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Tak ocenia GLICK!

Wszystkie wiadomosci

zebrali$my w jednym miejscu.
Wystarczy tylko rzucic okiem
na nasza metryczke i od razu
wiadomo wszystko o danej grze

dzisiejszych czasach powstaje coraz wiecej gier.
w Z kazda z nich zwiazane jest bardzo wiele wiado-

mosci. Musisz bowiem koniecznie wiedzie¢ m.in.
ile kosztuje dany produke, na jakim komputerze bedzie
dziatat i czy zastuguje na kupno. O fabule, wadach i zale-
tach gier piszemy w rubryce TEST, ale pod kazdym
testem gry umiescili§my takze metryczke, w krdrej znaj-
duja sie wszystkie przydatne wiadomosci ,,w piguice”.
Nieco zmienione metryczki spotkasz réwniez w innych 1

dziafach, w keéryeh oceniamy programy lub sprzet.

Jednym z najwazniejszych elementéw metryczki jest
ocena. Zastosowali$émy szkolng, najbardziej czytelns ska-
wysokie oceny.
Uwazamy, Ze na beznadziejne gry szkoda miejsca! Nie
stawiamy takze wielu szostek Takie oceny dostaja tylko

le. W CLICKU! najczesciej spotkasz

rewelacyjne gry!

- Cena
Z tej ramki dowiesz sig, jak duzym obciazeniem

~ dla twojej kieszeni bedzie zakup danej gry.

Ceny podajemy wedlug informacii oficjalnego

dystrybutora produktu. Jezeli zdarzy sig, e

w chwili pisania recenzji cena nie bedzie jeszcze

ustalona, wtedy napiszemy: cena nieznana.

- Zawsze staramy sie jednak okreslic jej wyskosc
chocby w przyblizeniu.

E —

Producent / Wydawca
Znajdziesz tutaj informacje o tym, jaka firma jest
producentem danej gry, a takze kto jest jej
— wydawea w Polsce. Dzigki temu bedziesz
~ wiedziat, do kogo sig zwracié
- w razie kfopatow. .

* Liczba osob

~ Tutaj dowiesz sie, ile 0s6b moze rownoczesnie

- bawic sie dang gra. Dzieki temu bedziesz
~ wiedzial, ilu kolegow zaprosic do domu na

rozgrywke multiplayer.

- Pamietaj jednak, 2e w niektére gry moZe bawié
— sig tylko jedna osoba, a w inne mozna grac tylke
- w Internecie.
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»Typ platformy

Czerwonym kolorem zaznaczamy, jakiej
platformy dotyczy recenzja gry:

PC: System MS-DOS i Windows
PSX:Sony Playstation
N64: Nintendo 64

GB: Game Boy
GBC: Game Boy Color
DC: Dreamcast

Kolorem zielonym oznaczamy platforme,
[ﬁ na ktéra wkrotce ukaze sie lub wiasnie
ukazata sie gra, opisywana przez nas w numerze,

Kolorem pomarariczowym oznaczamy plat-

formy, na ktére opisywalismy dana gre
wiczesnie]. W ten sposdb zawsze bedziesz wiedziat,
jakie gry i na jakie platformy opisywalismy wczesniej.

Po polsku czy angielsku?

Z tego okienka dowiesz sie, czy opisywana przez nas gra
jest dostepna w wersii polskiej, czy angielskiej.

A - gra dostepna jest w wersji angielskie]

PL - gra zostala spolszczona

AT

CLICK! ATTACK
Swistna Akcia
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- Wymagania sprzgtowe
Piekna oprawa graficzna gry czesto sprawia, Ze
do jej uruchomienia potrzeba bardzo dobrego
komputera, z odpowiednim procesorem (np. Pen-
-~ tium |1 400 MHz}, duza pamiecia (np. 64 MB RAM)
- ispora iloscia wolnego migjsca na twardym dys-
- ku (np. 600 MB HD). Przed kupnem gry musisz

~ wiec wiedzie, czy masz odpowiedni sprzet.

Min. - wymagania minimalne. Na gorszym sprze-

~ cie w gre praktycznie nie da sie grac.
~ Zal. - wymagania zalecane. Dopiero na takie]

- konfiguracii wida¢ wszystkie zalety gry.

—-f———

® Min 2485, 32 MB RAM
Zal:Penium 166 MHz, 64 MB RAM,

| Wyd. H.Baper

™ Grafika
oc | | PL ~ |1 Tutaj oceniamy grafike
programu, Zwracamy
uwage na wiele
elementdw, m.in. na
| 1=ca graczy bogactwo szczegolow
! graficznych czy

S pojawianie sie pikseli.

ie kom

Dvvagat Motest sig od miego uzi
a chwili wytchnienial

Tego ieszcze' nie i:y‘lo! Znaj-
dziesz tutaj wszystho, czego

{&-Diwiek

Na nasza oceng diwie-
ku ma wptyw wiele ele-
mentow. Wazne jest,
czy po skoniczeniu gry
3 nucimy sobie muzyke

oraz in

T IR

szukasz, a nawet duzo wiecej 2 niej pod nosem, czy
wylaczamy gtosniki
— w Srodku zabawy,
$-Frajda
w Przyjemno$c, jaka od-
’ czuwasz podczas za-
To nam I Krotkie bawy w dang gre. Cza-
sig podo- = podsumo- sami nie ma wiele
bafo 3 wanie wspalnego z grafika
W tym miejscu Tutaj staramy sie i dzwigkiem. Niektore
wymieniamy zalety te- krotko | zwiezle ~— & gry maja fatalng grafi-
stowanego programu. podsumowac ke i jeszcze gorszg mu-
dany program. zyke, ale 53 super!
To sig "
ram
nie podo-
baio
Od drobnych . . ' -
mankamentaw po po- Nasza ocena
waine bledy. Tuta Wystawiamy ocene kazdemu testowanemu przez nas
S;J::!::;‘i dlrﬁcezego programowi! Dzigki temu od razu bedziegz wiedziat,
¢ n program wszystkie pieni
spoduhafa.g czy warto wydac na ten prog {a ie pieniadze,

czy lepiej trzymag sig od niego z dale

B
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Beznadzieja Stabizna Przeciginiak Niezly Przodownik Rewelacja

Nawet jezeli ktos be-  Nie jest najgorsza, Ani grzeje, ani zig- Ma swoje wady Znajduje sienacze-  Nawet jezeli masz sig

dzie dawat ci te gre ale niehezpiecznie bi. Jest tania? Mo- i zalety, le list przebojow zadfuzy¢, powinienes

za darmo, pod 2ad- zbliza sie do granicy,  2esz jg kupic. Jest ale ogolny miesigca. Grasz, miec go w swoje]

nym pozorem jej nie kiedy mozesz wyrzu-  droga? Lepiej wy- bilans wychodzi grasz i ciggle nie kolekeji. Absolutny
na plus. masz go dosyc. wygrany numeru.

bierz. Nie ma sensu. cié ja na Smietnik.

bierz cos lepszego.

& samolotu (,FALCON 4.0").

W metryczce podajemy takie,
to jakieoo rodzaju naleZy ora
i dodajemy kilka przybliZaja-
cych ja okreslen, np. sirategia
kulinama. Oto jakie wyrdinili-
Smy rodzaje:

AKCJA (ACTION)

Duzo strzelania i walki. Swiat przed-
stawiony jest czgsto Z punktu widze-
nia pierwszej osoby (tzw. FPP: First
Person Perspective). Klasyczne prze-
boje tego typu to ,,DOOM" i ,,QU-
AKE".

BIJATYKI _,

Pojedynki o wysokie wygrane (czyli
o spotkanie sie z wieeelkim bossem).
Mifosnicy tego gatunku od lat tocza
zazarta dyskusje, ktdra seria jest
lepsza:,, TEKKEN" czy

,VIRTUA FIGHTER".

LOGICZNE

Gry dla mifosnikéw wysilania szarych
komdrek. Takie przeboje jak ,, TE-
TRIS” pojawiaja sie na rynku bez hu-
ku, ale za to konsekwentnie groma-
dza na koncie swoich producentow
pokazne zyski.

PRZYGODOWKI

Gry dla ludzi o umiejetnosciach

Mac Gyvera. Musisz w nich bowiern
np. pokonac bagna bez fodki
(.»SECRET OF MONKEY ISLAND"),
czy obsadzi¢ Smierc w glownej roli

w sztuce teatralnej (;,, DISCWORLD”').

wyscigi

Szybkie sammachody, tory i zawodnicy.
Rekordy za rekordami. O palme
pierwszenstwa na torach walczysz

w takich przebojach jak ,,NEED FOR
SPEED”, czy ,, WIPEOUT 64", 4

ZRECZNOSCIOWKI

Wymagaja mafpich rak, refleksu ko-
bry i zwinnosci pantery.

Tylko wtedy bedziesz mdgl zmierzyc
sie z hitami w stylu ,,CRASH BANDI-
COOT?, czy ,,BANJO- KAZOOIE"

STRATEGIE

Gry wymagajace logicznego myslenia
i sprawnego podejmowania decyzji.
Wyréznia sie wsrdd nich strategie
turowe (,,CIVILIZATION") oraz
strategie czasu rzeczywistego RTS
(.,STARCRAFT").

Pifla nozna (,,FIFA 2000"), hokej
(:sNHL 2000") i koszykowka
(:,NBA LIVE 2000”). W grach sporto- =
wych wystapily chyba juz wszystkie
mozliwe dyscypliny.

RPG

Kierujesz bohaterem lub druzyna
$miatkow, ktorych umiejetnosci
wzrastaja w czasie gry. Klasyka
tego gatunku to seria ,,ULTIMA".

SYMULATORY

Skomplikowane gry, w ktérych
trzeba wykaza€ sig umiejetnoscia
np. pilotowania (wirtualnego)
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chcielibyscie
dowiedziec
sie z CLICKA!

Mito nam, ze mozemy sie spotkac
ponownie. Jak wynika z przycho-
dzacej do nas poczty, CLICK!
zdazyt juz na stafe zagoscic
w Waszych domach.
Dziekujemy za wszystkie
Wasze listy, a przede
wszystkim za zawarte
nich cenne uwagi i opi-
nie dotyczace naszego pi-

"\ sma. To dla nas bardzo wazne, bo

dzieki nim wiemy, czego nowego

| Oczywiscie sta-

. ramy sie spef-

nia¢  wiekszosc

présh, o ile tylko

jest to mozliwe.

tym numerze,

poza najnowszymi testami i zapo-
wiedziami, przygotowalismy cos
extra: niesamowity konkurs ze
swietnymi nagrodami oraz 3 su-
perplakry! Mamy nadzieje, ze i ten
numer rowniez YWam sie spodoba.

J
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Renegade

Czym jest seria C&C,
nie trzeba chyba wyja-
$nia¢ nawet najmfod-

szym mifosnikom RTS

azda 7 czesci COMMAND &
CONQUER byfa w pewnym
sensie przefomowa i podwyz-
szata poprzeczke, jaka péZniej musieli
pokonac twdrcy tego typu gier. Od
wydania ostatniego C&C minefo juz
sporo czasu i fani z niecierpliwoscia
oczekiwali dalszych czesci. Tymeza-
sem firma YVestwood Studios zasko-
czyla wszystkich infromacja, Ze naj-
nowsza cze$é serii nie bedzie strategia
RTS, lecz tréjwymiarowa strzelanka,
Ale skad wiasciwie pomyst na taki
rodzaj gry! Wszystko zaczelo sie
jeszcze w 1995 roku, kiedy to ekipa
Westwood pracowata nad swoim
pierwszym COMMAND & CO-
NQUER. Jesli siegniesz pamiecia do
tamtych czaséw, to przypomnisz
sobie, ze gra posiadafa kilka misji,
w ktorych dowodzites dzielnym ko-
mandosem. Musial on przechytrzy¢
bandy terrorystyczne Bractwa NOD.
Juz wtedy producenci chcieli, aby te
wiasnie misje rozgrywaly sie w troj-
wymiarowym Srodowisku. Niestety,
Westwood nie miat zadnych doswiad-
czefi z grami 3D, tak Wigc w ostatecz-
nosci postanowionc skupic sie na
samym RTS. Projekt tréjwymiarowej
gry jednak nie upadt. Po prostu wrzu-
cono go do szuflady, by za kilka lat
ZNéw po niego siegnac.VV miedzycza-
Lsie ukazat sie pierwszy TOMB RA-

L ZAPOWIEDZI,

Opancerzony transportowiec dowiezie ___\
L

dzieinego komandosa na miejsce bitwy

Bombowce GDI pokazaly tjnej bazie NOD,
gdzie raki zimuja!

Bardzo wazny

budynek
do zbierania
Tiberium

dosa

o
2

Maly i cichy zamach na
- helikopter Bractwa NOD s

Oto doskonafe wyzwanie ¢« o'
. dla sprawnego koman-

INFO
HISTORIA C&C

W 1995 — w pierw-
szym G&C toczy sie
konflikt: GDI (oddziaty
ONZ) konira Braciwo
NOD {terrorysci), kio-
rym dowodzi Kane.
Oczywidcie przegry-

; wajg ci ostatni.

= Al W 1997 - RED
ALERT. Szalony naukowiec cofa sig

w czasie | pozbawia Hitlera wiadzy. Wyko-
rzystuje to Stalin. u kidrego stuzy Kane,

i podbija Europe. Dowodzac Aliantami
siawiasz czola czerwonemu najezdzey!

H 1999 - TIBERIAN SUN. Wyklucza

w swej fabule wydarzenia z RED ALERT.
Jest kontynuacja C&C i rozgrywa sie
wiele lat po zniszczeniu Swiatyni NOD.
Jak sig okazuje Kane jednak przezyt,

B 2000 — Swiat oczekuje dalszych wiesci
na temat terrorystow z Bractwa NOD oraz
ich przywadey. Plotka glosi, Ze nie zostali
oni jeszcze pokonani... (patrz obok)

S

4 clucks

C&C

Firestorm

Poprzedni C&C byt jedna z najglosniejszych
strategii RTS.A jaki bedzie FIRESTORM?

OMMAND & CONQU-

ER:TIBERIAN SUN ukazat

sie na naszym rynku jakis

czas remu i wywolat wiel-

ka burze.TerazWestwood
rozpoczat prace nad pierwszym do-
datkiem do gry, w ktérym pojawia sig
nowe misje i bronie.

Akcja FIRESTORM ma rozgrywac
sig w blizej nieckreslonej przysziosci,
po wydarzeniach z TIBERIAN SUN.
Okazuje sie, ze mimo poniesionegj kle-
ski Bractwo NOD zdofalo odnowic¢
sity | nadal zagraza $wiatu, Co prawda
sam szalony Kane zginal, ale jego miej-
sce zajat nowy, nieznany przywodca.
Odbudowat on potege terrorystow
i podobno jest jeszcze bardziej bez-

wzgledny, demoniczny i zadny wiadzy
niz jego poprzednik,a przeciez juz sza-
leAstwo Kane'a byfo olbrzymie.

Nie wiadomo jeszcze, czy
ponownie wcielisz sie w ro-
le porucznika McNeil,
gléwnego bohateraTIBE-
RIAN SUN, ale ukoncze-
nie kampanii na pewno nie
bedzie takie tatwe. Podob-
no juz na samym poczatku
FIRESTORM  znajdziesz  sig
w strefie okupowanej przez terrory-
stéw z Bractwa NOD. Twoim pierw-
szym zadaniem ma byc¢ dotarcie do
dowddzrwa, keére juz zdazyto okreslic
cig mianem KIA (zabity podczas akcji).
Bedziesz musiaf wykazad sie nie tylko

o
)
= ¥

sprytem, ale i zdolnoscig szybkiej ana-
lizy sytuacji, gdyz wrog bedzie znacznie
przewyiszal twoje oddzialy pod
wzgledem liczebnosci i wyposazenia.
Dzigki temu, ze akcja FIRESTORM
rozgrywa si¢ nieco pozniej niz wyda-
rzenia z TIBERIAN SUN, mozliwe
bylo wprowadzenie znacznie
bardzie] za-
awansowanych
technicznie jed-
nostek, ktore
umily gre kaz-
demu  mitosni-
kowi TIBERIANSUN. Do
najciekawszych beda zapewne
naleze¢ mobilne fabryki i Mobile Ste-
alth Generator po stronie NOD
oraz nowy Juggernaut dla GDI. Ru-§
chome fabryki umozliwiaja tworzenie
sit uderzeniowych na flankach prze-
ciwnika i przeprowadzenie ataku od

i superkompu-

ter NOD




IDER, a wykorzystany w nim sposéb
prezentacji grafiki umozliwif wznowie-
nie prac nad RENEGADE. Peing para
ruszylty one jednak dopiero niecafe
pof roku temu.

Fabufa gry bedzie nawiazywaé do
pierwszej czesci COMMAND & CO-
NQUER. Zadania, jakie przyjdzie ci
wykonywac, beda wymagaly nie tylko
spostrzegawczosci, ale takze zreczno-
$ci. jak we wszystkich tego typu grach,
bedziesz mogl zdobywaé nowa bron, ?
Hoywac przerozn?rch Hiasayy Ol W Zima nie przeszkodzi w prowadzeniu
sadzac w powietrze najrozniejsze | alkc W korcu, jak wojna, to wojna
konstrukcje.W miedzyczasie bedziesz -
oczywiscie strzelal do wrogich ci ter-
rorystéw z Bractwa NOD oraz zmu-
towanych przez Tiberium potworéw.

nal kampanii ma rozegra¢ sie
w samej Swiatyni NOD — miejscu,
w ktérym ogarniety adza wiadania
$wiatem, szalony przywédea Bractwa
spotka sie ze swoim przeznaczeniem.
Jednak zanim do tego dojdzie bedziesz
musial przebrna¢ przez szereg kondy-
gnacji Swiatyni | dopiero na samym
koncu staniesz twarza w twarz z de- | = LS R e et i
monicznym Kanem, przywédca NOD. W dodatku pojawig sie oczywiscie nowe

Zaleta RENEGADE ma by¢ przede |  jednostki, np. juggernauts
wszystkim wspanialy klimat COM-| = i %
MAND & CONQUER, znany z po-
przednich C&C. Gra nie powinna
rozczarowac cie takze pod wzgledem
szaty graficznej, efektow diwiekowach
i muzyki.

: i : Jak na razie nie wiadomo dokfadnie,

=5 : T A i kiedy gra sie ukaze. Niestety, ludzie

o == z Westwood weiaz przediuzaja prace

nad swoimi produktami. Pozostaje

miec nadzieje, ze nie powtorzy sie sy-

tuacja z TIBERIAN SUN, ktéry opéznit
sie o 2 lata.

[ {

W

Przeciwnicy lubig chyba
upadaé w jeden sposob...

. Wystarczy poréwnac,
jak to robig na obu

Krajobraz tylko na pierwszy rzut oka wyglada
tak fadnie i kolorowo. Tiberium zrobifo swoje

s e

N4 DC A
C: Renegade
Zaskakuiace Action
Premiera: 3 kwartaf 2000
Westwood/IPS | 1 gracz

INadchodzi mifa odmiana od standardu
C&C.Tylko czy przygody komandosa
beda tak dobre, jak strategia?

e { 4

S

strony, z ktorej najmniej sie tego spo-
dziewa. Z kolei MGS moze catkowicie . SRS e
odmieni¢ taktyke prowadzenia walk  Mobile Stealth Generator sprawi, ie twoje jed-
przez terrorystdw. Umoiliwia on  nostki stanq sig niewidoczne dla radaréw GDI
ukrycie zgromadzonych wokét niego :

oddziatéw przed nieprzyjacielem.
Dzigki temu bedzie moina niepo-
strzezenie podkradac sie pod bazy
wroga i uderzac z zaskoczenia.

Zaleta FIRESTORM ma byé nowy
sposéb, umozliwiajacy zabawe w kilka
oséb. Powstanie specjalny serwer
przedstawiajacy planete, podzielona
na strefy, w krérych toczone beda
walki. Pod koniec dnia obszary przej-
da pod kontrole tej strony, ktéra
odniosta wigcej zwyciestw. Bitwy be- .
da toczy¢ sie dotad, az jedna strona  Oto jok moina ostabic linie obrony wro-
nie zawladnie cafy planetg! ga. Wystarczy tylko odpowiedni sprzet

=x

Podobnie jak w TIBERIAN SUN, == - . e Y

fabufa bedzie przedstawiana w wyso- =X Mes) BE T 1A 8

kiej jakosci przerywnikach filmo- | C&C: Firestorm X

wych. Dodatkowa atrakeja maja byé | Koleiny Etap <
bardzo tadne animacje wyswietlane Premiera: lato 2000 T~
zazwyczaj po ukonczeniu, badz roz- | WestwoodIPS |  1-Baraczy ¥ §
8 poczeciu misfi. Niestety, Westwood zy FIRESTORM przewyzszy sukces, 5 =
—— S—— ; zbytnio sie nie wysilif, gdyz wykorzy- jaki odnidst TIBERIAN SUN? Westwo- {§ li® §
Pojawiy sie cyborgi, ktdre bedy mogly  stano oryginalne animacje z podsta- od juz nie raz nas zaskakiwa... I g g

unieruchamiaé jednosthki piechoty

wowej gry — TIBERIAN SUN.
UCKs 5




Chciatbys$ by¢ kro-
lem? A gdybys musiaf
obgryzac paznokcie
ze zgryzoty, kiedy
‘twoi dzielni herosi

ja w pokera w ka-

ie, zamiast bronic
k olestwa...

AJESTY zapowiadane jest
dumnie jako symulator
krolestwa., Akcja ma roz-

grywad sie w $wiecie fantasy, a two-
im zadaniem bedzie rozbudowa
krélestwa i ochrona go przed naj-
rézniejszymi potworami. Czyzby
kolejny RTS w. klimatach fantasy!?
Odpowiedz brzmi: mk i nie. Jak
w kazdej grze z tego gatunky, tak
i tym razem na twoja giowe spadnie
troska o rozwdj imperium: budowa
gildii, koszar, wiez magéw, ale takie
bibliotek i karczm. Oczywiscie nie
obejdzie sie bez werbunku bohate-
row. | tu wiasnie podobienstwa sie
fcza. W twoim krolestwie beda
jawiac sie bowiem przedstawicie-
ajr is i profesii: elfy,

e paladyni,

$redniej kontroli nad poczynaniami
swoich poddanych oraz bohateréw.
Chiopi maja samedzielnie podejmo-
wac¢ decyzje, dotyczace remontu
uszkodzonych budowli, a straznicy —
patrolowania terenu. Herosi beda
jeszcze bardziej niezalezni. Posiadane
zfoto moga przepuscic w kasynie, Za-
miast wydac je na zakup lepszej bro=
ni i eliksiréw leczniczych. Brak go-
towki zmusi ich do wyrtszer
potwory”, a gdy tylka zdobeda fupy
— wréca do kasyna. Potwory zas be-
da tupify. krélestwo, mordujac bied-
nych poddanych i burzac budowle.
Zdanie sie wylacznie na humory
bohateréw szybko doprowadzitoby
wiec twoje wiosci do ruiny. Jednak
jak kazdy krol bedziesz mogt wyzna-
czyé nagrody za zabicie potworow
lub zniszcznie ich legowisk. Liczba
Smiatkow, kidrzy sie tego podejma,
bedzie zalezafa od wielkosci lewoty,
jaka przeznaczysz na wyplate. Hero-
si nie sa jednak samobojeami (cho¢
glupo rych bedzie zapewne
v wrazenie) i jesh

gaficm),

potwar okaze sie dla nich zbyt silny,
to Zwyczajnie wezma nogi Za pas.
Oryginalnie ma wyglada¢ w MAJE-
STY takze aspekt ekonomiczny. Bo-
haterowie czesé. zdobytych tupéw
beda oddawaé do gildii, kedra zapfaci
z nich podatld. Pozostaty gotowke al-
bo przepuszcza w kasynie, albo wy-
dadza na eliksiry, bron lub pancerze
— jch sprzedawcy zapiaca podatek

od sy ich dochodow. Taki system

bedzie jedynym zrodiem

fwa_idt dochodéw

MA_.IFSTY zapowiada sie na bardzo
G o Sririeie
czywistego. Jesli gyl

nosé doréwna doj

diugie godziny.

';ﬂ_»“"?-'-.?}é
—aaed o 7oA

Galeria postaci i po-
twordw, ktére moina
bedzie spotkac

s w MAJESTY prezen-

i tuje sie okazale.
Najgroiniejszym
przeciwnikiem bedq .
bez wqtpienia smoki.

- Jedynie bardzo

pokaina nagroda

- skloni bohateréw do

walki z tymi gadami

sy

Microprose/CD Projekt

ympatyczny symulator krolestwa,
w ktdrym wynajeci herosi siedza w ka-
synie zamiast walczyé z bestiami




o prawda! Powraca jedna

’ z najlepszych serii przygodo-
wek poczatku lat dziewieé-
dziesiatych. Tym razem wcielisz sie
w Edwarda Carnby, detektywa,
ktéry na wiasna reke pragnie roz-
wiaza¢ zagadke morderstwa przy-
jaciela. Udaje sie on na Shadow
Island, gdzie znaleziono zwioki.
W ten sposéb do-
|staje sie w sam
srodek tajemni-
czej intrygi, ktéra
dostarczy mroza-
cych krew w zylach
emocji. Fabufa

Giri ohydna bestiof A niech to... g
maggzynek!

. | nigjednego boha-
tera! Uzbrojony
latarke i pistolet

race nad kontynuacja jednej

P z najlepszych gier wyscigo-
wych s3 juz na ukonczeniu.

8 Pierwsza czes¢ COLIN MCRAE
) RALLY jest jednym z wyScigdw naj-
lepiej odzwierciedlajacych realizm
jazdy samochodem. Druga cze§é ma
zdeklasowa¢ inne tego typu wyscigi!
Oczywiscie glowna jej zaleta ma
by¢ realizm przedstawienia prowa-
dzenia samochodu. W nowej wersji
do twojej dyspozycji bedzie tuzin sa-
mochodéw wyscigowych, m.in. mo-
del Forda, ktérym ostatnio jezdz
Colin (po przesiadce z Subaru). Sci-
gac sie bedziesz w osmiu krajach,
a w kazdym z nich czeka na ciebie
kilka réznych tras, o wzrastajacym
stopniu  trudnosci. Dodatkowym
utrudnieniem beda zmieniajace sie

Caly Colin ~ ledwo ruszyl, a juz wypa-
da na zakrecie!

Co z tego, ze podwozie jest warte for-
! tune lubie fruwac!

Destrover Gommand

i klimat przeraza

Alone In The Dark IV

bedziesz musiat zbada¢ ciemne za-
kamarki nawiedzonej przez duchy
i potwory posiadfosci. Jesli nie od-
kryjesz skrywanych przez dom
tajemnic, to nie tylko nie dowiesz
sie kto zabit przyjaciela, ale takze
sam mozesz straci¢ zycie!

Czwarta czes$é serii bedzie nad-
‘Zwyczaj dobrze dopracowana, za-
rowno pod wzgledem grafiki, jak
i wywolujacej napiecie muzyki.

e B rox B o< BT

Rlone In The Dark IV
- Praertajacego Horronu Ciag Dalszy
| Premiera jesien 2000
. Infogrames / LEM 1 gracz
Prawdziwa perefka - kazdy, kto chocb:

styszal o poprzednich czesciach, sie-
gnie po nig z przyjemnoscia

Colin McRae Rally 2

warunki pogodowe — sfoneczne nie-
bo moze w jednej chwili zgotowac ci
potworna ulewe, a sucha szosa —
stac sie bfotnistym traktem.

W grze wieloosobowej beda sie
mogly $ciga¢ dwie (na jednym kom-
puterze; ekran podzielony na pot)
albo cztery oscby jednoczesnie
(przez Internet lub sie¢ lokalng).

—_—
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~ Colin I\I Rae I’iaﬂv 2
rmealistyozne Wyseigi
| Pm_rmera wakagcje 2000
Codemasters/Mirage | 1-4 graczy
COLIN MCRAE RALLY 2 ma szanse

pobic na glowe wszysthkie inne wyscigi!
Nawet RALLY CHAMPIONSHIP PL!

PREMIERY
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Marzec 2000

ME4

Ilalkalana
Action
Eidos

KW esx nss | oe
Warlurds;TSBaﬂlecw

N&a

Sllenl Hunter 2

Symulator
Mindscape

3 esx ) nes| oc
Force Commander
RTS

Lucas Ars

Kwiecien 2000

B rsx i mes| De |
Tachyon: The Fringe

Symulator
Navalogic

I(Imgnn Academy

Symulator
Inle'n lay

Test Drive: Rally
\_rWéc.?gi
Infogrames

Starlancer
Symikator
Microscit

apowiada sie na ciekawy
Zsymu[ator niszczyciela
osadzony w realiach

Il Wojny Swiatowej. Akcja gry be-
dzie toczy¢ sig na wodach Pacyfi-
ku i Oceanu Indyjskiego. Zostang
ci powierzone zardwno misje
oparte na historycznych wyda-

"

J

Niczego nie spodziewajqcy sie okret
wmgn Eatwo przysmazy:z mu rufg'

samej firmy).

rzeniach, jak i zupefnie fikcyjne
scenariusze.

Zaleznie od rangi bedziesz do-
wodzit pojedynczym okretem lub
calym zgrupowaniem. Zaleta gry
ma by¢ duzy realizm w przedsta-
wieniu wydarzen oraz wysoka
inteligencja komputerowych
czfonkéw zafogi, sprzymierzen-

Hej tam na mostku... ktéry z tych

COW | oczywiscie wrogow. wskazmkdw pokazuje z jakq predko-
Mocng strona gry bedzie tez Sciq plyniemy?
szata graficzna — akcja ma byé o e T m—

przedstawiona w petnym 3D.
Bardzo ciekawym rozwiaza-
niem bedzie mozliwos¢ stoczenia
pojedynku z todzia podwodna
sterowang przez np. twojego ko-
lege. Pod warunkiem, ze jest on
posiadaczem SILENT HUNTER 2
(symulator lodzi podwodne] tej

“Tieslmver cammaml

Premiera: 3 kwartal 2000
531/ Play-It 19racz

Morskie przygody maja w
faséynujacego.A do tego mozesz

zostac dowodcy niszczyciela!

Icewmd Ilaie
RPG
Interplay

PaX MNéd

Evolva

Action
Interplay

spsxa| iNs4l JDC
Shogun: Toial War

Strategia
Electronic Arts

Tekst: Krzysztof ,,Kokosz” Marcinkiewicz

#Daty moga ulec zmianie




v ]

-e-c&c.- Firestorm (e
_ Wrota Baldura 2 (pc)

N _e_Sfar Wars: Force
. Commander (rc)

Driver

GT INTERACTIVE/LEM — PC, PEX

Co za niespodzianka. Driver znowu
na miejscu plerwszym

S0 FIFA 2000
Playstation. EA SPORTS/IPS — FC, PSK

Jak sig okazuje, lubicie gry sportowe!
FIFA2000 nadal trzyma sig mocno

EIDOS/MIRAGE/LEM - PC_FSX

Na Lare Croft nie ma mocnycr‘r Z
tygodnia na tydzien pnie sig do gory

Need for Speed

__‘iﬁﬂiﬂ N -€3)- Tomb Raider IV

ELECTRONICARTSHPS—-- s

Szalericza jazda pigknymi wozami w dal-
szym ciagu powoduje szybsze bicie serca

Final Fantasy VIll

SQUARESOFT/SONY - PC, PEX

Fantastyczna przygoda w fantasgycznym
swiecie fantazji. Walczy o korong

Quake

1D SOFTWARE!LEM -~ PC, N64

Powoli lecz zdecydowanie Quake
przebija sig coraz wyzef

it .o. Grand Theft Auto

TAKE 2/PLAY IT - FC, PoX

Mafe samochodziki nadal wzbudzaja duzefs
zainteresowanie wirod graczy

Tekken 3

NAMCO/SONY - PSX

Bijatyka dla prawdziwych twardzieli.
Jak na razie nie ma lepszej gry

— .Q- Unreal Tournament

GT INTERACTIVE/LEM - FC

Spadek o jedna pozycje w dot. Czy
dogoni Quake 37

Wrota Baldura
INTERPLAY/CD PROJEKT - PC
Niesamowite przygody w krainie magii i
miecza, w caloscl spolszczone




Theme Park World

BULLFROG/EA/IPS - FC

Zwariowane zabawy w parku rozrywki,
Kolorowa superstrategia

Res.'dent Evil 2

OM - PC, PSX

Ogromny spadek az z miejsca
czwartego. Fortuna kolem sig roczy!

Quake 2

ID SOFTWARE/LEM - PC. N&4

Stalowa pozycja Q2. Fantastycznie
wykonana serzefanka FPP

Diablo

BLIZZARD/CD PROJEKT - FC

Diable powoli traci poparcie.
Niecierpliwi gracze cheg czesci drugiej!

Starcraft
BLIZZARD/CD PROJEKT - PC

Starcraft miat bardzo mocne wejscie na
nasz rynek, powoli opada z sit

Soul Reaver

EIDOS/MIRAGE/LEM - FC. PSX

Zapowiadal sie obiecujzco, ale nagle
zaczal spadac!

Half Life

SIERRA/OPTIMUS - °C

Piekna grafika to jeszeze nie wszystko.
Half Life leci w dot!

Atlantis 2

CRYQUD PROJEKT- FC

Niesmiato, tylko o jedno oczke do gory,

a przeciez to wspaniafa przygodowka!

C&C: Tiberian Sun

WESTWOOD/IPS - PC

Jedna z najlepszych strategii. juz
whkrotce kolejne misje C&C: Firestorm

Fallout 2

INTERPLAY/CD PROJEKT - FC

Ostatnie podrygi Fallouea. Dfugo goscit
na waszej liscie, ale to juz chyba koniec

Atlantiy

— ==

MIKI KA BEZLUDNA WYSPE
ZABRALBY ZE SOBA TRZY
EXSCYTUJACE GRY

Niki Laber

Niki byt zafozycielem austriackiej firmy Neo So-
ftware oraz giownym programista takich hitéw
jak ,,Settlers” i ,,Rent a Hero”. Ostatnio praco-
waf nad gra ,,The Clou”

% Rf(-‘k Dangefws (Amrga}

Jjest prawdziwa klasyka, bardze cresto wro-
cam do tef gry

T _j.__A!'*l"""'E._J‘f'_.;_Fer,

Commandos (PC)
grafika, mno: zabawy. Strategic jo-
kich mm‘q czekam na koleine czesa

NFS: Porsche
EAIPS - PG PSX
Odjazgowe W poswigcone tyko i wylgeznie

samoditodom Porschie .%'rd est wspandq senr

' _e_ Superbike 2000
feden z ngibardzief eks:}m;qzyo‘r spartow dia prawdziwyeh
meZezyzn, Sz;qﬁk;e i p@kne wWysCET motocykiowe

.o. To St 2
- PCPSX
Pomubczekmmfpozmﬁﬂz Toy Story 2, teraz
mmygumm

Otz

G«'adbrrﬂbmﬁow:mgv 4 razem moZesz

AKC A.

P | ista w CLICKU! je dziki Wam

Waszym glosom! Dlatego tez czeka- 40

= my na listy, w ktaryeh zagtosuijecie;
nia gry,kiore powinny sie na niej
znalezé. Nasz adres to: CLICK!
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ie ma chyba zadnego mifos-

nika wyscigowek, ktory nie
gratby w choé jedna czesé
NEED FOR SPEED. Kultowa dzis
seria wyznaczyla zupeinie nowy
trend w produkeji wyScigowych
symulatoréw. Po premierze ostat-
niej czesci, ktora oferowata do
dyspozycji kilkanascie superszyb-
kich aut, niezwykle malownicze
trasy oraz doskenaly realizm pro-
wadzenia maszyny, mafo kto wie-

<

Twoi przeciwnicy zrobig wszystko,
abys wypad! z gry! Nie daj sie...

rzyl, ze programisci z Electronic
Arts beda jeszcze w stanie czyms$
zaskoczy¢. Jednak udato sig!

Pigta cze$¢ wyscigowej sagi
wszech czaséw, NFS PORSCHE
UNLEASHED, rézni sie od swej
poprzedniczki nie tylko kosme-
tycznymi poprawkami. NFS PU
otwiera zupetnie nowy rozdziat
w historii cyklu. Zamiast numero-
wania kolejnych czesci, wprowa-
dzono specjalizacje tematyczna.
Tym razem poznajesz historig firmy
Porsche. Do dyspozycji gracza od-
dano bowiem wszystkie modele, ja-
kie kiedykolwiek opusdcily tasme

Od kilku lat regularnie
ukazuja sie kolejne odsfony
sry z doskonafej serii NEED
FOR SPEED.Tym razem
w giownej roli wystapily
piekne samochod

marki Porsche

produkeyjng tej legendarnej fabry-
ki. Wybierajac kolejne samochody,
poczawszy od tych z lat piecdzie-
siatych, a na Porsche 911 GT2
skonczywszy, masz mozliwosc
praktycznego poznania historii roz-
woju motoryzacji. Jedng z zalet gry

powoduje niekontrolowany po-
slizg. Wszelkie niedoskonatosci sa-
mochodéw z lat szescédziesiatych
odczujesz bardzo realnie. Kiedy
podczas jazdy lesna droga zabyt-
kowy samochéd wymknie sie
spod kontroli i bezwiadnie sunie

jest niezwyldy re-

alizm symulacji. Pod-
czas prowadzenia
najstarszych modeli
gra staje si¢ mnigj
dynamiczna, jednak
wcale nie fatwiejsza.
Kazdy gwattowniej-
szy ruch kierownica

\_"

Szybka jazda na zakretach, na dodatek przy tak zlej
pogodzie, moze skoriczy¢ sie bardzo niemifo

B = =
":;nm ke

W NEED FOR SPEED: PORSCHE mozesz takze
podziwiac krajobrazy w nocnej odsfonie

-
pastion

Nowe tra sprawig ci duzo :
przyjemnosci. t




wiele ciekawych modeli tych aut
B

NEED FOR SPEED: PORSCHE jest w caloici poswiecony Ood
samochodom marki Porsche. W grze zaprezentowano

y graffcznej gra wyglqda fantastycz-
nie. Bardzo dokfadnie dopracowano zaréwno
wnetrza samochodéw, jak i wyglqd zewnetrzny

Pigkne, kolorowe trasy potrafiq doprawdy za-
chwycic. fezeli jednak nie posiadasz akcelera-
tora grafiki, nigdy w pelni nie nacieszysz sie grq

=7

bokiem, serce naprawde zaczyna  ga sie néfna'wﬁ'z& i bardzo szybka za przejazd. A przeciez wszystkie

bi¢ mocniej! Wybierajac jeden
z najnowszych modeli, uéwiado-
misz sobie, jak wiele znaczy np.
system ABS. Warto zaznaczyc, iz
systemy te mozesz modyfikowac,
ale tylko w sposéb zgodny z hi-
storia. YW ABS wyposazone sa tyl-
ko pojazdy wyprodukowane po
roku 1989. Taka dbalosé o szcze-
goly sprawia, iz gra staje sie bar-
dzo zroznicowana. Kaidy rodzaj
rozgrywki wymaga innego samo-
chodu i specyficznej techniki pro-
wadzenia. Inacze] jedzie sie
przeciez starym modelem po po-
Inej drodze, a zupetnie inaczej $mi-

o &

wrakieta” na torze wyscigowym.
Dotychczasowe wecielenia NFS
przyzwyczaily graczy do perfek-
cyjnej grafiki. Jednak w PORSCHE
UNLEASHED, programisci z EA
przeszli samych siebie! Gracz mo-
ze wybiera¢ sposrod jedenastu
europejskich toréw. Wiekszosé
z nich zlokalizowana jest w oj-
czyznie Porsche, czyli na terenie
Niemiec. Sa one bardzo zréznico-
wane i dopracowane graficznie.
W odréznieniu od poprzednich
czesci gry, mozna objezdzac stoja-
ce obok drogi budynki i wybiera¢
dowolny z wielu, zastosowanych
na trasie, objazdow. Opisywanie
niezwykiej gry swiatet oraz wyjat-
kowej dbatosci o szczegdty mi-
ja sie z celem, gdyz wrazen,
jakie wywotuje szata gra-
ficzna, nie sa w stanie
oddac¢ zadne sfo-
wa. Po prostu
spojrz na za-
mieszczone
obrazki
z gry! Cie-
kawostka jest
fake, iz podczas
podrozy nie-
miecka auto-
strada mijasz
bramki, na
ktorych po-
bierana
jest opfata

autostrady w Niemczech s3 bez-
ptatne! Jednak ten drobny bfad
merytoryczny jest cafkowicie wy-
baczalny.

Oprécz wygladu tras, poprawio-
no rowniez jakos¢ filmowych
powtérek. Nowoscia sa bardziej
dynamiczne i duzo blizsze najazdy
kamery. Podczas ,,przepychanek”
ujecie gniecionego zderzaka lub
bfotnika zajmuje trzy czwarte
ekranu.

Kolejna wazng innowacja piatej
czesci NFS jest mozliwosé zrobie-
nia kariery, jako kierowca fabrycz-
ny. By tego dokonaé, musisz
przejsc szereg testow na polu ma-
newrowym. Po pozytywnym zali-
czeniu wszystkich sprawdzianéw
i zgromadzeniu okreslonej liczby
punktéw rozpoczynasz seryjne za-
wody., W zaleinoéci od rodzaju
wyscigu i nawierzchni trasy, rodzi-
ma stacja przydziela ci okreslony
model Porsche.

Na zakonczenie warto —~

Rozdziaf ten jest nie tylko fascynu-
jacy dla komputerowych kierow-
cow, ale takze dla wszystkich
motoryzacyjnych koneserow.

Jedyna rzecza jaka mozna zarzu-
ci¢ grze jest fake, iz jadac nowymi
trasami, teskni sie czasem za do-
stojnym Mercedesem czy stara,
poczciwa BM’ka.

[ ESH (nss! oo K )
i NFS: Porsche
Ocfazdowe wyscigi

109 2t

EA/IPS | 1-4 graczy

Min: Pentium [ 266, 32 MB RAM
Zal: Pentium Il 333, 64 MB RAM,
akcelerator 30

samoc! . I
Kilkanascie samochoddw jednej mar-
ki w koncu moze sie znudzic —

na czesé przebojowych wy-
scigow samochodo h

podkresli¢ edukacyjne
walory gry. W specjal-
nym dziale poswieco-
nym historii firmy
umieszczono wazne dla
niej daty, nazwiska zastu-
zonych projektantow
oraz chronologicznie
poukfadane zdjecia i da-
ne techniczne wszyst-
kich modeli Porsche.

Wyscigi odbywajq sie o réznych porach dnia i nocy.
Dzigki temu mozna podziwiac rozmaite krajobrazy

O poslizg nie trudno! Trzymaj sie jak najbli-
Zej srodka jezdni, a dojedziesz do mety

Tekst: Rafal Werczyriski




aty film powstal wyfacznie |
dzieki technice cyfrowej, bez
uzycia nawet kawatka tasmy.
Podobnie jak przy pierwszej
czesci, razem z kinowym

’ przebojem wydano zrgczno-
$ciowke o tym samym tytule.

»i g é Tym razem giéwnym bo-
b e ‘&ﬁ% r/ haterem gry jest Buzz Lightyear,
e zabawkowy kosmonauta, ktéry w po-

przedniej czeéci rywalizowal z kow-
bojem Chudym. Teraz jednak kowboj
zostat porwany przez chciwego wia-
$ciciela sklepu z zabawkami i wszyscy
jeso przyjaciele, na czele z Buzzem,
wyruszaja na pomoc koledze.

Razem z kosmenauta, ktorym ste-
rujesz, musisz pokonac pigtnascie po-
zioméw — poczynajac od domu,
w ktérym mieszkaja zabawki, przez |
niebezpieczne alejki i sklep Ala. Atrak-
cyjnosé etapéw wynika w duiym
pscopniu z ich odpowiedniego przed-
§7 stawienia graficznego. Wszystko ogla-
“" dasz z punktu widzenia zabawki. Nagle
okazuje sig, ze ogrodowe krzesto jest |
ogromna przeszkoda, a gumowa |
kaczuszka w basenie wyglada jak kacz- |
ka—gigant. Dzigki takiej zmianie per- |
pektywy bedziesz magl odkry¢
zupelinie nowy, fascynujacy Swiat!

Na kazdym poziomie sterujesz
wprawdzie poczynianiami Buzza, ale
pomagaja mu takze inne zabawki.
Ukonczenie kazdego z etapéw motli-
we jest po otrzymaniu specjalnej mo-
nety.Mozna ja odszukac na planszy lub |

Buzz Lightyear wyrusza na ratunek! Wystarczy
rozpoczac nowa gre, a znajdziesz sie w centrum...

.. kosmiczrych
przypod. Nic
dziwnego,
w korict Buzz§8
to prawdziwic 8 L0
gwiezdna l§ ‘w—
zabawka... |8

TOY STORY 2i jej
bohaterowie stali —.nurkowanie w niebezpiecznych glebinach
. <55 basenu, skakanie po wielldej, Zoltej kaczce.
sie stawni jeszcze przed
powstaniem gry.
Wczesniej pojawit
sie bowiem bardzo dobry
film, w ktérego produkcji
niesamowicie wazng role
> odegraly komputery % : nienasycor
.ktdra mieszkola w domu Chiopca razem ze (pa'trz a‘rtyku' w CLICK 04) i Lt Zamid
obierek tyll

swoimi przyjaciolmi (np. Swinkg Hamm, czyli
plenigiki

w rozol

Hamm f’;

-..ryzykowac upadek z wysokiego drzewa na
twardg ziemie oraz rfamanie plastikowego karku...

S N = = =

..do momentu, kiedy podiy Al porwal Chudego, Jednak Buzz nie poddaf sie tak fatwo! Szybko Nie bylo to proste, afe Burz nie zrezygnawal. Dia
& w domu zaczely rzqdzic agresywne zabawki opracowal plan uratowania swojege prayjaciela PrzyjaZni gotow byf wspinac sig po sliskief lfaie...



Tak! Dia Niege

dosta¢ w nagrode od przyjaciét, dia
keérych wykonato sie pewne przystu-
gi.Jest ich kilka rodzajow: trzeba przy-
nies¢ $wince Hamm pewna liczbe
pieniazkow, wygra¢ wyscig z samo-
chodem czy odnalez¢ zagubione za-
bawki. Uwazasz, ze szybko dasz sobie
rade z takg gra? Nic bardziej bfedne-
go! Pierwsze monety zdobywa sie
wyjatkowo szybko, ale w pewnym
momencie okazuje sie, Ze etapy pota-
czone sg w kilka czesci, do ktérych
przejscia potrzeba jeszcze wiecej mo-
net. Wtedy nie pozostaje nic innego,
jak wroci¢ do poprzednich pozioméw
i poszukac ukryrych skarbow.

TOY STORY 2 nalezy wprawdzie
do gatunku zrecznosciéwek, ale po-
winna spodobac sie takie tym, ktorzy
lubig wysila¢ szare komérki. Poszcze-
gdlne elementy konieczne do zdoby-
cia monet zostaly bowiem bardzo
sprytnie poukrywane na planszach.
Oczywidcie do ich odszukania po-
trzebna jest zrecznosé, ale réwniez
sprawne myslenie.
Ukonczenie etapdw
gry z najwyzsza licz-
ba punktéw na-
prawde nie jest
fatwe. Kazdy z po-
ziomow konczy
takze walka z wiel-
kim bossem, pod-

Upokorzenia

podliczania osiggniec
po kaidym etapie...

katorZniczg
prace w celu
zdobycia
monet

i ukoriczenia
etapu...

by’
przed Slinkym

kolefnych

i wykonywanie

Postawa Buzz Lightyeara jest przykladem, jakiego
brakufe w dzisiejszym swiecie, i to nie tylko

A A WA KN
WASEN

Pies Slinky ma cafkiem
spredyste cialko | mily wyraz pyska

czas ktorej musisz wykazaé sie pomy-
sfowoscia i znalez¢ najsfabsze miej-
sca przeciwnikow.

Juz na pierwszym etapie natrafisz
na powaing przeszkode — trudne ste-
rowanie Buzzem. Jest to najwigksza
wada gry (zreszta jedna z niewielu).
Zwilaszcza skomplikowane jest cofa-
nie sig, gdyz kosmonauta robi od razu
w tyl zwrot. Przyzwyczajenie sig do
takiego sposobu sterowania nie jest
fatwe, ale na szczeécie pierwszy po-
ziom wystarczy, aby zapoznac sie z je-
go tajnikami. Najlepiej wykonaj pilnie
wszystkie zadania w domku Andy'ego
i kierowanie Buzzem bedziesz miat
w mafym palcu.

1F YOU CAN FIN
Zczenie sie =

)
AND BRING

dziwnych zlecer...

zabawek! fest mily, vezynny,

sINFOL

CO SEYCHAC W TOY STORY

Najstynniejsze dialogi z filmu ,, Toy Story”

M Pan Ziemniaczana Ziemniaczana Glowa, /
Giowa: Patrz! Jestem Pani Ziemniaczana Glo- f
Picassem! wa, Pani Ziemniaczana
Hamm: Nic z tego... Glowa. Przeciez moge
Pan Ziemniaczana Glo-  pomarzyC... %
wa: Ty niekulturalna WBuzz: Cheiatem tylko, ‘
Swinio! 2ebys wiedzial, ze na- | PSX |
BPan Ziemniaczana wet jezeli miates mnie
Giowa pafrzy z nadziejg.  wykoficzyé, to zemsta
jak Andy otwiera swoj nie jest czyms znanym <
prezent urodzinowy. na majej planecie.
Pan Ziemniaczana Gio- Woody: Hejl To
wa: Oj, zeby fo byia Pa- Swietnie.

ni Ziemniaczana i Buzz: Ale nie jeste-

Glowa, Pani
: cie...

$my na mojej plane-

WBuzz: Umiem latac!
Woody: To nie latanie!
To upadek z klasa.

"\ szanuje swoich przyjaciol i zrobi

i najwazniejszef
rzeczy pod
sforicem! Dia
Przyjazni!

Przygodom dzielnego kosmonau-
ty towarzyszy takze sympatyczna
muzyka. Wszelkie odgfosy, oprécz
uprzyjemniania gry, odgrywaja takze
bardzo waing role strategiczna. Cza-
sami najpierw uslyszysz zabawke,
ktoérg trzeba uratowac, a dopiero po-
tem odnajdziesz sposob na wydosta-
nie jej z opresji.

TOY STORY 2 zostafa takie
wzbogacona w rewelacyjne wstaw-
ki z filmu petnometraiowego. Sa
one nie tylko $mieszne, ale teZ do-
skonale wykonane. Na pewno
spodobaja sie tym, ktorzy nie wi-
dzieli filmu, a dla mitosnikow TOY
STORY bedg stanowilty mife przypo-
mnienie.

TOY STORY 2 spodoba sie nie
tylko zwolennikom zrecznoscidwek.
Zabawa jest tak przednia, ze gra mo-
ze nawet przyku¢ do ekranu monito-
ra przeciwnikéw tego gatunku.
Naprawde warto wyruszy¢ na ratu-
nek kowbojowi Chudemu!

Dla niego bylo to igranie z prgdem
i spalony odswietny skafander?

A to wszystko dla
Jjednej osoby? Dia
malego i niepozornego
kowboja — zabawki?

N&t | be

Trudno

~ Toy Stary 2
Zrgeznostiows Myslenie
|

199zt | DisneyiCOProjekt | 1 gracz
Min.: Pentium 166MHz, 32 MB RAM,
60 MB HD, Zal: Pentium 200MHz,

64 MB RAM, 180 MB HD, Akcelerator

IHTIOWE,

&mkonremosc'msihnfé urmysiu

& sposab sterowal

Ciekawe co jest lepsze,
film, czy gra? Sa rownie
doskonate!




Wytwornia Disneya od pewnego
czasu prébuje swoich sit takze

w temacie gier komputerowych.

W ten sposéb na ekrany monitoréw
zawital Tarzan, bohater z dzungli

S TNFO

TARZANOW BYEOD WIELU...

= Johnny Weissmulier

Najstynnigfszy odiworca roli TARZANA fo
byly plywak, Johnny Weissmuller. Dzis
mawi sie o nim, Ze jest wzorem dla poz-
niejszych Ludzi z Dzungli. Byt on odiworcg
Tarzanaod 1932 1. a2 do 19481

B Lex Barker

Jako kolejny Tarzan pojawit si¢ tylka jeden
raz, w filmie pod tytutem . Farzan i dziew-
czyna w niewoll”

B Miles O'Keefe

Wystapit w pierwsze] kolorowe] wersj
Tarzana z roku 1981r., zatytulowane]
malo oryginalnie: ,Tarzan —wiadca

lasu”

I Christopher Lambert

Nainowsza odslona Tarzana z przy- |
stojnym Niesmiertelnym™ w ol 1
giéwnej cieszyla sie duzym
powadzeniem. Pierwsza

projekeia filmu odbyla

sie w 1984 roku

Jednym z groZniejszych
przeciwnikow jest agresywny
leopard Sabor

Dzieki zebraniu
kawatkéw ukiadanki
mozna doj$c do
ukrytego poziormu

Czasami

trzeba wy-

kazad sig
takze sifg

i przej$é po
pnaczach

= g |
it ©1999 Edgor Rice Burroughs, Inc. & Disney Enterprises, jnc. AllRj
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rzygody Tarzana Swietnie spraw-
ja sie jako temat gry zreczno-
éciowej. Czowiek z Dzungli
stynat przeciez z niesamowitej spraw-
noéci fizycznej, kuéra rozwijal podezas
codziennych treningéw hustania sie
na lianach. Nic dziwnego — przeciez
zostat wychowany przez matpy. Pew-
nego dnia do jego dzungli przybyl
badajacy Zycie sgoryli naukowiec
— profesor Porter. Razem z nim poja-
wila sie takie urocza Jane. WWtedy
okazalo sie, ze wszystkie dotychcza-
sowe kiopoty Tarzama byly niczym
w poréwnaniu z zamieszaniem, jakie
wywotlata piekna Angielka. Czeka go
wige pokonanie wielu niebezpiecz-
nych przygéd, zanim bedzie mogl po-
faczy¢ sig z ukochana.

W grze postanowiono trzymac sig
drogi, wytyczonej przez fabufe filmu.
Twoim zadaniem jest przeprowadze-
nie Tarzana przez trzynascie etapow:
od jego dzieciistwa, az po ostateczne
starcie z niegodziwym Claytonem.
Kazda czes¢ gry urozmaicona jest
bardzo fadnym fragmentem z filmu
animowanego. Mozna nawet posiu-
chaé¢ nastrojowej piosenki Phila Col-
linsa z tej produkji.

Tworcy TARZANA bardzo starali
sie, Zebyé w czasie gry nie mégf narze-
ka¢ na brak emocji: musisz wspinac si¢
po drzewach, buja¢ na lianach, prze-
skakiwaé przez przepascie i unikac
atakéw natretnych wrogéw. Wirdd
czekajacych cig atrakeji jest takze
m.in. plywanie w wodzie peinej kroke-
dyli, ucieczka przed atakiem rozziosz-
czonych stoni oraz najzabawniejszy
element zabawy, czyli ,.serfowanie” po
gateziach drzew.

W grze mozesz wcieli¢ sig nie tylko
w role Czlowieka z Dzungli. Cieka-
wym urozmaiceniem jest mozliwos
zabawy na niektérych poziomach ja-
ko matpka Terk, czy nawet jako Jane.
Kazdy z bohateréw ma inne umiejgt-
noéci. Tarzan moze np. walczy¢ nozem
a Jane broni si¢ przed wrogami otwo
rzona parasolka.

Zaleta gry jest takie dopracowane]
do najdrobniejszego szezegétu pota
czenie fragmentéw gry z filmikami. Je<
dli kierujesz Jane, najpierw uciekasz
przed atakiem mafp, a potem ,serfu




jesz” po gafeziach drzewa na ramio-
nach Tarzana. Przeciwnikéw usuwasz
wtedy z drogi za pomocg parasolki.
Towarzysza ci okrzyki, wydawane
przez bohateréw gry.W ten sposob
mozna odnies¢ wrazenie, ze uczestni-
czy sie w jednej, spojnej przygodzie,
a nie pokonuje oddzielne poziomy.

TARZANOWI mozna zarzucié
tylko jedno. Mimo zréznicowania
i mozliwosci wybrania trzech réz-
nych pozioméw trudnosci, daje sie
go skoriczy¢ dosyé szybko. Wszyst-
ko zalezy jednak od twojego podej-
icia do zrgcznodcidwek. Na pewno
nie zawiedziesz sie na tej grze, jeze-
li liczy si¢ dla ciebie nie szybkoé¢
przejscia przez wszystkie poziomy,
ale osiagniety na nich wynik. Na kaz-
dym etapie mozna bowiem kolek-
cjonowac brazowe monety i literki
tworzace napis Tarzan. Kompletuje
sie tez, ziozona z czrerech czesci,
ukfadanke z obrazkiem matpki. Swo-
je sity Zyciowe oraz arsenat amunicji
mozesz zwigkszyc, zbierajac po dro-
dze smakowite owoce.Wszystkie te
elementy s3 poukrywane na planszy
i ich szybkie zebranie nie jest fatwe.
Niektére z fragmentéw umieszczo-
ne s3 wysoko, do innych mozna do-
stac sig odkrywajac ukryte iciezki.
Dzigki temu gra wymaga takze
wysilenia troche szarych komérek,
a nie tylko zrecznosci.

TARZAN na pewno stracitby wiele
na wartosci, gdyby nie bardzo fadna,
kolorowa i dopracowana, tréjwymia-
rowa grafika. Widok zmienia sie co
chwile i czasami naprawde zapiera
dech w piersiach.

TARZAN jest propozycja, ktéra na
pewno spodaba sie wszystkim mifo-
$nikom zrecznoscidwek. Nawet moz-
liwos¢ zbyt szybkiego ukonczenia gry
nie obniza jej oceny. Do przygod
Crowieka z Dzungli mozna bowiem
wracac wiele razy.

Stado rozz-
foszczonych
stoni moze
fatwo stra-
towac mafe-
go i sfabego
Tarzana ju-
niora

W dodatkowych etapach mozna zebrac
monety, ktdre péZnief wymieniane sq na
niZycia”

Tajemnica zjazdu polega n
odpowiednim balansowanit

Plecy nosorozca moga sluzy¢ jako
trampolina. Trzeba jednzk uwazad
na jego ostry rog

Owoce wspa-
niale nadajz
sie do podre-
perowania
zdrowia i uzu-
pelnieniz
energi

A oto hajlepsza z avrakgi;
wserfowanie” po gafezi

S IS

#iMafpy najeze
“ciej nie za-
chowujz po-
rdki
Coraérer
nie powrafiy

@1dra , Krupik” Cwalina

Tarzan
Bujana Zrecznosciwka

’—.""."""'_'._' e |
| Dusney COPopit | 1igracz
: Pentium 166Mhz. 24 MB RAM,
50 MB HD Zal.: Pentium 200 MMX,32
MB RAM, Akcelerator 3D

Swietna zabawa w dzungli.|
Warto przehustac sie |
przez kilknascie poziomodw '




Farmy i rancza sq podstawowym Zrodiem
zywnosci. Bez nich twoi poddani umrq z glod

tatnio nastata moda na cywili-

zacyjne strategie. Najpierw po-

jawit sie kolejny CEZAR,
potem FARAON, a teraz THE-
OCRACY. Akcja tej ostatniej
gry toczy sie w Ameryce Srod-
kowej na przefomie XIV i XV
wieku. Jako wiladca jednego
z indianskich rodéw walczysz
o poprawienie swojej pozyciji.
Podbijajac nowe ziemie, zysku-
jesz poddanych, keérych mozesz
nastepnie wcielic do swojej armi
lub ztozy¢ bogom w ofierze. Nad-
rzednym twoim celem jest zjedno-
czenie pod swoim panowaniem
zwasnionych rodéw, gdyz inaczej nie
bedziesz w stanie odeprze¢ najazdu
Hiszpanéw, ktérzy przybeda do No-
wego Swiata w poszukiwaniu ziota
i innych skarbéw.

THEOCRACY nie jest zbyt skom-
plikowane.W prowincji mozesz zbu-
dowaé jedynie kilkanascie budynkaw,
armia skiada sie z kilku typdw jedno-
stek. Takze warstwa ekonomiczna
jest bardzo prosta i zarzadzanie im-
perium nie wymaga duzego wysitku.

Atrakejg gry miata byé mozliwosé
tworzenia z oddziatéw formacji, za-
chowujacych szyk w czasie walki. Bi-
twy w THEOCRACY rozgrywajs sie
jednak w czasie rzeczywistym i nie
ma czasu na precyzyjne manewrowa-
nie oddziatami. Formacje najlepiej na-
daja sie do ustawienia zotnierzy
przed starciem, a potem najlepiej dac
im ,wolna reke”. W przeciwnym ra-
zie pofowa oddziafu bedzie stala bez-
czynnie, podczas gdy pozostafych
beda wycinaly nieco mocniejsze sity
wroga. Nieprzydatnos¢ formacji
najlepiej wida¢ na przyldadzie tuczni-
kéw. Po wskazaniu celu czesto strze-
la tylko kilku z nich, bo dla reszty
wrog jest poza zasiegiem.

awe ofiary skfadane przez
oamerykanskich Indian
hewnic im przychylnosd,

Armia przygotowana do wymarszu po nie- :
wolnikéw. Pozostaje tylko wybra¢ cel najazdu

Do niedopracowanych elementéw
gry nalezy bez watpienia dyplomacja.
Dostepne sa jedynie najbardziej
podstawowe mozliwosci, takie jak za-
. warcie pokoju lub sojuszu albo

““wypowiedzenie wojny. Brakuje cho-

ciazby mozliwosci namowienia sasia-
da do ataku na wspélnego wroga.

Sposrod istotnych niedociagnied
trzeba jeszcze wymieni¢ kiopotliwe
wysytanie oddziatow do innych
prowincji oraz nierealne czasy kon-
struowania budynkow, np. tartak po-
wstaje przez prawie 9 miesigcy.

THEOCRACY nie zachwyca réow-
niez pod wzgledem wykonania. Szata
graficzna nie jest najwyzszych lotéw.
Zaréwno budowle, jak i animacje |u-
dzikéw sa po prostu przecigtne. Jedy-
nie muzyka sprawia nieco lepsze
wrazenie — jest bardzo tajemnicza
i dobrze pasuje do indiafiskich cywili-
zacji Ameryki Srodkowej.

Indianska strategia jest znacznie
sfabsza od swoich konkurentow,
w ktorych gtéowna role grajg inne
cywilizacje. Wplywa na to wiele roi-
nych niedociagnig¢ oraz nie najwyz-

Kaplani nosili

niezwykle szej jakodci wykonanie, Jesli chcesz
kolorowe zagra¢ w opartg na realiach histo-
stroje i Tdku"lbﬂifﬂﬂ rycznych strategie, lepiej wybierz in--
L czynita na, lepsza pozycje.
"'d'_.. prawdziwe o i g
spustomnfa PE% e —F L
w szeregach = =33
1 . przeciwnika = Theocracy
7 Krwawa Siralegia

| 93z | Ubisoft/LEM | 1-4graczy
Min: Pentium 233MMX, 32 MB RAM, 250
MBHD Zal: Pentium 11 300, 64 MB RAM

Ciekawlndanshe Iegendy mwlw-ﬂét‘.
zabawy w kilka oscb
'Bmk muﬂmoﬁcn pamuwnn:a w. czasie

Nieudana kopia gler cywiliz.l-
cyjnych’, Bardzo uproszczona
i duZo mniej weiagaj 7
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Bez kontraktow nie przewieziesz pasaze-
réw i nie zarobisz ani grosza

AIRPORT INC. masz
WOkazie wykazaé sie jako
wiasciciel lotniska i jego
dyrektor w jednej osobie. Dzieki
temu, ze peinisz obie funkcje, nic nie
wydarzy si¢ bez twojej wiedzy. Jed-
nak z drugiej strony, wylacznie na
twoich barkach spoczywa dbanie
o rozwdj portu lotniczego.
Mozliwosci masz naprawde ol-
brzymie: na lokalizacje lotniska mo-
zesz wybrac jedno z 1200 miejsc na
calym swiecie (dostepna jest tak-
ze Warszawa). Przy jego rozbudo-
wie do wykorzystania jest az 75

miejscami, to szybko zbankrutujesz

20 pgenaERosntt

qagpan

réznych obiektow, poczynajac od pa-
sow startowych, a na kioskach z ga-
zetami konczac (czy jest w nich
CLICK?). Do wspolpracy ze swoim
lotniskiem mozesz namowié az 200
linii lotniczych.

Wylacznie od twojej inwencji za-
lezy w jaki sposéb potoczy sie roz-
grywka. Mozesz specjalizowac sie
w przewozach towardw (tzw.car-
go) lub tez zajaé sie wylacznie
transportem pasazeréw. Oczywi-
scie mozna tez wozic i ludzi, i cargo.

Aby twoje lotnisko sprawnie
funkcjonowalo, musisz bardzo
uwaznie dysponowac dosé skrom-
nymi funduszami. Jesli zabraknie ci
gotowki, to zaczna sie kiopoty:
zaloga bedzie strajkowac, spadng
przychody i lotnisko moze nawet
zbankrutowac.

Pamietaj, Ze samoloty nie sa jedy-
nym Zrédiem przychodéw. Zawsze
optaca sie dba¢ o rozbudowe
obiektow umilajacych i utatwia-~
jacych zycie pasazerom, a przy-

Twoje lotnisko z lotu ptaka. [esli czegos szybko nie zrobisz z tymi pustymi

noszacych przeciez zyski. Stacje
benzynowe, restauracje czy tei|
sieci sklepow stanowia pokaine
zrodio dochodow uzupetniajacych! |}
szczuply budzet. Zwlaszcza par-
kingi sa zyla zlota, szczegdlnie
jesli lotnisko zdobedzie renome.|
Rozbudowujac port lotniczy
i zawierajac kontrakty, nie rob
niczego bez przemyslenia skutkéw |
tych decyzji i pamigtaj, ze najwaz-|

‘niejszy jest klient. Brak diugofa-|

lowego planowania moze|
przyniesc optakane skutki! Lot-
nisko musi mie¢ dogodne pota-
czenie z miastem, zaréwno
drogowe jak i kolejowe. Niel
zapomnij tex o komunikacji
miejskiej. Myslisz, ze to juz
wszystko? Nic z tego, przeciez
na lotnisku codziennie pojawia-
ja si¢ tysiagce roznych oséb -
mogq byc wsréd nich ztodzieje lub
terrorysci, potrzebny jest wiegc
posterunek policji i stuiby po- |l
rzadkowe. Lotnisko i maszyny
lotnicze, mimo swej potegi, dosc| .
czesto ulegajg awarii, czasem
zdarzaja sie nawet prawdziwe
katastrofy. Nie obejdziesz sie
wtedy bez pomocy odpowied-
nich stuzb technicznych.

Jesli wszystko dobrze zaplano-
wales, to pozastanie ci tylko wpro- Wi Symulacia Latniska
wadzi¢ plany w Zycie i na biezaco [IEEEE-FTRNNE FPCyIv Rl ey
kontrolowac sytuacje. Min: Pentium 200, 16 MB RAM
Duzym plusem AIRLINE jest s e
takie grafika 3D. Dzigki trojwy- B crfia @
miarowemu modelowi mozlive = —
jest ogladanie sytuacji panuja- @ Zl‘_:p!elnlle jak i pravdzhym otnisk
cej na lotnisku z réznych per- egﬁ;:fﬁ“ﬁ’ugﬁ‘?ﬁ’wﬂ” :
spektyw. Nie zapomniano tez - o
o realizmie: zmieniajg sie pory
dnia oraz warunki pogodowe.

WM sox| wes| pe
[ ~ Airport Inc.

" Tekst: Jacek ,,ZAQ” Gadzinowski




Konkurencja na rynku gier jest ogromna.
Wydawatoby sig, ze nie ma miejsca na stabe
tytuly, a jednak ukazuja si¢ pozycje takie,

jak DRAGONFIRE

est to kolejna gra z rodziny
JRPG, ktérej fabuta nie wyrdznia

sie niczym oryginalnym. Twoim
celem jest przeszkodzenie w uwol-
nieniu duszy wiadcy, keéry w daw-
nych czasach wiadal za pomoca
przemocy i terroru. Jego powrot
oznaczatby ponowne pograzenie ca-
tej krainy w mrokach Zfa.

Zabawe zaczynasz w lochach zam-
ku zlej krélowej Berendii. Z sobie
tylko znanych powodéw uwiezita
tam czterech bohaterow — wiasnie
nad jednym z nich przejmujesz
w grze kontrole. Do wyboru masz
nieckrzesana przedstawicielke ple-
mienia Shadomines, szlachetnego
Lorda Trey d'Tarin, bardziej przypo-
minajacego Ogra nit czlowieka Igo-
ra Helma oraz, wygladajacego jak
kaczka, kapitana piratéw Bahio Cre-

Udalo wam sig mnie otoczy¢! Oddaj-
cie zloto, to zapomnimy o tym

Wszedzie te szkielety na $cianach.Ta
dekoracja zaczyna by¢ nudna

Dwéch na jednego? To nie fair, nie
macie tadnych szans

rac. Niestety, wybor postaci nie ma
wigkszego znaczenia, gdyz posiadaja
one takie same umiejetnosci. Jedyna
roznica polega na innym rozdziale
punktéw dla kazdej z cech.
Minusem gry jest nieprzemy$lana
fabuta. Mozna dopatrzy¢ sie w niej
mnigjszych lub wigkszych niespoj-
noéci. W wiezieniu znalei¢ mozna
przedziwne notatki, krérych nie po-
winno tam byc. 53 to w bardzo
nieumiejetny sposéb podrzucane
podpowiedzi. Przeciez kolejne czyn-
nosci powinny z siebie wynikac,
a istnienie takich informacji $wiad-
czy o nienajlepiej dopracowanej
fabule. Trudno wyobrazi¢ sobie od-
wiedziny w zamkowych lochach,
gdzie w co drugiej celi do Scian

przykute sa szkielety. A jednak pod-

S

Te regaly sq pelne ksiqzek! Jaka szkoda, ie nie umiem cztaé, moie poprosze

o pomoc tego mifego pana

fa krélowa wydata dekret, by gosci
takich wypuszczaé z lochow bez sfo-
wa. Jakby tego byfo malo, w zalezno-
éci od poziomu trudnosci, straznicy
wiezienni sg albo nieruchliwi i sfabo
znaja swoje obowiazki, albo nadgor-
liwi i nie sposéb im uciec.

Kolejnym minusem jest brak moi-
liwosci regulowania ustawien grafiki
— nawet jasnosci ekranu. Gra,
zwlaszcza na poczatku, utrzymana
jest w ciemnej tonacji i bez zwigk-
szenia jasnosci niewiele widad.

Inna wada, to skokowe przewijanie
terenu — kolejna czes¢ komnaty wi-
da¢ dopiero po dojiciu do skraju
ekranu, co przeszkadza w duzych
pomieszczeniach. Sami bohaterowie
wygladaja sztywno i sprawiajg wra-
7enie, jakby mieli sig zaraz przewro-
ci¢. Do tego sa niesympatyczni
i szybko mozna sig¢ do nich zrazic.

WY
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Jaka sliczna swigtynia. Ciekawe, gdzie sq ukryte skarby? Ten posgiek
wyglqda bardzo obiecujgco ~ chyba jest ze ziota

Dla zwolennikdw sieciowych roz-
grywek przygotowano tryb multi-
player — maksymalnie dla czterech
0s6b. Jednak nawet ta opcja, ani tez
catkowite spolszczenie gry, nie jest
w stanie poprawic jej negatywnej
oceny. DRAGONFIRE to pomytka —
jesli zobaczysz ja w sklepie, omif
szerokim fukiem.

Droga welna! Mo-
zesz ié€, gdzie loch

poprowadzi

5 Al"':'

ned | OC

Dragonfire
Nugne RFG
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[p90521 | TopWare | 1-4 graczy

~* Min; Pentium 185, 32 MB RAM, 650 MB HD
Zal: Pentium 200 MMX, 32 ME RAM

Miestety, ta gra zawodzi na ca- |
tej linii. Juz lepiej posiedziec
przed telewizorem




Te dwa mafe kﬂypk:.", d,}: \
ba cheq cie zatrzymac,
i Ich Zycie, ich sprawa...
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1. Tworzac postaé postaraj sig, aby jej In-
teligencja i Madrosé byly wyzsze niz 10.
Tylko wtedy twoj bohater moze uczyé sie
czaréw ze znalezionych ksiag magicznych.
2 Nie tra¢ glowy w podziemiach. Jest
tam duzo potworow, ale nie wszystkie
cheg cig zaatakowa¢. Gdy spotkasz ja-
kies monstra, spéjrz na gére ekranu.
Symbol pacyfy (znak pacyfistéw) ozna-
cza, ze nie bedg cig atakowac, nawet je-
sli wydaja zfowrogie i mrozace krew w
zyfach diwigki.

3. Jesli grasz po raz pierwszy, wybierz so-
bie naprawde mocng postac. O, jakiego$
giganta, czy ogra, z Sifa, Budowg i Zrecz-
noscia Wyzsza niz 13.Taki ositek bez tru-
du zamieni kazdego przeciwnika w kom-
puterowego kleksa i kupke pikseli.

4, Wracaj czesto do fontanny w miescie,
aby sie podleczyé. DEMISE to nie DIA-
BLO, gdzie niemal bez wysitku od razu
wskakiwato sig na pierwszy, czy drugi po-

Jaka mila odmiana! Na-

reszcie ktos wita cig
z otwartymi rekoma

3 NNy

k kazde niemal podziemia, tak i te
‘.ﬁ DEMISE skfadaja sie z komnat
i faczacych je korytarzy. W komna-
tach za$ znalez¢ mozna skrzynie, wypet-
nione po brzegi skarbami, pilnowane
przez najrozniejsze monstra. Im bardzigj
w glab labiryntu, tym potwory staja sie
silniejsze, a skarby — coraz cenniejsze.
Na najnizszym za$ poziomie labiryntu
czeka, jak zawsze, ten najwigkszy, najpo-
tezniejszy Z1y Gosc. Na szczescie jednak
przed jego totalnym i catkowitym unice-
stwieniem, mozna kilkakrotnie wraca¢
do wioski, ktéra pofozona jest nad labi-
ryntem i wymieniac zfoto na zbroje,
bron, magiczne ksiegi lub czary...
Niestety, najnowszy produkt firmy
Artifact Entertainment w niczym nie
odbiega od schematu tego typu gier.
DEMISE to klasyczna komputerowa
gra fabularna (RPG), ktérej akeja roz-
grywa sig w wielkim, tréjwymiarowym

S?i‘az!iwy ponury labirynt peten okrutnych
potworow oraz drogocennych skarbow... nowos¢

labiryncie, petnym skarbow, pufapek
i porwordw. Jedli chodzi o fabute, nie
ma w niej zadnego oryginalnego po-
mysfu, ktory nie zostaf juz wykorzysta-
ny w starszych grach, np. DIABLO,
STONEKEER.

Na samym poczatku tworzysz postaé
wiasnego bohatera — moze nim by¢ na-
wet Yeti! Dostgpne s3 oczywiscie inne
standardowe rasy znane z gier i litera-
wry fantasy: ludzie, elfy, krasnoludy,
ogry czy giganty. Profesje takze s3 caf-
kiem typowe: wojownik, barbarzyiica,
ztodziej, czarnoksieznik, mag i kilka in-
nych ,zacnych” zawoddw.

Stabej fabuly i braku pomystéw nie
wynagrodzi z pewnoscia spora ilo&¢
krwi i réznokolorowych plynéw wyle-
wanych obficie na kamienne posadzki
podczas walk z potworami. Jednak efek-
ty diwickowe i graficzne s3 bardzo
mocng strong tej gry. Potwory, a zwlasz-

b

cza zombie, szkielety i kosciotrupy,
wygladaja zupefnie jak zywe (@n. jak
martwe, 2 wiasciwie jak ,oZywiefcy”
w najlepszym filmie grozy). Bardzo
piekne sa tez projekty graficzne
wszystkich innych postaci, a takze wy-
glad pomieszezen. Wiele z nich wyszio
spod reki samego Borisa Vallejo — jed-
nego z najlepszych artystow tworza-
cych w konwencji , heroic fantasy”.

Istotnym manl-arnentem gry jest nie-
zwykle skomplikowany interfejs uzyt-
kownika. Prawie kazdy klawisz na
klawiaturze odpowiada jakiejs funkcji.
Na przyktad aby otworzyé znaleziong
skrzynie ze skarbem trzeba stanaé
w miejscu, w kedrym sie ona znajduje
i nacisnac klawisz ,,0".

Niestety, jest jeszcze jeden minus tej
gry — duze wymagania sprzetowe. Na-
wet na PC z procesorem P lll i bardzo
dobrym akceleratorem 3D animacje
wcale nie prezentowane sa plynnie. Na
posiadaczach sfabszych komputerdw
gra ta nie zrobi wrazenia.

nEIl‘IISE
Fabulamy Labinynt
99' 2 Artfact Ent. | Coda 1.gracz
L enhum 200MMY, 32 MB RAM,
a}oelaratc»r 30 Zal: Pentium 1| 300,
erator 30

L) BT )

Doskanata szata graficzna oraz animacje
Nieciekawa fabuta, komplety brak nowych
o=

Tekst: Jacek L. Komuda

tych mitosnikéw posepnych
podziemi i kazamat




Utrzymanie sie na motocykiu w takim przechyle wyma-

ga zdolnosci cyrkowego akrobaty

— —

Dobrych wyscigow nlotoqyid_omh nigdy nle.

byfo zbyt wiele. Jednak ostatnio sytuacja,

—

;@iepita sie na lepsze, a to za sprawa GP 500,

ktore moga rywalizowac
w = 3 =

e

P500 to symulacja Motocyklo-

wych Mistrzostw Swiata Formu-

ty 1. Autorzy gry wykupili
wszellie potrzebne licencje, dzigki
cemu zobaczysz w grze oryginalne
motocykle, nazwiska zawodnikéw
i znaki reklamowe z sezonu 1998.

W GPS500 mozna écigac sie na cztery
sposoby. Do wyboru jest oczywiscie
pojedynczy wyscig na dowolnym torze
i motocyklu oraz Mistrzostwa — seria
wyscigow o tytut Mistrza Swiata w ka-
tegorii 500cc. Poza tym moina wybrac
probe bicia rekordu toru, kuora jest
najlepszym sposobem szlifowania umie-
jetnosci. Ostatnia mozliwosd, to zabawa
z kolegami — jednoczesnie scigac sie
motze do dwudziestu czterech oséb.

Do wyboru jest szes¢ motocykli:
Honda NSR 500 i 500v, Yamaha
YZR500, Suzuki RGV500, ELF MUZ
i Modenas KR2. Wybrang maszyne
mozesz sprawdzi¢ na kazdym z czter-
nastu toréw, na ktérych odbywaly sie
wyscigi w sezonie 1998.

Jesli poréwnaé GP500 z recenzowa-
na niedawno gra HONDA CASTROL
SUPERBIKE, okazuje sig, ze prawie
pod kazdym wzgledem przewyisza
swojego konkurenta. Wigkszy jest
realizm symulacji: np. motocykle, sa
zdecydowanie wrazliwsze na ruchy
iierownicy i manetki gazu, dlatego
trzeba je prowadzi¢ znacznie uwai-
niej. Opanowanie maszyny wymaga

.

z najlepszymi grami!
b F

znacznie diuzszego treningu. Jesli wy-
faczysz wszystkie ufatwienia, musisz
samodzielnie balansowa¢ ciafem kie-
rowcy, aby rownowazyé przechyly
motocykla. Z jednej strony $wiadczy
to jak najlepiej o GP500. Z drugiej
za¢, dla niektérych oséb moze to byc
zbyt duzy realizm — gra robi sig na-
prawde bardzo trudna.

Komputerowi przeciwnicy w GP500
zdaja sie by¢ lepiej wyszkoleni niz ci
z HONDA CASTROL SUPERBIKE.
Jezdza znacznie ,czysciej” i powoduja
mniej wypadkéw:. Zeby nawigzac z nimi
réwnorzedna walke, musisz doskonale
opanowac technike jazdy. Na wyzszych
poziomach trudnosci pietrza sig i cigz-
ko trzeba pracowaé na zdobycie kolej-
nych punkctow.

Zdecydowanie pozytywne wraZenie
robi grafika. Modele motocykli sa do-
skonale dopracowane w najdrobniej-
szych szczegdtach. Swietnie oddane
jest tez poczucie predkosci oraz odle-
glosci migdzy motocyklami. Animowa-
ne postacie motocyklistéw poruszaja
sie phynnie | z wdzigkiem, a tory wy$ci-
gowe wygladaja zupelnie jak prawdzi-
we, znane Z transmisji telewizyjnych.
Wolkoét tras, oprocz trybun, stoi wiele
budynkdw i reklam. |

Jedyna wada gry sa nie do konca do-
pracowane efekty dzwiekowe, ale nie
zmniejsza to w wigkszym stopniu
atrakcyjnosci GP 500.

S

500

Pra otocyklowe Wyscigl
90z Micropr/CD Proj. |1-24 graczy
Min: Pentium 200 MMX, 32 MB RAM,
250 MB HD. Zal: Pentium i1 300, 64 MB
tor 30

: Bardzo wysoki realizm wyscigw, 14 wy-
Zywajaco trudnych torow
Sfaba oprawa diwigkowa, bardzo wysoki
poziom trudnosci 5>

edne z naibardzij alistycz-
nych wyscigow motocyklowych,

Za chwile zacznie sie wyscig o mistrzowski
tytuf. Jesli duio trenowales, to masz w nim
| jakies szanse

bija konkurentiw na glowe

5
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Odrzuc wszelkie cza;ema..
Komputery, auf&matyka i wszelkie
inne elektramezne paskudztwo.
Prawdziwi kierowcy 'tego nie

o potrzebulq.Wystarczy

- skérzana kurtka, czz
pilotka i szykownie

...pow:ewaﬁcy blaiy szal
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Tym razem ZECZ}’DESZ na

rzadko zdarza sie, ze kom-
szarym konfcu i musisz prze-

masz watpliwosci, Ze to historyczne

Kokpit miedzywojennego
bolidu - prawie jak
w samolocie

statnio nie pojawialy sie sy-
mulatory wyscigéw sprzed lat.
Jedynym wyjatkiem byla gra
GRAND PRIX LEGENDS — symula-
tor Formuly 1 z lat 50-tych. SPIRIT
OF SPEED cofa sie jeszcze bardziej,
do drugiej potowy lat trzydziestych.
Najbardziej charakterystyczne dia
wyscigow z tamtego okresu sa
oczywiscie modele samochodow.
Bugatti, Alfa Romeo, Maseratti,
amerykariski Dussenberg czy brytyj-
skie ERA Remus i Napier Railton, to
do dzi§ zywe legendy wyscigdw sa-
mochodowych. Kazde z tych aut
mozesz wyprowadzic na jeden
z dziewieciu torow. Na dwéch
z nich: Monza i Donington, zawody
Grand Prix odbywaja sie do dzis.
SPIRIT OF SPEED 1937 pozwala $ci-
gac sie na trzy sposoby: w pojedyn-
czym wyscigu, mistrzostwach oraz
wybranym scenariuszu. Catkowitym
zaskoczeniem jest brak trybu multi-
player, wydawafoby sie obowiazko-
wego elementu kazdych wyScigow.
Z chwila, kiedy zasigdziesz za kie-
rownica jednego z samochoddw, nie

auto. Na torze zachowuje sie dosy¢
kaprysnie, ale przewidywalnie. Sa-
mochody z kofica lat trzydziestych
nie s3 tak zwrotne i nie przyspiesza-
ja tak chetnie jak wspéiczesne boli-
dy wyscigowe. Jednak nie utrudnia
to gry,a dodaje jej uroku. Trzeba sie
przede wszystkim bardzie] skupic¢
wehodzae w zakrety, zeby nie wy-
pas¢ z toru, ale rowniez aby nie
wiytracic predkosci.Warto potrenc-
wac przed kazdym wyscigiem — do-
brze pozna¢ wiasne auto oraz tor,
na ktérym bedziesz sie $cigat. Szko-
da, ze brakuje mezliwosci zmian
ustawienia zawieszenia, opon czy
przefozen skrzyni biegow. Takie

2
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B Seare samochody zupefnie
nie przypominaja dzisiej-
szych bolidow

puterowi przeciwnicy potrafig
bez skruputéw zepchnaé cie
na pobocze. Ich biernosé od-
biera potowe satysfakeji ze zwycie-
stwa. Mafa liczba toréw i zbyt fatwe
wygrane powoduja réwniez, Ze fas-
cynujacy z poczatku kiimat gry szyb-
ko ulatuje bez $ladu.

Sytuacje ratuje nieco grafika. Bar-
dzo fadne sa modele samochodéw.
Wida¢ na nich mnostwo szczego-
tow, ale to juz«obowiazujacy stan-
dard=Za-to'tory jak najbardziej za-
sfuguja na pochwafe. 53 bardzo
urozmaicone, a kazdy z nich ma
swoj specyficzny charakter.

pychac si¢ do przodu

Przesziosci

- Spirit tlI Sneed_lsﬂ

Moze numer BT v
pierwszy przyniesie Min: Pentium |1 233, 32 MB RAM,
ci szczescie

H A -
g Historyczne auta %{ niepowtarzalny

iemi przeciwnicy

: O Brak lnél?u multiplayer, zbyt mala liczba

Posiada mepowt.ar:ainy imat |
starych wyscigow, ale niestety

akcelerator 3D. Zal: Pentium 11 266, 64 MB



3 o raz kolejny mozesz wziac udzial ?
e w najwiekszej bitwie mErEn-ej 11 Wojnypf
_‘S_\E_'tatowej.Tym razem jednak nawet
nie zblizysz sie do i;ginggggamg!ptq

ruga Yojna Swiatowa nalezy wianych przed kazda ze stron. Ce-
D do ulubionych tematow gier lem aliantdw jest pokonanie wojsk
strategicznych. Jedne z nich Il Rzeszy.Wybierajac t¢ strone kon-
pozwalaja na odtworzenie przebie- fliktu zajmujesz sie wyznaczaniem
gu pojedyncz-)ﬂ.‘ﬁ bitew, inne calych  zadan dla bombowcow, organizowa-
kampanii. W znakomitej wigkszosci  niem nalotéw oraz misji rozpoznaw-
dotycza one jednak jedynie dziafan czych. W Lufrwaffe masz odwrome
na ladzie badz morzu. Niewiele na- zadanie. Wykorzystujgc lotnictwo
tomiast koncentruje sie na dowo- i system obrony przeciwlotniczej
dzeniu samymi sitami powietrznymi.  musisz zapobiec zagladzie Rzeszy.
12 O'CLOCK HIGH daje ci moz- Oprécz kreowania zadar bojowych,
liwosé wziecia udzialu w wojnie po-  masz rowniez wplyw na wyposaze-
wietrzne] nad Buropa w latach nie swoich jednostek. Dzigki temu
1943-45. Jednak tym razem nie za-  masz ogromna mozliwos¢ wplywu
siadasz osobiécie za sterami mysliw-  na przebieg gry.
ca czy tez bombowca, gdyz 12 Twoércy 12 O’CLOCK HIGH
O'CLOCK HIGH jest strategia tu-  pieczolowicie odtworzyli struk-
rowa. Twoim zadaniem jest do-  ture Luftwaffe oraz alianckich
wodzenie jedna z dwoéch armii  sit powietrznych. Pamigtano na-
lotniczych. Grajac po stronie Wwet o lotnictwie sojusznikéw Nie-
alianckiej, pod swoja komenda masz  miec i dywizjonach niebrytyjskich
dywizjony lotnictwa bombowego, W RAF. Duzy nacisk pofozono row-
myéliwskiego oraz samoloty prze-  niez na realizm gry. Odwzorowano
znaczone do rozpoznania lotniczego  kilkadziesiat typow samolotow, setki
i zagluszania radaréw przeciwnika.
Dowodzac Lufowaffe masz bardziej
ograniczone $rodki, Do dyspozyc]i
zostaja jedynie jednostki mysliwcow
wsparte bateriami artylerii przeciw-
lotniczej. Takie roznice sif wynikaja
z realiéw i odmiennosci zadan sta-
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Za chwile wszystko

pojdzie z dymem

Planowanie kolejnych bombardowar wy-
K maga spedzania wiele czasu nad mapq

22 KRS

G\ T
obiektéw w cafej Europie i Afryce
Potnocnej. Wzieto pod uwage tak-
ze takie elementy, jak morale i do-
¢wiadczenie zotnierzy, pogode,
a nawet fazy ksiezyca.

Istnieje jednak druga strona me-
dalu. 12 ©’'CLOCK HIGH nie nale-
7y do najtatwiejszych gier. Przygo-
towanie jednej fali nalotéw wymaga
spore pracy (czytaj klikania mysza).
Przez to rozegranie niezbyt diugiej
kampanii zajmuje przynajmnie] kil-
kanascie godzin. Z drugiej strony
spieszy€ sie w te] grze nie warto.
Przygotowywanie rozpoznania lot-
niczego, ocena wainosci poszcze-
golnych celow czy tez zarzadzanie
uzbrojeniem jednostek jest przy-
jernnoscia sama w sobie. |ezeli wigc
lubisz ,podiubaé’ przy grze, to jest
to propozycja dla ciebie.

Niestety, grafika nie zasfuguje na

najwyzsza ocene. Malo czytelny in-.

terfejs nie spefnia wymagan, jakie
stawia sie przed nowymi grami.
Troche lepiej jest z dzwigkiem, ale
réwniez bez specjalnej euforii.

12 O’CLOCK HIGH to gra
dla prawdziwych mifosnikow
gier strategicznych i 1l Wojny
Swiatowej. Pomimo frustrujace-
go interfejsu i czasochfonnego pla-
nowania misji bojowych na pewno
warta jest poswieconego jej czasu

i pieniedzy-

| |
s L‘ISQE | Talonsoft / Playlt | 1 gracz
S

Bombowce z mysliwcow
znacznie trudniej zestrzelic

Do wyboru jest kilkadziesigt samolotow!
— od nadmiaru gfowa boli

Same lotniska i fabryki — ciekawe,
gdzie schowaly sie miasta

.:- pex | NAY .'Jc _:g
12 O'Clock High

jaca Strategia

Min: Pertium 186, 32 MB RAM
Zal: Pentium 233 MMX, 64 MB RAM
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Zraczny stopien skomplikowania ory, nie

Gra zapewni duio radosci zapar
lonym mitosnikom powietrz- L
nych walk Il Wojny Swiatowej




Juz od szeregu lat
specjalnoscia firmy
EA Sport s3 bardzo
profesjonalnie przygo-
towane gry sportowe

UPERBIKE 2000 wzorowany

jest na corocznych mistrzo-

stwach Swiata superszybkich
motocykli wyscigowych. Zawody te
naleza do najbardziej prestizowych
i widowiskowych — biora w nich
udziat wspaniafe maszyny o pojem-
nosciach powyzej pieciuset centy-
metrow szesciennych.

Dzigki ich komputerowej wersji
takie ty mozesz naleze¢ do grona
najlepszych na swiecie metocykli-
1 'stow. Rywali wybierasz sposréd ak-
tualnych mistrzéw $wiata kategorii
Superbike. Przed startem mozesz
zapoznac sie z ich sukcesami, a na-
wet obejrze¢ zdjecia. Sciga¢ sie be-
dziesz na jedenastu autentycznych

Nie przegap zielonego swiatta, ho
moze doji¢ do duzej kraksy!

Uwazaj! Jesli sie zderzycie, to obaj -
wylgdujecie na zielonej trawce

trasach zlokalizowanych w najréz-
niejszych zakatkach swiata. Opisy
toréw sz bardzo szczegdtowe, zafa-
czono nawet ich fotografie.
Dobranie optymalne] konfiguracji
motocykla dla kazdej z tras jest nie-
zwykle istotne. Nawet najmnigjsze
niedociagniecie, np. niewfasciwe ogu-
mienie czy zbyt niskie zawieszenie,
bardzo utrudni ci jazde, o zwycie-
stwie nawet nie wspominajac.
SUPERBIKE 2000 jest niezwykle re-
alistycznym, przez co doéé trudnym,
symulatorem. Aby osiagnac jako taki
poziom, musisz poswieci¢ naprawde
wiele godzin na mordercze treningi.
Niemalze kazdy zakret pokonuje sie
inna technika. Samodzielnie, metoda
prob i bfedow, musisz wyczué z jakiej
pozycji zrobi¢ najazd na fuk, kiedy
zwolnic, a kiedy przyspieszy¢. Pamie-
taj, ze podobnie jak na prawdziwych
wyscigach, nalezy §ciga¢ sie zgodnie
z zasadami ,.fair play”. Kazda ,przepy-
chanka”, nawet najdrobniejsza, koriczy
sig wywrotka lub, w najlepszym
wypadku, wypadnieciem z toru.

Na razie wszyscy jadq razem. Jednak to dopiero poczqtek wyscigu

Jesli nie masz ochoty sciga¢ sie
w:mistrzostwach (oryginalny termi-
narz z 1999 r.), sprobuj zamiast tego
zmierzy¢ sie z rzeczywistym prze-
ciwnikiem. Na jednym komputerze
moga scigac sig dwie osoby — ekran
podzielony jest wtedy na dwie cze-
$ci. Oczywiscie gra umozliwia takze
wspolng zabawe poprzez siec lokal-
na lub Internet.

Podobnie jak wszystkie dotychcza-
sowe produkcje EA Sports — takze
SUPERBIKE 2000 posiada perfekeyj-
na grafike. Uczestniczac w wyscigu,
masz wrazenie, Ze ogladasz transmi-
sje telewizyjna. Nie zapomniano na-
wet o tym, ze warunki atmosferycz-
ne dos$c czegsto ulegajz zmianie.
Zardwno zawodnicy, jak i cafa
obstuga toru oraz kibice,
wygladaja bardzo reali-
stycznie. Dodatkowa [
atrakcja sa filmowe mi-
gawki, pojawiajace sig
w gornym ro-
gu ekranu,
poka-

Tradycyjne poderwanie kota, to nie-
powtarzalny symbol wygranej

Jazda ,,na lezqco™ to chleb powszedni
kaidego zawodowego motocyklisty

zujace decyzje sedziego. Na wyréz-
nienie zasfuguja takie doskonale
dopracowane upadki oraz realizm
péiniejszego powracania na tor.
Dodatkowe emocje wywotuja au-
tentyczne odglosy silnikow motocy-
klowych. SUPERBIKE naprawde robi
wrazenie!

; =
218 | NEt D DC | A
Superbike 2000
Superwyscigi Motocyklows:
10921 | EASportsiPS | 1-4 graczy
Min: Pentium |1 265, 32 MB RAM,
akcelarator 3D
Zal: Pentium Il 333, 64 MB RAM
| Diwiek @ Fraia (53
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odwzorowanie tordw

d Zbyt trudna dia poczatkujacego gracza,

Niezwali-:iryczne i efek-
towne wyscigi motocyklowe,
Trudne dla poczatkujacych.

Tekst: Rafat Werczyriski
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o Jezeli ktos cie wyprzedzi,

na;lepre; potraktuj go mhetq

Bfyskawicami mozesz unieru=-
chomic wielu przeciwnikow
| T N VN
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Pierwsza pozycja jest ryzykow-
na— smla;q jak do kaczek

ierwsza czes¢ ROLLCAGE
Pwﬂqgala na diugie godzi-
ny. Dynamiczna muzyka,
mozliwosc strzelania do rywali
i ciekawe tory sprawialy, ze za-
bawa byla przednia.
ROLLCAGE 2 zachowuje
wszystkie zalety poprzedniczki.
Grze towarzyszy rownie efek-
towna muzyka, a jazda i strzela-
nie do rywali sg tak samo
szalencze. Mocng strong gry
jest duzy wybor tordw. Jest ich
az kllkadzteswct i s3 bardzo
réznorodne.
Dzieki temu
kaidy wy-

scig jest rownie emocjonujacy.
Dodatkowym plusem s3 takie
ekstremalnie trudne tory
specjalne, ktoére wymagaja bfy-
skawicznego refleksu i doskona-
fego opanowania pojazdu.
Atrakcja jest takie wprowa-
dzenie dwoch typéw mi-
strzostw.WY klasycznych punkty
zdobywasz wylacznie za zajete
miejsca. Z kolei w rajdzie ,,na
cafosc” za spowodowane znisz-
czenia na trasie i uszkodzenie
pojazdow rywali otrzymujesz
dodatkowe punkty. W istotny
sposéb wpfywan one na konco-
w3 klasyf -
kacije
i moga cal-
kowicie
zmienic
ostateczng
kolejnosc.

W

e

yscigi wcale nie musza byc zwykiym
odwzorowamem prowadzenia samochodu.

zasami wystarczy, ze gnasz do przodu

wyprzedzasz kolejnych rywali. Jesli mozna

et v

rzy okazji troche postrzelac - to jeszcze leplej
76

czatku masz do dyspozycji je-
dynie kilka sfabszych maszyn,
ktére nie moga stosowac
wszystkich rodzajow rozsze-
rzen, zwickszajacych mozliwo-
$ci bolidu. WY sumie dostepnych
jest 12 dodatkéw zmieniaja-
cych twdj pojazd w mordercza
rakiete. Do najciekawszych na-
leza blyskawice, dzigki ktorym
mozna uszkodzi¢ kilku prze-
ciwnikow.

Nowe, znacznie lepiej wyposa-
zone bolidy otrzymujesz za za-
jecie pierwszego miejsca
w wyscigu. Moga one miec za-
montowane dodatkowe wypo-
sazenie lub zwiekszong np.
maksymalna predkos¢ albo
przyczepnosc do podioza. Opfa-
ca sie wiec walczyc¢ do upadfego.

Jedynym minusem gry jest nie
najlepsza grafika. Niektore tory

nie wygladaja rewelacyjnie - sa

Jeden z toréw specjalnych, waski
i wyboisty, latwo z niego wypasc

ciemne i niewiele na nich wi-
daé. Takze pojazdy, ktorymi sie
Scigasz, moglyby by¢ nieco le-
piej dopracowane.

Pomimo tych niedociagnigc
gra jest naprawde wciagajaca,
a czas upfywa przy niej w za-
wrotnym tempie.

ec | BN nes| po) T
Rollcage Stage 2

Dynamiczne W

199 21 hsygnosis!Sony 12 graézy
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XENA: Warrior Princess

Ktoz nie styszal o serialu Hercules, badz Xena:

Wojownicza

Ksiezniczka. Obydwa rozgrywaja sie w sSwiecie fantasy,

pefnym odwaznych wojownikéw, pieknych ksiezniczek,

magii i potwordw. Nic wiec dziwnego, ze w koncu pojawit

sie

XENA:WARRIOR PRINCESS jest
gra akcji. Weielasz sie w postac
gléwnej bohaterki i majac do dyspo-
Zycji miecz oraz tajemniczy Cha-
kram, musisz pokona¢ szeregi zbi-
réw, piratow, najemnikéw, a takie
przerazajacych potworow. Oczywi-
Scie, takze tym razem, Xena wpako-
wata sie w powazne kiopoty, a two-

Pojedynek w raju. Ten wodospad wkrét-
ce zmieni barwe na czerwong

im zadaniem jest poméc jej wyjéé
z nich bez szwanku. Nie oznacza to,
Ze gra utrzymana jest w ponurych
klimatach, gdyz bywa wrecz prze-
ciwnie. Bardzo czesto natrafisz na
zabawne sytuacje, ktére na pewno
wywotlaja usmiech na twojej twarzy.

Gra jest bardzo dynamiczna, co
na poczatku moze sprawic wiele

I co z tego, Ze most jest zawalony? Nie

widziales chyba jak ja skacze!

morede il
Tosuier™

4
W

trudnosci. Wy-
maga ona wytezo-
nej wuwagi, chod
zdarzajz si¢ mo- A
menty, w ktorych naleiy wy-
kaza¢ sie po prostu skocznoicia
i szybkoscig, np. ucieczka przed to-
czacymi sie glazami. Jak na dzielna
wojowniczke przystato, Xena dyspo-
nuje catkiem pokaznym zasobem
pchniec i cioséw. Odpowiednia kom-
binacja klawiszy sprawi, Ze bohaterka
w akrobatyczny sposéb pozbedzie
sie nawet trzech zbiréw na raz!
XENA:WARRIOR PRINCESS jest
dobra gra, keéra na pewno przypad-
nie do gustu nie tylko kazdemu mi-
fosnikowi serialu, ale takze tym,
ktorzy lubia dobrze sie bawic przy
swojej konsoli. Takze doskonafa
oprawa muzyczna i graficzna sprawi,
Ze z przyjemnoscia bedziesz sledzif
tajemnicza fabufe gry.

Xena: Warrior Princess
Wojow on

200zl  EA/IPSCG

® wykorzystuje: Memory Card
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Sto), gdzie lecisz! Weale nie cheia-
lem uderzy¢ w te strone, to tylko
reka mi drgnefo

kaedé pote‘ go.lf.'o;e w gr:;e jest
odpowiednikiem istniejqcego
w rzeczywistofci

Nieudone L}derzeﬁ}u. to r:-eczywi- :
fcie przykra sprawa, ale ieby od
razu tak rozpaczac?

~ off nie nalezy do sportow

popularnych w Polsce. Nie

ma zbyt wielu pdl golfo-

wych, a korzystanie z nich jest bar-

dzo drogie. Z tego powodu, jesli

cheesz sprébowac swoich sif w tym

sporcie, pozostaja ci giéwnie kom-
puterowe symulacje.

Seria LINKS LS zawsze byla oto-

| czona mgietka przyciagajacej magii-

Kazdy kontakt z jej przedstawicie-
lem koficzy! sie zarwaniem co naj-
mniej kilku nocy. Nie inaczej jest
w przypadku LINKS LS 2000. Nie

| ma zbyt wielu gier, w ktérych wy-

nik jest tak bardzo uzalezniony od
wysitku wlozonego w jego osia-
gnigcie, 2 jeszcze mniej jest takich
gier, w ktorych rezultaty tak moc-
no dopinguja.

Do twoijej dyspozycji jest szesc
stynnych pél golfowych, m.in. Hapu-
na Golf Course czy The Old Cour-
se At St Andrews Links. Na kazdym
z tych pél mozna zagraé rundke so-
lo, zmierzy¢ sie w turnieju z kom-
puterowymi przeciwnikami albo
pobawic sie z przyjaciétmi.

Sekretng bronia LINKS LS 2000
jest system MOP. Skrot ten oznacza

| Mode Of Play, a ukrywa sie pod nim

zaawansowany edytor regut gry
i kilkadziesiat gotowych MOP&w.
Opcja ta pojawifa sig dlatego, ze
golfisci czesto dla zabawy lub dla
Zartu zmieniaja zasady gry i bawig
sig wedtug wiasnych regul.

Inna zaleta jest duza swoboda
w wyborze metody postugiwania
sie kl;em Pitle golfowa mozna ude-
rza¢ na trzy sposoby: tradycyjny
z dwoma lub trzema Kkliknieciami,
uproszczony (jedno klikniecie)
i nowy system PowerStroke, ktory

jest trudniejszy do opanowania niz

klasyczny, ale zdecydowanie bar-
dziej intuicyjny i daje petna kontro-
le nad kijem golfowym. Za pomoca
odpowiedniego ruchu myszki mo-
7esz plynnie dobra¢ sife, kierunek
i punkt uderzenia.

Mocrym punktem LINKS LS 2000
jest grafika. Pola golfowe to kom-
puterowe kopie tych faktycznie ist-
me]qcyda. Bez najmniejszego trudu
mozna rozpoznac kolejne dotki na
dotaczonych filmach wideo. Kazdy
szczegdt zostal dopieszczony — wi-
da¢ wyraznie, ze wiozono sporo
pracy w stworzenie tej gry. Kropka
nad ,i” s3 efekty $wietine i atmos-
feryczne oraz animowane postacie
gc:lf' istéw. Oprawa diwiekowa jest
Swietnym uzupetnieniem cafosci.
Szum wiatru | éwierkajace praszki
stanowia mifa odskocznie od co-
dziennego zgietku.

Widaki 5q nuprl;rwx_ig pr:es'ﬂune._
Ai chee sie xdjgc ubranie i rzucic

w morskie fale
"

Po trenfnga na tdk reutrstyn.nym
polu mozesz pokusic sig o gre na
prawdziwej trawce

Eifgki Iiﬁ.nifm px.:rl.wrrl.iu.;m okien-

kom, precyzyjne uderzenie w pile-
czke golfowq jest duio latwiejsze

W rsx e =]
Links LS Zﬂtm

Relarsujacy Golf

olc;'.'(tlzl: Microsoft i‘tg’acz
L Min: Pentium 150, 32MBHAM awa‘.nn' _
Zak: Pentium 233MMX, 64

Mifa mzr}rwka na zielonej
trawce. Ani sie obejrzysz, jak
nadejdzie ranak




Telewizor. Duze, zajmujace miejsce pudio.
Monitor - kolejne pudfo. A gdyby tak pofaczyc
obydwa urzadzenia w jedno?

NARIA IV

W kawalkach

Ghip karty TV

@ Jest to najwazniejsza czedé

liacze PCI

® Wiekszos¢ kart telewizyjnych przy-
stosowana jest do montazu w slotach
PCl. Takie rozwiazanie gwarantuje od-
powiednia szybkos¢ przesylania danych
pomiedzy karta, a pozostafymi kompo-
nentami komputera. Jest to niezbedne
do np. prawidtowego zapisu obrazu

Tuner FM

® Wiele z dostepnych na

rynku kart telewizyjnych po-
siada wbudowany tuner ra-
diowy, Ta malutka pfytka, to
kompletny odbiornik radio-
wy, ktdry pracuje w zakresie
UKE Specjalne oprogramo-
wanie umozliwia zaprogra-
mowanie ulubionych stacji
oraz sfuchanie ich podczas
pracy przy komputerze.

Tuner TV

® |ego zadaniem
jest wyodrebnie-
nie z sygnafu ante-
nowego pasm audio
oraz video. Te ostat-
nie jest dalej przetwa-
rzane przez chip karty.
Metalowa obudowa tune-
ra pefni role filtru chronia-
cego pozostale czesci
komputera przed dziataniem
fal wysokiej czestotliwosci, do-
prowadzonych do tunera przez
kabel antenowy.

oraz najnowszy Bt878.

Wyiscie audio
® T3 droga komunikujg sie karty: TV

i dzwigkowa. Sygnat audio mozna tez
podfaczy¢ do domowego zestawu Hi-Fi.
Dzigki temu uzyskasz o wiele wyzsza ja-

tunera telewizyjnego. Wiek-
szo$é kart TV wyposazona
jest w uktady firmy Brook-
tree. W zaleznosci od stopnia
zaawansowania modelu, sto-
suje sie jeden z trzech rodza-
jow chipow — Bt829, Bt848

wideo na dysku.

Wejscie SVHS

® Wejicie to (zw. tez S-video)
umozliwia wspéliprace tunera z wyz-
szej klasy sprzetem wideo, Naleza
do nich magnetowidy i kamery sys-
temow SVHS lub Hi8 oraz domowe
tunery telewizji satelicarnej. VWspot-
praca tych urzadzen z karig TY daje
¢i mozliwosé tworzenia amatorskie-
go montazu wideo.

WLESI:IE czujnika
pouczerwient
® Czujnik podczerwieni umozli-
wia korzystanie z pilota. Mu-
sisz pamigtad, aby po podia-
czeniu czujnika, umiescié
go w widocznym miej-
scu. Najlepiej przymocuj
czujnik do przedniej obu-
dowy monitora.

kos¢ diwigku. Jednak jesli checesz zgrac
na dysk komputera film z telewizji lub

kamery wideo, sygnat audio z karty TV
musisz doprowadzi¢ do karty muzycz-

nej, albe nagranie bedzie nieme!

Wejscia antenowe

® Przez wejscia antenowe doprowadzany jest do karty TV
sygnat z anteny dachowej, instalacji TV kablowej lub od-
biornika satelitarnego. Oddzielne wejscie sfuzy do dopro-
wadzenia do karty sygnafu telewizyjnego, a osobne — sy-
gnatu radiowego. Niestety, karta TV jest bardziej czufa na {
zaktocenia lub niska jakosé sygnatu antenowego. Z tego

powodu film, ktérego odbiér w telewizorze byt bez
zarzutu, na monitorze moze miec zakiécenia.

WejScie audio

@ Tutaj nalezy podia-
czy¢ diwiek z magneto-
widu. Podfaczajac inny
sprzet grajacy bedziesz
mogt tworzy¢ zupetnie
nowa sciezke diwieko-
w3 we wszystkich na-

grywanych na dysku
komputera filmach.

® Umozliwia podtaczenie
magnetowidu po tzw. ni-
skiej czestotliwosci. Dzie-
ki temu mozesz ogladac

z kaset VHS lub kamery
wideo. Wykorzystujac to
wejécie uzyskasz wyisza
jakos¢ obrazu, niz podia-
czajac wideo przez wej-
icie antenowe.

‘na ekranie monitora filmy

L8

' Karta tunera TV

® Celem konstruktordw sprzetu
komputerowego jest jak najbardzie]
wszechstronne wykorzystanie moz-
liwosci PC. Dzigki ich pracy mozesz
na swoim komputerze nie tylko
grac, ogladac strony WWW czy wy-
syla¢ e-maile do kolegéw. Karta TV
umozliwi ci wykorzystanie kompu-
tera jako telewizora, wideo i radia!

® Przeksztatcenie komputera w od-
biornik radiowo—telewizyjny jest
niezwykle proste i tanie. Koszt ta-
kiego przedsiewziecia nie przekro-
czy nawet pofowy ceny najtafiszego
telewizora. By tego dokonaé musisz
zaopatrzy¢ sie w karte tunera TV.
Potem musisz dostroi¢ kanaty i pod-
faczyc kilka kabli do gniazd znajduja-
2ch sie na ,sledziu” karty.

Na rynku dostepne s3 takie ze-
wnetrzne wersje tunerow telewizyj-

nych. Ich gléwna zaleta jest mozli-
wos¢ pracy przy wylaczonym kom-
puterze i niezwykle facwa instalacja.
Niestety, sa drogie i nie udostepniaja
wielu funkcji obrobki obrazu, charak-
terystycznych dla kart TV.

® Wiekszos¢ tunerow telewizyj-
nych zawiera réwniez tuner radio-
wy, ktory pracuje w zakresie UKFE
Uzupetnienie karty telewizyjnej ta-
kim modufem zwieksza jej funkcjo-
nalnosc. Dzieki niemu mozna pod-

czas pracy na komputerze stuchac
ulubionej stacji radiowej.

@ Przecietny tuner TV, oprécz moz-
liwosci odbioru sygnatow telewizyj-
nych i fal radiowych, posiada takze
szereg innych funkeji, o wykorzysta-
niu ktorych w zwykiym telewizorze
nie masz nawet co marzyc.

® Dodatkows zaletg karty TV jest
oszczednos¢ miejsca. Korzystajac
z niej i monitora komputera nie po-
trzebujesz telewizora.

~
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ynek kart telewizyjnych jest
Rniezwykle bogaty. Z powodu

duzej konkurencji producen-
ci rywalizuja ze soba na polu
usprawnien technicznych. Kupujac
tuner TV, musisz dokladnie spraw-
dzi¢, jak wiele dodatkéw on posiada
i czy w ogole jest zgodny z systema-
mi telewizyjnymi, jakich uzywaja pol-
scy nadawcy.
Zakres i strojenie

Praktycznie wszystkie tunery

pracuja w zakresach VHE UHF
i CATV. Karty te sa w stanie zapa-
mieta¢ prawie 100 kanafdw. Jezeli
jestes posiadaczem telewizji kablo-
wej, to powinienes zaopatrzyc sie
w tuner r poszerzonym zakresem,
tzw. HYPERBAND. Dzigki temu
liczba kanafow, ktore bedziesz
mogt zaprogramowac, zwiekszy sie
o kilkanascie nastepnych.

il

iz

Zakup karty tunera TV nie nalezy do fatwych.

llosc oferowanych modeli i roznorodnosc cen

przyprawia o lekki zawrot gfowy. Warto wiec

przed zakup

em dowiedziec sig, co oferuja

poszczegolni producenci

Systemy telewizji kolorowej

Polskie stacje telewizyjne zobo-
wiazane sa do nadawania progra-
méw w systemie PAL D/K, dlatego
karta musi mie¢ dekoder tego typu
sygnatu. Oprdcz tego powinna po-
trafic odkodowac audycje nadawane
w pozostalych odmianach PAL i sys-
remie SECAM, inaczej nie bedziesz
mogt odbierac czesci programow,
krore nadawane s3 przez telewizje
kablowa i satelitarna.
Dizwiek

Wiekszos¢ stacji telewizyjnych wy-
korzystuje jeszcze monofoniczny
system przekazu dzwieku. jezeli od-
bierasz kanaly muzyczne takie jak
MTV czy VIVA, optaca ci sie poszu-
kac karty obstugujacej dzwigk ste-
reo. VW Europie wykorzystywane sg
dwa stereofoniczne systemy diwie-
ku: analogowy A2 i cyfrowy NICAM.

@PIEGIIWWZIIIE i montaZ obrazu w ﬂl'ﬂﬂm.'ﬂ

rawie wszystkie karty tunera
TV umozliwiaja zgranie na dysk
ogladanego obrazu w postaci
pliku AVL. Jakos€ zapisanego w ten spo-
sob filmu zalezy nie tylko od samej
karzy, ale takze od wielu innych czyn-
nikow. Najwazniejsze z nich to szyb-
kos¢ procesora oraz dysku twardego,
a takze ilo&€ pamieci RAM.W komput-

erze wazna jest tez jakos¢ i Zrodio
anafu video. Najnizsza jakosc ma sy-

gnaf z anteny TV, a najwyzsza — 7 gniaz-
da SVHS. W prakeyce, dysponujac
nawet dosy¢ szybkim komputerem,
rzadko kiedy udaje sie nagrac obraz
wysokiej jakosci. YV zastosowaniach
domowych nie jest to wielka wada, ale
jesli chcesz bawic sie w montaz wideo,
to uzyskane efekty moga cie rozczaro-
wac. Pamiertaj, ze czes¢ kart nagrywa
film w postaci nieskompresowanej
i szybko zapycha twardy dysk!

Teletekst

W drozszych kartach TV montuje
sie sprzetowy dekoder teletekstu.
Korzystanie z telegazety jest mozli-
we takze dzieki odpowiedniemu
oprogramowaniu, np. Cebra Tele-
text. Rozwigzanie takie gwarantuje
dostepnosé do wszystkich podsta-
wowych funkeji teletextu. Jedyna
jego wads jest brak wspéipracy pro-
gramow z pilotem oraz wieksza
wrazliwos¢ na niska jakos¢ i zakfo-
cenia sygnatu.

Wejscia

Kazda karta wnera TV posiada
wejicie antenowe oraz video (mw.
Composite Video). Niektére modele
dysponuja tez motliwoscia podfa-
czenia kamer lub magnetowiddw
przez zlacze SVHS, dzigki czemu
osiaga sie prawie studyjna jakosé sy-
gnafu video.

Jedngq z ciekawszych mozliwosci
kart TV jest padglqd (niestety,
jako stop-klatka) kilkunastu
kanatéw jednoczesnie

/Pilﬂly
ak na prawdziwy ,telewizor” przy-
stafo, prawie wszystkie karty tele-
wizyjne wyposazone s3 w pilota
O ile sterowanie telewizyjnymi apli-
kacjami jest wygodne przy uzyciu
myszki i klawiatury, o tyle wielogodzin-
ne ogladanie filmu z nosem przed mo-
nitorem jest straszliwie meczace.

Stopien zawansowania tunera ma

bezposredni wplyw na funkcjonalnosc
dofaczonego do zestawu pilota. Prze-
cigtny pilot pozwoli na przeskakiwanie

qa kanafach, zmienianie poziomu nate-

zenia glosu oraz regulowanie podsta-
wowych parametrow obrazu. Do kart
telewizyjnych wyposazonych w sprze-
towy dekoder telegazety dofaczane s3
piloty, umozliwiajace poruszanie sie po
stronach tekstowych. Producenci naj-
bardziej zaawansowanych tuneréw TV
dodaja do swoich produktow niezwy-
kle rozbudowane urzadzenia zdalnego
sterowania. Tego rodzaju narzedzia po-
trafiz  sterowac zainstalowanymi
w komputerze urzadzeniami (np. CD-
ROM-em). Posiadaja takze moziiwosc
przypisywania okreslonym klawiszom
najrézniejszych polecen.

Tu wybierasz irédio sy- — i) &5

gnafu: antena TV lub wej-
scia wideo

Podobnie jak w zwykfym
telewizorze, mozna wybie-
rac kanaly z pilota

Czesc kart udostepnia ta-
kie dodatkowe funkeje,
jak zatrzymanie obrazu

Go opracz telewizji?

Mawet najprostsze karty, oprécz od-
bioru sygnatow telewizyjnych, posiadaja
szereg dodatkowych i niezwykle przydat-
nych funkeji.

Przechwytywanie obrazu

Jedna z podstawowych zalet kart tele-
wizyjnych jest mozliwosc przechwytywa-
nia ebrazu. Ogladajac ulubiony film lub
teledysk mozesz w kazdej chwili zapisac
go na twardym dysku w formie piiku
video (AVIl) lub zdjecia (BMP). Zapis
w formacie AYI posiada opcje kompresji,
z kedre] warto korzystad, inaczej szybko
zapetnisz twardy dysk. Funkeja przechwy-
tywania obrazu dostepna jest takie dla
sygnatu pochodzacego z urzadzen wideo,
podiaczonych przez wejécie video lub
SVHS. Bytes na wakacjach i masz rylko
film nakrecony amatorska kamerg? Dzie-
ki karcie TV mozesz mie¢ z niego zdjecia!

Telegazeta

Wiekszosé stacji telewizyjnych emituje
sygnat teletekstowy. Specjaine oprogra-
mowanie, dostarczane wraz z karta tele-
wizyjna, potrafi go wyodrebnic. Gidwna
zaleta takiego korzystania z telegazery
jest mozliwosé zapamietania w pamieci
komputera nawet jej kilkuset stron!
Oprogramowanie pozwala takie na za-
znaczenie wybranego fragmentu tekstu,
a nastepnie zapisanie go na dysku.

Wideokonferencje
Rosnaca popularnosé Internetu sprawi-

fa, ze komputery coraz czescie] sfui3 do

komunikacji i transmisji danych. Réwniez
w te] dziedzinie karty telewizyjne sa bar-
dzo przydatne. Wykorzystujac wejscie
wideo mozesz podiaczyé do komputera
dowolna kamere i za jej posradnictwem
prowadzi¢ wideokonferencje.

Dekodowanie ptatnych kanatow TV
Teoretycznie mozliwe jest ogladanie
kanatéw kodowanych, np. Canal+. Doko-
na¢ tege mozna na bardzo szybkim
komputerze, wyposazonym w specjalne
oprogramowanie. Oczywiscie jakos¢ roz-
kodowanego obrazu pozostawia wiele
do fyczenia. Musisz réwniei pamie-
tac, ze jeili nie wykupites abona-
mentu danego kanalu, to takie
postepowanie jest catko-

glgdanie kolejnych
kanaléw

Kazdy pilot musi
oferowac regulacje
glosnosci

i e - ' Funkeja OSD (wy-
Freeze) czy jego powiek= nkcja OSD (wy
£zem‘e (}Zuzgm} swietlanie infor-
. macji o kanale,

Czujnik pod-
czerwieni na-
lezy umiescic
w widocznym
miejscu
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“FHyllideo 98 F

Dobra i nie droga karta TV. Uzyskiwany
dzieki niej obraz i dzwiek s3 dobrej jakosci
— nie ma Sniezenia ani szumow. Na karcie
znajduje sie réwniez tuner radiowy,
a w komplecie antena FM. Do zalet tej kar-
ty nalezy tez dos¢ niska cena i fatwe w ob-
studze oprogramowanie. Minusem jest brak
mozliwosci ogladania telegazety.

~

LifeView FlyVideo 98 FM

ok.350z1 | Dystrybutor Gasco Int.
Bardzo przyzwoita karta. Posiada wie-
le dodatkowych funkcji, a ponadto nie-
wiele kosztuje

psx:| (Nes || pc

Jedna z tanszych kart TV, dostepnych na
rynku. Jest zubozona wersja FlyVideo 98
FM — nie posiada tunera radiowego. Obraz
telewizyjny wyswietlany na monitorze jest
dobre] jakosci. Takze diwigk brzmi czysto
N i wyraznie. Funkcjonalne oprogramowanie
znacznie ufatwia korzystanie z opcji karty.
Tak samo, jak jej drozsza wersja, nie posia-
da sprzetowego dekodera telegazety.

datnych moduiow, np. radia

PSX | 64| DC

;litalﬂaw FlyVideo 98 nc}

| ok.300zt | Dystrybutor Gasco Int.
Idealna do odbioru telewizji. Niestety,
pozbawiona jest dodatkowych, przy-

jedna z na]lepszych kartTV na rynku -
uzyskany na monitorze obraz jest bardzo
wysokie] jakosci. Réwniez nagranym za jej
pomoca sekwencjom wideo nie mozna nic
zarzucic. Dodatkowym plusem TVPhone
jest wbudowany tuner radiowy. Bardzo
fatwe w obstudze oprogramowanie umoz-
liwia wykorzystanie wszystkich funkciji kar-
ty bez wigkszego problemu.

EE esx | med | be ! [PGE
AvVerMedia TVPhone 98

ok. 5502 | Dystrybulor Gasco Int.

Dzieki szeregowi funkdji dodatl-towych
oraz dobremu producentowi karta ta
znajduje sie w icislej czolowce

~

Nreco ubozsza wersja poprzedme; karty
— nie posiada tunera radiowego. Ta réznica
nie ma jednak wplywu na wyswietlany
przez nig obraz oraz diwiek, ktére sa bar-
dzo dobrej jakosci — stawia to karte w sci-
stej czotowee. TVCapture '98 poprawnie
przechwytuje sekwencje wideo, a proste
w obstudze oprogramowanie ufatwia wy-
korzystanie wszystkich funkeji karty.

ok. 3502

Nieco okropma, ale tania wers;a karty
renomowanego producenta, oferujaca
ol jakosé obrazu

DySirybutor Gasco Int

psx| Nea | pc | [PT
Allerl'nedla Tllcanlure u}

$wietlanego obrazu oraz czysty diwiek.
Dzieki wbudowanemu tunerowi radiowe-
mu mozesz sfucha¢ muzyki podczas pracy
na komputerze. Do karty dofagczone jest
| oprogramowanie, umozliwiajace wysylanie
krétkich filméw wideo poczea elektronicz-
na. Jak wszystkie opisywane karty nie ob-
stuguje diwieku stereo w systemie A2.

Zaleta tej karty jest wysoka jakosé wy-

towa zyska zupeinie nowe, multime-
dialne oblicze

.:! PSX MEd o Pel
- WinFast TV2000
oRE0R [ Dyeybion st
Dzieki tej karcie, twoja poczta interne-

Jedna z tafiszych, ale bogato wyposazo-
nych kart TV. Posiada wbudowany tuner
radiowy, anteng FM, telegazete i pilota.
5. ® Do karty dotaczono oprogramowanie,
ktore jest bardzo fatwe w instalacji. Do-
datkowa zaleta jest wyrazny i ostry o ob-
raz oraz czysty dzwiek. Istnieje mozliwos¢
podiaczenia do karty kamery lub wideo.

 ec |

 ok.30028 | Dystrybutor: Action

Posiada Gs},;yér]w, o nieﬂ}f;dno":‘ a na-
wet kilka drobiazgow wigcej. Y¥ dodat-
ku niewiele kosztuje

Stownik

PAL

'® Powszechnie stosowany w Euro-
pie system przekazu sygnatu telewi-
zyjnego. W poréwnaniu z SECAM
zapewnia wyzsza jakosc obrazu.

SECAM
® Opracowany we Francji system
telewizji kolorowej. Obecnie stoso-
wany w niewielu krajach (Francja,
Rosja).

NTSC

@ System przekazu sygnafu telewi-
zyjnego, stosowany w USA oraz Ja-
ponii.

FINE TUNING

® Precyzyjne, reczne dostrajanie
kanatu. Funkcja oferowana przez
niektére karty telewizyjne. Dokfad-
ne strojenie umozliwia uzyskanie
lepszej jakosci obrazu niz w przy-
padku strojenia automatycznego.
CATV

@ Skrot od CableTV. Jest to pasme
telewizji kablowej, obejmujace ka-
naty specjaine S1 — S20.

HYPERBAND
® Rozszerzone pasmo telewizji ka-
| blowej, zawiera kanafy 521 — 541.

COMPOSITE VIDEO

@® ‘Wickszos¢ popularnych urza-
dzen wideo posiada wejscie i wyj-
scie tego typu. W tym rozwiazaniu
obraz wideo przesyfany jest od-
dzielnym kablem, a nie wspolnie
z sygnafem audio, jak ma to miejsce
w przypadku kabla antenowego.

SYHS

® W tego typu zlacze wyposazone
sa zazwyczaj dobrej klasy kamery
wideo i magnetowidy. VWV standar-
dzie SVHS osobnym kablem przesy-
fany jest sygnaf jasnosci oraz barwy
obrazu. Rozdzielenie danych wply-
wa na polepszenie jakosci obrazu.
A2

® Analogowy system dzwieku ste-
reo, powszechnie stosowany przez
nadawcéw TV w Europie. Niestety,
mato ktora karta TV potrafi obstu-
Zy¢ ten standard.

NICAM

® Cyfrowy system diwieku stereo.
Zapewnia lepsza jakosé niz A2. Na
razie nie jest jeszcze zbytnio popu-

| larny.

SYSTEMY FONII

mem telewizyjnym (PAL, SECAM,
NTSC) stosowane sa odrgbne Sys-
temy przesylania dzwieku, rézniace
sie czestotliwoscia transmisji. Wy-
rozniamy systemy: B/G — 5,5 MHz
(stosowany w Europie Zachodniej);
D/K — 6,5 MHz (Europa Srodkowa,
w tym Polska); | — 6,0 MHz (Anglia).

TELETEXT

® Inaczej telegazeta. System prze-
syfania informacji tekstowych wraz
z obrazem telewizyjnym.

43 ;
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ierwsze wizje pofaczenia
Pczfowieka i maszyny przy-

braty namacalny ksztait
wraz z pojawieniem sie cyberpun-
ku, w krorym technika odgrywa
! bardzo duiz role. To wiasnie tytu-
] fowy bohater jednego z filmow te-

go gatunku, Johnny Mnemonic (w
tej roli Keanu Reeves), posiadaf
wbudowany w mozg dysk, na kté-
i rym mégf przechowywac bardzo
| duze ilosci informacji.

W tym samym czasie, gdy Wil-
liam Gibson — pisarz i prekursor
literatury cyberpunkowej — wymy-
slit symbioze czlowieka z maszyna,
naukowcy rozpoczeli pierwsze
proby pofaczenia komputera
z mozgiem. Teraz, szesnaicie lat

péZniej, mozna wreszcie ujrzec
pierwsze efekty tych badan. Na-
ukowcom z Filadelfii w USA udato
sie bowiem tak wytresowac szesc
szczuréw, Zeby mogly one
kierowac ruchami ramienia robota
wsifa’ swych mysli (wiecej na ten
temat w ramce na stronie obok).

Naukowecy pracuja ciagle nad
sprzetem, ktory uczyni zbyteczny-
mi dzisiejsze urzadzenia komuni-
kacyjne (klawiatury, myszy, moni-
tory itp.). Z komputerem bedzie
mozna kontaktowac sie wtedy za
pomoca gestow, mimiki lub mowy
(tak, jakbys komunikowat sie z in-
nym cziowiekiem), a nawet bezpo-
srednio dzieki impulsom, plyna-
cym z mozgu.

Cybernetyczne pofgczenie wychwytu-
je mysli i ruchy miesni glowy
Sztuczne abrazy w mezga

Juz kilka lat temu naukowcy z uni-
wersytetu w Utah wynaleZli meto-
de ukazywania obrazéw filmowych
bezposérednio w mdzgu oséb nie-
widomych. Obrazy widoczne na
ekranie s3 przetwarzane w sygnaty
elekeryczne, Impulsy te wysyfane sa

nastepnie (za posrednictwem wigz-
ki 100 implantowanych mikroelek-
trod) bezposrednio do moézgu.
Poprzez pobudzanie nerwdw
wzrokowych tworzy sie obrazy od
razu w mozgu — jest to pewnego
rodzaju sztuczne oko.

Jednak jakosé powstalych w ten
sposéb wizerunkow, jest znacznie
gorsza od rzeczywistosci ogladanej
przez ludzi widzacych. Osoby nie-
widome, z takim swoistym ,.SzZtucz-
nym wzrokiem”, widza gruboziarni-
sty obraz, ktory przypomina stare
fotografie.

Prowadzone w Filadelfii ekspery-
menty na szczurach dowicdly, ze s3
mozliwe bardzo praktyczne sposo-
by wykorzystania komunikacji za

Oczy i ruchy ciafa

ruchy dioni.

WZIro!

czace ruchu Zrenic.

£ lamlasl Kiawiatury i myszy

3\ Podczas ruchéw oczu kamera)

= na podczerwien podaza za wiro-
kiem. System pomiarowy \
ustala kierunek promienia
lasera, okredlajacy poloze-
nie Zrenicy. Na podobnej
zasadzie, za posrednicowem
kamery, moina tez rozpoznawac

Fale mozgowe i miesien

Czujniki odbieraja ze skory na l'-l
glowue impulsy mézgowe, ktore | —
pows:.a]a podczas myslenia. Metoda | : |
“ta nie jest dokfadna, dlatego infor- | i
macje wzbogaca sie o dane doty- | - ‘—.-@{Q‘

Mysli prosto z mézgu _,,,,‘ -_ = /

Implantowanie mikroelek-
trod w mozgu jest najskutecz-
niejszym sposobem wychwy-
tywania mysli | zapisywania ich
w komputerze. W ekspery-
mencie ze szczurami naukow-
cy potrzebowali 24 elektrod.

Informacje wektorowe
Qdczyane z ruchéw. oczu
i dtoni informacje okreslaja ich
pozycje. Kamera sledzaca ich
|  pofozenie wykeonuje do 1000
zdjec na sekunde.

Wykresy neuronowe

Wykresy neuronowe powstajg
dzieki .podstuchiwaniu” mysli.
Poniewaz rézne rodzaje mysli wy-
wotuja odmienne fale mozgowe,
mozna przyporzadkowac kszraft
fali do okreslonych akeji.

Dane dla komputera

" Procesor przetwarza in-

formacje powstale podczas

/  naciskania klawiszy orazru-

/ chéw mysz3 | wyswietlich

rezultaty na monitorze. Po-

dobnie dzieje sig przy ru-

chach oczu i falach mézgo-

wych. Dane wektorowe lub

wykresy neuronowe s3 tu-

maczone na codpowiednie

polecenia dla komputera

i powodujg wyswietlenie
obrazow.

Ludzie porozumiewajq sie za pomocag mowy, znakéw i mimiki. W wielu laboratoriach pracuje sig \
nad tym, by te formy komunikacji mogly by¢ rozumiane takie przez komputer

Komunikowanie sie
‘M‘ Niedtugo oprogramowanie

sterowane ruchami oczu znaj-
i =_—, %-t dzie sig w specjalistycznych pla-

cowkach medycznych. Dzieki
temu pacjenci np. z urazami
. rdzenia kregowego zyskajg no-
wy sposab kemunikowania sig.

Gry i liczenie

Wyéwiczeni gracze mogy
wskazywac cele | poruszac
kursorem dwukrotnie szyb-
cie] niz za posrednictwem
miyszy. Tetris jest jedna z gier,
w keora moina bawic sie za
pomoca fal mézgowych.

Samoobstuga

WV prébach ze zwierzeta-
mi. SZEZUry wyposazone w
implanty z elektrod mogty,
po krotkiej nauce, prze-
mieszczad ramig robota za

pomocy . sity” mysli.
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Gry sterowane myslami i

St i W
a uniwersytecie w Filadelfii szes¢

szezuréw przekonalo sig, ie moie ste- |
rowac przyciskiem za pomocq mysii

isanie

listow dZI@kI impulsom mozgowym?

Mrzonkn bq:dqce |edyn|e fantaz;

SIQ I’ZECZYWIStOSCIQ-— )

x

pomoca osadzonych w glowie mi-
kroelektrad, ktére jeszcze niedaw-
no realizowane byly tylko w fil-
mach z gatunku sf.

Tym samym powstafy nowe moi-
liwosci twarzenia réznorodnych
protez neuronowych. Podabnie jak
szczury, ktore mogly wylacznie za
pomoca mysli porusza€. ramieniem
robota, ludzie sparalizowani moga
znéw odzyskac kontrole nad swy-
mi unieruchomionymi konczynami.
Jest to ogromna szansa dla medy-
cyny i tysiecy osdb przykutych do
wiozkédw inwalidzkich.

Konieczne sg do tego zaréwno
elektrody osadzone w tej czeici
mozgu, ktora kontroluje prace mig-
3ni, jak i neuronowe okablowanie
(zlokalizowane w korpusie) do
przesyfania impulséw nerwom.
Sparalizowana osoba musi niestety
od nowa uczyc sig, jakie mysli akey-
wuja dane ruchy rak czy innych
konczyn. ,Dotarcie do tak zaawan-
sowanego etapu moze poftrwac
jeszcze dziesiec do dwudziestu lat”
mowi prowadzacy eksperymenty
w Filadelfii john Chaplin.

] i

Nowa kemunikacja

— §Zansa EZy zagrazenie
Jak to moiliwe, ze obce dane
mozna wiozy¢ do mozgu i nastep-
nie je z niego pobrac¢? Dla kuriera

przysziodci — Johnny Mnemonica,
odpowiedz na to pytanie, to jedyna
szansa na przezycie. Ale rowniez
w rzeczywistodci roku 2000 coraz
realniejsze staja sie starania, by
czlowiek mogt posiadac nie tylko
wiasne wspomnienia. Czy mozna
jednak byc pewnym, ze szkota przy-
sziodci, uczaca przez podiaczony
do mozgu kabel, nie nakarmi
uczniow manipulowanymi przez
lkogo$ informacjami! Co sie stanie,
jesli tej manipulacji nie bedzie moz-
na nawet zauwazyc!

To brzmi niczym historia scien-
cefiction w stylu ,Matrix-a". Wie-
lu zwolennikom obecnych odkryé
nowe mozliwosci kojarza sie jed-
nak z wigksza wolnoscia i szersza
komunikatywnoscia. Ale czy rze-
czywiscie dobrze sig stanie, gdy ko-
munikacja migdzy czfowiekiem
a maszyna odbywac sie bedzie za
pomoca mysli?

W celu dokfadnego obserwowania
ruchéw galek ocznych naukowcy sto-
sujg taki oto podwdjny system sle-
dzenia wzroku

Jeden z eksperymentéw na uniwersy-
tecie w lllinois, podczas ktorych po-
szukuje sie miejsca, w ktérym po-
wstajq ludzkie mysli

o najbardziej spektakularnych
Dbadar': ostatnich czaséw, doty-
czacych sterowania maszyna

za pomoca mysli, zaliczyé nalezy eks-
perymenty amerykanskiego Uniwer-
sytetu Hahnemanna w Filadelfii.

Gtéwnymi ich uczestnikami bylo
szes$¢ szczurow, ktére na koniec te-
stow potrafity przemieszczac¢ ramig
robota wytacznie za pomoca mysli.

Wzir mysii

Préby rozpoczeto od wszczepienia
implantéw z 24 mikroelektrod do mo-
zgu kazdego ze szczurdw.

Nastepnie naukowcy stworzyli
zwierzetom takie warunki, w kro-
rych zmuszone byly wcisnac przy-
cisk za kazdym razem, gdy miafy taka
potrzebe. Przycisk ten pofaczony byt
z ramieniem robota, na ktérym
umieszczono naczynie z woda.
Zajmujace byto poszukiwanie wzoru
mysli, kréry odpowiedzialny byl za
weisniecie przycisku. Sprawdzano
pracowicie kolejne, otrzymywane za
pomoca mikroelektrod, fale mozgo-
we.Wreszcie z wiru mysli odfiltrowa-
no ksztalt neuronowych wykreséw,
ktory pojawial sig przed nacisnigciem
przycisku. Zauwaiono jednoczesnie,
Ze w prosty ruch zaangazewanych by-
fo ponad tuzin neurondw.

Naukowcy napisali program, thu-
maczacy fale mézgowe na polecenia

POTEGA MYSLI

dla komputera. Dopiero teraz zaczaf
sie najwazniejszy etap badan.

W ostatniej czesci eksperymentu
przycisk zostaf wylaczony, a mikro-
elektrody podiaczono bezposrednio
do komputera. Gdy szczur chciaf na-
pic sig wody, mysli przechwytywane
przez elektrody stanowily sygnal dla
komputera, ktéry z kolei sterowaf
ruchami ramienia robota.

Gzgsciowy sukces

Na poczatku szczury naciskaly jesz-
cze przycisk z przyzwyczjenia, ale
whrotce przesmty. ,Reakcje na mysli
byly szybsze — dziafato to wrecz pioru-
nujgco” wyjasnia prowadzacy projekt
profesor John Chapin. ,Bez jakiegokol-
wiek 3wiadomego ruchu i koniecznej
przy nich koordynaciji”.

Eksperyment wykazat, ze mysl to
bardzo zlozony proces. Z szesciu
zwierzat tylko cztery nauczyly sig
przemieszezaé ramie robota w poza-
danym kierunku, osiagajac tym sa-
mym zamierzony efekt. Powodu tego
stanu rzeczy doszukiwac sie mozna
w zbyt matej ilosci danych zdobytych
przy wychwytywaniu fal mézgowych,
na podstawie ktérych programowa-
no komputer. Problemy komunikacyj-
ne miedzy zwierzetami a maszyna
byly wiec nieuniknione. Jak widaé
wiele problemdw i tajemnic jest jesz-
cze dalekich od rozwiazania. /

Elektrody EEG

Biopsycholog Nils Birbaumer
umozliwia pacjentom pisanie li-
stow dzieki wykorzystaniu na-
piecia pochodzacego z mézgu!
Wybér litery trwa 80 sekund.

EEG-Wzmacniacz

Notebook

'/mdy mysli przemienig Si¢ w palmm‘a\"

PC z karta A/D

Kontrola otoczenia
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\E)rbmq obstuguje sie telewizor Dzwonek Swiatio Telewlmr Fotel /
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Tekst: Karen Oetzel, Zdjecia | Informacje: Beckman Institute/Don Hamerman, University of Illinois, USA, www.beckman.uiuc.edulresearch! (Brain WavelEyetracking); Brain Actuated Technologies, Ohio, USA,

www.brainfingers.com (Cyberlink); LC Technologies, Fairfax, USA, www.lctinc.com (Eyegaze-System), llustracje: Horst Kolodziejczyk, Markus Beyer




cigZ nie masz prezentu? Nle martw sie!

Nie wychodzac z domu kupisz mu

ymarzony upominek. Wystarczy tylko

Internet, chwila wolnego czasu i... prezent

sam zapuka do twoich drzwi

hyba kazdy lubi robi¢ za-

kupy, ale chodzenie od

sklepu do sklepu w po-
szukiwaniu tego jednego
jedynego, upatrzonego
przedmiotu moze doprowadzic¢ do
szafu. Zwlaszcza, ze akurat teraz,
kiedy jest ci potrzebny, nigdzie nie
moina go dostac. To wszystko mo-
ze doprowadzi¢ do szalu. A gdyby
tak méc zatatwic wszystko bez ru-
szania sig z fotela? Jesli jestes uzyt-
kownikiem Internetu, nie bedzie
z tym problemu. VWV Sieci jest wigcej
sklepéw niz w niejednym polskim
miescie! Wystarczy je tylko znaleic.

MYDLO POWIDED

Nie jest to wecale xakie trudne.
Pofacz sig z Wirtualna Polska
(www.wp.com) i z wyswietlanych
po lewej stronie propozycji wy-
bierz te, ktora dotyczy zakupow.
Lista prezentowanych tam mozli-
wosci jest naprawde imponujaca.
Jesli jednak nie znajdziesz wsrod
nich swojego wymarzonego sklepu,
powiniene$ zajrzed na strong
www.jarmark.unicom.pl. Zawiera
ona alfabetyczny spis wszystkich

Cheesz kupic plecak?
A moze rower? Nie
ma problemu, od-
wiedi www.sport-
szop.pl

polskich sklepéw, ktére mozna 'od
wiedzi¢ za pomocg Sieci. Kaid)r
z nich jest krotko opisany, wiec ni
bedziesz musiat traci¢ czasu;n|
ogladanie stron, na ktérych sprz

daje sie meble — chyba ze W“Iaénie.': =

zabierasz sie do urzadzania pokoju.

Jesli jednak nie jestes do konca
pewien, co wiasciwie chcesz kupi¢,
zajrzyj najlepiej do jednego ze skle-
pow oferujacych szeroka game to-
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Do najbardziej znanych zagranicznych supersklepéw internetowych nalezy
www.amazon.com. Znajdziesz tu ksigzki, plyty CD, oprogramowanie i filmy
wideo. Co ciekawe, ceny bywajq niisze niz w normalnym sklepie!

44 cicks

wardw. Moze to by¢ np. Empik
(www.empik.com), Neta Super-
market (www.neta.com.pl) lub
Wirtualny Sklep (www.ws.pl). Wi-
tryna kazdego z nich zawiera spe-
cjalna wyszukiwarke, umozliwiajaca
szybkie odnalezienie potrzebnego
produktu. YWystarczy wpisa¢ jego
nazwe,a program sam sprawdzi czy
znmajduje sie on w ofercie sklepu.
Empik proponuje dodatkowo réz-
norodne ustugi, np. wiadomeosci kul-
turalne. Mozesz takze zapisac si¢ na
organizowany przez te placdwke
kurs jezykowy. Ciekawa propozycja
jest takze odbior zamowionych to-
waréw w dowolnym sklepie sieci
Empik. Dzigki temu nie bedziesz
musial ponosi¢ kosztéw przesyfki.
Gdy jested juz zdecydowany na
konkretny zakup, np. ptyty CD lub
ksiazki, zajrzyj na strong www.ply-
ty.pl. Oferuje ona zawrotna liczbe
48000 ptyt i 6000 tytutow ksiazko-
wych! Sprzedazz plyt zajmuja sie
takze CD PL (www.cdpl) i CD

Jak zapeni¢ szafe bez ruszania sig Z folela

Zakupy w Sieel

i,

i

Bardzo

Now (www.cdnow.com).
ciekawg strone posiada firma Com-

fort Multimedia (www.com-
fort.to.jest.to). Oprocz duzej oferty
tytuidw wideo, moina na niej zna-
lez¢ takze leksykon z opisami kilku
tysigcy filmow. Natomiast specjalnie
dla graczy powstala strona
www.timsoft.pl. Znajda oni na nigj
bogara oferte tytutéw, a takze re-
cenzje, zapowiedzi, patche i mnd-
stwo ciekawych linkow. Tu takze
mozesz zamowic gre przed jej pre-
miera. Otrzymasz ja juz w dniu
pojawienia sie na rynku.

NIE MA ROZY BEZ KOLCOW

Kupowanie w Internecie ma tak-
ze swoje wady. Realizacja twojego
zaméwienia moze potrwac kilka
dni, wiec jesli imieniny brata sa ju-
tro, prezent po prostu nie zdazy
dojs¢ na czas. Pamietaj takze, Ze
przy zamawianiu czegos w Sieci,
w cene bardzo czesto wliczony jest
dodatkowo koszt dostarczenia za-
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Czeéé zagranicznych sklepéw internetowych
przygotowafa nawet polskojezyczne wersje swo-
ich stron. Czego sie nie robi dla klienta!

PRy

moéwionego towaru. Jesli skorzy-
stasz z ustug poczty — bedzie to ja-
kies 7 zi; firma kurierska za podob-
ng przesylke pobierze ok. 30 zh
WY przypadku korzystania z zagra-
nicznych sklepéw cena moze
zwigkszy¢ si¢ o oplaty celne.
Sprawdz takze, czy w cene wliczo-

ny jest podatek VAT. Jesli nie, be-
dziesz musiat zapfaci¢ wigcej o ok
22% wartosci towaru. Dlatego, za-
nim co§ zamdwisz, policz doldad-
nie, ile naprawde bedzie to koszto-
wato, Czasem jednak sklep, ktory
znajduje sie za rogiem, oferuje ten
sam towar tanie] w swojej filii in-

W Internecie moiesz nawet naby¢ narty lub
snowboard. Pozostagje tylko jeden problem: jak
przymierzy< wirtualne buty narciarskie?

Najczeiciej sprzedawanymi w Sieci towarami sq
niewqtpliwie ksiqiki, kasety, plyty CD i filmy wi-
deo (cd.skiep.pl)
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POWIEDZ

e mamn m

nam, czego szukasz?

Siedzisz
sobie
wygodnie
mgeea.,. w fotely,
2 a gdzies
daleko
wiasnie
pakujq
twoje
- zakupy.
. N To sie
nazywa
technika!

ternetowej. Kupujac, pomysl tez,
w jaki sposob zaplacisz za swoje
zakupy. W Sieci najbardziej rozpo-
wszechnione s3 dwie formy ptatno-
ci: tzw. przesyllka za pobraniem
(paczke dostarczy ci poczta, pobie-
rajac przy okazji nalezna sume),
oraz przelew dokonywany przy po-
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W wirtualnym sklepie HBZ (www.hbz.com.pllsklep)
mozesz kupi¢ m.in. komputery i sprzet audio-wideo
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W ofercie tego sklepu znajdziesz zaréwno cafe kompu-
tery, jak i ich kemponenty (www.netseller.com.pl)

Empik Megastore w Internecie. Jesli
nie lubisz tloku i kolejek do kasy,
mozesz zapoznac sie z jego ofertq

mocy karty platniczej (wystarczy,
ze podasz swoje dane, a sklep sam
pobierze pienigdze z twojego kon-
ta). Metoda druga wiaze sie jednak
z pewnym ryzykiem. Podane przez
ciebie tajne informacje — dotyczace
twojego konta — moga zostaé prze-
chwycone. Jest to znana hakerska
metoda robienia zakupéw na czyjs
rachunek. Aby uchroni¢ swoich
klientéw przed zwiazanymi z tym
nieprzyjemnosciami, sklepy interne-
towe stosujg specjalne kodowanie
danych. Nawet jesli ktos je przejmie,
1o szansa na to, ze uda mu sig je od-
czytac, jest niewielka. Mimo to nadal
najbezpieczniej jest ptaci¢ przy od-
biorze zaméwionych towaréw.

Polakéw jeszcze nie ogarngio
szalenstwo internetowych zaku-
pow. W 1998 roku statystyczny
mieszkaniec naszego kraju wydat
w Sieci tylko jednego dolara, pod-
czas gdy Europejczyk - 5.

1INFO

Uwaga, niebezpieczesnstwo!

@ Zzkupy przez Intemet, pomimo niewatpli-
wych zalet, takich jak brak koniecznodci biegania
po sklepach, czy mozliwost zakupu towarow
z prakiycznie calego Swiala, niosg tez pewne 2a-
grozenia. Najwigkszym 2 nich jest spore prawdo-
podobiefistwo ujawnienia danych (numeru) twojej:
karty kredytowej, przy pomocy kiorej zazwyczaj
placisz za fowary.

@ Po drugie, przy zakupie np. odziezy czy obu-
Wwia nie masz mozliwase przymierzenia :%branych
arfykulow, a jak sam zapewne Wiesz, zdarza SIﬁt
Z€ 1ozZmiar rozmiarowi {est nigrdwny. A chiyba nil
nie cheiatby chodzié w za duzych, lub — co gorsze
- 2a ciasnych butach.

@ Dodatkowo, przy zakupach za granlw
zesz miet problemy z reklamacjg sprzetu. W przy-
padku nabycia towaru w sklepie po prosiu odwie-
dzasz punkt serwisowy, Kupujac w Sieci musisz
poniest koszty dostarczenia wadiiwego sprzetu do
producenta, a wysylka poczt do np. Standw Zjed-
naczanych czy Japonii moze byé réwinie kosztow-
na, co zakup nowego artykuiu

CKs 45
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Internet opanowal praktycznie cafa
spofecznosé Ziemii XX wieku. Zakupy

w Sieci, poczta elektroniczna czy zwykle
przegladanie stron... Wydaje sig, ze poza
$rodkiem pustyni lub dzungli
nie ma miejsc pozbawionych
dostepu do Internetu...

Szkoda tylko, Ze zajecia
Z komputerem trwaja tak
krotko...

*TNFO
Temat dia CLICKA!

Jesli wiesz o czyms ciekawym, co
sie dzieje w Twojej miejscowosci,
a jest zwiqzane z komputerami
lub Internetem i chcialbys sie
z nami tym podzielic - napisz do
CLICKA! Jeéli temat nas zaintere-
cysterséw zaloiony zo stal suje, odwiedzq Cie nasi reporterzy
w 1179 1. Jest to jeden z najpigkniejszych zabyt- i napiszemy o tym w pismie.
kéw architektury romanskiej w Polsce. Zainteresowalo Dzigki temu nie tylko staniesz si¢
nas jednak, czy zakonnicy idq z duchem czasu. Okaza- stawny, ale mozesz takie otrzy-
fo sie, ze tak! Watykan tez zwraca uwage na spoleczny mac specjalng nagrode — niespo-

4 wymiar zjawiska Internetu _ _ dzianke! 4




Szkolna
pracownia
komputerowa
przeiywa
prawdziwe
oblezenie...

..

becnosé Internetu w pracow-
niach komputerowych
w szkotach duzych miast nike-
go juz chyba specjalnie nie dziwi.
Ostatnio bardzo glosno jest talkze
o programie ,Internet dla Szkét".
Juz niedlugo kazde gimnazjum ma
mie¢ pofaczenie z Siecia. Wszystko
to spowodowalo, ze powstala wizja
Internetu — krainy obiecanej, ktéra
zbliza sie do Polski wielkimi kroka-
mi. Zdawaloby sie, Zze niebawem
wszyscy wezma udziaf w globalnym,
internetowym szalefistwie. A jak to
wyglada w praktyce! Czy fala Inter-
netu dotarfa juz do wszystkich gim-
nazjow i zakatkéw naszego kraju?
Postanowilismy wybra¢ sie do
Wachocka (mafege miasteczka
w dawnym wojewddztwie Swieto-
krzyskim). Skoro tyle jest o nim ka-

watdw w Internecie, to byé moze
i natkniemy sig tam na sprawnie
dziatajacg Siec. Chcielismy tez cso-
biscie pozna¢ naszych czytelnikdw.
| tak rozpoczefa sie wedrowka
CLICKA! po Wachocku.

INTERNET W SZKOLE...

Pierwszym miejscem, ktdre odwie-
dziliémy poszukujac Internetu, byt
Zespot Szkét w Wachocku. Sympa-
tyczna nauczycielka informatyki
oprowadzifa nas po tamtejszej pra-
cowni komputerowej. Okazato sie,
ze szkofa posiada 9 komputeréw,
podlaczonych do Sieci. Korzysta¢
Z niej moga na razie jedynie ucznio-
wie klas ésmych, peniewaz mtodsze
roczniki doskonala sie jeszcze
w sztuce obsfugi komputera i na
przygode z Internetem jest dla nich
za wezesnie. Szkoda, bo w Sieci tak-
7e i miodsi moga znale#¢ wiele cie-
kawych informacji. Wydawalo nam
sie, ze wpadlismy na trop sprawne-
go dziafania programu Internet dla
Szkot. Niestety, okazafo sie, ze szko-

)

fa faczy sie z Internetem za pomoca
modemu. Dyrektor, pan Kazimierz
Winiarczyk zapewnif nas jednak, ze
powstaly juz plany skorzystania ze
statego facza TP S.A, ktora oferuje
znizki dla szkét. Co ciekawe, dowie-
dzieli$my sie tez o istnieniu strony
WWW poswiecone] VWachockowi!
Bylismy zawiedzeni, kiedy okazato
sig, ze linia jest zajgta i nie mozemy
obejrzec strony. Takie sg skutki ko-
niecznosci korzystania z modemu!
Na otarcie fez moglismy podziwiac
fragmenty strony w wersji... druko-
wanej. Wizyta troche nas zmartwifa
— sadzilismy ze moizliwosci szkot sg
wieksze. Bardzo ucieszyf nas jednak
fakt, ze w Wachocku nasi czytelnicy
moga korzysta¢ z Internetu!

SIEG, A TRADYCJA...

Po wyijsciu ze szloty postanowili-
$my sprawdzié, czy kroé jeszcze
w Wachocku korzysta z Sieci. Tak
trafiliémy do... opactwa cystersow.
Okazafo sig, Ze komputer jest u oj-
ca Wincentego, oraz ze kilku

Nauka obsiugi
edytora tekstow jest OK,
ale lubig takze pograé
W gry opisywane

 Na zabawg przyjdzie
Jjeszcze czas. Na razie trzeba
Sig nauczyé podstaw...

w GLIGKD!

To whasnie nauczyciele

majq do spetnienia

trudne zadanie zapo-
znania dzieci z nowo-
czesnq technikq. Jak
jednak skutecznie
uczy< bez podstawo-
wych narzedzi?

ﬂ"a'_

duchownych na
pewno ma dostep
do Internetu.
Niestety, ojciec
Wincenty, jak i po-
zostali cystersi —
internauci mieli
= zte wspomnienia doty-

czace wizyty innych przedstawicieli

prasy, ktdrzy w swoim artykule usi-
towali udowodni¢ zupelnie bezsen-
sowna teze, ze kawaty o Wachocku
nie mijaja sie z prawda.

Péinie] odwiedzlismy najwazniej- |
sze instytucje w miescie. Osrodek
Kultury w Wachocku, Urzad Miasta
i Bank Spéidzielczy nie posiadaly
dostepu do Internetu. Postanowili-
$my tak na wszelki wypadek zajrzed
na posterunek policji. Tam powie-
dziano nam, Ze policja w Wachocku
nie ma nawet jednego komputera
(i weale nie byt to zart!). _

Instytucje — instytucjami, ale In-
ternet nie tylko im powinien stu-
zyc. Jak sie jednak dowiedzielismy
z rozmowy z Pawlem (miodym
mieszkancem Wachocka, uczniem 8
klasy), zaréwno on, jak i jego kole-
dzy, bardziej interesujg sig grami,
niz Siecig. By¢ moze wynika to z te-
g0, e dostep do Internetu maja tyl-
ko w szkole. Wielu z jego kolegow
nie sta¢ bowiem nawet na kompu- |
ter, nie wspominajac juz o podfa- ,
czeniu do Sieci. 5

INTERNET NIE DLA MAS...

Z naszej wedrowki w Wachocku
wylonit sie obraz miasta, w ktérym
dostep do Sieci jest bardzo ograni-
czony. Jak widaé w Polsce jest jesz-

cze duzo do zrobienia w sprawie 8

Internetu. Najbardziej ucieszyta nas

wiadomosé, ze w szkole oémiokla- B5

sisci moga korzystac z Sieci. W ten
sposéb nie omija ich szansa korzy-
stania z najwigkszych $wiatowych
zasobow wiedzy.
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Heather Donahue jest gléwng pomystodawczyniq wyprawy do laséw w poszu-

feather Dona Ujecia z domowej kamery sprawiajq, ie filmu nie oglgda si .
kiwaniu Wiedzmy z Blair.To ona przekonala grupe, e nie nalezy sie poddawaé s e e e .

Poglebiajq jednak nastroj grozy i narastajqcego zagrozenia
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legendy...
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Co moze przyciagnac do kina wymagajacych
widzow, ktorzy widzieli juz niejedna
superprodukcje za ogromne pieniadze?

a pewno nie ma to jak
N historie z Zycia wziete.

Kino niéustannie korzysta
z takich tematow, zatrudniajac
sfawnych aktorow i plfacac im
miliony za odgrywanie rol
nszarych” ludzi. A gdyby tak
sfilmowac autentyczna ope-
wiesc, o zwyczajnych osobach
i ich przygodach? Na pewno
byfoby to ciekawe, pod warun-
kiem, ze zechcieliby oni nie
tylko przezyc mrozace krew
w zylach przygody, ale takze
sfilmowali je na potrzeby kina.
A co powiesz na taka historie:
w pazdzierniku 1994 roku troj-
ka miodych studentow ze
szkoly filmowej, Heather Do-
nahue, Joshua Leonard i Mi-
chael Williams, wybrali sie do

Feromen

Nitch Project

lesnych ostepow Black
Hill w Maryland w celu
zebrania materialow
o straszacej od lat w tych
okolicach Wiedimie
z Blair. Cala trojka zagi-

T H E

Discovered Faotage  Audio

LEG ACY
etas el
PAGES 2 THROUGH 5

gt PAGE 2

nefa bez sladow w tajem-
niczych okolicznosciach... Po
roku od tych wydarzen odkry-
to zakopany pod fundamenta-
mi starej chaty worek z tasma
filmowa, kamerg i dziennikiem
Heather. Okazalo sie, ze stu-

‘denci krecili podczas swoich

poszukiwan film, dokumentu-
jacy pie¢ dni narastajacych
konfliktow, strachu i zagroze-
nia. Dzieki temu wiadomo, co
wydarzylo sie w lesie.

Kasety te zostaly pokazane
w kinach jako film BLAIR

Pamietnik Heather doskonale wpro-
wadza w nastroj zagrozenia, ktore-
mu poddali sie bohaterowie filmu

WITCH PROJECT (,,Wiedz-
ma z Blair”). Na poczatku nic
nie zapowiadafo, ze film odnie-
sie tak wielki sukces. Grupa
dysponowala tylko amatorska
kamera, a film krecono ,,z re-
ki’ - sg nieastre ujecia, rozma-
zane twarze, hustajacy sig
obraz. Kiedy film wszedt na
ekrany w USA, nie wszyscy wi-
dzowie ‘wytrzymali na sean-

sach. Dla jednych byt zbyt
przeraizajacy, u innych ujecia,
krecone w taki sposob, wywo-
{aly kiopoty zoladkowe.

BLAIR WITCH PROJECT
odniést jednak bardzo duzy
sukces i szybko zarobit wiecej,
niz niejedna wysokobudzetowa
produkcja. Okazato sie, ze na
taki wiasnie film - prawdziwa
historie o realnych ludziach
i ich przezyciach - czekali wi-
dzowie. Czy jest cos dziwnego
w tym, ze do kin przyciagnefa
ich taka opowiesc?

Oczywiscie nie byloby w tym
nic pasjonujacego, gdyby nie
fakt, ze... tak naprawde BLAIR
WITCH PROJECT jest genial-
ng mistyfikacja, dzietem
stworzonym przez kilku zapa-
lencow i trojke mtodych akto-
réw. Jest to takze przyktad na
to, jak sita Internetu zostafa
wykorzystana do  genialnej
promocji filmu.
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Las Black Hills fascynowal Heather. Miata nadzieje,
ze sfilmowanie historii Wiedimy bedzie jej Zyciowym dzietem

Ko!edzy’ Heather: Po pewnym czasie mieli dosyc jej dowodzenia i genialnych
pomysiow. W koricu nikt nie lubi uganiac sie po lesie za Wiedimami

i fakty

ewnego dnia trzech przy-
Paciéi wpadio na genialny
pomyst. Ed Sanchez, Dan
Myrnic i Gregg Hale postanowili

wykorzystac dwie stabosci ludz-
kie. Jedng z nich byto umitowanie

do sensacyjnych historii, wzie- -

T tych prosto z zycia, a drugq pozostawieni sami sobie na
s mania korzystania z Internetu, terenie Seneca Creek State
ktora ogarnefa juz ludzi w wie- Park w Maryland. O miejscu
lu krajach. Spreparowali histo- pobytu reszty ekipy wiedzieli
rig, ktora miata wygladacd, jak tylko dzigki systemowi GPS
zupelnie prawdziwa opowiesc (patrz artykul na str. 58),
i zareklamowali ja w Sieci. a wszelkie uwagi na temat
W ten sposcb powstaf gry oraz jedzenie
BLAIR WITCH otrzymywali w pozo-
PROJECT, stawianych w lesie
opowiesc o tra- koszykach. Gdy pe
: : gicznych pewnym  czasie Notatki Heather na temat mitow
Fragmenty pamigtnika Heather i przerazaja- zaczeto brakowac ‘o Wiedimie z Blair &
& moiesz przeczytac w Sieci cych przygodach www.blairwitch.co.uk pozywienia, wsrod ak-
trojkimiodych ludzi. torow zapanowata
W filmie nie ma bru- Lol prawdziwie ponura B
talnych scen, ale : atmosfera. Dzield [ARTISAN] =i wmmaiicinivy g‘;" ampas s
(T = — — budzi on groze Czer_wany ludzikz paty- temu improwiza- | ¢ ‘_,%‘," i
R L,}' g f’ ,:‘ I: ..‘ bardziej od niejed- k““;_' _;};Tat:;; .!I_?;O!F cja przyniosta nie- |2 § et
QDY oo Hastecdounct nego horroru z hek- P spotykane wrecz : s e

o EaY INANMAKTES LT Ty

tolitrami przelanej krwi. Poka-
zuje bowiem, jak zachowuj3 sie
ludzie w czasie zagrozenia. Do
filmu zaangazowano dwodjke
mato znanych aktorow i foto-
grafila, ktorzy mieli odegrac
siebie samych. Nie powstal za-
den scenariusz. Aktorzy zostali
przeszkoleni w ciggu dwoch
dni, dostali kamere i tylko
ogolny zarys historii, w ktorej
mieli uczestniczyc. Caly film
jest jedng wielka improwiza-

W Internecie moina tez obejrzec
\_ rdjecia trojki gléwnych bohaterow

cja, nakrecong w ciagu zaled-
wie osmiu dni. Aktorzy wiedzieli
tyllco, ze musza przejsc z jednego
unktu do drugiego, a tworcy fil-

mu postarali sie, zeby spotykah
ich rozne atrakcje. Na poczatiku
atmosfera na planie nie wskazy-
wata na to, jak dalej potoczy sig
losy trojki bohaterow. Przeraza-
jace wydarzenia rozpoczely sig

wtedy, kiedy aktorzy zostali

efekty. Po nakreceniu filmu
trzeba bylo go jeszcze do-
brze zareklamowac. Do tego
celu wykorzystano Internet.
Przedstawiono historig, jako
autentyczne przygody trojki
mtodych ludzi. Na stronie
www.blairwitch.co.uk mozna
poczytac fragmenty dzienni-
ka Heather. Strone odwiedzi-
fo wiele osob, tworcy mogli

przekonac do swojego pomy-
sfu tysiece widzow. A potem

W Sieci mozna dowiedziec si¢ o wie-
lu gadzetach, zwigzanych z filmem

wielka firma kupita za olbrzymia
kwote prawa do filmu. | tak jesz-
cze raz pomystowosc przyniosfa

wiellde pienigdze.

'.Il.l.l..l.-.ll-llII-III-..!..,__I:;II
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Tak napraw-
de zachowa-
nie chiopca
rozumiejq
Jjedynie jego
dobrzy koledzy

c

akich kontrowersji i burzliwych
dyskusji nie wzbudzif chyba za-

den film od czasow tworczosci
Monty Pythona. Serial SOUTH PARK
na pierwszy rzut oka wyglada caf-
kiem niewinnie. Czterech sympatycz-
nych  animowanych  bohaterow,
mieszkajacych w miasteczku South
Park (w stanie Kolorado) swietnie
pasuje do wesotego filmiku dla dzieci.
Kazdy jednak; kto ogladat chociaz je-
den odcinek serialu, od razu wie, ze
na pewno nie jest on przeznaczony
dla mtodszego odbiorcy. Agresywne
i brutalne sceny, jezyk pefen niecen-
zuralnych sfow. Dzigki temu wszyst-
kiemu serial ten ma mnéstwo
przeciwnikow. Oczywiscie posiada

A

im 53 twidrey tak dziwne-

go filmu? Pomysiodawcy
innej kontrowersyjnej produk-
¢ji — MONTYPYTHONA —
byli prawdziwymi osobowo-
$ciami.A ko zrobif niesmaczny
serial SOUTH PARK?

Trey Parker (rezyser, produ-
cent, scenarzysta). YV 1994 ro-
ku napisal i wyrezyserowat film

. Cannibal the Musical, kory byt
wersja stynnego musicaly, ale
tym razem o kanibalu z Colo-
rado, Wystepuje takze w ze-
‘spole DVDA, z ktorym nagrat
min: taka piosenke jak: 1 Am
‘Chewbacca™

Matt Stone (producent, sce-
narzysta) podkfada glos pod

mie.

Herku-
lesie,

postacie m.in. Kylea i Ken-
ny'ego. Réwniez nalezy do
DVDA — jest perkusista. Jego
marzenie, to Zagranie w ame-
rykanskiej Zenskiej lidze ko-
szykowki — VWINBA.

Mary Key Bergman —
iej oryginalnym glosem
maowi wiekszosc zen-
skich postaci w fil-
Swoja
podobno zaczeta w wie-
ku 2 lat porozumiewajac
sic z psem sasiadow.
Podkfadata
min. w  Krolu
Lwie orar

Zqb za 1qb,
oka za oka.
Podczas wojny
nic sig nie liczy.
Rowniez po-
czucie dobrego
smoku orgz
poziom dowci-
pow. Zarez,
zaraz Ten film
jest 0 wojnie,
a nie z crosow
wajny!

*

SOUTH PARK jest catkowitym
zaprzeczeniem tej eorii

takze bardzo wielu zwolennikaw,
zwlaszcza wsrod starszych widzow.
Teraz na ekrany kin w Polsce wcho-
dzi najnowszy film o przygodach
mafych przyjaciét: MIASTECZKO
SOUTH PARK.Wszystko zaczyna sie
w nim bardzo prosto, a kofczy ni-
czym nie skrepowana brutalng im-
prowizacjy. Czterech przyjaciof: Stan,

(HEF

Pomaga chlop-
com, kiedy
wpadng w tara-

paty, czyli

codziennie

kariere

glosy

Kyle. Kenny

i Cartman za-

kradaja sie na film

tylko dla dorostych,

a za nimi podazaja

inni uczniowie

z ich Kklasy, trze-

ciej podstawow-

ki. Rodzicom nie

podoba sie jednak

sfownictwo, ktdrego

uzywaja ich pociechy po wyjsciu z ki-
na. Owocuje to wprowadzeniem os-

| trej cenzury. Przypadek sprawia, ze

film, na keory udaly sie dzieci byl pro-
dukgji kanadyjskiej... Od tego jest juz
prosta droga do wojny, a dzieciakom
nie trzeba diugo powtarzaé, zeby wy-
powiedzialy sie po stronie wolnosci
stowa (i obrazu). Y¥szystko toczy sie
w atmosferze niewybrednych zar-
téw i malo delikatnego humoru. Je-
zeli mozna kogos obrazic, to na
pewno zostanie on obrazony. Jesli
da sie wySmiac jakies swietosci, to
mozesz byé pewien, ze tak sie wia-
$nie stanie. Tworcy filmu nie odeszli
daleko od sposobu przedstawiania
przygod dzieciakow, z ktorego
stynie serial. Widzowie na
pewno podziela sig na

dwie grupy. Jedni beda

uwazali, ze film jest

Bez wqtpienia
W najsprytniejszy
N, ze wszystkich
bohaterdw. Je-
'\ go bezradna
\ mina, to
tylko udana
gra aktorska

WENDY

Bardzo lubi Stana

i dlatego wybacza mu
jego zachowanie. Nie-
znosna, kiedy wpadnie
w zly humor

réwnie dobry, jak serial, inni w ogéle |
odrzuca tak mato wybredny humor.

‘Wszystko jest kwestia gustu. Oczy-

wiscie mozna sie zastanowiC, czy
granica wiekowa tego filmu jest wy-
starczajaco wysoka. Stownictwo
i sceny, ktore maja miejsce w SOUTH
PARK na pewno zaskocza niejedna
osobe. Sami twércy serialu przyznaja,
Ze nie zamierzali zrobi¢ produkeji dla |
miodego widza. Ktos wyliczyl zresz-
ta, ze w filmie MIASTECZKO |
SOUTH PARK pojawito sie 399 ob-
razliwych stow, 128 obscenicznych |
gestdw i 221 scen przemocy. To osia-
gniecie pobito na glowe stynny z bru-
talnych scen PULP FICTION. |
Zupefnie oczywiste jest, ze taki film
NIE powinien byé skierowany do
miodego widza. W réznych krajach |
inaczej rozwiazano jednak ten pro- |
blem: w USA film uwazany jest za




wiarcom filmu dobre hu-
mory dopisuja. Ich na-
stroju nie zepsuf nawet
glosny w USA przypadek sa-
mobdjstwa chiopea, ktéry
ogladat serial. Zabit sie on
dokfadnie w ten sam spo-
s6b, co Kenny, jeden z boha-
teréw SOUTH PARK.
Animowany ludzik ginie
prawie w kazdym odcinku
serialu, zeby potem powrd-
ci¢ w nastepnych. Niestety,
@ regula nie dotyczy nor-
malnych ludzi, ktorzy nie sa
przeciez nie$miertelni.
A oto co powiedzieli
o swoim filmie jego tworcy:
Matt Stone: Mozna powie-
dzieé, 7e Miasteczko South
Park opowiada o walce
o podstawowe i niezaprze-

czalne wolnosci w obronie

Bohaterowie SOUTH PARK tylko
dajq niewinnie. Ich wybryki, sfownictwo

i 5 i niesmaczne kawaly zawstydzifyby
| 4 niejednego dorosiego

H PARK

przed opresja, ale wtedy
uznajg, Ze jestes pomylony.

Trey Parker: Jesli chcesz
wiedzie¢ o czym jest ten
film, przyczytaj Moby Dicka,
tylko Ze wszedzie tam, gdzie
zobaczysz diowo delfin”,
wstaw , Kanadyjczyk".

Marx Stone: To jak Sparta-
cus, tylko tutaj jest wiecej
bakdw.

Trey Parker:VWyobraz so-
bie typowy film o przyjaini,
gdzie glowne role graja John
Forsythe i Jacquelyn Smith.
Coraz cieplej!

To pierwszy pefnometra-
Zowy animowany film, kro-
rego akcja rozgrywa sie
w  XlX—wiecznej, Nowej
Szkocii. .

Matr Stone: Oparty na
prawdziwej historil...

‘Miasteczko w Internecie

Oficjalna strona
internetowa po-
swiscona
SOUTH PARK.

1| Jest znacznie
tagodniejsza od
filmu, choc
momentami
dosc pikantna

i wulgarna. Na

odwiedzajqcych

Oczywiscie nie moglo
zabroknqc¢ wygaszaczy
ekranu | tapet, ktore
zamienig twof komputer
w domowe SOUTH PARK

=8 A
DEVIANT DIVERSIONS

-

Tym razem dzieciaki
wpakowaly sie |
w naprawde niezle
tarapaty. No coz, kto
mieczem wojuje, ten
od miecza ginie

STAN

Bez pamieci zakochany
w Wendy. Niestety, jest wo-
bec niej bardzo niesmiafy
i robi si¢ w jej obecnosci
nerwowy. Wtedy zacho-
wuje sie brzydko

produkcje typowo dia dorostych, ale
np. w Norwegii moga go ogladaé juz
dzieci od 11 lat. U nas granica wieko-
wa zostala ustalona na 15 lat! Zdecy-
dowanie za nisko!

Mama bardzo dba o to, zeby
Catman dobrze sig odzywial,
Jak widad, jej metody sq
bardzo skuteczne

|

samym poczqtku

Tekst: Aleksandra | Andrzej Cwalina, Zdjecia: Paramount Pictures

Na stronie WWW ramiesz-
czono miedzy innymi frag-
menty filmy oraz muzyki.
Sq tam rowniez informacje
o tym, jak powstawal film
| wywtad I jego tworcami

Jesli chelatbys dowiedziec sie wiece| na temat filmu,
odwiedz www.southparkmovie.com. Znajdziesz tam
wizystkie interesujgce fanow sernialu informacje
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1x Mortyr, 1x Mig Alley

Jak sie okazuje krzyzéwki, ktére diaVWas przygotowujemy Ciesza sig ogromnym powodzeniem. Dostajemy mna-
stwo kartek z wfaﬁcmymn odpcmnedztaml Mamy nadzieje, ze i tym razem doskenale sobie poradzicie. Jezeli po-
prawnie rozwiazecie przynajmnie] jedna krzyzéwke i wyslecie do nas rozwiazanie, byé moze wygracie jedna

z tych gier. Nagrody rozlosujemy wirdd oséb, kedre do 16 11l 2000 przysla kartki pocztowe z rozwiazaniem oraz
kuponem ze strony 62. Nasz adres: CLICK!, Aleja Smanéw Zjednoczonych 53, D4-028Warsmva

-

Jak poznac, ze spedzasz za duzo
czasu przed komputerem:

1. Budzisz sie o siodmej, zapisu-
jesz swoje Zycie | zasypiasz
z mysla, Ze wstaniesz o dziesiatej,
aby kontynuowad od =4
zapisanej pozycji.
2. Gdy nacisniesz zly przycisk
w windzie, szukasz guzika ,,Anu-
iuj”, a kiedy nie mozesz go
znalez<, mowisz cos o fatalnym
interface uzytkownika.
3. Przy pisaniu listu wstawiasz

G- - - ushg i Klauia-pm=
picsenis Sefwet furze

KRZYZOWKA
= TEMATYCZNA

koloatw W SiEgl

POZIOMO: 4) w nim przechowy-

ENTER na korficu kazdej linii wane sa pliki; 5) format grafiki ra-
4. Prébujesz sie rano A strowej: 6} rodzaj transferu; 8) pro-
zrestartowac. : ;
- - g i katal ceser firmy Intel;
7. Czyta;qc gazete _odruchowo Lo systemu > 3?1’;3. Wind:a?s e PIONOWO: 1) rodzaj archiwum
naciskasz spacje, aby -

plikowego; 2) program dla architek-
ta; 3) na nim obserwujesz prace
komputera: 7) kementarz w tekicie
programu.

obrécié strone.
8. Gdy zamykasz okno, twoje pal-
ce ukiadajg sie samoistnie w po- F
zycji gotowej do wcisnigcia ALT- &
F4.

9.Twoja ostatnia mysia przed
zasnieciem jest ,, Teraz mozesz
bezpiecznie wylgczy< komputer”.
10. Jadac pociagiemn lub
samochodem zauwazasz

MAGICZNA ’ 2 3

scrolling krajobrazu... 1) procesor firmy Intel; 2) podstawowa baza 4
systernu Windows; 3) jezyk programowania
komputeréw.

i; Telefon do serwisu:
| - Dzien Dobry. P&t godziny temu
kupifam u panstwa dyskietki. One
nie mieszcza sie w stacjilll
- A jak pani je wifada?
-Wyjmuje z opakowania, trzy-
mam za blaszke i wsuwam ko-
feczkiem do géry...

W sklepie z komputerami sprze-
dawca zachwala klientowi swdj
najnowszy towar:
| -Ten komputer wykona za pana
1 pofowe pracy!
i -V takim razie biore dwa.

Jak nalezy dbac o dyskietki?

1. Nigdy nie pozostawiaj dyskie-
tek w stacji dyskéw! Dane moga
wyciec z dyskietki, powodujac
korozje stacji dyskow.

2. Nie zaginaj dyskietek, chyba ze
nie mieszcza sie w stacji dyskow.
3. Nigdy nie wiiadaj dyskietek

i »do gory nogami*. Dane mogg

B spas¢ z powierzchni dysiietki |
i zablokowac mechanizm
2 stacji dyskow. b -
o 4. Nie moina wykonac kopii o
i} dyskietki przy pomocy xero. E WI R d wm =

Jesli potrzebujesz kopii danych,
po prostu wioz dwie dyskietki
na raz do stacji.

5. Jesli twoja dyskietka jest pefna,
a potrzebujesz wigcej miejsca, to
wyjmij ja ze stacji i energicznie
potrzasaj
przez okofo dwie minuty. Ubije to
dane (tzw. kompresja).

6. Okresowo naleiy spryskiwac
dyskietki srodkiem owadobéj-
czym, aby zapobiec rozmnazaniu

sig wirusaw.

%A TR

TEMATYCZNA '

PRAWOSKRETNIE: 1) zworka; 2) jezyk programo- = é‘
wania; 3) komputer o duze] mocy obliczeniowej; o

4) w oknie przegladarki internatowej; 5) tryb pracy
drukarki; 6) abstuguje klientéw w sieei.
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S Narysowany obok
—e = kwadrat nalezy Be—
Hr—— = podzielic na 5 cze- =
e o sci. Nie byloby o
w tym nic trudne- it
go, gdyby nie trzy == -y
warunki, P
Po pierwsze: mo- ¥
Zesz uzywac tylko ¢
-5 5 : linii pionowych -
% . === i poziomych. |
' . e - Po drugie: po po- ;
dziale powinno
powstac dokdadnie
piec czesci, o tym
' samym ksztaicie.
I najwainiejsze: nie
mozesz przeciqc
napisu CLICK!
A wiec do dzielfa...

Przygotowalism j

) Y kolejny konkurs, w ktérym
Mmozesz sprawdzic¢ swoje wiadomc;s'cikmrym
na temat gry TARZAN. Jestes pewien, ze wi
wszystko? Przekonaj sig! ’ b

l.cdzie wychowaz sig Tarzan?
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Przepaske ze skory

Kto jest najwiekszym wrogiem Tﬁrza.na9

boed

- Ioweca Clay

$41)

KOmOINiX podatkowy

o

C. Lara Croft
4. prz

¥ pomocy czego Dbrzemieszozat sie Tarzan
w dzungli?
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Gomowe papucie z wielkim ne

Oto dwa rysunki z filmu South Park, narysowane
przez rozne osoby. Obydwa przedstawi :
scene, ale réznia sie 9 szczegétami.

zmienio sie na drugim obrazku? Jezeli nie dasz sobie
rady, mozesz skorzystaé z rozwiazania na stronie 61.




SOUTH PARK nie nadaje si¢ do oglqdania przez wszystkich, ale dzieki fig-
urkem dzieciakéw z tego filmu pulpit Windows bedzie wyglqdal zabawnie

;:-p-a-;—nuw-s—a-:

| IISMWI[IIII MF[W WINDOWS |

Mlcmsoft Photo Edﬂar pozwala zmieniaé wielkosc obrazkéw.
Najwygodniej podawac rozmiar w pikselach

TV,

.‘J\J/'(,

Koniec z nudnie wygladajacym ekranem!
Z Kennym i spotka mozna nadaé¢ Windows
catkiem dowcipna oprawe. Zalewie kilkoma
kliknieciami wprowadzisz swoje ulubione

motywy jako tapete i ikonki

Z ielone tfo i blade ikony — stan-
dardowy wyglad Windows
nie jest niczym interesujacym.
Dzigki motywom z komiksow, gier
lub twojego ulubionego serialu, zmie-
ni sig on jednak nie do poznania.

W  internecie na  stronie

htep/liol freethemes.com znajduje
sie mnéstwo gotowych zestawow
ikon i wpet z bardzo réznorodnych
tematow. Oczywiscie najwigksza

| WIMMM NOWYGH II{WI[I{

przyjemnosé sprawia osobiste przy-
gotowanie oprawy dla Windows.
Mozina to zrobi¢ praktycznie z kaz-
dym obrazkiem: rysowanym wiasno-
recznie, $ciagnietym z Internetu czy
tez skanowanyrr.

Bedziesz mogt zatem wykazac
sie kreatywnoscia. Przedstawione
ponitej wyjasnienia pokazuja,
jak samemu zmieni¢ ikonki
i tapete w Yindows.

ngram Mrcmangelo doskonale nadaje sie do obrébki ikonek. Na
razie buzia chfopca nie wyglgda interesujgco, ale to dopiero poczgtek

@ Tapeta jest dominujacym ele-
mentemn ekranu, dlatego jej wy-
bor jest bardzo istotng sprawa.
Nie moze ona mie¢ zbyt inten-
sywnych kolorow, gdyz wtedy be-
dzie drazni¢ oczy.
@ Obrazek na tapete musi by¢
zapisany w pliku BMP lub JPG.
Tylko te dwa formaty wykorzy-
stywane sa jako zZrodfo tla dla
Windows. Uwaga! JPG mozna
wykorzystaé tylko wredy, jesli
wiaczony jest Active Desktop.
® Zauwaz, 7e ekran zachowuje
stosunek szerokosci do wysoko-
sci 1,33 do 1, stad najlepsze sa
obrazki o takich wiasnie propor-
cjach. Moze to by¢ rowniez rysu-
. nek, ktéremu nie zaszkodzi
rozciagniecie lub zwezenie.
® Najlepsze efekty osiaga sie,
ldedy rozmiar obrazka zgadza sie
z wielkosécia ekranu.VV zaleznosci
od ustawienn (,,VViasciwosci™;
Ekran” - , Ustawienia” - ,,Obszar
ekranu”) moze to by¢ np.
800x600 lub 1024x768 pikseli.
@ Jesli masz starsza wersje syste-
mu Windows, to ustawienie
tapety wymaga przetworzenia
wybranego obrazka do rozmia-
row twojego ekranu. Mozesz
. tego dokonac przy pomocy jed-

nego z wielu programow graficz-
nych, takich jak Paint Shop Pro
czy Microsoft Photo Editor
W nowszej wersji Windows nie
ma koniecznodci przerobki, gdyz
masz mozliwost automatycznego
rozciggniecia obrazka do izdanej
wielkosci ekranu.

@ Aby wprowadzi¢ tapete musisz
wywotac ,Wiasciwosci”: , Ekran”
z Panela Sterowania (w Win98
wystarczy kliknaé prawym klawi-
szem myszy na obszarze ekranu,
a pastepnie wybraé ..Wiasciwo-
5ci”). Nastepniena zakladce ,, Tio",
opcja Przegladaj...”, odszukaj ob-
razek, ktory cheesz umiescic jako
tlo na ekranie. Przy pomocy opgji
SWyswietlaj” okreslasz, w jaki
sposob obrazek ma by¢ roz-
mieszczony na ekranie. Najlepiej
wybra¢ pozycje ,,Rozciagnij”.

@ Inna droga na umieszczenie
wybranego obrazka na pulpicie
prowadzi przez program Paint,
stanowiacy element Win-
dows W Paint wywoiujac

menu ,Plik” nalezy wy-

brac opcje ,Ustaw jako

mpete” i aktualnie
otwarty obrazek na-
tychmiast znajdzie sie na
pulpicie Windows.

® Roine ikonki np. ,Kosz”,
»M&] Komputer” czy tez ,,Moje
Dokumenty” mozna ozdobic
wiasnymi obrazkami. Dobrym
programem do obrabiania iko-
nek jest Microangelo, ktéry
mozesz znalezc¢ w Internetecie
pod adresem iol.freethe-
mes.com (download). Program
mozna bezpfatnie uzytkowad
przez 30 dni.

ikon istotne jest, by dawaly sie
one bez straty jakoSci pomniej-
sza¢ i by mozna je byto sprowa-
dzi¢ do ksztattu kwadratu.
® Normalna wielkos¢ ikon
w Windows wynosi 32x32 pik-
sele. Do takich zatem rozmia-
row bedzie trzeba przerobié
wybrane motywy. Microangelo
sam dokona takiej transforma-
cji, jesli jednak chcesz, mozesz
to wczesniej zrobi¢ osobiscie
przy pomocy jednego z pro-
g, gramow graficznych (zob:
ramka obok).

, ® By obrazek mozna
byto zamieni¢ w ikon-
ke, musi on by¢ zapisa-
ny w formacie BMP.

' @ Z pakietu progra-
mow  Microangelo uru-

@ Przy wyborze motywow"

chom program ,,Studio™. W me-
nu ,Tools” — ,New Image
Format"” ustaw opcje ,, [rue Co-
lor”.

@ Teraz, wybierajac ,Edit" —
»Open Bitmap as image"”, mo-
zesz wczytac wybrany motyw.
@ Przy pomocy dostepnych
w programie narzedzi mozesz
swoja ikenke nieco zmienic.
Mozesz réwniez sprobowac na-
malowac wiasny obrazek, ale
uzyskanie efekeu, jaki osiaga sie
przy wykorzystaniu gotowej
grafiki, jest bardzo trudne.

@ Zapisz obrazek w formacie
Z rozszerzeniem ,ico”.

® Wywotaj ,,Wiasciwosci ekra-
nu”. Na zakfadce ,,Efekty”, gdzie
znajduja sie ikony pulpitu; wska-
z jedna z nich i wybierz , Zmien
ikone”. W ten sposob mozesz
przyporzadkowac jej obrazek,
ktory wezesniej zapisates.

@ W podobny sposéb mozesz
zmienia¢ ikony dla kazdego ze
skrotow na pulpicie lub w me-
nu ,Start”. Wystarczy wskazac
dany obiekt, klikna¢ prawym
klawiszem myszy, a nastgpnie
wybrac ,VWiasciwosci”. Na za-
kiadce ,Skrot” uzyj opcji
wZmien ikong”.

Tekst: Christiane Strobel




"\ Lara jest juz
odlana i wy-
" szlifowana.
Jeszcze nieco
kolorow
i bedzie jak
48 malowana

Oto jak
bierze sie
pierwsze
wymiary
z lalki
naturalnej
wielkosci.
Hej! Precz
B z fapami!

Poza bohaterki,
w ktérej pojawita
si¢ ona na
opakowaniu
TOMB RAIDER
4, postuzyla jako
wzor dla
wspaniatej figury,
naturalnej
wielkosci

Réwniez te modele pochodzq ze studia Oxmox. Rogacz z DUNGEON KEEPER,
Raziel — bohater gry SOUL REAVER oroz bardze dobrze znana pierwsza statuetka
Lary. Wszyscy wyglqdajq jak zywi, réwniez twércy figur (po lewej, na dole)

Jako wzor do
. seryjnej pro-
dukcji Lara
musi by¢
pomalowana
specjalnym
lakierem

Wsréd
réznych
materia-
fow do
produkeji

figur z gier

wykorzy-
stywdny

jest m.in.
specjalny

rodzaj sty-

ropianu.
Jest on
najlepszy
do pro-
dukeji
§ duiych
postaci

f@zrobic nawet Lare...

y¢ moze widziate$ kiedys
B naturalnej wielkosci figu-

re Rogatego Rozpruwa-
cza. Zostata ona sprowadzona
do Polski z okazji premiery gry
DUNGEON KEEPER 2 i na
wszystkich zrobifa bardzo duze
wrazenie.VWtedy tez wiele oséb
zaczeto marzyé.. A gdyby tak
zrobi¢ Lare? Okazuje sie, Ze jest
to mozliwe! Nie oznacza to
oczywiscie, ze zadanie jest fa-
twe. Specjalidci z Oxmox,
jednego z najlepszych studiow
modelarskich, znajdujacego sie
w Kolonii,zdradzili specjalnie dla
CLICKA! tajniki powstawania fi-

gur z gier. Kolejne etapy powsta-
wania Lary Croft widad na
zdjeciach. Okazafo sig, Ze na po-
wstanie takiej wspaniatej figury
potrzeba w sumie az oko-
fo 1000 godzin. Dopiero
wtedy moze ona posfuzyc ja-
ko prototyp do seryjnej pro-
dukcji. Ogromny nakfad
pracy niezbedny do wykonania
modelu i jej czasochtonnosc
wynika z dbatosci o szczegoty.

Kolejne projekty Oxmox za-
powiadaja sie réwnie imponu-
jaco,jak Lara. Majg powstac m.in.
bohaterowie z RESIDENT EVIL
3,czy gléwna postac z ZELDA:
OCARINA OF TIME.

Szkoda tylko, Ze takie figury
mozna podziwia¢ w Polsce tylko
w czasie premier gier lub na stro-
nie Oxmoxu (www.studio-
oxmox.de). Gdyby tak mozna
miec na whasnos¢ figure Lary...
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Ksiezycu, trudno jed-
nak pojac, dlaczego
ktos pisze przewod-
“ nik po migjscach,

w kedirych nigdy

nie byt

,, To niewielki krok

dla cziowieka, ale
olbrzymi dla cafej
ludzkosci” - to sfowa
Neila Armstronga,
pierwszego czfowieka
na Ksiezycu. Od tego

momentu minegfo jednak
sporo czasu i dzisiaj mozesz
kupic sobie dziatke na Ksiezycu!

yobraz sobie, ze spaceru-
jac ulicami swojego miasta,
natknafes sie na kawiaren-

ke o zadziwiajace] nazwie ,,Baza ksie-
zycowa'. Zaciekawiony, wchodzisz
do $rodka.MNa pierwszy rzut oka — nic
nadzwyczajnego. Podiuzny stéf, przy
barze kilkunastu gosci popijajacych
kawe lub piwo i rozmawiajacych. , Tak
mogiby wygladac kazdy bar”, myslisz,
gdy nagle zaczynaja do ciebie docie-
rac fragmenty rozméw goici. ,,Moja
dziatka jest potoZzona tak,ze mezna ja
spokojnie zobaczy¢ w nocy z Ziemi'.
A moja zaczyna sie na zboczu krate-
ru Kopernika, na pétnoc od miejsca
ladowania Apollo-11". Zaraz, zaraz,
jaki krater Kopernika? Ci ludzie chy-
ba powariowali. Przeciez to na Ksig-

zycu!
Kup pan Ksiezye

Nikt nie moze mied tam dziatki!
O czym oni méwial Zaintrygowany,
zaczynasz dokladnie wypytywac sie lu-
dzi o szczegdly i juz po chwili wszyst-
ko staje sie jasne. Trafites do jednego
z tych nielicznych miejsc na swiecie,
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gdzie spotykaja sie ludzie naprawde
posiadajacy fragment Ksiezyca na wia-
snos¢. Niektdrzy z nich sa fantastami,
pragnacymi zrealizowac swoje marze-
nia. Inni — to ludzie twardo stapajacy
po ziemi,ale wszystkich faczy jedna pa-
sja i mitosé — Srebrny Glob.
Szaleristwo zwiazane z kupowaniem
dziatek na Ksiezycu zapoczatkowat
Dennis Hope (patrz ramka obok). Ca-
fy czas nie jest jednak jasne, czy moze
on sprzedawac ziemie na Srebrnym

Wcieczke na Ksigzyc mozna odbyc
nie ruszajac sie z domowego fotela.
Wystarczy posfuchac plyty ..Dark Side
Of The Moon” zespofu Pink Floyd

tus prawny KsieZyca:

wazny.To Dennis jako

pif jego powierzchnig i na ra

wicie legalnie ja sprzedaje.
sporego fragmentu Srebrnego Globu
nie jest zbyt wygérowana, a dzieki In-
ternetowi kazdy moze skontaktowac
sie z ,ambasada ksiezyca”. Nawet ty,
jesli cheesz, mozesz kupic sobie kawa-
fek ksiezycowej ziemi. Oczywiscie na
razie swoja wiasno$¢ bedziesz musiat
podziwia¢ przez teleskop, gdyz musi
jeszcze mina€ troche czasu, zanim
osoby prywatne zaczna latac w ko-
smos. |ednak zawsze mozesz pochwa-
lic sie kolegom, ze kawafek nieba
nalezy do ciebie.

Szybko okazalo sie, Ze chetnych do
posiadania wiasnego miejsca na Ksie-
Zycu jest catkiem sporo. Nic dziwne-
go. Juz niediugo na Ziemi zrobi sie
ciasno. Do tego posiadanie wspania-
tych domoéw w najmodniejszych miej-
scach na $wiecie juz na nikim nie
robi duzego wrazenia. Cafe szczescie
nauka czyni tak duze postepy, ze
wkrotce podréz na Ksiezyc nie be-
dzie stanowita problemu.

magq byc
dnia nié(‘s"'v\(yst:arczy ci* Pz

cowej ziemi.

Ktaredy na Ksiezyc

Przeciez predzej czy poiniej be-
dziesz chcial zobaczy€, jaki widok
rozciaga sie z twojej posiadiosci. Be-
dziesz wiec musiaf zarezerwowac so-
bie miejsce w promie kosmicznym,
ktéry cie tam zabierze. Co prawda,
jeszcze nikt nie organizuje lotow
w kosmos dla prywatnych osab, ale
by¢ moze juz za kilka lat wycieczki na
Ksiezyc beda na porzadku dziennym.
Wyabraz sobie tylko, jakie wtedy po-
wstana gigantyczne kolejkil Zeby
unikng¢ straty czasu, MOZEesZ juz te-
raz zarezerwowac bilety ma prom
kosmiczny. Niestety, najblizsze biuro




s Tak wiasnie wyglada®

umowa, potwierdzaja-
ca zakup kawarka
ziemi na Ksiezycd:
Oprawiona w fadng
_ramki. moze na razig}

PR jakb ozdoba -
« pokoju goscinnego
lub biura

podrézy kesmicznych, to biure Tho-
i masa Cooka z siedziba we Frankfur-
cie nad Menem. Co prawda to dosc
Wy daleko (srodkowo—-zachodnia czes¢
' Niemiec), ale czego nie robi sie dla
-% \ spetnienia marzen!

.\ Zanim jednak wyruszysz w upra-
% | gniona podréz na Ksiezyc, powinie-

'\ ne$ zaopatrzy¢ sie w przewodnik dia
. ksiezycowych turystéw. W koricu nie
. chcesz chyba nieopatrznie wtargnac
%, na dziatke, np. Harrisona Forda? Wy-

‘Q%veczkowsae z Polski niestety nie sa

najlepszej sytuacji. Jezeli znasz je-
vk obcy, mozesz skorzystac z prze-
wednilka VWernera Kustenmachera.
Autor odpowiada w nim na wszyst-
kie najwazniejsze pytania,mogace na-
sunac sie w trakcie takie] wycieczki.
Oczywiscie odpowiedzi nalezy trak-
towac z lekkim przymruzeniem oka,
poniewaz autor rowniez nigdy nie
odwiedzif Srebrnego Globu.

Zanim udasz sie na upragniony wy-
poczynek na swoja dziatke, powinie-
nes wprawic sie w odpowiedni
nastroj. Swietnie nadaje sie do tego
np.bardzo dobra ptyta ,,Dark Side of
the Moon™ zespotu Pink Floyd.

Micole Kidman
Nicole dostafa od
swojego ukochanego
.Ewiazdke" z nieba.
Tom Cruise kupif jej
kawafek Ksiezyca

iedy po raz pierwszy slyszy sie
Ko sprzedawaniu dziatek na
Ksiezycu, od razu powstaje
pewne pytanie. Kto moze handlowa¢
kawatkami Srebrnego Globu? Czyzby
do ziemskiego handlu przytaczyli sie
przedstawiciele innej cywilizacji?
Odpowied? na to pytanie niestety
nie jest oryglna[na.Otézw roku 1984
do urzedu w San
Francisco wszedt
Amerylkanin Den-
nis Hope. Wyszedt
jako wiasciciel po-
wierzchni Ksiezy-
ca. Oczywiscie po-
jawia sie watpli-
wosSE, czy mozina
ot tak kupi¢ sobie
jakies$ ciafo niebie-
skie. Reguluje to
specjalne rozpo-
‘b rzadzenie ONZ
il z roku 1967, po-
- wszechnie znane
jako ,Space Tre-
aty”. Artykut drugi
tego dokumentu
moéwi: ,,Miejsca znajdujace sie poza
Ziemia, w tym Ksiezyc, nie moga po-
przez ogloszenie ich podlegiosci, ani
w zaden inny sposob stac sie czescia
jakiegokolwiek narodu”. Dennis ma
na ten temat wiasne zdanie:, Artykut
2 mowi, ze Ksiezyc nie moze nalezec
do zadnego narodu, Nie ma tam ani
stowa o osobach prywatnych. Jest to
luka w ustawie, ktéra ja wykorzysta-
fem”. ONZ probowalo zafatac te
dziure w prawie poprzez kolejne roz-
porzadzenie z 1984 r., w ktorym za-
braniano posiadania ciat niebieskich
réwniez osobom prywatnym, ale

Bez biletu na
prom kos-
miczrty nie
dostaniesz sie
na Ksigzyc.
Chyba, ze
bedziesz
cheiat zostac
gwiezdym
pasazerem na
gape

Tom Hanks
Po tym, jak Tom za-

grat w filmie ,,Apolfo
13", postanowit zain-
wastowac w dziafke

na Ksigzycu

Historia genialnego kupca

Jimmy Carter
Jako prezydent USA
nadzorowaf program
badan kesmicznych.
Jak stwierdzif, chetnie
odwiedzifby Ksiezyc

podpisalo je tylko szes¢ spoirod
185 krajow czfonkowskich.

Dennis postanowit podzielic po-
wierzchnie Ksigzyca i sprzedawac
poszczegolne fragmenty kazdemu
zainteresowanemu. Poniewaz nie
ma tam zbyt wiele surowcéw mine-
ralnych i innych naturalnych bo

gactw; nikt nie protestuje. Do tej |

pory udafo si¢ sprzedaé ponad |
50000 dziafek. Wsrad kupujacych
znalazlo sie m.in. dwéch bylych pre-
zydentéw USA: Ronald Reagan
i Jimmy Carter. Oprocz nich jeszcze
okofo czterysta stawnych oséb po-
siada wiasny kawalek Ksiezyca. -
Cena jednej dziatki to okoto 16 do- -
laréw! Za takie pieniadze kupuje sie
teren wielkosci Manhattanu. Kazdy
kupujacy otrzymuje certyfikat wia-
snosci oraz specjalna karte, na kté-
rej podane s3 wspotrzedne dziatki.
Dennis Hope uwaznie pilnuje,aby za-
den kawatek nie zostal sprzedany
dwa razy. Wszystkie sprzedane par-
cele znajduja sie po widoczne| z Zie-
mi stronie Ksiezyca, dzigki czemu
w bezchmurna noc mozina obejrzec
swoja

wiasno$¢ przez teleskop. Pod inter-
netowym adresem: www.lunarem-
bassy.com kazdy moze zarezerwo-
wac dla siebie kawatek nieba (dziafki
na Ksiezycu, Marsie, VWenus, ksiezycu
Jupitera).

Dziatki sprzedawane przez -
Dennisa sa olbrzymie.
Dlatego tez w Inter- 3
necie powstaly - .
specjalne  firmy -
ksiezycowe, kto- /
re  zatatwiajg
swoim  klien-
tom mnigjsze |
parcele. Na |
terenie { &
o wielkoSci | |
chocby jednej
dziesiatej dziai-
ki proponowa-
nej przez wiasci-
ciela Ksiezyca i tk
spokojnie mozna by zmie- &
$cic 100 boisk. Prawo
amerykanskie faktycznie T8

Meg Ryan
Meg nie ma ostatnio
szczescia w mifosci.

Byc moze na ksiezy-
cowej dziafce pozna
mifego chtopaka

Harrison Ford
Jako Han Sofo wal-
czyf w kosmosie ze
zlem. Twierdzi, ze

strzegl rownie pilnie

Najwazniejsze to mie¢ porﬁysf! Dennis Ho-
pe (po pr.) wykorzystaf luke w prawie

pozwala Dennisowi na dokonywanie
podobnych operacji. Pojawia sie jed-
nak pytanie: czy wystarcza ono do
tego,zeby kto$ mogh zostac wiascicie-
lem Ksiezyca! Pomimo tego, ze to
Amerylkanie jako pierwsi tam staneli,
a on byt pierwszym, ktory wpadi na
pomyst posiadania Ksigzyca, Dennis
nie chce korzystac jedynie z prawa
pierwszenstwa i stara sie zalegalizo-
wac zakup Srebrnego Globu. Doku-
menty uzasadniajace jego roszczenia
do powierzchni Ksiezyca wystat do
urzeddw kilku panstw,a takze do
ONZ. Do tej pory jednak
nikt nie przystal mu
zadnej oficjalnej odpo-
wiedzi.
Nie nalezy sadzic,
ze Dennis dzigki
. zarzadzaniu Ksie-
,-«Jf Zycem stat sie od
milionerem. ta-
wwo jest poli-
czye, ze 50 tys.
© dziatelc razy 16
dolaréw podzie-
. lone przez 19 lat.to
wiale nie s3 kosmicz-
ne pieniadze.

Na pierwszy rzur oka to
normalny globus. Przedsta-
wia jednak KsieZyc

swojej dziafki bedzie

ity (2): EMI Electgpla; lustracje: Horse Kolodziefczyk
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esli wyznaczate$ kiedyé wiasne
wspéirzedne geograficzne, wiesz
dobrze jaka to zmudna czynnosc.
Aby zrobic to doldadnie, potrzebne
sa przyrzady astronomiczne, mapy
i duzo wolnego czasu. O wyznacza-
niu pozycji w pedzacym pociggu
mozina jedynie pomarzyc. Nawet jesli
dysponowatbys wspétrzednymi wyj-
sciowymi, kompasem i predkoscio-
mierzem, to i tak zabraknie c¢i czasu
na obliczenia. Podobne problemy
mieli takze amerykanscy wojskowi.
Aby pomodc w ich rozwiazaniu, opra-
cowano Global Positioning System —
Globalny System Pozycyjny — w skré-
cie GPS. Dzieki niemu mozna bardzo
precyzyjnie okresli¢ swoje potoZenie,
tzn. szeroko$é i dtugosé geograficzna
oraz wysokoS¢ nad poziomem
morza. Pierwsze projekty systemow

Opragramowanie

Okazuje sig, ze nie tylko komputer
bez oprogramowania stanowi jedy-
nie elegancki gadzet. To samo doty-
czy takze GPS-6w, ktdre w wersji
standardowej potrafia tylke mnigj
lub bardziej precyzyjnie okreslac
potozenie. Pefnia ich mozliwosci
ujawnia si¢ dopiero po wczytaniu
dodatkowego (i co wazniejsze — dro-
giego) programu. Producenci oferuja
wiele mestandardowych aplikacji.

® MAPA SWIATA jest czyms w ro-
dzaju komputerowego atlasu Swiata.
Dzigki niemu mozemy przegladaé
mape dowolnego regionu, a nastep-

nawigacyjnych wykorzystujacych sa-
telity pojawily sie pod koniec Ilat
70~tych. Na ich realizacje trzeba by-
fo jednak poczekac ponad 5 lat.Wte-
dy rozpoczeto budowe systemu NA-
VISTAR — GPS armii amerykanskiej.
W petni ukoriczono go stosunkowo
niedawno, bo dopiero w 1995 roku.
Stosowano go jednak juz znacznie
wczesniej.  Prawdziwy  chrzest
bojowy przeszedt podczas woj-
ny w Zatoce Perskigj :
w 1991. Walczacy :
tam Amerykanie po-
siadali ponad 5000
odbiornikow.
Montowano je

nie \UTWOTZyWSzy Zestaw: wybranych
map, przestac je do urzadzenia GPS.
® DODATKOWE MAPY PANSTW
zawierajg duzo bardziej precyzyjne
informacje, np. przebieg drég, auto-
strad, linii kolejowych. Poza tym
znajdziesz tu dokladne mapy miast,
na ktérych zaznaczono miedzy inny-
mi: urzedy, lotniska, dworce kolejo-
we, muzea, itp.

Oczywiscie nalezy pamietag, ze nie
wszystkie GPS-y pozwalaja na do-
czytywanie oprogramowania. Poza
tym na rynku brakuje jeszcze pro-
graméw z doldadnymi mapami Eu-
ropy Centralnej i Polski.
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w samolotach, czofgach i na statkach.
To wiasnie dzigki nim Zoinierze nie
pogubili sig na pustyni i pokonali woj-
ska Saddama. Obecnie prowadzi sie
starania, aby kazdy z zofnierzy dyspo-
nowat wiasnym, nie wiele
wigkszym od ko- &
marki, odbior-
nikierm.

| jest rosyjski GLONASS. Na poczat-

: kfopoty finansowe wymusity jednak

. liwic zdobycie Srodkéw, ktére po-

{INFO
&PS kontra GLONASS

Nie tylko Stany Zjednoczone posia-
dajg system nawigacyjny o global-
nym zasiagu. Odpowiednikiem GPS

ku swej kariery miat on by¢ przezna- |
czony wylacznie dla wojska, alef =

jego upowszechnienie. Ma to umoz-

zwola skompletowac wszystkie|
z potrzebnych 24 satelitow. W przy- |
szfosci istnienie dwach niezaleznych
systemow ma umozliwi¢ zbudowa-|
nie jeszcze dokiadniejszego odbior-
nika dwusystemowego. Potrzebne
jest tylko porozumienie obydwu
operatoréw, na ktoére niestety
w najblizszym czasie sig nie zanosi.

S

<

" Pagoda niestraszna...

Z racji na swoje militarne przezna-
czenie GPS-y zwykle posiadajg her-
metyczne obudowy, zabezpieczajace
delikatna elektronike przed wply-
wem wody, kurzu czy sniegu. Dzigki
temu bez obaw mozna korzystac
z urzadzenia zarowno na wakacjach
w Afryce, jak i podczas zimowego
wypocynku w Alpach. Réwniez po-
goda nie ma wplywu na funkcjono-
wanie GPS. Wiekszy problem moga
natomiast stanowi¢ wszelkie pochta-
niajace sygnal radiowy przeszkody,
polozone pomiedzy antena GPS,
a nadajnikiem satelity. Jesli wiec je-
ste$ amatorem-grotofazem, to na nic
ci ta cafa nowoczesna technika.

S

Wyswietlacz urzqdzenia pokazuje cafe mno6-
stwo pozytecznych danych: stan satelitdw,
kompas, polozenie czy kierunek ruchu

Urzadzenia GPS oddajz takze
nieocenione ustugi w kartografii, [
geodezji i transporcie. Ich ciagle
wzrastajaca popularnosd po- |
woduje, Ze staja sie coraz /
mniejsze i |zejsze, a przede
wszystkim tafsze. Obser-
wujac ogromne rozpo-
wszechnienie telefonow
komérkowych, mozna
mie¢ nadzieje, ze wkrotce
odbiorniki GPS stana sig
réwnie popularne. Ich
rozpowszechnienie
znacznie ufatwitoby nam
wszystkim Zycie.
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Ten model odbiornika GPS
sSwietnie nadaje sie do
wykorzystania w samochodzie.
Zamocowany na desce przy

kierownicy pomoze odnaleic droge

BA Ditasee

- 154¢

~ System MNAVISTAR skia-
da sie z trzech segmen-
téw: satelitarnego,
. kontroli i uzytkow-
. nika. Cze§¢ sateli-
. tarng tworza 24
satelity umiesz-

czZone na wyso-
Gdyby nie ta
odlegiosc, to
z dowolnego
punktu Ziemi
mégibys dojrzec
przynajmniej
piec z nich. Kaz-
“ dy satelita ma na
swoim pokfadzie 4
zegary atomowe, korygujace po-
prawno$¢ wysylanego sygnafu z do-
kfadnoicia do ufamkow sekundy.
Obecnie nie znamy dokfadniejszego
sposobu pomiaru czasu. Kazdy sate-
lita wysyla specyficzny dla siebie
sygnat identyfikacyjny. Cze$¢ odpo-

wiedzialna za kontrole to 5, rozrzu-
conych po calym swiecie, stacji
sprawdzajacych czy satelity przypad-
kiem nie zboczyty z kursu. Segment
uzytkownika to po prostu ludzie po-
siadajacy odbiorniki. Korzystajac
z sygnatow wysylanych przez sateli-
ty wyznaczaja one pozycje, wyso-
ko§€ na ktérej sie znajdujesz,
predko$é oraz bardzo dokfadny
czas. Do pefnego odezytu tych czte-
rech wartoéci potrzebne s3 tylko
cztery satelity, pozostale wplywaja
na dokiadnos¢ odczytu. Istnieja dwa
podstawowe rodzaje odbiornikéw
GPS: wojskowe i cywilne (réznia sie
czestotliwoscia, na ktorej pracuja). Te
ktére mozesz naby¢ w sklepie maja
celowo wprowadzony bifad, ograni-
czajacy ich doktadnos$¢ do ok. 100 m.
Ma to uniemozliwic zastosowanie
ogdlno dostepnych odbiornikéw do
celow wojskowych czy terrory-
stycznych. Korzystajac z odbiornika
wojskowego mozna okreéli¢ swoja
pozycie z dokdadnoscia do kilku me-
tréw. Niestety, nie jest tak prosto
zostac jego wiascicielem.

na naszej planecie

Dysponujqc danymi z systemu satelitarne-
go mozina dokladnie okresli¢ poloienie
kaidego obiektu, znajdujgcego sie

Podrgezna mapa

Najnowsze modele GPS
oferuja znacznie wiecej
funkcji, niz tylko proste
okreslanie potozenia
uzytkownika. Do dyspo-
Zycji masz tez np. bardzo
dokfadne mapy poszcze-
gélnych krajéw, wraz z za-
' znaczonymi szlakami komu-
nikacyjnymi, liniami kolejo-
wymi, miastami czy nawet
rzekami i jeziorami. Dla
osob, ktore spedzajg wiele
czasu jezdzac po stafych tra-
sach (np. kierowcy autobu-
sow wycieczkowych czy TIR-
6w) przydatne moze by¢ za-
pisywanie w pamieci urza-
dzenia kilku drég. Od tego
momentu  urzadzenie
samo bedzie infor-
mowafo, np. na

GULF
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-

BALTIC SEia

PoLaK

ktérym  skrzy-
zowaniu nalezy
skrecié.

Ulica po ulicy...

Inng przydatna funkcja jest mozliwosé
wprowadzenia do urzadzenia szcze-
gofowych danych dotyczacych np.
miasta, w ktorym przebywasz. Dzieki
temu GPS zamienia sie w bardzo do-
kiadna mape, pokazujacy nie tylko na-
zwy czy numery ulic, ale i nazwy
instytucji mieszczacych sie w danym
gmachu, a nawet numery telefonow
czy kod pocztowy!

Ogromne moZliwosei

Dzieki wykorzystaniu zfacza RS232,
niektére GPS potrafia wspdtpraco-
waé z komputerem. Korzystajac
z czytnika CD-ROM w twoim PC
oraz specjalnych plyt z oprogramo-
waniem mozesz ,nauczy¢” GPS no-
wych funkcji lub wezyta¢ do jego pa-
mieci dodatkowe mapy, przebieg
drég i inne dane. Mozesz tez doda-
wac wiasne informacje do standar-
dowych map, np. lokalizacje stacji
benzynowych lub moteli przy trasie,
ktora jezdzisz.

Yy

&PS | samoehady

Nzjpopularniejszym motoryzacyj-
nym zastosowaniem nawigacji
satelitarnej s3 systemy sledzenia po-
jazdow. Jesli zdecydujesz sie zabez-
pieczy¢ swoj samochdéd w taki
sposab, firma do ktorej sie zwrdcisz,
zamontuje w nim odbiornik GPS po-
faczony ze specjalnym telefonem ko-
morkowym. Gdy kto$§ ukradnie ci
Twoje ukochane auto wystarczy, e
zadzwonisz do centrali zarzadzajgcej,
a jej pracownik pofaczy sie z odbior-
nikiem GPS aby odczyta¢ jego
wspéirzedne geografizne. Po ich
otrzymaniu okresli miejsce posto-
ju auta z dokfadnoscia do
kilku metréw. Teraz
trzeba juz tylko
zawiado-

mi¢ policje, gdzie znajduje sie samo-
chod. Oczywiscie takie urzadzenia sa
dosy¢ drogie, wiec raczej nie ma sen-
su instalowa¢ ich w pietnastoletnim
maluchu... Coraz czesciej systemy na-
wigacji satelitarnej w samochodach
montuje sie seryjnie, faczac je z elek-
tronicznymi mapami. Sterujacy cato-
Scia komputer wyswietla kierowcy
na niewielkim monitorze, umieszczo-
nym na desce rozdzielczej, zaplano-
wang trase lub odleglos¢ od celu
podrozy. W przyszioéci planuje sie
zastosowanie GPS do automatyczne-
go sterowania samochodami. Wy-
obraz to sobie: wsiadasz, podajesz
adres, a reszta zajmuje sie wylacznie
komputer. To rozwiazanie nie spodo-
ba sie jednak ludziom lubigcym same-
mu prowadzi¢ samochaéd!

S
-

To tez
jest GPS!
Kolorowa
obudowa

kryje catkiem
powaine

urzqdzenie
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Poznaj Swiat

nie ruszajac sie z domu

Windows 2000

tyiko dia wybranych

W nowe Milenium
Z nowym syste-

dobywanie wiedzy nie za-
Zwsze przychodzi fatwo. Naj-

czescie] odbywa sie to
w szkole pod czujnym okiem sro-
giego nauczyciela. Bywa tez tak, ze
pracownie szkolne sa niewystarcza-
jaco zaopatrzone i pewne ekspery-
menty sa niemozliwe do wykona-
nia. Programy z serii POZNA|
SWIAT to wspanialy pomyst na po-
glebianie wiedzy w domu przed
komputerem. Seria jest przezna-
czona dla miodego odbiorey (7-11
lat), ale z pewnoscia spodoba sie
réwniez starszym graczom. YV kaz-
dym z zestawéw zatytutowanych
MATERIALEY | SUBSTANCJE,
PRZYRODA | MY, SItY | ENERGIA
znajduje sie ponad 150 pytar, 40 mi-
nut animacji, 2 godziny dzwieku.
Dzieki MATERIAELEOM
1 SUBSTANCJ]OM znajdziesz od-
powiedzi na pytania z czego jest da-
na rzecz zrobiona, dlaczego pewne
przedmioty pfywaja, a inne tona.
Program w bardzo prosty i przy-

Poznaj Swiat

Seria Poznaj swiat skfada sie z kil
programow edukacyjnych

stepny sposob uczy jak korzystad
z rozmaitych materiatdw, z ktérymi
masz do czynienia kazdego dnia. Je-
$li masz watpliwosci, jak zbudowac
kompas, jaki ciezar wytrzyma drew-
niana listwa, jak zachowuja sie pew-
ne substancje pod wplywem
temperatury, gazow lub piynéw, po
prostu wiacz program i sam sie
przekonaj. Kolejny program
z serii PRZYRODA | MY
przedstawia otaczajace cie zja-
wiska atmosferyczne i swiat

| przyrody. Bedziesz miaf tez okazje

przyjrze¢ sie budowie ludzkiego
ciafa, poznaé jak zasadzi¢ roslinke
oraz dbaé o zdrowie. Mozesz dzieki

| temu zosta¢ badaczem przyrody

i wyjasnic tajemnice Zycia.
SHY | ENERGIA to wyprawa
w swiat nauki. Poznafes juz zasa-

|| dy dziafania domowych urzadzen,

dowiedziales sie wiele ciekawych

| rzeczy o $wiecie biologii, a teraz

czas na fizyke. Program pozwoli ci

i zrozumiec rozne zjawiska, przepro-
| wadza¢ eksperymenty naukowe,

obserwowaé i badaé. Dowiesz sig
rowniez na jakiej zasadzie dziafa ze-
gar stoneczny, czy w przestrzeni

| sfonecznej stychaé dzwonek budzi-
1 ka, jaka jest temperatura wewnatrz
| sfofica i wielu innych ciekawych

rzeczy. Programy z serii POZNA]

|| SWIAT to bardzo dobry sposéb na

~oswojenie” nauki. Sprawiaja, ze
staje sig ona prawdziwa przyjemno-

I scia.

Cena: 99 zt

Dystrybutor;: Optimus  Pascal

| Multimedia, tel. (33) 811 91 80

VWymagania sprzetowe: PC, 486

| DX, 12 MB RAM

OCENY PROGRAMOW:

mem — taka mysl| wydaje

sie przyswiecac firmie Mi-
crosoft. Po kilku zmianach
terminu premiery, w koncu

miafa miejsce oficjalna pre-
Zentacja najnowszego
dziecka programistow
z amerykanskiego Redmont.
Windows 2000, mimo myla-
cej nazwy, nie jest nastepca
popularnych okienek ‘95 i *98.
Jego zadaniem jest zastapienie
lekko przestarzafych juz Win-
dows NT. Dla zwykiych

uzytkownikow ma zostaé przy-
gotowana wersja Windows Mil-
lenium Edition.

Dia kogo nowy system?
Microsoft przygotowat kilka wersji swo-
jego nowego produktu, rézniacych sie
przeznaczeniem oraz, co jest oczywiste,
cena. | tak Windows 2000 Professional
przeznaczony jest do zastosowar bizne-
sowych, a takze komputeréw przeno-
$nych. Wersje Windows 2000 Server
oraz Advanced Server zalecane s3 dla
komputerow pracujacych jako serwery.
Dla najbardziej wymagajacych uzytkow-
nikow, takich jak np. olbrzymie firmy,
Microsoft przygotowat Windows 2000
Datacenter Server.

Po swoim poprzedniku nowa wersja
odziedziczyfa bardzo wysoka stabilnoéé
i bezpieczenistwo pracy. Méwiac pro-
Sciej, komputer bedzie rzadziej sie za-
wieszal, a bfad jednego programu nie
spoweduje juz koniecznosci restartu. To
bardzo wazne, zwlaszcza dla takich in-
stytucii, jak banki i urzedy, gdzie nawet
drobna awaria sprzetu powoduje
ogromne zamieszanie. Inng przydatna
funkecja nowego systemu jest obsfuga
technologii ,Plug and Play". Windows
2000 potrafi wykryé nowe urzadzenie
i zainstalowa¢ adpowiedni sterownik.

Do zabawy sig nie nadaje...

Jesli jednake cheiatbys zainstalowaé nowy

~ system w swoim PC, stanowczo ci odra-

dzamy. Co prawda na pierw-

1 200

ratid

Lol Cormd
6 HReTe <ol

Nowe okienka
nie przydadzq sie w domu

nie dostrzezesz wiekszych réinic, w po-
réwnaniu np. do Windows ‘98, ale wigk-
szo$c twoich ulubionych gier nie da sie
uruchomi€! Wersja 2000 nie posiada
bowiem najnowszych sterownikow Di-
rect X, uzywanych przez gry i programy
multimedialne. Mozesz mie¢ takze pro-
blemy z funkcjonowaniem karty mu-
zycznej lub graficznej, gdyz nie wszyscy
producenci zdazyli juz przygotowac od-
powiednie sterowniki. Na sfabszych
komputerach nowy Windows moze po
prostu nie dziafa¢. Minimalne wymagania
to podobno Pentium 1l 266MHz i 32 MB
RAM, ale chyba wszyscy pamietaja jesz-
cze problemy z Windows ‘95, ktére nie
chciafy dobrze funkcjonowac w sugero-
wanej minimalnej konfiguracji.

Poczekamy — zobaczymy
Mimo ogélnego entuzjazmu, zwlaszcza
ze strony autorow Windows 2000, minie
Zapewne Sporo czasu, Zanim zagosci on
na dobre w komputerach. Jednak dia
wiekszosci posiadaczy demowych PC,
nie jest to az tak istotne. Wszyscy cze-
kaja z niecierpliwo$cia na nastepce Win-
dows ‘98. Niestety, nie jest rowniez
pewne, czy milenijna wersja pojawi sie
w zapowiadanym terminie (w czerwcu
tego  roku). Na pewno
jednak powstanie obydwu
produktow zmusi wielu uzyt-
kownikow do kosztownej
modernizacji sprzetu, bo —
jak pokazuje Zycie — progra-
misci bardzo lubig nam po-
kazywad, 7e kazdy kompu-
ter moze byc za staby.

Najnowszy Windows
wymaga wydajnego
komputera. | pomyslec,
ze kilka Iat temu jedna
ze znanych postaci
swiata komputerowego
twierdzila, iz 640 kB
pamieci to az za duio...
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( Czy pamigtasz o 8 MARCA (dzien kobiet)?

Mamy dla ciebie kilka dodatkowych dni, wartych zaznaczenia
w kalendarzu. Od 6 do 19 marca specjalne dni dla graczy!
We wszystkich dobrych sklepach z grami komputerowymi

bedziesz mégl kupic taniej super gry. Dodatkowo czeka
na ciebie szansa na wygranie atrakcyjnej nagrody.
| wcale nie musisz byc zacietym graczem!
L=l
CLICK!, IPS i MIRAGE daja Ci szansg na sprawienie przyjemnosci
sobie i jeszcze komus bliskiemu.

Specjalna promocja na gry DELTA FORCE 2, MIGHT & MAGIC VIi,
NOX, SEGA RALLY 2, SIMS, THEME PARK WORLD,
TIBERIAN SUN, TOMBE RAIDER 4.

Kup taniej, zagraj i sprébuj wygraé jedna z licznych nagrod!

CZEKAJA NA CIEBIE WSPANIALE NAGRODY:
WYCIECZKA dia 2 os6b (Tunezja, hotel ***/**** z wyﬁywimiem)l

Kolacja we dwoje w restauracji NAUTILUS JAGIELSKIEGO
Dwa wysokiej klasy ZEGARKI CASIO FORESTER

ZAPROSZENIE dla dwéch 0s6b do kina SILVER SCREEN
(lub dowolnego innego) - 10 szt

60 NAGOD SPECJALNYCH (koszulki, gry, mousepady)
ZASADY KONKURSU SA PROSTE:

W sieciach salonéw z grami
(EMPiK, VOBIS, MEDIAMARKT, EXTRAPOLE)

i innych dobrych sklepach znajdziesz nasze plakaty
oraz stoiska z wymienionymi grami i specjalnymi kuponami
konkursowymi. Jezeli juz kupisz jeden z programow, wypeinij
karte pocztowa, odpowiedzZ na proste pytanie i wyslij karte
poczta na adres podany na kuponie,
nie poiniej niz do 25.03.2000
Losowanie nagréd 31.03.2000.

CLICK! & IPS ¢ MIRAGE
zapraszaja do dobrych sklepow komputerowych

i Zycza szczescia w losowaniu!

&,
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® Cavedeg czgsciows zamikmigly!
Firma Cavedog z powodu strat
finansowych zostata czesciowo za-
mknieta. W chwili obecnej do ko-
sza zostaly wyrzucone wszystkie
projekty procz Total Annihilation
Kingdoms: Iron Plague oraz Good
& Evil.Cala reszta trafifa do Smiet-
nila. Nie wiadomo, czy projekty
zostang kiedykolwiek reaktywo-
wane. Aktualnie powyisze dwa
produkty (ze wzgledu na zaawan-
sowanie prac) sa powoli konczone.
Czy zostang jednak wydane?

@ Mania Matrixa ogamia Swial Ma-
nia na punkcie filmu Matrix sigga
powaoli zenitu. Juz w chwili obecnej
w produkdji jest unikalna kolekcja
figurek bohaterow z tego filmu.
Neo (Keanu Reeves), oraz Trinity
(Carrie-Anne Moss) s3 dostepni
w matrixowych kostiumach i ma-
ja wysokosc dwunastu cali. Figurki
53 starannie wykonane i recznie
malowane. Kto bedzie nastepny?
@ Siemra alakuje dodatkami Sierra
Studios wyszlo z zalozenia, ze na-
lezy zbombardowac swoich fanow
serig dodatiow do swoich naj-
wigkszych produkcji. W chwili
obecnej konczone sa prace nad
pakietem rozszerzajacym Fara-
ona pt. Cleopatra (dystrybutor
zapowiada, ze dodatek tei bedzie
lokalizowany) oraz dodatek do
Homeworldu, noszacego podtytut
Cataclysm. Obydwa produlkty po-
winny ubazac sie na rynku do wa-
kacji tego roku.

PLOTKI

@ Call to Power 2 vs Civilization Il
Juz niedtugo rozegra si¢ wielki
pojedynek pomigedzy Activision,
a Microprose (czyli Hasbro). Obie
firmy planujg jesienia tego roku
wydac najnowsze czesci kultowej
Civilization Sida Meiera. Plotki
glosza, jakoby Sid pomagal Micro-
prose w pracach nad trzecia
czescia Civilization. Kto wiec zwy-
ciezy pojedynek? Ojciec, czy nasla-
dowca? O tym przekonasz sie
juz jesienia.

@ Blair lﬂcﬂ Project - The Game
Play-1t poinformowal, Zze jedna
z firm, ktorych jest dystrybuto-
rem, pracuje obecnie nad adapta-
cja komputerowa jednego
z najbardziej przerazajacych fil-
mow grozy — Blair Witch Project.
Gra ma pracowac na silniku gry
Nocturne (horror, nawiazujacy kii-
matem do serii Alone In The
Dark). Jak na razie nie wiadomo,
liedy gra ujrzy swiatlo dzienne
i czy bedzie tak samo straszna jak
swietny film.

® Ubisont inwesluje w Konsale
Francuska firma Ubi Soft uwaza,
ze przyszlosc gier lezy w konso-
lach. Dlatego wiasnie zamierza
powoli skupiac si¢ na produktach
przeznaczonych na taka platfor-
me. W chwili obecnej plany
wydawnicze obejmujg takie plat-
formy jak Playstation 2, X-Box
(konsola Microsoftu), czy Dream-
cast. Na razie nie mowi sie o za-
mbmigciu dzialu gier na PC.
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Nagrode za TOP 20
otrzymuje £ukasz Wysoczanski
za oryginalny sposéb zaglosowania

2 KUPONY ZNIZKOWE

JEDEN kupon uprawmia
do zakupu JEDNEJ gry.

Kupony wazne sa do koica marca
' Sijizic
Tylko z CLICKIEM! kazdz z dwéch wspa-
niafych gier mozesz kupi¢ ze znizka
10 2t Wysyfka gratis!

Anro 1602 PL s szl

Roliercoaster Tycoon 692 562 O

Wystarczy, Ze zlozysz zamdwienie (oplata
przy cdbiorze za zaliczeniem pocztowym)
na kartce pocztowe| - koniecznie nakle|
kupon! - | wydlesz jg na adres: Wirualny
Swiat ul. Jagielonska 74 budynek E
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciggu 14 dal.
Uczestniczac w promogji wyrazasz zgodg
na umieszczenie swoich danych w bazie
fimy Wirtualny Swiat oraz  ich
przetwarzanie do celdw marketingowych.
Firma ta oswiadcza, ze wiw dane beda
wykarzystywane wylacznie przez nich. s

Tylko 2 CLICKIEMI wicle
wspaniatych gier, kKidrych
dystrybutorem jest fima
MIRAGE, mozesz kupic ze znizka 10%!
Kupon mozna zrealizowac osobiscie

w siedzibie firmy MIRAGE. ul. Obrorncow
20, 03933 Warszawa. Mozesz takze
zredlizowat Qo drogg pocziows
(optata przy odbiorze. za. zaliczeniem
pocztowym). W tym celu wyciety kupon
nakle] na karike pocziowa. wpisz jaka
chcesz gre | poda) swoj dokladny adres.
Potemn wyslij kartke na adres: MIRAGE
ul. Obroficow 2C, 03-933 Warszawa.
W razie watpliwosci dzwon tel. (022) 616-
15-51. Oferte gier mozesz sprawdzic
w ogloszeniach prasowych lub na sironie
nfernetowe] www.mirage.com.pl.
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Dzigki za listy! Dostajemy ich z dnia na
tizieni coraz wigcej. S3 one dia nas
prawdziwg Kopalnia pomystow. Deslarczacie
nam barizo wielu fematow na artykudy.

Diatego piszcie jeszcze wigcej!

Do Redakeji CLICKA!
Bardzo podoba mi sie gazeta CLICK!
Cheiatbym zebyécie napisali cos o grach
DARK COLONY i WORMS ARMAGED-
DON. Cheiatbym tez, aby byto wiecej dodat-
kéw takich jak $wiecace tatuaze lub karty
z bohaterami gier Mam nadzieje, Ze speinicie
moje prosby.

Bartek, Przemkow

Redakcja Czes¢ Bartku,
Recenzja Worms Armageddon PL ukazafa
sig w CLICKU! 04, natomiast Dark Colony
fest gra stara. a my opisujemy tylko nowosci.
Co do dodatkéw, bedziemy starali sie dofa-
cza¢ do CLICKA! rézne niespodzianki.
o
Szanowna Redakcjo
Piszg do was poniewaz cheialbym, Zebyicie
poswigcili chociaz jedng strone najlepszym
grom sportowym. Poza tym wasza gazeta
bardzo mi sie podoba. Cheiatbym zapytac czy
kupony na wszystkie pytania konkursowe
mozna wysfa¢ na jednej kartce pocztowe;j,
albo w jednej kopercie?
Damian z Kudowy Zdréj

Redakeja Czesé Damianie,

Niestety, gry sportowe nie ukazujg sie az tak
czesto, Zebysmy mogli zrobi¢ staly dzial po-
swiecony tym grom. Naromiast odpowiedzi

' na konkursy mozZecie wysyfac nawert na jed-

nej kartce pocztowej.
o

Droga Redakcjo

Pisze do was, gdyz wasza gazeta bardza mnie
zachwycita. Jest po prostu super! Czgsto szu-
katemn tego typu gazety, w ktdrej opisywane
bylyby jakies fajne gry, programy czy tei
sprzet komputerowy. Zaluje tylko, ze w wa-
szej gazecie nie ma dofqczonej dyskietki
z prostymi, mafymi programami. Rozumiem
oczywiscie, e wprowadzenie dyskietki
znacznie podniostoby cene tej wspaniatej ga-
zety. Poza tym malym szczegdlikiem gazeta
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jest swietna. Oby tak dalej! Czekam juz na
nastgpny numer.

tukasz z Niegowic

Redakeja Czesc tukaszu,
Dzigkujerny za ciepfe sfowa. fak sfusznie na-
pisates, dyskietka lub CD-ROM podnidsiby
cene CLICKA!, dlatego na razie ich nie do-
faczamy.
o
Droga Redakcjo CLICKA!
Pisze do was dlatego, ze jezeli dajecie plaka-
ty, wszystkie s3 razem. Cheiafbym was po-
prosic, zeby kazdy plakat byf osobnoVWszyst-
kie wasze plakaty podobaja mi sie, ale musze
wybraé tylko jeden lub dwa. Wiec bardzo
was prosze, teby kazdy plakat byt osobno.
Szymon zWschowa

Redakeja Czesc Szymonie,
Niestety, nie mozemy drukowac plakatdw
tylke po jednej stronie, a druga zostawic
biafy. Ale zawsze mozesz co jakis czas od-
wracic plakar na druga scrone.

o
Czesc!
Moim pierwszym numerem CLICKA! jest
03/00. Bardzo spodobaly mi sie opisy gier

i dziat sprzet.Ale mogtaby sie tez znalezé ru-
bryka z dowcipami nadesfanymi przez gra-
czy. Mam do was jeszcze jedna prosbe, aby-
scie mi doradzili jaki mam kupié komputer,
ktér}r by'fby i:iealny do gier i do nauki.
Robert z Kobiernic

Redakeja Czesc Robercie,
Destajemy od naszych czytelnikow tysigee
listow, jednak nike nie przysfaf nam jeszcze
dowcipow. Sadzimy, Ze masz fajny pomyst.
Czekamy na kawaly! Natomiast porade jak
kupic tani i dobry komputer znajdziesz juz
w kolejnym CLICKU!

-

Ave PC!
Do kupna waszego pisma zachecifa mnie re-
klama wTV. Nie ukrywam, #e zachecajaca by-
fa tez cena pisemka (podejrzewam, Ze nastgp-
ny numer bedzie drofszy). W CLICKU!
spodobaia mi sig szata graficzna pisma, duza
ilod¢ konkursow. Wedlug mnie powinniscie
zrezygnowac ze screenow w tipsach, bo zaj-
muja za duZo miejsca, kedre mogioby byc spo-
zytkowane na opis gry. Licze na to, ze powsta-
nie co$ takiego, jak archiwalia. Fajny pomyst to
giercowa lista przebojow TOP-20. CLICKA!
przeczywtemn od dechy do dechy i stwierdzi-
tem, Ze juz sie z wami nie rozstane. Pozdro-
wienia dla catej redakcji.

Losiu z Rumii

Redakefa Czesc,

Cieszymy sig, Ze spodobafo Ci sie nasze pi-
smo. Co do tipsdw, dajac same opisy zanu-
dzilibysmy czytelnikéw na smieré, a tak za-
wsze mozesz odpoczal ogladajac sceny
Z gry i poznac, jak dokfadnie wpisuje sig ko-
dy. Numery archiwalne - na razie nie planu-
jemy ich sprzedazy. Jezeli zas chodzi o ceng
— fak widzisz, nie podnieslismy jej i w naj-
blizszym czasie nie zamierzamy tego zrobit.

Tu znajdziesz kupony
konkursowe z testow gier!

aet! KUPON NA
et KUPON NA
e KUPON NA
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DEMISE
KRZVZOWKE
SOUTH PARK

XENA

Cena
Dysti
Multirr

r

Drukarka KP
Odpowiedz brzmi Photo REt

kowscy z Torunia
The Sims

Sim City,The Sims i inne

Odpowiedz brzmi Woody i Buzz
Wikp.

Civilizaiign CTP

tion 2, Civilization Call To Power

z Dobrego Miasta
Teny Hawsk's Skateboarding

Nagrode otrzymujz Renata i Andrzej Mat-

Odpowied? brzmi Sim City, Streets Of

Nagrode orzymuje Marek Tomaszewski

Nagrode otrzymuje Adrian Linka z Krzyza

Odpowiedz brzmi Civilization, Civiliza-

Nagrodg otrzymuje Szymon Nowaczyk

Odpowiedz bremi (pyt. z Drivera) Miami,

San Francisco, New York, Los Angeles
hl.l(agrgdg otrzymuje Mateusz Poczwardow-
ski z By

—

Odpowiedz brzmi Sigil

MNagrode otrzymuje Piotr Dubas z Zielonej
Goary

Z Leszna Odpowiedz brzmi Miami, San Franci-
Battiezone 2 sco, New York, Los Angeles
OQdpowiedz brzmi Strategia symulacyj-  Nagrode otrzymuje Przemek Kopycifiski
na ; z Jastkowa

Nagrode otrzymuje Bartosz Slezak z Lima-

nowej Qdpowiedz brzmi Sim City, Teletran-
Rayman 2 smisja, Monitor, Raster

Nagrody otrzymujz Arwur Szwanc z Pozna-

nia, Krzyszron Bakinowski z Yarszawy, Mi-

chat Winklas z Gdanska, Artur Jelifiski

zWarszawy, tukasz Strekowski z\Warszawy
Manager 2000

Odpowiedz brzmi Francja

Nagrode otrzymuje
Michat Kempa z Rudy Slaskiej
fally Champlonshin

Cdpowied# brzmi Krzysztof Holowczyc

Rozwiazania Konkursow z nr. 03/00

Nagrode otrzymuje Pawet Smaga z Lublina
Prosie Jast Pigkne

Odpowiedz brzmi 4 gry

Nagrode otrzymuje Ola Woijtasiewicz
z Kutna

Faraon

Odpowiedz brzmi Piramida Cheopsa
Nagrode otrzymuje Janina Niniena

z Kobierzyc

Flanker 2.0

Odpowiedz brzmi Pakt Pofnocno —
Adantycki

Nagrode otrzymuje Michat Jezierski

z Olkusza

Final Fantasy 8

Odpowiedz brzmi Squall

Nagrode otrzymuje Wojciech Batdo
ze Swidnicy

| e m"m“.

| Castrol Honda Superbike 2000 —
| tukaszVVysoczanski z Gorzawa VVikp.




 Cheesz potulng tesciowa? A moze tolerancyjng zonke?
Zdolne i utozone dzieci? Sympatycznego sasiada?
Gorgcg kochanke? A moze wszystko odwrotnie?

| Ty decydujesz, Ty tworzysz i Ty kontrolu;g.z

A zdawaioby si¢, ze to tylko gra.."""

Dystr,rhucja w Polsce: IPS Computer Group sp.zoo.  02-916 Warszawa, ul. Okrezna 3.
el. (22) 642 27 66; 642 27 68. Fax: (22) 642 27 6S. Wrtryna Internetowa: http:/fwww.ipscg.com.pl
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