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LE CONVERSE NBA 3X3 TOUF

revient en France, et est ouvert a tous.

Garcons ou filles, “NBA All-Star” o butants, le Converse
NBA 3-on-3 Tour garantit a ghagtie équipe trois matches au
minimum, contre des jc néme niveau a deméme age.
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Joueurs qui ¢ nt parthpé
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LA JAM SESSION EST:DE RETOUR

Viens tester ton adresse et vivre au rythme de la NBA, en direc
C'est ouvert a tou

/728

rmarsellle

wang 30...

wlleneuve d ascq ¥

-f. . P aodt
71 willet 4 3 b
U ‘paris | bruxelles
-

pour plus d'informations: 16-1-47 58 04 3




foot Locker

SPALDING

N1 IN BASKETBALL

Pour toute I'actualité NBA:
36 68 7171

36-15 BASKET NBA

Internet http://www.nba.com

2,23 Flmn

CONVERSEXA

CONVERSE X

DANS QUELLE

VILLERGE ' TON-EQ U VPE?

(Cadre réservé & l'organisateur)

Equipe N°:

Indiquez votre catégorie: ......... Gargons
Voulez-vous jouer dans la division NBA All-S

let

rire en

r
;:: Sexe: M F (encerclez) L:: Sexe: M F (encerclez) E?ID Sexe:

Nom Nom

Prénom Prénom

Adresse Adresse

Ville Ville

Code postal Code postal

Téléphone Téléphone

Taille cm  Poids Age Taille cm  Poids

tar?

tr

Age

Joue quelques fos par an: pratiquem:

ns expérience

loue une fois par mois: avec peu d'expérience

Jous chaque Semaine: avec beaucoup d'expénience

ous les jours: trés compétitif

Sigaature (voir annotations ci-dessous)

Signature d un parent ou tuteur
(si le jouseur est 3gé de moins de 18 ans)

Joue tous les jours: trés compétitif

Joue quelques fois par an: pratiquement sans expérience
Joue une fois par mois: avec peu d'expérience

Joue chaque semaine: avec beaucoup d'expérience

Signature (voir annotations ci-dessous)

Signature d'un parent ou tuteur
(si le joueur est 4gé de moins de 18 ans)

M F (encerclez)

Prénom

Adresse

Ville

Code postal
Téléphone
Taille

can  Poids Age

Joue quelques fois par an: pratiquement sans expérience
Joue une fois par mois: avec peu d'expérience
loue chaque semaine: avec beaucoup d'expérience

Joue tous les jours: trés compétitif

Signature (voir annotations ci-dessous)

Signature d'un parent ou tuteur
(si le joueur est 3gé de moins de 18 ans)

Tous les joueurs, leurs parents ou leur repré
sentant legal devront fre e gner le formedare Lo sgnature du lormulaire imphque que a personne +'engage A respedter
1ous les termes expases dar descrigtion. Les joueors, minsi que leurs parents ou leur représentant légal, sont
comsaents que la parhopat O e i rogues. Les joueuns, ainsi que leurs parents ou leur représen-
tant iégal en assument plemement la resp En aucon a5 les organisateurs ne peuvent ére lenus pour respons:
ables des faits et gestes des panicip: sery ibérent of déchargent donc le Converse NA 513 Tour, Street Hoops
SA, e les partenasres du tourno: des fesies des hopants o des spectateurs. Les organisateurs du 1ournoi ne
sont pas responsables des joueurs et des dguipes Les joueurs, aing que leurs parents ou représentant bigal
reconnatisent donc la non-responsabilité des organissteurs qui §'dend également & la surveillance des biens ou objets
personnels en cas de vol ou de perte. Tout joueur participant au Converse NBA 323 Tour accofde aun organmsateurs du
tournon le drodt d'enregistrer ot de filmer en parbie ou en totalité sa participation dams 'événement: photos, films télévisés,
reportages radios, wdéo casseties ef de les utifiser pour des publicités, promotions & but commercial, sans quiils ne doivent
aucun drot financier au particpant.  Chaque joueur déciare avoir pris connaissance des regies du tournol, et 5'engage &
les respecter. Les participants attestent avoir #é examinés par un médecin, et Mre déclarés aptes 3 participer au 10urnoi

PRIX D'INSCRIPTION:

ou

ADRESSE:

CONVERSE NBA 3-ON-3 TOUR

¢/o Pampelonne; 94 rue Marius Aufan;
92300 Levallois-Perret

Date: "

Droit d'inscription:

oyt ome 4 8

noir

F\‘ A
H: Sexe: M F (encerclez)

Nom
Prénom

Adresse

Ville

Code postal

Téléphone

cm  Poids

Taille Age

Joue quelques fois par an: pratiquement sans expérience
loue une fois par mois: avec peu d'expérience
Joue chaque semaine: avec beaucoup d'expérience

Joue tous les jours: trés

mpetitit

Signature (voir annotations ci-dessous)

Signature d'un parent ou tuteur
(si le joueur est agé de moins de 18 ans)

Tél. 16-1/47 58 04 33

Chéque uniquement (80FF) a l'ordre de:
STREET-HOOPS SA- CONVERSE NBA 3-ON-3 TOUR
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Les 16 bits font de la resistance,

50k a6 aptes e lancemett e la Super Nintendo et
de |a Megadrive,les 16 bits subissert laloi des plus jeunes.
En quelques mois la petite classe, PlayStation et Saturn,
a pris la releve. Aupres des éditeurs mais aussi dans
le coeur de nouveaux joueurs
Pourtant les 16 bit ot pas dit leur deier mot.
La resistance & orgaise, Avec son parc installe, estime
a plus de 3 millions de machines, Fapy 16 bits continue
de faire rever. Les titres les plus forta de ce mols se declnen
sur Super Nintendo et Megadrive : Toy story, Bahamut Lagoor
¢t Super Mario RP(G. Tous des produits originaux
Ce qui ls difference des (rop) nombreuses adaptations
venues du PC qui envahisser les catalogues 32 bits.
Ala question « fautl vendre, donner, echanger, detrire
5 16 bit ?, la reponse et sans appel : le5 souvenivs ne
9¢ monnaiett pas . Alors un pebit Mario (merme en japonais),
cest Soute la culbure des jeux video qui 'affirme..
En atendant |a releve des 32 et 64 bits..

it
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#

Remerciements
aux magazines japonais :
Saturn Fan, Sega Saturn Magazine,
Playstation Magazine,

The PlayStation,
PlayStation Tsushin,
Famitsu, Gamest,
Gamest EX.



SIVOUS AVEZ BESOIN DE VOUS DEFOULER SOUVENT,
CHOISISSEZ UNE VICTIME QUI EST FAITE POUR SOUFFRIR.

CASSER UNE GUITARE, C'EST SUR GA LIBERE, MAIS TOUS LES JOURS GA REVIENT CHER. LE SQUAB EST EQUIPE DE PNEUS LARGES

D'UN CHASSIS BI-TUBE HYPER RIGIDE, D'UNE FOURCHE TELESCOPIQUE INVERSEE, D'UN BAS DE CAISSE TRAITE ANTI-CHOCS ET D'UN ANTIVOL BOA

Scooter 50 em3, dés 14 ans.

palese ..o
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Salut, vous me
reconnaissez ? J'ai
déménagg, délaissant
mon ancienne demeure
aux_couleurs flash (qui
avaient I'avantage de
ne pas laisser indiffe-
rent) , et je me suis ins-
talle dans cette double
E_age moderne et fonc-
ionnelle, spécialement
ameénageée pour
accuelllir Ia nouvelle
formule du courrier,
déja apparue le mois
dernier : des questions
en vrac, et |a publica-
tion d'une lettre coup
de cceur... ou de gueule.
Vous constaterez au
passage que {_e com-
mence a publier des ce
numeéro le plus beau
dessin recu ce mois-ci.
Avis aux artistes !

QUESTION / REPONSE
A quand un relookage

de la rubrique courrier 7 Ca commence
a lasser, les « pateés » de couleurs !
Warblade

Et comme ca, ¢cava ?

Mais comme nt faites-vous

pour trouver certains codes ? Soit vous

étes de meche avec l'éditeur, soit vous

avez une chance insensée. Remarquable !
Air Lafourlade

Rien de tout cela. C'est une affaire

d'astres. Bubu passe ses nuits a scruter

le ciel pour étudier les convergences et

alignements des planétes. Lui seul est

capable de les interpréter sous forme

de codes pour nos jeux favoris !

Pourquoi aucun RPG xe
voit-il le jour sur PlayStation ?

£ B Mathieu
Les éditeurs francais semblent faire
un blocage en ce qui concerne les jeux de
role sur console, et ne prennent que trés
rarement la peine (et le rique) d'importer
des titres qu'ils n'ont qu'a piocher dans
I'importante production nippone.

Je viens d'acheter une

Jaguar et...
Polo

Sincéres condoléances.

her Sam Player. Sensible a la nouvelle formule de la
rubrique Courrier qui semble consacrer une plus grande

E
ettre
[T
mols

place a une expression plus constructive des lecteurs et

laisse augurer pour l'avenir de trés enrichissants débats,
J'al eu envie de faire part de mon opinion a |a suite de la lettre de Nicolas
mais aussi et surtout de l'article des Slayer One « L'Express a déraillé ».
Ces deux textes témoignent du ras-le-bol des adeptes des mangas qui voient
ces derniers constamment charcutés par les médias, que ce soit dans la
presentation qui en est faite, ou dans leur diffusion via les dessins animés, ce
par de pseudo-journalistes qui ne semblent s'intéresser — et le mot est déja
fort — a ce qui fait courir les « jeunes » que pour boucler une colonne ou
gonfler I'audimat, en oubliant ce que les mots « conscience professionnelle »

peuvent signifier.

La principale raison de cette discrimination, évoquée par Nicolas dans sa lettre,

Les manqas sont

ictimes de

A

connai
a television

(e qui fes g fort
e .

serait une sorte de préférence
nationale. Cela me parait tout a fait
fondé. La mondialisation, ou plut6t
la concurrence a I'échelle inter-
nationale, fait peur. Mais si cette
apprehension peut se comprendre,
ce sont les solutions apportées pour
Iutter contre cette concurrence qui
sont inacceptables. Prenons pour
exemple l'instauration du quota des
40 % de chanson francaise... A quoi
¢a rime ? En effet, plutét que d'en-
courager la création de maisons de
disques, de subventionner les jeunes
groupes ou chanteurs, on préfére
encourager les actuels a ne pas

se bouger : pas besoin de plaire,

40 % de la diffusion leur sont

assures. C'est le management a la francaise. Et la méme chose se passe avec
les mangas : au lieu de présenter de facon objective et véritablement informa-
tive les mangas, on prefére les confiner au sein de ce flou de violence et de
sexe. Seuls les privilégiés savent alors qu'on se mogue de nous. A guand les

quotas de BD ou de DA francais ?

On peut sans doute aussi avancer que les mangas sont victimes de ce qui les a
fait connaitre : la télévision. On semble a notre épogue considérer gue |a
violence télévisée est la cause de tous les maux de notre soCiete : si les gosses

PLAYER C)NEo AVRIL 96



d'aujourd’hui ne bossent plus a I'école, ce n'est pas parce qu'ils
ont souvent leurs parents au chomage et qu'ils ne voient plus
alors les raisons d'étudier si c'est pour finir comme eux. Non,
non ! c'est a cause de la violence a la télé. Si, si ! Si bien que
tout ce qui contient une dose de violence est montré du doigt.
Et quand, en plus, ¢a vient du Japon...

Faisons maintenant une mise au point sur ce fameux numéro de
Lignes de mire, I'émission de Jacques Chancel, dans lequel était
diffusé un reportage sur les mangas, auquel faisait suite un
commentaire de Gérard Miller. Le reportage était tout a fait
honnéte et présentait de facon objective ce qu'est le manga. Le
probléeme, c'est Miller. Et |3, faut pas nous formaliser. Le Miller
de poche, qu'on met sur les plateaux quand il reste un trou et
qu‘on n'a pas trouvé d'invité véritablement intelligent aux
remarques pertinentes et réfléchies pour le boucher, on est
habitué a ce qu'il balance des conneries. Ce n'est pas la premiére
fois et ce n'est sans doute pas la derniére. Alors si I'on doit se
fonder sur ses pseudo-réflexions pour aborder le probleme des
rapports entre médias et mangas, on n'a pas fini !

Quant a l'article « Les fanas de mangas » de I'Express (n° 2322),
c'est plus embétant. Extrait : « Qu'est-ce qui pousse donc cet
étudiant attardé et ses semblables a vénérer les petits gnomes
japonais 7 ». A vrai dire, la meilleure réaction a avoir, face a de

tels propos, est de garder son sang-froid. Si cet article résume
I'approche des mangas par la presse généraliste (dénigrement
non motivé et incompétence de certains journalistes), il doit
encourager Player One dans sa lutte pour, au contraire, une

information claire et objective.

] 1 -
D apres tOl. quelle est la
meilleure simulation de gestion sur
32 bits ?
Lion Rafale
Sim City 2000 sur Saturn est sans conteste
la référence du genre.

Je trouve que vous avez sur-
noté Road Rash sur PlayStation, car en
lisant plusieurs autres magazines, je vois
qu'il a une note moyenne de 85 %, ce
qui est loin des 96 % que vous lui avez
attribué, non ?

Ivan le Fou
As-tu seulement essayé le jeu ? Road Rash
est un soft tres fun, destroy, et qui nous a
tous bien éclatés (sans exception).

On n'a pas besoin de se poser plus de
questions pour attribuer une excellente
note dans ces cas-1a. Done, nous persistons
et re-signons.

Quel est I'age moyen des
journalistes de ton mag ?

RazorEdge
Originale, ta question ! Bon, aprés
quelques interrogatoires poussés, les
intéressés ont fini par avouer leur age :

€n moyenne, 24 ans.

Entre Road Rash et

Extreme Games sur PlayStation, tu me
conseillerais quoi ?

Seb
Sauf si tu veux pouvoir y jouer 3 deux, tu
t'amuseras plus avec Road Rash, plus rapi-
de et plus fun.

Daniel

As-tu des trucs pour
convaincre les parents d'acheter une
quatriéme console ?

D. Tergent
Ben... heu... tu n'as qu'a inventer un dicton
foireux, du genre « jamais trois sans quatre ».

Possesseur dune piaystation, je
voudrais savoir a quoi sert ou servira le
port d'extension qui est situé a l'arriére
de la console.

Robi-D
L'existence d'un port d'extension sur une
console ne signifie pas qu'il va nécessaire-
ment servir a quelque chose... Il a été
inclus « au cas ol ». Le port qui se trouve
sous la Super Nintendo n'a ainsi jamais été
utilise.

Quelles sont ies études

suivre pour devenir journaliste-testeur
dans un magazine comme Player One ?
Jacques Martin
Mon cher Jacques — tu permets que je
t'appelle Jacques ? —, je vais enfin te
répondre, car j'en ai marre de recevoir ta
question, toujours la méme, chaque mois
depuis deux ans. Il n'y a pas d'études
specifiques a suivre pour accéder a ce
genre d'activité. D'ailleurs, je te mets au
défi d'écrire un CV type des personnes bos-
sant a Player. Ce n'est pas le genre de bou-
lot qu'il faut programmer dix ans a l'avan-
ce, sous peine de grosses désillusions. ||
faut en effet savoir que les magazines ne
sont pas nombreux, et les places sont
cheres. D'autre part, la vision idyllique que
I'on a de ce metier est largement surfaite :

PLAYER ONEo AVRIL 96
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insomnie, nausées, perte d'appétit, et alcoo-
lisme ne sont que les premiers symptomes...
Mais ce n'est rien a coté de la cohabitation
quotidienne d'un pigiste avec un Bubu !

e
Est-ce qu il y aura un modem
Internet sur PlayStation ?

Thibault
Ce n'est pas prévu pour le moment. J'en
profite pour signaler que I'extension
Internet de la Saturn a vu sa sortie
repoussée a... une date ultérieure !

PourcLl(Jm ne réponds-tu pas 3
chaque lettre que tu recois ?

Warblade
Je recois beaucoup de courrier chague
mois. De nombreuses questions reviennent,
et répondre a chacun serait par consé-
quent inutile. D'autre part, beaucoup
d'interrogations trouvent leurs réponses
dans le reste du magazine, quand elle n'a
pas été donnée dans le courrier du mois
précédent... Globalement, la quasi-totalité
des questions posées trouvent réponse.

- b | -
Je tiens a vous dire que
le principe Question/réponse dans la
rubrique Courrier, c'est nul. Reprenez
comme avant.
Chris
Appel a tous : en écrivant, quel que soit le
sujet abordé, n'oubliez pas de me dire ce
que vous pensez de la nouvelle formule du
courrier mise en place. Ainsi, peut-étre,
tous ensemble, pourrons-nous aider Chris a
réaliser son fantasme.




TAIYO NO SIPPO

Volla un jeu tres, mais alors
tres cunieux — ne serait-ce
que par son sur-titre : Wild
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Editeur : ArtDink.
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Considéré a juste titre comme I'un des

meilleurs éditeurs de jeux de combat en 2D
SNK élargit ses horizons ludiques en déve-

loppant sur Saturn et PlayStation.
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Pour assister ad
l'avant-premiére de
ng Freeman
dans votre ville*, tapez 3615
Player One rubrlque jeux ou
envoyez-nous vite vos coordonnées
(nom, prénom et adresse)
sur carte postale uniguement.
400 d’entre vous, tirés au sort,
recevront une place de
cinéma gratuite.

* liste des villes, odresses des cinémas,
dates et horaires des séances sur 3615 Player One

TRES IMPORTANT
n‘oubliez pas d‘indiquer la ville
ou vous désirez voir ce film !

Retournez votre curte postale a :
Player One - C Freeman
19, rue Loms- asteur
92513 Boulogne Cedex

Sortie mationale
Tle 294 caowvril 195996

3615 : 1,29 F/min




RPG SOIGNE
SWORD & SORCERY

D’abord sorti sur 3D0, ce RPC

meconnu debarque a présent
sur Saturn. Le jeu, dont la
conversion a bénéficie d'un
soin tout particulier, a été
entierement redessiné pour
l‘'occasion, et I'univers en 3D

dans lequel vous évoluez
semble de toute beauté.
Sword & Sorcery ne révolu-
tionnera peut-étre pas le
genre, mais il semble bien
parti {)our I’honorer.

Sortie Japon : mai.
Editeur : Micro Cabin.

SATURN
METAL BLACK

Sorti en arcage en 1991,
Metal Black fait partie de ces
shoot them up classiques tres
appreciés des aficionados. La
Saturn devrait nous proposer
une conversion tres fideéle, et
la possibilité de jouer a deux

promet des parties endiablées.

Sortie Japon : fin mai.
Editeur : Ving.

PETE SAMPRA
EXTREME TEN

Fete Sampras, numéro un mondial du tennis, revient sur
le devant de la scene vidéoludique, un an et demi aprés
la sortie sur Megadrive du premier jeu portant son nom.

T

vec plus de 290 000 car-
touches vendues a travers
e monde, Codemasters a

remporté haut la main le match des
simulations de tennis sur 16 bits.

Dans la catégorie des 32 bits, |3
compétition risque d'tre autrement

e acnarrnce. ..

la motion capture
video. Muni de cap-
teurs infrarouges, un
sportit mime tous
les gestes effectués
par un tennisman.
Ses mouvements sont
filmés par huit caméras qui ren-
voient les images sur ordinateur.
Elles sont ensuite transformées en
polygones. Lette technique apporte
un plus grand realisme aux
échanges et déplacements.

Avec ses différents angles de vue
(dont une vue subjective impression-

nante), on ne dispute jamais deux

Une superbe realisation graphique.
Ici, on peut admirer le stade de Moscou.

Venez tester vos connaissances sur 36 15 Player One ot
gagnez 20 jeux Toy Story sur

Super Nintendo.

Four les commentaires, plus de 500 phrases
de dialogues ont été enregistrées par des
professionnels anglais du tennis .

24 adversaires en simples, mixtes, doubles,
de1a 4 joueurs... des options certes
classiques, mais essentielles,

8 toumois : Barcelone, Moscou, Frankfort, Hong-Kong, Sydney, Paris, Winbledon et Flushing Meadow,

.4 " A el Y = S e (T / s o ad
T01% 12 meéme match. UV autant aue La |jouarviite exempiaire, \a richesse
les vingt-quatre adversaires posse- de 'ambiance sonore et le vaste
dent leurs propres caractéristiaues hoix d'ovtions (matche cimnles
aent \eurs propres caracteéristigues. Choix a options (matchs simples,
| b i v
daoubles, mixtes...) font de ce
\ouveau Fete Sampras le

tennis de | extreme 2T un

leu tres attendu

Sortie France : juin.
Editeur : Codemasters.

. ."'i'.' fﬁur.i:"

Loin des frasques de la vie
londonienne, Codemasters a posé
ses valises il y a une dizaine
d'annees au coeur de la campagne
anglaise. Rien de tel pour se
ressourcer et développer, dans le
calme, des jeux de qualite.
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“C'est 'apothéose ! un jeu de plate-forme
pour tous les ages, a posséeder absolument”
(PLAYER ONE : 95%)

HIT CD CONSOLES : “Un jeu a ne laisser passer
sous aucun prétexte

THE
'Y

(Version francaise intégrale)

“Un titre incontournable”
(PLAYER ONE : 90°%) "

"Aujourd’hui la Satﬁm_peut se targuer de
a son tour cette petite merveille”
(CD CONSOLES)

5 se place SANS conteste
'f' Sega™ (CONSOLES + : 9%%)

CIRNS LIZAL
DY NAMICS

DISTRIBUE PAR

BMG

INTERACTIVE

GEX sur Playstation st distnbue par ‘

. 48



DEPECHES

SEGA SATURN 2.0

Sega Japon devrait présenter
fin mars une nouvelle Sega
Saturn. Celle-ci serait plus
petite, moins haute, de couleur
gris clair et surtout moins
chere, puisqu‘elle devrait étre
vendue environ 20 000 ven
(soit a peu pres 1 000 francs).
Aucune date de lancement
officiel n'est annoncée pour le
moment. Sony va devoir
contre-attaquer... Certaines
rumeurs laissent deja entendre
que le prix ae la PlayStation
pourrait baisser. ..

GAME BOY COULEUR

Ca y est, cest reparti pour un
tour ! De nouvelles rumeurs
concernant la console portable
couleur de Nintendo font leur
apparition. Cette nouvelle
Game Boy qui devrait étre
presentee a I't® ae Los Angeles
en mai prochain, serait en
couleur et en 32 bits. D’autres
bruits qui circulent laissent
entendre qu‘en realité, il ne
S‘agirait que d’une simple
Game Boy de taille différente
avec un ecran plus large.

Wait and see...

FINAL FANTASY ViI

Nous vous en parlions déja
le mois dernier : Final Fanta-
sy Vil sortira fin 1996 ou
aebut 1997 sur PlayStation.
Le jeu tiendra sur deux CD-
Rom. D'apres Square Soft, ce
nouvel opus de Final Fantasy
serait commercialisé au prix
de 5 800 yen (soit environ
300 franc _“I_} ' Une revelation
interessante. En attendant,
admirez la vue generale d’une
ville de FF VII q'.dﬁl'_l.ﬂ, Ia ,UJ'?()!'{“J

' |

est un peu petite... aesole !

4
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Sortie France : mai,
Editeur : Infogrames.

- IR~ o5 T-1% ks
3 cpuie maintenant aes
, e Ml b et i e
) MOls, ON VOoUS annonce |a ¢

- ‘- i -
LiIE IMMinente

L

“NOses e nrpriaenT F T
i ' . -

PLUS INTERESSANT
ARC THE LAD 1i

1o ien que nous ayant paru assez anecdotique (OTW PO
_ -’,‘g‘ n” 56), Arc the Lad a manifestement fait un carton au Japon,

i&’ ou plusieurs centaines de milliers d’exemplaires de ce titre
se sont vendus. RPG de bonne facture, il fut en effet un des pre-
| 1 miers jeux du genre a faire
honneur a la PlayStation.
Cette suite, qui reprend les

& = =3 ) ¥
ek .-J - [ 4 —a-r: L - L
.L:-Q e e COmte )P Mot
A55€ VO 20Nt aonnes tou
e g - ."_. - ; r
r il .I__".";L '|f' 4l ] A _F._":.-_’_‘;. K fl \f¢

Sortie France : juin.
Editeur : Delphine Software.

grandes lignes du premier épisode, voit un certain bouleversement
s‘opérer en ce qui concerne les personnages principaux, et Arc, le
héros du précédent volet, laisse la vedette a d’autres (méme s'il n’a
pas disparu). La réalisation semble tout a fait correcte et les combats
sont toujours aussi stratégiques... Espérons simplement qu’Arc the
Lad Il sera plus long et intéressant que son prédecesseur.

Sortie Japon : été 96. Editeur : Sony.
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DEPECHES

OCEAN DANS LA

DREAM TEAM

La Dream Team de Nintendo
vient d‘accueillir un nouveau
membre : Ocean. Le premier
jeu aéveloppé en exclusivité
pour la N64 par cet éditeur
sera Mission : Impossible.

Il s’agit d’une aaﬁptarfon du
film de la Paramount dirigé
par Brian de Palma et avec
le beau Tom Cruise. Le film
devrait sortir le 22 mai au

Etats-Unis. Quant au jeu,
aucune date de sortie n'est

avancée, ni par Nintendo
ni par Ocean.

NINTENDO CASSE LES PRIX
Nintendo, soucieux de I‘avenir
du marché des 16 bits, a
décidé de baisser le prix de ses
cartouches Super Famicom.
Ainsi, elles devraient passer
de 9800 yen (490 francs
environ), a 7500 yen

(soit 375 francs). Espérons
que Nintendo tiendra ses
promesses et que ces prix
seront pratiqueés en France !

N64 : LES VRAIES DATES
Nintendo Co., Ltd. au Japon
aurait officiellement annonce
le report de la date de sortie de
sa console, prévue pour le 21
avril, au 23 juin. Rappelons
que, jusqu’a maintenant,
seule la date de sortie au
Etats-Unis avait été reportée
au 30 septembre, la console
devant arriver en Europe vers
la fin de I'année. Nintendo
of America aurait déclare,
suite a cette annonce, que le
lancement aux Etats-Unis ne
devrait pas étre affecte.

{

L 3615 :1,29 fimn

W/

Rubrique *

PANZER DRAGOON 2

Fans de jeux de tir, réjouissez-vous |

Fanzer Dragoon 2 arrive et il s’annonce
encore plus beau que le premier volet.

¢ Jeu baigne toujours dans
L une ambviance a mi-chemin
entre |a féerie et [apocalypse
(c est vous dire |). Des déserts

C ) s
rocailleux aux foréts Lropicale,

toujours un habile mélange
de 3D (temps réel, méme i le

chertiin est quant a lul prédéfini) et
de sprites. Le tout donne une
impression de réalisme saisissant

Panzer 2 nous fait voir du pays |
Le systeme de jeu est identique 2
celui du premier opus, On notera seu-
lement l'ajout d'une jauge spéciale
qui se remplit au fur et a mesure que
'on blaste du monstre. Une fois
qu'elle est verte, on peut actionner
un tir nomme « berserk » (« fou
furieux » — comme aans Doom), et
¢a fait tres mal. A dos de dragon,
Vous pouvez toujours regarder dane
les quatre directions et choisir entre
plusieurs vues différentes. Techni-
quement, le jeu n'a pas changé, c'est

" /? Jouesurle 36 15
Player One et gagne
des Goodies Jumanji,

jEI!.

La scéne d'ouverture est de moins
bonne qualité (esthétique) que celle

que l'on avait dans Panzer Dragoon 1.

(il faut
voir le
niveau
de la forét),
Les boss sont toujours

aussi monstrueux et le jeu
toujours aussi corgé. Aucun doute

A droite, l'aire de vue de Panzer 1 et
a gauche celle de Panzer Dragoon 2.

que Fanzer saura séduire les foules,
méme s'il a peu changé depuis le
premier volet (qui €tait déja plus
quexcellent 1). Bref, un titre impres-
sionnant, planant et tres fun... On
vous en reparie trés prochainement.

Sortie France : mai.
Editeur : Sega.

MEGADRIVE
TINTIN AU TIBET
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TREASURE 4
HUNTER G/

&
5

Abonne-toi
et recols en cadeau

Surprise | Square Soft “
continue de développer sur
la Super Famicom. La
preuve : deux nouveaux
RPG sont en préparation.

de Square. La patte inimitable de

rapnirzue SE réve

- 77 TIORES «
. "\‘ 28 MANGA STORES
e . b
.~ “ e
“AFTERITHEIHDLOCAUST SN N MANGAMAN

Treasure Hunter G ne sera pas
le dernier jeu Square Soft.

ique traauctior

Sortie Japon : Ludra No Hiho : avril.
fmasum Hunter G : mai.
Editeur : Square Soft.

Ireasure Hurter
de Ldi’ir’.ﬂ "IL#
: la place manqu

Ludra No Hiho prouve une fois de plus
que les 16 bits ne sont pas mortes.

Nom :

Prénom :
Adresse :
Code Postal :
Ville :

Pays :

= Pseudo :

1,29 F/min

(6 créer sur le 3615 Player One pour
Signature obligatoire (des parents pour

1615



LE JEU DE CARTES
MORTAL KOMBAT

En-oui ! encore un jeu de
cartes, certes pas fabuleux
mais tire d’une saga connue
de tous : Mortal Kombat ! MK
Kard vous propose d'incarner
un des persos de MK1 & 2
dans un duel martial a en
repeindre les murs. Les régles
incluses dans chaque paquet
sont dans un anglais compré-
hensible. C'est facile a jouer

et accessible aux
Jeunes ama-
teurs, mais
hélas,
les
cartes,
de style
COMICS,
rne sont
pas
foules
tres belles. A recommander
donc aux gros fans de Smoke,
Kitana, Liu Kang.

ULTIMATE MK 3

Ultimate MK 3 risque bien de
devenir sujet a polémique.
Version a peine ameélioree de
MK 3, Il ne propose aucune
innovation flagrante. Les
fans absolus apprecieront
peut-etre, les autres, quant a
eux, s'en detourneront avec
raison. Il est toutefois
agreable de constater que la
Saturn n'est plus a la traine
par rapport a la PlayStation.
Sortie France : mai.
Editeur : Acclaim.

CRIME CRAC

Aprés un premier
épisode anecdo-
tique, le second
volet de Crime
Crackers débarque

sur PlayStation.

atic a

=
ADOrer 2a aprne A2 rher ae T
apporLer, \es gens ae chez oony ont

ravaillé d arrache-pied et ce
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UI-meime. VEs parcours agiirants, de

Kirby's Ghost
Trap promet
bien des heures
de délire | Une
merveille |
'H~wLpa!it£L

NI L -
—.

CCONa eplsoae sempie peaucoup

ment, et vous aurez le loisir de pou- cable link. Un jeu manifestemént
r admirer sleurs fins, Les interessant dont nous vous reparle-

equences cinématiques promet rons dés que possible.

AT A eTra NAMhA GRG AT — |¥X2

supréme — il sera possible de jouer  Sortie Japon : été 96.
3 deux, I'un ¢ ‘autre, via le Editeur : Sony.
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I 1015 el 128 possipll
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fgortie France : mai.
Editeur : Nintendo.

Kirby's Dream Course a
provoqué a la rédac un
engouement incroyable,
(a sent le hit a plein nez.

TOUJOURS PLUS

lors que Kirby Dream Course et Kirby Ghost Trap devraient
débarquer incessamment sous peu en France, Nintendo
nous prépare pour la fin du printemps aux Etats-Unis, le
Kirby’s Adventure 2 sur... Super Nes. Dans ce nouveau volet notre
petite boule de réve pourra utiliser les pouvoirs des ennemis qu’elle
ingurgite. Il y aurait, semble-t-il, six jeux différents inclus dans la
cartouche. A suivre...
Sortie USA : printemps 96.

Editeur : Nintendo.
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WILD

Sony défraie

la chronique

en annoncant
un houveau RPG
sur PlayStation.

de rdle était énorm
Japon, et, apres l'annonce, explosive,
de l'adaptation de Final Fantasy VI

sur leur console, ile continuent a

fan de jeux de ri
der les photos). Les angles de vue
changent au gré de '
l'animation s'avére a la hauteur (au
moment ol les personnages se bat-
tent ou lancent leurs s ld

Arms risque de faire u

metire la pression sur les autres

éditeurs en développant leur
propres produite. |l en est ainsi d
Wild Arms, dont vous pouvez admi-

rer ici les premieres images. Le jeu,

o

o

o e

Car i

B

:!a@&ique. met en

Sortie Japon :
été 96.

et Cecilia, une ma Editeur : Sony.
rio et aventure semplent peu nova-
teurs, les scénes de combat, en
revanche, paraissent proprement

hallucinantes. Les affrontements,

FPROTOTYPE
PADDLE M2

2, la console 64 bits 3DO, ne devrait pas faire son appari-
tion dans les rayons avant début 97. Pourtant une image
du futur paddle commence déja a circuler sur Internet. La
miére impression nous laisse entrevoir un joli mix entre le paddle
3DO et celui de la Nintendo 64. Cependant, il semblerait qu’aucun
port pour memory card ne soit prévu. On observe pour le moment
huit boutons (dont deux sur la tranche), une croix
directionnelle et un petit manche pourvu
d’un bouton qui pourrait faire offi-
ce de curseur directionnel
analogique. Attention, ce
croquis est a prendre
avec des pincettes, rien
ne prouve que le paddle
M2 lui ressemblera.

43 57 96 27

- 75011 Paris (Métro Républi

SATURN occas (gorontie 6 m

PSX
190 F
> 30 LEMINGS V)
) OR SLEED (V)
) OB SPED (1F)
) EXECTOR

occas

> NOVA STORM (V)
> PRIME GOAL ELEVEN

149 F
» AERO FIGHTER 1
> ART OF IGHTING I
> FATAL FURY SPECIAL

NEO GEO CD

> KING OF AGHTER 94
O SAMOURAI SHADOWN
> SIDE WX A

occas

> FATAL FURY [
D GALAXY FIGHT
) LAST RESORT

49 F
> LONE SOLDIER (VF)
> MORTAL KOMEAT I [vF)
2 PARDDUIS (VF)

OCéASlON OCCASION - OCCASION - OCCASION

I
290 F 290 F

i

) ASTAIINF D BASE EA?P‘E‘II!SLW Il»\lfl‘lqi (F!F ) DARUIS GAID! ) SEGA RALLY (VF)

! b ) |,
) BATILE MONSTER > BLUE SEED J ML ﬂuu%vﬁ‘ 3 GALAXY HoHT 3 S 1Y 7000 (1F
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) GALER > CARSPEEDWAY (V) ) PARODUS (Wi > I THE AT ) RIS
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(garantie & mois) R

290 F
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190 F
SAMOURA! I

1690 F

9F
> BASE BALL STAR It
> SAVAGE REIGN
> WORLD HEROES JET

> AL
) SAMOURA

NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE
SUR CARTOUCHES MEGADRIVE, NEO
GEO, ETC

RESERVEZ ET VENDEZ
VOS ORDINATEURS,

Toet nos. prix sont TF
s promations ne sanl pas cumulobles

HG
WORM Jiu
496

) FNAL FANTASY I

) ILLUSION OF TimE
) MOATAL KOMBAT M
) PREKISTORKC
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ARETOURNER A
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RESULTATS DU CONCOURS
PLAYSTATION PARU DANS
PLAYSTATION PLAYER

I“ prix : 1 PlayStation + 1 jeu Battle Areng

loshinden + 1 short Street-Ball PlayStation
+ | tee-shirt PlayStation

AUVRAY Pascal de Rouen.

Du 2 au 5 prix : 1 short Street-Boll Plgy-
Mation + 1 tee-shirt PlayStation
ANDRILLON Jerome de | Aigle, CHOUTEAU
Marie-Chnistine de Cuyancourt, GIROD
Franck de Bonneville, MAHE Frédénc du
Chesnay.

Ou 6" au 10 prix : 1 casquette PlayStation
+ | tee-shirt PiayStation

CABAL Matthieu de Paris, FERNANDES
Colman de Plaisir GUINGAND Kevin de
Argences, IKRAM Zishan de Eragny-sur-
Quse, VISINI Gérard de Paris 8

RESULTATS DU
CONCOURS FIRESTORM
PARU DANS PO N° 60

1" prix : 1 PlayStation + 1 jeu Firestorm sur
PlayStation + | poster Firestorm

BERNINET Jéréme de Coutras.

Du 2 ou 6° prix : 1 tee-shirt officiel Shell-
shock + 1 portefeulle Shellshock + 1 collier
Shellshock (plague d'identité) + 1 poster
Firestorm. ASTRUC Chantal du Malzieu-
Ville, BLOND Pierre d'Arques, CHERAMY
Josiane d’Asnieres-sur-Seine, DEMOULLIEZ
Alain de Saint-Laurent-Blangy, HAUSS-
MANN Mane-Cécile du Fayet

RESULTATS DU
CONCOURS SEGA
PARU DANS PO N° 61

1” prix : 1 Saturn + 1 jeu Doytona USA 4
I jeu Virtua Fighter 2 + | jeu Sega Rally.
FRANCESCHETTI Kevin d'Annecy

2" prix : 1 Saturn + 1 jeu Daytona USA
CAZZITTI David de Grenade

Du 3 au 5*prix : 1 jeu Virtua Fighter 2 +
| 1eu Seqa Hally,. ARAMIS Noel de Saint-
Remy-de-Provence, FREISS Matthieu de
Fegersheim, IELSCH Catherine de Servin.

Les resultats complets des concours
sont sur le 3615 Player One.
(3615 : 1,29 F/mn)

DANS CE NUMERO :
LES NBA BASKET-BALL CARDS !

La toute derniére collection américaine
sur le basket NBA arrive enfin en France,
200 trading cards a collectionner dont

9 cards NBA Extrémes imprimées sur sup-
port argent et surtout 4 Michae! Jordan
cards rarissimes el dorees

Vous retrouverez egarement tous les
moments forts de la NBA avec des photos
towjours plus fantastiques et des news,
des informations, aes stats en anglois, et
en francals

Les cards Upper Deck Collector'’s Choice
serie 2 95/96 débarquent maintenant chez
votre marchand de Journaux

Lo pochette de 10 cards: 7 F

Le classeur: 38 F

ADIDAS
SOCCER

Aprés un test prolonge,

on peut vous le dire :
Fower Soccer sera
un énorme hit |

epuis le temps que la Play-
Station nous frime la téte
avec des simulations spor-
ives en polygones a vingt centimes,
on commencait é douter des réelles
capacites de la béte — surtout en
termes de game- pla;.-. Heureusement,
grace a Peygnosis, les choses vont
changer. Poussons un cocorico car
Fower Soccer a été développé par une
E';tutpri' 100 % frangaise |

Soixante équipes appartenant aux
championnats anglais, allemand et
francaie sont proposées, et ce avec
les vrais noms des joueurs a une
lettre pres (aueeation de droits). Vous
pouUvez rejouer le véritable champion-
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SOCCER

ans la famille méga-licences,
US Gold a décroché le gros lot
avec celle des JO d'Atlanta |
leux exploitant cet événement
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7ames, Dream Team (du basket-ball),
ous deux prévus pour julllet, et enfin
Olympic Soccer. Pour I'heure,
dernier, prévu sur FPlay itat-lc:'ﬂ.
Saturn et SD0, commence a exh

5€6 charmes. Graphiﬁm '
motion capture, intro ¢

‘}'-_—'I'

- L LN T
- R il

d.,.uabllte et lar

OLYMPIC

nat 90/96 de ces trois pays en
simulation pure ou en mode Arcade ;
ce dernier proposant des tirs et des
coups spéciaux impressionnants. Les

matchs sont rythmés par les com-
mentaires des membres de I'équipe
de Psygnosis, et contrairement a
ceux d'un certain Thierry Roland, ils
sont synchronisés avec 'action..
Quelques parties ont suffi pour
constater que les joueurs auraient
pu évre un peu plug s0ignés, mais la
ichesse des mouve-
ments GEFECEéFEEEHt Fower Soccer

rattrapent ce leger défaut visuel, Bref,
la sortie de Fower Soccer constitue
6ans aucun doute une premiére en
matiére de football sur 32 bits.

@arﬁe France : mal,
Editeur : Peygnosis.

Silicon Graphics, possibilité de jouer  seront au rendez-vous ! Pour le savoir,
a quatre en méme temps... les ingré-  on vous retrouve le mois prochain
dients ae cette simulation semblent pour une preview sans pitié. ..
alléchants | Reste a espérer que,

contrairement a trop de jeux desfoot
32 bits, la jouabilite et le game-play

Sortie France : juin.
Editeur : US Gold.

ADVENTURE
o] i el Ne

dventure of Lolo a mar-
qué toute une génération
de joueurs sur la Nes. Ce
jeu, graphiquement trés simple,
demandait au joueur de se creu-

ser la cervelle un max. Le but est

. VOUS avez un nombre
limite
d’actions pour sortir des
niveaux. Un jeu tout a fait adapté a la
Game Boy
Sortie France : mai
Editeur - Nintendo

simple
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C'EST CADO !

Quoi ! vous ne
connaissez pas
encore Magic ?
Grave erreur !
Foncez, ¢a en vaut
la peine.

ic, on n'arréte pas de

warler EE potr vor
yaricr, cv pou

2 &UX nombreuses

binaisons de cartes, o

M.ilm" al

om-
on peut varier a

avec

antements nfini les stvies de

lattaquant
et ench

* les nombreuses

n adversaire, en
‘“Ll_.’i;

"ESENTES GUT

aAVec son L‘w—\ I—.rn paqu et

CIVILI

tratégie,

P et
TR S

nriuez sur

Sortie Japon :
avril 96.
Editeur :
Asmic.

SELMIYNET .

GAMES MASTER
10, Grande Rue - 91260 JUVISY

© (1) 64 48 52 52
Fax (1) 64 48 42 98

Horgire
Du lundi ou samedi 10h - 12530 / 14k - 19

CONSOLES / ACCESSOIRES

B Console + 1 jeu® + 1 CD démo + 1 manetie

B Console + 1 jeu® + 1 CD démo + 2 maneties

I ADAPTATEUR JEUX US ET JAP TEL I MANETTE (pod furbe) (OMMANDER
I CABLE RGB 169 F B MANETTE (progrom ) COMMANDER -
JEUX (* vendu avec lo console
WACUASOCCER 299 F M IMPACTRACUNGfr 299 F
WAUINTRILOGY i* 329 F W MAGICCARPETH 349 F
M CRITICOM fr 299 F W NEED FORSPEED fr~ 349 F
mof 329 F W PANIERGENERALT 349 F
WOEADLYSKIES 299 F  m SHELLSHOCK Fr 329 F
WETHWORMIN 2w 349 F WSPACEHULK2f 349 F
WETIWARRIORS fr 299 F W SRETAGHTRALPHAL 329 F
CONSOLES / ACCESSOIRES

B Console + 2 manettes + DAYTONA USA 2369 F
B Console + 1 manette + DAYTONA USA 2279 F
I ADAPTATEUR JEUX ETRANGERS 199 F W MANETTE (program.) EXPLORER + 199 F
M ACTION PRO REPLAY 3 en 1 369 F W MANETTE (Turbo ralenti) EXPLORER 9F
JEUX

W 11TH HOUR fr 349 F WMORAGONFORCEjop 399 F W STREFT FIGHTER ALPiA 5349 F

WAUERTRILOGYUS 329 F M EARTHWORMJIMZUS 369 F W TOSHIDEN fr 349 F
1B BIO HAZARD fr 349 F W FATAL FURY 3 jop 489 F W TRUE PINBALL fr 349 F
W DEADLY SKIES fr 349 F WGOINAXETHEDUELR 349 F W VAMPIREHUNTERLS 349 F
W DEFCOM 5 fr 349 F W MAGIC CARPET Fr 349 F W WING(OMMANDER3fr 349 F
W DESTRUCTION DERBY fr 319 F W MORTALKOMBAT3fr 349 F mm WIPEOUT fr 319F
M DISCWORLD fr 319 F WAIRIUGpromo OO [ M X-MEN fr 349 F

ACCESSOIRES
1 PAD 3 BOUTONS 69 F 8 PAD 6 BOUTONS / TURBO 99 F
W FLUX JUICE promo mL0B0 fr 399 F WODEPSPACENNER 349 F

WSS SOEDAUEE 399 F W MK i
W UILEAUXPIRATES fr 369 F M NBALIVE 9% fr

399 F w105 STORY fr promo

359 F

ACCESSOIRES
™ PAD 6 BOUTONS / TURBO
JEUX
BOMSIERS 429 F WUNWIMg
BOGQUTSAF 399 F WL080F

M OONKEYKONG 2fr 469 F M MARIO RP6 jop promo

W WORMS fr

I MORTAL KOMBAT

3k

449 F W DEEP SPACE NINE fr

W WORMS fr

W (DBRAVOLI G 10 129 F W |CZELIONVOL 142

I LES AILES D'HONNEAMISE 129 F  m MIGHTY SPACE MINE \‘UL 142 promo
I MACROSS < VOU | promo W FOBIA «X» promo
B NINJA SCROLL 129 F

1 CHROWCLES BOOSTER s
B FALLEN EMPIRES BOOSTER I LASSEMBLEE STARTER
Ungian; 11 F W L'ERE GLACIAIRE BOOSTER

.L.Af C-

359 F

BESUPER NINTENDO

99 F W MULTIPLAYER ADAPTATOR (5 joueurs)

129 F

399F
349 F
399 F

15 F W UASSEMBLEEBOOSTER 17 F  m LEREGUCARESTRTR 55 F

55 F M RENAISSANCEBOOSTER 11 F
17 F W TERRES NATALES BOOSTER 11 F

SO = =10% 1 133 SHIRT

Pour tous les autres Jeux, Vidéos, Mangas, Trading (Magic, cartes @ collectionner ..)
CONTk(TEZ -NOUS !

rans nos prix sont réactualisés en permanence, téléphonez au (1) 64 48 52 52

samoclop wantison tag |

Voo | oy

hsoaw vy

i s

BON DE COMMANDE & renvoyer @ GAMES MASTER
(16 1) 64 48 52 52

10, Grande Rue - 91260 JUVISY SUR ORGE - Tél.

Produits

Qte

Prix

Code postal

Téléphone

REMISE ABONNES (-10%)

Console utilisée

CARTE D'ABONNEMENT 100 F

DATE DE NAISSANCE | 1 111 11 1 1
REGLEMENT :

Frais de port*
TOTAL A PAYER

<3 CARTE BLEUE n® I _1_L_I_1 1_1_1_1_1 1111V 1_I_I_I_| Date d'expiration |_I_I_I_|

- CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL Date

() FRAIS, DE PORT : » Console 60 ® Autre 30 F @ Par orficle supplémentaire +10 F

Signature

TUDHOWIOAY 10 SHOELOT JADG,

96/40 WAV H




SORTIES ANNONCEES

Voici un petit pot-pourri des
sorties annoncees sur consoles
pour le mois de mai. Si tout va
blen, vous retrouverez tous ces
Jeux en test dans le prochain
numero de Player One

Chez Sony, sont annonceés

sur PlayStation R!dge Racer
Revolution, /o suite de la plus
speed des simulations de

course, ainsi que A IV Global

Evolution, une simulation de
gestion d'un reseau ferroviaire.
Dans un tout autre registre, la
compilation des hits dj rcade
de Namco, Museum Pieces
Vol.1, devrait sortir au mo-
ment ou vous lisez ces lignes.

Chez Infogrames, Jack is
Back, /e second volet de la
saga Alone in the Dark, testé
en OTW dans ce numeéro, arrive
sur Saturn en version francaise
mte'grale. |

qr—‘.-H—.-

JUJ NL*‘llll

Psygnosis propose un jeu
d‘aventure base sur les cheva-
liers de la Table ronde.

Dans la lignee de Discworld,
Chromdes of the Sword sur
PlayStation ne semble pas offrir
d ’r'm:rmfut jons majeures.
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Apres les mangas de

(o] 1

cest au tourde la BD ¢

e

de (chi'b;-'ﬂ'qa,ler" en France..

as | les aventures du Faucon

L Rouge se distinguent avant
tout par lincroy-

avle amateurisme de

eurs dessins et

‘absence d'originali-

té stupéfiante du

acénario | Cest

re d'un héros
e Red Hawk du
titre), expert en
arte martiaux, qui
s¢ frite a longueur
um avec des
olosses nyper-
palézes et un
tantinet sorciers @

[f'

ur les bords...

o

<)

.a tombe bien, puisque
ed Hawk peut — quand
ui pas content — se

2]

Hong-Kona,

1F1¢

reet

IKKYU

guchi, un grand mangaka disparu

I'an dernier, est un must, un vrai |

I kkyu, le premier manga de Saka-

Ce gros volume de

plusieurs cen-
taines de pages
constitue pel et bien

France. |l faut en effet absolument
lire les aventures tragi-comiques de
ce jeune prince, que sa mére doit
cacher dans un temple bouddhiste
pour éviter qu'il soit massacré au
cours des luttes de succession, qui
déchirent le Japon des Tokugawa.
Fassionnant du début 4 la fin, lkkyu
prouve aussi de fagon incontestable
le talent graphique de Sakaguchi,
dont les planches de batailles éton-
neront les plus voraces des lecteurs
de bédés. Un grand, grand livre, qui
concerne tous les ages... Suffit
d’'aimer les belles histoires | Incon-
testablement le bouguin du mois

Ed. Glénat

v

SEGA PC

Grande premiére pour Sega
avec le lancement ce mois-c
d,U”l:‘ gu.'*‘“‘; de produit
CD-Rom répondant au nom
de Sega PC. Dans un premier
temps, trois produit
annonces : £cco the D¢
Tomcat Alley, et Comix Zone
A noter aussi, I'existence d'ume
carte graphique, la Diamond
Edge 3D, proposant dans un
package spécial un excellent
Panzer Dragoon et un inte-
ressant Virtua Fighter Remix
Les choses bougent a vitesse
grand V entre le PC et les
consoles.

a1
im "
-

L
.

VOUS POUVEZ
COMMANDER
PAR :

16 (1) 43 25 54 706

(1) 43 25 82 70

ALBUM
7, rue Dante
75005 Paris



Le celebre NBA Live commis
par tlectronic Arts fait son
entrée dans I'univers des 32 bits.
Prevu sur PlayStation, il risque
d‘avoir du mal a se forger une
reputation face a Total NBA 96
ou encore NBA In The Zone.

L'excellent Street Fighter Zero
aebarque dans un mois sur
PlayStation et sur Satumn.
Distribue par Virgin.L.E., le plus
celebre des jeux de baston chan-
ge pour l'occasion de nom et
aevient Street Fighter
Alpha. Faites chauffer les
pouces, y a du combo dans ['air !

Dans le méme esprit, Virgin
annonce la venue dans nos
contrées de Vampire Hunter,
Darkstalkers sur PlayStation
ainsi que Night Warriors sur
Saturn (teste en OTW dans ce
numero), le tout pour fin juin.

Warner devrait sortir l'excellent
Return Fire sur PlayStation

et Saturn.

-

Enfin, Slam’n Jam 96 pointe le
bout ae son nez sur PlayStation
et Saturn. Ce jeu de basket met
en scene deux legendes de ce
sport : Magic Johnson et

(areem Abaul-Jabbar,
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chez qui vient §
de pardi

o P |
Lark

tre le

rée de rebon-

dissements

et bien mise
en valeur
par des gra-

p €5

a chaine MC
Lle mercredi

de I'émissi
14 ha 17 h) de
d‘animes, de re
présentation du fi
of). Cerise sur le ga

sera aussi diffusée ! L
Ness. Préparez vos K7, car i

par satellite, propose
Réalisé par I'équipe
de trois heures (de
sé de tas d’extraits
ce et d'une longue
nterviews et making
la série Humming Bird
amme sera présenté par
pas de rediffusion !
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: Nagui, l'animateur vedette
de France 2 (Taratata,

N‘oubliez pas votre

brosse a dents...) réveéle

ses envies ludiques, et sa passion

> dévorante pour letris. Un moment
rare et tres enrichissant.

MIMAD S NN . O o
SnRRrRnS 0 L1 ]

Nagui aime
la Game Boy
pour se
distraire

en avion

et le tennis
pour jouer
a plusieurs.

PO : Possédes-tu une ou
plusieurs consoles ?

NAGUI : J'ai deux Game Boy et une \
Megadrive dont je ne me sers absolu-

ment pas sauf quand j'ai une quinzg

ne de potes qui débarquent. On joué

de préférence aux jeux de combat.

On s’organise des concours de tennis

ou de karaté. Sinon, je suis trés, trés R

Game Boy. C'est pour cela que j'en ai | |
deux, pour étre sir de faire la partie

de tennis avec quelqu‘un (NDLR :

en link) et surtout qu‘il y en ait une

des deux qui fonctionne. Il m'arrive

souvent d'oublier de changer les piles. \

Jouer dans les avions est aussi un vrai

régal. Je suis trés classique dans mes

godts. Dr Mario est |'un de mes preé-

féres. En revanche, ce qui est violent,

comme les jeux de combat a la .

Mortal Kombat, ne me plait pas. Ce \

qui me fait vraiment craquer c’est

Tetris. J'ai dO passer des heures sur ce

PLAYER ONE@ AVRIL 96



Jjeu. Comme je suis trés cartésien,
J'aime beaucoup ce qui est mathé-
matique, logique, ce qui touche au
raisonnement. Ces pieces qui s'imbri-
guent les unes dans les autres me
fascinent énormément. Je me souviens
que, les trois premiéres nuits, je révais
de ces formes qui dégringolaient. Je
me suis demandé si en vérité le jeu
vidéo pouvait étre aussi dangereux
que ca... (Ndlr: détends-toi, tout va
bien se passer, c’est le syndrome
classique).

PO : Est-ce que tu as déja
cétoyé des salles d‘arcade ?
NAGUI : Oui, d'ailleurs tout ce qui est
Jjeu virtuel me passionne au plus haut
point. J'ai testé deux, trois jeux car
J'envisage de les adapter pour la télé.
Ce que je trouve fort c’est de pouvoir
populariser, démocratiser des choses
qui existent depuis longtemps et qui
étaient réservées d une élite (astro-
nautes, pilotes...). Désormais et gréce

Vous en
avez révé,..
Mahalia y
est allé.

Elle reste
sous le
charme du
présentateur
vedette.

Passant allé-
grement des
interviews
musicales
aux shows
délirants,
Nagui
cumule

les talents.
Animateur,
c’'est tout

au jeu, ces « simulations » sont acces-
sibles @ monsieur et madame tout le
monde.

PO : Serais-tu du genre
joueur achamé ?

NAGUI : J'ai horreur de perdre, de ne
pas réussir, qu‘un gosse de sept ans
me mette « la patée ». Dans Tetris,
avant que la navette (Ndir : lorsque le
Joueur atteint un score trés élevé) ne
décolle, je peux te dire que j'y ai
passeé des jours et des nuits. Mais je
ne supporte pas que l'on m'aide. Je
veux y arriver tout seul. Ce type de

PLAYER ONE Q‘AVRI RS

jeu est fait pour se dépasser,
se surpasser...

PO : As-tu un réve,

un désir, un cauchemar,
une pensée philosophique ?
NAGUI : La pensée philosophique, ce
serait que les guerres en Bosnie, en

Serbie, en Afrique et dans tout autres
pays du monde soient virtuelles et
non réelles. Et, plus proche de nous, il
faudrait tout mettre en ceuvre pour
que tout le monde ait accés @ tout.

NOM : “il faut savoir garder ses
petits secrets...

PRENOM : Nagui

NE LE : 14 novembre 1961

o e professionnel en
982. Commence a la télé en 19823

» T

C puis enchaine FR3, M6, TF1,
S et aujourd'hui France 2.
v




Comme chaque année,

I’AOU (Amusement
Operator Union). la
grand-messe de I'arcade
printemps-¢€té, s'est
tenudans lavillede

Makuhari, aux environs
du grand Tokyo. Les

noms les plus illustres de
I'arcade y étaient conviés
pour présenterleurs
derniéres productions.
Cependant, dans la téte
des nombreux visiteurs,
trois petits caractéeres
revenaient sans cesse,
telle une obsession
infernale:V-F-3...

Un reportage realisé¢ par
Cﬁri’stophe Kagotani

LAGRANDE
FOIRE DE

LAMUSEMENT

Chaque annee, 'AOU se tient a Tokyo. Toute lindus-
brie du loisir &'y retrouve pour exposer son savoir-
faire, tester de nouveaux concepts ou carrement
faire du commerce. Bien slr, le jeu vidéo y tient

une grande place, mais n'occupe qu'un tiers de |2
surface totale du salon. En effet, un tas d'activités
satellites ou totalement distinctes du jeu video y
sont representees. On trouve ainsi l'industrie du
manege, des composants de bornes d'arcade, du
casino, du pachinko (jeu de hasard et d'adresse
typiquement japonais), du flipper et du karaoke.
Bref, celui qui s'ennuie pendant un AOU n'est
slrement pas constitue normalement |

On croyait retomber dans une routine
bien connue avec un Street Fighter
Alpha 2 succedant au Street Fighter
Alpha, mais lediteur avait préparé un
mega-6coop surprise repondant au
doux nom J; Star Gladiator.

STREET FIGHTER
ALPHA (ZERO) 2

Le syndrome
Street Fighter
frapperait-ila
nouveau avec le
second volet de la
serie Alpha du
plus celebre jeu
de combat 2D ?

Il est vrai que
Street Fighter 2

a ete decline a
travers un nombre
important d'évolutions plus ou moins
justifies. Ce SFA2 comporte néanmoins
des nouveautes. Tout d'abord, on note
arrivée de cing nouveaux personnages
dont trois anciennes connaissances:

Zangief et Dhalsim font un grand retour,
Rolendo passe de Final Fight (ol il jouait
le rdle de méchant) au monde Street Fighter. Gen,
un maitre chinois, et Sakura, une lycéenne aux liens
encore mysterieux avec Ryu, font leur apparition.
Dan, Vega et Gouki sont aussi de la partie |

Les graphismes des décors ont eté améliorés et de
nouveaux combos ajoutes (certains personnages
peuvent desormais les effectuer en [air). De plus,
ces combos doivent étre realisés dans un temps
imparti : une jauge de temps en bas de I'écran
indique au joueur le laps detemps restant pour
effectuer la mani @&n

Fas vraiment degevolution dans ce Street Fighter
Alpha 2 méme sile jeu n'est pas encore fini, mais
assez d'ajouts pourallonger sa duree de vie. Enfin,
suivant [exemple montré par Sega, Capcoma fait
sponsoriser son jeu par une marque d ordinateurs
japonais pour reduire ses colits de developpement.

L
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STAR CLADIATOR,
EPISODE 01
FINAL CRUSADE

Du nouveau chez Capcom ! Aprés Toh Shin Den 2,
lediteur continue sur sa lancée avec un titre
surprise : Star Gladiator. Proche de Soul Edge
dans son principe,

Star Gladiator

met en scene
des person-
hages dignes
dun Tekken 2 :
robots, reptiles,
insectes,
monstres..,

Le jeu bouge




trés bien et
le nombre
important
de coups et
autres combos
en fait un titre accrocheur et trés spectaculaire.
Chague personnage possede un pouvoir particulier
comme celui de voler, de devenir invisible, de se
transformer en geant, etc. Le jeu est bourré d'idées
et apparalt déja plus intéressant que Soul Edge |
5i Star Gladiator est loin d'étre achevé, la version
en demonstration ne présageait que du trés bon.

___KONAMI

Si le Jamma Show'95 avait été riche en nouveautés
signées Konami, 'AOU'96 en est; le contre-coup.
Hormis deux petits titres, le'stand de Konami ne
présentait que du déjd-vu. On espére que la société
se réserve pour le Jamma Show'96 de cet 6t

JET WAVE

Sur les traces de Namco, voici le premier clone
d'Alpine Racer. Cette fois, il s'agit deffectuer
une gorte de course aux commandes d'un jet-ski.

ARG

Le principe est identique au jeu de
Namco et on doit relier les check-
points successifs en un temps imparti.
Jet Wave est un jeu agréable qui fait
intervenir tout le corps du joueur.

Il confirme une chose : le concept, lancé
par Namco I'an dernier est viable et
méme devenu un genre 2 part entigre,
Si le succes d'Alpine Surfer et de Jet
Wave se confirme, il y a fort & parier
que les plus grands constructeurs
exploitent tzientﬁt ce
nouveau creneau.

SLAM
DUNK 2

Excepté une évolution
graphique, le jeu a
conservé le principe

du premier volet.

Et, si Namco a opte
pour la 3D, Konami
Eréfére la 2D appliquée
a un décor 3D,

Slam Dunk 2présente !
toutes les équipes .a
de la NBA avee leur 7. §

:

stadium respectif. i~
Lambiance sonore est Sl -
excellente et au contraire

de son concurrent signe Namco, on a droit a un vrai
public, du reste bien anime. Enfin, les commandes
se font avec trois boutons dont les diverses
combinaisons donnent des possibilités d'actions
tres larges. Cependant, il est clair que ce produit
est davantage destiné aux marchés américain et
européen que japonais,

Chez Sega, si le Jamma Show'95 (salon de I'arcade
automne-hiver) avait consacré équipe de dévelop-

rement AM3, 'AOU'96 était, lui, totalement voué 3
'AM2. Ave trois titres forts annoncés, équipe de

G
P""‘ )
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% Yu Suzuki (directeur de 'AM2) se devait
- d'étre lattraction principale du village
=" Bega, i ce n'est du salon lui-méme. Au
programme, SegaSonic, Yirtua Fighter Kids
et un certain Virtua Fighter 3.

VIRTUAFICHTER 3

Présenté ? Pas présenté ? Un suspefige intenable.
L'énorme foule massée & lentrée du salon 4ait ==
grande partie venue pour lui. Aprés maintzs semes=
Sega a fini par lever le voile sur LE jeu le plus atsen-
du de cette année : Virtua Fighter 3. 2cran goams
allume, le spectacle pouvait commencer_

Les premiere images de la démo 2 lcran zissent
gans voix, perplexe. Imaginez-vous z Imaginz

A l'écran, une animation 4'une qualits dimage
synthése présente tour 3 tour
Virtua Fighter s'affrontant dar




saut technologique effectue par “- — - g
Sega | Dural en 1-2000 semble tout | l 9 ? 6
aroit sortie de Terminator 2. Les 3
Visages des personnages paraissent S ONic
reels. La nouvelle tunique de Pai, ; 2 -
longue et blanche, 5egble etre falte ; attein C
tout simplement de soie veritable ! i e N et .
Un bond gigantesque, inimaginable | | =l "
Le jeu semble congerver le principe le Ve
etabli depuis le premier volet.
Cependant, des changements sont Depuis qu'l a eté élu mascotte préférée des
prevus comme la suppression du Japonais en 94-95 (devant Jacky Briant de "
«ring-out » dans certains stages, VFZ et Mario), Sega entend tirer parti de la
Les commandes se font toujours avec popularite de Sonic. Au Japon, la société a
les brois boutons de base (Guard, engage une politique de communication sur
Punch, Kick). De nouveaux coups et son herisson bleu avec la sortie d'une serie |
combinaisons ont et ajouteés pour d OAY et de goodies. La sortie de SegaSonic
chaque persofinage. Ces derniers Fighter en arcade s'inscrit dans le cadre de
n'éetaient pas Yous 12 et Akira, Shun, cette politique. Parallelement, Sega vise aussi
Lion, Kage et Shara manquaient 2 le marche occidental du jeu de combat 3D, ou |
'appel, AM2 avait annonce deux Natco a rencontre un grand succés avec son
nouveaux personnages, dont unseul Tekken. Pour cela, Sega fonde ses espoirs sur
etait pré&enté : Umenokoji Aoi, une aeux titres en attendant VF3 : Fighting Vipers |
jeune femme japonaise vetue d'un et DegaSonic — sur ce dernier surtout, car |
kimono et experte en aikido. En ce qui la popularite de Sonic est également forte en |
aoticernie |a bande soniore, les musiques |  Occident, Enfin, le jeu a été annoncé sur
diffusées laissaient presager des themes Saturn pour la fin de I'annee et Sega espere
Ou est don la station Silicon qui balance ces Femixes et d'autres originaux, La qualité de celles-ci | ainsi booster les ventes de sa machine au
animations ? Sega ne laissera alicun doute sur la est equivalente 2 celle dun CD | Grandiose ! Evats-Unis et en Europe, Yu Suzuki, directeur
provenance des images en ifVisant des personties La mine deconfite de la concurrence face a 2 | de 'AM2 et chef du projet SegaSonic, anqoncé
au hasard dans la foule 2 Jouier sur le seul stage demonsttation en disait long sur le coup de force | en arcade pour lete au Japon, a expliqué que |
aisponible (celui de ['immeuble en construction) realisé par Sega. Le jeu n'est encore qulal débyt de le jeu beneéficiant d'une programmation spe- |
opposant Dural a Jacky. On est bien face a un jeu son développemenit mais il devrait, tre Yermine pour clale, sa conversion sur Saturn ne prendrait .,
tournart sur la fameuse nouvelle qu'un peu plus de trois mois!
carte miracle de Sega : le |
Model 3 | Cest 2 ce
morment que I'on
Y+« mesure vraiment
' la portée du
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( Larme
secrete

venue du
Pacifique

Fruit de l'association entre Sega et [américain
Lookeed-Marieta, le Model 3 est |a toute
nouvelle géneration de cartes d'arcade de
chez Sega, Lookeed-Marieta est une société
qui s'est specialisée dans les simulateurs
militaires pour le compte du Pentagone, Son
avance dans le domaine 3D est, bien s(ir,
énorme. 5i Le Model 2 avait Marqué une révo-
lution considérable vie-a-vis du Model 1, le
Model 3 va sans aucun doute marquer une
nouvelle étape importante dans le domaine
des jeux d'arcade en 3D,

A /

-
la fin de 'année. De méme, la carte Model 3 n'est
pas encore achevee et demandera quelques mois
de fignolage. Cependant, une chose.est sire : la
révolution initiée par Sega est enftoute... et [a
concurrence devra suivre,

GUNBLADENY

5iTAMZ avalt la vedette, 'AM3 n'était pas venu les
mains vides. Gun Blade NY, un Virtua Cop fagon
AM3, est 'exemmple type du titre qui risque de faire
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un malheur dans les salles.
En 2005, 2 New York; |a situation est désespérée.
Une étrange organisation terroriste extrémement
puissante.a pris la ville en otage | Elle utilise des
androides dérobés a I'armée américaine. La police
est impuissante et ['armée ne veut pas risquer la

vie des millions d'otages dans une attaque massive.

A'bord d'un hélicoptere surarm, le Gun Blade, vous
devez delivrer la cité 2 travers deux missions décou-
pées en multiples stages, Deux joueurs peuvent
mener de conicert les opérations, Lanimation est
rapide. Leg décors, véritables répliques de Ia vile

de New York, renforcent latmosphere. Les angles

de caméra changent pour offrir constamment la
meilleure vue aux joueurs, De plus, Gun Blade NY
propose une particularité encore unique : chaque
ennemi est pourvu d'une intelligence artificielle
assez poussée qui le rend difficile 2 abattre | Enfin
les explosions sont d'une beauté encore jamais ren-
contrée dans ce type de jeu. Gun Blade NY
. est un trés sérleux concurrent 3 Virtua

: Cop, leader dans ea catégorie.

DECATHLETIC
Premier jeu de sport 3D d'AM3,
Decathletic est une simulation
de décathlon dans un cadre
olympique. Le jeu respecte
scrupuleusement les regles
de chacune des dix disci-
plines. On presse le
bouton frénétique-
ment en essayant

d'adopter le meilleur rythme. Le jeu

propose trois vues. Decathletic est un

titre honnéte qui a la charge d'occuper un

segment du marché de larcade encore reu explaité ;

celui de lathletisme. A noter que cest le premier jeu
a utiliser le mode haute résolution de la carte ST,

Enfin, qui dit ST-V signifie généra-
lement adaptation sur Saturn ;
a l'occasion des Jeux
Olympiques d'été a Atlanta
peut-étre ?




Chez 5NK, la rumeur du developpement d'une carte
64 bits basee sur la technologie Power PC est de
plus en plus persistante. Quoi qu'il en soit vraiment,
SNK reste pour le moment fidele a son créneau des
jeux 2D. Les titres presentés auguraient cependant
d'un changement radical dans la nature des jeux qui
seront prochainement développes sur Neo Geo.

ART OF FIGHTING
GAIDEN

La resurrection ! Apres une periode Fatal Fury et
King of Fighters, SNK s'est a nouveau penche sur
son autre grande saga : Art of Fighting, Que reste-
t-il des épisodes precedents ? Peu de chose, car ce

nouveau volet marque une évolution unporbante
Tout d abord seuls deux personnages ont ete
conserves : Ryo et Robert, les heros de toujours,
Sur les huit combattants que propose le jeu (sans
compter les boss caches), ce sont donc six nouvelles
tétes qui font leur apparition. Ce qui marque le plus
quand on observe Art of Fighting Gaiden, c'est
gans conteste son animation. Les personnages ont
beneficie pour leurs animations de la technologie du
Motion Capture. Eh oui, elle n'est pas uniquement
reservee aux jeux 3D | Le resultat est impression-
nant. Jamalﬁ on n'avait atteint une telle fluidite.
De méme, les decors sont tous aussi beaux que
ceux de Real Bout. Le jeu a garde certains aspects
des deux ep:sodes precedentﬁ comme le systeme
de concentration de la puissance pour effectuer
une super attaque, ainsi que les zooms, Art of
Fighting Gaiden apporte aussi éon lot d'innovations
avec Ultimate KO : une attaque assez difficile 2
realiser, mais qui ote 100 % de la vie de I'adversaire !
Radical. Les points sont
désormais calcules
suivant la rapidite a
vaincre on opposant
(un peu comme dans
Fatal Fury 3). Un jeu
prevu en arcade pour le
printemps puis, peu de
temps apres converti
sur Neo Gegs
Art of Fighting Gaiden
sortira en méme
"~ qu'un nouveau modele
de borne individuelle.
Cette derniere com-
prend un écran LCD
couleur qui affiche,
outre des pubs SNK,
le visage du joueur
adverse en mode Link.
Ambiance garantie !

FUTSAL

Aprés une succession
de jeux de football axes
sur la Coupe du monde
(la série des Side Kick),
Saurus nous propose
un jeu plutdt original.
Futsal reunit seize des
plus grandes equipes
mondiales de ballon
rond. Les options
classiques restent
disponibles (tournoi,
match amical...). Le jeu

est. ponctué de trés belles animations (but, faute,

etc.). Enfin, rien de bien revolutionnaire jusqu'ici.
Mais Futsal possede par ailleurs quelques atouts.
Outre les commandes classiques, les controles
permettent de gerer le gardien mais aussi deffectuer
des gestes peu reglementaires... De plus, les actions
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sur le terrain tiennent parfois des Super Heroes
avec des jump dribles, super feintes et autres.
Enﬁn. Futsal propose des terrains extrémement
variés : stades, salles ou méme rues. Bien slir, les
conditions de jeu et |a taille des terrains different
et c'est 12 certainement le point le plus intéressant
de ce titre, 163 Mb d'arcade pure prevus sur Neo
Geo pour le printemps.

Toujours chez Saurus, un nouveau shoot, pourrait-
on dire, Cejeuen2D a la partlsulante de proposer
des graphismes (sprites et decors) modelises

Apres un deluge de jeux de combat, SNK a

compris que le temps du changement était
venu. La Neo Geo va en beneficier des cette
année. On verra débarquer sous peu des jeux
de réflexion, des courses automobiles, un |
RPG (Samurai Spirit), du foot, des beat

them all et du shoot | Pres d'une dizaine ds
titres sont annonces pour ce debut d'année.
La Neo Geo devient vraiment grand public |




auparavant en 3D, donnant [illusion d'un jeu en 3D.
Le Brikin'Ger est. un engin spécial affublé d'une sorte
de pod auxiliaire qui vient se placer devant lui, La
gestion de ce pod est essentielle | On peut améliorer
gon niveau d'armement au gré des options. De plus,
comme dans R-Type, on peut concentrer la puissance
du laser du pod ou encore ['envoyer a la rencontre
de lennemi. L'action est intense, et la réalisation
g'avere de trés bonne facture, On remarquera que
ftine des vues disponibles rappelle celle de View
Point: et que le jeu offre en outre la possibilité de
Jouer a deux en méme temps.

MNINJA HASTEB'f

Fon peut encore innover dans le domaine |
Tout d'abord, les commandes a quatre bou-
tons gerent un maximum de combinaisons
(AB, BC...) pour une palette de coups assez
large. Le concept des combos a éte repris,
mais on peut les composer soi-méme, 4 s
guise. Le jeu propose une jauge d'énergie mais
aussi des pouvoirs mystiques destructeurs.
Chaque personnage possede trois styles de
combat que l'on peut sélectionner a tout
moment, durant laffrontement. Les graphismes
sont fins et trés colorés. A noter que Ninja
Master's a nécessité une
cartouche de 330 Mb
pour pouvoir stocker
tous ces graphismes,
Lanimation est fluide

et, coté son, les themes
musicaux rappellent

par moments ceux d'un
Samurai Spirits.

Sile jeu n'est pas

encore termine, il se

~ positionne d'ores et deja

comme le nouveau fer de lance d'ADK. sections, séparées par des check-points. La condute
(Y " " "

est tres arcade avec une multitude d'obstacles.

Un petit écran renseigne le joueur en permanence

sur le trace du circuit. Les graphismes, tout comme

OVER TOP

Apres quatre volets successifs de World Heroes,
ADK se devait de sortir une nouvelle saga dans le
domaine des jeux de combat. Ninja Master's est né.
Trés proche de Real Bout, ce nouveau jeu ADK

Cest le grand retour des voitures sur Neo Geo !
Enfin | Depuls 'excellent jeu de rallye, sorti aux
premigres heures de la Neo, flus rien. ADK comble
cette lacune avec Over Top. A la maniere d'un Power

le game-play, sont de trés bonne qualité.
Malheureusement, le jeu ne propose pas de mode
Deux joueurgfila possibilite de raccorder deux
machines. A oer que I‘editeur Nazca prépare une

vous transporte dans le Japon médiéval. Sage,
ninja, samourai ou prétre, prés de dix personnages
sont présents, plus les boss cachés. Alors, a-t-on
affaire a un simple clone des jeux de SNK ou 2 un
World Heroes bis ? Ni ['un, ni Iautre. ADK prouve que

Drift, le jeu propose une vue en 3D isometrique.

Il faudra parcourir prés de sept circuits aves des

véhicules trés variés, allant de la mobylette 3 la
voiture de sport. Chaque parcours se

divise en plusieurs

autre simulation automoblle dans le méme esprit,
mais axée sur le championnat mondial de Rally 95.

PAIR PAIR WARS

Reprenant l'esthetique de Baku Baku Animal (Sega),
Pair Pair Wars a le mérite de représenter un genre
encore peu courant sur Neo Geo, celui
des jeux de réfiexion. Exploitant les
personnages maison Bebereke, ce jeu est
proche de Shangai, On peut y jouer 2
deux en méme temps, 5a sortie devrait
étre accompagnée de celle d'un autre titre,
reprenant le principe de Puzzle Bobble,
Magical Drop 2 (signé Data East). Rien
de bien transcendant sur le point technique,
mais Pair Pair Wars a le merite de diversifier
un peu plus la gamme de jeux disponibles sur
la machine de SNK, trop longtemps cantonnée
dans le genre de la baston.
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Avec pres de sept titres inedits, [éditeur du Pac-Man
avait decidé de venir en force et de présenter des
concep’cs nouveaux aux wsateurs Resultat, le moyen
cotoyait lexcellent et parfois méme lnsolite !

AGCE DRIVER

VICTORY LAP

C'est, quelque part, une petite deceptlon trois
nouveaux circuits et un nouveau systeme de points,
mais aucune mnovat:on techmque notable. On peut
toujours jouer a quatre en link mais, graphiquement,
lévolution n'est pas flagrante. On se croirait devant
un data disk comme pour Ridge Racer Revolution.
Attention, Ace Driver Victory Lap n'est pas mauvais,
loin de la. Cependant, lorsque ['on voit I'evolution
possible entre Ridge Racer 2 et Rave Racer, on ge
dit que davantage de changementa dans cet Ace
Driver n'auraient pas eté un grand lue.

poussee et l'on peut detruire
voitures, barrieres, panneaux de
signalisation... Realisme absolu !
Les commandes ont ete
simplifiees par rapport a Cyber
Commando pour faciliter la prlse
en main. Tokyo Wars sera tres
certainement le fer de lance de
la marque dans les salles.

PROP CYCLE

Certainement le titre le
plus original du salon.
On chevauche un vélo
(type home- trainer]

et on doit, parcourir ut
circuit en 3D parseme de
ballons, Ces derniers,

une fois detruits,

donnent des pomts et , ALPINE SURFER
du temps supplémen- Reposant sur un principe Identique
taire. Bien siir, celui d'Alpine Racen mars avec cette
la vitesse du fois un surf des neiges a la place de
velo est

skis, Alpine Surfer est une simulation assez agreable.
ke meuble propose un surf sur lequel on se place.

A l'écran, la piste en 3D defile et on se dirige a l'aide
du surf. Une fois encore, les sensations sont bien
rendues et on se prend rapidement. au jeu graca a
son realisme. Peu de nouveautes par rapport a 50N
grand-frere, i ce n'est que les sensations sont

tout autres en raison de la difference entre les
skis et le surf.

fonction de

[effort fourn sur les pedales | On se dirige a droite
et 4 gauche 2 ['alde du guidon. Leffort physique est
réel et ['on en sort parfois épuise | Leffet du vent
est reproduit par la borne pour un realisme extréme |
Apres le concept Alpine Racer, Prop Cycle est une
nouvelle voie ouverte par Namco dans le domaine du
jeu 3D, sorte de « jeu laboratoire »,

TOKYOWARS

Tokyo Wars etait; LA vedettedu stand de Namco.

Basé a la fois sur Cyber Commando et sur le Desert

Tank de Seg;;a:l;]:u nous p]ropoae d:e p;e::m part

a un conflig rs dans les rues de Tokyo

Toutes Mmblnalsans sont posmbies 1 contre 1, DUNKMANIA

te 2, 2 contre 1 ou 3 contre et méme 4 contre  Ce jeu de basket en 3D polygonale ne se contente

~ lordinateur ! L'interaction avec le gas d'étre spectaculaire, puisqu'll permet également

~ décor, qui fourmille de details, est quatre joueurs de s'affronter par equlpes de deux.
s Le jeu est d'une realisation tout a fait cor-

recte, maig on pourra cependant formuler

un leger regret : les decore (et en part;cuher

le mapping du public) ne sont quere a la

- hauteur surtout lorsque
= L !
S -

capable le System 11 (il

l'on sait de quoi est
suffit pour cela de voir
-

’ y

TEl

e —
"

—
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Soul Edge).
Le point fort

de ce jeu

reside dans

|a réalisation
des dunks dont
la vitesse et les possibllités sont impressionnantes.
Enfin, les commentaires et I'ambiance sonore ren-
forcent ['intérét, de méme que lexcellent game-play.

XEVIOUS 3D/C

Le legendaire shoot de Namco fait peau neuve
(enfin, presque) pour son grand retour en arcade !
La 3D polygonale est passée par la et Xevious 3D/G
tient maintenant autant de son ancétre Xevious
que de Galaxian3. 5i les graphismes peuvent
paraltre « laids »,
c'est voulu (1), car
Namco désirait
conserver [esprit
originel de Xevious,
en le transposant
aux techniques

r ML A -

son développement. Le design est totalement
différent par rapport  son prédécesseur, plus
humain, plus manga. Un des personnages ressemble
méme a s'y méprendre 2 un Totoro (avis aux
connaisseurs) | Sortie prévue en arcade fin 1996
puis plus tard sur Neo Geo...

actuelles (3D polygonale). Les décors bougent
comme dans une mission de Galaxian3 et, en mode
Attract, laction est ponctuée de séquences en
images de synthése. A un ou deux joueurs, on redé-
couvre le monde de Xevious avec plaisir.

Waku Waku 7 est une suite non avouée de Galaxy
Fight, jeu de combat sorti U début en arcade et
sur Neo Geo, puis sur Saturn etPlayStation. Peu de
changements, i ce n'est une barre de puissance
new look en bas de 'écran de jeu. La version
présentée h'en était cependant qu'au débub de

([ LES RUMEURS.._.

* Sega s'enrichit d'un nouvel AM sur le point de voir le jour. Son nom définitif n'est pas encore conmu
sera dirigé par Teteuya Mizuguchi, directeur du projet Sega Rally Championship 95 et de Marx T Super
Bike en arcade, qui est rejoint par toute son equipe. Un premier titre serait déja en plan, un certan
Sega Rally Championship 96, basé sur la nouvelle carte Model 3 ! Argh |

* Konami a signé avec Matsushita pour sa nouvelle génération de carte d'arcade. l'accord porte bien
slir sur le M2. Aprés Capcom, c'est, le deuxiéme éditeur de I'archipel  choisir le M2 pour une partis de
ses productions en arcade.

* Sega a decide d'accorder des licences pour I'exploitation de sa carte Model 2. Cette carte est main-
tenant célébre car elle a supporté tous les grands hits de la marque depuis deux ans. Jaleco, Data
East et Tecmo sont les premiers éditeurs 2 avoir signé avec Sega. lls disposent zinsi 4'une carte 3 |2
programmation bien rodee et aux performances excellentes.

* Laccord Sega-Matsushita serait, tombe a eau a cause de lentétement du dermier 2 imposer au pre-
mier la présence de sociétés américaines. Sega compte désormais sur son partenaire américain
Lookeed-Marieta pour l'avenir de sa Saturn, Un projet de carte trés proche de la Model 2 est 3 Iétude.
A noter que ce projet n'est pas totalement nouveau, car une telle carte avait 42ia £1é annoncée il y a
plus d'un an sur PC,

* Une nouvelle Game Boy serait annoncée prochainement au Japon. Plus arande, avec un écran large,
elle serait en outre présentée dans sa version américaine en mai prochain  loccasion de 'E3. Couleur
ou pas ? C'est encore le mystere. D'autres rumeurs prétendent que les jeux ne seraient plus du méme
format, avec des cartouches proches de celles du Virtual Boy. Enfin, on parlerait également d'un Virtual
Boy relooke, plus pratique... Beaucoup de rumeurs circulent sur la Game Boy de Nintendo, mais il est
quasiment certain que quelque chose va se passer cette année sur le front des portables.

Wait and see...

* La Nintendo 64 accuse un nouveau retard. Les composants internes, fabriqués pour la plupart par Nec,
ne pourront, étre fournis en nombre suffisant qu'a partir de juin prochain. Du coup, la sortie de la console
aux Etats-Unis a été reportée au 21 septembre et la sortie japonaise est officieusement annoncée pour le
23 juin. Rien n'empéchera cependant Nintendo de proposer un certain nombre de machines des avril.

\_ J
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sont pas a la hauteur de Virtua Striker. Mais le jeu
n'est pas terminé et cela peut encore changer.

LANDING GEAR

La simulation aerienne de type professionnel
debarque dans les salles d'arcade ! |l faut atterrir
par tout temps avec le moins de degats posﬁuble Le
meuble reproduit mteneur d'un cockpit (simplifie au
m.a:mrmmjJ Les avions a piloter vont du type CESSNA
a la navette spatlale américaine. On pourra méme
goliter aux joies de lamerrissage avec unhydravion !

Un peu en retrait, Taito fait partie de ces editeurs
qui effectuent leur grand retour avec cet AOU'96.
Au programme, des mises 2 jour de hits maison
mais aussi quelques nouveautes.

RAY STORM

Ray Force revient en arcade. Apres un essai en 3D

peu concluant sur PlayStation (Zeitgaist), Taito Le jeu simule le jour, la nuit et differentes conditions
a revu s copie et concocté ce que 'on peut deja personnages - meterologiques (pluie, vent...).
considerer comme la nouvelle référence en matiére evoluent librement
de shoot. Le principe n a pas change depuis Ray dans ce cube. Le
Force : on a droit au méme jeu mais avec des jeu doit donc gerer
stages differents. C'est au niveau graphique que parfaitement la
evolution s'est, faite avec 'adoption de la 3D profondeur tout en
offrant la meilleure

vue du combat aux
joueures Les effets
speciaux abondent
et le look general
du jeu est tres
inspire du style
des mangas.

Un titre tres
attendu.

Sortie prévue

pour le premier
semestre 90.

Jaleco en arcade n'avait pas autant brille depuis un

SUPER bout de Temps. Licencie Model 2 par Sega, l'editeur
FOOTBALL CHAMP a réalise un jeu classique, puisqu'il reprend le principe
Le succes de Virtua Striker fait des emules, Taito, de Ridge Racer, mais de bonne qualité.

speécialiste es jeux de foot 2D en arcade, se devait

dfmc de prcrpofaer a son tour une version de ce hit. SUPERGT 24H

Le cadre choisi est celui de la Coupe du monde de Super GT 24h est [une des bonnes surprises du
football, Le jeu essaie de donner a tout moment la salon. Ce clone avoue

meilleure vue au joueur. Cependant, il faut noter que de Ridge Rager

la qualité et la finesse du graphisme polygonal ne reprend tout ce qui

a fait le succes de
0N modele avec un
look qui rappelle
etrangement les

polygonale Matgre uh nombre wpress:onnant den-
nemis présents a Iecran le jeu ne souffre daucun
ralentissement et ce, meme si le jeu effectue souvent
des variations importantes daltitude. En plus de

son armement principal, on dispose toujours de
missiles lasers avec lesquels on peut locker jusqu 3 y
huit ennemis. Prévu pour ce debut d'annee, Ray Ston'%-
est un jeu 100 % adrenaline | o

PSYCHIC FORCE (FX-1) productions Sega.
Taito exploite a son tour le créneau des jeux de Super GT propose
baston en 3D. Deux combattants en alygones une course inferpale
mappés 6 affrontent dans une aire delimitée par en Ferrari F-40 a

un cube de verre incassable. Cest la que Taito se
démarque par rapport a ses concurrents : les

bravers quatre
circuits. Deux vues

PLAYER ome@ ANVRIL 96



sont dlspombies (comme dans Ridge) et on pourra
Jouer | jusqu % quatre en link. Rien de bien nouveau
dans ce jeu, mais une réalisation de bonne facture,

Avec sa licence Model 2 fralchement acquise,
Tecmo cherche 2 se singulariser des autres
éditeurs en offrant un titre largement inspiré de
Yirtua Fighter 2. Dead or Alive constitue
certainement la plus grosse surprige du salon.

DEADOR ALIVE

Ce clone constitue pour linstant la meilleure copie
du super hit, de Sega. Basé sur la méme carte gréce
a lobtension de la licence Model 2, Dead or Alive
(développé a ce jour 2 30 %) arrive méme &
surpasser Virtua Fighter 2 sur beaucoup de points.
Jouabilite, technique, réalisation, animation, game-
play, le résultat est un produut dexcellente qualrte
Les régles du jeu sont méme entiérement reprises
de Virtua Fighter avec le systéme du « ring-out » |

~ des captures pour les

DATA EAST

Troisieme société a avoir acquis la licence Model 2
de Sega, Data East presentait des produits qui
allaient enfin sonrer le grand retour de I'editeur sur
le devant de la scéne. A croire qu'une licence Model 2
stimule les ambitions !

SKULL
FANG

Ce qui frappe de prime
abord Iorsque l'on
decouvre le jeu est
bien slir son aspect
graphique : tout
semble en 3D,

Data East aditilisé |2
technique qui a rendu
Donkey Kong célebre :

on réalise des objets
en 3D puis on en fait

transformer en sprites
2D ! Lillusion de la 3D
est parfaite, dautant

que les décars ne sont
pas en reste. En effet,
ils sont trés fins et eux
aussi réalisés en 3D.
Cette technique
semble étre le nouveau
cheval de bataille de
Data East, car on la
retrouve dans bon nombre de ses productions.

A cela, il faut ajouter des effets spéciaux tout 3
fait spectaculaires (explosions, lasers..). Au niveau
du jeu, les ennemis sont toujours aussi nombreux et
agressifs. Quant aux boss, de taille démesurée, ils
vous accueillent avec une pluie de projectiles. Il est
vrai que le jeu r'est pas facile, et c'est tant mieux.
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Skull Fang est assurément un nouveau challenge
pour les fanas de shoot.

T
IHVEAI.AGTIG STORM

Le premier jeu de Data East a utiliser le Model 2
exploite un domaine déja exploré par Capcom avec
ses X-Men et autre Marvel Super Heroes. Yous allez
rebrouver cette fois le commando des Avengers
composé de Captain America et ses amis, Tout
comme Capcom, Data East a rms laccent sur
lanimation. Les personnages, a linstar de ceux de
Skull Fang, ont eté modélisés
en 3D puas convertls en
sprites (a la maniére de
Donkey Kong Country). Le
résultat est assez reussi.
Les décors sont eux aussi
en 3D. Le principe du jeu est
extreémement proche d'un
Street Flghter 2.les coups
spéciaux tirés du comic
sont spectaculaires avec
parfois des effets 3D,
comme un poing géant qui
vient assommer [‘adversaire |
Une innovation 2 noter :
durant le combat, il sera
possible de faire appel a ['un des membres des
Avengers pouf ge sortir d'une situation délicate.
En mode Deux joueurs, ce ne sont pas moins de
quatre super heros de'reriom qui pourront combatize
en méme femps a lecran | Déja installés dans cer-
baines salles japonaises, ily a fort 2 parier que ces
Avengers-la constitueront de sérieux concurrents zux
Marvel Super Heroes
de Capcom |




Apres cette moisson
AOU. intéressons-nous
aux sorties francaises
de ce mois. Trois (gros)
titres sortent du lot :
Killer Instinct 2.

Soul Edge et Fighting
Vipers.L'occasionde
faire une derniére fois
le point sur ces jeux.
avant de les voir, peut-
étre. debarquer sur
nos consoles.

KILLER
INSTINCT 2

R/ NiiswdezesndSO
W illlamsewas
Le titre de Rare arrive enfin dans
I'Hexagone. Killer Instinct 2 est
lde. extrement violent, et les
dl érents combos possibles se
revelent innombrables
Graphiquement pariant, le jeu est
a tomber par terre, Les sequences en
images de synthese laissent bouche
bee et les décors, tres presents
(vous pouvez casser des murs,
le mini-volcan du stage de Tusk
crache des morceaux de roche
enflammee, etc.), fourmillent

74"
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de details. Le systeme de double barre d'énergie 2

eté conservé et les finigh, en Ultra, permet-

tent d'admirer de sublimes chutes dans le
vide (le sprite du personnage, qu| tourne
sur lui-méme, se perd au fond d'un puits
ou au milieu de flammes). Le boss de fin,

FTER DESTROVING
IGORE, A FURIWUS
AGD 15 BETRAYED BY
IS5 ONETIME HMASTER
TIGER SPIRIT,
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tres impressionnant, s'appelle Gargos, et une fois
que vous iaurez vaincu, vous aurez le loisir d'admire:
de nouvelles séquences en images de synthese
concernant votre personnage. Je peux ainsi vous
révéler — c'est un scoop — que Jago et Orchid
sont frére et sceur. On en apprend tous les jours.
Pour en finir avec Killer 2, signalons, entre autres
nouveautes, 'apparition des feintes de pouvoirs
et de coma (votre perso fait semblant d'envoyer
une atta?ua ou de tomber dans les pommes pour
tromper adverﬁalre) les contres et les ultimate
combos, souvent trés rigolos (un élephant qui
tombe et vient craser le vaincu). Bref, nous voila
devant un jeu reussi, trés complet, qui saura vous
retenir des heures durant.

Points forts

La qualité graphique exiraordinaire.

Les nombreuses possibilités technique:
(feintes, finish, combos...).

SOUL EDGE

N=swaCC

Le nouveau jeu de combat.en 3D de
Namco se revele assez deroutant.
Tres im pressionnant en photos,

il dégoit des les Prermsres parties.
la qualtte des decors est en effet
inegale (ils sont quelquefois assez vides ou bien
abritent des élements digitalises
pas toujours tres reussis), et l
contraste avec les personnages
qua sont eux tres reussis, est
& dabord frappant. Et puis on

e
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5¢ concentre sur les combats — c'est bien ce

qui compte, de toute fagon — et la magie opére.

La palette de coups des différents personnages
est trés réussie, avec de sublimes effets de lumizre,
les enchainements possibles sont les garants d'un
certain niveau technique et les projections, souvent
tres originales, sont accompagnées de mouvements
de camera inédits, Bref, une fois au ceur de 'action,
les décors, seul défaut majeur de Soul Edge, passent
effectivement au second plan.

Points forts
Une palette de coups trés originale.
Un jeu extrémement agréable.

La déception du mois ¢'appelle
84"
AMZ de Sega casse la baraque.

Fighting Vipers. Apres le mythique
=h bien, il n'en est: rien | Oh, le Jeu n'est pas mauvais,

Virtua Fighter 2, on s'attendait 2 ce
oin de |3, mais on était en droit d'attendre mieux.

Sy
que la nouvelle production de I'équipe
Premier regret, le manque de charisme flagrant des

personnages. J'ai eu beau chercher, aucun des huit
protagonistesiprésents ne m'a paru attirant. Un
détail, peut=gtre, mais c'est dommage. En ce qui
concerne les combats, on se trouve en face d'un VF 2
new look, a l'intérieur d'une aire de combat fermée
(le plus souvent par des gri[lagee), et les sacro-
saints Guard, Punch et Kick repondent encore
présent&. Les combats y gagnent en violence
(lorsqu'un des deux adversaires se retrouve coince,
il a mal) mais, a part ¢a, rien d'autre n'est vraiment
remarquable, La jouabilité se rapproche de celle dun
VF 2, sans étre tout a fait la méme (il y a ici plus
d'inertie dans les mouvements) mais javoue, 2 mon
grand désarroi, ne pas m'étre vraiment amusé

avec Fighting Vipers, Un jeu intéressant, mani-
festement riche, mais auquel il manque, a mon

avis, [ petite flamme qui aurait pu'en faire

un grand titre.

Points forts

Le systeme de protections sur les
combattants.

Un jeu techniquement intéressant.

o 7y e

LAST BRONX

Segy=
Nouveau jeu de combat en 3D
(« encore un | », soupireront
certaing), Last Bronx, en cours
de développement, devrait
beaucoup faire parler de lui !
Utilisant la méme technologie
que VF 2, le jeu propose huit
personnages, des chefs de
bande, qui se battent a larme
blanche dans différents coins
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de Tokyo (Comme Shibuya, me souffle Reyda. Vous
serez 6ans doute ravis de I'apprendre !). Les

plus qu'un simple prolongement de |a main, serviront
ici effectivement. Par exemple, le personnage armé
d'un nunchaku pourra enrouler la chaine autour du
cou de son adversaire pour effectuer une projection.
Les combats se derouleront 2 lntérieur d'aires de
jeu fermées (comme dans Fighting Vipers) et ils
devraient se révéler d'une rare sauvagerie. .

Un titre qui promet,

Une rubrique réalisée par Chris, avec la participation
de Wonder et Reyda




) ous ['ceil attentif de Shigeru

" Miyamoto, les petits magiciens
s dechez Square et Nintendo

5 hous ont concocté un vrai
chef-d'ceuvre : Super Mario RPG. Pour la
premiere fois, notre héros et la plupart
des protagonistes de ses aventures
passées se retrouvent dans un vrai
jeu de role, vaste, drole et riche en
rebondissements.
Tout commence, comme tout a toujours
commence, par enlevement d'une prin-
cesse. Les princesses, ¢'est clair, ont
éte inventées pour une seule et unique
raison : étre kidnappées par un méchant
pour ensuite étre delivrées par un héros,

o

= F

Depuis Super Ma
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rio W il semblerait qu’'un Mario

Et, dans Mario, |a princesse, c'est
Toadstool (Feach au Japon) et le kid-
nappeur, c'est Bowser (King Koopa au
Japon). Necoutant que votre courage,
vous foncez donc delivrer la charmante
princesse Toadstool retenue dans la
terrible et lugubre forteresse de Bowser.
Quelques coups de poing, quelques utili-
sations de votre pouvoir special et s'en
est fini de votre ennemi de toujours,
Voila, vous venez de terminer la premiere
sequence qui tient lieu dintroduction au
jeu. Mais, car il y a toujours un mais,
[aventure ne fait que commencer. Au
moment précis ou vous avez délivré la
princesse, une epee geante est venue se

e

soit plus un vrai Mario. En sera-t-il de méme sur Nintendo 64 ?

" Super Famicom

sans Yoshi ne

Tout au long de son aventure, Mario mncan;mdevldﬂu
connaissances, comme cette chenille de Super Mario World.

ficher dans la forteresse de Bowser,
propulsant ainsi nos trois héros (Mario,
la princesse Toadstool et Bowser) un
peu nimporte ol dans le monde. Kazio,
un nouvel ennemi, vient. de prendre pos-

g

Cest la premiére fois que 'on voit
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session de la forteresse. Toujours au
méme moment, une étoile se fragmente
en sept, morceaux. Une fois les sept
morceaux réunis, elle deviendra une étolle
filante et vous pourrez alors formuler

Mario en 3D sur la 16 bits de
Nintendo, et l'aspect plate-forme n'a pas été négligé pour autant.
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|Les comibats

Lorsque que vous tombez sur un enneri, s'amorce une phase de combat. Les personnages se placent face  face et décident chacun leur tour des actions qu'ils desirent
accomplie. Avec Y, vous utilisez un de vos pouvoir spéciaux ; avec X, un objet ; avec A, vous utilisez votre arme et, enfin, avec B, vous optez pour la fuite ou la défense.

S

un veeu. Mais nous n'en sommes pas
encore I3, Il faut d'abord retrouver la
princesse (encore !). Retournons donc 2
Tendroit oli vous avez été projeté suite 3
Farrivée de Ipée. Par bonheur, vous vous
retrouvez dans votre maison. Comme
quoi, le hasard fait. bien les choses. Toad,
votre ami de toujours, vous informe

que le ministre de la forteresse des
champignons souhaiterait s'entretenir
awec vous. Lorsque vous le rencontrez,

& ministre vous fait savoir quil compte
sur vous pour retrouver la princesse.

N, =~ i
L e ‘? T - 5 —‘-?: ‘ - i
x W A f *
= i - -
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Tout au long de votre quéte vous rencon-  celui de nimporte quel autre RPG de | Y S |
trerez de nouveaux amis qui vous seront  Square, en peut-gtre un peu plus simple, . 4 X
dune grande aide. Une fois unis, vous ce qui le rend accessible a tous. Yous ’ - >
formerez une equipe de choc. Votre pre- deambulez dans des décors en 3D iso- L sk
mier allié s'appelle Mallow, un clone de métrique, hauts en couleur et fort - .. e
Kirby qui se prend pour une grenouille. détailles. Le personnage qui représente sk

Ses pouvoirs magiques sont assez
impressionnants, Lorsquiil pleure, il
invoque la pluie. Quant au second, il
sagit de Geno, un pantin de bois. La vie
lui a été donnée par une petite étoile (et
vas-y que je minspire de Pinocchio...).

Le déroulement, du jeu est. identique 2

votre équipe est, bien entendu, Mario. Si
vous tombez sur un ennemi, votre écran
passera a un mode combat, (comme
dans tout RPG). Yous ferez alors face

a vos adversaires. Chacun des membres
de votre équipe peut utiliser un de ses
pouvoirs spéciaux, un objet, un coup

Les intérieurs ont été bien tra-
vaillés, que ce soit dans la for-
teresse du ministre des cham-
pignons ou dans les autres
habitations des villages.

Voici un des nombreux villages que vous aurez l'occasion de visiter, Comme dans tout RPG qui se respecte,

vous trouverez une boutique,

PLAYER ONE

, une auberge et des habitations.

41 AVRIL 96



6" e -ﬁﬂfiﬁfﬁl&fﬁﬁﬁfj- L ELLX € 5--/2 it Zc g2
[/’ 7 -

NP

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

normal ou tout simplement, fuir, i besoin
est. Une fois que chacun de vos per-

s01nages a porté une attaque, c'est au éditeur
: ’ ’ NINTEN
tour des ennemis de répliquer. Le choix t QUARE

est donc important, et [a moindre erreur
peut se revéler fatale. En remportant
une victoire, vous acquerez quelques
points dexpérience, ainsi que des piéces.
A mesure que s'accrort votre niveau
dexperience, vous récuperez de nouveaux
pouvoirs speciaux et devenez surtout
plus resistant et plus fort, En somme,
un RPG dans toute sa splendeur.
Certaines sequences d'action de type
plate-forme, course sur rails en mode 7,
etc., viennent rehausser lintéret du jeu.
En ce qui concerne [ambiance, on
retrouve [univers de Mario. La plupart

JAPONAIS

genre
RPG

L'univers de Mario.

Les graphismes
sublimes.

La simplicité des
commandes.

Comme d'hab :

. !
Matez un peu le rendu des décors. Ici Mario se trouve dans une . 53;?:;;;’_’_‘_* .o

chambre de l'auberge. On y apergoit un point de sauvegarde.

des monstres que vous rencontrerez meme) ou, encore mieu, pour les pas ?— la version frangaise | ce que pourrait étre le Super Mario
sont tout droit issus des anciens bruitages. Les fans du petit plombier Au final, Super Mario RPG est un 64 sur la Nintendo 64.

épisodes. |l en va de méme pour moustachu seront combles, Vivement  soft tres fun, qui s'adresse a tous.

certaines musiques (remixées tout de la version américaine ou — pourquoi Il preéfigure (grace a son univers en 3D)

=BT,

"
F_. -
- &

-
- -

- :
g

Un boss en vue : assurez-
vous d'avoir un bon niveau
d'expérience et assez « d'ob-
jets miracle » pour récupérer
des points de vie.

LY YR P . T s

Tiens, voila Koopa. On dirait
qu'il est en train de se
constituer une petite armée.

En tout cas, ces manceuvres Voici la carte du monde que vous devrez visiter. Laventure risque d'étre longue. .. trés longue.
semblent bien étranges... Vivement une version frangaise qui nous permette de tout comprendre !
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usine a RPG, autrement dit
Square Soft, nous offre un jeu
de rdle par mois en moyenne.
90 % de cette production est
excellente, et les 10 % restant consti-
tuent des chefs-d'ceuvre. Bahamut
Lagoon, le ptit dernier, appartient 3
cette seconde categorie.
Le succes, annonce, de ce titre tient 2
50N corcept qui, sans etre revolutionnai-
re, n'en est pas moins original. Il reprend
lidee developpee dans Shining Force ou
Mystaria en proposant un systéme de
combats basé sur des régles typique-
ment wargame (zone deffet, portee,
potentiels dattaque et de defense...).
Attention, si les affrontements sont

importants, Bahamut Lagoon repose
sur un scenario en béton armé dans la
grande tradition de Square Soft. En
combat, chaque unité composée de
quatre personnages commande a un
dragon. Yous deplacez [unité en fonction
de son potentiel de deplacement et
effectuez une action telle que attaque,
magie, etc., le dragon agissant selon
trois ordres simples : protection du
groupe, attaque et repos. La résolution
dun tour de combat donne lieu a des
animations incroyables sur Super
Famicom. Des sprites geants animeés,
des effets speciaux qui petent dans
tous les sens. Lesprit de Spielberg plane
sur le jeu. Bon daccord, ces séquences

SELETLL
Lagoon

Super Famicom

La chimere est foudroyée

par l'attaque du dragon Mantik.

PLAYER ONE

Les déplacements d’un champ de bataille & l'autre s'effectuent
a bord de cette citadelle volante. C'est ici, et pas ailleurs que
vous pourrez nourrir les dragons.

animées ne sont pas en plein écran, mais
leffet visuel est garanti, Cette quete des
anciens dieux dragons rend la présence
des dragons « normaux » indispensable.
Au méme titre que les personnages, ils
sont sujets a la progression en niveaux
deexpérience et peuvent étre soumis 2
certains régimes alimentaires pour
obterir de nouvelles attaques spéciales
(voir encadre).

C'est indeniable, Bahamut Lagoon four-
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Yous pourrez constater que

mille de bonnes idees et la realisation
surpasse méme le mythique Final
Fantasy VI, c'est tout dire. On peut faire
confiance a Square Soft America pour la
traduction anglaise, mais en France
qu'en sera-t-il? ll ne nous reste plus qu'a
croiser les doigts et toucher du bois en
esperant que Nintendo France se mette
au travail,

nen revient toujours pas.

les sprites et les animations
des phases de combat sont

e,

vraiment impressionnants.
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% Le systéme de combats s'inspire

de celui de Shining Force. En sur-
brillance, vous découvrez le poten-
tiel de déplacement d'une unité.
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" En combat, une unité Certains personnages peuvent
uer les dieux dragons.

(ou un sprite) est constituée invoq
de quatre nages Lanimation qui s'ensuit est
d a tomber par terre.
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Les combats sont entre-
coupés de longues séquences
cinématiques avec pas

mal de texte.

toute beauté. Remarquez l'effet
de tmnsparencs qui accompagne
cette déflagration.

Un combat au corps a corps
s'accompagne d'un sous-menu
qui permet de donner des
ordres individuellement.

- -
Vous étes
de la citadelle volante.
On sent 'ombre de Final
Fantasy Il et Ill.

Pt
"t

parvenu' a Eond e

iis sont pas
bDeaux,
gons ¢

mes dra

Voici un éventail de quelques-unes des formes de dra-
gon. En tout, il existe pres de 270 aspects différents.

L'avis de
« dreamer »
Reyda

«llyatant a dire sur Baha-
mut Lagoon | Vous sauvez
la princesse de Kaana des

griffes de Sauser, jeune
empereur visionnaire qui, tel
Gengis Kahn, souhaite en-
trer dans 'histoire. Accom-
pagné de vos amis Rush le
chevalier, Matelayt le pala-
din, et tous vos alliés, me-
nez vos unités aidées des
dragons de combat vers la
victoire ; déjouez les plans
du commandeur Palpaléos,
et restaurez la paix en met-
tant les dieux dragons de
votre cOté dans cette
longue quéte... Hein ? Un
paddle, une console ? Zut,
ce n'est qu'un jeu ! Oui,
mais atmosphére onirique
créée par Square Soft est
tellement envolitante que
quitter ce wargame est
presque déprimant... »

PLAYER ONE
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L @alimentation
des dragons

Bahamut Lagoon propose un systéme simple et radical pour se
débarrasser des listes dobjets i rallonge qui encombrent
souvent les personnages. Les objets, magiques ou non, peuvent
servir de nourriture aux dragons ! Selon le type d'objet donné,
les caractéristiques de l'animal vont évoluer ainsi que son
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Les caractéristiques des dragons et la carte des menus...
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.+ quelques grenades apres.

aspect physique. Par exem-
ple, les armes augmenteront
son potentiel d'attaque, une
potion de guérison accroftra
ses points de vie, un baton
de feu lui permettra d'acqué-
rir des attaques a base de
feu, etc.

date et lieu de sortie
DISPONIBLE JAPON
éditeur
SQUARE SOFT
genre
RPG/STRATEGIE
texte
JAPONAIS

La musique,

Un systéeme de combats
original.

Graphismes et anima-
tions époustoufiants.

Toujours le méme
probléme de langue.
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Baoh 139 F Dominion 5F
NEW Blackjack 3Vol 145F Dragon ball 19 Vol 38 F
NEW Bortmn 2Vol 145 F NEW Flv (Dugu quest) 2 Vol 25 F
{EW Bubblegum Crisis 3Vol 139F | 2 Vol 38 F
Chasseur de vampire 139 F NEW Glnm 5 Vol 40 F
{EW Cobra Vol 145F NEW Dkkyu 69 F
Mu le film 145 F Les @lémentalistes 2 Vol 7% F
Cyber city 3Vol 129F NEW Mother Sarah par I'auteur l'AKIRAn F
Deus 1O F NEW Nicky Larson (City Hunter) 2 Vol
lmhin 2Vol 129F Nomad 3 Vol 96 F
NE’N ight Man 159 F Orion 2 Vol 7% F
I Fury 3Vol 145 F : Porea Rosso 4 Vol 56 F
Golgl 13 139 F v, Porco Rosso Art book 169 F
Gunnm 139 F 3 MEW Ranma 1/2 8 Vel 38 F
{EW Guyver 3Vol 139F Red Hawk 45 F
{EW Hard Chasseur de primes 139 F RG Veda 2 Vol 45 F
VEW Hummiag bird 169 F NEW Riot 78 F
VEW Kamul lc 15/04/96 169 F NEW Sailormoon & Vol 38F
leia 3Vol 139F Street fighter 11 4 Vol 46 F
Ken le survivant le film 145 F B NEW Takeru F
Ken le survivant la sacieq Vol Vaelber Saga . 85 F
Kishin Heidan 2 Vol Vidu giel ai 10 Vel 30F
LEW Kojiro 4 Vel
la‘oi}i inferdite ga"e:.s.dlisues OJ&gil'l!ll E B
Lodoss 6 Vol r: ln 255 F
La légende de lemnear n ] unn I nllurmmu $s 149 F
EW Les alles d'Honneamise '9' s'l 240 F
M e fil ul mm & 235 E
L o osai Maeross Compl ﬂ 585
NEW Macross Plus 1 .,. er 270
Max & cie le film unter 2 : Vu 270 E
SR B i
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Maps 2 Ve e Dramee et v 38
Ma |I|polls 4 Vol 2 .a“rr 255
flnr 3 Vol -%J‘I No s No Nadia 3 Vol 240
Illaky Larson la série 4 Vol Seri i gg
{EW Nom de code : Love city aiatai 4 195
Orange road a. |’. ST 200 [
Patlabor 2 Vel (] ovie “’8
;Iui|la Lil-lh‘ . & u ] ri 3 ;” E [
an la legende Verte 2 Vo w
Ranma t/; 3 Vol ' 1. {734
Ranma /2 le film 2 Vol m E
Ranma 1/2 La série 4 Vol imi I.?
NEW Réincarnation -m Iomria x5 hlufr ;
RG Veda - nnr 32‘5’
Rouzin 2 Yororden Sameel T roopers |-JI 199
Sailormoon la série 3
Saint Seya la série Compacts dis ues origingux
Samourai Shodown produ
Slow Step 3 Vol Cobra gl.’h
Street fighter 2 - 02 3“ F
NEW };ncilkllqn 3 Vol Vidéo Girl AV 199 F
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{EW Yoma las tanabres serie culte du moment
{EW Yugen Kaisha 3 Vol lraling Cards US Season 1 le sachet 20 F
T" I:?I el gsdslnun 2 le sachet ':g :
I. H odeles
2. " Video Le dossier secret (Inédit 145 F
C cross plogy DR i

Le top eyber de |'animaiionjaponaise
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ay est | Apres maints
retards, le Vampire Hunter
| tant attendu de Capcom est
" enfin arrivé sur Satum. Les
possesseurs de cette machine ont de |2
chance : ils ont droit  la derniere ver-
sion en date du jeu d'arcade. Résultat,
urie conversion sublime, graphiquement
trés au point, qui reprend tous les élé-
ments qui ont fait son succes.
Penchons-nous d'abord sur |a galerie de
personnages. Tres eclectique, elle est
constituée — nombre honorable — de
quatorze protagonistes. On y trouve,
entre autres, un robot, une momie, une
espece de Frankenstein, un homme de
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Toucher le premier, au début d'un combat,
vous procure un avantage. Ne serait-ce
qu'en ce qui concerne les points...
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feu, un loup garou, un mort-vivant mélo-
mane... Les programmeurs ont joué 4
fond la carte de la diversité. Nul doute
que, transportes a ldée de s'essayer 3
tant de styles differents, la plupart des
joueurs apprécieront. En ce qui concerne
les graphismes (personnages et
decors), ils sont — ou peu s'en faut —
aussi reussis et détailles qu'en arcade.
Les animations de fond révelent un
souci de bien faire evident (admirez les
femmes en robe longue agitant leurs
eventails au stage de Donovan) et on ne
peut que rester admiratif devant un si
meticuleux travail,

Indeniablement reussi d'un point de vue

Uunteln....

(Darkstalkers’ Revenge)

L B ]

technique, Yampire Hunter apparaft plus
imparfait. en ce qui concerne la jouabili-
té. Non pas qu'elle soit: mauvaise, non,
les différents coups spéciaux sortent
sans probleme et les mouvements des
personnages sont souples, mais elle se
revele quelque peu bizarre. Certains
coups et pouvoirs speciaux sont en
effet i extraordinaires qu'ils déconte-
nancent dans un premier temps tout
joueur habitue a d'autres jeux de com-
bat plus traditionnels. lci, les per-
sonnages disparaissent,
gallongent, donnent des
coups dans les positions
les plus incroyables

toutefois, que cela puisse plaire au plus
grand nombre — ambiance est géniale,
les persos tres attachants — et je me
range sagement du coté de la raison.,
Loriginalite prime sur le réalisme et puis
bon, il faut bien renouveler le genre de
temps en temps...

[;--"-_.; §
Loy et =
Nilai-

me parait un

tente de mettre 2 mal 'lhomme
Triton. Parions plutdt sur ce
dernier, ici dans son élément.

T
-

Zabel salue aa victoire en torturant tains esprits é
ea guitare. Sasquatch, attendrissant, invoque ici celui du froid.
se contente de verser une larme. Quelle classe !

PLAYER ONE 48 AVRIL 96



date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

genre

COMBAT

Texte

JAPONAIS

Une conversion réussie
de |'arcade.

Un certain souci du

détail (graphismes

fouillés, animations
nombreuses).

Les combats ont sou-
vent un petit coté n'im-
porte quoi (palettes de

coups un peu trop
« speéciales »)

Victory Y

A la fin de chaque combat, vous avez le droit d'ad-
mirer le personnage vainqueur dans une pose ol il se
montre apparemment satisfait de sa performance.
Flambeur, va |

>upper at
Chaque personnage posséde deux ou trois super attaques extrémement impression-

nantes. Pour les invoquer, il faut que la barre d'énergie « Special » (sous celle des points de
vie) soit remplie. Pour cela, utilisez sans compter vos différents pouvoirs spéciaux.

L aquies

PLAYER ONE

AVRIL 96



- toutes les consoles, le jeu
. daventure semble en perte de
vitesse, malgre les sorties

recentes de Myst et de Dragon Lore,
Digne representant du genre, Alone in
the Dark 2 fait une apparition remar-
quee dans les rayons japonais, bien que
la version micro originale remonte déja 2
brois ans, D'entree de jeu, on peut
remarquer que les editeurs japonais
sont vraiment des pros : ils se sont
donné |a peine de traduire lintégralité
des textes et dialogues dans leur
propre langue. Ainsi, en vous procurant
ce jeu en import, vous aurez la para-
doxale opportunité de jouer a un jeu

Si larme a feu est efficace, la technique du coup de boule
ne fonctionne pas mal non plus.

y andis que les RPG envahissent

frangais en langue japonaise | Avouez
que c'est fort ! Alone In The Dark 2
également fait [objet d'une reprogram-
mation partielle. Ainsi, les personnages
représentés et animés en simple 30
polygonale dans la version micro benefi-
cient de textures mappees, Le scénario
reste inchange. Laction se déroule dans
les annees 20, dans une vieille demeure
du XVII'. Lambiance et le theme ne sont
dailleurs pas sans evoquer les écrits
d'un certain H.P. Lovecraft. Apres VOous
etre fait déposer devant la proprité par

Ce labyrinthe végétal est peuplé de zombies. Essayez de
les éliminer un par un plutét que d’en avoir plusieurs sur le dos.

un taxi, vous placez une bombe afin de verdatre pour étre vivant, équipé dune 50N part 50us de multiples angles. En
forcer le portail. Arme de votre fidle mitraillette Thompson. Le personnage dautres termes, c’est corntie si toute
Remington, vous allez devoir vous expli- s deplace dans une succession la propriété était équipée d'un réseau de
quer avec le gardien au teint un peu trop  d'écrans qui presentent la maison et surveillance vidéo, et qu'un realisateur

Saturn

Ces zombies sans Ame sont fichus de se tirer dessus
lorsque vous passez entre deux feux.

PLAYER ONE 50 AVRIL 96



samusait 2 garder en permanence Iceil
sur fintrus. Votre personnage peut
effectuer deux actions de base : atta-
quer 2 main nue (avec coups de poing,
de pied ou de téte), ou pousser un objet
lourd. Ramassez un objet, et il sera
immédiatement disponible dans votre
-inventtaire. Cependant, certains d'entre
eux s'utilisent  des endroits bien pré-
cis. Voici un exemple tout béte qui servi-
ra certainement a ceux qui se risquent 2
lachat du jeu japonais : fixez |a corde au
grappin et utilisez-le au pied de la sta-
tue qui se trouve dans le jardin anglais.
Le bras est articulé et révéle une trappe
menant. & un souterrain relié aux caves
de la maigon. Au cours de votre pro-
gression, vous constatez que cette pro-
priété est hantée par une horde de zom-
bies appartenant a un équipage maudit
de corsaires, Dans ce type de jeu, il faut
sauvegarder le plus souvent possible,
malheureusement, le fichier de sauve-
garde exige |a quasi-totalité de la
mémoire de la Saturn. Ainsi, si vous ne
disposez pas de cartouche de sauvegar-
de, vous serez condamne 2 occuper le
contenu de la Ram de votre console. Pas
cool | Enfin, si le scenario est vraiment
prenant, il est difficilement compréhen-
sible pour nous. Que les aficionados des
Jeux d'aventure se rassurent, la version
frangaise étant prévue pour mailjuin.

Avant de monter au rez-de-
chaussée, revétez le costume
de Pére Noél.

Vous retrouvez le cadavre dislo-
qué de Dexter. Fouillez-le, il
détient des objets intéressants.

R ¢ T N
En récupérant lamulette,
vous ferez une désagréable
expérience de téléportation.

Tandis que le héros est transporté en état d’hypnotisme,
Grace assiste impuissante 2 la scéne.

PLAYER ONE 51
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La poéle a frire est d'une rare
efficacité en combat. Le cuisi-
nier l'apprend a ses dépens.

~% V »
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Ce jeu est divisée en deux par-
ties. Yoici 'animation illustrant
une erreur mortelle.

FTASERERITENTLIC

Lorsque One Eye Jack vous
a capturé, vous prenez le
contrdle de la petite Grace.

»
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date et lieu de sortie

DISPO JAPON

éditeur

INFOGRAMES

genre

AVENTURE
texte

JAPONAIS

Une version Saturn
rep rogrammee.

L'ambiance
« lovecraftienne ».

Les graphismes ont mal
vieilli.

La sauvegarde jeu
occul')e presque toute
4a memaoire.

La flasque de whisky vous per-
met de vous refaire une santé
lorsque vous étes blessé.

AT 9%




| fallait y penser ou je devrais
plutat dire : il fallait oser !
Blockids est ni plus ni moins
un vulgaire casse-briques. Four
tous ceux qui seraient nés de la derniere
pluie, rappelons sommairement, (difficile
de le faire autrement) de quoi il 5'agit.
Yous dirigez une barre en bas d'un écran,
et en haut se trouve un mur de briques
quiil va falloir exploser grace a une balle
qui rebondit... Delire, non ? Alors, d'ac-
cord, ce type de soft remonte aux pré-
mices des jeux video, toutefois, Blockids
est, si je he mabuse, le premier sur
console et, n'en deplaise a certains, ce
genre faisait un peu defaut. Cest le jeu
qui rallie en general beaucoup de monde

Block

autour de la télévision. A la fois 5impie
fun et surtout archi prenant comme
peut [etre Tetris, Blockids convient 3
tous les joueurs. Bon, evidemment, sur
92 bits, cela fait un peu tache, bien que,
question realisation, le vieux casse-
briques de grand-papa ait subi un total
relookage « mega cool top mode 3D »
Trois vues ou perspectives, comme vous
le souhaitez, sont disponibles, chaque
perso dispose de coups speciaux, et
les tableaux decoratifs sont assez jolis,
Bref, un dinosaure wdeoiudlque depous-
siéré qui saura, JBI"I 55 persuade, se
constituer un veritable fan club. Il est
clair que Blockids n'est pas mal loti
question duree de vie ; en revanche,

PlayStation

50N investissement ne serait pas
raisonnable a plus de 300 francs...
Cest quoi le tarif, au fait 2 Ah oui ?
Alors d'accord, mais a ce prix-1a, ce sera
sans moi, les gars |

a ne pas confondre aves E| Pigeon.

q

et - - -

Si, si, [insiste.

NL - = "h-\-\— V\-A-\—

Trois vues sont disponibles : vue de haut, de face et de
trois quarts. Lorsque 'on joue de face c'est assez difficile
au début mais, vu que cela speed vraiment, le jeu devient
alors encore plus prenant. A essayer absolument !

PLAYER ONE
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ontrairement a ce que fon
)| pourrait. croire, Furai No Siren
n'est pas un clone de Zelda.
Ce jeu est la suite de Donjon
Mysteérieux, lAventure de Torneco, dont
le héros était. le marchand d'armes de
la série Dragon Quest ! Un succes au
Japon, évidemment. Cette séquelle
introduit un nouveau heros, Siren,
accompagné de son furet familier. Le
heros, aprés une longue quéte a travers
le Japon féodal, pense avoir trouvé la
montagne recelant le mythique condor
en or quil recherche. C'est alors qu'i
approche d'un hameau que vous prenez
le controle de Ihistoire...
Et decouvrez un jeu d'exploration tres

bien goupille dont le but est de visiter
les donjons et villages disseminés
dans la montagne. La progression n'est
pas trop difficile grace au systeme
dauto-mapping, qui dessine la carte au
fur et a mesure de vos deplacements.
Yous combattez les monstres qui peu-
plent la forét et les grottes : outre vos
poings, [épee et larbaléte ne seront pas
de trop pour mener bataille. Soignez-vous
a laide de plantes médicinales trouvées
sur le chemin et n'oubliez pas non plus
de manger des boulettes de riz: la faim
est un parametre important du jeu.
Détail intéressant, vous pouvez traverser
les lieux déja connus 2 vitesse décuplée
grace au “Mach move” (bouton B).

Furai

Super Famicom

No Siren

Il est aussi bon de savoir que les
ennemis se deplacent en méme tetmps
que vous, vous laissant le temps de
refléchir au moyen de ne pas vous
trouver encercle, Autre detail, votre
héros recupére sa vitalité en marchant
ou en se reposant sur place (Y+B).

Ce jeu passionnant, contient, egalement
des donjons géres de fagon semi-
aléatoire : raison de plus pour entamer
une nouvelle partie.

Furai No Siren est donc un vrai petit
bonheur qui vous retiendra des heures
durant devant votre écran.

8.

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON
éditeur

SUN SOFT

genre

ACTION/RPG

texte
JAPONAIS

La gestion du perso.
L'auto-mapping.

Les graphismes
mignons.

Attention aux
sauvegardes.

La langue de Yamazaki.

:l!.-,a-.‘rg_ | ‘ ]

La taverne, éternel rendez-
vous des aventuriers.

N'hésitez pas a y papoter...

Notre Siren est plongé dans un
profond sommeil dans une habitation
abandonnée. La grande aventure va
commencer pour lui avec l'apparition
des premiers rayons du soleil...

PLAYER ONE
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Prenez soin de vous. Nourrissez-
vous de plantes médicinales
et de portions de riz.

~ - - 0 >

Récupérez les fleches que
monstre vous a décochées,
puis retour a l'envoyeur.

Le premier sabre que vous
trouverez dans la forét est
déja trés efficace.



AN
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I

0 n 2015. La Terre, triste lieu
. deternels conflits, voit désor-
L, mais saffronter, en plus des
T engins de combat classiques,
d'enormes robots surarmés et extréme-
ment maniables. Aux commandes d'un
de ces méchas, vous devez remplir diffé-
rentes missions, plus dangereuses les
unes que les autres (detruire tous les
ennernis d'un secteur, protéger ur
coMvoi ou un avion, etc.). Votre robot,
tres maniable, est capable de se dépla-
cer plus ou moins vite vers l'avant ou
vers [‘arrigre, evidemment, mais il peut.
aussi faire pivoter son torse et effec-
tuer des bonds prodigieux (grace 2 ses
« boosts », il peut meme rester sus-

pendu en [air plusieurs secondes), Coté
armement, le tir en rafales et les mis-
siles se cotoient joyeusement. Selon
V05 besoins, vous pourrez donc user de
la puissance de feu qui vous convient.

>uperbe
concen

Assez classique dans son principe —
les jeux a la Battletech, on connalt —,
Gungriffon se distingue grace a deux
grandes qualités :sa i
jouabilité et [a qualite =
de sa realisation, Au - 45
bout d'une demi-

heure d'entrainement,

| - . f ‘:-_“. o e
— u-‘ e #
e . ot 4 "-1--'-

s W

La présentation, carrément sublime, met en scéne des robots qui débarquent en plein champ de bataille.
Les tanks, produits d'un autre age, ne font pas le poids et sont balayés en quelques secondes.
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recevoir le coup de gréce. Les

des tirs, alliée 4 la souplesse des com-
mandes, procure un plaisir de jeu intense.
Lutilisation de la 3D est judicieuse, le
rendu des textures tres convaincant et
les animations d'un réalisme étonnant.
Une mention spéciale pour fintro, propre-
ment extraordinaire, une des plus belles
que i pu admirer sur Satum (ave celle

les commandes de votre robot devien- de Fanzer Dragoon). Oui, je m'emporte!
nent instinctives (pourtant, les neuf mais soyez bien certain qu'il le mérite.
boutons dela manette sont utilisés 1) Gungriffon est un jeu magique.

et laction sur le champ de bataille de-
vient, rapidement aussi soutenue que ’ Y
prenante. Yous jetez des coups d'ceil a epoustoutie.
droite, a gauche, sautez tout a coup au-
dessus de reliefs accidentés pour sur-
prendre un ennemi caché... ambiance
est soutenue, palpitante, et |a précision

~ b ! : - ¥ - ~
Savoir s’ adapter :
y. [l H - e \._.l b
la clée du succes

D'une partie a lautre, les conditions de combat sont trés différentes. Ainsi, les
missions peuvent se dérouler de jour ou de nuit. Dans ce derier cas, la vision
infrarouge s'avere fort utile. De méme, le terrain se révele plus ou moins boisé et
accidente selon lendroit, ol vous vous trouvez. Ce détail est important car, si
vous etes perdu entre les arbres, votre radar nindique plus la position des enne-
mis, Enfin, les conditions climatiques varient égalemert. Solei, pluie, brouilard..
Autant d'éléments dont il vous faudra tenir compte une fois sur le terrain pour
optimiser vos performances.

compatiblen
Ridge Racer
Ridge Racer Revolution
Wipeout Air Combat
Cybersled ...

Q| 1 A~ D
e Ny, B [ =1
PO =i ) o, | V] =iy

Bon de commande a enaner"& NN

Espace 3 VPC - Rue de la Voyette
Centre de Gros n°1 - 59818 LESQUIN e
Tel.: 2090 72 22 - Fax : 20 90 72 23
Toutes les commandes sont livrées par Colissimo.
Chéques o I'ordre d'Espace3VPC Code Postal :
Frais de port : 60 F (CEE DOM TOM : 90) Ville :......
Mode de réglement : ) Chaque bonsiee 3 Conte rembousamant (+35F W eis
2 (arte ‘ Signature (des parents pour les mineurs) ;

Prénom ;
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The Tower

machine

SATURN

éditeur

OPEN BOOK

textes

JAPONAIS

he Tower est un jeu de gestion

dimmeubles d'un genre un peu
particulier. A linstar d'un Sim City, i
faut gérer laspect économique et
humain d'un (ou plusieurs) gratte-ciel,
Le moins que f'on puisse dire, c'est que
ce jeu donne une vision assez bizarre
(mais veridique) de la société japonaise.
En effet, les habitants vivent, travaillent
et samusent dans le méme immeuble,
On y trouve tous les archetypes de
cette societe : [homme travaille, |2

E
]

s

L]
t

E =

femme s occupe de la cuisine et des
diverses taches ménageres.

Bref, une vision machiste certes siire-
ment symbolique (enfin, on fespere !)
mais qui a de quoi surprendre. The Tower
est complet dans ses options mais il

faudra attendre une eventuelle traduc-
tion pour qull devienne accessible au
commun des joueurs europeens.

Cyberia

machine
SATURN
éditeur

INTERPLAY
textes
JAPONAIS

yberia sur Saturn n'a rien d'un
miracle. Le jeu est equivalent
a la version PlayStation testée le mois

e A
;.r;" ‘\‘\?‘ﬁ\
. - = -“

-

dernier. Bref, ce jeu a beau étre bourré
dimages de synthese, il ne casse pas
des briques. Il faut tirer sur des cibles
se déplagant sur fond de film : les
parties sont toujours les mémes.

Le jeu possede cependant une bonne

durée de vie,

Front Mission

Gun Hazard

machine
SUPER FAMICOM
éditeur
SQUARE SOFT
textes
ANGLAIS

un Hazard est le second volet de

la saga Front Mission. Le premier
episode se basait sur le systéme de jeu
de Shining Force, a savoir qu'il 'agissait
dun RPG en 3D isometrique, matiné
d'une bonne couche de stratégie. Gun
Hazard a pris une orientation radicale-
ment differente puisque les develop-
peurs ont delaissé [aspect wargame
pour nous pondre... un vulgaire beat
them up. Pour ce qui est du background,
pas de surprise : il s agit toujours de
piloter un robotech de combat.
Mais, cette fois, il 'y a pas de stratégie
qui tienne, il suffit de tirer sur tout ce
qui bouge ! Cote realisation, il faut
reconnaitre que les developpeurs ont

PLAYER ONE

s0igné les graphismes et lanimation.
Bref, si Front Mission vous avait séduit
par son aspect tactique, Gun Hazard
vous paraitra, lui, insignifiant.

3x3 Eyes

machine
SUPER FAMICOM
éditeur
BANPRESTO
textes
JAPONAIS

e jeu daventure et de recherche

(en japonais, helas) vous invite 2
incamer le heros de la série 3x3 Eyes
— prononcez « Sazan Eyes » — bien
connu des fideles lecteurs de Manga
Player. Re-helas, malgré des graphismes
satisfaisants, une animation réussie et
des enigmes amusantes, quelques pro-
blemes de collision de sprites et des
phases de dialogues trop longues, ce
jeu est quelquefois un peu énervant. De
plus, les combats contre les boss sont
beaucoup trop aléatoires. Dommage, car
de belles attaques animees viennent
ponctuer lesdits combats. En fait, on a
limpression qu'il manque le je-ne-saie-
quoi qui aurait pu en faire un bon jeu..
(ageons que ce soft comblera quand
meme les fans de 3x3 Eyes.
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Hyper Iria

machine

SUPER NINTENDO
éditeur

BANPRESTO
textes
JAPONAIS

. anpresto nous laisse encore une
- fois sur un petit golit d'inacheve
avec ce jeu de plate-forme qui met en
scene la chasseuse Iria, célebre person-
nage tire dun film SF nippon, remanie

MISSION

par le mangaka Masakazu Katsura
(auteur de Vidéo Girl Ai, Wingman...).
Treve de bavardages, venons en au fait ;



cﬁ/ Z()///ZQM/C//()// a0

a part les images fixes, ce jeu est, gra-
phiquement indigne de la Super
Nintendo. La gestion des 5pntes nap-
paralt pas franchement réussie. Et

pourtant... Ce soft est trés accrocheur :

la variété des missions, la taille des
tableaux, les phases de tir, la possibilite
dacheter des armes et grenades en
font finalement. un bon petit jeu, foi de
Reyda. LeproHeme?Hypcrlna est dis-
ponible en import aun prix prohibitif...
Je vous conseille donc de vous le procu-
rer seulement si vous etes un fan incu-
rable de Katsura,

Vehicle
Cavalier

", és lintro, on g'apergoit, que lon
* Na pas affaire 2 un must. Dans
un second temps, on est un peu bluffé
par les nombreux menus qui permet-
tent, entre autres, de fabriquer son
robot. Une fois armé d'un maximum
doptions, vous n'avez plus qu'a rentrer

N . (. T
¥ )

B r} =

F R

dans le | Jeu. En clair : exploser tout ce
qui bouge a écran. Le mode Story ne
présente que trés peu dintérét, quant
au mode Deux joueurs, il se traduit plus
souvent, par du « bourrinage pur et dur »
que par du combat tactique. Le plus
louche dans cette histoire, cest a
maniabilité des robots : il semble qu'is

narrivent jamais 2 tourner  vitesse
réduite, comme s'ls étaient sur des
skis... Bref un titre a ne pas retenir...
méme pour les longues soirées d'hiver |

Champion

Wrestler

=]

 on!le catch, ce est pas ringard,
le cateh, c'est kitsch ! Une ten-
dance que fadore depuis de longues
années. Alors, lorsque fentame ma pre-
mire partie de Champion Wrestler, je
6uis aux anges | Niveau graphisme, on
ne peut pas dire que les programmeurs
se soient, beaucoup fatigués : sur Super
Nirtendo, on peut faire facilement deux

fois miew . Mais cela napaslmucoup
d’mpoﬁame.wlejw s'avere méga-
giga-uttra kitech, et c'est ce qui prime.
Deslechomdespersos,mmmde
rire en constatant quils sont tous plus
grotesques les uns que les autres. Une
fois que le match commence, on atseint
apothéose : tous les coups sont
brillants, on joue sans probleme en

PLAYER ONE
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appuyant sur tous les boutons en
méme temps et, croyez-moi, cela
marche tres bien. Seul, 2 deux ou méme
a quatre, chaque partie déclenche des
crises de rire,

Un jeu donc que vous pouvez louer sans
crainte, mais slrement pas acheter...
Faut pas exagérer non plus

Hard Rock
Cab

Stahlfeder

ard Rock Cab est ladaptation au

pixel pres de Quarantine, un jeu
PC. Le pnnclpe est plutdt original puis-
quil consiste 2 faire le taxi dans une
ville futuriste completement destroy

(genre Mad Max). Une idee sympathique
Mais complel:ement wus—aplate&

‘attendais beaucoup de

Stahifeder... Malheureusement,
le jeu r'est 2 la hauteur il de mes espé-
rances (mais ¢a, a la limite, ¢a pourrait
passer), ni des jeu de tir déja proposés
sur PlayStation. On est trés loin de
Raiden Il au niveau de la péche et du

Quant a la réalisation, elle est exécrable.
Lanimation est saccadée, les sprites
pmelllsent a mort, et la conduite res-
semble a du patin 2 glace. Ajoutons
enfin que la jouabilité est, du méme
niveau. Bref, c'est laid, inintéressant.
Surtout, n'achetez pas |

challenge. Au total, six niveaux et le
choix de quatre avions. Yous disposez
de deux tirs qui peuvent évoluer (en
ramassant des pastilles) ainsi que des
habituelles bombes qui explosent tout
lécran, Stahifeder melange la 2D (les
5pnte5 et la majorité du décor) et des
éléments en 3D (souvent les boss).
Lidée est sympa, mais sous-exploitée.
Défauts plus génants : les sprites sont
rikikis, des ralentissements apparais-
sent quelquefois (ce qui est simplement
inadmissible), et enfin, le jeu est trop
facle. Bref, ne vous laissez pas abuser
par ce jeu.
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unlvers des jeux
peut s avérer

impitoyable pour
celui qui ne prend

pas un minimum de
precautions.
acheter, échanger,
revendre...
autant d’ opérations
dont il Ifaut
connaltre
les moindres
inmplications.
Les consé-
quences peuvent
se reéveler
désastreuses.
Eviter les
petites comne
les grandes
arnaques est
le sujet de ce
dossier qui
preut rapporter

gros !
3 alors sortez
mm couvert !
3 reallse Player One
| Raymonde sous 1le

DFrRS s
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One n

Our que vous ne vous Iassiez plus pigeonner, Player
hesite pas & vous donner moult conseils
comment bien acheter un jeu, la vérité sur la vente

par correspondance, comment éviter les copies...

it
B, ks
s

:‘,-.j | contre

(WA

B AT MAN

ke 'm 1l occasion

n jeu neuf peut
cacher un jeu d'oc-
U case. Pour étre sir

de votre achat voici
quelques points a vérifier.
Tout d'abord, sachez que
les cartouches Nintendo
sont toujours vendues

sous plastique rigide.
Pour les autres, si le soft

est sous Cellophane, véri-
fiez son ouverture : une
petite languette genre
Vache qui rit. Si ce n’est

P ——
h—-—-ll-;l F -
med = -“'_ H?
TR e et canfBR -

T WL (N R
TR T AT e
- Y P U
LE L RER. o CHEl

L = L D WA e T Y

| Tl rerncn O LINTIRE S AT

pas le
cas, cela peut siginifier
que le jeu a été emballé 3
la main... donc peu de
chances que ce soit un
produit neuf !

§'il n'est pas vendu sous
plastique, assurez-vous de
la qualité de I'emballage
comme des jaquettes, qui
seraient de simples pho-
tocopies couleur.

m bou:

n achetant une
cartouche, vérifiez
bien qu'elle est

adaptée a votre console.
Premier cas : vous possé-
dez une console francai-
se. Seuls les jeux francais

pourront étre lus par
cette machine, c'est-a-
dire des consoles version
Pal. Dans ce cas, toutes
les précisions (type de jeu
et machine) sont notées
au dos de la cartouche.

Deuxieme cas : vous pos-
sédez une console japo-
naise ou ameéricaine.
Avant de l'acheter, véri-
fiez qu'elle sera compa-
tible avec votre écran de
télévision qui doit possé-
der un canal auxiliaire
60 Hz. Ensuite, c’est le
méme procédé que pour
"achat de softs francais :
regardez au dos
de la boite
sur quelle
console
votre

jeu
peut passer.
Enfin, troisieme cas : vous
voulez acheter un jeu
étranger non compa-
tible avec votre
console (jeu ja-
ponais sur ma-
chine fran-
caise,

AVERTISSEMENT
‘. 0US OU VOTRE ENFANT N'UTILISIEF
UN JEU VIDEC

VERTISSEMENT CU

&R T
AAVERTIRSEUEN

hd % mpoging Rex lhfih‘h
® in. 1 boskile teyal

Detool iqueeses-toy aliens amd
avaid the evll CLAWI

Ward ol mutant reys with
barale-ihop Buss!

Gl whatever you do, den’t
beiome dog load|

par exemple). Il faut
quand méme savoir que,
en général, les gros hits et
notamment ceux de
Nintendo sont codes afin
de ne pas pouvoir étre lus
via un adaptateur. Si vous
voulez tout de méme
acquerir un adaptateur,
seul votre vendeur pourra
vous renseigner.

EEEHE\

our étre a peu pres str
d’acheter un jeu fran-
A8 UTkIBER AVEC U st A pRseCTOn gais et non piraté,

vous n‘avez qu'a examiner
le dos de la boite : il doit y

avoir un étiquetage en fran-
¢ais imprimé (résumé de
I'histoire, conseils sur le jeu,
notice), ainsi que tous les
conseils relatifs au risque
d'épilepsie. Au cas ol ces
precisions n'y figureraient
pas, des amendes sont pré-
vues par la loi (voir encadré
page 63).

PLAYER ONE 60 AVRIL 926



n régle générale,
Eméfiez-vous (o[
imports. En effet,

souvent, les jeux se ven-
dent a des prix exorbi-
tants alors qu'ils vont

i vous achetez une
Sconsole, a fortiori si

elle est étrangere, exi-
gez une garantie. Sur celle-
ci doivent étre notifiés clai-
rement le nom du magasin
avec son cachet, voire le

vente qui peut étre
trés avantageux ou au
contraire désastreux pour
votre porte-monnaie : la

II existe un mode de

vente aux encheéres.
Certaines boutiques, ne
possédant qu‘un ou deux
jeux en exclusivité, les

orsque vous achetez
Ldes produits dérivés

comme des figurines
ou des K7 de japanimation,
vérifiez que ce sont des ori-
ginaux, les copies étant
monnaie courante. Sur les
emballages et parfois méme
sur le produit, doivent figu-
rer les copyrights ; les cou-
leurs des figurines doivent

sortir quelque temps
aprés, a moitié prix.
Alors la patience est une
vertu qui peut rapporter

nom du vendeur, et la
durée de garantie. En cas
de vice caché, le revendeur
est obligé de la réparer ou
de la changer. Mais la
garantie n'a pas caractére
d'obligation.

sjencheresftrop

vendent au plus offrant.
Une seule arme pour lut-
ter : la patience. Attendez
la sortie officielle pour
acqueérir le jeu a son prix
normal (ce qui n'est pas
toujours le prix raison-
nable, mais ¢a c’est un
autre débat...).

étre bien finies. Pour ce qui
est des K7, vérifiez que vous
avez bien la notice expli-
quant le fonctionnement,

et, si C'est de Iimport,
assurez-vous que |'origi-

ne est bien japonaise,
car le produit peut aussi
étre un piratage opéré
dans les pays orientaux (a
Hong Kong par exemple).
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e conseil va sire-  sa qualité
C ment vous paraitre  risque d'étre
banal ou méme  moyenne
idiot  mais, surtout, (rayé,
n‘achetez jamais de jeu  ersatz d'un
sous le manteau, a lasau-  produit
vette, voire a des reven-  connu...). \
deurs sans boutique.  Et de toute .
Vous étes a peu prés sir  facon c’est
de le payer trop cher, et illégal.

20%
Si fous revendez des jeux a un

magasin et que vous voulez étre

payé et non pas profiter de |'échan-
ge, certaines boutiques peuvent vous retirer
20 % sur le prix total de rachat. A vous de
voir ce qui est le plus intéressant.

~

éfiez-vous des offres allé-
chantes, des promos a
outrance. Certains ne recu-

lent devant rien pour vous faire
croire au Pére Noél. Demandez-
vous toujours pourquoi telle ou
telle réduction vous est offerte.
Acheter en connaissance de cause
est la meilleure facon de ne pas se
faire avoir.

3DO_NEDO' CO“MODO

RE, AT,
C, Pc.APPI.E, CD toys :::;ptfl‘: -

Emmws_s.:’?s 2000 JEUx
NEO GEg ?m 2 PeSAME BOY . 64 -
A“ﬁl\f!q_m R
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out d’abord,
n‘envoyez jamais
d'argent a |la

commande (en d’autres
termes avant de rece-
voir le produit).
Demandez a payer a
réception du colis. Cela
vous coutera un peu
plus cher mais vous
assurera |'envoi de votre
produit.

A titre d’exemple, voici
I"histoire véridique de la
plus grande arnaque,
revelee par Player One,
il'y a un peu plus de

trois ans.
Une sociétée de vente

par correspondance de
logiciels et de consoles
Nintendo proposait des
produits a des prix
défiant toute concur-
rence. Attirées par ces
offres alléchantes, de
nombreuses personnes
ont passé commande
en envoyant un cheque.
Si celui-ci a été débité,
leur commande n’est
quant a elle jamais arri-

I | 5 U5 | [ w0 oo

A RETOURNER A ‘m’_;-l

Nom
Prénom

."HIFL‘H\L'

Code postal

Ville

Ma console

Tous nos prix sont TTC

les promotions ne sont pas cumulobles

vee. De plus, apres
enquéte, Player One
apprenait que Nintendo
n‘avait vendu a cette
société aucun produit.
Furieuse, ladite entre-
prise nous a intenté un
proces qu'elle a évi-
demment perdu. La
gérante s'est vu offrir
un petit séjour en pri-
son. La morale de cette
bien triste histoire, ¢'est
que vous devez vous
méfier des petites boites
qui  n'existent  pas
depuis longtemps et,
surtout, qu’il faut impe-

rativement payer contre
remboursement.

Evidemment, toutes les
entreprises de vente par
correspondance ne
cherchent pas a escro-
quer mais, comme dit
ma maman : deux pré-
cautions valent mieux
qu’une.

Autre arnaque existant :
certaines boutiques ven-
dent des consoles ou
des softs qu’ils ne posse-

) J ochele Nowcissez @ !

Noirdissez 7w que YOUS 00NNEZ. Découpe,
Metie e 3 poure’ o refour de courrier.

} ] &change

- CHEQUE (P

VENTE PAR CORRESPONDANCE :
BON PLAN OU EMBROUILLE #

a venie par correspondance est un mode d’achat

. . . ’ ’ ’
ultra pratique mais qui peut s averer desastreux
pour votre bourse.

Catalogue des Promos & Nouveautés Gratuit dans foutes les comm:
Bon de commande par téléphone au Sou sur papier i

NOM
Adresse

Vilie

e —— e —

_—

, désire devenir adhérent au clyg
sachat et régle le montant de mon adne s obligation

Port 30 F + 5 F par cassette supplémentairs
Envoie hors France Métropolitaine ajoute

Date de commande

e de paiement 0Chéque bancair
C. e bancaire (16 Numéros) '

Toula "\
Py ol

dent pas. Et pour cause :
les jeux ne sont jamais
sortis. Vérifiez bien la
date officielle de sortie
des consoles et des jeux
(la lecture de Player One
est un excellent moyen

-l'"i—_:l— =

une plus complete

—

Joux 30 F - (onsole 601 f. (onfre lcmm 80 3
CARTE BLEUE Date d'expiration | |-
U_L 11 1 Date

DESIGNATION

) SUPER TURRICANE I | | O X-NEN l

Prénom

"‘3 e,

-‘—t.. .

L

o -

] !

- .r L I

Srancs

T APAYER |

e i
re-remboursement + 45 F

de se tenir au courant
des sorties import et
officielles). Si I'on vous
envoie un jeu pour |'es-
sayer gratuitement, lisez
bien dans quelles condi-
tions. S'il ne vous plait

- fﬂﬂ qu‘ﬂ' "I-'ULI‘, L

' PLAYER + 08/96

i

Code postal
~ PRIX

OUI

Date de Naiss

Vootre N° de ték

T Rt :
i :"*:-_.:J-‘ P .
T1 45000 Orrs

NON

js debités le jour de la livraison
Date expiration..

TLARS M dq0nees D ey procristanes respectis. Phokos nor

pas, renvoyez-le dans
les deélais, sinon, il vous
sera facturé et souvent
plus cher. Dans le cas ou
vous ne voulez pas faire
partie d’un fichier client
c'est-a-dire que vous ne
souhaitez pas recevoir
de publicités ou d’offres
d'essai, envoyez un
courrier explicatif en
recommandeé avec accu-
se de reception a la
Commission nationale
informatique et libertés
(coordonnées sur 3615
Player One/Bal Arnaque).



- )
our mieux connaltre votre fagon d acheter, nous
‘'sommes allés vous trouver dans la rue et dans
les magasins.

%

T rédéric

n général, j'achéte mes

jeux neufs en grande sur-
face, parce qu'il arrive
qu'on puisse les essayer.
Je regarde s'ils sont bien
emballés et si ce n'est pas
le cas je ne prends pas.
Ensuite, je fais plusieurs
magasins et j'échange
des jeux que j'ai déja finis
contre certains que 'ai pu
essayer. Pour |'échange,
ce serait bien qu'il existe
une cote, qu'on sache
exactement ce qui est
intéressant. Parfois, il y a
des boutiques qui n'ac-
ceptent pas certains jeux
ou ne pratiquent que
I'échange et pas le
rachat.

prnaudled
¥ vastier [ldend

On regarde dans les
magazines pour voir les
notes des jeux. Ensuite,
on va les acheter neufs
parce qu'en général ils
mettent un peu de temps
a sortir en occase. Si par
hasard on achéte des jeux
d’occasion, on vérifie
bien la qualité, surtout si
c’est un CD. Parce que si
jamais il est rayé, le ven-

deur peut nous dire que
c'est de notre faute, et on
se fait avoir. Mais de
toute fagon, I'occasion,
c'est pas toujours intéres-
sant, a moins d'attendre
que plein de gens aient
fini un jeu pour le retrou-
ver en grande quantité
sur le marché a moindre
prix. Moralité : ne pas
acheter tout de suite et
attendre que les prix des
jeux baissent.

D'abord je teste les jeux
dans les boutiques ot I'on
peut le faire, ensuite je les
achete. Si je n'ai pas assez
d’argent, j'attends un peu
que le prix baisse. Si j'ai
un probléme, je retourne
voir le vendeur et je lui
dis. Mais avant je le pré-

PLAYER ONE

viens, je lui précise que si
¢a ne marche pas bien je
vais lui rendre. Une fois,
j'ai acheté un jeu parce
que les vendeurs m‘ont
affirmé qu'il était génial
et, en fin de compte, je
n‘ai pas du tout aime.
Donc il faut bien lire les
critiques des journaux
comme Player One.

Je me renseigne dans les
magazines avant d'inves-
tir dans un jeu, je regarde
le prix et, quand j'ai assez

d'argent, je l'acheéte.
Parfois je demande dans
les magasins si je peux
tester le jeu et, quand il
est vraiment bien, je
I"achete. Quand je peux
trouver un jeu d'occasion,
je le prends mais avant je
vérifie s'il y a la notice en
francais et s'il nécessite
un adaptateur. Ce que je
trouve anormal, c'est que
quelquefois, quand une
boutique nous achéte un
jeu, elle le revend plus
cher. Par exemple, des
jeux achetés 60 francs et
qui sont revendus 299 F.
En revanche, les consoles,

je les achete neuves pour
n‘avoir aucun probleme,
Les CD aussi : un jour jai
acheté un jeu CD d’occa-

quiil y avait une petite
rayure mais que, pas de
probléme, ca marcherait.
Je I'ai essayé chez moi...

sion, le vendeur m'a dit il ne fonctionnait pas !

Victime d'une arnaque ? Les recours existent

* Voici les coordonnées des principaux organisme
de defense des consommateurs :

La Direction de la concurrence, consommation &
répression des fraudes vous indiquera les démarches
a suivre selon votre probléme :

DDCCRF
8, rue Froissard
75003 Paris
Tel. : 16 (1) 40 27 16 00
Fax:16 (1) 427109 77

INC
(Institut national de la consommation)

80, rue Lecourbe
75732 Paris Cedex

Teél. : 16 (1) 45 66 21 20

* Vous pouvez également contacter la rédaction de
Player One pour raconter vos histoires d‘arnaque et
autres meésaventures.

Pour cela, tapez sur votre Minitel :

3615 Player One/BAL : Arnaque

(3615 : 1,29 F/min)

* Du coté de la loi, les conditions pour importer des
produits étrangers sur le sol francais sont trés strictes :
« Dans la désignation, I'offre, la présentation, le
mode d'emploi ou d'utilisation, la description de
I'étendue et des conditions de garantie d'un bien,
d'un produit, ou d'un service, ainsi que dans les fac-
tures et quittances, I'emploi de la langue francaise est
obligatoire. Dans tous les cas ol les mentions,
annonces et inscriptions prévues aux articles 2 et 3

| de la présente loi sont complétées d'une ou plusieurs

traductions, la présentation en francais doit étre aussi
lisible, audible ou-intelligible que la présentation en
langues étrangéres. » (article 2 de la loi Toubon)

63 AVRIL 96



Avec.l taz Ivén

‘-"“"\H_.

B Quelle est la nationalité de Krazy lvan ?
A\ / francoise B/ russe C/ japonaise

—> Krazy lvan est :
A/ un shoot'em up ? B/ une simulation de vol ? C/ un jeu d'aventure ?

—% Quelle est la machine qui permet @ Krazy lvan de combattre ?
A\ / une catapulte B3/ un avion €/ un robot de 13 m de haut

e —
_—_——

L —

—

- ——

S —

- ——
- ———
- —

Les lots

1" pPrix

1 console PlayStation

La collection des jeux

Psygnosis (7 _]EUX)l

Krazy lvan,

Destructlon Derby,
emmm?s WipEout,

Discworld, Assault Rigs,
Defcon 5.

1 flasque Krazy lvan
1 tee-shirt Krazy lvan
1 sticker Krazy lvan

1

| Terry Pratchent s

DISCWOR

M "”!””“”“'I”m”
i
il

Du 2° au 10° prix
1 flasque Krazy lvan

1 tee-shirt Krazy lvan
1 sticker Krazy lvan

Extrait du réglement Jeu gratuil sans obligation d'achot doté d’une PlayStation, d'une collection des jeux
Psygnosis (Krazy Ivan, Destruction Darby, Lemmings, WipEout, Discworld, Assault Rigs, Defcon 5), de 10

. ) ’ =, flasques Krazy lvan, de 20 tee-shirts Krazy lvan et de 30 stickers Krazy Ivan. Les réponses devront parvenir
Du 11° au 20° prix 1 '

avant le 27 ovril 1996 & minuit. Les gagnants seront tirés au sort parmi les bonnes réponses. Ces résultots

1 teE... Sh | r-t Krczy ]von > seront publiés daons Player One n* 65 et sur Minitel 3615 Player One & partir du 28 mai 1996.
1 sticker Krazy lvan

Shdtan T

s - o

Du 21° au 30° prix( Pour [i)arh(l er au concours

1 sticker KI'CIZ)! Ivan Compose le 36 68 77 33 et joue avec nous en direct.
Tape le 3615 Player One rubrique Jeux
ou adresse tes réponses, sur carte postale uniquement,
en indiquant tes nom, prénom et adresse G :
Bii, Concours Player One/Psygnosis, . : _
BP 4, 60700 Sacy-le-Grand. raegrses B PlayStation

-



TOUS LES JEUX TEST

Encore plus

. Super Nintendo
dimages, des ot
sequences détaillées FralFit3
et commentees. Des Cutthroad lsland §
points particuliers s,
; | d Toshinden
mis en valeur, des Megadrive .
hiveaux de lecture ToyStory
ipp/ -
differents et de’ux E
codes couleur (I'un mmw‘m&“-‘ 3
pour la marque, lautre R
300 =
pour les notes). Captain Qs
Tout ¢a pour vous Playitation
A 2 Magic Carpet
permettre dapprecier Piast Gangel
encore plus les tests Alen Tioa
de Player One. NHL Face OF
) ‘ Need For Spezd
LES TESTS DECODES P Gare oy
NFL Game Day
2 Peychic Detective
Sequences Données techniques NFL QBC 96
Type de console Elles vous permettent de découvrir
des personnages, des boss,
des armes... C’ct espace peut etre
Nom du jeu testé OCGUpE par un pian Note
| est dans la couleur de \?f_\ \ 50-59 % = sans interét
la note obrtenue FIRORIN Syt

60-69 % = jeu moyen
70-79 % = jeu correct
80-89 % = bon jeu
90-98 % = jeu excellent

s

Introduction 99-100% = jeu mythique!
Un bref apergu du jeu
pouré{i?st mbgt:t ;6 . Baréme de prix des jeu
32-’; da'n;!a i;uliauur . — A rroins de 149 F
de lama o — - - W8] B /¢ 150 2 249F
rquc S . ! = - \
€ de 2502 349F
Ty D de 250 5 449F
T E de 450F 5 549F
e SEET °4 F plus de 550 F
Smewir e ,, Résumé
Y pmera— Pour vous faire une idée
: du jeu en un coup dieeil
Encadré texte Notation détaillée Cest le premier niveau
Des points particuliers sont détailés dans Le jeu en quatre poirts fic vue de lecture avec [intro e
cette colonne commentes et notes les notes

PLAYER ONE QAvnl L 96



Bum el oody b
foutelequie de

Toy Story prenent

6 50 105 ¢onsoles
de eux. Uubliez yos
oatut et FlayStation
aagledevargte s
aper Nirtendo et

Megaatie.

0US Venez de passer vos
vacances a Fouilly-sur-
Yvette, 2 ou, comme
chaque année, votre tante participe
au concours ae sosie de Mireille
Mathieu ; 12 ol, chaque soi, il est
courant de voir une voiture passer
devant, la mairie (parfois deux) ; et
ou le cinéma de la salle polyvalente
ernard Menez passe « La Vache et

i i [ | ¥ f
s \J Gl M i
Priconnier », version colorisée.

& W

M

i . A, = P i n i
| [ { - - 1 'r 1 I.I [
1 Ciair, Vous €189 au 1in 1ona au tona

TenezAoue et 6
leuva crever lecran|

£, VOUS Ne Savez meme pas o¢ quest
Toy Story | Fas de parique, Didou va
o¢ faire une joie de vous remettre au
partum (ben oui, quoi | Ino n'arréte
plus de vous présenter le film).
Toy Story, cest la nouvelle grosse
production Disney. Un long metrage
fout en images de synthese... du
jamais-vu | Un bijou que l'on dot. 2

Pixar, une entreprise prometteuse 9

dont on risque de souvent, revoir des
productions sur nos écrans,

TO INFINITY...

Vous ne le savez peut-etre pas, mais
loreque vous laissez vos jouets seuls,
ile prennent vie | En tout cas, dans |z
chambre dAndy, a se passe comme
¢a. Woody est un cowboy de bois et
de chiffon, et detient le titre de jouet
favori de Andy. Enfin, « détenait » |

Car Buzz IEclair, ranger de |e3pace, ¢

BUZZ LE BOSS

Buzz n'est pas méchant, mais
il est tout de méme le boss
aes deux premiers niveaux.
Les décors sont absolument
somptueux. Un véritable régal
sur Super Nintendo comme
sur Megadrive. Fas de jaloux.

.." e

. s

——— - A e = | F — I—

S Vo A0
4 ; -

Avec Buzz, repoussez les
attaques des jouets mutants
pour sortir de cette chambre
sordide. (SN)

PLAYER ONE@ AVRIL 96

Sl iaa TV .,

22, VLABUZL!
La version Megadrive vous
offre entre chaque niveaux
quelques photos du film.

Ici, c'est larrivée de Buzz dans la
chambre, Woody, le cow-boy, va
devoir bouter ce ranger de
lespace hors des lieux s'il veut
rester la star des jouets d'Andy.

Comment faire 7




r
4

LA iy ..h [4.]

F

S

TOY STORY SU

RSUPER NINTENDO
1/ Prouvez a Buzz que vous étes aussi fort que lui. Evitez les requins, les clowns et les avions,

et ne vous laissez pas impressionner par les mimiques du ranger loufoque.
Rien ne sert de courir, il faut partir a point. Yous avez tout votre temps.

2/ Dans la chambre de Sid (un vilain petit gargon), vous ferez de drbles de rencontres avec
des jouets mutants. On est loin des couleurs pastel du début. .. Cela devient méme
franchement glauque. Vite, retrouvez Buzz et filez, avant que...

>/ Alors que tous les jouets vous en veulent, seul le T. Rex vous soutient. Aidez-le 3 sortir
et il vous fera grimper sur son dos dans le prochain stage. Une balade en T. Rex, ¢ga peut

étre sympa, non ? Mais si, vous verrez, on s'habitue trés vite |

M ) diébarque un jour dans la chambre
; avec Yout un tas de gadgets qui le
propulsent la premire place. Pas de
doute, Woody fait, la tronche car le
Jouet star maintenant pour Andy,
cest Buzz. Quant au reste de Ihis-
toire, je vous invite a le découvrir en
salle. Et o le ciné rlest pas votre truc,
vous pourrez toujours apprendre la
fin de Toy Story par le biais des jeux
vidéo. On pouvait imaginer que, avec
la pléiade de persos en synthése et

: - N __ A - N 3D de Toy (Ie film), seules les 32 bits
Coincé dans une machine de féte foraine, vous devrez tout faire connattraient les honneurs d'une

pour que Sid n'attrape pas Buzz. Courage, mes fréres | (SN) adaptation et que cBté 16 bits. on

LS

PLAYER ONE@ AVRIL 96

aurait un boulot bacle. Un peu genre :
«kestennanafout du jeu ? Tu mets le
nom sur 2 boite et tu ramasses le
pogron... [» Si, i, ga existe |

... AND BEYOND !

Possesseurs de Megadrive et de
Super Nintendo, vous pouvez remer-
cier Saint Antoine du Pixel (patron
des fideles du paddle) car : primo, les
gofte ne sortent pour linstant que
5Ur Ces deux supports et, deuxio,
lls sont bons sous tous rapports.
Une adaptation comme on aimerait
en voir plus souvert, | Pas de surprioe



‘
E -
Yous voila paume dans Pizza
Planet. Chutes de hot-dogs et

hamburgers fréquentes | Et
méfiez-vous des clients. (SN)

) ur le genre, cest de la belle plate-
forme ! Des phases de jeu classiques
mais variees, riches, droles, avec en
prime de temps en temps une petite
touche doriginalite. Dans Toy Story,

intéressants car a chaque stage
correspond une action de jeu un peu
différente. Parfois, on zide les jouets
4 %€ cacher e, 4 dautres moments,
on doit les !r:.er Des phases de jeu
qui suivent evidemment, le scénario
du film. En clair, un goft archi-ludique
qui aevralt plaire 2 toutes sortes de
joueurs et ce, meme i [on 12 pas w
le film. ET ol vous navez pas encore
craque, regardez un peu les photos
au jeu... alors ¢ (a calme, hein ?
Eh oui, sur Megadrive comme sur
ouper Nintendo, le graphisme est
absolument, prodigieux. Beaucoup de
pigiates en salle de tests ont, méme

vous ne ferez pas que sauter et cru que [avais plangué une 32 bits

... ETSUR
MEGADRIVE

Dans la chambre, il faut aider les
jouets a se cacher avant qu'Andy
nentre dans la piéce. Votre place
est sur le lit, mais pensez
d'abord a vos petits camarades.
Toy Story, c'est gonfié (vous
comprendrez un jour) |

Comme dans la version SN, on
retrouve une petite séance de
Micro Machine. Mais le top,
c'est la course a la Mario Kart
qui n'existe que sur Megadrive,
nanananereu |

Un niveau fabuleux de course-
poursuite avec un clebs, que
'on retrouve également sur SN.
Evitez les bombes, les fusées,
les canettes et Scud (c'est le
nom du toutou). Affectueux ?
Non, pas vraiment |

50us le bureau tant c'est beau |
Si les graphismes sont, peut-etre un
peu plus réussis sur Super Nintendo,
la version Megadrive est superbe,
Doom), et méme &hﬁpwé un Tou- ET pour dire vrai, le jeu s'avere
tou agressif grace 2 Roller Bob, voler = presque plus agréable sur Megadrive
comme dans un shoot them up | el IRl IR IE Ty Un stage bourré de rouages car on y découvre davantage de
Vous ['aurez 5ompri5 . ON he Sennuie ne trouve que sur MD. Que les et de plates-formes, histoire petit5 détails comme les écranse

: supernintendomaniaques » se de rappeler que c'est le genre | oz muerlpciphot oz ) Bl
pas avec Toy Story | ET les rivealx SSRGS pas génial. (MD) du jeu, tout de méme! (SN) ’WW”’E'F% i eﬁbP d :
dits classiques ne sont pas moins ou encore les petits bonus stages.”

aviter les ennemis | | faudra piloter une
Joiture télecommandes, chevaucher un
1. Rex, o¢ balader dans une

darcade (en vue subjective genre

PLAYER DNE@ AV IRIL 96



Quel sale gosse, ce Sid | Avec une loupe, il enflamme le pauvre
Woody. Ce dernier se met alors a courir comme un fou furieux. (SN)

@ 5 5p rites, un peu moins gros sur
Megadrive, restent fideles a leurs
modeles. On dirige Woody, mais Buzz
ne s trouve jamais loin. Quel plaisir
de le voir frimer |

Toy Story constitue la grosse suprise
des sorties 16 bits, un .E’CS le régal
pour les yeux, les doigts (grace 2 son
excellente jouabilite) et les oreilles.

Le niveau Micro Machine version

SN. Les décors ne sont pas les
mémes et la difficulté est un
moins élevée que sur MD. (SN)

N'hésitez plus et procurez-vous ce
bijou le plus vite possible : fun garanti.
Bon, je vous laiese, je vais voir si mon
Action Joe n'est pas en train de
mater un film X dans le salon. Allez

El idow

touche t aea mon Buzz |

savoir, maintenant |

SUPET [RIICETIUL

egadrive

TOY
STORY

DISNEY INT.

A2
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85
80

On résumeé
Toy Story (lejey) 75

est une excellente
surprise. Aussi

beau que drole et

surprenant, cesoft  7©

LE BOUQUET
FINAL'!

Derniére étape (SN) oll
vous dirigez Buzz dans les
airs, en évitant si possible

les feux de signalisation,

les voitures, les arbres... Iwnneur au Bem'e
Un niveau speed et délicat, des « mphhons

pour une action intense ! 65

e A AR N de ﬁIIIIS M

GRAPHISME
Sur Megadrive comme sur Super Nintendo,
les graphismes sont fabuleux

ANIMATION

Lanimation de Toy Story risque de faire
pélir d'envie certains titres 32 bits,

De tres bonnes musiques et digits qui
s'apprécient mieux sur Super Nintendo.

JOUABILITE
Malgré quelques pems problemes de
sauts, la jouablilité demeure excellente.
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ANGLAIS

genre
WARGAME

10U 2

sauvegarde

OU!|
L chakings |

NON

SAINT-CYRIENNE

e wargameretrace lensemble
des grandes batailes qui
ont. meutri [Europe lors de |2
derriere guerre mondiale. De Londres
aux steppes russes, du désert de
Libye aux fjords norvégiens, vous pour-
rez refaire [histoire depuis [linvasion
de 1a Pologre en 1939 2 la jonction
des forces alliées en 1945. Selon le
camp que vous choisissez, la difficul-
£ des scénarios differe. Linvasion de
la Pologne est vécue, du cOté des
Allemands comme une promenade de
sante, tandie que celle de la Grande-
Dretagne est quasi impossible.
Du cote allié, les scénarios sont
assez diffices les troie premiéres
années pour deverir plus simples vers

+,4

1940. Le front sépa

++ -n‘- f.r»C

+ 4

=
"'+"'=-§ *
+; .f_-:,*"

_'S
- ; m §

rant la France encore libre de la Belgique

occupée. Les étoiles et les croix symbolisent les différentes unités.
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DEMENTIELLE

)
la fin du confit. Le jeu repose sur les ER
notions de wargame traditionnelles. 77‘ k&

Pretier poit, les cartes des champs de e y 4
bataille sont quadrillées en hexagones,

de fagon a délimiter le déplacement et
r 4
O résumé

l2 portée de feu des différentes unités.
Lengagement de deux unités donne lieu
a une animation du combat. Trés com-

plet, Panzer General prend en compte La mplem de -
des notions de ravitailement (fuel Panzer General
muritions), tir de barrage dartilere,  deyrait sed||||'e

z0ne de controle, etc. Toutes ces
notions sont optionnelles et peuvent
ainsi etre activees ou désactivées
pour doser 1z difficulte. Si vous aimez
la statégie plus que la poudre aux -

BUX, 46 ce 5ot |
e i Holfn

GRAPHISME
Graphismes insignifiants. Mais des vidéos
de documents d’epoque superbes.

ANIMATION

Quasi inexistante. Mais c'est normal pour
un tel jeu,

SON
BoumlRatatata'Arghlpourleaeffebs 85%

speciaux, plus quelques dialogues.
90:

JOUAEBILIT
5i lon se donne la peine de consulter
souvent le manuel, pas de probleme



NINT

A
SOI-MEME

Matériel requis
pour le montage

Ciseaux
Munissez-vous d‘une
paire de ciseaux @
bouts ronds (conseil
@ l'usage des
manches... oh 1),

Les plus éveillés
pourront se servir
d‘une paire de
ciseaux a bouts
pointus.

Evitez le sécateur de
Nicolas le jardinier,
vous risquez de mas-
sacrer lo béte (j'ai
testé pour vous,
inutile de tenter le
coup 1)

P.S. : Si vos parents
sont avec vous, vous
avez le droit d‘utili-
ser un cutter (Player
One décline toutes
responsabilités en
cas de doigt coupé)

Colle

Vous aurez besoin
de colle. Utilisez de
la colle en baton,
c'est pas cher et, au
final, c‘est moins
crado.

Oubliez la super glu,
j’ai testé pour vous
et depuis j'ai le
pouce et l'index
soudés.

Aprés la valise en carton de Linda de Souza...
Voici, en exclusivité mondiale, la Nintendo 64 en papier...

CADEAU : UNE
ENDO 64

MO

Bon, d pas prét
d'grjouer mais on ne sait jamais !
inon vous pouvez toujours en
faire une tirelire spécial achat

, Nimtendo 64.
Evidemment, toutes les piéces de
monnaie nécessaires ne tiendront
pas ; cette tirelire a donc été
étudiée exclusivement pour
recueillir vos billets de 500.
Alors en attendant la véritable
sortie de la béte (prévue pour Noél
— mais gu'est-ce qu'ils font chez
Nintendo ?), éclatez-vous a la
monter vous-méme pour épater
vos copains dans la cour de récré...
(résultat non garanti !)

pLaver oNe @ AV RIL 96

légende raconte que
la fiante d‘éléphant
fraiche colle trés
bien, mais il n'est
pas évident de s'en
procurer. Inutile de
chercher @ la rempla-
cer par de la fiante
de pigeon : elle gon-
dole le papier.

Pharmacie

Si vous avez

utilisé un cuter sans
papa ni maman,
munissez-vous

au plus vite d'une
petite bouteille de
Mercurochrome et de
pansements. Si le
doigt est compléte-
ment sectionné, ne
jetez pas le bout
tranché | Mettez-le
dans un sac plastique
avec beaucoup de
glagons. Appelez le

18 et attendez sage-
ment les secours...
Profitez-en pour
relire votre Player
One et sans le tacher,
s'il vous plait !

Ultime conseil
Avant de vous lancer
dans le montage de
votre console, vous
devriez peut-étre
faire une photocopie
couleur.

En cas d'échec, vous
pourrez recommen-
cer. Et si vous n‘avez
pas de photocopieuse
couleur dans votre
coin, vous n‘avez plus
qu‘a vous appliquer
ou acheter une pile
de Player One.

Découpez le bon
placé au centre du
magazine, suivez
attentivement les
conseils des deux
pages suivantes...
Et voila | vous aurez,
heu... vous avez
voltre Nintendo 64.

La Nintendo 64

a monter soi-méme,
une idée de Didou
mise en forme par
Christion Dao
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Le pliage
pliag

Il faut marquer tous les plis matérialisés par

des traits noirs. En cas de doute, aidez-vous

des croquis et photos présentés sur cette

page. Une fois les plis marqués, remettez les

deux formes @ plat pour réaliser un.bon col-

lage.

Le capot

Marquer les deux plis comme indiqué sur la

photo (10). Le résultat obtenu est montré en

photo (11).

&’%uﬁ:ﬁ

lez fa
de
pa~

!'4
deli
P alagt.

Anndn
Neerpli

b hait

Le collage

Les croquis ci-contre montrent en
détail les points délicats @ monter.
Prenez-votre temps pour réaliser
un collage parfait.

...et YOila
le travail !
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SUP[-.R PROPDUCTION

5 millions de dollars |
Outre les nombreuses ima 1ges
ie syntheése, ce budaet enor-

IMe a permis de taire appel a
|

des acteurs du gabarit de
Mark Hammil (Star Wars)
ou Malcom Mc Dowell

:I '1. -'I:".'_.f”i?f_: rl!.’_UJ ﬂ*f‘ LE E

e e ——



) est faible car, en fait, il s'agit dun
véritable film. Le premier fait notable
touche 2 la qualité de la vidéo, vrai-
ment. exceptionnelle. Les pointilleux
chercheront le plein écran 2 Qu'im-
porte, car ce sont, plusieurs heures
de vidéo qui vous sont propoates et
toutes ces donnges nécessitent, pas
moins de quatre CD de stockage
bourrés 2 craquer | Le budget de
cette production est phénoménale
et cela se ressent,

A votre arrivée, vous serez accueill
par [amiral du Victory. Une nouvelle
occasion de montrer une scéne ciné-
matique de premiere qualité. Ensuite,
Vous pourrez visiter librement
lensemble du bitiment afin de faire
cannaissance avec [équipage. Avant
de Vous rendre au briefing, prenez le
temps de vous familiariser avec le
pilotage des chasseurs mis 2 votre
aigposition en utllicant le simulateur.
Ces missions dentranement fictives

Les avis

THUG WLAD : « En débutant une
partie de Wing Commander lli

on a d'abord ['impression
d'incamer le héros d'un film
comme Star Wars. Le jeu est
bourré de séquences vidéo d'une
qualité a couper le souffle. Il faut
également savoir qu'il est facile de
prise en main, que ses graphismes
sont beaux et ses effets sonores
ahurissants. Je ne saurai que vous
le conseiller  tous. Sur ce : “May
da force be wiz u", »

LEFLOU : « Dommage. Dommage
qu'un jeu au potentiel si intéressant
soit gaché par une réalisation pour
le moins médiocre. Le fond fixe
étoilé ainsi que I'animation
souffreteuse, 'est pas vraiment
I'idéal pour se plonger dans
I'ambiance SF. Plus génants, ces
problémes d'animations gachent
carrément les combats (partie la
plus importante du jeu tout de
méme). Reste une histoire un peu
Cucu mais qui a la possibilité
d'évoluer de différentes maniéres.
Personnellement, j'aurais préféré
voir I'adaptation de X-Wing ou
Tie-Fighter (de LucasArt sur PC) ol
les combats ont vraiment de la
gueule. WC IIl est bon mais il aurait
gagné a étre beaucoup plus soigné
au niveau de la réalisation. »

AVIONS DE COMBAT

Tous les chasseurs qui vous
seront proposés disposent de
caractéristiques différentes

(blindage, vitesse, armement

PLAYER ONEQAVRI L 96

FINe seront pas de trop pour

apprendre 2 utiliser la cinquantaine
de commandes disponibles en vol.

Rassurez-vous, les premiéres mis-
sions gont: a99ez simples, d'autant
que la difficulté est paramétrable. O
vous demandera d'escorter les
comois de ravitaillement en repous-
oant les attaques dintimidation des
chatons (comme on les nomme dans
le jargon) ou d'attaquer une esca-
drille ennemie aventurée loin de ses
lignes. Laffaire se complique lorsque
es Migsions a but offensif apparaie-
sent. || 9agit alors dattaguer un
Croiseur ennemi ou un convoi s0us
naute protection. Certains de vos
ennemis ont le statut d'as et cela
entréinera inévitablement des duels

. 1\
epiques particulierement longe.

EMBOUTEILLAGE

Encadrés en vert, les princi-
paux batiments de la flotte
terrienne constituée, entre
autres, du Victory, de I'Ajax, du
Sheffielf ainsi que du mons-
trueux Blackmane. En rouge,

la technologie kilrathienne,
sensiblement semblable a celle
de la Terre. Parmi les nombreux
vaisseaux ennemis, les chas-
seurs constituent les cibles
les plus répandues. Mais vous
serez aussi confronté 3 des
vaisseaux lourds tels que des
croiseurs ou des destroyers.



Contre-avis

BUBU : « Je n'al jamais aimé cette
'sene télévisée”, et ce depuis le
premier épisode. Wing Commander,
C'est une opération marketing
réussie, Tout son succes tient a ses
séquences cinématiques, qui en ont
mis plein la vue aux admirateurs de
Star Trek (premiére série...).
Contrairement a ce qu'on dit,

le jeu n'a jamais été d'une grande
performance technique : la vidéo,
ce n'est qu'une suite d'images ;
c'est pas parce que ¢a fait "vrai"
que c'est baleze, Quant au
scénario, il n'a jamais été plus

- - | | 5 M = I M L]
w/ |0UL CE1a €51 pien beau, mais qu én

est-il au r‘.iv.ﬁau a¢ 12 "-:“"E?i&aii n ¢
.1

.}gaﬁf"ﬁ:{fiﬂ*u& 'v’ﬁi@m.u ~mere, 1a
5ation de vitesse reste neglige
EN revanche, lors de vos duels avec
65 chasseurs ennemis, elle devient

anurissante. Jrat?hlﬂd"""r'ﬁ"" tous
les vaisseaux réalisés en po ygones
sont dune extréme finesse. Outre les
ToXUres .,r'.u Julv* u:mu, on consLaie
qu un 4ros travall a eté realige au
niveau au aesign. (e tableau enchan-
Teur est ags0mpn par quelques pro-
blemes relatifs a ['animation. Lors
des affrontements mettant en
seene un nombre important de ¢
pattants, [action devient maccadee.

génial qu'un épisode de Galactica.
Tout ce m'as-tu-vu a plusieurs
millions de dollars n'est la que
pour cacher un shoot them up &
deux francs. Super, on dirige un
viseur pour tirer sur d'affreux
vaisseaux qui semblent étre
accrochés a un drap noir servant
de fond étoilé ! Aucune sensation
de profondeur, ni de vitesse,

Tout aussi grave, la fluidité de
'animation est franchement
contestable, voire insuffisante, pour
un simulateur de vol. Bref, Wing
Commander IIl reste un titre
agréable & regarder (une longue
intro) mais son intérét est limité »

Ce phénomene est malheureusement
mais logiquement amplifi lorsquun
enorme vaisseal (croiseur ou des-
troyer, allié ou Pﬂ”ﬂ-"r":“ est pregent a
[écran. Méme si [animation est un

probleme majeur pour une simulation
de VoI, on s¢ |aisee facilement envoll-
ter par [ambiance prenante et par la
trame du scénario. En effet, cer-
taines missions se révéleront deter-
minantes et [échec au cours de [une
delles e traduira par une fin diffé-
rente. Rarement une simulation
mavait scotchee et [aspect interac-
if du jeu lui prodigue une duree de vie

exceptionnelle WOI fen
)

pathetique descendant du singe.
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WING

O résume

Malgré quelques
petits problemes
d'animation,

ce simulateur de

vol spatial doublé
d'un film interactif

LES VUES

Si le radar est efficace pour
localiser 'ennemi, rien ne vaut
un petit coup d'ceil. La caméra
arriere vous permettra notam-

ment d'apprécier la situation

53. dero?lan.t 'da ne vm,;re dc:.ta et va revelllef Ilas qul
ainsi d'anticiper et d'esquiver :
'attaque ennemie. Sommellle en vous.

Tee—"== ——— T—— B

Bl N _—ﬁy—ﬁ-‘ﬂ-

e —————

2 wdeo attemt une quahte rare.
Les differents vaisseaux sont trés réussis.

_ Lors des grandes batailles, Ianlma’clon a
du mal 2 suivre,

Des. muslques 5ymphomques T
Star Wars collent 2 merveille au spectacle.

JOUABILITE _
ly 2 enorméememt de combinaisons de
touches a assimiler.




Pour tout saveir teute Lannée sur
Les wouvelles consoles, Les feux video,
‘actual?

3615:1,29 F / min

Deux hevres de connexion @ 3614 sur le service Minitel de Plaver One (0.37 F/min au lieu de 1.29 F/min) offertes pour tout abonnement !
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len que de |2 bonrie bagnole !
De celles qu'on ne pourra
jamais se payer. Et méme o
on le pouvait, il faudrait une sacrée
dose dinconscience pour oser foncer
en toute illégalité a2 300 km/h sur
une route nationale frequentée par

Aprés un départ, il n'est pas
- rare d'avoir recours a une ou
deux touchettes pour ralentir
un adversaire,

de paisivles touristes, dans le seul
but d'arriver avant une poignée
dadversaires tout aussi barges.

Avant, toute chose, il faut choisir son
moae de jeu : essai, duel en plein
brafic, course contre gept concur-
rents ayant la méme voiture, ou tour-
noi enchainant la totalité des cir-
cuite et ouvrant les portes de la
piste cachée en cas de victoire dans
chacun deux. Ensuite, vient la sélec-
tion du lieu, Trois circuits fermes sur
lesquels on peut, tourner de 2 a 16
tours, et surtout trois routes
ouvertes, decomposées chacune en
trols sections. Bref, pas de quol
sennuyer: en tout et pour tout, vous

pourrez rouler plus dune demi-heure 2

2= :_”ﬁ i 1

RSCHE 911 CARRERA
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TOLE FROISSEE

Enfin, on aurait aimé ! La ma-
nhiere dont les voitures s'envo-
lent et font des tonneaux est
tellement réaliste que I'on est
épaté de retrouver des engins
quasi neufs ensuite...




) 5ahs repasser au méme endroit,
sans négocier deux fois le meme
virage | Du jamais-wu |
Enfin, une visite au garage simpose
afin de choisir un véhicule. Yous pour-
rez vous décider au vu des tableaux
de caractéristiques des voitures
ises a votre disposition (vitesse,
accélération, freinage, maniabilite),
ou vous la jouer feeling en choisiseant
la plus belle apres avoir regarde les
somptueuses photos et vidéos.

T

Méme si vous ne recourez
pas au frein 2 main (1), vous
risquez de partir en téte-a-

queue. Mais c'est rare.

De toute fagon, elles en ont toutes
50u5 le capot.

Apres quelques longues secondes de
chargement, la caméra pénétre enfin
dans I'habitacle. Encore deux
secondes 2 attendre le feu vert, et
cest le moment décraser [accéléra-
teur. Selon votre voiture, les roues
arriere patinent plus ou moins, laie-
sant une trainée de gomme sur la
piste. Les premieres centaines de
métres se font portigre contre

Les avis

CHON : « L'animation est assez
bonne, et les différents modes de
jeu relativement complets. Mais,
dans le fond, cela reste une adap-
tation, et il n'y a pas d'innovation
majeure (par rapport aux versions
PC et 3D0). Méme si le mode
Deux joueurs (sur le méme écran,
ou avec deux consoles), et les
vues ajoutées restent de bonnes
initiatives. Pour ces raisons, ma
préférence va a Need For Speed,
plutot qu'a Ridge Racer. »
ELWOOD : « Alors que la version
3DO péchait par son exaspérante
lenteur, cette mouture PlayStation
corrige le tir et fait mouche !
Assez joli graphiquement, malgré
une relative « grossiéereté », Need
For Speed offre de bonnes sensa-
tions, au volant de bolides légen-
daires. De plus, le mode Deux
joueurs s'avére assez fun (mais
moins que celui de Sega Rally), et
se tirer la bourre a plus de 250 km/h
est extrémement grisant ! »
MCYAS : « Classe ! On ne ressent
pas la pression d'un jeu d'arcade,
C'est de la frime en virtuel : vous
avez vu ces bijoux ?! Tous ont des
perfs et comportements différents.
Sans parler des décors, sublimes,
Bon, j'vous laisse, je vais me
piquer une pointe sur le périph ! »

Vous pouvez admirer sur cet écrar
la route est affichée : aucun cl

NEXT CAR

NEXT SUDFEF

CATALOGUE

Les fiches présentant les
caractéristiques des bolides
sont accompagnées de
superbes photos.

portiére avec votre concurrent.
Enclenchant les vitesses we 2 e
(ou laissant faire |z consoe . vous
vous détachez pour bientds “anchic
les 2860 km/h, Avec Tout voure sang-
froid, vous doublez calmement une
Jeep puis une camionnette, sans
hésiter 4 vous aventurer sur 1z voiz
opposée, déclenchant le klaxor
dautomobilistes paniqués. Aprés un
bond sur une vingtaine de métres,
une sirene de police se fait entendre :
la vitesse sur cette route est limitéz
2 60 km/h. Un ecandale | Ce riest en
tout cas pas le moment de se faire
rattraper. Ga tombe mal, puisque
la route e fait justement plus
sinueuse. L'excitation est 4 son
comble, lerreur ingvitable. Aprés un
choc frontal terrible, votre bolide *
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) senvole en silence puis retombe dans
un fracas métallque qui riaurait lais-
o¢ planer aucun doute sur votre état
6l la caisse ne paraissait intacte !
Tres impressionnant mais étrange..
Avant, de continuer votre route (rap-
pelons quil ne sagit que dun jeu), un
petit tour par loption Replay est
idéal pour savourer votre dernigre
bourde sous tous les angles, autant
de foie que vous le voulez.

Contrairement a |a version 3D0,

manquent hélas un peu de couleur,
mais c'est secondaire. L'ensemble
bouge avec toute la classe que fon
attendait sur PlayStation. Quant
aux song, ils ot eux aussi bénéficié
du soin remarquable apporté
lensemble du produit, chaque voiture
ayant 6es propres sons de moteur
digitalisés. La jouabilité ne souffre
d'aucun reproche, d'autant plus si
lon utilise un paddle NeGcom. Une
petite chose énerve cependant : on
bute dans un mur imaginaire 4és lors
que l'on déborde de deux
metres sur le bas-
odté. Cela ne nuit
heureusement. en
rien a la course,

e rd P
Sur une méme console, le jeu 3 deux fait appel 3 lincontournable
split d'écran. La visibilité reste trés bonne.

Need For Speed mérite amplement
50 nom. Lapproche n'est, certes pas
la méme que celles des softs 100 %
arcade comme Ridge Racer, puisqu
faut « mériter » sa vitesse. Les voi-
Tures mettent un certain temps 3
atteindre une allure procurant des
sensations. Apres les premieres par-
ties, qui peuvent engendrer de la
 frustration, on découvre un excellent
Jeu, non seulement intéressant mais
. techniquement aboutl. Les circuits
en 3D sont fouillés, variés, et laffi-
chage de la route test, jamais tardif
gomme cest trop sou-
vent le cas
aujourd'hui.
Les voitures

mais quand méme..

Alors, pourquoi renoncer 2 Need For
Speed ? On peut méme y jouer 2
deux, soit: sur le méme écran, ce qui
ralentit quelque peu lanimation, soit
en reliant deux PlayStation. Inutile de
dire que le jeu devient alors encore
plus intéressant, et que sa durée de
vie, déja incomparable, s'allonge. Bre,
ure simulation brillante.

Milouse,

520 au compteur.
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THE NEED
FOR SPEED

ELECTRONIC ARTS

ANGLAIS

COURSE

10U 2

OuUl

NON

CONVENARBLE
durée de vie

TRES LONGUE

H

ER
Pt 1
p.w: 80

| O résumé

Bien supérieure 75

#3 a la version 300,
VARIEZ LES PLAISIRs NP PlayStation
En course, on choisit d'afficher est une simu de

ou non le tableau de bord,
mais aussi de piloter en vue
extérieure (deux hauteurs
disponibles), ce qui peut éviter
des surprises dues au tracé
des circuits.

course de grande ~ 7©

65

GRAPHISME
Les voitures sont un peu fades,
mais les circuits superbes et variés,

Presque au top, elle ralentit 2 peine a deux,
en mode écran splitté.

Musiques 2 la Wipe Out, voix digit et vrom-
brissements des moteurs fidéles.

JOUABILITE

Une fois passe la premiere impression de
«molesse », c'est parfait.
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Action auss prenante.

N

‘est toujours la méme
chose : des etres, plus ou
moins malveillants, sement
la zizanie dans le monde. Résultat,
qui doit tout remettre en ordre ?
Cest Bibi..

Ce coup-ci, le souk vient d'Orient :
des magiciens ont un peu trop joué
avec leurs pouvoirs, et crée des
monstres a outrance pour se com-
vattre. Finalement, les soixante-
quinze royaumes du monde ont
sombre dans le chaos. Et c'est 2
vous, jeune apprenti-sorcier,
quincombe la tache de restaurer
chacun deux, [un apres ['autre. Res-
taurer ? Qu'est-ce a dire ? Cela
demande quelques explications.

Il est pas beau mon chateau ? :Es partir de son troisieme stade de

développement, des archers apparaissent pour le défendre.

Un petit bras de terre paisible.
Juste de prendre l'unique
photo que vous verrez de |a
version Satum...

¢ bien slir, et acquérez votre troisiéme
s0rt magique, la création de cha-
teau, qui sajoute aux sorts de pos-
se55i0n et de boule de feu. Yous lan-
cez une sphere sur une parcelle

Les volcans ne sont pas systématiquement le fait (ou méfait ?)
de votre volonté : certains se créent naturellement.

En route pour le premier royaume.
Vous deambulez sur votre tapis, au
milieu de nulle part, le nulle part en
question setendant sur quelques
kilometres carrés,

ACCROCHEZ-VOUS !

Vous surplombez une mer agitée de
vagues et des terres peuplees
darbres, de quelques indigenes et
de monstres infames. Lentement et
tres simplement, vous survolez ce
monde mysterieux, plonge dans un
épais brouillard. Inutile de vous sou-
cier de laltitude de vol : la console |2
gere automatiquement. Yous croi-
sez une amphore rouge trainant 2
negligemment. Yous sautez dessus,
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vierge et, 0 miracle |, une tour de
pierre jaillit du sol. Impressionnant |
Une fois votre chateau édifié, il faut
retrouver les monstres et lee
détruire 2 [aide du sort boule de feu
afin qu'ils liberent une sphere de
mana jaune, véritable concentré

La carte affiche la quasi-
totalité d’un royaume et la
position des monstres, mais
pas celle des magiciens.

A



) dénergie magique. Utilisez ensuite
votre sort de possession pour mar-
quer chacune de ces boules 2 votre
couleur : e blanc. Bientdt, une
montgolfiére a votre service viendra
les recueillir pour les emmener en
lieu s(lr, dans votre chateau. Pour-
quoi cet enchainement ? Pour deux
raigons. Pito, chaque royaume ne
9era 5auvé que IOT‘EQU'UHG certaine
quantité de mana aura intégré
votre demeure (qu'll faudra réqulié-
rement agrandir en conséquence).
Secundo, chaque utilisation de la
magie requiert une certaine quanti-
té de mana : votre puissance ne
cessera donc d'augmenter au fil
dune partie. C'est ainsi que vous
pourrez utiliser de nouveaux sorts
(apres les avoir trouvés).

Les premiers mondes ne posent
aucun probleme : au pire, vous mou-
rez, ressuscitez dans votre cha-
teau, et continuez votre travail. Par
\a suite, d'autres magiciens vous
font concurrence. Ceux-ci ayant les
mémes buts et contraintes que
vous, la conquete de chaque royau-
me devient rapidement acharnée.
D'autant plus que la mana n'est
Jamais acquise : si votre chateau
est partiellement ou totalement
détruit, la mana quil ne pourra plus
contenir sera gjectée aux alertours.
Rapidement, le challenge se corse,
de nouveaux types de monstres plus
puissants apparaissent. Heureuse-
ment. unhe vingtaine de sorts vient
progressivement compléter votre
manuel de magie : rafale de boules
de feu, foudre, bouclier, quérison,

Lintro en image de synthése
illustre la démonstration
d'un combat entre un dragon
et un magicien.

accélération, espionnage, magnétis-
me, invisibilité, armées de sque-
lettes, tremblements de terre, vol-
cans... Ces derniers fument et
crachent des boules enflammées qui
devalent les collines consumant
arbres et maisons sur leur passage.
La réalisation de Magic Carpet pos-
stde quelques points communs avec
celle de Hi-Octane (testé il y a deux
mois). Normal, puisque le moteur
danimation 3D est le méme | Le
terrain est trés beau, avec ses
montagnes rocheuses et ses

Une montgolfiere chargée de
rapatrier la mana. On peut
attaquer les ballons ennemis
pour les piller.

Cette disposition des
statues n'a rien d'aléatoire.
Elle marque l'entrée
d'un lieu sacré.

plaines vertes, les décors & affi-
chent, toujours tardivement, ce qui
e choque pas puisque le monde

parcourir baigne dans le brouillard,
Une vonne lage, en attendant mieux.
Les ennemis en bitmap ne sont

e e
R ===
LA FAUNE LOCALE
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Plaustation
aturn

L'avis de Chris et
Elwood, plutot
enthousiastes

CHRIS : « Magic Carpet fait figure
de shoot them up sophistiqué.
Ses nombreuses options le
rendent assez stratégique et sa
bonne maniabilité assure un
plaisir de jeu immeédiat.

Savant mélange de bourrinage
intense et de missions savamment
pensées, Magic Carpet étonne par
son coté on ne peut plus original,
Seul véritable regret : la

grossiereté des graphismes.
Vus de prés, décors et ennemis
ne ressemblent plus qu'a une
immonde bouillie de pixels.
U'intérét prime sur I'esthétisme,
c'est sr, mais bon... »,
ELWOOD : « Malgré quelques
faiblesses graphiques, Magic
Carpet promet de belles heures
de jeu. La quantité industrielle de
niveaux et |'oniginalité de vos

missions conférent au jeu une
richesse rare, Mais I'étrangeté du

concept isque peut-étre de
rebuter les adeptes de titres
classiques. Piloter un tapis volant
et se prendre pour un dieu n'est
pas a la portée du premier
quidam venu ! Un jeu planant et
pas conventionnel du tout... »

Initialement tout petits, les crabes grossissent au fur et
| a mesure qu'ils consomment des sphéres de mana |

MAGIC

BE ) pas fantastiques, mais plutot
moches dés que lon sien approche. CARPET
A noter que la version Saturn est i
legerement moins colorée, et quelle ™ B L r,
nécessite de reconfigurer les com- ' 3

mandes pour atteindre |a trés FRANCAIS
bonne jouabilité du jeu sur Play-
Station. Enfin, les musiques, ACTION
suplimes, ne pourront que vous
seduire, pour ne pas dire qu'elles .
; |
ous ensorcelieront OuU!

| continue |

INFINI

ASSEZ IMPORTANTE

- durée de vie

TRES LONGUE
_ prix

a

Quand vous aurez restauré un £
royaume, votre performance ~ER &6

sera rapportée par un tableau ..;r
ae statistiques. = 4
Magic Carpet peut, paraitre un peu

bourrin au debut. Mais I’acquiaition 01 Fesume

progressive des sorts et [evolution . . 3
du challenge proposé dans les UI! jell d'action >
original,

royaumes qui se succedent lui
’ m

assurent, un intéret qui n'a dégal
que 9a durée de vie (plus de cin-

quante heures, sachant quiil est et ung OIICE }0
possivle de sauvegaraer sa partie de W- 2
entre chaque royaume) | Une bele  Sa durée de vie
réussite. y ;
tient de Pexploit
MIIOUQB, pour un titre de e
vagvumonchatea?  ga genre, <
AVANT/APRES —_— |
Sa capacité de transformation GRAPHISME B e - IO
est la grande particularité du Les graphismes brillent plus par leur style e )

monde de Magic Carpet.
Témoin, ce sort Météor jeté
sur une armee de squelettes.
Notez la différence du terrain
avant et apres incantation.
Dans le méme genre, on peut

fendre la terre pour créer

oriental que par leur finesse.

ANIMATION
Cest fluide, mais il 'y a pas grand-chose
a animer |

dee':: canyf.:ns, ou creuser des SON
craveres nimporke o pourpeu | o sons et les musiques d ambiance
que f'on en ait le pouvoir... ’ _
ce qui ne sera réeellement emerveillent.
possible qu'aprés de .
nombreuses heures de jeux. JOUABILITE
P YRy Pilotage du tapis fort bien pense.

La sélection des sorts est un peu lente.
PLAYER C)NE AVRIL 96
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bt
o Hbidiol
grramtaun Al e Flac | Vo | Wi
minou, c'est toi, le chat 7 »
£y : rsonne n'a oublié ce dia-
e el dela e
nioe et aon chat dans Alien, le film |
eralonaguanele (SRS
IRRVRMI e e T
malﬁ Iﬂlﬂtﬂfﬁﬁﬁﬂﬂte, chploits ciﬁématographiqua& ae
| I u Ripley, la femme quien a !
aappereriaie
' | 2o i hebe CES%%TJ\AF){‘EEIC\';ESFFE?
er atete u e e Chaquc nwcau gonstitue une mission
et agrostle, St
ver des cartes didentité ou encore
dallumer les lumieres (oui je sais, ¢a

Plays tatimm

Méfions-nous des jeux sous
licence : ce sont souvent les plus
mauvais. Ce n'est pas forcément
de la faute des éditeurs, remar-
quez (encore que...), mais cela
met en évidence les problemes
d'adaptation. Pour Acclaim,
s'attaquer a Alien est un pan
complexe car les detenteurs des
droits d'exploitation veillent et
n'hésitent pas a faire pression
pour que le jeu respecte scrupu-
leusement le film. Certes, |'inten-
tion est louable-mais un jeu n'est
pas un film et ne se concoit donc
pas de la méme maniére : il faut
avant tout penser aux joueurs.

- \
_“‘--—_ SEE

Pour passer entre ces tuyaux,
il faut soit attendre patiem-

ment, soit trouver linterrup-
teur qui éteindra la vapeur.

semble un peu dévile comme mission
mais bon, Je ninvente rien). Four sor-
tir, il faudra trouver une pile, permet-
tant dactiver un interrupteur qu
ouvrira |2 porte de sortie. |l existe
des niveaux bonus dans lesquels voue
pOUrrez Vous réapprovisionner et
munitions. Au niveau de laction, ot
5¢ situe a mi-chemin entre Alien
Aliens (le premier etant le film ave

Un Alien vous agm de tres
prés. Notez le superbe effet
de pixelisation. Ca, cesl de

la PlayStation |

uh alien et le second avec cent).

faudra exploser bon nombre dalien
de diverses sortes (des petits, de
moyens, des gros). Fas de doute, o
est donc bien en face d'un je
daction plutot bon, mis a part u
defaut de jouabilite assez énervan
En effet, pour toucher un monstre,

Dans le cas d'Alien, I'ambiance du
film est respectée a 100 %. Bravo !
Mais Alien étant un film qui
repose plus sur I'ambiance que sur
'action, on aboutit dans le jeu a

— un dESEC]UIIIbI’E pl’éjl.ldif.i&b'&- Inuﬂle de vous dire que vous
T . Acclaim a su redonner un peu de avez tout intérét a exploser
Dans cette salle de cryogénisation, se cachent des monstres et I CE R K dFI e T les ceufs 1"'3&:;"’0:;15[ narrive

une des cartes d'identité a trouver. hélas peu trépidante.
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TAPE-A-L'CGIL
Alien commence trés fort avec
une scéne cinématique trés
réaliste et bien réalisée. Le
souci de vraissemblance est
présent dans le jeu. Regardez
par exemple comment on peut
faire voler en éclat une jolie
vitre, Ouaf, ¢a fait du bien |

Le « pulse rifie » est une arme trés puissante que 'on trouvepour
la premiére fois dans ce niveau trés industriel.

R

ﬂm;mbobaﬁbpourdﬁgagerhm
Dommage, ¢a ne blesse pas les monstres |

hauteur, ce qui pose un probléme

n ait 2 |nie iois haicaer |a
pouvait, a loisir, lever ou paisser |a
:ﬁ-r Maie pour realicer rette artinn

€Le. Mals, pour realiset CEVLE action,

il faut maintenir le bouton de change-

moditier votre quipement, au mo-
|

Stevie Wonder versus
, aliens intruders.
Echange canne blanche
contre fusil 2 pompe |
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ACCLAIMN

ANGLAIS

DOOM

1

OuU
continue
NON

LE
INTERESSANTE |8

REGLAB

'/):7, z 80

O résumé

Dans des coulois 75
sombres, des

aliens se cachent

sur fond de zique
flippante. Bon =

ment le moing apprcprié. ’i-eelt«e un jeu POIIf I'ambiance
aympa, proposant plein ae niveax et . .
ure Iarvb'an‘Cf vien flippante, mais qui mals mauvais

=3 : y

pour le fun,
Lfiy :

Textures soignées et décors assez varis.
Une fausse note pour les monstres.

Pas de probleme : fluide, sauf pour les mou-
vements des monstres réduits au minimum.

Quelle ambiance | La bande-son est
parfaite et les bruitages, un peu en dessous,

Certaines actions sont trop complexes
dans le feu de action. Courage, fuyez !
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BLOOD SHOT (EUR) 99.00
AFFY DUCK 89.00 PACK ATTACK 199,00 BUBSY 2 (EUR) 129,00

VIRTUAL BOY

= e | DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 169,00
DEMOLITION MAN 199,00 PAGE MASTER 169.00 WM DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 +1 JEU 799,00
= e raoch | PADK seso- B ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 149.00 -
. X - | FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00 Bt S a= s S
| FOREMAN FOR REAL 149,00 PSG SOCCER 140.00 Wl FOREMAN FOR REAL {(EUR) 126,00 GALATIC PINBALL 299,04
JUDGE DREDD (EUR) 19000 BB JACK BROTHERS 290 08
G FOREMAN KO BOXING 12900  SAILOR MOON 99,00 JUSTICE LEAGUE (EUR) 14900 [l MARIO TENNIS 208
- T 190 LEMMINGS 2 (EUR) 149,00 N PANIC BOMBER 299 0¢
GOOF TROOP 12900 SEPARATION ANXIETY 99,00 MEGAGAMES 1 (EUR) 169,00 SPACE SKASH 290 0O
HAGANE 169.00 SHAQ FU 199.00 l‘.«‘II'[';jr(ETI‘.ﬂAN[A (EUR) 169.00 ' TELEROBOXER 00 (0
HYPER VOLLEY BALL 19900  STARGATE 19200 [l Ntiar Koata T o000 WB| VERTICAL FORGE 299,0¢
; -~ B VIRTUAL GOLF 209 0
AY C - C 1G9 00 MR NUTZ (EUR) 120.00 | ¢99.0
JIMMY CONNORS 14900  STUNT RACE FX 199,00 AN e 129.00 Wl viRTUAL TETRIS
JOHN MADDEN 95 199,00 SUPER BC KID 169,00 NBA JAM (EUR) 149,00
. : NFL QUATERBACK 95 (EUR) 199,00
JUDGE DREDD 199.00 SUPER INDIANA JONES 199,00 PETE SAMPRAS S (EUR) 149,00
JUNGLE STRIKE 199,00 SUPER KICK OFF 99.00 PITFALL (EUR) 199.00
RISTAR (EUR) 129.00
JUSTICE LEAGUE 199.00 SUPER METROID + GUIDE 199,00 SAMOURAI SHODOWN 199,00
e AL O MRS 5 8l SHINING FORCE (EUR) 149.00
LEMMINGS 2 199,00 SYNDICATE 149,00 SHINING FORCE 2 (JAP) 99,00
LORD OF THE RING 199.00 TINY TOON 129 00 SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00
SPARKSTER (EUR) 149,00 —
MARIO IS MISSING 99,00 VORTEX 99,00 SPIDERMAN TV (EUR) 199,00 |
o AR 149.00 STARGATE (EUR) 199,00 |
MARKO'S MAGIC FOOTBALL 8900  WARLOCK SYNDICATE (EUR) 199,00 LISTE SUR DEMANDE L
MEGAMAN X 199.00 TASMANIA 2 (EUR) 129.00 —
' URBAN STRIKE (EUR) 149 .00
B -~ WORLD CUP USA 94 (EUR) 129,00
?C{J! - x_}ﬁ] 99 00 a me ear

hﬂe-adnve & ey g
1 S ega 32 X
ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 38900 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 349 00

ASTERIXET LEPOUVOIRDESDIEUX 299,00 NHL 96 (EUR) 369,00 - 32X +1JEU 690 F

BATMAN ET ROBIN (EUR) 19900  NHLPA 85 (EUR) 199,00 N=» 32X + VIRIUAFIGHTER 890 F
DAPTATEUR
DRAGON BALL Z (JAP)Y 269,00 PETE SAMPRAS 96 (EUR) 379,00 T JEUX A 199 F T|THES SU‘H DEMhNDE MUE]E:TE‘:JDX-*- - 1E4ugo F
"

EARTHWORM JIM 2 (EUR) 389,00 PHANTASY STAR 4 (EUR) 399 00 \F T s —

FIFA SOCCER 96 {EUH) 34900 PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 399.00 J
aguar

INTERNATIONAL SUPERSTAR SPIROU (EUR) 389.00

e = - H-Fh.ﬂ-l- .ﬂ' . MM aTals i - '
SOCCER DE LUXE (EUR) TEL  SPOT GOEST TO HOLLIWOOD (EUR) 29900 f =§ JAGUAR VERSION FRANCAISE + CIBERMORPH 590 F
JOHN MADDEN 96 (EUR) 399,00 STREET RACER (EUR) 349,00

LISTE SUR DEMANDE |

.-'
l

BRUTAL SPORT FOOTBALL 199.00 IRON SOLDIER 199.00
LIGHT CRUSADER (EUR) 349,00 SUPER SKIDMARKS (EUR) 349,00 CANNON FODDER 199.00 KASUMI NINJA 199.00

MICRO MACHINE 96 (EUR) 399.00 THEME PARK (EUR) 399,00 , CHECKERED FLAG Il 18900 RAYMAN 209 00

L KOMBAT 3 (EUR) 429,00 G HURT (EUR ag00 [ CLUBDRIVE UB.00 " PEINIERG Se i) i
MORTA | THOMAS BIG HURT ( ) 29¢ g

. o ) ; DOUBLE DRAGON 5 169,00 SYNDICATE 199,00
i NBA JAM T.E (EUR) 199,00 TOYS STORY (EUR) 399.00

DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 199,00 ULTRA VORTEX 199,00
NBA LIVE 96 {EUH) 369.00 WHESTLEMAN|A (EUH) 349.00 FLASH BACK 199.00 VAL D'ISERE 189 00

i FLIP OUT 199 00 Z00L 2 189 00

® ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA QU JAP:99F
w AVEC UN JEU ACHETE : 69 F

189,00

v . N E g ]
’ ﬂ | DOUAI
feree PARIS 9 ruI;IFl.::!:lEerbe 39, rue Saint Jacques

128, bd Voltaire - , , Tél : (16) 27 97 07 71
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NO .
ARIS paRls MRS # LILLE _, Doual
128, bd Voltaire : 2, rue Faidherbe 9, rue Saint Jacques
75011 PARIS - M° Volkaire Bomscelon Tel: (1620556743 [ Tél:(1627970771
Tél . (]) 48 05 42 88 75904 PARIS - M Hotel de Ville 44, rve de Béthune STRASBOURG
Tel: (1)48055067 [ Tél: (14027 88 44 Tl : (16] 20 57 84 82 o foer

3DO )]

=) 3DO PAL FZ1 + STARBLADE 1.490 F CDI 450 + CARTE VIDEO
=} 3DO PAL GOLDSTAR + FIFA + ALONE IN THE DARK (francais) 1.890 F + 2 JEUX + 1 FiLm 2000 F

——— = LISTE DES JEUX TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX
3D ATLAS 99,00 GEX 199,00 RISE OF THE ROBOT 99,00 DISPONIBLE SUR DEMANDE LISTE SUR DEMANDE

Y CARD

MAGAZINE + DEMO 50,00 GRIDDERS 149,00 ROAD RASH 199,00
ALONE IN THE DARK (VF) 199,00 GUARDIAN WAR 199,00 SAMOURAI SHODOWN 199,00
ALONE IN THE DARK 2 (VF)369,00 JOYPAD PANASONIC 199,00 SAMPLER2 10 DEMOS
BATTLE SPORT 299,00 KILLING TIME 299,00 +TEST MEMOIRE 15mn 79,00
BURNING SOLDIER 199,00  KING DOM : THE FAR REACHES 199,00 SEAL OF PHARAON 0c aively
CANNON FODDER 199,00 MEGA RACE 199,00 SHERLOCK HOLMES 29,00 [l =P SATURN VF + SEGA RALLY Al W~» JOYSTICK ARCADE .
CAPTAIN QUAZAR 369,00 MICROCOSM 199,00 SHOCKWAVE 2 369,00 Jl =¥ VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F «$ JOYPAD .. =
CORPSE KILLER 9900 MINTEASER (ADULT) 199,00 SPACE HULK 199,00 Liste des films disponible sur demande AGRESSOR OF DARK KOMBAT | 490.00
«D» 375,00 MYST 199,00 SPACE PIRATE [EEAUSE « ARCADE RACER [VOLANT) 449 F ART OF FIGHTING } 299,00
DAEDALUS ENCOUNTER 189,00 0 D OR 199,00 STAR BLADE IEEKION  + GENIAL ACTION REPLAY « ADAPTATEUR ART OF FIGHTING 2 690,00
DECATHLON 369,00 PATANK 199,00 STAR FIGHTER 299,00 + MEMORY CARD 3 en 1 CYBER LIP 399,00
DEMOLITION MAN PANZER DRAGON. 145,00  SUPER STREET FIGHTER 2 199,00 81 YOUS ACHETES, (Une Smts FATAL FURY SPECIAL 590.00
DOOM PEEBLE BEACH GOLF 99,00 - SYNDICATE 199,00 : . i £
A e S o = ASTAL (USA) FATAL FURY Il 990,00
DRAGON LORE 375,00 PGA GOLF 96 369,00 THEME PARK 99,00 > B eIy :
0 ferctes g pedlijofiich CLOCK WORK 2 (EUR) FATAL FURY REAL BOUT  1690,00
fIFA SOCCER 199,00 PHOENIX 3 299,00 TOTAL ECLIPSE 99,00 CYBER SPEEDWAY (EUR) GHOST PILOT 509'00
FLIGHT STICK (SMULATION) 480,00 PO ED 299,00 TWISTED 99,00 M D (EUR) 00 KARNOV'S REVENGE 29000
FOES OF ALI 369,00 QUARANTINE 149,00 WAY OF THE WARRIOR 99,00 ll DEADLY SKY 389,00 SAMOURAI SHODOWN I 490,00
GAME GOURU 249,00 RETURN FIRE 199,00 WING COMMANDER 3 199,00 il DPRAGON BALL z (JAP) 489,00 SAMOURAI SHODOWN Il 1690,00
— Bl FIFA SOCCER 96 (EUR) 369.00 SPINMASTER 399,00
FORMULA 1 CHAMPIONSHIP (EUR) 389,00 SUPER SIDE KIC 1
- Bl GALATIC ATTACK (EUR) 299,00 SUPER SIDE :\'c::? 399,00
aystation
GRAN CHASER (JAP) 199,00

TOP HUNTER 399,00

WIND JAMMERS 399,00

GUARDIAN HEROES (JAP) 449,00 g e

WORLD HEROES 1l 299,00

+ ACTION REPLAY 199,00 HI OCTANE (EUR) 299,00
=} PLAYSTATION (EUR] + 1 MANETTE 1990 F ettt | | |\ THE HUNT (JAP) 295,00 [l WORLD HEROES || JEY 490,00
- JOVSTICK ogsd || JOHNNY BAZOOKATONE (EUR) 349,00 =

= PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX bbbz st KING OF FIGHTER 85 (JAP) 449,00

‘ KING OF SPIRIT (JAP 9 l
PAL RVB PLEIN ECRAN 2790 F * MANETTE ASCI B G CanreT e e N eo Geo CD
+ RALLONGE MANETTE 89,00 NSION S0ULS (EUR)
= ADAPTATEUR TEL MANSION OF HIDDEN SOULS (EUR) 199,00

* MEMORY CARD 169,00 MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 299,00 W
“PRISEPERMELRGE 199,00 MERAROETY 199,00 =3 NEO GED CD 2 + FATAL FURY 4 3290 F

ACE COMBAT 499.00 *VOLANT + PEDALIER 545,00 MYSTERIA (EUR) 389,00 NEO GEO CD + FATAL F
vico - MEOGEOCD . FATAL Rt 4 2690 F
BIOHAZZARD 49900 CHESSMASTER 349,00 PHILOSOMA 349,00 [|f NFL QUATTERBACK 96 (EUR) 369,00 e St e
BOXER ROAD 24900 CRAZY IVAN 369,00 POWERSERVE 34000 [ NHL HOCKEY (EUR) 969,00 e o -
COSMIC RACE 199,00  CRITICOM 349.00  POWER SPORT SOCCER 369.00 [il OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) 369,00 [ A\GRESSOR OF DARK COMBA
CRIME CRACKER  199.00  CYBERSLED 209.00  PSYCHIC DETECTIVE 360,00 [ll FraVasia DRAGON 2 (JAP) 34600 [ ART OF FIGHTING 2
‘ 0 D 34500 pa T 34 ) b 3
DESTRUCTION DEADLY SKY 390,00 ADEN PROJECT 349,00 HEVOLUT‘ION ))< (EUR) 369,00 BASEBALL STAR 2
DESCENT 000 Dol 369.00 M RISE 2 (EUR) 369,00 [l BURNING FIGHT
i 0 DESTRUCTION DERBY 360,00  F JGOELUT ON X 34900 M SEGA RALLY (EUR) 399,00 FATAL FURY 3
GROUND STROKE 249.00  DISWORLD sag00 11 IDAERAGER 369,00 W SHINOBI X (EUR) 349,00 WMl FATAL FURY REAL BOUT g
J LEAGUE PRIME GOAL 299,00 DOOM 349,00 R .:E 2 349,00 SIM CITY 2000 (EUR) 389,00 FOOTBALL FRENZY -z
KILEAK THE BLOOD 2 499,00 DRAGONBALLZ 399,00 ROAD RASH 369,00 SLAM DUNK (JAP) 199,00 GALAXY FIGHT -
MAGIC BEAST WARRIOR199,00 EXTREME PINBALL 369,00 SHELLSHOCK 349,00 STREET FIGHTER (EUR) 199,00 KABUKI FLASH 44
MOTOR TOON 2 499,00 EXTREME SPORT 349,00 SHOCK WAVE AQS»\U T 369,00 STREET FIGHTER ZERO (JAP) 449,00 KARNOV'S
NAMCO MUSEUM 49500  F117 AGILE WARRIOR 349,00  STREET FIGHTER, THEMOVE 199.00 [l SUPER HANG ON (EUR) 389,00 KING OF F 4
NAMCO MUSEUM 2 49900  FIFASOCCER96 369,00  STRIKER 96 299,00 [l THE HORDE (EUR) 369,00 KING OF FIGHTER 85
.J?SHTO\E/;VTESIEUEKFR 499 20 GEX ) 369,00  TEKKEN 399,00 THEME PARK (EUR) 369,00 KING OF MONSTER
NIGHT STRIKE 9900 HIOCTANE 29900  THEME PARK 369,00 M| THUNDER HAWK 2 (EUR) 349,00 = i
40% Q(i INTERNATIONAL CHAMPION THUNDER HAWK 2 349.00 TITAN WARS (EUR)
RIDGE RAC CHIP SOCCER 369,00  TOSHIDEN 000 || TOSHIDEN (JAP) g
RIDGE HACER 2 499 00 JOHNNY BAZOOKATONE 348,00  1ooHIDEN S ‘ PULSTAR
JUMPING FLASH — 20900  TOTAL ECLIPSE TURBO 349,00 TRUE PINBALL (EUR) o
STREETFIGHTER ZER0 499,00  JUPITER STAKE 95y TOTALNBAGG 36500 (lf VAMPIRE HUNTER (JAP) aco M S
TN 2 g PLTE 299.00 1o JE PINBALL 26000 B VICTORY BOXING (EUR) 00 -
LOADED 349,00 VIRTUA COP + GUN
TOSHIDEN MAGIC CARPET 900 TWSTEDMETAL 34900 A COR Lo (EOLl) 808, s
TOSHIDEN 2 MOGYWiD ADENTURE 340,00 VIEW POINT 369,00 ol VIRTUA EIGHTER 2 (EUR) 399,00 1) S
TWIN BEE MORTAL KOMBAT 3 349,00  WAR HAWK 349,00 T i e b FIGHTER 3) 4
WIN GODESS MYST 369,00  WING COMMANDER 3 369,00 o /RTUA GUN : : VESKETHITER S om0
v TENNIS 299,0 NBA : IN THE ZONE 369,00 WIPE OUT 369,00 ﬁ’f%&ﬁ;g%%tl}ﬁ(;uﬁg S 199.0 349,00
WINNERELEVEN ~ 299.00  NBA JAM TE 299.00  WORLD CUP GOLF 349,00 (EUR) 348,00

JEUX EUROP NBA LIVE 96 WORM o o WING ARMS | 389 00 10 GOLF 599,00
| 50 LE,M%SO EENS  NEED FOR SPEED 36000 W%ES%LEMANIA o el WIPE ouT (EUH) e 00 TRASH RALLY 349,00
| ACTUA G 3 NFL QUATERBACK 96 349.00  y com asc.00 W eR E 349,00 VIEW POINT 349,00
PANZER GENERAL 349,00 ZERO DIVIDE oy N,Cf" (EU 36¢ WIND JAMMER 349,00
PGA 'JUP GOLF 96 369, 00 69.00 | X MEN | 369,00 womo HEROES PERFECT 349 oo

LR R MRS — o 0 B 3]

Ttl. () 20 0V © 22 ... Fax: (lb)EO"l]'EEB

' BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette Centre de gros N° 1 -59818 LESQUIN Tél: 20 90 7222
i CONSOLES ET JEUX PRIX Nom Prénom
Adresse

] Code Postal : .............. : Ville .
1 Age Téléphone ignature (signature des parents pour les mineurs)
1 E— ; = Je _“:iieiSu'" o 3 MEGADRIVE =3 PLAYSTATION e
I 23 SUPER NINTENDO 73 MEGA (D 3 SATURN 82
l TOTAL A PAYER ul: = NKC I
] * CEE, DOM-TOM 6 =

cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs -

Mode de paiement : 7 Chéque bancaire 7 Contre Remboursement + 35 Frs 7 Carte Bleue N R R o
Les chéques doivent étre libellés & l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : ............J..cccccooeee... Signature :

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

ix valables, sauf erreur dimpression

pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans Ia limite des stocks disponibles
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Vole apremiére
§1utation de fank

allf FiayStation, esireux dintégrer [équipe  dans lequel vous pourrez acheter du

aes « Da Wardenz », des  matos pour votre tank, ou encore |2

A%au[t Rigs msrcenaimg plack qui lut-  salle de bl_rieﬁng. Accepte au sein du
tert. contre e terrorieme et la cor-  commando, vous partez ensuite en :
/ ruption, vous pénétrez dans on QG.  mission. Plongé dans la guérilla urbai- L'INTRO
Il GVOIUant Paﬁ danﬁ Cest un hangar composé de diffé- e, vous devrez, suivant les niveaux, Un;f :;Z{;g:z*hﬂi GD:‘ :&n *
\ i s retts liBLZIX, cornme le terrain ‘fﬁ vag- détrui\re des véhicules ennemis, rager ;a rme , puis les mz”mﬂ:ir:ﬁ
lﬂ Mmeme Gﬂtegorle, ket propice 4 la discussion, latelier  des bétiments stratégiques ou récu- se rassemblent. ..

O ———— - m——————
— AN e e ——— ST T T T ——

L s e R = =i SRR B W B S e ——

L66 aVi6 G0Nt

perer des otages. Cette varigté pe:
met déviter la routine, méme oi vou

,5 5UI‘ GB 50ﬁ - 3 blastez sans arrét. De retour 2
randge

hangar, vous €tes paye, c& qui vou

(I | d t | . g I--':h_'_t = ’ L85 } at ol 22

. : ‘ S permet dacauerir du materiel pou

qm! nen ou Ons S R A vooster votré tank en vue des pro

| — )- DR R chiaines missions. Le jeu en compor?

Pa5, devralt Al <43 s 5 PR . Vingt-cing, ce qui est raisonnable v
doneleraauntea

la.difficulté progressive.
A
et gefie

s ciuanss. 8« PRENDS-CA DANS LES DENTS
S BLANC-BEC ! »

: Les graphiomes, sans etre affre
Outre les ennemis, vous pouvez si vous le voulez exploser. auraient pu Aire F}'iug—,- 50igNés, 1o

la:docoiOh I Hiello it tamment au niveau des décors

PLAYER omEm AVRIL 926



LES THUNES

Quand vous réussissez une
mission, vous gagnez de
largent, lequel vous sert a
ameéliorer les performances de
votre tank (chenilles, missiles,
moteur plus puissant, etc.).

PlayStation
SHELLSHOCK

Us GOLD

| textes |
FRANCAIS

SIMU. DE TANK
|__joueurts) |

A%

l Entre les missions, vous tchatchez avec vos potes des
-« Da Wardenz ». Des dialogues branchés banlieue.

" Des avis de taille

THUG WLAD; géant black : « Shell-
shock est un jeu assez bon, je
dirais méme “tranquille”, avec une
ambiance afro-américaine et les

YAS, nain vert : « “Prends ¢a dans
les dents, blaaaanc bec ...." Voici

le genre de remarque que I'on good guys dans le méme style(tu
entend dans ShellShock ! C'est piges mon frére ?). Entiérement
vrai qu'on prend du plaisir a se en 3D mappée comme le peuple
balader dans son char en vue de le demande. Les musiques sont

" blaster toujours plus de tanks... axées hip hop/rap, les digits

. méme si sa maniabilité laisse un vocales délirantes et les

| peua désirer. En fait, ce quim'a graphismes bien travaillés. Malgré
. plu, c'est I'ambiance engendrée I'aspect “bourrin” du début,
par des interventions dignes Shellshock fait appel a de la
I d'Eddie Murphy. Voila un jeu qui strategie. Conseille donc a tous,
. devrait plaire 2 Wolfen ! » surtout au home boy. Peace. »

I PLAYER ONE@AVRIL o6

¥4 un peu fades. Heureusement, on ne

P

sauvegarde

F , OVl
sennuie pas : tout au long des mig-

5ions, une voix comique 2 la Eddie
Murphy commentte [action.

Nonobstant ces atouts, on peut
regretier [absence d'un cOté straté-
gie pure. Certes, il faut étre prudent,

NON

MOYENNE
ASSEZ LONGUE

. \ 1 prix
et jouer au chat et a |a souris avec Yor <5
les ennemis si l'on ne veut pas se -{ER‘.

faire exploser rapido, mais cela reste
quand méme basique. Autre petite
deception 2 signaler : une seule vue
est. disponible. Bref, un jeu 2 eseayer

a”‘i i

avant de [acheter, Ch - -
m Ch résume
Peudestatige 75
au menu de
LES MISSIONS Shellshock.
Yos objectifs sont relative- H
ment »-rlariés : :zeter un Tm

nombre donné de tanks enne-
mis, détruire des batiments
stratégiques, récupérer

des otages, etc.

Fhumour et le 7Q
«Mim» ‘
k m 'I_‘:m

87
90:
BY:

GRAPHISME
Dommage ! Les couleurs un peu ternes ne
mettent pas en valeur les graphismes.

ANIMATION

Pas de probleme de ce c6té. Ca bouge bien
et [on fait ce qu'on veut du tank.

SON
Les explosions sont assez bien rendues.
Quant aux commentaires, ils sont comiques.

JOUABILITE

Aucun probleme : tir, marche avant, arriére,
deplacements de la tourelle. Tout est, OK.



Iensaple ais vl
Payanosis, un edfeur

falsant partie
tegrante de

ol !
9061ete 0Ny,

ghtreptis de porter

666 Nits de |2
Playatation ur

Satum !le el
nest autre Qe

MpEout,Un des eu

b5 lus adles el
02 bit6 de Gony.

nutile de dire que l'arrivée de
WipEout sur Saturn a excité
notre curiosité | Nous nous
sommes dong lancés dans un cham-
pionnat, effréné : une sliccession de
SIX courses du futur de la mort qui
tue, ol fon oe fait. de belles frayeurs
en pilotant des petites navettes

dont la velocite na dégale que Iétroi-
Tesec de la piste. Autant dire que les
premiers tours de pistes sont tres
laborieux. Mais, rapidement, on mai-
trice [utilication des freins latéraux
pour negocier les virages, et fon peut
o€ laisser griser par la vitesse.

Lorsque votre assistant a la voix synthétisée vous prévient d'un
danger, enclenchez votre bouclier (si toutefois vous en avez un).

PLAYER ome@ AVRIL 96

D SVSTEMNS

LE BON CHOIX

Quatre écuries vous atten-
dent, chacune possédant des
engins a l'accélération, vitesse,
masee et braquage spécifiques,

devait se resumer en un mot, ce
oerait celui-ci. Four gagner, il faus
Garanger pour ne pas se manger les
murs, puis passer sur les fleches
acceleratrices qui jorchent le cirout,
Four devancer lés sept concurrents,
outre V05 capacites de pilotage, vous
pOUVez uger de methodes moins
conventionnelles, comme balancer
des missiles maison ramassés sur |
route. Chacunh son truc.

L'esthétique de WipEout est une
incontestable reussite. Les circuits
modelisés en 3D sont. graphiquement
variés, tant au niveau des couleurs




|

LES VUES

On peut changer a tout
moment d'angle de vue
(intérieure ou extérieure).

La vue extérieure permet de
mieux appréhender les virages,
et donne moins mal au cceur !

E

Les dépassements sont assez délicats 3 effectuer, les autres
vaisseaux se fondant un peu trop avec le paysage |

Inévitable duel

WipEout a fait un véritable tabac 4
la sortie de la PlayStation : les CD
se vendaient comme des petits
pains, au méme rythme que la
nouvelle console de Sony.
Lapparition de ce titre sur Satum
va-t-il faire taire les jalousies ?

Pas si sir... Force est en effet de
constater |'infériorité de cette
nouvelle version, pourtant tout 2
fait honnéte, Une partie successive
sur chacune des consoles ne laisse

- planer aucun doute : WipEout sur

PlayStation propose des
graphismes un peu plus fins et
colorés, |'animation est plus
fluide, la jouabilité plus instinctive
et les sensations plus intenses.

En revanche, ca va plus vite sur
Satumn, et parfois méme trop...
Ce qui peut étre un défaut !

Ne tirons pas toutefois de
conclusion hétive sur le hardware
des machines, Sega a déja prouvé
par ailleurs que les possibilités
techniques offertes par la Satum
égalaient celles de la PlayStation,
A bon entendeur..

PLAYER ONE

2 que du trace. Lanimation, i elle sur-

Saturn
WIPE OUT

PSYGNOSIS

ANGLAIS

genre

COURSE
joueur(s)

sauvegarde

‘ MEMOIRE
passe celle de ses concurrents

directs que sont Cyber Speedway et
Hi-Octane, n'atteint pas la perfec-

tion des références que désormais CORRECTE

devenus VF 2 et Sega Rally. Mais cela
o MOYENNE

ne n'est pas franchement génant, ;

5f1uf lorsque (action 55| f‘?if’ un peu : p"é

Us intense (la maniabilite devenant
P . ~ER ,
alors quelque peu hasardeuse). Un v

(A
défaut, il est vrai minime, mais qui & 90% A 80
entache |égerement intérét de ce
£r€s bon jeu de course fituriste.

Milouse,

fan de vitesse,

On résumé
Sans atteindre 75

'excellence
TOBOGGANS technique de
Les circuits de WipEout
s'apparentent plus 2 une sop homony.me 70
descente de bobsleigh qu'a un sur Hayshhon,
tracé de Formule 1. Les pistes
trés vallonnées se dévalint mPEW‘ en met
avec un plaisir certain. pleill Ia vue et
offre de bonnes
- 65
sensations.

GRAPHISME
Cest un plaisir de concourir sur
sept circuits aussi beaux.

ANIMATION
La fluidite de I'animation souffre un peu
dans les moments chauds.

On retrouve les musiques techno
de |a version PlayStation,

JOUABILITE
Bien que bonne, la jouabilite montre

quelques ratés dans certains passages.
AVRIL 96



Aptes s pdaptations

e etk Neo Geo,
Tikara el
(hap de ses
COMpERE1Ges ¢n oL

propoatt une version

vec l'adaptation de World
Heroes 2 Jet, il y 2 un an,
les programmeurs de chez
Takara avaient réussi 2 prouver une
chose : ce n'est pas le nombre de
mégas aui fait la qualite dun jeu, mais
la tagon dont sont utilisees les capa-
cites du support. Avec Toshinden, ils

(B de Toshinden,
Alors ¢ Franche

reig6ite 0l vaste
F|aisanterie ?

Fi blen, enfat
forti 2 0.,

-

=

nous refont, le coup de linadaptable
riraculeusement adapte. Leur secret ?
O'attaquer a [essentiel. lls concen-
brent, Tous leurs efforts sur les per-
505, leur donnant une personnalite,
leur octroyant une palette de coups
et pouvoirs spéciaux a plus complete
possible, et le tour est joué. Pourvu

Les concepteurs de Toshinden
se sont donné la peine
dutiliser le Super GB pour
nous proposer de jolies images

en couleurs, Sympa.

SF 2.
a5 T.HS Ny e iy
bt ailiTa aa &

La super attaque d'Eiji consiste en un enchainement imparable de
plusieurs coups. Ici, sept coups (voir en haut a gauche) sont alignés.

PLAYER ONEm AVRIL 96

que la jouabilité suive, ils sont assuré
de |a qualité de leur produit. EX mém
%I, 2 mMon avie, le genre abordé (le com
bat) ne convient, guere au support, o
ne peut que sincliner devant une telk
maitrise et un tel talent d'adaptation
Tres complet, Toshinden GB vous in
te 2 choisir [un des huit personnage:
de a version originale (Eij, Ellis, Sofia.
mais vous les connaissez sliremen
déja). Un mode Tournoi est accessibh
et grage au Super GB, on peut jouer
deux. A la fin de certaing compats
vous aurez peut-gtre la surpriee d
voir apparaitre des personnage:



AAARGH...

Les apparitions surprises,
dans le jeu, sont assez
fréquentes. Le premier

des quatre boss a intervenir
n'est autre que Sho.

Et il est redoutable.

Jolle esquive de Fo qui se repose tranquillement sur sa bulle

tandis que Sofia passe en dessous.

¥ caches. Vous aurez deviné que, parmi

Game Boy
BATTLE ARENA
TOSHINDEN

TAKARA

ANGLAIS

genre
COMBAT

joueur(s)

10U2

NON

ceux-Ci, s Srouvent Gaia et Sho, déja
présents dans |a version originale,
Mais serez peut-etre surpris d appren-
dre que Gaia « new-look » et Uranus
(dewx peraos de Toshinden 2) répon-
dent. egalement 2 [appel. Jouable et
trés amusant, Toshinden GB saccor-

INFINI

VARIABLE

MOYENNE

- LEFLOU: « Sympa. C'est le seul mot

' qQui me vient a I'esprit en jouant 2

 ce jeu. On y retrouve tous les

; personnages d'origine, leurs coups

. Spéciaux, les musiques et méme

' le "ring-out”. En fait, je me pose
une seule question : ce jeu peut-i

* rivaliser avec le fameux World
Heroes 2 Jet ? Car ce demier

l proposait une quinzaine de

' personnages, des coups spéciaux a
80go et une jouabilité iméprocha-
ble. A mon avis, Toshinden GB ne

devra son succés qu'a son nom, »
BUBU : « i I'on ne compare pas
bétement cette version avec celle
de la PlayStation, Toshinden

Game Boy est trés bon, Méme
techniquement. Coté jouabilite,
semble méme meilleur, au regard
de ce qui se fait sur les deux
machines, En effet, sur PlayStation,
Toshinden est, en ce domaine,
inférieur & Tekken et Zero Divide.
Mais sur Game Boy, il rivalise avec
World Heroes 2 Jet. Ce demier le
devance cependant d'une courte
téte, car il propose plus de persos. »

PLAYER ONE @@ AV RIL 96

de méme le luxe d'étre quelque peu
technique (enchainements, vaste
palette de coups et super pouvoirs..) 80
Bref, avec World Heroes 2 Jet, Battle
Arena Toshinden est le meilleur titre
du genre sur Game Boy.
|
Chris n
conversion,
Cette mouture GB
deToshindense ~ 7©
révele étonnante
de fun et de
jouabilt, Ysime,
65

GRAPHISME
Les personnages, malgre leur peme taille,
possedent une vraie personnallte

ANIMATION
Cest fluide, et surtout rapide, tres rapide.
Trop rapide ?

On reconnat, quoique gresillants, tous les
themes de la version originale.

JOUABILITE
Les 5prites sont un peu petite mais leurs

coups sortent tout seuls,
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ane la majorité des simula-
Vions sportives développées
4 ce jour sur PlayStation,
les joueurs etaient représentés en 3D
polygonale... et le résultat, névaiv que
tres rarement convaincant | Avec
NHL Face Off, Sony a décidé de revenir
au Traditionnel vivmap, tout en utili-
sant, les capacités de la machine pour
creer un environnement de 3D mappée.
Le résultat est a la hauteur des
attentes des amateurs de hockey.

PLAYSTATION
VS SATURN
En e qui corcerne les menus, pas de
surprige. On retrouve tous les choi
existant deja dans les simulations

N - -
2413

Ala éui’te ae cette action, un hore-jeu a été siffié. Le ralenti
prouve que les erreurs d'arbitrage sont possibles.

Avis d'amateurs

MCYAS, n° 89 : « Aprés un NHL
All Stars surprenant sur Satum,

la PlayStation se dote a son tour
d'une simulation de hockey sur
glace, et ce n'est pas pour me
déplaire ! Au niveau des menus,
rien d'exceptionnel, si ce n'est la
possibilité d'échanger des joueurs
de différentes équipes et celle de
modifier les joueurs comme bon
vous semble, Bien s, toutes les
équipes de la NHL sont au rendez-
vous (exception faite des All Stars).
A vous de choisir, donc. Dés le
début du match, on est surpris par
la prise en main simple et directe.
Pas besoin de trois heures pour
comprendre comment ca marche
(sauf si I'on s'appelle Wolfen !).
Cette simulation est si simple et
agréable a jouer que méme les
néophytes succomberont a la folie
du hockey sur glace. Un jeu a
posséder de toute urgence ! »
CHON : « NHL Face Off ne brille
pas forcément par ses graphismes,
mais il se révéle trés jouable et
trés fun. Méme le débutant
parvient a réaliser tout de suite de
belles actions. Esperons que cette
simplicité rendra ce sport plus
populaire en France. »

PLAYER orma@ AVRIL 96

NHL Face Off vous permet

de personnaliser un joueur

et d'intégrer votre création
a l'une des équipes.

16 bits les plus récentes. On 2
notamment. ia poseibilite de partich
per au championnat de 12 saisor
94195 avec une equipe de la NHL. Ef
6i le coeur vous en dit, vous pourre;
vous amuser aveffectuer des
échanges de joueurs entre e
diverses equipes et pourrez aing
creer votre « Dream Team » du hog
key. Grace a [option de création diur

Au hockey, 'action est bréve
mais intense. N'hésitez pas
a changer de ligne, méme
en cours de jeu.

joueur, vous pourrez aussi flatte
votre eqo en donnant votre nom 2 ut
joueur et en le dotant des caracté
ristiques maximales. En fait, cela 2
rien dexceptionnel, puisque la simulz
tion de la Saturn offrait déja de
partilles-possivilites, Les différences
entre les deux softs sont minimes &

Yous pouvez rejouer le cham-
pionnat 94/95 de la NHL,
depuis les phases élimina-
toires jusqu’aux play-off.




Chaque arrét de jeJ donne lieu 3 un entre-deux d'engégement.
Il est alors essentiel de récupérer le palet.

PlayStation

NHL
FACE OFF

SONY

ANGLAIS

HOCKEY
10U2

OUI

| NON

difficulte

MOYENNE

" Une pénalité a éé siffide, les rouges bénéficient
donc de l'avantage.

. LA MAGIE
DU SCOPE

- Loption « magnétoscope »

" est particulierement bien
congue. Elle permet de revoir,

E sous tous les angles, image

, par image ou a vitesse réelle,

une phase de jeu litigieuse,
. confuse ou simplement
& magnifique.

)

Un conseil : dans les situa-
tions désespérées, vous avez

tout intérét & remplacer le
gardien par un attaquant.

¥ concement.dewx agpects. D'un point

de vue graphique, majpréférence va
indiscutablement a NHL Al Stars,
dont les gprites sont: moins pixellisés
a distance rapprochée, En revarche,
NAL Face Off dispose dune price en
main bien plus aisée (mais dune diffi-
culté globale moindre).

En conclusion, |2 qualté de ces deux

PLAYER ONE @'AVRI LS &

INTERESSANTE

)

~ER ,

Yz C
E@z

O résumé
Un poil moins 75
beau que le NHL

70

simulations est 4 peu pres. équiva-
lente. Les possesseurs de [une et
lautre machine seront, a.coup el

satisfaits de leur achat.
Wolfer

GRAPHISME
Sprite oblige, les joueurs sont assez
pixellisés a distance rapprochée.

ANIMATION
Fluide, mais ¢a reste quand meme
du bitmap.

La bande sonore contribue grandement 2
[ambiance des matchs.

JOUABILITE

Une prise en main tres simple et fort
bien pensee.



| existe deu grandes

Giteg0res e e
debaston: ceuxala

atreet Fgfter ef
geuk ala Finl Figh,

inal Fignt ne repose pas sur
une succession de duels, mais
sUr des combats de rue « 2 la
chaine » contre des bandes. Un genre
moing techrique, mais ou fon ¢ ba-
lade sans sennuyer, en empruntant
Afferents cheming tres dangereL.
Les vayous ot repris le controle de
Metro-City, et Haggar, maire de la
ville et ancien utteur, doit faire appel 2
aes amis pour les neutralicer : Dean
(combattant de rue), Guy (mattre en
ninjiteu) et Lucia (experte en coups de
pied dans les b...).

Cote technique, on retrowve la demi-
douzaine de coups de base de FF1, et
les armes de frappe a récupérer. Ont
ét6 ajoutées Une projection supplé-

Lapcom signe ces
deuk eferences

gente. Avec (a sute de
FinalFight Il contirme

6 Maitrice!

LUCIA OO 40U

HUN

e S, R — e A— e . & o —

Magic Sam, tu serais gentil de me laisser finir ma partie et de
lacher ce paddle | J'te dis que FF3, c'est pas Final Fantasy 3 |

Super Nintendo

mentaire et la possibilite de courir
avant de Trapper. Au chapitre des
Cinnovations», FFS reprend (timide-
ment) des techniques dautres jeux de
vaston : les combattants disposent
ainsi de trois coups speciaux, dont, un
enchainement aufomatique qui ne
peut o realicer gue lorsque la jauge
denergie est au maximum. Autre
emprunt: les combos. Il est désormais
possible de realiser plusieurs coups 2
la sutte, et ce en appuyant sur un sell
bouton | Bref, i FF3 avait exploité plus
avant son idee dutilicer des tech-
niques de Street Fighter, il aurait pu
aevenir un hit. Ainsi fait, il nest que le

meilieur de son genre.
Dby

mais moins jolis que ceux de FF1.

SO N

Musiques quelconques. Les bruitages ont '
moins la peche que dans dans FF1...

& habitue aux manipulations.

PLAYER ONE@AVRI L9

GRAPHISME
De grands persos, des decors colorés. ..

ANIMATION
Les ralentissements de FF1 sont rempla-
cés par des clignotements de sprites. ..

JOUABILITE
« Streetfighteuse » ou presque, si fon

Super Nintendo

FINAL
FIGHT 3

CAPCOM

ANGLAIS

genre

BASTON

joueur(s)

10U 2

sauvegarde

NON
OVl

VARIABLE

durée de vie
CORRECTE

80

On résumé

Le meilleur jeu 75
a la Final Fight
depuis Final
ight..gric

a quelques
emprunts aux
autres jeux de
baston, dont ; ;
Street Fighter ! G

70'"
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SATURN pm

PLAYSTATION prlx e /9%

T h d R edlteur P h D t ‘t éditeur
osninaen EII“)( syc ICDERE IVG
textes textes
-
| e genre genre
| COMBAT  [IEE  FILM INTERACTIF |

nombre de 'Eoueurs
’ sauvegarde
B NON .
I

continue

nomhm de ‘ommrs

sauv arde

“1:"':

“here’ to Tight, not talk.

contlnue
NON

INFINI

A lors que larrivee de Toshinden 2, sur PlayStation, est imminente, voil,

C omme sur 300, il a4t de mener une enquéte 2 travers un film genre
queique peu décalé par rﬂpmrta [actualité, le Toshinden premier du nom qui

interactif, Le héros est un ext Ura-lucide qui doit alucider un meurtre. Mais

debarqu#eurﬁawrf Flus complet que son hotmologue, dans fensemble (avec
un mode de Jeu supplementaire, une intro fabuleuse et un nouveau boss),
cebte version peche neanmoing par une réalisation de moins bonne facture,

pour reussir 4 demasaquer [assassin, il faut écouter tous les suspects,
et cestlaque celasecorse. . sivous ne matrisez pas [anglais. Certaing
diglogues sont trop speed et, au coup, on perd un max dinformations ca-

Les textires appliauees sur les décors et les personnages sont grossiéres
et les effets de transpa-
rence laigsent la place 2
une trame en pointille
decevante. Battle Arena
Toshinden Rermixriest pa

non plus unratage total.

pitales. Mais faut vraiment etre bete pour gacher un jeu aussi joli! La rés-
I?““tim de Peychic Detective a beau etre parfaite (vula taille de |a fenétre,
eat pas difficile), lomission du doublage i serafatale!  F| DldOU

S s h . T

PLAYSTATION pl‘ix e o

LES peraonnages, asoez NFL 0 B c 9 6 ﬂ};«
charismati éditeur

, 1. arismatiques, ont des PN

5tyles de compat bres divers, et nombreux sont ceux qui essaieront de les . o

maitriger avec plaisir, L simplicité des commandes, ci ne réserve pas le jeu

aux seuls specialistes du aenre . || est simplement, dommage qu'l arrive
ol tard ev que son concurrent direct, dans le domaine de |a baston 3D,
sappelle Virtua Fighter 2. a, fatalement, ce iest pas de chance.. Chﬁ

ANGLAIS

FOOT Us

nombre de joueurs

lors que Sony sort ce moig-ci NFL Game Day sur PlayStation, Acclaim
riposte en ious proposant son propre jeu de foot, americain. NFL QBC 96,

puisque tel est son nom, presente en gros le méme menu d options que son
concurrent. Enrevanche, les graphismes ne sont pas vraiment 2 la hauteur
du goft de Sony : couleurs bien moing nombreuses et sprites de moindre
taille. Ces lacunes ont la facheuse consequence de rendre le jeu un peu
brovillon. Alors, pas de précipitation : en attendant, un peu, les fans du genre
devraient bientot trouver mieux sur cette machine. C hon

PLAYER ONE 104 AV RIL 96
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Captain Quasar

-

" d

VOu5 incarmez un capitaine envoyé a travers la galaxie pour annihiler
[armada d'un dictateur, prétexte classique pour introduire ce jeu de tir en
BD isométrique. Au cours de [action, vous devez détruire certaing éléments
précis (générateurs, etc.). Pour er, il vous faudra emprunter des
téléporteurs nécessitant un code d2cces que certaing soldats ennemis
vous lacheront apres de rudes combat: iite | Bref, oi Captain
Quasar, relativement bien réaliot, est défoulant au déhut, i ne reste malgré
Tout qu'un petit jeu d'action sympa.

PLAYSTATION [LUSR

 NFL Game Day

ey

s ==

e g

B

<= FIRSTDOWN
e
"-__h e’ -1“,"3

L 65 jeux de foot américain commencent 4 arviver sur les consoles 32 bits.

Sony ouvre le bal en sortant cette simulation au menu doptions complet,
ala stratégie « claire » pour un intié (mais dificle 3 déchiffrer pour un
réophyte), &% aux graphistmes dassez bonne qualité. Plusieurs angles de
Ve sont. disporiibles. Les joueurs, habituellement petits sur 16 bits, sont ci
de grande taille, surtout lors du zoom avant qui accompagne action en
attadue, agréable en dépit dune légere pixélisation. A réserver en priorité
aux amateurs de ce sport. : ‘vr

. nombre de ‘Ioueurs

Lo, B sauveﬁarde
-5l 5 continue
: - A &

Battle Arena Toshinden Remix (Saturn)

="

F !

3 Adrtirez [intro somptueuse dela mouture Satum
- de Toshinden. A tomber parferre!

SUPER NINTENDO P"'ix-@c_\"‘ 20

=
3

Cutthroad Island = .o

ACCLAIM

textes

ANGLAIS

genre

PLATE-FORME

nombre de 'Eoueurs

sauvegarde

continue

Je tii aucun a priori contre les adaptations de films sur console. La prewve:
Jadore Alien 3 ¢t Batman For Ever. Toutefois, la rage menvahit lorsque les
éditeurs nous balancent des daubes éhontées comme ce Cutthroad
lland. Tiré de Ll aux pirate, paralt vident que ce produit 'a pour cible
que les enfants qui ont apprécié le film. Mais il est baclé, minable et
dénué dintérés, Pour le genre, ceat dubeatemupde A
aZ... Pardon | foubliais
lafameuse poursuiteen
chariot queonretrouve
atoutes les sauces de-
puis deux ans ! P25 de
doute, on ge mogque de
vous avec ce soft: fintro
5¢ résume 2 un écran-
Uitre avec un texte en anglais, et tant pis pour les plus jeunes (I publi
visé 1)... Fassons au premier niveau. Quatre ennemis semblables, deux
prieontiiers identiques dans le fond qui bechent avec une hache, et trois
fenétres de cellule avec le méme prisonnier | Aucun effort pour les décors
et pas davantage pour les ennemis, Deuxiéme iveau, la fameuse balade
en chariot quiva vous stresser un maximum : vous y perdrez toutes vos
vies, L2, retour 3 la case départ, carily a pas mots de passe et pour les
continues, lfaut 30 000 points. .. encore sympa pour les plus petita (la
cible ). Inutile de poursuivre, tout est du méme acabit. Désolé, msieur
Acclaim, mais je trouve
¢a navrant | Et inutile
de nous faire croire que
le jeu est destiné aux
plus jeunes, car méme
petits, les players ont

du golit! :
= EDiday
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Jo

a plusicurs

T armi les mauy
ff’ dont les
consoles de v

‘e ont ete tenues MR

00Ur tesponsables

un jour ou [autre,

' [golement du

: ougur trest pas le

- dernier, Yoici veru le

“temps de denonicer

cette injustice aux

" yeux du monde!

Jouer a plusieurs :

une nouvelle fagor

de garder
le.contact avec

le monde des

humains,

*ﬁﬁle

réalisé pa

Milouse et
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¢ el ideo
rsquile
pratique seul,
it oujours pr

 lasser.

Trop dur? Parfols, on

e sat

“Lasoly

2 flj_n“humain.l

Les jeux necessitant une vue subjecti-
ve (par les yeux du personnage)
comme les simulations de course; et
les jeux en 3D en géneral ne peuvent
evidemment se jouer a deux en plein écran
sur une seule téle. Il existe deux.solutions a ce
probleme
deux (a chague joueur sa moitié d'écran), ou
relier les consoles. Dans le premiér cas, on n'a
besoin que d'un paddie mais I'étran de jeu se
trouve reduit de moitie, c@ qui s’accompagne sou-

vent d'une

Dans le sécond cas, 'est beautoup plus compliqué

a mettre e

consoles, 2 jeox identigues, 2 télés, et

| cable de

faut etre fo

assurer ! Le jeuen vaut pourtant la chandelle :

quelques parties de Destruction Derby et Doom
a deux auraient raison de vos hesitations,

croyez

Saturn se

un cable de liaison est sorti au japon. On
I'attend avec impatience en France.

a 3D ? Pas de proble-
me : elles savent faire,
Les scrollings diffé-
rentiels multiplans ? Les
yeux fermeés. En revanche,
des que I'on demande a
une console (ou un ordi-
nateur) d’etre suffisam-
ment imprévisible pour
nous tenir la dragée
haute, mais pas trop pour
nous laisser une chance,
y a plus personne ! Car il
est bien la le probléme.
Prenons I'exemple d'un
jeu de baston que vous
viendriez d’acheter, et
auquel vous auriez joué
seul :

A) Vous arrivez a battre le
big boss.

B) Vous n’arrivez pas a
battre le big boss.

Dans le cas A, on ne
peut pas conclure
que vous étes fort,
car le niveau de

ropfamle?

a6 166 i,
tion : affronter

Link
ou split?

scinder (« splitter ») I'image en

degradation de la gqualité graphique.
n place : il faut avoir @ disposition 2

liaison(vendu séparement). Bref, il
rtune, ou avoir des amis qui peuvent

nous.! Et que les possesseurs de
rassurént : un premier jeu utilisant

difficulté du jeu aurait pu
étre plus élevé.

Dans le cas B, on ne peut
pas conclure que vous
etes faible, car le niveau
de difficulté du jeu aurait
pu étre moins élevé.
Dans |'absolu, et en ce
qui concerne les jeux qui
font appel a I'habileté et
a la rapidité (baston,
course, sport), la console
reste de toute facon la
plus forte. Si I'on finit
généralement par |la
battre, c’est parce qu'elle
a été volontairement bri-
dée par les program-
meurs. Bref, tout cela est
bien frustrant.

Ordonnance

Continuons sur
exemple.

Vous avez degotte un
partenaire humain, |la

notre

mine fraiche,
prét pour le combat :

A) Vous le battez,

B) Il vous met une bran-

Les jeux en réseau se
sont développeés ces der-
nieres années dans les
salles d’arcade, tracant la
route des cables de liaison
sur 32 bits, Sega sort sys-

tematiquement .une. ver-

sion « linke » de toutes
ses bornes de course :

Virtua Racing, Daytona USA, Sega Raliy, et Indy 500.
Cette approche plus conviviale du jeu en salle
d'arcade a séduit un nouveau type de

public, plus

« bon enfant » qua

l'accoutumee a limage des
Centres Sega.

I"ceil vif,

Attention ! ¢e_n’est pas parce
qu’un jeu propose-un mode de
jeu —a plusieurs qu’ils sera
meilleur pour autant. On a
deja I'exempie de trois ratages

en la matiere sur .32 bits :

Air

Combat et Krazy lvan, baSi-

ques,

et Cyber Sled, dune

jouabifité et d'une realisation
catastrophique en mode Deux

jaueurs...

uniquément !

warp zone

Il existe un moyen tres simple de faire participer un nombre

lée sans appel.
Dans le premier cas, vous
le narguez, hautain. Vous
perdez un ami.

de joueurs illimite : par records interposés. Prenons Unirally, course de mono-
cycles sur SN. Alors que le jeu comprend un mode Deux joueurs en écran splitté,

il ne tourne qu‘a un seul joueur a la rédac. Chacun essaye en effet de
battre les meilleurs temps consignés dans une table des
records minutieusement tenue a jour

par Stone,
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Second cas : vous
décrétez, haineux,
que ce cretin qui se
marre ne remettra plus
les pieds chez vous.

Bref, si vous avez plein
de copains a éliminer, le
jeu a deux a servi a
quelque chose. CQFD.

Bon, mais supposons
que vous soyez décidé a
vous montrer un peu
plus diplomate. Dans les
deux cas, l'un des
joueurs est content et
I'autre moins. Mais I'in-
térét est que l'un va se
battre durant les parties
suivantes pour prendre
la place de l'autre, et
vice versa. Vous et votre
adversaire allez changer
de tactique, vous éner-
ver ou exploser de joie,
ce qui aura un effet sur
votre prestation. Bref,
tout compte, et les par-
ties ne sont jamais les
mémes. C'est beaucoup
plus subtil et, en plus,

I’excepiion

Lesjeux de stratégie'ol deux camps s'opposent (wargames) posent un pro-
bleme différent des jeux d'action : les consoles sont moins intelligentes que
les hommes. Principalement a cause de leur absence de capacité a observer

puis a tirer des enseignements des actions passées. Elles ne savent

que répéter des tactiques.que les programmeurs ont définies
a l'avance.-Une puce informatique ne s'adapte
pas. Un joueur, si.

Pong

Méme les premiers softs dévelop-
pés tiraient profit de la possibilité
de jouer.a deux.

Pong, [‘ancétre des jeux vidéo,
voyait deux participants se ren-
voyer un carré, jusqu'a ce que l'un
d’eux le rate... Soyez pas jaloux !

vous pourrez crier fiere-  Virtua ~ Machin 4.
ment sur les toits que  Quais... C'est pas joli-joli
vous avez battu untel a  tout ¢a !

jeux en réscau

__Dans un futur proche, le jeu a plusieurs se pratiquera par I'intermédiaire de
reseaux tels.qu'internet. Cela comportera de nomibreux avantages :
1- Participation d’'un nombre de joueurs théoriquement illimité.
2-‘Adversaire(s) pouvant se trouver n'importe ou dans le monde, d'ol I'avantage
de toujours pouvoir trouver un adversaire a sa taille et cela a n'importe quellé Heure

du jour et de la nuit.

3- Pas besoin. de sortir de ¢hez soi, un accés au réseau est suffisant. Cout de

connexion de moins en moins élevé,
A'tres court terme, Internet n’est pas
réellement prét a supporter le jeu'én
réseau : leslignes étant |entes et sur-
chargées, de trop_nombreux bou-
chons viendraient perturber - conti
nuellement les parties. Mais des solu-
tions vont.se développer (grace aux
lignes numeriques, peut-étre par le
réseau cablé).~La révolution des
réseaux est en marche_et vous ne
pourrez pas.y couper,

AVIS BRANCHES

D‘dﬂl’, multijoueur
§i je suis raide dingue de jeux vidéo, c’est avant tout
pour le fun que dégagent les parties en multiplayer.
Je ne crache évidemment pas sur les jeux « one player »,
mais une chose reste claire : hors du boulot, les seuls softs
qui tournent chez « Didou's family » se pratiquent a
plusieurs.
1- Mario Kart
2- 155 deluxe
3- NBA Jam

CI1ON, chasseur de record
Pour moi, le jeu a deux est primordial car il en découle
une convivialité inégalable, faite de rivalité sympathique.
Il_suffit de voir les combats a la rédac sur VF2 ou les
courses sur Sega Rally pour comprendre. Méme un jeu qui
se pratique seul peut déclencher indirectement cette
convivialité (F-Zero par exemple), par le biais de la chasse
au record,
1- Sega Rally
2- tous les Tetris
3- IS5 Deluxe

- L€ Flou vranché réseau

A deux; c'est mieux, c'est plus marrant ! Mario Kart et
Doom ne m’ont pas encore lassé et je suis sur d'y jouer
encore pendant un bon bout de temps. L'avenir des jeux
vidéo passera forcément par le réseau et les parties a plu-
sieurs. Ne jouez plus seul !

1- Mario Kart

2-Doom

”llﬂllsc en mode battle
Difficile de faire un top 3 des titres multijoueurs.! Je pla-
cerai Mario Kart en téte sans hésiter, avec une préférence
pour le mode Battle. Depuis trois ans qu'il est'sorti, Le Flou
et moi, nous n’en sommes pas encore lassés.
1- Mario Kart
2- Doom
3- Worms et Micro Machines

('llns insomniaque
La convivialité d'un Worms ou d’un Bomberman promet
des parties endiablées et des nuits que I'on ne voit pas pas-
ser. Fun/et excitant, ce genre de jeu — a moins d’étre
méchamment coincé du paddle — fait invariablement
I'unanimité.
1-VE2
2- Worms
3- Bomberman

Bubu sau pas gacher »
Personnellement, je n'achete (quasiment) que les jeux
pouvant se jouer aussi bien seul qu'a plusieurs. La convi-
vialité et la durée de vie sont décuplées. « Faut pas gacher »,
dixit Guy Roux. Le top étant les jeux incluant les modes
Réseau et Split. La, on en a pour son pognon ! Parce que
par exemple, je n‘ai pas encore eu l'occasion de jouer a
deux a Doom PlayStation (remboursez !)... Et méme si
Doom, en split, ca gache un peu, tant pis (c'est pas du
pognon) !

1 Doom (le jour ol je réussirai.a jouer a 2...)
2 Worms

3 Bomberman

4- Mario Kart
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Oici” une petite
sélection des meil-
leurs jeux multi-
joueurs d'apres Jes
gouts trés subjec-
tifs 'de la rédac. Nous
n‘avons pas cherché a
représenter tous les
genres. Non, nols avons
tout simplement dressé |a
liste des softs auxquels
nous dvions beaucoup
joué a plusieurs, ceux qui
nous ont fait passer des
moments que lI'on n'est
pas.pres d’oublier.

Noralion

Toutes les notes sont sur 5.
1, cCest bof, § trés bien.

* ReEALISATION™ il s'agit de
la qualité graphique et
sonore du jeu. Cette note
tient compte de la diversi-
té autant que-des détails.
Et contrairement a.celles
" attribtiées au sein de nos
pages“de. tests, elle ne
trent #pas. compte. des
capacites ~des consoles.

Ne vous étonnez donc
pas de voir les jeux,16 bits
£n queue de peloton.
¢ AcegessBILTE /il ‘nous a
semblé important de. tenir
compte de cet aspect des
jeux! "Une note élevée
yindique sque -n‘importe

quelles persofine peut

entamer . ‘une partie,
meme’ si elle 'n’a jamais

JMis Ja' main surun paddle.
Pratique quand il sagit de
trotyer quatre autres per-
sonnes pour se faire un

Bombermarn.

o DELRIUM /- Jup bon jeu
n'est pas nécessairement
un/jey drole. Cépendant,

cet ‘aspect, revet ‘une

importance ‘tout autre

d plusieurs, Question

d'ambiance. ..

Enfin, ‘ne cherchez pas de

note de jouabilité, tous les

JeLX /présentes ici excel-

lent dans’le domaine.

1T -
{ ,I.-

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER
DELUXE

Pour ceux qui ne  connaissent pas encore
International Superstar Soccer, il s'agit d’une simu-
lation de foot signée Konami. La premiére version
etait déja fabuleuse. A la rédac, rares sont les jeux
ayant suscite autant d‘engouement chez les players.
Realisation quasi parfaite, Player fun excellent. Bref,
un véritable top qui prenait toute son ampleur en
mode Deux joueurs. ISS Deluxe, c’est le petit der-
nier, qui reprend tous les avantages et gomme les
defauts et oublis du premier. Une pléiade de nou-
velles animations et surtout d’options, comme par
exemple la possibilite de jouer a quatre. Plus de
doute, ISS Deluxe reste la meilleure simulation de
foot sur 16 bits. Seul le jeu est bon, a deux fabuleux,
a quatre, il devient brillant !

SUPER NINTENDO e
REALISATION : 3

ACCESSIBILITE 2

DELIRIUM : 2

NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4
ACCESSOIRE : QUADRUPLEUR
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TOTAL NBA 96

b ) - - -
L ey o

Les jeux de basket foisonnent sur PlayStation, mais
le _meilléur. pour Player One est Tota] NBA 96.
D ailleurs, c‘est.le must toutes consoles confondes.
Pourquoi ? 5i'vous nbus poséz uné question pareille,
Cest que vous.ne I'avez pas encore vu.ll est en pre-
mier lieu sublime, les graphismes ont été particulié-
rement soignes. Non ! franchement, cété réalisation,
il.n'y a rien a redire. Une animation sans faille qui
risque de vous scotcher a Iécran. Mais ce n'est pas le
plus important, comme dirait Pedro, notre speécia-
liste du basket, Ce qui prime dans Total NBA, cest la
qualité-de jeu que I'on peut développer. C'est effec-
tivement upe véritable simulation au sens.noble du
terme, qui'devient un jes unique lorsqu'on s’y met
a/8 (avec deux quadrupleurs). Bref une\ véritable
perle que tout basketteur en herbe doit posséder.

PLAYSTATION

REALISATION: 4

ACCESSIBILITE : 2 o
DELIRIUM : 2

NOMBRE DE JOUEURS : 1A 8
ACCESSOIRE : QUADRUPLEUR (X 2)
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VIRTUA FIGHTER 2

On.vaus €n a déja beaucoup parlé, mais son absence au séin de ce dossier eut ete une
aberration. Si_au départ Virtua Fighter 2 peut paraitre rebutant, car assez difficile
niveau prise en main (c'est’tout relatif), il se révéle étre’le meilleur jeu de baston toutes
consolés confondues. Extrémement bien‘realise, VF2 €5t en plus doté d'une durée de
vie quasi illimitee. Chaque perso posséde une tripbtee de Coups qui fait palir d'envie
Ryu et sa clique de Street Righter. Méme ceux qui n‘apprécient pas vraiment ce type
de jeux doivent bien avouer que VF2 est prodigieux. Il suffit qu'un zozo enfourne le
CD de VF2 dans uné Saturn pour que fa moitié de la redac se retrouve en salle de test.
Ily a eu le§ modes Bomberman, Road Rash et 1SS Deluxe... Aujourd'hui, c'est VF2 qui
tourng régulierement & PO. Quant &vous recommander d'y jouer a deux, nous n'ose-
rions pas vous faire cet affront!

SATURN
REALISATION : 5
ACCESSIBILITE : 3

DELIRIUM : 3

NOMBRE DEJOUEURS :1.0U 2

ACCESSOIRE : AUCUN

 WORMS)

Alors 13, chapeaut Warms est simple putant qu'efficace. Palr ceux qui ne le savent pas
encore, il s"agit'd’un soft ot V'on dirige une petite armeée devers dé terre quifait la
guerre a une autre, Les-actions se jouant a tour.de role, on peut <y metire a-quatre
avec un seul paddle, ee qui'est un plus appréciable.-Simple, certes, mais technique
aussi, cé qui lui offre une durée de vie non negligeable. Ajoutez a cela une bonne dose
d’humour;-et on obtient I'un~des meilleurs jeux multiplayers du moment. Sa prise
en main un pei-lourde n'empeche pas de s'amuser des les premieres minutes.
On le retrouve sur tous les supports (Saturn, PlayStation, Megadrive et prochainement
sur SN, la version Game Boy €tant decevante). Bref, Worms fait partie des titres
que vous devez absblument possédér a moins que vous ne soyez qu'un sale gamin

capriciéux et stupide n"aimant pratiquer/lés jeux vidéo que tout seul'dans son coin —
i'en fonnais |

TOUTES CONSOLES PELIRIUM: 5 : o
REALISATION : 2 NBRE DE JOUEURS:1A 4
ACCESSIBILITE: 3 ACCESSOIREAUCUN

BOMBERMAN

Il en existe trois. Le premier fit fureur au sein de la rédac, if fut méme interdit en perio-
de de bouclage car plus personne ne voulait lacher le paddle. Un jeu tout béte ou l'on
dirige dans un seul écran un petit perso qui lache des bombes. Seul, cela devient vite
rasoir ; & plusieurs (4 ou 5 selon les versions), c'est le délire assure. Les graphismes ont
beau paraitre nunuches voire moches, cela n'a pas d'importance : ce qui prime avant
tout, c'est le fun que degage ce titre; probablement la référence en matiére de multi-
player. Nous vous conseillons la derniére version, car on peut y jouer a cing. Mais si
vous-etes a court d'oseille, prenez la premiére que vous trouverez peut-étre a.bas prix
{on peut tout de méme y jouer a quatre). Alors, si vous et vos potes n'étes pas des
fondus de simulations sportives, on veus conseille de tenter une petite partie de
Bomberman. Mais attention a la dépendance : vous risquez d'y passer des nuit s!

REALISATION :2 NOMBRE DE JOUEURS :1A S

a SUPER NINTENDO  DELIRIUM : 4
ACCESSIBILITE : 4 ACCESSOIRE : QUADRUPLEUR =
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B Sur 32 bits, les simulations de tennis.ne sont pas encore au point ; par

B contre, sur 16 bits, on trouve facilement son bonheur. Pour la

B8 Comme d'habitude ils prennent toute leur saveur a plusieurs.

B MEGADRIVE
B ACCESSIBILITE : 3

% i 1
F i, .
=

=]

Megadrive, notre choix sé\porte sur Pete Sampras 96. Un soft particu-
lier signe Codemasters, qui, comme pour Micro Machines, inclut

g8 l'adaptateur dans la cartouche. Le soft est riche, joliment raalisé et

bourré de petites astuces qui vous permettront par exemple de jouer

B sur la Lune ! Sur Super Nintendo, c’est Super Smash Tennis qui tient le
§ ‘haut du paveé, parrainé par ¥annick Noah (pour Les Enfants de la terre,

Vassociation dont il s'occupe avec sa maman). Un tennis'genre arcade
trés,/trés fun_Un jey technique ét drdle a la fois. On peut en plus y
jouér a quatre. Méme a un seul joueur, cés deux titres sont bons mais

DELIRIUM : 2 :
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A4
ACCESSOIRE : AUCUN

REALISATION: 2

e P e T SRR
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~\MICRO

Micro Machines est un jeu de course de véhicules minuscules sur des
circuits aussi-divers qu'amusants, Seul, le jeu st un peu ghan-gnan a
notre gout, mais des que l'on s’y met a deux, trols, ou quatre, c'est le
delire! Podr gagner, il faut faire sortir de I'écran fes autres concurrents.
En clair, il faut aller Je plus vite possible ou exploser les adversaires en
les poussant dans le décor. MM est un soft-Qui devient vite exaltant et
qui suscite des petites phrases clés genre: « Tous sur la jaune ! » (tiens,
¢a rappelle Bomberman). 'La possibilité de concourir en équipes de
deux booste encore son intérét. Il existe trois versions sur Megadrive,
nous vous conseillons la derniere. Elle est dotée d’un adaptateur, inte-
gre bien'sar, ef, petite nouveauté, vous pouvez construire vos propres
circuits. Sur Super Nintende, il existe deux versions. Evidemment, le
derpier est plus intéressant et Yon peut y jouer a quatre sans adapta-

teur(deux joueurs par paddle, amblance yoga des doigts !)

MD &SN DELIRIUM : 4 |
REALISATION ;2 NOMBRE DE JOUEURS :1 A4
ACCESSIBILITE:4  ACCESSOIRE : AUCUN

STCORE -

101

Inutile de presenter Tetris. Tous les joueurs acharnés le connaissent et il y-a fort a parier que
tous les possesseurs de Game Boy I'ont chez eux. Ce titre est a un seul joueur déja tres pre-
nant, mais il suffit d'une autre Game Boy et d'un cable Link pour qu'il devienne ultra fun. A
deux, les parties sont tout bonnement fabuleuses, et les membres de la rédac ne me contre-
diront pas. Nous vous invitons donc a trouver au plus vite un comparse pour y jouer, ce qui
ne devrait pas étre trop difficile. En plus, la prise en main et la.compréhension du jeu sont
tellement simples que les parties deviendront vite endiablées. Allez ! on ne perd pas plus de

temps et on passe une petite annonce : JH cherche |F ou |H pour partie de Tetris, voire plus

si affinites !

GAME BOY
REALISATION : 1
ACCESSIBILITE : 5

DELIRIUM :2
ACCESSOIRE : CABLE LIVRE

NOMBRE DEJOUEURS : 10U 2

ISR AC

BrA L L L
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L Ah ! ce bon vieux Mario Kart ! Les infidéles seront contents d'apprendre qu'il s'agit d'une compéti- . =

| tion de karts délirante ou tous les coups sont permis. Lancé pour cinq tours de course effrénée sur

& I'un des vingt circuits ou plongé pour un duel dans une aréne, c'est un régal ! Si un jeu a su trouver
¢ I'équilibre parfait entre technique, fun et chance, c'est bien celui-ci. Plus on y joue, plus ga devient

" drdle, subtil et passionnant. De plus, bien que sorti il y a longtemps, Mario Kart bénéficie d'une réa-

lisation excellente pour une SN. Enfin, comble du jeu a deux, on rigole méme quand on perd !

SUPER NINTENDO  DELIRIUM : 4
" REALISATION:3  NOMBRE DE JOUEURS : 10U 2 e
. ACCESSIBILITE:2  ACCESSOIRE : AUCUN

RALL

Sega Rally n'a certes pas bésoin d'étre joué.a'deux pour étre-genial. Mais-il faut bien avouer que les
adversaires pilotés par la console sont de bétes robots-qui ne traitent pas a égalité avec le joueur.
Branchez un second paddle, et tout ést résolu. L'écran se scinde et le duel peut commencer. L'idéal
est d'affronter un pote de méme niveau (vous ne lacherez alors plus le jeu). Mais si ce-n’est pas le
cas, des options permettent de-handicaper I'un des joueurs, ou d'accélérer automatiquement la voi-
ture de celui qui est en retard, ce qui, il fautI'avouer, gache quelque peu l'esprit de course. De toute
fagon, sa‘fealisation hallucinante et sa jouabilité subtile lui assurent la pole position dans la catégo-
rie des’jeux de caisses, que ce soit pour un ou deux joueurs.

SATURN DELIRIUM : 1 e
REALISATION : 5 NOMBRE DEJOUEURS: 10U 2
ACCESSIBILITE : 1 ACCESSOIRE : AUCUN
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Nous vous avons déja dit combien ce jeu était excellént a un joueur.
De |'action 3D pure et (surtout) dure. Un réalisme jamais v dans une
ambiance des plus glauques. En branchant deux PlayStation, on
decouvre une autre facette du jeu, proche d’une partie de paintball
dans la réalité. Mais avec des fusils a pompe, lance-roguettes et autres
tronconneuses, c'est nettement plus saignant ! Attention toutefois a
ne pas rater votre partie de Deathmatch. Commencez par disposer les
deux télés pour que I'adversaire ne puisse pas voir votre position.
Méme probleme avec les sons pouvant vous trahir ; utilisez des
casques. Enfin, jouez surdes niveaux pas trop grands, ot les salles ont
plus'd'une issue. On vous promet alors des parties qui risquent de se
prolonger tres tard.

PLAYSTATION DELIRIUM : 3
REALISATION : 4 NOMBRE DEJOUEURS: 10U 2
ACCESSIBILITE : 4 ACCESSOIRE : CABLE LIAISON
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AKIRA IRAPAS ?

&uand on a appris la
aie-Fausse venue d’'Akira
Toriyama sur le salon,

on a chopé San Goka dans
un coin pour lui demander
des explications sur cette
étrange histoire...

SO : Dis, Oragon Ball, pourquoi

ton papa n'est pas venu

comme ¢ etait annonce ? Y a
plein de monde qui 'attendait !

Su"i Goku : Bah ! justement. |

est venu, mais on I'a refoulé

a lentrée, ear y avait plus de
place dans le salon.

SO fu te Fous de nous 7!

Il parait qu'il est parti tout

de suite /

tout,

SaAns CAlLLOU :

mammm

depuis 417 jours par le magasin
« W 'm’en mets FPlein les Fouilles »,

celebre imposteur parallele de Ia plu:e
de Paris.

PLANETE MENTEUR

Mangn.lemmnel'mptﬁmcﬁfe,c’mmcertains

SoN Gokou : Bah oui ! vu le
monde, il aurait fFait la queue
pour rien...

SO : Tu veux dire pour les petits
Francais 7

KAN GOUROU : C'est pas ca. Mais
vous comprenez, du moment
que le Mantre passe dans
I'coin, ga suffit pour les mon-
gols... Et pis, il pouvait pas
rentrer, d abord !

SO : Et les entrées de service,
les sorties de secours, il ne
connait pas 7

GRroS Gourou : |l ne conpait que
I'entrée des artistes. Si pas
moyen de rentrer dans dye
bonnes conditions, autant

ne pas venir du tout.

SO : Hein ? hem ? Avoué,

menteur ! il n'a jamais quitté
le Japon, hein 7/
MEeNT BokuU Mana si, il I'a Falts
Mais la. vous comprenez, un
petit salon Ffrancais de rien du
our maitre Akira |
SO : Mais, au Fait, etait-il au
courant qulil devait passer ?
i a peut-etre
oublié, il est tellement occupe
de;u:a guil @ arreté DBZ |
Hum, hum... Bon allez.
merci Gokou pour ces
éclaircissements.

REVERSIBLES

gelon certains bruits de couloir, plusieurs
layStation auraient €té renvoyées au SAV de
Sany parce qu'elles ne fonctionnaient qu'une
Fois retournées ! Chers possesseurs de

J—_—/
LES PLAYSTATION

PlayStation réversibles,
inutile de perdre votre
temps en envois postaux,
il sufFit de vous adapter !

aussi,
a%prends a te
battre comme
tes héros pré-
Férés. Volci le
planning des
cours de DBZ
donnés par le
rand maitre

Janzinzen

acques S onpaie- e S
by =2 _ B - S e

Sanfati. o

Du lundi au vendredi
(saufF mercredi) :

Seance de Dragon Ball
de 8 h 00 & 12 h 30 (diffusion de
toute la série des animes en V0O)

Pause-déjeuner (sushis, nout):;at jus
de mangue et sauce pili-pil

Vol plané de 13 h 00 a' 15 h 00
(du 1 au 5" étage)

Boules de Feu

de 1S h 00 a 17 h 00 (seuls

les éleves bralés au 3¢ degre
ayant leur mot d'excuse de I'hépi-
tal seront dispensés)

Té]_épm‘tatit}n pour le cours sui-
vant de 17 h 15 a 17 h 086.

Transmutation d'un billet de S00 F
en billet de 50 F (les élevesssont
priés d'apporter leur billet)

Fin des cours a 17 h 1S (racket des
éleves par le professeur Vegeta)

Mereredi : de 8 h 00 3 19 h 00 :
séance d AB Production sans
pause-déjeuner.




" TOUTE LA CLIQUE ! wes poTs oavs inezt

On veit des trucs étonnants le
_ dimanche matin a _
SHORT CIRCUIT 5 pateur : quand il lui = la télé. Alors qu’'on zappait
B mangue un proces- pour éviter Micro Kids, on
ceuf s'est retrouvés

. . - longés dans
ionhe Mmieux... RiChar %
‘] 'Fendt 2 une dimension.

~ Docteur Click
| ne dit pas que
des bétises |

"2‘-P;ur-pr¢.u¥e‘, ces P T
 phrases pleines CLAQLE ! AL Pantiedd
rononcées a la t Blick d =Vl
in d’une de ses i | Rerraemey cwlanimateur
derniere émission : tentait de

pour sa prestation Falr-e tester

tres dance a Micro 23
ol Kids, un éditeur de éNﬁ;J?'l?p‘le:E

demadri?l ues lui a de gamin de

{ « Vous étes enco-
re laaaaa... Fantas-
click !l Vous avez
survécu... Bravo !

D autres que vous de présenter . 3—_6 ans.

se seraient réfugiés sur une Javeia : omme
Ay sa derniere

autre chaine, ha, ha ll >. en

compile. Yous
'avez peut-étre
vue a la télé.
Aux dernieres
nouvelles, Dr
Click serait

témoigne ce cliché,

les moutards de cet

age ne sont pas plus
~ prets a jouer a un jeu
vidéo qu’'a écouter le:

Vous étes prévenus : cette
émission est dangereuse (elle
provoque des crises d'épilep-
sie ?)oUn peu plus lein, le
docteur lancait un autre aver-

tissement a ses (tres) patients e élucubrat

: 2 2 pourpar- = : _.

: «« Hé, ho, ho ! s'il me Eois Bue 5]_9031%1:!}1 ‘%ﬁkd'u-i:réné*-""
manque un coprocesseur, ce Skyroakl play-boy p

ses fFiches.

n‘est pas de ma Faute, hein,

maiiiiitreu 2! >» Curieux ordi-

BLOTTIEROS SAPIENS SAPIENS

gors que l'on ecroyait I'espece s'est pecemment émue de la Jean-Michel Blottiere est appa-

teinte, la communauté réapparition d'un Jean-Michel ru. Il s’agissait alors de sa

ludomaniaque Blottiere. C'est en Fait le Fruit Foerme la plus primitive. Mais
du travail de chercheurs le milieu de la presse spéciali-
persévérants qui a abouti a la sée dans les jeux vidéo se
découverte. Leur tache avait révela Favorable a sa multipli-
débuté, il y a plusieurs mois, cation. En 1992, on recensait
avec la fouille de la totalité pas moins de quatre JMB,
des placards de Canal+. ou il respectivement : rédacteurs en
avait été vu pour la derniere chef du regretté 7i/t, du Furtif
fois. En vain. Ne reculant PCReview, et toujours

evant rien, ils ont alors Conscoles+, et présentateur

entrepris de lire le cahier de I'émission télé Miero Kids,
radio-télé-multimeédia du jour- ce qui lui valut un important
nal Le Mende. C'est 13 que, succes chez les 4-6 ans. Cette
contre toute attente, ils ont reproduction hors du commun
trouve sa signature, preuve ine rendit que plus inattendue
incontestable de son existence sa disparition en 1994. Un mys-
actuelle. 4 tere sur lequel les plus grands
Rappelons que c'est dans les spécialistes vont maintenant
années 80 que le premier pouveir se pencher...

 WARFF,
LA CRIIIISE!
N ok G S

concernés par la gquestion ci-
contre. Alors envoyez vos dons!

ECHANG I SME

_.E?ygnosis, I'éditeur de jeux
roitement lié¢ & Sony, ayant
décidé de développer des jeux
sur Saturn, d'autres confreres
assent a I'ennemi. Ainsi, 3
amco annonce <« Namcao _
Museum Vel 1 & 2 »»sur Pico.
Quant a Sega, il — =y
annonce son CD
pour lire les photos
sur PlayStation.
Décidément, tout le
monde n'a pas l'au-
dace de Psygnosis |

Et qui sait ? les
recherches appronfon-
dies sur la question
démontreront peut-etre
que les jeux vidéo ne
sont pas dangereux...




Codes Action

Replay

SN

Looney Tunes
basket-ball
(SN)

Donkey Kong
Country 2

Super Nintendo

50 vies, disparition
des barils DK

Magic Sam

Saturn

Sélectionner la troisié-
me voiture et le
quatrieme circuit

Milouse

Time Attack

2 Player Battle
Car Settines
Records
Options

Contrairement a ce que l'on avait
cru, les capacités de sauvegarde des
nouvelles consoles n'ont pas encore
mis fin a I'existence des mots de
passe. Il y a parfois tellement d'infor-
mations a enregistrer que le code
d'un niveau pourrait occuper plus
d'une memory card a lui seul...
Heureusement donc que nos bons
vieux passwords codés sont la !

La preuve en est ce mois-ci avec
Firestorm/Thunderhawk 2 sur Saturn.

Magic Sam a enfin trouvé ce
que cache le Cheat Mode
publié dans le PO 61... Pour
mémoire, voici la manip a
suivre afin de |'obtenir :
lorsque vous commencez une
nouvelle partie, mettez le cur-
seur sur Two Players Contest,
et tapez 5 fois bas. Le Music
Test apparait. Sans tarder,
refaites 5 fois bas pour que
suive le Cheat Mode. La,
tapez les codes ci-dessous.
Sachez qu'un flash et un

« rire » de singe se font
entendre s'ils sont réussis.
Pour avoir 50 vies : pressez
Y, A, Select, A, bas,
gauche, A, bas.

Pour faire disparaitre les barils
DK des niveaux (ceux qui res-
suscitent les persos) : tapez B,
A, droite, droite, A,
auche, A, X. Oui, cela rend
e jeu plus difficile ! Mais, en
contrepartie, vous retrouvez
les deux singes lorsque vous
recommencez un niveau,
méme si I'un d'eux est décédé.

2=Plaver Battle

COURSE SELECT
CESERT

3 'Fmi;'::"l'
Wl =TT
e e aEE

Celui que I'on a surnomme, a
tort, « Milouse'control » mai-
trise parfaitement Sega Rally. I
connait méme des cheats !
Ceux-ci s'effectuent au menu
principal I'un aprés I'autre — ils
sont cumulables et valables
pour tous les modes de jeu.
Circuit Lake Side : enfoncez
simplement X + Y !

Voiture Stratos : tapez X, Y, Z,
Y; X, puis commencez une par-
tie. Attention, pour faire appa-
raitre la voiture en mode
Arcade, il y a une manip sup-

PLAYER ONE@ AVRIL 96

plémentaire a exécuter.

A I'écran de sélection des voi-
tures, mettez le curseur sur
I'un des véhicules a transmis-
sion manuelle, et appuyez
sur bas.

2-Plaver'Battie

CAR SELECT

PLAYER 1 PLAYER 2

cEhca s CEMCA
_HDELT:-.—%'_ T

W & STRATOS: ASTRATOSY &4

PANCIAY

"~ PANCIA , ,
' STRATOS

STRATOS




Vous éte perdu dans les pro-

' fondeurs de Doom ? Vous ne . .
S R BT A réalisez pas 100 % partout ? Killer Instinct
a v Voici les codes qu'il vous faut !
j g Mais avant de les exécuter, Game Boy

Mots de passe

mettez le jeu sur Pause...
: Jouer avec le boss NBA Jam TE
(Saturn)

* Plan du niveau en entier : A

A AL2,R2,L2,R2,R1R Magic Sam

(3= - B * Voir tous les monstres et

e ! 5 bonus présents sur le plan : & AT

% AL2,R2, L2, R2,R1,®. AR
\“

Pour diriger Eyedol les

« doigts dans le nez », tapez
la séquence suivante a I'écran
Versus, sur la manette une
et/ou deux (pour le second
joueur) : droite (a main-
tenir), Select, Start, B, A.

Notre « fighter virtuel » a 3 I
Virtua Fighter 2 trouvé un bug dans le jeu, qui Shinobi X
permet d'exécuter un coup
Saturn incroyable, uniquement avec Saturn
Jeffrey et Shun. Celui-ci doit
Téléportation de s'asseoir (2 fois bas), et Jeffrey Select Stage
Jeffrey effectuer son Semi Power
Bomb (diag. avant-bas + A + B Bubu & Reyda
Chris Fighter 2 + C). Ainsi il se téléporte sur

Shun (quelle que soit la distan- _
ce qui les sépire), avant de PHRUSF

réaliser son coup ! SCORE | Q0000000
HIGH STORE ooopoo

Faites Pause, puis tapez A,
B, A, B, C. Un chiffre appa-
raitra en bas a gauche de
I'écran. Changez-le avec
gauche et droite pour choisir
votre niveau.

CORRENT ROSTER : BURE |

manaox MEW TERN  PLAYER
mesvems CROSTER  ROSTER  THRDES

wanance NEW TEAN
Suyees ROSTER ROSTER

L0 - CONSTRUCT CONSTRDCT  MAIN

L0 S consTuCT CONSTRUCT MR
WCTER  PLE N . ROSTER  PLAYER  TERM HEN

Paramétrer un joueur
parfait

Manage Roster -> New ensuite ces points sur I'en-
Bubu Roster -> Default Roster semble des attributs du

(entrez un nom) -> Ram joueur, de maniére a les
Method (choisissez n'im- passer a 100 %.

porte laquelle) -> Construct Faites de méme avec tous
Player. La, appuyez sur A + VOs joueurs pour composer

I'équipe parfaite..

DEFRULT  LOAD

SEGR NALL - WAL
) SEEINE, STHISICS @
P -‘ - -

ROSTER mostem  CRMCEL

wtl" PRESERSI asm‘ ruv' STEPHANE
INER R, susu' i B+C+X+Y4+Z+haut L ———
. Le « Point Pool » passera : -
MANRGE TSWELP a 7 alors a 600. Vous repartissez

ROSTERS 'BCREDITS &«

i

l Enchainez les menus sui-
| vants (suivez la fleche 1) :
]
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Mots de passe

The Mask
Super Nintendo
Menu Cheat
Bubu

J'ai démasqué |'écran Options

A, B. De nouvelles lignes
apparaitront : Infinite Life,
Health, Morph = vies, énergie
et transformation infinies.
Mettez-les sur On. On peut
egalement activer le Level
Select (choix du niveau), puis
aller sur la carte du monde.
Ensuite maintenez Select
enfoncé et placer la fléche sur
le niveau desiré.

Comix Zone

Megadrive

Invincibilité

Dirigez-vous dans le menu
Options puis dans le juke-
box. La, déplacez le curseur
sur les chiffres suivants, et

enclenchez € sur chacun : 3,
12,17;2, 2,10, 2,'7: 7,

de ce jeu : Il dissimule un menu
Cheat ! Vite, tapez la séquence
suvante 1 A, B, X, Y, L, R, L,

11. Vous entendrez un « Oh
year ! »... si vous étes un
mélomane digne de ce nom.

Firestorm/
Thunderhawk 2
(Saturn)

Virtua Fighter
32 X

Jouer avec le boss,
nouvelles vues

Christophe Garnard,
Rouen

Si Virtua Fighter 2 fait des
ravages sur Saturn, n’oublions
pas que VF 32 X est également
une excellente version.

Jouer avec Dural : a |'écran de
selection des personnages, le
joueur Un doit mettre le curseur
sur Akira, et faire 5 fois

GRHEER

gauche/droite avec la croix de
direction. En mode Versus, le
joueur Deux sélectionne Jacky et
exécute 5 fois droite/gauche
avec la croix de direction.

. X

HEECRUGEER®
MOICH POy

LiME Vi {
ENEMY TEDEL SSREES
STAGEZSIZE 200 S .
piseray 0 0 o narkog
camefn 8 L BREXSinE o
Pap COnTROLT

S0uUnD IESE

£Xt1

* Coups :

Kazuya/Heihachi (salto sur |'ad-
versaire) - diag haut-avant,
@, X (rapidement).

Law (glissade) : bas, diag.
avant-bas, bas, diag. avant-
bas, X.

Armor King : C +
normale) et pendant la projec-
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e

( projection _

Nouvelles vues : dans le menu
Options, choisissez Camera et
appuyez 5 fois droite avec la
croix de direction (bruits de
coups). Faites ensuite 9 fois
droite pour faire apparaitre
«Backside 1P view ». Appuyez 1
fois de plus sur droite pour
que vienne a I'écran « Backside
2P view ». Commencez alors
une partie, et vous verrez que 1P
view correspond a une vue de
dos du premier joueur, et que 2P
view correspond a...

tion, faire bas, bas, bas,
B+ A

* 10 hit combos :

Nna I ABNAXXA

RAO®

Yoshimitsu . HABR® ®
OSRREN

Michelle : A T A A X X
Xo0NR

King : maintenir droite puis
ARRAAOOONR X




(0 Birg STUaio 7 Shussna, Tos! Animation & oanda) 75990, |

Dans I'Ultime Bataille, 22 personnages
se déchainent au grand jour, 5 sont
cachés ! A vous de les découvrir | Avec la
carte mémoire vous pourrez sauvegarder
les personnages en mode entrainement.
Le jeu est présenté avec un extrait du
dessin animé que vous pourrez admirer
en détail grace a la puissance de votre
Playstation® | A vous de jouer seul ov 2
deux en simultané.



d NEL' 96 All ‘60 Team : C, C, A, C, A, B, C. ‘85 Patriots : B, B, C, A, B, A, A.
Madden All '70s Team : C, C, A, C,C, C,B. ‘70 Giants : B, C, A, B, A, A, B.
Mots de Passe : 72 Redskins : C, B, A, A, C, B, B. 86 Glants : B, C, A, A A, C, C
Megadrive ‘82 Redskins : C, B, A, A, A, A, C.  '90 Giants : B, B, c C,B, C A
‘83 Redskins : C, A, C,C,B,A,A. ‘81Bengals: A, B, C, A, C, A A
Equipes cachées, ‘87 Redskins : C, A, C,B,B,C,B.  '88Bengals: A, B,B,C,C,C,B.
Sound Test et Turbo ‘91 Redskins : C, A, C, A, C,B,C. ‘62 Texans:B, A, A, B, A, C, B.
Coin Toss. 73 Bills : A, B, A, C, A, C A '69 Vikins : B, B, B, C, B, C, B.
‘0 Bills : A, B, A, B, B, B, B. ‘73 Vikins : B, B, B, B, C, B, C
‘91 Bills : A, B, A, A C A C 74 Vikins : B, B, B, B, A, B, A
‘92 Bills : A, B, A, A A A A '76 Vikings : B, B, B, A, B, A, B
70 Cr:}wboys ‘A, C,A CA BA '6 Eagles:B,C, A C,B,B, C
71 Cowboys : A, C,A,C,A B A '80Eagles:B,C, A, C,B,B,C.
Wfqu: %m{ BB T ‘75 Cowboys ‘A, C A BB AB  AlMadden:C, B,B, A A A B.
. _;ﬁ pil 77 Cowboys: A, C,A,A,B,C,C. '65Browns:A A C.B B B C.
o 78 Cowbo s:A,B,C,C,C,CA '74Steelers: B, C, C, A A, C A.
- '93 Cowboys AB,C BB A C 78 Steelers : B, C, B, B, C, A, C.
X 95tATeam:C,C,A A C A B. '79Steelers: B, C, B, B A A A
'76 Raiders : B, A, B, B, B, A, C. 79 Buccaneers : C, A, C, A, A, B, A.
‘80 Raiders : B, A, B, A, B, B, B. 79 Saints : B, B, C, B, C, B, B.
‘83 Raiders : B, A, A €. C, AC ‘80 Falcons : A, A, B, B, B, C, A.
iy | 75 Steelers : B, C, B, C, B, B, B. ‘67 Packers ; A, C,C, A, B, C, A
* Equipes cachées : les codes Hall of Fame 1:C, B, A, B, B,C,A. ‘62 Lions: A, C,B,C,C.B. B.
s'executent a I'écran de sélection Hall of Fame 2: C, B, A, C, A, C,C. ‘75 Cardinlas : B, C, C, A C, C.
des équipes (logique non ?). Ces 77 Broncos : A, C, B, C, A, A,C.  * Equipes étrangeres :
nouvelles formations sont pour la ‘87 Broncos : AC, B, B, B, A, A. ‘95 Rhein Fire: C, B, C, C, A, C, A.
plupart issues des clubs déja dis- '89 Broncos : A, C, B, A, B, C, B. Frankfurt Galaxy : C, B, C, A, C,
ponibles, mais avec les joueurs AFCProBowl: C,B,B, A C,B,A. A, C.
des années précédentes (c'est ‘68 Rams: B, A, C, B, C, C, B. Amsterdam Admirals (+8 8, C,
mieux qu'un CD-Rom multimédia ‘79 Rams: B, A, C, B, A, B, C. A, C, B.
sur le foot US 1) ‘84 Rams: B, A, C, A, B, B, A. Scotland Claymores : C, B, C, C,
‘814%rs:C, A B B, B, C, C ‘91 Rams:B, A, B,C,C A, B g, C.
'8449%rs:C, A B A C C A '78 Seahawks : C, A, B, C, B, A, B.  London Monarchs : C, B, C, B, B,
‘88 4eers: C, A, B, A A, B, B. ‘63 Bears: A, B, B, C, A, B, C. B, B.
894%rs:C A A C B A C. ‘77 Bears : A, B, B, A, C, A, B. Barcelona Dragons : C, B, C, A, A,
‘94 4%ers: C, A A, B, C A A. ‘66 Packers : A, C,C, B, A, C, C. A, A.
71 Dolphins : B,B,A C, B,CC '68 Jets : B, C, A, B, C, B A * Les codes suivants s'effectuent a
73 Dolphins : B, B, A, B, A, B, B. ‘63 Chargers: CA, A A C, C, B 'écran du menu principal :
‘82 Dolphins : B, B, A, A, B, A, C. ‘81 Chargers : B, C,C,C,B B A  Accélération du pile ou face
‘84 Dolphins : B,A,C,C,C,A,A. ‘94 Chargers:B,C,C,B,C,A,B (gag!) : A, C C, B, B.
All '50s Team : C, C, A, B,B,B,A. NFLPAI:C,C,B,A,C A A SoundTest C A CA,B.
NFLPA I : CCBBBAC
NFLPA Il : C, C, B A, B, B. Team ) Selecteai
NFLPA IV :C, C, B, C, C, C % ' Fra
NFC Pro Bowl & B, B, B, B, B
'66 Chiefs : B, A, A, A, B, B,
'69 Chiefs : A, C, C, C, C, B,
‘64 Colts : A, A, C, A C, B A
70 Colts : A, A, B,C, A, C, C.
‘76 Patriots : B, B, C, B, A, A, C

A 'écran New Game/
1 n . ng Continue/Load Game, main-
Special Edition Commander 3 tenez les boutons L et P
(play) : le curseur « survolera »
Mega CD 3DO les options. Lorsqu'il sera au-
dessus de Continue,
Debug Mode Debug Menu al::jpuyez sur A. Le menu de
il _ ebuggage » s'affichera avec
Bubu Marc Indélébile (Paris) diverses options, dont celle
permettant de commencer

n'importe quelle mission...

ehpanalis bl | Pour faire apparaitre le Debug

- Mode, faites Pause durant
une partie, puis tapez A + B,
C.CAARBBB+C
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REVENDEZ ACHETEZ

30 a 80 %

55 / CONSOLES PARIS / CD-ROM

i

ltuusolmmf.m

L wwm
JEUX GAME GEAR NEUFS

JAM TOURNAMENT EDITION
TENMIS

erEH?

DU JEDI
DUMPES (LES)
K BRIFT RACNG
OF RAGE 2
ES

Y
o 3]

D PINBALL

JEUX GAME GEAR D'OCCASIONS

RAGE

RAGE 2

(0 GP 2 - A.SENNA
clEll 32X NEUFS
32X NEUF

EUR 32X OCCASION

7

38 GRLAT HOLES
L% (HADTIX
m;n';
0%
y iul.lli%l.?im [
S -0
CONTEST
FIGHTIR

w: 321 D' OCCASIONS
II.I.ﬂm-CD

"
o4

PARIS 6 EME

PARIS 16 EME

AMIENS (80)

ANTONY (92)

COMPIEGNE

POITIERS (86)

DES PRIX A TOMBER PAR TERRE ! DEMANDEZ NOS PROMOTIONS EN MAGASINS OU PAR T PHONE

+ 30 000 JEUX NEUFS & OCCASIONS .

! GAME GEAR / 32X / MEGA-CD

ST DENIS (93)

MOINS CHER

TOULOUSE (31) VERSAILLES (78)  VENTE P

CORRESPOND

EE RUE PIETO
94000 CRETE!

MEGA-CD NEUF 799 |sPiRou 399
MEGA-CD OCCASION 549 | STAR TREK DEEP SPACE 9 399
MEGA-CD JEUX NEUFS 169
L ROBIN 299 249
399 | SUPER STREET FIGHTER 2 99
ETERNAL CHAMPION %9 DEATH AND RETURN 159
FATAL FURY SPECIAL 399 | THEME PARK 445
MICKEY MANIA 99 | TINY TOONS 199
MORTAL KOMBAT #9 | VR TROOPERS 199
NBA JAM 99 | WEAPONLORD 469
PITFALL 149 | WORMS 369
ROAD AVENGER 100P 19
SAMOURAI SHODOWN X MEGADRIVE D’ OCCASIONS
THEME PARK 169

s | TOMCAT ALLEY

(ANGLAIS)
MEGA-CD JEUX D’ OCCASIONS
BEAST 2

BLOODSHOT
69 | CHUCK ROCK 2
299 | DUNE
ECCO THE DOLPHIN
FIFA SOCCER

3582333

"~
eses
23323

2=5:5428983 333832

-
teg
8383

GROUND ZERO TEXAS
NIGHT TRAP

MEGADRIVE 2 NEUVE + PAD
MEGADRIVE 2 OCCASION + PAD
MEGADRIVE 1 OCCASION « PAD

ACTION REPLAY PRO 2
ADAPTATEUR UNIVERSEL JEUX US/JAP
ADAPTATEUR PRO (D-X
6 BOUTONS
JEUX MEGADRIVE NEUFS
FAMILY VALUES

ALIEN SOLDIER

BATMAN FOREVER

COMIX ZOME

L'ILE AUX PIRATES
DEMOLITION MAN

DONALD IN MAUI MALLARD
EARTHWORM JiM 2

0 SQUAD
FEVER PITCH SOCCER
FRANCK THOMAS BIG HURT

:90100 SOORE GAVES

IZZY’S QUEST FOR THE OLYMPIC

369 (L0088 MoTicHon
1 NETTOtAGE

399 | GAME B0Y NEUVE
99 | GAME 80Y OCCASION
GAME BOY COULEUR NEUVE
EPLAY 7RO 2

ADAPTATEUR AL
NITM Du.l!l\‘ POWER

GAME BOY

305
19
335
H
PROTECTION + llll!! HAUT PARLEUR lg
b ]

JEUX GAME BOY NEUFS

VOLUME 2 199

M9

ASTERIX 199
CHOPLIFTER 3 149
DESERT STRIKE 9
DONKEY NONG LAND 6%
EANTHWORM 1M 49
FRANCK THOMAS BIG HURT 199
INDIEN DANS LA VILLE (UN) 249
KIRBY’S DREAM LAND 2 19
MICKEY MOUSE V 209
MICROMACHINE 7 il

MORTAL KOMBAT 3
NHL 96

OBELIX
PGA 96

PINBALL DELUXE
PREHISTORIK MAN

PRIMAL RAGE 269
PROBOTECTOR 2 9
ROBOCOP VS 199
STARGATE 199
SUPER MARIOLAND 2 M9
SUPER RETURN OF THE JEDI

TRUE LIES

WATERWORLD
WORLD KEROES 2 JET
WORMS

vR)
JEUX GAME BOY D"OCCASIONS
CONTRE ATTAQUE

JEUX SUPER WINTENDO NEUFS
EURO PRIME GOAL

DONKEY KONG COUNTRY 2
DOOM

BALLZ ) UAP)
DRAGON BALL I DIMENSION (JAP)
DRAGON VIE DE BRUCE LEE
EARTH WORM JIM 2
FATAL FURY SPECIAL

WILLER INSTINCT
LE LIVRE DE LA

LEGEND
MICKEY - GREAT CIRCUS MYSTERY
MICROMACHINES 2

MORTAL KOMBAT 3
NBA JAM

99 | A uve 9

NHL
OBELIX

POCKY & ROCKY 2
PORKY PiG
POWER RANGERS <FIGHTING EDIT»
PREHISTORIC MAN

X
SAMOURAI SHODOWN (US)
SEAQUEST DSV
SECRET OF EVERMORE (US)
SECRET OF MANA RPG + LIVRE
SHANGAI 2
SMASH TEMNIS - YANNICK NOAH
SOCCER

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO NEUVE « PAD
SUPER NINTENDO OCCASION + PAD
SUPER GAME BOY OCCASION
MANETTE TERMINATOR 6 BOUTONS

599
%9
m

JOYSTIK

ACTION REPLAY PRO 3

ADAFTATEUR UNIVERSEL JEUX US/JAP
ADAPTATEUR 5 JOUEURS

CABLE PERITEL

RALLONGE MANETTE

2 MANETTES, INFRA-ROUGE + RECEPTEUR
DAPTATEUR SECTEUR

STAR TREK - STARFLEET ACADEMY
STREET FIGHT 2 TURBO $/BOITE
STREET RACER

SUPER BOMBERMAN 3

SUPER MARIO ALL STARS 5 /BBOITE
SUPER MARIO KART

SUPER MARIO WORLD 2

SUPER MARIO WORLD 5 /BOITE
THEME PARK

9 [nmecor

TINTIN AU TIBET
TINY TOON WILD WACKY SPORTS
'WEAPONLORD

ZELDA 3
100P

n 7
JEUX SUPER NINTENDO D'OCCASIONS
ALADDIN I

AXELAY
DONKEY KONG COUNTRY
EQUINOX

F 1 (HAMPIONSHIP EDITION
1FA SOCCER

m g
49

FINAL FIGHT 2
LEGEND

499

SKY TROOPER 249
BIKERS MICE FROM MARS 99
‘CANTONA FOOTBALL %9
UILE AUX PIRATES b
99
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NBA Jam TE
Saturn

Power up 3 pts (plus de chan-
ce aux trois points) : haut,
bas, gauche, droite,
gauche, bas, haut.

Baby Mode (joueurs bébés) :

Mots de passe

Booster et transfigurer

les joueurs

Milouse

= TONIGHT'S MATCH-UP =~~~

— P - it feacs
=5 "

Max Power (joueurs trés forts

qui font « jarter » les adver-

saires) : droite, droite,
auche, droite, C, C,
roite.

Quick Hands (meilleure inter-

ception) : 4 fois gauche, Y,
droite.

tapez B, Y, jusqu'a la
disparition de |'écran
Tonight.

Big Heads (grosses tétes) :
tapez A, B, C, Y, jusqu'a la
disparition de I'écran
Tonight.

Huge Heads (énormes tétes) :
tapez A, Y, C, B, jusqu'a la
disparition de I'écran

TS, S

NG TTHET TATH MOST POPULOR
TEMT 1 TWE LOTOTIoN! TENT N TS LOTETENY

Aprés la version PlayStation,
voici les codes délirants de NBA
Jam sur Saturn. lls s'effectuent
a I'écran Tonight's match up.
La plupart sont compatibles
entre eux et donc cumulables.
A noter que les deux joueurs
les rentrent chacun sur leur
manette.

Power up defense (meilleure
défense grace a la supression
des Goal Tending) : droite,

haut, bas, dro?te. bas, haut.

LE PLAN DES LECTEURS

Nicolas Cayré, de Paris, I'emporte ce mois-ci grace a son plan de Kirby's Dreamland 2 Game Boy, dont le
graphisme est proche de celui du jeu (avec les couleur en plus !). Il regoit donc le jeu de son choix :
Doom’sur Super Nintendo, offert par Ocean (ben oui, il a vendu sa

GB depuis !). Si vous aussi souhaitez gagner un jeu, envoyez d'abord

un plan (ainsi qu'une liste de cing jeux qui vous font envie) a :

Player One, Zoulis plans des lecteurs, 19, rue Louis-Pasteur,

92513 Boulogne Cedex.
GAME LRIV g
TORGAM i ARe -€p-
e 1o @),

BOY o

______.-——-EL;I ;;n:;: AL Bipe 'T @_&S |
e T LES PORTES CACHEES SE

| TrouvENT SOUVENT DANS
des  EnproiTS “ SOMBRES)

{ PoUR Hi€ux LES ‘H'GiRJ,
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| L i€ux.
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gﬁtit chef-d'ceun
A ce titre, il merite

ystaria

est un
Jeu que
Fon pourrait quali-
fier de RPG/stra-
tégie. En effet, il
g'inspire pour une
bonne part de la
saga de Shining
Force (sur 16 bits)
qui, soit dit en
passant, a bien
mal tournée sur
32 bits.
Le jeu repose
essentiellement
sur les combats,
qui prennent en
compte de nom-
breuses notions typiques des
wargames telles que le potentiel
de déplacement, la portée des
armes ou des sorts, les zones
deffets affectées par une atta-
due ou une magie, etc. La premiére
partie de cette aide de jeu vous
présente neuf des douze person-
nages et décrit leurs aptitudes en
combat. La seconde partie est le
fil conducteur de lhistoire. La carte

: gk

l-'lOYAUME1
DE MIDY

générale de Mystaria est numéro-
tée pour vous indiquer lordre des
étapes a respecter. Les principaux
combats seront accompagnés
d'une carte du champs de bataille
et dun petit texte explicatif des
tactiques a appliquer.

Venues d'un lointain pays de l'est,
les armées de Lord Bane ont
déferlé sur le paisible royaume de
Queensland. Ce puissant mage,
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1 - Queensheart

2 - Mont Burgeon

3 - Sibone

4 - Zarma

5 - Dragoon Castel

6 - Forest of Delusion
7 - Natis

8 - Ortona

9 - Tower of Multive
10 - Ruines

11 - Forest of Oblivion
12 - Kolbe

13 - Samosa lsland

réputé immortel, a rallié 2 sa
cause |a reine du royaume 2 l'aide
d'un charme magique. Le jeune
prince, quant a lui, a réussi 2
s'enfuir en compagnie de Hector,
son maitre-d'arme, Saura, une
jeune prétresse, et Ferral, un

homme-lion. Organieant |a résis-
tance dans le maquis, les quatre

héros parviennent 2 surprendre
Lord Bane lors d’'une tournée
dinspection. Le combat g'engage...



LES PERSONNAGES

ARAGORN

Prince héritier de royaume
de Queensland, son seul
objectif consiste a vaincre

Lord Bane afin que le royau-
me retrouve son intégrité.
Spéciali-
sé dans
le manie-
ment de
'épée, il
est éga-
lement versé dans les arts
magiques, ce qui en fait un
personnage treés polyvalent.

SAURA

Appartenant au clergé de
Queensland, Saura est res-
tée fidéle
a la cou-
ronne et
a refusé
de se sou-

mettre a
Elle a éteé

Lord Bane.
contrainte de prendre la

fuite avec Aragorn pour
sauver sa téte, et surtout
pour mettre ses talents de
guérison au service de la
resistance. Outre ses sorts
de soin, elle dispose d'une
large panoplie de
sorts offensifs. |l
faut la protéger |
colite que colte.

HECTOR

Ce vieux chevalier a

eu de nombreuses
occasions de prouver

sa bra-
voure en
combat
pendant
sa jeu-
nesse.

Il est

désormais 'un des meilleurs
archers du royaume et,
accessoirement, le maitre-
d'arme du jeune prince. La
portée de I'arc étant assez

longue, il est plus efficace en
combat a distance qu'au

corps-é-corpa.

FERRAL

On ne sait pas grand-chose
du passé du dernier homme-
lion.

En tout
cas, ce per-
sonnage
loyal est
un puis-
sant combattant, spécialisé
dans le maniement de la
lance et de 'épieu.

RAIKO

Cet homme a suivi le difficile
entrainement des ninjas
sous la
houlette
de Juza,
son grand
maitre.
Inféodé a
Lord Bane, ce dernier a
ordonné a Raiko de servir le
maléfique magicien. Il faudra

un événement important pour
que Raiko se déshonore en
acceptant de vous préter
allégeance. Il utilise I'épée et
les techniques de combat
ninjas.

ALETHA

lssue de I'union d'un homme
maléfique et une fée, Aletha
s'est en-
gagée aux
cotés de
Lord Bane
poussée par
son pere.
Elle ne tardera pas a recon-
naitre ses erreurs et accep-
tera de mettre ses talents
d'archer au service de la
couronne. Elle dispose égale-
ment de quelques pouvoirs
magiques, mais dans une
moindre mesure que Saura ou
Aragorn.

KATZHAI

Cet homme-oiseau s'est
engagé au service de Lord
Bane aprés avoir été trompé
par ce dernier. |l rejoint le
groupe en méme temps
qu’'Aletha
et met son
épée a votre
service.
Comme |l
est assez
faible au début, vous avez
intéerét a l'utiliser en combat-
tant d'apoint pour asséner
les derniers points de dom-
mages aux ennemis.

ASHE

C'est le plus jeune des
guerriers appartenant a

la caste des cheva-

liers-dragons. || manie
trés bien la lance et dispose
en outre de la faculté de se
transformer en dragon. Sous
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cette forme de
Dragon, Ashe pos-
séde une large panoplie
d'attaques. C'est un véri-
table char
d'assaut
capable
d'encais-
ser de

nombreux
coups avant de tomber.

FIONA

Capitaine d'un équipage de
pirate, Fiona joue d'ans un
premier
temps le
jeu de
Lord Bane
et fait
peser la
menace du pillage sur les
bateaux marchands. A la
suite d’'une trahison, elle
mettra son navire, son équi-
page et son épée a votre
service.
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Kuins of Old Batile

COMBAT N° 1
RUINS OF OLD BATTLE

10 ENNEMIS :

—p 2 Chargers :

-» 4 lieutenants :
J J Lord Bane :

Tactique :

Ce combat d'introduction est
perdu d'avance, quoi que

vous fassiez,

A partir du
moment ou
vous aurez
appro-
ché de

suffi-

LEVEL  “HP MP

1 44 0
1 50 0
Var. Var. Var.

20 6900 4000

samment prés Lord Bane,
celui-ci invoquera une vague
de feu balayant le champ de
bataille, sans s'inquiéterde
savoir i ees soldats sont
dans la zone d'effet. Furieux
contre les exactions de son
seigneur, Raito, le ninja, préte-
ra allégeance au prince de
Queensland et sera intégré au
groupe.

Impm&sionnant l

COMBAT N°2
FOREST OF DELUSION

13 ENNEMIS :
-» O killers :

i 1 Chargers :

Renforts :

LEVEL HP MP

1 44 O ,-
1 50 0o

* Point A : 1 killer ou 1 charger a chaque tour

¢ Point B : 3 killers

Tactique :

Débarrassez-vous rapide-
ment des ennemis venant du
chemin gauche avant de vous
déplacer vers |a voie centrale.
Les renforts, arrivant de
'ouest a chaque tour (A),
seront alors
blogués par les
haies de buis-
50Ns. AUSSI
idiots que bour-
ring, ces so0l-
dats n'auront
pas la présence
d'esprit  de
contourner
'obstacle natu-
rel pour venir a
votre rencontre.

En arrivant au

point B, de nouveaux renforts
composés de trois killers
feront leur apparition. Si
besoin est, demandez a Saura
de prodiguer quelques s0ins
aux membres du groupe les
plus faibles avant de décimer
cette arriere-garde.

en faiaam: un crochet par le T. Men.
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COMBAT N°3
THE END OF THE FOREST

3 ENNEMIS : LEVEL HP MP
| - Juza: 20 4500 500
—— 2 265a58IN5 : 1 257 190

renégat rallié 2 votre cause.

Tactique :

Votre fuite & travers la forét

D'entrée de jeu, Raiko ne
donne pas cher de votre peau.
s'achéve par une confronta-  En effet, & linstar du premier

tion avec Juza entouré de combat, vous ne pourrez faire

deux assassine. Ce lieute- autre chose que résister

hant de Lord Bane est ausel  jusqu'a ce que tous les
le grand maftre qui a fait

| l'éducation de Raiko, le ninja

membres de votre groupe
soient vaincus.

13 ENNEMIS :

== 13 chargers :

. Tactique :

Aprés votre défaite contre
‘ | Juza, vous 2tes envoyé dans
| les gebles du palais royal.
‘ Au terme d'une audacieuse
: opération commando, les
deux autres lieutenants

emportés par la vague de feu
du premier combat viennent

vous délivrer avant de se

joindre a vous. Votre tiche
consiste a rejoindre l'air libre

[Xatzhai
1f you 351
Bane, 1

[a1ethal

' ﬁ‘ﬁ'
- o 2 His evit
o w g1 too, wils

o § against Bane.
e

S e

(-.)H(Lh' 5 I'U!:I 1’d|’f.~= ¢

must be

(iB1)

COMBAT N° 4
QUEENSLAND PALACE

LEVEL HP MP

2 7 (0]

——p- Renforts : le lieutenant Juza

tout en expédiant dans un
monde meilleur les treize
gardes. Avant de vous diriger
vers la sortie, pensez a vider
les deux coffres situés dans
I'anti-chambre en bas 2
gauche (A). Lissue restera
bloquée jusqu'a ce que Juza
en personne fasee une appari-
tion. Dirigez-vous alors vers la
sortie (B) et, dans |la mesure
du possible, évitez tout
contact avec I'affreux.

Lord

You

stopped.

join yvob

' avoti rejoigna
ils portent votre groupe au nombre de sept personnages.
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30 ENNEMIS :

f\ )) = 10 reptens :
*!_b"(

s ———» 12 sorphists :
& . i

~ 2

-» B biavias :

Tactique :

Four ce combat, il n'y a au-
cune tactique particuliere a

appliquer.
| Contentez-vous deé progres-

ser doucement, sans utiliser
tout le potentiel de déplace-
ment des personnages. En
agissant avec précaution,
éviterez de vous retrou-

)

T &
LR "™

ver submergé par les vagues
4 ennemis.

&

arvenus au sommet de la

montagne, vous rencontrerez
| ufi vieux guerrier qui a com-
battu au cté de votre pére
lors de la Guerre des mages

LEVEL w1 HP MP

S 100 0
3 79 101
) o1 0o

quelque vingt ans auparavant.
Vous apprenez de la bouche
du sage que Lord Pane n'est
autre que la cinquieme réin-
carnation d'un puissant mage
maléfique en quéte d'immor-
talité. Ses réincarnations
successives tendent a laisser
croire que rien ne pourra arré-
ter Bane.

Toutefois, et toujours selon la
légende, seul un groupe de
douze combattants pourrait
définitivement mettre un
terme aux agissements de
Bane et surtout d'empécher
une nouvelle réincarnation.

14 ENNEMIS :
-» 4 chargers :

g 10 archers :

’
Tactique :
»
U'acces a la ville de Sibone
est survelllé par un détache-
ment ennemi composé d'uni-
tés d'infanterie, et surtout

LEVEL HP MP

5 130 0
5 131 0

d'archers. Ce combat s'avere
assez délicat. Premiére chose :
restez groupés. Evitez de
céder 2 |a tentation de sépa-
rer votre groupe et opteéez
pour la traversée de I'un des

deux ponts (A).
Une fois venu.a

bout du premier
trio d'adversaires,
occupez-vous du
SECoNd groupe sur-
veillant l'autre pont
(B). Toute cette
premiére phase est
assez facile.

Ensuite, il va falloir

- Nt i N -»:,J' L"_ i ] -' e z - II.
. e i - e : |
W !F b, . . # LI

buscade de bandite de arand chemin.

vous occuper des
archers dont la
portée de tir est de
six cases | L'utilisa-
tion du sort Freeze
s avere trés utile. |
permet en effet
d'immobiliser

'adversaire tempo-

BURBEMER rairement tout e

lui infligeant pas
mal de dégate.
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COMBATN°7
DRAGOON CASTLE F1

26 ENNEMIS :
-» 12 archers :

e 14 assassins :

Tactique :

Aprés avoir franchi le seuil du
chateau, vous découvrez des
soldats en train de repous-
ser l'armée de Lord Bane.

En vous joi-
gnant a eux,
vous prenez
le contrble
d'un cheva-
lier qui dis-
pose de la
faculté de
se transfor-
mer en dra-

i

la faculté de se transformer en dragon.

LEVEL  HP MP |
6 154 0
6 156 105 1

le ménage, occupez-vous des |
archers de la salle du milieu. |
Ensuite, empruntez le couloir |
du haut pour vous diriger |
enfin vers l'escalier de droite.

Vous éviterez ainsi une bonne }

D

gon. Inves-

les soldats loyalistes ne
devraient pas

tissez la salle principale ;

tarder a étre
terrassés.
Aprés. avoir fait

Dragoon Castle (F1)

dizaine d'adversaires. Une fois
parvenu a I'étage, Selene,
inféodée a Lord Bane, vous
précipitera dans les gebles du |
chateau en actionnant une \

|

‘

trappe.

L

-
- v o B g, &

COMBATN’ 8
DRAGOON CASTLE F2

ETAGE 1- 5 ENNEMIS : LEVEL

RDC -

+

Tactique :

Fendant que le groupe crou-

pit dans les gebles, Ashe, le
chevalier-dragon, s'entretient
avec Selene. Lesprit pervers
de Selene a inventé un jeu qui
consiste a vous faire porter
de I'eau a vos amis prison-
niers... Cela paraft simple
mais vous aurez en fait
toutes les troupes
d’occupation du ché-
teau a vos trousses.
Désormais, seuls les
chargers sont restés
et ile possédent la
particularité de se
déplacer de trois cases

gardes est limit3 & trols cases

HP MP
Selene : 6 3200 1000
4 chargers : 6 150 (0]
8 ENNEMIS: LEVEL HP MP
& chargers 6 150 (0]

coin d'une piéce en vous pos-
tant de l'autre coté des murs.
Dans la grande salle (E), vous
devrez coincer deux chargers.
N'hésitez pas 2 attendre deux
tours g'il le faut pour qu'ils se
retrouvent vraiment collés
contre le mur. Répétez la

méme opération dans |a pidce
de gauche (F) et foncez vers
lescalier (G).

contre six pour vous.

a la fois.
Au premier étage, pas de
probléme. En arrivant en
haut de l'escalier, vous aurez
toutefois 'opportunité de
vider les quatre coffres de Ia
salle de gauche (B).

Au rez-de-chaussée, I'affaire
8€ corse puisque ce ne sont
pas moins de huit chargers
qui vous attendent. L'astuce
consiste 2 les attirer dans le

Au sous-sol, il n'y a qu'un seul
charger. Le coffre qui &'y trouve
contient du vin et il vous fau-
dra le donner au garde en
allant & son contact lui par-
ler. Ce « vin des dragons »
contient un taux d’alcool tel
que le garde ne tardera pas 2
s'effondrer, ivre mort. Empa-

ré-vous de la clé et libérez
enfin le reste du groupe.

PLAYER ONE@‘AVRIL 6




i COMBATN°9
. DRAGOON CASTLE F2

9 ENNEMIS: LEVEL HP MP |
- Selene 9 1600 1000 | COMBATN°11
—ip 4 archers : o 150 0 Drtacon Castle (F2) | ON TEE S-—E—A
N> 4chargers: 6 150 0 4 11 ENNEMIS : LE
-» (Corsair

Tactique :

Vous avez maintenant ren-

dez-vous avec Selene en per-

sonne pour une petite expli-
cation. Yous la trouverez
entourée de quatre chargers

et autant d'archers.

surtout contre Selene.

Commencez par vous occuper
des chargers a votre droite
puis-a votre gauche avant de
remonter vous en prendre au
premier groupe de deux
archers. Loraque VOoug en
serez venus a bout, et si vous
manceuvrez adroitement, vous
devriez étre en mesure de fri-
ter Selene sans qu'intervien-
nent les deux derniers
archers.

Sous sa forme de dragon,
Ashe g'avéere particulierement
utile pour lutter contre Selene.
En revanche, cette derniére
est quasiment immunisée
contre les effets de sorts.

Tactique :

Arrivé a Ortoma, le tavernii
vous demande de combattre
pirates qui terrorisent le
navires marchands. Bonne poit
vous acceplez et vous VOl
embarqué a bord d'un bate:
commercial. Lors de la compo:
tion du groupe de combattant
n'oubliez pas de sélectionner w

)

"iv

COMBATN° 10
@S’T @F

— i— —

21 ENNEMIS :

v -» 11 biavias :

| — 7 sorphists :

-- 3 reptens :

Tacthue :

Aucune dlr*w ulte m —~ a

éecouvrez un crisetal pleu en
évitation (C).
regard lancé a ce cristal pro-

Un simple

voque chez tous d'étranges
visions, au demeurant trés
vagues. |l y a également deux
armes 4 récupérer dans les
deux clairieres (A et B).

LEVEL HP MP

& 190 0
& 1860 180
& 200 O

e

PLAYER oms@ AVRIL 96

COMBAT N°
SALMOSA ISI

28 ENNEMIS :

Renforts : 1 sloth,

Tactique :

Vous débarquez sur ['ile

constatez que la femme coree
est partie 2 la chasse au trés
En vous langant a sa poursul
vous étes arrété par une horde
monstres. Lertaing restent it
sibles jusqu'a ce qu'ils subise:
les effets d'un sort (offensif
défensif). Dirigez-vous ensu
vers le bas ol vous aurez oG
sion d'apprécier les ravages
Straight Shot de vos archers.
effet, alors que vous vous apg
tez a franchir le qué, les slot




HP MP
2586 0
210 O

Dissimulé dans un navire
marchand, le groupe va
tenter de repousser
lassaut des pirates.

deux archers :
ils vous seront
d’'une grande
aide. Au cours
de la traversée,
vous étes abor-
dé par le Bara-
cuda, un navire
dirigé par une femme corsaire.
Ce combat est encore une pure
formalite, histoire de faire évoluer
Fhistoire. Quand vous serez venu
(facilement) a bout de leur leader,
les pirates tenteront de prendre
la fuite. Heureusement, votre
groupe parvient a s'embarquer dis-
cretement a bord du Baracuda.
Suite a une avarie, Corsair doit
faire escale sur une fle...

WEL HP i\ MP
9 240 180
9 200 180
I 9 215 0o
13 305 0O

}n 1 flugel par tour

fticipent et bloquent le passa-
k. Voo archers n'auront plus
§a foncer dans cet alignement
f monstres. Fassé ['affronte-
Bnt, regroupez vos troupes afin
f leur prodiguer les soins qui
mposent, || ne vous reste plus

nombre d'ennemis, se déroule
dans la jungle.

qu'a vous débarrasser des
S. rocks obstruant lissue, tout en
surveillant le point A d'oli provient
une unité de renfort a chaque
tour. Les S. rocks sont insensibles
aux attaques physiques. Utilisez
donc les sorts de Saura, ou
mieux, les attaques Shock Wave
et Sonic Ror du dragon.

COMBAT N° 13

14 ENNEMIS :

Tactique :

Quand vous aurez retrouvé
Fiona (ex-Corsair), celle-ci
décidera d'intégrer le groupe
et de mettre son bateau a
votre disposition. En revenant
sur la cote, vous constaterez
qu'il est désormais occupé
par les troupes de Bane. Le
combat est inéluctable sur-
tout lorsque les occupants
qualifient d'épave le bateau
de Fiona | Pas de tactique
particuliere si ce n'est qu'i
faut éviter de garder vos

LEVEL HP MP
9 220
9 215
9 215

!)llf'f flf
the Garuda

7

troupes groupées. A linstar de |

certains de vos personnages,

les opposants disposent |

désormais d'attaques affec-
tant a deux cases. Lorsque
vous aurez repris le controle du
navire, Fiona donnera l'ordre de

mettre le cap sur Ortoma.
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NFIN !

Deés juillet dernier, nous vous avions

-'pr'é’ienu : le manga de Koike et lkegami a
. étéladapteé en film “live”. Par un Francais.

P

n préambule, répétons
pque Crying Freeman est
LE film que tout fan/de
mangas, d'action et de £iné
doit voir. C'est beau, roman-
tique, ca cartonne et ¢a|plait
méme a celles et ceux qui ne
savent pas ce qu'est un manga.
Cryihg Freeman sort le 24 javril.
' Et! Yous hous en dire;.'t des

nomfelles !
’ 4 jﬁ

5\ CHRISTOPHE)
- \GANS RACONTE

(Realisateur de
.V ,.Crymg Freeman”)
Puaier ONE = Que penses-tu

degdescentes de police fui |
exactement le méme probleme

' JoAl g4 liew récemment dans
fgines ibBraings juangas, ae
Parks /
CHgsTorHe Gans < C'etait inevi-
table ! Je suis meme étonné gque
_cela m’ait"pas eu fieu plus tot!
 Quend jallais chez Virgin," je
.} Voyais, dans les rayons pour
¢gosses, des truds, ultra-sexes
méladgés avec des machins
[pour gosses ! Jeisayals qu’un

\ * Jour, il y ayrait yng bavure, !

Iy a un gosse de douze ansiqUi
a acheté Pragon Pink et sa mere

" \

T A

ou de mangas. Et fou tout court.
Plzyer I’a de nouveau rencontré...

f

est tombee dessus... Et ca, je -
comprends ;parfaitement '\
Je pense que les éditeurs jouent f
avec le feul.. lls devraient vrai-
ment adopter un systéme
d'avertissement: beaucoup plus
visible, precis.i. |'imagine |a
téte d’'une mere en train de
regarder Dragon Pink ou Urot-
sukidoji 2, faut pas déconner !
Moi, je suis pour que ces
choses-la soient vues mais, en
méme temps, ce ne sont pas
des trucs pour les enfants. Ca
n’'a jamais été |'intention des
auteurs, des Japonais ou de
industrie du manga... Comme
le manga est un phénomene
en ce moment, les distributeurs
sortent n'importe ‘quois C'est

que ce dont on avait déja parlé :
Ken le Survivant dans le “Club
Dorothée” (voir P@ juillet 95)...

Sur guoi trayaiMgs-th en ce
mdgent ? {

Actyellement, e prépare le
lancement de Cﬁyfng Freeman
et ¢a ‘me prend énormément

"de terhps« En trance, la promo-
- tion e falt beaucoupisur-le fait

que le film a été réalise par uh .
Frahgdis; jeqpense que c’est/

L [ ]




I'angle d‘attaque choc sur ce
« fitre, Ce'nest pas un film qui a
L '6té tourné avec des stars, etc.
Y (...) C'est le fonctionnement
de la communication en presse
qui veut ¢a : quand il y a quel-
qu’un’qui parle francais, cela
simplifie beaucoup les inter-
views en radio ou télévision...
Donc, le fait que je suis francais
et que je peux revendiquer
directement mes choix a la
radio ou a Jaftélévision me
positionne comme |"élément
meédia de cette; promotion. En
plus,fle‘film ne ressemble pas a
ce quon a I'habitude, de voir
en France ! Ce qui m'intéresse,
ce n'est paside; me mettre en
L avant, mais d’expliquer qu’en
b France aussi, on a I'état d'esprit
pour'réaliser ce genre de choses.
Ca suffit.d’entendre dire que
nous, les Francais, ne sommes
pas, capables de produire ce
type de films'! Ca nous isole) ca
pous maintient dans notre posi-
tlon 'd‘analystes; intellectuels,
_€l¢), tolt en nous coupant de
‘ce phénomené de créativjté
? guonjestien train de connaitfe.

-

usqu’a present, en France,
1ema d’action rimait avec
Besson..
Et cinéma imaginaire avec Caro
et Jeunet... Je crois qu'il faut
absolument arréter ! Lelcroi§
que, dans le cinéma francais;
les gens commencent a se
rendre compte que, si quelque
chose n’est pas fait pour
reconstituer tout fe spectre
d'influences des genres\diffé-
rents qui ‘était ceux di Einéma
francais des années 60 (films de
cape et d'épée, d'auteuts, polars,
etc.), on est cuit ! La survie du
cinéma frangais tient aux quotas
et a |'avance...'Si cela disparait
demain, on est trés mal !
Mon film s'est fait sans aucune
avance, sans aucune aide... Je
fais du ‘cinéma commercial, et
mon film a été financé par les
pré-ventes... L'avance, c¢’est,
bien pour aider des films qui
sont difficiles, qui n'auront pas
acces au marché international
(...). Le probleme, c’est que
I'avance, qui est une trés belle
idée a la base, est aux mains
d’une bande d‘apparatchiks
qui s'en servent pour leurs
petits copains (...).

Quels sdntites projets 7

' Jetravaille toujours

suri20.000 Lieues

sous les, mers.

Rager Avary est
en .train .de
faire’les dia
logues: Ce qu

. est chouette,
cest de pehser



|

}

’

| temps,,

que Roger Avary; qui‘a ecrit

Pulp Fiction et qui'a, fait on. des

plusiauthentifees polars des-,

tructeurs de ces derniefes
annges (Killing Zoe,;NDLR),»va
faire un film a costumes !4Je
pense que .ca moatre arquel

' point le film va étre classique

all nivedu de sa factuse, Car je

veux yraiment fdire un grand
film d'aventure’ camme on en

tournait, autrefois, 'et, en méme

qa’;l étre ‘'moderne. Le
mec gans sa banlieue ne va pas
regarder ca, endisant « Qu'est-
ce quécette bande de lopettes
habillé€s en chemises a jabot,

1s.mus-rn.j-_inn au siecle dernier 7 »
C’est in peu le probleme de
L’lle: qux pirates... Je vois tres
bien. le mec dans le Bronx, en
train¢de regarder le film et de
5€ cﬁre « Cfest un film de
lopettes ». Tu les vois tous avec
IeuCrEourire cheese, en train de

'len tr?n de se balader dans un

dédamer « En garde, monsieur
de Russycat ! » Je fais attention
a_ cak., Méme si j'ai envie de
revoit ce genre de films, ce que
l'on appelle les swashbucklers
des ﬁ\nées 30/40, je sais qu'il
v a une réalité aujourd’hui au
niveau du public, que je ne vais
pasfm’amuser a rejeter. Dans le
ﬁlm} il est question des rapports
entte hommes et femmes, des
rela!;ions entre Noirs et Blancs,
parce que le film se.dérogle en
nleine guerre de Sécessioh. Une
grande partie de |'équipage est
composee de Noirs, et je ne
veutipas occulter cet aspect.
(...) Je veux que les jeunes qui
viveht aujourd’hui dans une
socidté pluriethnique puissent

',avQig des points de relais sur

;

I'Ectan, méme si les personnages
ont ¥écu a la fin du siecle’demier.
Je' campte commencer le tour-
'nagg ab, terme de six mois de
préparation. Admettons que
cetfe préparation commence
en Mai, apres. le lancement de
Freeman, le tournage devrait
lqlvair lieu a la fin de ['année.

. ! .
¢Ladaptatiqn, de\Ghost In The

Shel ¢ ‘par Canfeton, » ca
féyoquequoi X ' '
Mbi, ca me fait glaisir parce
que j‘ai tn rapport avec un
producteur, un mec formidal?le

¢
]
5

{

qui s'appelle’ Samuel-Hadida,
‘qui est,a mon sens un-vision-
paire. C'est un type qui a laneé

Tarantino en. mettant, de

'argent dans Reseryoir Dogs et
en 'le faisant ensuite travailler

_/sur True Romance bien avant

que Pulp Fiction n"explose.
C'est un-mec qui sort un film
qui était reputé impraticable,
quiest Seven, que |'on considé-
rait trop hard, trop noir, trop
millenariste, et ca fait un carton.
C'est un mec qui a 0sé miser
sur un film tiré d’un manga
alors qu’a I'époque, il y a trois
ans, c’était un truc de fou. Et le
film sort pile-poil au milieu de
la vague. Moi, j'ai des comptes
a rendre vis-a-vis de ce type. Et
quand je lui dis « On va faire
Patlabor d’apres Mamaoru Oshii »
et que, quelques mois plus tard,
on' apprend gque Cameron va
faire Ghost In The Shell d'apres
le méme Mamoru Oshii, qu’est-
ce que tu veux que je réponde ?
«On araison ! » Qui araison ?
James Cameran’ a forcément
raison. Si-on a eu une idee

similaire, des mois avant, on j _
4

raison, 'donc, ‘il faut continue

Continuer a prendre des risques,
parce qu'a un moment, le
marché confirme qu’on a raison:
Et je suis ravi de savoir‘qu’au
moment ou lui tournera Ghost
In The Shell, je seraien train de
tourner Patlabor ! Ca me fait
plaisir parce que, pour moi, c'est
comme en sport : I'important,
c'est de participer ! Et ce qui

m'importe, c’est de participer a «

un mouvement que je sens. Ca
me fait plaisir que des gosses
fassent des clubs, veuillent
apprendre une langue étrangere
parce que ¢a les botte, ca veut
dire qu'’il y a un public prét a se
motiver. Un public qui est prét
a accepter de voir des choses
assez audacieuses et assez
extrémes. Et je suis un fan qui
attend de voir le 'Ghost In The
Shell de James Cameron !

Quels sont,tey.mangas el
animes preferestdu moment:?
|'ai'wvu Ghost In The Shell et
Memories., Le plus grand choc
que |‘ai eu, c'est Memories et,
pour étre plus précis, le pre-
mier segment de Morimoto.

’
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fait avec Ié prernier segment de
Memorj

Akira | Qﬁanc!je dis.ca, c'est'en
tant que grapd lecteur de
science-fiction depuis que je
suis tout petit; qui a bouffé la
science-fiction américaine des

Glarke, Ray Bradbury... Il est
evident que cest pour ces rai-
sons-la que j'adere Akira et que
[ai été littéralement pulvérisé
par le' premier segment de
Memories } Parce qu'il fait réfé-
rence a une science-fiction
typiquement littéraire, 2 la fois
philosophique, poétique...
donc, il est certain que j'ai
plus de points de repere que
dans le pur cyber de Ghost In
The Shell, que je consideére
aussi.comme un chef-d'ceuvre.
Mais ma sensibilité m’attire
davantage vers des créations
comme le premier segment de
Mermories. Le seul défaut que je
vois “dans Memories, c’est
resqre le défaut de sa réussi-
e. Le'premier segment est tel-
Ement monstrueux que j'ai
enormément de mal a passer
aux deux autres, que je trouve
par lilleurs formidables. ||
aurait mieux fallu le foutre @ la
fin | Le segment de Morimoto
deux qualités : d'abord, c'est
ne des choses les mieux. ani-
mées'que j'ai jamais vues, il'y a
des animations sur des filets de
mée, t'y crois pas | D'autre
part, c'est un dessin animé qui
joue plei- -
ement

L ]
I

-

On a vu, cle"qqi! avait fait avec
le clip de Ken Ishii.... Ce qu'il

es‘est ce que j'ai yu'de, i cdup @ reproduire: des' sensa-
mieux.’dhi’g le genre. depuis tions quon a généralement

‘anneées 50, Van Vogt, Arthur

+ 2 (lus quilefait le. mieux ! Nipja -

. *1 grosse tranche'de fun’manga !
‘% 1

o245 Tois | C’est monstruetse-

J .8

. i H .
sur e que le'DA peut fGir;e.c £V
dessin animé, et plus_pafticu-:
lieremient le manga, sert,beau-+ ',

avec du cinéma. Et 1, on passe -
a un cap supérieur : produire
des choses que:le cinéma ne
peut pas encore donner et
jouer déja sur des idées de
précarité de vision. On voit
quelque chose, mais c’est un
mirage. Il y a une image et le
type passe littéralement a tra-
vers, comme s'il traversait une
toile, et il déchire I'image ! On
le sentait déja dans le clip de
Ken Ishii, ot I'on est dans
quelque chose qui tient a la
fois du dessin animé et du film,
sans étre ni I'un ni l'autre, tout
en étant un genre a part entie-
re. La, la vision elle-méme est
mise en doute, et je trouve
que ce segment véritab‘ep‘nent’
révolutionnaire ! (...) +' "
Sinon, dans les OAV, je suis un J
fan de Blackjack... Je ¢crois qu'il
est impératif pour la feconnais-
sance du manga de publier
I'ceuvre d’'Osamu Tezukal Poir

.

1

que le manga pa en l:panc‘e \ » l BOX 211 X 250
- Les 4 épisodes en VOSTF sur 2 K7
- Couverture designée par AMANO

dans sa dimension officielle," il
va falloir publier la fondation,
comme |‘ceuvre de Tezuka.
Bon, il y a des millions de
planches, mais il va bien falloir
débroussailler... L'ceuvre de
Tezuka est aveuglante de
beauté, quand je la regarde, je
deviens fou ! Quand tu vois la
multiplicité d'inspiration de ce .}
type-la et I'égal bonheur avec, "y
lequel il a traité absolument
tout, c'est hallucinant ! (...)

Manga Vidéo sort ce mois-ci
Ninja Scroll de Kawajiri, qu’en
penses-tu 7. ,

Taro Rin disait que Kawaijiri est
le plus grand du manga. La
reconnaissance de Kawaijiri
prendra un peu de temps, car il
est I'incarnation du manga
dans tous 'ses vices. Il fait exac-
tement tout ce:que les gens
reprochent au manga et c'est

Scroll, c'est vraiment une bonnj

Je délire dessus et'je I'ai'déja vi

ment hard; et j'adore ca | " | "
: ] %

Collector Edition

- Story Board de RIN TARO

110 pages 200 x 200 - Noir et blanc
dortie le 25 avril
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DBZ s’est arrété au Japon le

31 janvier et a ete remplace par
Dragon Ball GT, une nouvelle serie
que Player a le privilege de vous

presenter illico...

ontrairement aux deux
Cprécédentes séries

(Dragon Ball et DBZ),
Dragon Ball GT n'est pas adap-
té du manga d’Akira Toriya-
ma, qui s'est interrompu
I"année derniére apres 42
numeros. Toriyama a néan-

moins travaillé sur le design

ny de la série (cer-
. taines de ses
S| planches ont
| été publiées
dans I'hebdo

Shonen
Weekly Jlump).
Queues fans du

i Wird StudiosToel Animation, AB Productions

£ Bird Studio/ Toei Animation/AB Productions

mangaka se rassurent donc :
DBGT est une série approuvée
et validée par le créateur !

CHIBI GOKU

Diffusé depuis le 7 février,
DBGT débute par un combat
trés « débézedien » entre
Gokl( et Oob. Pendant ce
temps, I'infame Pilaf, un vieil
ennemi-de Gokl qui a reussi a
rassembler les sept Dragon
Balls réglementaires, s'appréte
a invoquer Shenron. Heureu-
sement pour la civilisation,
'ordre et le bon godt, Goki
débarque et menace de l'en
empécher. Excedé, le vilain
souhaite tout haut que Goku
rajeunisse... C'était oublier

© Bird Studio, Toei Animation/AB Productions
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Shenron, qui exauce prompte-
ment le souhait « accidentel »
de l'idiot méchant. Aussitot,

Gok( rapetisse et retrouve le
look d’ado-attardé-joufflu-et-

mignon qu’il avait-au debut
du manga ! Devenu Chibi
Cok(, le héros (visiblement
pas contrarié pour un sou)
doit pourtant retrouver son
apparence normale d’ici un
an, sous peine de mourir !

Probléme : les Dragon Balls
ont, comme le veut la coutume,
été dispersées aux quatre

coins de la galaxie et Shenron

ne pourra pas étre ré-invoqué
avant un an ! Il faut donc que
Gokl parte sur une autre

planéte, pour ¥ dénicher les

Dragon Balls locales et formuler
le voeu adéquat !

RETROUVAILLES

Peu apres, Gokd s’empiffre (il
n'arréte pas de bouffer tout au
long de DBCT). A quelgues
patés de maison, Pan (la fille
de Gohan et Videl et donc la
petite-fille de Gok{) va au
cinéma avec 'un rencart. En
chemin, les deux tourtereaux
assistent a un braquage qui
dégénere en prise d’otages.
Des coups de feu sant tirés et
des balles perdues détruisent
le plafond du' restau, qui
s'écroule sur [a téte du goinfre
Gok, lequel rapplique sur le
lieu du hold-up. Au grand
dam de son petit €opain, Pan
décide d'intervenir et éclate
promptement les bandits. Sur
ce, déboule Tortue Géniale,
toujours aussi « vert ».

Le‘vioque reconnait Goku...
Chez Gohan (qui a une dégaine
scandaleuse de jeune cadre

dynamique), passe
I"émotion des retrou-
L, Vailles, tout le
8. monde réfléchit au

© Bird Studio Toei Animation, AB Productions

moyen de fésoudre le
(gros) probleme de
Gokd.., Bulma signale
¢ guun astronef

est a dispo-
sition chez
Capsule Corp.
Pan veut faire par-
tie/de |'équipage,
mais tout le monde
est contre cette idée,
a la grande coléere de
I'irascible petite fille !

SUPER GLOUTON

Un peu plus tard, alors que les
préparatifs vont bon train, des
gangsters kidnappent Gokd.
lls esperent obtenir une rancon
mais les malheureux déchantent
rapidement, car I"appétit panta-
gruélique du nain fait fondre
leurs finances en un rien de
temps ! lls décident enfin
de le relacher, lorsqu'il
leur fait une innocente
démonstration de

ce bougre
de

‘t

.

—
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Goku Ieur apporte une cabme
teléphonique !).

LE COUP DE PAN

De son c6té, Pan embrouille
tout le monde, toujours dans
I"espoir de participer au
« grand voyage » (GT est
I"abréviation de « Great
Travel », le grand voyage).
Furieuse d’étre considérée
encore comme une gamine,

elle donne un coup dans la
paroi du vaisseau, qu’elle
endommage sérieusement,
S'apercevant que personne
ne l'a vue, elle camoufle son
meéfait du mieux qu’elle peut
et part rejoindre Gokd.

Le jour du départ, la famille a
eté rejointe par Trunks, qui
bosse maintenant a la Capsule
Corp. Comme il s‘ennuyait
ferme, le courageux Trunks a
décidé de larguer son boulot
pour se joindre a la quéte de
Gok(, pour qui un coup de
main ne devrait pas étre de
trop. Pan surprend tout le
monde : la peste fonce dans le

vaisseau et appuie sur le
démarrage ! Personne n‘a le

temps d’intervenir et la fusée
décolle, abandonnant sur son
passage (because of le coup
de Pan) un micro-processeur,
au grand dam de Bulma !
Celle-ci découvre en effet que
ce micro-processeur est vital
pour le bon fonctionnement
vaisseau. Et du coup, on s'en
doute, tout le
monde flippe.
Dans |'espace,
Trunks
s‘arrache

© Bird Studio Toei Animation/AB Productions

les cheveux car
les deux mioches
n‘arrétent pas de
se chamailler.
L'incorrigible Pan
ennuie ses deux
camarades et
Goki continue de becqueter.

LE COUP DE LA PANNE

Mais la situation tourne au
drame lorsque le vaisseau se
met a tomber en morceaux
(toujours le résultat du coup
de Pan). Trunks réussit quand
meéme un atterrissage forcé sur
une planéte voisine.

Le trio part a la recherche de
pieces détachées.
En route, ils sont
alpagués par une
foule hystéerique
qui les affuble de
vétements gro-
tesques. Une fois
extirpés a grand . -
peine de cette |
cohue, les trois voyageurs s'ins-
tallent dans un hétel... qu'ils
ne tardent pas a quitter clan-
destinement car ils n‘ont pas
assez d‘argent paur payer la
note (toujours le féroce appétit
de Goku !).

Apres quelques péripéties, ils
échouent dans un désert, ou
Trunks est persuade qu'il va
trouver une Dragon Ball... A la
surprise générale, un robot
mystérieux surgit et engloutit
le radar de Trunks !

Que va-t-il se passer ? Com-
ment vont-ils se tirer daffaire ?
Goku restera-t-il toujours aussi
glouton ? Et que penser du

scenario ? Surveillez nos pages !
On vous en rendra compte !

NOTRE AVIS

Si nos impressions sur cette nou-
velle série sont positives, on peut
émettre quelques réserves quant
a son évolution a long terme.
Tout d'abord, DBGT marque
une sorte de retour aux sources :

fini les grandes empoignades
spatiales, la Toei retrouve le ton
humoristique de sa jeunesse !
Graphiquement, DBGT est un
Dragon Ball avec les dessins de
DBZ, I'animation étant correcte.
Cela dit, ce « revival » (avalise,
rappelons-le, par Toriyama)
n‘est-il pas un signe d’essouf-
flement ? On peut craindre
que DBGT ne pédale tres rapi-
dement dans la semoule et se
borne a singer le Dragon Ball
de la grande époque. L'avenir
nous le dira...

A SAVOIR

Comme prévu, DBGT a éteé
acheté par AB Productions.
Le premier épisode devrait
arriver vers la fin de
I'année, a moins qu’AB ne
diffuse la série sur son pro-
chain bouquet de chaines
numeériques...
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Player One a eu,
ce mois-ci, I’hon-
neur de rencontrer

thn Lasseter, le

Qlll' en SCEHG
,' mier flln‘l |

LENTOY STOR
LE REAL' PARL

auonssa
Peur

"fge

f‘F- 11 f'

= dMa éﬁnnt et qm xzat j

PLAYER ONE : Quelle est |'ori-
ginge gu film 7
JOHN LASSETER : A Pixar, nous -
voulons faire depuis 1983 un
film entierement en images
de synthése. Aussi, quand les
gens de Disney nous ont
contactés en 1990, nous
l./l;lé sur |'occasion.
c’était une sorte
. On avait I'impres- |
d EW‘QI!‘ le monde a nm. -
Mur le scenaria, un

15 est |dent|que ’S?i; ) T B s

| vec des personnages PRES S
LM:» une. htstmre ‘de }*ouq **@n D, on a un peu la sou- o
pfenant vie. o sq d un.tournage « livew.

scene, que je trouve tre
dynamique. e pense qu"
aborde des thémes tre
humains...

Pixar a signe pour realise
trois films avec Disney.
Quels seront les prochains .
Je ne peux pas trop parler d

PLAYER ome@ AVRIL 96
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JEUX VIDEO !

La star du Cercle des poetes
disparus et de Fisher King était
récemment a Paris pour assu-
rer la promotion de son film
Jumanji. Player y était, a
IaffGt des confidences de ce
grand fan devant |'Eternel de
jeux vidéo...

N Je suis grand fan de jeux

- vidéo ! Ce que je préfere, ce

* sont les simulations de vol
. sur micro ordinateur ! Je joue
e egalement beaucoup a
L Doom. Il m’arrive aussi quel-
= quefois de faire une partie
- avec Steven Spielberg sur

. Internet... Je me tiens au
* courant de l'actualite du jeu
wdeo grace a mes enfants...

En fait, mon fils ainé est un

’\é fan de beat them ail | »
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Ilvre de bonheur

(mais est-ce seule-
ment le bonheur ?),
Inoshiro fait

le point sur les
derniers volumes
publiés a la gloire
de vous-savez-qui...

omme prévu, le septieme
CEt dernier art-book dédié

au monde d’Akira
Toriyama est désormais dis-
ponible. Beaucoup plus
épais que ses six predeces-
seurs (et toujours aussi nic-
kel 1), il se présente comme
une sorte de fourre-tout dont
les chapitres proposent (entre
autres) des sujets aussi variés
que le Dictionnaire des races
humaines de la série, le Guide
des attaques spéciales, les
Représentations des mondes de
DB ou encore le Guide pictural
des goodies DB, lequel trace
un panorama complet et assez
surréaliste des kyrielles de pro-

duits dérivés (mention spéciale
aux pantoufles et au globe !).

Restons dans le merchandising
avec ce Guide des Cardass DBZ,
premier des deux annexes de
la série précédente d’art-
books. Bénéficiant des mémes
qualités plastiques, ce bouquin
détaille en long et en large les
mille cardass inspirées par DB
et DBZ. De quoi rendre littéra-
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lement fous tous les fans de
ces cartes, que Bandai distri-
bue en version francaise
(le bouquin n"aborde, bien sdr,
que les cardass japonaises !)...
Le deuxieme tome devrait déja
étre paru au moment ou vous

sympa sur les derniers avatar:
du mythe : Dragon Ball GT, le
nouveau film DB et les pro
chains jeux en passe de débou
ler sur les Super Famicom e
PlayStation...

Ce n'est pas de I'import, mai
ca concerne DB : dans sa chan
son Ca le fait, le rapper Do
Gynéco (face B du single Vien
voir le docteur) parle de Goku
Vegeta, et compagnie... :

lisez ces lignes...

Terminons enfin en signalant
que le numeéro d‘avril du mag
V Jump comprend un dossier
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OTOMO!
LE RECUEIL

SOS Tokyo Metro Explorers est un recueil

rassemblant diverses ceuvres du grand

mangaka, auteur d’Akira. Un album indis-

pensable pour tout amateur de mangas.

Fabuleux ! Ce superbe ouvrage
broché compile des ceuvres
meéconnues et pratiquement
introuvables de Katsuhiro Otomo,
‘homme d’Akira et de Memories.

Realisés entre 1979 et 1995 (mais
2 plupart datent du début des
années 80), les différents mangas
présentés prouvent que l‘auteur
est capable de passer, avec un

bonheur égal, du style néo-réaliste
qu’on lui connait si bien a celui,
plus léger, des historiettes humo-
ristiques. On y trouve
encore des planches
couleur qui ne sont
pas sans évoquer
I'art de la Chine
communiste.

A Player one, nous
avons été particu-
lierement impres-
sionnés par The
Old-Timer Of Sun
Burgs Hill, un wes-
tern (hanté par
les mythes de Buf-
falo Bill et du général Custer) dont
la pureté de trait confine par
moments au sublime...

SOS Tokyo Metro Explorers est
disponible en import.
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AGILE WARRIOR F-111X SUR PLAYSTATION

UN SEUL CONSEIL,
ATTACHEZ VOS CEINTURES.

| - \
| PlayStation

e « Un véritable
challenge aux amateurs
de combats aériens ».
Player Fun : 95%
Player One

* « Un jeu de simulation
fort difficile ... a voir ».
Consoles +

T

 « 'action cartonne dés
les premiéres secondes
du jeu ».

CD Consoles

Environnements 3D, option 2 joveurs, de nombreuses
YIRGIN situations de combats, des armes surpuissantes,
N

tout est l& pour vous faire vivre sept missions issues des véritables simulateurs de vol
de |'armée jusqu’alors classées Top Secret. Alors aurez-vous assez de cran INTERACTIVE

» . entertainment
pour attacher votre ceinture et décoller avec le F=111X ? L
233, rue de la Croix Nivert 75015 Poris
HOT LINE : (1) 53 68 10 00
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PlaySiation & o rodemerk of Sony (omputer Entertminment Inc

© 1996 Viegin Intecoctive Entertoiament, Inc. ond Block Ops Entertainment loc
Al Rights Resarved. Published by Virgin Interoctive Emtertoinment (Europe) Lid. Developed by Block Ops Entertoinment, Inc




