T T --—_-t_w_-\.-_-_-!_—T'-‘- ——————————— - n tm o s e e

Destacavel quinzenal sobre microcomputadores

N.c60 Fevereiro 1988
Coordenagéo de Fernando Antunes

P ey

TORRE DE HANOI

“0XIGENIO” PARA A IMAGINACAC

ogo asiatico

muito antigo, este

que aqui

apresentamos es-

ta a ser utilizado
por varios médicos alemaes,
que, numa clinica de Munique,
o aplicam no tratamento de
doentes com problemas
cerebrais criados por
acidentes ou faitas
temporarias de oxigénio.
Logicamente, n&o é esse o
objectivo com que o
concebemos e publicamos. A
apresentag&o do jogo sTorre
de Hanoi» deve-se, sobretudo,
ao interesse que ele
inevitavelmente desperta em
todos os que o comegam a
jogar.

A mecanica é muito simples.
O jogador deve destocar uma
piramide de seis elementos,
de uma plataforma
normalmente situada a
esquerda, para uma outra
plataforma situada a direita do
ecra. Para completar a sua
tarefa, o jogador pode ainda
‘uma terceira

y plataforma, esta colocada

habituaimente no centro do
ecra, sendo-lhe permitida a
desiocagao da piramide entre
estas trés plataformas, desde
que:

1 — apenas desloque um
elemento de cada vez;

2 — O elemento que deseja
sobrepor a um outro ja
existente numa determinada
plataforma, séja sempre
menor do que aquele que O
recebe como «tampan.

O jogo considera-se concluido
quando a pirdmide, de inicio
colocada na plataforma 1, se
encontrar totalmente
construida na plataforma 2,
configurando-se entdo o
numero de movimentos
necassarios para perfazer a
taretfa, isto para que se possa
verificar quem & o meihor
acarregador de piramides».

A titulo de ultima explicacéo
julgamos conveniente fazer
notar que, devido as
caracteristicas do «display» do
TI-95, durante o jogo, apenas
se visualizam os elementos de
topo das diferentes
plataformas, nesta verséo
identificadas pelas letras A, B
e C.
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A deslocagio dos elementos
consegue-se por pressao nas
teclas de fungéo situadas
debaixo das plataformas (F1,
F2, e F3), e é apontada nas
definig6es das teclas de
fungéo F4 e F5.

Com todos os pormenores
mais complexos
«descomplexificados», resta-
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nos aconselhar a utilizagéo da
listagem que se segue, que, a
nivet técnico, pode ser
optimizada por quem lhe
dedique mais alguns minutos,
mas que nem por isso deixa
de ser um dos programas
mais interessantes de todos
os que aqui temos publicado
para. este excelente micro.
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Um desafio a imaginagao e criatividade dos nossos leito-
res & o que o Microse7e e a CP se propdem oferecer através
de mais um passatempo ao qual esta reservado o maior su-
cesso —, um passatempo que tem como chamariz o dese-
nho por computador e como grande atrac¢do 0s prémios
constituidos por cartdes Inter Rail e um complemento em
dinheiro para os concorrentes que se classificarem nos pri-
meiros lugares.

O passatempo tem um horizonte temporal de trés meses,
isto &, os trabalhos terdo de ser enviados entre 1 de Margo
de 31 de Maio. A tematica sdo os caminhos-de-ferro — e os
concorrentes irdo criar écrans através do computador. Nao
vai ser facil, talvez, mas sabemos que muita gente ja langou
maos a obral

Como o Spectrum & o computador mais divulgado entre
nos, & ele que os leitores terdo de usar. O regulamento & mui-
to simples e aproveitamos para recordar os seus pontos
principais:

1 — O passatempo refere-se a criagdo de écrans que po-
dem ser concebidos a partir de programas especiais existen-
tes no nosso mercado (Exemplos: The Artist, Art Studio,
etc.), programas em basic ou coédigo maquina.

2 — Os écrans devem ser obrigatoriamente remetidos em
cassete — em blocos de bytes ou programa em basic que
gere o écran. No caso dos écrans que se vao formando, pou-
CO a pouco, sb a imagem final conta para a apreciagao do jd-
ri.

3 — A duragdo do passatempo sera entre 1 de Margo e 31
de Maio deste ano, periodo durante o qual as cassetes deve-
rao ser remetidas. Nao serdo aceites trabalhos com data do
correio fora destes prazos.

4 — O jurl sera constituido por um representante do Mi-
crose7e, um profissional de Artes Plasticas e um represen-
tante a designar pela CP. Da decisao final nao havera recur-
so. O jurl podera nao atribuir os prémios caso os trabalhos
nao tenham a qualidade requerida.

5 — Podem concorrer os leitores com idades compreendi-
das entre 12 e 26 anos.

6 — Todas as cassetes concorrentes deverao ser acom-
panhadas de um cup&o a publicar semanalmente no aSe7en,

nao sendo considerados para efeitos de classificagao os cu-
pdes que resultarem de qualquer tipo de duplicacao, desig-
nadamente fotocopias.

7 — Os leitores poderdo participar com o numero de
écrans que entenderem e terdo dois temas a sua escolha:

1. COMBOIOS ou outra tematica ferroviaria.

2. PRODUTOS jovens CP (viagens Inter Rail, cartdo jovem,
bilhete internacional jovem e cartdo jovem internacional).

8 — O passatempo atribuira trés prémios para cada uma
das modalidades. 1.° prémio — Cartdo Inter Rail +
30 000800 em dinheiro; 2.° prémio — Cartao Inter Rail +
20 000800 em dinheiro; 3.° prémio — Cartao Inter Rail. Have-
r4 ainda dez mengdes honrosas correspondendo a cada uma
delas um cartao jovem.

9 — A CP, patrocinadora deste concurso, reserva-se o di-
reito de publicar — expor por qualquer meio que achar con-
veniente — e bem assim utilizar todos os écrans. Para tal
nao carece de qualquer autorizagao prévia dos seus autores.

10 — Os écrans poderdo ser ainda publicados no Micro-
se7e, nao s os premiados, evidentemente, mas todos aque-
les que, independentemente de terem sido ou nao distingui-
dos pelo jurl, sejam seleccionados para esse efeito pela re-
dacgéo do Microse7e.

11 — As cassetes, que nao serdo devolvidas, devem ser
enviadas para: MICROSE7E/CP — CONCURSO DESENHO
POR COMPUTADOR — AV. DA LIBERDADE, 232, R/C Dt.® —
1298 LISBOA CODEX
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RUI TITO PERGUNTA:
“ONDE ESTAO 0S PROGRAMADORES?”

fim de 1987 indica-
nos que um NOvo, e
possivelmente
préspero ano vai
estar em marcha, e
dai a necessidade das
Software Houses inglesas
planearem, oS seus
calendarios de software. Por
conseguinte a procura de
programadores, torna-se
intensa. A pensar nisto, Rui
Tito — um programador
algarvio cujos &xitos t&dm sido

mercado inglés, e nio menos
importante, um conhecimento
pessoal ao nivel da
comercializagéo dos
programas, e de todas as
condicionantes ligadas a este
processo.

por nods citados, enviou-nos
esta carta: «Venho assim, por
este meio, apelar para todos
0s programadores e artistas
gréaficos, que estejam
interessados em levar a fim
projectos de jogos, quer em
termos de colaboragao
comigo, quer em ‘FREE
LANCE’, que me escrevam.
Tenho ndo sb a experiéncia
como programador para
oferecer, como também um
grande conhecimento do

Se pretende entrar no mundo
da programacéao, aceitando os
seus desafios e as suas
recompensas, hao demore a
escrever-me: RUI TITO,
QUINTA DO AMPARO, BLOCO
A 1-C, 8500 PORTIMAO.»

Esta carta da satisfagdo a
imensos pedidos sobre o
domicllio da =equipa algarvian
que tem colocado os seus
programas no exigente
mercado inglés.

Tenho, neste momento, varios
projectos, aguardando
concretizagdo, desde
projectos na gama dos micros
de 8 bits, até aos que
envolvem micros de 16 bits.

Marco e Tito, dois fovens algarvios que vendem «software» para a
Inglaterra

PCF SOFTWARE

O PFS Software é um clube de
Guimar8es — um clube de soft-
ware para o Spectrum e Commo-
dore. Os nomes dos seus res-
ponsaveis — Pedro Freitas e
Carlos Portilha (telef. 053 41622
e 419302). Eles pedem a divulga-
¢ao de uma carta a solicitar mais
socios contra um exemplar do
jornal do mesmo clube e mais
uma cassete com dez jogos — e
ainda a lista de novidades. Para
tal — dizem os responsaveis da-
quele clube —, apenas se tera
de pagar uma taxa de entrada de
mil escudos. Depois, mensal-
mente, ao receber os jogos, oS
socios eventuals deste PCF
Software, pagam mais uma quo-
ta de 500 e mil escudos, respec-
tivamente, para os Jogos de
Spectrum e Commodore. As
condicbes s&o diversas — e pa-
ra isso nd3o ha como o leitor en-
trar em contacto com os telefo-
nes indicados. Morada do clube:
PFS Software — Rua da Caldel-
roa. n.° 36 — 4800 Guimarées.

ALERTAR A MALTA
(COMO DIZ O POETA)

Esta carta é de Manuel do Car-
mo Peres. E um nosso leitor resi-
dente na Rua Conceigdo Samei-
ro Antunes. 52, 3.° Esqu.° — Co-
va da Piedade 2800 — Almada.
Néo a poderemos transcrever na
integra — como, de resto, suce-
de com todas as cartas que séo
remetidas para Microse7e —,
mas fazemo-lo em relago ao es-
sencial do seu contetdo. E com
a sincera esperanga de que este
assunto tenha sido resolvido no
tempo que entretanto mediou
entre o momento em que O nos-
s0 leitor se queixou e 0 momen-
to da insergdo do seu justissimo
protesto.

Aqui vai:

Exmo. Senhor

Fermnando Antunes

Continuo flel leitor do «MI-
CROSE7E», e como tal, acom-
panhando todos os problemas.
E assim sendo, no MICROSE7E
de 25 de Margo passado, cha-
mou-me a aten¢éo o pequeno ar-
tigo Inserto na secg@o de
«Compra-Vende-Troca-Da», onde
o amigo tece uma série de consi-
deragdes, que acho justissimas,
pois n&o tem qualquer culpa que
aparegam individuos que a ela
(secgBo) recorram unicamente
com o espirito de intrujar (isto
para nfo usar um termo mais
drastico), o proximo. Penso que
esses cavalheiros (ou organiza-
¢bes), deveriam ser devidamente
identificados, para vergonha de-
les (se & que a t&dm) e conheci-
mento daqueles que eventual-
mente os podem procurar. As-
sim, concordo plenamente con-
sigo, quando «insinua» que po-
deré deixar de manter a rubrica.
As queixas sucedem-se.

Na secgéio «A Palavra do Lei-
tor», Carlos Duarte insurge-se
contra um vigarice que the fize-
ram e, claramente acusa o indivi-
duo (ou organizag8o). Mas, infe-
lizmente, ndo & sO este senhor
que tem razbes de queixa. Alias,
como o meu amigo diz no seu ar-
tigo, existem inimeras queixas.

Quanto a mim, uma vez que
estamos no «Muro das Lamenta-
¢bes», também cai, mais uma
vez, na tal secgéo.

N#&o vou roubar o seu precioso
tempo com uma longa descri-
¢8o, somente |he digo que o se-
nhor Alexandre Quaresma, mo-
rador na Estrada da Beira, 503 —
5.° — Z — 3000 Coimbra, anun-
clou que vendia jogos com vidas
infinitas a 130800 cada, e quem
encomendasse 10 recebia mais
um de bonus. Pois bem — eu cai
e encomendel os tais 10 jogos,
enviando um cheque de 1300800
a 18 de Fevereiro de 87. Claro
que nao tecebi nadal Entéo deci-
dli voltar a escrever ao individuo,
«ameacando» que me queixaria
a policia, se ate 16 de Margo do
mesmo ano, néo me enviasse a
encomenda, ou o cheque, se ain-
da o ndo tivesse descontado. No
dia 13 de Margo, recebi uma cas-
sete com 6 jogos e um «bilheti-
nho», dizendo que me enviava ja
esta cassete, porque n&o era
nenhum vigarista, (acrescente-
se que nunca the chamel vigaris-
ta, em qualquer das cartas que
Ihe escrevi) e que outra cassete
com os 5 jogos que faltavam es-
tava quase pronta (Isto possivel-
mente a 15 de Margo) e que a en-
viaria brevemente. Hoje, s&o 26
de margo de 87... e nadal

Céa estd um caso em que seria
conveniente «alértar a maltan
{como diz o poeta), para saber-
mos com gquem podemos contar.
Claro que, se néio receber os jo-
gos que faitam, chego a conclu-
s80 que paguel por 6 jogos
1300800, o que da, ao (cambio
actual), cerca de 217800 por ca-
da jogoll!

Pode ser até que, sa tiver com
disposigo e se néo receber os
jogos até ao principio do més
que vem, concretize a ameaga
qlue fiz, isto &, queixar-me & poli-
cia.

Outro assunto, uma vez que
continuamos no tal «Muro das
Lamentagbes».

No dia 2 de Outubro de 1985,
(e isto serve para que o leitor
Carios Duarte n&o se sinta tdo
desanimado, embora isto n&o
Ihe sirva do consolag&o), tornei-
me assinante da revista mensal
«Mini Micro'ss. A primeira ano-
malia surgiu logo. O primeiro nd-
mero que recebi era de Setem-
bro ( més anterior), revista que ja
possula, pois tinha-a comprado
numa sbancas de jornais. De-
pois, bem, depois comecei a re-
cebé-la com uma certa irregulari-
dade, pois n&o tinha data exacta
de chegada, até que em Margo
de 1986, parou o envio, sem
qualquer aviso. Recebi ao todo,
arealmente» 6 revistas, uma vez
que a de Setembro de 1985 ndo
considero. Pois bem, como a re-
ferida revista tem morada e tele-
fones (2 telefones em Setembro
de 1985); mas ja 3 em Margo de
1886, decidi gastar uns tostdes
em chamadas. Fiz varias, e fui
sempre bem atendido (valha-nos
isso), por uma senhora que se
identificou com o nome de Maria
de Lurdes e que prometeu sem-
pre tratar do caso. Claro esta
que certamente se esqueceu!

Ha cerca de trés meses recebi
entio uma «circulars, muito cor-
recta, tratando-me por «Caro As-
sinante», com explicagdes, des-
culpas, etc., e dizendo que a
publicagao ja conta com mais de
um mithar de assinantes (como
eu lamento esta gente toda, se
Ihes aconteceu o mesmo que me
aconteceu a mim)... e depois de
muita prosa, termina assim: «Por
estas razdes mals uma vez pedi-
mos a vossa melhor compreen-
¢ao (é assim que vem escrito), fi-
cando no entanto a promessa de
que ela ira sair brevemente.»

PROMESSAS ! 1!

Faz este més um ano que re-
cebi a Gitima revista!

Junto fotocdplas do cheque e
registo do correio, correspon-
dente & assinatura da revista.

Mil desculpas (ndo tantas co-
mo o namero de assinantes da
revista, pelo precioso tempo que
the tomei.

Cumprimentos do Manuel do

Peres.

A «Circulam que me enviaram
ha trés nieses vem duma tal SO-
CEDITE, que, se pertence a mes-

ma revista... agora ja 4 telefo-
nes!

TER UM SPECTRUM
NAO BASTA

PARA FORMAR

UM MICROCLUBE!

A SOFTRONIC, através do es-
pago gentilmente cedido pelo
MICROSETE, tem o prazer de di-
vulgar a todos os seus leitores e
amigos o inicio da sua activida-
de como clube de informatica. A
razio da nossa existéncia gera-
se a volta das potencialidades
das novas tecnologias de ponta,
nomeadamente da informatica.

Gostariamos de iniciar esta
nossa carta com um pegqueno
esclarecimento, que dada a ac-
tual situag@o, se torna essen-
ciat. Alguns jovens, simples-
mente utilizadores da Micro-
Informatica, tdém ha ja algum
tempo, utllizado assiduamente
uma determinada rubrica deste
magnifico suplemento, catalo-
gando-se como «Micro Ciu-
bes»{?!) com o intuito desonesto
de enganar o parceiro, com fins
que em nada dignificam a Infor-
matica, bem peto contrario!

Para se tomar a Iniciativa de
fundar um Micro Club nao é sufi-
clente ter apenas um Spectrum e
meia tentena de jogos; é neces-
sario ter muito mais, nomeada-
mente amplos conhecimentos
de informatica; é preciso ter ca-
pacidade de organizagao e méto-
dos de trabalho definidos com
bases previamente estruturadas;
ser competente nos servigos
prestados; ndo fundamentar o
crescimento da pirataria em Por-
tugal; apoiar intensamente os
programadores naclonals; ven-
der software embora sensivel-
mente mals caro, mas, essen-
cialmente, com qualidade e
apresentagio superiores; pres-
tar inimeros servigos (teis aos
soclos e estar sempre disponi-
vel para colaborar, ajudé-los e,
fundamentalmente, trabalhar
com responsabilidade e honesti-
dade para dignificar a informati-
ca. N&o pense que sera impossi-
vel encontrar alguém com estas
caracteristicas, porque, a partir
de agora, existe um verdadeiro e
auténtico clube para o servir co-
mo vocé bem o merece... da me-
lhor forma. Somos Softronic,
Clube de Informatica sé. Porque
86 nbés trabalhamos com as
prestigiadas marcas Sinclair; Ti-
mex; Atari XLIXE/STfm; Commo-
dore C64/128/amiga; MSX e ain-
da com os Amstrad
CPC/PCWIPC 1512.

Possuimos para venda aos
nossos sdécios todo o software
disponivel no mercado para as
marcas Ja citadas; de salientar a
enorme variedade de programas
utilitarios, profissionais, didacti-
cos, copladores, etc... para a ga-
ma Spectrum a pregos extrema-
mente acessiveis e em diversas
modalidades, assim: patrocina-
mos, em exclusivo, um progra-
ma de radio sobre Informatica.
Editamos bimestraimente uma
super-revista com envio gratuito
a todos os socios: «Softronics.
Possuimos uma editora inde-
pendente de software nacional
com total apoio aos programa-
dores nacionals. Contamos em
breve Iniciar um servigo de ven-
da postal de hardware e periféri-
cos. Tudo isto e muito mais com
garantia pos-venda Softronic.

Softronic

Clube de Informatica

Ruada Fonte, 17 — 3 Esq.

2675 Odivelas

NUMEROS
ATRASADOS

O Paulo Jorge Calado Martins,
morador no Seixal, pergunta-nos
como conseguir 0s numeros
atrasados. E facil: envie 150800
em cheque para Microse7e —
Avenida da Liberdade, 232, R/C
direito — e recebera Microse7es
de que carece, caso eles exis-

tam de facto. Como ja referimos
varias vezes, muitos nimeros
estdo esgotados.

Como grande admirador do
Microse7e que &, da-nos uma su-
gesto: que aumentemos o ni-
mero de paginas. E o que esta-
mos sempre a procurar fazer...

DEMASIADO
PEQUENO...

O Nuno Alexandre e o Miguel
da Costa Macedo tém uma criti-
ca a fazer ao Microse7e. Sendo
publicado apenas uma vez por
més, é demasiado pequeno. Por-
que & que n3o tentam aumenta-
lo? Também nos parece um pou-
co de mais 0 anuncio que apare-
ceu no n.58, pag. 7 — um
«anincio monstruoso».

«QUANDO O MERGE
NAO FUNCIONA»

Um leitor do Funchal — Estra-
da Monumental, 232, 8000 —
Funchal — de seu nome Pedro
Teixeira, de 12 anos, faz-nos um
pedido a que s correspondere-
mos na medida do espago de
que se dispuser em proximos
numeros. Aqui vai: «Venho pe-
dirvos para publicarem um
programa utilltario, sob o titulo
‘Quando o Merge ndo funciona’,
que salu no n.° 34, na secglo
‘Ideias e Confidéncias'. Quero
ser, no futuro, um programador e
fazer jogos para o mercado. Se
pudessem realizar este pedido,
ficaria muito grato.»

CONTINUIDADE
PARA O DEBATE
SOBRE

A «PIRATARIA»

«Sou vosso assiduo leitor, ha
mais de dois anos, e penso gue
este suplemento estd cada vez
melhor, s6 havendo dois reparos
a fazer: o formato {o antigo era
bem melhor, principalmente pa-
ra quem como eu o colecciona) e
a assiduidade (porqué deixar de
ser quinzenal?)

Acho que devemn continuar a
promover o debate sobre a:«pira-
taria de software em Portugals,
apoiar os programadores nacio-
nais e divulgar outros computa-
dores que néo o Spectrum (por
ex. MSX 2, Commodore
64/128/Amiga, Amstrad, etc). E,
}a agora, porque n&o criar um
curso de Basic/Pascal elou As-
sembier Z 80. Eu também progra-
mo 0 meu TC 2068 em Assem-
bler e tenho algumas duvidas
que remeto para o Microconsul-
torion.

Pedro Martins

Moscavide

CLUBE :
DE CODIGO MAQUI-
NA

Somos um clube especial
pois n&o vendemos jogos, mas
apenas estamos interessados
em ajudar todos aqueles que se
interessam pelo codigo maqui-
na. O clube foi fundado sem fins
lucrativos. Como temos elemen-
tos que conhecem bem o codigo
méquina, vamos constituir uma
revista exclusivamente dedicada
ao c/m.

Assim, e por deciso do clu-
be, gostariamos que nos escre-
vessem, a fim de saber as condi-
¢des para assinatura da revista,
que, em principio, sera mensal.
O conteldo serad gradualmente
adaptado aos conhecimentos
dos assinantes, que, a qualquer
momento, poderdo apresentar
dividas, a fim de serem esclare-
cidas.

Para mais informagées con-
tactern os Amigos do G/M, Rua
da Ermida 226, 4465 S. Mamede
de Infesta. Enviem selo para res-
posta, que, evidentemente, esta-
ra garantida.

No Microse7e n.° 58, taivez os
leltores mals assiduos ainda se
recordem, abordémos na primei-
ra pagina um tema que julgamos
ser suficlentementa interessan-
te para tal, e que se baseava na
axisténcia de um programa ame-
ricano intitulado «Your Personal
Poeta,

O referido programa fol entlo
descrito como um posta que
produzia posmas por medida, de
acordo com as respostas, a uma
dezena de perguntas efectuadas
ao utitizador, facto que continua
a manter-as como veridico — e
ndo justificativo de nova conver-
sa sobre o assunto.

No entanto, nem tudo parece
fer sido assim tdo verdadeiro. O
numero de poemas produzidos,
por exemplo, ainda nao fol cons-
tatado por ninguém, mas tam-
bém ninguém teve a ousadia de
o negar. O prego do utilitario foi
verificado, e para mal dos peca-
dos de quem o fez, o valor por
n6s anunciado ndc correspon-
dia a reatidade. Os USS$ 9.95 em
que tinhamos fundamentado o
chlculo dos 1500800 transfor-
mou-se na volta do correio em
USS$ 36.83...

A situaglo, apesar de parecer
complicada, pode, no entanto,
ser explicada com mais clareza.

Depois de ler o artigo que pu-
blicamos, o José David da Silva
Carvalho (Vila Nova de Gaia), in-
terassado em obter o utihitario,
escreveu para a morada indicada
no final do mesmo & consaguiu,
na volta do corrsio, uma diskette
de 525" que podena levantar
mediante o pagamento de US$

36.83, quantia «ligelramente» di-
ferente dos USS$ 9.85 que tinha-
mos anunciado.

UM BILIAO DE POEMAS
POR 1500300
0U UM ERRO
DE QUASE 3000300

A explicagdo deve-se a dois
factores. O pnmeiro reside numa
falha nossa, e resulta da faita de
Informacdio sobre o custo dos
portes de comelo, embalagem,
etc., que a Computer Poet Cormp.,
empresa que concebeu @ comer-
claliza o programa, cifrou em °
USS 6.88. O undo factor de-
ve-se, pro mente, a uma -
gralha na nossa fonte de infor-
macao que, como se pode con-
firmar, aponta como prego de
package USS 9.95, quando o pre-
¢o da mesma (50 agora, e gracas
ao feedback ‘conseguido pelo
José David, ficamos a saber) &
de USS$ 29.05.

Assim, a rectificac8o aqul fi-
ca, juntamente com 08 NOSSOS
agradecimentos a este leitor de
Vila Nova de Gala (que a tornou
possivel) e a quem desde ja abri-
mos a porta para uma eventua!
apreciagao pessoal do uthitario,
que teriamos prazer em publicar,
ja que n&o o observamos a «cor-
rers,

Ainda sobre o «Your Personal
Poets, ndo guersmos delxar de
responder ao pedido de um ou-
tro leitor interessado em fazer a
aquisigdo do utilithno, o Rul
Duarte, de Sines, que nos pedia
que repelissemos a morada para
onde o pedido deve ser feito,
tendo o cuidado de a apresentar
correcta & integraimente. O que
como se deduz ja tinha aconteci-
do no n.° 58, mas nlio Implica
uma nio repeticao:

Computer Poet Corporation
P.0.Box 7707

Incline Village, NV 89450
B00/422-POET

United States of America




L

24:2-88° 3

rojecto de um
homem «nascido
atras de um
balcao» — Carios
Chai — a Chai
Informatica & actuaimente
uma das maiores lojas de
informatica, de todas as que
se conseguiram implantar em
territério nacional.
«Performances: fornece
centenas de lojas de norte a
sul do Pais, e constitui um
importante centro de
atengdes, mesmo a nivel
internacional.
Mas a loja, ou melhor, as iojas
de que hoje o Carlos se pode
orguthar nem sempre foram
motivo de alegrias incontidas.
Em tempos agora sé
raramente lembrados, a Chai
Informatica também foi uma
peguena loja, com pouco
suporte financeiro, e inimeros
problemas.
Com apenas 26 anos, o bem
sucedido comerciante,
relembrava assim com algum
carinho, o comego de todo o
projecto, num espago em que
uma equipa, caracterizada
essencialmente pela sua
juventude, mal se conseguia
mexer, 8 numa época em que
a compra de um Computador
Pessoal (ou até mesmo de 50
cassetes, para manter em
stock) era pensada e
repensada antes de se julgar
definitivamente oportuna.
Hoje, apesar de apenas trés
anos depois dessa época, 0s
computadores de varias
marcas, dentro e fora das
caixas de cartdo, circulam
pela loja durante os curtos
periodos de renovagao
impostos pelas vendas
_.constantes — e as cassetes,
al gravadas e etiquetadas, sdo
enviadas para centenas de
estabelecimentos em «doses»
semanais que se quantificam
entre 7 e 10 mil unidades.

PRISAO
RECOMPENSADA

Resultado de trés longos anos
de trabalho e preocupagdes, a
Chai tem sido, durante este
tempo, mais um elemento na
familia de Carlos, vivendo com
ele permanentemente. Ao
longo da conversa que com
ele tivemos, confessou-nos
que, por vezes, a altas horas,
chega a acordar com novas
ideias de promogdes,
passando parte da noite a
pensar nelas. A Chai
informatica, como todos os
projectos em que o Carlos se
empenha, em parte, e por
dedugdo das ideias com que
ficAmos, tem funcionado
como uma «prisdo», embora
voluntaria, onde o trabalho
tem sido recompensado.

Mas sera que tudo se deve |
exclusivamente ao trabaiho? A
primeira vista a resposta
parecia-nos apontar no
sentido de um simples «sim»,
mas, apds os primeiros
minutos de conversa, a nossa
opinido modifica-se. Com
efeito, a posi¢do ocupada
pelas lojas em causa no
mercado de informéatica, deve-
se a muito mais do que ao
arduo e dedicado trabalho de
todos os que a elas estao
ligados.

NAO EXISTEM
EMPREGADOS...

Transparece de forma clara,
das palavras deste jovem
gestor, comerciante, ou
simplesmente moderno
materializador de sonhos, a
forma diferente como encara a
sua actividade. Aspecto
curioso, e que os mais
interessados podem encontrar
explicado, e detalhadamente
analisado por dois
americanos, John Naisbitt e

ENTREVISTA
DE FERNANDO PRATA

Patricia Aburdene, num dos
varios livros da Presenga
dedicados ao gestor moderno
(«Reinventar a Empresan), é a
n&o existéncia de
empregados, funcionarios, e
muito menos trabathadores,
nas lojas Chai Informatica.

De facto, nunca ouvimos (e
pensamos que nunca ninguém
ouviu), referéncias & equipa de
trabalho de que o Carlos
também faz parte, por uma
outra designagao que néo seja
esta mesma: «Equipa de
trabalhos.

Por outro lado, o facto de
fazer parte dessa equipa & por
ele assumido com um certo
orgulho. E conta que nela
todos possuem tarefas pré-
determinadas, de igual modo
importantes para o bom
funcionamento da «maquinas,
que, gradualmente, foram
construindo. Por exemplo:
embora pouco frequente entre
os seus colegas de mercado,
uma das coisas que the
continua a dar um «gozo»
muito especial & abrir a loja
de manha e ser o ultimo a
deixa-la ao fim da tarde.

A boa equipa de trabalho que
suporta, e suportou, a Chai
Informatica, 8, alias, uma das
razdes sobejamente
apontadas pelo «pai da
crianga» como determinante
para a posigdo em que se
encontra actualmente. E
podemos mesmo acrescentar
que outros também pensam
da mesma maneira. Dos
poucos elementos que
viveram na Chai e que por
diversos motivos
abandonaram a equipa, dois,
por exemplo, sdo actuaimente
responsaveis pela loja Triudus
na Fonte Nova, que &
=apensas» considerada a loja
Triudus com maior volume de
negocios.

MAIS IMPORTAGOES
DIRECTAS

Inserido numa é&rea de
mercado muito prbpria — uma
zona de meios-termos e
preferencialmente ocupada —
Carlos Chai tem conseguido
manter os pregos mais baixos
do mercado na venda de
equipamento informatico.
Foge assim ao aproveitamento
inconsequente do mercado
mais lucrativo deste altimo
quarto de século. Mas Carlos
Chal pensa que, por vezes, é
possivel a outros colegas
venderem certos
equipamentos a pre¢os
ligeiramente mais baixos. Ali,
ndo se vende caro nem barato;
vende-se com uma margem de
lucro considerada aceitavel
para ambas as partes
intervenientes no negocio. Por
vezes o prego final, assim
obtido, & muito inferior ao
praticado por outras lojas do
mesmo ramo. Mas a hipbtese
de 0 ndo ser mantém-se
sempre como possivel.

A tentativa de proporcionar os
produtos, sempre pelo prego
mais baixo &, no entanto, uma
preocupagao permanente.
Seguindo as ideias ja
apontadas surge quase como
uma agradéavel consequéncia,
sob o ponto de vista do
utilizador, a necessidade de
proceder a importagdes
directas (eliminando
intermediarios os custos dos
produtos baixam, e os
utilizadores podem adquiri-los
a precos mais «comodoss).
Esta viragem inevitavel para o
grande mercado mundial
possui, entre muitos outros
objectivos para concretizar, o
arrastamento para o mercado
portugués, até ao final do ano,
de um Computador Pessoal
com 20Mb de disco rigido por

CHAI INFORMATICA

UMA RECEITA COM ALGUMA CONFIANGA
E MUITA PACIENCIA ORIENTAL

SN g g
. mfm; |

menos de 170 mi! escudos.
Paralelamente a esta politica,
a Chai Informéatica nao vai
sperder o comboio» nos
proximos anos, apostando de
uma forma ainda mais forte na
construgao de alicerces
fisicos. E, sobretudo, no
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capital humano. Ao primeiro
nivel encontra-se, a muito
curto prazo, o alargamento
das instalagdes com mais
espago de loja (ou uma nova
loja, quem sabe?) e a
construgao de uma area para
08 escritbrios da empresa.

Engquanto no segundo nivel
podemos incluir, por exemplo,
o alargamento previsto da
equipa de trabatho.

De acordo com o responsavel
peia Chai, ao contrario de
algumas empresas que se
limitam a aproveitar o que o

presente lhes proporcionar,
num mercado inconstante e
por enquanto pouco previsivel,
a sua empresa tem pensado
sempre no futuro, vivendo o
presente como um estagio
devidamente planeado que
antecede um espago-temporal
nunca atingido. O futuro, aqui,
& analisado num presente com
os grandes problemas ha
muito resolvidos.

Com caracteristicas pouco
vulgares nos tempos que vao
correndo, a Chai Informatica
pode ser definida por todos os
que ja passaram as suas
portas, como uma loja onde a
relagao cliente/comprador néo
existe porque, a partir desse
momento, deu lugar a uma
relagdo de amigos.

Para o proprio Chai a loja &,
para além de um projecto
conseguido, um grupo de
gente jovem que utiliza a
autoconfianga em tudo o que
faz — e onde, por vezes, ele &
obrigado a utilizar a muita
paciéncia oriental, que
recebeu dos antepassados de
Xangal, ja que Lisboa, foi
onde um dia nasceu ha 26
anos.

Rebuscando frases feitas,

‘ajusta-se, aqui, a conhecida

frase de um outro vencedor
que um dia disse (ou dizem
que disse):

Veni, Vidi, Vici.

R
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AMSTRAD
PCW 8512 140 00500
—~pPCW 9512 154 D00S00
(MARGARIDA EM PORTUGUES)
Pcw-sosotmsa e 98 100800
PG 1640 DD (BASE] 128 440800
P& 1640 1030 feAsa 292 200300
CM9053 14" EGA . 70 000$00
MO, (Monitor 0150300 CMear3 1 115 000300
Gl e V50040 12" F. Verde 15 000500
ECD (Monitor) P 131440300 gy7753 14" F Verde 24 000800
520 ST FM 77 500800 SONY
1040 ST FM 135 000$00 Trimtron 14" Cores " 110 000S00
Mo B kg FIDELITY
270 000500
i CM 14" Cores 6 800S00
HARD DISKS
20Mb p
Seagaseagag 30Mb
Miniscripe Card 30Mb

NEC
Mullispeed 640K 2x 720K LCD ... 350000800  Amstrad DME 3180
TOSHIBA Amstrad LQ
T 5100 (80386) 2Mb 40Mb PLASMA 990000800  Bromer 1108
Tazoo:aozss;muowmsm . 850000500  Cioon 1
T 3100 (80286) 640K 20Mb PLASMA .. 690000800  Cisizon LSP10
AMSTRAD e ioe s
512D 512K 2% 720K LCD ........ 157900800  Citisen HQP45
6400 840K 2x720K LCD ........ 179900800 Epoen LXBOO
PHILIPS Bon EX800

O prestigio de um nome
a qualidade nos servigos

DOT MARRIX PRINTERS
38 500800

65 900800
66 900800
51 000$00
89 000$00
59 000$00
65
101 000300
96
176 000300
58

125 000300
105 000300
135 000300

e

OFERTAS ESPECIAIS COM A SUA VISITA AOS NOSSOS BALCOES

9‘3§0m
52 000500
62 000300
67 500800
90 000$00
35 000300
390 000300
. 400 000$00
30 000300
40 000300
50 000300
60 000$00
‘zm
3 500800
51900 00

LISBOA — Rua Joaquim Pago d'Arcos, 9-A — 1500 LISBOA — Tel. 714 31 59

Rua Luis de Cambes, 35-B — 1300 LISBOA

Tels.: 63 78 64-64 55 28 — FAX 641910 — Telex 14017
LEIRIA — Arcadas Hotel D. Joao lil — Loja 16 — 2400 LEIRIA — Tel. 357 03
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SOFT
WHERE?

NEM SO
DE POKES..

Para escapar um pouco ao habitual contetido
desta secgdo, nao incluimos neste numero a
scostumeiran listagem de POKE’s, aproveitando
antes para publicar um mapa, algumas indicagdes
sobre 0 mesmo e a forma de concluir o jogo a que
este se refere, apresentando duas ou trés
pequenas rotinas para a colocagéo de vidas
infinitas em dois ou trés jogos que, assim, agora
podem concluir.

Agradecendo aos leitores que continuam a
colaborar nesta secc¢éo, relembramos todos os
outros que podem enviar os vossos POKE'’s,
mapas, ou «dicas» para:

Avenida da Liberdade, 232 ric, 1200 Lisboa. E,
aguardar a sua publicacdo que tera sempre lugar,
claro, embora, devido a presente periodicidade do
«MicroSe7e», esta por vezes demore mais tempo
do que aquele que seria desejavel.

SANORAY CLUB SOFTVARE

EXOLON 10 REW EXOLON MICROSEVE 87

20 REM SANGRAY CLUB

30 CLEAR ZE499:PRINT AT 11,2;"CONTINUA &
LEITURA DE EXQLON®:INK 7:
LOAD "EXOLON"CODE

40 LET A=23500

S0 READ B1IF B()999 THEN POKE A,E:
LET A=A+1:8070 50

60 RANDOMIZE USR 25500

109 DATA 33,0,252,17,80,195,1,19,0,237,175,
62,201,50,99,195,205,8,0,195,33,
184,99,34,111,254,195,19,252

110 DATA €2,0,50,29,157,33,0,0,34,125,
104,34,77,112 @ REM VIDAS INFINITAS

120 DATR 62,0,50,110,131 ! REM BALAS
INFINITAS

130 DATA 62,0,50,80,146 . REM GRANADAS
INFINITAS

140 DATA 195,956,109, 999

NICRO-SOFT 2000
CRUZ DE PAU, SEIXAL

THROVEH THE TRAPDDOR
1 REM MICRD SOFT 2000
2 RE¥® POKE FARR ViDAS INFINITAS
5 CLEAR 26996
15 PRINT AT 10,1,"HETA A CASSETTE EX
ANDARENTO"
23 L0AY “"CODE €3000
30 POFE €304°,201
40 RANDDHIZE USR 63004
50 POKE 47432,
B0 RANDDAIZE U3R 34200
6AXE GVER PART 1
i RE® MiCRE SOFT 2309
2 REX POKE FARA VIDAS, GRANADAS, E
ENERGIA INFINITAS
4 (LERR 4518)
5 LET T=0; LET §=0
10 FOR F= 47672 7§ 48004
15 READ Al POKE F,A
20 LET T=T+AtWILET W=+l
30 NEXT F
35 IF T<)1036155 THEN PRINT "ERROR
IN DATA"STOP

GARE OVER PART II

45 PRINT AT 10,1,"KETA A CASSETTE |'

EX ANDARENTD' r—1 =7,
45 L0AD *"CO0E = P{ Q =] ]
50 RANDANIZE USK 47572 WA A EEATS &
100 DATA 221,33,115,167,8,8,197 = i
110 DATA 221,100,0,221,102,1 | = B ee
120 DATA 221,78,2,6,0,17,0,125 > TR i fgi%f_ﬁ
130 DATA 237,176,235, 54,201,30 B snawen
140 DATA 150,208,0,125,221,35 Z e IR
150 DATA 221,5,221,35,193, 16 : *
160 DATA 222,33,103,238,17,0 HHT - 2000 0t [ Jozal

StAayT ey

e =
LR B 1t s
ke D

M a2 vpazs

DESK
(S EERT AR, .
L DLEGiie w4 wUis M6

170 DATA 248,1,0,4,237,176,175
180 DATA 50,114,251,33,80,187
130 GATA 17,19,251;1,5,0,237°
200 DATA 176,33,85,187,17,0
213 DATA 252,1,40,0,237,176
220 DRTA 195,244, 250,862,195,
230 DATA 205,0,252,50,75,251
240 DATA 33,10,252,34,76, 251
250 DATA 201,253,33,58,92,62
260 DATA 201,50,186,1437,175,50
276 DATA 248,14i,50,232,114
25C DATA 99,195,6,5},192,226
290 DATA 16,208,228,24, 14,229
360 DATA 12,26,225,14, 40,229
316 DATA 25,76,229,11

1. REN MICRO SOFT 2000
2 REM FOKE FARA VIDAS, GRANADAS,
E ENERGIA INFINITAS. QUANDG
TOCAR NAS MINAS NAD LHE ACONTECE
NADA
4 CLEAR 45151
5 LET T=0.LE7 =0
1 FCR F=47872 TG 48006
1S READ AIPOKE F,A
20 LET T=T+AXR.LET W=htl
3} NEXT F
35 IF T{>1044445 THEN PRINT “ERRRD NA
DATA" STOP
40 PRINT AT 10,1;"META A CASSETTE EX
ANDARENTR®
45 L6AD "*CGDE
50 RANDOMIZE UER 47872
100 DATA 221,3%,117,137,€,6,197

i odos os

| microcomputadores .
I de bolso sio 3
; dotados para o i

cilculp numérico,

clentificas especializadas,
como & o caso das fungbes
estatisticas.

| O que se segue & um conjunto
! de fungbes estatisticas
bésicas para o Psion

) Qrganiser i1, para uso quer em
| célculo manual (na
calculadora), quer em célculo

-

automatico (em programas):
e INID:
= INID: (imiciali1zac8o de dados)y Mi=Q :
- ENTD:(x,y) lentrada de dadas); A= :
= ELIO:(h,y) (eliminag8o de dados): - RETURN M1
- MD: (numéro de dados) ) -
= 4 (somatdrio de x)} Lie o
- 5x2: (somatorio de xx)§ ' - RETURN M4/m1
- 2Y: (somatorio de yii ENTDICX,Y) d ;
- SY2: (somatorio de yy); MI=M1+1 (M2=MZ+X :MS=M3+XXX
- Sxy: (somatdrio de xy)i MA=MA+Y MS=MSHYXY IME=MEHKXY
r - MX: (média de w«); F.‘I-.‘[UH!Hi DFX: £
- e (média de y)i w = RETURN 13-M2EHZ -
? B DEXE (desvio padrio de = n-1): W (R D
e - DrY: (desvio padriio de y n—-1);
- DPXN: (desvio padréic de % n); CLID:CX.Y)
- DPYN: (desvio padr8o de y n)j Mi=M1-1 :HMZ=M2=X :ME=M3-X%X oPY:
~ TCA: {termo constante A)3 Ma=M4~-Y IMS=MS-YEY SME=ME-XEY -3 ;
—LERB: teoeficiente de regressdo B)j RETURN M1 v B AT el Ty
-~ CCR: (coetici1ente de correlagfo r)3
- VEX:ty) fvalor estimado de x): o
== (R ! tvalor estimado de y) <
: MD: DPXN:
A utilizagao destas fungbes & RETURN M1 RETURN SQRU(M3-H2XM2/M12/M1)
idéntica a das fungbes pré-
programadas: basta nomea-
las, especificando, se for caso
disso, os respectivos SX: OPYN:
argumentos em valores RETURN 12 RETURN SGRI (ME-MATMA/MI) /ML)
simples ou expressdes (sb as
fungdes ENTD, ELID, VEX e
VEY requerem argumentos).
Note-se que as fungdes ND, Sx2: TCA:
gg;rgé(:éfgérﬁ“ D87 RETURN M3 RETURN (M4-CRB:AMZ) /M1
respectivamente as memérias
M1, M2, M3, M4, M5 e M6, da
calquladora, pelo que tanto faz sy: CRE:
g‘ﬁgﬂi{,ﬁ,m;::fa'm:’n“"as' RETURN 44 RETURN (M1EME=MZEMAD / (MLEM=—NZ (M)
emprego judicioso das tecilas
de comando do cursor e da
tecla DEL facilitara muito as ]
operagdes com as fungdes SY2: CCR:
ENTD e ELID, mas poder-se-4, RETURN M& RETURN (MI¥Mo-M2XM4Y/SGROMMIAME-M24M2) 1 (M1 tME-Ma1ha)
para uma malor comodidade, 1
| escrever uma rotina dedicada
\ & gestao destas funges.
sXy: VEX: (Y) VEY:I (X2
Eugénlo Oliveira RETURN MS RETURN (Y~TCA2 )/ ¢MIXME-MZ¥MAN KL MLEMI-MZEMD) FETURN TCA:+CRE:¥X
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110 DATA 221,110,06,221,302,1

Terninal ! fel Cigarette

120 DATA 221,7%,2,5,6,17,0,125 § Usa drawer Key, In Drawer

30 DATA Z87,176,235,54,201,30 - 7. Search ¥orkbench ! Get Monkey Wremch

140 GATA 150,205,9,125,221,35 20. Ereak Sink : Use Wreach . Orop Wrench in Sink
150 DATA 221,35,221,35,193,16 §. Search Drawer | Get white Passcard

1. COMECO
2. Link | Select Search,
dRawer ! Get Blue Passcard

use,

porta)
19. Link | Select Book | Break, Drop
24, Drop Blue in Sofa

5 Search Desk | Get File Key
23. Use key in File |
File : Get Pink Passcard
11, Search desk | fet Red Passcard
5 Use Pink FPasscard {uwa vez
enquanto)

saian pela "sala’ 26)

28. Drop Pink and Red in Sofa

+ Search Box | el Junp Hardware
28. DOrop Laser and hardware in Drawer
1¢ Search Orawer

160 DATA 222,33,103,238,17,0
176 DATA 248,1,0,4,257,176,175
130 DATA 50,114,251,33,80,187
15 DATA 17,19,251,1,50,237
200 DATA 176,33,85,184,i7,0
210 DATA 252,1,40,0,257,176
220 DATA 195,244,250,62,195
230 DATR 205,0,252,50,75,251
240 DATA 33,10,252,34,76,
250 DATA 201,253,33,58,92,62
260 DATA 201,50,250,118,50,60
270 DATA 139,175,50,194,114
280 DATA 50,120,139,195,0,9
290 DATA 192,228, 16,208,228
300 DATA 24,14,229,12,26,

310 DATA 14,40,229,25,76,229,11
INDICACOES PARA: SHORT CIRCUIT
Reag

17. Use Blue Passcard (2 vezes de cada lade da

Grop Key in Sofa |

14, Use Red Fasscard (uma vez apenas; depois
entren e dirijam-se ate a "sala” 21, para sair,

21. Use Pink Passcard (uma vez apenas,
porque na "sala" 22 esta um Robot que o mata)

11, search Robot at your leil | Gel Laser Software

Get Drawer Koy

. Use Cigarette : (Fogo) Drop Cigareites in Sofa

Use White (uma vez) - ir para a direila

Use Key  Drop Key in Sofa | Search Drawer |
Get Grey Passcard
26 Search Sofa | Gel Red and Pink Passcards .
Grey
23. Use Red (duas vezes)
30 Use Red (duas vezes)
32. Use d&rey (duas vezes) ! Drop Grey and Red 1n
Sofa
40. Search Bin !./Bet Macking Disk
31. Use dask @ 2 tov MNode
Terninal
28 Search Drawer : et Laser and Hardware ! Avoid
Robots (Evitar ROBOTS) in 49, 48, 47, 45 operating
at one minute Intervals
57 Orop Laser and Hardware in Sofa
31. Search Terminal : Get Disk
34 Use Disk : SET SERVICE - TIME {about 3 Minutes
ahead of the Present Time) | Drop Disk in Orawer
§7. FOLLOY ROBOT through the DOOR
59. Drop Laser and Hardware tn Sofa
61. Search Terninal | Get Drawer Key
52. Use Key ! Drop Key in Sofa ! Search Drawer
Get Goid Passcard : Use Gold (2 vezes)

Use

251

in

} Drop Disk

229

Search

S1. Orop Gold in Terainal
Search 54. Use Pink (uma vez) | ALARM 1-! Drop Pink
5¢. Search Workbench : Get White Passcard
59. Get Laser and Jump Hardvare
apenas,  por 64. Drop Laser and Hardvare

3. Now to fet the LASER CIRCUIT
34, Serach Ocaver | Get Disk ! Yse Gisk | Set Time
+ Orop Disk in Drawer
58 Wait for Service Time

57 FOLLOV SERVICE ROBOT
64 Search Table . Get Laser Software and
Hardvare - also carrying the Laser Circuit
b4 SAIDA

2 nao entre
Juap

INDICACOES ENVIADAS POR:

Saarch LUIS NIGUEL GUEDES

amentando o atraso com que publicamos mais um
excelente trabalho do leitor José Manuel S. Oliveira,
reafirmamos o nosso interesse em apresentar
trabalhos deste nivel e esperamos desde ja o
«proximo artigo» que nos promete.
Expondo idelas novas e aplicando-as por forma a conduzir os
restantes utilizadores nos caminhos de uma I6gica muito
propria, o José Oliveira consegue com este BASIC apascalado,
uma estruturacdo de programas com muitos aspectos
interessantes e, por vezes, proporcionadores de vantagens
sobre a estruturagao vulgar dos programas concebidos na
linguagem, aqui, reaproveitada — o BASIC.
INunca sera demasiado o espago que, com contetido desta
qualidade, nestas paginas for preenchido. Ao José, desde ja
\garantimos que possiveis e impossiveis véo ser feitos para nao
|atrasar a publicagao do proximo artigo. A todos os outros
\leitores desde ja se aconselha a apreciagio deste excelente
:nabalho.

IRECURSIVIDADE?!
\QUE BICHO E ESSE?

Para quem nao sabe, a caracteristica da recursividade & a
#eﬂnlqao de uma,eoisa a partir dela propria.

or exemplo, com a fungao factorial:
| N!=N*(N-1){ FACT(N)= N*FACT(N-1)

e isto ndo parar em algum sitio, ndo serve para nada; por isso,

eve-se acrescentar Of = 1.

a experimentei meter isto no Spectrum sob a forma DEF FN,

r exemplo:

I DEF FN F(N) := (N:0)¢ + QQDOMN*FN F(N-1)),
ou DEF FN F(N) = (1 AND (NG1)) +
| + ((N*FN F(N-1)) AND (N1)),

imas, isto n&o funciona devido ao facto da segunda parte da

idefinicao ser sempre executada e acabar por rebentar a

imemoria.

IPensando ben, a recursividade n#o & coisa que se faga em

IBASIC.

INo entanto, como viram, a recursividade esta associada a uma

isimplicidade atraente, o que & um motivo suficiente para a

[estudar.

iSegue-se um algoritmo, um programa em PASCAL, e a sua

wersao em BAS|C apascalado, para resolver a fungio factorial

recursividade. E apresentada uma stack (pilha de dados) de

icomprimento fixo e em seguida uma stack optimizada.

No préximo artigo veremos como implementar a recursividade
em recorrer a stacks.

zxercicio: programar a seguinte fungao de FIBONNACI

fecursivamente.

FIB(1) = |

.
)

PROCEDURE ESCREVER_RESULTADC (RES:REAL);(----- ]
. BEGIN

WRITELN( '"FACT(ARG) = ' ,RES); 810 IF A ¢ 2 THEN LET F:1

END; (--- ESCREVER_RESULTADO ---) 820 IF A = THEN GO SUB PU : LET A:A-1
i GO SUB FACTE : GO SUB POP A : LET F:A*F

FUNCTION FACT (ARG: INTEGER):REAL; f(-5---------- i 830
VAR RES :REAL; 880 REM FACTZ2
BEGIN 89

IF ARG ¢ | THEN RES: =1 SO0 REM --- ESCREVER RES ------------------------

ELSE RES::ARG*FACT(ARG-1); 910 PRINT "FACT( "iARG; ") : ";FACT
FACT: :RES 920 RETURN

BB

ESCR
END.

5

10 REM PROGRAM FACTORIAL ( KEYBOARD,SCREEN)

20 REM (C) 1987 ZARSOFT

30 REM WRITTEN BY ZE OLIVEIRA

gg REM BASIC APASCALADO / BASIC SINCLAIR

OO REM --- ROTINAS ----------------~--oo.__ 210

05 CLEAR 1220

10 LET MAIN PROG : 500 1230

15 LET LER ARG_: 600 1280

20 LET FACT : 700 1290

SoFLETSFACTEIENBO0RSEEE gt 1| WP | 0 s e T

30 LET ESCREVER RES = 900 1000

40 LET END : 30000 010

50 LET INIT STACK : 1000 oia

55 LET PUSH A = 1100 014

60 LET POP A : 1200 016
190 030
200 REM --- VARIAVEIS PRINCIPAIS ---------------- 032
210 REM ARG ARGUMENTO DE FACTORIAL 033
215 REM A ARGUMENTO AUXILIAR E DADO PARA STACK 1034
220 REM FACT RESULTADO 1035
225 REM F RESULTADD AUXILIAR 038
290 050
SO0 REM --- MAINPROG -----------------mo 070
510 GO SUB LER ARG 080
520 GO SUB FACT 090
530 GO SUB ESCREVER RES 100
540 GO TO END 110
ggg REM MAIN PROG {%
600 REM --- LER ARG ------------=~--~=---oo.___. 140
610 PRINT "ARGQUMENTO [0..33] : "; 180
géﬁg INPUT ARG : PRINT ARG é;%%
680 REM LER ARG el0
690 1220
JOO REM --- PACT --------------oom oo 230
710 GO SUB INIT STACK 270
720 LET A:ARG 280
730 GO SUB racT2 290
JAOULETGFACT: F.o 0 Wity CUS Qe oL oeeeEEs
ISOARETURN S+ - SRR S-Sl Bl o - o -
780 REM FACT
730
800 REM --- PACT2 ----------------—-----e ...

.
]

SN ACT e
P%GO%I%DURE LER_ARGUMENTO ( VAR ARGUMENTO:INTEGER):

. WRITE( 'DIZ UM NUMERO [O..33]
LNC ARGUMENTO )
{--- LER_ARGUMENTO ---)

BEGIN (--- MAIN_PROG
LER_ARGUMENTO( ARG) ;
F:! :FACT(ARG);

EVER_RESULTADO( F)

{--- MAIN_PROG

BASIC APASCALADO I

1 010
¥ 3

aaa
NN

e e e

MAXIMO DE COLUNAS : 50

988 REM ESCREVER RES
000 REM

JOSE MANUEL S. O
RUA F.GUIMARO-PEREIROES
3065 TOCHA - PORTUGAL

--- INIT STACK

REM STACK DE_REAIS - COMPRIMENTO FI1XO

E%Egg VARIAVEIS:
A

VARIAVEL ARGUMENTO DA STACK
ARRAY DE DADOS
APONTADOR PARA O TOPO DA STACK

40

REM s

REM POINTER
REM

DIH s(40) : REM MAXIMO -
LET POINTER:O
RETURN

REM INIT STACK
REM --- PUSH A
LET POINTER:POINTER*{
LET S(POINTER):A
RETURN

REH PUSH A

REM --- POP A
LET A:S(POINTER)

LET POINTER:POINTER-!

REM POP A

REM --- INIT STACE ------------- OPTIMIZADA - -
REM STACK DE INTEIROS - COMPRIMENTO VARIAVEL
REM FUNCIONA COM INTEIROS DE 2 BYTES

REM ADAPTAVEL PARA OUTRO NUMERC DE EVTES

REM NESTE PROGRAMA SO' ERA NECESSARIO | BYTE
REM VARIAVEIS: --------------- ...
REM A VARIAVEL ARGUMENTO DA STACK
REM s$ ARRAY DE DADOS

REM L COMPRIMENTO DA STACK

Rmm HIGH,LOW ARGUMENTO NA EASE 256

LET s$-""

RETURN

REM INIT STACK

oyl =ee RS Jy cococoomamet s oasanaoocsseaas
LET HIGH:INT(A/256)

LET LOW:=A-256*HIGH

LET s$-S$+CHR$(LOW) +CHR$(HIGH)

RETURN

REM PUSH A

REH --- POI;’A -------------------------------
l,Eﬂ' L:],EN

LET A:CODECS$(L-1))+256*CODE(S$(L)) |
LET s$:s8(1 TO L-2)

RETURN

REM POP A

LIVEIRA

——— e e



INDIANA JONES

— Acgiio
— ZX Spectrum 48k
~— Tempo: 5.27

A j6ia de Sankara, que prote-
gia uma recdndita aldela, foi rou-

bada e as criangas desaparece-
ram. O jogo esta dividido em trés

PAUSED Y

partes, na primeira deve libertar EEANEGATE

os mitdos prisioneiros e que cgéo

agora sio obrigados acavarpara  — ZX Spectrum 48k
encontrar pedras preciosas per- — Tempo: 4.39

to do palécio de Pankot. Aqui 0s
perigos s#io constantes desde
guardas a cobras e até quedas
que pode dar se n8o escolher o
methor caminho para progredir.
O chicote é que o mantém vivo,
por isso tem de usé-lo com ex-
trema pericia; também é com ele
que rebenta os cadeados das ce-
las onde est3o os miudos. De-
pois vai fugir numa vagoneta
(como no filme), e aqui comega a
segunda parte. A descida é verti-
ginosa, inimigos em todo o lado,
morcegos nem se fala, rochas
que se desprendem e caem SoO-
bre a nossa fragil vagoneta. Mais
uma vez aqui o chicote ndo pode
parar. Se conseguir escapar a is-
to com vida, finaimente encon-
tra-se no Temple of Doom onde
esta depositada a jola Sankara
aos pés de Kall, a deusa da mor-
te. Deve recolher a j6ia, descer
ainda mais fundo nas cavernas
escuras e encontrar ai mais trés
jolas para escapar. Nesta titima
fase os perigos sao acrescidos.
Graficamente n&o 6 mau, embo-
ra haja alguns defeitos a apon-
tar, como os usprites». O som,
praticamente, ndo se da por ele.
Apesar de tudo ainda pode ser
um bom entretenimento.
Teclas: Q/A—sobel/desce;
0O/P—esq./dir.; Caps Shift—usar
o chicote, além das opgbes para
Joystick.

As grandes cidades s3o peri-
gosas com varios bandos orga-
nizados, que, por tudo e por na-
da, pdem em péanico os indefe-
sos transeuntes. Este jogo é a
historia de um rapazinho que
combinou encontrar-se com a
namorada e na viagem, para azar
seu, todo o mundo se mete com
ele. Para chegarmos ao encontro
com a Lucy temos de dar uma ta-
rela a valer em cinco bandos di-
ferentes, incluindo um feminino,
cada um controlando um local
dacidade.

Para se defender pode dar
murros, pontapés e saitar. Mas
alguns elementos do sgang= tém
que levar dois golpes para se
aquietarem. Quando o bando es-
ta quase vencido entra em a
o0 patrio ou cabecilha que até al
se limitou a assistir de longe tal
como nos, val perdendo energia
a medida que o vamos atingin-
do. E, quando o vencemos, der-
rotamos o bando, e passamos a
outro cenario com inimigos ca-
da vez mais dificeis de vencer.
Cada nive! tem um tempo limite
— se n&o o cumprir, é outra das
maneiras de perder uma das tras
vidas inicials.

E um jogo de dar tareia até
cansar os dedos, com bons gra-
ficos, boa animag&o e um grau
de dificuldade n&o excessiva-
mente elevado.

As teclas sio definiveis com
as opgdes normals para a joys-

= llyy‘ﬁ'}j’w ; tick.
e SAMURAITRILOGY
— Acgdo
— ZX Spectrum 48k

— Tempo: variavel conforme
aopgéo

Neste jogo, o personagem
principal quer transformar-se nu-

ma espécie de principe dos sa-
murais e tem, para isso, de se
sujeitar a trés combates: karate,
kendo ¢ samurai. Cada combate
exige uma técnica adequada,
por exemplo, para um adversario
forte, tem de usar a velocidade
ou a agilidade se ele empregar a
velocidade. Também pode es-
colher o nivel do outro lutador,
mas quanto mais dificil for ven-
cé-lo mais pontos ird registar

nos combates de karaté e kendo-

estes podem ser interrompidos
para modificar a tactica, mas, na
uitima fase, os combates sa3o
continuos perante quatro adver-
sérios de respeito.

O programa carrega-se por
blocos conforme vamos passan-
do para outras fases. E, atengéo:
a Unica hipotese de jogar 6 s6
com o Joystick; se néo o tiver,
este Samurai Trilogy ndo mere-
ceu o trabalho que teve para o
adquirir.

ROAD RUNNER

— Acgiio
— ZX Spectrum 48k
— Tempo: 5.15

Quem é que ignora essas figu-
ras dos desenhos animados que
dao pelo nome de Road Runner,
esse bicho, espécie de passaro
com grandes patas, que lhe per-
mitem fugir a grande velocidade
sempre que ameagado pelo seu
eterno e imaginativo rival — o
Coyote?

S3o estas duas personagens
— e a eterna fuga de Road Run-
ner que s&o  transpostas para
computador. E, por isso, um jo-
go de perseguigao, em que con-
trolamos o passaro que foge do
Coyote, tendo de apanhar mon-
tinhos de sementes para manter
a energia. Quando falha algum,
uma mensagem assinala-o no
écran.

} iBdadafny

R = i

= LT

et - G

Start Game
Keyboard
KEmps1an

Se ndo for apanhando as se-
mentes, arrisca-se a tomar-se
mais fraco a tornar-se presa
mais facll para o seu adversario.
Mas nem todos os montes se de-
vem apanhar — alguns contém
objectos metalicos; e se o pas-
saro, por engano, 0s comer, tor-
na-se mais pesado e facilmente
capturével pelo Coyote com a
ajuda de um poderoso iman.

E um jogo de sarcade» tipico
em que se exigem pericia e rapi-
dez nos dedos. Um dos inconve-
nientes é ter de se carregar & me-
dida que vamos passando para
niveis superiores de dificuldade.

Graficamente é colorido com
alguns problemas de atributos;
o som, no entanto, & notavel,
inUmeras melodias conhecidas
num 86 jogo.

Teclas: Q/A—sobel/desce;
O/P — esq.dir.; M — saltar. De
inicio tem as opgdes normais
para teclado ou varios tipos de
joystick.

MARIO BROS

— Acgéo
— ZX Spectrum 48k
— Tempo: 4.46

Mario fol visitar o irmé&o Luigi
e estes deparam com uma reali-
dade alarmante — a fabrica esta-
va invadida por varios tipos de
bicharada. O que temos de fazer
& ajudé-los a libertarem-se de to-
das aquelas criaturas que apare-
cem ao alto do écran. Matar a
bicharada é uma tarefa curiosa,

temos de saltar e dar uma valen-
te cabegada na plataforma supe-
rior no momento em que passam
por cima de nos. Com isto con-
seguimos vira-los de patas para
o ar. Depois, e enquanto estdo
assim (tempo relativamente cur-
to) temos de subir e empurré-los;
s quando fizermos isto, é que
morrem e ganhamos o8 pontos
respectivos. Ha um bloco, em
baixo, com a sigla POW, que,
quando cabeceado, pde tam-
bém, por algum tempo, os bi-
chos atordoados. Mas essa faci-
lidade, se a usarmos, vai dimi-
nuindo. Quando se alcangam os
trinta mil pontos ganhamos uma
vida extra que se pode somar as
tr8s com que comegamos.

Graficamente sem grande
imaginag¢fo. O personagem res-
ponde bem aos comandos, fa-
zendo inclusivamente a graci-
nha de uma travagem quando
muda de direcgdo. Quanto ao
som envolvente, os autores néo
pensaram muito nele.

De inicio as teclas sé&o:
AlS—esq./dir.; Space-—saltar,
podem contudo ser definivels.

oced:

|

ULTIMAS
— ACTION FORCE-acgo-estra-

tégia.

— ANDY CAPP-acgao-estraté-
gia-aventura.

— CALIFORNIA GAMES-simula-
dor-acgao-estratégia.

— CAPITAIN AMERICA—DE-
FIES THE DOOM. TUBE-
estratégia-aventura-acgéo.

— CHOLO-acgao-estratégia.

— COMBAT SCHOOL-simula-
dor-acgao-estratégia.

— DRUID-ll-acgao-estratégia.

— EGGO-acgao-estratégia.

— FLYING SHARK-acgfo-estra-

tégia.

— GALACTIC GUNNERS-acgéo-
estratégia.

— GARFIELD — «BIG, FAT,
HAIRY DEAL»-acgéo-estratégia.
— GRYZOR-acgao-estratégia.

— JACKAL-acgao-estratégia.

— MASK H-aventura-estratégia.
— MASTERS OF THE UNIVER-
SE-2-acglo-estratégia.

— MEAN STREAK-acgao-estra-
tégla-simulador.

— MICRO BALL-simulador-es-
tratégia.

— MSSION JUPITER-acglo-es-
tratégia.

— MOTOS-acgao-estratégia.

— OiNK!-acgéo-estratégia.

— OUT RUN-simulador-acgéo-
estratégia.

— PHANTOM CLUB-acgéo-es-
tratégia.

— PSYCHO SOLDIER-acgéo-es-
tratégia.

— RAMPAGE-acgao-estratégia.
— RYGAR-acgao-estratégia.

— SUPER HANG-ON-simulador-
acglo-estratégia.

— SUPER STAR SOCCER-
GARRY LINEKER'S-simulador-
estratégia.

— THE FAST AND THE FU-
RIOUS-acgao-estiratégia.

— THUNDERCEPTOR-acg&o0-es-
tratégia.

— WINTER OLIMPIAD-88-accao-
estratégia-simulador.

— YOGI BEAR-acgho-estratégia.

Jogos para o Spectrum 48k
cedidos pela Chai-Informatica
Neval e Triudus

151052 FORMAGAO DE:PRO

JOVEM A PROCURA
DO
1° EMPREGO

HABILITAGOES
MiINIMAS :

Ld
ESTUDANTE QUE §° ANO
QosTADE .--on-.n-‘.‘o...'ll
INFORMATICA SoCnoosoh At

INSCREVA-SE NO
CICLO DE FORMAGAO
DE PROGRAMADORES

RO 255 0 35 B
| — INTRODUGAO AOS
I - 1 COMPUTADORES
1 S = 84 ] DURAGAO: 18 horss
| o0 0% 3 ::::::Z:I:.:::I::!:Z
| 50 -3 1 — LOGICA CONSTRU-
. SoB o8 R fD D GAO PROGRAMAS
{ bcooDT -+--:- -+ 1 DURACAO: 85 horss
] 35555 PR EEEE LY R
! R T RN ] m — unGUAGEM DE
! ; ] PROGRAMAGAO

COBOL
DURAGAO: 100 horas

505068 SEOG0000D

PRATICA

JOVEM EMPREGADO
MAS QUE DESEJA

EM
MICROCOMPUTADOR

E2

DATA DE INICIO: 7 de Margo
HORARIOS: Manha e Noite

eecssssesaessesasere s

R. Marqués de Fronteira, 76-A — 1000 LISBOA Telefs. 65 8181/9-68 51 88

Na medida do poasivel, «Mi-
crose7e» nido deixard, aqui, de
inserir os anincios que nos sio
remetidos @ em que se fazem
«ofertas de servigcoss com a
contrapartida de uma compen-
sacfio material. Para que niio
restem dividas sobre o que tem
sido o nosso comportamento,
esclarecemos que néo assumi-
mos qualquer responsabllidade
quanto ao cumprimento das re-
gras de jogo. A relagio entre o
anunciante e o eventual receptor
do aniincio é uma relacéo a dois
— o «Microse7e» néo interfere
minimamente!

HR Somos o Spectrum Compu-
ter Club um ciub que nao quer
enganar ninguém. Pega-nos in-
formagdes de como se tornar s6-
cio e lista de jogos. Rua de Bafa-
ta, n° 22-2° Esq., 2840 Amora
(Cruz de Pau)

Wl Vendo jogos para Spectrum
48K a partir de 30800. Garantimos
gravagdes: pecam lista a Luis
Miguel Pereira da Silva, Balrro
dos Corticeiros, lote 7, ric, Dto.,
Amora, 2840 Seixal.

Bl Vendo Atari 130 XE, Atari
1050 diske drive, gravador digital
Atarl XC11, Joystick Atari CX24.
Cerca de 50 contos em Software
(incluindo originais vindos de
Inglaterra), assinatura da Revista
«Atari Users. Pedro Monteiro, Vi-

venda Céu Azul, Rua Ferndo de
Magathaes, Murches, 2750 Cas-
cals.

El Vendo cassetes de jogos
de computador (48K) originais.
Pega lista para: Carlos Filipe Oli-
veira Simdes, Caramulo 3475 Ca-
ramulo.

Hl Electron Soft? Sabe o que
§? Possuimos um Timex 2048,
um Spectrum + 2 e um Amstrad
PC 1512. Para mais Informagdes,
enviar selo para: Electron Soft,
Rua das Hortas, Abra — Santa-
rém, 2025 Alcanede.

HEl Vendo jogos em cassetes
com 0s respectivos pokes e dis-
cos. Alvaro Miguel F. Baptista.
Av. da Republica, 54, 3.° Dto.

Bl Vendo Atari 800XL + Atari
1050 disk drive + Atari 1010 gra-
vador + Joystick Quick Shot Il
(com auto fire) + Software (em
diskettes e em cassetes) + livro
(computador Atarl) + revistas
Atari users + folhetos relaciona-
dos com o computador Atari.
Por apenas 50 000$00. Dinis Lo-
pes, Quinta da Arela, lote 16, ric.,
Dto., Fogueteiro, 2840 Seixal.
Telef. 2244693.

@ Vendu TC2068 (novo, com
manual em portugués e demais
extras) + Impressora TS2040
(por utilisar) + processador de

[C]OMPRA - VENDE - TROCA-

texto Timeword, em cartridge
{com manual completo em por-
tugués). Tudo por 30 000$00.
Afonso Claudio Infante, Av. Ge-
neral Humberto Deigado, 47, 2.9,
letra D 2560 Torres Vedras.

R Vendo jogos para o compu-
tador MSX, ao prego de 100300
cada. O prego da cassete virgem
& de 300800. No entanto, caso
esteja interessado pode enviar a
cassete. Os jogos serio manda-
dos 4 cobranga através do CTT.
Mario Carlos Teixeira Dias. Rua
Herbis do Ultramar 5430 Valpa-
GOS.

HEE Vendese — TC-2068 +
Lightpen + Voystick + Interfa-
ce Kempston + gravador + 2
livros + revistas + processa
dor + jogos com um més de ga-
rantia para todos os apareihos
— 30000300. Revistas mi-
crohobby n.%® 28, 28, 31 a 130 +
especiais n% 1, 3 e 5
10 000800. José Caetano, Rua da
Telheira, 104-B. Telef. 711346
Porto.

B N3o pertengo a nenhum clu-
be de computadores mas sou
amante deles. Gostaria que al-
gum dos leitores me gravasse oS
jogos (Out Run, Combat
School). Jo&o Maria Montezuma,
Rua General Humberto Deigado,
82, 6.°, Esq. Coimbra.

COMUNICAR — INFORMATIZAR

PORTI
SETURAL

FOTOCOPIADORAS
CASA VIOLA

ASSUNGAO, 67 — Telel. 32 48 47
BRAGA — AV. CENTRAL, 85, 1.° — Telel. 7 43 69

sA0 JOAO DO ESTORIL — Teief. 267 07 33
VISEU — RUA DIREITA, 79, 1.°— Telef. 276 64

ANSfRAD

PC 1512 — PC 1840

(@minfor

P

— Rua D. CARLOS | — Telef. 8 36 53
— LARGO DA MISERICORDIA, 28 — Telef. 3 14 32
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NUNCA PODEREMOS
VIAJAR
NO EXPRESSO
DA MEIA-NOITF

or muito
dinheiro que se
destinhe a
viagens, nunca
se podera viajar
no «Expresso da Meia-Noites,
porque, por estranho que
pareca, ele apenas transporta
informagao.
Sistema recentemente
adoptado pelo Midiand Bank
para transmisséo de
informacéo entre os
computadores centrais e os
inameros terminais de POS
espalhados pelo territério
inglés, o «Expresso da Meia-
Noite» (ou, em ingiés, «The
Mid-Night Expresss, assim
designado devido & hora
escothida para iniciar o fluxo
de informag&o), percorre,

depois desta hora, varias
linhas telefénicas normais.
Recolhe e envia informagdes
vitais para o controlo de
operacbes efectuadas em todo
o pais através de um pequeno
cartido e digumas presstes em
meia duzia de tecias, ou
sensores.

A utilizag8o deste processo
electronico de transferéncia
de fundos com base nos POS,
por parte do Midland Bank,
surge na sequéncia de acgbes
com fins idénticos levadas a
efeito por diversas outras
instituigbes bancérias
inglesas, procurando assim
melhorar os servigos

- prestados aos clientes com

recurso aos «smilagress
tecnolégicos da nossa época.

CARTA PARA O ST:
NEM SEQUER
LHEFALTA FALAR

ovidade na Gra-
Bretanha, de
onde alias, nos
Gltimos tempos,
nos tém
chegado a maior parte das
novidades, foi o recente
langamento de uma placa que,
inserida no porto para
cartridges do ATARI ST, the
pepmite diversas ligagdes com
o mundo exterior.
A placa, apresentada por uma
empresa pouco conhecida
mas com designag&o
relativamente estranha e
sonante, Brute Force
Microsystems (Microsistemas
de Forga Bruta), é
comercializada sob a
referéncia STOIC, e encaixa
no referido porto sem
necessitar de qualquer
aiteragéo adicional do
hardware existente,
proporcionando 40 linhas com
sinais TTL, 16 das quais
utilizadas como INputs e as
restantes 24 como OUTputs.
Estas linhas podem, no
entanto, ver o seu nimero
aumentado para satisfazer os
utilizadores mais exigentes
ef/ou possuidores de maiores

necessidades, através da
ligagdo de 8 placas iguais a
um mesmo ST, o que coloca &
disposig#o do utilizador
qualquer coisa como 192
linhas OUT e 128 linhas IN.

O sistema STOIC &
constituido por uma placa de
circuito impresso, em vidro
acritico e de dupla face, que,
uma vez ligada a placa
principal através de um bus
devidamente tratado com o
fim de evitar maus contactos,
possibilita a transformacgéo do
ST num possante sistema de
controlo, ou instrumento de
medida, em fabricas,
laborat6rios, ou mesmo em
casa. Entre as infindaveis
aplicagdes (apenas limitadas
pela imaginag&o do utilizador),
incluem-se conversdes entre
sinals anal6gicos e digitais, e
viceversa, controladores multi-
servigo, comutadores de relés,
sistemas de seguranga,

tem como sintetizadores de
voz e de musica.

O STOIC pode ser adquirido
contactando:

Brute Force Microsystems, 13
Murray Avenue, Kilsyth,
Glasgow, G65 Olf.

UM MONITOR
SENSIVEL AO TOQUE

uase sempre

centro de duras

criticas, as

pessoas que

gostam de aver
com as maoss, t&m agora a
possibilidade de possuir um
monitor especial para quando
trabalham com o computador.
Langado no mercado britanico
por uma marca desconhecida
no nosso pais — Elographics
— 0 novo monitor, é sensivel
ao toque e, comporta-se como
0S nossos conhecidos
«displays» de cristal liquido
das Casio PB1000 e IF-8000,
permitindo, por exemplo, a
selecgao de itens através de
uma simples press&o no vidro
do ecra, ou a criagdo de um
desenho, usando o ecrd como
«papel», e 0 dedo como
«lapiss.

Segundo a Elographics, o
monitor, agora apresentado ao
publico, substitui com
vantagem o mouse_em todas

as aplicagoes, ja que
possibilita

a deslocagao do cursor desde
que este seja «arrastado» com
o dedo no ecré, e autoriza a
validagéo de icons, por
exemplo, mediante uma
presséo localizada
ligeiramente mais forte.

Com inimeras aplicagbes
possiveis em todas as areas
da informética, o referido
monitor pode, ainda segundo
a marca que o concebeu, e
para aléem do que ja referimos,
suportar com um
aproveitamento aceitavel das
suas capacidades, todo o
software que utilize placas
gréficas, ou a light-pen,
caracteristicas que
contribuem para o
alargamento da enorme porta
que o liga a realidade,
evitando a modificagéo do
software ja existente, ou a
concepgao de software
especifico para a sua perfeita
utilizagao.

MAIS MEMORIA
PARA MAQUINAS
QUE FAZEM HISTORIA

ecentemente
apresentado em
Inglaterra pela
Evesham Micro-
s, o kitt de
extens&o de memoria para o
ATARI ST FM aumenta a RAM
utilizavel para 1 Megabyte por
apenas 59 libras, constituindo
uma 6ptima solugao para
todos os possuidores da
méaquina em causa que

entretanto nela tém sentido a
falta de mais alguns
«Kilobytezitoss.
Eventualmente considerado
uma alternativa razoavel &
aquisigio do-Mega ST, este
kitt & sempre um
complemento (til para quem
trabathando com 520 Kb,
tesde ha muito pensava numa
possivel sretomas da maquina
na sua nova aquisigao.

MODEM AMSTRAD
A PRECO AMSTRAD...

inda nao
apresentado ou
referido nos
diversos contac-
tos entre a
Amstrad e a imprensa
especializada, o modem que
brevemente sera
comercializado, sob esta

etiqueta, Ja é conhecido pelos
sprocuradores de novidadess.
O «brinquedo» & definido em
linhas muito gerais, como um
modem compativel Hayes que
suporta o V22bis (2400 baud)
como protocolo de
comunicagdes, e estard
disponivel para o utilizador de

qualquer PC compativel IBM
ao prego «Amstrizado» de 150
libras (aproximadamente 37
mil escudos), o que equivale a
cerca de metade do prego dos
dispositivos semelhantes ja
existentes no mercado
briténico.

A ALTERNATIVA LOGICA

o S e B 7 e e Y e T S

'y --;—_‘-:‘""'.5'

-_"‘"'f.'_

@ e -
B_Eﬂmuw
i G O O O OB am -
& WU O e ) G
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preciséo.

no mercado.

Com o ATARI ST Vocé é o protagonista.
O microcomputador apenas uma valiosa
ferramenta de trabalho.

Com a melhor relagdo custo/beneficio
pomos a sua disposigéo: ;

— um design inovador;

— a tecnologia mais avangada;

— potente software, incluindo o ambiente
GEM, gerido por um «rato» de alta

E agora, pela primeira vez, através dos
emuladores MS-DOS e Maclntosh, Vocé
pode ainda aceder as duas maiores e
melhores bibliotecas de aplicagdo existentes

A precos que certamente ndo imaginaria.

520ST FM-512Kb RAM N o8
Incluindo disquete 360Kb. . . 'amenos de 80c.

C/ monitor monocromatico
640%400........

B
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do programa; lll Computador.
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3,720.°c — THE ULTIMATE AE-
RIAL EXPERIENCE

1. MATCH DAY\l

o~ R
NN S

KILLED UNTIL DEAD

Jogo de aventura-estratégia para o ZX Spectrum 48 K
{Tempo: 7.42)

Neste jogo, vocé esta na pele do mais famoso detective
britdnico dos nossos tempos, Hércules Holmes, e foi
encarregado de uma curiosa miss&o — n&o descobrir o
criminoso, mas sim evitar o crime. O nosso homem é informado et S s B S, ¥
(ndo se sabendo bem como, mas isto de ser um detective 5. WOLFAN — THE BARBA-
famoso tem as suas boas fontes de informagao) as 12 horas do  RIAN

dia X, que, no prazo de 12 horas, vai haver um crime. Como é de . Y et 2 .

8. KILLED UNTIL DEAD I E 1l

7. GAME OVER

bom costume, este ira ocorrer a meia-noite. Com pouco tempo (71~
para resolver o problema, ha que descobrir a arma do crime, b i i il el = —
bem como o local onde sera praticado, e, como é dbvio o 4 T G §
criminoso. Os suspeitos s&o nada menos que cinco, a saber: : o 1 1 Match Day — I Spectrum 48K
Agatha Maypole, Claude Von Bulow, Lord Peter Flinsey, Mike - 2 — 1 Super Sprint Spectrum 48K
Starmmer e Sidney Meanstreet. Holmes ira recorrer a material 3 %= \ :202; l_EIheﬂmate Spectrum 48K
sofisticado (que nos, obviamente, iremos utilizar), para o ajudar 4 1 Lutalluspl:n s”ﬂﬁﬂ 48K
nesta espinhosa miss&o, indo desde «dossiers» detalhados 5 = 1 Wolfan — The Barbarian sg:cctrum 48K
sobre cada um dos suspeitos, a escuta telefonica, cdmaras de G £ 3 Indlana Jones and
video e material electronico de escuta. Do melhor que ja vimos, the Temple of Doon Spectrum 48K
no género, Killed Until Dead, além dos excelentes graficos, tem W #,J,J_ _,{M 7o 2  Game Over(*) Spectrum 48K
teclas redefiniveis, sendo as fungdes bastante acessiveis. Um ‘ 8 3 2 Killed Until Dead -E le IL Spectrum 48K
jogo a comprar com bastante urgéncia. S6 o devera adquirir se 9.007 — THE LIVING DAY- 10. ROAD RUNNER S ? ?&‘RI',‘.::,"'““ g S"‘”}“‘"‘ ﬁ:z
dominar razoavelmente (quase perfeito) o inglés. LIGHTS 10,08 pecimn
(Jogo cedido pela Triudus) () Reentrada

4 24 de Janeiro a. 23 de Fevereiro

O PROCESSAMENTO
DE TEXTO
NO AMSTRAD PCW
8256
EPCW 8512

A primeira vista este novo II-
vro editado pela Europa-América

na colecgao Informatica é multo
semelhante, em termos de estru-
turagho de conteldo, a alguns
outros que uma conhecida edi-
tora de livros técnicos possui
em catalogo, como razoaveis au-
xiliares em abordagens rapidas
de determinados processadores
de texto, ou folhas de céiculo,
para computadores pessoals.

Alias, a ideia que presidiu a
concepgdio da obra, ndo deve
possuir uma base multo diferen-
te daquela que apontamos e que
dela transparece de uma analise
global:

Vejamos, no entanto, de uma
forma mais pormenorizada, e
aproveitando ao maximo as pou-
cas linhas de que dispomos,
aquilo que David decidiu propor-
nos na sua cobra.

Procurando transmitir um
consideravel aglomerado de
ideias e experidncias pessoals
de uma forma esquematizada e
sintética, o autor percorre meto-
dicamente (facto que & raro nos
shomens dos computadoress),
todos os caminhos que o utiliza-
dor menos familiarizado com es-
te tipo de maquinas deve percor-
rer até iniciar o processamento
de texto, prevendo problemas,
facultando solugdes, tentando,
em suma, ajudar todos os que,
sentindo-se atraldos pelas mara-
vilhas de um processador de tex-
to, ndo possuem conhecimentos
suficlentes para dele extrair to-
das as suas potenclalidades.

Utllizador assiduo do Locos-

cript (processador de texto que
acompanha os PCW 8256 e PCW
8512), David Hawgood, conse-
guiu com estas 92 paginas um
bom compéndio de fungdes,
operagdes, e formas de utiliza-
céo da referida peca de softwa-
re. E assim apresenta expl
simples, por vezes remissivas
para outros pontos do mesmo
livro, considerando sempre co-
mo leitor visado aquele que par-
te do ponto zero.

Ainda assim, este n@o &, na
nossa opinido, um livro s6 para
principiantes. Alguns aspectos
do trabalho com o Locoscript e
da sua interacgfio com o CP/M,
com outros processadores de
texto, ou utiiitarios e linguagens
diversas, sio também apresen-
tados, embora em termos super-
ficlals, permitindo ao utliizador
mais experiente no dominio do
processamento de texto, e da in-
forméatica em geral, obter o su-
mo que muitas vezes procura, e
nem sempre encontra, nos {ivros
que adquire. Outros temas dig-
nos de nota séo, por exemplo, a
utilizagio da drive virtual, a recu-
peragao dos ficheiros em limbo,
a preparagéo das disquettes de
trabalho, e a criag&o de habitos
adequados, que aqui s&o abor-
dados em pontos com interesse,
mesmo para aqueles que lamen-
taveimente juigam conhecer tu-
do acerca de tudo.

Conclusao: substituindo o
amigo que nado temos quando
necessitamos de recorrer a al-
guém implorando ajuda, depois
de termos perdido horas & pro-
cura de uma aguiha num pathei-
ro (aparentemente sem aguihas),
estas sao nove dezenas de pagi-
nas imprescindiveis nas estan-
tes dos utilizadores de PCW's.

F.P.

Autor: David Hawgood
Editora: Europa-América

SEIKOSHA SL-80 Al

Processo de impresséio: Matri-
clal de 24 aguthas.
Velocidade de i : 135

cps (Draft Pica); 108 cps (Draft
Elite); 45 cps (LQ Pica); 54 cps
(Draft Elite).

Qualidade de Impressdo: NLQ e
Draft.

Resoluglo: 10 caracteres por po-
legada (Pica); 12 caracteres por
polegada (Elite); 17 caracteres
por polegada (Condensado), 20
caracteres por polegada (Con-
densado Elite).
Caracteres/Linha: 80 (Pica); 98
(Elite); 137 (Condensado); 160
{Condensado Elite).

Fontes residentes: Pica, Elite e
Itlico e varios modos de im-
presséo de graficos em aita re-
solugao.

Buffer: 16 Kb.

Formato de papel: 4 a 10 polega-
das em continuo ou folha a fo-
Iha.

Interface: Paralelo tipo Centro-
nics.

Emulaghio: Epson e IBM.

Acess : Sets de 185 caracte-
res e simbolos e 49 caracteres
internacionais. Pode como op-
¢&o adquirir um sistema automa-

tico de corte de papel continuo. -

Nivel de ruido: 52 dBA.

Peso: 7,3 kg.

Prego: 100 000800 + IVA inclul-
do

Distribuigao: Triudus.

SEIKOSHA SBP 10
Processo de impressféio: Matri-
cia! de 18 aguihas e bidireccio-
nal.

Velocidade de impressio: 800
cps (Draft); 400 cps (Correspon-
dence); 200 cps (NLQ).

Qualidade de impresséo: Draft,
NLQ e Correspondence.

Fontes residentes: Standard,
Courier e Prestige, Gothic,

SEIKOSHA SL-130 Al

Processo de Impressfio: Matri-
clal de 24 agulhas.

Velocidade de Impressiio: 180
cps (Draft Pica); 216 cps (Draft
Elite); 80 cps (LQ Pica); 72 cps
(LQ Elite).

Resoluglio: 10 caracteres/poie-
gada (Pica); 12 caracteres/pole-
gada (Elite); 17 caracteres/pole-
gada (Condensado); 20 caracte-

:e;slpolegada (Condensado EH-
e).

Caracteres/Linha: 136 (Pica); 163
(Elite); 233 (Condensado); 272
(Condensado Elite).

Fontes residentes: Courier 10,
Prestige 12, Light Itatic, Bold Fa.
ce PS, Letter Gotic 12, Orator e
OCR AIB. Vérios modos de im-
pressdo de graficos em alta re-
solugio.

Buffer: 16 Kb.

Scrip, Orator, OCR-A/B como op-
¢ao. Varios modos de impresséo
grafica em alta resolugao.
Resolugéio: 10 a 20 caracteres
por polegada quer em Draft, Cor-
respondence ou NLQ.
Caracteres por linha: 80 a 132.
Buffer: 64 Kb.
Formato de pape!l: 5 a 15,5 pole-
fgaldhis em continuo. ou folha a
0

Interface: Paralelo Centronics e
Série RS-232C.

Emulagéo: Epson ESC/P e IBM
Proprinter.

Nivel de ruido: 60 dBA.

Peso: 33 kg

Painel de controlo: com ecrd
LCD permite a selecgéo das véa-
rias fungdes de impress&o.

Prego: 640 000800 + IVA incluido
Distribuicio: Triudus.

Formato de papel: 4 a 16 polega-
fﬁaas em continuo ou folha a fo-

Interface: Paralelo tipo Centro-
nics ou série RS-232C como op-

Gao.

Emulaciio: Epson e IBM.
Aeenma: Sets de 185 caracte-
res e simbolos e 49 caracteres
internacionais. Pode como op-
¢ao adquirir um sistema automa-
tico de corte de papel continuo.
Nive! de ruido: 55 dBA.

Peso: 12 kg.

Prego: 165 000800 + IVA incluido
Distribuicio: Triudus.

DEUS
E O COMPUTADOR

Este livro sai daquilo que, nor-
matmente, aqui Ilte trazemos:
um romance, e, se aparece é por-
que a informatica e os computa-
dores s&o o elo de ligagao. Ro-
berto Vacca, o seu autor, nasceu
em Roma, & engenheiro de pro-
fissao e trabalha, desde ha mui-
to tempo, no campo da informa-
tica. O livro & um retrato da so-
ciedade italiana, centralizado no
meio industrial, e entrando nos
caminhos sinuosos e obscuros
da Administragdo num ambiente
em que se misturam amor, vio-
Ie‘ncla, dinheiro e alta tecnolo-
gla.

Autor: Roberto Vacca
Editora: Edigbes Afrontamento

Prego: 1200800




