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C'est un fait prouvé : lorsque 'on joue aux RPGs, et
en particulier lorsque I'on fait partie de I'équipe de
Gameplay RPG, on est un peu frappés, déréglés, un
peu givrés de la touffe... En bref, on est niqués de la
tete !

Si vous voulez une preuve suffisante, je vous invite &
regarder la photo de notre zolie équipe. Comme vous
pourrez le constater, on est dans la rue et Kyo a pro-
posé a tout le monde : «tiens, pourquoi on ferait pas
les forces spéciales de Freezer ?» Ayant reconnu la
subtile intelligence de notre ami jap, nous avons tous
accepté avec joie de jouer aux cons. Le plus drole
c'est quand méme la question de notre ami par la
suite : «Et tu te mets ou, Jay ?»... trop drole fran-
chement, le gars.

Bon, passons sur cette explication de photo et inté-
ressons-nous au menu de notre quatrieme numéro de
Gameplay RPG. Tout d'abord, avant de commencer &
vous dire ce que vous pourrez trouver dans notre
canard, il faut que je me libére d'un poids : Gameplay
RPG est désormais MENSUEL !

Criez votre joie, bonnes gens... le seul magazine
réservé a la vraie passion du RPG sera désormais en
kiosque & la fin de chaque mois. L'époque archaique
ol Kyo et moi-méme bossions seuls est désormais
révolue (tu m'étonnes, vu le temps qu'on a pour faire
le mag...). L'équipe a donc sensiblement augmenté
je vous demande d'applaudir trés fort nos nouveaux
amis. Ben, que tout le monde connait déja - un mec
blond qui rigole pour n'importe quoi mais qui aime FF
IX et Skies of Arcadia. Biche, un étre hybride qui a
mis plus de quatre mois & finir Chrono Cross, Thor
une sorte de viking civilisé qui parle bien la France, et
bien entendu l'incontournable Dr Wong, notre spécia-
liste de cinéma de Hong Kong. L'équipe s'est agrandie mais dans un seul but : vous donner le meilleur du RPG
et réaliser le meilleur magazine possible

Ce mois-ci, une fois de plus, vous tenez entre les mains un magazine bourré & craquer. A commencer par les
nombreuses news sur votre univers préféré, et notamment les premiéres images de Shenmue 2 et de Devil
May Cry, la prochaine bombe made in Capcom. On continue par un dossier complet sur Sega dans le RPG, avec
quelques pages sur les jeux qui nous ont fait hurler de joie sur Saturn, les tests de Skies of Arcadia (un des
meilleurs RPGs & I'heure actuelle) et de Shenmue, et enfin les previews de Phantasy Star On-Line et de Sakura
Taisen 3. Le menu sera tout aussi alléchant dans les tests, malgré peu de titres. Zelda - Majora's Mask, Ogre
Battle 64 et Final Fantasy IX sont les seuls représentants de la rubrique, mais QUELS représentants !

Rien & redire, ce mois-ci nous aura gatés, et outre retrouver une petite sélection de ce que vous pouvez vous
procurer en boutique, nous vous présentons des images inédites de Final Fantasy - Spirits Within, le film de
Square mais aussi sur BioHazard, Tekken et Dungeons et Dragons. Comme on veut faire craquer le mag, on
vous a rajouté en plus une galerie magnifique, un coup d'eil sur le monde trés roller, une biographie de Masa-
mune Shirow et tout ce quil faut savoir sur les mythes incas, aztéques et mayas. Pour finir, notre partie ani-
mation commence & s'étoffer et pour vous le prouver, je vous parle de mon manga culte : Ruronikenshin. Le Dr
Wong, quant a lui, nous a concocté un dossier méga complet sur HK, I'éditeur de films made in Asie

Bref, un menu complet et agréable - tout du moins, c'est ce que jespére.

Je vous souhaite une excellente lecture, en vous rappelant que le prachain Gameplay RPG arrivera aux alentours
de Noél, avec toutes vos rubriques préférées et le test exclusif d'un jeu que nous attendons tous avec impa
tience : The Bouncer.
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CHEZ CAPCOM PROMET BEAUCOUP

N | me faut vous parler de ce
= jeu au nom trés particulier
‘\’ «Devil May Cry». Cest un

oir mais aussi un plaisic que je
oudrais vraiment partager avec vous
ous. Hier, je vais me balader sur le
et, histoire de chercher des news
le sacro-saint magazine que
ous tenez entre les mains, lorsque,
t dun coup, je tombe sur un
ticle sur le site nippon de Capcom

parle de la prochaine bombe de
editeur : Devil May Cry. Larticle ne
écise pas grand-chose, si ce n'est
épogue des BioHazard est révo-

que Capcom va encore innover,
que |'univers dans lequel se dérou-
a e jeu sera inspiré de l'histoire de
ante !
je tiquais : un S-Horror dans
nivers de Dante, ga peut vraiment
e | Qu'elle ne fut pas ma surpri-
orsque le lendemain (en fait, ce
en retournant sur ce site
e surprise mes amis : non seu-
t j'ai des photos & vous présen-
mais en plus, grace & un trailer
t excellent, j'ai pu me rendre

IL SUFFIT DE VOR LA

Au LIEU DE DEFONCE
MAUDITS ET DES DEMONS EN TOUT GENRE.

compte que c'est le jeu, désormais.
que jattends le plus !

Comme je suis sympa et que jadore
partager des choses inédites, j'ai
appelé les gars de la rédac’. Pendant
le trailer, seul des «putain, trop fort,
ca déchire grave, ¢a va tuer» ou
encore «mortel» ou bien «il me le
faut, je le veux, ¢a va tout détruire
I».. Bref, que des superlatifs et
autres étonnements !

On a tous été subjugués par ce jeu
qui s'annonce vraiment comme un
des plus forts de l'année prochaine
Méme si les photos qui ornent ces
deux pages vous donneront de la
satisfaction et vous émerveilleront,
elles ne parviendront pas a rendre ce

CETTE PHOTO NE

NuL boute

EN PLUS LTI

OUVANTALLS

que nous avons vécu gréce a cette
magnifique bande-annonce de 3
minutes. Bon, revenons a notre jeu et
parlons un peu de son contenu.
Lhistoire vous met dans la peau de
Dante, un jeune tueur de démons, lui-
méme mi-homme/mi-démon. Son
pere (un démon trés puissant) avait
autrefois décidé de rejoindre la cause
les mortels, et a |'aide de son épee
vengeresse, pourfendait goules, fan-
tomes et autres étres diaboliques. Si
son nom est devenu une légende, le
prince du Mal, Satan, lui en voulait 8
mort. Un démon déchu (le contexte
religieux est amusant, vous ne trou-
vez pas ?) qui lui résiste n'était pas
une fierté pour Iui. Il s'est donc
arrangé pour détruire le |légendaire

Devi. May CAY S/ANNONCE COMME UN DES PLUS GRANDS HITS DE LA PLAYSTATION 2, GUI
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First Screen

que toute sa famille rne. En ef

son fils, Dante. Celui-  jeune, élégant, rapide,
correspond & notre epoque
matiere de fring { )

fois pour toute:
e I'univer

PROMETTENT... ON I/
01!
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dence du Mal défier son sei-
et est bien entendu |a pour se
Il aura bien évidemment affai-
toutes sortes de démons, sor-
eres, en bref, des créatures mau-
s, cruelles, et qui seront |a pour
re rendre 'ame. La seule diffé-
est que Dante n'est pas un
comme les autres. En effet, il
sséde les extraordinaires pouvoirs
démons et il peut se transformer
de décupler son pouvoir. Bref,
un héros comme on en réve
les jours. Le dernier qui nous a
blé aussi proche est bien lin-
croyable Alucard, personnage princi-
de Dracula X Symphony of the
t (PlayStation). Bref, vous I'aurez
pris, avec un héros comme ga,

PANTINS SERONT VO

0US EN DIS PAS PLUS

on ne peut que présager du meilleur.
Surtout que les qualités de «Devil
may cry» (le diable peut pleurer... ca
veut tout dire) ne s'arrétent pas la
Bien au contraire. Laventure vous
proposera un mixe efficace de
recherche et d'action (comme dans
un classique BioHazard), & la seule
différence que la rapidité d'action et
la fluidité semblent hors normes.
Normal, me direz-vous, puisque vous
verrez tout des yeux d'un démon. La
perspective est réjouissante, d'au-
tant plus que la réalisation est hallu-
cinante. Finis les décors en précalcu-
|é qui ont fait les beaux jours de nos
32 Bits. Dans DMC, vous évoluerez
dans des décors entierement en 3D,
dans un tout nouveau moteur congu

(CIPALES VICTIVES.

OUTRE SON EPEE, NOTRE CHA!
uzis, A LA Joun Woo,

par I'équipe a l'origine de la série des
BioHazard et de Dino Crisis. Le chef
de projet se nomme Shinji Mikami, et
VU son expérience, on ne peut que se
réjouir. D'un point de vue action,
Dante posséde de trés nombreuses
possibilités, et le tout est excréme-
ment nerveux et violent. Ainsi, notre
héros puise certains de ses mouve-
ments dans des classiques comme
Soul Reaver (il peut s'accrocher &
des parois, possede des sauts spec-
taculaires...). Il utilise également une
épée démesurée qui nous rappelle le
brave Berserk, et le tout en ayant la
possibilité d'utiliser deux guns en
méme temps (& la John Woo, quoil
Le tout se déroule dans un univers
glaugue et gothique, que les fans de

DEMONS BRISE UN PRINCIPE ARCHAIGUE

IL SE SERVIRA DE DEUX

Castlevar
D'un point de vue animation, clest
sidérant. Tout bouge avec une fluidité
sans précedent, et les mouvements
de notre héros semblent réels !
Niveau sonore, autant dire que ca
pulse. La musique semble étre un
habile mélange de hard et d'orgue
(comme dans Castlevania en gros)
Ambiance garantie !

Bref, pas besoin d'étre médium,
Capcom s'appréte a nous livrer d'ici
peu l'un de ses meilleurs titres et ce
sur PlayStation 2. Inutile de vous dire
qu'on attend avec impatience cette
merveille, qui devrait tout pulvériser
lors de sa sortie, prévue pour I'été
2001 au Japon. On aura le temps
d'en reparler !l

 auront plaisir & découvrir

Jay, hallucing !




First Screen

b Onimusha, le Survival féodal
de nous balancer une belle claque avec le nouvel épisode de Resident Evil et le
eux Devil May Cry, Capcom nous offre ce Survival d'un autre age, dans lequel vous
nerez un samourai au beau milieu d'une guerre féodale en 1560, et devrez empé
~2r le monde de sombrer dans le chaos. Une histoire fascinante & une époque qui
Ut autant... voila qui plaira & nombre de joueurs passionnés de Survival et d'am:
médiévale nippone (dont moi !). Il faudra attendre janvier 2001 pour profiter de

passe
t Tears débarque bientdt
Dreamcast. C'est une sorte de
entre Shenmue, D2 et
Matrix. Dans un futur
8 Tokyo, a la suite dun
clysme qui a ouvert le ciel, la
= est maintenant peuplée
des gentils et des
s. Vous incarnez l'un
Haruaki, qui va tenter de
=r |'esprit de sa copine
une gentille (Nathalie ?) qui
uelque sorte, basculé vers
obscur. On est impatients
ca

Un RPG prometteur pour la
e un nouveau Lufia sur Game Boy, deux épisodes étaient déja sor-
oer Niendo- L ceuxeme apue, s passac 100ans e re- || O PMAE Boy

ce nouvel épisode sur la portable se passera quant & lui encore un | Mythri est le premier RPG de I'équipe de
t. oll vous retrouverez le méme héros, évidemment plus jeune. On développement Xkalibur. Et tout ce qu'on peut
ainsi avoir pas mal d'éclaircissements sur le scénario des anciens dire, c'est que pour un jeu portable, ca a

Iair de déchirer. Lhistoire parle de 2 @
forces, I'amour et la magie, qui gou- /¢
vernent [univers. 2 gemmes provien-
nent de ces forces, celle de I'amour,
nommeée Mythri et celle de la magie,
Arcana. Chaque personne dévoue sa vie a 'une de
ces deux causes. Et bien sr, il en sera de méme
pour vous. Selon, celle que vous choisirez, vos
! caractéristiques changeront. Voila pour I'histoi-
! re, pour ce qui est des combats, cela res-
| semble énormément aux combats des Final
| Fantasy sur 16 bits.

| Abel \
Attk STech Ite
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Nextech/Imagination Science

vec le RPG Maker de la
’2 PlayStation, certains

egaphiles devenaient jaloux.
Le probléeme est résolu avec la sortie
Dream Studio. Ce dernier vous
re la possibilite de créer votre
jeu d'aventure entiérement en
Méme si les graphismes seront
n dun Eternal Arcadia, vous aurez
quoi faire pour réaliser un bon
olution. Si vous trouvez Jay charis-
tique, vous n'aurez aucun mal &
trouver les différents héros du jeu
lendides. Les possibilités sont

ous devrez tout Créer vous-mémes.

Dream

Sega

énormes, et dans certains magazines
japonais, on pouvait voir des scénes
des meilleurs jeux Dreamcast
(Shenmue) version Dream Studio. On
peut tout reproduire, mais le plus
intéressant serait d'inventer un scéna-
rio bien complet, de créer une ribam-
belle de monstres et plein de persos
qui vous suivront. Un jeu a suivre de
trés trés pres, méme si l'on risque de
ne jamais le voir en version francaise.

Kyo

A voUS D'INVENTER UN MONDE FOLKLORIGUE.

Studio

Courant 2000

Sim RPG Dreamcast

iap

LES GRAPHISMES DU JEU SONT ASSEZ INEGAUX

COMPLEXITE DES ARCHTECTURES DONNENT ENVIE
DE S'Y ESSAYER AU PLUS VITE.

n'a aucune info sur le jeu lui-méme
Sinon, vous ne trouvez pas que clest
étrange comme nom ? Clest vrai que
Abarenbou, ca me semble assez spe-
cial, non 2 Voila, j'ai réussi & gratter
sez, je peux m'arréter 1a. Comptez
oir quelques infos sur ce jeu dés que
/S Serons au courant de ce qui se
sse

barenbou Princess (PS2)

Voila des artworks d'un nouveau RPG sur Play 2 sur lequel, je I'avoue, nous
n'avons aucune info, seulement les visages des persos et c'est tout (remar-
quez, clest déja pas si mal). Alors que dire ? Que ga a I'air trés sympathique,
qu'on devrait beaucoup s'amuser, que c'est bien, cool, intéressant, prenant,
? On n'en sait rien, vu qu'on

mais qu'en fait tout ¢a n'est peut-tre pas vrai

A BRI

Biohazard a cing ans !

Et pour féter cet événement, Capcom a annonce la sortie du nouvel opus pour le 22
mars 2001, au Japon sur PS2 et Dreamcast. Il s'agit en réalité d'une nouvelle version
du dernier sur la console de Sega, appelée Code Veronica Complete, et qui contiendra
de nouveaux événements, dialogues et décors absents de la mouture originale. Et ce
n'est pas tout ! Ceux qui regrettaient de ne pas avoir leur Biohazard sur Play 2
devraient &tre deux fois comblés, car la premiére version du jeu devrait sortir sur la
machine de Sony d'ici peu ! Gue de bonnes nouvelles, dites-moi ! Voici, pour vous faire
patienter I'esprit tranquille, les photos de ce dernier.
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Front Mission
(Wsc)

Le premier opus de la série des
Front Mission viendra s'ajouter
aux jeux de références prévus sur
la WonderSwam Color. Aprés les
trois premiers Final Fantasy, c'est
donc la saga de Tactical RPG de
Square qui devrait permettre aux
nostalgiques de se rappeler leurs
expériences sur Super Famicom
Pour ceux qui ne connaissent pas
(et il y en a peu, jespere), Front
Mission vous offre de contrdler
des wanzers dans des combats
stratégiques du style Final Tactics,
avec possibilité, bien sir, de cus-
tomiser les machines et d'installer
tout plein d'armes ultra-puis-

santes. Bref, un plaisir pour les
fans de méchas. Attendez-vous &
des parties endiablées dans le
métro.

Mystere, Mt;stere
Un des prochains RPGs de la
Dreamcast s'appellera Frontier,
mais c'est juste a titre d'informa-
tion, car on ne sait absolument
rien de ce futur jeu.

!

e e ey

IF@ Un succes similaire & celui qu'il remporta au Japon. N'oubli
i=ci tait arrivé a un million de pre-ventes, et quiil slest

Kessen 2 (PS2)

Aprés l'expérience Kessen, attendez-vous & revivre des sensations
incroyables sur ce deuxiéme épisode, qui devrait beaucaup faire parler de lui
Au programme, toujours des graphismes hallucinants, toujours une défer-
lante d'unités & contrdler, et des combats de folie dirigés de fagon straté-
gique... A la simple vue des photos, on ne peut s'empécher de lancer des cris

de bonheur - alors imaginez quand vous serez devant votre écran avec le jeu
a l'intérieur de la console !

Eithéa

Pas de nouvelles informations sur
ce prochain RPG qui risque d'en
surprendre plus d'un. Cela dit,
voici quelques arts, pour vous
montrer le soin particulier qui a
€été apporté aux différents protago-
nistes du jeu. On note que, & part
le heros, il est surtout question de
filles... TANT MIEUX !l En plus,

Kyo ne me contredira pas si je dis
qu'elles sont super mignonnes

Sakura Wars 3
(DC)

La série purement japonaise des
Sakura Taisen (ou Sakura Wars)
revient avec un nouvel épisode, qui
ne devrait pas beaucoup changer.
des deux précédents, du moins
dans le principe. Vous pourrez tou-
jours contrdler des méchas avec
de jolies filles, et pas mal dhu-
mour pour enrichir le tout. Brefy
un univers réservé aux fans =
dailleurs, aucun opus de I3 saga
ne sortira jamais ni aux States i
en Europe, cest pour dire.
Apparemment, les inconditionnels:
[comme Kyo) ne devraient pas
£tre dégus
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On attend toujours
eusement, vous n‘aurez pas 'occa:
je retrouver dans les pages de t
attendu Tales of Eternia. Eh oui, enco:
il sort le 30 novembre
on |'a dans le c... On se contente
elques images, histoire de nous don-
e plus envie. Voici donc quelques
que vous pourrez invoguer lors

tle

€U repou:

s, leur design est trés réuss

Zih o

C'est un RPG des plus intéressants qui nous est proposé. Au début de votre
aventure, vous choisirez entre une fille ou un gargon, puis vous devrez
répondre & une suite de questions, qui, selon vos réponses, ne changeront
pas seulement votre statut, mais aussi le déroulement du scénario. Cing his-
toires sont possibles, deux pour le gargon, deux pour la fille, et une com-
mune aux deux persos. Quand vous terminerez une Mission, Vous recevrez
des Soul Points, qui en plus d'augmenter différentes caractéristiques ou de
vous faire gagner des magies, changera la fagon d'agir de votre héros

Zone Of the Enders (PS2)

Ca fait longtemps qu'on vous en parle, nombre de news et previews [ui ont
& consacrées, mais il faut avouer qu'on ne s'en lasse pas ! ZOE s'annonce
comme la future bombe de la Play 2, gréce & une qualité graphique impres-
nnante, une animation de fous, et une histoire captivante mettant en
scéne nos chers amis les méchas - vous comprenez pourquoi on bave devant
une telle merveille. On ne peut pour l'instant vous fournic que des photos de
cette hallucination virtuelle mais, rassurez-vous, bientét de nouvelles infos
toutes chaudes viendront égailler vos soirées hivernales

Monster Rancher sur PS2

Le jeu d'action-réflexion Monster Rancher Hop-A-Bout devrait sortir sur la
nouvelle console de Sony d'ici quelques mois. Le jeu vous offria une prise de
téte sur plus de cent niveaux, dans lesquels vous devrez controler votre
monstre et le déplacer a travers un environnement sournois, en évitant les
piéges et en ramassant les options, le tout sur une sorte de ressort !
Rigolade et stress en perspective, espérons que ce type de soft trouvera sa
e sur la puissante machine.

Un RPG
sur Neo Geo Pocket Color

Le dernier RPG de la portable se nomme Nigeronpa, et se présente déja comme une
mini-bombe (pour une mini-console). Lhistoire prend place dans le monde mystérieux
de Nigeronpa, ol les hommes et la magie cohabitent. Au début de Iaventure, vous'
pouvez choisir Iapparence et la personnalité de votre héroine, Lio ; de vos choix dépen-
dront ses capacités et ses réactions vis-a-vis des persos que vous allez rencantrer.:
Plutdt intéressant, n'est-ce pas ? Dautres
possibilités vous seront offertes au cours
du jeu, comme engager vos compagnons et
leur donner votre confiance afin quiils res-
tent avec vous. La sortie de ce soft plutot
sympathique ne devrait plus tarder au
Japon, et nous vous donnerons des nou-
velles dés que possible
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Rhapsody of Zeph

Softmax

prés ['avoir montré au p'tit
Q[Jay‘ nous étions deux débiles

coincés devant un magazine
nais & mater les petites photos
l'on nous proposait. Tout droit
i du PC japonais, The Rhapsody of
hyr est un Tactical qui @ remporté

N EXCELLENT

Softmax

un énorme succes. Prévu pour le 21
janvier au pays du Soleil levant, nous
avons failli acheter deux billets pour
I'avoir en avant-premiére, mais comme
dhab’, on n'avait pas de thunes pour le
faire ! Les personnages sont
superbes... Le character design n'a

i.
A LA REDAC', ON
PATIENCE

ID AVEC BEAUCOUP DM

25 Janvier Tactical

JE VOUS RAPPELLE GUE LE JEU VIENT
GU'L A ETE CONSIDERABLEMENT AMELIORE

pas chdmé, et le style graphique rap-
pelle celui des anciens jeux

PlayStation, tout en étant remis au
golt du jour avec des effets de lumie-
re bien pétants. Je suis tombé amou-
reux de la belle Kana Milanovitch, Jay
préfere le héros (tout est une question

POUR LE MOMENT, UNE VERSION ANGLAISE NEST TOLJOURS PAS PREVUE

Dreamcast Japon

de bord). CAté histaire, je ne peux rien
vous divulguer, vous n‘aurez qu'a I'ache-
ter et, si vous vous dites fan de RPG,
ce dernier est un indispensable.
Comme je vous I'expliquais, c'est un
tactical, donc vous vous déplacerez par
case durant les combats. Je ['ai vu sur
PC, et je puis vous affirmer que les
graphismes sont mille fois supérieurs
sur Dreamcast. |l fera fureur au Japon,
et permettra 3 la DC de remonter

dans l'estime des gens. Merci
Softmax. Vous pourrez retrouver
quelques infos sur leur site.

Kyo
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Livres| CD| Vidéos-DVD

Grand Jeu Concours

‘ Avec AMA28RTY
N :
partez en Amazonie !
GAGNEZ

Photo non contractuele

4 Séjours en Amazonie®

4 Lecteurs DVD

4 Consoles PlayStation®
1000 CD Audio

au 08 926800887
ou 3615 PLAYTEL

B
e

(BLOV - RMCONCEPT)

TR P
S o
W
amazon.fr - 2 rue H Boucher - 78280 Guyancourt - RCS Versailles B 420
Quelle que soit ta chance, amazon.fr t'offre un bon de R g
réduction de 30F** pour ’achat d’un CD* ot DVD*. POty FACKRU AN T Su VD o amazo"ff
@) connectez-vous sur le site www.amazon.fr Cliquez sur e bouton
“Terminer la commande".
Choisissel leoulesCD/ DVD.que vous désirez Tapez votre code de réduction DE REDUC"O"

et ajoutez-les dans votre panier. lors de la commande.
code a saisir lors de votre commande

GCCDDVDNDGAP

« Pour un CD ou DVD d'un montant d'achat minimum de 100 F.
++ Offre valable jusqu'au 28 décembre 2000.

info@amazonfr.
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Maxfive

Je sais, cela fait des lustres
que nous attendons cet
\‘ Hoshigami. Prévu au départ
pour le mois de janvier 2000,
ie produit avait été laissé de coté. Nous
savons, de sources sdres (pfff 1), que
ce petit hit de Maxfive n'a pas été annu-

Hoshigami

Tactical NC

Maxfive

Ié. Preuve en sont les dernieres photos.
Véritable ersatz de Final Fantasy
Tactics pour le style graphique, il ne
nous manque plus qu'une bonne histoi-
re et des musiques enchanteresses
pour étre comblés. Vous aurez toujours
la possibilité de créer des combinai-

sons de coups avec d'autres parte-
naires. Les effets sont plus que cor-
rects, méme si nous n'atteignons pas
le niveau d'un Chrono ou encore d'un
FF9. Le character Design est trés
infantile. Loin des personnages clas-
sieux de FFT, ce demier se rapproche
(il suffit de regarder les visages) de
Rhapsody, sorti en us depuis peu.

Playstation

.
Des EFFETS DE LUMIERE DIGNES DE FiNAL TAcTicS. QUE DU BN !

Comme je ne vous apprends rien de
nouveau, je vous laisse avec ces
quelques images de jeu. Pour les
reproches, téléphonez a Jay, c'est lui
qui ma demandé de vous €crire une
preview.

Kyo

DBZ, le retour

Infogrames travaille actuellement
sur un nouvel épisode des aven-
tures de Sangoku et de ses cama-
rades, qui devrait tourner sur Play
1, Play 2 et Game Boy Color. Ca
faisait longtemps que la série
n'avait pas montré le bout de son
nez sur console, et c'est une nou-
velle & surveiller pour des millions
de joueurs fans de I'anim. Vous
pourrez vous transformer en
Super Guerrier dans le courant de
I'année prochaine.

Y’en a marre

On était déja dégodtés de ne pas avoir pu essayer le premier épisode, cela
risque de se reproduire avec le second épisode d'El Dorado Gate. Enfin bon,
c'est la vie, et on se console comme on peut en regardant des photos. Qu'en
sera-t-il pour le trois, personnellement je ne me fais pas trop dillusions

Je sais que c'est un titre un peu
débile, mais je mexplique : vous
n'aurez pas les tests de Orphen,
Evergrace et Eternal Ring, pour la
bonne et simple raison que nous
n'avons pas recu les jeux et que,
sans les jeux, impossible de les
tester, figurez-vous ! Voila pour-
quoi c'est béte. D'un autre coté, vu
que ces jeux nont aucun intérét
pour le mag vu leur qualité, leur
absence n'est réellement pas un
probléme, donc, c'est pas grave

.
Ips a attendre avant de découvrir la bombe de

ence a devenir un pléonasme) ! Ceest bien entendu de The
EL comme je vous sens impatients, une petite




First Screen
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VIOMENT DE SE PERDRE

LES VILLAGES SONT LES LIEUX OU L'ON FAIT LE PLUS DE RENCONTRES.

cvVen

Namco

pour faire du nouveau, tel est

a formule de Namco pour son

RPG, un tactical pour étre plus

£ effet, les graphismes sont en

20 = | est clair que le style graphique
t penser & Saga Frontier 2,
couleurs pastel pour les
des persos mignons tout
le de combat a lui aussi été
o autre RPG, et pas niimporte
quil sagit dOgre Battle.
P = qui est de lhistoire, elle se
=n pleine période médiévale, et

donc aux racines du RPG, avec
~biance héroic-fantasy. Vous

2 un jeune apprenti chevalier

" n revient avec un style ancien
-~

BATTANTS NE SERONT PAS DE TROP POUR LE

Namco

qui, avec son pote, part & laventure
dans le royaume d'Arumesera. Le systé-
me de combat, encore une fois inspiré
d0Ogre Battle, propose une originalité,
un systéme nommé «Rotation Battle
System». Clest-a-dire que lors d'un com-

VAINCRE

courant 2001

T-RPG

PS2

Japon

bat, votre équipe formera 3 rangs, le
premier attaquera, le second les sou-
tiendra et le troisiéme se concentrera,
pour préparer une attaque plus puissan-
te. Quand le tour est fini, les rdles sont
inversés, le premier rang se retrouvera
derrigre, tandis que les deux autres
savanceront. Pour linstant, la sortie

LA VILLE PARAIT OCCUPEE PAR LARMEE.

Ce NEST PEUT-ETRE QUEN 2D, MAIS AVOUEZ GUE CA A DE LA GUEULE.

n'est prévue qu'au Japon, mais esp
quil arrive au moins en version US pour
que ['on puisse profiter pleinement
soft qui a l'air vraiment plus que réuss

DE TRES BEAUX El
MAGIES. ICI, LA FOUDRE




Hundred Swords (DC)

ipe responsable de Jet Set Radio, Smilebit, nous & congu un jeu de stratégie
ouable en réseau nommé Hundred Swords
rien que le titre laisse présager du
meilleur 1). Il sera comparable & des softs
me Command & Conquer et le
mythique Starcraft, clest-a-dire quiil vous
proposera un mélange de stratégie et de
simulation, et quil devrait tenir ses pro-
messes (nous faire passer de longues
es sur notre paddle  faire la guerre)

L

e VB ee

Harvest Moon

et Harvest Moon

Ce jeu sortira sur deux consoles, un épisode sur PlayStation, Harvest Moon
back to Nature, qui reprend le méme style graphique que celui sur NB4, et

un autre sur Game Boy Color, qui sera en fait le second sur cette plate-

forme, appelé tout simplement Harvest Moon 2 GBC. Celui-ci exploitera

mieux la palette de couleurs de la portable.

A8 758

1

H1bleed (DC)

Aprés Blue Stinger, la folie lllbleed débarque trés prochainement. Le
principe reste le méme, c'est-a-dire un univers censeé faire peur (mais si
Blue Stinger n'y parvenait pas, espérons que celui-ci vous procurera des
sations) avec une bonne dose de gore : par exemple, quand I'héroine
se fait toucher, une grosse giclée de sang vient repeindre le décor... Fin
et délicat comme toujours. |l faudra attendre fin novembre aux USA pour
e faire une bonne idée du jeu.




First Screen

Nintendo/Ragship

elda ne fait pas seulement
son retour sur N64, mais
aussi sur Game Boy. Ce n'est
pas seulement un jeu qui est
mais carrément une trilogie,
nt un surprenant systeme de
oilité. Jexplique, en commen-
e partie sur 'un des trois, vous
changer certains événements
4 un autre, tout ca grace &
me de password. Par
réaliser une action dans le
épisode pourra avoir une
jon dans le second ou le troi-
episode, & condition de rentrer
= qui vous sera donné lorsque
ra réalisée. Mais bon, pour

ntér au premier
The Mysterious Seed Of

CEATAINS VOUS AIDERONT A PASSER DES COURS D'EAU.

Power. Une certaine princesse Zelda a
été enlevée par Ganon, et sachant Link
en chemin, il disperse la Triforce en
huit morceaux, et comme si cela ne
suffisait pas, la Baguette des quatre
saisons se retrouve envoyée dans une
autre dimension, déréglant ainsi
l'ordre des saisons. Le premier objec-
tif sera alors de retrouver cette
baguette, qui une fois en votre posses-
sion, permettra de passer d'une saison
& une autre,”voUs ouvrant ainsi cer-
tains endroits impossibles d'accés
dans une certaine saison. Par
exemple, la neige peut recouvrir l'en-
trée d'un donjon, qui sera alors invi-
sible en hiver. Des personnages vien-
dront aider Link dans sa quéte, comme
un kangourou, une Ssorciére ou
encore un ours
Certainement la future
référence sur la por-
table de Nintendo.

Ben




[ First Scrvem |

Capcom ct ses fonds de tiroir
Mettons-nous dans le cerveau du PDG de Capcom le temps d'une news. «Jai
beaucoup d'argent, ma firme est parmi les plus mieux placées au Japon, ma
femme a de beaux cheveux car elle le vaut bien, mon fils joue a King of
Fighters 2000 mas je compte lui régler son compte un jour ou l'autre, j'ai
mangé une pomme la semaine derniére et les crevettes japonaises sont
meilleures que les crevettes californiennes. J'ai adapté notre fameux Street.
Fighter & toutes les sauces et je mennuie. Qu'est-ce qui marche fort au
Japon ? Les RPGs ! Faisons un nouveau Street Fighter avec tous ses com-
battants dans un univers RPG !l Pour la peine, je vais aller acheter une
glace... Et si on mettait les persos de Breath of Fire dans un pur jeu de com-
bat en 2D... A voir «. Selon les derniéres rumeurs, vous l'aurez bien com-
pris, la firme compte bel et bien adapter sa série au format RPG. Cote sup-
port, il ne parle que de la DC et de la Play 2, et nous devrions en apprendre
un peu plus sur Gouki et Shen Long, le maitre de Ryu et amant de Ken, fils
de boulanger. Les fans seront heureux, les autres mangeront des pop-corn.
En revanche, rien & 'horizon en ce qui concerne un jeu de baston basé sur
les héros de BOF. Souhaitons-leur la bienvenue en Europe !

de Square,

pour savoir sur

1€ les joueurs préfere-

ent \oiP tourner les futurs jeux de S \f
éditeur. Ainsi, la Gamecube arrive MlsitN 11N

i ite avee 57,2 % ; surprenante

On appelle ¢a du favoritisme
Ce n'est pasg‘;’rance que ngnus aurions droit & un tel honneur. M. Suzuki
s'est déplacé aux States pour dédicacer les versions de Shenmue. Si vous
I'achetiez, vous en aviez pour 50 dollars, mais avec la signature du maitre,
pour le double. Vous pouviez immortaliser ce moment en vous faisant
prendre en phato, mais cette derniére était gratuite. Nous, en France, on
pourrait demander a Sim de venir signer des autographes [e jour de la sor-
tie du jeu, mais impact ne serait pas aussi médiatique ! A moins que Jay
vous crache sa bave verdatre sur le GD et vous e bousille pour moins de 50
dollars ! A prendre ou & laisser. Ne demandez rien & Ben, o il vous propo-
sera de violer les quatre GD (c'est une longue histoire). Si vous e souhaitez,
vous passez & la rédac’ avec votre Shenmue frangais, et je vous offre une
crevette made in Kyo..

place, occupée par la
17,8 % ; en troisieme, cest la Play 2, avec seulement 4.6
la X-Box et un misérable 0,9 %. Je rappelle

e cas leng

Un thriller signé Konami

A coté de Metal Gear Solid 2, K%amr travaille aussi sur le développement
dun thriller nommé Shadows of Memories. C'est pas vraiment nouveau,
mais de nouvelles images ont été montrées. Pour ceux qui débarquent,
sachez que vous incarnez un homme mort, qui retourne dans le passé, afin
de découvrir la cause de son déces. C'est bien noir tout ca. Le jeu sortira
srement dans la premiére moitié de I'année 2001

Suikoden sur Play 2

Suikoden nous revient, dans un épisode un‘p1eu & part, puisqu'il sera axé
beaucoup plus sur la parlote et moins sur Iaction. Bien sdr, vous aurez tout
de méme des combats, mais le jeu se rapprochera plus d'un Saga Frontier
I, et ca va pas plaire & tout le monde. Pour le scénario, il se passe toujours
quelque chose dans le monde de Suikoden, et vous aurez méme l'occasion de
retrouver de vieilles connaissances, le héros du 2, Jowy, Nanami, et bien
d'autres encore. Cet épisode sera en fait le premier dune série, dont le deux
est déja en préparation. Voila, il ne me reste plus qué vous dire le nom,
SuikoGaiden vol.1 : Swordsman of Harmony.

BoTRLTLY




Squaresoft
NC

‘\ n en avait déja parlé, Bandai

sort sa nouvelle console por-

W~ table, version couleur de la
-c=rswan, ce mois-ci. Baptisée judi-
Wonderswan Color, elle aura

(et nous aussi) diaccueilic les

s épisodes de la saga ultra-

Final Fantasy. Passés a la

ns l'adaptation US de la série,

= 12 joie de voir débarquer les Final
1 et 2 dans une version un peu
mpréhensible par nous autres

Y

L L

Squaresoft Rps
Waonbderswan Color iap

Occidentaux. Square a attendu la nouvelle
version de la portable pour sortir ses
trois jeux, et en a profité pour revisiter
les programmes. Résultat : des versions
qui sont au-deld de toutes nos espé-
rances au point de vue graphique. Les
programmeurs nont pas fait les flem-
mards et ont su tirer parti du moteur
puissant de la Wonderswan. Cette conso-
le s'annonce de plus en plus comme celle
que choisiront les RPGistes, puisqu'elle
attend également Romancing Saga et
Final 4.

U COUP, ON AVAIT PLUS UHABITUDE DE VOIR CA

s .
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~ [ Publications
Les trophées FIM d'Or

avec la participation des magazines

PlauUjer [Dreamzone|[ == w d -

PR 1 | Saapla

Elisez le meilleur jeu par catégorie.

Course - combat - sport - aventure/action - RPG
Meilleur jeu de combat :
Meilleur jeu de sport :
Meilleur jeu d'aventure/action :
Meilleur jeu de course :

Question subsidiaire : Combien de personnes trouveront le meilleur jeu
dans toutes les catégories ?

Nom :. Prénom: __
Adresse : CP:
Coupon a aFimdor:48 Pasteur 75015 Paris.

Si vous trouvez le meilleur jeu dans toutes les catégories, vous pouvez gagner une Dreamcast ou
une PSX 2, et 10 abonnements d'un an a votre magazine (par tirage au sort). La remise des
Trophées ISC de I'lmaginaire ainsi que celle des F.J.M d'Or aura lieu en direct sur le plateau télé de
Multimania, le Samedi 9 décembre a 18 h 00 (Espace CYBER EXPO du salon ISC de I'lmaginaire)

Trophées ISC de I'imaginaire, Nominés trophées de I'lmaginaire :

- Diablo 2 de Blizzard [ PC) -\_Rally 2 d'Infogrames [ DC)
- Viirtua Tennis de Sega (DC) - Vagrant Story de Squaresofts [ PS)

- Dead or Alive 2 de Tecmo [ DC) - Perfect dark de Rare [N64)

Votez sur www.imaginaireisc.com a partir du premier novembre et gagnez de nombreux lots.
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Dipléme visé par I'Etat
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Espace CHAMPERRET
Hall B&C

Vendredi 12n30>21h30
Samedi  10n00>20n00
Dinanche 10mOO>18h00
Place de la porte
e  CHATPERRET
75017 PARIS

tro

Porte de Champer‘re
igne 3>

INFOLINE : 0L 47 kY 4y 82
wuw.imaginaireisc.con
ndu lancement | Vente sur place pou
de jeux video. 5 1tensent 3

man1a fr/jeux g ! Pré-vente avec acces di

vide offre centaines

i Magasins FNAC/CAR

de places et ae°16%s 4 SRty France
0 892 k92 kA4x 3615 BILLET
www.France-billet.

Y3
VOUTAGE Y. m
H : =~ /ANja#%  MaDel Publications




Eternal Darkness (No4)

Silicon bonne surprise en NE4 Eternal Darkness,
un jeu d'aventures dont [ambiance est clairement inspirée de ['univers des romans de
H.P. Lovecraft, ainsi que Ihistoire : celle dune race ancienne régnant autrefois sur la
planéte, et qui réclame aujourdhui le
renouveau de son pouvoir & travers des
sectes glonifiant leur résurrection. L'action
‘commence avec une jeune fille nommee
Alex et & notre épogue, mais vous aurez
l'occasion de traverser de multiples
périodes avec de nombreux personnages
différents. Voila un titre qui s'annonce fich-
Strement intéressan !

Au risque De paraitre con...
D'aprés certameflrumeurs, Final F!r:asy 10 devait comporter quelques élé-
ments On-line. Soyez heureux, chers lecteurs, car le prochain chef-d'euvre
signé SquareSoft ne demandera en aucun cas de se brancher sur le net
Nous aurons un véritable RPG comme a Ia bonne vieille épogue. Pour les pro-
duits On-line, il faudra attendre la sortie du onzieme opus. Ca peut paraitre
con aux yeux de certains qui doutaient que le jeu ne serait jamais On-line,
mais d'autres s'inquiétaient pour I'avenir de leur note de téléphone !

7 Studios Midway

Wargames RPG

Octobre 2001 VSA

@ nfin, quand je parle de finesse.
c'est pas tout a fait ¢a... Legend
of Excalibur surfe allégrement

/ague des jeux action/stratégie, du

re Warcraft ou Kessen, qui commen-

& subir la conversion console inévi-

able. Maintenant, des millions de joueurs

qui refusaient de toucher au PC pourront

la qualité des jeux annoncés. Ce
dernier semble d'ailleurs assez bien
puisquiil vous permettra de mener
roupes & la bataille en tablant beau-
plus sur I'aspect action, le tout en

temps réel bien sOr, et avec une profon-
deur technigue qui semble hallucinante. Si
vous aimez ce type de jeux (comme moil,
vous devriez grave apprécier ! Surtout que
le coté multi-joueurs ne sera pas en reste

Ia possibilité de jouer jusqu quatre cha-
cun son tour, ou & deux en écran splitté,
sera présente. Le seul probleme notable
est absence pour le moment de mode
Réseau, mais on sait que la Play 2 va tar-
der quelques temps sur ce point, alors
soyons indulgents, méme si, c'est vrai, le
principal dans les jeux de stratégie me
paralt. tre l'expérience & plusieurs, et
chacun devant son écran (ah... on a tous

ROIRAIT DANS UNE SCENE DE FILM A GROS
BUDGET, VOUS NE TROUVEZ PAS ?

\ /.
UNE GRANDE GUERRE S'ANNONCE, ET C'EST VOUS GUI ALLEZ EN AVOIR LE CONTROLE

fait ga, cing PC dans une chambre de dix
metres carrés, avec pour seule nourriture
des chips et des gateaux, et des bou
teilles de toutes les boissons possibles &
portée de main... le pied !). N'empéche
que e soft promet d'étre terrible et quiil
s'annonce comme une référence du genre
avec e futur Kessen 2. Sortie prévue & la

rentrée prochaine aux States, vous avez le
temps de vous entrainer sur l'ordinateur
de votre voisin (en lui empruntant contre
son gré, par exemple)

Bche




Dark Cloud

Sony

nce TREs FaR WesT

~&c RPG dexception, qui promet
s de faire des merveilles depuis
maintenant  plusieurs mois,
dans e courant de Iannée
Etats-Unis et devrait ensuite
tre beau pays. En attendant,
ouvelles images et quelques ren:
r Ihistoire : sachez que
nence dans le petit village
-ant un festival célébrant les
e est interrompue par I'ar-
menée par un terrible
& lib¢ration par le colonel
struction du village. Vous
ec le jeune Toan, [un des
ts de la catastrophe, et
des esprits une pierre
uire votre

ervant & recon
A s du jeu, vous pourrez ren-

contrer de nouveaux personnages qui
viendront ou pas avec vous dans votre
équipe, tels que Shids, Goro ou Shao.
Mais le plus original dans ce jeu est sans
conteste Iaspect Géorama, qui vous per-
mettra de construire votre propre monde
et de voyager & [intérieur, un peu a la
Legend of Mana, en plus développé. Ooh
3, je sens un peu perdus !
Explications : Dark Cloud présente tous
les aspects dun RPG classique, Clest-a-
dire bastons, armes, points dexpérience
et magie, et vous propose en plus un coté
Sim City proposant de créer vos villages
gréace & la pierre magique dont j'ai parlé
plus tot. Ces villages seront prés de don-
jons maléfiques apparus par vos soins, et
que vous devrez visiter afin dy apporter
un reméde contre le Mal (exploser tous

vous

Géorama RPG

Courant 2001

les méchants, quoi). Retenez simplement
que la possibilité vous sera offerte de
créer votre univers (oui, e vois tres large)
et de le parcourir ensuite, le pied ! Et ce
nest pas tout, le jeu présente un autre
aspect qui vous met dans la peau du spec
tateur de votre monde : vous pourrez
regarder la populace évoluer sans interfé

LE HERDS E
MONSTRES

C'EST MAGNIFIGUE, MAIS CE N'EST PAS UNE PHOTO DU JEU LUI-MEME.

Ps2 VSA

rer avec la vie quotidienne. Magique, non
2 Le jeu s'annonce dores et déja comme
une bombe. Toutefois, il faudra attendre
encore pas mal de temps pour pouvoir er

profiter.

AUJOURD'HUI,
E DE LA GROTTE
DISPONIBLE A LENTREE

MESDAMES ET MESSEURS,
NDUBLIEZ PAS DE PRE!




Shenwmue 2

AM2 Free

moins que Dreamzone, dont je
m'occupe, sorte  avant
Gameplay 4, vous étes les

premiers au courant ! Aprés moult
inquiétudes au sujet de la disparition de
Shenmue 2, voila que I'on nous offre le
Trailer du jeu rien que pour nous,
joueurs. Aux derniéres infos, Shenmue
2 ne sappellera donc pas Shenmue
chapitre deux puisque, vous le savez, il
regroupera les chapitres deux, trois,
quatre et cing. C'est bien entendu
confirmé par Maitre Suzuki. En

Sesa

revanche, la rumeur selon laquelle le
jeu serait entierement en cantonais et
sous-titré en japonais a été démentie
par Yu (oui, on est potes) en personne
Vous aurez la possibilité de visiter un
chéteau, une plage, une ville entiére et
bien d'autres sites encore inconnus.
Tout le jeu se passera & Hong Kong
Sega & expliqué que la véritable histoi-
re de Shenmue ne débuterait qu par-
tir du second chapitre. Beaucoup plus
orienté action, on devrait faire enfin fa
rencontre des différents personnages

D'aPRES MATTRE YU, LA DIFFERENCE GRAPHIOUE
QUIL Y AURA ENTRE SHENMUE UN ET DEUX, SERA
EGALE AU CHANGEMENT GU'L Y AVAIT EU ENTRE
VIRTUA FIGHTER UN ET SA SUITE.

CELA FAIT DES LUSTRES GUE LON NOUS MONTRE
CE MYSTERIEUX PERSONNAGE, OUI AURAIT CAU A
UEPOOUE QUL FASSE PARTE DES HERDS DU
SECOND CHAPITRE

NC Dreamcast jap

CHANGEMENT DE DECOR, BIENVENUE EN CHINE

que nous voyons en photo depuis des
mois. L'aspect graphique sera amélio-
ré, a l'exemple de certaines textures de
vétements ratées du premier chapitre.
Jusqu'a cinquante personnes pourront
étre visibles a ['écran. En revanche, ce

respirer, car nous aurons bien notre tri-
logie au grand complet. Guant & savoir
si nous y aurons droit en France, ou si
nous devrons encore subir le cas
Shining Force 3, clest une question &
laquelle je ne pourrais pas vous

n'est qu'a partir du troisigme opus que  répondre. A suivre..
nous connattrons le véritable sens du

mot Shenmue. Bref, vous pouvez enfin Kyo

Tsugunai (PS2)

Un nouveat RPG annoncé sur Play 2, et qui portera le doux nom de Tsugunai,
vous mettra dans la peau d'un esprit qui hante le monde des humains a la
recherche de son corps disparu. Vous aurez ainsi la possibilité de posséder
les autres et d'utiliser leurs capacités, un peu comme dans Messiah sur PC.
Un jeu a surveiller.

Tales sur Game Boy Color
La série des Tales débarque sur la
portable de Nintendo. Son nom ? Tales
of Phantasia, Narikiri Dungeon. Le
principe de jeu est simple, vos per-
sonnages pourront revétir différents
costumes, qui leur permettront d'ap-
prendre différentes techniques. Par
exemple, avec le costume «sword-
sman», vous apprendrez les tech-
niques d'épées, avec «<healer», vous
apprendrez les sorts de régénération,
vous avez plus de 100 costumes & trouver, une petite variante des jobs,
connus dans d'autres jeux. Le systéme de combat.est le méme que les
anciens opus, et vous traverserez une vingtaine de donjons, ol vous rencon-
trerez environ 200 manstres différents
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mposent sans au-

un probléme parmi les meilleurs
'RPGs,, toutes consoles confondues.
our finir, nous irons voir ce




UE AN

Vous avez tous pleuré pour avoir une rubrique rétro, la plupart d’entre vous ont rélé parce qu'il y avait trop de pages réservées aux jeux
de Square... Eh bien, on peut dire que vous allez étre ravis car dans ce dossier, vous ne trouverez aucune production Square et en plus,

cela vous fera plonger dans une nostalgie pure Sega.

Voila pour vous autres, amis de la firme au hérisson, un petit rappel de ce qui s’est fait de mieux sur une console d’exception - la Saturn
(plantée malheureusement a cause de nombreuses lacunes). lous y retrouverez notamment tous les RPGs Sega qui ont fait les beaux jours
de la 32 bits noire, mais aussi les merveilles d’autres éditeurs, et qui vous ont fait frémir de plaisir. En bref, je vous souhaite une bonne

lecture.

CPbantasy Star)

Machine : Master System/Genesis/Saturn
Genre : RPG - Editeur : Sega
arable & Final Fantasy. la série Phantasy Star est une des metlleures sagas RPG qui
Jamats é mventées. Pour commencer. on peur dire que cela n'est pas prés de s
hatn gros hit Dreamcast)

rer

sque Seaa prévoit tout d abord un épisode On-line (qut sera le
I est clair que cette sévle est in-

ve doute pas quils contimueront & en développer d autres.

‘ateur de hard

our Sega et qu'elle a réussi & donner une excellente imay

Sor

ic a innové et s est aventurée dans un

# fondarice

Pour cause. la socié

wes iner-dimenstonnel. Ce principe est

ct RPG en plus et

e auquel peu de boftes se sont essayées : les voya

Trek. me

n as

eluf qut a séduit les millions de fans de S
catrement & la plupart des séries

scénario complexe ajouté. I faur savo
Breath or F

répond & des questions laissées en suspens dans les précédents

afitr un suf

ga n'a pas hésire

s comme Final Fantasy ou en

sde premicre dans le monde du RPG. et & ce que Je sache aucune aure

ats pourtant géntal. De plus. st on fette un cefl aux
’ b

four n'a re

ts ce principe simpl

vente, on remarque que les Phantasy Star ont toujours un succés foudroyant. Ca

aster System (a p comsole de Seqa. la saga nait en 1987. A dpoque. tour

ous le choc. er pourtant la sérte ne it que commencer. Sega, siir de son ilon. le

le hardware : la Genests. Anst. fls ajoutent un deuxtéme
eme (le

rsa prochaine gén

ice absoluc) en 89. Puls un tro

st par beaucoup
lus révolu-

¢ la séee) qui inteoduit une norion de descendance. chose qut une

ir st route en dévotlant un quatriéme épis

ine. Céditeur poi qui met tout le

L. Comme lat soctété n'a pas e les movens d'en réaliser un sur Saturn, elle s¢

Phantasy Star Collection !

stite une des meilleures compil’ famats réall

mal | Ces tans sont

les pour le méme prix quiun jeu ne

quarre premfe

ssséder

1 pourquol : & seulement 500 balles. la perspective p

detes |
éries

rroms dans le futar, Pour conclure. f atmerais stmplement dire que si vous

nor

lez découvttr une saga RPG extraordinatre, n'hé-

cun de ces ies et que vous vo
tterez aucunement. Phantasy Star est une tuetfe !




Albert Odysscy)

~ Machine : Saturn - Genre : RPG - Editeur : Working Design
r RPG

our cause. Albert Odissey est

Sunsoft é éme localisé en langue de Shakespeare. 1l a remporté un franc suc-

e pettte mervetlle que tour amateur de RPG se doit de

rgon qui it manquillement dans une
e Rado-

«. Pour Ihistoire. vous incarnee Pike. un jeune g

¢ harptes. Corsque sa saeur adoprve Cala est ransformée en plerre par | arméc

hétos s embarque alors dans une aventure sans précédent. histoire de trouver un reméde

son village. érangement victime d une

¢ i sa frangine mais ausst pour sofgner

Alberr Odsssey. ¢ Iheure actuelle. peut encore éme considéré comme un des

e curs RPGs jamats réalisés. 1l suffir de votr la qualité de ses graphismes. lantmarion de ses

wes. le character destan. ou encore d'entendre les magnifiques thémes qut parsément

ture pour s'en convatncre - 1l vous faut sans tarder foter & cette bombe = qut. fe vous

wia pas pris une ride deputs sa sortte en 961 Un tour de force qui a marqué d tout fa-

ntvers du RPG et quf avait su donner ses letires de noblesse  la Saturn au Japon !

Magic Bnight Raycarth

Princess Crown)

Machine : Saturn - Genre : A-RPG - Editeur : Working Design

anurn qui

- 1¢ auire grosse rétérence
narquer le monde du RPG en son
Wagtc Xntght Rayearth. St vous

Lanimé ou plus particultérement de
vous connafssez  forcément
? Lassoctatton de desstnatrices qui
uttes i son actif des sértes comme
ne manquerat pas de vous par-
n protondeur dans un prochai
Magtc

- ouencore RG Veda.

carth auss.

st vous n

cz ja-

foncez : c'e

Joutssif
ons en & note jeu. Working De-
de en 1997 d'ofirtr un Jeu & la sé-
n & peine quelques mofs. le feu
un succés foudrovant. A rel point
at introuvable dans les boutiques.

smphe 7 des graphismes

ut pletn. des personnages atta-

FYTYY YRy

jance de la série. de nom-

iées tirées de la série TV

combar aussi simple qu'ef-

cr st seulement vous parve-

LEAR

Machine : Saturn - Genre : A-RPG - Editeur : Atlus

Je me souviens «

s Jeunes années. & mes

grands déburs dans un ancien magazine

qui s appelait Consoles News (vou

pas sans savoir que celui-ct se nomme dé-
sormais Plaver). d'un feu. exceptionnel par
son amblance. avec un graphisme dune

beauté unique i Iépoque et un gameplay

révolutionnalre qui’ pervenair & méle

habilement le beat them all et le

(principe qui sera bientér repris

que fattends avec la plus grande
The Bouncer)

Princess Crown. Comment I'oublier. fran-

tience du monde

chement. v sa qualié 7 imp:

pour cela que je vous en patle briéven
dans ce dosster consacté & S
encore un jeu i posséder avec la S

toutefols vous parvenez & vous le

11 faaut savolr qu'a Ieure acruell

une telle rareté reléve de l'explotr !




P tossier
Lunar

Machine : Mega CD/Saturn
Genre : RPG old schools - Editeur : Working Designs

des Cunar... impensable | Sur-

e RPG di succés sur Saturn, sans évoquer le

e dittérent des

ommun des mortels qui v fette un il balancer

on v regarde de plus prés. cest

t ailleurs et que lor

¢ un ecest moches. alors que I mtéré

relattvement becu. Mats revenons-en au principe. Comme tout RPG qui se respecte. vous faites

i usset un ennemt, et bien entendu devez acheter de Iéquipement dans

< rencontres.
classtque. Mais I oit Cunar sort de Lordinarre.

des villages e et tien que

w niveau de son systéme de combat, ou plutét en ce qui concerne I'ntertace. Tout est d'une

lus

licité entantine. Chaque action est symbolisée par une fcéne. On ne peut pas fatre

ple de toute fagon.
ol

ontai I histotre d:Ale

sachez quil v @ eu mois épisodes. Ce premier se nommait Cunar Silverstar Sto

un jeune gargon chargé de sauver le monde. avec laide d'un ¢

prit de la nature. Cunar. Ce second - Eternal Blue - proposair de diriger deux pores. Mirto et

Ruby. dans le but d aider la jeune Cucia. une mystéeuse et pourtant charmante Jeune femme.

1 la seule & connaire le secrer concemant le culte protecteur de Cunar er sur la déesse

thena. Proposant un méchant géntal. Galleon (pour ceux qui ne connaissent pas). et une foule

bondissements. Cunar 2 est une bénédictton qut datlieurs ne devrait plus mette trés long-

wton ricane sur PlayStation. Bret; on Iattend avec impatience. d autant pls

temps d sortir en v

qu'tl est vaiment excellent. Enfin. un woisiéme épisode - A magic School - prévu i lorigine sur

ar. et avec pour héros uniquement des personnages féminins

Gane.




( Sbining force )

Machine : Genesis/Saturn - Genre : T-RPG - Editeur : Sega

Cela faisait un bon bout de temps que fe voulais vous parler de cette sérte enchanteresse :

Shing Fezce. Elle a commencé sa vie en 93 sur Genesis (Megadrive). A Iépoque. e jeu réa-
Iise un véritable carton et une mint-révolution dans le domatne. Grace & lut. naft téellement
Ie Tactical-RPG dans toute sa splendeur, et tout le monde & ce moment-lct ne fure plus quc
par le nouveau titre de Seaa. Ces ratsons en sont simples : un gameplay génial, une nu-

tique terrible. un scénarto hallucinant et une qualité graphique indsscutable. Quelques an-

des plus tard. Cest la Sontc Team qui réalise le deuxtéme épisode. lequel a un succés re-
cntissant et qui accroche toujours autant les joueurs de RPG. Puis vient la conséeration

. avec la sortte de Shining Force 3 1

"9 vart 1. Exploitant bien la Saturn et inoubliable

ar le charisme de son héros et ses thémes mustcaux (stgnés Motot Sakuraba). SF 3 réaltse

un carton et devient une référence dans le miliew. On ne fure plus que par Sega et notam-

nent le petir studio de développement «CAMECOTY, qui s est chargé de donner natssance
i ce moistéme opus. Afin de satistre les Joueurs. Sega propose un add-on bapiisé SF 3

art 2. oil cette fots, vous dirigee un nouveau héos que vous avee crofsé tour au long du

mier opus. Ce succés est équivalent et le jeu toufours aussi bon. Enfin, pour conclure en

beauté. Sega sort un Part 3 qui achéve I'histotre en réuntssant les deux premiers héos et un

souveau, pour une ultime aventure. Un collector ¢

sortt et si vous ne connaissez pas la sé-

ste. Je vous consetlle de vous I'acheter vivement - ne seratt-ce que pour la musique | On prit

s pour volr un quattiéme épisode débarquer sur Dreamcast !

e péttiion a d atlleurs éwé mise en place sur le net. tant la sérte plait aux joueurs !

Dest Sidr

Tongai Makyo #far East of Edeny '}lpoml\jp@

( Hakura taisen

Machine : Saturn - Genre : RPG extra - Editeur : Red Company
Yon p'tir coup de
en elle

it bijou d'aventure et d'humour.  aspect

@ur. je dots I'avouer. Ca

néme. «Tengar Makyoy. est un

< voyages dans le temps st excellentts-

ot rappellera de bons souventrs aux

s de Chrono Trigger. Techniquement.
<t superbe e du niveau des demters gros

+ S Famicom (comme Setken Densetsu 3).

Seul petit point en s détaveur ; les combats.

On regrette que le style subjecttf'y soft, car

voir les héros pendant les bastons aurait
Joutssit: Mentin. vu la qualieé du feu en lur-
méme. son aspect technique. sa durée de vie

halluctnante et ses nombreuses scénes en DA

Uintto est. i ce propos. fabuleuse). on ne
peur pas dire que cela gache énormément
Tmtérér de jen. En bret; Tengar Apocalypse
est une wérde qui vous ofitira plus de cin-
quante heures de platsic intense et un scéna-
o démentiel, qui vous réserve bien des sur-

prises.

Machine : Saturn - Genre : T-RPG - Editeur : Red Company
Une

Tatsen est & Sega ce que Deagon Quest représente au Japon. ¢ savoir une sérde puissa

séries Tactical la plus réusste sur Satun. 1l faut savoir que la sérte des Sakura

qut a un don pour sc vendre comme des petts pains. Pour le principe. cest simple

incamez Qogamt. un feune homme adepre de jeunes donzelles et qui @ un talent

de gens posside.

Il satt faire tonctionner des méchas. Corsqu'un barjot a dé
le Japon et de répandre la désolation. notre fier Oogami décide forcément de la cons

résulte un T-RPG més sympa. & linterface fournte et surtout & I'humour ravageur. L

deutéme aspect de la série. et qui la rend plus inéressante qu'une autr. est sans e

doute son systéme edater. Vius rencontree des filles qui ont des problémes. et qut sont

tout plus charmantes les unes que les autres. En bon chevaller servant que vous ées. v

allez donc les aider... et les draguer.

Sakura Taisen est une sérte fiaiche. amusante er vraiment passionnante. St vous

connassez pas encore. e vous consetlle de vous procurer les deux premiers éptsode

été réédités sur Dream. en attendant le trofstéme opus (volr partte preview du dossier),

B
RB—-BIMTIN?
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C Dragon force )

Machine : Saturn- Genre : T-RPG - Editeur : Working llesmns

Dragon Force. Je

que tous les chanceux qui ont la primeur de pouvoir mettre la main

1 avec mot n Force 162 sont deux Tactical RPG d'excey

posséder. En tour cas. fe ne sals pas vous, mats
wier en 95, faf halluciné. Halluciner est un terme taible tace

a apportée Dragon Force. 1l est clair que tous les éléments

ent é réunis pour créer une sérle putssante. et qul en aucun cas ne décevna s Rabinués de

RPGs. La scule dif dans le principe. Working Designs voulair aure chose

classique RPG. ils uts tactiiues et un aspect statégte qut solt la clé d

s deux dpisodes de cette sére fantastique. qu s v sont

e d'y fouer. voict en queliues mots Dragon Force. Cest un

grandes batailles comme un JF Tactics par exemple

ral est a peu prés stmilaire & la sétie des Cangr

1 . est nettement supérieur, et cette série est surtout la seule qui @ prétendu &

sonnages en simultay

qui se livratent bataflle. D'un point de vue ca-
rac. tout ce que fe peux vous dire (pour ne pas vous gdcher le plaisto, ¢ est que vous devez chol-
it vorme héros parmi huit monarques - atin de sauver Cegendra du diable en personne - Mar-

duck.

Pour y parventr, vous devez recruter des aénéraux et difiérents tvpes d unités, réparties en classes
et représentant des castes bien connues des joueurs de RPG. En bret: Dragon Force est une rés-

stte absolue que vous devez essayer (51 ce nest déi fan).

Ewperor  Wikhal
an expert Samrai,
trained fo use the
wysterious Busanagi
suord te

chni
Wikl saperily raise
be swall realm left
<o’ bim by bis Matber.
Houever, the desire
to roam across the
1and of Legendra
Jnrue within hin.

vanyan castle

MP Pow Tured

3 45411 Foeig|
3 #15 For Ben>)
Il

tam
Sage Bracelet



(Panger Dragon «Yzely RPE)

Machine : Saturn - Genre : RPG - Editeur : Sega

ar beaucoup com

RPG ulttme de la Saturn. il faur savolr que cest ce feu qui

pe d'un projet ausst Trernal «Skies ofh Arcadia. En i

le principe

éme vient de ce magnttique RPG. g

ut. @ [

ous blutiis. 11 faur dire que les

que. nous avait

ons sont nombreuses, 4 ce

nmencer par lintro : 20 minutes de cinémattques. efiarant ! Diune

art. on wavai jamais v une telle chose. mais en plus on ne I jamats revue | Incroyable

Yautant plus que les mouvements de ¢

ainsi que la mise en scéne. fatsatent réelle

ent pen-

ser d une

au Zéme Are. De plus. I innovait (chose rare en 97) en proposant un

mixe shoot/RPG du meilleur godr. avec des

riennes de toute beauté.

phases de combar

Diun point de vue musteal et richesse du back-

ground. on ne pouvait pas non plus se

plaindre : Iéquipe avait réalisé ce qu'il y avait
de mieux i époque. Ce plus fort est que in-
trét de jeu ératt gigantesque et que. pour une
fois. Ihistoire éuatt excellente, avec notamment

une amitté entre un héros (Edge) et un dragon

arefvé de nulle par. une jeune femme émange

- Azel. et un co Bret. Panzer
Drag

tout poss

plot exp

o a été et reste un Wit en putssance. que

seur de Saturn se doit d avoir. Si ce

st pas défie chose faite

C Grandia

#Falcom Llassics)

Machine : Saturn - Genre : A-RPG - Editeur : Game Arts

1l y a rrés longtemps. le monde éait partagé en deux grandes zones par un mur gigan-
7 ’ ”

tesque. Diun coté. lespéce humatne. occupé & développer sa force et sa technologte. alors

e de lautre groutllent de

doué

s de pouvolrs maghques et correspondant &

ce que décrivent les religions : des anges et des démons. Carmée de Garyle s est mobilisce
pour retrouver un mystérieux artefaact de Iautre cté du mur. lequel révélerait le secret des
anctens...

B

& sur un héros niats. répondant au doux nom de Justin. on ne peut pas dite que j'af récl-

lement aimé Grandia. Pourtant. en restant purement objec

1 tiau bien dire quil fait par-

tie des meilleurs RPGs sonts sur Saturn. 11 faut savolr qu Iépoque de sa sorte. les pos

curs de PlayStation (qut avaient

rtant Final Fantasy VI en venaient presque &

> Bits

regretter de ne pas avoir achete une
de chee Sega. Pourtant, le feu de Game Arts

avait tout pour plaire : ¢

phiquement su-
blime. haut en couleurs. thémes mustcaux re-
durée de

St vous étes possesseurs

lativement bons dans l'ensemble

vie conséquente

d'une Sarurn ou d'une PlayStation. n'héstrez

pas. va teree pas.

(4 =p g =viip b
-

Machine : Saturn - Genre : compil’géniale - Editeur : Victor

RES gros morceaux ! Fal-

Artention
com Classics est en faft une des

metlleures compil” quil nous air

donné de volr sur consc
le RPC

chance de pouvotr finir les merveilles

St vous aimez

que vous n'avee jamais eu la

sorttes il v a quelques années sur NEC,
alors il vous faur absolument acheter

cette anthologte du RPG. Falcom Clas-

stes vous propose & un prix normal

V. Dragon Slaver et Cegend of Xa- i

nadu. St vous avee & posscsseur d'un ey,
PC Engine. vous savee assurément que
ces trots sofis sont des bombes quf ont
domatne.

marqué le St au contratre.

vous étes novices. que le scénarto et la

musique sont les deux dléments clés dans

un RPG et que vous ées

une impasse sur laspect techn

faut dire que ces jeux datent di

ans). alors (' vous faur

MENT Falcom Classics !



- BELLOR

Price iR

Vous I'avez vu en couverture, la plupart d’entre vous se sont procuré le jeu en version japonaise et maintenant ricaine. De
I"avis de tous, il fait partie des meilleurs RPGs jamais sortis sur une console et parvient méme, selon les grands connaisseurs,
a talonner de prés le fantastique Final Fantasy IN. Qui est-t-il ? Eternal Arcadia bien siir, ou plutdt Skies of Arcadia (en ver-
sion US). Bref, vous P'aurez compris, Gameplay RPG a également cragué pour ce jeu incroyable et, comme il se doit, nous
allons vous présenter un test complet afin de vous faire baver et de vous donner envie de vous le procurer si ce n’est pas
déja fait. Pour Poccasion, et vu vos nombreuses demandes, j’ai décidé qu’a partir de maintenant, tous les gros tests seraient
1 8alisés par deux membres de Péquipe afin que vous puissiez avoir deux avis complémentaires et ainsi retirer le maximum
de choses possibles sur des grosses bombes. Ce mois-ci donc, Kyo et moi-méme avons travaillé main dans la main pour vous
offrir le meilleur test de toute la presse spé, et pour découvrir pourquoi, je vous invite a lire le contenu de ces dix pages.

PS : jai failli oublier. Afin de vous faire le test le plus juste, celui que nous allons vous présenter a été réalisé a 50 % sur la
version jap et a 50 % en US.

JOMME JE NAVAIS PLUS DE PLAGE POUR VOUS
PRESENTER UN THEME COMPLET, VOIC! TROIS PHO
105 ISSUES DE LA FURE A QUATRE, OUE VOUS

POURREZ REALISER SI VOTRE BARRE EST A FOND.

Avant, de commencer le test, nous avans dé-
cidé, Kyo et moi-méme, d'un commun accord,
de rompre avec les tests habituels et ainsi de
le réaliser sous forme de questions, Ne vous
étonnez pas si vous voyez cette oritique sous
une forme bizarre... c'est voulu. On s'est: de-
‘mandé ce qu'on allait se poser comme ques-
tions, et voici les themes que nous-allons
aborder.

. Eternal Arcadia renoue avec le wold RPG»,
en proposant une extraordinaire chasse au
trésor dans un univers de réve, jonché de pi-
rates. Ga Pévoques quoi, comme sentiment ?

Jday - Jai rarement vu un scénario aussi ac-
crocheur que celui dArcadia, Du début & la

ETERNAL ARCADIA.

IAGE OUI, JE PENSE, DEPEINT PARFAITEMENT UAVBIANGE ET LA BEAUTE INCROYABLE DE

fin, on nage en plein réve. Cette notion me
plait d'autant plus quelle nous permet, de re-
tourner quelque peu dans Ienfance et de re-
nouer avec les fims de capes et dépées,
contes et autres légendes qui ont marqué
mon enfance. Le scénario en lui-méme est re-
[ativement classique quand on y réfiéchit. Une
jolie princesse est kidnappée par un énorme
Vvaisseau et vous, bon chevalier servant, allez
tout faire pour laider mais bon,
cace et ga marche. Je iai pas trouvé ne se-
conde de chiante dans Etemal Arcadia, tant

clest effi-

Je scénario est riche en rebondissements et
le gameplay est exceptionnel. De plus, les
histoires de pirates, Ga m'a toujours branché,
alors lorsque fai vu que cétait [équipe der-
riére Phantasy Star, Panzer Dragoon et Shi-

}
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ON NE SATTENDAIT PAS A MOINS BIEN, NI A MELX... LES COMBATS SONT LES COVBATS, ET HONNETE-
MENT, VU LA PERFECTION ATTEINTE PAR CERTAINS TITRES (FF IX €T CHROND CROSS, POUR NE CITER
QUEUX), JE NE VOIS PAS COMMENT ON POURRAIT AVOIR UN TOUT NOUVEAU SYSTEME DE COMBATS QU
DECHIRE TOUS LES AUTRES. DONC, C'EST CLASSIQUE. VOUS AVEZ LA POSSIBILTE DF FRAPPER, DE VOUS
PROTEGER, DUTILISER DES TEMS, DES MAGIES OU DES FURIES. CELLES-Cf SERONT D'AILLEURS POSSIBLES
1 V'S POSSEDEZ UNE JAUGE SUFFISAMMENT HAUTE (GUE VOUS POUVEZ REGENERER GRACE A LA DER-
MERE OPTION DE COMBAT). DETAIL AMUSANT : VOUS AVEZ LA POSSIBILITE D'ASSOCIER UN AUTRE ELE-
NENTAL A VOTRE ARME ET TOUS LES MEMBRES DE VOTRE EQUIPE SE BATTENT POUR «DE FAUX» EN
ATTENDANT LEUR TOUR - GA DONNE UNE IMPRESSION REELLE DE SE TAPER, C'EST SYMPA. SINON, A PART
CA, PAS DE QUOI CASSER TROIS PATTES A UN CANARD.

IL EST PAS MIGNON NOTRE TRIO (AIKA - FiNA -
Viyse] ? EN TOUT CAS, SACHEZ GUE LE MOT AMI-
TIE, ILS CONNAISSENT VRAIVENT, ET GUE TOUS
AUTANT OUILS SONT SERAIENT CAPABLES DE DON-
NER LEUR VIE POUR SAUVER LEURS PROCHES.

“FiNA EST UNE SILVTE AGéE DE 17 ANS. CETTE JEUNE FILLE NE CONATT RIEN
DE NOTRE MONDE (ELLE NE CONNATT PAS LE SENS DU MOT ARGENT !) ET
DEBARGUE POUR JE NE SAIS GUELLE RAISON DANS L'UNIVERS D'ARCADIA.
CAPTUREE PAR L'ARMEE DE VVALUA, \IYSE ET AIKA VIENDRONT LA DELIVRER ALORS
GUILS ETAENT VENUS DANS LE BUT.DE PILLER LE NAVIRE. ELLE EST SPECIALISEE
EN MAGIES DE GUERISON, GUI EN AURAIT DOUTE... IL NE ME MANGUE GU'UNE
SEULE MOONBERRIES POUR CONNATTRE SA DERNIERE FURIE, MAIS JE N'Al PAS ETE
DEGU POUR LE MOMENT. SON COMPAGNON, CUPLL, LA SUIT DEPUIS TOLOURS.
W7 TOUTE UHISTOIRE EST BASEE AUTOUR D'ELLE

ning Force (une partie seulement), je ne pou-
vais que me laisser tenter. En définitive, que
dire dautre, si ci nest quEternal Arcadia pro-
pose un excellent scénanio, accrocheur, puis-
‘sant, et qui vous fera vraiment, tripper.

Kyo - A mes yeux, Etemal est le deurieme
meilleur RPG auquel ai pu jover & ce jour, Eh
ouiy je trouve Chrono Cross profond, atten-
drissant, passionnant et doté d'une histoire
parfaitement menée, un must. Le titre de
Sega qui nous intéresse se sera fait atiendre,
mais je me retrouve aux anges et je confirme
que la Dreamcast est LA console & posséder
avjourdhui, ne serait-ce que pour golter
Iexpérience Arcadia. Le scénario est bourre
en rebondissements. Les différents person-
nages sont attachants, Aka est sublime,
Vyse, méme 'l est & lopposé dun étre ren-
fermé sur lui-méme, est trés intéressant

(Aika)
Ugh... uh...

dans sa maniére d'agi. Fina est la base de
Ihistoire et Ramirez, bras droit de Galcian,
est LE personnage cruel dans toute sa splen-
deur. Les programmeurs ont su créer des hé-
10 qui resteront dans le ceeur des jougurs.
Comme je sais que c'est un point qui est pour
nous tous important, je préférais Vous rassu-
rer | Ce que cela mévoque comme senti
ment? Un monde ol le réve est si profond et
si bien travaillé qu'l en devient réel, et ou lon
se noie avec plaisin

2. Eternal Arcadia propose une réalisation
hors du commun, non ?

Jay - Clest clair | De mémoire de joueur et ha-
bitué du support Dreamcast, e peux affirmer
que f'ai rarement vu plus beaux et plus tech-
niques. Ceest affolant ! Chaque décor sur-
prend les rétines, on en prend plein les yeux.



J

BUE SERAT UN VERITABLE PIRATE SANS SON EGUIPAGE DE JOYEUX MATELOTS ? DANS SKEES OF ARCADIA, VOUS AUREZ LA POSSIBILITE, EN EXPLORANT LE CIEL, DE RECRUTER DIVERS HOMMES, GUI
VOUS SUIVRONT 8UR VOTRE GALERE. ILS NE SONT PAS LA POUR RIEN, ET VOUS AUREZ MEME LA POSSIBILITE D'Y RECOURIR PENDANT UN COMBAT. POUR CELA, CHARGEZ VOTRE JAUGE A FOND, AFIN DE
DEBLOGUER LA DERNIERE OPTION, GUI VOUS PERMETTRA DE DECLENCHER VOTRE FURIE ULTIME DANS LES OPTIONS, VOUS POURREZ DETERMINER L'ORDRE DANS LEGUEL VOUS VOULEZ GU'LS APPARAIS-
SENT. SACHEZ UUNE FOIS ASSEZ NOMBREUX, CETTE FURIE SE REVELE TRES INTERESSANTE, PUISGUE D'UNE PART ELLE EST DESTRUCTRICE, ET GUE D'UNE AUTRE ELLE VOUS REGENERE

CIEST LE NOM DE LORGANISATION 0U! vemmmmumwmw
DE LUNE, ET PAR EXTENSION SUR FiNA. COMME VOUS ETES AUSSI A LA RECHERCHE |

CIEUX OBJETS ET QUE VOUS PROTEGEZ LA MISS, Anfmvnushmmmw
EN TRAVERS DE VOTRE ROUTE. POUR VOTRE INFORMATION, ILS SONT CING GENERAUX AVEC
DES HABLETES DIFFERENTES (DE Loco, VIGORD, ALFonso, BeLLEZA, GREGORIO) + LE
GENERAL GALCIAN €T SON FILS RAMIREZ (VOIR THEME). BREF, UNE TROUPE QUi

FAIRE SOUFFRIR ET GUI VOUS REVELERA UN BON NOMBRE DE CHOSES SUR LHIST

(QUE CHACUN DE CES PERSONNAGES POSSEDE UN NAVIRE ET QUL VOUS FAUDI

DU LES AFFRONTER UNE FOIS SANS, UNE FOIS AVEC. BREF, LES ENNUIS | :Eidl'f

MENCER.




. SINON IL DECHI
E GUELLE RETINE POSEE SUR LECRAN.

o0 6€ TROUVE A LEGRAN, MAIS EN PLUS IL CALVE

— -
§ Poisonous Bile

TGUS AUREZ LA POSSIBILITE DE TRAVERSER Tl

[
€ 8

LA BETE EN QUESTION VIENT AUSSI DE PANZER DRAGDGN RPG

et ce, tout au long de l'aventure. Contraire-
ment & la plupart des produits du genre, et
notamment en 30, on ne sent pas une diffé-
rence de qualité entre les décors. Les villages
sont sublimes, tout comme les donjons, et je
ne vous parle méme pas des textures. Cer-
tains niveaux parviendront & vous faire verser
une larme tant Iéquipe dOverworks a appro-
ché la perfection. En ce qui concerne laffi-
chage, vous aurez la possibilité de voir une
foule de détails au loin, et aucun effet de fiou
0u quelconque clipping. On a ranement vu un
produit aussi abouti dun point de vue tech-
nique, c'est indiscutable. D'autant plus que le
reste aussi (vaisseaux, nuages. environne-
mets; personnages) a été quantifié dune
qualité équivalente, & savoir hors nonmes
Bref, on peut déclarer que Etemal Arcadia
propose les plus beau graphismes vus dans
un RPG, et certainement les plus impres-
sionnants realisés sur Dreamcast.

12)

Kyo - Comme le dit i bien Jay, Arcadia en
‘met plein les rétines ! A ce jour, EA est le plus
beau APG jamais créé. Les effets de lumiére
déchirent, les textures sont. nickels, la pro-
fondeur de champ est époustoufiante [com-
parée & celle de Grandia 2), on voit & des ki
lométres. Shenmue est dépassé. Lanimation
des différents Gigas a é14 extrémement soi
gnée, ils sont temifiants et prennent une telle
place a lécran quils en deviennen efirayants
comparés & votre navire. Et le tout ne rame
pes | Oser me parler dun quelconque clipping
serait déplace... Les différentes furies appor-
tent son lot deffets spéciaux, et clest avec
plaisir et grande hate quon cherche a toutes
les découvrir. Pour ma part, jai vu la demniere
attaque de Aka qui est & couper le souffle
mais & des kiometres de cele de notre héros
qui déballe toute sa haine sur lennemi lui fai-
sant, face, et Cest avec un plaisic immense
que [on se Ia remate des dizaines de fois.

77?,7)3'6743:0

ETONNEZ PAS DE VOIR DES PHOTOS
N
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C'EST LA MEILLEURE FA

DE DRAGON, VOUS

T TOUT LE JEU,

GIGAS.

LA POUR METTRE

DE DECRIRE CETTE F

DE NAVIRES. TOUT D'ABORD, IL FAUT SAVOIR GUE C
51 LIDEE A LA BASE VIENT DIRECTEMENT DE PanzeR DRAGOON RPG (BIEN
VOUS DOUTEZ BIEN OUE CEST DANS

VISUELLEMENT,

IDABLE NOUVELLE POSSIBILITE - LES COMBATS
ST LA PRINCIPALE INNOVATION DU JEU, MEME
UI, DES COMBATS
LES AIRS)

MAIS EN PLUS, VOUS RENCONTREZ
TES OUI ONT DE MOINS BONNES INTENTIONS GUE
L FAUT SAVOIR GUE PREMIEREMENT, VOUS LES
7 UN PEU AU HASARD, MAIS GUE VOUS DEVREZ
ER VOS MCHES LORS DES COMBATS
B0SS» - LES MECS DE UARMADA ET LES
AUTANT LE DIRE, CA DECHIRE

UBLIVE, C'EST DYNAMIGUE ET CEST SUR-

S ANGLES.DE VUE SONT NOMBREUX ET SONT
N EXERGUE LES MOINDRES EFFETS SPE-

GIAUX... PAS DE PANIGUE, DONC. POUR CE GUI EST DE LiN-

TERFACE ET DU PRINCIPE,

US NAVEZ GUA REAGIR PAR

RAPPORT A UN CODE DE COULEURS. Ciest TRES BEN

EXPLIGUE DANS LE

VRET D'INSTRUCTION. Si L'DEE EST

GENIALE, JE REGRETTE UN PEU GUE CES COMBATS LAIS-
SENT LIBRE CHAMP AU HASARD. . C'EST DOMMAGE MAIS

3. Eternal Arcadia est un RPG plutdt classique
dans le déroulement, mais il innove en pas mal
de points. Qu'en pensez-vous ?

Jay - Les grands amateurs de RPGs le re-
naftront; s prennent un pied équivalent
2 chaqué nouvelle bombe lancée sur fe mar-
il faut quand méme avouer que le RPG

St toujours Cantonné dans un esprit unique
&t a rarement proposé de [innovation (si on
exclut Xenogears ou encore Legend of Mana)
au domaine. Eh bien figurez-vous que léquipe
dOverwarks a pris des risques et/a'su pro-
poser un produit exceptionnel et pourtant
trés audacieu, en ajoutant des «p'its trucs»
quion ne trouve nulle part ailleurs. Je pense
‘notamment au déplacement.sur la carte (uni-
qguement en bateau), tout en 3D, et bien en-
tendu aux batailles avec les autres navires. I
est certain que Sega innove une fois de plus
#t, chose remarquable, on y adhére totale-
ment. Pourtant, d'un point de vue:personnel,
|e ne pensais pas voir un joupun RPG réussi
entierement en 3D. Si Arcadia me satisfait
entierement, je dirais quand méme que [in-

/A NON PLUS.

al

terface (lors des combats entre bateaud au-
rait pu étre plus soignée. Mais bon, cest un
petit détai

Kyo - Linnovation est bien présente. Plusieurs
chefs-deuvre ont apporté au RPG, &
lexemple de Chrono Trigger (et ses combi-
naisons de coups) et Final Fantasy (et ses in-
vocations). Aujourdhui, EA, avec ses affron-
tements en navire, la barre de furies et de
magies en haut de votre écran, les déplace-
ments sur carte, libres et entierement en
3D, et bien entendu, I'évolution de Cupil qui se
morphe en différentes armes, offre encore un
soupgon dinnovation. Il est clair que cela
semble peu, mais naublions pas quil est dif-
ficile de nos jours dapporter bealcoup au
style RPG. Je vous assure. vous Btes entre

Sega

v
14 K 4/ 4
UbLovwo

)
1l vith e ever since 1 vas 2 vabhl

de bonnes mais. Les nlen
sont.pas & leur premier hi, et vous en aurez
Ia preuve tout au long du jeu. Peu dinnova-
tions, mais un cocktail 100 % RPG comme
on les aime.

S REW TEOX DAKE 7
VISIBLEMENT, ELLE NEST PAS TRES HEUREUSE DE
/OR GUE PRENEZ PLAISIR A MATTER CETTE

SUPERBE DANSEUSE ORIENTALE



CEST LE HERDS D'ETERNAL ARGADIA. CONTRAIREMENT A LA PLUPART DES HERGS, IL N'Y A PAS
GRAND-CHOSE A DIRE SUR LUI, CAR IL DEROGE COMPLETEMENT A LA REGLE ET S'lL CONSERVE
SON STATUT EN TANT QUE PERSONNAGE PRINGIPAL GRACE A SES COUPS ET SON DESIGN, IL N'EN
RESTE PAS MOINS UN PERSO ASSEZ «LEGER». TOUT D'ABORD D'UN POINT DE VUE PSYCHOLO-
\GIUE, ON NE PEUT. PAS DIRE GUE LON EST EN FACE DIUN Fél DU ENCORE D'UN Souaw. ViYse
EST UN PIRATE SYMPA, GUI A TOLJOURS LE SOURIRE ET GUI EST TOUJOURS PRET A AIDER LES
GENS, GUEL GUE SOT LEUR PROBLEME. L EST UN PEU NAIF ET POSSEDE UN BON NOMBRE DE
DEFAUTS. Pchnm. BIZARREMENT, IL EST TRES ATTACHANT ET ON LE KIFFE POUR SA SYMPA-

THEE. CEST GUAND MEME RARE DANS UN RPG. COMME GUOI, ON EST TOUS GUELGUE PART
(FANS DE RPG) ATTIRES PAR LE COTE OBSCUR DE LA FORCE...

L

“Tysey”
What's’ that?

4. Le systeme de combat est classique et in-
nove peu. Vous avez limpres
sous Final Fantasy ?

Jay - Absolument, pas. Il est certain que le
systeme de combat dEtemal Arcadia est
classique mais honnétement, comment. faire

de voir un

autrement ? Frapper, se protéger, envoyer
des magies, utiliser un objet ou bien déclen-
cher une furie, clest sOr que ca a déja 6té v
partaut, mais si on change ne serait-ce qulun
LOUE Petit peu cette norme, les gens e plain-
dront (il suffit de voir les plaintes formulées &
Iencontre de-Final Fantasy VIID. Done, que
dire dautre & part «clest classique mais effi-
cacen. Jaimerais quand méme ajouter que je
trouve excellent e principe du changement de
couleur de Iarme en fonction de Ielémental
associg. Le confort de jeu est optimal, et
c'est tout ce qui compte. De plus, avoir ajouté
limpression dune vraie bataille (vous voyez
vos personnages inactifs, frapper «pour de
fawx) est une trés bonne idée, qui nous a
beaucoup plu

Kyo - Ce serait cruel de le qualifier de sous Fi-
nal Fantasy. Méme siil n'a pas la péche dun
Grandia 2, qui maitrise ce domaine & la per-
fection, les quelques nouveautés, comme les
a sl bien citées le ptit Georges, le rendent
unigue. Devoir vérifier sa barre de furies et de
magies durant un long affrontement est bien
trouvé. De connaitre les points faibles de son
ennemi en utilisant une arme de couleur dif-
férente est indispensable, car elle rapproche
de la réalité, ce qui n'était pas le cas de cer-
tains RPGs que je ne citerai pas. En re-
vanche, je suis dégu de voir cet achamement
& lencontre de FFB qui est un tés bon opus.
Je nentrerai pas dans le débat. mais vous
pleuriez la premigre fois ol vous Iaviez fini car
vous étiez sur le cul devant tant de
provesses. |l a fallu, pour certains, quelques

mois pour le descendre en fiéche, pour je ne
sais quelle raison... A voir dans un futur, dé-

bat !

5. Eternal Arcadia est entierement en 30 (de
la carte jusqu'au donjon, en passant par les
villages), ca vous géne ? Vous ne préférez pas
la20?

Jay - Disons que cela fat trés longtemps que
e joue aux RPGs et quévidemment, jaime la
2D. Pourtant, la qualité de la fameuse 8D est

telle

2 je ne peux quiadhér
Arcadia. La 20, cest bien, mais ya pas
moyen de réaliser des choses vraiment super

pleinement &

impressionnantes alors que 1a, on nlest &
fond immergés dans fambiance et dans les
décors. Plusieurs fois, jai eu les rétines ivres
de plaisir, et c'est bien la tout lintérét. Main-
tenant, pour répondre 3 la question, je pré-
fére quand méme la 2D, mais si dans I'avenie
on nous propose un RPG en 3D dune telle
qualité, cela ne mempéchera pas de lache-
ter!

Kyo - Je ne suis pas entiérement d'accord
avec Jay. On peut faire des choses vraiment
impressionnantes avec de la 20, preuve en
sont Legend of Mana, Saga Frontier 2 et bien
dautres, qui sont des prouesses graphiques.
Moi qui suis allergique & la 3D dans les jeux
daventure (il suffit de voir ma haine devant un
titre comme Zelda B4 comparé au troisieme
opus sur Super Nintendol, favoue avoir été
bluffé par celle de EA. Tout y est parfait, on
ne se perd jamais comme dans un Grandia
premier du nom, rien n'est flou comme dans
un Zelda B4, et tout est sublime, comme
dans un Legend of Mana que l'on aurait trans-
posé en 3D. Je suis un nouvel adepte de ce
style graphique, et attends beaucoup de Dark
Cloud et, paunquoi pas, de Zelda sur Game
Cube, qui me réconcilierait avec ce person-



51 LES FURIES DE ETERNAL ARGADIA DECHIRENT GRAVE, ON NE PEUT PAS EN DIRE AUTANT A PROPOS DES MAGIES. ELLES SONT BELLES, C'EST CLAIR, MAIS BON, UNE FOIS DE PLUS, LE DOMAINE NEST
PAS REVOLUTIONNE. CA RESTE CLASSIGUE MAIS EFFICACE. JE NE VOIS PAS GUOI AJOUTER D'AUTRE, WU GU'L N'Y A PRATIGUEMENT RIEN A DIRE DESSUS. AH I, ELLES REPRENNENT LES HABITUELLES
FORCES ELEMENTALES ET D'UN POINT DE VUE ESTHETIGUE, ELLES RESSEVBLENT COVIME DEUX GOUTTES D'EAU A CE GUI CE FAISATT DANS SHINNG FORCE. AVUSANT, GUDI...

NOTEZ GUE POUR LES LTILISER, COVIVE POUR LES FURIES, VOUS DEVEZ AVOIR VOTRE JAUGE A UN CERTAI SEUL, ET BIEN ENTENDU OUELOUES MP EN RESERVE.

nage, Link, 6 combien mythique.

6. Les personnages d'Eternal Arcadia sont re-
Iativement classiques, ils Wont pas subi de
syndrome «tourmentén, ils ne sont pas

darkn et le héros, contrairement a d'hal
tude, est jovial et sympathique. Les aimez-
vous malgré ce manque de «souffrances» ?

Jday - Cest vrai que jador

tourmentés, et plus particuliérement ceux qui
ont des psychologies ultra complexes. Je kifle
aussi les héros dark, violents et que fon doit
cirigenpour exorciser leur souffrance. Pour-

les personnages

tant, je dois avouer que ce manque de fond ne
m'a absolument pas géné dans Arcadia. Les
héros sont sympathiques et semblent v
‘ment réels. lls sont contents de vivre et sont
trés humains. Guelque part méme. on sy at-
tache trés vite pour leur bonne humeur, leur
sourire et leur caractere. On & rarement vu
plus attachant !

Vyse est plaisant et constitue le héros par-
fait, mais faurais quand méme aimé une se-
conde personnalité car il est etrop genti.
Fina est trés intéressante et réserve de trés
nombreuses surprises (e nen dirai rien)

5 SONT AU NOMBRE D SIX ET REPRESENTENT LA PLUS GRANDE FORCE DU MONDE D'ARCADIA. AUCUN
HUMAN Nl AUCUNE ARV NEST APTE A EN DETRURE N SERAT-CE OUUN SEUL. IL Y A PLUSEURS MILUERS
DIANNEES, SIX AOVAUMES AEGNAENT SUR LE MONDE. CES DERNIERS DEVENAENT, AU FIL DU TEMPS, AVIDES
DE POUVDIR!PAR CRAINTE, CHACUN CREA UNE ARME BASEE SUR SA PROPRE LUNE. CONTROLES PAR
PERRES, CES MONSTRES AVAENT ETE UTIUISES DURANT UNE GUERRE OUI SE TRANSFORMA EN VERITABLE
GENOCIDE. PAR LA SUITE, LES SIX GIGAS ONT ETE ENSEVELIS CAR LEUR FORCE ETAIT DEVENUE INCONTRO-
LABLE. AUJOURD'HUI, UARMEE DE VALUA TIENT A SEN EMPARER POUR GAGNER LE RESPECT DES AUTRES
ROYAUMES. \0US DEVREZ VOUS EMPARER, DES GRISTAUX EN PREMIER, IL VOUS FAUDRA TOUT DE MEME LES
AFFRONTER TOUS LES SIX ET JE VOUS GONSEILLE DE FARE LE PLEIN EN POTIONS DE VIE. IL EXISTE 5 GEANTS.
ET UN DRAGON, BON COURAGE...




E ET UNE GRANDE AMITIE
EROS PRINCIPAUX : \

Ak,

irez)
rrender or you all die

COMME D'HABITUDE, LE PERSONNAGE LE PLUS CHARISMATIOUE ET LE PLUS
IMPRESSIONNANT DU JEU EST UN MECHANT. ET GUEL MECHANT...
RAMRREZ EST LE TYPIGUE BAD GUY, GUI REJDINT SANS AUCUN PROBLE-
ME Kuda, KEFKA OU ENCORE SEPHIROTH. C'EST LE FILS DE GALCIAN,

CONNAR

MECHANTS CLASSES,
MENT INTIMIDER SES ADVERSAIRES. SA FURIE, A CE PAOROS,
DECHIRE, ET L'ON SENT GUE CE PERSONNAGE FROID EST SOR

RAIT RAREMENT DANS LE JEU, MAIS GRACE A SON DESIGN (IL EST SPLEN-

DIDE), IL EN IMPOSE ET GRACE A SA PUISSANCE, IL: MARGUE, BREF, LN

SACRE MECHANT GUI, COMME JE LE DISAIS PLUS HAUT, EST DIGNE DES
MEILLEURS BAD GUY DE SGUARE... DAUTANT PLUS GUIL EST, TOUT
COMME VOUS, HUMAN,

— §
UASSIMILE TOUT DE SUTE A UN FLIBUSTEE, LA SEULE PETITE DIFFE:

VERTUS - NOTAMMENT LA POSSIBILITE DE ZOOMER
Liéquipage est sympa et campe parfaitement
son role (& savoir secondaire). Guant aux
autres, Gylde est super beau, amusant, et
campe bien son rdle de pirate riche et jovial
Drachma est le bon gros bourrin, bien crai-
905 et bougon (comme on les aime). Ap
plaudissements en revanche pour Aika (mon
perso préféré) et Ramirez, un des méchants
les plus classes jamais réalisés !

Kyo- Gue voule
Jay, faime les personnages «tourmentéss et

ous ajouter & cela | Comme.

adark» (nowveau terme jeune) comme ont pu
Iitre Fei, Serge et Squall, Mais cette nouvelle
€quipe ne cherche pas & étre tout e temps
tristeg limite morts nés. La premiére qualité
de nos héros est de pouvoir voyager, partir
I'aventure et ce, & nimporte quel moment. La
porte leur est ouverte lg jour ol ils rencon-
trent. pour la premiére fois la belle Fina. Quoi
de plus jouissif que de powoir enfin réaliser
son réve | Bref, pourquoi les rendre tourmen-
tés puisquils sont heureux ainsi. Au
contraire, vous ferez face a un nouveau style
de héros qui tient parfaitement la route. Le
seul point quiil ne fallait pas rater était la prés
sence dun boss charismatique et sur ce
point, on 8 été gravement gatés ! Et puis, les
trois chapitres de Shining Force 3 n'offraient
pas de hergs tourmentés, et cela ne nous a
pas empéchés de les adorer

7. Dun p
quoi ?

Jay - Les themes sont splendides et si cer-
tains s'avérent énervants & la longue,

dautres sont carément géniaux. La musique
des combats est, & ce titre, excellente. Dun
point de e richesse, on peut dire que
éauipe a su diversifie les compositions et
que les envolées symphoniques sont wraiment

 FAIT UNE LUNETTE TRES PERFORMANTE, QUI A DE

NOMBREUSES

bienvenues. Le théme principal, ainsi que ce-
Iui de Ia carte, est trés plaisant. Méme si
perso, je trouve quon est pas encore au ni-
veau de Mitsuda ou d'un Uematsu, nos sens
auditifs sont quand méme en éveil du début &
fa fin !

En ce qui conceme les bruitages, ils sont par-
faits et les voix digit! trés réussis. A ce pro-
pos, si vous désirez béngficier de la qualite
maximale, vous feriez mieux de vous procurer
Ia version jap. Les voix digit’ y étant, comme
dhabitude, nettement meilleures !

Xyo - Cela fait des semaines que je cherche &
me procurer la musique du jeu. Jai 664 biuffé
jusqua présent par ses différents thémes.
Celui des combats est assez déroutant au
départ, puis excellent par Ia suite. Le theme
des boss nest pas génial mais donne la
péche nécessaire pour leur exploser la gueule
(si je puis me permettre). Guand vous ferez
face & Ramirez dans un premier affronte-
ment, vous comprendrez la véritable qualité:
musicale du jeu. Les instruments sont bien
choisis, les compositeurs ont été trop bien
inspirés, et cela vaut & lui seul I'achat du
disque. Bien évidemment, vous retrouverez
dautres musigues somptiieuses.

8. Et pour ce qui est de la durée de vie, est-
elle satisfaisante ?

day - Il est évident que vous en aurez pour
votre argent. Eternal Arcadia est doté dune
durée de vie impressionnante et tient sur 2
GD, bourrés 4 craquer. On ne ['a pas encore
fini malheureusement, mais on.peut prévoir
une bonne cinquantaine d'heures, vu que rien
que le premier GD contient une trentaine
dheures. Bref, cest long, cest bon et clest
passionnant. Gue demande e peuple ?

Kyo - Clair, le jeu était si parfait que je miin-
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RATTRAPERONT CETTE ERREUR. CES DERNIERES SONT BIEN AGRESSIVES, ET LES VOIX

MEME SI ON PEUT REPROCHER AUX COMBATS LEUR MANGUE DE TENSION, LES FURIES %
DIGT GUI LES ACCOMPAGNENT SONT NICKELS. JE REGRETTE SIMPLEMENT CETTE DIF-

MOINS INTENSES EN VERSION US. V/OUS DEVRE:

GUATRE. MAIS VOUS POURREZ EN DENICHER DANS LES COFFRES OU PARFOIS

FERENCE AVEC LES ACTEURS AVEERICAINS, GUI NARRIVENT PAS A SE PLONGER DANS g#b
LEUR ROLE AUSSI BIEN GUE LES JAPONAIS. LES DEFORMATIONS DE VOIX SERONT

7 COLLECTIONNER LES MOONBERRIES
POUR APPRENDRE DE NOUVELLES FURIES. LES DERNIERES VOUS EN DEMANDERONT

URANT LES AFFRONTEMENTS,

Lunar Blessing

quiétais de 5a durée de vie. Alors que jai ter
miné Grandia 2 en moins de 25 heures, je
'ai toujours pas fini le premier GO de EA au
bout de 27. Ben a pu avancenn peu plus, et
Ia terminé au bout de 32. Non, ne vous in-
quiétez pas, le jeu ne s améte pas au bout de
dix minutes par Ia sute. O, il vous faut re
trouver six pierres de lung €£VoUS n'en trou
verez que trois durant l@ £out premier GD.
Soit, Ben et moi-méme vons un peu buté sur
certaines énigmes car le feu était entiére-
ment en japonais et sa difficulté, assez éle-
vée. Dans sa version anglaise, vous devriez
amiver au bout du premier GD en un pey
moins de 32 heures, si tout se passe pour le
mieux dans le meileur des mondes ! Souriez,
vous-navez aucune photo du boss  final,
méme pas dun boss du second GD 1!

9. Alors au final, quel est votre verdict ?

Jay - Eternal Arcadia est un RPG dexception
Que je classerais personnellement au méme
niveau quun Final Fantasy. De pan son inno-
vation, sa néalisation tout bonnement bluf-
fante, sa bande sonore excellente, 88 durée
de vie hallucinante et son scénario aussi ac-
crocheur que passionnant, on peut déclarer
sans aucun probléme quiil rejoint le panthéon
des meilleurs RPGs et quil saura vous diver-
tir de la meilleure fagon qui soit. Bref, une
bombe & ne louper sous aucun prétexte, dau-
tant plus que les fétes de Noél approchent &
grands pas et que les bonstitres (en RPG
tout du moins) ne sont pas légions sur
Dreamcast.

e N

Kyo - Comme je vous lexpliquais, je prefere
encore Chrono Cross, mais Etemal Arcadia
‘est, @ mes yeux, le deuxieme meilleur RPG de
tous les temps. Je sais, FFB est une véritable
bombe, Chrono Trigger est un indispensable,
FF9 est terrible, mais jai totalement craqué
pour ce demnier, qui propose une histoire pas-
sionnante, des héros craquants et une réal:
sation époustoufiante. Ce ne sont que des
mots, ce ne sont que des avis de deux tes:
teurs, mais je vous demande de nous faire
confiance et de vous I'acheter de toute ur-
gence, au risque de passer 8 coté de la se-
conde plus belle merveille de ces dix der-
nigres années. Des titres comme celui-la ne
coulent pas de sounce. Puisque je vous aime
bien, je vous annonce en avant-premiere
qu'une suite est dores et déja en prévision, et
sur Dreamecast. De quoi réjouir les futurs ac-
crocs de ce chef-dewvre. Il na pas 100 %,
car ce n'est pas un Final Fantasy (ha, hal
mais ce 98 % est amplement mérité et vous
auriez pas pu lui mettre en dessous en res-
tant objectifs. Plus aucune excuse pour ne
pas vous offrir une Dream.

Big Brothers.

Jay & Kyo

Willages

Sega

Dreamcast (US)
Conception : Overworks

Distribution : Sega

Dispo e il

Genre : RPG new génération
Compatible avec : Puru Puru
Pack

Nombre de 6D : 2

Blocs mémoire : 25 blocks
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BBemimue

Derniére fois que j’écrirai un article sur Shenmue jusqu’a la sortie du second chapitre. Donc, j’accepte de vous rédiger ces
quatre pages car ce dernier est la bombe de la Dreamcast en version officielle. Soyons honnétes, je ne compte pas le hlamer
sous prétexte qu'il est entierement en anglais. Vu les quelques mots qui ont été traduits dans notre langue, je suis ravi qu'il
n’est pas gaché le jeu en le traduisant entiérement. Sinon, n’attendez pas de sortie en féurier pour cause de changement de
sous-titres, ce n’était qu'une affreuse rumeur. Tout est dit, les remarques, vous les gardez pour vous... Nous sommes le 29

novembre 1986, il est 16 heures...

LOUES ENIGMES BIDONS GUE VDI
ROP DE MAL.

LALCOOL NE VOUS EST PAS AUTORIS
MINELR

VOUS ETES

Ryo Hazuki, jeune étudiant japonais,
apprend que son pere fait face & un
terrible adversaire expert en arts
martiaux chinois. Ce dernier, venu ré-
cupérer le miroir du dragon, n'hésite
pas & se débarrasser de son adver-
saire sous les yeux dun fils incapable
de le défendre. Notre héros devra
faire face & son destin, retrouver le
meurtrier de son pére, Lan Di (oui
Souryu ne devait pas plaire aux Ame-
ricains)

Shenmue, anciennement appelé Pro-
ject Berkley, a vu le jour grace a ['ima-
gination de maitre Yu Suzuki. Déja au-
teur de hits tels que After Burner,
Hang On et plus récemment, Virtua

Sivous
D'tPO

MEEUX QUL

Fighter, ce programmeur de génie
voulait & tout prix créer un produit no-
vateur, et c'est sur la Dreamcast qu'il
trouva les outils nécessaires a sa réa-
lisation. Shenmue a demandé plu-
sieurs mois de développement. Au fil
du temps, il se rendit compte quiil ne
pouvait inclure tout le scénario en un
seul épisode. C'est pour cela que nous
ne possédons que le premier chapitre
pour le moment. Le prochain en re-
groupera quatre autres, et c'est dans
un troisieme volet que nous pourrons
assimiler toute la trame complexe du
scénario. Un pari osé qui a failli tom-
ber & l'eau. Suite aux critiques des
magazines et joueurs japonais, la tri-

i

JONNE SALLE D




Here va' go! MiIk's perfect
for  schoolbor 1'd say!
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Pour Tanafa,
mon shidoshi !

(GRANDE TIRADE DU FILM BLOODSPORTS
AvEC JEAN-CLAUDE VAN DAMME,
NOTRE BELGE AMERICANISE DEPUIS PEU
(LE PLUS GRAND ACTEUR DE CETTE
GENERATION... OH, GA VA ). C'esT BEN
GUI M'A DEMANDE DE CITER CLAUCLAU
CAR IL EST SON PLUS GRAND FAN. BREF,
SI VOUS VOULEZ ETRE IMBATTABLES EN
MODE FREE BATTLE, IL VOUS FAUDRA
APPRENDRE AVEC LES PLUS GRANDS
MAITRES. BU'ILS SOIENT CLOCHARDS OU
MANCHOTS, LS CACHENT MAGNIFIQUE-
MENT BIEN LEUR JEU. PLUS FORT GUE
Van DAMME VOUS DEVIENDREZ.

logie a bien failli s'arréter net. Lundes  ner une véritable petite enquéte dans
responsables du jeu sen est alle, Yokosuka. D'aprés certains dires,
d'autres projets ont demandé plus de  cette ville existerait vraiment au Ja-
temps que préwu... Bref, le second  pon. Javoue ne pas m'étre renseigné,
opus de Shenmue verra tout de méme  honte & moi, mais dans ce genre de
le jour en 2001, mais avec beaucoup  cas précis, nous aurions eu droit &
dimprévus. Passées ces quelques  une phrase type du style «tous les
anecdotes, voyons ['intérét de ce véri-  personnages sont fictifs etc...», ce qui
table chef-d'euvre. Son but premier  n'est pas le cas. La ville se partage en
est de vous permettre de vous évader  quatre segments Yamanose, Sakura-
dans un autre monde, réaliste mais  gaoka, Dobuita et le port). Vous res-
plus passionnant. Chaque jour améne  terez coincés dans ces quatre quar-
son lot dinterrogations, daffronte- tiers tout au long du jeu. Mais la ville
ments et de recherches. Ryo doit me-  est gigantesque, et vous mettrez du




temps avant d'en connaitre tous les
recoins. Dommage que certains en:
droits soient fermés, & I'exemple du
cinéma qui est en rénovation (comme
si c'était compliqué de créer un vel
table cinéma avec la possibilité de
mater un film & chaque séance...). Le
jeu est court si vous vous précipitez
comme un éjaculateur précoce e
puis me permettre). Vous pouvez ra-
ter 50 % des événements en voulant
e terminer au plus vite. Je ne vous
nseillerai jamais assez de le faire
une seconde fois. Le théme principal
est trés agréable. Je me suis offert la
bande-son version orchestrée, et
c'est un petit régal. Loin des sympho-
nies envodtantes de M. Uematsu, le
compositeur a fait tout de méme du
trés bon travail. Les dialogues anglais
sont assez simplistes, méme si vous
ne comprenez que trés peu de mots

vous devriez vous y retrouver
plus facilement quen version
japonaise. Au niveau des évé-
nements, je préfere de loin
ne rien vous raconter, car

t toujours un plaisir de
tout découvrir. Pour I'avoir
fini deux fois en japonai
une fois en frangais et re-
commencé en américain, je
puis vous assurer que c'est
un achat indispensable en
cette fin d'année. Alors, oubliez
que Time Stalkers est sorti en fran-
cais et veuillez consacrer tout votre
temps & ce produit 100 % Suzuki,
100 % japonais.

Dreamcast (pal)

Conception : AM2
Distribution : Sega

Dispo en : US jap

Genre : FREE

Compatible avec : Puru Puru
Pack

Nombre de 6D : 4

Blocs mémoire : 80 blocks

age a
naient pas

t plus quhonnéte, le theme principal est
gréable

I jeu en une dizaine d
oitié du jev, SOt vous

Cest un i ais st toujours
efficace. Le art se venger

Gue voulezvous, il ny @ pes de synthése, mais
e jeu est tellement parfait le fon
aucun mal.

Malgré: cela, il

revan
aux_difierents adver




" .
.- . \
Temporarily
creates a teleport [

‘ gate to the city.
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Custonize

Gotions ) 4

influera forcement sur Iéquipe que

vous aurez choisie de rejoindre. A vous de
savoir si vous préférez foncer dans le tas
ou si au contraire, vous désirez apporter

votre contribution en étant un stratége ex-
pert ou un redoutable mage. C'est yous qui
choisissez !

D'un paint de vue technique, on peut dores
et déja se rassurer, v la qualité des gra-
phisrries. Ciest superbe, Ia 3D est magni-
fique, et fon & aremenit v aussi beay,

OUTRE SES NOMBREUSES POSSIBILITES RESEAU ET/SON

CONCURRENCE EN OFFRANT UN MODE INEDIT, GUI'PERMET DE CREER DE A A Z VOTRE HEROS. POUR CO!

IR UNE «CASTE» PARMI LES NEUF PROPOSEES, PUIS LUl DONNER DES REPERES PSY
RENCE PHYSIQUE ET ENFIN LA COULEUR DE SES VETEMEN
BREF, UN MODE COMPLET GUI VOUS PERMETTRA, POUR UNE FOIS, DE DIRI

0LOG

r
Dfeamcast (mis+a part Shenmue st Eter-.

T
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o HP43/43 | i
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LV ZRudo
Item Pack pE

Customize
g
_Techniques

Chat
Options

Quit Game Rudo Lv 2
RAmar
VIRIDIA
% Total Fxp. Point187
Use. techniques he To Next Level 13
Money 335Meseta
4. 1/3 R»

POSTERIEUR AU PREMIER PLAN.

PLUSIEURS POSSIBILITES, NOTAMMENT CELLE DE
CHATER» (CAUSER AVEC LES MEMBRES DE VOTRE
EQUIPE), MAIS AUSS|: CELLE DE CONGEVOIR -DES
TECHNIGUES ET DIUTILISER DES OBJETS.

seul Mbﬁmai est que lambierice choisie
ne plaira pas & tout le monde. En effet,
Mamh vous plonge dans un futur chao-

Wars),., Néanmoins, 'ambiance trés Star-
ship Troopienne, devrait quand méme en
accrocher plus dun.

Bien, pour que votre information soit com-
pléte, sachez que ce petit bijou arrivera fin
décembre au Japon et un mois aprés en
frangais. La version nippone bénéficiera
duune édition limitée dans un pack & 800
balles avec le premier VM 4 mega, ainsi
que dune’ démo jouable de Sonic Agven-
ture 2. '

0n attend ga avec impatience !

,VOUS VOYEZ.
MOI LA LONGUEUR DE CETTE €PEE |~

NS TR VT AoV SR A
AUTE"DES GRAPHISVES, ET DE CE MAGNIFIOUE

GA_FAT PLASR, NON ‘ TOUT EST EN ANGLAS...

RASSUREZ-VUS, DANS LA VERSION FRANCAISE,
TOUT SERA,DANS LA LANGUE DE MOLIERE

- ON PEUT ARRIVER A DES RESULTATS SATISFAISANTS AVEC UN PEU DE PRATIGUE, MATTEZ-




Sakura taisen .

Machine : Dreamcast - Conception : Red Company - Distribution : Sega - Genre : Tactics - Date de sortie : Fin 2000 (jap)

ERIE. SI ON FAISAIT UN SONDAGE DANS 'ARCHIPEL, JE SUS
EURS DE DREAMCAST S'OFFRIRAIENT CE PRECIEUX METS.

Connaissez-vous la série mythique des Sakura
Wars ? Figurez-vous quau Japon, & chaque
fois quun nouvel épisode sort, c'est de la pure
folie. Pour preuve, les rééditions Dreamcast.
des deux premiers épisodes, qui avaient rem-
porté un franc succes & [époque, ont compté:
parmi les plus grosses ventes sur la 128 bits
de Sega, Clest vous dire... Pour en apprendre:
un peu plus sur les «pilotes» de la saga, je vous:
conseille fortement. de vous intéresser & la
premiére partie de notre dossier Sega, lequel
traite de la plupart des gros hits sur Satum et
Genesis. Voila pour le coin historique. Pour fe
reste, sachez que Red, en accord avec Sega,
est actuellement en train de finaliser le troi-
sieme épisode de la série : Sakura Taisen 3
qui, pour l'occasion, sera sous-titré «ls Paris
burning 7. Comme le dévoile e titre, action,
pour une fois, ne se passera pas au Japon,
mais dans notre zolie capitale : Panis ! Et
comme Red ne fait jamais les choses & moitié.
(promis, un de ces quatre, on vous présentera
un dossier complet sur cette magnifique so-
ciété), il faut savoir quiils ont non seulement.
fait plusieurs voyages pour se renseigner sur
les batiments, mais ont en plus effectué un
travail de recherche important sur les années
30, afin de reproduire le plus fidélement pos-
sible 'ambiance qui pouvait régner & cette
€époque 1. Bien, maintenant que vous savez
tout cela, sachez que vous retrouverez toute
I'ambiance propre & la série, & savoir aventure,
combats Tactics et drague de jolis minettes.
Pour le premier paint, il vous faudra bifurquer
dans différents endroits afin de trouver du
‘soutien et élucider certains mystéres propres

au scénar. Pour le deuxiéme point, & chaque
fois que vous rencontrerez un eanemi ou un
boss, vous serez alors transportés dans une
sorte de zone oll vous devrez combattre, dans
un pur esprit Tactical. Cest simple, non ? Pour
le reste, vos «amis», ceux qui vous aideront
dans les batailles, sont surtout féminins. Ainsi,
e vous invite & vous référer  Iencadré «de jo-
ies filles» pour découvrir les nouveaux talents
de ce Sakura Taisen 3. En ce qui conceme la
realisation, tout 8 6t rews 3 la hausse. Les
clest désormais superbe et dune qualité équi-
valente & un dessin animé. Les filles que vous
rencontrerez sont. magnifiques et possédent.
toutes un charme particulier qui les rend cra-
quantes, voire irésistibles. Le plus gros chan-
gement, les fans le ressentiront au niveau des
‘combats. Si le principe reste inchange,  par-
tir de maintenant, tout y est en 30 (et plus en
isométrique), et les robots tout comme les
surfaces ont subi un véritable lifting. En bref,
Sakura Taisen 3 sfimpose comme une future
référence et un jeu fort sur la machine de
Sega, pour l'année 2001.




LES DECORS LORS DES COMBATS ONT ETE NETTEMENT
AMELIORES. L SUFFIT DE VOR LE REALISVE ET LA OUALI-
TE DE UARC DE TRIOMPHE DERRIERE LE MECHA
'D00GAMI POUR SEN RENDRE COMPTE.

DE JOLIES FILLES

Il est clair que Sakura 3 plaira & Kyo. Jugez plutdt : 5 superbes créatures, rien que peur vous, avec, lesquelles vous
devrez converser. Domgami (le héros) est plutét d'une nature charmante et adore draguer ses «partenaires» de com-
bat. Cela tombe plutdt bien, puisque Erica Fontaine (une none habillée en rouge), Glycine Bleumer (1a blonde en bleu)
Hanabi Kitao-oji (la petite Jap en noir), Lebelia Carlini (la jolie-militaire en vert) et enfin Coquelicot (le petit bout de
chou en rose) seront 3 non seulement pour vous épauler gréce & leur méchas, mais également pour‘vous détendre,
gréce & leurs atouts féminins et leurs différents caractéres. Les petits vicieux seront aux anges !




The king of fighters 2000 (21 12
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IEILLE FEMVE VOUS PERVET DE RESSUSCITER'VOS PERSOS MORTS AU COMBAT N B0SS | A COTE; ES DOMESTIOUES | ET:MOI, J€ LE S

Ogre Battte 6

la cnnsnle\de Nintendo manquait cruellement de RPGs, I'épisode de Zelda sorti il y a quelﬂues années ne suffisait plus a -
_combler le manque des joueurs, et Jay ne parvenait pas a rentabiliser I'achat de la machine : tout était réuni pour que la
firme répare son erreur et nous envoie ce magnifique Ogre Battle 64, suite de la série du méme nom parue sur les pré-
cédentes plates-formes: C’est donc heureux et comblé que, aujourd’hui, je vous décortique ce sublime jeu qui m’a énor-
-mément plu malgré toutes mes réticences lnnn mais ¢a, c'est la faute de Kyo, depuis que je le fréquente je ne peux m’em-
_pécher de critiquer tout ce qui me passe entre les mains).

OUVE LE SYSTEME DE CARTE / COMBATS
SYMPA, MEME S) ON A DU MAL A §'Y FARE
BUT N

Je parlais donc de mes réticences a
: Tegard de ce jeu... C'est vrai, il ne me
disait rien qui vaille au début ; cela
venait surtout du fait quil tournait
“sur Nintendo B4.- et que cette
“console e comblait malheureuse-
pas mes attentes, alors évi-
. Je demandais & voir, ne
 pouvant fien exprimer tant que je ny
avals pas essayé mes doigts. Cest
maintenant chose faite et je peux
dice; en toute’ objectivité, que Dg?‘e
“Battle 64 est un vrai bon RPG
comme il se doit, accrocheur et
able pour nos cing sens (& part.

peut-étre pour le godt, je n'ai pas en-
core tenté de croquer la cartouche).
Pourquoi ? Comment ? Quand ? Et ol
2 En bref, qu'est-ce qui en fait un ex-
cellent soft, toutes consoles confon-
dues ?

D'abord parce que cest un RPG, et
que qui dit RPG dit souvent longues
heures de plaisir, scotché devant son
€cran de télg, et ensuite parce que

histoire épique, persos.intéressants

et combats sympas. Clest du mains
I'idée que l'on se fait de ce type de
jeu, en sachant pertinemment &
chaque fois quion risque de retrouver
les mémes éléments:que dans tous

“les attres, ce qui fait la recette de la

réussite, sans y apporter de nou-
veaux ingrédients. C'est pourquoi
beaucoup de titres se ressemblent,
et c'est |a gue Ogre Battle sort du lot
» ce n'est pas un jeu comme les
autres et vous allez le ressentir e
jouant.

On peut qualifier Ogre Battle de RPG
Tactique, c'est vrai dans un sens,

V0US AUREZ PARFOIS DES SCENES UN PEU CHAQTIGUES : BEAUCOUP
DE MONDE, BEAUCOUP. DIEVENEMENTS EN MEME TEMPS, ET UN BON

NOMBRE DE OUESTIONS EN PLUS A SE POSER

OMME TOUT BON HEROS, VIAGNUS DEFEND UNi
NOBLE CAUSE ET COMBAT POUR SES IDEAUX




mais je le trouve bien plus porté sur
. l'aspect stratégique et"wargame,
puisquiil s'agit de diriger ses troupes
sur une carte, et daller ensuite atta-
quer |'ennemi avec tactique de fagon
4 gagner sans trop de mal. Vu que
les affrontements en eux-mémes:
restent assez passifs (voir encadré),
~ lintérét e trouve surtout. dans fa
gestion de vos unités sur la carte ou
dans les phases intermédiaires
vous pouvez changer leurs équipe-
ments, les faire évoluer dans les
classes, les transférer dans d'autres
troupes, fes faire dormir pour qu'ils
se reposent, leur permettre de faire
des achats. dans les villes rencon-

trées sur le chemin, réorganiser leur
_Pplace dans chaque escouade, et bien
plus.encore, Les possibilités sont im-
menses et vous demanderont une
bonne dose de préparation si vous
voulez sortir vainqueur. Au début,
ces phases de combat sur la carte
(dont les objectifs vous sont présen-
tés auparavant par votre mentor]
peuvent paraitre ennuyeuses et ré-
barbatives, mais dés que vous pour-
rez contrdler plusieurs unités en
meéme temps et gerer une vraie ar-
mée, il y 8 de grandes chances
que"vous “preniez Votre - pied
Quoi de plus plaisant que d'aller
guerroyer contre les mé-

\
LES DECORS SONT TOUT SIMPLEMENT. SUBLIMES POUR DE LA NB4

&0

Des combats oviginauy

COMME LE TITRE CI-DESSUS LINDIGUE SI BIEN, LES COMBATS DE OGRE BATTLE ONT
GUELGUE CHOSE DE PAS SI EVIDENT QUE GA. JE MEXPLIGUE. V/OUS DEPLACEZ VOS
B="—l UVITES SUR UNE CARTE, COME DANS TOUT JEU DE STRATEGE, ET EN RENCON-
TRANT UN ENNEMI, VOUS PASSEZ EN PHASE DE COMBAT. DURANT CELLE-CI
VOUS NE POUVEZ RIEN FAIRE, SINON REGARDER VOS BONSHOMMES
3 \TRUCIDER U'ADVERSAIRE (OU SE FAIRE OCCIRE), ET CHANGER DE TEMPS
EN TEMPS LA CIBLE DESIGNEE, ENTRE TROIS DEJA DEFINIES : LA PLUS
PUISSANTE, LA PLUS FAIBLE, ET LE CHEF DE GROUPE. MAIS IL Y A AUTRE
CHOSE : LES COMBATS SONT LIMITES DANS LE TEMPS, ET VOUS DEVEZ LAISSER LAD-
VERSAIRE AVEC LE MOINS DE HP POSSIBLE AVANT LA FIN, SINON VOUS ETES CONSH-
DERES COMME PERDANT... LA POSSIBILTE VOUS EST ENSUE OFFERTE DE
RETOURNER EN COMBAT POUR TUER VOS ADVERSAIRES, OU DE VIDER LES
LIEUX. ORIGINAL MAIS DESTABILISANT.

SONT TOUT DE MEME P

Deg magies digcretes

ELLES NE SONT PAS EN GRAND NOMBRE, N'ONT RIEN DE VRAIMENT SPECTACULAIRE ET NE REPRESENTENT PAS LE PRINCIPAL INTERET VISUEL DES COMBATS, LOIN DE LA. POURTANT, ELLES
NTES, ET IL EST NECESSAIRE DE LES PRENDRE EN COMPTE. VOUS Y RETROUVEREZ LES ELEMENTS CLASSIQUES (FEU, GLACE, TERRE, FOUDRE, POISON...)
VOS PERSOS UTILISERONT DE TEMPS A AUTRE. EN OUTRE, LORSQUE LES AFFRONTEMENTS DURERONT ASSEZ LONGTEMPS ET GUE VOTRE JAUGE SE REMPLIRA, VOUS AUREZ ACCES A U
MAGIE SPECIALE DONT VOUS CHOISISSEZ LELEMENT AU DEBUT DU JEU,

LORS DU PROLOGU

E




?) sont pas beauy mes persos ?

PERSONNELLEMENT, JE TROUVE LE HEROS
ASSEZ CHARISMATIGUE, SURTOUT PARCE
(QUE MORALEMENT IL RESSEMBLE BEAUCOUP
A SON CAMARADE Ramza BOEWULF : SES SION
IDEAUX RESTENT PLUTOT CONFORMISTES
MAIS TRES HUMAINS, ET IL SE BAT POUR
UNE NOBLE CAUSE - CE EN GUOI IL CROIT.
SES COLLEGUES DE JEU NE
SONT PAS EN RESTE NON PLUS
ENTRE Dio, LEIA (PAS LA

PRINCESSE DU  MEME

NOM), RHADE LE GRIN-
CHEUX, TOUJOURS EN TRAIN
DE SE PLANDRE ET D'EN-
NUYER LES AUTRES, ET TOUS
LES PERSOS QUE VOUS POUR-
REZ ENROLER DANS VOS UNITES,
VOUS ALLEZ RENCONTRER DU MONDE

Qsm\

LE BUT ME SEMBLE AEBEZ SIVMPLE | VOUS APRFO-
PRIER LE CUARTIER  GENE-
RAL DE UADVERSAIRE

pas b et de les pourfendre,
en criant «sus & l'ennemi » ?

on scénario, attendez-vous &
unehistoire\ captivante (et pour
e, elle- ressemble:. beaucoup &
de FF Tactics). Vous incarnerez
nuS,.un jeune homme qui rentre
ne sorte d'école militaire afin
@apprendre l'art de la guerre, et qui
voit confrenté & des événements
les enjeux le dépassent de beau-
coup, mais sur lesquels il ne peut

s'empécher d'interférer, croyant a
juste titre qu'il en va de la sécurité du
royaume. Vous aurez ainsi droit &
tout ce qui régit les bons. RPG Tacs
tique : guerre, trahison, amour, avec
des aspects relationnels et sociaux
trés développés. Tout ga digne d'un
bon gros roman.

Enfin,. chose plutot rare sur la
console, le jeuest trés beau, les gra:
phismes sont superbes, et les tex-
tures lisses a souhait ; on ne se croi-

W petit coté a la Final
;uuta‘:%l] Tactis...

FOU LE NOMBRE DE RESSEMBLANCES QU'IL EXISTE ENTRE LES DEUX SOFTS | POUR
ON A PARFOIS LIMPRESSION DE REJOUER AU TITRE DE SQUARESOFT | TANT AU
LA BANDE-SON ET DU SCENARIOD, C'EST A P
TROLER RAMZA AU CCEUR DU ROYAUME
EMENT LA MEVE
REMARGUEZ SIMPLEMENT GUE CELA N'A RIEN D'UNE
RAIRE, C'EST A MON AVIS UN «PLUS» POUR OGRE BATTLE,
EMENT REFERENCE A L'UN DES PLUS GRANDS RPGS DE LA PLAYSTATION, ET QUI
AGREABLEMENT DE NOMBREUX SOUVENIRS, UN BON POINT.

E GRAPHISMES GUE DE

ALORS EVIDEMMENT.

EGUIPE GUI A CONGU LES

ul

DEs SCENES COMVE CA, VOUS EN VERREZ DE
TEMPS EN TEMPS DANS LE JEU

A TOUT MOMENT, EN-DEHORS DES COMBATS,
\I0US POUVEZ ACCEDER-A CE TYPE DE MENUS AFIN
. DE GERER VOTRE TACTISUE

& s w“
"ENNEMI EST ENTOURE PAR MES TROUPES ET JE
VAIS GENTIMENT LUl EXPLOSER LA FIGURE

LA CARTE DU MONDE
«VANDAL HEARTS»

UN™ ASPECT TRES

LES SCENES INTERVEDIAIRES FONT AVANCER LE SCENARIO ET VOLIS REPOSENT ENTRE DELIX AFFRONTE-
MENTS




Tout est
daus la
finesse

ET POUR UNE FOIS, CE N'EST PAS IRONIGUE
! OcRe BATTLE SE PRESENTE COMME UN
RPG TACTIGUE MATINE DE STRATEGE,
PUISGUE VOUS DEPLACEZ VS TROUPES SUR
UNE CARTE EN CHOISISSANT MINERAIRE,
ENNEMIS ET NOMBRE D'UNITES A UTILISER
CES PHASES PRENDRONT LA PLUS GRANDE
PARTIE DE VOTRE TEMPS, NORMAL POUR CE
TYPE DE JEUX, ET SONT PUREMENT PAS-
SIONNANTES : UASPECT BOURRIN EST LAIS-
SE DE COTE ET VOUS DEMANDE DE METTRE
EN AVANT VOTRE COTE TACTICIEN, AINS| GUE
VOTRE FINESSE... DU MOINS DANS UN CER-
TAIN SENS, VU GUE LES COMBATS EN EUX-
MEMES CONSISTENT ~ SIMPLEMENT A
ATTENDRE GUE VOS PERSOS DETRUISENT
ALLEGREMENT LEURS ADVERSAIRES - CEST
CEPENDANT LA PREPARATION QUI IMPORTE
LE PLUS LORS DES AFFRONTEMENTS.

rait vraiment pas sur NB4, clest dire
! Méme le nouveau Zelda ne parvient
pas a atteindre cette qualité, il s'agit
sdrement du plus abouti graphique-
ment sur la machine. Le seul petit
point noir, c'est cette espéce de flou
constant un peu frustrant au début,
puisqu'il vous empéche de bien per-
cevoir les textures dans toute leur.
splendeur - mais bon, on s'y fait as-
sez Vite, et puis ¢a.ne gache absolu-
ment pas l'intérét du soft. Guant aux
musiques, on n'a jamais rien entendu
de si bon et varié sur la_console, ¢a
se rapporte fortement & du Tactics,

INSTALLEZ

ca garde la méme atmospheére et ca
colle on ne peut mieux a Yambiance
médiévale du jeu. Ces envolées ly-
riques donnent réellement envie de
se lancer dans la bataille ! La qualite,
de cette bande-son vient- également
du fait qu'elle reste relativement dis-
créte quand le besoin s'en.fait sentir,
je veux dire par. & qu'elle n'incom-
mode jamais nos oreilles sensibles
de joueur delicat, Un vrai plaisir -
comme (‘ensemble du jeu,. dailleurs,
véritable symphonie musicale et gra-
phique que je conseille & tous ceux
qui aiment de prés ou de loin les

QUS CONFORTABLEMENT ET REGARDEZ

}\ g
. BN

GA CEST COOL : LA PUSSIBLITE DATTAQUER 0S
ENNEMIS PENDANT OU'LS DORVENT ! CIEST LELR

FAUTE AUSSI, ILS N'AVAEENT GU'A PAS INSTALLER
LEUR CARIPENENT EN PLEIN MILEY |~

RPGs. Nous voila convaincus que
Nintendo est capable de. grandes
choses, puisque & mon avis le titre
vaut & lui seul d'investir dans I'achat
de la machine (surtout que vous pou-
vez la_trouver en occaz pour une poi-
gnée de cacahuétes), ainsi que pour
le nouvel épisode de Zelda. A essayer
absolument sous peine de rater une
grande aventure (et sachez que cer-
tains auraient donné n'importe quoi
pour pouvoir y mettre les mains, de-
mandez donc a notre camarade Thor
ce quiil en pense...).

Biche

SN e

(‘)Urr: Baltte 62

Nintendo 64 (NTSC)
Conception : Atlus
istribution : Atlus

Compatible avec : rien
Blocs mémoire : pile

Captivantes et ent

eulement diablere:
pirent. forteme

5, une référence non

Ca déper us
0u en bouteiles de coca achetées

une par_heure, sans compter les pagu
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nt de plaisi

du fat quil
aler, ou a pe
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veux quun bouguin de Dar
cas (sauf peut-£tre pour Kyo)




A UN VRAIMECHANT-MECHANT, MAIS PAS TOUT™A FATT MECHANT : LE PAUVRE SKULL KID EST-EN
SSEDE PAR LE DEMON MALEFIGUE VIVANT A LINTERIEUR DU MASOUE

4

Avant dengrer dans l'aventure Zelda
proprement dite, petit retour en ar-
riere : a travers [es' années, le per-
N smﬁage créé par Shigeru Miyamota,
le jeune et courageux Link, n'a cessé
e faire réver des millions de joueurs
de par le monde en proposant une
aventure originale, longue, passion-
nante, et synQnymE de réve. Ocaripa
_ of Time était la suite. logique de la
saga sur NB4, mais, de I'avis des in-
conditionnels, on ny retrouvait pas
tout ce qui faisait la magie et loni-
risme dun vral Zelda : ce nétait
qu'une transposition-du soft. ancienne
- geénération en 30, sang infovation, &
sans e theme original ! Bref, I'univers
du jel n'était pas entidrement res-
pecté et on pouvait s'en tirer dégus -
heureux, mais quand méme dégus
erreur est aujourd’hui réparée avec
- ce nouvel-opus; sous-titréLe Masqhe
de Majora, qui débarque au milieu
dure flopée de hits comme Final Fan-
9, Chrono Cross ou encore Skies

~UN\PELoun aux SOUrces

‘L@gen\a of

PY Pour mon premier numéro de Gameplay RPG, on m’a fait un grand honneur : me permettre de tes- ;
5 ter le nouveau Zelda. C’est en effet un honneur et un cadeau car, grand fan de cette série (allez
donc voir la rubrique référence), il me tardait de voir a quoi allait bien pouvoir ressemhbler ce
nouvel opus, et conclusion, c’est une bombe. Vous allez finir par vous dire qu'il n’y en a que pour la
NB4, avec le test de Dgre Battle et maintenant celui-ci, mais c’est tant mieux si lactualité permet a la
machine de Nintendo de sortir de 'armoire oil elle commencait a prendre la poussiére, si c’est pour
profiter de jeux comme Zelda... Explication du pourquoi du comment.

of Arcadia,.mais qui s'en sort plus
que bien malgré tout, grace & un ga-
meplay impressionnant et, surtout,
voila un vrai
bon épisode de Legend of Zelda. Dé-
cortication de cette cartouche petite
mais trés costaud:

Sachez d'abord que vous allez voir du
pays, c‘est-amre que vous risquez

d'8tre totalement dépaysés par cet

opus un peu spécifique... Cette fois-
ci, il n'est plus question de princesse
Zelda, de Trifance, du méchant Ganon,
de sauver Hyrule et de traverser la
montagne de la Mort. Pour utmser
ung @xpression” bien cannte et tres
usitée : oubliez tout ce gue vous avez
vu de Zelda auparavant et attendez-
vous a reprendre un nouveau principe
trés loin des aventures tranquilles
dans un monde peinard. Le prologue
du jeu vous montre-Link chevauchant
Epona, sa jument, au ccéur d'une fo-
rét, alors qu'il profite de ses vacances
(certaines' rumeurs disent qu'il est

SON MASGUE VOLET . E5T INDISPEN-
1}

e
ET ETRANGE ENERGUMENE EST LE MARCHAND GUI RECHES
SABLE CAR VOUS RETROUVEREZ VOTRE FORME INTIALE GRACE A

ZGEEIL\

Masf\ of Ma] ora

VDILA UNE IDEE GUI REVIENT SOUVENT DANS LES RPGS : CES GAMINS VONT SE CACHER DANS LA VILLE
ET VOUS DEVREZ LES\RETROLIVER, AFIND'GETENIR, UN CODE SECRET




Cest le souvenir de notre amitié

Nor Ky, ne va pas timaginer nimporte Guoi : CESt juste un ocaring !

parti d'Hyrule pour un voyage person-
nel et solipsiste; a Ia suite de ses vic-
toires sur le Mal, mais il ne faut pas
croire tout ce qu'ondit dans les bare
ol Ton consomme des litres d'hydro-
mel). Au cours de sa promenade, il
est arrété par un tre étrange appelé
Skull Kid, qui porte un masque. Ce
personnage e fait tomber de cheval
et lui vole son. ocarina, avant.-de se
pracurer  Epona. Malgré sa résis-
tance frénétique, Link ne-parvient pas
& le stopper et le poursuit, jusqua

tomber dans une sorte de porte ma*
gique qui le transporte dans un uni-
vers différent (ou peut-étre.pas, c'est
“assez ambigu). Le™jeu commence
alors, vous mettant dans [a peau d'un
Link transformé en Peste Mojo par. ce
Skull ‘Kid, que vous devez retrouver
Déja, on se sépare des régles habi-
tuelles de la série en proposant
“comme premiére quéte, non pas de
retrouver. son épée ou de- sauver la
princesse enfermée, mais de récupé-
rer sa forme originelle, Aprés la ren-

/

/

tn prologue a Paventure

COMME JE LEXPLIGUE DANS LE TEXTE PRINCIPAL, LE PROLOGUE DE ZELDA UTILISE LE
MOTEUR DU JEU ET VOUS PLONGE DE SUITE DANS L'AMBIANCE PARTICULIERE : CHEVAU-
CHANT EPONA, LINK EST ATTAQUE PAR UN ETRANGE BONHOMME MASGUE GUI LUI PREND
SON OCARINA ET SON CHEVAL. LORSQU'IL LE RETROUVE ENSUITE, LINK EST TRANSFORME
EN PESTE MOJO PAR UAFFREUX ET SEMBLE BIEN DESESPERE... N'AIE CRAINTE, JEUNE

AVENTURIER, TU POURRAS REPRENDRE FORME HUMAINE SI TU RATTRAPES CE DEMON DE
SKULL Kip, MAIS IL FAUDRA FAIRE PREUVE DE FORCE ET DE COURAGE | PREPAREZ-VOUS
ZELDA COMMENCE.

ETES : NOMBRE OE QUARTIERS DE CCEUR, MELD-
DIES, EQUPEMENT,

o ad
non, O v,
050 Rubis
Cheats bo moiant 'wiae
b B

GRACE A LUI, VOUS POURREZ LAISSER VOS RUBIS
A LA BANGUE, ET LES RECUPERER EN REVERANT
DANS LE TEMPS

/o
'Rﬂ&ur'

Larsenal
’un bon linf

Qui om A-RPG DIT BIEN SOR EGUIPEMENT,
ET CELUI DE LINK VOUS PERMETTRA D'AVAN:
CER DANS LE JEU SANS TROP SOUFFRR
VOUS TROUVEREZ AUSS| BIEN DES ARMES,
EPEE, BOMBES, ARC ET FLECHES, QUI VOUS
AIDERONT A VOUS DEBARRASSER DES ENNE
MIS, GUE DIFFERENTS OBJETS DONT CE
TAINS VOUS SERONT INDISPENSABLES.

POURREZ AINS! UTILISER L'OCARINA,
GRAINES DE HARICOT (PAS TRES DIFFICILE DE
DEVINER LEUR UTILITE), DES BATONS, E

MEME UNE BOITE A IMAGES AVEC LAGUE
VOUS DEVAEZ PRENDRE UNE PHOTO LORS
LA CROISIERE DANS LE MARAIS.




I VOUS NE CONNAISSEZ PAS LA SERIE
MAGIGUE DE NINTENDD, C'EST GUE VOUS
AVEZ PASSE LES DIX DERNIERES ANNEES
EN EXPEDITION A TomsoucTou

INUTILE DONC D'EN FAIRE UN DEBAT.
SACHEZ GUE DANS CET EPISODE, VOUS
RETROUVEREZ PAS MAL D'ELEMENTS
DEJA PRESENTS DANS OCARINA OF TIME,
COMME LUTILISATION INDISPENSABLE DE
LOCARINA ET DES MELODIES, LES
OBJETS, LES PEUPLES ET LAMBIANCE
GUANT AUX EPISODES PRECEDENTS,
EN RETAOUVE EGALEMENT GUELGUE
CHOSE QUL N'Y AVAIT PAS DANS
OCARINA : LA MAGIE DE UAVENTURE, LE
PLAISIR DU JEU, AVEC EN PLUS UNE HIS-
TOIRE FABULEUSE OUI IMPOSE CERTE
DES CONTRAINTES, MAIS OUI SE REVELE
PARTICULIEREMENT EFFICACE. ET BIEN
SOR, VOUS INCARNEZ TOUJOURS LE
JEUNE HEROS INDEMODABLE LINK, AVEC
SA TUNIOUE VERTE ET SES LONGUES

llit, veuy, froig,... Lune !

\V/oic! UN APERGU DE CE GUI SE PASSERA SI VOUS LAISSEZ SKULL KID METTRE A EXECU-
TION SES PROJETS : LA LUNE MALEFIQUE SECRASERA SUR LA TERRE, LES FLAMMES BRO-
LERONT TOUT AUTOUR DELLES, TOUTE FORME VIVANTE DISPARATTRA DE LA SURFACE DE LA
PLANETE ET AUCUNE VIE NE POURRA Y RESISTER, DANS UN CATACLYSME PIRE GUE DANS
LES LIGNES DE LA BIBLE. SEUL LINK PEUT ARRETER SKULL KID ET LUI OTER MAJORA,
AFIN GUE LE DEMON QUI SOMMEILLE DANS L'OBJET CESSE DE CONTROLER SA VICTIME.
BREF, LE DESTIN DU MONDE REPOSE SUR VOS FRELES EPAULES

LA ViséE PERMET DE DONNER UN'COUP. D'EPEE
SAUTE

OSSE UN MASGLE

UNE SCENE DIGNE

contre avec-un marchand qui vous
donne trois jours pour Iui ramener
s0n masque volé, vous contrdlez doncs
ce cher Link rétréci dans un village in-
connu, ou vous finirez par attraper
cette peste de Skull et reprendre
votre ocarina, alors que se prépare
un terrible événement... Ne pouvant
pas I'empécher,wous jouez la mélodie
apprise sur votre instrument et 18.

Retour en arriére, .trois jours plus
tot. Il ne s'est rien passé pour les
autres, vous étes le seul & vous
rendre compte.du changement, le
monde tourne narmalement et tout va,
bien, Voila en_quoi le.principe de ce
Zelda est extraordinaire : votre en-
nemi, le pauvre Skull Kid possédé par

OREILLES

le masque de-Majora quiil a volé puis
endossé, au bout des trois jours qui
vous sont imparbis, invoque.la Lune \
maléfigue suspendue ‘au dessus de
votre téte et la fait s'écraser. provo-
quant I'apocalypse... Sombre scéna-
rio mais idée géniale. Vous avez donc
trois jours (a peu prés une heure de
jeu) pour gagnemassez de puissance
et. détruire ['affreux avant la fin du
monde, [intérét de cette idée etant
de vous permettre, & n'importe guel
moment du jeu et quelle que soit
I'heure, de jouer la mélodie du Temps
et de revenir a l'aube du premier jour «
paur-tout recommencer. \ious pauvez
ainsi avancer dans [histoire, gagner
de nouveaux objets et armes; rencon-
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PETIT FLASHBACK SUR LA PACON DONT SKuLL KID
SEST PROCURE LE MASGUE MAUDIT

UNe BeLLE PHOTO
DIUN MONT ENTOURE DE NUAGES,
ETRANGEMENT A LA MONTAGNE DE LA MoRT.

N FRAPPANT CETTE PIERRE, VOUS SAUREZ COM-

™ BIEN-DE TEVPS 1L YOUS PESTE AVANT LE CATA-

OLYSVE

trer de nouvelles personnes, puis re-

tourner au debut et constater que.

rien n'a changé : les personnages ré-
agissent_ commex, si_ elles. vous
voyaient_pour la premiére fois, vous
vous retrouvez devant la porte den-
trée du village... Un concept génial
Et vous |'aurez compris, dans ce nou-.
veau Zelda le temps joue contre vous
a chague moment,.vous devrez faire
en-sorte que vos actions ne soient
pas dénuées dintérét, sous peine de
constater quil est déja presque mi-
nuit et que cest le dernier jour. A
chaque fois, vous garderez heureuse-
ment: les objets récupérés a I'excep-
tion des munitions (bombes, fleches,
batons...) et de vos rubis, que vous
avez cependant la possibilité  de
mettre dans une sorte de banque afin
de les récupérer, apres étre revenu

_ dans e temps. Bref, une idée parfaite
" et des possibilités hallucinantes.

Au niveau technique, Zelda déchire
tout ce qui s'est fait auparavant sur
la console de Nintendo : les gra-
phismes sont beaux, colorés, sym-
pas,-et ne froissent jamais I'eil ; ils
savent se faire discrets parfois dans
les donjons, ou se révéler dans toute
leur splendeur dans les plaines et les
villages. On voit que I'équipe ne se

Wigite quidée

LE MONDE GUE VOUS PARCOUREZ DANS ZELDA N'A RIEN DE CELUI DHYRULE ET DEVRAIT
VOUS OFFAIR DU DEPAYSEMENT. V/OUS POURREZ TRAVERSER DES GROTTES, VISITER DES MAI-
SONS POUR VOUS RECHAUFFER DEVANT LE FEU DE CHEMINEE, PROFITER DUNE PETITE BAI-
GNADE, VOUS PROMENER DANS DES DONJONS AUX COULOIRS SOMBRES OU MEME VOLER
GRACE A LA CAPACITE DU MASGUE M0J0, HISTORE DE VOIR LENVIRONNEMENT DE PLUS
HAUT. BREF, VOUS NE RISGUEZ PAS DE VOUS ENNUYER. LE TOUT RESTE DANS LESPRIT D'UN
BON ZELDA, EN PLUS VARIE ET PLUS VASTE (DECORS EN 3D OBLIGENT)

fout pas dg la gueule des joueurs en 7 e o
e e nie | QO (S ternel retout

.ment excellente, et diriger Link dans.

le désor'tout en 3D peut paraitre dif-
ficile.pour les non-initiés, mais se ré-
vele bien vite agréable, et.la caméra
est rarement génante. Les mouve- .
ments du perso répandent a la per-
fection, et ['utilisation du joystick per-
met-un contrdle plus instinctif. Quant
aux musiques, elles n'ont rien de fa-
buleux en elles-mémes, mais on re- Vous aves joué le
trouve avec joie un remix du theme FAY !
original, et le plaisir s'en voit décuplé
. Le tout vous plonge dans I'ambiance
‘ge’néra}e du soft et contribue 3 vous
faire passer un excellent moment.
Pour le gameplay, préparez-vous a
une bonne vingtaine d'heures de jeu,
et beaucoup plus si vous désirez ef-
fectuer toutes les quétes: annexes,
“trouver tos les masques; récupérer
toutes les fées des donjons... Des re-
cherches qui vous prendront du
temps. Il n'est ni plus court ni plus
long quun Zelda traditionnel, il faut -
I'avouer, mais je peux vous assurer
‘gue ‘vous savourez thaque seconde
passée sur votre paddle, et ce pour
deux raisons. Pour les fans tout
d'abord, qui vont retrouver I'aspect

s
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NCIPAL INTERET DANS MAJORA'S

Deku, Goron, sz ET

S MASGUES EN AIDA
SANS, MAIS NE

NEGLIGEZ PAS

T DES GENS OU EN TERMI
CHACUN

Ghope; les mas%qucé

A ET D'UTILISER LES MASGUES. Etwmm SONT INDISP

NT DES SOUS:
ON IMPORTANCE !

ES. IL Y EN A VINGT-GUATRE EN TOUT, ET

ABLES ET VOUS
ES QUATRE PRIN-
POUR UN PAS-
AGNER

POUVEZ FINIR LE

onirique .des premiers épisodes, et
pour tous-les autres ensuite, parce
que ce jeu est-génial et quiil vous pro-
pose une aventure fabuleuse et pleine
da vie, pleine de surprises, pleine de
. tout. Pour ceux qui n'imaginent méme
pas |a comparaison-avec les titres ci-
tés au début (ceux d'un certain
Square par exemple, sachez que
Zelda tient ajsément la barque et
vaut facilement. autant. que les hits
sortis récemment sur  d'autres
plates-formes, grace a un- concept
original et un gameplay toujours re-
nouvelé. De plus, le tout est entiére-
ment. en frangais et devrait, profiter
méme aux plus jeunes.
our le reste, jetez un coup d'eil aux
2mes, qui vous en apprendront plus
r certains aspects du jeu qu'il est
utile de - développer ici. Mon but
ait de vous convaincre de la qualité
de cet opus, et j'espére lavoir atteint
c sucees : Zelda Majora’s Mask
une petite merveille, plaira aux
ties comme aux débutants, fait
agreablement resurgir les souvenirs
nuits blanches passées sur les
edents_@pisodes, procure des
sations épiques... né peut laisser
nAne - indifférent, en ‘tout cas.
do s'est coupé en quatre sur

WIS

ce jeu, nous offre un beau cadeau de
Noél, et nous prouve que la firme est
encore capable. de sortir de pures
perles. rares eb, de rivaliser avec les,
consoles plus puissantes d'un cote,
et avec les différents softs du genre
de l'autre, C'est fou ce gu'on peut
trouver dang une si petite cartouche,
si fréle, si innocente... ! Croyez-moi,
malgré son prix assez élevé (méme
enofficiel), votre achat sera large-
ment amorti - vous pourrez le consta-
ter a la température de la console,
qui a tendance & chauffer lorsquon
passe trop de-temps dessus... Voila,
{ai épuisé LnugIes adjectifs méliora-
tifs, du dictionnaire, & vous mainte-
nant de vous faire plaisir.

Biche

UINE PETITE COURSE OE GORONS, GA VOUS 011 7
SACHEZ QUE SI VOUS ARRIVEZ PREMIER, VOI

DERNIERE £PeE

Wlﬁmumm DE UHEURE GUI PASSE ET
[ FAIRE ATTENTION A NE PAS TROP TAR-
IDER. LALTERNANCE ENTRE LE JOUR ET
INUIT AURA EGALEMENT SON IMPORS

WOURNEE DECIDERA DE CERTAINES RENS
PEONTRES ET DE CERTAINS PASSAGES DU
WEU. PaR EXEMPLE, VOUS DEVREZ
wDER UNE  JEUN FILLE DANS UN
[ENDROIT SPECIFIGUE A UNE HEURE PRES
JEISE, ET 51 Vous voUs Y RENDEZ A UN
PAUTRE MOVENT, RIEN NE SE PASSERAL
VOUS DE GARDER LES YEUX OUVERTS
"BE JETER DES COUPS D'CEIL REGUS
IERS A LHEURE GUI PASSE.

Nintendo 64 (Pal)
Conception : Nintendo
Distributios .

Dispo en : jap, us,

Compatible avec : Rumble Pack

N
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treme uruma i premier opus (epns aves
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beauté theme, qui v
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francaise * version originale * sous-titres francais et malentendants *
* boutiques spécialisées * extrapole * fnac « virgin megastore *
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Nagic vemplacée
par Ability

FF IX, chacun posséde s
palette de pouvoirs. Vivi est
t en magie noire, Garnet et
n pouvoirs de régénération
en plus détre un ninja.

ra des pouvoirs de moine.
out cas, la plupart des
es ont un rendu visuel assez
ssionnant et tout est 1a, pour
que combat soit agréable 8
effets de lumiere, de
ions.

Je remercle Jay de m’avoir donné le test lle Final Fantasy I)(
car cela m’aura aidé a faire un choix. En effet, je ne savais
pas par quel RPG commencer. FF IX ou Skies of
Arcadia ? Désormais, la question ne
se pose plus, c’est Final qui passera
en premier. Maintenant je peux
¢ vous assurer que j'ai eu autant de
plalslr. sinon plus, a le faire en us que
j’en avais eu lors de sa sortie jap. Pour
résumer, Final Fantasy IX, c’est 4 CD de
pur honheur: Cest parti-pour le der-
nier Final de la PlayStation pre-
miére du nom.

Utant commencer par savoir

cette fabuleuse aventure. On
commence par le héros, Zidane Tribal
(o0 ditan pour les allergiques au foot)
1l est trés loin de ls psychologie d'un
Cloud ou eneore dun Squall, c'est plu-
t6 un "bon vivant, . qui court surtout
apres les filles,.qui posséde une queug
de.singe et fait partie de la troupe de
thédtre Tantalus, dirigée par Baku.
Vient ensuite la princesse. Garnet, qui
PoUP passer inapercue se nommera
Dagger. Cest fa fille de la reine Brahne,
et done Ihéritiére du trdne ; c'est une
jeune fille de 16 ans sensible qui aime-
rait découvrir: Ie'monde. Adefbert Stei®
ner-est le garde du corps de la prin:
cesse et le capitaine des chevaliers de
Pluto. |l naime pas besucoup Zidane,
mais derriére cette masse un peu mal-

La TROUPE COMMANE

adroite sé cache un gros ceeur, Le soé-
nario tourne ausei autour d'un persons
nage, c'est un black mage du nom de
Vivi Ocnitier ; il n'a que 9 ans, mais
possede une maitrise des ‘sorts hors
du commun. I rejoint 1a troupe et ai-
merait en savoir plus sur son passe,
clest un peu félément comique du
groupe. Freya Crescent est une amie

de longue date de Zidane ; el fait par-

tie de la race des chevaliers dragons et
recherche son amour perdu, Guina
Quen est un personnage qui peut pa-
raitre inintéressant au début, mais al
bout du compte-il se révele assez mar-
rant, et sa technique pour manger ses
ennemis afin d'apprendre leur pouvoir
est terrible. Eiko Carol est une petite.
fille de 6, ans qui & grandi en compagnie
de mogs, cest la derniere des «sum-
moners», et tout comme Garnet, elle

PAR BAKU SE PREPARE A ENVAHIR

HATEAL D'ALEXANDRIA.

peut faire appel aux fameux Eidolans,
Elle tombera amoureuse de Zidane. En-x
fin reste Amarant Cordl Salamander
en jap), un personnage froid, qui est
toujours en compétition avee Zidane. Il
peut, paraitre assez hostile, mais g'est
un étre qui possede Un grand sens de
I'honneur. Des personnages: secon-
daires se joindront & vous de temps 8
autre, 1a troupe Tantalus, formee’ de
Cenna; Marcus et Blank, et Beatrix, le
général de la garde de fa reine

Quant au scénario...

Je préfere ne pas trop vous en dvre
dessus, ce serait, vous gacher e plaisir
Sachez ‘seulement) que-vous e serez
pés degus, et quil est Tiche en rebor-
dissements. Tout. commence avec la
troupe ‘de- Tantalus qui débarque &
Alexandria pour-donner une représen-




Finaf F<\|)K\>L IX

Apres les Cspers,
les Cidolons

Autant vous le dire tout de suite, c'est exactement la méme chose. Si vous n'avez
pas joué au VI, sachez que les Espers, ce sont en fait les invocations (cest plus
clair maintenant). Dans le IX, elles ont pris le nom dEidolons, et seules Garnet.
et Eiko peuvent y avoir recours. Lors de ces invocations, on reconnait tout de
suite la patte de Square, et c'est un déluge d'effets spéciaux qui s'offre & vous
On regrettera seulement le faible nombre d'invoc, mais les principales sont la.

tation de la piece «| want to be your ca-
nary», ce qui est en ait une couverture
pour pouvoir infiltrer le chateau afin de
kidnapper la princesse Garnet, qui per-
mettra par la suite de trouver un ar-
rangement avec |a Reine qui fout un peu
la m... dans le royaume. Dans la méme
foulée, la princesse; elle, voudrait bien

\ découvrir-le monde) et va proposer-a

Zidane, faisant partie de‘fa troupe, de
simuler un kidnapping. Tout va pour le
mieux dans le meilleur des mondes,
sauf que cela ne va pas calmer la reine,
a va méme |‘énérver encore plus. Mais
une menace bien plus sérieuse se pré-
pare, avec une histoire de Black mages
contr6lés par une certaine personne
Allez, je ne vous en dis pas plus.

Que c’est beau
Pour la machine de Sony, on atteint des
sommets en matiére de graphismes:

IDANT LA REPRESENTATION OE LA PIECE,
MARRANT,

Les décors sont grave beaux et ultra
détaillés. Chaque tableau est un en-
chantement pour les yeux, et je ne vous
parle pas des scenes cinématigues,
merveilleuses, incroyables et inégalées
Les protagonistes sont trés bien modé
lisés et eux aussi trés détallés, que ce
soit lors des déplacements ou lors des
combats. En parlant des. combats, on
se bat désormais & quatre;ils Sont trés
bien rendus, la musique est un remix du
VI, et les effets lors des at-
tagues spéciales sont fabu-
leux. Et je ne parle pas des

invocations, aussi belles
que dans le VIl

A chacun son truc
Final Fantasy IX est un peu plus
difficile que les autres,
étant donné que chaque
personnage posséde sa

Sl wy a plus de limites

La limite propre aux épisodes VI et VIl fait place dans cet opus & la transe. Une jauge
se remplie au fur et & mesure des attaques encaissées, et quand celle-ci arrive &
maturité, votre personnage passe alors en mode Transe. Selon le perso, différentes
actions vous sont alors proposées, Zidane se verra une nouvelle palette de coups
dévastateurs, Vivi et Eiko pourront utiliser deux sorts en un tour, Steiner sera deux
fois plus puissant... Javoue que je n'si pas compris a quai sert la Transe de Garnet
@ part. que celle-ci est carrément trop mignonne une fois transformée.




Toujours plus beauy

Decidément, Square nous étonnera toujours. Les décors de FF IX sont les plus
Beaux, et de loin, quil nous ait été donné de voir sur cette console. C'est bien simple,
Je choix a été dur & faire, car tous les tableaux sont un véritable bonhieur pour les
yeux. Je vous lsisse avec cette sélection, en vous disant quii y @ encore plus beau.

& MOMENT VOUS RAPPELLERA DE-BONS SOUVENIRS,

propre palette de coups. Seules Gar-
net et Eiko pourront se négénérer
gréce & sa magie. Zidane, quant & lui,
possédera les facultés d'un voleur,
Amarante celles dun” Ninja, Steiner,
est un chevalier fles. technigues
d'armes n'ont donc aucun secret pour
Iui), Vivi est e seul & utiliser des sorts
~d'attaques, et Quina, elle, utilisera les
pouvoirs des créatures quelle gura
bouffées. Erfin reste Freya, qui utili-
sera les techniques propres aux lan-
cers,~ entre . abtre;- la_commande
«ump». En quoi estil plus difficile,
donc ? Eh bien, & partir du moment ou
vous n'avez ni Garnet,.ni Eiko, récupé-
rer de la vie sera nettement plus diffi-
cile, de. méme si vous n'avez que des
magiciens, attaquer - physiquement
n'aura pas-beateoup d'effet. En ce qui
concerne l'interface; clest assez
simple_& comprendre, chaque arme
ou armure achetée vous permettra
dapprendre des ability. A partir du
moment ol’vous avez équipé l'objet,
vous pourrez ['tiliser, et une fois que
vous_aurez fait assez de_combatsi

BEATRIX EST UNE ENNEMIE, MAIS PAS POUR
LONGTEMPS, =

I'arme sera arrivée & maturité, et le S
personinage aura appris [ability. Vous
pourrez ainsi déséquiper I'arme. Cer-
taines abilities pourront &tre combinées
de la méme facon que les matérias
dans FF VI, par exemple, vous pourrez
combiner  Cover-Counter-Auto-potion,
te qui aura pour effet de prendre tous
|65 coups de I'sdversaire, pour ainsi
contre-attaquer et en méme temps de
vous régénérer. Le nombre de possibili-
tés est hallucinant. La limite, quant &
elle, fait place ici & la transe, mais c'est
sensiblement la méme chose (voir en-
cadré)

Gomme avaut... en bien meillenr

vous dis que les scénes de FF VIl sont dépassées, vous n'allez pas me croire,

tant, on remargue une légére amélioration des scénes que l'on pensait déja
tes dans I'épisode précédent. Clest beau, c'est magnifique, clest long et ¢a
bien sOr sans aucun temps de chargement. Vous aurez méme loccasion de
taines invocations, si je vous dit, Bahamut ou encore Alexander, ¢a donne
d'avancer dans le jeu, non ?




Fivaf Fan asy. IX

Tel est le cri que pousse Jay, & chague fois que ce personnage apparait &
I'écran. |l faut dire qu'en tant que méchant de service, Kuja en impose.
Rarement un boss m'avait autant impressionné depuis Sspmruth Tout est
génial dans ce perso, tant que

les photos parlent d'elles-mémes, et mentalement, c'est un étre se sen-
tant largement supérieur aux autres, et étant sOr de ui. Il ira méme jus-
qu'a servir de cible & Bahamut, afin de... allez, je vous laisse la surprise.

SQIu:t event
Eiko’s Kitchen 2

- CvE T s Passe P s
re— « AGTIVE TIVE EVENT SE PASSE LA PREVIERE FOIS OUE VOUS RENTREZ DANS UN
LE CHATEAU D'ALEXANDRIA DANS TO e NOUVEAU VLLAGE

On ne se lasse pas de ces oiseaux qui ont fait e succes de Ia série. Dans cet épisode, la quéte des chocobos se révéle trés intéressante.
Une fois en votre possession, amenez le volatile dans la forét des chocobos, et un mog vous proposera un jeu «Hot & Colds, vous devrez
creuser afin de trouver divers items. Parmi eux, vous trouverez parfois des chocographs, qui sont en fait des photos représentant des
{ endroits de la carte ol un trésor est caché. Au bout d'un certain nombre de trésors découverts, le chocobo fera un réve dans lequel il se
transformera, pouvant alors visiter de nouveaux lieux.

{; ¢ focobo
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Les transports

Pour éviter des combats, ou encore visiter de nouveaux continents, il vous faudra un nouveau moyen de locomotion. Outre les
chocobos, un bateau sera & votre disposition, ainsi qu'un vaisseau beaucoup plus tard dans le jeu. Mais ce n'est pas tout, ainsi

dans les villes, des barges vous permettront darriver dun poi

nt & un autre, et méme Une Sorte de Metro ol les wagons sont

remplacés par des gargants, une sorte de gros insecte craignant I'eau

Pas seulement pour les yeu
La musique de FF IX est
veilleuse, le theme de la carte, Le\\n
de Lindblum Grand Castle ou encore
2 musique de Kija est une merveille
pour les oreilles.- Eh qui, FF IX nest
pas seulement un.enchantement pour
les yeux, et de tous les points de vue.
ce jeu est une tuerie

A posséder d'urgence

Gue vous layez fait én version jap ou
pas, Vous devez absolument essayer
le neuvieme épisade de Final Fantasy,
proposant. une ambiance hors du
commun. De plus, c'est le dernier de
Square sur cette machine, alors-au-
cune hésitation s'il vous faut. un RPG

cest celui [a, es.deloin !

Ben

Bienvenne

Lors de votre arrivée dans un nouveau lieu, que ce soit un village, un continent, une
grotte. . Le nom de celui-ci vous est indiqué. Jai trouvé idée bonne, surtout que la
police change selon le fiew ainsi que Ia fagon dans laquelle [e titre e place. E¢ puis
comme G, Vous 6tes sirs de Savoir U vous mettez les pieds

Playstation (US)

Conception : Square
Squaresoft

Dispo en : jap

Genre : Unique

Compatible avec : Dual Shock,
Nbre de €D : 4

Blocs memory : 1

Cest tout simplement e plus beau jeu de Ia
Plyation, Pt o en o g pln i

jeule avec FF Vill et Chrona Cross. Les décars
Rk supebes Bt v, o parsivases
sont incroyablement bien modélisés et uira
détaillés, et sintagrent perfaitement aux décors:

AR B E
diférents th

it dorsndrsco o Ko o
comprendre, sublime.

sentend, Les

utant vous die, malgré ces 4 CO, Final
Fantasy IX est assez court... Comptez min
mum 35 heures pour en voir le bout, mais i
regorge de quétes anexes qui allongen
considérablemer e de ve, et faire
apprencre toutes le abiity de 10s persos
Vous prendra un certain temps.

I est.plus dur que les enciens épisodes.
mais reste & la portée de tous. Le sys-
téme pour apprendre est assez simple,
mais est génial.

Srok e et e e e
tique Kuja et
U

"
6ok U owies ok e & e
début jusqu'a fa fin

intro est incroyable | En fond music
e e o e okt
ique

atonde pos & o des s dedossns
dAmano, personnellement, tant, mieux.

de 05 persos posséde con propre

Chec
aractére. On sattache  tous, et mér
Guina, En jap, e ne supportais pas ce perso,
mais je e trowe finalement assez merrant.
Buant & Kuja, c'estIa clague.
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Bien maigre. Voici la meilleure fagon de décrire les nouveautés en houtique
ce mois-ci. D’une part, les jeux en japonais ne se sont pas bousculés au por-
tillon, et le moins que Pon puisse dire, c’est que les BO Soundtracks non
plus. Bref, j'ai pas grand-chose a vous proposer ce mois-ci. Du coup, vu que
les dossiers du mois concernent les anciens jeux sur Saturn et Ruroniken-
shin, nous allons vous parler des meilleures bandes sonores a leur propos.
Pour égayer un peu la rubrique, vous retrouverez une BO de Dragon Quest
VL. Jai tenté de me procurer celle de Zelda : a link to the past, mais mal-
heureusement, elle arrivera trop tard.

En plus de ces quelques CD, vous retrouverez un petit encadré sur la nou-
velle offensive de Square : les Square Millenium. Vous n'étes pas sans
savoir que la société est a Porigine de Final Fantasy IX. Donc, contrairement
a d’habitude, je n'aurai pas grand-chose a dire, si ce n’est qu'il vous faut
vous procurer la BO Sountrack de Final Fantasy IX que nous vous avons pré-
sentée le mois dernier, mais aussi celle de Shenmue, qui est une des
meilleures qui aient été réalisées. Pour le reste, je ne vois pas ce que je
peux ajouter, si ce n'est qu'un de ces quatre, nous ferons peut-étre un petit
dossier sur monsieur Nobuo Uematsu (compositeur number one chez
Square)...

Nous espérons que le mois prochain, la rubrigue sera plus fournie. Norma-
lement, il ne devrait pas y avoir de problémes, étant donné la sortie de la
BO de Eternal Arcadia, de Tales of Eternia et de bien d’autres surprises...
Si vous avez des remargues concernant la rubrique, que vous souhaitez que
je parle de quelque chose en particulier, n’hésitez pas a m’en faire part dans
votre lettre, j’essaierai alors de trouver des solutions.

Jay

Azel : Panzer Dragoon RPG
Mini OST

Editeur : Marvelous Entertainment
Composition musicale : Saori Kobayashi &
Mariko Nanba

Nombre de plages : 18

Nombre de CD: 1

Disponible en version Japonaise

Si vous aimez la qualité, si vous appréciez les
mélodies cinématographiques et si vous
connaissez ces deux compositeurs hors pair
(Kobayashi et Nanba), alors foncez : cette
indtrack est phénoménale !

On sent que Azel a représenté un des plus gros jeux de Ia Saturn pour Sega. La
lité des musiques en témoigne... Disons que dans I'ensemble, la plupart des
mes sont épiques et tentent d'imposer une atmosphére lourde et ténébreu-
Ne vous inquiétez donc pas, vous en prendrez plein les oreilles. Si vous avez
u le dossier Sega, vous avez pu vous rendre compte de la grandeur de ce jeu.
nsez que le principal aspect qui le rend génial, c'est avant tout sa bande sono-
Tout d'abord, les bruitages, & I'époque, étaient des plus impressionnants
s aussi et surtout l'ensemble des compositions. Ici, on ne vous livre pas tout.
CD que je vous présente est en fait une compil' de ce qu'il y a de mieux dans
/éritable OST de Azel Panzer Dragoon.

vous préférez néanmoins posséder lintégralité, je ne vous le déconseillerai

vous |'aurez compris, Panzer Dragoon RPG est un jeu & avair sur Saturn
son OST & sa hauteur - il vous faudra donc I'acheter ! De toute fagon, rien que
dix-huitiéme piste devrait vous pousser & acheter cette soundtrack différente
ui se fait habituellement, mais néanmoins de qualité

La folie des packs

Comme vous avez pu le constater ces derniers
temps, les éditeurs font les choses en grand pour
Ieurs grosses sorties. En effet, on a vu un pack
Persona 2 (excellent et dont on vous parlera le
mois prochain, si tout se passe bien), puis un pack
Eternal Arcadia (magnifique). Aujourdhui, les pro-
chaines bombes qui arriveront sur le marché - &
savoir Tales of Eternia de Namco et Lunar : Eter-
nal Blue, bénéficieront eux aussi de sublimes
packs

Pour Eternia, il se nommera le Premium Box et il
comprendra trois CD de jeux, une horloge, 5 figu-
rines, un artbook et un bracelet. Il
sera vendu au prix de 9800 yens (en-
viron 800 balles)

Pour ce qui est de Lunar, le pack s'ap-
pellera COMPLETE (comme pour Sil-
verstar Story) et comprendra le jeu (3
CDJ, un CD Making of, un CD des mu-
siques du jeu (critiqué dans cette ru-
brique), une carte du monde Lunar, un
jeu de société (?) qui ressemble &
«qui est-ce ?», un bracelet, un artbook
et un médaillon. Comme d'habitude, il
vous faudra débourser un peu moins
de BOO fcs pour avoir la merveille.
Derniére remarque : quand est-ce que
Square fera une pareille action pour ses nouveaux titres... ? lls ont encore du boulot
a ce niveau-la

Dragon Force 2
Original Soundtrack

Editeur : Victor

Nombre de CD : 1
Disponible en version japonaise

Clest rare que je ne connaisse pas le compositeur
dune bande sonore dun RPG - qui plus est
lorsque 'homme en question a réalisé Dragon
Force. J'ai des gros trous de mémoire en ce mo-
ment, rien ne va plus. Vous allez me dire, j'ai des
je suis & quelques minutes de mon bouclage et il faut évidemment. que. je.
me grouille. Bon, a priori, le compositeur, vous vous en foutez un peu, ce qui vous in-
téresse, clest bien sar de savoir si ce CD vaut le coup ou non. Il est clair que si j'ai
choisi de vous en parler dans cette rubrique -c'est-que;-foreément-i-vaut-le-détour:
Alors si vous voulez une réponse nette et précise : oui, il est génial et oui, il vous le
faut.

Les divers themes marquent bien I'ambiance guerrigre des Tactical. Si vous avez
aimé les ceuvres de Sakimoto et d'lwadare (FinalFantasy Tactics entre autres), alors
il est certain que vous apprécierez la plupart des compositions. Relativement va-
riées, elles parviennent & donner une idée du jeu, qui est bien entendu extraordinaire.
Certains morceaux frisent le génie et ont de «faux airs» de ce que vous pouvez en-
tendre dans WarCraft !

Bref, c'est un gage de qualité. Achetez-le, vous ne serez pas dégus. En plus, 54 mé-
lodies de bonne qualité pour environ 100 balles, ga vaut vraiment le coup !

excuses




Shenmue

Orchestra Version

Compo: tznr’sﬂr Tnslllyulu Watanabe, Ryuji
luchi, Tadahiro Nitta, Takenobu Mitsuyoshi,
Tsuyoshi Yanagawa, Hayato Matsuo
Nombre de plages : 8
Nombre de CD : 1
Dispo en version japon:

Aprés des lustres d'attente interminable, on I'a
enfin : Shenmue en version frangaise. Méme si
on ne peut pas parler d'une adaptation parfaite
(Kyo vous en parle suffisamment dans son test), on peut néanmoins dire que le
jeu reste extraordinaire et que ce serait un crime de ne pas le posséder. La plu-
part d'entre vous l'ont déja, mais nous allons quand méme soulever quelques
mots & propos de la bande-son exceptionnelle de ce jeu qui ne I'est pas moins.
Les themes sont magnifiques (surtout le main & vrai dire) mais sont un «cran»
au-dessus de ce que le RPG propose d'habitude. En effet, vous n'aurez pas I'im-
pression que cette musique est tirée d'un jeu, tant les envolées symphoniques
sont remarquables et tant elles vous permettront de réver éveillés. Pas de pro-
bleme, Shenmue - Orchestra Version est un petit bijou qu'il vous faut absolu-
ment vous procurer !

Lunar Eternal Blue
Original Soundtrack

uture Land
jon musicale : Noriyuki Iwadare

Nombre de plages
Nombre de CD : 1
Disponible en version japonaise

Je vous en ai parlé dans le dossier Sega et

PlayStation en US deés le prochain numéro. A
priori, on I'attendait pour ce numéro, mais &
quelques jours prés, on le loupe. Dommage.
mais le magazine est suffisamment complet, non ? Bon, pour vous permettre
d'attendre comme il se doit ce chef-d'euvre, nous allons parler de son OST, qui,
lui, est sorti,

Tout d'abord, premigre question : connaissez-vous la série ? Si non, je vous
conseille de vous y mettre car elle est excellente. Tenez, un de nos potes (a Kyo
et & moi) préfére les Lunar au Final Fantasy, c'est vous dire. Bon, passons sur
le cas de ce jeune homme perturbé, et passons & la critique de notre bande
sonore

Si vous aimez le RPG old School et les themes anciennes modes (& savoir
épiques, magiques et stimulants), vous adorerez sans aucun doute ceux de
Lunar. Si les habitués des thémes bien orchestrés pourront les trouver
basiques, les anciens, quant & eux, kifferont & mort. On retiendra particuliére-
ment 1es pistes 10,13, 14... Voila tout.

A acheter donc, sauf si vous comptez acheter le pack, dans quelques jours.

attendez-vous & voir le test de la version|

Boutique

(Game Music Best
Collectmn RPG Volume

Editeur : Fataly
Compos

Nombre de plage:
Nombre de CD : 1
Disponible en version japonaise

C'est la premigre fois que je vous présente u
compile de musiques propres aux R
Saviez-vous que cette pratique est assez
rante au Japon, pour le plus grand bonheur ¢
fans ? Il faut savoir que leur constitution e:
identigue aux autres compil' - & savoir des morceaux sélectionnés parmi
meilleurs-sun quelques soundtracks de jeux qui ont eu du succes. Pour ce «Game
Music Best Gallection : RPG Volume», on retrouve le theme musical «Melodi
Life» | de Final Fantasy IX en trois versions. Mais aussi le fabuleux «Gal
dEmiko Shiratori (chanteuse de Melodies of Life). Ce theme n'a strictement
a voif avec lgs jeux mais erf tout cas, c'est trés plaisant & entendre

On continue avec un remix sympathique {et-assez planant, il faut dire}-du ther
de Grandia 2, suivi du main theme (seul véritable bénédiction musicale dans
jeu, d'ailleurs), lui aussi remixé. Malheureusement, 13, on ne peut pas dire o
cela soit bénéfique... J'ai rarement vu un tel massacre... enfin passons. Pour
avec Grandia 2, on se prend un p'tit théme niais, mais qui plaira aux plus nas
dentfe vous.

Ensuite, vous retrouverez ayec plaisir le theme d'intro de Tales of Destiny «Deen
- que nous kiffons bien & la nédac’, suivi de son grand frére de Taies of Phantas
trés dance move nigpon... faut aimer (perso, je trouve ga sympa). Apres

Tales, j'ai été surpris de retrouver le théme - d'intro - génial d'Alundra 2 (s
truc terrible dans le jeu avec l'intro - en jap seulement, bien entendu) suivi d'us
chanson sympa, sans plus. Suivi d'une composition magnifique (dont je ne
rappelle pas l'origing). Pour finir, on a le droit aux deux meilleures chansons
composeées pour Popolocrois, dans le pur style des trucs qui bougent au Japon
Une compil' en définitive vachement sympa, qui vaut bien une oreille attentive

Suikoden 2

Oprizonte

Editeur : Fataly

Composition musicale : Miki Higashino
Nombre de plages : 12

Nombre de CD : 1

Disponible en version japonaise et aussi en
0STwol 182

Un CD excellent que l'on ne croirait pas t
d'un jeu vidéo. Pour cause, la plupart des mélo-
dies semblent représenter un folklore breton
celte. Le genre de truc que vous pou
entendre au Fest-Noz - avis aux amateurs, ma copine est bigoudene, je conn
]

Donc je disais... ah oui, l'ensemble des compositions est différent de ce que vo
pouvez entendre d'habitude, et extrémement dépaysant. Tous ceux qui se p
gnent de la qualité moindre des compositions de Suikoden 2 (un air midi as
génant, c'est bien vrai) vont se prendre une grande clague avec de véritab
morceaux, qui plus est orchestrés ! Les fans du jeu s'y retrouveront assuréme
et je leur conseille vivement de se procurer cette petite merveille pour les se:
auditifs. Petits clins d'eil : le dernier théme chanté et véritablement magnifia:
est en fait le theme de la carte. Ecoutez, ¢a vaut le détour !

Seul petit regret : il y a trop peu de morceaux, 12 c'est bien maigre.




« Ty

Ruronikenshin

OST I, I, 111, IV + Theatrical Animation, OAV OST

Editeur : Victor BME / Sony Music (Theatrical Animation 0ST)
Compositeurs : NORIYUKI Asakura (0ST I, I, III 1) / Taku Iwasaki
(DAV 0ST)/ Taro Iwashiro (Theatrical Animation)

Nombre de plages : 25 (0ST ), 15 (0ST2), 13 IDSH) 12 (0ST4), 14
(Theatrical Animation 0ST), 16 (OAV 0ST)

Nombre de €D : 1 - au total 6
Disponible uniquement en version japonaise

Ruroni Kenshin 0ST - vol |

Si vous aimez les themes sans prétention mais quand méme sympas, alors ce premier volu-
me de I'OST de Ruroni Kenshin vous satisfera. Attention, en aucun cas je ne le recomman-
de, car sur 25 compositions, il doit y en avoir trois-quatre de vraiment excellentes. A ce pro-
00S, je voudrais signaler une mention particuliére pour le théme de Kaoru (en original et les
pistes 19 et 20. Pour le reste, vous aurez le droit & un ensemble de musiques sympas.
sans plus. En revanche, si vous aimez la variété et la guitare électrique nippone, alors ce CD
peut représenter un bon achat. Mais il est clair quil reste inférieur et constitue le plus mau-
vais volume de I'Original Soundtrack, tiné de la série animée.

Ruroni Kenshin 0OST - Vol 2

Une fois de plus, on ne peut pas parler d'extase, l'ensemble reste trés
basique, méme si une nouvelle fois, on peut noter quelques themes
vraiment chouettes. Plus sombre et plus travaillé que le premier volu-
me, il vous permettra quand méme une bonne écoute et de passer un
agréable moment mais bon, rien de véritablement extra. On s'en
contentera pourtant, car & moins de 100 balles le CD, on peut quand
méme parler dun achat rentable - certaines mélodies valent vraiment
‘e détour et en particulier le superbe «Departure» ; on peut aussi relever le joli «dancing with
devilss, le trés calme «starless». Rien de trés sensationnel, quoi.

Ruroni Kenshin 0ST - vol 3

Nettement plus abouti que les deux premiers OST, ce troisiéme volu-
me, sans étre indispensable, est vraiment bon et propose de
superbes themes. Il est aussi plus noir que les deux précédents et se
complalt dans les ballades et les themes tristes. Néanmoins, on res-
sort de cette écoute avec des émotions et avec un bon souvenir. Cest
assez tragique mais néanmoins superbe. Mention particuliére aux
pistes 7, 8, 10 mais aussi au trés beau Nagom (piste 12) et lexcel-
. theme Heart of The Sward en piste 13. En bref, ce troisiéme volume est relativement
négal, mais, pour notre plus grand plaisir, propose beaucoup plus de bon que de mauvais:

Ruroni Kenshin 0ST - vol 4
Incontestablement, le meilleur volume de IOST de la série animée. S
on constate toujours un manque de constance dans le génie des com-
RPY positions, ce quatrieme volume sen sort bien, avec de trés beaux
themes et en particulier le «Welcome to my nightmares, [ouverture
{l Je ne dirsis pas quil laisse un souvenir impérissable, mais on passe
Z) un bon moment d'écoute. Certaines mélodies étant vraiment
Superbes et agréables & [écoute
En définitive, on peut dire que ces quatre volumes dOST ne sont pas indispensables mais
que, checune & leur fagon, elles vous permettront de passer un moment agréable
Neéanmoins, si vous aimez la grande musique et en particulier les thémes de APG, vous serez
quelque peu dégus de ces quatre OST... tournez vous plutdt vers les deux CD qui suivent, et
7\\\ sont dune ﬂuah[é autre.

Ruroni Kenshin DAV 0ST

Comme je vous le disais quelques lignes plus haut, il existe un véri-
table monde entre les OST tirés de la série et les magnifiques
soundtracks, réalisés pour les OAV. Pour ces derniers, le niveau est
trés haut et je dirais méme que ce CD est indispensable pour n'im-
porte quel fan de belles et grandes musiques. Ga reste relativement
classique et triste, mais cest tellement beau, & limage du morceau
douverture. Chose étonnante : ce CD présente quelques similitudes
avec les ceuvres de Joe Hisaishi ou de Mizoguchi et il ny a aucun morceau vraiment gai. On
reste dans le tragique et dans le pleurnichard, mais franchement quelle pureté, quel travail
quelle harmanie... Rien & redire, cette bande-son est géniale, et saura vous satisfaire au plus
haut point. De plus, contrairement & d'habitude (avec une OST de japanim’, rien a jeter
tout est sublime !

Pour tout vous dire, je me la suis procuré.

Ruroni Kenshin Theatrical Animation ST
Attention chef-deeuvre ! Si vous ne devez acheter quun seul OST sur
Kenshin, c'est celui-ci quiil vous faut (et si vous pouvez, prenez aussi
celui de '0AV). La, rien & dire, on est au niveau des plus belles com-
positions de Mizoguchi ou encore de Hisaishi : c'est mortel !
Chaque theme rivalise en beaute et en composition - on sent la patte
Taro Iwashiro, un trés grand compositeur, malheureusement mécon-
nu du grand public
Une fais de plus, ne vous attendez pas & trouver de la grande variété avec des theémes qui
bougent et autre, on est au méme niveau que ce que nous a pandu Mizoguchi pour Jin Roh
du triste sublime, qui parvient & nous faire frémir tant c'est beau. Tout du moins en ce qui
concerne a premiére partie, car on notera la présence de morceaux un peu plus «agressifs»
et carrément sublimes, tels que la piste 5 et le trés beau «Futility» (piste ). On finit en trom-
be avec les splendides «Light Shadded Dream» et «Days To Remembers. Mention particulie-
re & «No Way out, qui est [un des thémes tristes les plus beaux et les plus longs (13.57)
quil mait été donnés d'entendre. Pour le reste, on peut dire que la qualité est équivalente.
Un CD & se procurer au plus vite !

xS

Square Millenium Collection

Le Square Millenium Collection continue & bien marcher. Ainsi, le 30 novembre au
Japon, une nouelle pléiade de rééditions des anciens hits de Square reverra le jour
sous forme de pack limité. Les jeux concernés sont Chrono Cross, Parasite Eve Il et
deux versions différentes de Xenogears. Comme vous pouvez le constater donc, que
du bon, que dis-je ? Gue de I'excellent ! Mais parlons un peu de ce qui nous attend avec
magnifiques packs. On commence par Chrono Cross, qui en plus de proposer une
fabuleuse jaquette bleue, se verra posséder un mini-calendrier en plexiglas et une sta-
tuette de Starky. En ce qui concerne Parasite Eve Il vous aurez ici le droit & une sta-
twette transparente d'Aya, superbe, et des photos dun mannequin japonais la repré-
tant (oui, je sais qu'elle est brune, mais bon). Enfin, le choix sera dur pour les deux
k de Xenogears, le premier & [ffigie de Fei, comprendra une statuette De Fei en
SO (Super Deformed) et une de Bart. Le deuxiéme, Elly version, comprendra, une sta-
wette de la belle Ellehayym, et celle du ridicule mais tellement mignon Chu-chu. Les
Japonais sont quand méme des petits veinards

SN
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Au risque de me répéter, je voulai

une fois de plus déclarer que je suis
vraiment un homme hzurenx et com-
mer

tous types de courriers se
frayent un chemin jusqu’a la rédac-
tion. Ce qui prouve d'une que le mag
n'est pas parfait (je le sais bien, a
mon grand dam, mais nul n'est par-
hélas) et deux, que vous avez
envie de reagir car ce magazine
vous implique. 'est la plus belle
des récompenses, croyez-moi. Si je
suis ¢galement énervé par certai
messages que je trouve injustes, je
me fais une raison, cest la vie et y'a
des bons et des connards partout.
Maintenant, j'aimerais vraiment
vous sensibiliser & un paquet de
choses. La premiére et la plus
importante est que Gameplay passe
desormais en édition mensuelle !
@'est une excellente nouvelle, bien
sir, mais pour que le coin des lec-
teurs continuent de vivre de la méme
facon, il vous faudra vous dépécher
pour envoyer vos réactions car il ne
me restera plus autant de temps
qu'avant pour classer vos letres,
sélectionner et tout fe toutim.
compte donc sur vous pour con
nuer a animer cette rubrique qui est
la vétre. La seconde chese est un
message qui me tient A ceur.
omme je Pai dit a la ligne au-des-
sus, Gameplay RPG est votre maga-
zine, il évolue en fonction de vos
commentaires et de VoS proposi-
tions. @ertains lecteurs l'ont aisé-
ment compris, ce qui me réjouit.
@est le cas par exemple de
Moudma, qui m'a soumis l'idée d’une
rubrique expliquant aux novices ce
qu'est un RPG, I'histoire de ce style
et tout un tas de notions qui, pour la
plupart d’entre vous, seront inutiles
mais qui, pour ces nouveaux-nés,
seront d'un grand secours. Dans les
mois qui suivront done, nous met-
trons en place une rubrique qui leur
sera consacrée (rien de trés impor-
tant en termes de pages, je vous
rassure - mais suffisamment pour
qu'eux aussi puissent prendre un
grand plaisir a lire

capture, on ne peut plus faire grand-
chose en photo - si vous étes prés a
simplement avoir les soluces
forme de texte - alors proi
vous en balancera de la solutior
pour des jeux magiques tels que FF
VI, @hrono Trigger et autres...
Je ne vois pas ce que je peux dire
d’autre, sachez simplement que
vous ne devez pas voir de barriéres
entre vous et moi, comme nenams le
pensent  sur le forum
Cybersofts.com... Nous sommes
tous unis par la passion et sommes
tous freres de combat. Yaimerais
vraiment que vous saisissiez cette
notion. Je suis jeune comme la plu-
part d’entre vous, j'aime le RPG et
j’ai un magazine - c’est tout ce qu'il
faut retenir. Le reste, on s'en fout...
on est du méme sang et nous possé-
dons les mémes tripes envers cette
passion qui nous ruine chaque mois.
lors de grace, arrétez de balancer
que je suis un dieu, un maitre ou que
je me la pete de trop... 'essaie sim-
plement de vous faire partager mes
idées et de vous renseigner au
mieux sur ce style. Voila tout...
Bon pour le reste, sachez que le site
Gameplay RPG naitra - ¢'est promi
Mais que vu le budget qu'il nécessi
te, pour le moment, je n'ai pas la
possi - il vous faudra donc
patienter encore un peu. Vous arri-
vez (rés bien a le faire puisque
beaucoup d’entre vous possédent
déja leurs sites - pour la plupart
convaincants.
Bien, est venu le temps pour moi de
vous quitter et de vous donner ren-
dez-vous au mois prochain pour de
nouvelles aventures dans le coin des
lecteurs !
Jay
PS : continuez a envoyer vos mis-
sives a
Jay - RPG Mag
3 Ter rue d'Arsonval
75015 Paris
Rinsi que vos courriers électro-
niques aux adresses suivantes :
Jay@journalist.com / Lestat@journa-
list.com et Jay-rpgmag@hotmail.com
Si en revanche, vous étes éditeurs,
boutiques ou attachés de presse,
VOUS pouvez me contacter a
il.com

Voili, voilou... je ne vois pas ce que
ie pourrais dire d'autre, si ce n'est
que je suis désolé pour le retard du
magazine et encore plus de la non-
presence de la rubrique rétro que je
vous avez promis. a met plus de
temps a préparer que ce je croyais
et il vous faudra patienter pour la
voir apparaitre dans le sacro-saint
magazine que VOuS fenez entre Vos
mains. Pour ce qui est de la proposi-
tion de soluces des anciens titres, je

Malheureusement, a I'heure actuelle,
avee les nouvelles technologies de

Clad

Je t'écris pour savoir quelques petites
choses.

Bon, d'abord, la partie leche-cul : ton mag
est le meilleur qui existe pour le moment,
d'aprés moi bien sar ! Je I'sime d'abord
parce quil propose des rubriques vrai-
ment bien sélectionnées par notre pltit
Jay et cette espece de crevette rose
nommeée Kyo (mais on 'aime bien quand
meme) It

Pour ma part, ma rubrique préférée est
le dossier sur un éditeur bien & part Il
Et puis la rubrique manga, c'est sublime,
génial, et plein d'autres choses encore (&
propos, pourrais-tu faire la prochaine ru-
brique manga sur mon manga préféré
dessiné par le génial Yukito Kishiro (c'est.
mon dieu) : GUNNM, ca, g'est ce que j'ap-
pelle du manga de chez manga) !l

On verra pour Gunam... mais sache que
Cest préwu

Les rubriques biographie et on-line sont
deux tres bonnes idées aussi

Et pour finir 13 partie leche-cul, ton ma-
gazine et tout simplement encore plus
génial car il évolue au cours des numeéros.
Clest pour toutes ces raisons que ton
mag est mon préfére.

Thanks...

Tour dabord, & quand une sortie fran-
caise de Valkyrie Profile 227

Pour le moment, aucune nouvelle.
Ensuite, Dragon Guest VIl vaut-il fe coup,
car vu les graphismes que j’ai vu dans e
test de Kyo, je crois que je vais pas
I'acheter,

Ben... pour le moment, il est clair que DO

VIl nest pas une bonne affaire. 1) parce
que Enix se fout de la gueule du monde, ni-
veau technique (ils auraient pu faire un ef-

compréhension du jap est indispensable et
enfin 3) car il y a mieux sur le marché et

reparlera...

Est-ce que je devrais acheter Parasite
Eve 2 & ton avis ?? Et Galerians, vaut-il le
coup ?

Si tu aimes les S-Horror amhiance RPG ou
mangas, alors fonce, ce sont deux articles
de choix...

Je voulais acheter la Play 2 dés sa sortie,
mais je la trouve un peu trop chére
Guand méme, 2999 frs pour une
console, c'est un peu o0sé, tu crois pas?
Moi, en tout cas, je la trouve trop chére.
2999 frs, ca se trouve pas en claquant
des doigts. Franchement, j'ai 12 ans, ca
fait 3 ans que | économise en mettant
des sous sur mon compte, et jai mainte-
nant 2358.50 exactement. En espérant
avoir le reste a Nogl. Si jai ce qui me
manque, ¢a ira, sinon, je suis nické en

beaute 1!

Riors oui, la Play 2 SERR un hon inves!
sement lorsqu'il y aura suffisamment de
titres excellents pour vous tenir en ha-
Ieine. Pour la France, il va falloir patienter
un bout de temps... Maintenant, a la vue
de ton cas (je te plains franchement), je te
conseille d’acheter une Dreamcast avec
Eternal Arcadia et Shenmue. Sinon, si tu
possédes déja une Play, achéte Chrono
Cross (si tu le trouves), Final Fantasy IX et
Nenogears - 13, tu auras de quoi étre sa-
tisfait.

Par contre, il faut que je te dise un truc,
clest

vachement
@90}
Clest a propos de ta liste de référence
des RPGs, tu cite : Chrono Cross, Va-
grant Story (pour ma part, je I'ai, et je
trouve que t'as raison, ¢’ est de la balle
ce jeu, mais il est vachement dur), Final
Fantasy IX (que jai pas encore, jattends
la sortie francaise avec impatience, jai
pas envie de |'attaquer en ricain, jai la
flemme) Chrono. Trigger, Xenogears (jai
ni l'un, ni l'autre, et ca m'emmerde trep
grave) et Legend of Mana (jI'ai pas non
plus)

Mais je comprends pas pourquoi tu mets
pas Final Fantasy VI, qui, pour ma part,
simpose comme mon jeu culte depuis
que fai la Play. Rien qu'au niveau des mu-
siques, ce jeu est plus que splendide, il
est imbattable. Ensuite, deuxigme argu-
ment, [e scénario, imbattable une fois de
plus, il est si dément gu'on en tombe par
terre. Enfin, troisiéme et dernier argu-
ment : le systéme de combat. Ne me dis.
pas qu'il est merdique ou je t'arrache la
téte. Franchement, le systeme de FF VI,
il pue trop grave, alors que les materiaux
et tout le bordel, cest de Ia balle. Fran-
chement, il faut y penser. Avec les armes
avec plus ou moins de poches & matérias,
combinées ou non. Les AP pour «édu-
quer» les materia, ensuite quand la ma-
teria monte au niveau supérieur, la magie
est plus belle et fait perdre plus de points
& | ennemi, enfin, ¢a, c'est dans tous les
RPGs. Mais franchement, les magies
sont les plus belles que jai jamais vues
i

important




Et les invocations, sérieusement, du
genre Kjata, Bahamut Zéro, Les cheva-
liers de la Table ronde, rien que celles-1a,
¢ est un délice rétinien. Et un dernier
truc, pour ma part, jé trouve qu'aucun hé-
ros dans aucun jeu n'a le charisme de
Clad, jeune homme perturbé, qui ne sait
pas qui il est, méme chrono n'a pas ce
charisme MY
Bon, je pense que tous ces arguments
seront suffisants pour que tu le rajoutes
sur ta liste. En tout cas, moi, si [étais
toi, il serait marqué dés maintenant sur
ma liste des références !

Bon, sans transition, & tchao bonsoir
WG SAU=I@#0%%S

11 y est inscrit... ne inquigtes pas. Il est

clair que Final Fantasy VIl est une tuerie.

erais apporter quelques
petites rectifications aux valeurs que tu
dunn-l a certains facteurs (par manque

de connaissance, je pensel.

Premier argument, la musique est excel-

lente (c’est urai) mais écoute les thémes
de FF VI ou récemment ce qui a éte

sur FF IN et Chrono Cross, tu
ras des unlvlllz! (je ne te parlerai mér

me argument, |l :unu io est trés
) finis Chrono Cross, Kenogears
ou encore Phantasy Star Ill et IV et la tu
pourras parler de meilleur scénario !

Troisiéme argument, le systéme de com
bat, est excellent et fait pas
des meilleurs. Pourtant, y'a un monde
avec Chrono Trigger (référence ultime se-
lon moi). Pour ce qui est du systéme de FF
VIII, je vous contredirai tous, je le trouve
génial mais peut &tre un peu trop com-
plexe pour la plupart dentre vous (il est

novateur et utilise pour la premiére fois
dans les FF un qmmu d’hlillum «pro-

rien ne vaut ce gt
ou encore le futur Tales llf Eternia - LA, ca
déchire grave les rétines

Pour les invocations, l:lll!l de FE VIl et FF

a été pondu pour FF IX

(quand tu
iathan, tu
celles de Tales of Eternia

Enfin, en parlant de charisme, au ni

il que Cloud s’en sort trés
bien mais perso, je lui préfére nettement
les anciens héros genre Setzer, Ce
ris ou encore Edgard... Uyse, voire méme
Squall (pour moi le meilleur - froid, im-
ile, direct, puissant et hyper classe
ue). Bon, pour le reste, je
voudrais dire que je n'ai pas encore vu de
héros vraiment géniaux et qui ne se font
pas voler la vedette par les had gu
tends de voir le futur...

at-

CLAD
PS1 : Méme si tu me publies pas, cest
pas grave, mais réponds moi quand

méme parce que Jai mis
50000000000000000000000000000
milliards d'années & t'écrire.

PS2 : Clest peut-tre con, mais ga veut
dire quoi quand tu marques endJay»?
Note de Jay... clest simple comme bon-
jour.

Coya
Jai entre les mains le Gameplay RPG du
moisdoctobre/novembre, et je dois dire
que vous n'étesvraiment pas exempts de
reproches. Voici mon avis.

Avec celui-ci, faites ce que vous vou-
lezHormis une présentation des plus
classieuses (y'a bien longtemps que je
navais vu pareille cow' et pareille pagina-
tion, aussi lumineuse, claire et cha-
toyante), je dois reconnaitre Que VoS
tests sont craignos. Pourquoi ?

Parce que ga manque dobjectivité et de
renseignements. Je prends pour exemple
e test de Chrono Cross. Comme il est
parcouru sur B pages, vous m'excuserez
de le classer dans le rang des plus re-
présentatifs, hein... ? Vous mettez 99%
4 ce jeu (pardonnez-mal i je commence
par la fin), ce qui veut clairement dire que
ce jeu est parfait et plaira & tous les
joueurs. Guelle prétention ! Premiére
chose qui m'a sauté aux yeux quand je me
suis procuré cette «merveiller : e héros
est autiste (ou il @ subi un <Mute» dés la
naissance) | Je n'ai personnellement rien
contre les gens autistes (toutes mes
condoléances s'ils me lisent), mais incar-
ner un personnage qui NoUVre jamais sa
gueule, et qui tente de se faire com-
prendre en faisant des mouvements de
bras m'a toujours insupporté ! 0 il est
«l'écho screen»???

Si je joue & des Final Fantasy ou 8 Gran-
dia, Clest justement pour éviter le syn-
drome Zelda et pour avoir des person-
nages qui causent et interagissent entre
eux (trop risible le passage ol Serge ap-
prend sa mort dans ['autre monde et qu' il
Na aucune réaction a part faire «non» de
a téte. Et ga, vous n'en avez pas du tout.
parlé dans votre test ! Tout comme le fait
que les différents personnages que vous
croisez dans une ville en sont encore a
pousser un vulgaire et inintéressant mo-
nologue avant de recommencer & bugger
algatoirement ! Je croyais, aprés avoir
joué & Grandia, que les programmeurs
avaient. enfin compris comment rendre
des persos «vivants», mais visiblement
Square reste sur ses racines, et méme le
trés attendu Final Fantasy IX ne fait pas
déshonneur a la tradition. En gros, vous-
refusez catégoriquement de parler du
plus important dans les RPGs, de ce que
nous allons voir la majeure partie du
temps : LES DIALOGUES ! Oui, fai adoré
Grandia, et jai méme halluciné sur Sha-

Le cnin des lecteurs

dow Madness, jeu qui a été (je ne sais
pourquoil grandement critiqué. L'aspect
graphique, on s'en fout ! Il y avait de trés
belles mélodies dans ce jeu, et de nom-
breux dialogues étaient matiére & la rigo-
lade. Oui, c'est vrai, le scénario était as-
sez basique (le méchant detruit le
monde, et les gentils héros se rassem-
blent pour I'affronter... Eh, mais dites,
nlest-ce pas dans les grandes lignes le
scénar’ de tous les RPGs 2721, mais e
principe d'éviter les combats sans avoir &
affronter dignobles temps de charge-
ment, les phases de jeu & la Descent et 8
la Doom-like, et linteraction constante
entre les habitants des vilages et les
membres du groupe étaient dexcellentes
idées !!

(oufff 1! Je reprends mon souffle...)

Mais non, au lieu de ga, vous mettez en
avant les jeux ol les scenes cinématigues
pullulent. Jai récemment fini FFS, et je
dois dire que FF6 était meilleur, méme si
ce Final 12 est le plus intéressant de la
PlayStation. Javais espéré un deuxiéme
monde (comme dans les Final 4, 5, et ),
mais il se trouve encore tre inexistant
(les joueurs, les vrais, seront prévenus)
Square avait aussi dit que comme dans
FFB, il 'y aurait pas de héros, mais on se
surprend & toujours se trimballer un cer-
tain Zinédine Zidane avec nous. Pendant
un instant, tout de méme, je me suis Mis
& tripper FF5 (quand ils font 4 groupes de
2 partant a l'assaut des 4 temples €élé-
mentaux), mais rien, nada. Pas de laby-
rinthe, pas de boss, rien. Juste une pe-
tite scéne montrant que tous S'en sortent.
8VeC SuCCes.

Square se contente de diriger leurs ef-
forts vers des scénes animées par GG
valant la peau du cul, et ils ne nous
proposent plus d'épiques aventures
comme ils le faisaient sur Super Nin-
tendo. Et vous, vous ne le signalez pas,

Non.

Tout dans le Tape-a-Icil, vraiment. Re-
‘marque, c'est logique : tant que vous dis-
tribuerez les bonnes notes et les compli-
ments, et que les éditeurs feront de
belles démos en compu-graphics, les jeux
se vendront, et par conséquent votre ma-
gazine aussi. Quoi quil en soit, continuez
de passer sous silence les défauts des
RPGs, et vous recevrez plus de lettres
comme la mienne. Et & terme, cela in-
fiuera sur vos ventes

Cordialement, Coya.

(je ne vous demande pas de me publier,
mais au moins de me taper deux/trois
mots en guise de réponse ; je vous en se-
rais reconnaissant)

Je pense que ton raisonnement dans le
fond est intéressant et que tu as raison
sur certains points, maintenant j'ai deux-
trois petits reproches a faire.

tu le prétends, tu aurais découvert que
Serge est un perso effectivement amné-
sique et en proie 3 de sacrés troubles. De
plus, e ne suis pas de ton avis, ce qui im-
porte ce n'e: les dialogues mais le
scénario, et 1a y'a un monde. Je ne dirai
donc pas que tu as tort, mais tu as une fa-
con «différente» daborder les pro-
blemes. Chacun son avis aprés tout... il
faut étre démocrates.

Pour ce qui est de ton avis sur le tape-a-
I'eil, je réfute totalement tes accusations.
Sache que faire un magazine sur le RPG
West pas aisé et que les ventes n'attein-
drnnt jamais le firmament. Non, si je I'ai

sionnés de RPGs de se retrouver dans un
mag qui leur correspond. Maintenant, tu

FFIXouBa
Chrono Cross, tu te plantes com|
ment. J’ e qu'a I'heure actuelle, avec
Eternal Arcadia et Nenogears, ces deux
jeux représentent le meilleur du RPG nou-
velle génération. Point ig)
Pour ce qui est de ta réflexion sur les au-
tistes (toutes mes condoléances), je
trouve ga vraiment honteux.
Bon, pour le reste, sache que je ne te casse-
rai pas car tu as un raisonnement sain et
que tu as raison sur certains trucs Voila.

Jake

Salut Jay

Je t'écris pour te faire part de mes im
pressions sur divers sujets

Ton mag est excellent, c'est un fait
effet, je lis quasiment toutes les
briques, ce qui prouve lintérét que je 1
porte. Mais je voudrais savoir : vous
combien pour faire ce travail colossa
Ben, a I' vu qu'on avait trois se-
maines et demi, on était deux, Kyo et moi.
Pour le numéro 2, Laétitia et PA nous avait
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filé un petit mais appréciable coup de
main. Pour le troisiéme, on a salué Iarri-
vée de Ben - ce qui a fait grimper notre
effectif @ trois. Pour le numéro 4 (celui
que tu tiens entre tes mains), on est 6
(Kyo une semaine, Thor une semaine, Ben
deux semaines, Biiche deux semaines,
moi évidemment pendant une semaine et
demi et le Dr Wong qui nous a pondu un
pur dossier sur HK). Voila...

Znsuite, je voudrals savoir Si vous ne
iez pas faire la soluce de vieux
dans un hors-série par exemple,
e suis bloqué dans Seiken Densetsu
2 et dans Breath of Fire 2... Je pense
oue ce serait donc une bonne idée !
Vu le nomhre de demandes, je pense que
I'on va finir par en faire un...

“laintenant, le coup de gueule : Vagrant
est une merde. Je mexplique, le
=0 est mou, le systéme de combat n'est

s et de maniere aléatoire, et le

ble, les fusions darmes sont trés
al expliquées. Une arme qui régresse,
ul! Je pourrais argumenter encore
mps sur cette daube mais je pré-
attendre un jeu digne de Square,

s d'ac-
cord mais c'est vrai que Vagrant est ultra
dur. Un bon sens de la gestion s'impose...

Sourquo les jeux tels que Chrono Cross
nd of Mana n'arrivent pas en ver-
sion francaise, Sommes-nous si peu im-
oortants aux yeux des géants japonais ?
Non, pas du tout, rassure-toi - preuve :
Square s'est installé en Europe, Capcom
et Bandai ne vont pas tarder a faire pa-
reil... Non, le réel probléme concerne une
sombre histoire de droits... le reste, c'est
top secret.

en Densetsu 3 - Secret Of Mana 2
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A quoi ressemble le premier épisode de
la série

A un Action-RPG sorti sur Game Boy et qui
'appelait & Pépoque Final Fantasy Adven-
ture. Satisfait ?

Salut et longue vie 8 Gameplay |
Jake

Moudma

Ouech, como esta Jay
(si bien, es hien muchacho)
Je suis tombé sur votre mag un aprés-
midi d'été en flanant dans les longs
rayons de Carrefour, au début 'ai méme
pas grillé que c'était axé sur les RPGs, ce
qui m'a attiré, clest le test de FFIX [y
nique tout dailleurs ! comme le dossier
Square . Enfin bref, aprés avoir lu le
mag en long, en large, en travers (méme
a l'envers), je l'ai trouvé excellent (si ce
n'est pas magnifique ! en ce qui
concerne la fagon décrire, de noten, les
rubriques (respect pour mythologie soit
dit en passant)... Etant novice en ce qui
concerne les RPGs, certaines de vos ré-
férences 4 des jeux n‘avaient pas de sens
pour MOI parce quy faut avouer que
votre mag est destiné aux pros. Sinon,
personnellement, je dirais que les RPGS,
ga me fait kiffer (en rime en plus ! et que
J'ai envie de m'y mettre réellement depuis
que fai taté du FFVI (ce nlest pas le
meilleur mais c'est mon premier) mais.
comme mon savoir sur ce genre est li-
mité, {aimerais que votre mag soit plus
accessible pour des personnes comme
moi, mais je ne pense pas que cela entre
dans vos projets (c'est pas grave, je m'en
contenterai parce que votre mag, Cest
trop de la putain de bombe qui nigue
tout!).
est urai qu'on parle un peu «tech-
nique» parfois mais n'exagéres pas, on
essaie d'étre le plus possible & la portée
novices. Regarde par exemple dans
rs, les nombreuses annotations
dn style si vous ne connaissez pas..

Bon, passons 4 linterrogatoire

Je compte normalement m'acheter une
Play 2 (e dis enormalements parce
quielle ne m'a pas convaincu pour [ins-
tant) et je voulais pécho des RPGs : FF
VIIl, Vagrant Story, Summoner, Orphen et
FF IX, ca te paralt bon comme choix et si
non, que me conseilles-tu ?

Alors tout d’abord, il faut que tu saches
que le systéme rétroactivité de la PlayS-
tation 2 francaise ne supporte que les
jeux french (pour le moment en tout cas,
en attendant une puce...). Ensuite, pour
ton choix, on est ok si on enléve Summo-
ner (une merde sans nom) et Orphen.

Par la méme occasion, j'aimerais savoir
sil est possible de trouver FF Anthology,
Chrono Trigger (et cross) et Xenogears
en version francaise ou en ricain ?
Chrono Trigger, non, il est seulement en

jap sur Play (en SNES oui), sinon les
autres cest hon, mais encore faut-il que
tu aies la chance de les trouver et la
thune aussi. Yen a un paquet qui circu-
lent, mais & 800 balles Iunité, ca fait un
peu cher, non ?

Je voulais savoir aussi si y avait moyen
de monnayer une nouvelle rubrique
consacrée aux novices du genre, comme
moi, qui permettrait de mieux com-
prendre les origines du phénoméne, les
termes propres au genre, les personnes
qui ant fait évoluer le genre ?

Ca, c'est pas déhile comme idée, et ga
s'inscrit comme possible pour les pro-
chains numéros !

Je e pense pas que les lecteurs actuels
de Gameplay RPG seraient intéresses
par cette rubrique, car daprés le cour-
rier du numéro précedent, fai pu com-
prendre quil n'en ont pas besoin, mais ils
ont aussi dit que c'était un genre trés
Peu connu et peu apprécié

Je tai dit que j'allais y penser. Moi, ca me
semble une excellente idée pour vous
permettre, a toi et aux autres novices, de
pouvoir vous y retrouver. Linconvénient
est que je ne suis pas des masses péda-
gogue - mais hon, j'essaierai c'est promis.
Si je me plante, je me plante, voila tout

Je sais que clest une lettre saodlante et
pas forcément intéressante pour vous,
mais jaimerais sincérement &tre publié
pour prouver quiil y a du people qui sin-
téresse aux RPGs.
Non, je I'ai trouvée intéressante ta lettre,
et elle m’ pmms de mettre le doigt sur
une réalité que j'ai négligée : il y a aussi
des novices qui lisent Gameplay RPG.
Moudma

Darkyll,Korn
et Shir

Lheure du réveil a sonné !

Avant de commencer, on sait trés bien
Que tu arriveras & tourner toutes les
phrases & ton avantage et qu'on ne sera
Que deux mauvais lecteurs & effacen
mais on sait aussi que ce qu'on dit est
sensé, et c'est pour ga qu'on est 13, De
toute fagon, c'est pas bien dur de gagner
un combat contre une lettre alors sfl le
faut, on réécrira.

Rlors pour commencer, notez que j'ai le
courage de vous publier tel quel, histoire
de remettre en doute votre manque de
confiance en ma bonne foi..

Passons aux choses sérieuses. Guand on
vous entendait parler de Final Fantasy VI
& larrivée du Villéme opus, e systeme
des matérias ne plaisait pas et e Vill ol

lait tout révolutionner, Maintenant que le
IXeme arrive, le VIl ne plait plus alors
que le VIl est soudainement bien plus ap-
précié.

Bon alors, je déments tout de suite votre
accusation : je n'ai jamais dit que FF VIl
€tait & chier - BIEN AU CONTRAIRE, si tu
prends GP RPG 2 2 la page 36, tu peux lire
«FF VI : un épisode condamné mais pour-
tant bluffant» - ca c'était mon apprécia-
tion personnelle par rapport aux avis des
lecteurs. Qui a dit que FF VIl était mieux
que FF VIII, que FF VNI était une merde in-
nommable, digne de «amour, gloire et
beauté» - CERTAINEMENT PAS MOI, mais
vous, mes chers lecteurs. Moi, je kiffe Fi-
nal Fantasy, certes je m'emporte un peu
au niveau des notes, mais ca fait partie de
ma personnalité. lls m'ont tous plu et je
soutiens mon jugement : FF Ul et FF IN sont
les meilleurs de la série.

Il'y & aussi cette histoire de note : 100
%, clest pas exagéné pour un jeu ? On
parle bien de FF IX, daccord, il a lair
vraiment bien, mais faut tout de méme
pas nous prendre pour des cons. A croire.
quil a atteint la perfection alors que c'est
faux, aucun jeu n'est parfait ! On voit plu-
10t dans cette note un symbole qu'une vé-
ritable appréciation.

Exactement, tu viens de comprendre.
Comme quoi, quand vous faites fonction-
ner votre cervelle plus de deux minutes et
que vous pensez a autre chose que casser,
vous arrivez  trouver vos réponses vous-
mémes...

Bon je me calme et je vais Pexpliquer clai
rement la raison de ma note. Je crois me
rappeler qu'il y a quelques années, un ma-
gazine baptisé Joypad
100 %

tant ca n'a choqué personne, et moi non
plus du reste e tiens a dire que je ne
minsurge pas contre Joypad) - il était
clair gu'on venait de franchir un nouveau
cap et que I'on découvrait de nouvelles
possihilités a notre PlayStation chérie. Il
était plus question d'un symbole - histoire
de limmortaliser parmi tous les autres
titres. Eh hien, figurez-vous que le prin-
cipe est le méme pour la note de FF IX.
C'est simple, je pense gu'actuellement,
aucun jeu ne peut se permettre de décla-

épisode de la série fétiche de
Square. Une sorte de point ultime atteint
et que, quoi qu'il advienne aucun jeu ne
pourra dépasser sur cette machine. Tu as
la preuve : elle arrive a la fin de sa vie et
je doute gu'un autre éditeur que Square
parvienne a un résultat équivalent. Voila
la raison de cette note...

A présent, parlons argent : pensez-vous
franchement que nous soyons  richis-
simes. A vous entendre, pour Btre un
«hardcore gamer», il faudrait avoir wu et
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touché & tous les RPGS, mais imagine-
toi, Georges, que i seulement il fallait
acheter les jeux que vous notez + 92 %
tous les mois, on serait depuis long-
temps sous les ponts, il faudrait voir &
séparer les jeux amusants des bons et
des bombes, ce que vous avez lair
d'avoir du mal a faire.

Bon alors encore une notion que per-
sonne n’a comprise. Le terme HCE ne si-
gifie en aucun cas avoir touché a tous
les RPGs, c’est un état d’esprit (that's all)
qui vise 3 mettre sa passion avant toute
autre chose. Ensuite, vous semblez nous
reprocher nos notes. Est-ce de ma faute,
si dans le RPE, en ce moment, il n'y a pas
de daubes ?

Tu vas encore riler avec les notes de
Zelda : Majora’s Mask, FF IX US, Shenmue
ou encore Eternal Arcadia... mais que
voulez-vous y faire, ce sont tous des
bombes dans des registres différents. Je
wois pas ce que I'on pourrait faire de plus,
dire que Shenmue est une merde et lui
foutre 20 % pour vous éviter de I'acheter.
Encare une fois, j'ai la preuve que vous ne
lisiez que la bande-note des tests - si
vous les lisiez mieux, vous verriez qu'on
vous prévient de tout cela. Rlors hasta les
reproches, il faut gu'ils soient justifiés.

Buant & toi, Georges (ndJay : t'as un pro-
bléme avec mon prénom ?), t'as touche &
beaucoup de APG (ndday : et alors, ca te
géne ?) et ca alair de te monter serieu-
sement: & 1a tete. Cet envol soudain se-
rait-il 40 & ton fameux Gameplay ?
Putain mais j'hallucine Ja... je fous 100 %
@ un jeu, dis que ca c’est et fais mon
possible pour communiquer le maximum
de trucs sur le domaine, et tout ce qu'on
trouve & me dire, c’est t'es un connard
qu'il se la péte de trop... vous déconnez
les gars, la... moi je pense surtout que
vous ressentez une frustration ultime et
que vous étes jaloux. Maintenant, sachez
que moi aussi alors, dans ce cas-la, je
suis un faux HCG, parce que j'ai une co-
pine, que j'ai une vie hors RPG et que je
ne me touche pas devant les films de
boules sur Canal +, ou je ne bave pas de:
vant des mangas de cul (comme certains
dont je ne citerai pas le nom). Alors t'es
satisfait, je suis humain, je suis une
merde comme tout le monde sur cette
planéte, j'aime jouer aux RPGs, c’est ma
passion et c'est tout... c’est ca que vous
vouliez tous entendre ?

Cela dit, on avoue quil est plein de
bonnes idées et assez riche en informa-
tion, et que ses rubriques sont trés inté-
ressantes tout comme cette idée de
créer un RPG, mais encore une fois. il
faut penser aux autres, nous parions de
OBUX qui n'ont pas d'ordinateur.

ui; je suis d'accord sur ce point, mais
‘malheureusement, rien qu'en mag, c’est
trop difficile a gérer..

A présent, on espére que tu aures fe
courage de lire cette lettre et dy. ré-
pondre, si seulement tu trouves les ré-
ponses [ce dont nous serions contents)
Autant te dire que nous attendons de
voir tes réactions avec impatience.
Alors, tu prends tes couilles a deux
mains ou pas

Putain, mais a croire que vous avez un
probléme avec vos instruments phal-
liques. ious avez besoin de mettre le mot
couille pour vous adonner une pseudo vi-
rilité, Jai pas les choguottes de ré-
pondre, je peux méme dire que cela me
fait du bien et que contrairement a ce que
vous croyez, c’est moi qui vais passer
pour le méchant mais je m’en fous, je suis
honnéte, je dis ce que je pense et je vous
révéle ma petite faiblesse : je suis hu-
main.

Darkyll, Khorn et Sbir:

PS  Pour continuer la critique, tes godts
musicaux sont a retravailler - sgrieuse-
ment ! Au fait, c'était quand I'époque du
Black Metal ? Oh, apres tout, tous les
goilts sont, dans la nature !

Ouais parfaitement et saches que mes
goilts, ils vous emmerdent
que je souhaite et ce que je trouve digne
de me faire tripper. Si a en juger par vos
pseudos (vachement originaux - honjour
Toriginalité (Khorn)...), vous aimez vous
exciter sur du hard commercial 2 mort,
c'est votre probleme. Pour ma part, la
musigue de RPG, jap et le Hardcore me
conviennent tout a fait...

Dsd

Hellow day !
Comment -allez-vous, toi. et  toute
Téquipe; apres: 3 numeros. vivement le
quatrieme 1]
Je tiens vraiment & vous dire que votre
‘mag' est excellent, et rare surtout
Je suis fan de RPGs depuis trés long-
temps (le premier auquel jai joué étant
Defenders of Oasis sur feu ma Bame
Gear) et jai enormément apprécié de
trouver devant moi le seul magasine trai-
tant exclusivement. de RPBs consoles et
tout ce qui s'y rattache
Je l'ai immeédiatement acheté en decou-
vrant malheureusement que clétait le
Numéro 2... Ma collection étant donc in-
complete, souci facheus pour Je collec-
tionneur que je-suis... Je vajs de ce pas
commander fe numera 1... Jespere quil
y en a encore.... Enfin, tout ca pour dire
que votre mag est definitivement le
meilleur et le seul que j'achete parmi
tous ceux qui existent... Je vous souhaite
une. longue vie et |'espére que voUS nous:
donnerez encore beaucoup de magie aux
travers de:vos pages sur les mellleurs
jeux que lindustrie ludique: peut nous of-
frir... Bon, passons a mes quelques

Le coin des lecteurs

questions

FF7 et FF8 sont sortis sur PC... qu'en
est-il de FF-8 ? Le verra-t-on un jour en
francais sur cette plate-forme ou faut-il
s'acheter une Play pour en profiter ?

A priori, on dit jamais deux sans trois...

Est-ce que Bleemcast, I'émulateur’ Play
pour Dreamcast, accepte FF9 ? et
Chrono Cross ? Pour faire plus simple
quels sont les bons RPGs qui fonction-
nent et ne fonctionnent pas avec Bleem-
cast
Tous, normalement...

Est-ce que tu as joué & Zelda 2 sur NB4
2 Combien de temps &s-tu mis pour e fi-
nir et comment |e trouves-tu compare a
Zelda Ocarina 2 Moi, je ne sais pas, je
vais me lacheter demain, mais i lu
beaucoup d'articles disant qu'il est mieux
& tout point de vuie que Zelda Ocarina, et
je ‘voulais avoir ton avis. Jespére que
vaus lui consacrerez un dossier dans
votre prochain numeéro... Peut-étre un
dossier spécial sur tous les Zelda ?
Qulen pensez-vous ?
0ui, J'y ai jous... non, je ne Pai pas fini...
Zelda : Majora’s Mask est nettement su-
périeur a Ocarina of Time et & tous les ni-
veaux. Un dossier ? non... un test et une
référence, oui,

Qe pensez vous de Samourai Shodown
RPG sur Neo Geo CD ? En fait, je viens
de l'avoir (je n'y ai pas du tout joug en:
core) et je me demandais il était (8 peu
pres) jouable, ne connaissant pas le ja-
ponais (peut-gtre est-ce différent d'un
RPG «classiquer... je ne sais pas...)
Alors Samourai Spirits RPG est une
bombe mais il faut que tu aimes la série,
et surtout il te faut des notions de jap. Si-
non, c'est du tout bon.

Qulen est-il de votre site ?
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Jattends d'avoir les fonds et je me lance,
mais pour le moment, c’est en stand by.
Est-ce que vous pouvez parler de
site
http://rpg emuplayer.com
Ceest un site de RPG Console : des so
{uces, des images et plein d'autres sur
prises & venir !
Merci pour tout
Gue les vents vous soient favorables
vous guident pendant longtemps vers
terres inoubliables du RPG.

a0

Jay

Salut & toute I'équipe de Gameplay ma
gazine. Tout d'abord, il est normal devant
un tel magazine de prendre sa plus belle
plume pour féliciter le travail accompli et
pour vous remercier de la diversité et de
la qualité quil propose. Je dais égale:
ment, mexcuser auprés de vous, car je
nai pas dénié me procurer le premier
exemplaire, car inconnu & mes oreilles
mais {espére me rattraper et combler
ce manque insupportable : reste-t:il des
premiers exemplaires de votre ceuvre ?
O puis-je me le procurer 2

Non, malheureusement, nous n'avions pas
évalué un tirage assez important. Sinon,
tu peux toujours aller demander dans le
forum de Cybersofts.com, certains lec-
teurs ayant qualifié le mag de «torchon»,
ils te le revendront siirement.

De plus, jaimerais savair sil existe des
sites spécialisés pour les soluces de
RPGs en import ? Je ne suis pas du
genre & vouloir connaitre 1a fin mais la
barrigre de la langue est parfois difficile
4 franchir. En ce qui concerne votre so-
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du n°4, je prie chague jour que ce
= Chrono Cross.
Alors gamefags.com fera Paffaire. Pour ce
gui est de la soluce de Chrono Cross,
sache que nous I'avons faite dans un hors-
série - Gameplay RPG soluces n°1, oii tu
trouveras aussi Nenogears, Legend of
Mana, Suikoden 2 et Vagrant Story.

reste une derniére chose & souli-
sache Jay, que mon surnom depuis
Jron B, 7 ans est... Jay !l En gros, je
pas d'oli viennent ces trois lettres
onymes  d'élégance, d'intelligence,
egrité et dhumanité, mais je trouve
oorter le méme pseudo que le grand,
e créateur de Gameplay RPG, me
convien
Ca c'est cool - on a le méme pseudo... Bon,
pour ce qui est de ton auto-satisfaction, si
tu veux. En ce qui me concerne, I'élé-
gance, c'est pas mon fort (demande @ mon
entourage), I'intelligence (ca dépend dans
guelle situation), Fintégrité c'est hien une
de mes gualités, tout comme I'humanité.

2" contre, je ne sais pas Si c'est réci-
Tu n'as qua voir.. je mesure
40, 90kg, ai des chicos plein les
ma cops s'appelle Raymonde et je
un élevage de vers de terre...
rs, mon chiffre daffaires fait la
SusUle... avis aux amateurs.

Bon, tu as au moins le mérite d'étre
'sympa, intégre et surtout tu as un sens de

Noritaka

d'étonnement et de plaisir..

Guadeloupe et venu passer mes
dans I'hexagone, je n'ai pu me
que le n°2 de Gameplay RPG et

je ne pouvais dire quune seule chose.
bravo... bravo et merci de tout cceur... et
cela pour plusieurs raisons \
Premiérement, pour ce mag génial, Tout
ce que je pouvais espérer dun mag spé-
cialisé sans trop y croire s'est réalisé.
Surtout, ne changez rien ! Ton mag est e
meilleur... sans discussion possible.
Deuxiemement, Jay, je te remercie en-
core plus pour avoir rendu hommage &
mon jeu culte, j'ai nommé Xenogears, En
Guadeloupe, Ia difficulté pour trouver les
jeux étrangers est déconcertante
Lorsque j'ai pu me procurer Xenogears, y
jouer et aprés I'avair fini, jai ressenti une
sensation bizarre : ce jeu est le meilleur
RPG auquel jai jamais joué. Et aprés
avoir lu ton test dans la rubrique réfé-
rence, j’ai ressenti la méme sensation
Les émotions que tu as essayées de re-
transcrire dans ce test étaient les
mémes que celles que jai ressenties en y
jouant. Encore mille fois merci ! ! |
Troisiemement, je voudrais te dire que
méme en Guadeloupe, il y a des fans de
RPGs. La plupart aussi passionnés que
moi dans un département frangais ou la
passion des RPGs est difficile & vivre
(toujours pour les mémes raisons). Ton
mag les aide. En leur nom, je te dis une
fois de plus merci.,

Je ne sais pas si tu comprendras cette
lettre tant javais la gorge serrée en
I'écrivant. Désolé si c'est incompréhen-
sible...
Noritaka
Franchement, ta lettre m’a transmis beau-
coup d’émotion et c’est moi qui te remer-
cie d'avoir écrit. Merci également de me
rappeler que notre passion
nale et que la Guadeloupe aime aus
PGs. Vive Noritaka... vive Hervé (il saura
se reconnaitre notre cher maguettiste) !!

Hello i
Jay, tell me, tu as fait le GP spe. sol. tout

et sinon, bravo quand
i i1
lu Pédito, tu aurais vu que je re-
Jérémy, Eric et Nicolas, qui ont
fait le magazine.

Mais (le MAIS qui tue), IL MANGUE DES
1E R S

A
Comme, dans Chrono Cross, le portail
qui mene 3 la salle de «the end of

time», ou comment combattre Sauce,
Mayonnaise et Vinaigre (adepte de la

version jap M ou en ricain
Slash, Flea et Ozzie (tous
trois sortis de Chrono Trigger)

A
Je vais taper Eric, je lui avais dit de pas
oublier ce «détail»...

Et puis a l'origine, le soi-disant Master-
mune, c'est MASAMUNE (si c'est une
erreur fait par les traducteurs ricains,
engueule-lesériew NI
A priori, c'est la traduction...

Et puis encore, pour tuer Dario, il y 8 une
méthode plus simple encore : ne balancer
que des sorts verts (et jaunes) car il
contre-attague toujours,

mais avec des magies qui diminuent la
garde ou qui troublent la

vug I ('est plus pratique,
surtout quand on repére quil nattaque
pas quand il contre-attague

OK, c'est noté

Mais sinon un GRAND bravo pour avoir
trouvé les petits trucs que je n'avais pas
réussi a trouver ; les trucs comme la
2éme Einlanzer, la 3éme furie de

Kid, récupérer les persos de la partie
précedente avec NEW GAME
<+

Pour Legend of Mana ... Il 'y a rien
Clest parfait MM
Malheureusement, je ne suis pas en pos-
session des autres softs.

Donc pas de commentaires.............

Au fait, Diablo Il tu Ias ? Je te pose cette
question car je viens de me le

pracurer et je cherche un type comme toi
(bien puissant) pour me passer un

coup de pouce sur le net et pas pour me
faire exterminer (moi et mes 13

petits niveaux que je fortifie) comme
I'autre imbécile heureux (dont je ne cite-
rais pas le pseudo) ['a fait NI
NI (sur le battle.net open)

Je ne suis pas trés balaise & Diablo 2 et
i pas le temps de jouer en on-fine en ce
moment, j'ai trop de taff... Mais [histoire
des killer présents dans Diablo se repro-
duit... ga m'énerve un peu surtout que
Blizzard avait promis de faire attention &
ce genre de détails, qui, il est vrai, frus-
trent le joueur débutant.

Et aussi, dans ce méme jeu, tu ne connai-
trais pas quelqu'un dont le pseudo

est Jade (une amazone, si je me souviens
bien) ?

Non, ca me it rien...

Car elle (famazone en question ; je ne
connais pas le sexe du joueur) m'a bien
aide : elle ma donné 100000 or, un su-
per arc (mais je suis nécromancien), une
super armure (def de 600 et quelques),
des super gants, des super bottes et
quelques 10 ou 11 amulettes et anneaux
!l Super non ?! Et je voudrais remercier
mon bienfaiteur.

Clest super de pouvoir monologuer avec
toi (tu réponds jamais D, tu sais? Tu
codtes moins cher qu'un psy NI

Je sais...

Bon, je vais pas te déranger plus avec
mes petites histoires. So long ! | let

you go NI

Richard (dans Diablo II, Pluton)
P81: Si tu me publies, je passerais pour
le_dernier des imbéciles (a critiquer le
GREAT Jay, & raconter ma ..tain de vie,
etc. etc.) mais clest pas grave. Publies-
moi ! Au mains pour rendre grace & Jade
si elle lit ce mag!!l
Je te publie car tu ne me critiques pas...
on a oublié des trucs, il est normal qu'on
nous le fasse remarquer.
PS2 : Jaime les points dexclamations
M (faut pas tinquiéter de leur
nombre)
PS3: Tu peux pas savoir comme vos
mags miinspirent. (artiste dans ame)
Vive GP i

Tipha

Salut & vous deux, Jay et Kyo !

(vous au moins vous avez un don certain
qui ce qui d'écrire du mag qui platt 1)
Tout d'abord, un grand bravo & votre ta-
lent et aussi & celui de PA et Laétitia, qui
ont fourni du bon boulot pour e second
numeéra. Pour la petite histoire : c'est
mon copain qui m'a donné le surnom de
Tiph@ (aucun rapport avec FF VIl pour
remplacer: celui de Rinoa, c'est pas mi-
gnon ¢a, j'espére qu'on est pas les seuls!
Je ne pense pas, vu que jai fait exacte-
ment la méme chose...

A propos, jaimerais pousser une gueu-
lante contre ceux qui pensent que FF VIl
est bateau, je le trouve moi aussi linéaire,
mais le mélange dhistoire d'amour avec
des combats démentiels m'a toujours fait
craquer (n'oublions pas que je suis une
fille, on est toutes un peu sentimentales
€t ce n'est pas un mal ?)

Sache que j'ai également eu la méme im-
pression, car moi aussi je suis un peu sen-
timental...

Sinon, votre mag est bourré de choses
super intéressantes, méme moi, qui me
lasse facilement des racontars dautres
mags, je Suis restée sur e cul | Les ru-
briques : référence, manga, mythologie,
cing, first screen, et bien sor les tests
(dailleurs, pourriez-vous changer votre
€criture dintro, elle est un peu illisible)
sont vraiment réussies, et votre humour
est discret mais  Ia fois présent, cest.
comme je I'ai dit plus haut, du talent !
Merci heaucoup pour ces compliments
Pour le reste, sache que j'en ai parlé au




Pour le reste, sache que j'en ai parlé au
DA, et on change la police des intros des
tests, car tu n’u pas la seule a te plaindre
de Fill
Petite question - Pourvais-tu nous en dire
plus & propos de cette sombre histoire
de droit qui nous attriste de ne pas avoir
Chrono Cross en frangais

Ben en fait... Square Europe est resté dis-
cret sur le sujet, mais le verdict est
tombé: il ne sortira pas en Europe ! :(
Sais-tu si les rumeurs qui parlent de FFX
et FFXI raccordés a Internet sont vraies?
FFXI sera un épisode qui a priori ne se
jouera qu'en on-line. Dommage... Pour ce
qui est du X, ce sera un Final Fantasy
comme les autres, et les possibilités ré-
seau préues ont été officiellement dé-
menties par Square.

Est-ce qu'on pourra y jouer en solitaire ?
Je viens de répondre, je pense.
Mettrez-vous dans le prochain numeéro
une page concours pour nous faire ga-
gner des objets (porte-clés), ca serait
sympa ?

Ben, c’est prévu pour ce mois-ci, Squa
va vous permettre de gagner un jeu Front
Mission 3 et 5 figurines de wanzers, c'est
pas grand-chose mais c'est pas mal pour
un début, non ?

Moi et plusieurs amis attendons tes ré-
ponses avérées, en esperant avair [hon-
neur détre publiés dans le magazine,
pour nous, en or ! !

Chose faite... alors, heureuse ?
«Continuez & nous donner du réve dans ce
monde qui n'en donne plus autant '»
(ndJay : jolie formule...)

Tiph@

Tokageroh

Salut Jay!

Je tenvoie un mail car jai plusieurs
choses 4 te dire.

Tout d'abord, je tiens & te dire que ton
mag est génial ! Cest la premigre fois
que je peux lire un mag concernant les
feux vidéo sans &tre noyé dans les jeux
comme Tomb Raider, qui commencent
vraiment & me prendre la téte.
Jaimerais faire une petite remarque & Ni-
colas, qui dans le Gameplay No 2 ose
prétendre (maudit soit-il) que SagaFron-
tier2 et Legend of Mana ne sont que des
suites de combats. Personnellement je
trouve ces jeux magnifiques !

Leur systéme de jeux apporte du nouveau

'‘évolution de I'Homme, a trayer

au monde des RPGs, et je trouve ca gé-
nial. Mais peut-étre quils sont
trop compliqués pour lui... Dans cé\cas,
quii aille jouer a Mario Kart en version of-
ficielle, il comprendra
peut-étre...
Passons & autre chose. Je me suis
acheté il y a quelque temps la version
PSX de Chrono Trigger ; Démentiel !
Evidemment, cest en japonais, donc ce
nlest pas trés facile d'avancer dans le jeu,
et jaimerais avoir si vous
comptez sortir une soluce. J'aimerais sa-
voir ce que tu penses de Wild Arms 1
82. Car a part [es intros et les musiques
que je trouve superbes, jai été plus que
dégu par ces deux jeux, et surtout par le
2. Je trouve le scénario sans intérét, les
graphismes plutdt moches (pour WA 2
uniquement), et le systéme de jeu tout
sauf innovateur.
Bonne chance pour la suite.
Tokageroh
Rlors pour répondre dans Pordre 3 tes
questions. Merci pour les compliments.
Ensuite, je suis entiérement de ton avis en
ce qui concerne Legend of Mana et Saga
Frontier 2. Chrono Trigger est effective-
ment un des meilleurs RPGs sortis, si on
excepte sa durée de vie relativement
courte. Pour une soluce, faut voir - peut-
&tre dans un prochain numéro de Game-
play RPG Soluces.
Wild Arms est une série que je trouve
vraiment moyenne. Seuls les themes mu-
sicaux et les introductions (tout comme
toi) m'ont vraiment plu. Pour le reste, je
préfere ne rien dire de peur de choquer
les fans.

Vincent

Salut & toi, grand guerrier du RPG
Toutes mes sinceres félicitations pour
avoir eu le courage de oréer un magazine
trés complet [tests, imports, mythologie,
musique...) de plus de 110 pages pour
un prix parfait. Cette revue est une révé-
lation pour moi !! Jamais je n'ai eu autant
de plaisir & payer quelque chose !
(ndday : tu m’en vois sincérement ravi !
Je suis fan de RPG depuis Final Fantasy
VII. Je remercie Squaresoft de m'avoir
fait découvrir ce genre de jeu. Tu vas me
dire que jen ai loupé pas mal, et clest
malheureusement vrai, mais j'essaye
quand méme de me procurer les

fes Ages

meilleurs. Jiai donc toute la série des Fi-
nal Fantasy (du 1er au Beme) en passant
par Legend, Adventure, Tactics, je pos-
sede aussi le fabuleux Bahamut Lagoon
et le merveilleux Chrono Trigger. Jai
aussi joué & Seiken Densetsu 1 & 2, Ro-
mancing Saga 3 et je suis coincé & Va-
grant Story ainsi qu'a Xenogears. Et clest
tout... pour Square, car je posséde aussi
Star Ocean 2, qui est bien mais atroce-
ment dur | Je n'ai pas encore Final Fan-
tasy IX car je lattends en frangais
Diileurs, je ne comprends pas trés bien
Iintérét d'acheter un jeu en japonais pour
peut-8tre comprendre les menus, mais
en aucun cas [histoire, qui est primor-
diale dans un RPG. Je parle évidemment
pour un modeste citoyen frangais comme:
moi, Et tu notes accessibilité 83%. je ne
pige pas... menfin.

C'est simple, contrairement a d'autres
RPGs comme Dragon Quest VI, oil la com-
préhension est INDISPENSABLE pour
avancer, tu n’as pas hesoin de notions de
jap pour finir FF IX... tu louperas plein de
trucs, certes, mais tu pourras I'achever.
Je ne comprends pas non plus le choix de
Square en ce qui concerne Chrono Cross.
Il sufft de le faire sortir en Europe pour
gagner plein de pépettes, étant donné
que tous ceux qui ont joué a Final Fantasy
Vil et bien d'autres encore se le procure-
raient, Alors on dit qu'il faut stopper le pi-
ratage mais bon ¢ ou je achéte en fran-
¢ais mais y'a pas, ou en import et jy
comprendrai absolument rien (moi et
I'anglais...) et le prix est bien trop éleve,
ou je me le fais graver & 10 F. Faut quand
meéme pas déconner.

Ce que vous ne comprenez pas, c'est que
cette notion de piratage, c’est CA um a
falt le succes de la PlayStatio
n'était pas encouragé m:
ce temps, les consoles se vendent, et ¢ca
Sony I'a bien compris.

Tu t'en fous peut-6tre (ndday ¢ pourquoi
tout le monde me prend pour un tortion-
naire ?) mais je vais te dire pourguoi
{aime les APGs. Tout d'abord, jaime les
histoires langues et passionnantes, c'est-
a-dire environ B0 heures de jeu. (ndJay :
tu exagéres car rares sont les RPGs qui
peuvent prétendre offrir autant d’heures
de jeu... @ moins que tu ne sois nase...).
Jaime la liberté de mouvement, le choix
Si e veux faire un tour en train ou ache-
ter une baraque, je peux. Ensuite, je suis
un passionné de musique. Je travaille sur
ma batterie, sur un synthé et sur un Cu-
base VST sur ordi, La musique dans un
jeu est pour moi essentielle. Jamais je ne
pourral jouer & un jeu en coupant le son
Je possede dilleurs toutes les musiques
de Nobuo Uematsu sur PC en format
mid, et {'ai beaucoup de CD de musiques
de jeux

Puis, je voudrais travailler dans [imagerie
de synthése car je suls émerveillé devant,
une cinématique bien faite, Et enfin,

Le coin des lecteurs

j'aime les décors sublimes, que ce soit en
20 ou en 30, précalculé ou non. Et voils
Tu peux remarquer que les Final Fantasy
répondent & tous ces critéres. Je suis
donc comblé de bonheur & chaque sortie
dun Final. Diailleurs, est-ce quil y a une
image de synthése a la fin du jeu ? parce
que fai entendu dire que non
Tu veux que je te dise, je ressens exacte-
ment la méme chese et tu es parvenu a le
décrire nettement mieux que ce que je
mefforce de faire a chague nouvel article
ou test ! Pour répondre a ta question, ter-
mine le jeu, sinon on va pas arréter de
dire que je balance spoilers sur spoilers.
Je trouve que idée du caméscope formi-
dable dans le générique de FF VIIl. Clest
hallucinant comme c'est de + en + réel !
Il suffic de regarder attentivement les
éléves de Balamb au second plan... c'est
incroyable. Est-ce que Square a eu re-
cours & la motion capture ?
Non, méme si je suis tout a fait d'accord
avec t
As-tu fini Vagrant Story ?
(ndJay : ouais) car je suis completement
bloqué. Impossible de continuer le jeu. Il
me décrit son probleme. Peux-tu m'aider
siil te-plait ?
Il te suffit d’acheter GP RPG soluce...
Pour finir, comment faire pour me procu-
rer le numéro 1 de Gameplay RPG ?
Ca va étre chaud... je crois qu'il est en
rupture...
Voila. Désolé d'avoir fait aussi long mais
tu es tout & fait le type de mec que je
trouve génial (ndday : si je peux me per-
mettre, moi aussi je te trouve génial...). Tu
ne fais pas une revue pour gagner de 'ar-
gent mais pour faire partager ta passion
et rendre heureux des tonnes de gens, et
on voit bien que tu prends du plaisir &
correspondre avec tes lecteurs. Ce se-
rait vraiment. un plaisir pour moi et pour
toi, je lespére, de correspondre, malgré
les tonnes de lettres que tu dois recevoir
et le boulot que tu as.
Pas grave... j'aimerais bcp correspondre
|

Jiespere 3 la prochaine



Hello ! Ce mois-ci, célé-
brons l'arrivée de Final IX
par une astuce géniale
vous pourrez contrbler la
Général Beatrix (investis-
sez d'abord dans un Action
Replay, sauf si vous étes
contre ! Moi, c'est pareil,
c'est physique, je peux pas
). Nous vous donnons
aussi quelques indications
sur FF 6. Vous trouverez
£galement un complément
a la soluce de Legend Of
Mana : toutes les tech-
niques pour toutes les
armes ! Bon entrainement
et au mois prochain...
Thor
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Resident Evil 3

PlayStation - version frangaise

Munitions explosives pour shotgun

Si vous mixez huit poudres B pour shotgun, vous aurez assez
d'expérience pour créer des munitions explosives, parmi les
meilleures du jeu.

Zelda Majora’s Mask

NB4 - version frangaise

Refixer les enseignes
Jouez le chant de I'apaisement (C-Gauche, C-
Droite, C-Haut). L'enseigne se fixera d'elle-méme

Avancer le temps
Jouez cette musique pour avancer de douze
heures : C-Droite, C-Droite, A, A, C-Bas, C-Bas.

Ralentir le temps
Trés utile pour passer les donjons ;
temps & I'envers.

jouez la mélodie du

Bonus victoire Nemesis

Vous pouvez battre Nemesis si vous avez le lance-missiles
et la mitrailleuse que vous pourrez gagner dans le mode
Mercenaries. Voici ce qu'il vous donnera & chaque fois

1ére fois : Eagle Part A

2eme fois : Eagle Part B

3eme fois : Trousse de sprays

4eme fois : Benelli M3S Part A

5eme fois : Benelli M3S Part B

Beme fois : Trousse de sprays

7éme fois : Munitions illimitées pour I'arme de votre choix

Bonus temps mode Mercenaries

Pour avoir de gros bonus temps, tuez les Nemesis : le nor-
mal vous donnera 10 secondes si vous 'assommez, 20 si
vous le tuez. Le muter vous donnera 2 minutes supplémen-
taires !

Bouteilles

1- Donnez le medicament au malade dans les marais du sud.
2- Complétez le carnet de notes de Romani dans le ranch
pour avoir une bouteille pleine de lait

3- Gagnez la course des Gorons pour une bouteille remplie
de poussiére d'or

4- Gagnez la course des Beavers

5- Complétez la quéte du cimetiere

6- Complétez le carnet de note de Madame Arome.

Objets utiles

Portefeuille d'adulte : donnez 200 rupies au banquier
Portefeuille géant : Finissez le secand donjon de I'araignée
Grand carquois : Battez le record au concours de tir & 'est
de Bourg Clocher.

Bombes : achetez un sac & bombes & l'ouest de Bourg
Clocher.

Missiles teigneux : Vous les trouvez & dans un trou & l'est de
Bourg Clocher (vers I'entrée du cimetiére) et un autre dans
un trou le long de la falaise sur la cote de la grande baie
Appareil photo : Sauvez la sorciére dans les marais du sud.
Miroir de vérité : Poursuivez le fantdme sur les plates-
formes cachées dans Ia ville des Gorons. Il vous permet de
voir les objets cachés

Baril de poudre : Achetez-le & un Goron dans le magasin de
bombes de Bourg Clocher en portant le masque Goron.
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Final Fantasy Anthology

PlayStation - version US

Eliminer facilement les ennemis dans FFE

Faites Vanish puis X-Zone, ou Doom 'l n'y a quun ennemi

imEPlayStation| *

Final Fantasy IX

PlayStation - version jap
Jouer au Black Jack

En écoutant le «Crystal Theme», entrez ce code &
I'écran «The End» apr out : R2, L1, R2, R2, Haut,
X, Droite, Rond, Bas, Triangle, L2, R1, R2, L1
Carré, Carré. Vous devriez entendre un bruit comme
si vous utilisiez un item. Appuyez sur Start et vous
pourrez jouer au Black Jack

Contréler Beatrix
Ce code fonctionne avec la version jap
Vous aurez besoin d'un Action Replay

Entrez le code 801F4736-0208
- Commencez une partie sauvegardée

PO
I

Economizer Relic dans FFG

Trois moyens pour avoir cette relic, qui vous met tous vos

sorts & 1 MP Il

Allez dans la Phoenix Cave avec Locke dans votre équipe et
volez Apuila (tentez plusieurs fois car il donne généralement

Fenix Down)

Allez dans la forét a I'est de la maison de Gau. Parfois, vous
trouverez un Brachiosaur, combattez-le (TRES DUR) et il

vous lachera un Economizer.
Allez au Coliseum et pariez une Gem Box.

Moogle Charm dans FF6

Guand vous rencontrerez Mog pour la premiére fois, parlez
lui et il se joindra & vous. Allez devant le mur derriere lui et
erchez. Avec cet item, vous ne pouvez plus vous faire atta:

ch
quer par les ennemis invisibles,

Tuer le Ghost Train dans FF6
Donnez-lui un Fenix Down

- Quand vous apparaissez, sauvez immediatement.

- Eteignez votre Action Replay et faites un Reset (L1
L2, Start, Select)

- Reprenez votre sauvegarde et allez dans I'écran de
votre équipe, et vos neuf icones seront présentes, un
pour qui vous savez

Suite a vos jards de coups de téléphone a la
rédac’, je vous redonne les codes gameshark complets
vérifiés par moi-méme.

HP infinis perso 1

80108724 9999

HP infinis perso 2

B8008FBBC 9999

65535 points d'exp pour les persos 2 et 4
B01F783C FFFF

B01F7824 FFFF

B01F77FC FFFF

Str/Def et ATB toujours au max pour Freya
BO0BFCFO FFFF

Str/Def et ATB toujours au max pour Steiner
B00BFCE0 FFFF

Str/Def et ATB toujours au max pour Garnet
B008FBDO FFFF

Str/Def et ATB toujours au max pour Zidane
BOOBFABO FFFF

Str/Def et ATB toujours au max pour Vivi
B00BFB40 FFFF

Str/Def et ATB toujours au max pour Quina

B8008FDBO FFFF
Str/Def et ATB toujours au max pour
Eiko

BOOBFE10 FFFF

Str/Def et ATB toujours au max pour Coral
BOOBFEAD FFFF

535 AP aprés chaque combat

BOOFFODO FFFF

MP infinis pour Eiko

BOOBFDFE 0999

Gill infinis

B800BFFBO FFFF

MP infinis pour Garnet

BOOBFBBE 0999

Tous les items

BOFFOO02 0001

Toutes les abilities pour tous les persos
BOOFFODO 03E7

Pas de rencontre aléatoire

8007BDF8 0000

Sauvegarder n'importe ol

800781A8 0005

Toutes les cartes

B0100045 0000

B0078ACO 000B

Tous les persos au lv 99

BOFFO002 0001

BOOBFFC4 6301
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Legend of Mana

PizyStation - version US

e (G) : Defend,Push
W) : Grapple,Sp
Szsn (8) : Whirl Push
(So) : Lunge,Jump
Retreat, Jump
High-Jump Back-Roll
High-Jump,Sor
“an-Jump (HB) : Crouch,Jump
e-Jump (DJ) : High-Jump Jump
Lunge.Push
ack (Cal : Defend
ike (Cs) : Counterattack
Retreat, Cheer
Z.zce (€) - Lunge Retreat
To) : Crouch,Bash
e Lunge (DL) - Defend,Lunge
Crouch,Lunge
X (FK) : Back-Roll Back-Flip

Dragon : HJ

Slide : DJ
R.Ch
PR

e Mist : BR,BFL

sins : E.S.C

D f Roses : DL,EHJ
g WBT

FK.S.CHJ

Aerial
Phoenix : Ch,E,0J,0L

Retribution : BR
Bird of Prey : M
Salmon Upstream

Cutting Pine : HJ
Axe Bomber : EB
To,

Black Wings
Boulder Dash
Orbiting Blades

Cross Strike : HJ,
True Strike : WSt
Dynamite X : J

Time Bu
Karma : ChHJ

2 Handed Sword
Lunging Arc : L
Rising Crush

lashblade

n: BF

B

BFTKI

SoL

o.M

Rain of Blood : To.DJ

Bring It On : R.T
Marble Stream

Handed Axe
L

e

o
BF

c

So

Divine Right : PBR

Sno To.

Sning Hawk : BFFK
Tidal Wave

Mole-Hunting : So

Ground Zero : HJ
Rising Crush : C
Windwalker : M

ibution ; BR

Blazing Hammer : R, Tkl
Double Impct : So.M

Pearly Gates : To.ALS

ter

Dragon's Bite : So
Furious Copter : HJ
Nebulous Saucer : M
Lancenator : Tk.C
Cyclone Racer : S.L

BRM

premacy : LGS
nding : B.TSI

y : BROLG
Raging Fury : TKLEL
CMDJS
ERSOL
Staff
Gust: L

Paint it Black : J

Purgatory : Tk.Ch
Flower of Gold : E.A
Fire and lce : So,8F
Gates of the Fall : SM
Song of the Spirits : S.ET

Gloves

Bloody Knuckles : L

Lightning Kick : J

Whirhwind Kick : §
Jawbreaker : C

Rolling Slem : So

Flip-Thrust : BR

Moonsault Stomp : M

Giant Swing : G.S

Tiger Driver 91 : G,C
Northenn Lights : G,J

Mental Barrier : Ca.Cs
Sparkly Feet : To.E.DJ

Cough Drop : GHJ.B

Fist of the Norse Star : L G,E
Flips of Thunder : BR,BF Back Kick
Power Combo : G,B.RL
Gravity Drop : To,CHJ.G
Earthquake : BR BFM.C

Flail
Dragon Teeth : L

Setting Sun : J

Pheonix Wings : §
Chainsplitter : C

Drunken Monkey : So
Tuilight : HJ

Psyclone : M

Double Dragon : M,E

Back Slasher : W,L

ter the Tiger : SR
Avalanche : C,BF

Puppet : R.Ch

Challenger : TK.T.Ca
Demon's Howl : FGHJ.L
Extreme Conditions : E,Tk.DJ
Looking Glass : W,B,T
Malevolence : C.E.J HJ
White Tiger : DLGES

Bow

Trueshot : L
Forward Artillery : J
Spinshot : §

Needle Shower : BR
Tri-Shot : HJ

Trickshot : M
Hypershot : To
Change-Up : R
Backshot : B

Flying Swallows : TkDJ
Rain of Death : HJ.S
Sureshot : FK,BF
Carpet Bomber : E.HJ
Mastershot : W,BF.S
Wildshot : G,BR,DJ
Main Gun : ERLCa



Final Fantas
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www.finalfantasy.com

Anipike

................................. »

www.anipike.com

Un site complet sur la sortie pro-
chaine de I'énooooorme production
de Square America, distribuée par la
Columbia Pictures. Vous aurez droit
& toutes les coulisses du film : réali-
sation, doublages et la bande-an-
nonce de ce... film ? (Vous me ferez
jamais dire Toy Story-Like, jamais )

on

quest

www.Chez.com/enixlibrary

Un site bien utile pour tous les fans de la série Dragon Guest, pas assez my-
thique en France, qui cherchent un max d'infos. Il établit aussi un lien avec
le gros site pas officiel de Philip Hairr, bourré de photos et de précisions sur
{a série animée et les jeux.

Je laisse maintenant |a place & Jay en ce qui concerne les propos du deten-
teur du site

«Bon, je ne vais pas étre méchant mais écoutes bien ce que j'ai a dire... 1
Sache que oui, nous avons pris les photos sur le site de Hairr, 2. Je pense
que tu as effectivement tiré des conclusions trop hatives, 3. Oui, nous par-
lons de ton site car il est clair quil est trés bon. Enfin, 4. Ecoute bien. Sache
que tu as le droit d'écrire ce que tu veux sur toi, tes faits et gestes et méme
sur ta société. Pour le reste, cela ne doit &tre que de ['information et aucun
cas, tu ne dois donner de jugements (hatifs qui plus est), en ce qui concerne
un magazine, quelle que soit ton opinion. Sache que pour les nombreuses
choses que tu as écrites a l'encontre de GP RPG, j'ai le pouvoir de t'assigner
devant un tribunal pour dégradation de I'image de mon produit. Pour le reste,
je ne le ferai pas car je n'ai pas envie de te foutre dans la merde

Autre raison, sache que chaque journaliste posséde des droits sur ses
textes mais pas sur les photos qu'il envoie délibérément sur son site. A
mains de posséder une autorisation signée de ENIX en ce qui concerne les
droits sur les images de Dragon Quest, en aucun cas, tu ne peux interdire
l'utilisation des visuels présents
sur ton site. Voila, donc je parle de
ton site comme prévu, mais sache
que je ne tolérerai plus tes ré-
flexions personnelles sur mon ma-
gazine

Sur ce, sans rancune, et je te sou-
haite une bonne continuation.»

=
Vuzo Koshiro, créateur des musiques
Actraiser et de DO

YAAAAAAHHH !!! Le site d'anime ultime
! Vous y trouverez tout ce que vous e
cherchez sur le genre : news, liens, Art
works, images, vidéos, fanzines. Ce:
vraiment le pied de se balader sur ce
site. Plus de soixante mangas réperto
riés... rien qua la lettre A !l Sans ou-
blier une grosse partie Hentai ave
toutes vos héroines préférées, dans
des situations qui font regretter ['exis:
tence de Familles de France.

Coremagazine

®0000000000000c00000000000000000

=
www.coremogazine.com

Un site simple mais qui a I'avantag
proposer les news les plus fraiches
souvent mises & jour, et qui a un pe

chant presque avoué pour les jdr. Ds
bonnes photos et de nombreuses

terviews




The legend of Celda

A link to the past

uand Jay m'a demandé de

réaliser la  rubrique

Reéférence a sa place en me
laissant Je champ libre, 'ai immédia-
tement repensé-aux -jeux gui mont
pris de mon temps quand jétais jeune
(et qui étaient la_cause_de lourds
cernes sous mes yeux lorsque j'arri-
vais-en cours le matinl.-Je me suis
alors rendu compte que ce serait trés
difficile, pour la bonne et simple rai-
son gue j'ai eu beaucoup de mal &
choisir_le_jeu que jallais décortiquer
ici peur-votre plus grand plaisir... Le
choix s'est finalement porté sur I'un
des meilleurs titres de Tancienne
console de Nintendo, la plus grande
aventure d'une saga reconnue de part
le monde au méme titre ‘que Mario,
jai-nommé e troisiéme épisode de
Zelda. Sorti en 1992 et toujours par-

rainé par;le génial Shigeru Miyamoto,
ce soft me paraissait le plus pertinent
& l'égard de l'arrivée du nouvel épiso-
de sur la 64 bites de Nintendo : une
rétrospective sur- le meilleur -epus
semblait ideale pour ce numéro.

Par oli commencer ? Il serait inutile
de vous raconter & quel point, j’ai pris
mon pied lorsque ce jeu s'est enclen-
ché dans ma console; it y a de cela
quelques années. Ce serait une pure
perte de temps que de vous rabacher
des adjectifs mélioratifs pour définir
ce soft génialissime, alars que vous y
avez sGrement déja joué et que vous
avez d le terminer de fond en comble
depuis longtemps... Mais il faut bien
debuter par quelque chose, n'est-ce
pas ‘? Techniquement, pour fépoque,
Zelda était ce qui pouvait se faire de
mieux, considérant le fait| que la

"

e

-

console était récente et que des jeux
comme Final B étaient loin d'arriver. Si
par malheur vous n'avez jamais eu
l'occasion de le voir, matez donc les
photos ici- présentes, et faites-vous
une idée de la qualité graphique incon-
testable - c'est simple, coloré, varié,
beau. Link est toujours le héros! de

['aventure, et les événements n'ont
pas tellement changé depuis le pre-
mier Zelda, c'est-a-dire que vous
devez encore une fois traverser des
donjons &fin de récupérer les mor-
ceaux de triforce, pour au final pou-
voir_affronter e terrible |Ganon | et
mettre fin & son régne de terreur. Si

O

[ amasprisoner in the xim}ui“nnl‘
of thefcastle.
0y name i




ennemi
& populace s
Pour cela, il est indispensable d
Quand je vous dis que Ze

cet épisode-procure autant de plaisir
et de magie; ce n'est pas;tant pour
§0n scénario, relstivement, classique
mais_efficace, \que pour sa ressem-
blance avec!le premier épisode sur
Nintendo. Guand je-parle de ressem-
blance, jje veux dire que-te jeurvous
emparte totalement dans un monde
de réve| jusqu'a temps que vous étei-
gniez' la console (si vous en avez le
courage), @ l'instar du-Zelda- original
et au contraire du second opus. Une
foi§ Taventure commencée, vous ne
pouvez plus vous en défaire, etic'est.
ca le plus important, c'est ga-quon
demande-a un-RRG - le-réve; l'oninis-
me, 1a sensation de sortir de sajpeau
et de vire reellement les éveéne:
ments... Et la musique, reprenant; le
théme-original; n'a jamais été égalée
dans 'un épisode de Ja série autre que
le premier... Sauvenez-vous|de cet air
que vous fredonniez dans les cours de
récré et pendant les repas de. famille,
quand on vaus demandait de quei-il
s'agissait et que| vous VoUS mettiez
immédiatement a penser al jeu, a ses
merveilles, au bonheur

ténebres, il doit mettre la mai

la frontiére

sur le pol

leux endroits et de tr
les sensations

Vous 'croirez peut-étre-que-jen fais
trop, mais pour moi-ce Zelda lll-est de
foin le meilteur de la saga et procure
les| plus grandes sensations. Il a fait
réver|des millions de joueurs & tra-
vers-le monde, et continue encore-de
lesfaire réver,.. Ce qui est-appré-
ciablg, avec ces jeux d'anthologie,
Gest quils vous dans

x mondes afin de régner
pt sages, et vous etes 13 pour l'en
f au milieu des

sa forte
s |

Reference

le temps et ne cessent. jamais d'exis-
ter dans votre-esprit. lls sont toujours
présents et vous les ressentez quand
vous jouez |a d'autres softs | plus
récents, La comparaison est inévi4
table et'a chaque fois pertinente, cart
si-vous avez joué & ce jeu et-que vous
Vous Btes Essayé aux suivants, vous
savez aussi bien que moi que fa ques-
tion qui revient |souvent.a [I'esprit
quand on essaye-un nouveau-titre-est
la-suivante : «Est-ce que je vais res-
sentir les mémes sensations extraor-
dinaires que | lors _de [|'aventure
Zelda Il 2»

Biche
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A
News

Souvenez-vous. Le mois dernier,
nous vous avions rapidement parlé
de Tekken - the movie... Eh bien
figurez-vous que Namco a rejeté le
projet du réalisateur du film - Wong
Jing. En effet, si vous avez jeté un
@il aux photos, il est clair que fes
personnages du jeu n'ont pas été
respectés et que cela donnerait
une image plutdt négative de sa
production Tu  m'étonnes
Neéanmoins, le réalisateur, ‘trop
attaché & son projet, continuera-de
tourner son film et I's_renommé
«The god of the fist». Pas de méga
coup publicitaire donc, mais un film
que le Dr Wong et moi-méme
attendons avec impatience. Vous
en doutiez ? Avec un tel casting
(Samo Hung, Yuen Biao) et une cho-
régraphie signée Corey Yuen Kwai
(le nouveau mec qui s'occupe des
derniers Jet Li)... comment ne pas
saliver d'impatience ?

Final fantasy

Producteur : Hironobu Sakaguchi
Avec les voix de Ming-Na, Alec
Baldwin, James Wood, Donald
Sutherland, Ving Rhames, Steve
Buscemi, Peri Gilpin

Musique : Nobuo Uematsu

Durée : environ 120 minutes

Sortie : fin 2001

Outre Devil May Cry, que vous pourrez
retrouver dans la partie news de ce
~ nouveau numeéro de Gameplay RPG, la
chose qui m'a le plus impressionné ce
mois-ci, clest sans conteste le trailer
de Final Fantasy - le film, renommé &
propos Spirits Within. Ne me deman-
dez pas pour quelle raison... je n'en ai
aucune idée. Ce qui est

Apres Squaresoft qui se lance dans la
production de films en images de syn-
thése, un autre éditeur réputé pour la
qualité de ses scénes cinématiques se
lance aussi dans ce filon, qui bien
entendu sera un véritable gagne pain
Vous ne vous y attendez pas, mais
c'est Capcom, la boite responsable de
hits tels que Street Fighter 2 ou enco-
re l'excellente série des BioHazard.
Figurez-vous dailleurs qu'avant de se
lancer dans le long, Capcom a propo-
sé un court-métrage, baptisé
BioHazard 4D Executer au Tokyo Film
Festival. 30 minutes de pur bonheur
qui ont bien entendu ravi les nombreux
fans de la saga. Pour la suite, on vous
en reparlera dés quon aura de nou-
velles infos

s0n, c'est que le scénario vous plonge
dans un univers apocalyptique, au len-
demain d'un conflit qui a tout détruit
sur Terre. Il ne reste pas grand-chose
et peu de survivants... En revanche, il
semble qu'une race daliens particulie-
rement belliqueuse ait décidé de bouf-
fer du survivant. Et c'est sur ce point
que j'aimerais vivement intervenir.
% Méme si le scénario, et tout e reste
dont nous allons parler un peu plus
loin, semble vraiment tuant, je ne
comprends pas pour quelle raison
Square Picture a utilisé la licence Final
Fantasy alors que leur film d'animation
n'a strictement aucun rapport avec la
\ saga. C'est un peu dommage d'utiliser
un nom si prestigieux juste pour un
aspect purement commercial, mais
bon, c'est la dure loi du commerce !

Bon, aprés ce petit aparté qui me

semblait nécessaire, tant certains

dentre vous hurleront lorsquiils
apprendront que le film nutilise ni
ambiance, ni personnage, ni style, bref
absolument rien de Final Fantasy.
Clest quand méme révoltant pour un
fan de la série. Refermons cette
parenthése pour mieux nous concen-
trer sur ce que nous avons appris, et
surtout sur ce qui Nous a marqués
dans le trailer.

Premigrement, de mémoire, nous
n'avons jamais vu une telle qualité
dimage de synthése. Square prouve
une fois de plus sa maitrise absolue de
la technologie, et pour la premiére
fois, elle le prouvera a de grosses
baites comme Dreamworks ou encore
Disney. Il est clair que lors de sa sor-
tie, Final Fantasy prouvera au monde
entier que les meilleurs artistes en



Cinéma

The Spirits Within

matiére d'images et de longs-métrages
danimation, travaillent chez Square
Picture. Ca nous fait bien marrer
diailleurs, car déja que les intros ou
fins de leurs jeux nous ont toujours
eémerveillés, on ose & peine imaginer le
«grand public» qui ne connait pas enco-
re Square... Les gens vont certaine-
ment halluciner !

Et il y a de quoi, car lorsque l'on
remarque la perfection de la réalisa-

tion, on ne peut que s'agenouiller. Si
techniquement, le film Final Fantasy va
utiliser des moyens trés importants
(on parle de plusieurs millions de
francs), le rendu sera certainement le
plus incroyable que nimporte quelle
personne ait jamais vu !

Il suffit de voir la qualité des visages ou
encore la gestuelle des personnages
principaux, on croirait voir un véritable
film avec de véritables acteurs. Le pire

.

€tant que rien n'existe vraiment, tout
provient dun ordinateur et de [in-
croyable imagination des concepteurs
de Square Picture.

A priori, le graphisme et la qualité
visuelle ne seront pas les seules armes
de Final Fantasy - Spirits Within.

En effet, d'un point sonore, on va enco-
re sen prendre plein la téte. Tout
d'abord, au niveau themes musicaux, il
semblerait que ce soit le célebre com-
positeur de la série FF, Nobuo
Uematsu, qui les a signés. En tout cas,

la musique le trailer le
trahit (on reconnait son style trés enle-
VE et ces envolées lyrigues), méme si
on décele quelques traits caractéris-
tiques des compositions de John
Williams. On découvrira certainement
une nouvelle facette dans le talent d'un
des meilleurs compositeurs au monde.
Les personnages, quant & eux, parle-
ront bien évidemment et lorsque l'on
voit, le nom des acteurs qui les double-
ront, on se dit que Square fait vraiment.
les choses en grand ! Jugez plutét, &
Iaffiche, on retrouve des noms presti-
gieux tels que Donald Sutherland, Alec
Baldwin, Steve Buscemi ou encore Ving
Rhames et James Wood. La voix de
I'héroine (eh oui, le héros sera une

femme) sera quant a elle assurée par
la sublime Ming Na. Bref, un casting
denfer pour un film qui promet de
dévoiler les limites du réalisme que I'on
peut obtenir gréce a de la synthése. De
toutes les fagons, je ne vous cacherai
pas que 'on atterd avec impatience
cette petite merveille, qui devrait s'im-
poser comme une nouvelle anthologie
du cinéma de science-fiction, et devenir
au film d'animation ce que Star Wars
est au cinéma.
Pour le reste, nous ne manquerons pas
de vous en reparler dans un dossier
ultra complet, vu quil ne doit sortir
dans les salles obscures ricaines quen
été 2001.
En attendant, je vous invite & regarder
les demieres images disponibles, et
exclusives !

Jay
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Producteur : Joel Silver
Réalisateur : Courtney Solomon
Acteurs : Jeremy Irons - Profion, le
dark archmage -, Justin Whalins -
Ridley -, Bruce Payne - Lord
Damodar -, Thora Birch - Altesse
Sarina -, Zoe Mc Lellan - Marina -,
Marlon Wayans - Snails -, Kristen
° Wilsons - Norda -, Lee Arenberg -
Elwood -
Musique : Jutin Caine Burnett
Durée : environ 120 min
Sortie : 20 décembre

Vous en avez réve ? Un fim sur
Donjons & Dragons, la base du RPG ?
Eh bien, figurez-vous que dans peu de
temps (le 20 décembre en fait), vous
allez enfin pouvoir matter un long-
métrage basé sur le célébre jeu de role
de Gary Gigax et son entreprise TSR.
Bien, maintenant que vous savez, par-
lons un peu du scénario, qui semble

nd Drégons

étre a la hauteur des joueurs de RPG
plateaux, et qui devrait intéresser la
plupart dentre nous, & savoir joueurs
de RPG consoles. Royaume d'lzmer, la
famille royale posséde depuis toujours
un artefact d'une puissance insoupgon-
née - un baton magique contenant le
pouvoir dinvoquer le dragon d'or,

Dans la capitale - Sumdall - la nouvelle
impératrice décide de se débarrasser
de la rune mais le haut conseil des
mages dlzmer s'y oppose. Leur role
est trés important dans la vie politique
dllzmer, ils parviennent donc apres
réunion & obtenir la chute de limpéra-
trice, la jugeant trop jeune et trop
faible, pour assumer une telle charge
de pouvoir dans le royaume. Le plus
puissant des archimages, Profion (joué
par Jeremy Irons) réussit méme a fixer

un ultimatum & la princesse, en lui
expliquant quelle doit liveer le béton
magique sous trois jours, sinon les
mages (tiens, ca vous rappelle pas
vaguement un certain Vagrant Story..
?) viendra le récupérer de force. Lécole
des magiciens de Sumdall se met alors
en téte de retrouver le béton de
Savrille, qui réveillerait les dragons
noirs. Profion pense alors s'emparer
du sceptre afin dinvoguer aussi le dra-
gon dor, histoire de mettre un terme
définitif au régne de la famille royale
sur lzmer. Limpératrice apprend le
plan machiavélique par un de ses amis,
le sage Vildan. Elle contacte alors
Norda, une archére loyale, pour retrou-
ver cette carte. Pendant ce temps,
deux voleurs - Ridley et Snails - par-
viennent a entrer dans la guilde des
mages & la recherche dun objet de
valeur. lls sont stoppés par Damodar,
le dirigeant de 'armée des «Crimson
guard (¢a vous rappelle pas un certain
Vagrant Story... ?), engagés par

Profion pour protéger la précieuse
carte.

Malgré tout, ils arrivent & se procurer
la carte et sont alors poursuivis par
Damodar et son armée...

Pour le reste, il vous faudra aller voir le
film, qui semble extrémement auda-
cieux tant sur le point de vue visuel
(certaines scénes, et notamment les
dragons, ont été congues via images
de synthese) que poar certains mor-
ceaux de bravoure (avec notamment
des combats entre dragons)..
Bref, on n'en sait pas plis pour le
moment, si ce nest que le casting
semble bon avec notamment un
Jeremy Irons plus méchant que jamais,
un Justin Whalin (Jmmy Olsen dans
les nouvelles aventures de Superman)
aussi maladroit que gentil, un Bryce
Payne cruel et dark, et un respect
absolu des castes représentees.
Le réalisateur est un passionné, et cela
se voit. Néanmoins, on attend le film au
tournant, car sattaquer & Donjons &
dragons représente un challenge des
plus difficiles. Pour le moment, le peu
que nous en avons vu semble donner
un film sympa mais pas assez dark...
et avec des effets spéciaux qui donnent
dans la série B. Certains persos sont.
également clichés, et on a peur du
kitsch... mais ne vendons pas la peau
de lours avant de ['avoir vu !
Dans tous les cas, on est rassunés au
niveau de la photographie, puisque
cest le formidable Doug Milsome
(Highlander, Full Metal Jacket,
Sunchaser, Robin Hood : Prince of the
thieves, Shining...) qui en sera chargé.
En deux mots, on attend de le voir (ia
semaine prochaine en avant-premiere,
si tout va bien) pour vous en parler
dans le prochain numéro !

Jay



@ Apprendre

Eh our chers lecteurs. la rubrique qui vous pousse & acheter ce magazine tous les deux mos n'est aur
APPRENDRE. tout le monde le sait ! Vous vous mo. quez des tests que nous écrivons, des news
e car nous avions

que
que nous cherchons et de I'humeur de M. Jay. Hélas. vous n'aurez qu'une courre pag
trop de choses d taire ce mois-ci. Bret. j iral droit au but. s vous espérez apprendre cette langue 3 com-
bien complexe. je vous conseille d aller voir ailleurs ] Sinon. mor je vais bien et je prie pour retourne
un jour & Shinjuku. Shibuya ou encore Akihabara. trofs quartiers de Tokyo sublimes ot régnent tech-
getsha et jeux vidéo. Comme je suis malade et que je n'ai plus envie d'écrive. je vous laisse ¢

nologie
1t et me tourne vers un autre horizon moins cosmique.
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3 siosraptic
Masamune Shirow

Ce mois-ci, c’est un véritable challenge que je
me suis proposé : j’ai deux pages pour vous
parler de l’ceuvre d’un des plus grands man-
gakas de cet univers, j’ai nommé Masamune
Shirow. Auteur célébrissime de mangas cultes
tels que Ghost in the Shell ou Appleseed,
d’autres de ses compositions sont un peu
moins connues, mais O combien passion-
nantes. Voila un apercu de la vie du dessina-
teur/scénariste qui, je dis ca dans votre inté-
rét, vous fera vous pencher sur l’ceuvre de
cette future légende de I'univers des mangas...

Thor

COMME TOUS LES MAN
CELEBRES, SHIROW
PAS MONTRER SON VISAGE ET
PREFE DESSINER ; VOIC!

Bon, on va se la faire classique parce
que j'ai des tonnes de trucs & vous
dire. Sensei Shirow, de son vrai nom
Masamori Ota, est donc né le jour
bénit du 29 novembre1961 dans un
village prés d'Osaka, qu'il quitte aprés
sa destruction par un tremblement de
terre. |l s'installe & Kobe et y étudie
art, dont il finit par étre diplome,
avec une maitrise totale de la sculp-
ture

Il débute dans le dessin & 19 ans,
sous le pseudo de Masamune Shirow.
Masamune, vous le savez peut-8tre,
est le nom de la plus célébre épée des
gendes japonaise ; quant 3 Shirow,
ie nom vient de Shi, samourai, et Réo
homme, ou masculin (d'autres tradui-
sent son nom par shi, dix et un, et

roo, né, dou né le onzieme mois,
novembre !). Son premier essai, Black
Magic M-66, sort dans le fanzine
Atlas ol son style fantaisie-méchas
ressort déja. |l ne publie rien pendant
trois ans, jusqud la sortie en B3 du
premier volume de |a série exception-
nelle Appleseed ; il sort rapidement
les trois tomes suivants et enchaine
avec la série Dominion (commencée
en 92), et de lexcellent Orion (91-
92). Il sort en 95 au cinéma ce qui
sera sa consécration : Ghost in the
Shell.

Il définit lui-méme son style par cing
grandes lignes : 1- des dessins dans
la tradition de 'anime d‘avant-garde
japonaise (jolies jeunes filles un peu
distraites) 2- des méchas pas
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Graine de Star

Tiré d'un livee d'Aldous Huxley, Brave New World, Appleseed
[pépin de pomme, bah oui...) fait partie de mes mangas de pré-
dilection. Je les ai lus plus de fois que les dos des paquets de
Frosties le matin, et |'y retourne & chaque fois avec le méme
enthousiasme. Dans un monde ravagé par la Troisime guerre
mondiale, les gouvernements subsistant se réunissent pour
batir une mégalopole appelée Olympus, dans laquelle Orion, le
groupe responsable de la communauté, a mis en place le sys-
teme Utopia. Tout y est géré par des bioroids, humains créés
4 la chaine possédant tous le méme génome, & qui l'on a ajou-
té des extensions cybernétiques afin d'améliorer leurs capaci-
tés. L'héroine Dunan est la fille de I'ancien chef de la police, le
SWAP, et suit les traces de son pére avec Briareos, son par-
tenaire bioroid. Ils ont pour mission de freiner la montée du ter-
rorisme, et plongent rapidement dans des guérillas sur fond
d'affaires cyberpolitiques, mais je vous laisse le soin de décou-
vrir le déroulement des événements...

absurdes 3- une histoire précise en
éléments techniques, tant visuels que
textuels (des annotations super pré-
cises en bas des pages) 4- un scénar'
divertissant, sans trop d'émotion.
mais souvent ancré dans une trame

trés politisée 5- souvent des femmes
policiéres, dans le genre SF.
Le moins que I'on puisse dire de lui,

c'est quil est discret : on ne le voit
dans aucun salon, jamais de photos et
trés peu dinterviews. Il préfére lais-
ser parler ses créations et ne juge
pas utile de faire de la pub avec son
image. Eh ben, cest raté, puisqu'il
devient victime de sa célébrité : les
récentes publications dans lesquelles
il n'apporte qu'une petite participation
sont déja assurées de faire un tabac,
et son nom fait vendre : musique clas-
sique, magazines, etc. Mais
Masamune Shirow, malgré quelques
tentatives qui ont avorté (Gundress
est passé a la trappe et Bounty Dog
et Landlock n'ont servi que de couver-
tures a des fanzines), tient & produire
des ceuvres dans lesquelles il s'im-

plique, et vous pouvez vous attendre &
une suite de Dominion pour Iannée
prochaine. Le volume B8 d'Apple Si

est en phase de finition, et Masamune
Shirow projette de donner une suite &
la série Orion. Il parle de créer un
nouveau manga pour I'année 2001




Quelques films a ne pas manquer.

Nous n’avons pas la place d’étre exhaustifs en ce qui
concerne la liste de films disponibles. C’est pourquoi
je mettrai 'accent sur quelques titres, histoire de
vous donner une idée du catalogue et de son éventail.
Je ne manquerai pas d’y revenir dans les prochains
numéros de Gameplay RPG, et si vous avez des gues-
tions, eh hien prenez votre plume ! Mais que cette
petite liste ne vous induise pas en erreur : ce ne sont
pas forcément que les hons titres dont il est question,
et heaucoup de surprises vous attendent encore si
vous décidez d’explorer ce catalogue, de trés honnes
surprises...

BLADE OF FURY

Si vous avez Ihabitude de voir Samo
Hung comme quelqu’un de sympa a las-
pect débonnaire, si vous pensez qu'il est
seulement 'auteur de quelques-unes des
Kung Fu comédies les plus hilarantes de
ces 20 dernires années, préparez-vous
a réviser votre jugement. Blade of Fury
est un film sombre, politique et violent.
Le discours nationaliste de Samo n’éclip-
se pas la performance ciné : la caméra
est nerveuse et les effets visuels nom-
breux. Mention spéciale pour le tournoi
d'arts martiaux et sa superbe scéne sur
les parasols ! Une intrigue qui méle faits
historigues et complots politigues.
Année : 1933
Réalisateur : Samo Hung
Acteurs : Yeung Fan, Ti Lung, Cynthia
Kahn...
Chorégraphie : Samo Hung

Le seul film de samourai édité aux
éditions HK pour le moment ! On est
loin de chefs-d’euvre comme Sword
of Doom ou Harakiri, mais cette
superproduction de la fin des années
80 n’en demeure pas moins un bon
spectacle avec un casting de luxe.
Toutes les figures de style du genre
sont présentes, du combat dans une
forét de bamhous aux complots d’un
Shogun fou ! En espérant en voir
arriver d’autres un de ces jours.
Année : 1989
Réalisateur : Yasuo Furuhata
Acteurs : Ken Dgata, Sony Chiba,
Tetsuro Tamba !



iL ETAid UNE FOid EN CHNE

I 11 rait wne fois en Chine

Grande saga produite ef réalisé par Tsui Hark, cette série est le vrai lancement de la
carriére de Jet Lee. Mais plus qu‘un véhicule pour la star qul allait devenir, il s"agit;
d'une fresque retracant un pan de I'histoire de Chine a fravers les aventures il
sonnage le plus connu du cinéma hong kongais : Wong Fei Hung. Eh ovi, ¢ est m
hhomonyme. Jet Lee n’en est pas le premier interpréte, puisque depuis la fin des
40, époque des premiers films de kung fu, plus d’une centaine de versions (méllm-
graphiques du personnage ont vu le jour... sans compter celles mettant en scéne fel
tel de ses disciples. La série compte actuellement six épisodes de qualité inégale mais
av fun constant. Uhistoire nous narre les aventures du Dr. Weng, spéﬂ'alis'es des arts
martiaux, et de ses disciples dans une Chine du siécle demier en proie au doute et la
guerre civile. Pour la pefite histoire, sachez qu’un Wong Fei Wong, médecin et artiste
martial, a bel et bien existé au siédle dermer
Année : 1993/1997

Réalisation : Tsui Hark (1, II, Ill), Yven Buen (IV), Tsui'Hark fV), Samo Hung (VI)

Acteurs : Jet Lee, Rosamund Kwan, Hung Yon Yan...
Chorégraphes : Yven Wo Ping (I, Il, Ill), Yven Buen (IV, V), Samo Hung (VI).

”

Animation
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Produit par Tsui Hark ef

super-héros tiré d’une BD locale. (’

gré des défauts de construction au niveau
suivre les péripéties et combats dv héros cc
vertis dans le trafic de drogue. Ah oui, e
ressent pas la douleur. Si vous voulez sa
de Keanu Reeves...

Acteurs : Jet Lee, Lau Ching
Chorégraphe
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Produit et réalisé (officiellement)
par Wong Jing, nabab de Hong
Kong, ce film est un cas a part pour
une simple raison : & Porigine, il
devait avoir une suite qui, @ cause
du faible score d’entrées, ne sera
jamais lancée. Mais il n'empéche
que nous avons la une histoire qui
met encore en avant le charisme de
Jet Lee, embringué dans une aven-
ture matinée d’héroic fantasy a la
sauce chinoise (pouvoir, techniques
secrétes et kung fu). Bon, c’est vrai
que ¢a part un peu dans tous les
sens, avec des personnages secon-
daires & ne plus savoir gu'en faire,
mais la chorégraphie, assurée ici
par Samo Hung, est de haute volée
et les exploits succedent aux
exploits. En plus, il y a méme

ageE s D

quelques houles d’énergie a la
sauce Dragon Ball. Lintrigue brasse
les thémes classiques de la ven-
geance et de Pinitiation du héros, a
la recherche de son héritage...

Année : 1994

Réalisation : Wong Jin
Acteurs : Jet Lee, Samo Hung,
Chingmy Yau...

Chorégraphie : Samo Hung

Il n'y a pas énormément de
films d’animation dans la col-
lection, mais les deux pré-
sents ne sont pas des titres
mineurs. Cette édition de
Perfect Blue en version origi-
nale sous-titrée est vraiment
de honne facture, et si vous
n'avez pas de DUD et que la
version en UF vous rehute,
cette K7 est pour vous !

Année : 1997

Réalisateur : Satoshi Kon
Character Designer : Satoshi Kon,
Hideki Hamasu.

Tre 3LADE

e vie de Tsui Hark, mais aussi

s g é de scénario, ce film de sabre revi-
I'histoire du sabreur manchot, atre figure du cinéma de genre hong kongais.
inée, un homme cherche a venger la

simple se cache un des monuments

ées. Violent, baroque et déstabilisant,

! le talent de Tsui Hark. Vous ne pourrez

puis le montage et la réalisation sont d’une telle

Année : 1995

Réalisation : Tsui Hark

Acteurs : Chiv Man Chuk, Hung Yan Yan
Chorégraphie des combats : Yuen Bun



Avec plus de cent films a son actif et
14 numéros dune revue qui risque
bien de devenir objet de collection
dans quelque temps, la ligne HK
(magazine et vidéo) a atteint en gran-
de partie ses objectifs : faire
connaitre le cinéma asiatique, en par-
ticulier de genre, aux grand public
Ses fondateurs ont ainsi participé au
mouvement de reconnaissance de ce
cinéma, & leur niveau et & leur fagon.
Pensez quil y a quelques années a
peine, les noms de Jet Lee, Yuen Wo
Ping ou Michelle Yeoh étaient quasi-
ment inconnus dans nos contrées
Aujourd'hui, de plus en plus de spec-
tateurs connaissent la fonction de
chorégraphe dans un film d'action, et
les grosses productions américaines
se sont découvert un amour immodé-
ré pour les cables. Car il ny a plus
beaucoup de ces superproductions
calibrées qui échappent & cette régle
depuis qu'un certain Matrix est sorti
sur les écrans, un certain Matrix et
ses combats de kung fu orchestré
par Iun des plus grands choré-
graphes & Ilheure  actuelle.
Aujourd'hui, c'est Tigre et Dragon qui
enfonce le clou, mais dans un
registre complétement chinois, se
réclamant du cinéma d'arts martiaux
et de sabre. Ces deux réussites du
cinema d'action occidentale ne doi-
vent pas pour autant masquer la
source d'od elles tirent leur réussi-
te... et cette source est remplie & ras
bord. La collection HK nous donne un
bon apergu de cette richesse & tra-
vers leur catalogue, qui va aussi bien
de lintégrale Godzilla & la série des Il
Etait une fois en Chine, en passant
par quelques animes comme Perfect
Blue ou Ghost in the Shell. Autant de
VHS qui & 'heure ot le DVD s'impose,
n'en gardent pas moins toute leur
valeur : en général de bons films,
d'une qualité trés bonne compte tenu
de leur provenance, et accompagnés

de trés belles jaguettes cartonnées
(un peu fragiles) au visuel soigné. Le
contenu est du méme tonneau, avec
de nombreuses bandes-annonces @
chaque fois plus alléchantes les unes
que les autres (il faut dire que leur
montage est fait pour). Beaucoup de
styles de film sont ici représentés
recouvrant pas moins d'une vingtaine
d'années de cinéma, principalement
hong kongais, mais avec quelques
titres japonais comme  certains
Kitano en plus des animes et de
Godzilla. Le gros du morceau est tout
de méme constitué par les films de
kung fu, de chevalerie et autres fan-
taisies tenant de ces deux genres
métinés de fantastique. Le polar a
également ses représentants (John
Woo, Kirk Wong...) mais je ne I'abor-
derai pas dans ces pages. Les vidéos
sont structurées en collections, soit
dlordre thématique (Polar Hong Kang,
Fantasy, Super Héros, Gouls and
Ghosts...), soit au nom du réalisateur
ou acteur @ qui elle est consacrée
(Jet Lee, Tsui Hark, Jackie Chan,
Samo Hung...). Pour ceux qui dési-
rent aller plus avant dans la décou-
verte de ce cinéma, il y a la revue qui
ne s'apparente pas du tout & un cata-
logue de vente avec, au contraire, de
longs articles ou dossier agréables a
lire et riches d'enseignements, si ce
n'est de renseignements. Et puis I'as-
pect visuel n'est pas en reste non
plus, et les photos sont des plus
belles, notamment celles retouchées
par ordinateur, avec des effets de
flou... Franchement, si jamais vous
passez & coté dun des numéros de
HK Magazine, ne loupez pas l'occa-
sion d'en acquéric un car c'est un
investissement. Aujourdhui, I'tquipe
de HK prépare la sortie de son cata-
logue DVD, et nous ne manguerons
pas de vous tenir au courant de son
actualité.

HK Magazine. Comme vous pouvez le
contenv alléchant. Esthétiques sans trop en
ur de tout amateur de belles images. D’un for-
mposé d’une centaine de pages pleines de conte-
t le texte est bien dosé, pour une plus grande dlar-
ftés sont ici plus variés que la collection, et I'on y parle
pas manquer le dialogue rapporté entre Myazaky et
qué'le dossier sur I'animation japonaise) et de cinéma de genre
nais. Dommage que la collection vidéo ne soit pas d I'avenant avec sevlement un film
de samourdi et deux animes. Mais pour qui veut non sevlement apprendre mais aussi
réfléchir sur le cinéma de genre asiatique, il n'y a pas meilleur outil d'initiation.




Je n’ai pas la place et le temps de vous en parler en détail, mais la collection Kaiju Eiga
vaut aussi le détour. Les amoureux de gros monstres apocalyptiques seront aux anges
en redécouvrant ces films qui couvrent plus de 30 ans de cinéma. VOST et bonne qua-
lité de Vimage sont av RDV. Pour les autres, si vous voulez un bon apercu de ces
figures mythiques au Japon que sont les grands monstres, il n’y a pas meilleure initia-
tion. Mais ne cherchez pas les super effets digitaux et images de synthése, car la patte
de ces films est constituée par le travail de la photo et des maquettes, afin de donner
Vimpression de grandeur. Aux sources du cinéma fantastique pour des sommets de plai-
sir,

D3u<eEn Maycex 2

Un des meilleurs Jackie Chan, catégories confondues, si ce n’est le meilleur !
Il reprend icile réle de Wong Fei Hung aprés plus dix ans. En effet, Drunken Master
pemier du nom (réalisé par Yoen Wo Ping) est le film qui avait vraiment lancé sa car-
riére ainsi que son style d la fin des *us 70. On est loin ici du ton de la saga de
Tsui Hark et c’est bien entendu dans le registre de la Kung Fu Comedy que s'illustre
encore une fois Jackie Chan. Ce film est une référence d ne pas manquer : on hurle de
rire pour‘ensvite s w vant les chorégraphies et la représentation de la
boxe de I'hnmme ivre par J. Chan. Une source d'inspiration évidente pour le person-

Année : 1994
Réalisation s Liv Chia Liang

Acteurs : Jackie Chan, Anita M, Ti Lin
Chorégraphie : Liv Chia Liang, J. ). g




Voici une interview de David Martinez,
rédacteur en chef de feu HK Magazine,
qui a hien voulu nous faire de part de
quelques réflexions sur Pactualité du
cinéma asiatique et ses figures mar-
quantes du moment.

D. Martinez : J'ai commencé par faire
un fanzine, et puis comme javais
envie de travailler dans la presse ciné:
ma, jai écrit pour des magazines
comme le Cinéphage (qui n'existe
plus), jai pigé un peu partout dans
des journaux spécialisés comme Mad
Movies et aussi quelques piges télé a
Libération.

D. Martinez : On avait le projet, avec
mon ami Julien Carbon, de créer une
revue specialisée sur le cinéma asia-
tique, & une époque ou ['animation
commengait & prendre son essor et
ol le cinéma de genre n'était pas trés
connu du grand public en Occident.
C'était aussi le moment de ['explosion
de gens comme J. Woo et Tsui Hark
le moment ol Hong Kong était & son
top. Parallelement, Christophe Gans
(réalisateur du Pacte des Loups), qui
était de nos amis, était en train de
tourner Crying Freeman et il avait
envie de lancer une collection vidéo
sur le cinéma de genre asiatique, en
collaboration avec le producteur/dis-
tributeur Samuel Haddida. Ils ont
donc mis sur pied cette collection et
nous ont proposé de venir les
rejoindre pour créer, & lintérieur de
cette structure, notre magazine. Voila
comment sont nés, en paraliele, la
collection HK et le magazine. Ensuite.
Julien Carbon est trés vite parti tra-
vailler & Hong Kong, ot il est devenu
un scénariste relativement coté, puis
quil travaille sur certains gros projets
comme Black Mask 2 par exemple.
Nous avons continué HK avec C. Gans
pour développer la collection et
atteindre aujourd'hui prés d'une cen
taine de titres en VHS,

D. Martinez : Il compte 14 numéros
en tout. Au départ, c'était plus un
objet de luxe pour introduire ce cing-

ma aupres des gens et je pense que
Iobjectif a té atteint. Comme ca res-
tait dans une niche, nous avons déci-
dé d'arréter le magazine, et puis avec
le passage de pas mal d'acteurs et de
réalisateurs aux Etats-Unis, le cinéma
asiatique est devenu «mainstreams.
Aujourd'hui ce n'est plus un truc d'ini-
tiés, tout le monde voit des films de
HK, des films japonais, avec le jeu
vidéo et le développement de toute
cette sous-culture asiatique quiy par-
ticipe... C'est pourquoi nous avons
décidé darréter le magazine et de
nous concentrer sur Iédition de DVD
avec un mini-magazine specialisé.

D. Martinez : Hong Kong reste un lieu
de cinéma vraiment particulier. C'est
un endroit des plus riches en termes
de cinéma. |l arrosait toute I‘Asie du
Sud-Est de ses productions, ce qui
permettait de faire beaucoup de films
tout en gardant une identité trés
forte. Cet Hollywood asiatique avait
ses propres codes, son histoire, son
systeme de production, ses genres
comme le film de chevalerie, le film de
kung fu, quon pourrait comparer au
western américain... des choses
comme ¢a, trés trés fortes. Et puis
Hong Kong est si petit que tout le
monde se connalt, il y & un rythme si
frénétique, une rapidité d'exécution,
de production, de diffusion... qua
Hollywood on ne pourrait pas tenir !
Les réalisateurs hong-kongais se per-
mettent donc plus de choses et leur
cinéma s'en trouve moins formaté
plus déviant, étrange pour le specta-
teur occidental... avec des costumes,
des gens qui volent... un peu difficile
comprendre au début, et c'est ce qui
faisait un peu le charme de ce cinéma,
ca allait plus loin, c'était plus trivial et
en méme temps plus foisonnant.

D. Martinez : Parce que c'est réalise
par Ang Lee, un auteur qui n'a pas une
vision purement commerciale, Tigre
et Dragon est un produit qui se veut
trés honnéte par rapport au cinéma
asiatique, & la culture chinoise, par
rapport du cinéma de sabre, mais ¢a
reste quand méme un film formaté
pour le public occidental. C'est un film

trés sage qui prend le temps de
raconter son histoire parce quil va a
la vitesse du public auquel il est des-
tiné, pour ne pas aller trop vite et le
perdre. Aujourd'hui, il a fait un million
et demi dentrées en France, ce qui
est gigantesque et permet a des gens
qui ne seraient jamais allés voir un
film de sabre de découvrir cet univers
et d'y prendre plaisir. En cela, c'est un
film intéressant. Maintenant, mon
appréciation personnelle est que c'est
un mauvais film parce quAng Lee est
un mauvais cinéaste. Le film est mal
raconté et sur ce plan, il y a de
grosses erreurs, il perd le fil de son
histoire & trop vouloir en raconter. Les
combats sont magnifiquement choré-
graphiés par Yuen Wo Ping, mais
massacres par la mise en scéne qui
est plate et statique, la bande-son qui
est molle... En termes technique, il
est bien en dessous de trés grands
films de Hong Kong comme Zu ou
I'Auberge du Dragon... L'auberge du
Dragon est un fim dans le méme
registre et qui avec dix fois moins
d'argent parvient & un résultat dix fois
plus  magnifique et stimulant.
Maintenant, si c'est grace & Tigre et
Dragon que les gens auront envie de
voir les vrais films de Hong Kong, ceux
qui en ont les qualités intrinséques, et
bien je trouve que c'est formidable
quun film comme ¢a existe

D. Martinez : Cest un peu la méme
chose. Jet Lee a été un acteur magni-
fique parce que bourré de charisme,
d'une souplesse et d'une telle virtuosi-
té physique... La ol Bruce Lee était
trés animal et violent, & ol Jackie
Chan fait dans la cascade et le cirque,
Jet Lee a apporté une espéce de
gréace, de noblesse, au cinéma d'arts
martiaux. Et puis on le transporte
dans le cinéma américain et on lui fait
faire n'importe quoi avec des effets
spéciaux ! Roméo doit Mourir est
exactement tout ce qu'il peut y avoir
de pire dans le cinéma américain. On
devalue cet acteur, on lui enléve tout
charisme parce qu'il est habillé n'im-
porte comment, parce qu'on lui fait
jouer nimporte quoi. On le met dans
des situations grotesques, dans un
scénario invraisemblable et ridicule,
et on lui fait faire des arts martiaux

avec des effets spéciaux si voyant que
nous n‘avons méme plus |'impression
de voir des arts martiaux, alors qua
Hong Kong la prouesse physique était
un des moteurs de ce cinéma
Aujourd'hui, Cameron Diaz peut faire
la méme chose dans Droles de
Dames, alors pourquoi amener Jet
Lee ?

Q : Et Yuen Wo Ping, le chorégraphe
de Tigre et Dragon, de Matrix... ?

D. Martinez : Cest un des plus
grands chorégraphes du cinéma de
Hong Kong, simplement parce quau
départ, il n'avait pas de style ! Alors
que la grande majorité des choré-
graphes viennent de I'Opéra de Pékin
(le cirque) od ils ont appris les arts
martiaux dans le cadre de leur ensei-
gnement général. Yuen Wo Ping, lui
vient directement des arts martiaux
il fait partie d'une trés grande famille
avec de nombreux fréres et semi-
fréres, tous chorégraphes. Ne possé
dant pas de style particulier au
départ, il a emprunté un peu a tout le
monde, et du coup c'est lui qui s'est le
mieux adapté aux exigences du ciné-
ma parce qu'il était capable de s'adap-
ter au style des metteurs en scéne.
de rentrer dans leur univers. Clest
sans doute pourquoi il est celui qui
réussit le mieux aujourdhui &
Hollywood en tant que chorégraphe. |
est capable de s'adapter & [univers
des fréres Wachiowski, de passer
ensuite a Ang Lee... || est en quelque
sorte un ambassadeur des arts ma
tiaux chinois dans le cinéma hollywoo-
dien.

D. Marinez : ['Auberge Du Dragon
The Blade et'la saga des Il Etait une
fois en Chine (6 ¢épisodes)

D. Martinez : Mononoke Hime, Ghost
in the Shell et Memories, en particu
lier le sketch Magnetic Rose.

D. Martinez : Trés bien | Mieux que
Crying Freeman qui était déja bien. Ce
film risque d'étre une révolution en
France.




UNE IMAGE UI PROUVE TOUS LES TALENTS DE NOTRE
EXPERT EN SABRE A U'ERE MewI.

:

Kenshin. Cela fait un bout de temp:
jeune samourai balafré fait des siennes et
des adeptes, un peu partout dans le
monde. Notre jeune héros a, il faut le dire,
contrairement & la plupart des person-
nages principaux, une veritable existence,
un esprit, un passé et une psychologie des
plus travaillées.* Mais pour mieux com-
prendre Ihistoire hallucinante de cette
wictime» du systéme, je vous invite a lire
les lignes qui vont suivre et qui vont, bien
entendu, vous apprendre tout ce quiil faut
S8voir Sur ce Personnage mais aussi sur le
manga, son créateur et sur esprit «de
reproduction historique, fortement affir-
mé & travers les nombreuses références
mas aussi parce que ce mangas est tiré
de faits réels et historiques. Mais avant de
s'enfoncer dans toutes ces explications
découvrons qui est KENSHIN ?

Shinta Hitoriki

De son wrai nom, Shinta Hitoriki, ses
parents sont morts suite a une épidémie
de choléra. Il a alors été recueilli dans un
village voisin, ol des gens serviables lont
éduqué. Jusqu'au jour ol des troupes de
bandits sont arrivées dans son village et
ont, tout dévaste. Il échappa & la mort de
justesse grace au sacrifice de sa mere
adoptive, mais aussi et surtout grace & la
ame de Hiko Seijuro, un redoutable

I B
L posiTion D BATTO 0U LA TECHNIQUE SECAETE DE KENSHIN, aul U'A
APPRISE AVEC UART DE HiTen MitsuRusi.

EH DUL... NOTRE FIER SAMOURAI A EGALEMENT EU LE
DROIT A UN J&u SUR PLavSTATIon (mi-RPG/MI-8As-
TON). SI LE SOFT NE LAISSE PAS UN SOUVENIR IMPE-
RISSABLE, DISONS QU'IL SAURA COMBLER LES FANS DU
MANGA T DE KENSHIN.

samourai. A partir de ce jour marquant
(Shinta a quand méme wu lintégralité de
ses semblables se faire tuer dans

d'atroces conditions), Shinta a été recueill
par Hiko,

qui_est-dailleurs devenu son
maitre d'armes et son «pere spirituels. Ce
dernier lui a dailleurs donné le nom de
Kenshin, Aprés quelques années dentrai-
nement, de sacrifices mais aussi densei-
gnements, Kenshin est devenu un adoles
cent. Mais contrairement & la plupart des
garcons de son age, il développe un

(
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Misho, UN PERSONNAGE QUI A €TE CREE A PARTIR DE
AT Sinanut 0e GARou DENSETSU.




incroyable pouvoir et surtout une maturité
hors normes. Il est également tourmenté
par son passé et un peu perturbé sur le
plan psychologique. Est arrivé e temps
pour Iui de réaliser son réve le plus cher

instaurer une nouvelle ére de paix en se
battant pour la justice et en défendant les
faibles et les opprimés. Lorsque Kenshin
décide de parler de son vceu & son maitre
ce dernier est réticer apprend qu'il
le forme pour des buts précis et quil n'a
pas de temps & perdre avec le peuple. Les
deux «hommes» se fachent et Kenshin
décide de quitter cette vie. Il part donc, en
ayant bien présent & lesprit son réve de
paix. Sur sa route, il fait la connaissance
de deux hommes, Katsura Kogoro et
Takasugi Shinsaku. Ces deux personnages
font partie des dirigeants de «The Kihetais
une organisation de rebelles qui se bat
contre I'oppression d'Edo, pour des rai-
sons politiques.

Kenshin, encore jeune et influengable, les
rejoint et s'entraine sous leur tutelle afin
de faire partie des «The Kithetai». Aprés
un certain nombre dévénements (trop
longs & expliquer), notre jeune Kenshin
grandit et il fait désormais partie des
Choshu Ishinshishi, un groupe dassassins
destinés & agir dans Iombre. Une nuit
Kagoro Iui demande sil a déja tué quel
quiun. Kenshin répond négativement. Son
instructeur ruse alors, et lui demande s'l
serait CAPABLE de tuer. Le jeune homme.
ne se doutant pas de son futur, répond que

Aoshi Shinomori

si C'est pour parvenir & instaurer une nou:
velle ére de paix, il serait effectivement
capable de donner la mort. Cest alors
quion lui confie son premier «contrats,
avec la promesse de restaurer une ére de
paix. Il doit tuer Shigekura Jubee, fodimi
nistrateur de Kyoto. Lorsquil se retrouve
en face de Ihomme, ses années dexpé
rience Iui servent et il ne perd pas de
temps : en moins de quelques secondes, il
se débarrasse de [homme et dun de ses
gardes du carps. Il se retrouve alors face
& Akira Kiyosato, un jeune samourai sans
expérience, tétanisé par le meurtre de
celui quil devait protéger. Aprés quelques
échanges, Kenshin parvient & le tuer
Malheureusement, cet acte va sceller 8
jamais son destin, et limage de la mort de
cet homme le hantera toute sa vie. De
plus, son action lui vaudra une marque
physique : une balafre sur la joue gauche.

Battousai, I'assassin
A partic de ce jour, Kenshin devient
Battousai, un assassin redouté qui tue des
gens haut placés dans le gouvernement
dEdo. Un jour, alors quil est en train de
baire, une jeune femme s'assoit derriére
lui et se fait embéter par des ninjas. I
intervient et poursuit son combat & lexté-
rieur. Il se débarrasse sans aucun proble
mais toutefois en

me de ses opposants.

Pourtant, les deux personnages sont

drinta z{En>kin I'imIﬁA\..
kizodiai [ BAwmin: Fi

F
Le personnage central de notre histoire mais aussi le plus travaillé. Intéressant ?
Cest le moins que I'on puisse dire. Kenshin est le type méme de héros qui démontre
les deux cotés de la force. Celle du ceur et celle de la  Le plus impressionnant
est que «devx lui» cohabitent en permanence, et le bon = @ savoir Kenshin, doit

se battre contre les é extérieurs et sa mlm violente, pour
éviter de devenir imm&lnble
Kenshin est un dlasse et surtout trés humain.

Clest un héros assez denm-' pds"l est (lorsque I'on réfléchit mal) méchant.
Disons qu :Ixebalpownd‘duwdebwdvmulﬂm(dmw'h’ipm
quinzaine d'années), il deviendra un assassin hors pair, d la solde d‘une puissante
organisation de rebelles, s’opposant au du Shogun. Lorsqu'il s rendra comp-

te qu'il a é1é manipulé et que cette activité a brisé d jamais son existence et son psy-
chique, il errera en tant que vagabond afin d‘échapper & des personnes TRES mal
intentionnées. §'il fait le mal, il ne le veut pas. Il posséde d‘ailleurs dans sa période
de vagabond, un sabre G lame inversée, qui me\pevt en aucun cas tuer ses adver-
saires. C'est aussi un combattant extrémement puissant qui maitrise de nombreuses
techniques prores aux arts du samourai; qui plus est loyal. Il le dit lui-méme : «je ne
combattrai jamais un adversaire qui ne soit pas armé». Attachant, passionnant, le
suceés du manga est en partie di a son charisme, assez particulier.




Kaoru Kamiya

UN BAISER QUI EN DIT LONG SUR LA NATURE DES
RELATIONS ENTRE KAORU ET KENSHIN.

voués & se rencontrer. La jeune fille en
question se nomme Tomoe. Et aprés
quelques paroles, Battousai décide de la
cacher afin de la protéger.

A force de tuer des personnes dEdo, le
groupe Ishinshishi finit par se faire repérer
e shogun et sa troupe de «polices - les
ngumi. Une nuit, ils décident
daileurs dattaquer les rebelles. lls sont
3000. Cela vaudra 400 victimes chez les
assins contre B0 pour les shisengumi
Le massacre est conséquent et scellera la
rencontre de Kenshin avec Saito Hajime.
dés lors capitaine de sa section.

Les Ishinshishi presque tous morts,
Kagoro décide de calmer le jeu et officiali
se lur de Battousai et de Tomoe. Notre
héros épouse alors la jeune femme, qui a
quand méme trois ans de plus que lui (15
et 18

Afin que personne ne le trouve, il quitte
Kyoto pour aller vivre dans une petite
ferme o il cultive a longueur de journée.
Lorsque les Kithetai ont besoin de lui, ils
envoient un messager

Alors quiil remonte sur Kyoto, notre héros
et son escorte se retrouvent aux prises
avec un groupe de ninjas de Tokugawa qui
se font appeler The Yaminobu

UN COUPLE PARFAIT.

UNE FOIS DE PLUS, ON NE PEUT RIEN DIRE SUR CETTE IMAGE, 51 CE N'EST QUE KENSHIN ET KAORU FORMENT

Il rentre en leur échappant, et cest alof
que le couple se confie ses petits secret
notamment sur leur passé, leur app
tenance. Notre héros apprend alors g
Tomoe fait partie de la famille royale dE
et que son exfiancé s'appelait Ak
Kiyosato... La nouvelle chogue notre hér
et le hante. Il décide alors daler & Kyoto
Pendant ce temps, Tomoe rencontre
ninjas de Yaminobu (e ne vous dis pas
pourquol, vous n'aurez qu comprendre
vous-mémes). Ceux-ci par chantage pré
textent quils la tueront si elle ne leur sert
pas d'appat pour amener Battousai (en
gros). Notre heros, lorsquiil_ regoit
lettre, au péril de sa vie, nhésite pas &
revenir et & traverser la forét, o bien
entendu les ninjas lui ont tendu un piége

Apres deux combats, Batto est sur le seui
de la mort. Il rencontre alors le leader des
Yaminobu. Un combat violent avec un
Battousai épuisé, aveugle et blesse a
mort, débute alors. Pour sauver son mari
Tomoe Sinterpose entre les deux hommes
Malheureusement, Battousai, victime de
sa vision, ne remarque pas larrivée
impromptue de celle quil aime et il la tue
par accident (ne vous
loupe pas non plus le ninjal

Voici le triste et funeste destin de notre
ros. Et le pire est que tout ce que je
viens de vous dire n'est que la pré-série
Kenshin - le vagabond, que vous pouvez
trouver dans tous ies magasins !

Clest ce que on appelle une DAV, qui pré
sente I'avant manga.

Pour ce qui est des détails techniques et
de mon appréciation sur Ia série de OAV,
veuillez consulter Ia partie OAV en fin de
dossier. Pour le reste, continuez ici

Le premier DAV s'arréte donc la. La suite
raconte instauration de Iere Meii, le ren
versement de Edo - Ia victoir
et des siens. Seulement, notre homme
gravement attriste, décide de devenir un
vagabond afin déchapper & son funeste
destin et sa réputation de emeilleur
tueur». Ciest ainsi que commence [époque
«Kenshin - e vagabond»

tez pas, il ne

inqui




SANS COMMENTAIRE... C'EST BEAU, C'EST TOU-
CHANT, C’EST SENSIBLE - BREF C'EST GRAND !

Kenshin : le vagabond
Le commencement du manga, tel que tout
monde le connait. Celui qui est édité par

Si les Japonais ont, la chance d'avoir eu la

e compléte, nous autres petits
Frangais devront encore attendre pour
in de Kenst

connaitre lissue du des
Moi, je la connais, mais e ne dirai rien
1a na nére. Aprés cette réflexion qui prou
étendue de ma maturité
histoire de nots
ez connaitre mes

revenons-en

e héros. Car si vous vou
impressions sur le
manga papier, je vous invite & vous repor

" & la section mangas & la fin du dossier
okyo, 1878. Kenshin Himura, arrive &
Tokyo et est de suite agressé par une
eune, jolie et pétillante jeune fille, qui I'ap-
pelle Battosar (en version francaise]. |l lu
explique quil ne comprend pas et qui
jabond. Elle siexcuse

ia ville. Kenshin, interloqué (vu que clest lui

Battosai, c'est bien vous suivez...), va donc
tenter de tirer les choses au clair
Commence alors pour lui une enquéte qui

Ui permettra de fencontrer ses futurs
amis. Je ne sais pas si je peux vous racon

er... si, vous e voulez. Bien, wu le nombre
de pages qui sont allouées au dossier, je
& peux me permettre de toUt VOUS racon
ter. On va donc opter pour le systeme
entre les ligness. En gros, dans les 10
premiers volumes de cette magnifique
série, Kenshin rencontrera d'abord Kaoru
sa future compagnel, puis Yahiko (un
jeune gargon issu de la derniére caste de
samourais) quil délivrera des mains dun
groupe de yakuzas. Fera suite son combat
avec Sanosuké Sagara, qui deviendra son
meilleur ami. Kenshin devra ensuite
retrouver le faux Battosai (qui s'appelle en
fait Jiné Udo). Puis ils devront faire face &
Oniwaban sh, un groupe de ninjas qui pro-
tége le Shogun, dirigé par Aoshi Shinomori
{un des personnages clés du mangal. lis
rencontreront Megumi et aprés un combat
impitoyable contre Aoshi, il se passera un
événement (dont je ne vous parlerai pas,
bien évidemment). Puis Railita lsurugi se
mettra en travers de leur route. Aprés des

retrouvailles avec Saito Hajime, il appren
dra quun assassin @ pris sa reléve et
cherche & prendre le controle du Japon
Son nom : Makoto Sishio. Son réel but est
de réveiler le Battosai qui sommeille en

Kenshin. Pour éviter que ses amis ne
solent attaqués et sur les conseils de
Saito (devenu son «amis), il part pour

Kyoto, seul, afin de régler ses comptes
avec ce nouvel adversaire. Sur sa route, il
rencontre Misao, une jeune fille qui a un
rapport avec Oniwaban Sho. Elle deviendra
sa compagne de route. Visiblement
Kenshin attire beaucoup de monde (en bien
ou en mall. Saito, Yahiko et Kaoru
Sanosuké, mais aussi les hommes de
Sishio et Aoshi, auront la méme réaction
retrouver Kenshin & Kyoto. L3, les atten
dent Sishio et sa «garde personnelles.
Pour la suite, je ne peux rien vous révéler
cest trop bon

Pour conclure...

Voila en quelques lignes, la fagon Ia plus
juste de résumer le manga, ou tout du
mains les premiers exemplaires.

Je suis finalement content de m'en étre
arrété 13 car 1) cela a do vous donner
envie de savoir a suite, 2) vous vous pose
rez une tonne de questions et 3) jaurai
gagne mon pari, a Savoir Vous intéresser a
ce manga exceptionnel quest Kenshin : le
vagabond.

Jespere que le dossier du mois dernier
vous a sensibilisé au pouvoir Escaflowne.
Mon but, avec ce nouveau petit dossier
que la plupart des fans trouveront. incom-
plet - clest voulu... pas dinquiétude), est
de vous faire connaitre et apprécier abso
lument cette série, qui est vraiment (avis
s0) la meilleure qui ai été réalisée en la
matiére. Les fans de jeux vidéo et surtout

de RPGs exulteront... ¢a tombe bien
remarquez, il ny a queux qui lisent
Gameplay RPG !

Jay

IAKoTo Sishio,

S0JIRG SETA, LE BRAS DROIT DE
UN REDOUTABLE ADVERSAIRE. NE VOUS FIEZ PAS A
SON APPARENCE OE JEUNE HOMME SOURIANT, IL NE
RESSENT AUCUN SENTIMENT...

Animation

ConTRAIREMENT A CE
QUE BEAUCOUP ONT DECLA-
RE, LA SERIE ANIMEE NIPPONE
EST DE QUALITE EQUIVALENTE AU
MANGA.

Outre la série aninide, les mangas et la série d'0AV, un film a été pondy sur
Kenshin. D’une gisalité navrante, on pourra au moins reconnaitre une bonne inten-
tion. Malgré & qu‘on m’a dit, ‘aimerais quand méme bien le vor... i 'un dentre
vous a lo chance de le posséder, de grice, pensez d votre pauvre serviteur !




Je ne savais pas vraiment par od com-
mencer. Mais nous allons faire simple
que vaut vraiment la série de mangas,
comptant la deuxime période de vie de
Kenshin Himura ?

EXCEPTIONNELLE. Je ne vois que ce mot
Grand fan de Dragon Ball, jai rarement
retrouvé autant de passion et d'émotion
avec un simple petit bouguin noir & blanc
de 185 p. !

Nobuhiro Watsuki est un génie, et le suc
cés que remporte sa série est une excel
lente fagon de le démontrer. Car si Kenshin
Sapparente a un petit bijou en matiére
desthétisme, de combat mais aussi dhu
mour - il pousse une réflexion sur époque
le tout en respectant scrupuleusement
des faits historiqu
Comment faire mieux, je vous le deman
de

Si on commence par le début, disons que
Ihistoire est riche, passionnante et avec
des scénes de baston d'une rare intensité
De plus, tout y est dans les doses. On ne
semmerde pas une seule seconde. Les
phases de combat s'enchainent avec facili-
té, tout en laissant une bonne part dhis
toire proprement dite entre les person
nages, leurs relations, une notion de passé
trés présent et des phases dhumour typi-
quement japonais avec les personnages en
SD. Gue dire de plus ? Le trait est fin et
I'utilisation du contraste arrive toujours au
bon moment pour marquer une action par-
ticuliére. On hallucine : on est sur papier et

on a pourtant limpression dassister & un
dessin animé |

On peut également ajouter que chaque
nouveau volume apporte un plus par rap
port aux autres, et que 'on en apprend un
peu plus & chaque nouveau chapitre sur les
personnages centraux. Ces demniers sont
dailleurs trés classes et représentent &
chaque fois parfaitement une idée ou une
psychologie, que Iauteur a voulue mettre
en avant

Kenshin, cest aussi le seul manga qui a
été realisé par un mec humble, qui non
seulement reconnalt ses  inspirations
mais explique aussi de quelle facon ont été
construits ces personnages. A ce propos,
qui ont aimé Samourai Spirits,
série baston 20 de SNK, sy
retrouveront.

En bref, tout ce que je peux vous conselller,
Cest de vous procurer les volumes de
cette série géniale. Chacun colte la
modique somme de 50 F... vous ne regret
terez pas votre achat, c'est moi qui vous le
dis

Si la série est achevée au Japon, nous
autres attendons encore un bon paquet de
mangas.

Nous en sommes au treiziéme tome. Si
VOUS Ne CONNaiSsez pas ou Que VOuS avez
envie de vous y mettre, je vous conseille
donc tres fortement de vous procurer en-
semble de ce qui est sorti sous nos lati-
tudes.




Msintenant que nous avons fait le tour de
et du manga, nous allons évoquer
et surtout le plus dark de tout

touche @ Kenshin : la série dOAV.
ous qui étes fans de mangas et de japa

étes pas sans savoir ce quest une
OAV... Dans le cas de Kenshin, on peut

er de rétrospective.

nier nous le présente  laube de sa
s aussi son identité de Battousai
Son histoire d'amour avec Tomoe. La série
nue  la suite de cette histoire, en fai
ant intervenir les personnages du manga,
otre fier Battousai redevenu Kenshin,
2ura affronter son passé sous la forme de
cni, le frére de Tomoe, toujours persua
2 que notre héros est un meurtrier
er de sa défunte frangine. Je ne
en dis pas plus, en ce qui concerne
cuvre.
P le reste, sachez que techniquement,
DAV de Kenshin sont extraordinaires !
On & rarement vu un tel esthétisme. Cest
essionnant | Comme dirait le D
g, les DAV sont de qualité cinémato-
e Tant au niveau graphismes (les
les décors, les couleurs)
/on it fankvatiay Les petalles
t fluides et une sorte de
tre les moments dramatiques. A
dire, on a limpression détre devant un
éritable film. Le doublage & ce propos est
1 des meilleurs quil mait été donné de
or dans la japanim’. Les acteurs sont

présents et exécutent leur tache de la
meilleure fagon qui soit : on a réellement
limpression de voir nos cellulos animés
parler. Dun point de vue musical, 13 non
plus rien a dire. Les themes sont sublimes
et siils ne collent pas vraiment au cinéma
contemporain, ils ont Ia primeur de nous
plonger a fond dans [univers féodal nippon
Les mélodies correspondent parfaitement
aUX actions et aux événements.

En bref, les DAV de Kenshin sont de vér
tables bijous - dautant que fon y voit et
entend le «bad» Kenshin - Battousai dans
toute sa splendeur. On remarque égale-
ment & quel point souffre notre héros et
également la violence quil garde en lui. On
y découvre également le vrai visage du
Japon, tel quiil était & lépoque

GQuajouter & cela, si ce nest que, comme
pour le manga, il vous faut absolument voir
ces OAVs. D'autant plus que pour une fois,
elles sont réellement utiles au scénario du
manga. Une grande premiére

Sachez que vous avez la possibilité de les
trouver en K7 vidéo, mais également en
format DVD. La qualité y est excellente et
Interface est vraiment sympa

En bref, si vous ne savez pas quoi vous
offrir pour les fétes de fin d'année, nhési-
tez plus : procurez-vous a collection com
pléte des mangas de Kenshin, ainsi que les
OAVs.

RuRonicendrFin : LEY OAV

ité, il la possibilité de pré-
e ne Fait frappé...

itsurugi, et la plus puissante de
loirapidité, la précision et la puis-
= cest pour cette raison qu'il



fue vous soyez possesseur d'une Dreamcast ou d'une PlayStation, ce mois-ci,
wous avez de quoi faire, avec les sorties US de Final Fantasy IX et de Skies of
Arcadia, mais bon, cela ne veut pas dire que vous devez vous couper du reste du
monde. Alors lichez un petit peu votre RPG, de toute facon il va pas s’envoler,
pour vous tenir au courant de ce qui sort en dehors des jeux de réle. Ce mois-
ci, c’est Jet Set Radio qui est a honneur, un excellent titre, qui mérite vraiment
le détour. Allez, je vous laisse, moi je retourne sur Final Fantasy.

£
TRAINER.

957

[l ——

Mais LACHEZ-MOI, C’EST PAS MOI

__Jet Set Radio

VoILA UN JEU QUI A FAIT BEAUCOUP PARLER DE LUI LORS DE SA SORTIE AU JAPON, ET QUI RISQUE BIEN DE FAIRE UN CARTON AUSSI EN EUROPE. JE PARLE DE JET SET RADIO, LE JEU 00 LE
BUT EST DE TAGGER LES MURS DE LA VILLE SANS SE FAIRE CHOPER PAR LA POLICE, LE PARFAIT PETIT DELINQUANT, auol. MAIS GU'A-T-1L DE SI SPECIAL EN DEHORS DE SON PRINCIPE ? Uous

LE SAUREZ AU PROCHAIN EPISOD

y a pas que le principe qui est ori-

|, les graphismes ont un style treé:
ticulier et vraiment accrocheur.
personnages sont modélisés en

0. mais la texture qui leur est appli-
e leur donne un aspect 2D. Cest
z spécial, je vous I'accorde, mais
ait tout le charme du jeu. Outre les
sos, Jet Set propose des décors
buleux, chaque niveau est immense,

SE TROUVANT JUSTE EN DESSOUS.

et le seul point que je pourrais repro-
cher est un léger clipping, mais il faut
vraiment faire attention. La jouabilité
est excellente, un bouton pour sauter,
un pour accélérer et un pour tagger,
voila, trois boutons pour vraiment tout
faire, grinder, faire un tag en plein
saut, s'accrocher aux voitures... Vous
disposez de trois persos au départ,
ayant chacun leurs propres caracté-

’union fait la force

UN SEUL REPROCHE SUR LES TAGGEURS. LE HEROS, SUR CE POINT-LA, ILS N'ONT VRAIMENT
PAS ASSURE, MAIS A PART LUI, ILS ONT TOUS UN DESIGN ASSEZ SYMPA. POUR LES GAGNER,
IL SUFFIT DE REMPORTER LES DEFIS GU'ILS VOUS LANCENT, GUI SE DEROULENT EN TROIS MINI
EPRELIVES, OU IL SUFFIRA DE COPIER LA SEQUENCE DE VOTRE ADVERSAIRE. VOUS ALLEZ VOIR

SAUTS TRES IMPRESSIONNANTS. GUE VOTRE GARAGE VA TRES VITE SE REMPLIR, ON EST JAMAIS DE TROP CONTRE LA POLICE




o PRI Sy
POUR FAIRE DES TAGS PLUS GROS, IL FAUT UTILI-
SER PLUSIEURS BOMBES ET REALISER DES
SEQUENCES.

ristiques, celles-ci se situant au
niveau de I'amplitude des sauts, de la
vitesse a laquelle les tags peuvent
étre faits et au nombre de bombes
qu'ils peuvent porter. D'autres voyous
viendront se joindre & votre bande, &
condition de réussir les défis quiils
vous lancent. Malheureusement, la vie
de taggeur est difficile, et ne croyez
pas que vous serez tranquilles pour
réaliser vos ceuvres d'art. Ainsi, ce
n'est pas seulement la police qui vien-
dra vous mettre des batons dans les
roues, mais aussi la mafia et méme
les forces militaires, qui n'hésiteront
pas 4 utiliser des chars d'assaut et
ies hélicoptéres pour arréter le van-
dalisme. C'est un peu exagere

c'est voulu, ce qui donne un coté com-
pletement délire au jeu. Ce dernier

rajoutés par rapport a la version jap ;
on vous propose méme un éditeur de
tags, afin de créer vos propres fantai-
sies.

Ben

CA, CA S’APPELLE UN GRIND DE FOLIE.

Coup d’weil sur le monde

Le Bandicoot

est de retour

=

Il fallait s'y attendre, Crash Bandicoot.
sortira bien sur Play 2, et sera peut-
&tre converti sur X-Box et GameCube.
Cette fois, le jeu sera dans un monde
entierement en 3D. Notre ami Crash
a toujours une gueule délirante, et ces
mimiques sont excellentes. D'autres
persos seront jouables, comme sa
seeur Coco. Le jeu n'en est encore
quau début du développement, et
devrait voir le jour courant 2001.

AT

8

-8

Station

Ready 2 Rumble 2. Aprés une version
presque achevée sur Play 2, Midway
n'oublie pas les possesseurs de la pre-
miere Play et le convertit donc sur cette
machine. Bien sdr, le jeu sera nettement.
moins beau et proposera moins de
boxeurs, 30 contre 33. A part ca, le
soft reste sensiblement le méme.

~ =

Super Street

Fighter Il X

ey 13 3 "1 1158 B3R

Ce titre commence & se faire vieux, et
I'on nous le ressort sur Dreamcast. Cet
épisnde reste trés limité, mais intéres-
sant pour les collectionneurs. Tout sim-
plemnent car il n'est sorti que sur 300,
et que c'est le premier Street Fighter &
proposer un systéme de furie. Sachez
aussi que c'est dans cet épisode qu'est
apparu un personnage qui est devenu
une légende dans la série, j'ai nommé
Gouki (Akuma en France).




C'est reparti pour deux pages
d'images de RPGs qui ont mar-
qué. Beaucoup de Square, avec
Chrono Cross, Final Fantasy VIl
et Final Fantasy I, dont Fintro
sur PlayStation est tout bonne-
ment somptueuse. Uous retrou-
verez aussi Tales of Destiny, qui
en guise de présentation nous
proposait un dessin animé de
grande qualité, et le plus récent
Dino Crisis 2 de Capcom, avec
une intro digne des plus
grandes productions hollywoo-
diennes. Pour finir, quelques
artworks, car je sais que vous
adorez ca. Au fait, désolé Kyo, je
’ai toujours pas trouveé des arts
hentai de Garnet.

EN ATTENDANT LE TRES PROMETTEUR TALES OF ETERNIA, VOICI UNE IMAGE DU DESSIN ANIME SPLEN?
{DIDE SERVANTD'INTRO A TALES OF DESTINY, LE TOUT SUR UNE BELLE CHANSON DONT LES PAROLES ONT
ETE AMPUTEES POUR LA VERSION AMERICAINE

UINTRO DE FINAL FANTASY VIl RESTE ENCORE AUIOURD'HUI UINTRO LA PLUS BELLE JAMAYS CREEE; NOUS—-
MONTRANT UN COMBAT MAGNIFIQUE AU GUNBLADE, ET LA SUBUME RINOA DANS DIVERSES SITUATIONS.
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CAPCOM S EST DECHAINE DURANT UINTRO DE DINO CRISis 2. LES PERSONNAGES SONT
PLUS VRAIS GUE NATURE. ON A VRAIMENT UIMPRESSION DE REGARDER UN FLM !

LINTRO DF CHRONO-CREIS-EST DANS A UGNEE DE SQUARE;
SCENE EST EXCELLENTE

T-A-DIRE SUPERBE: | DE-FAL & DURANT-CHTE
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° Mythologie

Li>ce
A LA MYTFOLOGIE
Divinités des Aztéques :
iéesse du Mais.

serpent a plumes, maitre de [Air
Huitzilopochtli : dieu du Soleil et de la Guerre.

Mictlantecuhtli : dieu de 'Au-dela, pére de Quetzalcoat!,
représenté par un squelette aux dents protubérantes.
Bmeteot! : dieu supérieur. On ne peut pas le représenter.
in:aﬂlpnca dieu de la Nuit, du Froid et de la Mort.

ieu de la Pluie et de la Végétation
hum déesse mere
Nipe Topec : dieu de la Végetation printaniere.

DED DIEUX ET TERIMED PROPIED

PRECOLOMINENNED

Divinités des Mayas : <
Ah Puch : dieu de la Mort

Chac : dieu de Ia Pluie, trés populaire.

Hunabku : pere des dieux

Itzamna : dieu du Ciel, important pour les prétres.
Inchel : déesse mere, compagne dtzamné,
Yumkaax : dieu du Mais

Divinités des Incas :

It : dieu-soleil, ancétre des empereurs,

Viracocha : dieu adoré & partir du régne de Pachacitec
(1438-1471)
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