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SPRAVNA VOI.BA
A-B-COMP a.s. /

PRODEJNI DOBA:

PO - PA: 9.00 - 18.00

T A RAIAS A
- Amiga 500

- rozSireni RAM na 1 MB
| - harddisk GVP 40 MB

4 - Amiga 500
- rozsireni RAM na 2,0 MB

SO: 9.00 - 12.00

nyni pouze

Kc 19.900,-

nyni pouze

- harddisk GVP 120 MB &
- 68EC030 na 40 MHz Kc 33.501,-

- 10x rychlejsSi nez Amiga 500

Prvni objednavka ziskava 50% slevu !!!

- Amlga 500
- rozsireni RAM na 1 MB

- hodiny -
- 5 her od UBI soft Kc 13.499,-

YAMIGAGIP2Y

{ - Amlga 600 KC 16-999,'
- rozsireni RAM na 2 MB
8 - 3 hry od UBI soft

nyni pouze

Informuyte 5€ 0 has kompletm n.f.ibldce1
Vyzadejte si cenik!

Zasilame i na dobirku, prip. do 24 hodin
~TEN EXPRESeM. ....cccumeesd



HITPARADA

1(10) DUNE il, Virgin Games, (EX 16)
2 WING COMMANDER I, Origin, (Ex16)
| 3(4) HERO'S QUEST N, Siema-on-fine, (EX13, EX14)
- | 4 ALONE IN THE DARK, Infogrames, (EX15)
5  INDIAMA JONES IV, Lucasfim games, (EX12)

6  B-17 FLYING FORTRESS, Microprose, (EX16)

71(8) SPACE QUEST V, Siarra-on-fing

8(6) GODS, Bitmap Brothers, (EX8)

9(7) EYE OF THE BEHOLDER II, 55/, (EX 13, EX14, EX15)
10(8) MONKEY ISLAND Il, Lucasfiim Games, (EX12)

1(2) FLASHBACK, Deiphine Softwave, (EX16)
2  PROJECT-X, Team17, (EX13)

LIONHEART, Thalion, (EX16)

LEMMINGS I, Psygnosis, (EX16)

DESERT STRIKE, Electronic Ars, (EX18)

BLACK CRYPT, Electronic Arts, (EX12, EX15,EX16)
7(7) EYE OF THE BEHOLDER Il, S5/, (EX13, EX14)
8(8) PINBALL FANTASIES, Digital ilusions |
9 (10) SLEEPWALKER, Ocean, (EX16)

10 B-17 FLYING FORTRESS, Microprose, (EX16)

3is)
419)
5

6 (8)

1m
2 (8)
33
44
5 (8)
G (5)

POWERMONGER, Bulfrog. (EX 3)
GOBLINNS I, Tomahawk, (EX16)
PACIFIC ISLANDS, Empirs, (EX13)
RAILROAD TYCOON, Microprose, (EXB)
LURE OF THE TEMPTRESS, Virgin, (EX13)
FORMULA ONE GRAND PRIX, Microprosa, (EX12)
7 (7) VROOM, LI Soft
8  CRAZY CARS I, Titis, (EX16)
9(9) ANOTHER WORLD, Daiphine software
10 LOTUS I, Gramiin, (EX10)

ATARI ST AMIGA

MISJA, Avalon, (EX 12)
KARATEKA, Broderbund

FRED, Avalon

DRACONUS, Cognitg

ZYBEX, Zeppelin

ACE OF ACES, Accolade, (EX 13)
TOMAHAWK, Digital Infegration
SOLO FLIGHT, Microprose
LASERMANIA, Avalon

" 10(10) EIDOLON, Lucasfim

ELITE, Firabird, (EX1)

ELVIRA, Accolade, (EX 13)

EIDOLON, Lucasfim, (EX15)

TEST DRIVE Il, Accofade

TURRICAN I, Rainbow Arts, (EX &)
G{1) LAST NINJA I, System 3
7 (10) MOONFALL, 215! Century Ent.. (EX16)
B(9) LOTUS ET.C., Gremiin, (EX1)
9  ELITE, Firebird, (EX1)

10(10) ACE, Cascade Games, (EX 13)

SPOUSTA

Ahof nag élenafi. KdyE jsme sa na lomio mestd naposiedy ol
yyzyvall jsme 18 k malému probéhnuti po phiradé, Rikali jErmna, ke ar
dobéhnes zpalky, selkame se u daliiho disla EXCALIBURL. Po
ubdhnuti 2180 km jsme tady s EXCALIBURem 18,

Majdete zde fadu nabromadénych prebytko 2 manulosh, V tomio
Cisle se dodasng rozrostio nékolik rubrik. Nejdoladites 2 nich ja
pravdépodobné pfehled véech doposud vysdlych éisel
EXCALIBURuY s obsahy her s kritkymi popisky kaZzdé hry (sir,
43), Tento pfehled nezafarujeme beziltelnd; jednak si fada z vis
newustdle pite o nejrizndisi navody | recenze a v nasch silach noni
neustdle individuaing odpovidat na dolazy, ve kterém disle EXCALI-
BURU pravé ten vas éanek wwiel. Druhym divodem je chystana
rubrika minirecenzi her na na%em, stdle rostoucim, softwarowém
irhiu, Tyio minirecenze budemie pravdépodobnéd das od dasu zvefe)-
Aoval | v nomalinich” dislech, a to proto, aby vl pfehled o soutas-
nych hrach byl ucelendjdi, a aby tvij vybér oniginalnich her mohl byt
podepfen faktickymi Gdaji, Fubrika minirecenzi bude pravdépodob-
né& koncipovana obdobnéd jako pfehled EXCALIBURD v tomito Sisle.
V' tomto &isle se také nachazi pravidelna rubrika Role Playing
Games (zkracend RPG), kierd bude pojednaval - jak jiz sam jeji
nazev napovida - o hrach v Mavni rofi. K fomulo kroku nas modivo-
valy pfedeviim vase dopisy, ve kierych jses asto plal na fedeni
riznych problémd v tom & onom dungecnu®. Pochopitelnd jsme
nemohll viechny dolazy zodpovédét. Ma &ast z nich jsme odepiso-
vali pfimo tazaleldm, na nékteréd rady zbylo misto na strankach
nasaho dasopisu a na nejfrekvaniovandji lazana hry jsme vydaval
kompleini faseni. Plasto mnozi pfisli zkritka, cod ndm bylo velmi

C-64 ATARI XL/XE

Hitparady se miZe zOéastnit kaidy,
kdo zasle svij Zebfi¢ek nejoblibe-
néjsich her s nazvem vyrobece hry
a typu svého pocitade.

1(1) SPACE CRUSADE, Gromiin, (EX 13)
2(4) HEROQUEST, Gramiin

3(10) DIZZY V, Code Masters

4(2) ROBOCOP 3, Ocean, (Ex11)

5(5 SUPERCARS, Gramin, (EX1)
MYTH, System 3

SWITCHBLADE, Gremiin, (Ex 16)
TURRICAN, Rainbow Arts, (EX 5)

9  CABAL, Capcom

ADDAMS FAMILLY, Ocean, (EX14)

HINJA SPIRIT
LEGEND OF HERO, (EX 16)
GUNHED, (EX 17)
FINAL MATCH TENNIS, (EX 16)
TIGER MISSION, (EX 17)
DEVIL'S CRASH, (EX 18)
THE FINAL LAP, (EX 18)
THE LOST SUNHEART, (EX 16)
| 9(a) DIN DON, (EX 17)

10(10) PC GENGINE IL, (EX 17) |

1(1) SONIC, THE HEDGEHOG, (EX 16)
NHLPA HOCKEY
AFTERBURNMER '
4  GHOSTBUSTERS

RISKY WOODS

SWORD OF VERMILLION
7  DONALD DUCK

SUPER THUNDER BLADE
SONIC 2

10(10) STREETS OF RAGE 2

STREET FIGHTER 2
2(s) ROBOCOP

3(3) SUPER SOCCER

4  LEMMINGS

5  MEGAMANII

6(6) CONTRA

7(7) ADVENTURE ISLAND 2
SUPER MARIO WORLD
DOUBLE DRAGON
TOM & JERRY

1(1)

1 DAY OF THE TENTACLE, Lucas Ars

2  EYE OF THE BEHOLDER IN, 55/, (EX18)
3  DESERT STRIKE, Electronic Arfs, (EX18)
DUNE Ii, Virgin Games, (EX17)

X-WING, Lucas Arts, (Ex18)

CHAOS ENGINE, Bimap Brothars, (EX17)
T ISHAR II, Siimarils

B8  LEGACY, Micropross, (EX18)
LEGENDS OF VALOUR, US GOLD, (EX16, EX17)

LIONHEART, Thaltion, (EX16)

OVINEK

lite. Myni tulo neutédenou siuaci fedime zalotenim rubriky. Budeme
b informoval o novinkach na trhe 8 seanamime (2 5 CnRost Nejrz-
néjich tirern, jed se zabyvajl iverbou her v hiavni roli. Doutame, ze
twij doposud cbroveky zdjem o tyto hry neopadne a ofekdvame jej
od vas | nadale. Prosime 1@ laké o tvope ndzory, rady a phipominky
tykajici se nadi rubriky. Své dopisy tykajici e .dungeonafskd”™ tdma-
liky nadepisuj pro snadnéj$i orientaci velkymi pismeny RPG.
Lividime, jak nam lo spolednd pdjde. Drz nam palce...
Plinagime vam rovné? roz&itenou rubrku dopisd Senafl, klerd vas,
jak douldme, potési, anebo alespon pobawi.
Ak budes, mily &lenafi, sledoval obsah toholo disla, jislé @ newnik-
ne, e sa rde objovila novinka - stdla pfiloha pro pfedplatitele
EXCALIBUR+. Ta je narvana piedeviim 1émi nejlepdimi navody,
Nasi pfedplatitelé jsou ledy opét ve vyhodd. Pokud jestd mezi né
nepatiis, mi2esd 1o rychle napravil, Ma strané 47 najdes spoustu
moZnosti, jak ziskat nejen EXCALIBUR+, ale i tafku a tficko EXCA-
LIBURI
Casto se nds ptate na firmu MIRACLE SOFTWARE. Nevime o nich
skora nic, snad jen 1o, ke ndm ani po urgencich dosud nazaplatili za
inzerci v Excaliburu. Velice by nds i nékleré nase étendfe zajimaly
vage zkusenosti s touto firmou a také pfesnd adresa nebo telefon -
P.0.Box se nehlasi,
Zatim nejobsahlejdi EXCALIBUR v déjinach ledi pled tebou a éeka
jan na o, at budes listovat jeho strénkami a &ist lu hromadu &anki,
recenzi, ndvodd a tvah, kterou jsme pro tebe vytwolili.
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azerl Storm [Pouftnl boufe) zné|

NAZEV USpasng WiensEa akce, kKlerou

ol armadh, kerd p
okupovala RKuvajlske uzam
Demoralizovan) Saddamovi wojaci byl
vyiladeni rpét. ale na ubéky stacili Znicl
ropna pole, rapall rasoby nalty & zZne

Csht Cast vody Ferskeho riea

& napmaveho déje. Ale nepospacheime
akce zating, jdeme do toho!

LIz wyber » gokonale Fpacovamch
MU SO0 O doble odvedansd prac
Kromé zpisobu ovicadant: myaklavasni-

mimachodem, oviadani mysi

Ak nepfehladng a zoufale obbang, 28
SZpEecEp= R APDRCHE pOUZE Sou

I je zde | modnost volby kopdota

Mulno jesté poznamenal, e f
!":i.‘-l'..'!l Bl N Uspecnu Jims-
nang vojenske akce mely
gilng btecke Goery LSAF
Menachle se mylif
DESERT STRIKE je hra
odlEného narvue a jde
uplné o néco jing-
iy, madng nda-
K& podobaosl by tady
1yla Ry
o lom pfemyslim,
moIng fé
SOUVISIGSt
posUde Sa
falor, general Kilbaha (fikal jsem
1o, jmenige sa mak!!), prosluby svou
Krutostl 3 berotiednost sokoval swelo-
wou velenosl, kaye oosadil ma y, ala
velmi bohaty powdini Arabsky emiral
Jeho bésnen A wrazdan
MEsSImIng ooyvatelsiva jo nuind Zasiavil
co nejditee! Ze zkudenost botid vime, fo
hrozi utoky na cely svel nejruznéjsimi

chmickymi, bedlogekyrni

na, |

-
oy

I Argcng vice

[BronZovan

."_!.:':{I'" ey
Zorandmi, ¥V nejvyssim spojenackem
valitelstyi bylo rozhodnulo: dvoudlenna
posadika pousining vriulniku Appache @
fou nejlepsi zbrani profi mnohabsicova
armade vojaku, fanku, rakelomeiu
minometd, SCUD-nosiéd, helikoplés
odi, Jadiny ameéncky vriulnik musi
geyrn Blaskowym udarem Zaszadl smel-
nou ranu armadé generdla Kilbaby
a oavobodit okupovany Emirat. Meni
pochyb o tom, kdo bude tvofit posadiu
{ohoto witulniku v nowé hie firmy ELEC-
TRONIC ARTS. Didekitiisi je, jak cela
hra vigsing vwpada a o co v nasleduj-

cich vesenskopch akoach pljde.
Uvodem jg nuind poznamenal, ia
DESERT STRIKE j& hrou naprosto oni-
ginalni & Zplsob jepho Ipracovani e
objevule snad poprvé v hizlon podi
lacovpch el vubec, MNehorst na
tom &, ke kdyZ z Clowika vype-
cha pivodni eufong z dokona-
ahd zpracovan, jeshée stade
N mistane nadSeni Z per-

fekiniho napadu
ariginalnich
Zaplebak

Prma ongnaln napad: na vEastntsbech
KOpiHoLa 100 oo Znacnd miry Zass vast-
nosti wivindu, Druhy pilot s8 1obd siard
o obsiubu palubmch 2branl, oviada um-
pal 2@ #ebnkem a hakem na zachytava.
nil nakipdu a po VSAZEN NA Dem DOjina
& pozemnimi padnotkami Po wilbe boho
apsihg (a pre danou akel neg
whodnapsing) kopdlota zaling
pevni akce

Z paluby
namorni

nal

i 4
roldgamas.s




oD po poust g
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céE

originalnihg?
Precsiavie

chemicks, J:|"_||:|r p iy
D::'E-Ii'jrlr.'rr'n 58 |

) -élr-lru ropy do .-alnu Le
budou znepfijemihova
a mkelomety, ala |

: 1
Al L,I'HITl r'- nemeli tak
putdame neustale hmitowani

* Jump, jump. Ne na, Criss
Cross nezadali programoval.
Skakani je hlavnim motivem takeé

v nové hfe od TEAMU 17 2vané

1o nsvédéand :
né napfikiad ASSASSINOVI nebe
I'HH-LEI{"l"HEW Od zabgecich her sa viak 4
l'IHm!lem chovénim hlavniho hrdiny Zabdka
w kteny 58 na své pouti nemusi snakit
pobit viechno 2ivé, ale vitsinou se taking vyhne
&i pfeskodi. Skdkacky, chodiéky a .matadky
okolo” [Sou jiZ vice ménd ustalenym motivem
Amiga her. Véichni amigaé vétsinou uhodnou, co
je eka v dalsi obrazovee a kdy se kam pohnout.
Kiomeé grafiky a hudby se napad téchio piodino-
vek vétdinou bli¥i bodu mrazy, uhybdni zmagofe-
mmﬁm nenl zrovna vie sioditd na mysSleni,
Hra, kierou se vdm zrovna snadim piibliZit, je
typickou ukazkou perfekinino zpracovdni hry
o midem.
Maskytd se prvnl otiizka, Proé o SUPER-
e s
58 ale p o
ohrand pisnicka 1aj- ! 2
mjch chodeb, bonusd,
skakadek a pruléza-
ek Prvni drovni se
musite proskikal do
Grovné druhé. Druhou
drovnd do drovné teti |
-a lak a do konce.
.hﬂnndulu sa to

americs 1,l|;:_|f:|;J
2racen

konec se zirdci v mize beznadéje, stejnd, jako
tomu je u vétBiny projekti TYMU 17. Po dokonde-
i hoackchd Orownd sa viim naskytd molnost zahedt s
na aulomaty hnusky-tfeéné o vice energie, o novy
ivol. abd. Pokud mate Stésti, dostanste cokonce
kod do nasledujici zony, abyste nemusel hrit od
zatatku. Pokud viak kupujete EXCALIBUR,
whachny kody najdete v ubnce City. Prvni Grovan
vypadd pomémé jednodube, aviak jiZ kolo deuhé

T e

FECICEFPT. MO P TR T L

FECEFT - OrELY  TREE BFSTE - |

N ce hemdl Ukoly pro skutedng

hﬂ pafany. Zény nésleduji-
I8 i neustale tuhnou a zavér
I hry hraniéi s nemoznosti.
Takowvdie programy & pfirmo
koleduji o réninkove verze
a [sou proto U lerci
softwarovych pirdld, kiafi
natrénovany SUPERFROG

Sl
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hie vriulnik 58 nejen ac

;
+ P
i

m, i"*” *11

&ia '.ahr=|| r" g
sami. Hra ]r"
5 |_||| ni L-1J|I1-|‘|

prodaji spita nedli bidng ohehody. |
Bez sve tipdesky Action Replaye | pires:
bych sa asi na Froga letma podi-
val, prohlasil bye, bya a vypnul * e e
Amigu. S podvodem (2vaty jsou |

na CO1TD3) jsem hru dohrél ak B

do konce coby docela zabavné |l:r.|.luli.u 4 roocoorer

&1 oOooontoon

FERE e maae nn e e
LU e A R
18 EOOCIOOCCOnOGe:
15 roocoooconno

; EXCALIBUR verdikt: #0°

Druha otdzka 20" proc 40 MY popninka: ThE{me g0 na calll |
dezdichd hopaathy.

demo, Marazil jsem pifitom i na | tibama
nékolik zajimavych napadl a sko- _ Frostied]
pidin, ke kKlerym se bez tréninky Ihlih
budete ko dostaval Metvedim, | Bodha

% jo 1o nemodné, ale slojl o pfilis Im’q
mnoho Gsili, keré mdZets vinoval
slibnéiiim parbam,

vabec jesid hrajeme? My, polila-
covi hraci, si totif libujeme
v bajednd grafice, animaci a hudbd. Superrog tvio
pradnost berespory viasnd, je 1o prosté podivana
na drubou. Moind, e jsem trochu excentrik, ale
po Sash letech hrani mi takowéhie srandiiky pfipa-
dajf trochu naivid a zbybedné. Mnchem zajmavéisi
fsou hry piné napadd a pfemysheni, ndktend tuhé
fadby také pfichdzl v dvahu. V hezkém designu se
mohu rochfat pfi stedovani rlznpch dem & zrd-
nem na silkonove projekty vistudlnich realit. Pokud
by mi ¥ sollwarovém obchodd doporuili
SUPERFROG po hie ASEASEIN, asi bych ji dad
wrdlit 5 tim, 2e je 1o pouha veriace na stejné téma
(& asi by mé vykopll). OF, SuperEiba jo jfié sioX-
ity a rozlehly projekt. Scroll do viech siran jo
béijeCni phynuly, po egypiské zdné si dokonce pro-
letite sifilecku PROJERT F, zavéredind zdna je
spravné Sci-fi zpracovand. Podivali jsme so tody
na datsi skvélé (hraleind) demo od TEAML 17,

Kizev hry: Superfrog
Toam 17
ok wrohy': 1993

bébadka

ofinkovia
na adrese CO17CF a mince jsou | ia podivas: ﬂ.{p

uzik jsme si trochu bajetné
grafiky a animace a midema
§i zase chvili podkat, al na
svetio danni vyleze dalsi ka-
gicka” bdhatka skikalka.
A ppstd phieju ohed do chné
ivrzenim, e mé fo Sive,
Podivejle se tfeba na hworbu
firmy BULLFROG - POPU-
LOUS I, POPULOUS I,
POWERMOMNGER,
SYMNDIKAT. To jsou panedku
vecl hry, keré nemaji obdoby
o samého wsvilu parani.
SUPERFROG ja dobry pouza
na I veci: muzele s& vytaho-
val, oo vSEChno Amiga doka-
Io; mudate jim pobavil své
miadsi sourozence ci labilnl kamarady a kdyl uZ
opravdu nebudels vedbt, co si zalrdl, zapafie
SUPERFRDGa a alespon si ufijgte hezké grafiky
a animace, ANDREW

o & SUPERFROG WILL LEAP IHNTO
YO LIFE TH CARLY 1993
3
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Have | 1ok wou sbout o new
Colurmbus Day stcount? I1's 3
=1 Tull benefit, non—interest

———

dobfe zndte sérii Sierrackych

J‘““’m“ Caury lesian i P o

pauze se jeji autor Al Lowe znovu
objevuje na pafanské scéné s novou
adventurou nazvanou Freddy Pharkas.
Jedna se o prvni pokus zpracovani pfibd-
hu z divokého zédpadu od Skerry. Pokud
mi pamét sahd, nehrdl jsem snad ani
jednu kovbojskou textovku na Zadnem ; ;
z poditad(. Al Lowe pracoval oby@ejnd na gierra On-line
sexy hrach prokladanych humornymi — = _ ' Bok vjroby: 1983 :
momenty. Freddy je uréen spise pro déti, : | : N it Tvo hry:  advesturs
takie nepfedpoklddam, #e bude pfilis ' e Ra podivaf:pe
perverzni. Vtipny kaZidopdadné je, ale
humar ma spise ironicky odstin, Abych
pfiznal banvu, viipnéd textovky mi zdaleka

F;irur.

@kitsost: nommilni
*.'r'.".g:-.qlitu oo

nepfipadnou tak zajimavé, jako adveniu-
ry & vainymi naméty. Kromé nékolika
xviddtnich vyjimak jako Indy IV, Monkey |l
nebo Free DC jsem se snad nikdy upfim-
né nezasmdl. Obéasné pochechiavani
nad ironickymi poznadmkami bych rad
vyménil za par minut napéti & pfekvape-
ni. Ale Sierra u takova je a od autora
Larryho se nic jiného snad ani ¢ekat
nedale. Ocitdte se v roli lékarnika
Freddyho, kiery &asto bere zakon do
svych rukou a pronasleduje zlodince.
Jeho velkou laskou je miada ucitelka .od
vadle®, okolo které se neustale todi
spousta déti a to Freddymu stéZzuja
yyznani jeho citd, Ucitelka je v tomtio
sméry neoblomna - Xadnéd cukrovani
Iibéni nebo dokonce svidkdni pied déimi
nepfipadd v (vahu a lak nezbyva nei
cakal na vyjimeadng sluace, JARD spravmy
lékamik namike Freddy svoje povolani
jen tak zaplchrout a prohdnat se po pré-
ril, neustile ndkomu néco mixuje ve swa
laboratofi, kterda j@ paradne vwbaveana
Tyto polykacky s chemikaliemi jSou pro
mna obzviasté nephjemne, v manualu pe
B nim sice spousta poZnameak, ale mixo
van| lakg mi s divokym zapadem |aks
nejde dohromady (moXnd je 1o tim, 2e mu
| nesla chemie - ICE)

Co sa musi uréitd pochvalit je atmosfera
hra. Fraddyho Jivnost se nachazi v doce-
a malém Eovbojském méstecky, va kia-
rém viak najdele vie, oo by se dalo od

tematiku jeskyniho Glovéka (viz EAHE-
MAN UGHLYMFIC, UGH, PREHISTO-
RIK atd.).Polom, co svého hrdinu
ozbrojila dfevénym kyjem jej vypravila
na dicuhou cestu za zachranou milava-
né neandridlky. Chuck svou milou
vyswobodil, usadil sa, splodil roztomilé-
ho synka a zafidil si fovarmu na prehis-
torické automobily. Idylka rodinngho
Hwvota viak byla nahle pferusena - Kon-
kurenéni podnikatel - Brick Jagger
unesl Chucka a pfekazil tak veskeré
rodinné Stésti. Nebohy, slaby sirolek
zamadkl slzu nad unesenym olcem,
dosel do sklepa pro stary otclv Kyj
a s tahlym, dojemnym vZlykem jeskyn
niho kojence se vydal na strastipinou
casiu

CHUCHK Il - SO OF CHUCK ja kla-
sickou akénl hrouw. Kdo &éeka originalni
napady i strhujlel Zpracovant, oude
zfejmé zklaman. Ostalne, @2ko riel,

kovbojky otekavat. Pisny Serif hiida
vézné ze své kanceldfe sousedicl s cela-
mi, uprostied méstedka dspéind kvete
bar piny hrubldnd, kdo hledd, najde vefej-
ny dim. Mésteéko ma svého holiéa,
banku, hibitov, Skotu, homickou periférii,
prosté viechno, jak ma byt. Jeho obyva-
tefle polkavate na ulicich, s kaZdym
samoziejmé miiete miuvit, poznavate
Hvoly svwoh sousedi a rizné jim poma-
hate, Medaleko civilizace se nachazi roz-
lehlé prérie piné indidnd a skalisté hory
provriang opusténymi doly zlatokopd,
Cekd vés mnoho kKovbojské price spoje-
né s honénim Zlodinch, bude sa hodit sifi-
leni, lasa, orientace, atd. Klasicky
systém: najdi hruku - prohiddni hruesku -
poudi hrusku si Slerra samoziejmé podr-
?ala. Weustale néco shirate, poudivale
nosite lidem véci, apod, Background
gamesy je OK (no tak, musime psal
Sesky! - red. ). Hra @, jako obvykle profe-
sionalné naprogramovana, nahravani |e
valmi nychié, takfka neznatelng, viechna

d&lﬁl‘: mu‘im ra:ly n-uduhn:.'rnh nlhl-

ného druhu. Jak je ziejmé, plide o kla-
sickou akéni ,miatiéku”. Jedinou inovaci
a celkem sludnym zpestfenim je zda
pravé postaviéka hlavniho hrdiny. Na
rozdil od vétSiny akénich her pinych
bojovnikd v supermodernich skafand-
rech (TURRICAN), supervyvinulych
svaloveld (LIONHEART) anebo na zcela
jinych mistech vyvinulych bojovnic
(ELVIRA 1l - action) vwpadd Chucklv
gyn jako maly, bezbranny kojenec. Ale
pozor, zdani kiame. Maly Chuck sice
tézky kyj stdZi viaéi, ale do kakdého
uderu vioiZi tolik energie, Ze by mu
naejeden z nas, starfich a véldich nean-
drtalcd {resp. poéitacovych hraco
samoziajmé) mohl zavidét
Pokud jde o ostatni postavidky, klerych
je zde skuleéné obrovske mnoZsivi,
nulng podolkmnoul, 2a |S0u nemeéns roz-
tomilé a na pohled pfitulné. Pralelst
jeskynni muzi, na svou dobu (10 000 et
pied n.l) znaénd vyvinutd jeskynni
Zany, roztomilé opifky, vesele rybicky
nejrozné&jsi ptadfeci, broudci a dalsi
havét vypada pfekrasné. Skoda jen, Xe
viechna tylo mila stvofeni jsou
Chuckowvymi nepratell, a tak namisto
pratelského poplacani po zadech a vre-
lého rozhovory (U, uf, uf - huh, hoh
bOdG0 - ukazka praveka debalky)
nasleduje dabelsky vyskok a mohulna
rana kyjem do hlawy ‘w coi, prvobying
pospolna spolednost ja plna nasil, pie
Zij@ jen ten neging|st nebd en woho

Titave W oo R

Froatfedi 84
Grafika

menu jsou piehlednd. Zaujaln mné hiav-
né zpracovani menu hlasitosti, rychlosti
a detaild. Pokud cheete tylo parametry
ménit, objevi se obrazovka s obéSenci
Podle toho, jak vysoko je povasite, hraje
hudba rizné hlasité, ald. Kdy: isem lenio
napad vidél poprve, vwloodil jsem slabé
Ha Ha, co? je klasicky smich - nesmich,
jakdsi kfed phehazefici po Serne ironii

ne po pra.vﬁlﬁn vesnici, zaskotadi si na
radech mofské obludy, aby se vzapéli
prenesl do nitra opitine ostrova, Cesta
vade | skrz podzemni jeskyné plné
Zhavé lavy a neandrialcd ve skafand-
rech s plamenomaty - nic naabvykidho.
Chuckdv syn si take zasplha v nitru
obrovského vykollandho dubu, bude
zdolaval obrovskou ovacnou Roru.
Mechybi ani prochazka zimni zasnéie-
nou krajinkou, pochod ples skladku
radicaktlivnino odpadu (podle posled-
nich vyzkumd ol radicaklivoi uranc-
va ruda byla objevena a ndsledna ato-
mova puma sestrojena jiz v roce 10
993 pfed n.l.) at do tovarny Bricka
Jaggera. Jak je videl, programator
CORE design maji ponékud odlisng
pradstavy o fivolé nasich pravékych
pfedchidcd nai 'ﬁ'>"' na historika, ale
jejich nazor as." c' neni tentokral
predmétem nase ijmu

S0OM OF CH 'J” .|-' Klasickou akcn
hrou pro katdého, Na prvni pohled roz-
tomila a mirumilovnd, ale po kratsim

Tp i'J.-':.'

avno stala Sierrdckym

‘standardem a nenl ani ifeba Ji pfipom-

nat. Opravdy bezvadnd jsou zvuky. vade
udi budou trapeny praskanim bicl, rozia-
dénymi pidny, indidnskymi rytmy a zami-
lovanymi odrhovadkami. Ve vélsing misi-
nosti hraje rozdiina hudba, s jejim zpra-
covanim si nékdo dal pofadné zabrat.
Fredpokladam, Ze tato hra bude velmi
rozsahld a ulijete si spoustu zajimavych
napadd a ¢emého humonu. Tohle viech-
na je sice moc herkd, ale j& doufam, #e
Sierra se ¢asem znova narodi a zaine
viydavat néjaké opravdu originalni projek-
ty podobnd Lucasovskemu Loomu nebo
Delfinovskému Cruise for the Corpse.
Jesté donedavna jsem s nepripoustel
myslenku, e viechny hry od Sierry jsou
g r.-!_'l'.'.h'.ll'.ﬂl‘: NG VELE WELL, ale niaco na
lom asi bude AMDREW

. |5 [ 8 I:I'I'I Iﬂlﬂlﬂﬂi‘d‘i
naprital ﬁmﬁm& potvirka se nesloX
na zem ani efekingd neexploduje, ale
afektnim obloukem odletl z obrazovky.
tak?a neni zase tak uplné jasné, zda je
skuteéné mriva &i nikoli. Je otazkou,
zda je pfilidna roztornilost a _pfilulnost”
potvor na misté. Aékoll nejsem pfizniv-
cem krvavych scén a usekanych kon-
&etin, ve chvili, kdy na mé Gtodi obrov-
ské vodni monstrum, klere se jesta ke
viemu pfihlouple pfilelsky usmiva
a rozlomile mradi, bych valica rad svy)
ky| [samozfajmé ky] Chuckova synal)
vyménil za pofadné nabroudanou a téz-
kou vale€nou sekeru

Pokud |[de o zpracovani, neni theba
sa pfilis rozepisovat - klasicka plosing-
va . milati¢ka® se viim viudy a s grafi-
kou | hudbou tradiéngé dobrow, jak jsme
ostatnéd u CORE design jiE zvykli
(HEIMDALL, PREMIERE)

S0OM OF CHUCK jisté nikoho neu-
chvali a nestane se kultovni hrou. Na
pdr hodin dobre zabavy vsak jiste stac

hﬂl‘.*ﬂ ﬂ
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‘WING Hvézdné valky. Nejen
x stejnojmenny americky pro-

gram obrany zemé, ale pfede-
viim sére veleuspésnych filmd z dilny
George Lucase pfinesly pfib&him ode-
hravajicim se kdesi v zapadlych kondi-
nach vesmiru nebyvalou oblibu.
Rozplyvat se zde nad nespomymi kva-
litami filmoveé trilogie Hvézdnych valek,
chvalit jejich, na svou dobu, nebyvalé a
perfekini technické provedeni, pfemys-
let o jejich myslenkové hodnoté atd. -
to viechno pokiadam za zbytecne.
Hvézdné valky kromeé toho patfi oprav-
du mezi staré filmy a o jejich kvalitach
jisté vi kady filmovy fanda sam.
Poéitacove zpracovani tématu bojd
kosmickych lodi ve vesmiru bylo jiz
gpatfeno mnohokrat. Af uZ mam na
mysli staficky simulator STAR WARS
na ATARI pocitacich a hracich automa-
tech, slavné ELITE, mySlenkove zatim
nepfekonany kosmicky simulator,
WING COMMANDER, pokus o jiné nez
vektorové zpracovani & EPIC, zajimavy
pokus o novou myslenku, ktery na
AMIZE a ST nedopad| zrovna nejlépe...
Samotna myslenka filmu STAR WARS
viak jesté nikdy nebyla zpracovana
takovou formou, kterd by byla zaroven
simulatorem, a zaroven znaéné nava-
zovala na filmovou prediohu.

Vs

Meni proto divu, Ze se ukolu vytvofit
simulator, ktery by hraci nejen poskytl
poZitek z propracovanych vesmimych
bojl, ale i do znacne miry pribliZil atmo-
sféru perfektni filmové prediohy, zhosti-
la firma LUCASARTS GAMES. Tato
firna je viem poéitatovym hracim veli-
ce dobfe znama. Nékteré hry teéto firmy
jsou odezvou filmove predlohy z pro-
dukce George Lucase (INDIANA
JONES), dalsi, nemeneé kvalitni, vznika-
ji jiz bez filmove pfediohy (MONKEY
ISLAND). X-WING, tedy nazev, ktery
bychom u hry na motivy STAR WARS
cekali asi nejmené, je zatim nejpropra-
covanéjéim zpracovanim Lucasovy fil-
mové pfediohy. Kdo ma rad pfibéhy
Hana Sola, Luka Skywalkera,

Princezny Leia, podivného tvora jmé-
nem Chewbacca, robotu R2D2 a
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C3PO, jisté si v této hfe pijde na ==

své (i kdyZ se tady nesetka se viemi
vyse uvedenymi postavami).

Neni mozZné se ale domnivat, Ze bojovy
simulator, a ke viemu vynikajici simula-
tor, bude pfesné kopirovat obsah filmu
resp. obsah celé filmoveé trilogie.
Mnohem lepdim feSenim je prolinani
bojovych akci s animovanymi sekven-

cemi, které dokonale P
navodi tu spravnou ¥
Hvézdnou® atmosféru. '
Jiz od uvodnich titulkd musi byt kaZzde-
mu jasné, Ze programatofi LUCAS-
ARTS se tentokrat opravdu vyfadili
Uvodni animovana sekvence, klera se
od filmu li&i jen mensim rozliSenim,
samoziejmé prolinana tradiénimi titulky
ubihajicimi ,do ztracena" (stejné jako ve
filmové verzi), piedznamenava jeden z
nejfantastictéjdich a nejpropracovanéj-
sich kosmickych simulatori. X-WING je
koncipovan tak, aby hrace neopustilo to
pravé bojové napéti a aby ani na chvili
nezapochyboval o svoji pfisiudnosti ke

“skupiné povstalch proti Impériu. Hra

zadind na viajkové lodi povstalcd, kfiz-
niku Independence, ktery je vychozim
bodem pro Gtoky proti Risi. Jiz samotny

e

¥ - - - - - L3 L L] |
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zatatek, zapis jména, je velice original-
ni (robot stojici u vychodu pozvedne
zbran proti kazdému, kdo se nezapise
do seznamu pilot, a jeho kovovy hlas
opravdu nepfipousti odpor), ale to zda-
leka neni konec viech napadu. V hlavni
hale viajkové lodi samozfejmé nechybi
takové dopliky jako kinosdl se zazna-

my pfedchozich misi,
technicky sal s hologra-
my viech povstaleckych
i nepfatelskych lodi, tré-
nink na vesmirném cvi-
¢isti, historicka strelnice
a samozrejme pristup k
hlavnim vojenskym ope-
racim, které jsou zakla-
dem celé hry.

Stejné jako ve filmu se i
tady setkame se znamy-
mi skoky hyperprostorem
a tak se béhem nékolika
viefin mizZeme v transportni raketé pre-
nést z paluby viajkove lodi na povsta-
lecké cvidisté, kde si na podivném troj-
rozmérmém slalomu vyzkousime ovla-
dani jednoho ze tfi dostupnych strojl
(X-WING, Y-WING a A-WING) anebo
se ponofime do simulovaného souboje
s letkami Impéria. Jakmile ziskame
zdani viastni sily a zruénosti, vratime se
na viajkovou lod a mizeme zadit jednu
ze tfi séril vojenskych akci,

Akci je zde takové mnoZstvi, 2e se sku-
teéné nebude nudit ani ten nejzarytéjsi
nepfitel Hvézdnych valek. Od ochrany
viastnich konvojl aZ pronasledovani
nepfatelskych dopravnich i valeénych
lodi. Od boji se stihackami Impéria aZ
po sestfelovani jejich bombardérd.
Akce stiha akei a jedna je nebezpecnéj-
i a naroénéjsi nez druha. Kaidy se
jisté dokonale zapoti, neZ stane na
troskach prohnilé Rise...
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= X-WING je bojovym kosmickym
simulatorem. Jak jiZ bylo fedeno,
k dispozici jsou tfi typy povstaleckych
lodi, pfesné takowych, jaké zname z
filmu. | znamy robot R2D2 sedi v kai-
dém ze stroji a poskytuje praktické
informace. Hra je neuvéfiteiné rychla a
plynuld. Atmostféra je naprosto jedinec-
na a diky atmosférické hudbé, ktera je
samoziejmé stejna jako ta filmova, mé
clovék skoro pocit, Ze nejde o hru, ale ¢
skutecny film (ale no tak! - Red.). Ovia-
dani stroj0 je pomémé snadné a pie-
hledné a jisté prejde kaZdému brzy do
krve. Pravdépodobné nema smysl
pomyslet na fizeni mysi & klavesnici.
ale je jisté, Ze kvili X- WING rozhodné
stoji za to koupit si analogovy joystick!
Roztomilym oZivenim je moZnosi
nastaveni uhlu kfidel u letounu X-
WING, sefizeni sily stielby, kontrola
energie motoru, titd a laseru. Nechybi
samozfejmé zaplava vnéjsich a vniti-
nich pohledd a koneéné pfi zapnuti
kamery se miZeme na probihajici i
ukonéeny let kdykoli a z jakéhokoli Uhlu
znovu podivat...
Na kazdou akci startuje skupina
povstaleckych letoun( a pfedpoklada
se vzajemna spoluprace. Jedna skupi-
na kryje prepravni lodé, dalsi odrazi
dotémé stihacky Impéria. Nékdo odvadi
pozomost od hlavniho (toku jiné skupi-
ny atd. atd. Po (spé3ném zakoncen
akce nasleduje hyperprostorovy skok
na zakladnu, zhodnoceni akce, pfipad-
né odmény a pfislusné medaile na uni-
formé, kterou si miZeme kdykoli pro-
hlédnout a zadani daldiho Ukolu. To v
piipadé ispéchu. Pokud stroj havaruje,
podafi se nam samozfejmé uspasne se
katapultovat, ale potom vie zavisi na
$tésti a na poloze; pokud je pilot ztra-
cen uprostied spojeneckych lodi, je
nalezen povstalci, dopraven na zdra-
votnickou lod a vylééen. Mimochodem,
scéna v nadrZi s podivnou tekutinou a
robotem - zdravotnikem je naprosto
stejné jako ta ve filmu. Pokud se ale
pilot dostane do sparl Imperia, Ceka jg|
nepfijemny rozhovor s Darth Vaderem
a zajeti. Takovy uZ je Zivot a boj je baj...
X-WING je bezesporu nejlepsim zpra-
covanim Hvézdnych valek a jednim z
nejlepsich kosmickych simulatoru
vibec. Spousta novych napadu, ale
také blizka pfibuznost s filmovou pfed-
lohou €ini hru napinavou, dramatickou
a poutavou. Kdo ma rad nekonecné
hvézdné dalky, napinavé kosmické
souboje a rychlé stroje, ten si tady uri-
té piijde na své. Ti ostatni se alespof
pokochaji perfektnim zpracovanim fil-
mového namétu, které se LUCAS-
ARTS mimofadné zdafilo! ICE
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| Cestujete jak po mofi, lak po . . - |
soudi. Prochézite horami, pustina- s & &7 \*f'-
mi | ostrovnimi Figemi, kde patka- — = o e fuand

A taklhe vypada boj.
Piékné preprecevand a pie-
hledna isomeotricke 3D gra-

| vate velké mnozstvi osob, se kte-
rymi miZete komunikovat a pfibirat

ja do skupiny. Pro tvorbu vasi dru-
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. vznikly | 'ﬂ 1y zabyvajici se maso- [l nych ras. Vade postavy mohou byti jf",.. L s
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| pouze kriéek k prvni takovéto hie Léhu udalosti. Postavy viadnouct ' 3 3
‘v poéitatovém zpracovéni. | magii mohou pouZivat pfiblizné T W _1 |

. Vzpomedme jen n
‘ni prvni dil glgantinkﬂ série
| Wizardry (psal se rok 1981) éitajicl
| dnes sedm é&asti. Od téch dob
i ub&hlo mnoho éasu a rodina her v
hiavni roli se podstatné rozrostia.
K tém nejpopularmé&jsim patfi dila
S35l (trilogie Eye of the Beholder),
| Sir-Techu (jiZ zminena serie
Wizardry) a mnoha dalsich. Jadro
uspésnosti tchito her tkvi v doko-
L nalosti pfevedeni pravidel a atmo-
| sfery z prvotnich stolnich RPG LA
to je téZ pfipad pfedmétu této
recenza.
Das Schwarze Auge - Cerné oko.
Tak se jmenuje vynikajicl fantasy
| od némecké firmy Altic software.
! Jedna se o prvni dil pfipravovang

Saeverske trilogie, ktera popisuje |

zivot v zemich Arkanie, v zemich,
kde Ziji chrabfi bojovnici vikingske
| krve. Tyto fide jsou neustale ohro-
Fovany hordami krvelaénych Ored,
| praddvnych to nepféatel viech
mirumilovnych nareda. O valkach s
nimi vypravaji i ty nejstarsi legen-
dy. Jedna z nich téZ pravi o kKou-
zelném medi ktery by mohl konec-
né zvratit vitézstvi ve prospéch
| utlacovanych, aviak informace o
| tom, kde je] nalezt, jsou nenavrat-
né ztraceny v hlubinach ¢asu.
Cesta k mistu, kde tento artefakt

| straZi duch davno padiého valecni- |

l ka, bude nelehka a odvaZit se ji
mohou jen ti nejsilng|si ze silnych.
Bude nuine prohledat kaZzdou |:|-|rf
kontinentu a pfitom &elit vSem

| nastraham kladenych pfirodou a

mozfejmeé i ._Iur'n"ﬂ.ln.,rrr'u Orey.

{ ._.Pupln.:l dobrodruhu, |82 s8 roz-

| hodne vydat na strastiplnou pout

za I"tIJE"I:.F'III"I'I meéea ma pfed sebou
' : / ale jen na ni
sudy obyvatel

| Pékny pfibéh,vidte? | kdyZ nutno §
| priznat, Ze ne pfhli§ onginalni (her, §

ve kterych se probijite pfes tlupy
] i suzelnym artefak-
um & ne ale |'_|rE'_1_|| ma v
sobé zvlasini kouz

by rlF'IITIF]IIrIE-,d
| kdy vanek pr
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) idies Goldies, aneb také se rd|
vracite k starym hram? Ja tedy
rozhodné ano, protoke sl lak

' muzu v paméti osvaZit hity meé sbirky | e T
| potitadového software. Jak jsem se tak | . - e
jednou probiral hromadami disket, padl | H®" SHEMODODO BE2T3 :
!miljiﬂéﬂjfztﬂhnﬂﬁiikﬂiUEHEI':'EIHME‘MI | T"'::!-‘-TL”FF : : ...h.":'i-":":EWﬁbE_i
Mutant. To byla tenkrat nadhema patba, [ N e st . e " S, | e e -
i |
| posteskl jsem si. A co takhle progit toto FLAME -LALNCHER |

| bajecné dobradruZsivi znovd, Pohlédl
|sem na hodinky. Hmm pétek 3.15, no
jasnd jde sa na to, do Zitra mam oo dékat, 5
| Mé tfesouci ruce nedoikavéd popadly
magnetické médium a pomalu se bliZily
| k disketové jednotce, V prvnich okamdi- §
cich jsam se do ni nemohl trefif, ale pak
to udéialo cvak, cvak, jo, jeSid zapnoul
potitat. Koneéngé se rozzafila obrazovika
' a ja se s8 DvySenym fepem mohl ponofi
| do dobrodruZsivi, Jek uZ u firmy Silmarils
byvé zvykem, na podatku kaidé hry byva
sofidné propracovane demo doprovazans
vybomou muzikou, Nefinak je tomu i zde,
Nejprve se na mé ze tmy, za téikych
| kovovych zvuk(, vyvalil napis Metal
| Mutant. Pak se jii rozbéhla muzika, kierd L
| ja zde mimofadné propracovand a pfipo-
mind slavny film Jamase Camearona,
| Terminator 2 - The Judgment day. Béham
| dema s& nam takeé pfedstavi nadi tfi hndi-
i nové, Kleré budete béhem hry mit k dis-
|

i :1'1 BA0-HYPNOTIX EYES

pozicl. Béhem hry nebudete samozfejmé |
| chodit s& viami najednou, ale budete sl
| moci mazi jednotivymi charaktary vybirat,
I Ted s& podivame na o, &im nds autofi na |
cestu vybavili. Cyborg disponuje zbrané- |
mi pro boj nablizko, Sekera, trojzubec,
muZe umele vyvolal smricnosny blesk,
mé u sebe lanko & jako jediny z trojice |
miZe skakat a doplnovat si energii na |
mistech k tomu uréanych. Jastér ma
I zbrané phirodnine povodu, Ohen, bio oko, §
utoénou mouchu (tzv. Sosdk 1, pozn
autl.) dale milete s jeStérem hryzat §
| a vytvofil okolo sebe ochranny obal. |
I A nakonec tank, ktery preferuje painé |
IO zbrand. Rychlopalny kulomet, raketové
r sifely a bloradar. Véachny zbrand nebu- |
i dele mit k dispozici od zaldtku, ale budse- |
i e si je musel cestou posbiral, Kakds |
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| Samotnou hru miEeme rozdélit na énfi HLFAR DAk 1 '
| Urovné, Diungle, elektronicky komplex, I ) |

| podzemi a vzdusny zémek. Je dobré, 2o I E=LALNCHEF
hra se nezvrhla Jen v bezduche zabijeni,
| ale budete zde fesil | nekolik technickych |
|-'_-1 legickych problemi. Obzviasieé ve
druhe wrovni & pfipdete na sve. MaZete s|
| zde popovidal s radouw pociiacl, Jen kdy-
| bych umél francouzsky. Ve hiie e nékolik §
| extdaznich bojov momeanil, Tak napfi-
| kiad ve druhd O
_ g8 straZoem ko 5i- |
: e podilatem ve &tvridm patfe lokalizovat. |
olom sjedele do patra 0. Pljdete do
a ihned si okolo jeétéra vyivolite
chranny obal. Polom vysunete Oloénou
u a dotknele se
fe a milého ro
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v detailni grafice. Zvuky |Sou naprosio |
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& inteligand, kterd j& mi viasini, j

& 1D |edind

ten, & po Isharu je §

i y&i hra firmy

! h"l-"'l
| tato hra s& na fas
i 1-':|.If' .&'.-]I'I Fall::fjﬂ _. r"JI:- wrvileli
| vée dopadne Peter Lee

= =i — = —— = — — - -
— | |
= = : | !
E =g T i1 s
:- 5 i E".-_Tl - ui F

E = 5 2= s i
E = e .Hi" ¥ - | 3 1
E = ATF f a'a WO T 2) !
E = 5 ' S, s s 7 §
= - | . i ' 'i
= —— - . '
I ———— e

12 E’-""" T LAY AR T, P T ETE ||- il "'I-' ek Ry o Lty F I‘ H TETYVLE LTTT e WLl TeELSTEnTy e !-
LEL RS EEAE S D h L L = : . L oy N | 5 i A At B e |I | -._- :rl.:;_: ) .-.l:‘:r .- _.ﬂ.-.-".-'l rl--\.l B 4 I




aslli byla nékdy néjaka hra do nebes

vyzdvihovana a zaroven smrelnd

hanéna, byla 1o hra MAUPITI
ISLAND. Jeslli byla néjaka hra naprosio
dokonale technicky propracovéana a zarg-
ven obliznosti zcela nehratelnd, byl to
MAUFITI ISLAND. A jestli jsme kdy néja-
kou hru usilovnéd pafili, a pfasto jsme se
nedobrali k povzbudivym vysledkim, tou
hrou nabylo nic jiného ned MAUPITI
ISLAND. To, co uvidite na nasledujicich
fadcich, vEak bohuel neni, jak se néklef z
vas mohli mylné domnivat, ono touZebné
ofekdvané kompletni fedeni. Me, ani po
dvou letech maximalniho dsili se nam
repodafilo futo hru dohral & prozalim nevi-
me o nikom, komu by se lo podafilo.
Sethaly zapadni Casopisy, neuspéli nadfe-
ni dobrodruzi ani poéitatovymi boufami
odlahani hradi. Mame jedinég drobné dtrkky
a mihavé stopy. Protode se ale domniva-
me, ¥a fahle hra u} jednou musi byl poko-
fend, rozhodli jsme s napsat o ni nékolik
slov. Vedle horkych novinek, kleré nalez-
nefe na jiném misté tohoto EXCALIBURU
bude jisté kraticky pohled do histore rozto-
milym zpeastienim. Mimo 1o skryté doufa-
me, Z& 58 nékomu Z vas hra zalibi. Treba
58 k ni dostane nékdo, kdo koneéné najde
tu pravou cestu! Tak¥ae, dobrodruZsivi na
ostrové piném zahad zading...
Jeremy Lange je soukromy detektiv. Jeho
ukol je tentokral velice zajimavy, nédrofny a
nadminu nebarpadny. Kromé loho musi na
wyladeni Okolu postalit neceld dva dry! Ma
palubd malé jachty pfiplouvd na boham
zapomenuly ostrov Maupiti, kde pfed
nedédvnern doslo k podivné udalosti; jedna
z nejkrasnéjSich Zen jicich na ostrové
beze slopy zmizela. Ukolem toho, kdo se
viije do role soukromeho detekliva, je
pochopitelng najit klié k cele zahadé a
Zachranit nebohou Zenu. Jak se pozdeji
ukake, tak Opiné beze stopy zase Marie
(tak se ona neboha Zena jmenovala)
nezmizela..
Casem se toti ukaZe, e ostrov Maupiti
skryvd kromé pfekrasné pfirody | mnoha
lidskd a myslickd tajemshvi. Adkoli na ost-
rové Zje jen mala hrstka idi (v dobé nade-
ho plijezdu pouze davél), postadi jajich
tajermnshy na nékolik let intenzivnihe studia.
Kdo ma s kym pomér, kdo koho nemé rad,
kdo koho podezfivd, kdo se & kvm shykd,
kdo co déld, kdo kam chodi... Postlupem
wasy zjistime, 2e obyvalele maleho ostrova
¥ panensky dste pfirode rozhodng nejsou
tak éistymi dusemi, jak s na prvnl pohled
zda; mezi obyvateli nalezneme mime leh-
kou Zenu, alkoholika, samotafskeho domo-
rodee, tajemnou spravkyni misini usediost
| sverazne namofniky. Kromé toho ma osli-
roy Maupiti zajimavou historii spojencu s
piraty, jeZ zde nalezli kdysi Gtodishé. Kromé
starobyle vypadajicich minci a rezavych
piratskych zbrani rozirouSenych po osfrowvs
tady pfi trofe S1ésti nalezneme rozsdhlé
podzemnl jeskynéd a fajemné sluje. Ke
viamu s jeitd uprostfed tajemného jezir-
Ka v jadru ostrova pravidelng objevuje
sofka jakéhosl mistniho bOika. Na tom
nanl nic lapmnaho, proloze hladina jezirka
pravidelng klesa a stoupa podie jakychsi
prirgdnich zakono, ale mistni cbhyvatele
tomu samozrejme pfikiadaji mysticky
VY ZNaMm
Jako by nebylo zahad dosi, casem phjde-
me na kloub jakési Spionaini organizaci,
jejiz prsty sahajl aZ na ostrivek Maupiti; v
kninovné jednoho z namoimikl naleznamea
podivivyrmi Siframi polidtény papir, mecha-
nicke planc v baru tiskne tytéZ tajemné
kiddy, nechybi ani podivné vwsilalky a dalsi
zajimavy material
Postupem &asu se siuace jestd vice kom-
plikuje; kaZdy zadind byt podezialy. Tu a
lam nalazneme stopu, Klera nam akoby
Zapadne 00 mozalky, ale vzapel se& cala

i?h

{'Iﬁllﬂl*ilﬂim lp-uusl.u ﬁup zakutalenou
a dopls jednoho z ndmaofnikl v pokofi
MMH?F{W*#WM
H.htilﬂafi'mh::ﬂhpﬂ:ﬁn? neni nic jind-
ho, ned nepatmy kousek cemého viasu na
postell, coZ je zviésini vzhledem k tomu, 26
zde fila blondynka, Nalezneme také spous-

Napéti stoupa. V nocl se slane lpmt!ln
véci; jo zavrazdén stary rybdf, kiery zfejmé
vidél nédco, co nemél. Uprostfed jezirka
plave podivnd truhla, na klerou vBak nelze
dosdhnout. Rano u je relatival kiid. Jen
thic mrivého rybdfe vyplave na bieh, na
misté cinu & nalezne nausnice jednoto z
namofnikl, ktery byl vBak v dobé spachénd
zlodinu zcela opily. Kolem poledne se jedté
trochu stiil po lidech na plad a odpoledne
vyvriing mofe t&lo mrivé Marie. Zatim nevi-
me o nikom, komu by se podafilo dovést
hru do jiného, nei toholo smutného konce.

Pokud jde o zpracovéni hry, obrazky snad
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v MAUPITI miuvi samy za sebe. Jednd o klasickou
[SLAND hru v hlavni rofi, kdy sledujeme jednaotiivé

1T LAHFEDE lokace viastnima ofima, miZeme opero-
Bl oy T oly 1 1991 val & pfedmély, prohledaval nejriznéjsi
p hn.n adventure fajemna zakouti, sbirat a pokladdat véci.
fa potfrod:pmige, Atari 5T, Kromé loho je moiné hovolit Individuding
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s kaidou postavou. | kdy hlasy, klerymi
na nas postavy promlouvaji, jsou odpudi-
vé, je ak neuvéfitelng, jaké mnokstvi infor-
macl se zde mileme dozvédal. S lidmi je
modné miuvit o oslatnich osobéch, o nej-
ruznéjsich udélostech, miZeme se zeptat
na jejich tasovy rozvrh, j@ moZné uplécet,
daval nejriznéjsl pfedméaty Kk oZiveni
paméli. Nejleps! j@ ovsemn moinost hieda-
ni rozpord ve vypovédi niznych osob; jak-
mile nalezneme dvé protichGdné vypové-
di, mizeme |@ zaznamenatl & Ziskal tak
nove, obvykle valice zajimave Informace
MAUPITI ISLAND je v tomio sméru
naprosto realistickou deteklivkou sa waim
vELdy.

Plvodnd jsme méll v planu otisknout jedté
nada dild stopy a postfehy ze hry. Od této
mydlenky |[sme nakonec upustili z jednoho
prastahoc duvodu, | Kdybyehom napsall
vischno co o MAURITI ISLAND vime (cod
by zabralo priblizne pel husié popsanych
stranak), sko Dy pouze o kuse informace a
mahll bychom vas svest na nespravnou
cestu. Casem se snad uchylime k otisténi
casti naseho vysetfovani na ostrove
Maupiti, ale radéji podkame na vade dopi-
gy. Tak tedy; uchople tuZku a papir
nabrugte mozkove zavity, spusite MALIPI-
TI ISLAND a dejle se do toho. Al u2 odha-
lite cokeli, napigte nam o svwch poznal-
cich. Treba pravé ta vade informace budsa
lim chybéjicim Elankem v fetézu nadaho
viBatfovdni. Treba. Moina, Snad..... No
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' fedstavie si, e vase phitelkyné,
P mimachodem velmi krasna a velmi §
dobfe stavénd s pfekrasnymi |
blond vlasy (viz obrazky), se jde jednoho §
letniho vedera za boufky projit po louce
Predsiavie si, 2e se nahle, baz jakéhokoli
varovdni, z nebe snese raté iezio a pfi-
slane v travé pravé bilzko vasi pfitelkyné,
Pledstavie si, 2e vade zvidava plitelkynd |
Zezlo naivné vezme do ruky (Zenskd - &o |
miZete cekall) a polom se radénou dit §
podivne véci; nejprve se objevi zafivy |
oblak, ze Klerdno wiloupi podoba jakea- ¢ ’I
hos Carode)a. '._.-_-lrr.‘.-dél zamumla nékolik f
tajemnvch slov a potom vwivofi nad vasi §
piftelkyni podiviry. kouzelny mrak, kierym §
ji teleportuje do jingho svéta. A pledstav- §
te si, Ze v lomhle svélé se 2 vasi krasné |
pritelkyné v bile blize a dinach stane §
Zeleznymi platy obména bojovnice mela-
jici blesky pouze pomoci svych rukou! §
Jiste uznate, Ze lalo predstava je jiz
dostateéng silena na to, aby byla namé- §
tem pouZitelnym p-r-n poditad
Memusite se ale bat. S vasi .
kyni se zcela jisté nic takov nos 1rJr L
To jen programatofi firmy LORICIEL §
chiéji zapusobit na city poditatovych
hracl a probudit v nich touhu ochranit
slabou a bezbrannou divky, Jende pokod §
gl hoto .!.-'!r'I‘I-E' murul 58 mime Btinkam;
‘ hn:E'l'n-.J hry ENTITY
zobi dojmem slabé |
Vipadd a laké
| plnou .*-'II!,r af
) EDHUSH
y jl ochranu s prehledem likviduj
1eam mohuineg ane
blesku, slehajiciho z jgjich dlant. A potom
verte feanam!

EMTITY je hra, kiterd na prvni pohled [ y ; b1 | ] fﬂhln{h_ﬂ q:H:I-II_]d_I jsou | ”h{'h“y l6tajici,
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SNY PREDKU

PARANSKA ROMANCE II

patstvi sv. Bernarda rozdélil pohnu-
ty osud na dvé protikladné strany.
Nad povrchem zemskym se hrdé
tyéi Kristav svatostanek sevieny
kamennymi zdmi ubytoven mnichn.
V podzemnich kobkach se téony var-
han misi s vykfiky bolesti a uZasu.
Ve vééné tmé a nejistoté zde zoufali
vézni mezi vlastnimi vykaly tapaji po zdechlych kry-
sach, aby ukojili zvifeci hlad. Bih na tyto uboZaky asi
zcela zapomnél, jejich nevina jim neni Zadnou levou,
Plesnivy asmév dabla zahani vidiny raje ztracejiciho se
v mlZném snéni kdesi iZasné daleko. Nahotfe na zemi
zatim ostra ¢epel horizontu roziizla zapadajici slunce,
jehoz krev se rozstiikla po veéerni obloze stékajic po
kulisach éervanku. Vané uschlého bodlaéi, heirmanku
a sena pomalu vitézi nad dusivym vedrem letniho dne
a bystré oko by rozeznalo i slabouckou veéernici, prvni
predzvést piichazejici noci. Zivot mnichh v klastere bézi
klidnym tempem, slaby vanek éechra jejich kutny, zpod
Sedych kapi se nese mumlani raZenca. Prisny hlas
zvonu svoliava k vederni m3i. Struzky mnicha se trousi
ze svych cel, mihaji se mezi stromy a opét mizi v brané
kostela, jejiz Siroce oteviena kiidla pfripominaji narué
Bozi. Boj Boha a dabla o nestalou lidskou du3i je zde
v plném proudu, pojdme se viak podivat trochu stranou.

V opusdténém parku sedi ve stinu cypridt osamély
mnich, jehoz vrasky vypravéji o stari a prozitych stras-
tech. Jako éerny stin na Sedém platné prichazi postava
druha. Dvojice se vydava k jedné z temnych budov a tlu-
meny hovor se pomalu ztraci v ozvéné kostelniho sboru,
Kované dveie zivnhou do sametové tmy a nesméla svice
zajiskri kamennou chodbou.

LPoignot vypovidat musi!®

LNesdilim tvou jistotu, bratie. Moir trpél patero noci
a jeho proradna usta vypustila pouze zkaZenou dusi®

Otec Fabios se zasmusil: ,Nebude-li zbyti, privedeme
jeho Zenu.®

SOpét trpis, otée?,, zménil mladsi mnich oZehavé
téma.

“Ano,, priznal Fabios pritomnost stifepu ve svych
kozenych botach. ,AZ hiisnik zemfe, nezapomen pfipra-
vit télo do loZe rGZi*, chmury se zménily v mirny tsmév.

Dvojice sestoupila po tdzkém tofitém schodisti
a pokracovala chodbou, jejiz temné klenby se ztracely
v dalce. Ze stejné dalky uslySel hlasy i vézen, zrovna
zavesujici pfehnutou krysi kiiZi na vyénélek kamenné
zdi coby vaéek zachycujici skromné kapky vody. Tento
spinavy ubozak byval kdysi ¢lovékem. Jmenoval se
David a jeho laskou bylo uméni socharské, jeho jemné
ruce dovedly vdechnout do kamene lidskou duéi.
Kamenici z celé zemé vozili do jeho dilny mramorové
bloky, z nichz jako z ofechh oloupal skorapku, aby nasgel
postavy schované uvnitf. Unesen presvédéenim, Ze jeho
sochy jsou Zivé, éasto s nimi, jako pravy stvofitel, dlouho

rozmlouval. Svych kamennych Zen se ptal, zda jsou spo-
kojeny se sv¥ym bujnym poprsim, jeho obfi mu radili, kde
uhladit kdmen, aby svaly spravné vynikly. Jeho podivin-
stvi se brzy rozkriklo a zavistivei zacali rozifovat
pochyby o jeho pricetnosti. O napravu jeho mysli se
postarala cirkev svata, ktera zjistila, Ze jeho duse je zka-
zena dablem a zaviela ho do této kobky, aby se vyhojil.

Ve vééné temnoté se éas zbortil do tenké linky védo-
mi preruSované pouze obfasnym ukapnutim vody. Aby
si zachoval &isty rozum, nalezl David ostry tilomek kusu
retézu a rypal jakousi postavu do stény cely. Obrysy
kamenného téla a kontury detaila kontroloval pouze
hmatem, ve svém zoufalstvi uhlazoval kazdy detail,
kazdy kousek svého dila s dabelskou duslednosti. Casto
s kamenem rozmlouval, oslovoval ho jako svou Zenu,
jejiz predlohu si v naprosté tmé zietelné vybavoval.
Dotykal se chladného téla a ve vzpominkach lamal pre-
hrady ¢asu. Laska, na kterou vzpominal, mu davala silu
zit, silu ¢ekat a poslouchat kapajici vodu, na Boha ani
nepomyslel. Nyni byla jeho pozornost upoutana blizicimi
se hlasy. Jako tisic Zhavych
jehel zranil jeho oéi prvni
paprsek svétla proniknuvsi
skulinou oteviranych dvefi.
Jakmile svétlo pochodné
odhodlané ozarilo mistnost,
ostra bolest se jiZ nespokojila
s prostory hlavy, ale vrhla se
i na michu a projela celym
télem. Télo se zhroutilo na zem
a vratila se tma. ,Oslepl jsem
snad?”, pomyslel si David
v momenté, kdy jej dvojice sil-
nych pazi zvedala ze zemé,
Zrak se pomalu vracel. Svétlo,
pired chvili tak kruty tryznitel, se stavalo hirejivym spo-
jencem. Zvuk zaviranych dveri predchazel kratky oka-
mzik, kdy se vlhka kobka louéila s poslednimi paprsky
jasného plamene. Davidav pohled na chvili spoé¢inul na
mizici sténé. Z lesknouci se skaly se na néj usmivala
jeho Zena, jeho posledni socharské dilo. Jeji ofi se otev-
rely, Zhnuly jako dva uhliky v mrtvé sténé. JIreno...”,
dvefe zabouchly odpovéd.

OBDOBI
ROZKVETU
SVATE
INKVIZICE,
SPANELSKO
1582

Mistnost byla jasné osvétlena stovkami rudych svi-
¢ek, na muéirnu vibec nevypadala. Davida spoutali
uprostied mistnosti a dlouho se ptali. Zdalo se mu, Ze se
ho zeptali snad na véechno, co kdy védél. Vyslech se tahl
az do aplného otupéni.

.Rekl jsem vam jiz vSechno. Zadnym dabelskym
orgiim jsem nepropadl, coby Ziva pochoden jsem se sviei
v zadku na éernych mé&ich neslouzil. Viechno jsou to
vymysly a nepravdy.”

Jlev své dusi, Davide. Povéz pravdu. Milujes prece
svou Zenu nebo ne? I lasku k ni ti dabel vymluvil?*,
Témér Septem otec dodal: ,Doslechli jsme se, Ze méla
g tvym fadénim lecos spoleéného. Mozna si s ni budeme
muset také popovidat. Nepovis-li ty, povi ona.”

waw.eldgameas.sk



+To nemuZete udélat!™
Ve dverich se objevil tieti

bodnuti. Jeho télo ztratilo rov-
novahu a on piepadl do mod-

mnich s jakousi miskou,
pristoupil bliz a pf#ilozil ji
Davidovi k ustam. ,Pij,
piijde pravda®.

Tekutina méla temné
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rého nebe. To nejhorsi viak
mélo teprve prijit, lidska
piedstavivost je hluboka
studna. Od chvile, kdy zdra-
havé polknul drogu z misky,

I'lll
l-illlil-L

fialovou barvu s ¢ernym
olejnatym leskem. Usta ji
odmitala pfijmout, ale
mlad&i mnich zkuSené
donutil neposluiné hrdlo
polknout. Struktura mistnosti se
zhroutila. Goticky klenuty strop se vyboulil dola, jeho
vrchol se skoro dotykal Davidovy hlavy. Poté si klenba
zeela tife vyménila misto s podlahou. Tmavé spary dlaz-
déni nabidly ofim svou zjizvenou tvaf a odlétly vzharu.
Svitky nyni hofely plamenem doli, jako rudé jizvy pladi-
ci ohnivou krev, Cely svét se zatal pomalu otacet.
Pichlavé plaminky svitek se rozmazly do zmatenych car,
7 oéi vytryskly slzy, asta vydala tichy vykfik - maly dlek
umléeny pocitem rychlého padu. Pad se pomalu zmirfio-
val, az ustal aplné. Chodidla se snesla na hebky pod-
klad, jemuz cit pfifadil pojem trava. Rozmazané okoli se
zatalo zaostfovat a David zjistil, Ze stoji na malém ost-
rivku bujné travy, na ostrivku visicim v nebesky modré
nicoté. Jeéivy hlas prigel odnikud: ,Vykfikni své piani,
nech jej vyhifeznout na povrch. MoZna bude tvé posledni,
posledniii,, intonace pfesla v pokrouceny baryton:
“Vyki#i¢ sva prani,, slova se ztratila v rozmazlém ténu.
.Co ja bych si tak mohl pfat? Prizeni BoZi?" bleskla
Davidovi hlavou mala irome, ,Mozna..”.

Z dalky prilétala jakasi postava, David v ni s uZasem
poznal svou Zenu. Irena byla obleéena ve svatebnim
gatu, ktery si s nadfenim &ila jiZ tydny pied svatbou.
V celé své krase se zastavila v prazdnoté pfed kouskem
skrovné zemé, noZky visici ve vzduchu. Vypadala nad-
herné, ale trochu ustarané: ,Je5té musim nasypat holu-
bim®. Jeji uzké rty se karavé seviely, ,Obéas prichazeji
zli muZi a trhaji té z mého srdce”, rozpazila ruce, skloni-
la hlavu a kyvla smérem k hrudi. Snéhobilym Satem
zatala prosakovat krev, nejdiive nejisté, ale pozdéji
s velkou vervou, barvic drobné krajky doruda. ,Pomoz
mi, Davide!...

David udélal zmateny pokus divku obejmout, prikryt
svym télem krvacejici ranu. Jakmile se viak pfiblizil,
postava pied nim se zacala rozplyvat. S tichouc¢kym Sus-
totem se zménila v dést uschlého listi, které slaby vanek
naval Davidovi rovnou do obliéeje. I kdyZ malif
"Podzim" krvi nikdy nekresli, (jeho ¢ervena barva byva
esmichdna ze zapomenutych letnich jahod, jefabin
a rudého slunce), tyto listy zanechaly na tvafich muze
temné rudé pruhy. Barevna zavéj se dotkla jeho bosych
nohou, usadila se na husté travé. Listy zacéaly rychle
¢ernat a stacet se v malé homolky naplnéné tmavou hni-
lobou. Tyto zidmotky ze zadaly hybat jako mali éervi.
Svijely se a rozvijely ve své beznadéjné slepoté, vznikly
prvni shluky éernych hmyzich tél. David ucitil Zzhavé
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ubéhlo teprve nékolik kra-
tickych sekund.

Mnisi mléky sledovali
zmateny pohyb panenek pod
vicky odsouzence.  Jluze budou trvat nékolik hodin, aZz
se probere, odvedte jej na vodni muka a zavolejte mne”,
Narizeni otce Fabiose viselo ve vzduchu jesté chvili poté,
co jeho kroky odeznély v dalce. Ode&el do raje, peklo
a lidské utrpeni ho jiz prestalo bavit.

Povrch skaly byl dokonalou iluzi, trojrozmérnou pro-
jekei, kterou odhalil pouze pfimy dotyk. Oé by prisaha-
ly, ze se prsty dotykaji mokrého éerného kamene, ale
hmat jasné rozeznal hladky povreh leiténého kovu. Otec
Fabios se zastavil tésné pied sténou a poklekl.
Zkusenymi pohyby (jeho ruce zpola ponofené do éerného
kamene) znazornil ve vzduchu imaginarni kouli, coby
Zemi, a zatimco s ni levou rukou pomalu otacel, ruka
pravé ji obkrouZila v protahlé elipse. Z kamenné stény
zaznél slaby vydech tiouciho se hladkého kovu. Vnitini
svatyné se pred otcem oteviela, pfipominajic mu matei-
ské liino, do kterého se vidy touzil vratit. Toto lano bylo
vyrobeno v budoucnosti za Géelem pienosu v éase, mélo
své vyrobni &islo, svého zesnulého majitele i nového
najemnika.

Pokoj byl pomérné rozlehly, jasné osvétleny. Dvere se
za otcem tise zaviely, splyvajic se sténou. Nastalo hrobo-
vé ticho. Trochu jiné ticho, neZ na které byl otec zvykly.
V jeho pozadi hudely pro otce neznamé tény elektrické
energie a klimatizace. V kruhové mistnosti nebylo nic,
co by uchvatilo zvédavé oko. Holé stény temné fialové
barvy, strop i podlaha zafici bilym svétlem, oboji protka-
no ¢ernymi Zilkami. Jedinym viditelnym vybavenim
mistnosti bylo ,Rajské loze” - jednoduché, smolné ¢erné
lehatko visici bez viditelné podpéry asi metr nad drovni
podlahy. Jeho ¢erfi byla tak dokonala, ze se svétlo okolo
zdalo byt ¢asteéné pohlceno, zastfeno Sedavym odsti-
nem. Linie lidského téla byly naznadeny lehkymi ohyby
a na misté vymezeném pro hlavu vystupovala leskla
¢erna konstrukee soumérnych miiZzi podobna kosikam,
které se v klastefe nasazovaly divym hlidacim psum.

Otec si nejasné vybavoval moment zastfeny zavojem
¢asu, kdy se v této mistnosti ocitl poprvé. Za nepatrny
pirestupek byl, jesté jako nezkufeny novie, uvrien do
jedné z vézenskych cel, aby o samoté premyslel o svém
hiichu. V muéivé temnoté tehdy nevédomky poklekl] ke
sténé cely a odfikaval riZenec. Pan Bah jeho prosby
vyslysel a vedl pohyby jeho rukou tak, Ze znazornily tajny
obrazec a lino se otevirelo. Uvniti nalezl Rajské lazko
a mrtvého strazee brany raje. Musel to byt zvlasté urostly
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. ? muZ, byl obleéen do
SNY PRE DKU terné kozené vesty
a modryech kalhot
z pytloviny. Jeho oblek nesl nékolik svatych napisu, které
si Fabios nechal vypalit do kiize na pupku a na piedlokti.
I kdyz jim nerozumeél, o jejich svatosti nepochyboval. Byly
to napisy ,Wildcat Jeans®, ,Hany, hany, Fuck’s funny”
a ,Hell is open for everyone®. Ostatky, pro otce svata reli-
kvie, leiely zpola zkamenélé na Rajském loZi. Vybavoval
si, Ze prace s odstrafiovanim mrtvého téla trvala velmi
dlouho a byla piié¢inou nékolika absenci na méich, po kte-
rych obvykle nasledovalo potrestani. Uschlé paraty mrt-
vého kiecovité sviraly lehatko a nechtély se pustit ani po
ustipani vech prsta. Seschlé télo usadil Fabios na zem
pobliz dvefi, ven z mistnosti ho nikdy nevynesl obavaje se
prozrazeni, V posledni dobé pouzival pravy parat tréici
nad trosku svétcovy hlavy jako vésak na svou kutnu. Do
¢erného loze si lehal vidy nahy, jelikoZ v jeho predstavach
byli v&ichni lidé v raji nazi a on nechtél byt vyjimkou.
Pied ulehnutim Fabios poklekl, pomodlil se a na
zaver Otéenase si hlasité ulevil tim nejsprostiim zpuso-
bem (paradox této lidské ubohosti a oddanosti si vibec
neuvédomil ). Jeho télo bylo Rajskym loZem piijato s nej-
vy&&i néhou a pééi. Cerna latka obemkla jeho ruce
i nohy, klin se posunul trochu niz, takze se nachazel
v lehkém polosedu. ,Psi mfizka® tésné obemkla jeho
hlavu a krk uzamkla jakymsi obojkem.

Otcovy ofi v tomto momenté jiZ nevidély mistnost, ale
holoprojekei jakychsi obrazkua. Jeho védomi zkusené
smatlo po obrazku zobrazujicim injekéni stfikacku. Ikona
injekee se zvétdila signalizujic spusténi podprogramu.
7 ohybu lehatka v mistech, kde spodivaly muZovy kotni-
ky, vyjely dvé tenoucké jehly

u malého potiéku modelovanim postav z prizraéné vody.
Fabios se vznesl a letél vstiic nabizenym rozkoSim.

Dvé malié¢ké jehly tise visely z rudnoucich zil. Ruka
s vytetovanym napisem poklesla do éerného sametu, ze
svatého hesla zistalo na dennim svétle pouze slovo
~Hell..%.

Svaty muz si proZival extazi koncentrované nenavykové
drogy LSD-D2. Jantarové oéi posazené v hloubi éernych
dalkti nehnuté hledély na Rajské lehatko a jeho nového
obyvatele. Skutetnost, Ze po informaénim krystalu zahni-
lém v Zaludku zde piitomné smrtky s uStipanymi prsty
pasou specialni jednotky CIA kdesi v daleké budoucnosti,
byla nékolik svételnych let za hranici zapomnéni.

JVypada to, Ze se probouzi“, poznamenal mnich nad
le#icim Davidem, ,Rychle, chyt ho za nohy*.

Dvé postavy tdhnouei lidsky pytel vstoupily do temné
chodby. Po chvili klopytani dorazily ke kovanym dvefim.

JKlié!®, rozkazal predni zadnimu. Zadni pustil odsou-
zencovy nohy, vytahl z kutny zdobeny kli¢ a nahnul se
k prvnimu. Prvni se pro kli¢ natahl a David vyuZil své
chvile: skréil nohy a kopl zadniho tak silné, Ze prekvape-
ny mnich odletél nékolik saha daleko a zistal lezet. Jeho
ruka upustila klié, ktery zafinéel o kovové dvefe vzdale-
né cely. NeZ se prvni mnich zmohl na vykiik o pomoe,
utrhl mu David riZenec visici u pasu a stahl mu s nim
hrdlo. Chvili drzel smyéku poiradné utazenou, aby mnich
prisel na lep&i myslenky, poté sevieni trochu povolil.

JHKde je moje Zena?™

Budes se ssssmazit...“, smycka zastavila tok prazd-
nych slov.

_Mluv nebo té zadusim a tvij pritel povi, co potfebuji
védeét”,
Mnichovy &pinavé prsty se zufivé

a jemné pronikly do nabéh-
lyeh #il. Chvili muz vypadal,
jako by klidné spal. Za néko-
lik sekund se viak jeho télo
stahlo v kireéi. O¢i zmatené
bloudily, prsty hledaly oporu
ve vzduchu pod lehatkem,
kdyZz nenasly nic, oteviela se
usta v usilovném vykfiku,
jehoz zvukova slozka byla
dokonale odstinéna miizkou.
Zustal pouze drasticky skleb
otevienych ust a nepatrné
kiete. Jeho védomi se Fitilo
nekoneénem ke svému raji,
kaleidoskop bilyeh kveétu
poletujicich v planoucim ohni
se stahoval a vystieloval vel-
kou rychlosti mimo zorné
pole. Mijel mésta plna obése-
nych lidi, proletél jakymsi

snafZily uvolnit tésné sevieni, drasaly
vlastni hrdlo do krve. Spolu se slinami
vytékala z ust zoufala slova: ,Ctvrta
cela vpravo od ... od schodisté, gchrrrg ...
kli¢e v kutné!®,

Padna rana do tyla chropténi umlée-
la. Zazvonily kliée a David zmizel
v chodbé, Mnichovu zpovéd dokonéovaly
sliny.

Lreno, jsi tam?,

JDavide!”

Tiesouci se ruka rychle zkousela klice
v zamku. Zapadka cvakla a dvefe povoli-
ly. Muz a #fena se nasli, pritiskli se
k sobé, zrychleny dech se slil v jeden.
JAch Boze, jak...,, David zastavil vzruse-
na slova: “TiSe, uslysi nas,. Namisto
dlouhého polibku proklouzla dvojice
dvefmi a rozbéhla se chodbou. Oba se
viak brzy zastavili, jelikoz ze schodisté
zaznél zvuk sestupujicich kroceji. Nékdo

mohutnym kostelem, jehoz
podlahou byla rozkvetla louka, kde si déti vily vénce.
Jako ptak fitici se ke hvézdam minul v modrém pfitmi
noéni poust posetou tisici vysokymi kfiZi - kazdy z nich
pviné nesouci svaj bily kvét: ukfizované dité s véncem
kopretin ve vlasech. Velka ohniva exploze zastinila tyto
vize svymi rudymi jazyky, husty dym jako dablav vydech
zastavil ¢as. A kdy?# i ten se pomalu rozplynul do krasné-
ho bilého dne pod modravou oblohou, otec jiz védél, Ze se
naléza v raji. Skupinka rozesmatych nahych Zen se bavila

prichazel. David se dlouho nerozmyslel,
postréil divku do nejblizsi cely a tise zaviel dvere.
Pritiskli se k sobé a éekali. Kroky se pomalu vzdalovaly
chodbou, nastalo ticho piinasejici hlubokou tlevu.

Digitalni ¢asomér vydal pokyn. Jehly lehce opustily
lidské télo a malé ranky byly o3etieny mikronaplasti.
Fabios, jesté zpola omameny, sklouzl z rajského loze
a natahl si kutnu. Linym pohybem se dotkl stény
v misté dveii a ta se pied nim oteviela. Protahl se a zivl.

www.oldgamas.sk




7 otvoru ve sténé na néj pirekvapené hledéla dvojice mla-
dych lidi - urostly muz a hezka zena. Fabios jim slabé
pokynul rukou na pozdrav. Tésné po probuzeni byly
halucinace ¢astym privodnim efektem. Mlady muz
k nému piistoupil a jemné ho pohladil. Pak byla tma.

David si promnul klouby po tvrdém tderu a v duchu
se pochvalil, shlizeje na Fabiovo bezvladné télo.

“Ani se nebranil, zloduch,,.

Kdesi zdalky zaznél hlasity vykiik: “Uprchli véznil,. Ze
viech stran se sbihali mni&i nesouci vykfiky a planouci
pochodné. Dvefe ve sténé se zacaly pomalu zavirat. Aniz
by si David uvédomil pro¢, uchopil Irenu za ruku a vtahl
ji do osvétlené mistnosti. Pohled na venkovni svét se zten-
¢il v tzkou Skviru, ktera rychle zmizela aplné. Lino se
zavicelo, mistnost se opét stala celistvym kruhem bez
vychodu. Irenin zrak sklouzl z lehatka zazra¢né visiciho
ve vzduchu na sedici mrtvolu. Vedle téla bylo u zdi peclivé
sefazeno deset ustipanych prsti. Divku opustily smysly.
David polozil jeji bezvladné télo na jediny viditelny pred-
mét, na ¢erné lehatko. Posadil se ke zdi naproti smrtce
a urovnaval si béh udalosti, myslel na to, jak se zabezpe-
¢it proti pronasledovatelim. Na celém svété viak nebylo
nedobytnéjsi pevnosti. Specidlni slitina ¢asové bunky byla
vskutku tvrdym ofiskem, jehoz jedinym louskackem je
laser a na ten si lidstvo jesté par stoleti potka. Nad hla-
vou divky se potichoucku uzaviela éerna miizka.

Irena snila zvlastni sen. Ocitla se v neznamém svété
plném barevnych obrazki. Jakmile na néktery z nich upfe-
la svou pozornost, jasné zazaiil. Jeji mysl se zastavila na
obrazku ukazujicim noty a houslovy klié. V ten okamiik se
cely sen zménil. Uvidéla spousty drobnych napistu na Cer-
ném podkladu. Byla to nejspis jakasi jména. Nahodné se
zamyslela nad zvlasgtnim jménem Vangelis. Z lemovani
lehatka vybéhli dva kovovi brouci a rychle zmizeli v divéi-
nych usich, zaznéla velkolepa hudba. Obrazkova krajina se
opét vratila. Irena éetla neznamé napisy omamena zv1astni
melodii, jeji mysl rozsvécela a opét zhasinala obrazky ozna-
¢ené GAMES, SEXBASE, POETRY, WINDOWS 7.0.
Obzvlasté zajimavy byl obrazek hodin, jejichZ rugicky byly
svazany na uzel. Jakmile na néj upiela svou pozornost,
objevilo se opét éerné pozadi, tentokrat s mnoha éisliceni
a napisy. Spousté udaju dominovalo datum 8. July. 1582.
Pod nim bylo seiazeno nékolik dalsich éislic, z nichz
posledni dvé se ménily bleskové, ¢islo od konce tieti se
ménilo pomaleji, dalsi éisla jen obéas. Vlevo a vpravo visely
¢ervené Sipky. Irena pomyslela na Sipku vpravoe a néktera
¢isla se zacala horeéné ménit. Datum se zastavilo na 14,
March 2190. V popredi se objevil napis BEGIN TIME
TRANSFER? a pismena: “Y,, a “N,.. Divka se zaméfila na
pismeno “Y,, které bylo lemovano duhovymi barvami.
V ten moment se ¢islice rozplynuly. Ucitila pevné sevieni
na rukou i na nohou, polil ji pocit velkého horka, ktery
viak rychle zmizel. Oteviela o¢i. Byl to ale podivny sen.

Orbitdlni stanice Twenty-three, nadnarodni zéna,
leden 2101

Prisny hlas oznamil: “Zv]astni hlaseni: Jednotka XD-
SCOUT. identifikaéni ¢islo 569993276 byla zajisténa
v ¢asové hladiné patnact. Nadcéasovou zénu naposled
opustila 11. 4. 2075 s recidivistou Rutgerem Kroitzem na
palubé. Hledany subjekt patfi do skupiny nebezpeénych
pfekupniki s kradenym softwarem, mize byt téice
ozbrojen. Jednotka byla zajisténa proti dalsim ¢asovym
pfesunum a transportovana do pancérového doku F,,.

Z nosnich direk muze vystupovaly dva kovové fetizky

zavisené na kroudeich v opalenych tvaiich, z jeho levého
ramene bujné rostl trs svétle zelené travy. MuZ piilozil
laserovy Feza¢ k lesklému povrchu éasové bunky.

Séf si nauéenym pohybem posunul sluneéni bryle:
“Davejte pozor, hosi. Jakmile se objevi, paralyzujte.
Pokud bude nékdo zlobit, rozstiilejte ho na kusy.
Opatrné s tim laserem, Mario, pékné pomalu,,

“Uz to skoro bude séfe.,,

“Piipravte si bouchac¢ky a nezapomenite se usmivat.
Ne, aby nékdo palil prilis brzy!,. Vojaci pozvedl ruce
s implantovanymi hlavnémi. Jeden z muza se zamraéil
na display zabudovany v jeho zapésti. Natahl ruku,
zatnul pést a stahl sval. To¢ivym pohybem si od&roubo-
val spi¢ku lokte. Ze vzniklého otvoru vytahl kovovou
kapsli a zasunul dovnitf novou. Otvor opét zaklapl a trh-
nul rukou prudee doli. Cela operace trvala nékolik
sekund. Spravny vojak musi umét rychle nabijet.

Kovovy ovil odfiznuty jasnym paprskem zafinéel na
mramorové podlaze. Automatické pusky (ruce) se samy
zamifily na dva ustragené obli¢eje v zacernalém otvoru.

4 . Tvafe ozbrojenych
ORBITALHI muzi se stahly ve zne-
STANICE

chucené skleby, ohnisko-
vé zamérovade zajely zpét
za jejich oéni vicka.
“Zase opice, viichni
TWENTY-THREE, pajdeme na infekéni, ja
- - bych do toho!l,, rozéilil se
NADNARODNI mu# s ¢ernym baretem,
o ktery byl sloZzen napul
ZONA z kovu, napul z masa.
“Jakej kret vibec muiZe
LEDEN 2101 dat éasku na hrani vopi-
cim, sakra,,, pridal se robot
s naudnicemi. Vojaci zajistili pusky a zacali se rozchazet.

Opice si padly do naruéi. Mario ukazal palcem smé-
rem k dlani a plaminkem, ktery se objevil na konei jeho
ukazovaéku si zapalil cigaretu. Ml¢ky sledoval opiéi poli-
bek. Z neviditelnych reproduktort se ozval zensky hlas
“Zde sanitarni stiedisko: Dok F byl uzavien z karantén-
nich divodi. Odlozte si Saty a postupujte podle stan-
dardnich procedur,,.

Odnékud zavonéla dezinfekcee.

Séf si sundal bryle a obratil oéi v sloup, namisto bélma
se v nich zaleskly jemné miizky. Zacal si rozepinat kosili.
Kiize na koneécich jeho prsti byla trochu odfena a pro-
svitaly pod ni tmavé plochy. Jeho hrud byla porostla
hustymi chlupy, z opalené kiZe na mnoha mistech vystu-
povaly kovové spoje s ¢ervenymi vyrobnimi ¢isly.

Irena lezela vykoupana a navonéna na Siroké postel,
jeji télo obejmuto tmavymi poduskami. V mistnosti bylo
prijemne Sero.

“Kde to jasme, Davide? Co to s nami délaji, nerozumim
jim,,.

“Nevim, ale mysli to s nami dobfe,,.

“Buh stal pfi nas, méli jsme 5tésti, Ze, Davide?,,

David neodpovidal. Stal nahy u velkého okna, které
zabiralo celou jednu sténu a strop. Venku nebylo nic nez
éernd obloha se spoustou hvézd. Cas od éasu prolétli v zor-
ném poli zvlastni kovovi ptaci nesouci rudé pochodné.
Hvézdy svitily jako tisice zapalenych lampic¢ek. Brzy se
k nim piidaly jesté dalsi dvé. Byly to hvézdy v Davidovych
ofich, jejichz otcem byly Slzy a matkou Fantazie.

ANDREW, obrazky Luke
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PERSONAL NIGHTMARE

dfive, neZ se vrati Mr.Roberts

okolo paté hodi

odjizdi taxikem domd. Jdi na
gﬂpad do IWY COTTAGE, ode-
|ml-:nl dvefe kli¢em mrivého

...a viom se ze viech stran
ozvou jasné fanlary a jejich
osiry zvuk dosdhne snad a do
nebe. Radostny pokfik a hlahol
bujného vesell, tfikratl sldva
(sldva, sldva, sldva), tfikrat hurd
(hurd, hurd, hurd) a dalsi a dalsi
projevy radosti. Za chvili se
bude poddval Samparnské. Ale
o ted nenl dileZité. DaleZity je
divod télo radosti. Ano, daldi
hra byla pokofena! A ne jen tak
néjaka hra. Noéni mira nas po
nékolik mésicd stradila v nadich
pafanskych myslich. Rady
probdélych noci jsme nad nasi-
mi monitary stravill bezvysled-
né. Mastésli se nadm ozval nej-
ivrdsi z nejivrdiich, pafan nad
pafany a ulevil nasim du&im
s fadenim této hry. PERSONAL
MIGHTMARE nepatfi mezi hry
nejnovéjsl. Mavod viak uvefej-
fiujeme z principu a8 z radosdi
nad zdolanim tohoto kousku
software. UZijle si tedy s nami
jeden z prvnich horrord firmy
ACCOLADE/HORRORSOFT.
Ale pozor! Hra je uréena pouze
pro lidi se sinymi nervy (ostat-
ne, lide se slabsimi nervy svoje
poditate u? stejné davno proda-

i - pozn, red.).

DEN 1:

Ma zatdtku dostanes klite od
velupnich dvefi, dobfe si je
schovel. Jdi nahoru do svého
pokoje a zbav se pfebyteéneg |
glegance (OPEN WARDROBE,
PUT TIE IN WARDROBE, PUT
RAINCOAT IN WARDROBE,
PUT PYJAMAS IN WARDRO-
BE). Vral s& dolu a u zadnlhg
vychodu chvili pocke|, dokud
neuslysis podiviy zvuk (tenhla
ZVuk mi, nevim proac, phpomina
autamabilovou nehodu, hrmm,
vEak uvidima = podn. red. ). Wy
na ulici a potés se pohledem na |

(UNLOCK DOOR, OPEN
temné komory a pod stolem (71}
najdes prikazku na vyvolavani
fotografii

"TAKE VOUCHER, DROP
MAGAZINE) - mimochodem,
tohle je snad jedna z nejhorsich
zaludnosti v déjinach poéitaéo-
wych her vibec. Kdo ma pofad
1&zt pod sl - pozn. red. Vyjdi
do zahrady a v zahradnim
domedku vezmi klesté (TAKE
SECATEURS), kladive (TAKE
SLEDGEHAMMER), brousak
(QILSTONE) a palici (TAKE
MALLET). Zbav se pfebyleéne
‘wvahy (REMOVE HANDLE
FROM MALLET, DROP MAL-
LET) a rychle se vrat na hlavni
| ulici, neZ se vrati truchlici vdova
{touhle dobou je viastné se
svym milencem, ale to jesté
nikda nevi...). Jdi do kancelafe
(REGGISTRY OFFICE) a kH-
¢em z kabdtu (YALE KEY) otev-
fi dvefe [(UNLOCK DOOR,
OPEN DOOR). Otevfil trezor j&
hratka. Stadi védél, kdy se
odehrala bitva u Waterloo (pro
ty, kdo chybéli zrovna v tehle
hoding déjepisu - stadi se podi-
val na obraz nad trezoram).
Mavol kombinaci (DIAL 1815)
| 8 ze sejiu vezmi dokumeanty
(TAKE CERTIFICATE).
Pfisal ¢as pro malou vwehizku
na romantické misto. Jdi na
hibitov do chramu, v zadni misi-
| nosti jemné otevii Suplik (HIT
DESK WITH HAMMER)
a vezrmi si kli¢ od vikafsivi
(TAKE VICARAGE KEY FROM
DRAWER). Jdi a pfed vikafstvi
a odemkni dvefe (UNLOCK
DOOR, OPEN DOOR). Po

télo umirajiciho  Jimmyho schodech rychle nahoru a cho-
Blandforda. ....Jak to jen mohla vej se lady jako doma [ostatne
udé&lal...” zaskifehota neboiak tady jsi doma, mrivy knez byl

| prece vlj otec). Ve svem del-
skem pokojl najdes poaklad
(EXAMINE BOOKS, TAKE
TREASURE ISLAND, EXAMI-
ME TREASURE ISLAND, TAKE
SAVINGS BOOK, DROF TRHE-

a odebere se na vétnost. Seber
tedy jeho klié, film a z mista
nehody také zlomenou znacku
(TAKE SHINMNY KEY, TAKE
ROLL OF FILM, TAKE MNUM-
BERPLATE). Rychle se vral

prednimi dvefmi do baru ASURE ISLAND). Doli do oby-
a z kabatu na vesaku 5 muzas vacing pokoje a vina |e twole
pajéit klic (TAKE YALE KEY (EXAMINE SMALL CHAIR;
FROM HEAVY JAGCKET) TAKE WOOL). Pfedsin ale
Pokud nestihnes ukrast klié vypada néjak divné. A co je

-
Indiana Jones IV ACTION
Ma titulmim obrazku napiste
MIGHTSHIFT.
City na Amigu
Dojo Dan

Béhem hry zadejte WOOLAMN-
KIDKICKSBUTT a hned jste
nezraniteini, pomoc kid-
vasy F9 sa dostanele
na konec levelu a
FB vam dokondi
jednotipag

Lionheart
béhem hry se skréte (joystick
daol), zmacknéte klavesu P a
potom souéasng CTRL a HELP.
Hura, nekonetfne Zivoly,

Superfrog
kody pro 1.svet: 234644
447484, 747822, 2.5vét:
392822, 446364, 084448,
77444, J.svel: 343522, 882311,
992334, 091332, 4.5vet:
467464, B18234, 182304,
298383, 5.5val: 452234,
O84841, 383772, 083152,
6.sval: 387211, 981122,
o17632, 398112

mista mas -
z M#M

‘Jimmyho a rychle dovnitf
l.- DOOR). V kuchyni si odskod do

(LOOK UNDER
' TABLE, TAKE MAGAZINE,

| HER%I%HIE 1ar;r la k

jisté krasna, zazdivani zaziva je

pravd zadind; jedinym zplso-
bem, lgkl;“ ziskat knihu ze zituh-
ey icky zakrok Jlf':::ur FIN-

se modlitbu (TAKE PRAYER
DROP PRAYER BOOK).

.niad vchodem do krypty.
 Spravny muZ nevyjizdi bez

ochrana proti upirdm!!! - pozn.
red.) - seber stroulek Sesneku
(LOOK IN WEEDS, TAKE

né kryply (OPEMN SMALL
DOOR), probéhni na konec
salu a otevii dvelfe za rakvi
(OPEN DOOR). Vitej v HOMNE-
YSUCKLE COTTAGE, sidle
- mistni éarodéjnice. OdloZ si
napotfebné a hiuénéd véci
(DROP SHOES, DROFP BRIEF-
CASE, DROP HAMMER)
a vyde| se po schodech naho-
ru. Otevii dvefa a potichu vejdi.
Poté% =e pohledem na Carodé)-
nici jménem Alice Greanwood
[sestfenice znamého Guy-
brushe Threepwooda z MON-
KEY ISLAMDu - pozn, red.)
a opatrné ji 5 krku seber klic

Zapamatuj si stard.carodéjnic-
ké heslo: KAZDA SPRAVNA
CARODEJNICE MA POD
POSTELI STAFLE!!". Sebar
Etafle (LOOK UNDER BED),
Zpatky na chodbu, zavii dvefe
(CLOSE DOOR) a poloZ Stafle
(DROP LADDER). Vysplhej
nahoru (CLIMB LADDER]),
olevii dvefe na piadu (OPEN
DOOR) a wvylez nahoru
Probudil jsi chudinku Alici - jde
na navskévu, Aby se phikovana
divka trochu pobavila, proved
nasledujici akci: TAKE JUG,
FILL JUG WITH WATER,
POUR WATER. Osvobod Judy
(UNLOCK CHAINS) a nezapo-
mef s vralit pro svoje véch.
Dojdi k vyhofelému staveni
(MANDOR HOUSE) a potkej do
23.00, aZ odejde zahradnik
V ploté jeé kil (co jen mi tohle
pfipomina - POZn. red.)
Seber kil (EXAMIME FENCE,
TAKE STAKE). Pokracuj po
cesté a aZ se setkas s pej-
skem, proved smuinou axekuci

Desert Sirike

kédy do jednotiivech misi:

mise 2 Scud Buster VOAHEKL
mise 3 Embassy city TLUJTOAG
mise 4 Muclear storm |IEFFPEL
Win screen KNVYFFHM

Adresy pro Freezer
Crazy Cars lll

Pofet penéz si nastavie pod
adresou 152B7

Eye of the Beholder 2

Zdaji e vam phinistky experien-
ce moc malé? Zadny problém,
upravie si je podle uvaZeni pod
nasledujicimi adresami
poastava; CE703E

postava: CE7108

postava: C&72F3

postava: CE744D

postava: CETSAT

postava: CE7701

@ e W N

vybornou zdabavou !!! Horror

‘EEHE WITH SECATEURS).
Seber modlitebni knihu a naué

| BOOK, READ PRAYER BOOK,
 Zpét na hibitov k velkému kiisi

ochrany (tohle je ale pfece |

GARLIC). Vyprav se do rodin- |

(EXAMINE ALICE, TAKE KEY)."|

y Ted se miZes v klidu vratit do
Irudni hospody. Pfed spanim
trocha hygieny; v kuchyni

LF;LIT PLUG IN SINK) a z praé-
|'
IN

- MACHINE, TAKE KEY FROM
TROUSERS, DROP TROU-
SERS). V. saber trumpetu
(TAKE BUGGLE) a jdi spat.
Dabrou noc!

DEN 2:
Jdi do pokoje MrJonese, maji-
i tele hoslince a vezmi zrcadlo
(TAKE MIRROR). V pokoji
chlapca jménem Tony Donald-
son proved zhruba toto: LOOK
UNDER PILLOW, TAKE
DIARY, UNLOCK DIARY, EXA-
MINE DIARY. Samoziajmé
musis mit kiidek z Tonyho kal-
| hot. Jdi ke garaZi a z koSe vyn-
de| druhou &4st znadky (LOOK
IN BIN, TAKE NUMBERPLATE
. FROM BIN). VSachny dikazy
o prohnilosti mistnihe obyvatel-
siva dej straZnikovi (GIVE
DIARY TO POLICEMAN, 2 krat
GIVE NUMBERTPLATE TO
POLICEMARMN). Na posté si
vyber Gspory z miadi (GIVE
SAVINGS BOOK TO POST-

L (BUY STAMP). Z podstavce
' saber obalku (LOOK AT DiIs-
PLAY STAND, TAKE ENVELC-
PE FROM DISPLAY STAND),
vioZ film (ADDRESS ENVELO-
PE, PUT FILM IN ENVELOPE,
PUT VOUCHER IN ENVELC-
PE, PUT STAMP ON ENVELOD-
PE, CLOSE ENVELOPE)
a pred postou zasilku hod do
! schranky (PUT ENVELOPE IN
! MAILBOX).

Viyprav sa na hibitov do Kryply,
Dojdi aZ k rakvi a polkej, ak se

} upirem na zapad, aZ ke vsiup-
t nim dvefim krypty. Zabijeni
| upird je GZasna legrace (REF-
| LECT LIGHT WITH MIBROR)

l Dnes @ ceka ui jen schlzka
! 5 panem Masonem: musis byl
i ve 12:00 pfed hostincem
a Mr.Mason h plredveds svo)e
 nove auto. Utikej pred autem
| (E), a kdyZ bude vozidio blizko,
| uskaé (N). Opakuj nékolikrat,

Par dalich ninjd si miZele
obetarat pod adresou 22BEE,
phidal frochu energie vaiemu
hrdinovi miZete pod adresou
1EF5C, a aby pro vas pracoval i
fas se da zafidit pod adresou
14ES.

Wing Commander

Pfedni ochranny &tit si cbnovie
na adrese C4B35F a zadni na
C4B351.

Sleepwalker
MNa adrese 125 se da zvysit
podet namésiénych uliénik.

Body Blows

Casové problémy se vyies! pod
adresou CSEFOE, energie prvni-
ho hrace sa requluje pod adre-

sou 58340 a pro druhého pod
C593CD

. rﬂhnumu] :inbli mrivého
(EXAMINE OLD JACKET)
- a vezmi lahev (TAKE BOTTLE).

znemoZni fadéni poltergeista

i maly klitek (LOOK
ASHING MACHINE, TAKE
TROUSERS FROM WASHING

MISTRESS) a kup znamku |

! probere jeji majitel. Utikej pfed |

| F-n pi'l}amni stravend noci vyjdi
pred pokoj. Najdes tady kocku
T-unrhn Donaldsona {LGE.II{]
Proved tedy nasledujici akce:
DHEIF WOOL, TAKE POPGUN,
.EHDE}T POPGUN, TAKE
- CORK. V koupalné lahav
I.CLEA.H BOTTLE). Cojdi do
kostela a stoupni si pfed sochu
“andéla. Pomodli se a seber
andélské slzy (PRAY, PUT
TEARS IN BOTTLE, PUT
CORK IN BOTTLE). V garai
naseho pfitele Mascna pro-
- zkoumej doku (EXAMINE
OLD PAPERS, EXAMINE BILL,
' TAKE BILL). Nékolik dalSich
 akci: EXAMINE BENCH, TAKE
| SPANNER, PUSH RED BUT-
TON, CLEAN SUMP NUT,
| TURN SUMP NUT, PUT OIL-
STONE IN OIL, TAKE OILSTO-
NE). Jdi do ROSE COTTAGE,
. kterou odemknesd Masonovym
kligem. V lodnici: OPEN WARD-
ROBE, TAKE ROBE..V obyva-
cim pokoji;: EXAMINE SMALL
BOWL, TAKE NOTE FROM
SMALL BOWL. To by pro dne-
Sek sladilo!

'DEN 4:

| Podke] na otevieni baru
a vermi balitek od Mr. Jonese
| (TAKE PHOTOS, EXAMINE
| PHOTOS). Najdi seriania
| & prede) mu dalsi dukazy (GIVE
PHOTOS, GIVE NOTE, GIVE
BILL). Pro posledni bitvu musis
mit nasledujici pfedméty:
SHOES, HAMMER, BOTTLE,
MALLET-HANDLE, ROBE, OIL-
STONE, COAT. Dojdi do
MANOR HOUSE a pofke| do
23:00.

! Aozbij] mauzoleum (HIT MAL-
SOLEUM WITH HAMMER)
| & vejdi. Naostfi sekeru (GET
AXE, PUT HAMDLE IMN AXE,
WEAR ROBE, SHARP AXE
I WITH OQILSTOME). Majdi
vychod (MOVE COFFIM). Jdi
ke dvarfim a pocke] do pulnoc.
Nasleduj knéze. AZ se na
obrazovee objevi zprava o tom,
| 28 |&i znovu polkal svého ofce,
proved radikalnd akci (HIT ACO-
LYTE WITH AXE} a hratky
g Sertem ukonéi razneg svece-
nou vodou (HIT DEVIL WITH
BOTTLE). Dalsi horrar & za
nami TEDQ

City na PC:

Fopulous 2
Lewvel 100:
Lewal 200:
Lewvel 300:
Level 400:
Level 500:
Level 600:
Level T00:
Leavel BOO:
Level 500:

HOLLAK
ALLOAK
UGWIAB
SUAFAK
ITABAB
NELLAF
CCEGAT
SIUNAT
ISEGAC

Formula One Grand Prix

Jestl cheate pofadne 2oychiin
vas vz, zmadcknala klavesu T.

Prophecy of the Viking Child

Level 3: NUGGETS

Level 4: BOUNCIMNG
Level 5: BUSTFOOD
Level 6: REDDWARF

City do tohoto disla préaraml SSC.
whahw. o gamas.sm
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2=2 schody
3-3 schody
4-Torbridantiv prsten
5 =il tqglr_r:pnptl’l. lexte podl e
napisa na tabulkich a
Telep. T6 prochize.te
s ledovne

Jaro - jiZni teleport

L i severni teleport
Podzin - vechodni teleport
Zimn rapadni teleport

l1-teleport z level 1
2=kouzelnik Bug
I=vioZEit prsten
Torbridan' s pilng
d-hodit kamen na
tladitko naproti,
Jakmile se k néErnu
dostanete, opé&t ho

pfrepnéte Zzpdt
9-do level 3
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3;_:;3_; pravdu tuha véc,
B B lohle KGB. Jen fak
__u_; dal. Tuto adventu-

"‘.l-*‘ ru od Virgin/Cryo
jsme hrali skoro pul roku, nez
zafvala. Byla upliné nelidsky
obtizna, uzasné slofité a kom-
plexni intriky se tahnou veske-
rym dénim, jediny Spatny
pohyb a miZete si hru zahrat
od zaéatku (nebo z pozice).
Treti ukol pfedstavoval Uplna
muka, dvakrat jsem pfisel
o pozice. Jednou mi ukradii
disketu a podruhé si sestra
hrala s magnetem. Hrat
adveniuru od zacatku nebyva
sice jednoducha zaleitost, ale
o0 KGB to bohuZel neplati.
Stfedte prolo své pozice jako
oko v hlavé. Prvni £4st navo-
du jsme wydali spolu 5 recenzi
'l lednum z rnmuh,-ch éusel

UKOC

Jdi do kancelafe mrtvého & pfi
prozkoumavani seber vodki,
ténici ze sluchatka, sirkyy
dolary a baterie. Na sestru
zabitého bud vlidny a dosta-
nes mikrokazetu. Jdi pred
dim a poZadej strainého
o kliéek ke kabinetu. £ kabine-
tu vyndej noviny a maly kaze-
fak. Prozkoumej noviny, vioZ
baterie a kazetu do kazetolo-
nu a venku vral’ klicek straz-
nému. Rychle jdi domd a pro-
miluv si se stryckem, ze sveho
pokoje si vezmi dalsi dolary
a civilni oblek. Vrat se do
ustiedi a podej pravdive hia-
senl Vovlovovi. Na otazku
odpovez Hollywood...”

UKOL 2

Jed na misto akce a vstup doll

obytného bloku domovnidge

vchodem (ne barem). V pwl‘iﬁ‘i

palre vsiup do prvnichd
vpravo a podplat barlﬂilla-m-
i dolary. Jdi na zachml::a o
zkoumej misu, pe

-a vyjdi ven. Chh'lH.W'ﬂ--ﬂ!: ,

veydi za nim. Chpel ProzRoUme|
misu a splag i drogy do toa-

Fi| sirku na krabicku)
RiPHoume] mistnost a naleze-

ny pfivések ,Clipboard® si
vezmi. Vrat se do prvniho
patra obytné éasti domu, obled
5i civilni Saty a zaklepej na
dvefe 7. 5 divkami opatrné
miuv o sexu a o sousedech,
casem se dozvis dileZité infor-
mace tykajici se najemnika
bytu £.5. Vyslechni najemniky
tohoto bylu a pfesuf se do
aparimentu &.4, kde pofadné
vyzpovidej dédka. Opél do prv-
niho patra, poloZ pfivések na
zem a vejdi do baru. Promiuv
sl & parem novych navitévniko
a jdi 5 nimi pfed dam. MNeZ 1é

a seber mu pacidio. Télo mris
do kose vpravo na ulici. ddi

vylom druhé zaméené dvere.

z’ml ZNoVU Zapni.

Z ﬁthumWEmﬂlmu

& ulehéi si. Z haly horniho
patra vstup do pokoje &.6.
Hustocha na

3 maﬁnﬁaﬂm'&

tem. Pokratuj do pokoje €.8
prozkoumej skfifiku a ﬂﬂﬁﬂl'
fos,
mi, prozko a
dess;f ve kterych jsou ulaﬂty
fotogratie. Vezmi foloaparat ze
skiiné a vyfot bily Z ﬂﬁ!—

vlevo, hu&ﬁ uzaméen

odchodu ameriéana se schove

1 za dveie vn‘l‘am (door 8).

Pockej, az vstoupi svaloch

S Werfo a zadloé na ngj
'] Prohledej ho a seber mu revol-

ver a modry papir. Modry papir
vyfol' a vrat ho leZicimu
Vertovi. Bily papir vratl do
skfinky, kde jsi ho nalezl. Jdi
do vedlefsi mistnosti a 2e supli-

sladi napadnout, zabij Lyonku!
veho Lyonky odiahni a schovej
vpravo od baru a padu:llnm .

Projdi pokojem do ﬂl:rﬂhﬂll,‘lll’
annmmn mﬁma rohlede) §

|é mistnogtis wﬁpgu dvefi

v malémi m ﬂ:&lﬂ M@’ﬁﬁ :

|m§zm$hHMhﬁmamf

ku pod televizi yynde| videoka-
zely. Prehraj8i je ve videu
a wvrat sgha ustredi.
Galuskinoyl feékni, ze mas
namifeno/da JLeningradu,
Lagoda park, 3 in aiternoon
August 16% Vezmi si kynedril,

atyys neblinkal ve viaku.
Tento daldi ﬂh‘ﬂ ukoly
T uﬂ. 2

E. hrd .._Leim-ﬁﬁtn
pro vés cizi mésto a kor
v organech KG s&ﬂﬂ roz-
Koliv jinde. Po Gmoms cesté
viakem se vzbudite pokoji

hﬁfﬁl-’u Euatlnjna Jditnr do

'H'il:rﬁ!l zhasnéte a rozsvitle
svétlo v pokoji a :ﬂnlgjln
Eislo muze, ktery volal 37

V 7 veder si s vami da

| ku v aleji za hotelem. Nez |

g

mvil;‘;;pﬁrlrrimlu 7, vejdéte
dvafe ﬁuu vpm'.m"i:lid

Iuprvrimpaﬂei ﬁﬂtﬁ ro-
kracie. Po pokecu § '

Dept. 7 se jdéte podivat cm' |

parku,
a tekejte,

se za strom
a2 phijdou muii

Chldpka s kufiikem sledujte §

do metra a dale k jakemUsi
skladu. ¥ momenté, kdy bude
Zadaval cizelny kod na olevre-
ni dvefi ho vylofte. Pockejte,
az vyjde ven, béite k ciselniku
a zadejte cislo, které jste vyfo-
tth. Uvnitr proziioumejte stul,
seberte ku ik a prohladnéie si
video<azelu. Vratte | zpé& do
kuffiku a tan polozte na stal
Projdéte do kancelafe na
konc: skladiste a schovejle
zde odposlouchavaci zafizeni.
V mistnosti pfedeslé poloite
zapnuty (!) nahravaé hovor
a vylezte do podkrovi.
Odblokujte okno a vrafte se
skladistém ven na ulici.

Vsiupte do baru vievo, jdéte
na loaletu a okénkem prolezie
do zadi ulicky. Pockejte, aZ
piijede automobil, viezte zpét
do okna (obtas musite pockat,
a? si na toaleté nékdo ulevi)
a jdéte do prvniho patra baru.
Po stfechach prelezte do skla-
di5té a v zadnim skladu ,Back
slorercom” 5& schovelle za
bedny. Cekejle, az pfijde
agent a projde okolo vas do
zadni kancelafe. Cekejte dale,
az vyjde ven a aniz byste si
brali nahravaé hovor(, prelez-
le pres strechy a barem vyjdé-

“J e na ulici pred skladiste.

Fockejte si na agenta vychaze-
-Iqhn ze skladu a Spehujte ho
trem aZ k hotelu Sevemaja
. Vstupte downitr a sle-
agenta Uvidite jeho

ssem v zadn Rancolr,
popadnéte kazeftik a sluchatka
ki _nahuﬁ!e moci vzit slu-
alka 1l 5i pro né
8§ potfebovall),

prés sifechy

wratle.na ulici.

] ‘:.! Soslinica,
do ulicky vie hile zastav-
te nahrﬁfé’ﬁ e hﬂﬂtaku

z do néi sluchatka

piitahne a o véechno ho ober-
te. Obledte si uboZakiv kabat
a klobouk, schovejte télo do
sknn@ a zavolefte na tel. cislo,

#ﬂﬁﬂ&ku s Agahankem Az}
| | |."' 5

[ [
Y |

ktere mél napsané na ruce.

Odpovidejte 1)Yes 2)No

3) found something. Zhasnéle
svetlo, pockejte, az dorazi
émuchallv kumpan a pozvéte
ho do pokoje. Major ho vyfidi
a Zepla se na vase odpoledni
akce. Viechno mu popravdé
vyklople, odejde spokojen.
Nyni se musite zbavit mrivoly.
Halou projdéte do pokoje
naproli, kde spi oZraly muz.
Rozsvitle svétio, seberte spadi
flasku vodky a zhasnéte.
Vrafte se do svého pokoje,
vytahnéte mrivolu ze skfiné
a trochu i polijte alkoholem
Z lahve. Jdéte do ulicky za
hotelem a nabidnéte uboZa-
kim flasku. AZ odejdou, odfah-
néte mrvé télo do pokoje spici-
humuieawhnd‘teha:uhna
(myslim rnmle 1-EH:|- spacl nera- |

Jl'gm 1 Z racepce.
hotelem do telo Fidle
grmrtvolu. S mrivym
nvalidou jedte doleva a a2

gdejde policie, hodte ho

W' 5 vozikem do kandlu, Vratle

se do pokoje a pofkejle na
majora. Cista prace.
Dalsi dobrodruZstvi vas éeka
v hotelu Severnaja Zvezda.
Vydejle se tam a vstupte do
baru. Promluvte si s Natasou
a presvéddéte ji, aby vam pfed-
stavila slapku Tamaru. Tamare
I feknéte, Ze si jeji velkoryseé
nabidky na sexualni orgie
nechate projit hiavouw. V tuto
dobu by mél do baru dorazit
i americky agenl Greenberg
a pani Wallace. Promluvte si

slechnéte si vechny s Wallace a v recepd ji poZa-

ravl 'Iﬂ:a - skladité. Cely dejte o dolary. Vrafte se do
tuﬁlpom!nhi;z ) g baru, popovidal si
do sedmi hodin, gntam_ s Greenbergem. Na jeho dotér-
znﬁalhnj'-mui.u bude né otazky odpovézie, ke vasim
H}lﬂfﬂiﬂf,; e mu I nadiizenym je Savienkov, Ze
a odpovidejte 3 ' * | iste byli v Home and Sickle
{I !n'x b r StiEel a ie mule od
2) .--+ -:: a Prolopopova neznate. Na zit-
3)Yakuchev.. 4)\ e ";E:LE:&# dne si s nim domiuvte
5} | scl [amare ukaZte dola-

'I." ?31] -.ras h de i Wl In di vas na pokoj.
Savinkov pred mr-:hndmn 1  Dej W a dvakrat ji fek-
hotelu Gostinica. Jdéte's ﬂill | néie, ete jen pro-
do pokoje. Prozkoumeijte mrt- - | mluvit. Be i, jaky jiny
vého chiapka, kterého major "'jj} ) Blu pn-uzl'u'a.

e

Vyjedie vyta-
hem do mmrrlehvn i '.,"’ ndpla-
te zenu dolary a vs tupte g do




pokoje 416. Ze stolku seberie
popelnik. podivejte se do
zrcadla a rozbijle ho popelni-
kem. V pokoji najdete fotogra-
fii, klerou si vezméte s sebou
Vrafte se do sveho pokoje
v hotelu Gostinica. Nahravac
hovors pfepnéle na hlasovou
aktivaci, odpojte sluchatka,
poloite je do postele a jdéte
spat. Rano vas vzbudi Chapkin
z Dept. 7 a odvede vas do kou-
pelny s jasnymi umysly vas
zabit. Ma jeho otazku odpovesz-
te vélou obsahujici slovicko
READY, ktere aktivuje zanzeni
vedle v pokaoji. V momenté pre-
kvapeni ho napadnéle a seber-
te mu pusku i injekci. Sérum
pravdy mu pichnéte a provedie
tuhy vyslech. V 7:00 pfijde
Savienkov s mnoha otazkami.
Vyspéle se a sebéhnéte do
aleje za hotelem. Pockejle, az
se objevi pobuda a zeplejle se
ho na noviny Pravda. Dejte mu
Zza né kameru. Preclete si @
jdéte pred hotel a pockejle, az
zazvoni telefon v budce

Zvednéte sluchalko, reknele
Cut Throat a promluvte si
s muZem. Pred polednem jdéte
do Lagoda parku. Ve dvanact
dorazi k laviéce Greenberg,
coZ ukondi tuto pekeinou misi,

UKOL 4
Cela falo kapitola se odehrava
na lodi a @ pomenme pEdnodu-
cha. Skocte do vody a vylezte
na palubu lodi. Schovejle se
za krabice 8 rybami. Kapitan
se pfijde podival, co 56 déje
a opét adejde. Sejdéte dold
a radiopokojem projdéte do
loZnice. £ pravé posiele sebars
te vSachny véci, zpél na palls
bu a hodie flasku do vody po
love strand lodi. Prebahnéla
na druhy konec lodi, sejdéle
dol( do strojovny a zalezigdo
skiing. Pockejle, aZ phijde
a ysne mechanik (trvalto diou-
ho, miva spoleénost)y Pouzile
pasek na molor a.0pet Zalezie
do skfiné do 21530V HGML0
momefté pieb8hnéte zpét na
phid, za bedpy 8 rybami. AZ sa
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B s at,
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T2 wiges

BAZOS®KER
MAGND BOOTS

’4.
&= EXPL

A

MlNEH FLOATEA LAEEFI BLASTER

JUMPER - -
i & dinu e peo s
. RUNHER -
& roTbihem
FILLER - wylija
nikne | 9o
a ztvrdne
BALLONER - nad leme

e Darn

HEveT 1 ;
ARCHER -
uku a Sipu di
halin
ATTRACTOR
r i

| "E"" ﬁ“'

kama, klery Zadrdi skupifio lamd

dynamitdk jako

v Lemmings |, ale tenhle whuch pie-
SCOOPER - k
HOPFPER
shate
SKATER - bl
Zepin pri
KAYKER
SWIMMER - fi ch
ROLLER - 2
MAEIE CARPET

FAna vylanne Koo

L‘.LUB EASHEFI

T'|-r|

DIGGER - hrabe

| CLIMBER - laz
v Lem |

BUILDER - sk
BASHER

do radiomistngsh a poslou-
chejte za d¥eimi. Jakmile
pujde prvni gowek ke dvefim,
rychle nahOmiZa bedny. AZ
viechno ulichne, &ejdéte do
strojovny @ miatte kapitana do
pll osme rano. Potom se
skocle ochladit do vody.

UKOL 5
Jddte gihat pfed Dept. 7.
Y 8:15 dorazi Agabekov, kiere-
ho musile sledovat taxikem az
pfed budovu sanatoria.

BALLDNEH AHCHEH

DER

sm@ Fi'c'n.ﬁ *#—LTEH PLA%EH

o
5L|3gh ROCK aLIMEFt JET PACK STJEX

Vstuple dovnitl, ukate stradim
prﬂk&zaumdﬂﬂhse déve

{btiinost:

i£n¢p sfﬁﬁl‘

BASHER-® %

# A
DIVE

ﬂ EFF ‘sanND ﬁoﬁmuegh ICAF W
Lemmin

POPISY Fﬂl\"’ﬂl.ﬁlll

ER ﬂ?.gﬂﬁ ER TW!ET

MINER - koma koo dold _ﬁ,-l. ovlLeml
FLOATER - pit |_'|:,':||:I|,| otevfe padak
|.:1h.-:l v Lemi

LASER BLASTER - dokade wypalo-
vat diry kolmo vzhiru

EXPLODER - jako bomber, ale saba-
vrah

MAGNO BOOTS -

o Py Ny nen

BAZOOKER

caltve pish

5 F"EAHEH

FEH¢ER
2 T ﬂMF ER -
plidu

SKIER - Iy

. . T 1
hlouek rozejde, sejdéte dolu

THROWER DIGGER

te za kolegu Agabekova.
Vyplejte se ho na rizné véci
a z haly pak skrze druhé dvefe
zleva projdéte do mistnosti
5 kfeslem. Promluvie si s dok-

torem na tema .ProC ma |

mrkev barvu sedmnact®, apod
a pravymi dvermi vstupte do
jeho kancelare. Zde doklorovs
fexni, £8 Nepsi Agaberovyin
spolupracovikem. Jeho pokus
o (ték zastav stisknutim {acit-
ka pfi pravé hrang stoiu,
Doktor bude nyni zaméen
¥ zeleném pokoji. Pockejle, aZ
S8 pofadne potrapl a nebude
mocidychat, potom s nim pro-
miinie pres mikrofon, Zeptejte
Se na sestru Sanajewa, na
Frotopopova, na Agabekova
@ na pacienty. Viezte do sknng
Wpravo, kde potkate vizi svého
olca, poté doklora tlacitkem na
stole pusite. Projdéte okolo
kfesla do.pokoje 3 a paciento-
¥i fekneéte. Saliva“. Fo jeho
Zpovedi se yvralte do hotelu
Gostinica a jedic na adresu od
informania - do Gorkeho ulice

Vejdéte do domu a Greenberga
se zeptejte na Memorys bible
a Motherland. Da vam: zalozku
s adresou jakési galerie
Vstupte downiti a otalejte tak
diouho, ai manaZerka odejde
dozadu. Polé se schovejle do
skiingé. Jakmile damy opusti
galerii, pfepnéte vypinac
u levého obrazu. Jdéte do
zadni ¢asti galerie, seberte
cose med, ze stolu vezmete
otvirad dopisu a zasunte ho do
hrudi sochy. Viezte do tajné
mistnosti a pockejle na
=avchenka s Voviovem
Mastane UZasny zmatek a pfe-
sun charakterl. A se vsichni
postiili, seberte pistoli a zastiel-
te Voviova. KGB je minulosti.
Gratulace za moc nestoj
a v hlavé vam zustane pouze
obrovsky zmalek. Ja jsem ze
Zavéreéne zapletky pochopil
pouze ideu dvojnika
Gorbacova. Kdo za cim stal
a kdo co koorginoval [sem |aKss
nevyrozumel, ach jo.

ANDREW
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Cenovy HIT !!!

Kupuj C=Commodore AMIGA

tel. 02/253708, 256201, 254227
Ceny jsou uvedeny v Ké s dani.
Zboii zasilame | na dobirku.

M ( ;l' AMIGA INFO » BOX 729 » 111 21 Praha

autorizovany dealer firem
Commodore a GVP

MNavétivte nasi prodejnu v Praze 2, Sumavska 19

(metro - nam. Miru, tram - 186, 4, 22, 11) Ano, objedndvam si zivazné u Fy JAYVOSOFT
U nas vZzdy zarucené nejlepsi ceny! ... kus AMIGA 600, IMB RAM 9499.- KC
y S y ... kus AMIGA 600, HD 40MB 14899 - K&
.. kus AMIGA 600, HD 80MB 1 7799.- K&
: Sl : ; 5 G kus AMIGA 600, HD 120MB 1 8899.- K&
g ar BEOOC 165.- Ext TR . vms e smanamasms o 2.950,- ok *
e e 250, YR I Tl | | - kus AMIGA 600, HD 170MB  19799.- K&
Maxiplan 1 - OMB pro A1200...............5.990,- ... kus AMIGA 1200, 2MB RAM 16993, ko
Amiga Basic (disketa) ..........coee.e. 99.- SKISNENY Al ..o.vvveeeeeeneeeeennes 990, - ... kus AMIGA 1200, HD 40MB 22399 - K&
Superbase (disketa)............c.cee.e. 99.- HD fadié AlfaPower.............. 5.450,- ... kus AMIGA 1200, HD 80MB 25299.- K<
Uziv. pfir. pro A1200 vtisku Scartkabel.............c..cccerere... 390, ... kus AMIGA 1200, HD 120MB 26399 - K&
... kus AMIGA 1200, HD 170MDB 27299.- KE
99% - software zajistujicd kompatibilitu A1200 s AS00 1 ... 512KB + hod. pro A500 080 - K&
Soundmaster - hudebni programy Octamed, Sonic Arranger ................ ... IMB RAM pro AS00 1489 - K&
Soundmaster moduly - sada modult k hudebnim programurm........... 1‘-1'? .. 1IMB + hod. A600 2189 .- K&
DIE Cliparts! - ssqaodes |k SN0 OO ELDIOTINE : = nsssnsorfoniin HED'- Viechny ceny jsou vietné poitovného a balného! Ceny jsou garantoviny po
g = || - dal&ic si 4000 Clipartd # : sechny ceny |3 L = a0 i i : y X el I
NTE: Cparts = dalsicu Bt SO Gl dobu 21 dnii od zvefejnéni! Jedni se o reklamni kampan Fy JAWSS 8T
Game Set 1+2 - Xmas Lemmings, Doctor Who, Croak.................c.c..e... 99, - pro rozdifeni znadky Commodore Amiga v CR a SR.
Game Seat 3+4 - Humans, Tj.l'l'-.l'-.l[.:lt"h Minen, Graad..............ccvnmnsimnnisnn 99, - LI DEERT na ziklad T e T e A
g ; i ? pepag P S R T na zdkladd dotazh svych dodavateld providi statisticky prizkum
E!ﬂl'l“lf:?.' .'?‘:El ...l'.?- - E}"tilﬂ'l'ﬂﬂll:ﬂ.. Microbes, r.‘J'_!-J.IE:h r'l.'11'f_'|[1'5.:'!|"__._ ......................... 94, - uFivatelt a obchodnikd s poditadi Commodore AMIGA. OZVETE SE " Ziskand
Game Set 7+8 - Amiga Maze, Bubbles, Card Games...............ooeee 99.- tidaje budou nabidnuty k volné distribuci. Programitofi & Hardwerdhi mite zajimave

ndpady? Volejte, pidte, faxujte, zadlete vaie navitivenky! Fa JFAYOSOFT
mize Vadim ndmétam zajistit profesiondlni vyrobu a distribuci po celé republice!

A1200: 80 MB - 1.07 GB : B407 .- aZz 55800,-
AGOOD: 40 MB - 260 MB od 6700.-
AS500, AS00+: ceny jako u A1200 + cena fadice Alfa Power

N J DKLJ, Dlouha 46
Game Superet - Wolfenstein3D, Bananoid, Comcob3l 490, @ J ﬁw@ﬁ@ﬁﬂ HaviF ﬂ':.l" - Bludovice

Game mimiset - Aldo, Elfland, Tzero, Starfire ...........ccccueee Lodee | iy a9 - Rascars b S 236 01

Game miniset Il lll - Lady love, Scorched Earth

Game sat IV - Chess, Falix, Over, Solar b 2 2
kﬁi?rzgﬁ-ﬁrgaiﬁe miniset, PC DOS Utility, PC Cliparts, Antivir, atd. Tel: Dﬁgf 64 11 277: FAX - 06994-\( 229505

o i o ZX magazin
2 QTR oecn i Specializovany &asopis pro majitele pocitact
Didaktik / ZX Spectrum. Zadejte v PNS

iy o @ T e ket a v prodejnach s vypocetni technikou.
g‘ @ R P L e e Predplatne PROXIMA, box 24, 400 21 Usti nad Labem.

i' ..-. i

1 ds, by vl

L GAME CENTRA firs T : ki
e aAME CENTEL N |

[armad o ekl
Pl Je i hamdbaar ealpok
ARG A | wikoaris Tigr 1 wl 5 lalel
A0 MBT plus centr IO A 20 I reklisk 7 i : e [k T
kil . L i 1 i I r i wulish W

P R EDPLAT M N E !

e e
W man £ i
2. : eri do ndsledujici f ky mepathi. Napite ndr
il Wi paoabat -.'1 by e |.-\|||=_|| e (] ||'-~h RLUSTERS
"* LI : - - R RO IR I-:.:=-.l CH 2 HANA JONMES, IND
| T e PR AT AN IONES 2 |x.|x'~'- JONES 3, INDIANA
1 i oalinl i N
dy < oul : . JOMNES 4, ALIEN, ALIENS, ALIENI, TERMINATOR
| Jako obwykle zabdjime kritksm shroutim pravidel, - o - E :

| S e b T s | pOvODNFCESKA HRA PRO PC AT
| g T fore ok ncoveho sho- 3 Jetovgmi siml ..|-.|:-:.|~ N, A r Kl ﬂﬂtﬂkﬂ‘"dﬂhﬂ ng'gﬂ‘r ﬂbfﬂ'ﬂﬁ'ﬂjﬂ zdhadu

1% I @ ||||||I|I||l\.||| ||III.|'|.I (Fdualf "."-”': ".'- ”1"« P

pejrizafjpy ilmopodtul? tajemného domu, kde se odehrévaji hriizné vrazdy.

1||||||| ACnk |||||.|.|ll|'i diskety @ jovsiicky, ki

1 1:| min A= Comip as ! _I |!.I : -.: . i . Min. Hﬂ‘l'lligl.ll"aﬂ-ﬁ.' FG "ﬁ"T a I"'IIG"" Eﬁﬁh HAM' HDEE ME'
¢ Jodnon 23Fszen Ra seanamy desell postupujicich, je 1ok 10 by byl proscasokril Eilme 2 1 vake Hru Ize objednat na disketd §,25° nebo 3,5°. Zasilame na dobirku do 5 dnd po objednani
| & postapuje rovmou o findle, kiere se wskuteénl koncem  CTEV: BEML Sk Autio Pt nay v Rashiedans VSICHNI, KTERI 81 TUTO HRU OBJEDNAJI, BUDOU ZARAZENI
i Wl clalil peih S AB DO SLOSOVAN/ O HODNOTNE CENY!!I
" 5 .I- -..I # Excalibir & 17 : Eomp T‘ EEHA: EI."H'.HI]I Hé HHFIE SQUHD EALAIY‘ EI ”'
b Dk PR e i e Déle Je pfipraveno DALSICH 19 péknych cen!
- Ohffichavice CENA: 129 K& (5,25") nabo 139 Ké (3.5").
2. Jan Paroéks, Pral Clieckiopir Objedndvku staéi posiat tfeba na korespondenénim listku na adresu:
3, Martin Capek, Pr 8. Filip Urban, Stoct COMPUTER EXPERTS, E. BENESE 15, SVITAVY 568 02 ;k
4. Erbebach JIF, Dobratka 9, Vitek Cermil, Fr [ e = -t TEL./FAX {0461) 236 00 www.oldgamests)
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Saga Spelllammer a jeji ovodni éast Pirates
of Realmspace [coz volné preloiens Tname-
na Firati vesmiru) nas zavadi na palube
magické vesmirné lodi do tajemnych hlubin
kosmu.Zeela nove jsou sewbhaje wesmirnych
ledi a la Wing Commander. Presto se nejed-

na o science ficHon,je to fista fantasy.

o |
HAME AC HFP F

TEAITOE =1 % 133
RACON -47 1-.--:5I

AkA o B 140U

FFA 1L =40 130
WL TE]D = i 1w
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LMINSTEE LEADS YOL TO THE GATE. F
FAREHELL. . . * F
r

Klasickym predstavitelem tvorby 551
jie hra Pool: of Darkness z niz jsouw
nasledujici obrazky. Odbornici z nase-
ho tyme RPG soudi, fe se jodna o
jedne  nejlepiich her v hlavni rali.

Vy, kdoz nesite po kapsach Sosh -
nebo desetisténne kosthy, vezte, 18
pravé vam jo wrien oditor Unlimited

Adventures of firmy 551. Pri relativné
iednoduchem aviadani miiete dosah-
naut velmi vspekejivych vysledki.

Tote jsow abhrazky z prvnihe dilv zcela
nové sagy DARK SUN SHATTERED LANDS.
Reveluvini provedeni grafiky slibuje pék-
nouw podivanov a samotny pribéh se zda
byti nejoriginalngjiim z desavadni pro-

Tato rubrika je uréena viem, kdoi propadi kouziu
fantasy her v hiavni roli {role playing games, daie jiZ
jen RPG). Zde vas budeme posiupnd seznamoval
s fim, co bylo na tomio poli vyivofeno. Budeme se
zde vénoval hermnim produktom firem jako 58I, Sir
Tech, Origin, Siimarils a dalsim. Budeme ofiskovat
ndvody, recenze a rady pro ty. je je potfebujl.

V tomtio disle se budeme vénoval pfevainég fy
Strategic Simulations Inc. Ta jé znama piedevsim
svou trifogil Eye of the Beholder (ve spolupraci
5 tymem Westwood associalion) a sagami Forgotten
Realms, Dragon Lance a spoustou daliich, do niché
patfi hry jako je Pools of Darkness, Treasure of the
Savage Frontier, Dark Queen of Krynn atd. (ve spo-
lupraci s firmouw Micromagic).
Mezi hradi si 551 ziskala oblibu pfedeviim proto, ie
s syych dungeonech® vwulkiva pravidel stolnich her
ons and Drag a Advanced Dungeons and
Dragons (fy TSH) oblibenych po celém svete (U nas
yznikl podobny tem pojmenovany Dragi Doupé).
Meni asi nuine p stavoval wvynikapci tnlogil Eye af
the Beholder. Méné zname jsou splie hry vyivofens
ve spolupraci am Micromagic |ako |8
Gateway o the Savage Frontier, Treasures
Savage Frontier, Pools of Darkness Ons ¢
Krynn, Death Knighis of Krynn, Dark Queen of
Krynn a mnoho daldich
Tyto hry se jiZ na prvni poh
dardnich BPG (jako Blac
atd.). Neodehrav
V. nekanetnych &

=i'!i-.i'|r|'{;d




!Pmﬂﬁrwm!{-ﬂ:ﬂhnhﬂ.hyh ; | ES) B e o SRPRILLY |
heslo starjeh Rimand a je édsteénd i nakim B ] shém Kjotu, kdy p -

heslem, protode pro watSinu z nds jsou hry tak- aind nev ) AZROVE & 360 je v rozmezi od 6 do : X

ci se potitatovymi hrami ja tedy pfedmétem |
i nageho zdjmu a na lombo misté s& tedy tento-
krat zaméfime pravé na wvyrobky firmy NIN-
TENDO. Tentokrdl to ale bude o néco tEES,
protoZe jan malokdo z vas vyrobky této firmy

Jo ve viia 00 1200
1Hhﬂhﬂuﬁmi1ﬂhl

SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYS-

_ TEM (SNES)
- j@ ma trhw beprea od zadatku roku 1992, plesio

Keizai Shimbun (pié jak siyaé! - Red.), uved!

zna. A do nedévna, kdy se fohoto (kolu zhos- je dnes na trhw okolo 60 fituld softwarowych omrzeni & vybiti bateri.

tila firma MPM, neméla toti? japonskd firma deﬁwaub&ﬂﬂfﬂlmwm novinek, pfidem# kakdy mésic pfibyvd 4 - 6 wmmmmmmqmmwmm
HINTENDO na naf%em irhu zastoupeni. & na burze zaznamendvany podnik ostrovni novych oGl hanéni viech videoher a piehnang vyzdvihova-

Majitese téchio vyrobki se tak rekrutovali ple- fide - jedté pled hospodafskym obrem Toyobou, - 26% hradl je v rozmezi od 6.do 11 et ni poditadd. Je samozfejmeé, 2e se tyto dva
deviim z navliévnikd zapadnich stdh, kde v mu&-asmah jsou na trhu ti zdkladni awtoma- - 31% hradl jo ve wiku od 12 do 17 lat druhy plistrojl nedaji dost dobfe srovndvat, pro-

Eou Ninlenda velice rozsifend, a kde byla take
jeding moncst jejich nakupu.

Videchno je dnes ale jinak a lak i kaldy 2 nds
i mile koupit jakykoll wwrobek firmy MINTEN-
DO piimo v nadi zemi. Na sirdnkédch nadeho
tasopisy e budems tedy i pravidelnd setkd-
val s wyrobky této firmy, budeme si povidat
o automatech NINTENDO a budeme se tast
na vade dopisy tykajicl se téchto strojl, MeE ale
zadneme 3 popisem jednotiviich hemich pfi-
strofl & podivame se na prvni hry, mrimeme se

ty NINTENDO; pfencsny éernobily GAME
BOY, osmibitovy NES a koneéné destnacti-
bitovy SNES. Neni bez zajimavost podivat se
na vysledky studie zabywvajici se podilem jedno-
tivpch hracich automall mea hradi v soused-
nirm Rakousku:

- 3% hracl je slars ne 18 lel

- u 6% hradl je kategone neznamd pravdépo-
dobné neustilym hranim zapomnéli na okolni
svit i na svij vék - Red.)

toZe jsou kaZdy ponékud jineho zamaren.
Doporutuji viak pfed koupi CEHOKOL! jen
polodit & otdzku, zda je prawé lohle to prave,
a zda nebudete v budoucnu polfeboval neco
piece jen trochu fného. .

Dost abe (vah, podivejme se konedné na pryni
a zatim nepwykon&jsi autornat firmy NINTEN-
DO. Hra zadind, . ICE

Jesté naZ sa pustime do popisu jednotivich
pfistroju, dovolte mi ve strutnosti zopakovat
nékolik 2 mych Gvah, uvedenych v 16. disle
EXCALIBURU. Tyto Uwvahy s& tykahy problému
videohry versus domac politade. Jeste stale
jsem (a nejenom jd) pfesvédian o fom, 2e sioji

GAME BOY
- je ve 12% viech rakouskych domacnosti.
- § limto pfistrojem si hraji z 50% dospéli
a z 5% déti a mladed!
- 56% hracd je muzskeho a 44% 2enskeho

-..a dalsi nekonedné phibéhy Marna v pohadko-
vé zemi, Bohukel, na GAME BOY nedosahuje
tato idea takowych kvalt jako verze pro NES &
ShES. Postavitky jsou malinke, sice roziomile,
ale opravdu malinké. Na rozdil od SUPER
MARIO WORLD (pro SNES) chybi Mario
v plast | postavitka dradka Yoshiho, ale namis-
to toho se Mario miZe prohanét v letadle i

jednoduchosti nabizemych her. Ne - pokud se
obavate toho, 2e vas zirdni na malinky display
Casem omrzi a vy Zaloudite po nébem velsim
a barevnejsim...

Ano, GAME BOY ma svoje wwhody (nizka
cena, Siroky sortiment software, propojeni dvou
pfistrojd, malé razméry), ale ma i svoje nevyho-
dy (Eernobily display. jednoduché hry). Ma
lomio misté nechci GAME BOY hanit, ale ani intaligentni, 28 pred nimi vétsinou nelze nikam

doporudovat. Doporudufi jen uvait, na jak 4 Pl : uniknout, MEGA MAN || se tak stava hrou pro
diouho se domnivite, Ze vam vydrii zabava g 0 [EALETT LY vbechny masochisty, kiefi chidji neustdle rpét
$-linio DezaaporU - TOZIOAMAIL, RO/, Fic: : -8 Gioky odpudivich nepfétel. Utrpeni ale
NG 16 NG KON prietrojem. LLAME nastésti nefrva diouho, proloZe smrt tady
SOV s pistvojei, e Kl ok sigk heéce navitivi zhruba kazdjch pét a sedm
vit hodiry & hodiny hani v kiidu domove. Je ale sekund, MEGA MAN Il je vskutku jen pro fy
tim nejlepsim pfistrojerm do metra, autobusy, nejtvrdsi z nejtvrdsich...

viaku, & cekarny Zubni ordinace. Pokud se = R T

avmé nejriznéjsich I'antasmhrr.':h svatl,
Utkdte se s muiem ze dieva, Zeleza i s viad-
cam vzduchuy. Cestou narazite na nespodeing
mnokshd nepfitel, ktefi na vis budou neusia-
le dlodit a vyldzal z dér, kierd ziejmé nemaji
dna. Kromé loho jsou viechny potvory natolik

pfece jen rozhodnete pro koupi GAME BOYe, [ s
radim vam v fekiamé u zubniho Mkafe ztisi
rvuk anebo poult sluchdtek. Ostaini pacienti

TETRIS

Co se da jesté o této hie fici? TéEko by se
nasel jakykoli pfiznivec poditatovych her,
kiery by T=TRIS neznal. Piatelé her, budle si
tedy védomi toho, 2a TETRIS exsiuje ji# i pro
GAME BOYe a vypada celkem slusné.
Skladani jednoduchych obrazed do fadek je
velice kvalitni zabavou, o kiere se viak na
tomio misté nebudu n§ak rozepisovat. Dodam
snad jen, #e hra je¢ na GAME BOYi pornémmsé
rychla a nebyt zdlouhavého vymazavani®
fadek, mohla by bt jeste rychlefsi. V kaddém
phpadé je TETRIS prave tou hrou, kiera se
Clovéku neomrzi, a se kterou se [ze bavit stale
dokola. Treba v éekamé zubni ordinace. ..

SUPER
MARIO LAND

y ponorce. Hra je pomémé rozsahla a jisté
poirva dicuho, ne Sowik pronikne do viech
figh, tolik potfebnych k dokondeni této hry.
Mario j& kasika a patfi k firmé NINTENDO stej-
né neodmysiteind, jako Sonic k firmé SEGA &
gumoyy panak k firmé MICHELIM, Je ziejme
i neodmyslitelnou klasikou pro NINTENDO
GAME BOY, ale al se snalim jak se snakm,
nemohu v této hie najit takowe kvalty, jako jsou
v SUPER MARIO WORLD pro SNES. SUPER
MARIO LAND pro GAME BOY je jednou z lap-
&ich her na toméo pfistrojl. Pokud vas ale neza-
ujme ani Mario, pochybul, 22 na GAME BOY
naleznete svoji oblibenou hru...

ednim z herich pfistrojl firmy NIN-

TENDO je GAME BOY. Maly, plenos-

ny pfistroj na balere. Dovolte mi tedy,
abych se na fento pfisiroj krdtce podival ze
swého pohledu a podélil se 5 vami o nékolik
subjektivnich dojma.
GAME BOY je maly, osmibitovy, pfemosny
hraci automal s demobilym displaem, slereo
hudbou a 5 moZnosti propojeni dvou a2 Clyf
téchio pfistrojd najednou. Napdjeni zprostied-
kovavaji ¢yl monodlanky, kiere vydra zhruba
15 hodin Eistého Casu, &i speciaini GAME BOY
transformator. Rozmény tohato plisiroje [sou
80 mm x 148 mm x 32 mm a jaho hmotnost je
pfibliéné 300 g. V krabici s GAME BOYem
nalezmeme kromé pfisiroje samobnaho jesie
Ciyii monodlanky, miniatumi sluchatka, kabel
K propojend dvou phistrojl a konednd zasuvmy
modul & kasickou hrou TETRIS. Talo sestava
1e velmi vyhodna - budete-i nékdy trpéd kntic-
kym stavem nedostatku her - stadi vyhledat
prvni pomoc nejbliEiho NINTENDOD obchodu,
koupil GAME BOY a po nékolka viefindch ji2
ukdidnit svoji mys! hranim pedekini logicke hry...
| kedy? jen malokdo bude NINTENDO GAME
BOY kupovat jen proto, aby ukojil svoli momen-
ialni potfebu hrani her. Takie proé viasing
GAME BOY kupoval a proé ne? GAME BOY -
(e .- o) 30 oy sormaniam - | | e g i o
;ﬁ;?:ﬁéﬁ”;fﬁ;:?‘ m??ﬂiﬁ?ﬁgﬂ? =0 ) - 1‘ ] “ Fadd dostalefné mnodsivi syru, aby mél silu

. * I i r mba ABH mindaoaa
pokud & choete udit spoustu legrace pli propo- o - ; { J do dalshpdies i N f
3 smuné. ip GALAXY BX Il

jeni dvou plistrojd najednou a hrani tymowich
her, Ano - pokud neméte dostatek penéz pro Tahle hra patfi mezi klasické 2D akéni plodi- -% IE pikn f‘ch cenl!
koupi wkonnéjsihg videoautomatu, nové chodicky, stejnd jako plevaind wétiina -
GAME BOY - NE - pokud si nechcete zkazit viech her pro GAME BOY. Vézie tedy, 2e 139 Ké (3.5").
ol Me - pokud vam nestadi Samobey v 1810 hiie se budete se svym hrdinou probojo- ndenénim Ifstky na adrasu;
vavat skrz devét nesmimé obbiEFnych drovni ve = 15, SVITAVY 568 02
W o www.oldgamas.sk,

A je 1o tady. Dva nerozluéni platelé/nepfatels
se objevuji | na displayl GAME BOYe v Grov-
fiowé arcade, kierd je jii na pomémé sluiné
urovni. Hrad se tady sfije 5 postavickou nebo-
hého Jerryho, malinké mysi a v fadé drovni
(ulice, park, dim...) se bude vyhybat nejniz-
néjsim nastraham, semtam s& potka 58 sla-
My Znamym - Tomem, kiery s oblibou vyska-
kuje z popeinic a dtod ma prochazejicl mys,
Cestou jej tekd fada nastrah a pasti - poletuji-
ci vika od kanald, bodaky na zemi, padajici

display. Me - pokud se obdvite pfilidné



SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

v 'fa‘__ jsem
.!l!ﬂﬁ MEGA DRIVE,
i.idamulmnatﬁ na

& konsole (srovndni s damﬁl:’rru
wsﬂuﬁ cena software, jednodcelo-
/ ﬂﬂu systému atd.). Pokud bych mél
lij pistup k SMES jako k hracimu automa-
1 (klery je v zAsadé velice podobny s pfistu-
pem k MEGA DRIVE | k ostatnim konsoldm)
“wj,!t:lﬂt stejnym zplsobem, fada pfiznived
‘her NINTENDO by mé okamdité obvinila ze
slranéni osobnim poditaédm a z hanéni
ENES, siejné tak, jako mé obvinila fada pfiz-
nived firmy SEGA (viz dopisy...).
Ale i pfesio, Ze nejsem nijak narudivym pfiz-
nivcem JAKYCHKOL| hracich automatd,
mohl bych pfi hodnoceni SNES podiehnout
osobnim dojmdm a posléze byt naften za
zaujatosti, a to je vée, Klerou S nemaohu
dovolit. A prolo zahdjim lak trochu asbisticky
- srovnavaci praci nékoho jindho. Nek se
tedy pustim do viasinich (vah, vénujte pro-
sim pozornost jednd kratilké studii, kierd
yim snad poda viechny potfebné informace:

SROVNAVACI STUDIE K 16 BITO-
VYM VIDEOHRAM
Zpracovand a polvrzend od:
Booz-Allen & Hamilton Inc.
Technology Initiatves Practise
Ladan 1993

Booz-Allen & Hamillon Inc. hodnotil vwkon-
nast hardware dvou vedoucich alekironic-
kych 16bitovych harnich systémd, a to
Supar Minlendo Enlertainment System
{SMES) a Saga Genasis Video systému
(MEGA DRIVE). Oba systémy jsou zaloZe-
ny na 1Bbitové centralni procesorové jedno-
ica [CPU), pfidemi Nintendo poulivd .na
minu Etou” 65C816 CPU a SEGA MCEB000
CPU. Z téchto dvou systemd obsahuje
Super Nintendo prvky novejsi lechnologie
a dosahuje vyssi integrace elekironickych
prvkl ve své zcela na miru Sité centralni
jednoice. V piiloze (viz. nide) jsou shrnuly
vEachny ndmi hodnocend podstalng znaky.
Super Nintendo obsahuje jako doplnék
k 65C816 CPU dva mikroprocesory, jedan
pro audiooviadani, jeden pro videooviadani.
Kaida 2e ifi cemtralnich procesorovych jed-
notek nidi jednu pamét, pficemz hlavni jed-
notka uziva paméf 1024 KB s volnym

pem [RAM) a video - a audio procesor
Zvysuji hernl rychlost. Herni data jsou
schranovana v addéleng pameali na hermni
kazate,

Cantrdlni jednotka SEGA ma & disp
méné paméli, ned Super Nintende
MCEB000 ma RAM 512 KB, klery je

rovan druhym mikroprocesorem s

RAM pro video a 64 bith RAM p

¥aji 16-bitova data ze viec Wi

pra herni vypocty, video a audio. Video -
a audic pameti SEGA naprotl tomu umoE-
fiudi pnuiludnl jen Bbitowych dat pro video -

ve smvnﬂnl’ g 32.768 barvami, ktaré ]m.

k dispozici Super Nintendu pfi pouivéni 16-
hitowého videoprocesoru.

Takt cenirilni procesorové jednotky SEGA
s frekvenci 7.61 MHz pracuje rychigji ve
srovnani se Super Mintendem s frekvenci
3,58 MHz. CPU Super Nintenda ma naproti
tomu pfimou vybavovaci dobu (dobu nutnou
pro znovu nalezeni 16-bitového slova
v paméti) o B8% rychlejsi ned CPU SEGA -
cca 280 nanosakund (ns) ve srovnani s 520
ns. To daleko vyrovndva rychlejsi takt
SEGA, proloZe tofo dovoluje rychiejsi zpra-
covani hernich datl. Protoke rychlost hry
velmi zavisi na vsiupu a vystupu, dovoluje
kratil doba cyklu paméti Super Nintenda
rychlejsi hru. Tato schopnost rychiejsiho
éleni hemnich dat spolu 5 vélsi pohotovou
paméti dovoluje Super Nintendu zobrazovat
na obrazovce o 60% vice pohyblivych
objeki.

Oba systémy produkuji obrazky pro projeke
na televizory doma. Bezdratovym pfeno-
sem nebo po kabelu se na televizni obra-
zovku promitaji obrazy v 30 diléich obrédz-
cich za sakundu, oba hemi systémy naprobi
tomu. vyivdfe)l videcobrazy & 60 dil&imi
obriazky za sekundu. Pfitom se dosahuje
nepferuiand vybvifenl obrazu z 262 fadkd
namisto normalnihe vwivafeni obrazu z 525
fadkd pfi televiznim piendseni. To dovoluje
rychlejsi akiualizaci na obrazovce pfi jesté
adekvainim rozkladani obrazu. Do budouc-
na moZe byl software wyvijen fak, aby pod-
poroval rozkladani obrazu do 252 fadku
(s 30 dilgimi pbrazky za sekundu).

Super Nintendo ma na miru stfizeny digital-
ni stereo-audio systém, ktery zaklada na
SONY cGipach, které obsahuji | degitalni filtr.
Dlgllé.lnl' filtr zarucuje vice nez dasatkral
vBI&l sniZeni neZddoucich wweokolrekvend-
nich 1énd nek filir systému SEGA. Tim
Super Nintendo dosahuje lepsi 2vuk v audi-
opdsmu a pomér signa m, kiery je
2.5% lepsi neZ u zvukového Yamaha
sSynthesizer-Siereo systému, kiery se poudi-
v u SEGA GENM

Standardni harni ¢

ma 12 funkénich tladilek 5

sakundu dotazovana, jednou pri

diléim obrazky na obrarovce. SEG

-Jat mé -E' funkemich .I;n.. ek

ko, I:I-.';-pl'."-'ﬁ.ﬂ'.'a funkéni 1

Super Nintendo umo i) i

flexibilitu pfi navrhovani akénich ele

v hrach.

Pfi nagem hodnoceni jsme shledali, 2e oba
syslémy jsou v 3

Super Mintende

Co vic dodal? Snad jen nékolik osobnich
dojmi 2e SUPER NINTENDO ENTERTAIN-
MENT SYSTEM. Domnivém se, Ie z Jheat-
skaho® hlediska bude nejzajimavéisi podivat
e na nabizeny software, V soudasné dobé
existuje na SNES okolo 60 her, pficemZ

kaidy mésic se sotiment roznisia o 4-6 hor-
kych novinek, Mejsou to jen pfepisy starsich
her, ale i zeela nove programy.

Rozplyvat se nad kvalitami hry STREET
FIGHTER Il na SNES poklidim za zbyted-
né. Tato hra je opravdu dobrd | na domdcich
poditatich, ale na SNES je jeftd o tfidu lepsl
Plispiva k tomu pledeyvii &i paleta pohy-
b r.slkv vice Haditkim oviadade. Posiavidky
o ‘o p{jz.ﬂ_{jl mié mnoham Vice
barev a nechybi ani bohabé animované poza-
di. Krasa

g oviem, vidyl videoaulomaty jsou pfece
rajem akénich her, a tak neni divy, 22 5 twiir-
¢l dali tolik prace s bazchybnym provedaninm.
Heknate moina, a budate mit pravdu. KdyZ
fekniu, 8 pro SNES existui | simuldiory jako
WING COMMANDER, kiery j& o poznani
rychilgjsi neZ na AMIZE, moind budou vade
pochybnosti prohloubeny. Cléte ale dall Do

: nejlapsich strategickych
{opakuji ETFIATEGIGHTGHI] her vylvofe-
nych pro domaci potitate. A co je neghorsi
(tedy pro nas, pfiznivce osobnich poditatd),
SIM CITY opravdu na SNES funguje a nutno
poznamenat, e velice slusné! A to neni
viechno; do konce roku 1983 bude pro
SHES k dostani hra DUNGEON MASTER,
tedy kullovni hra typu dungeon & jedna z nej-
sloZitéidich her vibec. Kromé ji zminénych
technickych kvalit je zde jesté fakt, e na
hemi moduly pro SNES lze zapisovat data,
a tak kupfikladu ukladat pozice & rozlohu
mésta_ V rdmc objektvndho hodnocend uved-
me, #e speciding upravené moduly pro
SEGA MEGA DRIVE maji tuté? schopnost
(NHLPA HOCKEY).

Co fici zédwéram? Pokud se plate po pistroji
zaméfandém vyhradné, pouze a jeding na
hry, bude pro vis SNES dostatednou odpo-
vidi. | pfes nesporné kvality lohoto pfistroje
viak zlstava problem jednoddelovosti cele-
ho zafizend (stejné jako u oslatnich konsoli)
SNES vam phinese dokonaly zalitek z her
O lom neni nejmensich pochyb, Skila her je
take dostalacné Siroka, & tak s wrdila o Swajl
vwbereta. Jde jén o o, : I'J:I |'|HL'|u.J1:-1E|
v budoucnu chtit od svého MECO A

ga nehs '1rJi plidat k g
édstku, a koupit osobni poditaé, se klarym
dokadeta o mnoho nad L nranim hrr




her pro SUPER NINTENDO ENTER-

AINMENT SYSTEM, zafazujeme
dalsi pravideinou rubriku o hréch pro tento
systém. Byl bychom radi, kdybyste ndm psali
vade nazory a pokud budete mit z4jem, napis-
te ném, o kierych hrich byste si chiéli na
tomto misté néco pledist. Pokud to bude
¥ nasich silach, pokusime se vam vyhowat,

SUPER MARIO

A:rﬂmvmmuumﬁﬂﬁhif

MARIO, MARIO, MARIO! Velaji
r.iéli v jedne lelevizni reklamé.
Plap se oéfi volajici na tele-
In-nnr NINTENDD - help line v sousadnim
Rakousku. Ano, Mario jé velice oblibena
postavitka a pini rovnéd Olohy maskota firmy
_ NINTENDO. Co ja tedy na télo postaviéce tak
zajimavého a imponusiciho? U vétdiny oblibe-
rych postavidek jsme si j2 zvykk na to, 2e se
& nimi satkdvame v fadé rlizné kvalitnich pro-
grami. Podivejme se tedy spoledné, jak se
dafi Marigwvi v jedné 2 1&chio her; SUPER
MARIO WORLD.
Mario dorazil na rozsahly ostrov za Svym sia-
rym plitelarm, dradkem jménem Yoshi, Jaké
viak bylo jeho pfekvapeni, kdyi Yoshiho
nenasal v jeho domé na pobfed. Yoshi se fobiZ
vydal na castu za zachrandnim prncezny jmé-
nam Toadstood (Zabéstonak?!), ierd byla une-
sana ziym drakem, kiery 8 pro Zmény jmena-
val Bowser. Mario se tedy vydal 2a Yoshim
a za zachranou nabohé princezny. Po chvili
blowdéni dradka nalezl a oba pak spoladné
pokracovali v diouhgé a nebezpeliné costd po
roziehle ostrovni fidi...
Tak lenhle pfibéh jistd nenl nddim, co zaujme
kardeho a odména v podobé Fabl® princezny
rozhodné nenl im nejlikavéjiim clem. Tak
kde se u viech viudy bere takovd Manova
obiiba, kdyZ ne v ndpadu. Podivejme s& ale
hloub&ji na hru seamoinou. SUPER MARIO
WORLD je klasicka 2D akinl plodinovd cho-
dicka®. Kdo si pamatuje hry GIANA SISTERS
&1 WONDERBOY, ma 1éméf ucalenou pladsta.
vu 0 vzhledu SUPER MARIO WORLD. Kdy2
gam fuhle hru vidél poprve, piiznavam, fa mé
ani frochu nezaujala, Jednoducha, ake opravdu
|ednoducha grakka znazomujici mapu osirova
sine zavand osmibity, Jednollivé Grovnd jsou
sice pine zapmawvych a onginaknich napadd,
ala |ajch zpracovani, alespof zpodatku, také
nani ficam wyimednym. Samozfejmé, be keali-
lu hry nelze posuzoval jen podie grafického
zprac.-:-.an a tak jsem s mimymi rozpaky
uchopil oviadad do nukou a zadal se s Mariem
prohane! po jeho Super svéla
P-:. chvill [sem zjistil, 28 fahle hra nenl vibec
spatna! fa nekolik okamziko jsem nalez
Yoshiho, osedlal” ho, a pokratoval v cesté
Vzapdli jsem se zadal opravdu whomé banit!
Hra j@ pina napadu, a 1o skutecne onginalnich;
jon samalna postavicka Maria ma nékolik roz-

Pokud mame navic Stésti a nahmu-rm
Yoshiho kfidia, mdde si Mario na jeho hibeté
Zalétat vysoko nad povrchem... Kromé foho je
Yoshi nadnd nenasytny, a tak nechybi poetic-
ke okusovani jablek ze stromi..,

Hra je velice rozsdhld a | po velice diouhé
namaze se mi nepodafilo i dokonéit.
Divodem vEak nebyl ani tak nedostatek

schopnost, jako nedostatek casu, protoZe ost-

liroven je naprosio jind a nu:s&nanﬂmvu
sterectypni a bezcilng bloumdni; jednou ja
potieba obleknout plast’ a kat veoko v obla-
cich, jindy musi Mario opatmé plavat hiuboko
pod vodou, cestu inou Grovni si musd prostiilet
a pnde je zase uplatnéna jeho zrudnost ph
skakani nad hubokymi propastmi aby se na
konci kadde 7 Sest rozsahlych Casti fide utkal
5 jednim obzviast tuhym nepfitelem v jeho
hrackd. V' kakdém pfipadé si tady pfijde na svié
kaddy milownik akénich her, klerd sice nejsou
piné krve a nasili, ale keré jsou i tak zaimavd
a zabavné, Manio rozhodné stojl za shiddnutl],
e kupovat kil tato hie SUPER NES sa zfog-
mé nenyplai...

MARIO PAINT

KdyZ jsem se na zalatku zming-
val o virskytu oblibenych postavidek ve vitsim
mngéstvi programd, nemiuvil jsem do vétru,
Jednim z dalfich programd, kde se postavidka
Maria vyskyluje, je totiz program MARIO
PAINT a slovo program je zde zoela na mist.
MARIC PAINT je totiz, jak ostatné napovida
sam nazey, programem kreslicim. Kdyk se
fekne kreslici program, pfedstavi si fada z nas
jiste profeswonalni grafické programy - od
DeluxeFaintu na ai po Adobe Photoshop.
SNES samozfejmé nenabizi takové grafické
programy, jako profesiondini poéitade.
Poslanim programu MARID PAINT také ostats
ne neni vytvaret hodnoina umélecka dila,
presne technicke vykresy & dokonce layout
novn o Casopesl. Poskanim tohoto programiu

Al

I"!f-li_—l
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MARIO PAINT je koncipovan tak, aby naudil
uZivatele zakladnim postupim, béinym pro
préci se standardnimi grafickymi programy.
Jsou zde k dispozici rbzné druhy tuiek
a Stétcd, moznost kresleni jednoduchych
geometrickych obrazcl, vzory pro vybamng-
vani, prace se sprejam, pfasnd tak, jak jsme
Zvyhli 2 jinych programi. MARIO PAINT wiak
neni jen programem kraslicim. ja tady | mod-
nast animovat obrazky, a to velice jednodu-
chym a nendrofnym zplsobem - k dispozici
|sou &y, Sast a devét animadnich oken.

A jako by lo jestdé nastadilo, pomoci
programu MARIO PAINT Lze navic velice jed-
nodude vytvafal hudbu; do nolové osnovy se
nezapisuji noty, nybr jednotlivé obrazky,
kieré vydavaji charaklerisbickd zvuky; prasat-
ko chrochia, houba duni, GAMEBOY piska,
kodka miouka, pejsek S18ka (vaEns, nic
jsem si nevymyslel!). Vétgina obrazkl ma
souvisiost 8 jiF zmindnou hrou SUPER
MARIO WORLD a samolné pfehravani
melodie (kterd mdEe byl mimochodem troj-
hlasa) probiha laké svérdznd; po vriku nolo-
ve osnovy béd Mario, ktery si na kakdé sku-
piné phrazkd/not poskod..

Je [isté, ia kresleni by jen stéH mohlo byt
realizovano pomoci kiizoweh oviadaél, ale
MINTENDO pamatuje i na lenio problém;
v krabici & programem MARIO PAINT nalez-
nele tolid kromé moduly a navodu k obsluze
jesté ongindlni NINTENDO mys | s podio-
kou! Posledni zajmavosti tohoto, | tak vyni-
kajiciho programu, je jedno drobné rozphyle-
ni; pokud vas omrzi kresleni, animovini,
skladani hudby &i viechno najednou, j&
v programu zahmuta pednoducha hra fastujicl
postfeh a praci s mysi. Plate se jaka? Jeji
jméng j@ GNAT ATTACK (Komafi itok) a jeji
naplni neni ni¢ pneho nei placani nalétavaji-
cich komard rukou s placatkou na mouchy.
Madhera!

MARIQ PAINT neni profesiondlni program
a8 5 jeho pomoci isid nevytvodite 2adnou pou-
ateinou kresbu & hedebnd skladbu. Pokud se
ale cheete nawdit pracoval s podobmymi pro-
gramy, neni nic lepdiho nak driel se starého
Komenského hesla Skola hrou®...

THE MAGICAL
QUES'I'

(o ARSN Iuﬂnul "Hit‘ll

ool

wmpuﬂm ma svij
zatilek a konec, a tak zaénéme,
. tradiéné, od samého zadathu.
Jednoho krasného, stunného letniho dne si
hraly oblibené Disneyovy postavicky na louce
nedaleko svého domu. Jejich pestrobarevny
mitek se viak znenaddnl zatoulal a vémy
pes Pluto se je vydal prondsledoval. Vzapéti
viak zmizel za obzorem i Plulo a pfdtelim
nezbyvalo ne se vydat na diouhou a strasti-
pinou cestu po jeho stopach, Mezi hlavni pat-
rate patfi Mickey Mouse a MAGICAL QUEST
j& pravé jeho cestou po obrovské pohddkovi
zemi. Hned na samém poéatku cesty se
Mickey satkal 5 hodnym éarodéjem, kiery mu
oznamil smutnou novinu; Pluto byl zajat viad-
cem této zemd - cisafem Pape, mocnym kou-
relnikem - klary jej brzy zakleje pomoci jed-
noho ze svych silnych kouzel, | pfes éarodé-
jovo varovani se Mickey vydava na dlouhou
cestu, aby swého pfitele zachrénil ze spérd
odpomého Pepe...

Jestlite jo Disneyworld svétem pohadkovym,
| | hra MAGICAL QUEST neuvéfitelnou
pohadkou. Tady se ukale, jakeé jsou skrpé
schopnost pfistroie SNES. Ji naprmi pohliad
fe MAGICAL QUEST hrou, kiard bare dech -
obrowske, ale opravdu obrovskdé mnoksha za6-
vych barey, dokonald a rychla animace, velke
postavitky, plynuly scrolling, spousta detaild
a k tomu viermu jesté parfektni hudba a efekty!
MNeni to ale jenom provedend, kierym MAGI-
CAL QUEST upouta - na kafdém kroku ja
tady takova spousta origindinich ndpadd, ke
5@ Elovék nestali divit; napadio by vis tfeba
utrhnout 2e stromu makd rajde, roziodt jaf jako
vituikL, ¥ lelu Zachytl a nechal s& im vynest
nahoru? A napadlo by vds balancoval na
jindm rajleli pfi phejizdéni nebazpaémych bod-
En? Zajimavyrn spestfenim a perfekinim napa-
dem ja také rména obledeni, kera ma Mickey
na sobé, a tim i zména jeho dinnosti; kromé
klasického pfevieku je lady v daldich &istech
hry obledeni s lurbanem, pomoci kianého 2o
virdrZat ibovoing diouho pod vodou a poukival
kouzia k nifani nepféated; je tady také poddmic-
ké obledeni, kterd umokfiuje stfikat vodu
a hasit tak ohnivé mufiky a podobnou havét
a Mickey md konednd k dispozici horolezec-
kil vybawvu 5 provazem & hakem ke Splhani
na vysoke skaly, Plevleky Ize samoziejmé
ibovoing menit @ tim wyudit v u pravou chvil
ten pravy postup

THE MAGICAL QUEST nepatfi mezi hry pfilis
nérofné a rozhodné se vim podafi lanto Ukol
spinit za nékolik hodin, Ostatnd, ind moknost
ani nani, protoke bohudel chybl uklddani pozi-
ce. Sest velica rozsdhiych Urownd je tak per-
fekind propracovanag, 2e futo hru sté neodiod-
e po jepm dokoncen, ale jisté se k ni radi vra-
tite. Opravdy 1o skoji za to!




na trhu

il e videoher!

klada se z ridiciho pristroje, sitového napajede,
Fipojovaciho kabelu k televizoru a ovladadi.
ystém umoznuj® aby ty hryw kiteré jsou vyvinu¥y

Prazska soukroma exportni firma MPM, znama
jako dovozce plastikovych modeld a letadel, lodi ¢
automobili, rozéiruje dovazeny sortiment o moders

. ni kapesni elektronické hry posledni generaca. pro dva hraée,gnohli oba hraéi krat soudasné.
Virobcem je japonska firma Nintendo. Na nas trh Tento systém' je 8-mi bitovyl .
se jako pruni dostava systém oznadeny GAME BOY. Nejdbhkonalejiim systémem je Super NES (SNES),
* Komplet pod timto nazvem obsahuje zakladni pri- s dokonalou grafikou a 16-ti bitovym procesorem. Ke

stroj s malou obrazovkou, véem tiem systéiMim Nintendo

s v é
"~ kazetou s oblibenou hrou PRAHA 2, M}"Bikﬂ?a‘lg, tel.: 02/29 18 15 dovazi do CR firma MF’M

$Tetris, atereofonni sluchgy. RRAHA 4, Budéjovicka 1126, tel.: 02/42 48 24 kazep % Boo gl icacs
' a, ¢ , erte : 22 iy ne .
a prﬂ;:-gjuumri kabel. Ten dovo- FEPLICE, Cagknva 19, tel.: 0417/276 55 tlivymi systémy zaménoval.gKe
luje propojeni dvou . BRNG, ounicova 37, tel.: 05/74 33 92* kazdému systému lze u nas
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velké mnozstvi hel Ty jsou CESKA LIPA: Moskevska lﬁ, tel.: 0425/244 62 . casnosti k nejoblibenéjsim

pripraveny z oblasti sportu, ‘KUQICE, ‘OmEtiéhD 63, tel.: ﬂﬂ'ﬁﬂiﬂﬂ 20 hram Super Mario Land

napéti, debrodruzstvi. strate- & a Street Fighter. Posledné

gie ¢éi fantazid. Pro zaédalek bude firma MPM dova- jmenovana je zpracbvana pro SNES. V doudasne
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budete prochazet po lesnich pésinkach
plnych mravenclt a kwétin, ale zaletate
si na kétajicim koberci, v cbrovske bubdi-
né si zaplavete pod vodou, probéhnete

MEGA DRIVE EX-

o kratkeé pfestavce jsme tady s dal-
Pﬂim nakladem her pro SEGA

MEGA DRIVE. Douldme, *e |ste
& nasi nabidkou spokojeni, a 2& vam
nase minirecenze pomohou pii vywbéru
nowvych her. Tentokrdt vwhovujeme vase-
mu pfani psat o horkych novinkach a pfi-
nasime vam popisky Sesli 2 nejnovejsich
her firmy SEGA. Viechny hry maji spo-
ledéného jmenovatele - jsou ryze akéni,
Tak pevné nervy a stabilni oviadace!

CHAKAN

T

= e TRl

MNe. ne, ne. Pliznivei Janasika
zUstante na svych mistech!
Tentokral nepljde a Zadnou
zbrafi legendamich tatranskych zbojniko,
CHAKAN je hrou je3té o néco ponékud
morbidnéjsi nei JanoSikova historie.
Zatnéme ale od zadatku.

Svitlo svia |iF spaffila diouha fada her.
MNékterd hry byly dobré, finé ne. Tak uZ to
chodi. (Tak prod to pofad opakoval - Red.)
Vétsina méla ale jaden spoledmy syndnom -
kdyE hirad, af’ uf v podobd letadla, Sovicka,
Chvaredku, autdka, tanku & cehokoli jiného
zemrel, bvia to zndmka jeho neschopnost
& makd zkufenosti a hra nebyla pokofena.
CHAKAN je ale ongindlni od zaditku aF do
konce. Cilemn hry iofiZ neni nic indého neZ ...
zammil! A fan, komu 58 to podafi (ve hie
pochopitelnd), Gspédné pokodi i tuto hiu
Prib&h hlavniho hrdiny je tak smubny
a ponury, 2e 58 modnd ani nehodi na tyto
stranky, ale pfece; Chakan byl kdysi silmy,
velice rkuteny a nesmimé pyimy bojovnik.
Silou svych mecd cety divot bojoval proli
zlu a nevahal pouzit ani nejtermnegsi magie.
Kdyz jej sama Smrl vyzvala K soubojl,
posiavil se i a ... porazi ji. Jeho odmena
byla zaroven jeho trestem; ve sve pyse
iotiz poZadoval nesmitelnost pro svou dusi
a kruta Smr mu vyhovéla. Ted bloudi jeho
duse po temnych zakoutich svéta a hleda
cdpotinek a kiid, Predtim s ale musi vwpo-
fadat se viemi zbytky zla na svaté. .

WORLD OF
ILLUSION

MICKEY m.ﬂf
~+t: Donald Duck

'V Imgi'l Kdo by neznal roztomile
{be)d pohéadkové piibéhy a posta-
vicky Walta Disneye. | kdy2
se za ¢asl hlubokeé iofality tylo phibéhy
U nas prilis nevyskytovaly, dnes ji
miZzeme vidét Mickey Mouse, Kacera
Donaldy, Stryéka skrblika a dalgi rozto-
milou havét’ skoro na kaddém rohu. neni
divu, Ze s& lalo postaviCky objevuji | na
obrazovkiach videoher. WORLD OF
ILLUSION je jednou 2z her pinou téchio
postavidéek a nuino poznamenal, e
hrou velice, ale velice zdafilou, Tak fise
déti, pohadka zading...
Jednoho vedara se v koutku magickaho
pokoje pfipravoval Mickey s pritelem
Donatdemn na kouzelnickd pfedstaveni.
Oba dva se zoufale snaZili vymyslel
nové, efekini a pidsobivé kouzlo
Koneéné Mickey pronesl kouzelné
slovo, mavl kouzelnou hilkou, abjevil 58
zdblesk a po rozplynuti koufe jiZ oba
hrdinové zirali na magickou krabici,
kterd se znenaddni objevila. Zvédavy
Donald pfisioupil bliZze, prohied| si krabi-
ci a... zmizel v jajich Gtrobdch. Mickay
se Krabici nevéficné prohlizel a po chwi-
li... kupodivu take zmizel. Kdyz oba hrdi-
nové padali temnotou, ozval 8 mohut-
ny, viudypfitomny hlas Vitejle do mého
Svéta Kouzel, moZna jste dobfi kouzel-
nici ve sveém svété, ale musite se jesié
hodng ucit! A jesth se nebudeate wucil
rychle, nikdy se odsud nedostaneie!
Ukaiu vam cestu domd,ale jediné pod
podminkcou, 28 mna naleznale a porazi-
té v magickém souboji. Ha, ha, ha, hal.
A hadejte, ktery chudidk bude zase
muset tyhle dva neboZaky z pohadkove-
ho svéta csvobodil..

|||

Chakan ja mimofadnd propracovand akéni
hra. S hlavnirm hrdinou, Kleny j@ na rozdil od
vatiiny ostatnich poditacowych hrdind
pomemé nesympaticky (mimé se rozpa-
da...) se vydavame na cesiu po clyrech
velce mzsahiveh zonach. Mame K tepoz-
ci fadu etakinich wter meCam, fesp, medl,
nechybi ani fada onginalné pojatych bogo-
virch | obrannych kouzel (ohnive mece,
neviditelnost, magické bomby, ochranné
Ehity...}. Mejzabavwndisi je, 2e Chakan nem-
Ze nilidy remfit. Po zirdté cashi energie so
jen wnofi pfed velupem do dand Orovnd
a hra pokraduje af do nalezend vatndho
odpodinku Chakanova nebo epileptického
zachvatu hrace, pred klerym
manual na prvni sirance zcela sen-
czné varuet

WORLD OF ILLUSIONS je jednou
Z najpropracovanéjdich her, kterou jsem
kdy na MEGA DRIVE vidél. MoZnosi
vyberu jednoho ze dvou hrdinu {pro
kazdeho vypada bra, respektive design
nékterych drovni, jinak), moinost hry
obou najednou (polom vypada hra
uplné jinak a bez pomoci a spoluprace
s nikam nadostanatal), perfekini grafi-
ka a dokonalé efekty. Cela hra se nese
v pohadkovem duchu a plipomina spise
kresleny film. Neni tady ani naznak
nasili - oba hrdinoveé kouzli svym plas-
tdm a magickym praskem, zasaZeni
nepratelé se obwykle proméni v kvétinu,
motyla, &i jiné bohulibé stvofani.

K dispozici je pét drovni a ka2da je pina
ariginalnich napadd. Nejen #a sa castou

Al )P.,-ﬁw

J L]
! Hs*

& po knihovné a konetné se ocitnele
v Utrobdch kouzelné skfinky a utkate se
se samotnym Mistrem Magie.

WORLD OF ILLUSION je perfektné pro-
pracovand akéni chodidka, kterd jisté
zaujme nejednoho mladého, ale jisté
| fadu starich a otrlejich hradd, Zména
nepfitele v kvétinu je rozhodné lepsi
ne usekané hlavy...

SPACE
HARRIER Il

Fodivejme se nejprve na
propracovanou ideu tohoto
pokracovani zname hry.
Tak¥e, struénd feteno - FANTASY-
LAND je v nebezpedil

Dé&jovou linii hry mame za sebou, pust-
me 5@ tedy do popisu hry, SPACE HAR-

RIER je nechroZeny dobrodruh zndmy B

predevsim, svym..., Ne, Znamy swou.....,
ne znamy..., znamy z pryniho dilu.
Z tryskovym ruksakem na zadech
a super-extra-mega silngm hyper hi-tec
laserové fizenym délem se vydava na
polochodici-pololétajici dobrodruZsivi ve
zifailéneé sifileéce ve 12 etapach ode-
hravajicich se na ohroZene planeté.
MaZeme ofekaval hromady chodicich,
letajicich, skakajicich 1 plazicich se
nepfatel a samoziejmé zavéretné
BOssY" 58 vEim, o K mim patr.

Pokud jde o technické zpracovani -
posudie sami; hrdinu sledujeme
Z pohledu zezadu, takie ovladama
pouze ket nahoru, dolld, doleva a dopra-
va (a samoziejmé kombinace smérd -
doleva nahoru, doprava nahoru, doleva
doll a doprava dold...), chybi bohuZel
ragulace rychlosti. Krajina pfipomina
spide Sachownici, ale pfesio, nebo spise
pravé proto je zde velmi silny dojem
z neustalého pohybu. Nepfalele se roji,
sifely létaji, mnohdy tak chaocticky, e je
obtizné rozlisit, kde kondéi nepritel
a zacina sirela

Hra je pomémé slufnd zpracovana, poté-
& jistd | moZnost libovolndho phistupu ke
kierékoli z dvanacti misi. To co tady chybi
j@ atmosféra a orgindlni napady. Z baz-
hlavého sifileni zadne za chvili velice
siind bolet hlava a mide se vam stal, Ze
sugeslivni ubihani éveraéklo budete mit
neustdle pied ogima i po skonéeni hry
(fika se tomu persevaracni pledstavy, ala
o uf je jind Kapitiola). Kdo sa choe stal
hrdinou, musi ale oo vwdrZet..

MUTANTS

Zase jedna optimisticka hra
Ze zarivé budoucnoslti lid-
stva, V roce 2055 proménily
biclogicke a geneticke zbrang hdshvo ve
tfatl svétoveé valce lidstvo v hromadu
vice &i mené odpudivych mutanto.
Jednim z téch vice odpudivych mutantu
je Sluggo, sllenec, vidce mutantnich
mas, ktery s& ukryl hluboko za bludistem
podzemnich jeskyn, lesnich pevnosti,
podzemnich stok... ble, ble, ble. ..

Maezi ty ménd odpudivé a hodne mutanty
patfi Sestice vybranych hrdinu, klere
vade profesor Kildare, kyborg, jehoi pro-
gramem je znovuosidieni planaty lidskou
rasou v Cisié a nezkaZene podobeé
[samozfejmé proto,aby tato gista
a nezkaZend rasa mohle zahajit chvriou
§ svitovou valku...). Prvnich Sest mutanto
| byvio tedy pfetransformovano zpét do sve
plivodni podoby, vwbaveno historickymi
zbranémi a vwsldno na Hvoiné dileditou
misi za zniéenim Slugga. Cesta o viak
neni jednoducha. Prvnl Etyfi Ex-mutant,
éili byvali mutanti se 2e své cesty nevra-
tili a jsou drieni ve Sluggovych slizkych
rukach. Jediny divod jejich Zivota je ten,
e Sluggo chee zajmout jesté zbyvajici
dva &leny party a skoncoval se viami
najednou.

Vie viak jesté neni ztraceno. Mastésii
se jisté nékde objevi nechroteny hrac,
ktery s plnym nasazenim vSech sl ucho-
pi oviadad a poveds sveho hrdinu SKrz
nebezpeéné a strastiplng nastrahy
Sluggovy skryde, aby osvobodil své pla-
l tele a vyporadal se jednou pro vidy
5 tou odpomou a slizkou bestii...

EX-MUTANTS palfi rozhodné mezi hry
zdafilé, Hral si pfed startemn miZe vybrat
jednoho ze dwou zbyvajicich ﬂ:lﬂnn.':._Ha_ldy"
mid, jak uz to byva, samoznejme sve viyno-
dy i nevyhody; silnéjsi (vice zasahovych
bodd) Ackroyd se ohdni sekerou s watsim
Oéinkem, ale kratdim dosahem nei slabdi
Shannon, kierd svoje nunchaku oviada
velice rnychle a jeji zbrafh ma o néco vets
dasah. Po vwbéru postavitky a volby obti-
nosti zadinad hra samolind - Klasicka
2D plodinovka. Provedeni jg celkem na
velice slugné drowvni - ldva proudi, voda se
vini, nepfatelé efekingé exploduji... Cestou
lze samozfejmé, jako obvykle, sbiral fadu
nejrozliénédjdich pfedmatl - specialni zbra-
né, super bomby a grandty, energil, Jvoty.
V kaZdé Sastl bludidté je rovngéZ ukryt
energeticky clanek, ktery profesor Kildare
nutné potfebuje k Hvolu (je ol na bater-
ky!) @ vy k pokradovéni do daidi Grovngé.

Calkové povaZuji EX-MUTANTS za hru
velice zdafilou, | kdyZ @ moliv jadermnd
apokalypsy jiZ znaéné offepany, nijak to
nebrani iwircom této hry vyuZivat nove,
a celkem originalni napady. E?"':-

MUTANTS za shiédnuti n:u.h né sioji!
WWRANA . D gam 5 5




podivanou, | kdy samozfejmé po grafic-
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Chodici a plivajici opice. Na,

to nenl hanliva rra-:l-:iuha. ale

podtitul jedné » A ITE
hry firmy SEGA. Talo hra je ua:lra“du
vadice znama z hracich automaty, takze
gi feknéme, jak dopadl jeji pfevod na
domac automaly. dobre!
Aba ne, tak fohie nebylo piilid objektivni
hadnoceni kvalit a zapord dané hry
Zafnu radéji z jinégho konce
V roce 2050 (nevim, zda lento pribah
néjak souvisi 5 pfibeéhem pradchoz hry,
ale pokud ano, cdehrdvd se tedy pét let
pied tfeti svétovou vélkou. Kde k ni asi
okl dat r:.l'l'unu 7 Ale ne, tady opravdu
Fadna souvis I:jl:.r neni!) !'.l"ln lidstvo
zhnuseno Eivotem pfesného denniho
rozvrhu, spéchu a stresu. Silng hnuti Bdi
opuslilo domowy a zadalo Xt znovu phi-
rodnim Zivolem. Ale ne v&ichni byli
s navratu do jeskyni spokojeni. Mezi
nespokojence patfil Dr. Andrew Stark,
uspésny genelicky inzenyr. Mel pocit, 2a
zahodit tisice lat vwslavby civilizaca |a
pro lidstvo prilis velika zirdta. Nikdo jej
nabral na védomi, jen mala skupinka lidi
je] preventivné unesla na vzdalene
mista, aby nemahl svymi konzervativnimi
nazory strhavat ostatni. Po roce, kdy na
Starka wvEichm zapomnel s& visak dokior
wrad...
Mezi obdivovatala pfirodnibo Fivota pat-
fila neroziuéna dvojice Toki a Wanda -
oba vyristali v pfirodnich podminkach
a milovali s vé&énou laskow, ... Jednoho
slunného letniho dne vaak by -n Vi ruSani

z posezeni na plazi podivnou udalosti:

nebe se zatemnilo a obrovskd ruka
nahle Wandu ocdnesla do obrovskeho
palace, kiary sa abjevil nad honzontem
Za nékolik okamzikd stanul Toki teaF
v twaf silenamu vedel. Trvalo jen viernu,
naz Dr. Stark pomoci siiného kouzia pro-
ménil nebohého Toki v malou a vicemé-
re Bazbranrou ok,

Mo, tak dpiné bezbrannd zase neni, pro-

toie kdyby tomu tak bylo, nebylo by :_ |
moEne hrat jakoukoli hru, Toki neni jako g

opice l"P?hrann'u.- Pomogi svych mog-
nych apigich slin (nic jingho to ani snad
byt nem kieré mize plival do péti
smérd, niéi nepratele na cesté do
starkova palace, aby zachranil divku

S sveho srdce. Cesta je diouhd a trmita

Vede skrz hluboké lesy, temné @

4 lesni paldce, vysoké ské
atd.ald.atd. nic neoby

tyeh slin, valkych swatednyeh koull | pliva-
ni plamena je na dennim pofadku.

Co dodat; roztomild akéni hra pind op
lesnich papoufkd, rybidak,

osind, zavéreénych “Bossd, a -..1£ll'
odpudive havéti je rozhodné pé&knou

ké strance ne tak kvalitni jake na “vel-
kdm, aulomatu. Potésl | moZnost nasta-

dilezitych parametn

ku. Skonéim ale kupodiy

zatal: pfevod hry TOKI na domdci video-
automalty dopad! opravdu dobfe!

. £ il T
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*BEACH CULTURE..;

"RELAX.; "HEY DUDE,

MELLOW OQUT.; “JUNK

FOOD.: "KEEP COOL.: "SURFING...

¥e tohle uf davno znate? Ze jste tahle
slovni spojeni uk nékde slySali? Aby

Prosluld Californska “plaZova kultura,

bezstarostného Zivota, surf, slunce

a mofe (a nikoli Zeny zpév a ving!). Co

vic 5i ke stéstli pf fat? Podtitul hry GRE-

EMDOG zni “THE BEACHED SURFER

DUDE,, a 1o je prakticky to napfeloZitel-

jadiuje celou atmosféru této

AFové |-|.|_,||1ur'||| Kdo Fil mékolik lati

v Californii, pochopi. My ostatni se ales-

poh podivame na -_Jl?--_.1n|n::|u hiru, kdye si

ui wve vinach Paciliku nezajazdime na

I:-?Lie-fn'g;r-:h 5'.ur|-= J:'-:I'l |.'|r|-:!'|-51r:1'|.

‘ "r:n.-Fl ki Jlrur:,r| 58
dog po svoji ving svezl a2
na p1.=u'. a zabohl sa hlavou do Zemd.
Kdyi sa vwhrabal z teplého pisku plng-
ho .?el-.-ir:h vajec, okolo krku my visel
podivny talisman. Od té doby se sial
obéti starobyle kletby Azleko. Na sv
ceste dzungh musi ted hiedat sast cast
. i

Snad se mu to podafi v perfakini
(ree humomé akéni hré z prostre-
diungli porostlych ostrovu
Karibského mofe. Greendog viak ces-
tau nabude pouza Euf=|'|='1. [.'.-'" ..i'r'l‘u

yS Kak I_,lj icim f -
ie | do Aztéc hn:-hh,. r:-InF pasti
a nastrah, na slapacim vznasadle prale-
i nad dal&i ostrov, kde se na pldd utkd
& bajetnymi, ale nebezrpeinymi pelika-
ny 4 nabezpedéné hladovymi rybami
Pokratoval bude pod vodou 5 potapé-
cim pfistrojem, na Jamaice se projede
na skateboardu a podiva s 1 na tajem-
ny ostrov Saba a Svaty Vincent,
Co vice dodat. Jste-li pfizniveem plaZo-
vé kultury, nevahejle a dejte se do toho
Greendog uZ se nemuZe dockal. KEEP
COOoL! ICE

Deset tisic let poté, co hlavni
hrdina Alex osvobadil Miracle

World od zia a nadviady tem- §
nych sil (viz ALEX KIDD IN MIRACLE |}

WORLD, EX16), je tato zemé opét v chroe-
ni. Tentokrat se nadviady ujal .Temny ninja"
Alax -

déj stazen pouze
odpovida obtitnost Zménilo se | prostfeds;

Alex jii nebojuje v pohadkovem svété, ale §

v modernim mésté (podobném, jako ve
znamé hie SHINOBI - odiud nazev), kde je
MLCEn

ocelovych fraverzach a mmp&d’t Zminili se
| jeho protiviic: - oproli nizmym pohadkovym
byvilostem a potvirkam Alex bojuje s ninjy,
z nich¥ néktefi jsou opravdovymi mistry
svého femesla, Zménénd e také podoba
Alexe, Jeho postavitka je vice graficky pro-
véﬂa a misto své pﬁﬂ“ﬁ piry-
niho dilu poudiva i jako pravy ninja
Mekolik slmr o kwalitd 180 hry. ALEX KIDD IN
SHINOBI WORLD je hra pomemé oblizna,
ale nenl pfili§ origindlni, tzn. e zde neni
mnoho novech situaci a ndpadd, Da se fici,
!a i kdy? jo asi na vwiEi grafické | zvukové
Lrowmi, oproll prenirnu dilu znadné

| pokuiindva,
1 Moje pledstavy, kberd jsem pfi spoustdni télo

hry mél, zistaly hodné vzdalend od reality, se
klerou jsem se setkal b&hem hrani a po
dohrani téio hry. Skoda,

SUMMER
GAMES

i vi .nechval dne pfed vederam® a

dilu
dnd levelld a tomu také §

prochazet temnymi ulickami, Splhat po §
stokdrech vefejného osvétleni & skakat po

Phznam se, 2 mam rad spodty

na podéitadich. (& MNI&%RMNT! -

ICE.) Proto jsem pin odekavani
oteviral krabicku s touto hrou a 185il se na
daldi pikry zAFitek. Aviak pobrdilo se p
ja byl rL'IUh'J
hrou vzapdti velice zklamédn. T1:'|-'1 ke hfe
a uvod by sica mohly out NAForU,
28 jde o kvalind hru na unowmi, abe pak & e
vie od desiti k péti. Ale abwch jen nelrtizoval

il - vidél jsem i hordi sporty pro poditace...
Cela hra je koncipovana, jak sam nazev B8
i napovida, jako letni olympijske hry, Jde cel- I8
kam o pét disciplin (skok o ty&i, béh 100 B

metnd, plavani, gymnastika a skoky do vody)
Hned v (vodu e déna moZnost zapsat sve
jménc, kKend nds pak provazl po cely fumaj,
a také vybral =i stat, kiery hodldme reprezen-
toval, prl:‘:nn'l.: nas ;dr'l‘ll..u".'rl!l gFTIE i mina
nardni ymna phs slugniho statu, AZ OOpaSL

BE "=E Zajimave, ala polon

1y nE|5r'.J priles LFI..II:IH:'

J n._='|m milde I:_'.-':}t
2ho stalu, kiera
s ozve na stupni vitdzd (pokud se na néj

SPE CMI.
CRIMINAL

INVESTIGATION

Deera starosty byla unesenal
situace, klerou musi
bezpodmineéné fesit vyjimeény
muZ (hra je ale pfistupnd | divkam, samo-
zfajmd). Jo tad vybran premiant policejni
jednotky, kionému j@ Zcela bezplaing pfidé-
poslednl model Ferran na stihani |
Zlodincich. V kakdé urownl, kie- |
ja dohromady Sest, je feba absolvoval I°
nebazpatnou |2du po stdle tE23ich cestach
a na konci kaXdéd z &dsti nds samozfejmé
teka souboj 5 nejrizndjsimi tvpy automobili §
pinych docincd. Pokud se ndm podafi aulo- |f
mobil zastavit, resp. znidlt, zatkneme |
a vyslechneme jeho posidku a po kratsim §
vyslechu se dozvime dalsi stopu k hledéni
unesané diviky.
Grafika je calkem dobrd, scrolling takeé pomidr-
né plynuly, 2a co¢ bohuzel irpi nepfilis propra-
covana okolni krajina. K ZvySovéani dramatic-
nostl hry plisphvd modnost zapnowt pohceind
sinénu, a tak zrychlit rychiost i tak dibelsky
rpchidho Ferras. Zvuky, kterd patrani doprovi-
zaji, [sou jak pfi ndrazu do okolo jedoucich
vorl, sthelbd | ndrazech do plekakek na sinic
prakticky siejné, a proto mnoho kladd hie
ki, a prolo se ndm po nékolka pokusach jiské
padali hru dohrit. V kaddém phipads je to ale
jistd zpestiani,

THE NEW
ZELAND
STORY

...-;.-- ]

Ano, hmrﬂl-'..lal:h'aztﬁd'lnajw

gich Groviowych arcade, kerd exd- B8

stuji snad pro viachny typy osmi-
bitovych poditad, j@ mynd dostupnd | na MAS-
TER SYSTEM. Pidte o jaka p jeil jmeéno (ne! -
Red.)? Pletthte si tedy jedtd jednou nadpis
W 1o hie se proménile v mald kadatko (ne, ne,
neni oikive), kiend bude plekondval pekdidioy
v celkem 21 roziényeh Orovnich! Programatod
SEGA se na teto hie dali opravdu zabedat,
Vyboma grafika, huedba | napad. Pofmyiby kaial-
ka jsou skvile animovany a ani pohyby ostal-
nich postay nejsou nijak pozadu. Po celou g
ciobw hry nam hraje velmi shsna hudba. Polud i
jche 0 - 13 je, jako u vétsiny akénich her,
pom sdnoducha - postupnd prochazet
Lizgsmi [ ndu (misto naieho soudas-
ndho dného pobyiu na 184 el
mapa Mowdho Zélandu) a osw A
w Kecich uvlizning kadatka
lf':.r_'q._'-‘.':i-] ﬂ:: ||:.~ c;-.-s;:urn 1=-.1||:Hn;t ale n:i.*lt‘L st nam

II:TI:J‘IrIH"-I-I Hia |:|||.:|1| r||~|_|rL1lHu||| h.l._'j.a IIr._.n E'n
»._-.j-EhrJ;».l.-j v |||'|-|:'|‘1 i

na diouhé prazdninove vedery. JFK
whanw.oldga ,




" @ @izenl dendti. Jak jsme slibili v nékterém
- ¥ z pledcharejicich &isal, vinujeme S451 misia
. ¥ EXCALIBURL vadim dopisdm fykajicim se
~ domadcich hracich aulomald; Protode jsme pd
*H &iala peali o wyrobcich firmy SEGA ENTERPRI-
Talneme pravd s dopisy na o0 thma. O pddbé
28 alo budeme setkavat | 5 dopisy tkajicimi e vyrol-
~kdl firmy MENTENDO, tak®a nikdo nobuds odizen. NIN-
TTEIJG na nasem irhu teprve Zalind & vy 51 0 ném

pletist spoustu zajimavého na jEndm misté
EXCALIBURL,

e,
g,:ﬁ'l:fl‘“ﬂ ale k firmd SEGA. Pledeviim dékujems
‘“ﬁuhhﬂhnmﬂﬂn napsal nam svoje nazory
;nmnum Dopist phéla opravdu spousta, & 'lak se
. 2o 80 préavd na ben vid dopis nedostalo.
M opakujl VEECHNY dopisy nds nesmimé
8 jama ridi, de 5 ndmi udriujede neustaly kon-
1oulp farmou. Nuba tady, vrhnéene se siiem-

'rmMm:&Hﬁﬁtﬂmmd&kwa §
mﬂmmum
Radek P

gy za hdj povzbudeey dopis, T84l nas, e jsi s nami
Seeny @ jema radi be b mideme pomoc. DE&me
; Dost ale mazdni medu clole onoho pfis
o otvory; phojsbme k wic.
jﬂi 6 g problematckd koplrovan™ her na
. nejsi sém, kdo ma K tomuio bodu plipomin:
'I:ﬁll ndm dovel, abychom 1 ocitovall malinkou
mﬂ d-uﬂ'rgr (ol fedy miloll 100% objektivrin
la subjektivni dvahy. Ma jiném mislé vas
stalné WHMUHWM
-Dn-pmrhul jon rvilkit, zda s vyplali investovat
marnd vysokou Edstku do strope, kbery e urten
a pouza na hry. Zéledi jon na vas, zda se
i drahého MEGA DRIVE

[AMIGA, 5T, PC), Kooy mé o ndcn lephl para-
r nﬁﬂnﬂdﬁﬂhﬂﬂwwﬁﬂam
ncham sazéifenditi @ programavé vybaveni ja
asnd dobé neskonale rozsdhled.,.
ty s&m jsi ji2 na svou phoominky podal dosta-
Bl Mpﬂhmhmmﬁtrﬂmmm
yackd, & komd foho jestd nantc ninl na nadem i,
vila jasné. N4S flnek byl totid o MEGA DRIVE
'lmll o MEGA DRIVE s plipojencu kopirkou!
maohli bychom MEGA DRIVE srovndvat napfi-
ks :WEMmHmuEEHDHTUHE:}
" KARTU, HARDDISK. PAMET... a hromadu daldich

8 ale 1o ud by byla naprosto jind zibeticsl,
no, hiy na MEGA DRIVE kopirovat lze, ale POUZE

kopirkou, 10 Znamend na zafizeni, ke

ILO pledmdlem nadi Gvahy. Kromd toho; rozhod-
ot 58 ke koupt MEGA DRIVE s kopirkou jo ul zéled-
. fosil lak ndkdadnou, 22 potom u? definitvnd stoji 23 1o
mrydlet o koups vykonnéjiho poditace.

d jbe o recenza stardich her | novinek, budems S
pribbing zafaroval viachny dostupnd hry. ak
rﬂmmﬂutuﬂwﬁwmﬁIM\'hﬂw

GRAAMN Pigi Vam, protode jsem nadhvany co jsho
napsall v EX.E 168 0 MEGA DRIVE. Viastnim ha & jsom
& rim plnd spokojen. Vbec fste neuved, jak je na fam
po zvukové a hudebni {ma 10-kandlovou hudbu).
Software fe sice o néco draZdi, ale zato alespori
s ?H‘ﬂllr méstach axishye mnodshi pljidoven
. 23 phijataing ceny.
Wﬁrw 2g nékterd hry na MEGA DRIVE
o dokoace plecdi AMIGL! & & 5T (ha, ha, ha tu henku
Iﬂﬂﬂﬁ'ﬂﬂ. MMMMEXEALHJR
e fﬁihmm:mm Pa sirdnce hiavnd sporfovnich
ﬁlﬁﬁhrmin ¥ o o AMNGA lapdl ned MEGA
"DRIVE. A navic, k2 si practete ndjaky ndmecky nebo
w na kovsoly, dopale se, fo uwf pdknow
dd k MEGA DAVVE piipojit diskatovd jednotka

Ctenaiska soutéz -

jsme tady & daldim kolem scubéie firmy
DATART INTERMNATIOMAL Soutdda, vo kbond
OZete ziskat Sesinactibiovy videpautomal
SEGA MEGA DRIVE. Jedinég, co vam k vitldzstvi
postad jsou nddky, lepidio, korespondancni listek
a budka; nldlarmi odstingle kupon 2 1o strdn-

I
"

1: .r“

e

vada odpovid| apmmé a vah listek
wylosovin, SEGA MEGA DRIVE @
wad!

a4 modwly se daff kopiroval | na diskely. WALIGIT!

Doutibm, 2o lo obsknele!
Jack the Rippaer e Zlival

VYARRR! Plodeviim té mily Jacku choems upadarit,
abys nepoutival vty typu douldm, 2 ko olisknota”
Hani to sludnd! Polud jde o hudbu, mas acela pranedu,
nazminill jgma 58 o nl v takowém rozsahu, jak by
madnd bylo vhodng, jente 1o soands! & povahou iinku;
o o Urvahu & mkoll o plesnd technicks libeni paramit-
i, klard 5i mofed plelist plimo na Svém viaginim
MEGA DRIVE.

Ano, pldowny modubl samoziegmd aostus a Idd L8
niim, Xe tolo @ jedna z phjatelrich cast fedon profde.
masiy draiich her, Diky za upozoméni (remibme s
obikal cedou Prahu a hledal wiachny pdiiowy maduli
W budoucnu viak pravobpodobnd olisknamea Seanam
viach dostuprpeh pdpboven. Dikg. ).

Pokud jde & i, 2ia hey na MEGA DRIVE pfedd hry na
AMIZE &i ATARI 5T radéjl plejdeme, prolode s&
domnivdme, Je kvally her ire soudit jaly 7 objekinmibo,
tak 2o subjekiveine Mlediska Pokud m-m iu hiry
na MEGA DRIVE a DIDAKTIKU jso

i, mhe fardl hry fecly urmadm,
Rid bych, aby byla u nds zavedany
podabng lakd se hrals v Amancd

j&i & hrami tak
v hrani her. je to za

ENDQ - SNES

Bohumic M.
Diky 0, iodo pa obehawy problé & my
el & ali, jak joj wyfedil. Plipadas

¢ Mocaty piidal sedm dalsich kolo:
idy (SEGA MEGA DRIVE, MASTER
SYSTEM, GAME GEAR, SNES, NES, GAMEBQ

fi, abycham mohli
imlh.
g I clioovd

i, 2o '-f&rn wagl
i dadlaj 16-6VT na nbabahn e
i = fo wykldddm tak, 2o vyrobod I ARINACLID POSIM
va vipkoni oprolil asmibilovym domaaim waeohram.
Uidaj na obalech zdswvnych moduld mi fikd, 2o joe
a hr 164 bilového procasonu. Ma
MEGA DRIVE mddele lalii & pomocd adaphér hral
| osmibitovd hry udand pro MASTER SYSTEM. Také
j@ nespravng hovolit 0 nahrdvitni, profade programy
feou v modilech i nafvdny” od vyrohot @ Zasuniten
modulr 58 jan pfipol sxtarmi pamdi ke shdmict proga-
sory. Cana MEGA DRIVE. kary obsahuje T8-& biovy
procesor 8 rieimd daldl koprocesony (Dvuk], se M Bod
VZhiegem k wkany pitanivi
Soufasim g him, fe moduly jsou drahd, ale ne dradds,
mad hry na PC nebo AMIGLL. Takde pokud s koupite
Waba PC a lagdlnd kupujele hry, jshe na fom sheind
jitke o MEGA DRIVE. Vzhledam k pofizovact cond
poditade fshe na fom viak hife, prodode za hodnd
dastanale slaby hardware, nevhodry pro he Absanc

kazdy mésic Mega Drive od firmy DATART IHTEHHATIOHAI.

sa omiowvimae, be v tomio disle nepfinadime vysled-

m, & tak mélo jen mdlo z vis Sas

na nadi souldE. Vylosowdnd druhéha i the-

tive kola spolu s8 znénim speavnych odpovidi se
dazvite po prazdnndch.

B od 0 i rdidemne pustil do nasich souldinich otd-

Preni otdzka je snadnd, Cheame vEd# ndzev
jednd hey, kierd existuje jak na hracich automa-
iech v hemach, tak na domibcich vileoaRoma-
h firmy SEGA, V této hfe sledujeme wriuinik

shora Eastly a zazadu (v drshed
. Bojowy wituinik 1814 nad misiem obsazenym

5 i

g{
%

rvukowdho & wideokoprocesony pak musite gohdnds
gokupovinim dopliks jako fo SOUNDBLASTER, jehod
cana 8 valmi bR cend celdha MEGA DRIVE a 2vso-
vanim wkonu procesons (2B5-IR8EX-385-486). A lo

jednd nevile, co budele musal dokupovied v budoucnis,

protode hry na PC lo budou viedadoval, A fo jadid
nemduvim o neberped poruchovastl U mechankekych
ddsi (diskatove jednolky, harddisk, veniidior), cod
o wdacher odpadd. Nesouhlasim tedy. 2o by PC nebo
ATARI 5T méla lepdl paramalry ned MEGA DRIVE,
(AMIGL nazndm. wim jen, e MEGA DRIVE zobrazi
soudasné dvoindsobny podel baveyv et AMIGA, Sehod
& candm wice ned dvajndsobnd roridovac schopnostl;
takte o nf [akindg pomidim).

Jinak na ohou wvedanych podiadich jam gl nekohk
har, @a rdaleka nedosahovaly lakovdho Ipvacovinr
jako mayf hry na MEGA DRIVE. Napl LEMMINGS na
PC may gl pohybu mys vorave nebo vievo fak ubohy
screling pozadh, fa | ATARI XL by fo 2vidlo diky
koprocesovy mnoham Epe.

Jir fukt, Fa fsam tleba neviddl by pravd Supar Ay, aie
P hargware fasné fkd, fe lddné fdzraky cekal
remiudy. Nabizf se zde paralela se ZX SPECTRLIM,
kdy takd na nevhodndm hardwane Iacaly vemikal
SPOUEY e

Toto srawnidnd proviaim prolo. Ja Vil Gdnek (i plas
b 0 hoanocand bez pladsudkl aid. aid... | pse-
bi jake wyzovihovani AMIGY. 5T i PC nad MEGA
DRIVE, kigrd se mi podie dosavadnich okusenasil,
pradindin 2 PC. nardd aprdvndng,

SUPER ENGINE If mad zigimé najilife ke klasiokyrm
pamibifcnym podiaddm, im iy sodfwig

A aakenes SEGA MASTER SYSTEM, kery jsem &
Aedivno koupd, prodode stipendium na MEGA DRIVE
& hrami presid nesradiio. Autor fphofo Sldnky, Pialer
Loe, jo najobjektinéiielonisuja zfajimd MASTER
SYSTEM il. pfesiole na 4 J‘u e MASTER 5Y5-

lepdi ned u najnoz-
LME, XX SPECT-
| podal barev) ja
pd na PC, alesport

] wdivapil, mefene phipoiin il
A0 bryda, najrizndisl druhy cniagacy a g
du vpravo se zasouval karfy SEGA
Aanr nabizendho sofhgllife mani 8
podie kataogd firmy & &b GiHI
ARCADE, ACTION, 5 s

& e Ciite porornd (jesi
TURE ROLE PLAYING
Jakdxan aohg

sourddim g Nrmow A-B-Comp, Ofasky
npbezpecnd biidi k vicem, kiend mofou Zndl

tade, ktery md hridd doma (wiichnl neznaffl FTL, S51
nabo Guybrushe Threepwooda) 8 nebo fakove, na
frterd mike Shandd odpowdodl na Zakiadd Inakosh Shar
dich fised EXCALIBURL, Jd vim, 2o zkratka 551 je oy
Andrawon vyswilina v lomiéd Gisle na sirand 16, ale
zhratky FTL jsom v Ebdrubm cisle vavéieny nenasel
a b i b jen 181 & 591,
Rozepisoval s8 Ide © pfednostech EXCALIBURU je
zbyledné, o vidl katdy, kdo ma odl | kdyd my, kief
nepatfime mezi vyvolend Amigouny 8 PGékdle, pro
né2 jg EXCALIBUR pfadeviim, a fame vice v roll dle-
natl ned hradl lesluicich do noel joysticky na popiso-
vanych softwarovych movinkdeh, undihé siol za fo
EXCALIBUR pfedisL
S hrddsiym pozdravem GAME OVER

Véroslay O,

Nasledujici dicuhou a nudnou odpovdd plipravil ICE
a je pchoden (pry) nést za ni velkerca odpowiancst.

Wadeny Gandh,
Vekce sl vikim tviho dopisu A projevendho Zhjmu.

| druhd otizka j@ veloe snadnd. Hiavnd Zapor-
nou posiavou nefslavnafsl hry SEGHA -
onic the Hedgehog je mul jmenem Ivo
Fobotrik. My choprmi wWiodd, [aky je icky fitul
toholo odpoméha Sance.
A koneéné, otiizka tykajici se znalostl SEGA
hardwirg, m:wgmmnﬂm
kongokim j@ argument, 2 u tchio

rrccned ukdladat data na hami micsdul, }aat

Jsem ti opravdu vabény, be jsi vanoval sl &
napséni ioholo wiapdvajicht au-piw.
divu (tfeba tak nebyl mindn) opravdu 3
5 tim tasem jsem si naprosto jsty, protode | mé
velmi diouho, ned jsem obly tilj dopis vibec pf
(e, neupravoval BEam jo. jon jseem 16 viechng
oo poditade.) 3
Takle, jak zadl, Mepopsi bude vail viechno p
popoldtiy. Poked jde o maje subjektival, 8
mirné emotivnd zabarvend porndmky, mad dg
pravdy. Jsou & ivAl. Souvisi o ale 5 p
celého Elanku, kiery mél byt, jak bylo
fedana, spiie dvahou na bma MEGA
videcaulomaty vibes, Jak jistd v, mmu
naphidad od technického popisu, ZNAcHE N
&l nadbyledny) cbsah bez phildné inoemadel he
by. Pouh@ technickd lideni by zabraks sobva o
celkového rozsahu, a kromé toho si HH
pfatist v kierémiali propagacnim ma u
SEGA. Drobné kronické nomusiE brat
viidn, je 1o prostd jen zpastieni celdho Siinku,
Pokud jde o Odaj 16-BIT, mohli bychom 208 ¢
a rbylednd siovitkafit (opét citace: ... Cod
firma SEGA na-upmr#h:un&k'llm I'I:Ill':ﬂ...,..
opakujl: NIG PROTH), ale to by nebylo pifi oo
Eakdy miia mit na najriondisi npisy
razory a pokud H lenta napis plipoming L
MEGA DRIVE - prosim (Kdybych chiél byt
jizlivy uvedl bych, s u plistroje stagnd
SUPER MES bys ndpis 16bit nenadel ani po
hledani. Ale protoke najsem jizlivy, nm
pozrimky v zdvorce...). Hovolid o #h
fu nahrdvani povatuji za daldi slovigkafeni, ]'
bychom theba vytitat nékomu, ko hranim her &
Poudencsll, #e f@ nikde nesbird, ala Ba jo place 2
il Zhytadng!
Pokud jde o cenu her, mad dpénou pravdu 8
hry pro PC jsou doloncs paktd dra2ii ned pro videso
tomaty, | jaka zaryty Amigoun viak nemohu souhlas
& twymi vyroky o navhodnosti PG hardware. Miuwvil
o porwchovosh za nevhodng mﬂﬂ
rnﬁtu- stajnd tak PC jako jakykoll jiny phistroj (thal
larnpiica © stolky & splachovadio na zachodd).
scrolling na mnwwmuﬂu@_
5 né notaji. Srvndval PCoge IX SPECTRUM
cham radiji bez komentite. Velim, e jsl skuted
jedié nevidl by pravd “SUPER HRY.. Obévam s, |
# jsi neviddl skoro 2adné hry! ULTIMA IJH:EIE[
WDHLD WING COMMANDER, X-WiNG, IND

ani tak o upraunumHanE il
atl, protode si stile myslim {2 neje
al vidooauiomaly, kierd (50U ui

domiici poeditabe 5 mnohasine
nitza, jen o to, ponechal

y, ktand &e objevi v budowcn

nim zagogard poulil jaden T haenich
irlreem. Ano, na obrdzku j& skutsénd MAS
1EM!IﬁﬂmHﬂmﬂb&HMMﬁ$TEH$TETHIH.J
omlouvame 58 viam Senatlm. O porildnich :
ku zminka, chybi snad jon 30 bryhe takded K SEG
MASTER SYSTEM si midate phikoupit | brjie (0
Lea). A
Pokud jda o Enry nablzengpch har, rI'IH\r!IH'n
hpm-ﬂuahm:aﬁpndwﬂlnhhhmn venby
i, razumime ZAsadnd hru, we Klend hrding prochasl
nejriznéfa] lokace, hovofi 5 lidmi, shird a poud 15
pfmmapf-adm-ﬂnpzdahhdmﬂwﬁnm
toxiovou Siranku. Takové hry v sortimantu har Sinm;
SEGA skutelnd chybi Cisté textovky 2dé Sam
nojsou vibec [relze psél slownl phikazy), ale
nich g4 mylite oba [ty | Peter Laa), Dung
automaty SEGA skulednd existujl - napd, SH
THE DARKNESS. |sou
nlmmHPﬂ.WEHTUHE
postivitky Z nadhiedu, podobng §
551 (SWORD OF VERMILLION). i
Awmwmnmhmﬂhtuﬂﬂ ol
nou snatime vybiral otdzky tak, aby na né bylo moZnd
WNDWHH[EEMMMHM’
zatould i chytiik. DUNGEON MASTER jo kinsi-
ka. Jo ale nouvidieing, ol idi se rmysio v odpovidl
na otizky Iykajici se pravé 55I, 'rl,lltilﬂlli__: .
o Nkl Sirdnes gall e,
iMakonas 1 dbkujems za mamd projevency 8 oou
28 uplimné mindnou chwily a doutime, Ja 18 PC
phace jon jedsh chvill neukamenufi joysiickama.

Tolik prolentokrat k vasim dopislen, Tédime se
plipominky, podnbty, kitiku & ndgady, nad Kk
sejdems v plissim dshe

i o plati | pro wBechay hry na SEGA MEGA DRIVE.
Je jasné, ke kdyl so tak hloupd ptame, odpovéd
bude jednaznatnd. Probd nam navic napesho naevy
abpspot W her, u kterych jo ukiididni na modul
(i) 8

Tak 1o je vBachno. Plamysiajie, hig-
dejte, fedte a ak budete se viim
habovi, pidie na znamaou adre-
sU. Tédime sa na vase odpond-
i & po prazdningch Se Inovi
satkame u vwylosovan! Sast-
iy wyharcd,

Ww"i anm



SONIC - NEJSLAVNEJSI JEZEK NA SVETE
BAREVNY KATALOG ZDARMA

Piste na adresu: V.- DATART International, PO.Box 41, 120 00 Praha 2



azdar Ctendfi! Tak wis zase vild-

me 5 daldim nakiadem dopisi.

KayE jsie listoval timto dvojdis-
lern EXCALIBURL, [isté jste si wEimdi
jedné drobné zmény. Ano, 68 siran,
tedy jednou iolik neE minula Eisla
Takowyio rozsah piemo VWZyva K uzavie-
ni viech nasich nesrovnalosti 8 zakysu
I Cisel predchozich. V fomio Gsle ledy
pinasEame rocsifenou rubnky dopesl che-
naf(. Choeme se zbavil t& hromady
dopisy, abychom mohll po prasdrinach
piijit 5 reakcemi na dopisy nowve.
Tentokrat, protode mame opravdu
hodnd mista, @ Rk nbnka Fpracovana
ponekud netradicng, Mapista nam prodo,
Ida psle s louto formou spokopent, G
pEsill choeete navral ke E!EE‘!.?FH ZpUso-
B
Tolik Gvodem, a ted se u konedné
miFema pustt do prace. Dnes nds toho
Cokd opravdu hodnd...

Zatneme amolivné ladénou a mirné
propagandistickou basniékou jednoho
naseho élenafe, klary si nepfeje byt
jmenovan, Pro vieteéne hilasy jednu
poznamiw; tu basnicku sme si opravdu
nenapsal samil

Objednel s Excalibur,

A miZes mil ol hrach ki,

8 v ném popsan kafoey figh

hnu dofvajes jako ric

Mavod najdes v Excaibury,

jaro vady i 5 uvodem,

rieslop o anr kb

feress i podvodan,

Al'jsi Lee & Grant,

polfebuled ndvod ke hie,

finak compaing by z0sial nedohran
{Crendf =i nepleje byt jmenavan)

Bésnitka vidy pobésl

jak zpfvava fed plad,

viak mamé hlavou hybdme,
Coeompaing” asi znadi,

Mein kamp!

1. Pomoc! cukry a bide donutime majite-
ke osmibiiovyeh podiadl, aby se plesial
cpal do Excalbuny,

2. Zavadime protekioral Amiga-PC.

3 Vaechny Alarisly wyZeneme na Sibi
4, Viechny Didakiiky svaZeme a nechd-
me je koukal mesic do monioru bez fif-
el

5, Zalozent (64 Anfhropoid Il je mame
Tomas 5,

Mein godt

Mily chlapla, ne viechny dopisy nds
potésl. Mékteré nds jen pobawvi, Nad
ndkierymi se zamyslime, Nékleré nas
popud. A nékierd nds rozzufi. Ten tvlj
patfi do posledni skupiny. Je sice hazkd
b viasinid ten pékny, skvély a impo-
zanini poditad PC a pohrdd® viemi
ostatnémi, ale ani na okamdik nepochy-
bujeme o tom, 2e tenio siro] nemds

Il Uzivatela PC ATAXT pozor 11|
Siroks: paleta SHAREWARDVYCH
Pk @ cdalsich programid. pra Wendows
| DOS za BEZKONKURENCNI ceny
(disk s programem uE za 30 KE)
Titéna nabidka zdarma, kalelcg
disketa za T mamek 3 Ko, Miroslay
DRYAK, K. Capka 933, 742 21
Kopfivnicoe

Roupirm na PC 38640 hry, ukithows
a demo prog. Valek, Oslavice 171,
594 01, Valké Mazifidl.
Vyménim hry na PC. Helchl,
gvob, 18/82, T96 01 Prostijowv.
Proddm hry na PC/AT - velky wwhér
tech nejlepsich z roku 1898971 - 1583

méam, dplng novinky.
A0

Sl

Seznam Zzadlu. Kadlac
Radnsimw Sormnl o ey

viastnim phicéindnim. Fokud sa choes

v Fivold chiubil svym majatkem a na™

sviTl SChOpNoShmi, nejeme si 2oeta jisti,
rda napded svoje mesto ve spolednost
Ja velice chvalyhodng, 2e se tak hiubo-
@ Zagmas o histoni & Znas pojmy ko
~politika cukru a bice®, protekiorat Ci
operace Anthropoid, ale pro tvlj dalsi
Zivol by modna neuskodilo studim
i jinprch wédnich oporl net je hhhﬁa.
Psychologie je také veice zajmavym
oborem, Zkus si nékdy probrat ktku
sadistick - maniakaind poruchy dska
peychiky v disledku neustalehg hrani
her, & pak racts svilj politad vral'tatinko-
vi, ne svoja podivné ndpady zacnes
mysiat vadnalll

VaXend a mild redakce. V' prvd faod
bych chidd upazomil na nepfasnd infor-
mace U recens, va kierveh jsou ndkoly
Vypsany jen ndkiond poditade, ale b
vim, e sou i na iné. Co pak fen chile
ik, ktary si mysh Fa la pedeking hra
nert na jgho podtad & ona ve skited-
nosli ja? Napficiad hra THE GODFAT-
HER. V receni je tvedena, 2e @ jen na
AMIGU., ale ja sdm ho vigsinim na pod=
tadi PCAAT. To steiné u CRAZY CARS 3
& SLEEPWALKER. Radim Vém, aby
jste (t2n. abyste - Red)) si modi vée pie-
oerm Ziistd, neZ napsal nedpinou infar-
madi,

Take se mi moc netbi Vase celkove pro-
cenfudini hodnocani her. MiZete mi
vysvEl, jak fo, 28 md hra AVBB HAR-
RIER ASSAULT 507 a hra THE GOD-
FATHER 45%7? Pftorn Bodi otec (ehm,
vite, ne viechna angecka siova lze pie-
kladat doslowné a godfather palfi zrovna
mazi né, | kdyZ 1o tak nevypada, godtat-
her = Kmotr - Red. | mé grafitu 2

a AVEE 3 A jak fo pfesnd na procento
Lt ?

Nechapu. prod jste zbytecnd zapinil
celd 4 strany videohrami, Jd sa o né
vibec nezajimdm. V dnednf tobd s
podie md spide kaldy koup podiad ne?
néjakou hioupou videohru. Nesiadia by
jen jedna strana a 2bytek vpinit prasny-
T RBCRnzemy & navody?

V EX. 16 sa pidle na nas ndzor ohiedng
kratickyich miniecanal Viom 5 Vamd
soufiasim, Sice nebudy Zddné ongingl
i hry kupovat, gle v éasopise bych
chiéd vidét co nefvice nowvyich her s hod-
nocenim, abyel pak vedel o co jde...

Je v redlakel vibes nejaky PC-Ckar?
FPodle recenzl & ChovanT nefmencyva-
mych Glend redakcs soudim, 2 ne.
Mysbm, Ze ﬁ:r“ﬁ#[m byste - Red ) fo
rmal

JINAK mdﬂﬁimu VYBORNY
CASOPIS TAKOVY TADY CHYBEL
Hivng, al' v ném bude hodng PG har 1l
S pozdravern  Zhynék J.

Vadany a mily Cenari.
Tohle bude diouhd vysvétiovani, ale pro-
toda nejs jeding, kdo mé podobné olaz-

1186, 864 51 Slapanice.
MNabizim hry PG, napl. Stneatl Fighler,
Geteway aj. cca 400 her. Jifi
Janovec, Ma Drahdch 128, Rychnoy
nkn. Plati stale!

Absoluini senzace! Program MAPA
vytiskno mapy z Waolfanstein-
30 a Spear of Destiny, véetné taj-
nmych mistnosti a nebezped! Na Vasi
libovolnou disketu za 25 KE + podt,
nahraje . Svoboda, Kapucinské n,
2, 602 00 Bmmo. Plaiba doblrkou.

Za 10 K ve znamkach a afrankova-
nou obdiku zasdlu ndvod ke hie Lamy
na PC. Michal Smrd, 381 75 MalEica
318, Tal. 0361/973 33,

Vymdénim, proddm, keupim hry na
PC/AT, seznam za seznam, mam
cca 350 her a song-programi.
Janove: J., Ma Drahdach 126,
Rychnov n. Kn,

Rychle a kvallingé nahrajl nejnowvé|sl
hry na PC-AT. Plavadng rok 92 - 53,
Vybér 2 vica jak 1000 her, Seznam
zatly zdarma. Platl stdle. Martin
Halada, Michalova 3, Brma, 828 00
Mabizim nejnovéjdi hry na PCFAT,
vilky vybér vielnd roku 93. Napf.
Strike nder, Syndicate, ECO
I, EOB 3, Walker, Prince 2,
Laemmings 2. Box 226, posia 5, 150
00 Praha 5.

Vyménim programy na PC, H
Darhel, Suchohrdly 40, Znojmo G663
==

Ky, pokLSima 28 ja Zoapoviail,
WV prvnd fadé se omlounvama za nepies-
nost v tabulkdch hodnocend. Menid to ani
iak zpisobano nati nenformovanost,
jako spiSe jiz nékolikrat zmifovamym
Ldabelskym™  lempam
EXCALIBURY v pledchozich mésicich,
Chybicka se vioudi 8 my se potom
musime étanaium omiuvil. Tak tedy:
Omiouvame se.
Do hodnoceni her v recenzich se promi-
ta mnohem vice fakfor, ne? bylo uve-
deno v tabulidch v Excaliburech do 16
cisla. V zdsadé lze ale fici, 2o wysledng
procento bylo hodnocenim hry jako
celku, pouze 5 pﬁﬁmlnkdﬁm fak-
torGm. Pravé kvlli tamio problembm
sme rméndi hodnolic! tabulcu & virshad-
“procento jifinanl souhmnym nazos
rern redakos na hos jako celak, ake plas-
riym aritmetickym promérem diéich
polodel Ted wk e wpodet valadného
procenta otdrkou matematiky a %o snad
nviddnama.
V 16, &isle jsme zapinill &ty stramy,
v lomio Sisle ja jich vica. AT sa to komu
Iibi & me, videohry se zatinajl &m dal
fim vice drat na nas trh a rmy na o musi-
me reagoval. EXCALIBUR lotiE neni
casopis ' PC her, ale Casopis pofitado-
-.-,-m her, 8 1a _snafime venovat se
ic didal, K dalss-

515‘§ nasim napaderg minirecen i

a doufame, Ze se ti zalibi nas dnesnl
prenled jiE vyilgch éisel. Ale pozor!
MNemé bys daval tak okalé najevo, 2e
viechny svoje hry hrajes z piratskych,
¢ili NELEGALNICH kopii. Co kdyby-
chom tieba otiskli tvole jmeno a viated-
na softwarova policie..: Postednd ofazka:
Je v redakci vibec néjaky PC-Ckar?
Posladni odpovad: Je! (Hiede] Smudio -
pozn. skryty F'GMJ

 WaZena redakce EXCALIBURy! Chidd
byech se zapial, pro¢ neuvddite taky
ruzné programy. kdyZ ui'jste fam
nacpal SEGL, NINTENDO a ostaini.

V BiTu to mayi v kafdym Gisle, nemusi [o
bajt pfahnany. ale asport par pf" (KIT
20, AUTOCAD aid...) a k tormiu vysve-
“‘Hl'l'min il & fin,

SNOW

Vazeny SNOW,
EXEALIBLR je fasopisem potitado-
wych i ‘opakup her, tedy jeité jednou -

HER! Casopis( popisujicich poditatove

programy jeé spousta a jsou na vysoke
profesiongin urevniy Pokdadame za zhy-
tetne fusovat'nekomu jinemu do
femesla a pSat o nécem, co jiZ bylo
nekolikralfinde & lépe rozebrano. Hry
jsowhry & programy jsou programy. Co
se da oélat!

Mily EXCALIBURE. Predemn bych vis
chiél upozomit, e hra TARGHAN, na
iz vysel naviod na strance 24 EXCALI-

Posgilame zkracené, funkéni verze
has ALONE IN THE DARK, GOELI-
INS2, GODS, PRINCE OF PERSIA,
WOLFPACK, THE INCREDIBLE
MACHINE, ROLLING RONNY, PAT-
RIZIER a velm| kvallini sharewars
MISSION SUPERNOVA, THE
CATACOME ABYSS, DIGENERATI-
OM, JILL OF THE JUNGLE, MYTH-
MASTER, CASTLE MASTER, AVA-
RICUS, CORNCOB-3D, OXYD.
Platba pfedem jen 48,- za titwl slo-
Zenkou JC°, oljednavka koresp, list-
kem na adrese: RROBsoftwars,
Raosickaho 1061, 721 00 Ostrava 4.

| AMIGA

Prodam AMIGA 500, karta 2 MB
RAM, ceny 10.000.- a 3.800,- KE +
SW. Ing. M. Stibinger, Urxova ¢. 470,
Osirava 708 00.

Frodam peamy disk pro AMEGA 500
20 MB, 2.5, Interni za 5.900,- K&,
106 MEB, 3.5°, mtarmni za 10,800 K,
pamaf HAM 1 MB AS00+ za 1.800.-
K, Maimstaluyl do Amigy a pladuve-
du. kng. V. Danééek, Rezlerova 307
108 U0 Praha 10, bel. TBE 73 18
Super nabidka - poditat AMIGA 800
za poulwch 17990 K& (1 MB RAM,
Eechstart 2.04, vastavény TV modu-
lator) - & mésich zdruka. Dale pro-
dam Amigu 1200 jen za 18630 KEl
IS harmnlchbarn A RAERE . 94N A 3

vydavani

BLURL Sslo 15, neni pouditelnd pouze
na poditad 5T a AMIGA 500, jak byvio
Zvelaindno, ah | na podital PC. Sam
fotiZ ma fero podifad mam. Polom bich
vz chidi poZadat, abysle nezveiaiio-
vl far naEvody na nove a jesié maks
rozsivene hry. Je sice pravda, Fe

v EXCALIBURECH fsou | starsi fry
(nape. EIDOLON nebo COLORADCY,
ale vétding z nich je z ket 1932 nebo
1893

Pavel M.

My cenafi.
S TARGHANEM mas pravdu a my se
Znovu omlouvame (viz pledchozi odpo-
vid). ¥ druhém bodé s tebou viak
nemiiame souhlasit. Zaprve nevime,
oo sl firm mdlo rozsifana”,
Pravdépadobng hry, kierd jesié nebyly
egding a pirdtsky okopirovany, My se
ake pfece nemibema fidi situaci na dear-
ném frhu a Sekal na fo, ak s& hra dosta-
iaind _rozEilT, Jak by k tomu potom phi-
i 6, ktafi 5i poctivé kupuji hry onginigl-
ni? Maiji | oni Sekat, aF sa jegch hra roz-
& a jejich penize budou vicaméné Ty-
tedné mvesiovand? A poskedni rada na
zéver. jestli nachced Sist ndvody na
nowve hry, vezmi si p’ﬁh:l Z jinomoray-
skych vinafile nech sl EXCALIBUR
nékolik e uladet a zhvasit, a polom
¥ niém jiZ jishé nebudou Eadnd nove
navody!

VaFena redakce EXCALIBLIRL. Smolim
fenfo dopls o vase off - Casam modng
i wdi (nechapu RTNZ" - Red.), je ode
mne - uctiveho siifebnika & pocddaného
PC 385 Jalko# mému panovi s iibi
velice vas Casops, rozhodl se, fe pii-

. §pdie do vas sbirky timio bilym, zoéni-

vé popsanym papirem. Tedy podie
mého pana by se velice ibio hornim
foholy swita, nakafensho od nejrozéie-
néysiha viru 2ndmeho pod ndzvem - vir
GAMES, aby jsie (= abyste - Red)
mﬁmam

LA0NVE - fa kritizovani her
- faks oniginalek - B md misto v recenzi
a kaddy st tak mide vybral podie svého
gusta.

Zadruha - 51w sve rmisto fane
vitojovaly hiavnd tim, 2e pom:hate
z nefeditainych stuaci v stejnd neredied-
myicht hrdch. Pravd z tchio divodd by
muy pén nerusd akio pro Feol 8 axishan-
i potfebné navody A recenze.
Maltes T a PC-386

Ha?

VaZena redakce, Pafanska romance
byia skvéld! Ja osobné bych ji ale vyikd
otevieny konec! Nemam rdd ofeviend
kence (... pouze mdf ndzor). Celove
pojelf Cazopisu a jeho Uprava je
dobri. Recenze se miale 2dal pondkud
oviivnéng viasimim ndzorem autora,
Take by me Faimako, podie jakeho kiée

Plati stalel Roman Malullik,
Sevcovska 4075, Zlin 760 01.
AMIGA 500+ za 11900 - K&, HARD-
DISK COMMODORE AS5S0, 20 MB,
SCEL 0.5 MB FAST RAM na desca
{mozno az 2MB) za 8500, K. Tal
BRNO (05) 334430

MNabizim hry na Amigu. P. Mikiting, V.,
Volta 47, 370 12 C. Budéjovice.
Amiga Power sofiwara
isaznam rasleme. Disky obsahujl
DT, Paint a daksi programy Yeaing
mrodshvi her), Jednotng cena 86 KE&,
Jarosiay Cejka, Praha 2, L Haviié-
kowych sadd 7, 12000

VIDED BACKUP SYSTEM

Konadnéd j& tu zafizeni uréané pro
archivaci amigackych disket (viachl)
na béznou wedeokazeatu. Veide s& na
ni zhruba 250 disket. 100% spolahli-
vast. V dodavce je hardware,
software a Sesky navod. Funguje na
viachny typy poditace Amigallf MNa
zapadé je cena 400 DM, j& nabizim
Za pouhych 1689 K& Zadiu dobir-
kou. Pelr Vochozka, Dukelska 273,
Poliika 57201, Tel, 0463722373,
Prodam Amigu 500, 1MB RAM, 100
disket, boxt, Tjoystick, modulatar
520 TV za 10,000 K& Hiadlk Jan,
Klanovice, K Hukavidkarné 888,
Praha 9 - spéchs

1R CER AT Brmetd e &l S0

ira dostdvd svd procental? Uidhako md
faké zndmiova ohodnoceni néktenich
e Jan i

Diky za pochvalu (ANDREW). Pokud
e o Znarmkovind her, kiend obdas
nikoho wdivilo, snadili jsme se ja i2
napravit a uidime, co se bude dal dif.
FPokud ale jde o viasini nazor autora

& jeho'\iiy na recenze. mame pocit, 2e
e trochu Jmirmao obvaz”, Stabke necha-
peme, & nazor by mél recenzi ovivnit?
M& 88 snad autor fidit nazory nékoho
Jinghe? Samoziejmé I8 jsou recenze
ovihmeény nazory auloral 3 nazony aulo-
o mudems souhlasd, nesouhlasit,
mEeme je chvalf 8 moZeme Se 5 nimi
piil. ale nemizeme pm je brat!!

VaZens redakce, obracim 56 na Vas

& prosbou, jesth by iste (= byste - Hed. )
Tl remionil et fydo firy ... INe, meui-
kajle, neddvejte s studenou sprohu,
neredaxiyle, je to jan 2ar (pozde, vyda-
vatel prévé vyskodl 2 okna... ). Mechod
vas irdpd iakovymito prosbarmi, ale nao-
pak Vs polasit Vas fasopis o prosié
barkonkurandni a va svd oblast nallepsi
[y, ale budme sabekntict - meaz sle-
pyrnil j& | jednooky krdlem - Rad. ). J&
mdicodicral mi dopomol & dofrdnd ndkte-
rych her (viz. GOBLINNG, SHADOW OF
THE BEAST I, CADAVER a mnoho
el Doufdm, 2a mi pomiiZete
iyl Stle se mi neda dohri! bomba-
shickou vl STREET FIGHTER I v naj-
obiEndiSim leveiu a fo zcela z prostdého
OUVDL ... neumim vyvoldval kouzia na
diéfl Na biizko se mi o podafito pouze
o Blanky, Chun-i & Homdy, U idch osial-
nich sem prosté bezradny. A prodo vas
Wy leming siy paranske (ake no
fak, fak viing 10 5 Pafanskou romanci
netwio - Red. ) HELP MEY. Dalsi olgz-
ra(pl vysiupue nad hrou ULTIMA
UNDERWORLD |, Existuis fato hra i na
AMIZE 500 5 1 MB? Je alespon podob-
nd sveémy pokracovani? Je tak dobra,
aby siaio za o shanel ji7 Hraje se staj-
myrn Zoisobem ek Dvoka™ A lakio
bych mohl pokracoval donekonedna
Zkratka a dobfe, napééte o il alespon
rmalou recenzi. Pladem o Koy? 1
Bam nakous! y maid” recenze, plal
sl sa, roa ano & na. Myslim, 2a tako-
v mald racenze fsou velmi uditednd
v 8 wiihd pomohou pff rozhodovand
nad Srokem vybdnem her. § pordravem
playar Ji,

Vadeny JiMi
Pokud jde o STREET FIGHTERa Il
nemizeme ti pomod jinak neZ dobrou
rRdou - Znovu si prolistu) swl manasl ke
hie, kde najdes detfailni popis viech
specidlnich pohybd. Ale miZeme &
ukdicinit - i koyZ budes ty sprévne pohy-
by znat, budes muset diouho trénovat,
ned I 'dostaletné pfejdou do krve®
Pokud jde o ULTIMU UNDERWORLD,

1ME RAM, my3, 2x joy, asi 80 disket
her, litaral. za BE0D,- K& Dale
barevny monitor 10845 za 7900 KE.
Vo va vybomém stavu. V1. Kubin,
Budéjovicka 36, Praha 4, 140 00,
Til. 4289504

Prodam AS00 + TV moduldtor + 2
mirid + 1 joysbick a vice nat B0 ds-
ket za 9000 K& a externi drive za
1500 Ke. Palr Clabad, volapio: na tel
Q2rrapiral,

Froddm ASD0, 1 MB, mon. 10845,
2. mech, 3,5.. Joy, diskety s boxemn,
manudly, Easoplsy, knihy. Vie za
1500 K& Ing. J. MNoZitka, Zarmeckd
584, 503 51 Chiumec n/C.
Za 40 Sk anebo 15 Sk o+ disk vam
poflem 1 Eisle: AMIMAG, Zn
Siowansko,

ATARI ST

Ma ATARI ST proddm, Koupim,
vyménim SUPER hry, pfedeviim
z EHBALIBUHU' Staly pfisun

h hitd! Pomaha ZACATES-
HEI{ Ml Pavel KOZA ml, Chras-
tany 22, Praha - zapad, 252 18.

C64

Origindlni kazety na CB4:
Termindtor2, Lemmghs Hook,

Vandelia, w Eh i 'r'll

Eirmni Flnnlnr

st B I"Iillﬂ'l




i Zpracovani | oviadani @ zcela shog-
né 5 crubyym dilem. To je dobea Zprava
Spatnou zpravou je, fe ULTIMA defini-
tivné neexistuje ve verzi pro AMIGLI.
Ale nemusis proto jestd zoufal. Hra
LEGENDS OF VALOUR (viz EX 16
a EX 17) je svym zpragawénimeistivME
velice podobnd a exi sh]ﬂ i na tvou
AMIGL

VaZant mﬂawmw Jsem
jeden z Vadich maoha clenan) & rad
bych vid dasopis pochvdll, Vas casopls
e i it Lib 5o mi ke, 2o tarm je dost
Dungeonu. Dungeony lsou maje neobs
lbendyd? hry (mope taky - ICE) (moe f
taky - ANDREW) (moje taky - LH]
(ke taky - SSC) (mojeiaky =

Cpt Viada) (moje taky - Lﬂu}ﬂ
taky - nahodny chodec). Ohledne nich
bych mél nékolik otdzek. V Gsle 15 jste
wvedl recenzi na hru WIZARDRY Vi -
THE CRUSADERS OF THE DARK
SAVANT, Pa pfedteni jsarm se rozhodl,
76 futo hru musim mi. Sehnal jserm & §
(Za vyssi finandni obnos) a Zadal i hrat
Viedmi & i I, ale nevim, co mam
gélaf. Dostal jsam se do New City

Z New City do fde Gornd, do mésia
T'Ranga | Limpani, e [am Sem se
Zakousrud, rmraxd, zkysnul. Naldhavd
Zadam o pornoc! Prosim o plibliZnou
oEnovy, co mdm ddal Jsem zoulaly,
Prozim o ivp na pdkného Dungaona,
kferdho bych &f mohl sehnat. Pledam
{i zadem | dékuii za pochopernt,

S pozdravem Michal _Master" 5.

Vakany éendf Excalibuns, WIZARDRY
Vil je jeden z nejrozsahiejsich her hypd
dundgeon vibec. Hn jsme samoziesme
dohrdli, abe pravé proto na ni navod
NIKDY NEVYDAME!M! (No, vidime..)
S18H by se lofii vesel do toholo B2
strankového EXCALIBURLL FEdy#
mame dungeony radi, musime bt iro-
chu ohiedupini | k astabnim Cendfinm
Pokud jde o typ na néjakého pdkného
dungecna®, tady je par nasseh typd;
DUNGEON MASTER, CHADS STRI-
KES BACK, WIZARDRY VI-THE BANE
OF THE COSMIC FORGE, BLACK
CRYPT, CAPTIVE, EYE OF THE
BEHOLDER 1, Il ABANDOMED
PLACES |1, ULTIM& UNDERWORLD
I, 11, LEGEMDS OF WYWALOUR,
AMBERSTAR, CRYSTALS OF ARBO-
REA, ISHAR, ISHAR II, FATE - GATES
OF DAWN, XENOMORPH, KNIGHT-
MARE, BETRAYAL AT KROMNDOR...

Mili redakee, jsem velky fanda pocita-
Govych her a troufam si i, 2o 1§ Zkuse-
ny gamesnd. Profo isem byl velice

potésen, kdyZ se mi jednoho dng dosial ®

oo ruky vas Gasopis. Jak jsem je) proci-
lal naby! jsem dajmu, Ze vasi redakion
fsou pfes hry 2fejmé opravaosd machd,
Dokonce jsem zjistl, e jsou u ndkie-
rych her iverginovany | kody. A lady

{levnd). Tel: 027915343,
Prodam novy CE64/2 + datasel +
BO0H. + 2oy + resal + C.manualy,
4400 KE, Petr Litod, Na Vyhlidce
BE4, Vialynd 387 09
Prodam hry pro G684 na disketach
A kazetdch. Seznam zailu. P
Dvoidk, Tremosnice 117, 538 43,

do opravi ROM u 064 nabo poradi,
L. Kapara, Liptovska 10, Opava 746
1.
Prolesiondind na C-64 5 prog. bail-
kem GEOS (64 diskd, éastina) -
ARDAN, 276 01 Méinik 2889, Tel:
02DEET0T50,
HEY! Ty nejwais bomby z let 1988-
93 pro C64 na kazetd! Hry jako
LAST MINJA 11 a IIl, TURRICAN,
SPHERICAL, DIZZY a fada dalsich!
Stovka her, kleré stadi na rok!
Seridzni jednani, kvalita, rychiosi!
Tel.: 02791 34 19 - Jirka,

Diskowvd hry - pfevding novinky pro
C64. Strana disku 4,90 K& Seznam
zashu. Pelr Berdnek, Svojnice 14,
384 27 Vitdjovice, Tel: 0338786201,

SINCLAIR

Levné prod. - Specirum, datarekond.
Grundig, lisk. Gamacentrum, hudeb-
ni obvod AY, zpomalovad, interface -
pouze 2000 K&l Mnodstyi kvalit, her.
kaz. po S50 K&, viechna Cisla Fita.
Jan Hibkek, MNékrazova B Praha B,

racaly moje probiémy s hrou METAL
MUTANT. KdyZ jsem § poprve spaini,
okouzita mne, Hral [sem i jedninm
dechem. Prosel jserm pravdkou krajinu,
zoiolal jsem | nepidtelske mésto a vie
jsem zakoncil ikvidact kyborga s bume-
rangy. A tim fsam skondil. Doslova a do
pismene. Meumite sf pladstavl fu elfo-
MMHMH:MMM
Pak ale ndsledovaia studend
Pnﬂﬂmﬁﬁvﬁnd#
wmmmu
Hﬁrmw# mzjﬂh}ﬂﬂi
riemohll te) poradh, co
5 tim mdm proboha délat. EXCALIBUR
praviccind, a tak nevim,

 2tia by mine vade odpovéd prosifednic-

odpowadalt indivicdusing, Proto nam, pro-
sim, neposilejle Zadng znamky Ci
dokonce finanéni Sastky, Ma vetsing
otizek odpovime pribéing v nasi rubn-
o8 a na fast odpovime Soukrome, ake
na nade ndklady. A pokud jde o nasi
skodu, my se s tim uZ nejak vyrowna-
me.

EXCALIBUR'Dowldm, 2a =

 pamatufele na dopis THE
ATHEEIH%H Figa, 2o by snii
poce! ndvodd ng ADVENTURE.
Hiuboce s nim e N onom
vl poitku 2a fry: Koupl jsem s:
EX.17 & okam#ie jsem si ho prohidd,
Chvaim shvdlou upravy, hutnosf ddn-

tvim vadeho dasopisu zasthla, Profo ki), Zvéthend obriizky. aviak byl jsem

vads prosim, 208 byshe mi
pal soukromd (Zasilam Faamiy, abys-
te nopifidl ke Skodd). Dowfdm ve vasi
brzkou odpovid, na kerou budy déle
caxal u sveho miacka pif METAL
MUTANTow, Tomas K.

Mily Tomas, ;
pevnd vifime, 2a se i tenlo EXCALI-

zabqem& dvé mouchy jednou rancu.
Zaprvé i cheeme vysvétiit rozdil mex:
rady@ kidy. Ty prvni, jsou kédy do her,
které ty sdm v prlbéhu hry zskas. Jeou
to bud kidy do vySSich (rovni u nejriz-
néjsich akénich & logickych her (LOGI-
CAL, LEMMINGS, FLASHBACK,
STOME AGE, SPHERICAL ald.) nebo
kody patiebné k provadeni urdité cin-
nosti pr‘fmn:- ve hie (viz napfiklad

METAL kody potfebné pro
ziskd titu} anebo kody
urnadhupe drobné podvidky we hrich,

které uvedejfiujeme v rubmce Liy".

Takowdlo kddy sa
ma, protode pomahajl v
kidek, kiaré jsou Gisté hradskaho® chae
rakiernu. _
Daldim druhem kodd jsou kodhe_pirat-
skt Juou to kidy, kierymi sasoffwarn-
v fiermy bréni proti nelegainimu kopin-
vank jafich her. Tylo kady jSou neitastlj
uvedeny v onginglnim manusiiy anebo
jsou pouze Easti manudly (1o jsou prave
otazky typu: naplli slovo na x-1é stran-
ce, y-ty Fadek, 248 slovo). Z pachopitel-
nch divod(: samozfegmé nemidema
uvefaifovat fedeni 1Bchio kodl. | keyby-
chom se ruzhﬁdli porusit au!ar:h::i
prava softwaro

f musal:

i -I::__ e "-' Ly {:EI_"F|

MANUAL k 1 klené he
skutednd -wén:n n&pfe:rstamhdhn
a samozieimé i neproveditainiho.
Makonec prosime nejan leba, ale
i viechny ostaini &endfe, kiafi nam
posias znamky a ofrankovand obdfoy
Jendm to velice 10, aleopravdu neni
v nadich sildch na viechny vase dolazy

Viym. nebo prodam bry a udl. proge
na Didaktik M. Antonin Masiny.
Sadova 10, Valag. Mezifici 757 01.
Tiskdrmu D-100 pro Didakiik, vbudo-
vand fellina, 2500,- K& Holizek,
Haomicka 1637, Tachow, 347 01.
Wymindm hry na DIDAKTIK M, nové
(80 - 3). Jen na kazetdach. Zaslete
geznam, obratem posiu svij. T
bazal V zahradikdch 50, PRAHA 3
ZAPISOVAC XY 4150 a modul styku
MS-5P pro potitaé Z¥ SPEKT. 750
Ké& - 90 kusd a interf, UR-490,- 500
kusd, propoj. kabel a kazeta 40,-
100 kusd. J. Prochazka, Palackého
478, 511 01 Turnow, tel. 0436-21362.

ode-  zklaman,

kalyd jsem sode! strdnky
recenz a ndvodl, RECENZE - 6 str,
NAVODY a MAPY - 15 sir. V EX 17 jste
sice utfeli ONDRU Ch. 7 Frantidkowych
Larni, kaly? po vis chidl podatedni kody
ke hrdm. Ale jsern i jist, Ze vase navo-
dy slouF spide softwarovym piratim,
naZ tém, co to mysill s hrami vazne

& mai ongingly. Jé mam EXCALIBUR
moc fad, ale kayZ se stane, 28 po pry-
nich Se=li slrandch musim Sasoms odlo-
2t {navody se plece jen lak na laend
Crsf nedail, je mi
Tak co s YABOGE
Redakel zdravi
Lukas V.

P L-

Mazdar Lukasi. '

Diky za pochvalu. Zajimavéjsi ja ale
druhd &ast tvého dopisu. Pokud jde
o pomér recenzi a ndvodd v EX.17,
poéitej chvili s nami, Recenze - 12
recenzi na Sesti stranach, kratitkd mini-
recenze her pro SUPER ENGINE Il na
pulstrénku, recenze SHINOBI na dalsi

Hﬂl shﬂnh'gr plis strdnka novinek na

. Mavody = 11 ndvool na 15

anach, obsahujicich 4 strinky map
na LlLTiMu L. To, e receanze zabiraji
méné mista ned ndvody j@ pochopiaing
a pokladime 2a zhytedng vyswitioval
prot. Spousta Stenafl uvitd pravé.ty
n:ﬁmdy a my [a musime do
‘néjak dostat. | pfesto se

@ zachoval pomés v poliu, tedy

'Mvm:sam

Posledni £ist dopisu jsme nepochopil
Meni ndm jasné, jak miZou nase navo-
dy slotdit softwarovym piratim. Vadyt
préivg pirdtsks kopie jsou Zname svou
Epatnou funkénosti a poiadovanim
kodl. Prave téch kodd, kiera ma kaddy,
ko o s heami mysl viing a ma ong-
mm i

Vazend y&vmemm jsem se vam
napsal ohledné lpravy fasopisu
EXCALIBLIR. Menipvece mazng, aby 1
hra zabirala femér pllky fasopisu
(ULTIMA ). Je moing pékng, ale folk
siran? Zda se mi, Ze pinite dasopis
fémér jan navody, fy s¢ palom nedaji

ATARI XL/XE

Prodam manudly her pro poéitate
Atari XEMEL. Tel. DBRS16446,

L

&ist, ale kdybyste navody psali jako
vypravovdnl (viz LEGENDS OF
VALOUR od ICEho), hned by si élendf
podeli. Zamysiele s& nad tm.

Mdm na vas taky par dolazl ohledng
hry WAXWORKS lavel EGYFT. Jak 58
zhavim straZel (kam je.mam bodaf?)
Jak vykouzlit uzdravovacl switky? Na
hibitové. co se srocem diviy, aby zaho-
Jia rany?

Diky za racy | 22 jinak pékny casopis.

5 pozdravem Lubo$ L

Pokud jde o podet a rozsah navodd,

odpovéd najdes v odpovédi na pled-
chazejici dotaz.

Pokud jde o psani ndvodl ve lormé

vypravovanl, gnaiime sa (viz
LEGENDS OF VALOUR), ale bohudel
neni moine psat timto 2pusobem
wiachny navody. Budams sa snasl. aka
pfesio budeme | nadale uverajnovat
tzv. rychle” navody psane ZpUSoDam
SEDEr-pouD.

WAXWORKS - strafce bodaj hlava
nehlava. Svitky najdes hned v prvni
rristncst (na nadi mapé £.1) 8 uzdravo-
vaci 51.rllr.'gr i z nich vykouzli strye:
Stejryrn Zposobem & § uzdravi pOmoc
nalerendho srdca, Se strycem: si pio-
miuvig po kliknull na ikony magicke
koule,

Ahoy ! Mim slainy probidm jako
Michal H. z Mandnskyoh e, kierému
5o oopovidall w EXCALIBUIRU 2. 15,
alo s FLASHEBACKem, level 2. 4.mise.
Dobéhnu vZdy k vitahove Sachis, vedie
kford ka2 kamen 8 nevim co dél. Koy
skodim oo fachly, zabju se.

Mr. Alex Ahoj MR, Alex.

s viem 1ém, kiedi v rﬁmw rmarmé hie-
dal zpdesob, jak pivolat wﬂuﬁ'@
wytahy; 8186 vyskodit na plodinkuy, kierd
je-nad ywiahovou S3chiou a po chvl
vytah sam piijade, pivolan skrytyrm spi
natem. Cau ExcalBURAC! Zdravi
Vds PC a SINCLAIR Parfani ze ZLINA
1 {ivod dupiauiﬂhhmme o pied-
platném, kerou divo-
mw@ml Jinak se nam
Excatibur VELICE i, Hiavné efvalime
hvrdy obal a 4 strany navic. Oviem Ly
prasivé videohry a spol. jste si mohif
odpustl! A mynd nase paranské starosh,
POMOC - Zasekl jsme so u SIERRY
Space Quest 5 a Laura Bow 2. U 505
jame zickali 450 2 5000 (Strasné to
¢isio") Nevime, co uodiat po vypustén
vatfelca. LY Laury [sme se oostal do
muzea a dal ani N.

Rada: Jak ra&pnzm.ﬂmuw tré-
peni & hiddnim kruht ve Spickove
acdvaniufe Indiana Jones 4, ak Vam
rusime poradit. Ja fo fednoduche-
kombinace fsou napsany v Plaldnové
kniza-jan umél trochu anglicky, CALS -

OSTATNI

Koupim Excalibury & 1-6 po 29 K& L
Jendik, Maletov 47, 403 27, Usti ML,

Pozor - choata :I;:p.ﬂ! howalitu -.'a:~'.'-.-
Zua ;é‘lrufe' |'h|_'- it modulator?
Dopifite. lelev P«LI_IF 10 JIDEC'
nebo HGEE v. Mro vsechny
typy CB T".‘F' cana do 290 K@
baravig TVP (COLOR 416, 419,
425 i jing} cena do 490 K&. Take
dalzi sarvizal &nnost] INEC:
(02)270152 Ing. M. Swvoboda,
Hakowa 3, Praha 3 130 00

YA Lij

PmdﬂmS&gnM&gaDm+hmﬂ-

rudge (Sonic + Street) za 5.500,-

Loudi e 5 Vami SUPERPARAN!
BORDA 8 FRUIDA

Cau SUPERPARANI. Pokud jde 0 vide-
ohry, nemddeme vam pomoci. V tombo
Gizle je jich takd podehnand a co j@ nej-
horsi - Sland@ifam (alespof majitelim
videoautbmall) sa tato rubrika velice
lital CHp VM@ 80, 268/ budete musel
rvyknoul sicini lak, jako jsme si muset
ruyknout my. Ach jol Navody na obe
hey jsme jiZ otiskdi, & tak v nich snad
najdiete | fu =voji nopoved.

Diky za racu. Dnes ji2 samoziejmé
vime o nesniznéjdich zéludnostach tét0
hey, Vime o kombinacich v Platinove
kniiza, vime o kombinacich na zdi upro-

elfed Hvowého pnli Wime o tom, 2e
tto skvslou hou lzehrat obrovskym
mnodstvim zpUsobd, ale vy byste asi
méli takeé néco vadsl KdyE jsme psali
na% navod, bylo to zhruba tyden po
uvedani INDIANA JONESe IV na trh.
Hru jsme skuteéng po maximalnim
nasazen viech si dohrah za pdiny dan
a noc - jednim dechem, a tak neni dea,
e jpme nephsh na vsechny hgle, kia-
rych je tady cprawdu poZehnand. Chtéli
jsme, abyste si mohll hru zahral stejné
jako my, a proto jsme navod uvedejnil
hned, jak 1o ylo madnge. Koybychom
psali navod na Jonese dnes, pravabpo-
dobnecby se Ul nevesel ani do loholo
&8 sirankoveho EXCALIBURU. A pokud
jde o nasi analost anglhttiny, uk jgme se
viichni pinkisill do kursu pro zacitedni-

ky. Algjestd chvili to potrva, nei se
néco naltime.

Take zatim GUT BAJ BUDDIES!

Vefana redarce, | nasieduje nikolik
chealll pro SEGA MEGA-DRIVE)

Vi hia DESERT STRIKE ve 4.ievely
Zriarn wSachny tanky U ropnych poll
a najdu misto pro vysadek. Nemidy
viiak pikoho vysaoi

Vakheny Standf,

Diky za cheaty. Par cheatd pro konsole
iF mdrne, a by tvoje jisté phjdou take
vhod. Shad nékdy pfisé

Odpovéd: Zaprve blahoprejeme
k postupu do 4.mise, DESERT STRIKE
dd opravdu zabrat. Vysadek comman-
dos pro ochrany ropmych poli naleznes
V pobfeZnim pasy pisecnych dun na
Sevenu invaznd plake. W bunkru @ ukngdo
s@st vojakd, ale na povrchu stoji
8 méva jen jeden. Lokace bunkni nani
na mape, & tak mess pedivd prozkou-
mat Ka2dy kopec pisku.

Tak dnesni hromada dopisd jo za ndmi
Snad jsme vas alespod frochu pobisil
a pobawili. Mepfestaveite v hram, nepfe-
stavejte ve d&teni EXCALIBURU
a nepresiavete v psani, Wdime se na
vase dopisy, nad kterymi se setkdme
zase v poprazdninowém EXCALIBLRU

Vade Redakce,

Richard Patka, Puskinova 41, 682
01 Vyskow

Haml nadsence, hry 8 prograny pro
Sharmp MZ-800, kvalitni, levne, nove
rigkit na adrezse SAKR SOFT,
PO Box 3, Ostrava 32, 700 32,
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Velka doprodejni
akce EXCALIBURY

Jedineéna sance, jak si
levné doplinit Vasi sbirku
EXCALIBURL.

Od tohoto okamziku aZ do vyprodani
zasob, nejpozdéji vSak do konce
letoSniho roku, si mizete dokoupit
STARSI, drobné& poskozena &isla
cXcaliburd od éisla 7 do éisla 17
primo od vydavatele za mimofadné
sniZenou cenu 14 Ké. Pfi souasné
prodejni cend Eu{*allburu 29 K& tim
uselfite vice nez 50 9%
notlivych cisel neni r'||,-‘4P velké a nema

ofkozenl |.-l-r']

podstatny vliv na uZitnou hodnotu

casopisu. Minimalni odbér je 6 Gisel

.Nové cisla

Predplatné novych fisel se zjednodusi-
lo. Jednotna cena je 29 K& na cislo
vcetn& pfredplatitelske pfilohy
Excalibur+. MiZete si pfedplatit aZ
dvanact éisel dopfedu. Priklad: Ex 19
-30 = 12 x 29 = 348 K&." Soucasni
predplatitele budou Excalibur+ d A-
vat take, rozdil 5 K& automaticky odeé-
teme Z vwse Zustatku na predplatitel-
ském konta.

@starsi ¢isla

1a za Jn—rrjln je 24 Ké. "Pokud si
: 'F'Iﬂlhﬂ 6 vice stariich disel,
Ziskate jedno -:|.5If.:- Zza pouhych 14 KE.
Pfiklad: .Ex 7, 8, 11, 12, 13, 16 = 6
x 14 = B4 K&~
Jaka €isla ma
EXCALIBUR
e, S, 011, 12, 14, 14, 15,16, 17
(1 kus za 24/15 KE*)

me na sKlade ?

AMIGA MAGAZIN
2,3,4,5 6, 7(1 kus za 15 K&*)
AM disk 7 (36 KC)

- OSOBNI POCITACE - 10 K&

ASKA EXCALIBUR {fijen '83) - 209 K
HICKO EXCALIBUR (17 '93)- 180 K&
-1 1,.rer|u po ..a;:l:trrni -

citelne a _11ru4:ru_ a om mohnli " fagi
cbjednavku vyridit co I"I!-Jrn.ll;_rl|l'-‘_|l

"Slavensko

vyrizuje firma L.K.Permanent, spol.
S r.o., p.p. €. 4, 834 13 Bratislava 34.
Staéi vyie uvede "'-,-r'l ’F us nt:ur- T ._-1|;_1|-*

TION. Ddlezita im‘nrmac:&: pl"e:lplai-
neé na Slovensku je vyssi o 10%
(odlisny kurs) + 10 Sk (bankovni pfe-
vod). Misto 348 KE tedy zaplatite 348 +
34,80 + 10 Sk. Informace o pfedplat-
nem v SR na tel. disle 02/291925.

Excalibur+18?

Excalibur

PREDPLAT SI MNE, PROSIM!

BUDE TO MIT PRO TEBE TYTO VYHODY:

1. Krome Excaliburu budes dostavat navic jesté stalou pfilohu
Excalibur+ (utohoto éisla ma 16 celobarevnych stran,
nabitych skvélymi navody).

. Nestane se, ze bys nesehnal Excalibur nebo Excalibur+

. Pokud si predplatis Excalibur ted hned, dostanes naviczdarm a
téZExcalibur+18! (soucasné s Excaliburem+19)

4. Pokud si predplatiS§ u P CP Excalibur na 12 éisel, dostanes navic

zdarma tasku Excalibur+ (fijen '93).
5. Pokud si predplatiS§ u P C P Excalibur na 12 ¢isel, mizes vyhrat
tricko Excalibur+. (Kazdy sty predplatitel! - prosinec '93)
6.Budes spokojeny.

WM

BUDE TO MIT PRO MNE TYTO VYHODY:
1.Budu vychazet pravidelné a s prllnhuu Excalibur+.

'2.Buduspokojeny

JAK VYPLNIT SLOZENKU

NENI TO NIC SLOZITEHO:
1. Na slozenku ty pu C napiste adresata:
PCP, Box 414, 111 21 Praha 1.
2.Citelné vyplite odesilatele (véetné PSC) : L |
3. Na zadni stranu "Zprava pro pfilemce"srozumitelné napiste,
jaka Cisla si predplacite, vynasobte jejich pocet cenou a seététe.
4. Zaplatte na nejblizsi posté. Kontrolni ustfizek si ponechte,

o~

Excalibur také od firmy A.L.L.PRODUCTION!
Firma A.L.L.PRODUCTION je znama jako spolehlivy distributor nékolika desitek
¢asopist, mezi nimiz nechybi Mlady svét, Reflex, Betty, Betinka, Parabola, PRO,
T, Receptar, romany z vydavatelstvi Ivo Zelezny a dalsi. Pokud jste dosud nebyli
Zcela rozhodnuti o spravnosti kroku predplatit si Excalibur pfimo u vydavatele,
muzete vyuzit sluzeb A.L.L. Pocinaje dneskem si tedy mlzete predplatit
Excalibur také u firmy A.L.L.PRODUCTION! Postup je shodny, pouze adresa je
jinad: A.L.L.PRODUCTION, P.0.Box 732, 111 21 Praha 1 (tel. 02/291925).

TRICKA

100% cotton, vicebarevny potisk (u jen vel.

AZ‘EGA AMIEGA

pro véechny, pro néz je
Amiga vic neZ poéitac

EX+

50, 48)

THE POWER 'D'F NEW GENERATION

cena sdani 99.- K&

Slezskd 20
Liberec XV 46015 CR

TEL: 048/21140

f“@F Ut:FtaréJ:y__vétérhc mm:rzslw vitdgy, nejsme platci DPH!
o \"_ s, : . Evovwioldgamaests k)

i

oL



PRINGTON PC SERVIS A.S.

g‘l‘ON

CESKO - AM

PRODEJNA: PRODEJNA: INFORMACE: PRINGTON SLOVAKIA, s.r.0.
Sofijské nam. Jindfisska 27 Jindfisska 27 Farska 44

Praha 4 raha Praha 1 949 01 Nitra

Czech republic tel.: (02) 220645 tel.: (02) 220645 Slovak republic

tel: (02) 4018080

fax: (02) 220645 fax: (02) 220645 telffax: (087) 22503

ERICKA FIRMA

OFFICE WASHINGTON:
1735 20th street
Washington DC 20009

US.A.
tel: 001-202-2231066

| sv 500 Datatux
Pro 80 diskel 5,25"
ena 220,- K.

SV 510 Datalux
Pro 80 disket 3,5'
Cena 220,- K¢.

SV 119 Jus
Modelpro Zacaiocniey
Cena 149,- Ke.
SV 122 Quickjo
Sest kvnldkm aumsﬁe "
- K.

Sé
Joystick pro
Cena 369, Ké.

SV 202 M6 PC XT/AT
ové uspésny analogovy

S¥i24 uickjoy

Tur

T oveto rok,

Precizni mikrospinace.
‘ena 259,- K¢.

SV 125 Superboat
Uréeno pro simulatory.
Deset mikrospinact.
Digitalni stopky.

Cena 519, K¢.

spinace na strelbu.
09,- Ké.

Top Star
Nojlsi |oysl|ck Vnejlep-
oder-

' acrylovem obala
Cena 629,- K¢.

V 135 Junior Megastar
Maly prakicky Megastar
mi funkcerni.

SV 128 Megaboard

4 velk llacitka na

strelou. 10 mikrospina-
Duoje stoply

%

=

<

g 2)
=

SV 132 Hyperstar

Popuidmi povrchov:

dpraua s Shusinito:
1yl

Cona 429,- k&

SV 133 Megastar
hiny mozné funk
ce. Stabilni zakladna.

Cena 859,- Kc.

SV 201 M5 PC XT/AT
Pro slacky simuitor. S supem
5 Gas card, e REENN

SV 121 Quickjoy | Turbo
Uspesny, trvanivy, s mikrospinadi,

Core Cena 189,- K¢.

‘Datalux

SV 712 Datalux-Maus
Transparenini acrylova mys. Veetns

ol Softwarového driveru pro PC.
Datalux a 769, K&,

louse-Pad 2
Eloganii SV,704 Datalux-Maus
podiozka. Pro Amigu. Vysokeé rozlient
Cena 59,- Ké.

280 DPI. Ergonomicka tiatika.
Cer :

Vyhradni distributor uvedenych firem.

Nejnizsi ceny v Ceské republice.

Informujte se o vyhodnych cenach pro dealery.

Joyticky pro PC IBM, AMIGA, ATARI, SEGA, NINTENDO.
Jinicoldeamessshd

Veskery hraci komfort
Cer G,

8V 123 Supercharge
Neflop!cend  kon e spinace

Sifelbu, Sest mikrospinac;
Cona 309, K&.

Dodavame kompletni sortiment

firmy Commodore
C64, A500, A600, A1200, A400
Uvedené ceny véetné DPH.
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