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SONY PLAYSTATION DT. VERS. 389,-
INCL. CONTROL-PAD UND DEMO CD
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Theme Park (Saturn) 49,-

Schnell, schneller, Theo Kranz Versand

Unser besonderer Schnell-Service: |hre bis 16.30 Uhr
bestellte Ware verlaBt noch am gleichen Tag unser Haus und
ist in der Regel schon am nachsten Morgen bei |hnen. Beim
Versenden von 3 Artikeln gieichzeitig sogar portofrei. Nutz-
ten Sie unseren besonderen Vorbestell-Service. Sind bei
Ihrer Bestellung nicht alle Artikel lieferbar, zahlen Sie nur
Porto fur die erste Lieferung, die Nachlieferung erfolgt por-
tofrei. Sie konnen auch unser kostenloses Preislisten-Maga-
zin mit frankiertem (3.- DM), adressiertem Rickumschlag
anfordern. Bei Bestellungen liegt dieses naturlich bei.

Bestellannahme bis 20.00 Uhr

AUSTRIA
EXPRESS

Schnell-Service jetzt auch
fur  unsere Kunden in

Osterreich

Lieferung in 1-2 Tagen
Porto nur noch 6,80 DM
Umrechnung: 1.-0OM = 7,5
0OS Tel.: 0048/85173777

PORTO AUSLAND 18.-; PREISANDERUNGEN,

R

VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; UPS 15.-;
LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAH

VERSAND PER NACHNAHME DM 6,30 ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR; BEI
IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN; LADEN UND VERSAND.
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Spiele PSX SAT Spiele PSX SAT

2Xtreme 89,99° Need for Speed 8999 89,99 = i 1
A4 Evolution Global 99,99 NHL Hockey '97 (EA Sports) 89.99* 8999° Das Jahr fangt ja gut an!

Alien Trilogy 8999 89,99 Nights (incl. 3D Control Pad) 139,99 =

Alone in the Dark 2 109,99 99,99 Onside Soccer 89.99* VI l"tua COp 2
Amok 89,99  [Pandemonium 79,99 Seqa Saturn *
Andretti Racing 89,99 89,99* Parodius Deluxe AKTIONSPREIS! 59,99 ga salu

Area 51 89,99* 89,99* PGA Tour Golf '97 89,99 : 99 99
Athlete Kings - 89,99 Pinball Graffiti 3 5
mm 89,99* Po'ed 89,99*

Baphomet's Fluch 89,99 Project Overkill 89,99

Batman Forever: Coin-Op 79,99* 79.99*  Pro Pinball 79,99 89, Sega Ages

Battle Arena Toshinden 2 99,99 Resident Evil (dt.) 89,99 = -
Battle Stations 79,99* Return Fire 89,99 89, CO m p | I ation
Bedlam 89,99 89,99 Retumn to Zork 89,99* N
Black Dawn 89,99* B89,.99" Ridge Racer Revolution 99 99 Sega Saturn
Blackfire 89,99* Road Rash 89,99
BLAM! Machinehead 9999 9999 Robotron *X" 89,99*
Blast Chamber 9599* 9999* Sampras Extreme Tennis 99 .99
Blazing Dragons 7999 89,99 Sega Ages Compilation
Bug! Too 89,99* | Worldwide Soccer '97
Bubble Bobble 79,99 89,99 Sentient 89,99*
Bubble Bobble 2 89,99" Shredfest
Bust A Move 2 6999 69,99° Sim City 2000 89,99
Casper 89,99 8999 Sonic The Fighters
Chaos Control 89,99* 79,99 Soviet Strike 89,99
Chronicles of the Sword 89,99" Space Hulk 89,99

ind & Conquer 109,99* 109,99 Spot 3 89,99+
Constructor 89,99" Star General 79,99*
Cool Boarders 89,99* Steel Harbinger 89,99*
Crash Bandicoot 109,99 Steel Panthers 2 79,99*
Crow: City of Angels 7999* : Story of Thor 2 89,99
Crusader — No Remorse 8999" : Street Fighter Alpha 2 89,99 89,99"°
Cyberia 89,99 : Street Racer 89,99* 89,99°
Dark Savior ] Syndicate Wars 8999* 89.99*
Darkstalkers s 89,99 Tekken 2 99,99
Davis Cup Tennis 89,99 Tempest X 79,99 7999*
Daytona USA Championship Edition 109,99° The Devide: Enemies Within 89,99*
Deadly Skies 89,99* 8999* Three Dirty Dwarves 89,99 "*
Deathdrome 89,99" Thunderhawk 2 89,99 109,99
Descent 89,99 Tiltt 89,99* 89,99
Destruction Derby 2 * : 99.99* Time Commando 89,99
Die Hard Trilogy 89,99° k Titan Wars 89,99*

Discworld (dt. e 89,99 y Tobal No.1 o 99,99°"
*f 79,99 ¥omb Raider 89,99

Down in the Dumps 89,99" Top Gun — Fire At Will 89,99

Dragonhean: Fire & Steel 89,99* : Toshinden URA

Earthworm Jim 2 89,99 . Tunnel B1 89,99

Exhumed : Twisted Metal 2 89,99

Formel 1 99,99 Virtua Cop 2

Fade to Black 89,99 Virtual Open Tennis

FIFA Soccer 97 89,99 G Warhammer 89,99

Galaxian 3 89,99~ Warwind 79.99*

Gex 89,99 : Wing Commander 3 99,99

Gunship (engl. ] 89,99 Wipe Out 2097 99,99

Hardcore 4x4 9999* WWF In Your Hnuse ) 79.99°

Hyper Final Match Tennis 89,99 - N 99,99+

Internat. Superstar Soccer Deluxe 89,99* X-COM: Terrur fmm the De 89,99 . P
International Track & Field AKTION! 79,99 X-Men: Children of the Atﬂrﬁp 79.99* 79, Jetzt wird's sportlich!
In the Hunt 8999* 89.99" Zork Nemesis 89,99"

% :}3;33- ;3;331 Grundgerite NHL HOCkey 'Q97

Jet Rider 89,99 Sony Playstation incl. Control Pad 389,99 PSX */ SAT * je

Jewels of the Oracle 89,99* Sega Saturn incl, Control Pad 449 99.
Jumping Flash 2 99,99 i 89 99
Keio 2 go99*  Zubehor

Konami Open Tennis 89,99 6-Spieler-Adapter

Last Dynasty 89,99* 89,99* Action Replay Pro 99,99
pdi 3999 - Int. Superstar

Analog Joystick 129,99

Lost Vikings 2 79,99* 79,99* Antennenkabel 49,95 F .
Madden ‘97 Football 89,99 89,99° . - : Soccer De|uxe

Arcade Racer (Lenkrad)

Magic the Gathering 7999 7999* Backup Memory
Manic Karls 89,99* B89,99* Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99
MegaMan X3 89,99 8999* Lenkrad incl. Pedale 159,99
Motor Toon 2 89,99" Link-Kabel 49,95
Mr. Bones 89,99* Maus 59,95
MTV's Aeon Flux 89,99° Memory Card (8 Meqg) 79,99
MTV's Slamscape 89,99* Memory 3,5"-Diskettenlaufwerk 179,99
Myst 89,99 109,95 Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
Namco Museum Pieces 3 89,99 neGceon (Control Pad) 89,99
Namco Smash Court Tennis 89,99* QOriginal Control Pad 59,95
Namco Soccer Primal Goal 89,99 * - 69,99

A 89,99* RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99
NBA Action Basketball 89,99 Tasche +Control Pad +Mem.Card 99,99
NBA Hangtime 89,99 Universal-Adapter fir Import-Spiele
NBA Jam Extreme 79,99* 79,99* Video-CD MPEG-Karte
NBA Live '97 89,99* 89,99* Virtua Stick
Necrodrome 99,99° X-Tender (Joypad-Verldngerung)
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. JonasstraBe 28/29 ' BismarckstraBe 63 Grindelberg 73-75 Hanseatenhof9  Rheinische StraBe 85
. Tel: (030)6216021  Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (040) 42911 139 im Lloydhof / P am Brill = Tel.: (0231) 9142524
~ U-Bahn 8 LeinestraBe  S-Bahn 1 Feuerbachstr. = U-Bahn 3 Hoheluftbr. = Tel.: (0421) 16 8080 = StraBenbahn 404

Bus 144 . Bus170,181,182 Bus 35, 102 ~ Str-bahn23AmBril ~  HeinrichstraBe

Ef Irrtmﬁer %.md F’:ﬂﬁmrlmgsn

: jh&rau{mehﬁememraﬁmﬁmmn..._. il
Mc.inl: Mc.inl: "Eﬁiﬁnﬁhﬂﬁtﬁm \Fﬂrkaasa ﬁ 99 DM - Hredfrkar‘ta 999 QM Naﬂhnarmm 9.99 DM zzgl. 3.~ Post-NN-
- _  Gebihr - ab 250,~ DM Bestellwart im Inland versandkostentrei! — Express- Versand und
Berlin — Friedr.hain Berlin - Spandau Berlin — Tegel Koblenz ; 777  UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM e
Petersburger StraBe 94  Nonnendammallee 82 BrunowstraBe 10 RizzastraBe 44 ... to be continued. ﬁﬁtei@&aﬂm der einfachste und bequemsie Weg fiir Versandbestellungen! A’nmten Kartennummer tmd_
Tel.: (030) 42780790  Tel.: (030) 38302191  Tel.:(030) 4339605  Tel.: (0261)9141085 Demnéchst auch - Eﬁl!i‘gkeitsdamm dumhgeben um:t Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lasﬁge Nachnahme zu.
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. ~ U-Bahn 7 Rohrdamm = U-Bahn 6 Alt-Tegel ~  alle Bahnbusse ! in Ihrer Nahe! . . - -

Tram 20,21 Bersarinpl. Bus 127, 204 - Bus 120, 125, 133,222  KEVAG-Bus 9, 10



In der Hoffnung, dall im neuen Jahr alle eure Wiinsche in

Erfullung gehen und ihr gesund bleibt, prasentieren wir euch
eine spannende Januar-Ausgabe des Sega Magazins. Neben
dem obligatorischen Best of-Special inklusive Hitvorschau 97
gibt es beispielsweise Berichte iiber die beiden FIFA Soccer
, '97-Neuauflagen, eine 5-Seiten- Reportage iiber die unglaubli-
~_|che Beat 'em Up-Sensation Fighters Megamix oder ein umfas-
' sendes Special zur englischsprachigen PAL-Version von

~ Dark Savior: Landstalkker 2. Im Test haben wir unter ande-
rem gleich drei EA.-Sports-Spiele fir den Mega Drive, das
Iso-Jump & Run Sonic 3D, Tunel B1 und das Truck-Rennen
Hattoreh4$atmrAbomeMenemaltenaMerdemnochcieSemHahVol3- ) e
CD, die mit spielbaren Demos zu Daytona C.C.E., Virtual On, World Wide Soccer Die PAL-Version im

‘97, Tomb Raider und 6 Videos glinzen kann! Viel Spaf! Vorabtest!
O%ﬂa ' 32 SEITEN SATURN MAGAZIN!

Hans Ippisch, Leitender Redakteur 32 SEITEN TIPS &TRICKS!

RUBRIKEN Helpline

Saturn -Abo-CD-Inhalt Lesertips

Tips & Trlcks ABC Megfz Drive E“d Saturn-
Version enthull!

Fighting Vipers
Shining Wisdom
Tomb Raider

PREVIEWS: SATURN Die groBte Sensation
Batman Forever seit VF 2 auf 5 Seiten!
Dark Savior

Fighters Megamix
SPEClALS FIFA Soccer 97
Best of 1996

s . i Iron & Blood
-A. oports-Competition The Crow 2: City of Angels . . . .27

Dark Savior
TESTS: SATURN
NEWS Breakpoint Tennis

Drogf:nhecrf Hardcore 4x4
D-Xhird NBA Jam Extreme

Sega Ages
Fake Down kommt! ... ... ... 10 Sonic 3D

Der Action-Hit von
Neon im Test!

Game Arts bevorzugt Saturn . .10 Spot goes to Hollywood
Last Bronx Street Fighter Alpha 2 ’

Neue Laser-Pistole Tunnel B1
Schon gewuf3t2 . ... . ... .. 10-13

TIPS & TRICKS

Action Replay Codes

Cheats & Codes ive Die Saturn-Version
: im Test!
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Dark%, Savior

TEN ACTION-ADVENTURES
EICHE STORY UND DIE

R el e S e

blonden Burschen als Haupt-
darsteller, ist aber dennoch
ein absolut eigensténdiges

as Wichtiste vorne-
weg: Dark Savior ist
keine inhaltliche
Fortsetzung zu Land-
stalker. Es stammt zwar von
den gleichen Entwicklern,
sieht ghnlich aus
und bietet eben-
falls einen

o .-A‘

D

Der hohe Qualitéatsstandard
wurde erfreulicherweise

jedoch beibehalten...

DIE STORY DES SPIELS
Aus der komple-

xen und

_dennoch
unterhalt-
samen

o lichen Story-Vor-
lage kénnte jeder-

zeit ein Film ge-

macht werden. Sie

beschrankt sich nicht

-~
o

.

Junge besiegt den bé-

sen Feind und sonsts
fasziniert mit mehreren

die wahrend

des

6 SEGA MAGAZIN
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KOMPLEXEN WELTEN SETZTEN VOR DRELJAHREN Al
MASSTABE, DIE NICHT MEHR UBERTROFFEN WURDEN R/
ERFOLG AUF DEM SATURN WIEDERHOLEN? VON HANS

Spiel, das in keiner Weise mit
Landstalker zusammenhéngt.

uhd verstand-

auf das tbliche ,Guter

nichts”-Schema, sondern

Handlungsstréingen,

PISCH

Spiels

in teils

recht aus-
fihrlichen

und mit viel

Text versehenen
Zwischense-
quenzen fortgefihrt
werden. In diesen
mit der normalen
Gratik-Engine gestalte-
ten Szenen erfdhrt man
alles Wissenswerte tber
die zahlreichen Darsteller
und die Vorgeschichte,
was im Gegensatz zu
anderen Spielen keines-
wegs nervt, sondern sogar
auf3erst spannend ist.

SO LAUFT ES AB!

- Der Auftakt des Spiels erfolgt

wie in einem guten Film: Man
sieht, wie Garian, unser
strahlender Held, zusammen
mit dem Papagei Jack das
Schiff betritt, mit dem das
Monster Bilan zu der Geféing-
nisinsel von Kurt Warden ll.
transportiert werden soll. Der
Spieler wird das erste Mal
aktiv, als die Sirenen
heulen und das
Monster

DEM MEGA DRIVE
N CLIMAX DIESEN

fast die gesamte Besatzung
umgebracht hat. Wéahrend
man das Schiff erst einmal
komplett erforscht, kann man
sich mit dem Gameplay, der
Steuerung und sonstigen
Eigenheiten von Dark Savior
wunderbar vertraut machen.
Beispielsweise stellt man

fest, daf3 der standig

mitflatterende Papagei
Jack ein hilfreicher
Genosse ist. Er
erforscht teilweise
im Alleingang
angrenzende Ge-
biete und erstattet
anschlief3end
dariber Be-
richt. Aufer-

dem ist er

| ~ inder

-
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dient als Save-Point.

Lage, kleine Tips zu geben
oder gegen eine Bezahlung
von 20 Punkten den Gesunds-
heitszustand um 50 Einheiten
aufzubessern. Ansonsten
~sorgt er mit seinen witzigen
gesamten Spiels fir eine
lockere Atmosphére. Als sich

hmmrelm einmal eine

dﬂhﬂlb in die Tiefe stiirzt,
‘meint er nur: ,Sie ist halt ein
‘echter Profil”

Neben Jack spielen zwei

~ weitere Vogel ein wichtige
Rolle im Spiel, die jedoch an
festen Punkten warten und

sich mdﬂ bewegen Die

Dieses FLieBband kann iiber einen versteckten Schalter am
hinteren Ende der Hohle aktiviert werden.

sein kann. Der héufig genug
auftauchende schwarze
Vogel namens Kaiser dient
hingegen als Save-Point, was
als Schicken eines Berichtes
getarnt wird. Es lassen sich
Ubrigens bis zu drei Savega-
mes abspeichern, wobei
neben der Ortsbeschreibung
noch die bisherige Spieldau-
er mit angegeben wird. Diese
beiden Vogel sind tbrigens
im ersten Abschnitt auf dem

In bester Jump & Run-Tradition muB man hier einen pixelge-
nauen Sprung hinlegen, damit Garian nicht in die Lava stiirzt.

Schiff noch nicht anzutreffen.
Erst wenn man das Monster
Bilan im Meer davonschwim-
men sieht, erféhrt man, daf3
es sich hierbei nur um so
etwas wie ein spielbares Intro
gehandelt hat. Anschlief3end
werden filmgerecht die
Schopfers des Film-Spiels
eingeblendet, bevor es auf
der Geftingnis-Insel so richtig
losgeht...

UNGELIEBTER
KOPFGELD-JAGER!

Garian stéBt in seiner Eigen-
schaft als Kopfgeld-Jager auf
einen wenig begeisterten
Empfang. Vielmehr meiden
und verachten ihn die Leute
und wollen nichts davon
wissen, dal3 moglicherweise
das schreckliche Monster
Bilan schon auf ihrer Insel
angekommen ist. Da Kurt
Warden lll., der uneinge-
schrénkte Herrscher der
Gefdngnis-Insel, gerade
Geburtstag feiert, sind die
Wachen jedoch ebenso wie
die frei herumlaufenden

In der Untergrund-Mme

Diese Maschine soll mit Bilan
ein Monster schaffen!

Mustergefangenen recht gut
gelaunt und lassen ihn nach
dem Verzehr einer Flasche
gefdhrlichen Fruchtsafts
passieren. Im Laufe der Zeit
erfahrt Garian, daf} die Insel
zu Zeiten von Kurt Warden |.
ein paradisiesches Fleckchen
Erde mit gliicklichen Men-
schen war, nun jedoch nur
noch als Geféngnis-Insel
dient. Kurt Warden lll, ein
Nachfahre der Revoluzzer mit
falschem Namen, arbeitet

SEGA MAGAZIN 7




mal wird man dabei auch
feststellen, daf nicht alle
Leute zum Kaffeeklatsch
bereit sind, sondern manch-
mal einen Kampf herausfor-
dern. Diese hiibsch prasen-
tierten Kémpfe im herkdmm-
lichen Best of Three-System
sind recht spannend und
bringen eine Menge Punkte
ein, sofern man siegt. Nur
wenn man hundert Punkte
opfert, kann man Gbrigens
ein Duell vermeiden.

WIE TOMB RAIDER?
Insbesondere wenn man

[ gerade aus dem Tomb
™ o : | Raider-Rausch aufgewacht

. 2 8 ) ) _— ist, erinnern die restlichen
A 4 ' 1 = & at 4 | Spielelemente und das
) R0 . far AR b
2 AL v+ | Spielgefihl auffallend an den
: 4 LI ¥THS X .« | iungsten Core-Hit, wobei es

sich dabei natiirlich um
klassische Bestandteile
handelt, wie man sie seit

Jahren kennt. Die Hauptauf-
Bilan, die Monstermaschine,  auftauchenden Charakteren ~ gabe des Spiels besteht

Hier muB sich Garian eine schmale Stahltriger-Treppe
hochquélen. Uber ihm versteckt sich eine Flasche!

Kurt Warden Ill. und die fihren kann. Erfreulicherwei-  darin, seinen Helden zielsi-
Bewohner...... se mul3 man nicht mit Zettel cher Uber die Plattformen zu
und Bleistift bewaffnet steuern, pixelgenaue Spriin-
5 Tafeln Schokolade kann BRILLANTES GAMEPLAY! zuhoren und mitnotieren, ge hinzulegen, briichige
man eintauschen! Dark Savior ist ein typisches  sondern es geniigt, wenn Elemente flott zu verlassen

Action-Adventure mit Rollen-  man einfach nur aufpalt. Es  oder diversen Stachel-
spiel-Elementen, wie man es  empfiehlt sich ibrigens, alle  Hindernissen auszuweichen.

aus japanischen Entwickler-  Personen anzusprechen, da  Durch die jederzeit verander-
Studios kennt. Der eigene man so oftmals zu einem bare Perspektive (entweder
Charakter kann sich bei- wichtigen ltem kommt, das per L-Taste und Steuerkreuz
spielsweise in den Eigen- man spdter bendtigt. Manch-  oder per Analog-Stick) kann

; .7 oy schaften Angriff, Verteidi-
Im Hafen sind die Leute recht 9UNg, Geschwindigkeit und
R Gesundheit weiterentwickeln
oder Nahrungsmittel zu sich
aulBerdem an der kiinstlichen ~ nehmen. Hat man 500

Schépfung eines Monsters, Punkte gesammelt, kann man
von dem er sich die Riickkehr ~ Garian gleich um einen

zu Macht und Einfluf3 ver- ganzen Level aufsteigen
spricht. AuBerdem gibt es da  lassen. Dies geschieht in
noch ein verfeindetes Volk, einem fast jederzeit aufruf-
den Mustergefangenen baren Handbuch, in dem
Drizzit, eine merkwirdige auch die verschiedenen
Blume, die besonders in Lava-  aufgesammelten ltems oder

Flussigkeit gut bliht, und eine  Ausriistungsgegenstéande

Mine, die in der ganzen aufgelistet werden. Eine
Geschichte eine Rolle spielen.  wichtige Funktion kommt
Nach und nach erféhrt man auch den zahlreichen Dialo-  Die 3D-Engine von Dark Savior ist deutlich weniger fehleran-

die ganze Wahrheit iiber gen zu, die man mit allen fallig als die von Tomb Raider!
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Per Analog-Stick kann man jederzeit die

Kamera-Perspektive

verdndern, was Spriinge oftmals erleichtert.

man Ubrigens die rdumlichen
Verhaltnisse wesentlich
besser als bei dhnlichen Iso-
3D-Spielen einschatzen, was
zu einer deutlich niedrigeren
Fehlsprung-Quote fihrt.
Neben der geschickten
Steuerung ist man auch
darauf angewiesen, Schalter

umzulegen, Gegensténde zu
verschieben, um dadurch auf
héhere Plattformen zu gelan-
gen oder Triftschalter dauer-
haft zu verlagern. Witziger-
weise muf3 man in einem
Level sogar wie in einer Art
Basketball-Spiel einen Stein

in einem Ring versenken.

DER HIT DES JAHRES?

Dark Savior hat allerbeste
Chancen, in der Top-Hit-Liga
neben Virtua Fighter 2 und
Sega Rally einen Platz zu
belegen. Dazu tragen vor
allem die phantastische
Gratik und das siichtig
machende Gameplay bei.
Selten hat ein Action-Adven-
ture fir mehr Spannung
gesorgt und mit phantasti-
scheren Welten unterhalten
kénnen. Meiner Meinung
nach ist Dark Savior das
erste richtig gute Action-
Adventure fir den Saturn
(Tomb Raider als verwandtes
Game einmal ausgenom-
men). Story of Thor 2 machte
zwar durchaus Spaf3, 16ste
aber nicht diese Euphorie
aus, die Dark Savior vermit-
telt. Leider ist immer noch
nicht sichergestellt, ob Dark
Savior wirklich in einer

Nachste Ausgabe kénnen
wir euch hierzu hoffentlich
Genaueres sagen!

Facts

* System: Saturn

* Hersteller: Climax/Sega
* Genre: Action-Adventure
* Release: Februar “97

* Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten

* Inoffizielle Fortsetzung des Mega
Drive-Hits Landstalker mit grandioser

Grafik, exzellenter Story. Derzeit
noch englischsprachig, wird
moglicherweise eingedeutscht.

First Look

Dark Savior beschert Climax nicht
nur einen weiteren Superhit,
sondern wird auch das erste Saturn-
Action-Adventure der Extraklasse,
das Story of Thor 2 oder Mystaria

deutschen Version kommt.
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Schon/ ) Game Arts bevorzugt Saturn-User!

ewu ‘2 | Einige sehr interessante Aussagen zum Thema Saturn/PlayStation machte Youichi Miyaiji in
= seiner Eigenschaft als Prasident von Game Arts und ESP in einem Interview mit dem ameri-

‘ _ | kanischen Fachmagazin Die Hard Game Fan. Auf die Bemerkung hin, daf3 sich seine Firma
‘ Saturn ist Tes:l’smger = wohl mehr an Sega halte, meinte er: “Exakt! Dies ist eine strategische Entscheidung! PS-User
der Computer Bild! Der sind allgemeine User, welche 2 bis 3 Spiele pro System kaufen. Dann sind sie davon

Sega Saturn wurde vom 8 gelangweilt und wenden sich anderen Interessen zu. In Japan haben die PlayStation und
Homburjaer Fachmagazin | der Saturn den gleichen Marktanteil, doch
als Testsieger des soge- | ¢ gibt mehr allgemeine PS-User. Tatscch-

nannten ,Spielecomputer- &
Vergleichstests” gekirt. ~ ©
Auf den Plétzen folgten
Sony PlayStation, Super
NES, Mega Drive und
Gameboy. Ausschlagge-
bend waren der einge-

lich bevorzugen echte Spiele-Fans den
Saturn gegeniiber der PlayStation. Diese
Saturn-Leute sammeln auch Spiele und
kaufen bis zu zehn Titel fir jedes System.
Saturn-User sind eher ernsthaft auf der
Suche nach guten Spielen, was fir PS-User
nicht unbedingt gilt. PS-User sehen eine

baute Speic|:ler und c?ie | Fernsehwerbung und kaufen dann Spiele.
bessere Bedienbarkeit. " Ich denke, daB die echten Saturn-User die
_ Meinungsmacher sind, denn sie haben oft
‘ Stengerun"g der ~ auch eine PlayStation zu Hause, was bei
Sowm-errkaufe oo '? PlayStation-Usern nicht der Fall ist.” Dies Youichi Miyaiji ist der Président von Game
500%‘ seit 18.11.96! Seit : dirfte auch der Grund sein, wieso SOI’])/ Arts und ESP, die beispielsweise schon Hits
der Elnfﬂhrung des Three " soviel Werbung macht, denn sonst kénnte wie Lunar, Gun Griffon und Grandia ver-

Pack genaniven Saturn- B an die User nicht bei der Stange halten!  &ffentlicht haben.
Bundles mit Virtua Cop,

Virtua Fighter 2 und

Daytona USA (SM

berichtete) sind die 5‘ Der Megaknaller Fake Down!
Saturn-Verkdufe in den 9

USA um 500 Prozent
gestiegen, womit der
Saturn die 32 Bit- und 64
Bit-Konkurrenz hinter sich
lief3. Innerhalb von zwei
Wochen wurden
400.000 Einheiten
verkauft, womit die
installierte Basis nun
ienseits der Millionen-
Marke liegt. Mit weiteren
500.000 verkauften
Einheiten rechnet Sega
bis Ende 1996! Dieser
Erfolg wird in kiinftigen
Sega-Uberlegungen eine
grof3e Rolle spielen.

A T

Einer der wohl vielversprechendsten Saturn-Titel iiberhaupt wurde im letzten Monat in Japan
enthillt. Allem Anschein nach handelt es sich dabei um einen innovatives Beat “em Up-Spiel in
der Art von Resident Evil und Die Hard Arcade, das mit
famoser, im Horrorstil gehaltener 3D-Grafik in sensationeller
Qualitat glénzen kann. Insbesondere die aufregenden Licht/
Schatten-Effekte waren so auf dem Saturn nicht zu sehen.
Derzeit ist Fake Down, wie das Projekt derzeit heif3t, schon zu
etwa 55% fertiggestellt, mit einem Release in Japan ist etwa im
April zu rechnen. Ob und wann das Spiel offiziell nach
Deutschland kommt, steht leider noch nicht fest. Wir présentie-
In Fake Down fritt man ren euch ein ausfihrliches Preview, sobald uns eine erste

hauptséchlich gegen zahl- Alpha-Version aus Japan erreicht.
reiche Roboter an.

’ Sega steigert die

Gewinne um 16%! In den |
ersten sechs Monaten des
Geschdftsjahres 96/97
konnte Sega seine
Gewinne im Vergleich
zum Vorjahr um 16%
steigern. Bei einem

Horror-Fans kommen bei
Fake Down sicherlich auf -
ihre Kosten. Die Perspektiven wechseln je nach Spielgeschehen.
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Dragon
Heart-Das
Spiel!

Eines der spektakuldrsten und
unterhaltsamsten Kinospekta-
kel des letzten Jahres wird
dank Acclaim demndchst
seine Rickkehr auf die Bild-
schirme feiern kénnen. Als Sir
Bowen kémpft man in diesem

‘:ll:-‘!;:". ':._':::._.':,"::-:;:-:;"’ -.:‘-, o, :_-{1;:..'_ e
SRR T R ,

,--:-}; ," i R =)

Umsatz von 1,57 Milliar-
den Dollar wurde ein
Gewinn von 115 Millio-
nen US-Dollar erwirt-
schaftet. In dieser Zeit
wurden 2,35 Millionen
Saturn-Einheiten verkauft.
Nintendo muf3te einen
Gewinnriickgang von

S

S
g hE

Action-Game gegen sieben | - P, - 53% Prozent hinnehmen
gerenderte Drachen, trifft auf | Dragon Heart darf man gegen die Drachen aus (von 74,87 Milliarden "
insgesamt 48 Original- dem Film kdmpfen. Yen auf 30,1 Milliarden i
Charaktere und darf zwi- Yen (etwa 300 Mio. US-
schen zwei verschiedenen e Dollar)). -
Perspektiven wahlen. Die 2
ersten Screenshots kdnnen ‘ Dos zweile Gohei:
Uberzeugen, tber die spiele- projekt von AM2! ,
rischen Werte kénnen wir Anfang Dezember wurde
euch hoffentlich in der nach- das zweite Geheimpro- |

sten Ausgabe mehr sagen. iekt von AM2 vorgestellt,

das angeblich ahnlich
interessant sein soll wie

Fighters Megamix - aber
wohl nur auf dem japani-
schen Markt. Das Spiel

Digital Dance Mix dreht |
sich rund um den japani-
schen Popstar Namie

o LA

C T

Last Bronx
kommt!

Das Sega-Entwicklungsteam

AM3 kehrte nach der Fertig-  Brillante Animationen und Waffentechniken zeichnen Amuro und [&f3t den
stellung des Automatenhits Last Bronx qus. Spieler singen, tanzen
Sega Touring Car Champi- und Interviews geben. Die u
onship auf den Saturn zuriick. Mitte Dezember zeigten sie erste Chararakter-Studien der japanische Sangerin
anstehenden Saturn-Umsetzung, die sich in Sachen Detailvielfalt kaum hinter der Model 2- verkaufte von ihrem .
Automatenvorlage verstecken muf3. Die grof3e Besonderheit dieses Beat “em Ups ist nicht letzten Album 4 Millionen =
unbedingt die Gestaltung Stiick alleine in der ersten &
der teils recht schlichten 3D- Woche, womit der alte &
Hintergriinde, bei denen es Verkaufs-Weltrekord von - |
keine Ring Outs gibt, son- Pearl Jam mit 1 Million
dern der exzessive Einsatz deutlich Gbertroffen
von Waffen aller Art. Marti- wurde. Ein Deutschland- W
al Arts-Fans zeigten sich Release ist unwahrschein- ,
begeistert ob der spieleri- lich.
schen Qualitat des Automa-
ten. Neben Last Bronx “ Myst-Nachfolger -
wurden auch noch die kommt! Broderbund -
Umsetzungen von Sky arbeitet eifrig an der
Target und Sega Touring Fertigstellung des Myst-
Car Championship fiir den Nachfolgers Riven, der
Saturn angekiindigt, mit einem unveréinderten
wéahrend man die VF3- Spielprinzip ausgestattet
Hier seht ihr eine erste Charakterstudie von Yusaka. Zusalzkarte bestitigte. ~ess————
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Schory |
gewuhnt? |

wird. Eine Saturn-Version fé:'
ist sehr wahrscheinlich.

A Sega nach wie vor

sehr popular! In einer
unabhéngigen Untersu-
chung von CBS in Ameri-
ka zur Ermittlung der
populdrsten Videospiele
fur das Weihnachtsge-
schaft zeigte sich die
grof3e Starke von Sega.
Die von 10.000 Kindern
aus 57 aktuellen Spielen
ausgewdhlten 15 Top-  F
Titel enthielten gleich finf &
Saturn-Spiele! Virtua |
Cop 2, Panzer Dragoon

2, Fighting Vipers, X

Men: Children of the |

Atom und Virtua Fighter &
Kids schafften den =
Sprung in die Top 10! §

‘ Neue Saturn 2-

Geriichte! Die Geriichte
um einen Saturn-Nach-
folger erhielten im
Dezember neuen Auf-
trieb. Angeblich soll die

kommende Konsole von

Sega technisch mitder &

Model 3-Hardware
identisch sein, welche
Virtua Fighter 3 und
Super Car zu den besten
Arcadespielen macht.
Man hofft darauf, daf3
beim Release Ende 1998
/Anfang 1999 die
Hardware-Preise entspre-

chend gefallen sind.

‘ McDonald’s Kino

News mag Saturn! In der

Dezember-Ausgabe der
McDonald’s Kino News
wird der Saturn auf einer
ganzen Seite als ,der
ultimative Game-Kick”

S+
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Electronic
Arts legt
los!

Das Jahr 1996 endete zwar
mit zwei grof3en Enttduschun-
gen, doch 1997 will sich
Electronic Arts wohl ganz
besonders um die Gunst der
Saturn-User bemiihen. Nicht
weniger als acht verschiedene
Saturn-Spiele wird E.A.
zwischen dem 10.1. und 21.2
fir den Saturn versffentlichen!
Den Auftakt machen die
langerwarteten Projekte NHL
Hockey “97 und Die Hard
Trilogy am 10.1.97., am
24.1. folgen Andretti Racing
und FIFA Soccer ‘97, am
31.1. stehen NBA

Live “97 und Crusader: No
Remorse auf dem Programm,
und am 21.2. wird schlieBlich
Soviet Strike versffentlicht.
Letzteres wird Ubrigens ein
deutlich flissigeres Scrolling
als auf der Playstation zu
bieten haben, was laut E.A. .-
Sprecher Florian Stangl daran
liegt, daf3 der Saturn tber ein

schnelleres CD-ROM-Laufwerk verfigt, was man auch an den
Nachladezeiten merkt. Da die Grafiken bei Soviet Strike

TR

Kann Mario Andretti Racing dank zahlreicher Strecken das
Fehlen von Formel 1 ausgleichen?

Die Saturn-Version von Soviet Strike wird ein schoneres
Scrolling bekommen.

Neue

direkt von der CD geladen werden, ist das Scrolling auf dem

Saturn flotter. Eine neue Betaversion wurde uns von Electro-

Pistole

nic Arts schon fir die néchsten Tage versprochen.

Die Predator Gun liegt hervorragend in der Hand und hat
eine Auto-Feuer-Option zu bieten.

12 SEGA MAGAZIN

von
Spectra
Video!

Spectravideo hat eine neue
Laserpistole namens Predator
verdffentlicht, welche mit
Spielen wie Virtua Cop 1 &
2, Chaos Control oder Migh-
ty Hits problemlos funktio-
niert. Das schicke silberne
Gehduse sieht dabei Gbrigens
gefdhrlich echt aus. Kosten
wird die Pistole etwa DM 90 -.




Takara
schlagt
wieder zu!

Takara hatte mit seinen
Saturn-Spielen bislang noch
nicht allzuviel Glick. Nach
dem ganz ordentlichen ersten
Toshinden-Spiel und dem
weniger interessanten Saturn-
Only-Toshinden-Game setz-
ten sich nun die Star-Pro-
grammierer hochstpersénlich an eine komplette Neuentwick-
lung mit dem merkwiirdigen Namen D-Xhird, die natiirlich
ebenfalls ein 3D-Polygon-Beat “em Up sein wird. Die ersten
gezeigten Screenshots iberzeugen mit bildschirmfillenden
Charakteren und auBBergewshnlichen Lichteffekten. Dank
feinem Gourad-Shading wirken die Kampfer auch aus
ndchster N&he nicht pixelig. Ob den Designern auch in

FOIRE FIME Wl 0H ol

Manche der Kampfe finden in Kafigen statt, die an
Fighting Vipers erinnern.

0

Der Schuﬂenwurf hdangt vom Standorf der Lichtquelle ab

Die meisten Kampfer
werden mit einer Waffe
ausgerustet sein.

Sachen Gameplay der grofie
Qualitéatssprung gelingt, wird
derzeit von den japanischen
Beat “em Up-Experten heftig
diskutiert. Samtliche Toshin-
den-Spiele auf der PlayStati-
on gelten zwar als kleine
technische Meisterwerke,
wurden in Japan allerdings
nicht als spielerische Vorzei-
getitel akzeptiert. Interessant
ist, dafd séimtliche Charaktere
in bewdhrter Toshinden-
Manier mit den unterschied-
lichsten Waffen hantieren,
was einmal mehr fir Ab-
wechslung vom gewdhnlichen
Saturn-Beat “em Up-Einerlei
sorgt. Wir warten auf die
spielbare Demoversion.

D- Xled helﬁt dus neueste
Spiel der Toshinden-Macher!

‘ X2 wurde verscho-

’ GT Interactive kauft

Schon
gewulit?

schlechthin vorgestellt. Die

Auflage der kostenlosen
Zeitschrift liegt bei etwa
1,46 Millionen.

’ Internet-Verwirrung!

Entgegen anderslauten-
der und wohl baswillig
gestreuter Internet-
Geriichte erscheint das
Action-Adventure Legacy
of Kain sehr wohl fir den
Saturn. Noch dreister ist
die Meldung, daf3 Dark
Savior fir die PlayStation
kommt, was etwa genau-
so wahrscheinlich ist wie
ein Sonic-Spiel fir das
Nintendo 64. Die Nach-
richt, daf3 Toy'r'Us in den
USA den Saturn nicht
mehr fihren wiirde und
deswegen amerikanische
Hersteller keine Saturn-
Spiele mehr entwickelten,
war die Krénung der
Internet-Verwirrung. Fazit
des Ganzen: Glaube
keiner Meldung aus dem
Internet, ohne sie nachge-
prift zu haben!

ben! Der Ballerknaller X2
von Team 17 wird erst im
Januar oder Februar fir
den Saturn erscheinen.

Warner Interactive! Der
amerikanische Soft-
waregigant GT Interac-
tive hat das Spielelabel
des Medienriesen War-
ner gekauft. 1997 darf
man sich auf Spiele wie
Sensible Soccer 2000
und méglicherweise
auch Z fir den Saturn
freven.
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lectronic Arts wollte es auf
dem Mega Drive noch ein-
mal wissen und spendierte
der 97er Auflage eine ganze Reihe
von brandneuen Spielmodi. Wer

SHAQ & CO. BEIM

Street-Basketball mag, darf diesmal

BESTEN BASKETBALL-

bei einem abgednderten Regelwerk

ERLEBNIS!

beim ,2 on 2”- oder ,3 on 3”-Half-
court-Spiel auf Kérbejagd gehen.
Beim 3-Punkte-Wurf-Wettbewerb
mif3t ihr von verschiedenen Stand-
orten aus moglichst viele Balle
innerhalb eines knappen Zeitlimits
versenken. Last but not least steht
euch noch der Shoot-out-Wett-
kampf zur Verfiigung, in dem ihr
als einzelner Spieler im K.-0.-Ver-
fahren mehr Kérbe erzielen mif3t
als euver lastiger Konkurrent. Kleine,
aber ziemlich feine Verbesserun-
gen bietet auch der normale

Spielmodus. So werden diesmal A/ ~'

erfreulicherweise alle aktivierten
Spielstrategien per Schriftzug §
angezeigt. Auflerdem wurden

a=_% -
=r ; - E
— - —# - ol -

Bei der actionreichen ,2 on 2“-Variante wird nur
auf einer Spielhdlfte gespielt.

Die taktischen Moglichkeiten sind
wieder einmal enorm.
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Basketball
vom Fein-
sten - besser
geht es auf
dem MD
kaum noch!

Beim 3-Punkte-Wurf-Wettbewerb kommt den drei Aktionstasten neuve
Bedeutung zu: Ball holen, Sprung und Werfen.

natirlich sémtliche Statistiken auf
den neuesten Stand gebracht (Sai-
son 95/96). In puncto Technik

dirft-ihr neue Animationsphasen

;O N
B ry T\:‘fm

=7 =

-

Die Freiwirfe werden unveran-
dert durch zwei Energiebalken
geregelt.

Beim letzten Mega
Drive-Auftritt der lan-
gen Kerle stimmt bei-
nahe alles. Das Game-
play ist sehr leicht zu
erlernen und bietet
dank intelligent mit-
spielenden CPU-Sport-
lern und vielen strate-
gischen Mdglichkeiten
auch far Profis geni-
gend spielerische Tiefe.
Der erneute spieleri-
sche Feinschliff, neue
Spielmodi

und noch

mehr Ani-

mationen

runden

das NBA-

Vergniugen

ab.

bestaunen, inklusive der aktuellsten
Dunktechniken, und die Zuschauer
johlen zudem besser und
vielfdltiger denn je. us

NBA Live ‘97 Sportspiel
Hersteller: Elect. Arts Tel. 05241-26024
Release: Erhaltlich  Preis: DM 119,95

76%

Gelungene und vor allem vielfiltige
Animationen, die NBA-Recken sehen
individuell aus, gelegentliches Zeilen-

Gualik

flackern.

Sound §09

Die lebhafte Zuschauerkulisse feuert
machtig und zum Spielgeschehen pas-
send an, gelegentliche Hip Hop-Rhy-
thmen, wenig Soundeffekte, dde Titel-
musik.

Gesamt 567

Unkomplizierte, sehr gut durchdachte
und vor allem fesselnde Baskethall-
Simulation.




......
i

) i

W an: Fur Statistik-
#” Fans dirften vor

allem die Mad-
den-Rekorde interessant sein, in
denen eure Bestleistungen feinséu-

ie Madden-Serie gehort zu
den wenigen E.A. Sports-
Titeln, die den Ubergang zum
32 Bit-Sektor reibungslos

Uberstanden haben. Doch gliickli-

berlich archiviert werden. Beim e
AUF IN EAS LETZTE Trade-Modus, diesmal , Front Offi- " ' ik

ce” genannt, dirft ihr zudem  Bei Schiedsrichterentscheidungen
erneut eigene Spieler kreieren, wird eine gerenderte Sequenz
diesmal aber sogar Attributpunkte  eingespielt.

verteilen. Spielerisch stehen euch pr

dank sechs unterschiedlicher
,oets” pro Formation iiber 500
Spielzige zur Auswahl. Des-
weiteren ermiden die Spieler, und
die neu gestaltete Perspektive ist
noch tbersichtlicher. In puncto
Technik fallen vor allem die geren-
derten Schiedsrichter-Einspielun-
gen und agilen Sprites auf, die

cherweise hat die Firma noch ein

MEGA DRIVE-

Herz fir Segas Oldie-Konsole und

FOOTBALL-SAISON!

liefert mit der 97er Auflage den
glanzvollen Héhepunkt der Edel-
Simulation. Die Neuheiten sind
diesmal zahlreich und kénnen
daher nur teilweise erldutert wer-
den. Fangen wir bei den Optionen

Die Animationen wirken fir 16-
Bit-Verhdltnisse ungemein ele-

: . ant.
durch das bewdhrte Motion Cap- g
hure-Verfhren animiert wor- . .

Pass-Spiele konnen durch eine |
optimale Kameraeinstellung gut S et
eingefadelt werden. |~ .-

John Madden 97  Sportspiel
Hersteller: E. A.  Tel. 05241-26024
Release: Erhiltlich Preis: DM 119 -

Jtolats THadden 97

| OFFENSE
PLEASE SELECT
YOBR PLAY

Gualik 77%

Die zahlreichen, kleinen NFL-Sprites
wirken erstaunlich definiert und sind
zudem exzellent animiert, gerender-
te Schiri-Einspielungen, ungliickliche
Farbwahl beim Rasen.

In der Ofl"enswe stehen euch fir |ec|e Formation sechs zusatzliche
Variationen (,Sets”) zur Auswahl.

kaum eine Angriffs-
Ot.- | fliche bietet. So haben

Sound 76% es mir insbesondere die

. . t tollen Animationen, die
Erstaunlich klare Voice Samples des p 0 noch tiber-
Unparteiischen, die Zuschauerkulisse Bei den 18 Bit-Versio- sichtliche-
ki‘{ngl recht realistisch und geht voll Bis auf die nen enttiuscht EA re Perspek-
mi, gute Soundeffekte. 16 Bit-Optik PPN o el tive und

nahezu nicht. Im Laufe der Cslheoﬂbgr -
Jahre hat sich die mogli- |

63‘&““ 88% glﬂirv;e: '9 renommierte American chen "
Technisch wie spielerisch absolut 4 Football-Simulation zu Spielzuge
; - Saturn- einem absoluten Hoch- angetan.
iberzeugend und zudem ungemein I
anspruchsvol Game! karater gemausert, der




ie alle anderen EA-Sport-
spiele kann auch die FIFA-

i Serie mittlerweile auf eine

lange Geschichte zuriickblicken.
Aufsehen erregte die Bolzerei

DER ABSCHLUSS VON

vor allem durch die isometrisch

EA’S BERUHMTER

dargestellte Grafik, die im Jahre

16 BIT-DRIBBELEI!

1993 fir 16 Bit-Verhaltnisse
relativ ungewdhnlich war und
die vor allem Weitschiisse herr-
lich spektakuldr aussehen lief3.
An diesen beiden Tugenden, so

Der Torwart reagiert noch intelli-
genter als zuvor. So vereitelt er
durch geschicktes Herauslaufen
so manche Chance.

Sammer, Klinsmann & Co: Dank
FIFA-Lizenz sind alle Bundesliga-
Helden vertreten.

.

Der Elfmeter erfordert viel Gefihl,
denn sobald ihr den Winkel iber-
stevert, fliegt das Leder am
Kasten vorbei.

16 SEGA MAGAZIN
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Eine recht

flotte Kicke-

rei, die
jedoch viel
Trainings-

stunden
erfordert.

i

Auf dem Rasen sind die Rgume nach wie vor eng, die verbesserte
Spieldynamik & Steuerung erleichtert das Kombinieren allerdings.

viel sei bereits vorweggenom-
men, hat sich auch bei der aktu-
ellen (und wohl auch letzten 16
Bit-) FIFA-Auflage nichts veréin-
dert, im Umfeld und in techni-
scher Hinsicht jedoch eine ganze
Menge.

Pixel-,Klinsi” &

Profi-Modus

In Sachen Auswahl an National-
teams und Ligen macht FIFA kei-
ner was vor. Selbst exotische
Nationalmannschaften wie bei-
spielsweise Malaysia oder
Luxemburg wurden beriicksich-
tigt. Doch das schonste ist der
Umstand, daf3 aufgrund der offi-
ziellen FIFA-Lizenz alle Original-

T, -

Im Spieler/Team-Bereich sind der Phantasie keine Grenzen gesetzt, wenn
es darum geht, ever personliches Dream-Team zusammenzustellen.

Spielernamen verwendet wur-
den. Dadurch kénnt ihr im Liga-
Modus beispielsweise die kom-
plette Bundesliga-Saison mit
eurem Lieblingsverein durchle-
ben. Weniger komfortabel gibt
sich das Optionsmenii, in dem
jedoch alle relevanten Features
(inklusive der Abseitsregel) kon-
figurierbar sind. Dies kann man
von dem Strategieteil leider
nicht behaupten, der die Punkte
Raumaufteilung, Aufstellung und
Taktik umfaf3t. Gerade beim
letzten Modus hatte ich mir
etwas mehr Méglichkeiten als
lediglich Angriff & totaler
Angriff bzw. Defensiv & Totale
Defensive gewiinscht. Auf dem
Rasen scheint die Welt jedoch
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Mangel. So schief3t man
beispielsweise in der
Distanz leichter Tore, als
wenn man direkt vor

Die ‘O7er Auflage gefallt dem Kasten steht. Der
mir persénlich von allen Faktor
Versionen am besten. Zufall
Die Spieldynamik ist konnte
erfreulich hoch, die somit
Steuerung wurde recht immer
gut geldst, und mit noch
== N etwas Ubung lassen sich nicht voll
i "N herrliche Tore heraus- ausge-

ini e re st ik ~ merzt
In der Trainingsoption kénnt ihr ohne eine Abwehr in [l ittt ead W) ] e
Seelenruhe EckstoB-Varianten einstudieren. nach wie vor kleinere

Bei Standardsituationen arbeitet
FIFA 97 der Ubersicht wegen
gerne mit eingeblendeten Kasten.

wieder in Ordnung. Mittels den
drei Tasten und einem ausgekli-
gelten Konzept steht euch das
komplette Repertoire der Ballbe-
handlung zur Verfigung. Mit
Bananenflanken, flachen Hebern
oder einem T&uschungsmandver
stehen euch im speziellen Profi-
Modus sogar brandneue Techni-
ken zur Verfigung. Doch auch
ohne diese speziellen Techniken
stehen euch im normalen Spiel-
modus genigend Aktionsmég-
lichkeiten zur Auswahl, die es
erst einmal zu erlernen gilt. Fir
Greenhorns wurde deshalb auch
eine Trainingsoption entworfen, in der Halle mit finf
mit deren Hilfe ihr in aller Ruhe Feldspielern kicken,
Eckstof3e oder Pésse einstudieren Der strategische Bereich wobei Banden raffi-
kénnt. Wer es hingegen lieber beschrénkt sich nur auf nierte Trickschisse
vollig unkompliziert mag und auf  das Natigste. méglich machen.

derartige Standardsi- _
| tuationen verzichten  FIITRSTCTTRLY MERSN T
| kann, darf passend  FTAH S S VR LY TARTTIYY

D UUEE SRV Reloase: Erhiltlich  Preis: DM 119,95
terpause neuerdings

us

Gualib 7Y%

Die Spieler sehen nicht mehr so
pummelig aus und wurden zudem
recht fliissig animiert, das isometri-
sche Stadium bietet eine aufwendig
animierte Zuschaverkulisse, die
Farbpalette wurde jedoch nicht gut
ausgenufzl.

Sound 769

Das lebhafte Zuschauergegrole
reagiert individuell auf eure Aktionen
und klingt ziemlich realistisch, keine
Voice Samples eines Kommentators,
wenig Soundeffekte auf dem Rasen,
simple Titelmusik.

Qesamt 53,

- : : — . Das beste FIFA-Game, das b
Neu: Auch ein Kick in der Halle ist jetzt moglich, was fiir manche Gemiiter jedoch eine d:: m?:ﬂ:mile ;rgfm T(suzkzr,:;

Spur zu hektisch sein diirfte. etwas iiberrollt wurde.
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Anlaflich der Verédffentlichung der vier grandiosen
Mega Drive-97er-Editionen von FIFA Soccer, NHL
Hockey, NBA Live und John Madden Football spendiert
Electronic Arts vierzig flotte Preise, die wir unter allen

16 Bit-Veteranen verlosen!

Sportlich!

Die Mega Drive-Sportspiele von
Electronic Arts gehoéren nicht nur
seit Jahren zu den Bestsellern
schlechthin, vielmehr gilt die
langjadhrige Sega-Vorliebe von Elec-
tronic Arts auch als einer der Grund-
steine fir den Erfolg des Mega Dri-
ves. Der erste Teil von FIFA Soccer
wurde beispielsweise 1993 auf der
16 Bit-Maschine verdffentlicht, erst
spater kamen Versionen fir andere
Systeme hinzu. Die durchweg her-
vorragenden 97er-Neuauflagen von
ihrer Sportspielreihe beenden die 16
Bit-Ara nun endgiltig. Wir versiifien
den Abschied mit einem schicken
Preisausschreiben!

Die Fragen!

1. Wie hief die Mega
CD-Version von
FIFA Soccer?

2. Welche Gesamtwertung
erhielt NHL 97 auf dem
Mega Drive?

3. Wie nennt sich das
Sportlabel von
Electronic Arts?

IQ7

X

wzm

Die Gewlinne

® 10 FIFA 97
T-Shirts!

®10 FIFA 97
Polo-Shirts!

@10 EA-Sports
Regenschirme

@10 Basketballkorbe
Wohin damit?

Notiert die drei Antworten auf
der Ruckseite einer Postkarte
und schickt diese bis 3. Februar
an folgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion Sega Magazin
Kennwort: EA 1997
Isarstrafie 32-34

90451 Nurmberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-
ter von Computec oder vom Electronic Arts
darfen nicht am Gewinnspiel teilnehmen.
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DIE FORTSETZUNGEN
. FIFA SOCCER ‘97

STREET FIGHTER ALPHA 2
- SPOT GOES TO HOLLYW0OD




COMPUTEC Verlag, 1996

Konamis Simulation

|HBA In the Zone 2

im Hartetest

Fighting Megamix
AM2s Mammutklopper
“mit 32 Kamplarn

’\ : A
A -
L i
drs B W

= =1

Mass Destruction,
ISpaadstur, Turok
Dis Action-Mnaller 87

Das Rerrspielereignis Et

ARG KART 6458

Alles Wissenswerlse im 4 Seiten-Preview - ‘ ‘)

MEGA FUN ist das Videospiele-
magazin fur alle Nintendo-, Sony- und
SEGA-Konsolen. Wir testen fiir Euch
alle Spiele-Neuerscheinungen!

Unsere Experten verraten Euch, welche
Spiele ihr Geld wert sind und welche
nicht. Brandaktuell, kompetent und
unabhangig.

+ ol N

Auf Uber 100 Seiten informative Spe-
cials, Software-News und Insider-Infos zu
allen 32- und 64- Bit-Konsolen.

AuBerdem Vorabberichte Uber die neue-
sten Spiele-Entwicklungen und Reporta-
gen Uber die interessantesten Spielhal-
len-Games. Nicht zu vergessen der groBe
Tips & Tricks-Teil mit Komplettlésungen,

Auf 100 Seiten der
RE: ._:'_) totale Videospiele-SpaB!

Ausgabe 02/97 mit (EJ ,-
,,Turok“ Hlesenposter' B

Cheats und Codes zu
den Top-Spielen aller Systeme.
Von Spieleprofis fiir Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fur kon-
kurrenzlose DM 5,80.

COMPULEC
R Y

Deutschlands groBer
Fachverlag fiir Computer-
und Videospielemagazine.

JEDEN MONAT NEU IM ZEITSCHRIFPTENHANDEL!
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STRENG GEHEIM! SPECIALS _
Kurz nach RedaktionschluB sorgte ein bahnbre- BESTOF1996 . ...............

chendes Spiel fur die komplette Umstrukturierung Die Hits des Jahres

et 3 :
deﬁg Sega Mag.azms.‘ Flghters Megamlx ist die HITVORSCHAU 1997 . .. ... ... o5
groBte Sensation seit Virtua Fighter 2 und Sega Was Kormifmit?
Rally! Dieses Spiel ist dermaBen brillant, da man '
fast glaubt, Virtua Fighter 3 vor sich zu haben!
Wir raumten satte 5 Seiten dafir frei und zeigen PREVIEWG _
sensationelle Screenshots! Welche Hits auBerdem
in diesem Jahr noch anstehen, verraten wir in
unserem grofB3en Best of 1996 & Hitvorschau

1997-Special. Viel SpaB!
J/%W

Flghters Megamlx von AM2 auf

Seiten!
BATMAN FOREVER ........... 67
Die Spielautomaten-Umsetzung
FIFA SOCCER O7 «:vsomsssssss 28
Die 32 Bit-Revolution?
FIGHTERS MEGAMIX .......... 30
- Erste Bilder des AM2-Hits
- () TombRaider ~  96% 2 | RoNg&BLOOD............... 26
2. Y Nights int6 Draams - 97% 4 His AL S D:Friigels
3. (2) Sega Rally 95% 12 ;It;lfsgﬁa?svg:si-d-e-n.t Evi? o
4. (10) World Wide Soccer 97 90% 3 *
5. (Neu) DaytonaUSAC.C.E. 95% 18 REWEWS _
6. (3) Panzer Dragoon 2 95%
y & (4) Virtua Fighter 2 95% 12
8. (9) Exhumed 86% 3
0. (8) Athlete Kings 92%
10. (Neu) Fighting Vipers 91% 1

Wa 5 g eht ab? Son 3D icky s Islad im Test'

So ereignisreich ging es in den Charts schon lange nicht mehr zu! DaB sich Tomb
Raider eindrucksvoll an die Spitze der Charts setzen wiirde, hatten wir allesamt
erwartet, daB sich Nights noch vor Sega Rally auf dem zweiten Platz behaupten
kann, war schon weniger wahrscheinlich. Besonders freute mich auch der auBer- NBA JAM EXTREME ........... 72
gewohnliche Sprung von World Wide Soccer 97, das im dritten Monat endlich Die Polygon-Basketballer

BREAKPOINTTENNIS ......... 78
Spielen wir Boris!

den zehnten Platz verlassen konnte! ‘Schuld’ dirfte hier die Demoversion auf der HARDCORE 4x4 ........ouuu.. 76
Abo-CD 12/96 sein! Selbst Daytona USA C.C.E. muBte sich hier mit Rang 5 vor Monster Trucks auf Achse
dem auf gleichem Niveau liegenden Trio Panzer Dragoon 2 - Virtua Fighter 2 - SEGA AGES 80

Exhumed zufriedengeben. Verdient ist auch der Neueinstieg von Fighting Vipers!

Drei Klassiker auf einer CD!

SONIC 3D: FLICKY'S ISLAND .. .68

Mach mit! Endlich im Test!

Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen SPOT GOES TO HOLLYWOOD ..79
Lieblingsspiele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Besser als auf Mega Drive?

e nlulagaﬁn_‘ e e STREET FIGHTER ALPHA 2. .... 74
- Kenn - | Der jiingste Capcom-Streich

STREET FIGHTER ALPHA 2 ..... 74
Die 2D-Beat 'em Up-Referenz

&@=atun 21
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Erwartungsgeman prasentieren wir euch beim
\ ersten Wiedersehen im neuen Jahr nicht nur einen
Ruckblick auf die vergangenen zwolf Monate,

sondern wagen auch einen Ausblick auf die

kommenden Spiele-Sensationen! Zugleich
hilft euch dieses Special beim Anlegen des

as Jahr 1996 war ein guter Jahrgang! Zu dieser

Feststellung kamen wir wahrend der ausgiebigen

Redaktionskonferenzen anléaBlich dieses Specials.
In den sieben ausgewahlten Kategorien finden sich mehr
als 20 echte Top-Hits, welche man bedenkenlos empfeh-
len kann, wobei es uns manchmal nicht gerade leichtfiel,
einen eindeutigen Sieger zu bestimmen. Alleine schon die
Wahl zwischen Daytona USA C.C.E. und Sega Rally verur-
sachte heftigste Diskussionen, bei denen letztendlich die
denkbar knappe Stichwahl die Entscheidung herbeifuhren
mubBte. Berucksichtigt wurden Ubrigens alle Spiele, welche
in den Ausgaben 2/96 bis einschlieBlich 1/97 getestet wur-

Rennspiel
1. DaytonaUSACCE. ... .cscisconsssusanissns Sega
2. 96808 BANY i.iscvissariiniiisiinanRaNEan¥N Sega
3.NeedforSpeed ................... Electronic Arts

Wieso nicht Sega Rally? Sicherlich hatte sich das AM3-Renn-
spiel den ersten Platz genauso verdient wie der Daytona-
Nachfolger, doch letzteres verspricht aufgrund der héheren

hoffentlich reichlichen Weihnachtsgeldes!
Von Hans Ilppisch

den, womit Virtua Fighter 2 beispielsweise auf der Strecke
blieb. Selbstverstandlich ist unsere letztendliche Hit-Liste
naturlich nicht die einzig wahre Best of 1996-Parade, euer
Geschmack kann durchaus von unseren Vorstellungen dif-
ferieren, was aber in der Natur der Sache liegt. Ubrigens,
als Grundlage dienten keineswegs nur die beim Test ver-
gebenen Gesamtwertungen, da diese beispielsweise nicht
unbedingt widerspiegeln, welchen der beiden mit 90%
bewerteten Titel World Wide Soccer und NHL Powerplay
man oOfter in das Laufwerk einlegte. So viel zu den Regeln
unserer Preisverleihung, tberlassen wir nun die Buhne den
Hits des Jahres 1996!

Streckenanzahl und des motivierenderen Arcade-Spiel-
modus’ eine etwas hdohere Langzeitmotivation. Das komplett
neue Spielgeflhl im Vergleich zum Vorganger und der Neu-
heits-Bonus tragen ebenfalls ihr Scherflein bei. Sega Rally
muB man zugestehen, daB3 es damals fur einen groBeren
Ahal-Effekt sorgte und den technisch saubereren Eindruck
macht. Letztendlich sind beides hervorragende Rennspiele,
die man nicht versaumen
darf. Electronic Arts kann
sich mit seinem grafisch
auBerordentlich realistisch
gelungenen Need for Speed
den verdienten dritten Rang
sichern.

Daytona USA C.C.E.
sicherte sich den ersten
Rang mit einem denkbar

knappen Vorsprung!




Beat em Up

1.Fighting Vipers. ..........iiiiiiiinnennnnn Sega
2.Nira Fightor Kids s ssssvsssvvsvins sanan Sega
3. Street Fighter Alpha

Die AM2-Crew bleibt im Beat ‘em Up-Genre auf dem Saturn
weiterhin konkurrenzlos. Nach Virtua Fighter 2 lieferten sie
mit Fighting Vipers eine weitere atemberaubende Spielauto-
maten-Umsetzung, die speziell den Virtua Fighter-Kritikern
den Wind aus den Segeln nahm. Die abwechslungsreichen,
teils recht Ubertriebenen Moves und die spektakuldren Gra-
fik-Effekte beginnen erst beim Probespiel so richtig zu wir-
ken. Die Junior-Ausgabe des letztjahrigen Titeltragers findet
sich auf dem zweiten Platz wieder. Gewohnt brillante HiRes-
Aufmachung und tadelloses Gameplay bieten keinen AnlaB

Sportspiel

1. Athiete KINGS o v usvmmmvsmssss i s Sega
2. Worldwide Soccer 97 .........cciivirinnnnn Sega
3. NPIL.POWEIPIAY 97 . «.onnnvsmwsmmanes sus 5o i Virgin

Erstmals seit Jahren geht Electronic Arts bei den Sport-
spiele-Ehrungen leer aus! Der Grund? Die FIFA Soccer-
Premiere auf dem Saturn fiel technisch recht enttduschend
aus, und NHL Hockey 96 kam erst gar nicht! So konnte

Action-Adventure

1o TOMD BBIOEE cnvsvsivmmss et somns mmes o a e Core
2.8toryof Thor 2 . ... ...ttt i e eeennns Sega
S MYSIANA covvsvsssosssianiss b i baanivn e Sega

So mancher wird sich fragen, was Tomb Raider neben her-
kommlichen Action-Adventures wie Story of Thor 2 oder
Mystaria zu suchen hat! Der Grund hierfiir ist sehr einfach:
die phantastische Spielemixtur von Core Design paBt eher

S P EC I AL

zur Kritik. Die Urvater aller Beat ‘'em Ups geben schlieBlich
in der spielerisch exzellenten, grafisch jedoch etwas alt-
backenen Street Fighter-Neuauflage ein Uberraschendes
Comeback.

Fighting
Vipers ent-
wickelt sich
erst beim
Probespiel

zum Hitkandi-
daten!

sich Sega mit dem brillanten FuBballhit Worldwide Soccer
97 und Virgin mit dem ahnlich beeindruckenden Eis-
hockey-Knaller NHL Powerplay ‘97 die Range 2 und 3
sichern. Die Uberraschung des Jahres war jedoch das mit
genialer Grafik gesegnete Leichathletik-Game Athlete
Kings, welches anlaBlich der Olympischen Spiele gerade
rechtzeitig kam. Satte zehn Disziplinen, Zwei-Spieler-
Modus und acht unterschiedliche Sportler garantierten
unterhaltsame Zehnkampf-
Wochenenden (und schmer-
zende Finger). Das Ausblei-
ben der Saturn-Versionen von
Olympic Games und Track &
Field stérte da gar nicht mehr!

Athlete Kings ist die

Sportspiel-Uberraschung
des Jahres 96.

noch in diese Reihe, als daB man sie neben Titeln wie Exhu-
med und Alien Trilogy in einer eigenen Kategorie plazieren
wurde. Die nur sparlich eingestreuten Shoot ‘em Up-Einla-
gen lockern namlich die abenteuerliche Suche nach Schal-
tern, Felsen und Géangen nur gelegentlich auf, womit Tomb
Raider zum ersten Real-Adventure iberhaupt wurde. Der
englischsprache Mega Drive-Nachfolger Story of Thor 2
konnte mit seiner herkémmlichen 2D-Optik hier nur wenig
entgegensetzen. Mystaria
alias Riglord Saga avancierte
zwar in Japan zum Bestseller,
fesselte die européaischen
Gemuter unverdienterweise
aber nur begrenzt.

Tomb Raider ist das beein-
druckendste Saturn-Spiel
des Jahres 96!

. &Satupy 23
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Arcade

1. NightsintoDreams ............. ... ...... Sega
2. Panzer Dragoon 2 . we e e e s s e wwe s n e Sega
3 EdhUmeld .seusssanunsssessss e BMG/Sega

In das nicht exakt definierbare Arcade-Genre sortieren wir alle
diejenigen Titel ein, welche man ohne jegliches Lesen einer
Anleitung spielen kann. Aus diesem Grund finden sich hier

]

drei ziemlich unterschiedliche 3D-Spiele bester Qualitat wie-
der. Mit dem Fly & Collect-Game Nights konnte der Sonic-
Erfinder Yuji Naka einen der gréBten Verkaufserfolge tber-
haupt landen, was nicht zuletzt dem hervorragenden 3D-Ana-
log-Pad zu verdanken ist, welches auch von Panzer Dra-
goon 2 unterstutzt wird, das mit der schlichtweg beein-
druckendsten Videospiele-Optik aller Zeiten begeistern kann.

Strategie

1.Command & Conquer ..........cocecununnn. Virgin
2: TREME PANK . ois oo e e s e 6w e 6L E.A./Bulifrog
3- The Horde ... ::scssssasnni Crystal Dynamics/BMG

DaB sich hier mit The Horde sogar ein Spiel unter den Top 3
befindet, welches eine Gesamtwertung von weniger als 80%
erhalten hat, ist bezeichnend fur die Spielevielfalt im Strate-

b 1
(g 3
“CCHUTZE"

Sl - 100"

Adventure

1. DIseWorld ssisssaaninsesvmanseen s Psygnosis
2. BlazingDragons ........... Crystal Dynamics/BMG
3 Jowels of the Oracle ... wwsiasw e e Sunsoft

In die FuBstapfen des erstaunlich erfolgreichen Myst konn-
te Sunsoft mit dem kurz vor Jahresende veroffentlichten
Jewels of the Oracle treten, das mit zahlreichen Videose-
quenzen ausgestattet wurde. Ahnlich aufwendig geriet die
humorvolle Umsetzung des komplett deutschen Blazing Dra-
gons, welches den Gedankengangen des Ex-Monty Python-
Mitglieds Terry Jones entsprungen ist. Klarer Sieger in der
Adventure-Liga wurde die abgefahrene Versoftung von Terry
Pratchetts Discworld-Roman.
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;':c ‘.- {‘f:"l ? konnte der 3D-Corridor-
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Shooter Exhumed schlief3-

DA g lich dem nambhaften
;“-‘: - 4 Acclaim-Schocker Alien Tri-
P T . f logy zeigen, was eine Harke
' 5 ist und auf Platz 3 landen.

Nights into Dreams ist
das innovativste Saturn-
Spiel der vergangenen
12 Monate!

i

gie-Genre. Die hinlanglich bekannte Mega Drive-Umsetzung
Theme Park durfte ebenfalls als Saturn-Kaufgrund ausfallen,
wobei seine spielerischen Qualitaten nach wie vor Uber jeden
Zweifel erhaben sind. Frohlocken konnten die Strategie-
Freaks (welche auf Importe wie lron Storm verzichteten) erst
Ende des Jahres, als Westwood eine ausgezeichnete deut-
sche Version ihres PC-Bestsellers Command & Conquer: Der
Tiberium-Konflikt
auf den Markt
brachten.

Command &
Conquer war der
Verkaufsrenner
im Weihnachts-
geschaft!

Discworld entziickte die Adventure-Fans!



Panzer Dragoon 2 hat zweifellos die schénsten Grafi-
ken aller Saturn-Spiele zu bieten!

BesteGrafik: .................... Panzer Dragoon 2
Innovativstes Konzept: ........... Nights into Dreams
FesselndstesGame: .................. Tomb Raider
Bestes Mega Drive-Spiel:............ NHL Hockey 97
Bestes Game Gear-Spiel: ......... Baku Baku Animals

Am Ende dieses Ruickblicks wollen wir diese Titel separat
wurdigen, welche der Videospielewelt noch nie Dagewese-
nes bescherten!

Die phantastischen Welten von Panzer Dragoon beispiels-
weise stellten dank ihrer technischen Perfektion und ihres
Detailreichtums nicht nur neue MaBstébe in Sachen Grafik
auf, sondern durften dieses Spiel auch zu dem Vorzeige-Pro-
gramm auf den Saturn schlechthin machen. Ahnlich bemer-
kenswert ist die Leistung von Sonic-Schdpfer Yuji Naka, der
sich fur sein Nights into Dreams eine komplett neue Spieli-
dee einfallen lieB. DaB Videospiele immer realistischer wer-
den, bewiesen Cores Designer mit ihrem Abenteuer Tomb
Raider, das einen von der ersten Sekunde an in seinen Bann
zog und nicht eher wieder entlieB, bevor man nicht das Spiel
gelost hatte. Da sich die Akustik keines Spiels so in den Vor-
dergrund drangte, wie es letztes Jahr bei Panzer Dragoon 1
der Fall war, verzichten wir auf eine Sound-Auszeichnung und
gehen zu den fast schon antiken 8 Bit- und 16 Bit-Awards
uber. Hier haben sich lediglich das wohl letzte 16 Bit-Eis-
hockey-Game NHL Hockey '97 und die Saturn-Konvertierung
Baku Baku Animal als besonders lobenswert herausgestellt.
Was uns nachstes Jahr an dieser Stelle erwarten konnte, ver-
raten wir im finalen Abschnitt dieses Artikels....

Schon jetzt lassen sich einige Meilensteine ausmachen,
die im Laufe der kommenden zwolf Monate flir Furore sor-
gen werden. Als Hbhepunkte seien beispielsweise nur
Dark Savior, FIFA Soccer 97, Fighters Megamix, Fighting,
Manx TT, Virtua Fighter 3 oder Sega Touring Car genannt.
Ein komplette Liste zu Ausschneiden findet ihr nebenan!

AMOK . . Action
Bug! Too ........ ... ... ... ... Jump & Run
DieHard Trilogy . . ... e Action
SEgaAgesS ... Classics-Compilations
OOMC L' & i ivvions nssommesnssmmesmiensses Jump & Run
Toshinden URA . ........................ Beat 'em Up

Die Hard Arcade wird uns
schon im Februar actionreiche
Einsatze garantieren!

Dark Savior ........................ Action-Adventure -
DieHardArcade ....................... Arcade-Action
Fighters Megamix ....................... Beat ‘'em Up
FIFASoccer 97 . ...... ... ... FuBballspiel
Mystaria2 . ......... .. Rollenspiel
SovietStrike . ....... ... ... ... Shoot 'em Up
Contra: Legacyof War ........................ Action
Heart of Darkness ....................... Jump & Run £
Manx TT . ... e Rennspiel
NI o om0 s mnimnms o o s e e e e o s Action 2
Fighting .. ... ... ... . . ... Arcade-Action
Sentient ......... ... ... .. .. ... Rollenspiel %
SonicXtreme ......... ... ... 3D-Jump & Run
Bomberman ....................... Multiplayer-Action

David Perry feiert im Mai mit
Wild Nine's sein Comeback.
Dungeon Keeper

..............................

Sonic TheFighters . . ..................... Beat ‘em Up
WIHEININGS . ; o is s 609555 5 o 8 5t brmn o o o o 3D-Action L
LastBronx . .............. . .. . ... .

In der zweiten Jahreshalfte 1997
ddrfen wir uns auf Virtua Fighter
3 von AM2 freuen!

Virtua Fighter 3

-------------------------

Kann Sega Touring Car Ende
des Jahres an die Erfolge von
Sega Rally ankniipfen?

S0 TOUNNG 'CAYr . s s ivvvvissavonsonenss nann
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Eisen und Blut sind die notigen Zutaten dieser martiali-
schen Klopperei aus dem Hause Acclaim, die mit die-
sem Beat ‘'em Up ein ziemlich morbides Werk mit eini-

gen netten ldeen abliefern.

Das pelzige Monster Urgo springt
seine Opfer regelrecht an.

s as dustere CG-Intro erinnert
Deher an ein Action-Adventure
i als an eine handfeste Kloppe-
rei. Ebenso ungewodhnlich prasentiert
sich auch das umfassende Kampferfeld
aus insgesamt 16 Fantasy-Gestalten
plus vier Endgegnern, die allesamt
einem Rollenspiel entsprungen sein
konnten. Unter ihnen befindet sich unter
anderem ein einarmiger Kampfzwerg
namens Torgo, der mit einem groBBen
Hammer bewaffnet ist, der elegante
Bogenschutze Erland oder der grine
Troll Nym Pymplee, der seine Widersa-
cher mit Vorliebe mit seinen beiden
Sabeln bearbeitet und dabei stets ein

26 Sy

Durch elegantes Wegrollen entgeht ihr
am besten den feindlichen Attacken.

hamisches Lachen ausstoBt. In der
bekannten Virtua Fighter-Manier bege-
ben sich die bewaffneten Polygon-
Recken nach eurer Entscheidung in die
virtuelle Kampfarena, um die gegneri-
sche Lebensenergieleiste (dargestellt
durch eine Fackelflamme) auf Null her-
unterzukloppen. Das Schlag-Reper-
toire umfaBt jeweils zwei Waffen- und
Tritt-Techniken unterschiedlicher Harte
bzw. Schnelligkeit. Durch weitere
Tasten werden auBBerdem gegnerische
Attacken abgeblockt oder die Flucht in
die dritte Dimension angetreten. Kommt
der Kampfer der Abgrenzung zu nahe,
erhalt er einen satten Elektroschock.

Der Kampfzwerg Torgo hat bei
friheren Kampfen anscheinend
seinen linken Arm verloren -
auBerst wehrhaft ist er dennoch.

Neben dem obligatorischen Arcade-
und Trainingsmodus wartet die Cam-
paign-Option mit einer ungewohnlichen
Erneuerung auf. Zunachst sucht ihr
euch eine schlagkraftige Truppe aus
(die Anzahl durft ihr selber festlegen).
Danach kommt es darauf an, die geg-
nerische Gruppe niederzuringen. Durch
diese Gegenstande erhalt der Duellant
zusatzliche Special Moves, die er sich
in spateren Auseinandersetzungen
zunutze machen kann. Auf diese Weise
baut ihr die Fighter systematisch auf,
was sich erfreulicherweise auch der
Backup-Speicher merkt.

UlIf Schneider R

rFacits:

- Titel: Iron & Blood
. Genre: Beat 'em Up
ﬁ Hersteller: Acclaim/Take 2
i Release: Januar
- Levels: 16 Kampfer + 4 Bosse

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: = Sehr groB3er Pool,
an Fightern, perfekte
Grusel-Atmosphare, neuartiger
Campaign-Modus, Save-Funktion,
schone Texturen, hohes Spieltempo

l e
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 Ein Beat ‘'em Up mit Stil. Kaum eine
andere Prigelei bietet eine derart famo-

. se Grusel-Atmosphéare und diistere

. Charaktere. Die Technik Uberzeugt

- zudem durch schéne Texturen und

- einen auBerst rasanten Spielablauf. Fir

- Fans daher ein Knochenbrecher erster

ﬂ Wahl, schon alleine wegen des span-

- nenden Campaign-Modus’.
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THE

Der erste Teil dieses
Horror-Kinofilms erlangte
nicht zuletzt durch das
verfruhte Ableben des
Hauptdarstellers Brandon
Lee enormen Kultstatus.
Rechtzeitig zum Start des
zweiten Teils prasentiert
Acclaim ein Action-Game
der herben Art.

iInmal mehr tut die Story des
EFiIms bei dieser Umsetzung

nicht viel zur Sache, da das
Motto des Spiels wie gehabt ‘Einer
gegenalle!’ lautet. Steht man dem Spiel
wohlwollend gegenlber, so charakte-
risiert man das Spielprinzip als einen
modernen Resident Evil-Clone. Mit
einer negativen Grundeinstellung
konnte man The Crow: City of Angels,
wie das Spiel offiziell heiBt, auch als
rabiaten Alone in the Dark-Nachbau

Selbst in einer anstiandigen GréBe
sieht die Spielfigur akzeptabel aus.

Die Priigeleien sind bei weitem nicht so komplex wie in anderen Beat ‘em Ups.

P R E V I

E W

CROW 2

e -;-é-ut

YLAST CHA NCE

Schon im ersten Screen warten mehrere bése Buben auf den Spieler!

bezeichnen. Auf alle Falle bewegt man
eine recht eindrucksvoll animierte
Polygon-Figur durch feststehende,
gerenderte Hintergrinde und prigelt
sich hauptsédchlich mit brutalen Zeit-
genossen. Erleichterung versprechen
zahlreiche Waffen, die man im Laufe
des Spiels aufsammeln kann. Die vor-
liegende Preview-Version spielte sich
zwar noch etwas holprig, lUberzeugte
aber schon mit zahlreichen interessan-
ten Kameraperspektiven, die automa-
tisch gewahlt werden. Kriegt Acclaim
auch noch das Leveldesign in den Griff,
so konnte The Crow 2 angesichts des
Resident Evil-Booms wirklich zum Ver-
kaufsrenner werden. Der Test folgt in
einer der nachsten Ausgaben!

Hans Ippisch &

Eindrucksvolle Render-Bilder die-
nen als feststehende Hintergriinde!

Die Perspektiven werden automa-
tisch umgeschaltet.

Facts

Titel: The Crow: City of Angels
Genre: 3D-Action
Hersteller: Acclaim
Release: Januar
Levels: tba.
Schwierigkeitsgrad: Hoch
Besonderheiten: PaBworter,

Filmumsetzung

First Look

Acclaim hat gute Chancen, in der augen-
blicklichen Resident Evil-Welle einen
echten Verkaufshit zu landen.
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FIFA SOCCER 97

E W

Nun wird es ernst: Electronic Arts wichtigster Sport-
Titel fur den europaischen Markt steht kurz vor der
Fertigstellung. Ob die renommierte Bolzerei an ihre
Mega Drive-Erfolge anschlieBen kann, erfahrt ihr in

diesem Preview.
IFA gehorte neben NBA Live zu
Fden ersten EA-Sportspielen, die
sofort den Sprung in das 32-Bit-
Zeitalter geschafft haben (NHL muBte
beispielsweise eine Saison lang pau-
sieren), jedoch ohne eine groBartige
technische Veranderung, d.h. statt
ublicher Polygon-Sportler marschier-
ten nach wie vor konventionelle Spri-
tesindie virtuelle Sportarena ein. Doch
damit ist seit der 97er-Kollektion
bekanntlich endgdltig SchluB....

Neuer Grafikstil &

Optionen

Wer sich bereits den Testbericht zum
Mega Drive-Pendant zu Gemdute
gefuhrt hat, weif3 im Prinzip, was der
Saturn-FIFA optionstechnisch zu bie-
ten hat. Als erstes ist natlrlich die
enorme Fllle an Teams mit Original-
Spielernamen erwahnenswert - wer
wollte beispielsweise nicht schon
immer einmal mit Costa Rica bei einer

Ein flotter Mix aus FMV-Sequenzen
sorgt fir eine passend FuBball-
Einstimmung.

Beim Einwurf stehen euch vor-
gefertigte Spielziige zur Auswahl.

28 &Sanuen

fiktiven WM den Titel holen oder in
Malaysia eine komplette Saison absol-
vieren? Die Konfigurationsmaéglichkei-
ten darf man desweiteren als durchaus
uppig bezeichnen. So durft ihr unter
anderem die Wettereinfliusse einstel-
len, mit der aktuellen Abseitsregel auf
Torejagd gehen (was meines Erach-
tens nach aber nur den SpielfluB min-
dert) oder (neu) die FeldgréBe bestim-
men. Kurz vor dem Anpfiff solltet ihr
euch schlieBlich noch als Trainer
betatigen und die Startaufstellung
wahlen, die Formation verandern und
eine Spielstrategie samt Raumauftei-
lung vorgeben. Neu ist zudem die
Moglichkeit, durch einen Cursor den
Arbeitsbereich jedes Feldspielers
noch genauer zu definieren. Dadurch
kdnnen Hobby-Strategen beispiels-
weise mit einer hangenden Spitze
Erfolge erzielen. Vor jedem Kick steht
ihr Ubrigens grundsatzlich vor der Ent-
scheidung, entweder in einem norma-
len Stadion oder in der Halle zu bol-
zen. Die Indoor-Option ist aufgrund
weniger Feldspieler und Banden sowie

100:40
w2t 0 0

In der isometrischen Perspektive muten die FuBBballer wie Ameisen an.
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d4"4"2
Normal

Formation
Strategie

Startaufstellung

Position einst ellen u
Neu: Im Strategie-Teil diirft ihr die
Position aller Feldspieler punktge-
nau festlegen.

Kopke zum Telefon: Costa Rica
erzielt gegen Deutschland das 2:0.

einem verkleinerten Feld ziemlich
action-orientiert und bietet somit Tor-
raumszenen in Hulle und Fllle. Doch
konzentrieren wir uns lieber auf den
anspruchsvolleren FuBball auf dem
Rasen. Die Aktionsmadglichkeiten sind
der Mega Drive-Version ziemlich ahn-
lich: Torschuf3, hohe Flanke, Pass und
Rennen sind die vier Grundbewege-
gungen. Im Zusammenspiel mit zwei
Kndpfen gleichzeitig sind im speziel-
len Profimodus zudem noch zusatzli-

Unter Einsatz der Ballkamera wird FIFA 97 zwar nahezu unspielbar, sie

zeigt aber die hiibschen Polygon-Kicker aus niachster Nihe - und das bei

keiner groberen Pixelierung.

che Aktionen, wie beispielsweise ein
elegantes Lupfen, moglich. Da alle
Digi-Kicker auf Polygon-Basis erstellt
wurden, habt ihr natlrlich die Gele-
genheit, die schmucken Grafiken aus
unterschiedlichen Blickwinkeln zu
erleben. Im Gegensatz zum Mega Dri-
ve-FIFA hat sich dabei die klassische
Seitenlinie-Perspektive als die spiel-
barste erwiesen, wahrend die 3/4-
Ansicht zwar viel Ubersicht, aber nur
allzu kleine Polygon-Kicker bietet. Das

o RANSTERS

Name

FPos

Carlos A D
Clair S D
Lopes M D

GERMANY

Be Munchen

g

Den Digi-Klinsmann kénnte ihr bei FIFA 97 ohne horrende Ablésesumme

abwerben.

Name

Herzog A M
Nerlin
scholl M M
 KlinsmannJd F

e —

Reaction

78 A
84
92
100 ‘o

FPos

ger C M

o
i
. o

ist ziemlich schade, denn die aufwen-
digen Motion Capture-Animationen
(vor allem die Gratsche sieht beein-
druckend aus) und die feinen Textu-
ren, inklusive einem definierten

Gesicht, kénnen sich wirklich sehen
lassen. Bleibt nur noch zu hoffen, daB
die fertige Version noch etwas mehr
Dynamik als die Vorab-Version bieten
UIf Schneider B

wird.

Facts

Titel: FIFA 97
Genre: Sportspiel
Hersteller: Electronic Arts
Release: 26. Januar
Levels: Unzéahlige Nationalteams

plus zwolf Ligen

Schwierigkeitsgrad: Hangt stark vom
gewahlten Team ab
Besonderheiten: Original Spieler-
namen, 4 Spieler gleichzeitig, deutsche
Texte, HallenfuBball, Backup-Booster,
viele einstellbare Perspektiven

First Look

Hinsichtlich der spielerischen Méglich-
keiten und Optionen stellt der Saturn-
FIFA fast das Ebenbild zur 16-Bit-Versi-
on dar. Die Optik wurde allerdings tiber-
arbeitet und sieht dank feiner Texturen
und authentischer Motion Capture-Ani-
mationen sehr ansehnlich aus. Der Vor-
ab-Version mangelt es jedoch noch ein-
deutig an Tempo.
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AM2, da weil man, was man hat! Dies durften sich die Sega-
Chefs im Sommer 96 einmal mehr gedacht haben, als ihnen
Spiele-Genius Yu Suzuki das ultimative Beat ‘'em Up-Projekt fir
den Saturn vorstellte. Wir haben die japanische
Pre-Final-Version aus-
giebig

gespielt!

—

Von Hans Ippisch
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STRAGE L

Diese Siegespose wird nun aus drei rasch
wechselnden Perspektiven gezeigt.

Die wunderschénen Bodenplayfields erlauben den Kampfern,
sich beliebig weit voneinander zu entfernen (oben Mitte).

S0 SSaruan
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Links oben: Janet aus Virtua Cop wartet im Hafengelinde. Rechts oben:
Ein Bild aus dem Intro. Oben: Jeffrys Strand sieht besser denn je aus!
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Da staunt der Virtua Fighter 3-Kenner! Der Kampf gegen den sabelschwin-
genden Sida findet tatsédchlich im Wiistenlevel aus VF3 statt!

al AM2 in Japan jedes Jahr
Dden Weihnachtsabraumer

schlechthin landet, ist mittler-
weile schon Gewohnheit. 1995 war es
Virtua Fighter, ein Jahr spéter brach
Virtua Fighter 2 samtliche Verkaufsre-
korde, und 1996 soll es Fighters Mega-
mix sein, nachdem Fighting Vipers mit
seinem Juli-Release unter die Rubrik
‘Zu alt!” fallt.

Was ist Fighters

Megamix?

Fighters Megamix ist nicht nur eine
Kombination aus den beiden Beat ‘em
Up-Hits Virtua Fighter 2 und Fighting
Vipers, sondern beinhaltet auch noch
eine Reihe weiterer Charaktere aus
anderen AMZ2-Spielen. Neben den
bekannten Virtua Fighter- und Fighting
Vipers-Charakteren inklusive Kuma-
chan, B.M., Mahler und URA Bahn pra-
sentieren sich Janet aus Virtua Cop 2,
die Comic-Figuren Deku, Bean und
Bark aus Sonic The Fighters und Akira
und Sarah aus Virtua Fighter Kids.
AuBerdem gibt es noch den legen-
daren, aus einem der ersten AM2-Spie-
le stammenden Rent A Hero, welcher
nach dem Verbrauch von 5 Batterien
seinen Panzer absprengen muB, den
sabelschwingenden Sida, der angeb-
lich im Ur-Virtua Fighter-Automaten
versteckt war, oder den Hornet-Wagen
aus Daytona USA, der sich erwar-
tungsgemal als etwas unbeweglich
erweist.

Der 1-Player-Mode

Die grundlegende Spielmechanik hangt
vom gewahlten Spielmodus ab. Im One-
Player-Modus sucht man sich einen von
zunachst nur 22 wahlbaren Charakteren
aus, um damit dann in insgesamt acht
verschiedenen sogenannten Courses
der Reihe nach sechs Gegner plus
zunachst unbekannten Obermotz zu
besiegen. Die Namen der Kurse A bis |
verraten auBerdem, mit welchen Geg-
nern man es zu tun bekommt. Im Novi-
ce Trial gibt es eine Mischung aus
bekannten Helden, im Virtua Fighter-
Kurs warten ausschlieBlich VF-Helden,
Im Viper-Level prigelt man sich in den
gewohnten Kafig-Stages und in der
Girls-Stage bekommt man es aussch-
lieBlich mit Madels zu tun. Hat man die-
se vier Stages erst einmal hinter sich
gebracht, dann darf man auf eine zwei-
te Seite scrollen, auf der dann im
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Alle 32 Kcmpfer in ihren zwel Outflts im Uberblick!
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Muscles-Kurs die Muskel-Manner auf
dem Programm stehen, wahrend die
Smart Guys, die Dirty Fighters und die
Bosses das zweite Viererfeld komplet-
tieren. Hat man auch diese Riege kom-
plett besiegt, kommt man schlieBlich
auf der nun auftauchenden dritten Sei-
te in den GenulB3 des Secret-Kurses, an
dessen Ende schlieBllich der Daytona-
Wagen als Endgegner wartet. Hat man
einen Kurs durchgespielt, so wird min-
destens eines der zehn Fragezeichen
des Kampfer-Auswahl-Screens gegen
den jeweils geschlagenen Endgegner
ausgetauscht. Am Ende hat man es
schlieBlich mit sage und schreibe 32
verschiedenen Kampfern zu tun, wobei
alle ein Alternativ-Outfit besitzen, das
man mit C anwahlen kann. Das Ausse-
hen der Stages wird generell vom Geg-
ner bestimmt, d. h. sie stammen aus
dem Original-Spiel, wobei verschiede-
ne Einschrankungen bestehen. Die Rin-
ge aus den Virtua Fighter 2-Stages wur-
den abgeschafft, weshalb man dort nun
auf grafisch imposanten Riesenflachen
antreten darf. Die Stages aus Fighting
Vipers behielten ihr Aussehen und die
Kafige bei, sie wurden jedoch mit neu-
en Details verziert und in eine hohere
Auflosung umgerechnet. Beispielweise
sieht man nun gleich zu Beginn im Kampf
gegen Tokio ein riesiges Flugzeug star-
ten oder an den Mauern in der Honey-
Stage neue Graffitis erstrahlen. Die
Kampfe gegen samtliche andere Cha-
raktere (auBBer Janet und Rent A Hero) fin-
den ausschlieBlich auf freien Flachen
statt, wobei fur einige Charaktere brand-
neue Stages inszeniert wurden.

Beispielsweise priigelt sich URA Bahn
vor einem romantischen Sonnenunter-
gang, wahrend Janet in einem Vipers-

E W

Es geht doch! In Tokios Stage sieht
man nun gleich zu Beginn ein riesi-
ges Flugzeug starten (links)! Zu

- Beginn gibt es im One-Player-Mode
nur diese vier Kurse zur Auswahl,
spater bekommt man finf weitere
Kurse dazu (unten).
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Da staunt der Fachmann! Der priigeinde Hornet-Wagen présentiert sich in

der eigenen Daytona-Stage!

Kafig auf dem bekannten Virtua Cop-
Hafengelande ihre Gegner empfangt.
Der Hornet-Wagen tritt selbstver-
standlich vor der bekannten Daytona-
Kulisse auf!

Neben der Space Harrier-ahnlichen
Dural Stage und den flr Saturn-Usern
neuen Szenarien
aus Sonic The

Fighter durfte
besonders die
Siba-Stage am

Ende des Boss-
Kurses wahre
Freudenschreie
unter den Saturn-
Usern auslosen!
Hier wurde doch tatsachlich der Look
der Wistenstage aus Virtua Fighter 3
imitiert, wobei man lediglich auf FuB-
spuren und herumwirbelnden Sand
verzichten muB. Das Flimmern der
Sonne und die brillanten Schattenef-
fekte wurden beibehalten.

Fighters Megamix
durfte mit seinen 32
Kampfern samtliche

Beat 'em Up-Rivalen in
die Zweitklassigkeit
verbannen.

Die restlichen
Spielmodi

Im Survival-Modus muB man mit einem
Charakter nach Wahl eine bestimmte
Zeit lang Uberleben, wobei zwischen 3,
7/ und 15 Minuten als Zeitraume zur
Wahl stehen. Zieldieses
Modus ist es, so viele
Gegner wie mdglich zu
schlagen. Der Versus-
Modus™ flur einen oder
zwel Spieler erlaubt
nicht nur die freie Cha-
rakterwah!| flir beide
Kampfer, sondern fragt
auch ab, ob man mit
oder ohne Figthing Vipers-Mauer antre-
ten will. Wer sich nicht festlegen will,
darf den Zufalls-Modus einschalten.

Im Battle Team-Modus dirfen bis zu
zwei Spieler ein jeweils achtkopfiges
Team zusammenstellen und diese
dann einzeln gegeneinander antreten
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Riesenteddy Kumachan priagelt sich
bevorzugt auf der grunen Wiese
(rechts). Wahit man das Alternativ-
Outfit von Kumachan an, bekommt
man diesen Pandabar prasentiert
(unten).

lassen. Der abschlieBende Trainings-
Modus dient schlieBlich zum Erlernen
der Schlage und von deren Starke.

Das Gameplay

Das Gameplay ist prinzipiell eine Kom-
bination aus Virtua Fighter und Fighting
Vipers. Samtliche Charaktere besitzen
nun beispielsweise die Mdglichkeit, sich
wahrend des Fluges zu erholen oder an
den Strahlen zu erkennende Sonder-
Moves zu vollfihren, welche in einge-
grenzten Stages die Mauer zerbersten
lassen. Die Virtua Fighter 2-Helden
beherrschen auBerdem nun bereits die
Moves aus Virtua Fighter 3, wahrend
Virtua Cop-Lady Janet sogar eine spie-
lerischen Kopie der brandneuen Aoi aus
selbigem Spiel ist. Ebenfalls wie in VF3
darf man nun mit der L- und R-Taste zur
Seite ausweichen oder sich aus Wurfsi-
tuationen retten, was dem Spiel deut-
lich mehr Dynamik verleiht. Flr Anfan-
ger durfte die abschaltbare Special
Move-Belegungaufden Tasten X, Y und

S4 SSaTusn.
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Auch fur Obermotz URA Bahn kreierte man ein sehenswertes Sonnenun-
tergangs-Szenario.

Z ebenfalls sehr willkommen sein. Auf-
fallend ist, daf3 die VF Kids-Charaktere
zwar den gro3en Kampfern unterlegen
sind, jedoch werden sie zumindest von
hohen Attacken nicht getroffen. Daf
Treffer mit Staubwolken quittiert wer-
den, stammt schlieBlich wiederum aus
Fighting Vipers. Die Siegesposen wer-
den nun ubrigens aus drei rasch wech-
selnden Perspektiven gezeigt.

Die Optik

Der hohe Standard bisheriger AM2-
Spiele wird selbstverstandlich auch hier
beibehalten, wenn nicht sogar tbertrof-
fen. Das Aussehen der Virtua Fighter-
Kampfer erinnert dank feinen Gouraud-
Shadings mehr an die neueste Arcade-
Version als an Virtua Fighter 2, wahrend
die Fighting-Vipers-Athleten ebenfalls
dezent Uberarbeitet wurden. Die Hinter-
grunde sind in der bekannten Parallax-
Optik gehalten und sorgen dank héch-
ster Auflésung fur den gewohnten Edel-
Look. Die riesigen Flachen der Virtua
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Fighter-Stages
sehen dank wun-
derbarer Playfields

sogar deutlich besser

als im Vorganger aus,
wahrend die auf drei dem

Saturn noch nicht prasentierten

Sonic The Fighter-Levels im originellen

Comic-Look gehalten sind.

Was noch?

Als besonderes Bonbon gibt es nicht
nur ein exzellent gemachtes Intro, das
die Kampfer ausgiebig vorstellt, son-
dern man bekommt am Ende eines
One-Player-Kurses wahrend des
Replays jeder einzelnen Stages auch
noch wunderschone Renderbilder
gezeigt. In Deutschland wird das Spiel
Ende Marz/Anfang April in einer vor-
bildlich umgesetzten PAL-Version
erscheinen. Ubrigens, man darf damit
rechnen, dafB Virtua Fighter 3 1997
abraumen wird!

Facts

Titel: Fighters Megamix

Genre: Beat 'em Up
Hersteller: AM?2/Sega
Release: Marz/April
Levels: 32 Kampfer
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Besonderheiten: Beat em Up mit den
bekannten AM2-Helden

First Look

Die fur ein Beat ‘'em Up-Spiel riesige
Anzahl an Charakteren, das variable
Gameplay und die hohe technische Bril-
lanz durften AM2 einen weiteren Mega-
hit bescheren!
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olltet ihr dieses Spiel eventuell

sehr hart und frustrierend finden,

dann seid ihr mit dieser Meinung
wirklich nicht allein. Mit unserer Lésung
sollte es aber nicht ganz so schlimm
sein, und ihr werdet jeden Gegenstand
und jedes Geheimnis finden kénnen.
Diesen Monat gibt es die ersten drei
Levels in Peru! Also viel Gliick!

| Es 1.Sobald du die Héhle
betreten hast, siehst du
Spuren am Boden. |
Diese sind von den Walfen, |
die dich im Vorspann angegriffen haben - |
folge den Spuren. .[
2.Wenn du zu den Kerben in der Wand kommst, dann siehst du auf
beiden Seiten des Weges Rohre herausragen. Aus diesen werden
vergiftete Pieile abgeschossen. Mache am besten ein paar Schritte zuriick und renne und springe an ihnen
vorbei.
3.Die Fufispuren fGhren dich bis zu einem hochgelegenen Héhleneinganyg Bevor du hier hochkletterst, laufst du
erst noch weiter, bis du eine Geheimkammer findest. Sobald du zu der grofien Freifliche kommst, siehst du links
in der Ecke einen Steinbrocken. Dariiber ist ein
Dumhqmq Um hier hinzukommen, stellst du
LML B+ Gealcht zur Wand darunter. Nun
ings ﬂx,l..f Ecwﬁrts. und Lara landet genau
pcken. Nun rutscht sie herab,
!ﬂl'meﬂ nach vorne ab und
L l(nhta fest. Ziehe dich nun
fe den Gang entlang. Hier findest
N Medipack. Nun gehst du zum
Singang zuriick.
derWegverzweigung

4.Folge nun weiter den Spuren und ziehe schon ei r;_ | _":1 Vi
von drei Flederm#usen angegriffen wirst. | "AEs i

8. Nachdem du die Flederméuse erledigt hast, laug ‘4 ommst du zu einer

schneebedeckten Wand. Drehe dich nach .

rechts und laufe nun in die Ecke hoch, wo der

Schnee einen Sims gebildet hat. Springe hier

hoch, und du findest eine geheime Stelle mit

einem weiteren kleinen Medipack. Nimm ihn

mit und gehe nur zur Abzweigung zunick und

dann 2zu dem Abschnitt mit der gekrnimmten

Decke und den Steinrampen.

6. Folge dem Weg nach links bis zu einer

grofen Stelle mit Moos. Hier befindet sich ein

groBes quadratisches Loch, in das du hinabspringst. Nun rennst du den Gang bis zu einer Tiire mit einem

Schalter daneben. Lege den Schalter um, gehe durch die Tiire und ziehe deine Walifen, da dich eine Fledermaus

angreifen wird.

RURAIMERII: 10« (i o . . ... ... 1.Dasholzerne Tor kannst du nicht 6ffnen.

6. Wl w - i | L AT- <48 Doch Lara kann durch das Loch in der Decke,

ST ; =~ W S ' das sich auf der anderen Seite des Raumes
befindet, klettern.
8. Nun laufst du den schmalen Tunnel um die
Felsen herum, bis du in einen riesigen Raum
mit zwei Hangebrucken kommst. Rechts siehst
du dann gleich ein paar Stufen. Laufe sie bis
zur untersten entlang und schieBe von hier aus
.. auf die Walfe unter dir.

9.Der Ausgang aus diesem Raum befindet sich genau diagonal gegeniiber des Einganges. Also gehst du die

Stufen zuriick, entlang der Wand und tiber die zweite Briicke hintiber. Solltest du eventuell abstiirzen, so kannst

du {iber den Felsen bei dem Totenkopf wieder hochklettern. '

10. Im nachsten Raum erblickst du eine grofie

Spalte. Doch iiber die grofien steinernen Rampen

tiberwindest du dieses Hindernis und kannst beim

blauen Save-Punkt abspeichern.

11.Nachdem du nun abgespeichert hast, laufst du

vorsichtig bis an den Rand vor und kannst von hier

oben aus den Baren erledigen. Ist dies vollbracht,

so kannst du dich zu ihm nach unten begeben.

= e el e e e e [ — ._..:..-._......-\..-..,._- ) e = g




12. Springe
jedoch nicht
direkt nach
unten, da du
SO nur

=

i e & 13 "'~_=____!'  Energie
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verlieren
wiirdest. Statt
dessen laufst
du rickwaérts
herunter und ergreifst im Fallen die Kante. So wird der Weg nach unten kiirzer und sicherer. Gehe durch den
Durchgang hindurch und nimm den kleinen Medipack mit. Sobald du den hervorgehobenen Stein im Boden
(Trittschalter) beriihrst, 6ffnet sich die Tire, und du kannst in den Raum mit den Briicken und bis zu der
Stelle mit dem Save-Punkt zuriick.

13. Nun springst du wieder iiber die Spalte hinweg und kommst an eine Treppe, die zu einer bemoosten Tiire
fihrt. Laufe hier noch nicht hinunter, sondern hol dir erst in dem dunklen Raum links einen weiteren kleinen
Medipack. 2 il |

14. Zieh deine Waffe und laufe durch die Tiire, da dich auf dér inderen Seite der Tiire zwei Wolfe angreifen
werden. Nachdem du sie erledigt hast, gehst du bis nach unten weiter und laufst dann in den kleinen Raum
unter den Stufen. Hier gibt es einen kieinen Medipack. .‘.'.El‘ AL -

15. Auf der : | b e

anderen Seite 2%y : o e
dieses Raumes
versteckt sich
hinter dem
herabhédngenden S : : ! L ST SH R HEH | .
Efeu ein geheimer L)t /™1 Uy ' R SN AAC IS
Durchgang. Dann DR R, N 3
gehst du rechts
von der
verschlossenen Tiire die Treppen hoch und spt
dann einen groBen Medipack. - =
16. Nachdem du den Medipack mitgenommen hastis alr :"' ek und aktivierst den
Schalter rechts von der Tiire. So éffnet sie sich, ]1;._?"'_ du muf 1 Fon wenigen Sekunden zu ihr

i | ' auf den kleineren Absatz und

Jn diesem Raum findest du
[ o

iy s
1T H
-3 .

hiniibergelangen, da sie sich dann wieder ;ﬁﬂ u kanrist d rst| en

dann auf den groBen springen - oder herunterspringen 2u dem HOohBFSA Absatz rennen und dich dann dort
hochziehen. Keine Methode ist irgendwie leic l ey NI -

17. Folge nun den Stufen nach oben. Beim zweiten Absatz 8§ st ol 1da sich hier wieder zwei Rohre
befinden, die vergiftete Pfeile auf dich abschieBen.Wenn'du r nachrec its blickst, so kannst du ungefahr
abschatzen, wann du nach vorne laufen solitest. =

18. Solltest du deine Pistolen noch nicht in dar'Haan_‘; _ ‘I_:fﬁdh_t-aujihl@am Ende der Treppen besser.
Ganz oben wirst du ndmlich von einem Wolf angegriffen.

(gl 2 | L il

4
i
;

19. Sobald der Wolf
erledigt ist, laufst du
auf die briichige
Stelle im FuBBboden.
Diese bricht nun ein,
und Lara landet in
einem Raum
unterhalb.

20. Nun solltest du
nicht zu dem Gang
mit der Steintiire und der Holztiire am anderen Ende hinunterklettern, sondern erst einmal noch oben
bleiben und nach rechts in den Durchgang rennen. Hier springst du iiber die Spalte hinweg und liufst nach
links weiter,

21. Ziehe deine Waffe! Wenn du nédmlich auf den grofen Medipack zukommst, wirst du von einem Wolf
angegriffen. Erledige den Wolf und schnapp dir den Medipack. Laufe nun noch weiter den Gang nach hinten
und du kommst zu einem Schalter, durch den die Doppeltiire im unteren Teil gedffnet wird.

22. Anstatt nun den ganzen Weg zuriickzulaufen, ldufst du nur einmal um die Ecke und gleich in die erste
Offnung in der Wand. Drehe dich nun um, mache einen Schritt von deinem Absatz weg und driicke den
Aktions-Button. So rutscht Lara die Wand hinab.

23. Da nun die
Tiren offen sind,
gehst du nur
noch hindurch
und kannst den
Level beenden.

of wd 1 i
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24. Gleich beim Betreten des
ersten Raumes wird Lara von
vier Wolfen attackiert. Ziehe also deine Pistolen und springe am besten beim SchieBen. Auf diese Weise wirst
du die Wolfe sicher los und kannst den Gang genau gegeniiber der Doppeltiire untersuchen.
25. Am Ende dieses Ganges wirst du wieder einmal von einem Woll angegritien - sei also bereit. Der Raum, in
dem du dich nun befindest, hat zwei Durchgéange. Du nimmst den ganz rechts hinten. Hier wirst du auf deinem
Weg von zwei Fledermausen angegriffen.
26. Bleibe weiter geradeaus und biege nicht links ab. Halte deine Pistolen weiter heralt da du am Ende des
Ganges von einem Wolf angegriffen wirst. Erledige ihn und nimm dir danach den kleinen Medipack, der in den
Blschen liegt, mit,
27.Laufe den Gang mit deinen Pistolen in der Hand weitﬁa ﬁ;mﬁl dar Abzweigung links auf vier
Fledermause ftriffst. Erledige sie und laufe nun bis zur A zigung qnd gehe in den Raum mit dem
Wasserbecken in der Mitte. e o
28. Bevor es nun ans Schwimmen geht, gehst du in :Ja.- Faum mit dey "-I' rog d -DU kannst ihn durch beide
MR Tilren betreten,

solltest aber zum
Kampf bereit
sein, da sich dort
ein groBer Bar
befindet. Wenn
du langere Zeit

: - ' vor dem Raum
herumlaufst, so kommt der Bar heraus, und du ': j ke du ihn dann erledigt,
so nimmst du dir den Medipack in diesem Raum e
29.Verlasse den Raum wieder und springe ins asser; 3¢ Il.lnnel Dann biegst du
nach rechts ab und schwimmst nach oben zu eir gen Sai H rend aus, aber du muft
dich nach nur nach links drehen und um die Ecke 8 | ,' stdu einen groBen hélzernen
Schalter an der Wand, den du umlegst. Dadurch v I & du bisher noch nicht gefunden
hast. Schwimme nun den Tunnel zuriick, an der & [ un "- siter bis zu einer weiteren

Sdll-UdNlvyS

1

auf der linken Seite. Biege hier hinein ab, und du it indem Raum auf m sich die Tiire gedffnet hat.

30. Steige nun aus dem Wasser und gehe durch d!s th  die du durch Scha lter im Wasser geoffnet hast.
Hier findest du einen kleinen Medipack und zwei Ladut ingen Magnuni-Muni n. Nimm alles mit und gehe ins
Wasser zuriick. Schwimme den Tunnel bis zu den Saulen, bel denen dt | vor! ans abgebogen bist, zuriick.
Diesmal biegst du aber rechts ab. ' ' |

31.Wenn du hier also rechts abbiegst, so siehst du einen hell erle’uc:!’lwlan Abschnitt, wo du einen Schalter
findest, den du dann auch umlegst. Dadurch wird Giber dir eine Luke gebfinet, durch die du auftauchst und aus
dem Wasser steigst. Lara ist nun in einem kleinen Raum mit einem Medipack in der Ecke.

32. Nimm ihn mit und
benutze den Schalter an
der Wand, um so durch
eine Tire in den Raum
mit dem Wasserbecken
zu kommen. Genau
schrag links gegeniiber
findest du in diesem
Raum einen weiteren

Schalter. Benutze ihn und gehe in den jetzt zuganglichen neuen Raum.

33. Begib dich nun die Treppen hinauf und springe, oben angekommen, tiber die breite Spalte. Auf der
anderen Seite betritt Lara so eine bruchige Platte. Bevor sie zerbricht, rennst du weiter und springst in die
Nische gegeniiber. Nimm hier dann den groBen Medipack mit.

34. Springe nun hinab, und du siehst an der Wand ein groBes blaues Quadrat. Dies ist ein Steinblock, den du
ziehen oder schieben kannst. Hast du z. B. den Medipack nicht erwischt, dann ziehst du den Stein zu dir und
springst von thm aus zum Medipack. Ansonsten schiebst du den Block bis in den nachsten Raum und
erledigst dort gleich die Fledermaus.

35. In dem leicht dunklen Raum findest du in einer Nische links einen silbernen Schliissel und rechts ein
goldene Gotzenstatue. —
Nimm beides mit und e I : 35.
klettere (iber den Pe VB R'Y O ' - '
Steinblock ins obere
Stockwerk.
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angekommen,
wirst du gleich
von zwel
Fledermausen
angegriffen, die T5 o, | ) | b 2
du erschieBt. bbbl al B ' Ris Rl
Dann speicherst

du gleich beim blauen Save-Punkt ab. Jetzt bewegst du dich in Richtung des grof3en

Loches in der Wand und nimmst, bevor du hinaufkletterst, noch den Medipack in der

dunklien Ecke mit. Nun steigst du hinauf, ziehst deine Pistolen und feuerst beim Herabspringen gleich auf die
zwei Flederméause.

37. Drehe dich nach links und laufe wieder einmal in den Raum mit dem Wasserbecken. Hier wieder nach links
in einen Gang mit einer Tiire am Ende. Diese Tiire kannst du mit dem silbernen Schliissel 6finen. Stelle dich dazu
vor das Schlof3 und driicke den Aktions-Button. Dadurch wéhlt Lara den Schliissel aus und benutzt ihn.

38.1In dem nun folgenden kieinen Raum sind wieder giftige Pfeila die Lara durch einen Hechtsprung nach vorne
liberwindet. Nach diesem Hindernis gehst du in den nachxtm‘\ ALK HWI um:st duvon finf Wolfen angegriffen.
Hast du sie erledigt, so gehst du direkt geradeaus in derni Tempel und dur #5 ﬁ 2 Tire ganz links.

39. Laufe die Treppen nach oben bis zu einem Raum mit e ”;h eck ken | Ahd mehreren Plattformen. Gehe
die Stufen hinauf und springe zur ersten kieinen Platﬂn i hindi ar:Von b @US springst du diagonal zur
Plattform mit dem Durchgang. Gehe hier hinein, die Tr n hoeh und bis 2 grnBen Kluft. Bevor du aber
springst, erledigst du noch die Fledermaus. = |
40. Nun iiberspringst du dieses Stiick und kilettes

J‘. ! '.QP&n in dem kleinen Raum
9 erschief3t du die

Al
T W 7 Fledermaus und
benutzt den
Schalter links. So
offnet sich die
rechte
Tempeltiire. Nimm
B | dir dann den
. |]1 Medlpack
1 and en Ijurchgang und versuchst
1 i ﬂnemsammeln Mit zwei

41. Jetzt brauchst du nicht zuriickzulaufen. Stattd

mit einem vorsichtigen Sprung, eine Etage tiefer zt ? :
weiteren Sicherheitsspriingen kommst du wiede ;'_'_' -' | unl Ziim Tempel.
42, Gehe nun durch die rechte Tiire, und du kommat’_ n einen B um m : Wassar und Plattformen. Diese
sind nun schon schwerer zu iberwinden. Wenn du 2 veite Sp -'ﬁ,ij}' pachst (oben kurz antippen und dann
springen) und dann die Aktions-Taste driickst, so sn _ alles ki ppen; 417

43. Gehe also die Stufen hoch, renne den briichigen S ntlang und Springe 2ur néchsten Plattform hoch.
Diesen Sprung kann man jederzeit ohne den Steg uclmﬁeu also nicht verzweifeln!

44. Nun rennst du {iber den 3 4 ¥
zweiten briichigen Steg bis zur B8 7 - T A LU, p; ﬁ
festen Plattform am Ende, e % e NE | X o
Springe hier eine Platform nach | g7 L EPE ¢ ' | Pk o ‘4
oben und von dort noch eine MO Thad JE A e | 2 A

weiter. Hier ziehst du deine Waffe | iy} :

und erledigst die Fledermaus. 4 o B e
45. Nimm jetzt den Durchgang, - T ol 4
gehe die Treppen hoch und

betatige den Schalter, der die mittlere Tempeltiire 6ffnet. AuBerhalb dieses Raumes ist ein Save-Punkt. Speichere
hier erst einmal ab, bevor du dich wieder mit vorsichtigen Spriingen nach unten zur mittleren Tiire bewegst.

46. Gehe durch die dritte Tiire und du wirst drei von der Decke schwingenden Sensen sehen. Achte auf den
Schatten am Boden, damit du den richtigen Zeitpunkt zum Vorbeirennen abschitzen kannst. Aktiviere den
Schalter dahinter, und du kommst in ein Wasserbecken.

47. Schwimme hier nach unten, dann geradeaus und in einen Tunnel rechts. So kommst du in einen Raum  in
dem du die Stufen hochlédufst und oben den Schalter bedienst. Laufe nun durch das Fenster rechts vom Schalter
und mache einen Hechtsprung ins Wasser. Schwimme nun in den nichsten Raum mit dem Béren darin.

48. Klettere aus dem Wasser und erledige den Baren. Bevor Lara nun den Level beendet kann sie noch einen
Geheimraum finden. Links von der verschlossenen Tiire ist ein Gang, durch den du in einen Schalter-Raum
kommst.

49. Diagonal gegeniiber liegt ein weiterer Gang. Gehe diesen entlang und springe dann nach unten in einen

e — Raum mit UZI-Munition. Nimm diese mit und gehe den
Mg}“? s Weg, den du gekommen bist, zuriick, indem du die Absitze
D' YRS A/| wieder hinaufspringst.

90. Begib dich zum Raum mit der verschlossenen Tiire
zuriick und setze die goldene Gotzenstatue in das SchloB
ein. Die Ture ofinet sich, und du kannst den Level
beenden.

i =t
i

-

---
f
=

SATURN-TIPS




51. Laufe den Tunnel entlang,
bis du zum Flul} mit dem
Wasserfall kommst. Du kannst
dich entweder in den FluB fallen lassen oder, was viel imposanter ist, nach rechts laufen und dann einen
Kopfer zum Wasserfall hinab machen.

52. Steige aus dem Wasser und auf die Plattiorm links. So bist du vor den Wélfen sicher und kannst diese
problemlos erledigen. Nun springst du zum Hauptteil bei den Wolien hintiber und gehst in die Héhle
gegeniiber des Wasserfalles. Ziehe deine Pistolen und erschiefSe den Woll hier.

53. Begib dich nun weiter in die Hohle hinein und laufe an der Abzweigung rechts entlang. Springe in die

Kluft hinab und beseitige die drei Wolfe hier, Dann gehst du vmdar in den Gang zuriick, aus dem du gerade
kamst.

54. Laufe geradeaus und stelle dich mit dem Gesicht ZUEWaNRE VO das zwel
erste in der Ecke). Klettere hier bis nach oben, wo sichqgl Skelettund eln grofer Medipack befinden. Nimm
e e e Ibn mit, renne weiter und
Wiy ! 55, B |56, o . | mme den Fels bis zur
| | o 7Y a ~ Grasflache hinab.
’ y W Zlqhenunwleder deine
) 4 Sl S 0 T 'j;_-.'- P ";.15. jlen und laufe weiter in
3 e 1S o T a  Tal hinein. Hinter den
S 5w L= h " Felsen kommt dann gleich der
" e .'.- _ g &rste mannshohe Saurier
(Velociraptor) hervor, Wenn du hier beim SchiefSen i -:‘ schnell erledigen. Laufe
ein wenig weiter, und du triffst auf den zweiten?g | 8 A.rt beseitigst.
56.Wenn du nun bis zur eingestiirzten Briicke |GUSES 7, i i riesiger Tyrannosaurus
Rex kommt auf dich zu. Drehe dich um und rennese ik Hier kletterst du auf den
oberen flachen Absatz und schief3t von hieraus h 1 .;‘ { n 're i ern zieht er sich zuriick.
Dann lockst du ihn wieder an und wiederholst die _ '. | besclirie | ;..l sise.
5§7. Ist der T-Rex erledigt, so rennst du an der Brilcke varbet s 2 ve r-fﬁllen Rechts des ersten
ist ein Absatz. Klettere hier hinauf, und du kommst n b 1en g ¥ t?f mit Munition. Verlasse diesen
Raum und gehe zum Steinabsatz zwischen den bej¢ Vas L -
58. Jetzt kletterst du zwei Etagen nach oben und 3911 ‘echls Spﬂnge nach oben und halte
dich am Sims fest. Nun hangelt sich Lara enﬂang urnm- tte. les W __ ills und zieht sich hier hoch.
59. Hier | : s - .
lauist du
durch das
Wasser in
eine kleine
Kammer.
Lara nimmt
sich die
Munition mit und kann nun entweder wieder nach unten klettern oder sich direkt ins Wasser hinunterfallen
lassen.
60. Renne nun in Richtung Briicke zuriick. Kurz bevor du sie erreichst, siehst du einen moosbewachsenen
Durchgang links (achte darauf, dafl du den Gang, der komplett mit Moos umrandet ist, betrittst. Nimm nicht
den danach, der nur teilweise grin ist.). Im Gang rennst du rechts nach oben und bis auf einen hohen
Sockel. Schaue in den Tunnel rechts hinab, und du siehst einen Velocirapfor, den du aus dieser Position
erledigst, bevor du nach unten springst.
61. Begib dich in den Raum, aus dem der Saurier kam, und klettere die Felsen rechts vom Wassertall hinauf.
Oben wird Lara das erste der drei Zahnrader finden kénnen. Nimm es mit und klettere hinab oder spring
direkt ins Wasser hinunter.
62. Solltest du noch nicht im Wasser sein, dann springe hinein und schwimme den Tunnel entlang, bis du
beim rechten Wasserfall auftauchst. Steige heraus und laufe nach recht auf den Tempel zu. Auf dem Weg
o e et A {- e Wirst du von zwei
| Velociraptoren
| angegriffen.

P o L
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63. Gehe in den Tempel und speichere wieder einmal beim blauen Save-Punkt ab. Springe nun ins Wasser
VETNTRUEEE coc rar < T e o e | R ey UNd schwimme
63, ) F | 64, AR ISl : " .| rechts nach unten.
e " RO e g Unten findest du das

' zweite Zahnrad.
Nimm es auf und
verlasse dann den
Tempel.
64. Begib dich nun
wieder in den
Abschnitt auBerhalb des Tempels, wo dich die zwei Velociraptoren angegriffen haben. Links kann Lara
tiber mehrere hohe Plattformen bis auf das Dach des Tempels klettern. Klettere auf den ersten Absatz und
springe dann nach links und halte dich am Absatz fest. Jetzt drehst du dich leicht nach links und springst
nach vorne auf die néchste Plattform. Der vierte Sprung ist der schwerste. Drehe dich wieder leicht nach
links, springe ab und halte dich am Rand des Absatzes fest. Lara kann sich hier hochziehen und springt
dann mit einem weiten Satz auf das Dach. :
65. Auf dem Tempeldach kann Lara einen grofien Medipack und viel Munition einsammeln. Um wieder
ohne Schaden nach unten zu kommen, laufst du auf die linke Seite und springst auf die Felsvorspriinge
hinab. So rutscht Lara DU TSI g0 Smms——aT 1 ArSEE  ATTEEE

A

SATURN-TIPS
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sicher nach unten. [66. St o)
66. Drehe dich nach ' :
links, und du kannst eine
helle Offnung oben in

den Felsen entdecken.
Klettere hinauf und folge |
dem Tunnel bis zu einem
Save-Punkt. Speichere ab s
und gehe bis zur
defekten Briicke weiter. ¥ e

67. Uberspringe diese weite Kluft und halte dich am RENEEEEBMISEIESE Ziche dich hoch, und du findest
auf dieser Seite das dritte Zahnrad. Laufe zuriick 2urSs ' B8H Und springe. wie schon so oft,
nachdem du am Rand héngst, sicher nach unten: — SRS

68.Wieder im Tal, gehst du am T-Rex vorbei zurtick zu denHaRISIaIS daien du ins Tal gekommen bist.
Laufe weiter die Felsen hinab, den Gang entlang und bis 20 se Sialle vorhin den Wasserfall
hinabgesprungen bist. 'S A

69. Links des Wasserfalls kannst du hochklettern. Ob&niauist du Bis an

nach rechts. Ab hier muBt du mehrere Spriinge wagen Falls du ins Wasser fallst, wirst du wieder bis zum
Wasserfall gespiilt. \ . 2

70. Am besten ldufst du bis zum Rand, machst einen Schritt zuriick und rennst und springst dann. Das
gleiche beim zweiten Sprung. Beim dritten Sprung muBt du je nach Absprungwinkel eventuell die Kante
ergreifen und dich

3 9,
i f

'70. 1 1@ LN I"RE IR R A | hochziehen. Der
\ o ~ ud : o o _ L | | letzte Sprung ist
N W | \ %A Y | dafiir wieder

' leichter.

41. Folge nun dem
Gang bis zur
Hangebriicke.
speichere beim
blauen Save-Punkt an und {iberquere die Briicke. Nun plazierst du alle Zahnrider in dieser Maschine und
ziehst dann den Hebel links.
12. Jetzt nicht zur Briicke zurlickrennen. Statt dessen schaust du auf die Zahnrider und ldufst riickwirts
bis zum Rand. Mit gedriicktem Aktions-Button hdngst nun an der Kante und hangelst dich nach links.
Dann 146t du dich zu den Steinen mit dem Wasser hinabfallen und holst dir aus dem Raum dort den
Medipack.
73. Dann springst du ins Wasser und schwimmst bis zum hélzernen Damm. Links davon steigst du heraus-
und nimmst dir die Schrotflinte beim Skelett mit. Nun wieder zuriick ins Wasser den schmalen Tunnel
entlangschwimmen, bis du in einem geheimen Raum auftauchst. Keine Angst: hier gibt es nur einen Weg!
In diesem Raum ist ein kleiner Medipack und ein wenig Munition.
74.Verlasse diesen Raum durch die Offnung und springe auf die altbewahrte und sichere Weise nach
unten. Der FluB ist nun trocken, und
du kannst bis zur Stelle, an der der
Wassertfall war, laufen. Dort befindet
sich nun ein Gang. Gehe hinein und
laufe den Tunnel weiter, bis der Level
beendet ist.

REEEBEIR T




euch ein paar Beispiele geben?

odes sind nette Tastenfolgen, die in Spielen Geheimnisse eréffnen. Sollen wir

SONIC3D
LEVELAUSWAHL-MENU

yd Auf dem ,,Start driicken”-

4 Screen driickst du B, A, rechts,
A, C, oben, unten, A. Du horst ein Gerdusch, wenn du den Cheat
korrekt eingegeben hast. Driicke Start, und du hast Zugang zum
Levelauswahl-Screen.

- e LT
e — — — — — —
el S Bt T T T

—

LEVELSPRUNG

Gib den Levelauswahl-
Cheat ein. Um in den
ndachsten Level zu
springen, driickst du
Start, um das Spiel

anzvhalten, und dann den
A-Knopt.

NIGHTS
DEBUG-
MENU

Im ,,Sonic Team”-
Screen driickst du A, B, rechts, A, C, A, unten,
A, B, rechts, A. Wenn der Titelscreen
erscheint, driickst du oben, unten, links,
rechts, A + Start. Marliere irgendeinen von
Elliots Traumen und driicke X, Y, Z, Y, X, Start.
Beginne mit dem Traum, den du ausgewdhlt
hast, pausiere und driicke rechts, A, links,
links, Y, Start. SchlieBlich sammelst du 50 Orbs ein und springst
(driicke Start, wenn du fliegst). Nun sollte ein Debug-Menii
erscheinen.

VIRTUA COP 2

ZUM LETZTEN ENDGEGNER SPRINGEN

Im Levelauswahl-Screen schiefit du kontinuierlich auf den Pfeil der
ersten Stage, bis die Zeit abgelaufen ist. Nun kannst dv direkt zum
letzten Endgegner (Stop the Airship Bomb) springen.

DAYTONA USA: CHAMPIONSHIP CIRCUIT EDITION
ORIGINAL-DAYTONA-WAGEN

Gewinne im Normal-Modus auf allen Kursen, und du bekommst einen
originalen Daytona USA-Wagen.

UMA THE WONDERHORSE

Schliefle im Hard-Modus alle Kurse als Erster ab, und wenn du dich
dann das niichste Mal in den Stall begibst, steht UMA fiir einen
Ausritt bereit.

UMA THE WONDERHORSE 2

Schliefle im
= Normal-
pessill Modus alle
:::'?:Hltlﬂ Kurse nls
orinio Erster l.'lb,
:’_:‘:j-“‘" S dann kannst
e du UMA 2

anwiihlen.

SPIEGELMODUS

Um den Spiegelmodus
zv aktivieren, hiltst =
du gleichzeitig X + Y + | /4
Z und driickst im 5
Track-Auswahlmenii
entweder A oder C.

MIT DEM
e’ 8| MUNZAUTOMATEN
= SPIELEN
Driicke vor einem der
d Minzavtomaten am
| Three Seven Highway
4 X, um die Rader
=4 anzuhalten. Bei dreimal
| , 7% bekommst du
mehr Zeit.

DEN FUHRENDEN EINHOLEN
Halte wiihrend des Rennens Z gedriickt. Auf diese Weise wirst du
den fishrenden Wagen schnell einholen.

JEFFRYS HANDSTAND
Fahre den Seaside Street
Galaxy-Kurs riickwiirts,
und Jeffry wird einen
Hondstand ausfihren.

EINE NACHRICHT
ERHALTEN

Am Anfang des Dinosaur |\
Canyons drehst du herum | *
und fahrst die Rampe
rechts hoch, um eine
Nachricht zu erhalten.
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iesen Monat haben wir verschiedene
Briefe erhalten, die sich jedoch meist
auf aktuelle Saturn-Neuerschei-
nungen beziehen. Darunter ,,Casper”, der
freundliche Geist. Ein Spiel, das auf Steven
Spielbergs Kinderfilm basiert. AuBerdem
»virtual On“, zwar bisher nur als Import
erhéltlich, mit Sicherheit aber auch bald in

Deutschland ein Hit. Dazu noch Fragen zu ,Virtua
Fighter Kids", ,Story of Thor 2“ und ,Shellshock”.

r

Compu/T9s Verlag GmbH
@ Magazin
dHelpline
Isarstrapge

32-34

90451 Nﬂrnberg

Hallo Albin, altes Haus!

lch habe Casper zum
Ceburtstag bekommen, und auch

Qeister vertreiben kann.
Tommy

Kein Problem!

wenn

' $piel ist, so muBt du mir .doah | o
ﬁf‘fe;nbzljfrfggn Puzzle helfen. Sag mir also bitte, wie ich die

Um Fatso in der Nzhe der Kiiche loszuwerden,

mufdt du ihm nur Hamb.
mufdt du einfach nur mi
Stretch hilft Klebejcof‘f.
dann nimmst du die Ka

hammerst auf die ﬁanz
MeiRel, um den Stein a
Bauer Stinky zu
verwenden. Und zu
guter Letzt
benutzt du den
Wirbelsturm-
Morph, um
Friedhof Stretch
in das Loch
locken.

I

urger geben. St'!_nky |
s garfum bespruhen.l Bei
Wenn Fatso im Bad ist,
mera. Um General Fatso

zu besiegen, benutzt du den Schliissel und

er. Benutze Hammer und
us Capers Bild gegen

Hallo Sega Magazin!
Gibt es noch irgendwelche anderen
Codes bei Story of Thor 27 lch habe den Cheat

fiir den Zwei-Spieler-Modus, doch da muB3 es doch mehr
geben!

Manuel Kostner

Nun ja, da gibt es tatsachlich noch einen.
Doch ich werde vorher noch den Trick fiir den

Zweinﬁjieler-Modus abdrucken, falls ihn
jemand verpafit hat.

Zwei-Spieler-Modus
Drucke die Z-Taste, damit das Waffen-Menlu

- erscheint. Dann haltst du die X-Taste und

driickst die L-Taste. Lasse nun beide los und
ein zweiter Spieler erscheint.

Kampf gegen die Endgegner

Immer wenn du dich in einem ,,Geister-
Schrein” befindest, dann l6schst du mit
Ditto die zwei Fackeln in dem Raum, in dem
der Geist schlief, aus. Nun ertont ein lautes
Gerausch, Gehe aus dem Raum und kehre
dann wieder zuriick. Nun sollte hier ein
Endgegner auf dich warten.

| —

CURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIKURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..

>EGA WORLDWIDE SOCCER

i
| A0
la' i ;:"" b

Um einen Fallriickzieher oder
einen Kopfball zu machen, muf3
sich der Ball in der Luft und der
Spieler genau unter ihm
befinden. Die Position des
Spielers kannst du anhand des
Schattens des Balles ausrichten.

Am besten versuchst du solche
Spielziige direkt nachdem
jemand geschossen hat und der
Ball vom Torwart
zuriickgeschleudert wird. Dies
ist der beste Zeitpunkt, den Ball
wieder direkt ins Tor zu kdpfen
bzw. zu schiefBen.

Wenn du dich nach vorne
arbeitest, dann sollte der Ball

immer in Bewegung sein.
Schnelles PaBspiel ist hier
angebracht. Hast du den Ball zu
lange am FuB, so kann der
Gegner dich angreifen und dir
den Ball durch Reinrutschen
oder leichtes Schubsen
abnehmen.

Falls du auf das Tor schief3t und
der Torwart den Ball nur
abblocken kann, dann solltest
du fiir einen zweiten Versuch
bereit sein. Bist du dabei schnell
genug, dann ist das Tor
eventuell sogar vollig frei.




J Fa g i oo L A o TR L
L i ""!.'- fe ;-' ,‘_' i ?.?1'?1-“::;-:';'. - ;'.;\__ " | 11?--. Fel
' "'"*é.*t-,‘?!”'i,-;r & _"H % Nl . T Py
R - ey = )
e S T YA w |
: FLil '!‘:-';'! .;r‘.{"i.-..‘ p ol
1 T ¥ e ] 5L =

A : hxrl..“:..,_.q:"s._..-‘__-.a;.,f.
RS T T TR T e

Crouch Attack - dricke li

unt;en + den linken Shift-
Shift-Button + A oder C

Um schnell Jaguarandi anwahlen zu kénnen

hks oder rechts oder

Button + den rechten
oderY.

driickst und hiltst du auf
unten und driickst beide
gleichzeitig. Wenn du alle
solltest du nun einen So
du Jaguarandi anwihlen.

dem Startscreen
Shift-Tasten

S richtig gemacht hast,
und horen. Jetzt kannst

Perspektive wechseln - Driick :
. eX+Y+2Z :
um verschiedene Blickwinkel anzuwé:ihlenl.m 2piel,

Farbe wechseln - Driicke bei der Auswahl des Spielmodus die linke

Shift-Taste,

Hallo Albin,
Als ich mich
entschlof, !ar'n N
Panzerspiel zu kaufen, konnte 1

mich m{"hf s0 recht zwischen Sheﬂs'llmck und
Cun Criffon entscheiden. Jetzt bin ich froh,
daB ich Shellshock genommen habe! Absolut
brillant, das Game! Habt ihr Codes dafiir?

Freddy Burgmeister

Hier hast du einen Code, mit dem
du an das Cheat-Menu )
herankommst: im Hangar driickst
du unten, oben, unten oben
(5iebenmal), unten, unten A, A .A.
Nun erscheint ein Cheat-Menu, in
dem du Level und Unbesiegbarkeit
anwahlen kannst.

Lieber Albin,

Ist es wahr, daff es einen Code gibt, mit dem man
Bust 2 Move 2 vor dem Hintergrund von Bubble-Bobble
spielen kann? Wenn es stimmf, konntet ihr den Code bitte abdrucken?

Wenn du den Code - X,
links, rechts, X - auf
dem Titelscreen
eingibst (ein kleiner
Kerl, der in der unteren
rechten Ecke
erscheint, sagt dir,
ob’s funktioniert hat),
kannst du das Game
vor dem Hintergrund
von Bubble Bobble
spielen.

RZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIKURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...

Wenn du in der Nahe des
Strafraums frei schieBen kannst,
solltest du nicht aufs Tor zielen.

Der Slide-Tackle sollte sehr
vorsichtig angewandt werden,
denn es kann fatal fiir ein Team

Warte statt dessen, bis es im
unmittelbaren Torbereich zu
einem Gerangel kommt.

Benutze den B-Button, um den
Ball mit der Schulter
weiterzubeférdern. Dies wird in
den wenigsten Fallen als Foul
gewertet und wirft den Inhaber
des Balls zu Boden.

enden, wenn es zu viele Karten
oder Fouls aufweist.

Nach der ersten Halbzeit solltest
du dein Spiel analysieren und
deine Strategie dem Geschehen
anpassen.
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Hallo Sega,
ungliicklicherweise hab ich die Codes fir Virtua Fighter Kids verpaBt, die ihr abgedruckt habt.

Kanntet ihr sie noch einmal '
Meike Drasnitz

Nun gut, hier sind die Codes noch einmal - aber nur fur

dich!

bringen, denn ich glaube, ich bin nicht die einzige, der es S0 ergeht.

\ ALS DURAL SPIELEN
Im Charakter-Auswahlscreen

markierst du Akira und driickst
unten, oben, rechts und dann
| zusammen links und A. Nun solltest
{ du in der Lage sein, als Dural zu
5pie|en.

5CHLUSSVIDEOS
Wenn du das Game im Arcade-Modus
= schaffst, bekommst du fur deinen

Charakter eine 5pezie||e Videosequenz. Im
Optionenscreen sffnet sich ein kleines
Kino, in dem du die Schliisse fir die
Charaktere bewundern kannst, mit denen
du gewonnen hast.

GOLD DURAL
{ Markiere Akira und driicke unten, oben,
1 links und dann rechts und A zusammen.

DRAHTGITTER-MODU5

Halte den linken Shift-Button,
wahrend du deinen Charakter
auswahlst, und halte ihn, bis

FULL

i 5=

Mdglicherweise mufdt du dir die
| 5chliisse fiir alle 5pieler anschauen,
| funktioniert.

WAS FISCHIGES IN DURALS KOPF
im Auswahlmenii driickst und haltst du nach der Eingabe des
du dich zwischen dem normalen und dem

beginnt. Nun siehst du
Fights lustige Sachen macht.

Dural

Kids-Modus entscheidest), bis das
in Durals KoPF einen roten Fisch schweben, der wahrend der

L=
IHUUNERABLIT Yz

UPGRADES:

e

T . £n 0 BASKITRALL EAURT

damit dieser Code

-Codes C (wenn
Match

e

a ® i ¢

Wenn dq_r Gegner mit seinen
Fligelmannern mehr als einmal

ein Tor erzielt hat, solltest du

deine Strategie fiir di i
Halbzeit andern. e

Back-Flick - Wahrend d -

[ uren
driickst du weg, vorwarts, da?':?
B'[ln Bezug auf die Richtung, in
die der Spieler blickt). |

Side Step - Wahrend du

1 renns
q:'uckst_du zweimal rechts Gdé'r
links (wieder in Bezug auf die

Richtung, in die d ;
blickt). S

Benutze den Radar, um
he_rauszuﬁnden. ob der Torwart
seinen Bereich verlassen hat. Ist
g_las der Fall, kannst du ihn .
uberlisten und ein

spektakulares Tor hinlegen.




Albert Odyssey RPG (Jap)

Master Code

Unendlich Geld

Einen Level weiter

ALIEN TRILOGY (EUROPA)

Master Code

Alle Waffen

Unendlich Gesundheit

Unendlich Panzerung

Unendlich Boots

Unendlich 9mm-Munition
Unendlich Shotgun-Munition
Unendlich Pulse Rifle-Munition
Unendlich Flamer-Munition
Unendlich Smartgun-Munition
Unendlich Batterien

1606CF9E 4000

EXHUMED
(EUROPA)

Master Code
F6000924 €305
B6002800 0000

Unendlich Gesundheit

Alle Watfen
Alle Schliissel

Extra Waffen-Power

Unendlich M60
Unendlich Pistol

Unendlich Anum Bomb
Unendlich Flammenwerfer
Unendlich Cobra Staff
Unendlich Ring of Ra
Unendlich Manade

GULLIVER BOY (JAP)

Master Code

Einen Level weiter (Anm. 1)
Massenweise Geld

Anm. 1 - Gib den Code am Anfang des Spiels ein. Speichere

ACTION HEROES
VS ACTION REPLAYS

F6000924 (305
B6002800 0000

16035DE2 FFFF
16035E34 00FF

F6000924 (305
86002800 0000

1606CF82 BBFC
1606CF84 0064
1606CF86 03EC
1606CF88 OAOF
1606CF8A 0014
1606CF8E 0014
1606CF90 4000
1606CF96 4000
1606CF9A 4000

16085286 00C8
1608527A FFOO
1604988E 000F
1604989A 0211
16085296 00F0
16085292 00F0
1608529A 00F0
1608529E 00F0
160852A2 00F0
160852A6 00F0
160852AA 00F0

F6000914 €305
B6002800 0000

16085ED4 0090
16086272 FFFF

in der ersten Stadt ab und schalte den Code aus. Jede
Person, die sich dir anschliefit, tut dies auf dem selben
unglaublich hohen Level. Du solltest dabei nicht zu hoch
gehen, denn wenn du gegen die Endgegner kimpfst,
bekommst du Magie und steigst noch weiter auf.

LEGEND OF OASIS (USA)

Master Code F6000924 C305
B6002800 0000

Riesiger Charakter 16088D88 0200
16088D8A 0200

Unendlich Bomben 3608870F 0014

Unendlich Zauberkraft 16088FB8 0018

Spell 1 hat 9 Schriftrollen verfighar 36088712 0009
Spell 2 hat 9 Schriftrollen verfiighar 36088713 0009
Spell 3 hat 9 Schriftrollen verfiighar 36088714 0009
Spell 4 hat 9 Schriftrollen verfighar 36088715 0009
Spell 5 hat 9 Schriftrollen verfighar 36088716 0009
Spell 6 hat 9 Schriftrollen verfighar 36088717 0009
Dytto hat 9 Edelsteine verfiighar 36088718 0009
Efreet hat 9 Edelsteine verfiighar 36088719 0009
Bawu hat 9 Edelsteine verfiighar ~ 3608871A 0009
Brass hat 9 Edelsteine verfighar 36088718 0009
Shade hat 9 Edelsteine verfighar ~ 3608871C 0009
Airl hat 9 Edelsteine verfiighar 3608871D 0009
Always have Elixir 3608871E 0009
Level 3 Dolch verfiighar 3608871F 0003

Level 3 Schwert verfiighar 36088720 0003
Level 3 Bogen verfiighar 36088721 0003
Level 3 Zauberstab verfiigbar 36088722 0003
Level 3 Bomben verfiighar 36088723 0003
LUNAR THE SILVER STAR (JAP)

Master Code (Anm. 1) F6000924 FFFF
Unendlich Geld 1021F7FE FFFF
Einen Level weiter 160F86FA FFFF

Anm 1: Dieser Master Code macht das Spiel langsamer und
sorgt zuweilen fiir Grafikfehler. Wenn du also alles Geld und
alle Levels verfiighar hast, schaltest du die Codes ab, und
das Spiel lduft wieder ganz normal.

NIGHTS

Master Code F6009014 C30A
B6062800 0000

Unendlich Time 160FFC12 1€00

(Anm. - Unendlich Zeit bei ‘119’. Mehr Zeit kann man im
Spiel und beim Kampf mit dem Bof nicht zur Verfiigung
haben. Wenn du den Code so beibehaltst, bist du in der

Lage, den x2.0 Multiplier zv nutzen, wenn man einen Bofl
bekampft).

Immer 99 blave Orbs haben160FFE58 6362
(Anm. - Wenn du zum ersten Mal ‘Nights Pad’ betrittst,

solltest du sofort wieder hinauseilen. Ansonsten wirst du

die Levels 2, 3 und 4 in Sekundenschnelle beenden, ohne
einen Handgriff zu machen).

Unendlich Geschwindigkeitsschilbe ~ 160FFE56 0064
1 Orb fiir das Beenden eines Levels  160FFEC2 0000

TOMB RAIDER (EUROPA)
Master Code F60073C6 €305
B6002800 0000
Voller Gesundheitshalken 10247092 03E8
Guns und Gesundheit 16061184 0008
Unendlich Magnum Bullets 1609334A 0032
Unendlich UZI Bullets 16093356 0032
TOMB RAIDER (USA)
Master Code F60073C6 €305
B6002800 0000
Unbegrenzt Gesundheit Lv] 10245F7A 03E8
Unbegrenzt Gesundheit Lv2 1023ASFE 03E8
Unbegrenzt Saverstoff 1609447E 0708
Unbegrenzt Gesundheit Lv3 1022DFA2 03E8
Unbegrenzt Gesundheit LV4 1025DE42 03E8
Unbegrenzt Gesundheit Lv5 1023C91A 03E8
Unbegrenzt Shotgun Shells 1609452A 0030
Unbegrenzt Gesundheit Lv6 1024426A 03E8
Unbegrenzt Gesundheit Lv7 1022210E 03E8
Unbegrenzt Gesundheit Lv8 1021BBC2 03E8
Unbegrenzt Grofle Medi Packs 160622D0 0004
Unbegrenzt Gesundheit Lv9 10215462 03E8
Unbegrenzt Gesundheit Lv10 1022D2A6 03E8
Unbegrenzt Gesundheit Lv11 102262F2 03ES
Unbegrenzt Gesundheit Lv12 102356DA 03E8
Unbegrenzt Gesundheit Lv13 10225942 03E8
Unbegrenzt Gesundheit Lv14 1022D54A 03E8
Unbegrenzt Gesundheit Lv15 1022AB1E 03ES
Unbegrenzt Uzi Clips 1609451E 0128
Unbegrenzt Magnum Clips 16094512 0018
STREET FIGHTER ALPHA 2 (USA)
Master Code F6000924 FFFF

Spieler 1 Unbegrenzt Gesundheit 1604CB14 0090

Spieler 1 Super Meter voll 1604CB76 0090
Spieler 1 Kein Super Meter 1604CB76 0000
Spieler 1 Unendliche CCombo 1604CD52 0000
Spieler 1 Keine CCombo 1604CB38 0000
Spieler 2 Unbegrenzt Gesundheit ~ 1604CF14 0090
Spieler 2 Super Meter voll 1604CF76 0090
Spieler 2 Kein Super Meter 1604CF76 0000

Anm. - Wenn der , Unendliche Gesundheit”-Code, der
»Super Meter voll“-Code und der ,Unendliche CCombo™-
Code aktiviert sind, kann es manchmal passieren, daf das
Spiel selbstandig einen Reset ausfihrt,
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er Brief dieses Monats kommt von Florian Schmidt. Er paBt
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Wenn man Orbs und andere Objekte einsammelt, kann man Biische,
Biiume und Felsspalten besser ausnutzen. Mit einem Blast Orb in den
Hiinden marschiert man in diese Biische. Sie explodieren und geben
eine Leiter zv dem Gang darunter frei. Zusdtzlich kommt man an eine
Kiste voller Wunder heran.

Em sehr nftilithes Item. Es erschreckt deine Feinde, indem es viele
Abbilder eines Affen produziert, die auch noch Schaden anrichten
konnen.

Dient dir natiirlich zum Schutz. Es macht dich

nicht unbesiegbar, aber es schiitzt dich vor
schwiicheren Schligen.

Dieser Orb scheint zundchst nutzlos zu sein, da
er nur bei der Steverung rechts und links
vertauscht. Wenn du jedoch das Spiegel-
Labyrinth im Hobbit-Dorf betrittst, dreht sich
deine Steverung automatisch wieder herum.
Wenn man sich mit diesem Orb ausristet,
wechselt also wieder alles in den
Normalzustand zuriick.

Dies funktioniert auch mit dem Blaze Orb - wenn du dich mit ihm
ausriistest, fliegt das Griinzeug um dich herum in die Luft, wenn du
darauf zuldufst. Du solltest auch nach den dunklen Biumen Ausschau
halten, denn sie lohnen sich.

Wenn man sich mit den Steinschuhen ausriistet und in kleine

Auch sie scheint zundchst nutzlos zu sein, wenn
man sie einsammelt. Aber wenn die Einwohner
des Hobbit-Dorfes zuriickkommen, kann man
damit Wasser aus dem Energiebrunnen holen.
Dieses Wasser kostet 100 Goldstiicke und mufl
in einen Behilter gegossen werden. Die
Silberflasche eignet sich hervorragend dafiir.

.____-__'_:_I ‘t.".“ .

Felsspalten und diinne Stellen in Wiinden oder Klippen im AuBenbereich
hineinlduft, kommt man an mehr Items heran, besonders an die
seltsameren Shops auf dem Kontinent.

nel
Diese Medizinflaschen stellen deine Gesundheit
vollstindig wieder her, im Gegensatz zu den
Heilkriiutern, die jeweils nur fiir eine halbe
Regenerierung taugen. Besonders in den
spiteren Stages ist diese Medizin wichtig, und
es ist eine ganze Menge davon vorhanden.

UL

Dies ist eines der Fun-ltems, die man einsammeln kann. Seine Hupe
verscheucht wilde Tiere.




1. Tomb Raider

2. Fighting Vipers

3. Daytona USA C.C.E.

4. Exhumed

5. Madden ‘97

6. Alien Trilogy

7. Athlete Kings

8. Nights

9. Sega Worldwide Soccer 97
10. Bust a Move 2

11. Bubble Bobble Pack
12. Sega Rally

13. Destruction Derby
14. Virtva Cop 2

15. Story of Thor 2

16. Bakv Bakv Animal
17. NBA Action

18. 3D Lemmings

19. Discworld

20. Panzer Dragoon Zwei

1. Road Rash 2

2. Desert Strike

3. Lotus Turbo Challenge
4. Toy Story

5. Micro Machines 2

1. Jurassic Park

2. Mickey Mania

3. Earthworm Jim S.E.
4. Sonic (D

5. Thunderhawk

6. Sonic and Knuckles

7. Worms

8. Disney Collection

9. Brian Lara Cricket ‘96
10. Tim inTibet

1. Virtua Fighter Animation
2. Bakv Bakv Animal

3. Pete Sampras Tennis

4. Micro Machines 2

5. Return of the Jedi

MADDEN97

VIDEOSEQUENZEN ANSEHEN

Begib dich in den CD-Player-Screen und
fihre eine ,Start Application” aus. Wenn
du den rechten Shift-Button beim Laden
hiiltst, erscheint ein Video-Player, mit
dem du alle FMV-Sequenzen des Spiels
betrachten kannst.

SPIELER KREIEREN

TIRBURON-CODE
Nachdem du das Spiel gestartet hast, gibst du Tirburon als User-/Spielernamen ein, um
Zugang zu allen geheimen Teams zu bekommen.

CODE FUR GEHEIME TEAMS

Im Team-Auswahlscreen hiiltst dv Z und
driickst X, um eine Zufallsauswahl zv
erhalten. Wenn du dies oft genug
ausgefiihrt hast, erscheinen auch ein paar
geheime Teams.

TIP FUR DIE GEHEIME TEAM-AUSWAHL
Wenn du Schwierigkeiten hast, an die
geheimen Teams heranzukommen,

versuchst du, die 82 Dolphins oder ein anderes Team in der Ndhe zv markieren. Dann hiltst du

Wenn du einem Spieler seinen Namen, seine Grofle und sein Gewicht zuteilst und dann in den Attributes-Screen gehst,
reicht die Anzahl der Punkte meist nicht aus, um einen wirklich guten Spieler zu erstellen. Die Lasung: verlasse diesen
Screen, begib dich auf deinen Platz und bewege den Spieler ein Stiick nach links oder rechts, dann zuriick -
abschlieflend driickst du . Dies kannst du so oft wiederholen, bis du eine ausreichende Zahl von Punkten zusammen

hast.
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diesem Guide zur Championship
ircuit Edition von Daytona USA
tellen wir euch alle acht Fahrzeuge
vor, versorgen euch mit ein paar
Renntips und zeigen euch die fiinf
verfugbaren Kurse. Gentlemen, start
your engines!

TECHNISCHE DATEN
[ Gup3/60 | [Accelerations/al| (INIGpEREEaE ]

Dieser Wagen stellt das Original-Arcade-Fahrzeug dar - ein guter
Allrounder fir Anfanger. Seine Hochstgeschwindigkeit und seine
Beschleunigungswerte sind jedoch eher enttauschend.

Dieser Wagen ist dem Hornet sehr dhnlich, aber er spricht beim Schlittern
schlechter an. Ein solider Renner mit wenig Leistung.

Dies hier ist einer der besten verfligharen Wagen. Er beschleunigt schnell
und laBt sich gut steuern. Mit ihm fahrst du trotz seiner mageren
Hochstgeschwindigkeit ganz vorne mit.

Die Kombination aus guter Beschleunigung und Héchstgeschwindigkeit
mag erfreulich klingen, aber die mangelhafte Bodenhaftung macht diesen
Wagen zu einem der schlechtesten im Line-up.

Ein weiterer Flitzer mit guten Beschleunigungswerten und guter
Hochstgeschwindigkeit, aber die schlechte Bodenhaftung bereitet beim
Schlittern um enge Kurven Schwierigkeiten.

Magic ist ein weiterer Durchschnittswagen, der sich gut steuern 143t und
hohe Geschwindigkeiten erreicht, aber beim Start eines Rennens und nach
Kurven macht sich seine miide Beschleunigung bemerkbar.

Verglichen mit dem Max ist der Wolf fast identisch, auBBer daf3 er weniger
Grip hat. Der Wolf ist kein Idealfahrzeug, obwohl sich seine Eigenschaften
auf manchen Tracks zu deinem Vorteil auswirken kénnen.

Wegen seiner schlechten Beschleunigung ist der Balance nicht die erste
Wahl, denn er eignet sich nicht fiir die schwierigeren Tracks.Wenn du
allerdings eine Herausforderung suchst, ist dies der Wagen deiner Wahl.

N

Die Zauberformel fiir den Sieg ist auf allen
GE wm-ﬂp Kursen Beharrlichkeit. Du muf3t der Ideallinie
in alle Kurven und aus ihnen heraus

einhalten, die Bremsen an den richtigen Stellen einsetzen und an allen engen
Kurven einen Power-Slide hinlegen konnen.

SATURN-TIPS




Dies ist die Fahrtechnik, die du meistern muf3t, wenn du deine
Rundenzeiten stetig verbessern willst. Wenn du auf eine
Kurve oder Biegung zufahrst, die nicht mit Vollgas
=] genommen werden kann, trittst du auf die Bremse, bis die

| Hinterreifen zu qualmen beginnen, und dann durchfdhrst
du die Kurve. Lasse die Bremsen los und gib im weiteren
Verlauf der Kurve durchgehend Gas.Wenn der Wagen zu
schlittern beginnt, heif3t es gegenlenken, um den Boliden
sicher aus der Kurve zu bringen. All dies muf3 korrekt ausgefithrt werden, damit
man nicht gegen eine Wand knallt oder vom

Kurs schleudert. JEFFRY DIE STATUE

Auf dem Seaside Street Galaxy Track gibt es eine Statue
von Jeffry. Halte vor ihm an und driicke mehrmals X, damit er Purzelbaume vollfiihrt. Dadurch
bekommst du weder mehr Zeit noch verbessert es deinen Wagen, es ist

einfach nur ein grof3er SpaB.

SCMLLS TART

Um auf allen Strecken auB3er dem Three Seven
Speedway einen Schnellstart hinzulegen, haltst du
die Bremsen und steigst aufs Gas, so daB deine

@ wartest, da3 die Ampel von Rot auf Griin wechselt,

4 Wenn die Ampel auf Griin schaltet, driickst und haltst
du das Gaspedal und la3t die Bremse los.Wenn du
diese Technik richtig ausfiihrst, kommst du schneller vom Start weg
und schief3t an deinen Kontrahenten vorbei.

1. Diesen Grasabschnitt
kann man als Abkiirzung
nutzen, aber nur, wenn
man Max fahrt. 2. In dieser
Kurve muf3 man eine enge Linie fahren, um an deren Ausgang der Wand aus dem Weg zu gehen. 3. Dies ist
die einzige Kurve auf diesem Track, in der du einen Power-Slide ausfiihren muft.

1. Du muBt auf deine
Gegner achten, wenn du
dich durch diese schmale
Schikane quetscht.

2. Diese Folge von Kurven kann man mit Héchstgeschwindigkeit durchfahren, wenn man die richtige Linie
findet. 3.Wenn du dich dieser kleinen Haarnadelkurve vorsichtig naherst, mu3t du abbremsen, bevor du
den Power-Slide ausfiihrst.

1. Diese Kurve muf3t du in
einer engen Linie durchfahren,
wenn du nicht mit dem Fels
kollidieren willst. 2. Dieser
Abschnitt kann als Abkiirzung genutzt werden, aber nur, wenn du den Max fahrst. 3. Du
muft die volle Breite des Tracks fiir deinen Power-Slide nutzen, ohne von der Fahrbahn abzukommen.

1. Fahre vorsichtig unter
| dieser Briicke durch, denn
die Pfeiler kbnnen deinem
Wagen erheblichen Schaden
zufiigen. Hier findest du die Statue von Jeffry. 3. Sobald du in der Ferne das Schiff
siehst, beginnst du fiir die Haarnadel zu bremsen.

1. Nahere dich dieser Kurve
vorsichtig, wenn du zuviel
Schwung hast, landest du in
der Mauer. 2. Fiir diese Kurve
muft du friith zu bremsen beginnen, wenn du nicht Bekanntschaft mit der harten
Mauer machen willst. 3. Bereite deinen Power-Slide fiir die nachste Kurve vor, sobald du in den Tunnel
gefahren bist.




ies ist nun definitiv der letzte Teil unserer
Alien Trilogy-Tips. Uber 20 Levels
prasentieren wir euch auf den nachsten
acht Seiten - ich hoffe, das wi3t ihr zu
schatzen! Ich habe nun seit mehreren
Wochen Aliens erledigt und kann die
Viecher wirklich bald nicht mehr sehen!
Also: Waffen laden und auf geht's!

i Eingang Luftschleuse
b 131w0HI IBEHE'CH Gleich nach der Luftschleuse wartet
"

ein Alien-Soldat - sei also zum Kampf

bereit.
Hier ist ein Geheimgang - nimm eine Granate, um dir so Zugang zu
verschaffen.

Am Ende dieses Ganges ist eine weitere Wand zum
Wegsprengen. Beim Durchsuchen dieses Raumes findest du ein
Pulsgewehr. Auf dem Riickweg durch diesen Gang solltest du auf
(N die kleinen Aliens achten.

Zerstore die Wand hier. Dahinter sind Extrawaffen und leider auch ein
paar Aliens.

Offne die ,Cryotubes” durch das Driicken von ,B” und erledige die
Chestbuster darin.

Hier findest du den Automapper und ein paar Medipacks.
Sobald du aus diesem Raum lauft, wirst du von weiteren Aliens angegriffen.
Nimm diesen Gang, um zur Hauptkammer zu gelangen.
Stelle dich auf diesen Aufzug und zerschieBe die mittleren
Kisten, damit der Lift nach oben fahrt.
Hinter diesen Kisten liegt die Batterie fiir die Schalttafel am
Ausgang.
Offne hier wieder die ,Cryotubes” und erledige die Aliens darin.

Zerstore nun die restlichen Kisten in diesem Bereich. Stelle dich
auf den Lift und zerschieBBe wieder die mittleren Kisten, um nach oben zu kommen.

Hier gibt es einen Flammenwerfer fiir dich, der allerdings von einem Alienwachter bewacht wird.

Zerschief3e die Schranke, um an einige Extras zu Hast du diese Tonnen zerstort, so bekommst du
kommen. einen Adrenalin-Pack dafiir.
Diese Tire kannst du offnen, indem du mit dem Gehe durch die Ausgangsluftschleuse.

Flammenwerfer darauf schiepBt.

0. Eingang Luftschleuse

1. AuBBerhalb warten gleich zwei Alien-Soldaten auf dich. A

2.In diesen Schrénken gibt es ein ID-Schildchen und eine 14 HAnTInE UnD
Batterie. L
3. Hier drinnen findest du ein ID-Schild oben auf dem Tisch. GESCHAFTE
4.In diesem Raum sind der Automapper und ein Medipack.
8. Sobald du aus dem Raum kommst, greifen zwei Alien-
Soldaten an. Lasse ihnen keine Chance!

6. Bevor du die Kantine betreten kannst, muf3t du erst den Soldaten
hier erledigen.

7. Die Kiiche wird von Soldaten bewacht. Erledige sie und nimm ihre
ID-Schilder mit.

8. Diese Schalttafel aktiviert die Tiire auf der rechten Seite. Gehe
hinein, vernichte die Alien-Soldaten und durchsuche die Schranke.
9. Diese Schalttafel aktiviert die Tiire links. Betrete den Raum und
gehe genauso wie gerade eben vor.

10.In diesen Kisten ist die Batterie fiir den Ausgang. Hier sind
allerdings auch wieder einige Facehugger drin.

11. ZerschieBBe die Tonne und aktiviere die Schalttafel dahinter.

12. Zerstore hier erst die Kisten und dann die Tonnen - mit etwas
Gliick reif3t die Explosion die ganzen Facehugger mit sich.

13. Dieser Gang wird von zwei Wachter bewacht - sei also zum Kampf bereit.
14. Aktiviere beide Schalttafeln. So wird der Alarm ausgeldst, und mehrere wiitende Alien-
Soldaten greifen an.

15. Nachdem du die Wéachter erledigt und ihr ID-Schildchen eingesammelt hast, entledigst du
dich noch der in der Nahe herumstehenden Kisten.

16. Hier ist wieder eine Wand, die du zerschieBBen kannst. Dahinter ist eine Riistung und eine
weitere Wand, die dich in einen neuen Raum fiihrt.

17. Zerstore alle Kisten, Tonnen und Facehugger.

18.Vernichte die Alien-Soldaten, die den Ausgang versperren, und verlasse den Level.
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fahren kannst.
Gehe in diesen Raum, schieBBe auf

Eingang Luftschleuse

Erledige die patrouillierenden
Soldaten, indem du die Tonnen neben
ihnen zerstorst.
Sobald du den Medipack
aufnimmest, 6finen sich die
Tiiren auf beiden
Seiten. Einige
Facehugger
kommen
heraus, und
nachdem du
diese erledigt hast,
nimmst du die
Batterie bei den Kisten
mit.

Aktiviere die Schalttafel und laufe
dann den Weg zuriick durch den Tunnel. Dabei solltest du
alle Alien-Soldaten aus den Weg raumen.

Hier ist ein Aufzug, mit dem du in das obere Stockwerk

0.Eingang Luftschleuse
1.Eliminiere die angreifenden Soldaten und sprenge
dann die Wand auf der rechten Seite weg.

2.Dahinter findest du Energieladungen, die dir spater im
Level sehr hilfreich sein werden.

3. Hier findest du den Automapper.Wenn du die
Schalttafel aktivierst, werden die Flammen abgestelit.
Denke auch daran, daf3 du die Batterie aus den Kisten
mitnimmst.

4.Die Eier in diesem Raum muft du zerstoren. Am
hinteren Ende des Raumes sind wieder
Energieladungen.Wenn du die hintere Wand zerstorst, so
triffst du auf ein paar Aliens und mehrere Medipacks.
5.Den Soldaten hier kannst du durch das Wegsprengen
der Tonnen erledigen.

6.In diesem geheimen Raum sind Facehugger, die
mehrere Ladungen und einen Adrenalin-Pack
bewachen.

1.Die ersten beiden Kolben aktivierst du tiber die
Schalttafel. Uberquere diese Stelle sehr vorsichtig!
8.Bleibe danach nicht zu lange stehen, da dich der
Alienwachter, der sich in der Nahe befindet, so eventuell
wieder zuriickschieen kénnte.

9.Hier ist ein weiterer geheimer Raum, in dem viele
Extras liegen.

10.In diesem Raum ist eine Batterie und der Schalter,
uber den die Flammen im Gang abgeschaltet werden.

11. Auch diesen geheimen Raum solltest du nicht
verpassen!

12.Hier gibt es gleich vier Raume, in denen es immer
etwas Niitzliches fiir dich gibt.

die Facehugger und aktiviere die
Schalttafel.

Die Tiiren vor und links von dir werden sich offnen und
einige Soldaten kommen heraus. Halte also deine Waffen
bereit.

Aktiviere die Schalttafel und laufe zum Aufzug bei
Punkt 8.

Sobald der Lift oben angekommen ist, gehst du nach
links.

In diesem Raum findest du die Schalttafel, iiber die die
Ausgangsluftschleuse gesteuert wird. Nimm die Batterie
mit und laufe dann zu Punkt 10.

Springe auf den Aufzug und zerstore die Tonne.
Zerstore die Kisten in diesem Abschnitt. Darin
befinden sich Granaten, ein ,Hyper-Pack" und eine
Ristung.
Nun muf3t du wieder zu den oberen Ebenen
zuriickkehren. Dazu benutzt du den Aufzug bei 8 oder 4.
Vernichte die Facehugger, die den Ausgang bewachen,
und verlasse dann diesen unfreundlichen Platz.
die Wand und

e, 16 BLEIWERH |

dann die Facehugger dahinter.

14. Offne die Tiire und halte dich zum
Kampf bereit. 7
15.SchiefB3e auf die Tonnen, 16
um so die zahlreich
vorhandenen Soldaten zu
vernichten.

16. Zerstore die Kisten und
nimm die Ladungen mit. 14
17.Diese Schalttafeln
aktivieren die
Ausgangsluftschleuse und 3
schalten die Flammen ab.
18. Hier drin gibt es Eier
zum Zerstoren und 1
Medipacks zum
Einsammeln.
19. Auf der anderen Seite der Tiire L
ist ein Alien-Soldat und einige
kleinere Aliens.

20. Aktiviere den letzten Kolben,
indem du diese Schalttafel bedienst.
21, Zerstore die hintere Wand und
kampfe dich dann zur Smartgun durch.
22.Gehe dann zum Anfang zuriick und sammle aus
diesem Raum die Panzerung und alle anderen Sachen
ein.

23.Gehe durch die Ausgangsluftschleuse.

13. Zerstore

15

18

12

4
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Eingang Luftschleuse

An dieser Stelle gibt es mehr Panzerung und einige Ladungen.

Hier liegt ein Pulsgewehr und in den Kisten versteckt die passende Munition.
Auch in diesen Kisten gibt es Extra. Das Beste ist die Riistung.

Die Ausgangsluftschleuse.
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7. Hier gibt es Pulsgranaten.
Doch achte dabei auf die

0. Eingang Luftschleuse

1. Hier triffst du auf ein Alien mit einem Pulsgewehr.
2. Renne diesen Korridor entlang und erledige dann
die beiden Soldaten auf der Briicke.

3. Offne die Tiure und schief3e auf die Tonnen. Mit
etwas Gliick reif3t die Explosion die beiden Alien-
Hunde mit.

4. Zerstore die Kisten und nimm die Batterie und die
Medipacks mit.

8.In diesem Raum gibt es den Automapper und eine
Batterie fiir dich.Von der Decke hangt ein Alien-Hund
herab, den du iiber eine der Tonnen erledigen kannst.
6. Zerschiefe die Kisten und springe zum Schwimmen
ins Wasser.

schwimmenden Chestbuster
- sie schwimmen schneller als dul

8. Gehe zur Brucke zuriick und springe dann auf der
anderen Seite herunter.

8. In diesen Kisten sind viele Chestbuster, die nur auf
deine Waffen warten.

10. In der Mitte dieses Raumes liegt ein Adrenalin-
Pack.

11.Im Wasser gibt es noch weitere Chestbuster. Doch
kannst du von dieser Stelle aus auch einen Alien-
Hunde in Raum 16 erledigen.

12. Begib dich hier hin und steige aus dem Wasser.
13. Hier ist die Schalttafel, mit der du die
Ausgangsluftschleuse aktivierst. Benutze dazu die
Batterie aus Raum 4.

14. Mit dieser Schalttafel kannst du den Aufzug
herholen und so die Spalte tiberqueren. Bereite dich
aber auch auf einige Aliens vor!

18. Sprenge die Kisten weg und vernichte die Aliens.
16. Erledige alle Soldaten, die du im FluB iibersehen
hast.

17. Die Riistung, die im Wasser auf dich wartet, wird
von einem Chestbuster bewacht.

18, Klettere auf den Aufzug und aus dem Wasser
heraus.

19. Die Aliens hier kannst du durch das Wegsprengen
der Tonnen leichter erledigen.

20. Am hinteren Ende gibt es einen geheimen Raum,
den du freilegst, wenn du die Wand zerschief3t.

21. Sobald du den Medipack nimmst, senkt sich die
Saule herab, und einige Alien-Hunde werden
losgelassen. So kommst du gliicklicherweise auch
noch an weitere Medipacks.

22. Zerstore alle Kisten und den Inhalt mit.

23. Gehe durch die Ausgangsluftschleuse.

Eingang Luftschleuse
Vorsicht vor dem Alien, das
hier gleich auf dich wartet.

19 HOCHOFEN - HONTROLLEN
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Betrete nun den Raum rechts.
Zerstore dann die Eier, die sich auf beiden Seiten des
Eingangs befinden. Ergreifst du die Batterie, so werden
einige Alien-Hunde freigelassen. Nachdem du diese

erledigt hast, aktivierst du noch die beiden Schalttafeln.

Zerstore diese Wand, um so an mehrere Ladungen zu
kommen.

Eliminiere die Alien-Hunde, indem du die Tonnen
zerschief3t. Doch ziele dabei moglichst genau, da die
Kugeln auch die Maschine zerstéren konnten.
Rechts gibt es noch einen Raum, in dem du
Munition finden kannst.

Aktiviere die Schalttafel, um so die Maschine
abzustellen und die Dampfstrahlen im Gang bei
Punkt 7 zu deaktivieren.

Springe hier nach unten und erledige alle
Aliens. Solltest du getroffen werden, so liegt hier
gleich ein Medipack bereit. Aktiviere nun den
Aufzug und stelle dich auf ihn.

Da der Dampf nun abgestellt ist, kannst du die
Kisten zerschieBBen und die Batterie mitnehmen.

Sprenge die Wand weg, aber gehe noch nicht
hinein. Hier kommen wir spater wieder.

Entledige dich der Alien-Hunde und zerstore
dann den sauberen Teil der Wand.

Schlief3e die Offnungen, indem du die
Schalttafel aktivierst. Dann zerstorst du die Wand
- hier gibt es namlich drei geheime Raume.

Stelle dich hier hin, um den Lift zu holen und dann
die Extras auf ihm einzusammeln.

Stellst du dich hier hin, so kommt der andere Lift
herab.

Wenn du zwischen beiden Aufziigen hindurchlaufst,

so kommt der Lift bei Punkt 14 herab.
Bei diesem Lift bekommst
du eine spezielle Panzerung.
_ Gehe nicht zu nahe an die
Ofen heran - sie sind heif3.

Erledige die

Aliens und
zerstore dann
die Wand ganz
hinten.

Diese
Schaltung
aktiviert die
Tiire auf der

rechten Seite.
Sobald du dich

du von
Facehuggern
angegriffen.

In diesem Raum sind
Extras und Facehugger.

Diese Schalttafel aktiviert die Ausgangsluftschleuse.

Gehe durch die Ausgangsluftschleuse und verlasse
diesen Abschnitt.

ihr naherst, wirst
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HANALE 2 AbsHiiNeas
einige

Energieladungen.

3.Hier sind ein Pulsgewehr und Munition dafiir im Angebot - in den

Kisten sind Granaten drin.

4.Hier gibt es noch mehr Panzerung und auBerdem einen Hyperpack.
8.In dieser Ecke liegt ein Flammenwerfer mit der passenden Munition.
8.Entlang des Ganges zum Ausgang gibt es Munition fiir die Smartgun

und einen Adrenalin-Pack.

Eingang Luftschleuse -
konzentriere dich hier auf
das Verlassen des Levels und
nicht auf das Kampfen.
Nimm von diesem Tisch alle Gegenstande mit.

Hier sammelst du die Sachen auf dem Boden ein.

Folge der Spur aus Objekten, die du am Boden des Ganges
entdecken kannst.

Bleibe auf diesem Weg, es ist der sicherste.
Gehe durch diesen Durchgang in die
Hauptkammer hinein.

Jetzt bist du in der Hauptkammer. Hier
zerstorst du die Eier und die Facehugger.
Nach dieser Schief3erei aktivierst du noch
die Schalttafel.

Mit dieser Schalttafel werden weitere Teile
des Levels fiir dich zuganglich gemacht. Falls
du Mut hast, kannst du auch die anderen
Hebel noch benutzen.

Hier triffst du auf einige Alienhunde.
Falls es dir hier zu dunkel ist, so setzt du deine
Spezialbrille auf.

Nimm die Fii3e in die Hand und bringe dich vor den
zahlreichen Alien-Hunden in Sicherheit.

Gehe durch die obere Tiire - die anderen schlief3en sich
dann.

Aktiviere die Schalttafel mit der Batterie, die du in der Hauptkammer
gefunden hast.

Gehe durch die Ausgangsluftschleuse.

0. Eingang Luftschleuf3e - nun

die Facehugger, bevor du dich der Koénigin =
zuwendest. Wenn du die Augen offen haltst, _ Honlsln

"u_

du triffst erneut die Konigin. "
1. Zerstore zunéachst die Eier und EE'LAGEH DEH

kannst du mehrere Power-Ups finden.
2. Hinter den Eier befindet sich ein Adrenalin-Pack und einige Granaten. Bist du
vorsichtig, so storst du die Konigin bist jetzt noch nicht.
3. Nun greife die Kénigin an. Ziehe dich notfalls
zuruck.

4. Beende hier den Level und lehne dich fir die

FMV-Sequenz geniitlich

23-TunneL | *

Eingang Luftschleuse - die orangenen Objekte
sind ,Alien-Kisten".

Durch diese Wand kannst du problemlos
hindurchlaufen.

Auf deinem Weg befinden sich noch mehr von diesen
Wanden. Achte aber darauf, daB du nicht von deinem Weg
abkommst.

Gehe in diese Kammer hinein und erledige die Gegner
darin.

Auch hier mufB3t du einige Bosewichter vernichten. Doch
Achtung: diese hier haben Granaten.

Hinter dieser diinnen Wand ist eine Kammer. Hier drin ist eine
Riistung, und du kannst den ersten Lift in Gang setzen.

Die Stromversorgung fiir den zweiten Lift wird gut bewacht!
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In dieser Kammer sind sehr viele Alien-Hunde drin - halte also die Smartgun bereit.
Mit diesem Aufzug fahrst du nochmals weiter nach unten.
Der letzte Lift hier bringt dich zur Ausgangsluftschleuse.
Wenn du dann auf sie zuldufst, so verschwindet die Tiire automatisch.Dieser Lift bringt dich nach unten
in einen anderen Teil des Schiffes. Hier wartet auch gleich ein Alien-Hund auf dich.

. QUARTIER 1
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Eingang Luftschleuse - am Eingang sehr dunkel und am Ausgang
sehr hell.

Jedesmal wenn du in diesen Level kommst, 6ffnet sich ein anderer Raum.
In diesem liegen ein Medipack und ein paar Stiefel.

Hier ist der Ausgang. Doch vorher kannst du noch einige andere Sachen

aus diesem Level, der nur von ein paar wenigen Aliens bewohnt wird,
mitnehmen.

=

ﬁ 0. Hier befindet sich die Eingangsluftschleuse zum

L -', hl hartesten Level des Spieles!
as CAn.T'DnS UnD :T?\Jacl?de?s 33 diet;.ir l::ulieenss hp'::; ::Fr’ledigt hast,

t du diese Wand ;
m | HATAHDmBEH ;?Z?sgcshie};e ::L?:h dE;E W::?l am Ende dieser

Passage. Hier findest du Stiefel und eine Schalttafel.
LaB die Stiefel liegen und gehe in den
Nebenraum. Erst wenn du die angreifenden
Aliens vernichtet hast, nimmst du die Stiefel
und rennst zu Punkt 3.

3. Springe hier hinein!

4. Sammle die Medipacks und die Panzerung
ein und renne zu Punkt 5.

8. Die Rampen hier sind rutschig. Durch
seitliches Rennen kannst du hier aber
trotzdem schnell nach oben kommen.

6. Aktiviere hier die Schalttafel.

7. Springe hier wieder hinein! Solltest du
keine Saurestiefel haben, so kannst du in die
Ecke springen und dir so neue besorgen.

8. Laufe hier die Rampe hoch und
springe in den Matsch hinab. Sammle
alle Items ein und steige dann auf den
. Lift bei Punkt 9.

8. Dieser Lift bringt dich aus der Saure
raus.

10. Springe nun wieder in die Sdure zuriick und achte darauf, daB du bei den Stiefeln landest.

11. Das Pulsgewehr hier drin wird von einigen Facehuggern bewacht. Wenn du dich in die hintere rechte Ecke
stellst, so senkt sich die Tiire herab.

12. Sammle in diesem Raum den wertvollen Hyperpack ein.

13. Springe hier wieder in den Matsch - hier liegen Stiefel zum Schutz bereit.

14. Aktivierst du diese Schalttafel, so werden die unteren Teilbereiche dieses Levels zuganglich gemacht. Um
den Aufzug rechtzeitig zu erreichen, muft du allerdings hinrennen.

18. Der Aufzug senkt sich nur fiir kurze Zeit herab - doch du hast hier mehrere Versuche frei.

16. Halte dich fiir die Alienhunde bereit und passe hier auch auf die gldnzenden Saurepfiitzen am Boden auf.

17. Hast du immer noch die Saurestiefel, so springe hier hinein und sammle die Power-Ups ein.

18. Hier gilt das gleich wie bei Punkt 17.

19. Laufe deinen Weg hierhin zuriick, um sicherzugehen, daB du alle Alienhunde erwischt hast.

20. Eliminiere alle Aliens hier und laufe nicht die Stufen hinab. Statt dessen gehst du zu Punkt 18 zuriick und
machst mit Punkt 21 weiter.

21. Ziehe dir wieder die Stiefel an und springe hier hinein.
22. Erledige den Alienhunde und aktiviere die Schalttafel.
23. Wenn du hier stehst, senkt sich der Raum herab und due kommst an einen neuen Raum heran.

24. Hier liegt ein Adrenalinpack, der von Aliens bewacht wird. Nach dem Kampf benutzt die Schalttafel und
gehst zu Punkt 23 zuriick.

285. An der Decke hangen Alienhunde und am Boden liegt Panzerung.
26. Erledige die letzten Alien-Hunde und nimm die Munition in der Saure mit.
27. Achte auf die Facehugger, die aus den Wanden herauskommen.

28. Ausgangsluftschleuse ‘
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QUARTIERE @ | iniach den Lichtern, um sicher zum

Ausgang zu finden.
Hier liegt ein Flammenwerfer mit Munition herum. In diesem Level regenerieren sich
die Aliens wieder!
Und noch ein weiterer Flammenwerfer zusammen mit ein paar Stiefeln ist hier zu
finden! Klasse, oder?
In der Ausgangsluftschleuse sind vier kleine Aliens - sei also bereit.

Crew-Mitglied.
10.Das nachste wartet hier.

11.Und hier ein weiterer frisch
verseuchter.

12. Hinter dieser Papierwand triffst du
auf zwei weitere Typen zusammen mit
ihren Alien-Freunden.

13. Und auch hier sind zwei Crew-Mitglieder. Diesmal
allerdings zusammen mit einem Adrenalin-Pack und ein
wenig Panzerung.

14. Ein weiterer dieser Typen. Diesmal mit einer
Smartgun, dem Automapper und Munition.

158. Am Ende des Korridors befindet sich der Lift, der
dich wieder nach oben bringt.

16. Bei den Kisten versteckt sich eine Markierung, durch

0.Eingang Luftschleuse die der Lift aktiviert wird.

1. Gehe links durch die diinne Wand hindurch und laufe 17.Viele Stellen auf deinem Weg stiirzen unter deinen
durch einige Kammern hindurch. Diese Rdume sind FliBen ein. Sei vorsichtig! i
durch Saurewinde abgetrennt - hier muBt du méglichst  18.In diesem Raum sind viele Power-Ups und Munition
schnell durchlaufen. Die Sdure schmerzt hollisch! fur dein Pulsgewehr. N _

2.In diesem Abschnitt gibt es noch mehr Extras, die 19. Der Gang auf der rechten Seite fiihrt zu einer
allerdings von mehreren starken Alien-Kriegern weiteren interessanten Kammer.

bewacht werden. 20. Aktiviere die Schalttafel, damit sich die Pfeiler

3. Gehe durch diese Wand hindurch und in den Alkoven  herabsenken - vergif3 nicht, den Hyperpack und das ID-
gleich rechts. Schildchen in der nordwestlichen Ecke mitzunehmen.
4.Sobald du in diesen Bereich kommst, solltest du zum 21.Wenn du diese Schalttafel aktivierst, so holst du den
Kampf bereit sein. Lift zurick.

8. Nach dieser heftigen Auseinandersetzung erhiltstdu  22. Diese Kisten versteckten einen weiteren Aufzug.

als Belohnung Panzerung und Munition fiir die 23. Hier drin sind Saurestiefel. Fur den Fall, daf3 du
Smartgun und das Pulsgewehr. wieder ein Saurebad nehmen mochtest.

6.Wenn du auf der Schrotflinte stehst, dann fihrt ein 24. Springe in die Saure und schnappe dir den
Aufzug zu einem Gang herab, durch den du zum letzten Flammenwerfer und das ID-Schild. _ _
Abschnitt kommst. 28. Gehe diesen Gang weiter entlang und erledige die

7. Hier geht es rutschig bergab, und du saust genau in Aliens auf deinem Weg.
einen Raum voller Aliens hinein. Uberraschung! 26. Bevor du den Level verlassen kannst, muf3t du noch

8. Keine Zeit zum Luftholen: die Gange sind voller das Alien, das den Ausgang bewacht vernichten.
Aliens.

2BINORGANICS | sy decer
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“ und einige Granaten.
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betreten und hast dann nur 45
Sekunden Zeit ihn zu erkunden.
In diesem Abschnitt liegt eine
Smartgun und eine Riistung.
In diesem Gang liegen Energieladungen herum.

In dieser Kammer liegt Munition fuir dein Pulsgewehr

Dies ist der Ausgang, doch den vergif3t du erst einmal.

@ Im Level liegen noch viele andere Extras zum

Einsammeln. Suche also noch herum, bis deine Zeit
abgelaufen ist.

Soetmpas
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Hunde freigelassen werden. Du hast die Wahl!
2. Hier ist der Ausgang. Benutze ihn!

 30DIE AUF2UGE

Eingang Luftschleuse

Wenn du bis zum Ende dieses Ganges laufst, so
senkt sich der Boden, und du kommst in eine andere
Etage.

Stellst du dich hier an die Wand auf der rechten
Seite, so kannst du die Granaten einsammeln. Stellst
du dich in die Mitte, so kommt der Aufzug herunter.

Hier gibt es massenhaft Aliens - rutsche hier nach
unten.

Vor dir ist eine t-formige Kammer zu sehen. Schief3e
zuerst hinein, um so zwei Aliens herauszulocken. Dann

wirfst du eine

Granate auf sie.

Aktiviere diese
Schalttafel, damit du
D) zum

g, | Aufzugsschacht
@ hochkommst.
Die

Gegenstande am
Ende dieser Passage
kannst du nicht

erreichen. Statt dessen
rutscht du eine Schrage
hinab.

Renn
diese
Schrage
hoch, um
so in
die

0. Eingang Luftschleuse -

:[; 5 QUAH TIEHE 3 gleich dahinter warten

einige Hunde auf dich.
1. Hier liegt ein Hyperpack fiir dich, iiber den allerdings auch weitere

? TR 1R

Kammer mit den Extras
kommen zu kénnen.

Begib dich in diesen Raum.
Hier gibt es einen Adrenalin-
Pack und einige Energieladungen.

Drehe dich hier nach links und zerstore die Wand.

Die Gegenstande in diesem geheimen Raum
werden leider von zwei Aliens bewacht.

Vernichte diese Gegner, sammle die Ladungen ein
und laB dich dann hinabfallen.

Durch die Saurewand kommst du in den
Hauptkontrollraum. Aktiviere dann die Schalttafel,
damit du weitere Aliens davon abhaltst dich
anzugreifen.

Die rote Schalttafel 6ffnet diese Kammer. Darin gibt
es Energieladungen.

Durch die tlirkis gefarbte Schalttafel werden vier
Aliens auf dich losgelassen.

Als nachstes aktivierst du die griine Schalttafel.
Dadurch werden drei weitere Aliens freigelassen.

Drickst du die blaue Schalttafel, so kommen mehr
Aliens, und einige Power-Ups werden zuganglich.

Aktivierst du die lila Schalttafel, so kommst du an
einige niitzliche Extras und ein paar Gegner tauchen
auf.

Und nun noch die goldene Schalttafel und weitere
Gegner.

Und zu guter Letzt noch
o die kdnigsblaue
Schalttafel.
Dadurch kannst du den
Ausgang sehen, der noch von
Aliens bewacht wird.

Eingang Luftschleuse. Du bist wieder zuriick in den Piloten-
Quartieren des Raumschiffes. Diesmal gibt es hier Alien-

Krieger.

beende diesen Level.

- & Hier liegt nur Munition fiir die Schrotflinte - hierher
haben es nun mal nur wenige Leute geschafft,
weswegen naturlich auch nur wenig

s Ausristung hier herumliegt.
| Ausgangsluftschleuse - gehe hinein und
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0. Eingang Luftschleuse - dies ist der letzte geheime Abschnitt, bevor du
dann der Konigin gegentiberstehst. Deck dich also gut mit Extras ein.
1. Hier liegt ein Pulsgewehr mit Munition.

2. An dieser Stelle gibt es Pulsgranaten, einen Schutzanzug und
Smartgun-Munition.

3. Hier liegt noch mehr Panzerung zusammen
mit einem Burstpack und einer Smartgun.

4. Nur fur dich: ein Hyperpack, eine Smartgun,
ein Pulsgewehr und ein Schutzanzug.

5.1In dieser letzten Kammer sind einige Granaten.
6. Ausgangsluftschleuse

| 33-€IER-HAMMER

0.Eingang Luftschleuse

1.Dies ist die Brutstatte der Konigin - zerstore alle Eier.

2. Achte auch auf die Eier in den Nischen, sie
ubersieht man recht leicht.

3. Hier liegt eine Riistung herum.
Nimm sie mit, bevor du die Eier
bei Punkt 4 angreifst.

4. Zerstore alle Eier!

8. Hier gibt es noch mehr davon, schief3 immer
weiter.

6.Dies ist die Hauptkammer - sei vorsichtig: die
Eier liegen unter Hauten versteckt. Wenn du
zu lange wartest, wird der Raum vor
Facehuggern wimmeln.

7.Durch diese Hautschicht kommst du in eine
geheime Untergrundkammer.

8. Aktiviere die Schalttafel, und die mittlere Reihe im Raum senkt sich, damit
du einige Extras aufnehmen kannst.

8. Aktiviere beide Schalttafeln, um wieder in die zentralen Piloten-Quartiere
kommen zu konnen.

10.Wenn du diese Schalttafel driickst, so werden die Bewacher der Eier losgelassen. Sei also

" i o ] l l I ‘ E

1.Laufe hier hin, damit du dich

einfach‘so betreten: QUAHT|EHE 5

davon uberzeugst, ob die Tire
offen ist.

2. Hier triffst du auf den Piloten, der von einigen Alien-Kriegern bewacht
wird. Erledige sie alle.

3. Hier liegt Munition fiir deinen letzten Kampf bereit.

4.Dies ist der Weg zum Nest der Konigin.

35MNEST DER HONIGIN

0.Eingang Luftschleuse - hier warten Eier und
Facehugger auf dich.

1.In diesen Tunnels gibt es wertvolle Extras, die
sich teilweise sogar regenerieren - also ruhig
ofter vorbeikommen.

2. Auch in diesem Tunnel liegen Waffen.

3. Hier findest du Medipacks und Panzerung.

4. Nun kommt die Kdnigin - entweder du oder sie!

8. Gut gemacht! Du hast das Universum gerettet -
solltest du zumindest!?

- L ]
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n diesem Guide zu Fighting Vipers stellen wir euch ein
paar der wichtigeren Moves vor, die sogenannten
Panzerbrecher. Mit diesen Moves kannst du deinen
Kontrahenten die Riistung herunterschlagen und sie so
wesentlich verletzbarer machen.

Blockbuster
Vorwirts, [AgpE e Weg + Kick
vorwirts + e
Punch

Beat Blockbuster ., | [, Blockslap
Punch, Punch, Kick ~ ? Lo Weg + Punch

Jingi Gekitouha

Weg/unten, unten/vorwarts + Punch

super Straight

Vorwaérts + Punch

Tetsuzankou
Weg, vorwarts, vorwarts + Punch + Kick

Hiji Tetsuzan

Vorwarts, vorwarts + Punch, weg, vorwérts + Punch + Kick

Power Smash
Vorwarts, vorwarts + Punch

g T T Tornado Punch
< -“ _u PR Wit Weg, weg/unten, unten, unten/vorwirts, vorwérts +
' Punch

iiﬁiﬂiw FHRATE
AL 5 y

LT ““kﬂ}_ i
Crawl Tornado Punch o " Sk, N

Vorwarts, unten, vorwarts/unten + Punch b e “"‘; 5




Guitar Thrust

Vorwarts, vorwarts + Punch

Flying Screw

Unten/vorwarts, unten/vorwarts + Punch, Punch

Death Spin Kick |

Vorwarts + Kick + Verteidigen

Death Spin Slash
Vorwarts + Kick + Verteidigen,
unten, unten/vorwarts,

vorwérts + Kick, weg, Death Spin Roller
weg/unten, unten, Vorwirts + Kick + Verteidigen, unten,

unten/ Wméﬁi’ vorwarts + unten/vorwarts, vorwarts + Kick, weg, weg/unten, .
M unten, unten/vorwarts, vorwarts + Kick

e I
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Cat Slap

Vorwarts, vorwarts + Punch

Cat Paw Sweep

Unten/vorwarts, unten/vorwarts + Punch

Board Slap

Weg, vorwarts, vorwarts + Punch

E‘.lbow Smash

Vorwarts, vorwarts + Punch
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as Ende ist nahe, und mein Kopf spielt
verriickt. Ich habe nicht nur die 24
Levels von Alien Trilogy durchgespielt,
sondern auch die letzten fiinf
Labyrinthe von Shining Wisdom
beendet. Ich bin kein Mensch, nein,ich | _ &
komme aus einer anderen Galaxie. =

Du hast die Sprung-Schuhe aus dem |
Sprung-Labyrinth eingesammelt, und
nun ist es an der Zeit, iiber den Abgrund =
zum Feuer-Labyrinth zu springen. Dieses
Labyrinth befindet sich stidlich von dem Tausendjahrigen Baum, nachdem man
die Abkurzung zum Sand-Labyrinth passiert hat.

- Wenn du das Labyrinth betreten hast, laBt du dich den
@y S Abgrund links hinunterfallen, springst iiber das kleine

BN B es = Loch,und in der unteren linken Ecke findest du eine

Leiter. Klettere sie hinunter. Dann marschierst du nach
rechts und springst tiber das Wasser und dann von dem
Boden ab. Indem du nach unten und nach rechts
laufst, kommst du zu einer Kiste. Riiste dich mit
dem Freeze-Orb und den Steinschuhen aus, um das Wasser
einzufrieren. Uberquere das Wasser geradeaus, gehe unter der
Brucke hindurch und die Stufen hinauf. Gehe durch den ersten
Raum, und wenn du rechts ein Loch in der Wand siehst,
marschierst du nach links. Uberquere den Abgrund und laufe
die Stufen hinunter. Wende dich nach rechts und tiberquere die
FlieBbander, dann geht’s nach unten. Uberspringe die Abgriinde, um zu einer weiteren Leiter zu gelangen,
die du anschlieBend hinabsteigst. Wenn du wieder auftauchst, gehst du nach rechts und holst dir die Kiste in
der Mitte der Hohle (die Plattformen auf beiden Seiten zerbrockeln, wenn du auf ihnen laufst, deshalb solltest
du deine Beschleunigung ganz aufladen, bevor du sie tiberquerst.)
Aktiviere den Schalter und gehe hindurch zu dem Raum mit den Sandquadraten. Grabe dich in das obere
linke Quadrat nach oben in einen Raum mit einem Power-Up.
Nimm den gleichen Weg zuriick bis zu den FlieBbandern.Wenn du sie erreichst, wendest du dich nach rechts
und rutschst unter der Stange hindurch in den angrenzenden Raum. Uberspringe den Abgrund und klettere
die Leiter hinunter. Dort kannst du nun die Tir mit dem blauen Schliissel 6ffnen, den du dir aus der Kiste
geholt hast.
Um Guied den EIlf zu besiegen, muf3t du den Freeze Orb, die Steinschuhe und die
Herkules-Handschuhe einsetzen. Guied wird in der Lava herumschweben und
Feuerballe herbeizaubern, um sie auf dich zu schleudern. Friere die
Feuerballe mit deinen Orbs und den Schuhen ein, und wenn sie zu
Boden fallen, hebst du sie mit deinen Handschuhen auf und wirfst
o sie auf Guied. Man braucht mehrere Anlaufe, bis man ihn endlich
erwischt, aber bereits nach zwei Treffern segnet er das Zeitliche.
Wenn du dies geschafft hast, kannst du dich mit dem Blaze Orb
ausrusten. Benutze nun deine Engelsfliigel, um zum Anfang des Levels zuriickzukehren.
jam Ruste dich mit dem Blaze Orb und den magischen Handen aus und nimm den Weg
@ rechts, der von Eisbrocken blockiert wird. Schlage dir den Weg mit dem
S8l Feuerdrachen frei und marschiere weiter nach unten liber den Abgrund, um ein Buch
' einzusammeln. Nun gehst du nach oben und zerstorst einen weiteren Eisblock.
' Wende dich nach links und hol dir den sehr wichtigen Spiegel.

Beim Betreten des Dorfs wendest du dich nach oben .

rechts, um einen Brunnen zu finden.Wenn du das 5{066 lt 'Dog(
Wasser trinkst, kannst du deine Gesundheit komplett wiederherstellen.

Sprich mit dem Baum in deiner Nahe, indem du die Fliistermuschel verwendest,
und er erzahlt dir etwas uber die Fontane. Nun begibst du dich zu dem Teich in der oberen linken Ecke.
Ruste dich mit dem Freeze Orb und den Steinschuhen aus und friere den Teich ein. Stelle dich auf das Eis
und benutze den Spiegel. Auf diese Weise gelangst du in das Spiegel-Labyrinth.
Sobald du es betrittst, werden die Tasten fiir die Steuerung nach links und rechts
vertauscht.Wenn du dich jedoch in den nachsten Raum nach oben begibst, dann
durch die rechte Tlr und nach unten gehst, gelangst du in einen Raum mit einem
verschiedenfarbigen Boden. Benutze auch hier wieder den Spiegel, dann wird der
ganze Level wieder in seinen Normalzustand zurilickreflektiert. In anderen Teilen
der Stage ist es notwendig, wieder in den Spiegelmodus zu wechseln.Von nun an
werden wir diesen Raum als Spiegelraum bezeichnen.

Sprung-Labyrinth
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Nachdem du den Level wieder in seinen
Normalzustand versetzt hast, gehst du
rechts durch die beiden Raume und dann |
in die rechte Ecke, wo du eine Bombe
findest. Trage sie schnell zu der braunen
Tur unten rechts in dem gleichen Raum,
. so dal3 die Bombe die Tur aufsprengt.
Nun gehst du zuriick in den Spiegelraum .
und benutzt den Spiegel. Gehe
hinaus, und obwohl du dich immer noch im selben Raum
befindest, ist jetzt alles seitenverkehrt. Gehe also so weit wie
moglich nach links bis zu dem Raum mit den Spikes.

Begib dich ans untere Ende zu dem Gesicht, das Bomben
spuckt, friere die Bombe ein und trage sie nach oben. Nun
sprengst du die Tur mit dem Auge auf. Die Kiste enthalt
Heilkrauter.

Verlasse den Raum mit der Kiste und gehe im nachsten Raum durch den Ausgang in der rechten Wand.
Gehe um die Spikes herum, und ein weiteres Gesicht in der Wand spuckt drei grof3e Bomben aus, wenn du in
seine Nahe kommst. Nimm eine davon und sprenge damit die Tiir daneben auf. Gehe hindurch und nach
rechts, um einen Engelsfliigel einzusammeln. Gehe zuriick in den gespiegelten Raum und benutze den
Spiegel. Dann kehrst du in die gerade erwahnten Raume zurlick, die die Kisten enthalten (denke daran, daf3
nun alles spiegelverkehrt angeordnet ist). Eine der Kisten enthalt den liiberaus wichtigen blauen Schliissel.
Gehe zuruck in den Spiegelraum und dandere ihn zuriick. Gehe nach oben,
nimm die Bombe aus dem Mund vor dir und trage sie zu der Tiir am duf3eren
rechten Ende des Raums. Sprenge die Tir auf.Wandle im Spiegelraum alles in
seinen Normalzustand zuriick und gehe dann links und nach oben. Nun
solltest du dich in einem Raum mit einer Briicke zu deiner Rechten befinden.
Renne uber die einstiirzende Briicke und hole dir eine der drei Bomben, die
der Mund ausspuckt. Sprenge die danebenliegende Tiir auf. Die Tiir am
auf3ersten linken Ende des Raums wird sich nun, da du den Schliissel hast,
offnen. Gehe weiter,um Karry gegeniiberzutreten.

Ruste dich mit den Sprungschuhen aus und springe liber ihren Ball, den sie an
der Kette herumschwingt .Wenn sie den Ball geradeaus wirft, ist es an der Zeit anzugreifen. Wechsle schnell
zum Schwert und schlage auf sie ein, solange die Kette noch ausgestreckt ist. Wechsle dann zuriick zu den
Sprungschuhen und wiederhole den ganzen Vorgang. Du wirst in das Hobbit-Dorf zuriickgeschleudert, und
alle Einwohner sind in ihren Wohnungen wieder sicher. 1

RiickKehr ins Hobbit-Dorf SN0
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du triffst. Wenn du in das Haus

den Dorfaltesten gehst, wird sich

dieser mit dir unterhalten und dir den Pegasus-Helm schenken. Nun trinkst du

noch einmal von dem Brunnen, und wenn du es dir leisten kannst, kaufst du dir

die Flasche von dem Dorfbewohner, den du liber dem Brunnen triffst. Nun

begibst du dich zu dem Wind-Labyrinth, das sich in dem Gebiet unterhalb des

Tausendjﬁhrigen Baums befindet.
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‘ifﬁf Sede N ‘,, Wenn du fliegst, muB3t du immer wieder die
P f blinkenden Lichter im Auge behalten.Wenn

o ¥ ¢ die Lichter blau sind, hast du immer noch eine
Menge Flugzeit iibrig.Wenn sie knallrot sind, wird
deine Zeit knapp, und wenn das Rot blaf3 wird, ist es Zeit zu
landen und neu aufzuladen. Wenn du beim Fliegen mit dem
Pegasus-Helm den Blaze Orb einsetzt, kannst du im Flug auf
deine Feinde feuern.
Wenn du den ersten Raum betrittst, wanderst du nach
oben und gehst durch die Tiir. Im nachsten Raum
wendest du dich nach links und laufst wieder nach
oben und durch die Tur (die ersten beiden Raume
haben nur einen Eingang und einen Ausgang, du
kannst dich also nicht verlaufen). Im dritten Raum begibst du dich in die untere —
linke Ecke - dort findest du eine Kiste. Gehe nun nach links und nach oben, dann
nach rechts und nach unten, dann wieder nach links (wenn man auf den Screen
schaut). So gelangst du zum Ausgang. Auch in diesem Raum gibt es nur zwei Tiiren,
es sollte also kein Problem sein, die richtige zu finden.
Nach dem Betreten des vierten Raums gehst du nach links, dann nach unten und anschlieend nach rechts.
In der oberen linken Ecke des fiinften Raums steht eine Kiste, und der Ausgang befindet sich in der oberen
rechten Ecke. Du betrittst den sechsten und letzten Raum oben rechts und fliegst nach unten rechts, wo du
den Ausgang findest.
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Liicht-Labyrinth

Um den BofB3 zu besiegen, brauchst du mehr

Gluck als Verstand. Riiste dich mit dem Helm und 5

dem Blaze Orb aus und fliege tiber den Kerl |

hinweg. Du muft jetzt nur noch herumfliegen,

ohne zu landen, und Feuerballe in seine Richtung

schleudern.Wenn du weiterhin mit

iy, den meisten Pegasus-Icons

"% Y Uber den wichtigsten Teil \

L. dieses Gebiets fliegst, |

_"* kannst du mit groBter

38 ‘ff Wahrscheinlichkeit in der X

DTES Luft bleiben.Wennduden &

= BofB besiegt hast, erhéltst du g+ _
einen Blast Orb. b 42

Sobald du den letzten Orb in deinem
Besitz hast, begibst du dich ans
Westkap und gehst - ausgestattet
mit einem Blast Orb - durch die
schwarze Tir. Nun kommt das Licht-
Labyrinth zum Vorschein - und falls du dich
verlaufen solltest: das Westkap befindet
sich uber dem Wasser-Labyrinth.
Am Anfang gehst du rechts tiber die
zerbrockelnden Plattformen. Benutze den
Blast Orb und die Gleitschuhe, springe liber
. den Abgrund, um an den blauen Schliissel
heranzukommen.
Lasse dich den Abgrund hinunterfallen. Dann
gehst du vom Startpunkt aus (dort kommst du
wieder heraus) nach oben und benutzt wie
vorhin die Stiefel und den Blast Orb, um iiber die
Abgriinde zu kommen. Nun 6ffnet sich die Tiir
mit dem Auge.Wenn du die drei Schalter
erreichst, riistest du dich mit den
magischen Handen und dem Blast Orb aus. |
Setze die multiple Attacke ein, um alle
Schalter zu aktivieren. Daraufhin 6ffnet sich,
die Tur. Gehe die Stufen hinunter. In dem
Raum mit den Flie3bandern und den
Zahnen begibst du dich unter die Zahne
und in den Eisraum.Von dort aus gehst du
nach unten rechts und meidest dabei die Lécher
im Boden. Die Kiste in dem kleineren Eisgang
enthalt einen Engelsfliigel.
Gehe durch die Tir und nach oben zu dem
trockenen Fleck vor der Steinplatte, die dir den
Weg blockiert. Halte weiterhin den Blast Orb
bereit und flige die Steinschuhe hinzu. Benutze
sie vor der Tur, um sie zu offnen. Dies
funktioniert bei allen Turen mit dem
Steinplattensystem. Gehe nun durch die Tiir, die §§
e e SICH NEben derjenigen befindet, durch die du
|[ENSIEIANY gerade gekommen bist. Du gelangst in einen weiteren
isapteae  'lic3bandraum. Gehe mit Hilfe der Gleitschuh/Blast Orb-
Kombination nach oben und springe liber die Abgriinde.
Ignoriere die erste Tur, an der du vorbeikommst, und
arbeite dich langsam nach unten vor bis zu der Kluft mit
den vielen kleinen Plattformen, tiber die man springen
kann. In der unteren linken Ecke ist eine Lebenskugel.
Gehe zuruck nach rechts zu der Kiste und von dort aus nach
oben und die Kletterpflanze hinab (vergiB3 das Affenkostiim
nicht). Unten angelangt, benutzt du den Spark Orb, um die
Ringe zu bewegen. Dann gehst du nach unten und durch die
Tur und betatigst den Schalter. Gehe zuriick zu dem Raum mit
der Kluft und den Abgriinden und begib dich in den Raum ganz links. Offne die Tiir
mit der Steinplatte genauso, wie du es vorhin gemacht hast. Statte dich mit dem
Freeze Orb und den magischen Handen aus, um ein Schild gegen die Laserstrahlen zu bekommen. Nun
stellst du dich auf das Icon auf dem Boden, um das Leuchtende Schwert zu bekommen.




‘ £ Reise zurlick, um den Konig zu treffen, der dir
@ﬂS 5 den nachsten Teil deines Quests erlautert.
Vorher speicherst du dein Spiel in der Kirche
des Schlosses ab und ruhst dich fiir eine Nacht
im Gasthof aus, um deine Energie vollstandig wiederherzustellen. Gehe nun
zum Konig, und er erzahlt dir alles liber die Schwierigkeiten. Ein Geheimgang Bl
offnet sich und gibt den Weg in den nachsten Levelund das Grof3e Labyrinth F
=

frei. Zunachst begibst du dich jedoch erst einmal in die obere linke Ecke der
Karte, wenn du in dem Hiigel auftauchst, um zum Labyrinth zu gelangen.

| b
v o Vot

! Das Ziel dieses Levels besteht darin, die vier
Djinns zu finden und zu besiegen, die
sich in dem Labyrinth verstecken .
und den Riesen wiederbeleben Q) g L 6 ﬁ
wollen. Man braucht viel Geduld, as roﬁ e a ynnt
bis man die vier Kerle ausfindig
gemacht hat. Du kommst in einem
Raum an, in dem sich eine weitere
Treppe befindet, die dich hinunter
| zu deiner finalen Konfrontation
& bringt. Au3erdem kannst in vier
| Lightning Panels hineinschlittern. m |
Das Panel unten links fithrt dich zu g
! einem Djinn, lasse es also vorerst
auf3er acht und begib dich statt
dessen auf das untere rechte Panel.
Wenn du wieder auftauchst, hast du zwei Gange vor dir - entscheide dich fir
den rechten. Gehe hinunter und betatige den Schalter, damit die Panels
erscheinen. Dann gehst du durch die Tiir oben rechts. Gehe nach oben und
& nutze die zeitweise vorhandenen Kacheln aus, um zu der Pegasus-Kachel zu
gelangen. Riiste dich mit dem Helm aus, fliege nach rechts und gehe durch die
Tir. Nun setzt du deinen Weg nach oben, links und wieder nach oben fort, um
zu einer weiteren Kachel zu gelangen. Diesmal fliegst du nach links. Gehe
nach oben, dann nach rechts und bewege dich an dem Wasser entlang, bis du einen Schalter erreichst.
Benutze die Gleitschuhe und den Blast Orb, um wieder tiber den Abgrund zu kommen, den du vorher
uberflogen hast. Diesmal fliegst du tiber dem Spalt im Abgrund nach rechts. Gehe durch die Tur und
tiberfliege das Wasser - du solltest es gerade bis zu der Tur in der unteren rechten Ecke schaffen. Gehe
durch die Tiir und setze deinen Weg fort, bis du in einen kleinen Raum mit einem weiteren Schalter kommst.
Betatige ihn und renne hinaus auf die zeitweise vorhandenen Blocke, die erschienen sind und nach unten
wandern. Bei der nachsten erreichbaren Biegung (die sich von dir aus gesehen rechts befindet) gehst du
hindurch, um den griinen Schliissel aus der Kiste zu bekommen. Nun muf3t du dich nach unten fallen lassen,
denn es gibt keinen anderen Weg nach oben. Du landest in einem eisigen Bereich - von hier aus muf3t du
nach unten wandern. Dort st6f3t du auf einen seichten Teich, der in einen tieferen Abschnitt fuhrt.
Stelle dich in das seichte Wasser und benutze die Steinschuhe und den Freeze Orb, um das L
Wasser einzufrieren. Betatige am Ende den Schalter. Gehe durch die Tur rechts, die sich -
gerade gedffnet hat, und hol dir den blauen Schliissel. Gehe nach oben, nach links und die
Treppe hinunter. Wenn du wieder auftauchst, beriihrst du den Schalter und gehst nach unten. .
Du befindest dich nun wieder auf einer der Pegasus-Platten, die du vorher benutzt hast.
Begib dich zuriick zum Startpunkt und nimm nun die linke Abzweigung, die du vorhin
ignoriert hast. Aktiviere den Pegasus-Helm, fliege zur unteren rechten Ecke und
betatige den Schalter. Nun gehst du nach oben links, und die Tir ist nun
offen. Gehe hindurch und bei jeder Gelegenheit nach oben, bis du zu dem
ersten Djinn kommst.Wahrend er herumfliegt, kannst du immer noch mit der
Blaze Orb/Leuchtendes Schwert-Kombination auf ihn einschlagen.Wenn er
landet, schlagst du mit den selben Mitteln weiter auf ihn ein und rennst davon,
wenn er sich dreht. Fliihre diese Attacken fort, bis du ihn besiegt hast.
Gehe zuriick in den Panel-Raum und begib dich zum oberen linken Panel. Schlittere
hinein, und du kommst vor einem feurig aussehenden Hintergrund wieder heraus.
Gehe zuerst nach links, dann nach unten und in den Raum mit den drei moglichen
Ausgangen. Nimm den unteren und gehe weiter, bis du ein paar
Bomben in einem Raum zu deiner Rechten siehst. Benutze sie,
um die beiden Zyklopen in der Wand in die Luft zu jagen,
damit sie den Weg zu einem Schalter freigeben. Bertihre ihn
und renne dann schnell nach unten, bis du die Bomben
erreichst. Gehe nach links, bis du die zeitweise vorhandenen
Plattformen siehst. Trete darauf und begib dich zu der ersten
rechts. Die Kiste enthalt einen roten Schliissel.
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Benutze die Gleitschuhe und den Blast Orb, um
zu der Tir hintiberzuspringen, die sich liber
dem Eingang zu der Kiste befindet (damit du
nicht herunterfallst). Nun gehst du durch die Tiir
und nach links. Du kommst in einen Raum voller
Flammen und kannst in keine Richtung
weitergehen. Hier empfiehlt sich die
Kombination aus Steinschuhen und Blast Orb.
Damit kannst du die Flammen loswerden und
dir den Weg hindurchbahnen. Sei aber trotzdem gewarnt - benutze den
Zauber nur, wenn du festen Boden unter den FiiBen hast, denn sonst brichst du durch. Diesmal jedoch
willst du ja nach unten fallen.
Begib dich in die untere rechte Ecke des Raums und nimm die erste Tiir zu deiner Rechten, wo du wieder
ein paar Bomben und einen Zyklopen findest. Jage das Ganze in die Luft, um zu einem Schalter zu
gelangen, den du aktivieren solltest, um den Sand in Stein zu verwandeln.
Nun gehst du uber den Ausgang in der
oberen rechten Ecke des ersten Raums, in
dem du gelandet bist, zuriick in den
Feuerraum. Begib dich in die untere linke
Ecke des gro3en Feuerraums und steige die
Stufen in den angrenzenden Raum hinunter.
Wieder begibst du dich in die untere linke
Ecke, und nun kannst du die Briicke
uberqueren, denn der Sand sollte nun immer
noch Stein sein. Als Belohnung winkt ein
gelber Schliissel.
Gehe die Stufen wieder hoch und in den Raum zu deiner Linken. Nun nimmst du den
Weg, der dich in den unteren Bereich des nachsten Raums fiihrt. Dort kampfst du dir
deinen Weg an den Flammen vorbei zum Ausgang oben rechts. Betdtige den Schalter
und gehe durch den Ausgang unten rechts. Mach dir keine Sorgen, wenn die Blocke
verschwinden, bevor du den Weg ganz geschafft hast, denn du kannst den Blast Orb und die Gleitschuhe
benutzen, um den Rest der Strecke springend zuriickzulegen. Gehe durch die Tiir, um zu dem nichsten
Djinn zu gelangen.
-: Benutze wieder die Taktik mit dem Feuer Orb und dem Leuchtenden Schwert, aber wenn der Djinn

beginnt, Feuer zu spucken, rennst du hinter ihn und schlagst auf ihn ein, bevor dich

das Feuer erreichen kann.

Um Zeit zu sparen, kannst du einen Engelsfliigel benutzen und in das erste Panel

SATURN-TIPS

links gehen.Wenn du auftauchst, gehst du weiter, um dem Djinn g r 7
gegenuberzutreten. Dieser hier ist sehr schwierig zu besiegen. Achte auf die E M
grof3en Dreckbrocken, denn sie konnen eine Menge Schaden anrichten.Was du F@ :
auch immer tust, laB dich nicht von einer seiner Blitzattacken erwischen, denn ' _/}1 ’ﬂ_l -
dieserichten dich wirklich libel zu.Warte, bis er 1auft, bevor du A H \
ihn angreifst. Der letzte Djinn befindet sich im rechten oberen 7/ '.T w N % \\Q -
Panel, und er gehért zu den Wasserkreaturen. Um ihn zu téten, IR gt S \ ‘ \\\
wartest du, bis er an die Wasseroberflaiche kommt,und dann /' ’ [ I\ ] )

friesrt du sie mit den schweren Stiefeln und dem Freeze /

Orb ein. Er bleibt stecken, und du kannst ihn angreifen. [N y |
Wenn das nicht funktioniert stellst du dich wieder 4y e,
hinter ihn (der Riicken ist bei allen Djinns ein - AR \ 3
schwacher Punkt) und greifst an.Wenn er besiegt " k\
ist, gehst du zurtick in die Stadt, stockst deinen ' l\\

Krautervorrat auf, verbringst eine Nacht im
Gasthof und speicherst vor der letzten Schlacht \
noch einmal ab. /_

alle vier Djinns freigesetzt sind, gehst du die anderen
') Stufen hinunter in den Transporterraum, wo du auf Pazort N

triffst. Er verfligt iber eine Reihe von Angriffstechniken - i

einen Freeze-Shot, der einen Teil des Screens mit Eis
bedeckt, und eine Taktik, die deiner Kombination aus Blast

Orb und Steinschuhen dhnelt. Der Trick besteht darin, die

ganze Zeit in Bewegung zu bleiben und Pazort so oft wie moéglich
von hinten anzugreifen, wahrend seine Attacken in eine andere Richtung zielen.
Auf diese Weise erzielt man die besten Ergebnisse, und nun hast du das Spiel
beendet.
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NPS & TRICKS - E-
uch diesen Monat setzen wir unser Tips & Tricks Codes-ABC fort - ich
hoffe, ihr habt SpalB daran.
CODES 4
Easy Normal Expert
1-PIXEL  1-FALCON 1-CLIO
2-BETSY  2-DATA 2-ACRTC
LEVELSPRUNG 3-PANCHO 3-MILFORD 3-BLOB LEVELCODES
Wahrend des Spiels pausierst du und driickst oben, A,  4-STUDIO 4-QUICKY 4-STUN Level 3 6ETEC21000E10
unten, B, links, A, rechts und B. Fahre mit dem Spiel 5-TOHO  5-BlJOU 5-MIMOLO Level 4 465FA31001EBO
fort, und du kannst die aktuelle Stage verlassen. 6-AKANE  6-BUBBLE 6-HECTOR Level 5 D4BFD41000EBO
7-INCBIN  7-CLIP 7-KALIMA Level 6 BCFEF51010A41
Level 7 6B10F61010ACL
PASSWORTER Level 8 E590D710178C1
Undercaves - GMRIQDCM
The Vents - IUEINLDP UNBESIEGBARKEIT
The Lagoon - GRTJZYJF Warte, bis der Levelname erscheint und halte den
Ridge Water - OVDJDSLB Start-Knopf gedriickt. Halte nun A, bis das Spiel
Open Ocean - GMYMDSLI Begib dich in den Optionen-Screen und driicke A, C, B beginnt, und lasse A los, um schlieBlich unbesiegbar zu
Ice Zone - GMBRHSLI und C auf dem ersten Joypad. Dann erscheint auf dem ~ werden.
Bildschirm eine Levelauswahl-Option.
LEVELAUSWAHL LEVELAUSWAHL
Beginne das Spiel ganz normal und pausiere. Nun Wenn das LucasFilm-Logo erscheint, driickst du A, B, C,
driickst du A, B, C, B, C, A, C, A und B. Nun hast du UNBESIEGBARKEIT B, C, A C, A und B. In der Level-Option findest du nun
Zugrift auf eine Levelauswahl und eine Im Titelscreen wihlst du den Optionen-Screen viermal ~ SHHHHHHHHH statt Normal. Dies versetzt dich in die
Unbesiegharkeits-Option. Es ist auch maglich, sich alle  hintereinander an. Dann driickst du im Titelscreen Lage, jeden beliebigen Level anzuwhlen.
Rendersequenzen anzuschaven, indem man sich in Level  viermal A, zweimal oben, links, rechts, links und
34 begibt und den History Glyph ansingt. schlieBlich noch einmal rechts. Dann haltst du den B-
Button und driickst Start.
EXTRALEBEN . S
Pausiere und driicke A, A, A, B, B, B, C,C,C, C, Bund  ALLE AUSGANGE OFFNEN
A. Dann fihrst du mit dem Spiel fort. Eine Stimme ruft  Auf dem Titelscreen driickst du G, links und Start. Im
LEVELCODES ,You Cheater!”, wenn du alles richtig gemacht hast. Spiel driickst du A, B, C gleichzeitig, wiihrend du das
USA-Kampagne - OHG)1) Man kann dies so oft wiederholen, wie man will. Steverkreuz rotieren lafit. Dies offnet alle Ausginge
Korea-Kampagne - 7DG002 und macht das Spiel um ein Vieltaches einfacher.
Irak-Kampagne - K10BOU LEVELSPRUNG
UdSSR-Kampagne - F22F22 Pausiere und driicke B, C, B, A, B, B, C, B, A und B.
Aces-Kampagne - M10106 Fahre mit dem Spiel fort, und du gelangst automatisch ~ UNBESIEGBARKEIT
ans Ende des Levels. Auf dem ersten Dach sammelst dv die Objekte in der
folgenden Reihenfolge ein: Kuchen (cake), Hommer
UNENDLICH VIELE CONTINUES UNENDLICH VIELE LEBEN (hammer), Erde (earth), Apfel (apple) und Wasserhahn
Wenn du ein Spiel verlierst und der Continve-Screen Wenn das Virgin-Logo erscheint, driickst du A, B, ¢, B,  (tap) (CHEAT).
erscheint, hiltst du oben und driickst A, B und C A, CA B CB, AundC
gleichzeitig. Lasse die Buttons los und wiederhole das UNENDLICH VIELE LEBEN
Ganze. Mit jeder Wiederholung der Sequenz erhdht sich In der Sport-Zone sammelst du nach dem Uberqueren
die Zahl deiner Continues um ein weiteres. der Spikes die Objekte in der folgenden Reihenfolge
ein: Lippen (lip), Eis (Icecream), Geige (Violin), Erde
(earth) und Schneemann (snowman) (LIVES).
TURNIER-PASSWORTER
Viertelfinale - Arg Vs Can F74YBB79PT EXTRA-CONTINUES EXTRA-POWER s
Halbfinale - Arg Vs Aus F74YBB591D4 Wiihle auf dem Optionen-Screen ,hard” und begib dich  Sobald du die zweite Grube mit den Spikes in der
Endspiel - Arg Vs Eng F74YBB85P1P9 dann in die Soundauswahl. Hor dir eine beliebige ersten Sports Zone passiert hast, sammelst du die
Nummer linger als 70 Sekunden an. Dann beginnt das Objekte in der Reihenfolge ein, dafl man mit ihnen das
LIGEN-PASSWORT Spiel, und anstatt von ,Schwierigkeitsgrad/Difficulty ~ Wort P, O, W, E, R buchstabiert.
Um 13 von 13 Spielen mit den EA Allstars zv gewinnen  Setting” erscheint , Yeah Right”. Damit weifit du, dafl
- QP5CW4JTPYTMR der Cheat aktiviert wurde. Nun verfiigst du iiber 99 LEVELAUSWAHL
Continues. Auf dem Titelscreen driickst du A, C, unten, links und
PLAY OFFS Start. Nun gelangst du in einen Optionen-Bildschirm, in
Endspiel mit den EA Allstars - X8XZWATR1PH dem du den Level anwihlen kannst, mit dem dv
beginnen willst.
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Bei einem geniigend groBen
Vorrat an Batman-Symbolen

verwandelt sich der dustere
Hero in einen noch starke-
ren Klopper.

Eine der letzten Nachwe-
hen der beliebten Film-
Lizenz trifft uns jetzt! Im
Gegensatz zur Mega Drive-
Version bietet der Saturn-
Batman jedoch handfeste
Beat ‘'em Up-Kost im puren
Arcadestil!

Wegen einer eine negativen Energie
mupB sich Batman fir kurze Zeit als
Miniatur-Ausgabe durchschlagen.

._‘

as ist auch logisch, da es sich
Dtatséc:hlich um die gleichnami-
ge Arcade-Adaption handelt.
Dementsprechend schnoérkellos pra-
sentiert sich auch das gesamte Umfeld
- einfach den Charakter Batman oder
Robin auswahlen (dargestellt durch
beeindruckende Render-Figuren), und
schon beginnt die Endlos-Keilerei. Wie
bei Capcoms Klassiker Final Fight han-
delt es sich spieltechnisch um einen
horizontal scrollenden Prigler, bei dem
euch abschnittsweise immer mehrere
Bosewichte auf einmal serviert werden.
Die systematische Dezimierung der
Gegner erfolgt durch drei Aktionstasten,
die fur einen Sprung, einen Kick oder sti-
listisch einwandfreie Box-Einlagen sor-
gen. Im Zusammenspiel mit dem Pad
sind ferner Combos, Double KOs oder
andere Schlagvariationen maoglich.
Sammelt ihr zudem Power Ups ein, wie
beispielsweise Batarangs, aktiviert ihr
diese Extrawaffen durch den Schlag-
knopf. Das Repertoire an ltems ist dabei
durchaus kreativ. Erwischt ihr beispiels-
weise Batmans Fangseil, so kénnt ihr
euch damit quer Uber den Bildschirm
schwingen und so auf bequeme Weise
alle Feinde erledigen. Eine besondere
Bedeutung kommt zudem den Batman-
Symbolen zu. Sammelt ihr genigend
dieser Iltems auf, so erhalt der Hero

Der Vierfach-Schatten gehort
mit zu den hilfreichsten
Power-Ups (oben). Aufpas-
sen! In dieser Stage nimmt
euch Two-Faces zeitwei-
se ins Visier (unten).

EVER

besondere Krafte. Zur zuséatzlichen
Motivation entwickelten die Designer
noch ein spezielles ltem-System. Am
Ende einer Runde wird jeweils abge-
rechnet, zum Beispiel wie viele Batman-
Symbole ihr eingesammelt habt. Fur
jede Kategorie wird euch nach dem Kas-
sensturz dann ein spezielles Power-Up
angeboten, das ihr im nachsten Level
einsetzen durft. Im Falle des Combo-
Bonus” ware dies beispielsweise ,,Dop-
pelte Punktzahl pro Treffer®.

UIf Schneider i

Facts

Titel: Batman Forever

Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: Acclaim
Release: Dezember
Levels: 6+
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Arcade-Umsetzung,
digitalisierte Sprites, 2-Spieler gleich-
zeitig

First Look

Ein weiterer Final Fight-Vertreter mit
einer Fulle von digitalisierten Objekten
und effektvoll in Szene gesetzter Dauer-
action. Bleibt nur zu hoffen, daB die star-
ke Pixelierung bis zur endgdiltigen Ver-
sion noch beseitigt wird.
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SONIC 5D

Er ist wieder da! Segas
knuddeliges Nadelkissen
prasentiert sich in seinem
neuesten Abenteuer, das
zwar ursprunglich nur den
Mega Drive-Besitzern vor-
enthalten sein sollte, nun
aufgrund einer General-
uberholung von Sonic
X-treme aber als eine Art
Zwischenlosung doch
noch fur Segas Flagg-
schiff umgesetzt
wurde! Das Er-
gebnis kann
sich sehen
lassen!
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Neu: Den bekannten
Schutzschild gibt
es diesmal in drei
unterschiedlich
starken Aus-
fahrungen.

ufmerksame Sega Magazin-
ALeser kennen durch den grof3en

Special-Bericht (1/97) im Prinzip
schon alle relevanten Hintergrund-Infos
zu dieser Hopserei, beispielsweise, dal3
die technisch versierten Programmierer
von Traveller’s Tales sich um die Saturn-
Transplantation flrsorglich gekimmert
haben. Es durfte sich daher mittlerwei-
le herumgesprochen haben, dal3 es sich
bei Sonics neue-
ster HUpf-
orgie

Das Finale: In der letzten ,,Volcano Valley*”-Stage kommt
es zur entscheidenden Schlacht gegen Dr. Robotnik.

umein Jump ‘n Runin derisometrischen
Perspektive handelt, wo ihr in dreidi-
mensionalen Welten eine bestimmte
Anzahl von kleinen Flickys befreien
muBt, um den nachsten Abschnitt zu
erreichen.
Suchen in einer 3/4-Perspektive? So
etwas gab es doch schon einmal, wer-
den vielleicht jetzt einige denken und
sich dabei mit Sorgenfalte auf der Stirn
an Spot goes to Hollywood fur den
Mega Drive erinnern, das zwar tech-
nisch uUberzeugte, jedoch spielerisch
einiges schuldig blieb. Dreidimensional
dargestellte Hupfspiele sind in der Tat
eine Herausforderung fur den Program-
mierer, und das nicht nur in technischer
Hinsicht. Durch die Einbeziehung der
dritten Dimension und der somit enor-
men Bewegungsfreiheit birgt das
Leveldesign namlich oftmals unndtige
Langen, und vor allem aus der Vernich-
tung der Feinde durch die klassi-
sche Sprung-Attacke
wird durch diese
Perspektive ein
schwieriges Un-
terfangen. Doch Segas
Designer produzierten ein
stimmiges Konzept, das
genialerweise beide besag-
ten Schwachen vermeidet
und gleichzeitig den Wiederer-
kennungswert von Sonic unter-
streicht. Um samtliche Dr.
Robotnik-Schergen zu erledigen,
habt ihr die Moglichkeit, Sonics
bekannten Spin Attack einzusetzen,
bei dem er sich einigelt und auf Knopf-
druck losdust. Der Clou: Solange ihr die
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Sonic hat seine eingesammelten
Piepmatze stets im Schlepptau.
Nach einem Feindkontakt muB3 er
sie aber schnellstmoglich wieder
einsammeln.

Aktionstaste gedrulckt haltet, rotiert der
blaue Igel auf der Stelle, wahrend ihr mit
dem Steuerkreuz - mit dem 3D-Pad
spielt es sich am besten - die Richtung
bestimmt und so in aller Ruhe den Feind
anvisieren kénnt. Langeweile wurde
durch ein gleichermaBen geschicktes
wie abwechslungsreiches Leveldesign
verhindert. Bumper, Loopings und
Laufrader jagen euch beispielsweise
formlich durch die Szenarien, damit, wie
beiden zweidimensionalen Mega Drive-
Abenteuern, ordentlich Tempo auf-
kommt. Jede der insgesamt funf Welten
bietet auBerdem, neben einem vollig
neuen grafischen Outfit und Widersa-
chern, unterschiedliche Spiel-Elemen-
te. In der High-Tech-Welt ,Gene Gad-
get” transportieren euch beispielsweise
Luftrohre in Windeseile von einem Ort
zum anderen, wahrend euch in der
Schnee-Welt ,,Diamond Dust” der spie-
gelglatte Boden und ein hinterhaltiger
Eisstrahl, der euch fur kurze Zeit in einen
Eisblock verwandelt, vor Probleme stellt
- fur Langeweile bleibt da keine Zeit!

Die Oberwelt ist in finf véllig unter-
schiedliche Abschnitten unterteilt.
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Sonic 3D beweist, daB
Hipf-Spiele in der heiklen
3/4-Perspektive sehr wohl

spannend und prazise spielbar sind.
MaBgeblich daran beteiligt ist das tolle
Leveldesign mit vielen abwechslungs-
reichen Anforderungen und einigen
Geheimnissen sowie die hilfreiche Spin
Attack, mit der ihr die Feinde prazise
anvisieren konnt. Der rundum stimmige
technische Rahmen und das routiniert
umgesetzte Gameplay tragen das ubli-
che dazu bei, daB ihr mit dem 3D-Pad
bewaffnet die nadchsten Stunden
hochmotiviert vor der Flimmerkiste sit-
zen werdet - mein Wort!

Der sehenswerte Videofilm zu Beginn uberzeugt mit tollen Rendersequen-
zen und sehr guter Bildqualitat.

Am groBen Ring liefert ihr alle eingesammelten Flickys ab, wobei sich die

.

Punkte pro abgeliefertem Piepmatz verdoppeln.

Ssauen 69
—




SN a oy
Nur wenn ihr gentdgend Flickys
eingesammelt habt, erreicht ihr das
Extraleben-Symbol.

Dr. Robotnik zum ersten: Eine

stachelige Eisenkugel versucht
euch plattzuwalzen; sobald der
Schurke sie wieder einsammelt,
ist er fur kurze Zeit verwundbar.

in der ,,Rusty Ruin“-Welt kénnt ihr
die stérenden Sdulen aus dem Weg
raumen.

Die geniale Bonus-Stage

Sobald ihr einen Knuckles bzw. Tails entdeckt habt (teil-
weise gut versteckt), geht es los! Wie bei Sonic 2 muBt ihr
durch einen Tunnel laufen und eine gewisse Anzahl von Rin-
gen einsammeln, damit ihr zum AbschluB den begehrten

w,
oy
-
-

RINGS @ '/ &8

.y ﬂ‘-‘ .

"y - o ’ -

sl lanhas s

e e . 2
o e -& . -

Die grafischen Effekte wurden toll umgesetzt. Diese Briicke gibt unter
Sonics Gewicht nach, wodurch sich ihre Farbigkeit und Form verindert.

Die 3D-Runde

In jedem Level (auBer den Boss-Stages)
wurden Sonics Freunde Knuckles
und/oder Tails versteckt. Doch das
Suchen nach seinen Spielkameraden
lohnt sich, denn sobald ihr einen Cha-
rakter entdeckt habt, gelangt ihr in eine
3D-Welt, die Ubrigens nicht nur den
Saturn-Besitzern vorbehalten bleibt.
Diese Bonusrunde &hnelt sehr stark der
von Sonic 2. In einem Tunnel rennt ihr
mit einem wunderschénen Polygon-
Sonic quasiin die Tiefe des Bildschirms
hinein und muBt versuchen, pro
Abschnitt eine vorgegebene Anzahl von
Goldringen zu erwischen. Ist euch dies
zweimal geglickt, seid ihr zum SchluB3
entweder im Besitz eines Chaos-
Emeralds oder eines Freilebens. Diese

Chaos Emerald erhaltet. Mit Stacheln besetzte Kugeln und andere Barrikaden machen
euch dabei das Einsammeln schwer. Neben dem tollen SpielspaB iiberzeugt diese 3D-
Runde auch technisch durch eine ultraschnelle und vor allem saubere Polygon-Grafik,

wodurch Sonic besser aussieht denn je.

Stage gibt Ubrigens einen Vorge-
schmack darauf, was bei Sonic Xtreme
maoglich ist.

UIf Schneider R
Check Up 2
Titel: Sonic 3D
Genre: Jump & Run
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Januar
Preis: ca. DM 129,95
Spieler: 99,95
Levels: 18
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Unterstitzt 3D-Pad,
isometrische Perspektive

Grafik 79%

Die farbenpréachtigsten und abwechs-
lungsreichsten Render-Grafiken, die es
momentan auf dem Saturn zu bewun-
dern gibt, viele niedliche Grafik-Gags
und liebevolle Animationen.

Sound 84%

Wow! Die bekannt-fréhlichen Sonic-
Melodien in einem véllig neuen Gewand,
mal mit Dancefloor-Beat unterlegt, mal
jazzig-angehaucht und sogar stim-
mungsvoll weihnachtlich - klasse! Viele
Soundeffekte sind bereits von friiheren
Sonic-Abenteuern bekannt.

Gesamt 82%

Sicherlich keine spielerische Offenba-
rung, doch fur eine vermeintliche Notl6-
sung aufgrund der tollen Render-Optik
und dem motivierenden Leveldesign ein
weiterer gelungener Sonic-SpaB.
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Es gibt Games, bei denen schlift man vor Langeweile fast ein.
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht
passieren. Du muBt im mystischen Land Nightopia unzihlige
Abenteuer bestehen, um dann in dem grandiosen Finale - aber wir
wollen Dir an dieser Stelle nicht zuviel verraten. Denn auch Du
brauchst Deinen Schlaf. Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut
wegweisend. So bietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polygonwelten

...and you thought it was just a game.

und eine absolut uneingeschrinkte Bewegungsfreiheit des Helden.
Die Level andern standig ihr Design. Die Zoom- und Rotations-
effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem
3D-Analog-Controlpad ausgeliefert. das Dir ein unbeschreibliches
Fluggefiihl bereitet.

Kurz: Du kannst Dir in Deinen kiithnsten Traumen nicht vorstellen,
was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herausholen wirst.
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Jam! Turbo! Extreme! Acclaims Fun Sports-Klassiker dreht auf dem Saturn durch eine
vollig uberarbeitete Grafik und noch aberwitzigere Dunk-Variationen erst richtig auf.

it NBA Jam hat die Arca-
de-Hitschmiede Wil-
liams/Midway vor gut

drei Jahren ein neues Genre
geschaffen: die Fun Sports-
Games, bei denen der Simula-
tionsgedanke klar im Hinter-
grund steht. Stattdessen
wurde das Regelwerk auf ein
Minimum reduziert und
stark auf comi-
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cartige Action gesetzt, bei der die phy-
sikalischen Gesetze nicht mehr zahlen.
Fur so ein Sportspiel der ganz beson-
deren Art bietet sich natirlich kaum eine
Sportart besser an als das ohnehin
schon akrobatische und auf Show
abonnierte Basketball in der amerikani-
schen Edel-Liga.

Wer noch die NBA Jam Tournament
Edition im Gedachnis hat, wird in punc-
to Optionsvielfalt sicherlich enttauscht
sein, denn bis auf eine Trainingsoption
bietet die dritte Neuauflage in diesem
Bereich herzlich wenig. Vor allem den
abgefahrenen Juice Modus mit

den zahlreichen Power-Ups

durften einige NBA
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Die Kameraperspektive ist nicht einstellbar, dafiir aber nicht statisch, so

daB ihr immer im Bilde seid.

Jam-Freaks sicherlich schmerzlich ver-
missen. Mehr zu bieten hat der Silber-
ling daflir im Gebiet Team/Spieler- Sel-
ect. Alle 29 NBA-Mannschaften mit den
jeweils funf wichtigsten Korbwerfern
sind vertreten, jedoch mit einer rihmli-
chen Ausnahme: Der Jahrhundertspie-
ler Michael ,Air" Jordan ist aufgrund
spezieller Werbepartner-Klauseln nicht
dabei - schade! Die restliche sportliche
Schar wurde in elf Kategorien einge-
stuft. Dazu zahlen unter anderem die
Attribute 3-Punkte-Wurf, Rebound oder
Durchsetzungsvermogen. Bei der
Zusammenstellung eures Duos solltet
ihr daher darauf achten, daB beide
Akteure gut miteinander harmonieren.
LaBt zum Beispiel einen sicheren Wer-
fer mit einem Dunk-Spezialisten zusam-
menspielen. Nachdem ihr eure Wahl
markiert habt, kommt es gleich zum Tip
Off, der dadurch entschieden wird, wer
am schnellsten die Wurf-Taste drickt.
Apropos ,Werfen“: Die Aktionsmaoglich-
keiten werden wie gehabt durch ledig-
lich zwei Tasten befehligt (Wurf, Pass &
Block, Steal). Viele Variationen sind
allerdings durch die Turbo- und die-
brandneue Extreme-Taste mdglich, die
den Akteuren flur kurze Zeit noch mehr
Power verleihen. Mit dem Extreme-
Knopf sind dabei noch spektakularere
Dunks oder noch fiesere Steals méglich
als mit der Turbo-Funktion, wobei sich
der Extra-Energiebalken allerdings
auch doppelt so schnell leert. Diese
wenigen Tasten mogen zwar auf dem
ersten Blick spartanisch wirken, nach
einiger Zeit merkt man jedoch, daf3 die

Tucke im Detail liegt. So werden erfah-
rene Zocker immer neue Méglichkeiten
entdecken, wie man moglichst effektiv
den Ball durch die Maschen drescht.
Wer zum Beispiel einen relativ sicheren
3-Punkte-Wurf erzielen mochte, sollte
kurz vor dem Einlochen des Balls
schnell noch die Pass-Taste dricken,
um den anderen Basketballer anzu-
spielen, der bereits an der 3-Punkte-

Linie lauert.
UIf Schneider B

Der beste Spieler erhalt das Pra-
In erster Linie fallt beim
Extreme-Ableger vor allem

dikat ,,.Smokin ™.
die zeitgemaBe Polygon- ‘
Optik auf, denn spielerisch ist - abgese-
hen von der Extreme-Taste - fast alles
beim alten geblieben. Somit bietet der
Fun Sport-Klassiker alle bekannten
Tugenden der Vorganger und erweitert
sie um die neuesten, coolen Spriche &
Dunk-Variationen. AnlaB zur Kritik gibt

nur der bisweilen hektische Spielverlauf
sowie die stark pixelierte Grafik.

Jeder NBA-Recke hat insgesamt
elf Eigenschaften, so daB3B man
schnell uber seine Starken und
Schwiéchen Bescheid weil.
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Mit der neuartigen Extreme-Taste
sind noch spektakularere Aktionen
als mit der Turbo-Funktion maéglich.

<

Titel: NBA Jam Extreme
Genre: Sport
Hersteller: Acclaim
Tel.: 0211-5233222
Release: Januar
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-4
Levels: 29 Teams, Uber 170 Spieler
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Anfanger

bis Profi

Besonderheiten: 4-Spieler-Adapter

Raffiniert gestaltete Zuschauerkulisse
aus mehreren Texture-Ebenen, polygon
generierte Basketballer mit coolen Moti-
on Capture-Animationen, denen es
allerdings an Farbigkeit mangelt.

»| smell smoke!* und andere markige
Spruche des imaginaren Kommenta-
tors, dezente Hip Hop-Rhythmen, witzi-
ge Musik-Shuffles, eine einpragsame
Titelmusik.

Leicht zu erlernendes und dennoch fes-
selndes Fun Sport-Erlebnis, bei dem vor
allem beim Spiel zu viert so richtig die
Post abgeht.
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STREET FIGHTER
A

_

Der viel-
leicht vorletzte
zweidimensio-

nale Auftritt der
Street Fighter-Gil-
de, bevor die Mutter
aller Prugelspiele auf
Polygon-Basis in
Serie geht,

steht auf

dem

Pruf-

stand!

le siebte, achte oder wievielte

auch immer Auflage von Cap-

coms ewigem Klopper-Klassi-
ker bedient sich auch nach Jahren Ent-
wicklungszeit immer noch der bewéhr-
ten Add-on-Zutaten. Auffallig sind in
erster Linie dabei die neuen Gesichter,
wobei das Adjektiv ,neu” tunlichst in
Klammern zu setzen ist. Mit dem
schwergewichtigen Wrestler Zangief
und dem héchst dehnbaren Voodoo-
Meister Dhalsim kehren namlich zwei alte

Bekannte wieder in die Kampfarena
zurlck. Unter den insgesamt 18 Charak-
teren befindet sich zudem ein ehemali-
ger Bosewicht aus Final Fight namens
Rolento, der seine Gegner gerne mit
Wurfmessern bearbeitet, sowie brand-
neue Figuren, wie beispielsweise der
ehrwurdige Kampfgreis Gen. Beim
Gameplay wurde vor allem am Combo-
System gefeilt. Sobald der zusatzliche
Energiebalken mindestens Stufe 1
erreicht hat, stehen euch besonders ful-
minante Special Moves bzw. Super-
Combos zur Verfugung, oder ihr startet
den neuen ,,Custom Combo Timer*, wo



Dhalsims Feuerspeier-Fahigkeiten
wurden stark verbessert.

Die Hintergrundgrafiken sehen
diesmal farbenfroher aus.
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Sakura ist neu im Kampferfeld.
Durch ihre Beintechniken ist sie ein
ernstzunehmender Gegner.

LEUEL

Chun-Lis Super-Feuerball entpuppt sich als krasser Energieabzapfer.

ihr innerhalb eines Zeitlimits Treffer mit
besonders starker Wirkung austeilen
konnt.

Ende November stellte Capcom in Japan
endlich eine erste Automatenversion von
Street Fighter 3 vor. Wie vor einigen Aus-
gaben bereits gemeldet, handelt es sich
dabei erneut um ein astreines 2D-Pri-
gelspiel, das allerdings mit fast perfekten
Animationen und grandiosen Grafik-
Effekten Uberzeugen konnte. Das Game-
play wurde wiederum nur dezent Uber-
arbeitet, was uns nicht weiter wundert.
Neben Street Fighter 3 befindet sich mit
Street Fighter Ex Ubrigens der erste 3D-
Streich der SF-Garde in der Entwicklung,
auBerdem kommt noch der Titel X-Men

vs. Street Fighter, der angeblich auf der
Game-Engine von X-Men: CoA basiert.
UIf Schneider/Hans Ippisch

Fans von Ken & Co. werden| —_
vielleicht sagen: ,Das beste

Street Fighter aller Zeiten!®,
alle anderen hingegen ,Nicht's Neues
auf dem Prugel-Sektor”. Bis auf ein paar
spielerische Feinheiten, wie das verbes-
serte Combo-System, eine Uberarbeite-
te Grafik und einigen neuen Charakte-
ren hat sich in der Tat nichts verandert.
Wem das reicht oder wer noch nicht im
Besitz des Vorgangers ist, sollte ruhig
zugreifen, denn die Spielbarkeit ist
phantastisch. Ansonsten konnt ihr den
Hunderter sinnvoller investieren.

Der Russen Wrestier Zangief beiB3t
sich gerade am Gegner fest.

Titel: Street Fighter Zero 2
Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Capcom
Tel.: 040-391113
Release: Januar
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1-2
Levels: 18 Kampfer
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: FUr Anfanger

bis Profis
Besonderheiten: X-te Auflage,

des Prlgelklassikers

Bitmapgrafik pur: Farbenprachtiges und
dezent animiertes Hintergrundlayout,
groBe Sprites mit relativ flissigen Bewe-
gungsablaufen.

Harmloser Synthie-Pop mit angedeute-
ten House-Rhythmen, mittelprachtige
Schlag- & Achz-Gerausche.

Nach so vielen Updates wurde das aus-
gekllgelte Gameplay naturlich perfek-
tioniert, revolutionare Ideen sind aber
nach wie vor Fehlanzeige.
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a3 Rennspiele sich nicht aus-
DschlieBIich um Stock-Cars,
Rally-Fahrzeuge oder Formel
1-Boliden drehen miuissen, wollen
Microsoft, Psygnosis und Gremlin
zufalligerweise zeitgleich beweisen.
Letzteres Softwarehaus hat immerhin
das Gluck, daB es die Saturn-User als
einzige mit diesem Konzept in die
Laden locken will. Ob Hardcore 4x4 an
den Erfolg von Actua Golf anknlpfen
kann, haben wir fur euch herausgefun-
den....
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Prasentation
wie gehabt!

Das Drumherum wird im typischen
Gremlin-Stil prasentiert. Schmucke,
Ubersichtliche Menils in deutscher
Sprache, vielfaltige Optionen und
akzeptable Ladezeiten machen Lust
auf das Spiel, das sich mit sechs ver-
schiedenen Trucks und Strecken um
eine hohe Langzeitmotivation bemuht.
Wie gehabt empfiehlt es sich, auf jeder
Strecke ein ausgiebiges Training zu

REMHMEN
o2

Nimmt man im Cockpit Platz, so
darf man noch einen Drehzahlmes-
ser betrachten (oben).
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absolvieren, bevor man den Zeitfahr-
oder Wettkampfmodus ausprobiert.
Dies ist auch ganz besonders deswe-
gen ratsam, weil das Streckendesign
alles andere als konventionell oder
ubersichtlich ist. Zum einen handelt es
sich namlich um keine geteerten Pisten
mit Bugelbrettambitionen, zum ande-
ren verhindern mehr als einmal herum-
stehende Felsbrocken den Blick auf
den weiteren Streckenverlauf. Wenn
man seinen Wagen nicht von auBen
betrachtet, sondern profigerecht

1t 4X4

Monster Trucks scheinen
Immer mehr in Mode zu
kommen! Wahrend Micro-
soft die PC-User dank Intel
Pentium Prozessor mit
Riesenreifen plattrollen
mochte und Psygnosis an
einem packenden PlaySta-
tion-Game gleicher Mach-
art bastelt, legt Gremlin
schon jetzt ein interessan-
tes Saturn-Rennspiel rund
um die Riesentrucks vor!

Selbst bei wildesten Schneetreiben diisen die Trucks tiber die Piste. Zu
beachten ist der schmucke Schneemann am rechten StraBenrand, der als

Streckenmarkierung dient.



In der AuBenansicht I1aBt sich Hard-
core 4x4 noch am leichtesten spie-
len (oben). Reifen im Hartetest!
Lava erhitzt die Gummischicht!
(rechts oben). Fahren bei Extrembe-
dingungen! Rutschige Strecken und
finstere Nacht machen dem Fahrer
zu schaffen (rechts).

gleich auf dem Fahrersitz Platz nimmt,
wird man schon bald mit einem weite-
ren Problem zu kdmpfen haben, nam-
lich seinem Magen, der sich ob des
unruhigen Streckendesigns um eine
baldige Entleerung bemiuht.

Hubsch gemacht!

In Sachen Technik gaben sich die
Gremlin-Designer wirklich viel Muhe.
Die Strecken sind abwechslungsreich
und uUberzeugen mit detailliertem
Wisten-, Eis- oder Gebirgsdesign im
modernen Renderlook. Die Animatio-
nen der verschiedenen Fahrzeuge sind
daruber hinaus bemerkenswert gut
geworden. Hier triben keinerlei Poly-
gon-Fehler die Sicht. Einzig und alleine
das Spieldesign ist auf Dauer nicht so
aufregend, wie es sein konnte. Es dur-
fen zwar bis zu acht Spieler nacheinan-
der antreten, die Spannung eines Zwei-
Spieler-Splitscreen-Modes wird
dadurch aber nicht geboten. Sechs ver-
schiedene Strecken hort sich zwar auch
sehr vielversprechend an, doch das
richtige Rennspielfieber mit der Jagd
nach Zehntelsekunden will leider nicht
aufkommen. DaB man seinen Wagen

-word Up

| Technisch macht Hardcore

4x4 eine sehr gute Figur:
Das Scrolling ist flott, die
Grafik wird flink aufgebaut und Poly-
gonfehler sind eine Seltenheit. Das hol- |
prige Streckendesign mag zwar durch-
aus im Sinne des Erfinders sein, halt
. mich aber von allzu langen Spielesit-
zungen ab!
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auf acht verschiedenen Gebieten wie
Antrieb, Ubersetzung und Kurvenlange
aufbessern kann und es drei verschie-
dene Rennklassen gibt, erhéht den
Spielspal3 immerhin geringfugig
Unterm Strich bleibt somit ein solides
Rennspiel Ubrig, das sich Freunde exo-
tischer Spiele nicht entgehen lassen
durfen.

Hans Ippisch B

rCheck Up

i
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- Titel: Hardcore 4x4

l Genre: Rennspiel

1 Hersteller: Gremlin

- Tel.: -

* Release: Dezember

. Preis: ca. DM 99,- E

. Spieler: 1(-8)

. Strecken: 6

' Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

. Schwierigkeitsgrad: Mittel |

. Besonderheiten: Technisch gut |

| gelungen, kein Splitscreen

| Grafik 74%

. Sehenswerte Polygon-Strecken mit gut
- animierten Fahrzeugen und gutem
. Bildaufbau. i

Sound 62% |
. Nicht besonders gelungene Musik und
. passable Effekte.

|
Gesamt 76% l
:

|

Durchaus interessantes Rennspiel mit
ungewohnlicher Idee und Ubelkeitsfor-
derndem Streckendesign nach bester
Truck-Tradition.
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nm: 138,00

1. dt. DM 99,95

 dt. DM 94,00

. DM 89,00

DM 49,00

DM 98,95

DM 88,00

DM 79,95

dt _p“M:n 95

DM 79,00

DM 88,00

DM 88,00

DM 88,00

. DM 88,00

S . DM 93,00
le Crhw. Cify ﬁf hngeis* ﬂt DM 89,00
le‘uml Purlt kpi dt. DM 49,00
Tilt v S df. DM 89,00
Tomb Rutdar fiut l_.ur'n Crnﬁ di. DM 89,00
Toshinden URA* ~ dt. DM 89,00
Tumnel 81 @ df. DM 89,00
Virtua Cop 1 mit SUN  at DM 129,95
Virtua Cop 2 mit GUN . dt. DM 134,00
Virtual On :  dt. DM 89,95
WWF In Your House* ~ dt. DM 89,00
Worldwide Soccer 97 . dt. DM 89,00
SEGA MEGA DRIVE
Disney Collection dt. DM 49,95
Int. Superstar Soccer Deluxedt. DM 79,00
Fifa Soccer 97 : dt. DM 109,00
SONIC 3D : dt. DM 99,00
Virtua Fighter 2 dt. DM 99,00
Woerms dt. DM 79,00
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HolbeinstralBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon. 04321 | 22737
Telefax 04321 | 23312
SEGA 5 A 1| U R N
SATURN kpl. vu. Demo CD dt. DM 389,95
SATURN kpl. u. SEGA Rally dt. DM 449,95
SATURN kpl.+Command&Conquer dt. DM 459,95
Action Replay Gamebuster dt. DM 89,00
Memory Card 4 MEG Sega dt. DM 99,00
Backup Memory 8 MEG dt. DM 79,00
infrarot Controlpads (2) Sega* dt. DM i.V.
Joypad-Verlingerungskabel 2m DM 19,00
3 Dirty Dwarves dt. DM 89,00
AMOK®™ dt. DM 88,00
Area 51° _ dt. DM 88,00
Athlete Kings ~dt. DM 79,95
Baku Baku &nlmul dt. DM 58,00
Bedlam® dt. DM 88,00
Blam! Machinehead kpl. dt. DM 88,00
Blazing Dragons kpl.dt. DM 89,00
Bust A Move 2:The Arcade df. DM 69,00
Command & Cunquur kpl.dt. DM 98,00
Darius 2 : : dt. DM 64,00
Dark Savior* o kpl dt. DM 84,00
Daytona USA Championship Edt dt. DM 98,00
Destruction De rby_ : __dt. DM 79,00
Die Hard ‘rrilngv' S _dt. DM 89,95
Discworld o dt. Dm 79,00
brugnnhuﬂrt* Firn& snnl* dt. DM 89,00
id software = dt. DM 79,95
1ron & Blood® - dt DMm 89,00
§:Edﬂhworm Jim 2 f:.f._iz dt. DM 87,95
Exhumed - dt. DM 87,95
Fighting vipﬁr: -df . DM 89,00
Grid Run® L ‘"‘.. bl
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TOP - PREISE

Original deutsche Versionen
Kostenlose Systempreislisten

Versandkosten NN DM

5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln liefern

wir

ohne Versandkosten

Vorbestellungen fur *Neuvheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebuhr

Bestellungen am Wochenende rnr
Fax v. Anrufbeantworter mogl

Wir fohren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Das SEGA Deutschland GroBlager
ist direkt bei uns in Neumunster

runmg arfolg! per Pasi Maochnohmi
iisanderungen, Saltziehlar n



Fast ohne jegliche
Vorankundigung schleicht
sich Oceans Tennis-Simu-
lation auf den deutschen
Markt!

'an darf sich durch das Cover
M nichttauschen lassen. Der Kna-

"~ be sieht zwar Pete Sampras
tauschend ahnlich, statt renommierter
Filzballkinstler wirken bei Breakpoint
aber nur CPU-Nobodys in Form von vier
Frauen und Mannern mit. Mit diesen vir-
tuellen Tenniscracks dirft ihr wahlwei-
se alleine oderim Doppel ein Probespiel
absolvieren oder beim Super Cup bei
zahlreichen Turnieren um Ranglisten-
punkte kampfen. Wer noch ein paar

- ﬂ:l;llﬂ*—l-: SRS B RS CREE R |
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Abgesehen von einem einsamen
Balljungen bietet Breakpoint nur
wenig Details (oben).

Durch die L- und R-Taste steht eine
tiefe Perspektive zur Verfliigung, die
dank groBziigiger Kollisionsabfrage
auch spielbar ist (links).

word Up—

Selten habe ich mich bei -
einer Tennis-Simulation ‘

 derart stark gelangweilt.
Statt flotte und abwechslungsreiche
Ballwechsel bietet Breakpoint nur
~ O0des Grundlinienspiel. Die Griinde
‘ sind vielfaltig: Erstens kann man die
Schlagrichtung mit dem Pad kaum
beeinflussen, zweitens lauft der Spie-
. leraufder vertikalen Ebene nur duBerst
trage, so daB eine Netz-Attacke kaum
entstehen kann. Der unsinnige Auto-
Aufschlag und die triste Technik run-
den den mittelprachtigen Eindruck ab.

e ——

|
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Freunde um sich schart, kann sogar im
Eliminierungsverfahren um die Tennis-
krone spielen. Von der Steuerung her
prasentiert sich diese Simulation
erstaunlich einsteigerfreundlich. So
aktiviert ihr mit der A- oder C-Taste
einen Auto-Aufschlag, der allerdings
nicht beeinfluBbar ist. Wer hingegen
einen gefahrlicheren Aufschlag servie-
ren mochte, sollte es lieber manuell ver-
suchen. Die Padbelegung der Schlag-
variationen ist ungewdéhnlich: Mit der
unteren Knopfleiste aktiviert ihr nur den
Grundschlag, wahrend mit den restli-
chen Tasten noch ein Backspin, Lob
oder Topspin ausgefiuhrt werden kann.

UIf Schneider B

Titel: Breakpoint
Genre: Sportspiel
Hersteller: Ocean / Laguna
Tel.: 06107-945145
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-4
Levels: 8 Tennisspieler
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Besonderheiten: PaBwortsystem,

4-Spieler-Adapter

Kantige Polygon-Akteure ohne jegliche
Definition, gelungene Motion Capture-
Animationen, recht triste Court-Grafik.

Bei Breakpoint herrscht fast absolute
Stille, nur eine Titelmelodie, eine gefalli-
ge Zuschauerkulisse und dezente
Schlaggerdausche unterbrechen die
Ruhe.

Odes Hausfrauen-Tennis ohne jegliche
spielerische Dynamik.



Kleiner Punkt, ganz groB: Fiir das 7 Up-Maskottchen Spot
wurden keine Kosten und Miihen gescheut, um den
Sprung in das 32 Bit-Zeitalter attraktiv zu gestalten.

aum ein Videospiel wurde derart
Klange angekindigt (18 Monate!)

wie die 32 Bit-Fortsetzung des
Spiels mit dem kleinen 7 Up-Maskott-
chen. Dieser rote Punkt muB bei seinem
Saturn-Debilit ein Abenteuer ganz
besonderer Art erledigen: Durch eine
magische Blase wird Spot in einem
Getrankeautomaten in einem Kino zum
Leben erweckt. Da Spot nicht nur klein,
sondern auch noch furchtbar tolpat-
schig ist, gerat er in den Filmprojektor
und wird auf diese Weise in die Dimen-
sion der Hollywood-Filme befordert. So
muB Spot seine Jump & Run-Aufgaben
beispielsweise auf einen Piratenschiff,
in einem Indiana Jones-Tempel oder auf
dem Jurassic Park-Gelande erledigen.
Ihr durft Euch dabei stets in isometrisch
dargestellten Szenarien in alle vier Him-
melsrichtungen bewegen. Zur Verteidi-
gung gegen die zahlreichen Widersa-
cher steht Euch ein Dauerschuf3 zur Ver-

fUgung, der durch einige Power-Ups
kraftig aufgepeppt werden kann (Streu-
schul3, Eisstrahl). FUr Spurnasen bietet
Spot goes to Hollywood eine Menge; so
gibtesin jedem Level zahlreiche Bonus-
raume sowie drei Extra-Levels, die man
allerdings nur mit einem groBen Auf-
wand zu Gesicht bekommt.

UIf Schneider R

In diesem Bonusraum dirft ihr fleiBig
an der Streckbank drehen, was aller-
dings keine Extrapunkte einbringt.

In einigen Stages wird kréaftig geballert, wie beispielsweise beim Friedhof-
Level, den Spot auf einem fliegenden Besenstiel durchquert.

R E V

SPOT GOES
HOLLYWOOD

Der Aufwand, den Virgin

hier betrieben hat, ist wirk-

lich betréachtlich. Die Luxus-
Soundkulisse, zahlreiche CG-Clips und
die abwechslungsreiche Render-Grafik
sind schlichtweg famos und lenken
sogar von einigen Langen beim Level-
design ab. Da auch der Umfang stimmt,
springt insgesamt das Urteil ,,Empfeh-
lenswert" heraus.

Check Up-

Titel: Spot goes to Hollywood
Genre: Jump & Run
Hersteller: Virgin
Tel.: 040-391113
Release: Februar
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 20 + 3 Bonuslevel
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Isometrische Per-

spektive, bombastische
Musikuntermalung

Grafik 81%

Vielfaltige CG-Filmclips in cinemati-
scher Aufmachung, sehr abwechs-
lungsreiche, comicartige Render-Grafi-
ken mit vielen liebevollen Details.

Sound 86%

Das Dream-Team schlug zu: John Wil-
liams’ (,Star Wars") orchestrale Filmmu-
sik sorgtim Intro fur Stimmung, wahrend
die geniale In-Game-Musik vom US-
Musikus Tommy Tallarico stammt.

Gesamt 76%

Spielerisch sicherlich keine Offenba-
rung, die tolle Aufmachung und der
groBe Spielumfang sorgen aber unter
dem Strich fir ein gepflegtes Jump &
Run-Vergniigen.

&SaTunnN 9
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SEGA AGES

Drei der wohl beriihmte-
sten Arcade-Spiele aller
Zeiten als 1:1-Umsetzung
auf einer CD? Dies hort
sich zweifellos machtig
erfolgversprechend an,
besonders wenn man den
gunstigen Preis bedenkt.
Wir nahmen Platz in unse-
rer Zeitmaschine...

s gibt zwei Mdglichkeiten, einen
Testbericht zu einer solchen
Classic-Compilation zu verfas-
sen: Entweder man gibt ihr angesichts
des unzeitgemaBen Gameplays und
der altbackenen Grafik eine Horror-
wertung und verurteilt solche Unter-
nehmungen als pure Geldschneiderei
oder man dankt dem Publisher als alter
Konsolenveteran flr die traumhafte
1:1-Umsetzung von Titeln, die man
sich schon immer fur den heimischen
Fernsehabend gewiinscht hat. Ich
bevorzuge letztere Variante, insbeson-
dere auch deswegen, weil die Titel
auch heute noch einen erstaunlich fri-
schen Eindruck hinterlassen und nicht
wie so manch andere Klassiker-
Zusammenstellung nur noch als Aus-
stellungsstlick in einem Museum her-
halten kénnen.

1=

Die Mutter aller
3D-Spiele!

Welches Spiel brachte die 3D-Welle so
richtig ins Rollen? Sicherlich nicht
Tempest 2000, das mit simplen Vek-
toren raumliche Ansichten vermitteln
wollte. Vielmehr war es Space Harrier,
das bewies, daf3 3D-Spiele auch gra-
fisch interessant und abwechslungs-
reich sein konnen. Das abgefahrene
phantastische Szenario und die genial
komponierten Soundtracks trugen
ebenfalls ihr Scherflein dazu bei, daB
dieser Titel der interessanteste des
vorliegenden Dreierpacks ist, obwohl
er als erster erschien. Der Flug des Hel-
den mit dem Raketenantrieb durch die
wahnsinnig schnell scrollenden Levels

80 SSanuen
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Die konkurrierenden Fahrzeuge in Out Run lassen sich durchaus realisti-
schen Vorbildern zuordnen, hier beispielsweise einem BMW Cabrio.

781085
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Selbst diesen Uberschlag hat unser
Parchen problemlos (iberstanden.

wird durch heranschwebende Raum-
schiff-Formationen, teils recht hart-
nackige Gegner mittelgroBen Formats
und gar nicht so schwer zu besiegen-
de Endgegner nur geringflgig
erschwert. Hauptsachlich hat man
damit zu kampfen, daB man nicht in die
diversen Saulen und Pilze donnert,
was rigoros mit Lebensabzug bestraft
wird. Der Bonus-Flug mit dem weiBen
Drachen und die Kdmpfe mit den teils

In spateren Levefs wird man von
einem feindlichen Disenjager
meilenweit gejagt.
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Diese drei schwarzen Satelliten
mulB man der Reihe nach vom
Himmel holen.

zweikopfigen Drachen schlieBlich sind
die Hohepunkte des Spiels, das After-
burner als indirekten Nachfolger zu
seiner Verwandschaft zahlen darf.

Das Spielprinzip ist prinzipiell iden-
tisch, der einzige Unterschied ist, daf
man hier dem Ganzen ein militarisches
Ambiente verpaBte und Fantasie-
Gestalten gegen Dusenflugzuege aus-
tauschte. AuBerdem hat man dank
modernerer Grafik-Engine die M&g-
lichkeit, das Flugzeug zu rotieren oder
den Horizont kippen zu lassen. Der

Flug durch den Canyon gilt schlieBlich
noch heute als einer der Hohepunkte
der Spielegeschichte. Der dritte und
letzte Vertreter dieser Compilation darf
sich letztendlich rihmen, Vorreiter der
modernen Rennspiele zu sein. In dem
damals absolut aufsehenerregenden

o
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Der Start vom Flugzeugtrager war
seinerzeit das Gesprachsthema.

Der gekippte Horizont verréat, daB3
die 3D-Engine seit Space Harrier
deutliche Fortschritte gemacht hat.

word Up—

Mir als altem Arcade-Fan
konnte Sega fast kein scho-
neres Geschenk bereiten.
Space Harrier liebe ich aufgrund der
phantasievollen Drachen und der genia-
len Musik, Out Run halte ich fir den Vor-
reiter aller modernen Rennspiele und
Afterburner ist mir als intensivstes
Hydraulik-Erlebnis in bester Erinnerung.
Das schnorkellose Gameplay ist nicht
mehr zeitgemaB, hat aber ebenso wie
Bubble Bobble oder so manche Namco-
Perle ein faire Bewertung verdient.

Out Run dist man im Ferrari mit einer
schicken Blondine auf dem Beifahrer-
sitz durch die unterschiedlichsten
Landschaften, wobei man (revolu-
tionar!) sogar verschiedene Abzwei-
gungen wahlen darf. Im Vergleich zu
Daytona USA C.C.E. lassen sich die
altertumlichen Grafik-Effekte zwar
nicht wegschminken, doch Features
wie einstellbares Autoradio und Kar-
tenauswertung lassen Out Run noch
heute als nettes Rennspiel durchge-
hen. Hans Ippisch &

Check Up 2

Titel: Sega Ages
Genre: Arcade
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Januar
Preis: ca. DM 90, -
Spieler: 1
Levels: 3 Spiele
Save Game: Continues
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Besonderheiten: 3 Spiele auf einer CD

Grafik 60%

Ganz hubsche 3D-Bitmap-Zoom-Grafi-
ken mit viel Abwechslung, allerdings
nicht mehr ganz zeitgemas.

Sound 71%

Die Qualitat von Zeitlose Eleganz!” (Spa-
ce Harrier) bis ziemlich nervig (Out Run)!

Gesamt 70%

Wer auf alte Klassiker steht, darf sich
diese kurzweilige Compilation nicht ent-
gehen lassen. Wer kein Interesse an
Spiele-Oldies hat, sollte sich davon fern-
halten.

Sy 81
—
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Die 3D-Engine ist schnell und fliis-
sig, allerdings nicht mit perfektem
Grafikaufbau.

82 SSausn
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Das Genre der ungewohn-
lichen 3D-Action-Games
mit High-Tech-Grafik erhalt
dank Neon weiteren
Zuwachs. Ob den Darm-
stadter Programmierern
um Jan Joeckel, Peter
Thierolf & Co. damit der
erste 32 Bit-Hit aus deut-
schen Landen gelingt? Wir
testen die Saturn-Version!

—
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Oben: In Tunnel B1 kracht es an
allen Ecken und Enden.

Links: Die Transparenz-Effekte
wurden relativ ordentlich umgesetzt.

NNEL BT

D

a3 man den Worten der Neon-
Programmierer nicht immer
trauen darf, bekamen die
Saturn-User deutlich zu splren.
Urspringlich schimpften die Program-
mierer Uber die angeblich unzurei-
chende Leistungsfahigkeit des Saturn,
um dann vom Clockwork Knight-Pro-
duzenten Uber die tatsachlichen tech-
nischen Details aufgeklart zu werden.
AnschlieBend hie3 es, daB Tunnel B1
ebenso wie Tomb Raider zunachst
exklusiv auf dem Saturn erscheinen
soll, bis dann bekannt wurde, daf sich
die Programmierer ausschlieBlich um
die PSX-Version gekimmert haben
und die Saturn-Version erst im
AnschluB daran umsetzen wdirden,
wodurch selbstverstandlich der Distri-
butions-Deal mit Sega platzte. Allen
Widrigkeiten zum Trotz schaffte es das
Spiel schlieBlich Anfang Dezember in
die Laden....

Ein Mann, eine
Waffe, ein Ziel.....

und einmal mehr eine belanglose Story!
Immerhin verzichtete man dieses Mal
sogar darauf, dem obligatorischen
Bosewicht einen Namen zu geben oder
dessen furchterregende Waffe genauer
zu charakterisieren. Dem Spieler genugt
eigentlich die Information, dal3 er mit sei-



Schon dieser erste Obermotz ist mit
einem einfachen Maschinengewehr
sehr schwer zu besiegen.

nem zunachst sparlich bewaffneten
Raumgleiter diverse Tunnels durchque-
ren muBB und dabei primare und sekun-
dare Missionsziele zu erledigen hat.
Spielerisch handelt es sich dabei um
eine durchaus interessante Mischung
aus Racing-Game und 3D-Corridor-
Shooter. Man dist mit seinem Gleiter
von Ort zu Ort auf der Suche nach dem
Ausgang, sammelt Extras ein, schaltet
Lichter von Rot auf Grin, zerstort teils
ziemlich lastige Riesenfahrzeuge, ver-
folgt die Meldungen
des Bordcomputers
und orientiert sich an
der Ubersichtskarte.
Eine absolut flissige
3D-Engine mit relativ
gut verschleiertem
Clipping und aufwen-
digen Pseudo-Transparenzeffekten ver-
hilft dem Spiel zusammen mit dem trei-
benden Chris Hulsbeck-Soundtrack
zum notigen Quentchen Sonderklasse,
das schon der Sony-Variante zum Ein-
stieg in die Charts verhalf.

"-il“i‘;‘::r
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Neon gelingt mit
Tunnel B1 ein guter
Einstieg in die 32 Bit-

Liga! Hervorragende
Technik, anstandiges
Gameplay.

1

Dauerspaf3?

Dal sich die Levels im Grunde nicht all-
zusehr voneinander unterscheiden und
sich die Abwechslung hauptséchlich
aus den unterschiedlichen Grafiken
ergibt, mag vielleicht daran liegen, daB
Tunnel B1 urspriing-
lich nur ein Teil eines
Mammutwerkes war,
das aus Kapazitats-
grunden in mehrere
eigenstandige Titeln
aufgespaltet wurde.
Als néachstes Spiel
dieses Projekts soll das Hubschrauber-
Actiongame Viper folgen, und zwar laut
Neon schon im zweiten Quartal 97, was
uns einen Release punktlich zum Weih-
nachtsfest vermuten laBt.

Hans Ippisch &

Zahlreiche Lichtquellen hingten die Programmierer in den Tunnels auf.

word Up —

Tunnel B1 ist sicherlich
nicht die spielerische Sen-
sation, als die es haufig ver-
kauft wurde. Es ist jedoch
immerhin ein unterhaltsames Action-
Spektakel, das den Spieler ohne groBe
Umschweife an das Joypad fesselt. Wer
an Blam! Machinehead Gefallen gefun-
den hat, darf zugreifen.

Check Up+

Titel: Tunnel B1
Genre: 3D-Action
Hersteller: Neon/ Ocean/Laguna
Tel.: 06107-94545
Release: Dezember
Preis: ca. DM 99,-
Spieler: 1
Levels: 5
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch

Besonderheiten: Deutsche Entwickler

Grafik 80%

Flotte 3D-Engine mit flissigem Scrolling
und akzeptablen Pseudo-Transparenz-
Effekten. Nicht so hochauflésend wie
Exhumed.

Sound 89%

Chris Hulsbeck ist zurtck! Mit einem
atmospharischen Soundtrack hochster
GUlteklasse meldete er sich eindrucks-
voll in der ersten Liga zurick.

Gesamt 81%

Ein interessantes Action-Game, das vor
allem von seiner spektakuldaren Technik
lebt. Sonderliche spielerische Innovatio-
nen darf man nicht erwarten.

&Ssauey 83




DEf{ LETZTEN ZWOLF MONATE SCHON GEORDNET AUF EINEN BLICK?

DIE NEUESTEN INFOS ZU ALLEN TOP-PROJEKTEN? DIESE DOPPELSEITE

LEFERT DIE ANTW ORTEN AUF ALLE FRAGENI

1 Nachschub fiir FuBBball-Fans! Neben FIFA
Soccer ‘97 wird sich ab Februar auch der
Psygnosis-Titel Adidas Power Soccer um
den Referenz-Thron bewerben!

Wunder geschehen immer wieder! Schon
Ende Januar soll nun die langerwartete

5 .
‘?ffrj’f “’ Umsetzung des Rennspielknallers erschei-

{ nen! Der Hlt-Tip schlechthin!

Duell der Giganten! Die Hard Arcade
wird schon ub Februar fir Furore sorgen,

iy ““UP PS
Nlallnr Aprll PN

Wird das ehemalige Vorzeige-Projekt von
Virgin nun endlich im Mérz erscheinen,

'] wie Sega versprochen hat? Renderfans
wijrden sich wohl freuen!

PGenre: Jump & Run  DSpicler: 1
Bl t m‘ }H.nﬂh ﬁl’glﬂ

Der Countdown lauft! Wird die Motorrad-

Urnseizung von den Sega Rally-Schépfern
AM3 auf dem Saturn fiir neue Maf3stébe
sorgen kénnen2 Wir hoffen es!

gl--;_ ) Ml!(?l
bldumm '
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. Die fertige japanische Version hinterlief3

bincer “&;J;émﬂ einen ausgezeichneten Eindruck! Wir

1

iy
”ﬁf s = warten auf die fertige, wohl nur englisch-

sprachige Version!

PGmu:&B-BwI amU »Spieler; 12
: i mulmtm

B Ab Anfang Januar iberrollt Electronic
SRS | Arts die Saturn-User mit einer ganzen Flut
von Titeln! Der Sportspieltip schlechthin:

NBA Live 97!
PS r 1—4

Tomb Raider hat fiir eine hohe Erwar-

tungshaltung gesorgt! Kann Core Design

mit Ninja einmal mehr iberraschen? Die
1 frihe Version sah exzellent aus!

4 »Gonre: Beal ‘emUp  PSpieler: 12
‘_ hl!elcnse.!&arz ~ PHersteller: Core

M Wann darf sich Sonic erstmals mit seinen

*

| Freunden in einem furiosen 3D-Beat “em
Up présentieren? Wir tippen auf einen
Release in den Sommermonaten!

& »Genre: Beat ‘em llp FS' ieler:1-2
bﬂehm.tbm 4 »Hersteller: Seyu

Technisch und grafisch ist Sonic Xtreme
dem aktuellen Sonic-Game iiberlegen, die
Frage ist jedoch, ob sich die spielerischen
Werte auf dhnlichem Niveau befinden?

»Genre: 3D-Jump &Run pSpieler: 1
Plhlanu:hpnl  pH o!erSauu




W SOVIET STRIKE

B Wir hofften es, der Electronic Arts-

. es! Dank schnellerem CD-ROM wird die

| Pressesprecher Florian Stangl bestdtigte

Saturn-Version weniger ruckeln!

W WILD NINES

Eigentlich sollte man Yu Suzuki in sein
téigliches Gebet mit einschlief3en, damit
die Virtua Fighter 3-Umsetzung gelingt.

Das zweiseitige Preview in der letzten Aus-
gabe sorgte trotz der frilhen Bilder schon
fir grof3es Aufsehen in der Hitseekers-Um-
frage. Wir warten auf eine Beta-Version!

BSpiele:1
> Hersteller: Shiny Entert.

= W SATURN

Actua Golt

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Amok

Athlete Kings

Battle Monsters
Baku Baku Animal
Big Hurt Baseball
Black Fire
Blam: Machinehead
Blazing Dragons
Bug!
Bust a Move 2
Casper
Chaos Control
Clockwork Knight
Clockwork Knight Il
Command & Conquer
Crime Wave
Criticom
Cyber Speedway
(yberia
D
Darius Gaiden
Darius Il
Daytona USA
Daytana USA C.CE.
Defcon 5
Destruction Derby
Digital Pinball

- Discworld
Earthworm Jim 2

" Exhumed
- Euro 96 Soccer

F1 Challenge
FIFA Soccer 96

. Fighting Vipers
. Galactic Attack
- Galaxy Fight
- Ghen War

. bex

-~ Golden Axe - The Duel

Wer im Sega-Channel Kaiserslautern
Mitglied ist, darf schon ein Demo namens
"Sonic 3D: Test Drive” aus dem Kabelnetz
laden, alle anderen warten!

Sega Channel-User sind als erste dran!

'@ Sie dirfen schon jetzt die Endversion ex- 'i
'@ klusiv “runterladen und ausgiebig spielen.

Das Modul kommt wohl nicht mehr!

Game Gear-Fans dirfen sich auf das

bislang einzige Handheld-Jump & Run mit

kompletter Render-Grafik freuen. Sonic im
! letzten 8 Bit-Abenteuer!

P Release: Dezembe

Gradius Deluxe

. Guardian Herces
- Gun Griffon

Hang On GP 95

. Hebereke's Popoitto
. HiOctane

Highway 2000
~ Impact Racing

. International Victory Goal

In The Hunt
Iron Man

- Jewels of the Oracle

John Madden “97

. Johnny Bazookatone

Keio Flying Squadron

Krazy Ivan

Lemmings 3D

Magic Carpet

Mighty Hits

Mr. Bones

Myst

Mystaria The Realms of Lore
Mystery Mansion

NBA Action

NBA Jam Tournament Edifion
NFL Quarterback Club

NFL Quarterback Club “97
NHL All Star Hockey

NHL Hockey 97

NHL Powerplay "96

Nights info Dreams

Night Warriors Darkstalkers Revenge06/96

Off World Interceptor
Olympic Soccer
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Pebble Beach Golf
Primal Rage

Pro Pinball
Rayman

Revolution X

Rise 2: Resurrection
Road Rash

Robotica

= Sea Bass Fishing
= Segu Rally
& Shellshock

& Shining Wisdom

1/97
10/96
8/96
12/96
9/96
10/96
07/96
07/96
10/96
11/96
10/96
10/95
10/96
12/96
12/96
8/95
11/95
1/97
12/96
07/96
10/95
05/96
06/96
03/96
1/97
8/95
12/96
10/96
11/96
11/95
9/96
8/96
10/96
07/96
04/96
03/96
11/96
01/96
04/96
10/96
05/96
01/96
06/96
07/96
8/96
02/96
8/96
01/96
1/97
1/97
8/95
1/97
10/96
1/97
1/97
04/96
10/96
1/97
9/96
04/96
12/96
12/96
11/95
03/96
02/96
9/96
02/96
04/96
10/96
01/96
1/97
10/96
9/96

01/96
10/96
9/95
06/96
10/95
8/96
9/96
12/95
07/96
9/96
9/96
12/95
12/96
02/96
06/96
8/96

0%
90
13
67%
12%
12%
93%
53%
76%
85%
a»
61%
76%
15%
82%
15%
1%
14%
90%
97%
85%
57%
18%

%
95%

76%
84%
75%
26%
38%
73%
74%
70%
95%
B

70%

Shinohi X

Shockwave Assaulis
SimCity 2000
Skeleton Warriors
Slam'n"Jam 96
Space Hulk

Star Fighter 3000
Story of Thor 2

Street Fighter - The Movie
Street Fighter Zero
Street Racer

Striker 96

Super Bomberman
Tempest 2000

The Horde

The Need for Speed
Theme Park

Three Dirty Dwarves
Thunderhawk 2

Til!

Titan Wars

Tomb Raider
Toshinden Remix
Toshinden URA

True Pinball

Valora Valley Golf
Victory Boxing

Virtua Cop

Virtua Cop 2

Virtua Fighter

Virtua Fighter 2
Virfua Fighter Kids
Virtual Golf

Virtua Racing

Virtual Hydlide

Virtuel On

Virtual Open Tennis
Wing Arms

WipEout

World Cup Golf

World Series Baseball
World Series Baseball 2
World Wide Soccer 97
Worms

WWF In Your House
WWF Wrestlemania
X-Men Children of the Atom
X-Men Children of the Atom

W _MEGA DRIVE

Arcade CTassics
Aaahhh! Real Monsters
Big Hurt Baseball

Bugs Bunny

Cutthroat Islond

Exo Squad

Int. Superstar Soccer
lzzy's Quest
MicroMachines Military
NFL Quarterback Club *96
NHL Hockey 97
Olympic Games
Phantasy Star 4
Separation Anxiety
Tim in Tibet

Total Football

Toy Story

Worms

WV 32X

Darxide
FIFA Soccer 96
Kolibri

W GAME GEAR

Arena

Baku Baku Animal
FIFA Soccer 96
PGA Tour 96

W MEGA CD II

Batman & Robin
Fatal Fury Special
Flux

Keio Flying Squadron
Samurai Shodown
The Space Adventure




WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEO-RECORDER AN UND MACHT MIT!

1. Schlie3t Eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den Ausgang
des Recorders stopselt Ihr an den Fernseher an. Damit lhr nun ein Bild
bekommt, miif3t hr den Videorecorder noch auf den Kanal der Konsole einstellen,
wahrend der Fernseher auf den Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere
Videokassette ein, auf die lhr durch Driicken der ,Record“-Taste die Spielsequenzen aufneh-
men kénnt.

2. Zeichnet, wenn méglich, die letzten dreiflig Minuten bis zum Highscore auf, so daf eure Punkizahl
oder die Bestzeit ersichtlich wird. Es ist Ehrensache, daf lhr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben

wir dabei auch nur den leisesten Verdacht, daB3 geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wer-
tung.

3. Notiert aut dem Coupon Eure Bestleistungen und sendet ihn zusammen mit der VHS-Videokassette an uns. Legt den

Coupon am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man seine Bestzeit
verbessern und eine neue Kassette einschicken. Ein Bitte: Verzichtet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein kleines gelbes
Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf der Paket-AuBenseite!

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog VIRTUA FIGHTER y

enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr tbertroffen, —— _ ,
bekommt der Spitzenreiter neben einer schicken Urkunde eine Wer schafft die héchste Punktzahl im Ranking-Mode?

Charakter egal.

Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.

SEGA MAGAZIN ¢ Kennwort: Score Attack!
IsarstraBe 32-34 ¢ 90451 Nirnberg

Brandneue Spiele-Wettbewerbe warten ab sofort auf euch! In
Daytona USA C.C.E. wollen wir die schnellste Rundenzeit auf
dem National Park Speedway ermitteln! Das gefahrene Fahr-
zeug ist egal, gespielt wird im Time Attack Mode ohne Geg-
ner! In Tomb Raider wollen wir wissen, wer den allerersten
Level (The Caves) am schnellsten beendet. Nehmt vom Beginn
bis zur allerersten Auswertung auf! Viel Erfolg!

Teilnehmer | o Bestleistung = Monat
Marinovic Robert 143
_ Reitenbach Daniel 117
Umbrath Oliver 9
Oberldnder Paul 79
Ennemoser Martin 90
Bunoza lvan 5 '_'.86
Lehmann Matthias 85
- Schulz Marcel i 84

1.
2.
3.
4.

5
6.

e
7,

diese Leistung ohne Zuhilfenahme
eines Schummelmoduls, Cheats

Meine Bestleistung

Hiermit bestdatige ich, daB ich
oder dhnlichem erreicht habe.
Datum, Ort

DAYTONA USA C.C.E.

Wer hat die schnellste Rundenzeit auf dem National Park

Speedway ermittelt? Das gefahrene Fahrzeug ist egal,
gespielt wird im Time Attack Mode ohne Gegner!

Teilnehmer o ;—:r|is.§ur:tg **nrm
NevkeFrank @ 3132 1
Hien Roman = s 0

0
-2
=
2
©
£
@
wy
W
o
~
o
O
2
>
m

a  Bereits plaziert
Name, Vorname
Straf3e, Hausnummer
Postleitzahl, Wohnort

Rogautzki Andre 3552 |




Wer beeendet den allerersten Level (The Caves) am schnell-
sten? Nehmt vom Beginn bis zur allerersten Auswertung auf!

Pledz 00 00 fehehmer

Beéf!éisi’ung

Monat

Neuke Frunk

1 (Neu)

NIGHTS

3,46 o

1

Wer erreicht mit Elliot die héchste Gesamtpunktzahl in der

Eiswelt (Frozen Bell)2

Teilnehmer

Besfleistung

S SEGA ENTERERISES L T0, 1508,

'Mc_;nﬂm-f-

~ Molller Jor
~ Altmann Steven
| Muyer Patrick
~ Bender Bjérn
~ Gruzlok Kc:y
-~ Pessek Helmut |
 Marinovic Bernard
Wuntke Chris Norman
Claas Schafer
- Germeroth Christian
Ts_chenfscher Michael
 Eberl Michael
Donat Hendrik |
 Zaadstra David
Haupt Dennis
f .Romrﬁl ild Christian
- Boeddinghaus Jonas
~ Jurczuk Richard
Kim Jang-Ho
Maas Beniamm
~ Schluz Sebastian
Henke Thomas
~ Wiprecht Markus

763.840
637100

515000
452240
| 439070
438000
400870
389880
386190

384190

366170
. 363260
336960

333840

. 320200
1312890
1310220
290320
280680
262440
| 257270

260230

E=ad
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- PC- Stpaieler testet fiir

 verra e PC-
hr Geld Wertsind und v

'*;lnﬁusgah i 2t
_eine neue. ﬁ,a fur das Rollenspiel-

Ihnen, welch

7. Diablo, bricht jetzt

a Ra
. 3D-En 'E_na dag ﬁmaﬂ“gﬂHtta unter Win-  —-
~ dows 95 und DirectX 37 Risiko und
':._Flnﬁanmanﬁvar Stratagiaspteie fur.g_::;_ —_

la!_ Wir

‘ Heft plus CD:

DM 7 50‘

Prbfrs oﬁer wseder .,nur" Brettsp:elkun— :

vertierungen von Hasbro? Komplett- -
&sungan FAT Tnonstruck und

Schleichfahrt.
Tips und 'I?icks zu c&c Aiamstuf#,
Rot, Privateer 2 F1 Grandpm_a und __
'._-.;__:-.;welen ancieren
was leistet die i




die Spllzenpoﬂhbn sil:ham WarH WH_&

Soccer ‘97 marschiert encﬂ* ch nm:h w' nel

Welche finf Spiele gefallen euch am besten? Welches noch nicht versffentlichte, aber in der Ent-
- wicklung befindliche Spiel wiinscht ihr euch am sehnsiichtigsten2 Schickt eine Postkarte, auf der ihr
ever Wunschspiel und finf aktuelle Lieblingsspiele mit der jeweiligen Systemangabe von Platz 1 bis

- 5 notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

& st e e e ot g, e

g -f.lf::?"ﬂ'—'-hr T I:-\:p--- A = i S

96%
97%
95%
90%
95%
95%
95%
86%
92%
91%
88%
91%
90%

Bewertung im Monat

)

v = r~
]

fred

ok TR i~ S i £ U e e i S L s e 11

| Platz  Vormonat

k. (1)
2. (2)
1 3. (8)
4. (5)
B (7
| 6. (3)
|1 7. ()
| 8. (4)

Plﬂf! Vormmll Tllol System im Monat |
TOMB RAIDER SAT 2
NIGHTS INTO DREAMS  SAT 4
SEGA RALLY SAT 1R
WORLD WIDE SOCCER 97 SAT 1
DAYTONA USA C.C.E. SAT
PANZER DRAGOON R SAT 8
VIRTUA FIGHTER 2 SAT 1R
EXHUMED SAT 3
ATHLETE KINGS SAT &
| 10. (NEU) FIGHTING VIPERS SAT 1
SEGA Magazin
Kennwort: Charts
IsarstraBBe 32-34

90451 Nirnberg

b = e S e P e e,

Titel

Dune 11

Sonic 3

Story of Thor
Earthworm Jim &
NHL Hockey 9%
Sonic & Knuckles
MicroMachines 96
Landstalker

Bewertung  im Monat

92%
91%
91%
94%
93%
89%
86%
92%

19
33
18

&
_'7
€

22|

85%
88%

Platz Vormonat  Titel
1. (85) Tomb Raider
2. (1) Nightsinto Dreams
3. (2) Sega Rally
4. (10) World Wide Soccer ‘97
5. (Neu) Daytona USA C.C.E.
6. (3) Panzer Dragoon 2
7. (4) Virtua Fighter 2
8. (9) Exhumed
9. (8) Athlete Kings
10. (Neu) Fighting Vipers
11. (8) Alien Trilogy
12. (7) ©Need for Speed
13. (18) SimCity 2000
14. (19) Discworld
15. (13) Worms
16. (11) Story ofThor2
17. (Neu) Command & Conquer
18. (R5) Virtua Cop
19. (12) Daytona USA
20. (18) Gun Griffon
21. (15) Thunderhawk 2
2QR2. (R4) Magic Carpet
23. (17) Destruction Derby
24. (14) Bug!
25. () Space Hulk

88%
89%
80%
90%
87%
93%

et

fd
ANV PDPDOOPRPHFPAPARAVDOHA®NODPAD

12

93% L 8

78%
88%
75%

3
11
&

|Platz Vormonat

| 3. (3)

Titel Bewertung  im Monat
1. (1) Virtua Fighter Anim. 70% 2
2. (2) BakuBaku Animal 86% 2|
3. (3) Garfield 71% 3
| Platz Vormonat Titel im Monat
| 1. (1) Virtua Fighter 3 3
2. (2) Die Hard Arcade 2
Manx TT 3

88 SEGA MAGAZIN
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Deine Vorteile:

B SEGA Magazin prift alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und
unabhangig.

W Inklusive SEGA SATURN-Magazin!

B Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten Gbernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld
fur schon bezahlte, aber nicht gelie-
ferte Ausgaben wird zuriickgezahit.

B Keine der 12 Ausgaben wird versaumt
und so erhélt man ein llGckenloses
(Tips&Tricks-) Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahr-ung der
Frist, die mit Absendung dieser Be-stellung
anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &
Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327
Niirnberg.

Alle zwei Monate auf einer
vollgepackten Sega Saturn
CD-ROM* zum SEGA MA-
GAZ'N'A BO! *) ist nicht im Zeitschriften-

handel erhaltlich!

So bekommt ihr die Top-Demos zu
allen aktuellen Saturn-Spielen wie z.B.
Fighters Megamix, Manx TT oder Dark
Savior frei Haus geliefert!

Und das fur schlappe 10,- DM mehr
zum regularen Abopreis, d.h. fur DM
5,75 pro Monat!

Als Dankeschdn erhalist Du eine die-
ser Abopramien:

1. GAMES GUIDE: Cheats, geheime
Level, Levelkarten und Strategien hel-
fen den Obermotz zu besiegen.

2. SEGA PINS: Die lustigen SEGA
Pins in der Geschenkbox.

3. TIPS & TRICKS SAMMEL-
ORDNER: Damit die SEGA Magazin
Tips & Tricks immer griffbereit sind.

PS.: Wer schon ein SEGA MAGAZIN-
Abo besitzt, kann dieses natlrlich
umwandeln!

Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

JA, ich mochte:

"] mein Abo umwandeln (Rechnung Uber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

"] SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-
CD-ROM fur DM 69,- (lauffahig auf allen
europaischen Saturns!) (Ausland 93,-/Jahr)

("1 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne zwei-
monatliche Saturn-CD-ROM fir DM 59,-
(Ausland 83,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Stral3e, Nr.

PLZ, Wohnort

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner-
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestell-
ung anlauft, gendgt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.-
KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, dal3 die Post bei einer Adrel3-
danderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt,

2.Unterschrift
(bestéatigt Widerrufsbelehrung)

Datum

Ilch mochte als Dankeschoén bitte folgende
kostenlose Pramie (bitte nur eine ankreuzen,
gilt nur fir Neuabonnenten):

D T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995
1 SEGA Pins, Art.-Nr.: 800
"] SEGA Games Guide. Art.-Nr.:1079

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs.

Gewunschte Zahlungsweise des Abos:

[ Gegen Rechnung T Bequem per
Konto-Nr. BankEinZUg

1.Unterschrift
(ggf. des Erziehungsberechtigten)

Datum

BLZ

3190




Verk. 8 Spiele, zus. DM 360,-;
auch einzeln, Sonic 3, Syndicate
usw., Action Replay Pro. DM 60,-,
NBA Live 95 DM 30,-,

Tel. 030/4544583

Verkaufe fir MD: Landstalker fir
DM 40,-, Story of Thor DM 60,-,
verkaufe Mega CD 2 mit 6 Sp.
(z. B. BC Racers, Sonic) fir

DM 180,-,

Tel. 03605/513680

Verk. Mega Drive, 2 Pads, 1x
Powerstick, 1x Adapter, 16x 8 Bit,
3D Brille, 1x Fire Unit u. 15 Spiele
fir nur DM 500,-,

Tel. 0711/467320 ab 18 Uhr

Sega Mega Drive m. 10 Spielen
(Story of Thor, Lost Vikings, World
Cup ltalia, Warlock usw.)

zus. DM 200,-,

Tel. 09434/2109

Verkaufe M. Turrican, MM96,
Landstalker, Th. St. of Thor, B. For.
Pitf., je DM 40,-, viele MCD Spiele
13-17 Uhr Tel. 069/543344

!

!

Verkaufe MD mit MCD, 10 CDs,
10 Module, darunter: Sonic CD,
MM@6, St. of Th., Thunderhawk, 2
Pads,

13-17 Uhr Tel. 069/543344

Verk. MD + 2 Pads + 9 Sp. + MCD
+ 12 Sp. z. B. Thunderhawk,
Silpheed, SFll, Earthworm Jim,
Sonic CD, PGA 96 zus. DM 599 -,
Tel. 034492/40377

Verk. div. MD Spiele wie Global
Gladiators, Ex Mutants, Altered

Beast, Populous fiir je DM 15,-,

Tel. 030/9322913

Verk. Mega Drive Spiele, z. B.
Dune I, Aladdin, Desert Strike,
Altered Beast usw.,

Tel. 0171/3694459 ab 14 Uhr,
tausche auch!

Verk. 16 MD Sp. je DM 20,- z. B.
EWIJ1, Schlimpfe, Aladdin, Eternal
Ch. usw.,

Tel. 02366/43010

Verkaufe 10 MD Spiele fur
komplett VB DM 250,-: EWJ2,

EWJ1, Vectorman, Sonic 2, Pitfall,
Dschungelbuch etc.,
Tel. 05242/57536

Verk. MDIl + 32X und 23 Spiele, 3
Pads + 2 kabellose Pads fir DM
1.000,-, tausche Story of Thor 2
gegen A. Kings,

Tel. 02801/6038

Verk. Sp. ab DM 10,- fir Mega
Drive 50 St. Mega CD 4 St. MS 3

St. Liste vorhanden,

Tel./Fax 08232/2894

Verkaufe Mega Drive + 2 Pads und
8 Spiele z. B. Double Dragon VI,
True Lies fir DM 250,-,

ab 18 Uhr anrufen

Tel. 03581/303213

Tausche Ottif., Phant. St. 4, Light
Cr., Soleil, Landst., Sonic, Talespin,

Space Harrier, Quack Shot etc.
Tel. 09323/1403

Verk. MD + Stick + MS Converter
mit 1 Game + 6 MD Games, z. B.
Streets of Rage 2, DM 220, -,

Tel. 0561/43638 Stefan

Verk. MD2 + 2 Pads + Action
Replay u. 31 Spiele, z. B. Sonic 1-
3, Lion King, Garfield, Oftifants,
Ballz zus. fir DM 600,- VB,

Tel. 05261/14335

Suche MCDII f. DM 50,-, suche
32X + MD Spiele + MCD + Pads,
nur komplett! (MD Sp. bis DM 20,-,
MCD Sp. bis DM 30,-, 32X Sp. bis
DM 30,-) Sofort!

Tel. 0343/5931060

70 MD Spiele zu verkaufen, z. B.
Rollenspiele, Sport- und Kinder-
spiele von DM 20,- bis DM 60,-,

alle wie neu

Tel. 030/3418661

_ MASTER SYSTEM

Verk. MSIl + 2 Pads + 6 Spiele fur
DM 400,-, verk. auch Lernspiel-

computer von Yeno m. 18 Prog.,
Tel. 09127/6247 Markus

Suche Tails Adventure, Sonic Drift
Racing u. Sonic Labyrinth, zahle

DM 20,- + Porto, A. Gerber,
Kleinenwieden 14,

31840 Hess. Oldendorf

Verk. Mega CD Spiele z.B. Lunar

ll, Thunderhawk, Formula One jp.

geg. Gebot usw.,
Tel. 0171/3694459 ab 14 Uhr

Suche Rollenspiele fir Mega CD,
z.B. Popful Mail, Exile, Battle

Fantasy, bietet alles an! Zahle gut!
Tel. 0511/421571

" SATURN

Ve;kuufé FIFA Soccer 96 und
WWF Arcade fiir je DM 50,-,
Tel. 04732/1785

PN
“!n:l.‘; H
o

Verk. 10 Spiele fir Saturn fir DM
300,-, u.a. Bug, Exhumed, Baku
Baku, Panzer Dragoon 2, nur
zusammen!

Tel. 03643/421585

Suche gebrauchten, funktionieren-
den und billigen S. Saturn auch mit
billigen Spielen! Christoph

Tel. 0341/3911676

Suche Caspar kpl dt., Die Hard
Trilogy dt., Dragonheart Fire u.
Steel dt., Three Dirity Dwarves dt.,
Tel. 03941/600439

Verk. Panzer Dragoon 2 & Joypad
DM 63,-, Sega Rally & VF 2 je DM
53,-, Sonic Wings (jp) DM 53, -,
Mega Drive Video Audio Kabel +
Scart Adapter DM 28, alles ohne
weitere Portokosten!

Robert Marinovic, Oberdorfstr. 59,
78054 Schwenningen

Verk. Saturn mit 1 Joypad inkl.
Tomb Raider, Alien Trilogy, Sega
Rally u. Tips u. Tricks-Buch, Preis
DM 450,-, alles 1 Monat alt, C.
Vogel, Ernst-Thélmann-Str. 16,
39606 Iden

Verk. Saturn + 1 Pad und Action
Replay + 5 Spiele, z.B. Tomb
Raider, Gun Griffon DM 500,-,
Tel. 05322/6447 Bad Harzburg

Kaufe Saturn Spiele dt-us, suche
evil. auch die Konsole,

Tel. 0171/3694459 ab 14 Uhr,
tausche auch!

Tausche Mystaria, FIFA 96,
Rayman, NHL Hockey, V.R., SF
Movie, Daytona usw., suche
Nights, EWJ2, Need for Speed,
Exhumed, V-Cop 2 usw.,

Tel. 02237/8905

Tausche Shellshock u. Robotica,
beide Pal u. Virtua Fighter 1, G.
Axe the Duel, beide jap.,

suche Exhumed,

Tel. 06131/224641 Ciro

Tausche Daytona 2 gegen Die
Hard Trilogy US, Do. + Fr. ab 13
Uhr, Janni D.,

Tel. 07132/7775

Tausche Alien Trilogy oder The
Horde gegen Tomb Raider oder D
oder gegen NHL Powerplay 96
Tel. 0203/721735

Verk. 10 Spiele je DM 45,-,
zus. DM 400,-,

Lenkrad DM 80,-,

Tel. ab 18 Uhr 0161/4405928

Verk. Saturn mit 13 Spielen, 3
Demos, 2 Pads komplett mit

Verpackungen und Anleitungen
DM 200,- VB,
Tel. 030/8159953

Je DM 40,-: Toshinden, VF Remix,
Cyberspeedway, Hi Octane, Virt.
Hydlide, Myst, FIFA Soccer 96,
Street Fighter usw.,

ab 18 Uhr unter 0172/6518238
oder 0931/93489

Sega Saturn Spiele, z.B. Panz. Dr.
Il, V-Cop + Gun, Mystaria, Tomb
Raider, FIFA 96 usw.,

Tel. 0171/3694459 ab 14 Uhr,

PS: tausche auch!

Verk. Saturn 10 Mon. alt + 2 Pads
+ Ant.- u. Scartkabel + 6 Spiele
(u.a. Destr. Derby, FIFA 96) VB
DM 550,-,

Tel. 03493/89490 ab 18 Uhr

Verk. Iron Storm, jap, DM 45,-,
Chaos Control dt. DM 45,-, suche
Exhumed, Need for Speed, Crime
Wave, D. Derby,

Tel. 03681/720412

Verk. Saturn mit Virtua Fighter,
Thunderhawk 2 dt., She”iock dt.,
Victory Goal, 2 Pads, DM 549 -,
Tel. 03379/39441

Verk. Sonic 3D Blast (US) DM 65 -,
Gg Sonic Chaos DM 19,-, keine
Portokosten,

R. Marinovic,

Oberdorfstr. 59,

78054 Schwenningen

Verk. Thunderhawk 2 f. DM 40,-,
verk. Alien Trilogy f. DM 40,-,
Fax 04922/4399




SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT

CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE

ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
ERSCHEINENDEN TITEL EUCHAM UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE

WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!
6. Wie gefallt die die Sega Satum-Demo-CD 2/97 (Flash Vol. 3)?

J Habe kein Saturn-Abonnement
3 Schulnote

MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN

1. Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten
interessieren (unabhdngig vom System!). Kreuze dazu bitte
im ersten Balken genau drei Spiele an!

7. Wie gefallt dir die
aktuelle Ausgabe vom

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!
Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage

g
Q
>
:
d

kommit. Sega Magazin?
Finde ich | Werde ich kaufen: Schulnote
interessant: § Sat | MD | 32X | CDIl | GG
Gl -|- T 8. Was gefallt dir an dieser
el e il S Ausgabe besonders?
Hel (e =85 e | Name, Vorname
=1 T P A ;
IaTE e S Fis
Bl =55 =55 2ae b osiate
IFA Soccer “97 nd =B Kehs 00 5 i

Fighters Megomx 0| 0 | || ;
Fghting______ 0| o ||| || 9 Wasgelltdir weniger? rove
Grandia oo |1 !
Y= 2p PN T DR ! Schicke den ausgefillten
= W e T ] Coupon an nachfolgende
= Rl e el ; Adresse:
Pl FERE I RRORE a | SEGA Magazin
T OO 2 DS B ! Kennwort: Hitseekers!
KNl W= R R 10. Wie findest du die Titelseite? |} IsarstraBBe 32-34
NI - 7 - T R S R Schulnote L 90451 Nurnberg

o R R T ST e

=il e G e

R T [

T BN TR SR

P T e e

o B! R S

T = T

|

11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?
Ausgabe __ /
Spot goes to Hollywood 01
Street Fighter Alpha 2 0 12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
|']e Cm‘_” 2 0 hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Virtua Fighter 3 0 Werbung...
ild Nine’s X
3. Welche Systeme besitzt du? 13. Wie alt bist du?
3 Saturn Q32X 1 Mega CD Il T Mega Drive 1 Game Gear Jahre

14. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?

circa DM
5. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
Q1-5 Q6-10 15. Du bist
- QAlle 2 Abonnement A ménnlich 1 weiblich




|
[
[
l —
| () S
540 |5 &
1> = © = ©
| -'DU'I - E
ol 8 £
i < —
1O g 7)) m
1 3 o= 2
<< $ - | = -
| —~ = < o
1§ E @ c @ X
ll_:'djog Q
1Sx 0w 35 £
S22 @ N|SE
l-—%E"' D= .
163 © o o D
N M| Do X
1c 20 32236
19 © O E2 0
|m: C.C
| & = c
1o @ EOQ%UL;
' X @ D A
1S = NoO 0
'S © > <~T ©
2 W X S
I = 3. &N q)(-t"l
IE%QNE%_
105 @ O 8% »
|G)H—ﬂ EQCU
s8> |8 ©
2e 28 O
= c
S8 0@ 8
e o 2 = &
l:'atﬂ = () | @ 4h]
IBEQ\,_Jx g}
I>Sg © @ -
| o ©
120 o > -
=W s = o
m W a. =
| 0
! Q
|
[
|

> 2
. 3
- X E
= @S
8 7 =
E &S
H
u = -
=\ =
= — = -
e
-4 J%q"
@ mg
B =
S (U =5
E'\.._..1_g=
™
£ BE
o »p
wn p:
E
i =
& ]
0
o
c
=
: -
O
k- =
g >S5
C ©
< 0

WORD

Inh. Carmen Markatsch

Computer & Videosspiele
Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231-21404

Sega Saturn

Athlete Kings
Blazing Dragons
Bust A Move 2
Casper
Com&Conquer
Die Hard Trilogy
Discworld

99.90
89.90
79.90
89.90
99.90
89.90
89.90
99.90
49.90
99.90
89.90
89.90
99.90
89.90
99.90
99.90
139.90
89.90
89.90

Daytona Champ. Ed.
Daytona USA
Darksavior Landst.2
Destruction Derby
Exhumed

FIFA Soccer 97
Fighting Vipers
NBA Live 97
NHL Hockey 97
Nights incl. Pad
Return Fire
Soviet Strike

SEGA Saturn 399.
Sonic 3D Blast

SEGA Rally

Story of Thor 2

Street Racer

The Crow-City of Ang.
Tomb Raider
Tunnel Bl

Virtua Fighter 2
Virtua Cop 2

Virtua Cop 2 & Gun 139.90
World Wide Soccer 89.90
Mega Drive:

FIFA Soccer 97
NHL 97

NBA Live 97
Int.Superstar Soccer

SEGA Saturn

Incl.
Command&Conquer

99.90
79.90
89.90
89.90
99.90
89.90
89.90
89.90
99.90

99.90
99.90
99.90
89.90

Versand & Laden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-14.00
—y o e e

Verk. od. tausche Gun Griffon,
Pebble Beach Golf, NHL Allstar,
Rise 2, Shellshock, Digital Pinball,
Tel. 07951/25251 od. 44503

Suche Spiele aller Art, auch
Tausch méglich, suche Myst, S.
City, T. Raider, Sport + Rennspieie
Tel. 02241/803553

Verkaufe/tausche fir Sega Sat.
Defcon 5 amerik. Vers. u. Lem-
mings 3D dt. jeweils DM 50,-,

Tel. 07143/585546 ab 19 Uhr

Sandra

Tausche Cyberspeedway, Str.
Fighter Movie, Vic. Goal, Clockw.
Knight 2, Allstar Hockey, Mistery
Mansion,

Tel. 06332/72181

Verk. VF2 DM 65,-, Sega Rally

DM 60,-, zusammen mit Gratis
Demo CD, alles in Topzustand!
Tel. 03725/81487 Martin

Verk. Alien Trilogy DM 70,-, Black
Fire DM 60,-, Pebble Beach Golf
DM 50,-, Robotica DM 30,-, Sega
Rally DM 60,-, V. Fighter I

DM 60,-,

Tel. 03573/662499

Tausche/verk. Magic Carpet,
Daytona USA, FIFA 96, Alien
Trilogy u. Bug, suche Bust a Move
2 v. lron St.,

Tel. 02375/2640

Verkaufe Gun Griffon DM 50,-,
Exhumed DM 60,-, Bug, Panzer
Dragon 1, Clockw. Knight 2,
jeweils DM 30,-,

Tel. 06108/66859

Verk. Flashdance, VF2, Daytona,
WS baseball, Panzer Dragoon, SF
Movie, VF Remix, Virtual Golf,
Toshinden, F1 Ch.,

Tel. 02104/449090

Verk. Nights (jp.), Astal (jp.),
Bubble Bobble (d.) zusammen fir
DM 100,-,

Tel. 0841/920769 Uwe

Verk. Sega Saturn u. 2 Pads DM
250,-, 5 Spiele a DM 50,- wie
z. B. P. Dragoon, D, Myst,

Euro 96, Shellshock

Tel. 030/4292434

Suche Saturn inkl. Control Pad und
RGB Kabel fir DM 300, -,
Tel. 0395/3699952

Verkaufe Sega Saturn mit US
Adapter, Memory Card, Act. Rep.
und 10 Topspiele. Alles 1a, gegen
Gebot ab DM 500,-,

Tel. 030/3418661

Tausche 2:1, Dark Legend, Gex,
Johnny B., Iron S., Romance 4,
Ghen Wars, Shellshock gegen
NFS, Gun G.

ab 19 Uhr Tel. 07132/2216

32X

Verk. 32X incl. Mega Drive, 2
Joypads, 10 Mega Drive-Sp. und
4x 32X-Spiele (Star Wars, Metal
Head, V. Fighter, V. Racing?)
VB DM 650,-,

C. Mahringer,

Dohlenweg 5, 52477 Alsdorf

CLUBS

Sega Saturn Club bietet euch
Clubheft, Neuheiten, Gebraucht-
spielevermittlung usw., kostenlose
Infos unter:

INSIDER Club,

Postfach 12 13,

97206 Veitshéchheim

oder ab 18 Uhr

Tel. 0172/6518238

SONSTIGES

Verk. Super 8 Filmprojektor + 8
Disney Trickfilme, Preis ist VB,
Robert Marinovic,

Oberdorfstr. 59,

78054 Schwenningen

Verkaufe Bildplattenspiele von
Philips. Laser defekt. Irene Fréinkel,
An der Schranne 9,

91781 Weillenburg

Verk. MCDII f. DM 70,-, MCDII
Games f. DM 30,- u. MD Games f.
DM 20,-! Su. Theme Park,
Earthworm Jim 1+2 f. MD!

Tel. 06406/6203 Lenny

Verk. Amiga 2000 mit PC Karte,
Handbiicher, div. Software, Maus,
Joystick VB DM 500,-,

Tel. 030/9322913 ab 17 Uhr

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie mﬁglich zu halten, bitten wir
euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!

2. Irrefihrende Anzeigen nach dem Motto
‘Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ..." oder dhnliches
werden nicht veroffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an denen
ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mit strafrechilicher Verfolgung
rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden.

6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimtdatigkeitsangebote und sonstige
Bauernfingereien haben wir leider
keinen Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet, dann
gebt dies bitte zusatzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklart. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
IsarstraBe 32-34 - 90451 Nimberg




Die richtige Nummer fur deine Fragen!

Heftnachbestellungen:

(Diese werden nur per Vorkas-

se, V-Scheck oder bar erfolgen;
es kénnen nur die letzten drei

Ausgaben geliefert werden!)
Bitte wende dich schriftlich an:

CP Verlag & Agentur GmbH

IsarstralBe 32-34
90451 Nirnberg

Fragen zum
Abonnement:

Tel. 09 11-5 32 5179

Saturn-Demo-

CD-ROM defekt:
Bitte sende die CD-ROM an:

CP Verlag & Agentur GmbH
Saturn-CD-Reklamation

Ausgabe 2/97
IsarstraBe 32-34
90451 Nurnberg

Jetzt die Knaller

der letzten

nachbestellen!

Tips & Tricks,
sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertriebh Telefon Wann?

Acclaim (0211) 5233222 24 h/Tag

Activision (06107)930100 Mo.-Fr.10°°-17°°
BMG Interactive (0180) 5304525 Meo. - Fr. 10°°-17°°
Bomico & Laguna (0 6107) 945145 Mo. - Fr. 15°°-18°°
Electronic Arts (05241)26024 Mo - Fr. 10°°-12°°

und 14°°-17°°

Infogrames (0221)454 3106 Mo., Di., Do., Fr.
15°°.18°°

Konami (0221) 612352 Mo. - Fr. 17°°-20°°

Mindscape (02 08) 89 92 41 24 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°

Psygnosis (069)66543400 Mo. - Fr.9°°-19°°

Sega Infoservice  (040)2270961 Mo. - Fr. 10°°-18°°

Sierra Coktel Vision (06103)994040 Mo. - Fr. 9°°-19°°

Softgold (02131)965111 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°

Warner Interactive (0 40) 27 855306 Di., Mi., Do. 15°°-18°°

Virgin (040)391113 Mo. - Do. 14°°-18°°

Viacom New Media (0130)820115  Mo. - Fr. 9°°-17°°

Dankeschon'

Folgenden Herstellern danken
wir fir die freundliche Unter-
stitzung bei Gewinnspielen
aller Art, u. a. fir die Bereitstel-
lung von Spielen.

entertainment. inc.

ELECTRONIC ART

INTERACTIVE
entertamment

SOLIALID 0 SOLUNES
PEILHTING VIPERS” & -

a---nllﬂm & i u----u.a-u- L gy 1 S 1 77 S ] L L e o 13

'l 1/96 -45,‘0
: INKLUSIVE
SATURN

—— Jm

T

L ke

11/96

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

12/96

Hiermit bestelle ich:

NACHBESTELLENI

DIE RARD TRILDGY
WilD NRES
VIRTUAL 08
KRAZY IV

SATURN il ACTION f \

\
5

ya)yp

u[J‘ J)

Name, Vorname

01/97

Stra3e, Haus-Nr.

7 SEGA MAGAZIN 11/96 zu DM 5,80
1 SEGA MAGAZIN 12/96 zu DM 5,80
™ SEGA MAGAZIN 01/97 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale (DM 3,-

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefillten Coupon an nachstehende

GESAMTBETRAG

Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg.

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! I




UBER DEN VIDEOSPIELE-START IN DAS NEUE JAHR KANN MAN SICH WAHRLICH
NICHT BEKLAGEN. ALLEINE IN DIESER AUSGABE STELLEN WIR EINIGE WASCHECHTE
TOP-HITS VOR, DIE UBER KURZ ODER LANG IN DEN BESTSELLER-CHARTS LANDEN
WERDEN. DAS RPG-SPEKTAKEL DARK SAVIOR, DER LANGERWARTETE FUSSBALL-
KNALLER FIFA SOCCER 97, DAS BRANDNEUE AMR-BEAT ‘EM UP FIGHTERS MEGAMIX,
DIE FILMUMSETZUNG THE CROW 2: CITY OF ANGELS, DAS 32 BIT-DEBUT VON SONIC
ODER DIE RUCKKEHR DER STREET FIGHTER-CREW DURFTEN GENUG LESESPASS FUR
DIE POST-WEIHNACHTSPHASE BIETEN. SATURN-ABONNENTEN ERHALTEN NATURLICH
WIE VERSPROCHEN DIE BRANDNEUE SEGA FLASH VOL.3-CD, DIE ERST WENIGE TAGE
VOR DER AUSLIEFERUNG FERTIGGESTELLT WURDE. UBRIGENS, DIE CD-AUSGABE 2/97
ERHALTEN MEHR LESER DENN JE! VIEL SPASS! EUER HANS!

CHRISTMAS NIGHTS SM: Danke fiir das Lob! Wenn die Post mitspielt, soll das auch in
1. Als ich in der 12/96 des Sega Magazins gelesen habe, daB es Zukunft so bleiben!
Christmas Nights nur fir Neuabonnenten gibt, war ich schon 1. Laut Ausgabe 12/96 wurde bei WWF In Your House das Game-

efwas enttiuscht, da ich schon ein Abo habe. Wieso habt ihrerst  play von Wrestlemania iibernommen, ausgebaut und den 32 Bit-
in der 1/97 geschrieben, daB Sega Christmas Nights in Deutsch- ~ Verhdlmissen angepaBt. Das Kémpferfeld wurde erweitert, und es
land verteilt? kann an elf Schauplétzen gespielt werden. Ich kann mir daher eine
SM: Bei Redakfionsschluf3 der Ausgabe 12/96 stand noch nicht fest, Bewertung von lediglich 72% im Gegensatz zu 81% beim Vorgadn-
daf3 Sega 13.000 Stiick produziert und verteilt, davon abgesehen ger nicht erkldren!

schirt man mit dieser Aussage falsche Hoffnungen, denn tatséichlich ist ~ SM: Durch die neven Schaupliitze verlor das Spiel einiges von seinem
dadurch nur fir jeden zehnten Saturn-Besitzer eine Demo-CD erhdlt- Wrestling-Charme, auf3erdem waren die Steigerungen nicht so

lich. Wenn man bei uns abonniert, bekommt man garantiert eine Uberwiiltigend, daf das Spiel mit Projekten wie Fighting Vipers
Christmas Nights-Demo-CD zugeschickt. Unsere Auflage ist ibrigens ~ mithalten kénnte. Der Zahn der Zeit nage stirker am Spielspaf, als

in den 13.000 Stiick enthalten! manche es wahrhaben méchten. 72% ist immer noch eine
2. lhr sagt, daB ihr zu jedem Spiel, das offiziell in Deutschland BPerninftige Wertung.
erscheint, einen Test bringt. Wieso nicht zu Chrisimas Nights? Ui 2. In Eurem Schwestermagazin, der PC Games, erhielt die
SM: Christmas Nights ist zum einen nur eine spezielle Weih- Tal PC-Version von NHL “97 satte 93%, die Satum-Version
nachtsdemo des bereits getesteten Nights, zum anderen ¢ B "N erschien euch nur magere 74% wert zu sein. Welche
kann man das Demo nicht kaufen, weshalb wir keine %z’; & Optionen kénnte ein Eishockey-Spiel auBer Play off, Freund-
Kaufempfehlung geben miissen. g 7 schaftsspiel und Saison noch haben? Immerhin enthdlt dieses
3. Konnt ihr vielleicht Poster zu verschiedenen Spiel laut PC Games eine phanomenale Grdfik. Ist
Spielen bringen? der Satum zu schwach fir dieses Spiel?
SM: Antwort siehe Frage des Monais! SM: Generell legte man bei EA das
Orkan Karagal, 10715 Berlin Hauptaugenmerk auf die PC-Version,

welche auf einem flotten Pentium

Frage des Monats

ABO & WWF tatscichlich mit phantastischem
Zuerst einmal machte ich ein dickes ~Wieso bringt ihr nicht einmal ein Poster?” Gameplay aufwarten kann. Die
Lob an eure Abo-Abteilung loswer- (nach wie vor etwas ruckelige)
den. Sie scheint sehr zuverldssig zu Um ein Poster mitliefern zu kénnen, miifiten wir den Grafik ist fir PC-Verhdlinisse

arbeiten, was ich daran merke, da3
ich die jeweils akiuelle SM-Ausgabe bis
zu vier Tage vor dem offiziellen Erschei-
nungsdatum erhalte. GroBBes Kompliment!

ebenfalls sehr gut, wiirde aber in
der gleichen Qualitét auf den Konso-
len nicht unbedingt fiir gnadenlose
Furore sorgen. Die etwas lieblos umgesetzte

redaktionellen Inhalt um 16 Seiten kiirzen, was wohl kaum
im Interesse der restlichen Leserschaft sein diirfte.
Wer will also wirklich ein Poster haben?
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Das Net Link-Paket ist fiir
das Frihjahr angekiindigt.
Kosten wird es zwischen DM

300,- und DM 400,-. In
Amerika ist es bereits auf3eror-

dentlich erfolgreich.

‘ Die Anzeige von Barclays
Card wurde geschaltet wie
jede andere Anzeige auch und
ist keineswegs deplaziert. Der
Altersdurchschnitt der Sega

Magazin-leser liegt bei 24

Jahren (und nicht bei 16, wie

so mancher wohl vermutet)!

Die Hard Trilogy wird

nicht mehr in Deutschland
erscheinen! Probleme mit der
Staatsanwaltschaft sind der
Grund! |

» In der Spielhalle sind mehr
als drei Strecken absolut

uniiblich, deswegen hat auch
Sega Touring Car leider nicht
mehr.

Ninja und Fighting
werden derzeit fertigge-
stellt und im April erscheinen.

Die Redaktion hat keinen
EinfluB3 auf die Anzeigen.

»WarCraﬁ 2 wird derzeit
fur den Saturn umgesetzt.

Saturn-Version ist zwar grafisch ordentlich gelungen, hat aber
enorme Probleme in Sachen Gameplay-Dynamik, was man von
einem EA-Produkt normalerweise nicht erwartet. Im Vergleich dazu
ist NHL Powerplay von Virgin beispielsweise deutlich besser gelun-
gen. Einen dhnlichen Vergleich kann man auch bei World Wide
Soccer “97 anstellen, das FIFA Soccer 97 in der augenblicklichen
Version klar iiberlegen ist. Die andernorts hohen Wertungen fiir die
32 Bit-Sportspiele von EA halte ich fir maf3los iberzogen und
absolut unfair anderen Software-Herstellern gegeniiber, wéhrend
die 16 Bit-Produkte noch immer einen sehr hohen Standard haben.
Daf3 EA-Sports-Games von vielen Magazinen generell in die 80er-
Liga eingeordnet werden, ist aut den CD-Konsolen einfach (noch)
nicht gerechtfertigt! Daf3 der Saturn keineswegs zu schwach ist,
beweist NHL Powerplay.

4. Zum Review von Actua Golf: Eine Wertung von 81% fir ein
Golfspiel mit zwei Kursen ist eine Frechheit, wobei auch in diesem
Test von Spielmodi weit und breit nichts zu sehen ist.

SM: Die technische und spielerische Qualitéit macht die geringe
Anzahl an Kursen wieder wett, weshalb ich der puren Quantitéit hier
ausnahmsweise keine grofde Beachtung schenke. Da die Spielmodi in
sdmtlichen Sportspielen mittlerweile fast standardisiert sind, verzichten
wir auf eine Aufzéhlung zahlloser Trainings-Modi und &hnlicher
Méglichkeiten. Nur wenn der Umfang aus dem Rahmen féllt, wird er
positiv oder negativ erwdhnt. Stefan Weber, Freiburg

MEGA DRIVE & STAR TREK

1. Ich besitze den Mega Drive 1 und méchte mir eventuell ein Mega

CD zulegen. Ist das Mega CD 1 noch zu bekommen?

SM: Das Mega CD 1 ist nie als PAL-Version erschienen. Es dirfte auch

mehr als schwierig werden, die amerikanische oder japanische Import-
version noch zu bekommen. Ich wiirde auch davon abraten, ein Import-
Mega CD zu kaufen, da auf diesem System keine PAL-Spiele laufen!

Die Sega Flash-CDs

werden in Japan zusam-
mengestellt. Wir haben leider
Uberhaupt keinen Einfluf3 auf

die Zusammenstellung und
Ubernehmen die CD-ROM so,

wie sie ist.

Tips & Tricks speziell
zu den Sega Flash-

Demos halten wir fiir nicht
nofwendig.

Die neue Rechtschrei-
bung wird im Sega

Magazin vorldufig nicht

zur Shining-Serie. Ein Bericht
folgt in der néchsten Ausgabe!

Daf3 Nights von einer
Zeitschrift als Jump & Run-

Spiel des Jahres ausgezeich-

beriicksichtigt. net wurde, gibt mir zu den-
ken. Wieso wurde Die Hard

Lieber Robert Marinovic, Trilogy nicht Rennspiel des
vielen Dank fir die Video-  Jahres, schlief3lich fahrt man
kassette. in einem Level! Eher kdnnte

man Nights noch in der

‘Shining the Holy Ark ist Kategorie Rennspiel oder

der inoffizielle Nachfolger ~ Flugsimulation einordnen!
2. Wenn nicht, kann man dann auch das Mega CD Il an den Mega
Drive 1 anschlieBen?
SM: Selbsiverstandlich, wobei es optisch nicht ganz dazupaf3t.
3. Gibt es auBer Star Trek: Deep Space Nine noch andere Star Trek-
Spiele auf dem Mega Drive?
SM: Im Laufe der Zeit gab es mehrere Star Trek-Spiele auf dem Mega
Drive, es dirfte jedoch mehr als schwierig sein, noch eines davon zu
bekommen. Die Qualitét war tbrigens nie besonders gut.
4. Wenn nicht, ware es doch keine schlechte Idee, solche Spiele zu
entwerfen. Meine Vorschldge waren “Star Trek: The Next Generati-
on” und “Star Trek: Voyager'.
SM: Auf dem Mega Drive wirst du wohl vergeblich auf neue Enterpri-
se-Spiele hoffen, withrend man auf dem Saturn durchaus Hoffnung
haben kann. Immerhin gibt es auf dem PC ja diverse Star Trek-
Abenteuer von MicroProse und Interplay.
5. Die meisten, die ich kenne, besitzen ein SNES und lassen sich
einfach nicht davon iberzeugen, daB der Mega Drive besser als
das SNES ist und der Saturn besser als das U64. Was kann ich
dagegen tun?
SM: Um diese mitflerweile mehr als nervenden System-Diskussionen ein
fir allemal zu beenden: Es spielt doch keine Rolle, wenn jemand
irgendwelche fadenscheinige Behauptungen aufstellt, nur um jemanden
zu provozieren. Wichtig ist doch fir einen echten Videospiele-Fan nur,
daf3 ihm die Spiele auf seinem System am besten gefallen. Sollfe dies
nicht der Fall sein, sollte er nach Alternativen suchen. Die nutzlosen,
torichten und oft auf Unwissenheit basierenden Diskussionen zwischen
den einzelnen Usem sind oft nicht mehr als pubertéire Schaumschlége-
reien. In Zukunft halten wir uns aus diesem Schlamassel raus und liefern
auch keine schlagkréiftigen Argumente mehr. Ich persénlich besitze alle
relevanten Videospiele-Konsolen, am meisten Zeit verbringe ich jedoch
mit dem Saturn. Wenn jetzt andere behaupten, die PSX wiire besser,
werde ich frotzdem meine Saturn-Spiele weiterspielen und keineswegs
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das spielerisch langweilige Crash Bandicoot zu meine Favoriten kiiren.
Wir sind mittlerweile an einem Punkt angekommen, an dem sich
ahnungslose User, sogenannte Fachhéndler und selbsternannte Exper-
ten gegenseitig mit den schaverlichsten Argumenten aus diffusen
Infernet-Quellen berbieten, ohne jedoch auch nur einmal echte Fakten
erfahren zu haben. Jede Diskussion ist hier Gberflissig. In deinem Fall
kann ich auch nicht verstehen, wieso du mit deinem Freund Streitge-
spréiche fuhren willst, wéhrend man sich die Zeit mit den unterhalfsa-
men Spielen auf jedem beliebigen System vertreiben kann.

6. Soll das ein Witz sein? MicroMachines Military erhielt in der
Gesamtwertung gerade mal 85% und soll nahezu DM 200,-
kosten? Und das bei lacherlichen 8 MBit, obwohl der MD
erheblich mehr schafft!

SM: Davon abgesehen, daf3 eine Gesamtwertung von 85% exzellent
ist und nur von den wenigsten Spielen erreicht wird, passierte uns beim
Preis ein heftiger Druckfehler! Eigentlich sollte dort statt DM 199 - nur
DM 129,- stehen. 8 MBIt sind auf3erdem auch nicht lécherlich, son-
dern vollkommen ausreichend. 16 MBit wiirden beispielsweise circa
DM 149 ,- kosten und dem Spiel keinerlei Qualititsgewinn bringen.
Kaufst du zwei Liter Milch, wenn du weif3t, das du nur einen Liter
brauchst und der Rest dann sauer wird?

7. Sind irgendwelche weiteren Indiana Jones-Projekte fiir den
MD in Planung?

SM: Leider nein.

8. Warum stehen in den Charts gerade mal acht Pldtze fiir den
Mega Drive und sage und schreibe 25 Platze fir den Satum zur
Verfiigung. So populdr ist er ja nun auch nicht! Ich z. B. halte an der
Konsolen-Cariridge-Technik fest.

SM: Aufgrund der wenigen MD-Zuschriften wiirden mehr als acht Plétze
nur noch wenig Sinn machen. Eine einzige Zuschrift wiirde beispielswei-
se ein Spiel schon in die Top 10 bringen! Fiir den Satum kommen in
etwa zehnmal so viele Zuschriften, was eine ausfihrliche Top 25-Liste

mehr als rechtferfigt. Davon abgesehen geben 87% unserer Leser an,
daf3 sie den Satumn als Hauptmaschine nutzen, wishrend sich die

resflichen 13 Prozent auf Mega Drive und Game Gear aufteilen.

Christian Stein

MEGA DRIVE 32X & TOMB RAIDER

1. Ich habe einen Mega Drive und brauche dringend ein Upgrade.
Lohnt es sich denn noch, einen 32X zu kaufen? Ist dieser nur noch
gebraucht zu erhalten, da er vom Markt verschwunden ist?

SM: Eine Anschaffung eines 32X kdnnen wir kaum noch empfehlen,
es sei denn, der Preis ist unter DM 100,-. Fabrikneue Geréite sollten bei
den Versandhéndlern eigentlich noch erhaltlich sein.

2. Falls er noch Zukunft hat, werden dann diverse Spiele wie Virtua
Fighter 2, Street Fighter Alpha, Sega Rally oder Panzer Dragoon

umgesetzi?

SM: Fiir den 32X werden keine Spiele mehr erscheinen.

3. Wenn eine Panzer Dragoon-Umsetzung fiir den Game Gear
erscheint, wird es dann auch eine Mega Drive-Version geben?

SM: Man darf davon ausgehen, daf3 fiir den Mega Drive keine Panzer

Dragoon-Version erscheinen wird.

4, Gibt es Tomb Raider nur auf Saturn und PlayStation oder wird es
auch auf anderen Konsolen erscheinen?

SM: Tomb Raider gibt es nur fiir Saturn, PSX und PC. Versionen fiir
andere Systeme werden nicht erscheinen.

Thomas, Unbekannt

SATURN & SATURN V 2

Als ich letztens einkaufen gefahren bin, habe ich gesehen, daf es
den Sega Saturn in zwei verschiedenen Verpackungen gibt: einmal
in einer breiten und einmal in einer viereckigen Verpackung.
Konntet ihr mir sagen, was der Unterschied zwischen den beiden ist
und gegebenenfalls welcher besser ist?

Die Saturn-

i VERSPROCHEN, ERHALTEN SAMTLICHE SATURN-ABONNENTEN DIE
BRANDAKTULLLE SEGA FLASH VOL.3-CD, AUF DER SICH VIER SPIELBARE
DEMOS UND SECHS FULLSCREEN-VIDEOS BEFINDEN!

Daf3 ihr die aktuelle Sega Flash
Vol.3-CD in den Héanden halten
konnt, kostete uns ein schones Stiick
Arbeit! Zum einen war der
urspriingliche Release erst fir Mitte

Januar geplant (wéhrend wir die
CD-ROM schon in der letzten

verstehe ich nur zu gut, weshalb ich
nun zur Kurzanleitung komme!

Um die CD-ROM zu starten, miif3t
ihr die CD nur wie ublich in euren
noch ausgeschalteten Saturn legten.
Um das brandneue, duf3erst
schicke Intro verlassen zu kénnen,

Dezember-Woche benétigten), genigt ein Druck auf die Start-
zum anderen brachte unsere Taste. Im folgenden Meni sind die
enorm gestiegene Auflage Sega spielbaren Demos mit einem

Deutschland an die Grenze der
vorgesehenen Ordermenge. Daf3
es dennoch geklappt hat, haben
wir vor allem der tatkréiftigen
Mithilfe von Tina, Andreas und
Torsten zu verdanken!

Daf3 euch dies nur am Rande
interessiert und ihr lieber wissen
wollt, was auf der CD nun alles
drauf ist und wie man drankommt,

blauen Kasten gekennzeichnet,
wihrend selbstablaufende Full-
screen-Videos am rétlichen
Hintergrundbalken zu erkennen
sind. Bewegt ihr das Steverkreuz
nach oben oder unten, so wandert
der blinkende Hintergrund von
Spiel zu Spiel. Driickt ihr nach
rechts oder links, so kénnt ihr
zwischen den zwei verschiedenen
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Seiten auswiahlen, wobei auf der
zweiten Seite ausschlieBlich Videos
zur Auswahl stehen.

Driickt ihr die Taste A, wéhrend ein
spielbarer Titel blau aufblinkt, so
konnt ihr im folgenden Screen
neben einem kleinen Videoscreen
die Meniipunkte Game Start,
Controls und Menu aufrufen. Der
erste Punkt bringt euch direkt in das
spielbare Demo, das mittlere Icon
verrdt euch die Steverung und per
Menu gelangt ihr schlieBlich in das
Hauptmeni zuriick.

Wenn ihr A drickt, wéhrend ein
Video-Titel aufblinkt, kénnt ihr
anschlieBend Uber den Meniipunkt
Demo Movie ein bildschirmfillen-
des Video (auf der Flash Vol.2 gab
es nur kleine Videos!) aufrufen.

''''''''''

Drickt e
man die e
Tasten A, B und C zusammen mit
der Start-Taste, gelangt man
lederzeit in das Menii zuriick.

Die spielbaren Demos

In Daytona USA C.C.E. darf man
auf der berihmten Dinosaur-
Canyon-Strecke ein komplettes,
vier Runden dauerndes Rennen
gegen 19 Konkurrenten durch-
fihren. Die Pause-Option ist bei
diesem Demo abgeschaltet.

Das Virtual On-Demo beschrénkt
sich zwar ebenfalls auf einen
Level, bietet aber alle acht



SM: Technisch sind beide Satums identisch und somit gleich gut. In der
kleineren Verpackung befindet sich die optisch leicht iiberarbeitete
Neuauflage, bei der eine LED nicht mehr enthalfen ist.

Biryamin C., Unbekannt

SATURN & MAUS

1. Wann kommt die Satum-Maus?

SM: Vorléufig ist eine Verdffentlichung in Europa nicht geplant.

2. Warum machen die Sega-Leute eigentlich von all ihren Konsolen
zwei Versionen? Andere machen das doch auch nicht!

SM: Daf3 Sega stiindig die Technik iiberarbeitet, kommt dem Endkun-
den entgegen, denn frotz identischer Leistungsfihigkeit fllt der Preis
somit niedriger aus. Sony wird hingegen im Januar beispielsweise eine
PlayStation-Version auf den Markt bringen, bei der die Link-M&glich-
keit, die von vielen Spielen unterstiitzt wird, ausgebaut wird.

3. Unterstitzt C & C die Maus?

SM: Nein, leider nicht.

4. Konnt ihr mir ein gufes Action-Adventure oder Rollenspiel fur den
Satumn nennen?

SM: Als Action-Adventures wiirde ich Tomb Raider, Story of Thor 2
oder Dark Savior empfehlen, wihrend Mystaria in der Kategorie
Rollenspiel sehr gut abschneidet.

5. Wann in etwa kommt Virtua Fighter 3?

SM: Vermutlich wird es in Deutschland im Oktober 1997 erscheinen.
6. Welche Spiele auBer Nights unterstitzen das 3D-Analog-Pad?
SM: Derzeit wird das Analog-Pad noch von Panzer Dragoon 2, Dark
Savior und Daytona USA C.C.E. speziell unterstiitzt. Es ist davon
auszugehen, daf3 viele der kiinftigen Spiele das Analog-Pad speziell
unterstitzen werden. Generell bevorzuge ich das Analog-Pad auch
bei Spielen mit Digital-Steuerung, weil es sehr gut in der Hand liegt.
7. Welche Spiele unterstitzen das Lenkrad?

SM: Eigentlich alle bekannten Rennspiele. Denny Birndt

Die alternativen Charts

FOLGE 3: 10 MOGLICHE TOP-HITS
FUR 1997

rrreeire. A rrG

Die Hardware-Erweiterung macht’s méglich!

2. Sega Touring Car: AM3 &3t die Tourenwagen rumheizen!

3. Fighting: Marc “Thunderhawk” Avory schlégt wieder zu!

4. Wild Nine’s: Earthworm Jim-Erfinder David Perry in Bestform?
5. Manx TT: Ein Motorrad-Rennen erobert die Welt!

6. Fighters Megamix: Die ultimative AM2-Priigel-Kombination!
7. Panzer Dragoon 3: Riickkehr als grandioses RPG?2

8. Last Bronx: Mit Waffen priigelt's sich leichter!

9. Tomb Raider 2: Core Design ist schneller als erwartet!

10. Sonic Xtreme: Sega USA ist endlich zufrieden!

Sendet euren leserbrief an folgende Adresse:
Computec Verlag ® SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox ¢ Isarstralle 32-34
90451 Nurnberg

bekannten Roboter zu Auswahl.
Das Demo zum Riesenhit Tomb
Raider beschrankt sich auf den
ersten Level, der bereits sehr
umfangreich ist. Wir empfehlen
dazu tibrigens die Lekfiire des Tests
in Ausgabe 12/96 oder der
aktuellen Tip & Tricks.

Letztendlich ist World Wide Soccer
"97 noch einmal auf der CD
vertreten, was darauf schlief3en
|&B3t, daf3 Sega sehr am Erfolg
dieses FuBballspiels gelegen ist.
Daf3 dieses Demo wiederholt
wurde, lag leider nicht in unserem

EinfluBBbereich!

Die Videos

Im Gegensatz zur letzten CD lassen
sich die Videos nun sogar einzeln
anwdhlen, wihrend man beim

Vorgénger nur einen langen Film
starten konnte. Die Bild-Qualitét der

Videos ist natiirlich deutlich schlech-

ter als bei einem echten Demo, man
kann aber sehr gut erkennen,
worum es in den Spielen wirklich
geht. Enthalten sind Videos von
Fighting Vipers, Virtua Cop 2, Dark
Savior, Nights, Mr. Bones und Bug!

Too. Ubrigens! Macht man ein — <
[ﬁngere Zeit nichts, so bekommt i 5 o
man auch noch bildschirmfillende vl P
Videos von Daytona USA C.C.E, | — S . - YW T EsEy
Virtual On, Tomb Raider und World  paytona USA C.C.E. Ein Fullscreen-Video
Wide Soccer 97 zu sehen. kiirten wir zum Renn- von Fighting Vipers

) spiel des Jahres! Eine ist enthalten.
Ob ecnomine g von  SPAeIbare Demo ist auf
Electronic Arts-, Core Design- oder aar Sega Flas Valo: ?l:ghvﬁint:]?l?:ers
aligemeinen Third Party-Demos . . g
qibt, 168t sich derzeit noch nicht D1 spielbaren Demos 2. virtua Cop 2
sagen, fest steht nur, daf3 man am I. Df")"‘m“ USAC.CE 3. D?rk Savior
besten jetzt gleich abonniert, wenn 2. Virtual On 4. Nights
man die Ausgabe 4/97 mit einer 3. Tomb Raider 5. Mr. Bones
CD erhalten will. 4. World Wide Soccer 97 6. Bug! Too

SEGA MAGAZIN 9

ey

s WY

B ?@

P
.




N &

ANDRETTI RACING S

Uberraschend schnell biegt
die neueste Raserei von
Electronic Arts auf die Ziel-
gerade ein. Wir bereiten alles
fir einen ausfihrlichen
Pitstop in der nachsten
Ausgabe vor!

SOVIET STRIKE

Die 32 Bit-Fortsetzung der
Strike-Saga wird auf dem
Saturn in threr schonsten
Form ablaufen! Dank eines
schnelleren CD-ROM-Lauf-
werkes wird das Scrolling
besser als auf PSX!

Gelingt Electronic Arts der
Sprung auf den Referenz-
Thron? Wir unterziehen die
97 er-Edition einem Hartetest
und vergleichen sie mit dem
TabellenfGhrer World Wide
Soccer '97.

= Ausfuhrliche Previews zu

Fighters Megamix und
anderen!
= Tests zu: Sonic 3D (MD),
PGA Golf ‘97 (Sat), Die
Hard Arcade (Sat) u.v.a.
w Tips & Tricks zu Tomb

Raider, Daytona USA
o off N TRVA. N
=» Die grofie Leserumfrage

1997!
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FIFA SOCCER ‘97

was kommt noch?

Inserentenverzeichnis:
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Die Themenvorschau erfolgt ohne Gewdéhr.
Aufgrund von Terminverschiebungen kénnen
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