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IN H D U D  %
DE REDACTIE

De oorlog tegen Irak hield ook ons de 
afgelopen maand bezig. Zo discussiërend 
over voors en tegens, kwam ineens de 
vraag te r ta fe l: wie van de redacteuren is 
oo it echt soldaat geweest?

Als pacifist ben ik zelfs ge­
trouwd om onder de dienstplicht 
u it te komen. Wist ik veel dat 
m'n (eerste) huwelijk een vrese­
lijk slagveld zou worden...

’ Ooit kreeg ik een brief dat ik me 
onmiddellijk moest melden voor 
de keuring. Toen ik twee jaar 

‘ iater voor de deur stond, bleek 
de dienstplicht opgeheven.

Ik ben naar huis gestuurd toen 
V  it( tijdens een grote NAVO oefe- 

"  ning aan de commandant begon 
u it te leggen dat ie 't tactisch 
helemaal verkeerd aanpakte.

Bijna had ik getekend voor de 
Luchtmobiele Brigade, maar 
m’n moeder zei dat ik maar een 
veiiig baantje moest nemen op 
een kantoor met koffieautomaat.

In mijn tijd  waren de Russen 
nog de bad guys, en mochten 
to t mijn groot verdriet jongens 
met Oost-Europese namen niet 
in m ilitaire dienst.

' Ik had tijdens de keuring ont- 
bijtkoek in m'n onderbroek ge­
stopt en ben toen u it m'n b il- 

-  , naad gaan snoepen. Binnen 
■ een uur zat ik weer thuis.

''■CL f!» (r̂ -

i  Wat een stelletje watjes alle­
maal! Ik heb d rie jaa r bij de 
commandos gezeten en was ka- 
ratekampioen van mijn onder­
deel. Blouse Lie noemden ze me.

P yiiiihahhhhi

Alle games in de arcadehal van London 
Heathrow waren gechecked, alle gok- 
machines uitgeprobeerd: tja en wat doe 
je dan als je na v ijf uur wachten op 't 
vliegveld hoort dat je vlucht naar Am­
sterdam nóg eens twee uur vertraging 
heeft? Dan weet je van gekkigheid niet 
meer wat je moet doen...

UIT DEN OUDEN

In d it nummer hebben we een Special 
Report over de nieuwe line-up van 
Vivendi. Een van de games die te r 
sprake komt, is Hulk.
Hulk? Die is toch al eerder uitgebracht 
schoot het door mijn hoofd. En in ­
middels weet ik  ook waarom ik me 't 
nog kon herinneren; niemand minder 
dan Rintje Ritsma poseerde oo it voor 
onze Profcheck met die game in z'n 
klauwen. Dat was dus acht en een half 
jaa r geleden! Ik word oud ...
ED

TE GEK!
Een van de (vele) wijze kreten van mijn ouders was vroeger a ltijd  "te is nooit goed, be­
halve tevreden". Als wijsneus (lees: tegendraads, irritant, betweterig jochie) ging ik dan 
gelijk op zoek naar woorden waarin 'te' ook goed was, maar ik moet toegeven dat ik er 
nooit veel gevonden heb.
Inmiddels ben ik wel zover dat ik het tegendeel kan bewijzen. Tenminste als tevreden zijn, 
inhoudt dat je alles wel goed vindt. Zo waren wij best tevreden over de 'oude' vormge­
ving, maar vonden we toch dat het nog iets beter kon. Het resultaat zag je vorige maand 
voor het eerst.
Zo waren wij ook van plan de Power Unlimited Game Awards op 7 
juni in de Jaarbeurs te houden, tót we op het idee kwamen dat het 
nog beter zou zijn als we het op de vooravond van de Megafesta- 
tie zouden doen. Want hé, waarom zouden we het hele zwikkie 
niet nog een weekje laten staan zodat werkelijk iedereen ervan 
kan genieten. Check dus snel pagina 33 en lees hoe je naast een 
te gekke avond ook een te gekke week kunt hebben.

NIELS

IEMAND MDET HET DDEN

Het was dat de internationale 
tre in  naar Parijs tien minuten 
vertraagd was, anders had 
Skate de Commandos tr ip  naar 
Normandië gemist. Hopelijk 
komt ie voor z'n volgende reisje 
iets v lo tte r z'n nest u it want 
naar Amerika is het drie uur van 
tevoren incheckenl 
Skate’s VS-trip gaat naar 
Activision's Pre E3-meeting en 
misschien weten ju llie  nog dat 
hij daar vorig jaa r aan een twee­
ta l dames de Threeplayer mode 
uitlegde. Tja, als ie er eenmaal 
is, weet Skate The Late zich heel 
goed te verm aken...

I  ‘

■  HDE ECHTER, HDE SLECHTER

Wij zijn wel down met oorlog, zolang 
die zich maar to t computerspelletjes 
beperkt. Als meer mensen daar zo over 
dachten, zag het er heel wat prettiger uit 
tijdens de journaaluitzendingen. In dat 
licht moet je deze foto's dan ook zien.

P G W E R  U N L IM IT E D  D B  D S



\  IN H O U D
CHECK WAT ER DEZE MAAND IN DE PU STAAT

THE SiMS ONLINE
The Sims Online is nog even uitgesteld en dat 
lijk t maar goed ook want als we afgaan op 
onze ervaringen van dit moment, is het alle­
maal nogal teleurstellend.
Mocht de uiteindelijke versie meer kwaliteit 
bieden, dan komen we natuurlijk op ons oor­
deel terug.

3 8  WORK IN PROGRESS 
COMMANDOS 3

SKIES OF ARCADIA 
LEGENDS

BAm
Skies of Arcadia Legends is gewoon hartver­
warmende RPG-flauwekul dat je met een 
brede grijns over je heen moet laten komen. 
Maar ondanks de nadruk op klassieke spel- 
principes, levert deze game binnen de gren­
zen van het genre wél volop kwaliteit.

Er lijk t maar geen einde te komen aan de 
reeks beschavingsims en RTS games. B lijf 
toch maar even wakker bij het lezen van de 
Rise of Nations review want deze mix tussen 
Age of Empires en Civilization is een puike 
game geworden voor zowel hardcore als 
casual gamers.

a

jsE sm
De preview in het vorige nummer schiep 
aardig wat verwachtingen bij ons. Afgelopen 
maand speelde Skate dagenlang met deze 
action-partygame om uit te vinden of Micro­
soft alle beloften heeft waargemaakt. 
Conclusie: briljant concept, iets minder bril­
jan t uitgewerkt.

Rappers en games gaan niet a ltijd  even goed 
samen, getuige bijvoorbeeld Wu Tang Clan. 
Gelukkig vormen ze in deze flitsend snelle, ui­
terst vermakelijke en tikkeltje ranzige w r e s t  
ling game, een erg lekkere combo.
Een volle applausmeter voor Def Jam 
Vendetta!

Vijf jaar is er gewerkt aan Freelancer en hoe­
wel de game zeker genietbaar en goed uitge­
werkt is, heeft Freelancer toch niet de diep­
gang van Elite of Privateer.
De game heeft heel wat te bieden, maar na 
v ijf ja a r ontwikkeling hadden we net iets meer 
verwacht.’

Hoofdpersoon Joe is burgerlui en super­
held, de gameplay is zowel 2D als 3D en 
voelt net zo vertrouwd als vernieuwend, 
de graphics zijn mooi van le lijkhe id ... 
nou da's duidelijk dus!

AD FEATURE 
XBDX LIVE

Half maart werd Xbox Live gelanceerd in 
Nederland en in het bijgesloten boekje 
vorige maand kon je alles lezen over de 
technische details en mogelijkheden. 
Jeroen begaf zich daadwerkelijk in het 
online strijdgewoel en checkte of het al­
lemaal echt zo mooi is als ons wordt 
voorgespiegeld.

De Xbox-versie van DTM Race Driver is de 
beste racegame geworden die op dit moment 
voor B ill's doos te koop is, vandaar een wel­
verdiende PU Gold Award.
Want, zoals J.J. schrijft: 'DTM Race Driver op 
de Xbox klopt to t in het detail.'

□  G P O W E R  ÜNLi?v r t u  u f



BB SPECIAL REPORT
VIVENDI LINE-UP 2D D 3/2D D A

Vorige maand een voorproefje, in d it nummer alle ins and outs van de games die 
Vivendi Universal d it en volgend jaa r voor ons in petto heeft.

TDPSCORE 
LEGEND DFZELDA 
THE WIND WAKER
De beste videogame a lle r tijden? In 
ieder geval de mooiste, en zowel 
speltechnisch als qua emotionele 
beleving is The Wind Waker een 
tijd loos meesterwerk. Een extra 
d ikke PU Gold Award voor d it 
avontuur u it duizenden.

Starcraft is een klassieker en het fe it dat 
er een nieuw deel aankomt voor de con­
soles is groot nieuws. Toen we te horen 
kregen dat de PU als eerste in Europa de 
game mocht komen bekijken, besloten 
we het dan ook groot aan te pakken.

2B FIRST LCDK
THE MAKINB DF MEDAL DF HDNDR

Onverwacht werden we uitgenodigd om een k ijk je  te komen nemen in San Francisco 
waar gew erkt wordt aan de nieuwe Medal Of Honor delen Rising Sun (consoles) en 
Pacific  Assault (PC). Jan zat al in het vliegtuig voor we hadden besloten wie we er naar 
toe zouden s tu ren ...

J'/ "*  ^  •  1 '
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^ BR IEF VAN DE M AAND ^

H D D P  S T R O N T
Na tweemaal eerder begonnen te zijn aan 
een brief voor de YoiPost en tweemaal eer­
der een compleet boekwerk geschreven te 
hebben dat minimaal de helft van de PU zou 
beslaan, heb ik toch maar besloten nu 
daadwerkelijk iets te schrijven dat ju llie  er­
gens tussen het 'Ik geil op Skate' en 'Kopië­
ren is fou t!' gedoe kunnen plaatsen.
Saaie, smerige, donkere, levenloze en vooral 
mistige werelden, dat is de dagelijkse kost 
voor gamers. Ik geef toe dat in het 32 bits 
tijdperk  m ist een noodzakelijk middel 
was om games een enigszins respecta­
bele framerate te geven, maar in de naam 
van M-topia. We zijn de middeleeuwen van 
de 3D games nu echt wel gepasseerd toch? 
En toch blijven developers ons leven verrij­
ken met games met het u iterlijk van een 
hoop stront. Kijk nu eens naar een pracht- 
game als Morrowind. een prachtig gegeven 
(als je door de bugs heen weet te kijken) 
maar dat zich afspeelt in een grauwe 
mistige wereld (en niet lullen over de specs 
van mijn PC) en daardoor maar niet tot het 
topperniveau kan doorbreken.
Denken developers nou echt dat het creëren 
van zo'n gigantische wereld enige zin heeft 
als je er geen bal van kan zien? Misschien 
spreek ik alleen voor mezelf als ik zeg dat ik 
d it even leuk vind als Nelly en Justin Tim- 
berlake die samen een liedje zingen.
Ik wil een wereld die niet alleen groot en rijk

i  ‘ v  /

/  ^ h ?f

aan details is en bewoond wordt door 
schepsels van allerlei kunne maar ik wil ook 
graag iets van die wereld kunnen zien. En 
hoewel ik nu Morrowind als voorbeeld noem. 
is het paradepaardje van Bethesda Soft- 
works niet het enige spel dat zich schuldig 
maakt aan deze 'left-over' uit het vorige 
millennium dat maar niet wil vertrekken 
naar de plaats waar gewiste computerpro­
gramma's heengaan. Vooral de PS2 heeft 
last van de onwil van spellenmakers om een 
spel er een keer fris en helder uit te laten 
zien.
Ook hou ik mijn hart vast voor Fable, laten 
we hopen dat deze game nu eens niet alleen 
in een grimmig sfeertje gaat verkeren. Want 
alhoewel sfeer bepalend kan zijn voor menig 
game. kan een overkill net zo goed ave­
rechts werken.
O en nog even over het kopiëren. Stellen dat 
als mensen zouden stoppen met kopiëren, 
bedrijven meer kwaliteitsgames zouden 
kunnen maken en de prijzen dan misschien 
wel wat lager zouden worden, is niet be­
paald snugger.
Want als het je zo gaat stellen weet ik ook 
wel iets te bedenken: Als meer third party's 
voor de GameCube zouden ontwikkelen, zou 
de GameCube userbase verbreed worden en 
zouden hun games na verloop van tijd  een 
grotere aftrek hebben. Dit zou uiteindelijk 
resulteren in een grotere winst.
Het is eigenlijk zo simpel. Als je games of 
muziek CD's kopieert en doorverkoopt steel 
je van de ontwikkelaar. Denk hieraan als je 
de volgende keer aan je fam ilie vol trots 
verkondigt dat jij. anders dan dat ene 
neefje, nog nooit wat gestolen hebt. Een 
misdaad reikt verder dan een strafblad.

DarkM I Internet

Hier is 100 Euro van de FreeRecordShop 
(deze keer uitgekeerd in de vorm van een te­
goedbon voor de albums Justified van Justin 
Timberlake en Nellyville van Nelly) als belo­
ning voor deze schitterende brief (Mazze­
laar. zeker omdat je Ed drie maanden gele­
den op het Powerweb een complimentje gaf 
overz'n bijschriften...)

De redactie houdt zich het recht voor om brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft, 
anonieme brieven worden niet geplaatst.
De schrijver van de beste, leukste, mafste en meest (on)zinnige 
brief, ook wel brief van de maand genoemd, krijgt een tegoedbon 
t.w.v. €  100.- van Free Record Shop thuisgestuurd.

STUUR JE BRIEF NAAR: POWER UNLIMITED yolpost 
POSTBUS 1914 - 2003 BA Haarlem 
OF MAIL NAAR: yopost@POWERUNLIMITED.NL E P A B I

GEWELD

Beste Onbeperkte Kracht, een tijd je  geleden wakkerde het thema "geweld in games" in de 
YolPost en ju llie  rubrieken weer aan. Ik wou even mijn mening en visie over d it thema ge­
ven.
Allereerst ben ik het helemaal eens met jullie; games wekken geen geweld of moorddadig 
gedrag op. zoals sommige mensen (lees: onze ouders) ons willen doen geloven. De media 
zijn gewoon bevooroordeeld (wie zegt dat het niet zo het geval Is met Irak).
Maar dat wil niet zeggen dat games werkelijk zo onschuldig zijn als sommige van ju llie  
denken. Het is me namelijk opgevallen dat in sommige gevallen gewelddadige games ze­
ker een rol hadden gespeeld.
Laat mij een voorbeeld geven. In Amerika en laatst nog Duitsland, werd men opgeschrikt 
toen jongeren hun medescholieren hadden neergeknald. Bij elk van die jongeren werden 
thuis gewelddadige games (zoals Doom) gevonden. Meteen dachten de meeste (onwe­
tende) mensen, dat die games de oorzaak waren. Nou mooi niet.
Wat iedereen op raadselachtige wijze schijnt te ontgaan, is dat die kinderen ontzettend 
werden gepest en werden buitengesloten. Op een gegeven moment moet er wat geknapt 
zijn (en niet tijdens het spelen van zo'n gewelddadige game).
De rol van games is volgens mij dat deze jongeren, games zoals Doom gebruikten om hun 
geweten te omzeilen, door de Godmode te gebruiken. Ze simuleerden hun schoolgebouw en 
de monsters stonden voor de leerlingen. Dit laat duidelijk zien hoe groot de afkeer van de 
jongeren naar hun medescholieren was. en in mijn ogen is het ondenkbaar dat een spel d it 
zou kunnen bereiken.
Games kunnen dus onmogelijk de oorzaak zijn van geweld. En ze kunnen ook niemand be­

ïnvloeden op hun manier van doen. Want
É t ’ ' /  '  zouden er dan niet al duizenden super-

n  ' ' ’ ^  strategen als paddestoelen uit de grond
I f  j , ? \  zijn geschoten? Of duizenden mensen
m  ^  ’< die roepen: "come forward, oh mighty
f  B aham utü !" Of dat de SWAT duizenden

I A  topsnipers onder hun commando heeft
' staan? Of. of, of... I th ink my point is

^  ^  Michael Heydanus aka Fifan I Internet

• v .

Volgens ons is het pindakaas dat men­
sen doet doorslaan, want in de huizen 
van de meeste moordenaars wordt dit 
product gevonden! Je zegt dat games 
niemand beïnvloeden, maarruuh, jij 
noemt jezelf Fifan. heeft dat dan niks 
met een heel populaire RPG te ma­
ken. .. ?

m DURE SHIT

Ben ik nu echt de enige die het opvalt dat 
uitgevers de prijs van hun games verho­
gen? Unreal 2 bijvoorbeeld, die kost 60 
euro. En dat voor maar ongeveer 8 uurtjes 
spelplezier. Als het spel nou echt topkwa­
lite it was dan was het gewoon lichte irrita ­
tie maar nu het spel gewoon dezelfde een­
heidsworst b lijkt te zijn en gewoon veel te 
kort is dan is het gewoon oplichterij. Is d it 
vanwege de piraterij of gewoon om te 
cashen?
Hoe dan ook als deze trend van prijsverho­
gingen doorzet kan zelfs de laatste mo­
raalridder door zulke prijzen over de streep 
getrokken worden. Ikzelf heb nog nooit ille ­
gale software gekocht maar ik begin toch 
te tw ijfelen als de uitgevers zelf als stru ik­
rovers de prijzen van hun waar zo hoog op­
drijven.

Wat als de prijzen van PC spellen net zo 
hoog worden als die van console spellen? 
Dan moet de gemiddelde gamer toch be­
hoorlijk oppassen dat hij geen middelma­
tig  spel koopt zeker nu de kwaliteit van ga­
mes terugloopt. En waarom loopt de 
kwaliteit van games terug? Volgens mij 
door de druk op developers om de game 
grafisch zo goed mogelijk te maken en 
liefst ook nog zo snel mogelijk op de markt 
te dumpen om vervolgens door gamers ge­
kocht te worden die verwachten dat ze een 
kwaliteitsgame kopen.

Andries "pieti 1111" Langerak I Internet

De prijzen van de games, daar hebben we 
geen invloed op maar we hebben wel een 
idee hoe je kunt voorkomen matige games 
te kopen: DE PU LEZEN, SUKKEL!

□  S  .] 'V!
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COMPLIMENTJES

Yo luitjes daar op de redactie. Ik wou 
alleen even melden dat iedereen die 
commentaar heeft op de PU maar 
domme mannetjes (en af en toe vrouw­
tjes) zijn. Ze hebben niet door dat het 
jullie vrij weinig uitmaakt of ze com­
mentaar hebben, want jullie verkopen 
ze wel aan hen. Als het ze niet zint ga 
dan maar weer lekker de Bobo of de 
Eppo lezen.
Jullie reviewen de games goed en heb­
ben ook altijd goede previews. Verder 
ziet het blad er altijd netjes uit de in- 
boud is ook zwaar goed! Bij deze dus 
een dik complimentje voor jullie blad 
en ga zo door!

Peter Kroft I Internet

Sorry lezers, dat we deze slijm brief 
plaatsen maar we hadden 't effe nodig. 
We waren namelijk nogal depri vanwege 
de ontvoering van Niels z'n hamster en 
de ziekenhuisopname van twee van Ed's 
tropische vissen, die uit de kom waren 
geschoten.
(Laatste nieuws: Na het betalen van een 
onbekend bedrag aan losgeld, is de 
hamster van Niels vrijgelaten. De beide 
vissen van Ed hebben de intensive care 
afdeling inmiddels verlaten en herstel­
len voorspoedig. Fruitmanden kunnen 
naar het redactie adres worden opge­
stuurd).

BELGEN VRAGEN

Beste Nederlanders; ju llie  blad is zalig, 
echt waar dat zou je nochtans niet ver­
wachten van een Nederlands magazine. 
Maar kom genoeg geslijmd, ik heb een 
paar vragen voor ju llie  ik hoop dat ju llie  ze 
kunnen beantwoorden.
1) Is er een vervolg van Warzone 2100 op

I
de PC?
2) Wanneer komt Halo 2 uit? Ik heb gelezen 
2004 kan dat?
3) Komt er een versie van GTA uit op de 
Xbox?
4) Wat is naar ju llie  mening het beste mul­
tiplayer spel op PC?
5) Wanneer komt de PS3? Of beter gezegd 
de next-next-generation consoles?
6) Kan een Belg beter gamen dan een 
Nederlander ? Zeg maar ja.
Op voorhand bedankt en het beste nog!

Steven Pardons I Internet

INee.
2 Dat kan.
3 Zeer waarschijnlijk nee.
4 Die ene met al die geweren en zo.
5 Op 1 april 2005,11 minuten over 3.
6 Nee.

B MINIMALE LEEFTIJD

Ik wil graag weten voor welke leeftijd de Power Unlimited is. Jullie gebruiken soms 
zulke moeilijke woorden. Bijvoorbeeld in de vorige aflevering gebruikte Jan veel te 
moeilijke woorden, als je een kind van rond de twaalf bent, snap je er geen reet van. 
Kunnen jullie niet makkelijker schrijven, dan snapt iedereen het, zelfs kinderen van 
rond de IZ.Voor de rest is het blad wel flex.

Tom I Internet

Flex!?! Tom, zou je in het ver-volg an-de-re woord-jes kun-nen ge-brui-ken, zo-dat wij be- 
grij-pen wat je be-doelt?

W AAROM ?
Ik vraag me wel eens af 
waarom? Nee niet waarom 
zijn de bananen krom, maar 
waarom doen veel mensen 
moeilijk over de consoles? Ik 
bedoel het is toch normaal 
da tdeP S 2en de Xbox duur­
der zijn dan de kubus, op deze 
twee machientjes zit een DVD 
speler en voor meer kwaliteit 
betaal je ook meer.
Wat ik echter niet terecht 
vind. is dat de PS2 ongeveer 
evenveel kost als de Xbox, 
want de Xbox heeft veel meer 
kwaliteit dan de PS2.
Ook het gezeik over dat alles 
zo duur is, moet maar eens 
afgelopen zijn. Je kunt in deze 
wereld niet alles hebben en je 
zult dus keuzes moeten ma­

ken. Hierbij gaat het niet a l­
leen over de consoles maar 
ook, als je eenmaal zo'n ding 
hebt, over welke spellen. Ze 
kosten immers allemaal rond 
de 60 a 70 euro. Zelf heb ik 
een kubus en zijn er veel spel­
len die ik wil hebben maar 
toch wacht ik eerst op de 
nieuwe Zeida en laat ik een 
top spel als Mario Sunshine 
links liggen, omdat ik een 
Zeida freak ben.
Wat ik bedoel is dat het lijk t 
alsof mensen een console a l­
leen maar kopen om flink  te 
kunnen zeiken over hoe duur 
het is. terw ijl ze van tevoren 
weten dat ze veel duiten neer 
moeten leggen. Dit soort men­
sen va lt bij mij in de categorie

meelopers, je weet wel men­
sen die alles willen en vooral 
flink  zeiken.

Barta.k.a. Bdb I Internet

Mensen die flink zeiken, heten 
bij ons gewoon zeikerds en dat 
geldt ook voor mensen die zei­
ken over mensen die zeiken.

VERRAAD

Wat blijkt? Jan. onze geliefde en zeer ge­
waardeerde RTS-pre- en reviewer, zit nu 
niet alleen bij het beste gamesmagazine 
v/d Benelux maar ook bij het leukste 
computerblad van Nederland en Vlaan­
deren (Compukids).
Hoe ik hierachter kwam? Vrij simpel: door 
een foutje van mijn (desondanks zeer ge­
waardeerde) moeder ben ik (als veertien­
jarige) nog steeds op Compukids ge­
abonneerd en krijg ik om de andere 
maand een tweede gamesblad voor mijn 
neus gedropt.
Ik zag dat ook hier Simcity 4 uitgebreid 
gereviewed werd. Ik besloot maar eens 
een keertje te kijken naar wie deze review 
nu eigenlijk had gemaakt. En ja hoor: 
daar stond -schuingedrukt- Jan Meyroos. 
Met een bonzend hart bladerde ik verder; 
weer een artikel van Jan (dit keer met de 
achternaam Meijroos), nu over online ga­
men...
Dit kan toch niet! Met twee van zulke 
baantjes haalt hij de deadline bij Ed 
(wanneer komen je kinderen trouwens 
weer in de PU en is die deuk die in je La­
guna Grand Tour zat, nu weg?) toch niet 
meer?!

Timo Vosse I Utrecht

Niels: "lan, het is toch niet waar wat 
deze dude schrijft, he?".
Jan: "Ehhu. nou, kijk...",
Ed: "Voor Compukids nota bene!"
Jan: "Ach, tja. je kunt niet vroeg genoeg 
beginnen hè..."
Niels "Je weet welke straf erop hoogver­
raad staat!"
Jan: "Fok, neee. toch niet een jaar lang 
Army Men-games testen?"
Niels: "Yep, de eerste die uitkomt, moet 
je doen als coverview.
Jan: "Dan kom ik zeker goed weg, als die 
serie stopt?"
Ed:"Als de serie stopt moet je een jaar 
lang twee keer per maand de velgen van 
m ‘n Laguna poetsen met een tandenbor­
stel."

OM TE BEWAREP|̂  •viincii iiioMritJWis nu
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WHAT'S UP?
DAMENIEUWS

EFFE BIJPRATEN DVER... 
DE PS2

Weet je  wat f i jn  is? Niets 

hoeven. Dat is heerlijk , 

je weet wel als je even 

een m iddag vrij bent en 

je e ige n lijk  n iks hoeft te 

doen. Ja, je még na tuur­

lijk  wel de was in de wasm achine doen, 

boodschappen halen, het eten voor die 

avond alvast voorbereiden, de cavia een 

handje and ijv ie  toestoppen of even de 

s to fzu iger door het huis heen sleuren... 

maar het hóeft niet.

S pellenm akers beginnen d it kenne lijk  ook 

steeds meer in te  zien, want er l i jk t  een 

soort van nieuw 'n ie ts hoeft' genre te  o n t­

staan. Een soort van virtue le  poppenkast 

m et spellen (Anim al Crossing, DOA 

Xtreme Beach Volleyball) d ie  het w elis­

waar m ogelijk  maken om van alles te 

ondernem en maar je nergens toe dwingen. 

M isschien dat ik daarom al d ie  zoge­

naamde 'm oet' spellen effe  naar de kast 

heb gedegradeerd en al d ie  'n ie ts  hoeft, 

a lles mag' games gepromoveerd heb to t 

een plekje  in o f naast de consoles.

Op d it m oment steekt bijvoorbeeld Grand 

Theft Auto: Vice City in m ijn  PlayStation 2. 

N iet om dat ik geen nieuwere spellen heb, 

maar om dat ik gewoon behoefte had om 

iets te spelen waarin ik nu e in d e lijk  eens 

nergens toe gedwongen word. In plaats 

van zoek dat, los d it  op, ga daarheen, 

schop die in elkaar en ga zo maar door,.,, 

zonder da t ik ook maar even op adem kan 

komen.

"ER LIJKT EEN NIEUW GENRE 

TE ONTSTAAN; EEN SDDRT 

VIRTUELE POPPENKAST WAARIN 

NIETS HOEFT."

In Grand The ft Auto: Vice C ity word ik 

n ie t gedwongen om al d ie  opdrachten u it 

te  voeren, ik móg ze uitvoeren en dat doe 

ik dan ook.,.hee l a f en toe. Om vervolgens 

gewoon even lekker rond te  rijden door die 

v irtue le  stad. Wat geparkeerde auto 's te 

'lenen', een aantal versch illende motoren 

u it te  proberen of een e ind je  te  varen. Je 

kan nog net n ie t de superm arkt in lopen, 

een sixpack bier kopen om vervolgens op 

een bankje te  genieten van een d ig ita le  

zonsondergang. Terw ijl da t wel zou moe­

ten. Ehm ..., ik bedoel mogen, n iets hoeft 

immers.

N a tu u rlijk  heb ik nog wel het een en an­

der liggen dat gewoon schreeuwt om ge­

speeld te  worden: War of the  Monsters, 

Mark of Kri, NBA Street Vol.2 o f Primal 

om maar een paar voorbeelden te  noe­

men. Maar weet je wat het leukste van al 

da t speelm ateriaal is? Ik hoef het n ie t te 

spelen, ik mag.

B EIJI ADNUMA (DIRECTOR VAN THE WIND WAKER)

Miyamoto Is natuurlijk niet de enige be­

kwame spellenmaker van Nintendo, 

binnen het bedrijf heeft zich al menig ta­

lent geprofileerd . We noemen een Bun- 

pel Yokoi (o.a. Game Boy, Game & Watch, 

Metroid, Fire Emblem en Kid Icarus, in­

middels overleden) o f Takashi Tezuka 

(o.a. Super Mario 64, Luigi’s Mansion, 

Animal Crossing). Een relatief nieuwe 

ster binnen de teams van Nintendo is Eijl 

Aonuma. Miyamoto had zijn ‘beste jon­

getje van de klas’ speciaal meegebracht 

voor de Europese interviews.

De 40-jarige Aonuma, pas vader geworden, 
ziet er net als Miyamoto (52) een stuk jon­
ger u it dan je zou verwachten. Hij werkt nu 
een jaar of zes bij Nintendo en heeft zich

een belangrijke rol speelt in The Wind Wa­
ker. Aanvankelijk was Miyamoto helemaal 
niet tevreden over wat ik had bedacht. We 
hebben d it aspect minstens drie keer moe­
ten verbeteren.”
PU: Krijg je geen genoeg van het Zelda- 
universum, als je er al zo lang iedere dag 
je hoofd in steekt?
Aonuma: "Ik moet toegeven dat ik soms 
wel zin krijg om eens aan iets anders te 
werken. Maar toch, iedere keer dat de pro­
ductie van een nieuwe Zelda-game begint, 
vraag ik mezelf af; ben ik de juiste persoon 
om hiervan de best mogelijke Zelda-game 
te maken, of is het beter als iemand an­
ders aan het roer staat? Zo tw ijfelde ik ook 
of ik het Wind Waker-team wel zou moeten 
leiden, maar toen ik werd gevraagd, zei ik

IK HEB VEEL PROBLEMEN  
MDETEN DVERW INNEN/'

min of meer gespecialiseerd in het Zelda- 
universum. Hij speelde een belangrijke rol 
in de totstandkoming van Ocarina of Time, 
Majora’s Mask en The Wind Waker en 
ondertussen is ie al weer druk aan de slag 
met de volgende Zeida voor de Cube.
PU: Hoe is dat eigenlijk, om voor een icoon 
als Miyamoto te werken? Is ie streng? 
Aonuma: “ Iedere keer als een fase van de 
ontwikkeling is afgerond, rapporteer ik dit 
aan meneer Miyamoto. Miyamoto zet ver­
volgens zijn aanmerkingen op papier en 
geeft d it weer aan mij terug. De laatste 
drie maanden van de ontwikkeling heb ik 
zo ongeveer een dozijn papieren gekregen 
en vooral in de laatste fases hebben hij en 
ik nauw samengewerkt om sommige situa­
ties te verbeteren. Iets dat ik me nog goed 
kan herinneren is het dirigeerstokje, dat

natuurlijk wel ja. Met de meeste mensen 
uit het team had ik al samengewerkt voor 
Majora’s Mask. Maar ik moet toegeven, het 
is niet gemakkelijk om The Legend of Zeida 
eer aan te doen. Ik heb veel problemen 
moeten overwinnen.”
Check de Zelda-review in d it nummer en je 
zult zien dat ie het er aardig heeft afge­
bracht!

STELLING VAN DE MAAND

K O P P E L IN G

PAARD VAN
FEIT 1: Dankzij een bijna-m onopoliepo-' 
sitie op de mobiele spellenmarkt is het 
voor Nintendo moeiteloos scoren met 
de Game Boy Advance, de SP is min of 
meer gedoemd to t succes.
FEIT 2: Het kost Nintendo aanzienlijk 
meer moeite om met de Cube een 
plaatsje onder de TV te veroveren, sim­
pelweg omdat dezelfde ruimte ook ge­
claimd wordt door twee zeer vastbera­
den concurrenten.
FEIT 3: Om het succes op de mobiele 
markt te benutten voor ondersteuning 
van de GameCube, probeert Nintendo 
het voor GBA-bezitters aantrekkelijk te 
maken om een Cube te kopen door de « 
mogelijkheid om beide consoles te kop­
pelen.
Middels een apart verkocht snoertje 
kunnen spelers de GBA koppelen aan 
de Cube, waarna spelgegevens uitge­
wisseld kunnen worden voor allerlei 
doeleinden. Soms worden op deze wijze 
bijvoorbeeld bonussen of extra levels 
ontgrendeld, soms ook kan de GBA als 
ondersteunende controller gebruikt 
worden in een Cube-spel. Dit snode 
koppelideetje werd door Nintendo 
groots aangekondigd als de Paard van 
Troje Strategie,
FEIT 4: Als we een jaar na de Europese 
release de rekening opmaken, b lijk t de 
koppeling te weinig benut om van een 
werkelijk verkoopargument te kunnen 
spreken. Er zijn maar een paar games 
die gebruik maken van de koppeling, 
en meestal zijn de extra’s zo mager dat

Iedereen wordt klaarge­

stoomd om mee te hollen 

met online gaming op de 

console. Maar online gamen 

is niets meer dan multiplayer 

voor gamer's zonder vrien­

den.

MICA Inderdaad, en ik begrijp 
ook niet waar iedereen zich zo 
druk over maakt want m u lti­
player kan ik a llang met mijn 
PC en dan hoef Ik er niet 
34556 dingen bij te kopen zo­
als nu met de consoles het ge­
val is.
MIEGELEN Wat is dat nou weer 
voor patste lling. Het lijk t mij 
ju is t een stuk handiger dan

met vrienden, want die heb­
ben namelijk a ltijd  wel wat te 
zeiken als je multiplayer 
speelt.
SQUALL_ROBBERT Gamen op 
je console is veel cooler. Als 
alles goed gaat, heb je straks 
dus geen ping meeren je 
krijg t typische Nintendo ga­
mes zoals Mario Tennis en Ma­
rio Kart...
KARELFOEMAN Online op de 
consoles wordt het helemaal. 
Sommige spellen heb je ge­
woon niet op de PC,
Trouwens, je kan niet elke dag 
met je vrienden multiplayer 
doen, daardoor is online ide­
aal.

FRIEK Ik heb het al duizend 
keer gezegd, en ik b lijf er ook 
nu bij: online gamen op con­
soles wordt helemaal niks. 
Consoles zijn voor thu is met 
andere mensen, online gamen 
en communiceren doe je maar 
via de PC.
INSANIAC Het grootste plus­
punt is gewoon dat je met 
meer dan 4 man kunt spelen. 
Want om nou tegen 20 bots te 
spelen is niet echt fantastisch. 
Ik vind het alleen zo loos d a tje  
een creditcard moet hebben. Ik 
bedoel, hoeveel jongeren heb­
ben nou een creditcard?
Jaap: Het zou dus betekenen 
dat als ik online speel, ik geen

vrienden heb? Trieste ste lling 
dus.
FIFAN Ik heb wel vrienden, 
maar die hebben geen PS2 om 
mee te m ultiplayen... Ik woon 
dan ook in een achtergesteld 
gebied.
NGCMASTERUS Eens met dat 
het spelen met levende ta s t­
bare (nee, ben geen homo) 
maten naast je veel fijne r is. 
Echter 64 mensen thu is u itno­
digen met 64 controllers kan 
na tuurlijk  niet.
LION Online gaming is niet 
winstgevend; denk ik toch, je 
hebt er niks aan, biedt dus 
weinig en zal dus rap verdwe­
nen zijn.
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WHAT'S UP?
GAMENIEUWS

TRO JE OF TAMME PONY?
het allemaal nauwelijks de moeite waard 
is. De Paard van Troje Strategie is meer 
een Tamme Pony Techniek gebleken.
FEIT 5: Nintendo werkt er hard aan de s i­
tuatie te verbeteren. Zo’n 70-80% van 
alle nieuwe Cube-games zal de koppeling 
GBA-Cube ondersteunen, vaak op een ma­
nier die werkelijk de moeite waard is, zo­
als recentelijk in Metroid en Zelda.
Ook zullen de eerste 400.000 GBA SP-tjes 
die in Europa worden verkocht, vergezeld 
gaan van een bon die 50 Euro korting 
geeft op de aanschaf van een GameCube. 
Daarnaast is er de afgelopen jaren flink 
ge'investeerd in deals en samenwerkings­
verbanden om ooktbird party’s als Ubi 
Soft, Sega, Square en EA warm te laten 
lopen voor de koppelpraktijken.
Tenslotte is Nintendo van plan om (onder 
voorbehoud) het koppelsnoertje gratis 
mee te verpakken met games als Final 
Fantasy Chronicles en de Pokémon-game 
voorde Cube.

CONCLUSIE; Het begint enigszins aan­
trekkelijk te worden een koppelsnoertje in 
huis te halen, als je tenminste al in het 
bezit bent van een GBA en Cube. Is d it 
niet het geval dan bestaat er vooralsnog 
geen reden om jubelend naar de winkel te 
rennen. Tot op heden zijn de extraatjes 
goed te missen.
Toch, Nintendo lijk t zeer vastberaden in het 
voornemen de GBA SP voor de Cube-kar te 
spannen. En als alternatief voor het online 
gamen hebben ze meer spannende plan­
nen met systeemkoppelingen. Zo zit de 
Game Boy Player eraan te komen en zal het 
binnenkort ook mogelijk zijn om Cubes aan 
elkaar te koppelen via een soort draadloos 
netwerk. Allemaal zaken waarvan het suc­
ces nauw samenhangt met de installed 
base, de aantrekkingskracht van een Cube 
of GBA neemt toe naarmate meer Cubes of 
GBA’s zijn verkocht. In dat opzicht is het nu 
aan Nintendo’s marketing om het paard 
over de heuvel te duwen.

F®

Ö M ICRO SaFT GEEFT 
NIET GP IN JAPAN

Langzaam maar zeker begint Microsoft  ̂
te begrijpen dat ze in Japan een valse 
start hebben gemaakt. Het bedrijf geeft ; 
het misschien niet toe, maar men heeft 
gewoon de verkeerde strategie gek 
zen. In plaats dat ze de Xbox een eigen 
image gaven, spiegelden ze hun con- . 
sole rechtstreeks aan de PS2. Maar van 
de geliefde Japanse console win je het 
nooit in het thuisland, zelfs al zou jouw ' 
product beter zijn. Enige chauvinisti­
sche gevoelens zijn Japanners niet 
vreemd.
Langzamerhand begint Microsoft de 
Xbox echter anders te positioneren; 
meer als een trendy, funky spelcompu^ 
ter. Ze openen flitsende cafés, maken'tri'
kinky games (DOA Extreme VolleybalJ^TT 
zijn druk op zoek naar populaire Ja- i 
panse ontwikkelaars (lees Sega) en 
denken er nu ook over om de a r c a d e ^  
hallen te veroveren. En iedereen die ^ 
wel eens in Japan is geweest, weet dat * j: 
de arcadehallen scoren. Een goede re-~̂  r 
putatie aldaar zorgt dus zeker voor >  ̂
credibility bij de Japanse gamers pi 
een gestage lading goedkope ports van ^  
goedlopende arcadetitels. v,"':
Makkelijk zal het evenwel niet zijn. H e t: 
‘Chihiro’ systeem dat samen met Sega 
is ontwikkeld, moet afrekenen met het 
System 22 board van Sony en Triforce ; 
board van Nintendo. Overigens trekt 
Sega door de samenwerking met Xbox, 
haar eigen Naomi board (krachtiger va­
riant van de Dreamcast) terug.

EFFE BIJPRATEN OVER.. 
DE XBDX

to

Ik heb 'm  e ind e lijk  ge­

vonden: een echte goede 

racegame voor de Xbox.

DTM Race Driver maakte 

afgelopen maand nog 

zonniger dan ie al was.

Racegenot in op tim a form a. De oplettende 

lezer zal overigens bem erkt hebben dat ik 

deze versie respectieve lijk  1 en 2 tiende 

hoger gaf dan de PC en PS2-versie. Ik
I

w ilde  daarmee aangeven dat de Xbox- 

I game de enige versie is zonder kinderziek- 

i ten . En dat m aakt van een d ikke acht een 

; negen, van een goede game een 'über- 

game'. Wel d ien t te  worden aangetekend 

I da t Codemasters ook het langst aan de 

! Xbox-versie heeft kunnen werken.

I S lechts één m inp un t tro f ik b ij DTMRD 

i aan en dat was het ontbreken van een 

[ Xbox Live mode. Deze game schreeuwt 

om d ie  optie. Met zestien man een race 

afwerken. Wow! Laten de Codies dus maar 

snel aan deel 2 beginnen.

Over Xbox Live gesproken. Het leeft! En 

hoe. Ik heb m et Moto GP al heel wat tijd  

in het redactiehok doorgebracht (tevens 

geprobeerd de snelste t i jd  van Jeroen op 

M ugello te  verbeteren. Zonder succes. Ik 

denk dat ik maar eens een hete kop koffie 

over z ijn  handjes laat vallên. Zo ware 

heette ik Bedelnok).

www.yellow -blue .nl

" IK  DENK DAT IK MAAR EENS 

EEN HETE KDPKDFFIE OVER JERDES 

Z'N HANDJES LAAT,VALLEnI ^

Overigens heeft een aantal publishers zo­

als EA en Eidos zich nog steeds n ie t aan­

gesloten b ij Xbox Live. Volgens hen omdat 

ze in de hu id ige opzet n ie t zorg kunnen 

dragen voor het gamersbestand. Ik zeg, 

b u llsh it, it's  a ll about the  money. Daar 

hoeven ze zich ook n ie t voor te schamen. 

De gam esbiz is geen filan trop ische  inste l­

ling. Ze vangen gewoon geen geld voor 

Xbox Live en daar balen ze van.

Maar iets zegt m ij da t men over een jaar 

dankbaar is dat M icrosoft hen al het werk 

u it handen heeft genomen.

Een opm erke lijke  roddel op het net was 

het m ogelijk  cancellen van de p la tfo rm ­

game M alice. Nota bene een t ite l d ie  oor­

spronke lijk  rond de launch van de Xbox 

u it zou hebben moeten komen. Het be­

r ich t is ten tijd e  van het tikken  van d it 

s tuk je  n ie t bevestigd, maar ik denk dat we 

er sowieso niet veel aan zullen missen.

Het fe it  da t een game zo lang in on tw ikke­

ling  is, zegt vaak genoeg.

Verder maakte een speelsessie op de afge­

lopen ECTS ons ook n ie t erg b lij. Concur­

rerende platform gam es zouden ongetw ij­

fe ld  de vloer met de game hebben 

aangeveegd.
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WHAT'S UP?
□AMENIEUWS.

EFFE BIJPRATEN DVER... 
DE PC

Ondanks de im m er s t i j­

gende systeemeisen van 

killer-gam es op PC, lijk t 

d it  p la tform  de laatste 

t ijd  weer extra interes­

sant voor developers aan 

het worden. Ontw ikke laars d ie  voorheen 

ech t alleen voor consoles games maakten, 

gaan opeens ook voor de PC aan de slag. 

Meest opvallend is daarb ij de toew ijd ing  

van Konami. Al maanden kun je twee pa­

gina 's vu llende advertenties in de PU 

terugvinden, waarin onder andere tite ls  

als Metal Gear Solid 2 en S ilen t H ill 2 

groot aangeprezen worden. Afgezien van 

de begeleidende teks t van dieze lfde ad­

vertentie  d ie  vol g ram m atica le  fouten 

staat, v ind ik Konam i's inspanningen voor 

de PC positie f. Zo kunnen ook PC bezitter 

genieten van pare ltjes u it de Konami k lu i­

zen. En de Japanse ontw ikke laar deed er 

nog een schepje bovenop door aan te  kon­

digen dat ISS 3 ook op PC zal versch ij­

nen.

B innenkort m aakt een andere consoletop- 

per z ijn  stap naar de PC. Ik heb het over 

GTA: Vice City. Nadat deze bizar succes­

volle game op de PS2 a lle  records brak, 

z ijn  ook de PC voortekenen weer erg gun­

stig. M inp un t is na tu u rlijk  wel da t er geen 

m u ltip laye r op ties z ijn , Sony zal ongetwij=^, 

te ld  b ij Rockstar bedongen hebben dat 

deze op tie  als eerste op hun console in de 

p rak tijk  zal worden gebrachtJ

Het wachten is nu op Xbox en N intendo 

om hun toppers naar de PC te  brengen. 

Halo is na tu u rlijk  al in de maak voor PC 

(m et on line  m u ltip layer) maar ook een 

game als Project Gotham zou zich prim a 

op de PC thu isvoelen. En dan N intendo. 

M etroid Prime naar de PC? Eternal 

Darkness draaiend onder W indows XP? 

Waarom niet? D it soort type spellen zou­

den naar m ijn  m ening zeker hun weg v in ­

den naar de starre PC gamer d ie  nu nog 

steeds in de verkeerde veronderste lling is 

dat er op de GameCube enkel games zijn  

met besnorde loodgieters, ro llende apen 

en darte lende bloempjes.

Toch zie ik d it  n ie t zo snel gebeuren. Net 

zoals RTS nagenoeg exclusie f voor de PC 

is, zal ook de N intendo gamer z ich ge luk­

k ig prijzen tijden s  het spelen van een ex­

clusieve game. Die meerwaarde is m is­

schien nog wel be langrijker dan een 

massaal poortentestijn . Maar w ie weet... 

over een paar jaar?

BESPREK MET
Iedere maand tackelen m  

een developer u it de biz. 

Deze keer is het de beurt 

aan niemand minder dan 

W ster Blizzard’ B ill Roper. 

Deze goedlachse lobbes is 

Vice President van Biizzard. 

In Parijs showde Roper Star- 

craft Ghost en we spraken 

met hem over deze nieuwe 

stealth-action game...

PU: “ Blizzard gaat voor conso­
les. Waarom dan ju is t Star- 
craft Ghost? Veel console ga­
mer's denken bij Starcraft aan 
een RTS voor de PC."
Roper: “ Het Starcraft univer­
sum is donker, sciencefiction 
en perfect voor meerdere type 
games. Na de Starcraft game 
zijn er comics, boeken, bord­
spellen en action figures ver­

schenen. Er is dus veel meer 
mee mogelijk dan alleen een 
RTS. We wilden deze keer een 
tactische stealthgame maken 
en de setting van Starcraft 
leent zich perfect voor een 
hightech Black-Op met alle­
maal nifty gadgets en wa­
pens.”
PU: “ Maar is er wel ruimte 
voor nog een stealth-action 
game?
Roper: “ Zeker. SC gaat vooral 
voor verschillende manieren 
van spelen. Splinter Cell deed 
dat to t op zeker hoogte maar 
niet ver genoeg naar onze me­
ning. Bovendien wordt de spe­
ler op verschillende manieren 
beloond door een bepaalde 
manier van spelen -  maar 
daar kan ik nog niet al te veel 
over vertellen. Daarbij gebrui­

ken we allerlei RTS elementen 
in de third-person gameplay 
op unieke wijze zoals bijvoor­
beeld de Call Downs.”
PU: “ SC komt tegelijkertijd 
u it op alle consoles. Toch la­
ten ju llie  voornamelijk de 
Xbox-versie zien. Dat doet vre­
zen voor de beeldkwaliteit en 
de framerate van de PS2 en 
de Cube- versie.”
Roper: “ Nee hoor, het overzet­
ten naar GameCube gaat su­
bliem en de game speelt net 
zo lekker als op de Xbox. De 
PS2-versie wordt daarnaast 
gedaan door een aparte studio 
genaamd Mass Media. Dit be­
drijf perst alles uit de PS2. Zij 
maken bet mogelijk om games 
te poorten waarvan wij dach­
ten dat het nooit mogelijk zou 
zijn. Iedere console krijg t een

topnotch game. We gaan niet 
voor één topper en twee surro­
gaat. Op alle platformen wor­
den het trip le A tite ls ! ”
PU: “ Exclusief stelt niet zo erg 
veel meer voor de laatste tijd . 
Met andere woorden, ju llie  
brengen eerst SC Ghost uit op 
de consoles en drie maanden 
erna op de PC?”
Roper: "No way. SC is een 
console game en echte con­
sole games laten zich nu een­
maal niet lekkerspelen op 
PC's en andersom. SC is ons 
console project, PC is in deze 
niet van toepassing.”
PU: “ Zet Solid Snake, Sam 
Fisheren Nova in een kamer 
en laat ze het eens lekker u it­
vechten? Wie w int er?”
Roper: “ Uiteraard Nova. Zij 
kan cloaken dus de andere

m XBDX BUDGETREEKS

Het gaat maar door; de drie giganten 
blijven elkaar opjutten met prijsverlagin- 

; gen voor zowel hard- en software als 
; speciale pakketten.

Na Nintendo en Sony komt nu ook Micro­
soft met een budgetreeks. De Xbox Clas­
sics range kost €  29.95 per tite l. Hieron­
der een lijs t van verkrijgbare titels.

r  Amped: Freestyle Snowboarding^ 
Dead or Alive III QGD 
Max Payne D O  
Oddworld: Munch's (

■ Project Gotham Racing{
; RalliSportChallengejj

Spider-Man D  
Tony Hawk's Pro Skater 3 j  
Wreckless Q  
Moto G P flO ;; ■

■ Crash B a n d ic o o tQ ^ ^ ^
: Buffy the Vampire Slayer?

James Bond: Agent Under I 
Burnout{

, SSX Tricky (komt I

D IS C O U N T
OMPVTB ROOfJIS MUKS

Computer
Koopjesbeurzen

Alles tegen de 
allerlaagste prijzen

Directe verkoop

Hard- en software

Speciale
aanbiedingen

Weggeefarfikelen

Informatie en 
demonstratie

/ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - \
PRIJZEN^

FESTIVAL

w i n  e e n

PENTIUM PC

Za 19 ap t'03 Thialf - Heeienveen

Za 19 ap t'03 Spoilbal De Koploper - Lelystad

Ma SI apr’03 Twentehallen • Enschede

Ma 21 apr’03 De Staay - Venio

Za 26 apr '03 Sporthal de Mammoet ■ Gouda

Zo 27 apr '03 Sporthal Westroyen - TIel

Zo 27 apr '03 Broerenkerk - Zwolle

Za 3 mei '03 Sporthal 't Noord - Hoogeveen

Za 3 mei '03 Spaarnehal - Haarlem

Zo 9 mei '03 Sporthal Margriet - Schiedam

Zo 9 mei '03 Vechtse Banen ■ Utrecht

Za 10 mei '03 Zeelandhallen - Goes

Za 10 mei '03 Sporthal Brassreskade • Delft

Zo II mei '03 Sporthal Atalanta - Veldhoven

Zo II mei '03 Stadssporfhal - SIftard

Za 17 mei '03 Stadssporthal - Tilburg

Za 17 mei '03 Rljnstreekhal ■ Alphen a /d  Rijn

Zo 18 mei '03 Gioenooidhallen ■ Leiden

Zo 18 mei '03 Sporthal Sterrenburg - Dordrecht

Power Unlim ited NR 0 5 /2 0 0 3

2  E U R O  V O O R D E E L
l e g e n  i n l e v e r i n g  v a n  d e z e  u i l g e k n i p l e  
a d v e r l e n M e  o f  p r i n l  d e  b o n  u i l  o p

w  w  w  . p c c J i s c a u n l - . n l
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BILL RDPER
twee zien haar nooit aankomen. 
Daarnaast is Snake nog pissig 
op Sam aangezien die de 
meeste wind uit zijn zeilen 
heeft gehaald na alle Splinter 
Cell buzz.”
PU: “Je wordt een jaar naar een 
onbewoond eiland verbannen 
waar wel een PC aanwezig Is.
Je mag één game meenemen en 
je hebt slechts de keuze uit 
twee tite ls: Warcraft II en Star- 
craft. Welke kies je?
Roper: “ Aargh! Die vraag Is 
onmogelijk te beantwoorden! 
Deze games zijn mij alle twee 
even dierbaar. Eeh... Ik zou ze 
stiekem belde meesmokkelen!”

freecharts

De add-on voor Warcraft III met de Ijzige 
subtitel komt grappig genoeg deze zomer 
uit. Vlak na de E3 moet The Frozen 
Throne het licht zien. We namen alvast 
de op papier aangekondigde goodies 
door die deze add-on de fans in het voor­
uitzicht s te lt-
Een nieuwe Held voor ieder ras met 
u^nieke~spliukenTn mo'^lijkhedelï

WEEK 12 In samenwerking met FreeRecordShop

In de GBA-charts komen we heel wat on­
bekende namen tegen; op zich niet zo 
vreemd, gezien de enorme lading games 
die er uitkomt voor dit platform.
EA heeft geen slechte maand achter de 
rug met drie nummer 1 posities. Opvallend 
is dat de nieuwe Mortal Kombat het beter 
op de PS2 doet dan op de NGC en Xbox. 
Zijn PS2 gamers vechtlustiger?
Tenslotte lijkt Splinter Geil z'n beste tijd te 
hebben gehad; zowel bij de Xbox als de PC 
is de game van de eerste positie weg.

PLAYSTATION 2

1 3 TENCHU WRATH OF HEAVEN
2 J _ MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE
3 - RAYMAN 3; HOODLUM HAVOC
4 4 GRAND THEFT AUTO; VICE CITY
5 10 F1 2001 1
6 2 SILENT HILL 2 PLATINUM
7 _6_ MUSIC MAKER
8 - THE GETAWAY
9 5 THE SIMS
1 0 - TAZ WANTED

Erg leuk maar hopelijk is de balans wel 
in orde voor de vier nieuwe Helden,
Veel nieuwe units aan alle vier de kan-

( 2 1  Ook d it wordt weer iets om naar uit 
te kijken, maar wederom is balans van 
allesbepalend belang. _
Neutrale gebouwen met upgrades en

' iiiJiiT-T Dit nodigt wederom uit to t verken­
nen al moet het geen powerup festijn 

! worden.
Neutrale Heroes met spreuken die in 
gehuurd kunnen worden Interessant 
maar dok hier is een overkill natuurlijk 
niet bevorderlijk voor de gameplay.

fTffltvfiTInUintif7 Dit is top. Nu 
kunnen spelers nog beter hun campag­
nes zelf maken, compleet met tussen- 
filmpjes en voiceovers.

tijd  worden; er is nog geen gratis mapje 
gerelMsed sinds Warcraft III het licht

m -
rn d llV JA 'J ll" w l | | i i J i l l l l i i ] ^ f f  Dat zit
ongetwijfeld weer helemaal goed wan­
neer de Night Elf Renegade lllidan en 
Death Knight Arthas beiden naar de 
Icecrown gletsjer afreizen, waarin de dui­
velse Lich King Ner'zhul gevangen zit^

WHAT'S UP?
GAMENIEUWS

EFFE BIJPRATEN OVER... 
DE BAMECUBE

1

Moet ik nog verte llen wie 

M iyam oto is? De enorme 

opkom st b ij een recente 

signeersessie in Londen 

doet vermoeden van 

niet. O ngelooflijk  hoe­

veel mensen er voor die 52-ja rige  Japanse 

spellenm aker in de rij stonden! Meer dan 

duizend fans verdrongen zich in de Virgin 

Megastores, tro ts  zwaaiend m et hun Nin- 

tendo-trofeeën.

I Londen was voor M iyam oto het startpunt 

i van een PR -trip  door Europa en ge lukkig 

[ lie t de sym pathieke spelontwerper naast 

de bekende verkooppraatjes ook wat 

aardige nieuw tjes vallen. Het begon met 

een bekentenis aan ondergetekende die 

u itm ondde in een w ere ldprim eur op het 

Powerweb: er z it een geheel n ieuw Zelda- 

avontuur aan te  komen voor de Game Boy 

Advance! Net als de Oracle-games zal de 

game door Capcom worden on tw ikke ld on­

der supervisie van N intendo.

Ja, ik voelde me eventjes heel erg bevoor­

recht als joch ie  u it Assen, da t M iyamoto 

da t zomaar aan m ij had verk lap t zeg! Ge-

-t:

i

De cijfers in het tweede rijtje geven de positie aan van de week er voor.

"D A TM IYA H O TO D A TA A N  EEN 

JDCHIE UIT ASSEN VERKLAPT ZEI__  .

lukk ig  voor m ijn  vriend in  werd m ijn  ego­

tr ip  al snel onderbroken door een o n thu l­

ling  die M iyam oto deed in Frankrijk: 

Konam i’s H ideo Kojima w erkt samen met 

M iyam oto aan een Metal Gear Solid-game 

exclusie f voor de Cube! Tja, na zulk nieuws 

is de aankondiging van een nieuwe GBA- 

Zelda ineens niet meer zo hot na tuurlijk . 

Laat ik, om me toch nog een beetje be­

langrijk  te  voelen, a fs lu iten  m et een pri­

m eurtje  da t ik op ietwat geforceerde wijze 

verkreeg voor de PU. Hou je vast: M iya­

moto overweegt een Kid Icarus-game te 

maken voor de Cube! Voor een goed be­

grip  van d it  nieuws, is het wel slim  om 

onderstaande sam envatting van m ijn  ge­

sprekje m et M iyam oto even te lezen. 

Jurjen; Kom t er nog een Kid Icarus op de 

Cube?

Miyamoto: M m m ... m isschien moet ik er 

eens m et Namco over praten.

Jurjen; Zou to f z ijn  om die vertica le  speel­

s tijl weer eens te rug  te brengen, da t je 

steeds hoger en hoger moet k lim m en en 

zo!

Miyamoto; Zoals in Ice C lim ber bedoel je? 

Jurjen: Ja precies!

Miyamoto: Ik zal er eens over denken... 

Jurjen (beetje dreigend): Gewoon doen 

man!

Miyamoto; Eh... ja, eh... Volgende vraag? 

K ijk  collega's, zo maak je dus een pri­

meur: dw ing iemand gewoon om de game 

te maken die je graag aankondigt!

13



WHAT'S UP?
BAMENIEUWS

AANBEKDNDIBD

Games d ie  afgelopen maand werden aan- 

gekondigd. De sterren geven onze reactie 

op de aankond ig ing weer en n ie t de kwa­

lite it  van het spel.

C .  : we z ijn  enthousiast 

Q  we zijn  benieuwd 

: het laat ons koud

■  Enclave III

Action adventure Mf/PC/IIGC/PS?

■  The Italian Job 

Race - Action M/PS2/NEC

■  Soul Reaver 3 

Action adventure PS2

■  Spanx

777 P S J Q

■  Lady Sidla

Platform  GBil

■  Gran Turismo 4  

Race PSZQ

■  The Movies

F ilm sim  PC

■  Medal of Honor Pacific Assault

WO II shooter PC Q

■  Nieuwe add on Medal of Honor

WO II shooter PCQ

■  Prince of Persia: The Sands of Time

Action adventure PC/M/PS2/NGC'

■  Reservoir Dogs 

Action mam
■  Amped 2 

S now board ing )

■  Onimusha 3 

A ction adventure I

■  Cycling Manager 2 

S im  PCQ

■  Baldur's Gate: Dark Alliance 2 

RPG m /P S P C Q

■  Advanced Wars 2 

RTS GBK J }

■  Roque Squadron III 

F light action NNB

■  Fall Out: Brotherhood of Steel

RPG m/m O
■  Gorky Zero

RTS-RPGPC a
■  Painkiller .

Shooter PC Ö ' .

■  Counter-Strike

Shooter 1M
■  Skategame van Disney (op Tony Hawk 4 

engine) Extreme sports NM

m m m m Ê Ê Ê Ê Ê Ê Ê rn

m COMMENTAAR; DE MOEIZAME START VAN ONLINE BAMINB

De gamesbiz schreeuwt het momenteel van 
alle daken: online gaming heeft de toe­
komst. Momenteel lijk t dat echter meer op 
w ishfull thinking dan een zorgvuldig ge­
plande strategie. Dat wordt duidelijk als je 
de berichten over online games en met 
name online only games doorneemt. De 
enige positieve geluiden zijn de aankondig ' 
gingen; boven alles wat concreet online 
was, is of snel gaat, hangen echter zwarte ■' 
wolken.

VOORBEELDEN
Star War Galaxies' lijk t weer te worden u it­
gesteld, nadat al (beloofde) features als de 
Dark Jedi, speelbare voertuigen en het zelf 
bouwen van steden uit het spel verwijderd 
waren. De bètatests kennen volgens insi­
ders veel problemen.

kThe Sims Onlinn

ixStar Wars Galaxies
BIH

iT im e s p li t^Eidos haalt de online functie uit 
__

Van de MM0RPGl M ! M 1 ^ : . (Ubi Soft) is 
ook na tig  jaar ontwikkelen nog steeds geen 
betrouwbare releasedatum bekend. 

l! l f i f f i ' t i | { y i i i | j ] fe w o rd t  door EA stopgezet.
gaat rammelend van start in 

Japan en de VS.
Het aansluiten van d e Q J jJ ’op de modems 
in Europa is niet eenvoudig.
Het aantal Japanse abonnees op de online 

................... game valt tegen.n iid i rd iiid a y j

krijgt slechte cijfers en 
wordt in Europa uitgesteld.

U iJ S C I  low Pfo^ile online. 
O o k ^ ^ J g J J p ro m o o t Xbox Live in Europa 
niet massaal.
En zo hadden we nog een pagina door kun­
nen gaan.

OORZAKEN4-
Gamer's lijken nog niet massaal bereid 

te betalen voor online gaming. Slechts 
Everquest en Ultima Online draaien goed en 
de eerste weken van Xbox Live en Sony on­
line in de VS geven hoop met zo'n 500.000 
gebruikers. Voor de rest is het huilen met 
de pet op. Vooral het fe it dat men eerst een 
pak euro's neerlegt voor de game zelf en 
dan nog eens een zwikkie geld voor een 
maandelijks abonnement, valt niet goed.

B  Veel gamer's snappen niet waarom ze 
voor online gamen op de console en 
MMORPG's moeten betalen als je ook gratis 
Counter-Strike kunt spelen. Terwijl je dat 
dus fe ite lijk  niet kunt vergelijken.

B  Het b lijk t toch erg lastig om een netwerk 
aan te leggen dat sterk genoeg is om m il­
joenen gamer's aan te kunnen. Vooral de 
third party publishers kunnen zulke server- 
parken technisch en financieel nog niet 
neerzetten. EA ging er bijvoorbeeld al flink 
mee op z'n bek.

P  MMORPG's en online gameplay in het a l­
gemeen krijgen nog weinig advertentiebud- 
get van de publishers en worden door de 
pers nog niet helemaal serieus genomen. 
Publishers zullen daarom harder moeten 
pushen om hun online producten in de bla­
den te krijgen. Men focust echter vooral op 
singleplay games omdat daar momenteel 
het meeste geld mee is te verdienen. En 
wat het best verkoopt, daar berichten de 
bladen het meest over. Vicieuze cirkel dus.

m PRIJSVRAAB: WIN EEN ÉCHTE TATTOO

Deze maand hebben wij 
een heuse Primal tatoeage 
te geef. Een echte dus, zo 
eentje die niet weg te was­
sen is en je dus levenslang 
bij je draagt! Uiteraard 
moet je wel 18 jaar of ou­
der zijn wil je kans maken 
op deze prijs. We zien de 
boze mama's en papa's 

r

anders hier al voor de deur 
_staan. Naast de'^ iH t f i r  

. krijg ie ook nog I . 
eens del]

merking voor de d e r d e ^ ^ ^

P r ijs f ild t llH lS i
Wat moet je hiervoor doen? 
Heel simpel deze vraag be­
antwoorden:

Natuurlijk komen wij als 
redactie even een kijkje'^''^“  
nemen als de winnaar zijn 
tatoeage laat zetten (we 
verzoeken nadrukkelijk ook 
vrouwelijke lezers om in te 
zenden). Boris zoekt wel 
een mooie, professionele 
tent uit.
Voor de kids die jonger zijn 
dan achttien, hebben we

jNou da's makkelijk toch? ; 
Stuur je antwoord naan
Power Unlimited 
o.v.v. Primal ^

Ff: Postbus 1914 
2003 Haarlem 
of mail naar 
prijsvraag@powerunlimi 
ted.nl met als onderwerp

v ijf keer een tweede prijs=;-fi ' i
-----

en vijfentw in- 
lezers komen in aan-

Vergeet niet je leeftijd op 
het kaartje of in de mail te 
zetten.

B  Beloftes worden niet nagekomen. Dit is 
niets nieuws in de gamebranche. In de pre- 
viewstatus zien we vaak dingen die in de 
eindversie verdwenen zijn (tijdsdruk). Bij 
een nieuw aspect van gamen is d it gedrag 
echter extra schadelijk.

J.J.

I *■ ,■

Motorcity Online

□N U N E  CONSOLE WAR

De fanboys gaan weer helemaal los. 
Gaat het nu niet meer over wat de 
beste console is, ditmaal zijn de online 
mogelijkheden van de drie het gesprek 
van de dag.
“Xbox Live heeft het beste netwerk", 
“Sony is gratis. Microsoft zijn geldwol­
ven", “ Nintendo komt tenminste met 
echte geoptimaliseerde online-titels"... 
Het ene na het andere ongefundeerde 
vooroordeel vliegt over het web. 
Ongefundeerd omdat niemand in de Be­
nelux nog weet hoe alles precies in el­
kaar zit. Niemand heeft immers alledrie 
de systemen thuis staan en kan dus ob­
jectief testen wat de voor- en nadelen 
zijn. En dus weet niemand of Microsoft 
inderdaad te veel geld voor haar ser­
vice vraagt. Niemand weet of het online 
netwerk van Sony weldegelijk helemaal 
gratis is. Niemand weet of Nintendo in­
derdaad die revolutionaire online ga­
mes heeft.
Daarom gaan we in de volgende PU de 
drie consoles uitgebreid online testen. 
Zetten we netjes op een rij wat er wel 
en niet kan, wat je voor je geld krijgt en 
wat de vette games zijn. Pas daarna 
mag wat ons betreft de discussie los­
barsten.

www.Game0rder.nl

IA

Reserveer
Z eU a: j | ) e  tiljq4
inclusief bonus DVD met
f f 4 m f i ] f i J M Ï f i ) f i f f f f t i ï ï4

€  5 4 ,9 9
GEEN bezorgKost en!

www.Game0rder.nl

http://www.Game0rder.nl
http://www.Game0rder.nl


In deze lijst vind je elke maand de games die de afgelopen drie nummers de hoogste cijfers kregen.

XBDX

TITEL
Panzer Dragoon: Orta 
NBA Street Vol.2 
NHL 2K3 
NFL 2K3 
NBA 2K3
Indiana Jones and the Emperor's Tomb 
Championship Manager 02/03 
Metal Gear Solid: Substance 
Morrowind: The Elder Scrolls 3 
Jedi Knight II: Jedi Outcast 
Shenmue II
The Lord of the Rings: The Two Towers

PLAYSTATION 2

Splinter Cell 
War of the Monsters 
The Sims 
NHL2K3
NBA Street Vol.2 
NFL 2K3 
NBA 2K3 
Sly Raccoon
Mortal Kombat Deadly Alliance 
WWE Smackdown: Shut Your Mouth

BAMECUBE

Metroid Prime 
NHL2K3
Tony Hawk Pro Skater 4 
NFL 2K3 
NBA 2K3
Phantasy Star Online Episode 1 & 2 
Monkey Ball 2
The Lord of the Rings: The Two Towers 
Resident Evil Zero 
Bomberman Generations

GAME BOY CDLBR

Hamtaro Ham-Hams Unite

TOPPERTJES

TITEL
Championship Manager 4
C&C: Generals
Rainbow Six: Raven Shield
Sim City 4
Splinter Cell
DTM Race Driver
Praetorians
IGI 2: Covert Strike
Unreal II: The Awakening
Robin Hood
Anno 1503
Asheron's Call 2
Silent Hill 2: Director's Cut
Vietcong
Warrior Kings Battles 
American Conquest

GAME BGY ADVANCE

NUMMER
2003-02
2003-03
2003-03
2003-02
2003-03
2003-04
2003-04
2003-03
2003-03
2003-02
2003-03
2003-02
2003-04
2003-04
2003-03
2003-04

V

J i i

T f m

Metroid Fusion

Metroid Fusion
Zelda A Link to tbe Past/ Four Swords 
Tony Hawk Pro Skater 4 
Doom 2 
Rayman 3
Street Fighter Alpha 3

NUMMER
2003-03
2003-04
2003-04
2003-04
2003-03
2003-04
2003-04
2003-03
2003-02
2003-02
2003-02
2003-03

2003-04
2003-04
2003-02
2003-04

2003-04
2003-04
2003-03
2003-02
2003-02
2003-03

2003-02
2003-04
2003-02
2003-04
2003-03
2003-04
2003-03
2003-03
2003-03
2003-03

2003-04

0
m Maar games b lijft natuurlijk 
een aangelegenheid voorde

■  Dat gamen wel degelijk ook 
voor meisjes is, bewijst Boy's 
Love Scramble. Bekijk het 
plaatje maareens; voor zo'n 
kanjer gaan de meisjes plat 
(toch?).

jongens. Dat b lijkt maar weer 
u it bet fe it dat deze game, Love 
Hina Gorgeous, in Japan ver­
schijnt. De sereens zeggen we­
derom genoeg.
■  We dachten even dat onze 
sushi connectie een grapje 
maakte toen hij meedeelde dat 
een developer genaamd Broc­
coli een game zou maken. Maar 
hij was bloedserieus. Zal wel 
een biet 'm up worden.
■  Naast dat Polyphony Digital 
werkt aan Gran Tursimo 4 (met

schademodel) werken ze ook 
nog aan een andere geheim­
zinnige game. Wat o wat kan 
het zijn?
■  C.A.T Cyber Attack Team is 
een game voor de Xbox. Hierin 
speel je met een soort 
katachtige schepsels die het 
opnemen tegen allerlei virus­
sen etc. die zich in hun compu­
ternetwerk nestelen. Tien 
hoofdstukken lang moet je deze 
kwaadaardige virussen zien uit 
te roeien.

WHAT'S UP?
GAMENIEUWS

□U D  NIEUWS

■  Tja, we hadden er op kunnen wachten. 

Halo 2 is u itgesteld en zal d e fin itie f 20 0 3  

n ie t meer halen. Reden, men w il dat de 

game beter wordt dan deel 1. Vooruit dan 

maar...

■  Ook Driver 3 zal w aarsch ijn lijk  een u it­

stel achter de naam krijgen. Ach, dat is in ­

m iddels al b ijna een ere tite l. Overigens is 

volgens insiders de eerste Driver de reden 

dat The Getaway, d ie  e igen lijk  voor de PSX 

bedoeld was, jaren uitgesteld werd. Sony 

dacht het d ik  te gaan verliezen van die 

game.

■  M ogelijk maakt M icrosoft zelf de race- 

game Lam borghini af. Het spel was oor­

spronkelijk  van Rage, maar de B ritten g in ­

gen onlangs op de fles.

■  Colin McRae 3 .0  kom t deze zomer u it 

op de PC. Please let it be, want we heb­

ben goede racegames nodig op de grijze 

bak.

■  Demis Hassabis, de bedenker van Repu­

b lic  (wat een van de beste PC-games van 

2 0 0 3  belooft te  worden) zal op de E3 een 

nieuw project aankondigen.

■  De w edstrijd  van 'm et je eigen kop in de 

ce ll shaded shooter X III' loopt een maand 

langer om dat de game pas na de zomer 

u itkom t. Wil j i j  dus als eerste Nederlandse 

gamer vereeuwigd worden in een game, 

s tuu r je fo to  dan naar de PU-redactie.

■  Kopiëren tegengaan? Doe als publisher 

Empire. Die maakt van de eerste zending 

Warrior Kings: Battles een hele speciale, 

door er posters, een w alkthrough-gids en 

een geschiedenisboekje b ij te  stoppen.

Zeg maar een special ed ition voor de nor­

male prijs.

■  Leuk onderzoek van SN Systems. Voor 

welk systeem programmeer je 't liefst? De 

uits lag is opm erke lijk  m et de PS2 op 1. 

Omdat je dan de meeste games verkoopt?

Of is de nieuwe generatie dev-kits beter?

De com plete lijs t: P layStation 2 23% ,

SNES 19% , Xbox 16% , GameCube 12%, 

Dreamcast 8% , Genesis/Megadrive 7% ,

N 64 7% , PSone 5% , Game Boy Advance 

3% , Lynx 1%.

■  Het gerucht gaat dat FIFA-online exclu ­

sief naar de PS2 gaat. Dat zal M icrosoft 

n iet leuk vinden.

■  De on tw ikke ling  van MechW arrior 5 is 

( t ijd e lijk ) stopgezet. Reden, men kan de 

hoge verwachtingen nog n ie t waarmaken.

■  Zone of the  Enders: The Second Run­

ner, d ie  ander game van Kojima, zal in Eu­

ropa extra missies, grafische demo's en 

ander opsmuk krijgen.
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m WHAT'S UP?
SCREENPLJVY S
FINAL FANTASY CHRONICLES

Wie: Game Designers Studio (dochterbedrijf 
van Square)
Waarop: GameCube
Wanneer: VS: November 2003, Europa: NNB 
Waarom wel: Eindelijk weer eens een Final 
Fantasy op een console van Nintendo. De 
game belooft qua stijl meer terug te grijpen 
op de vroegere Final Fantasy’s; minder 
‘stoer’, meer fantasie. Het gevechtssysteem 
zal eveneens een nieuwe draai krijgen, er 
wordt zelfs gesproken over realtime 
battles!
Waarom niet: De koppeling met de GBA 
moet een essentieel onderdeel van de 
spelervaring worden. Betekent d it dat 
Cube-bezitters zonder GBA worden gepas­
seerd? Het zal toch niet? Wacht je tien jaar 
to t Final Fantasy terugkeert op een 
Nintendo-platform, heb je er meteen twee 
nodig? Laten we hopen dat we het toch nog 
niet helemaal goed hebben begrepen...

Wie: Ubi Soft
Waarop: Xbox, PS 2, PC, NGC 
Wanneer: Zomer 2003 
Waarom wel: Omdat deze stijlvolle comic 
met volwassen toon, first-person shooter 
knallen, sluipen en het paranormale 
combineert. En omdat alle actiegames van 
Ubi Soft de laatste tijd  garant staan voor 
succes.
Waarom niet: Wie kent hier de strip XIII? 
Cell Shading is leuk maar het b lijft een 
schietspelletje en daar zijn er al zoveel van 
En de artistieke benadering zou ten koste 
kunnen gaan van de gameplay.



WHAT'S

ü t  i i r  i i SCREENPLAY

JAK II: RENEGADE

Wie; Naughty Dog 
Waarop: PlayStation 2 
Wanneer: Herfst 2003 
Waarom wel; Het origineel was een niet te 
versmaden platformspelletje, dus dat is 
een mooi uitgangspunt. Bovendien is Jak I 
wat meer volwassen en zal de gameplay 
wat minder spring-elementen bevatten en 
wat meer actie-georiënteerd zijn.
Waarom niet: Onbalans dreigt wanneer de 
actie iets te nadrukkelijk aanwezig zal zijn.

DEVASTATIDN

Wie: Digitalo 
Waarop: PC 
Wanneer: Q2 2003
Waarom wel: Deze shooter maakt gebruik 
van de Unreai 2 technologie en claim t foto­
realistische graphics, super gedetailleerde 
texturen, briljante A.l. en overweldigende 
werelden. Daarnaast kent de game veel en 
zeer realistische wapens maar tegelijkertijd 
samuraizwaarden, dolken en vette explosie­
vee. Oh ja, en behoorlijk wat bloed. Lekker! 
Waarom niet: Het wordt wel erg druk in het 
FPS genre. Het thema -  kom in opstand te­
gen de autoritaire corporaties en hun knok­
ploegen -  klinkt niet echt origineel. Alles 
hangt af van de A.l. en het vooralsnog aan­
gename cult sfeertje dat om de game heen 
hangt.
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WHAT'S UP?
PDWERSPY

PDWERSPY KDRT

■  EA doet geen F l-gam es meer, de licen­

tie  was te  duur. Hadden ze nie t net als bij 

FIFA 2 0 0 3  alleen Ferrari, McLaren en 

BMW kunnen contracteren? De rest doet er 

toch nie t toe.

■  Een aantal pr-bureaus dat review-exem- 

plaren per post verstuurt, verdenkt de Bel­

gische post ervan bèta's te  stelen. Wij heb­

ben alvast een Vlaamse postbode 

aangenomen om toch op t ijd  te  kunnen 

testen.

■  De self proclaimed Counter-Strike k ille r 

New World Order heeft alweer patch 4  ach­

ter de rug. En deel 5 kom t eraan om de 

bugs u it patch 4  te  halen. M isschien moe­

ten we het te le foonnum m er van S tich ting  

Correlatie hier maar vermelden voor NWO- 

bezitters die inm iddels gek van frustratie 

z ijn  geworden.

■  China is behoorlijk pissig op EA Pacific 

om dat je in Command & Conquer Generals 

het T iananm enplein kunt opblazen. Tja, 

moeten die Chinezen maar nie t massaal 

kopiëren. Met EA valt niet te  spotten.

■  J.J. maakte onlangs de kortste tr ip  in de 

PU-historie. De perspresentatie van Em pi­

res: Dawn of the Modern World duurde nog 

geen drie kwartier. En daarvoor diende h ij 

naar Londen te  vliegen. H ij heeft nu maar 

een Nederlandstalig gidsje 'Wat vind je 

waar op Heathrow' geschreven in de zeven 

uur dat ie op z'n vliegtu ig  zat te  wachten.

■  Volgens ons is de PU het enige blad dat

geen aandacht aan Idols heeft besteed. 

N iet cool genoeg. Nee, dan die Am eri­

kaanse Idols-gasten. Een van de deelne­

mers is opgepakt nadat h ij een man in een 

bar met één klap dood had geslagen. K ijk, 

dat li jk t al meer op een computergame.

■  De Xbox Live launch 13 maart te 

U trecht was best leuk, alleen wie won toch 

de wedstrijd 'snelste t ijd  neerzetten met 

Moto GP'? Was dat n ie t de medewerker van 

het Nederlandse Xbox Magazine? En 

meldde h ij n iet na afloop dat ie de game 

nog nooit gespeeld had. Ja, ja.

■  En heus, we zijn  geen slechte verliezers, 

we deden niet mee om de rest een kans te 

geven. Sportief toch ...

■  Wij danken de NS b ij deze voor de ver­

traging. Was de tre in naar Parijs op t ijd  

vetrokken dan hadden we geen preview van 

Commandos 3 gehad. Wie er zo laat was? 

Moeten we dat nu nog zeggen...

Dat developers er vaak niet al 
te hip uitzien en regelmatig 
z icht-en ruikbaar een goede 
douchebeurt kunnen gebruiken, 
weten ju llie  inmiddels wel, 
maar de wijze waarop de man­
nen van developer UDS uit 
Zweden (Futurama) er letterlijk 
bij lopen is verbijsterend.
Het begon al bij de ingang van 
hun kantoor. Daar stonden twee 
banken met schoenen. Blijk­

baar mochten de heren niet 
met hun sneakers lopen op het 
prachtige Ikea-parket (no kid­
ding. alles was van Ikea, to t en 
met de glazen). Maar in plaats 
van een paar lekkere eland- 
huidsokken, waren alle Bjorns, 
Knuts en Torstens verplicht 
sandalen te dragen... met hun 
sokken aan! En dan heb je toch 
echte moeite om die gasten se­
rieus te nemen...

NEDERLANDERS SPELEN HET MEEST DNLINE

Kijk, dan heb je ons meteen wakker. En 
jullie waarschijnlijk ook. Verovert Neder­
land dan eindelijk een echte plek in de 
pikorde der gamers? Kunnen we eindelijk 
de Nederlandse driekleur met ere dragen 
op de E3?
Nee, want het bericht is op zijn zachtst 
gezegd een beetje verneukeratief. Er had 
namelijk moeten staan ‘Nederlanders 
vervelen zich het meest tijdens werktijd' 
of ‘Nederlanders maken het meest onei­
genlijk gebruik van internet in de tijd van 
de baas’. Want het slaat namelijk op het 
spelen van Java- of Shockwave-games.

DE DDRLDB IN IRAK EN DAMES

De Nederlander speelt gemiddeld twee 
uur per week, op plaats twee volgen de 
Zweden met 37 minuten. Bij de Belgen 
was het onmeetbaar laag. Niels wilde al 
meteen een paar Zuiderburen aannemen.

Bij het tikken van deze tekst weten we niet 
of de oorlog in Irak al afgelopen is of zich 
nog voortsleept. Laten we hopen dat alles 
snel voorbij is gegaan.
Voor die tijd  hield de War on Terrorism van 
Bush de gamesbiz al bezig. Zo zijn develo­
pers van Desert-achtige shooters voorzich­
tig  met hetgeen ze in hun spel stoppen.
SCi meldde ons dat ze in Conflict Desert 
Storm 2 geen verwijzingen naar Irak zullen 
stoppen. Dat lig t te gevoelig in een groot 
deel van de wereld (lees Europa). In de VS

PS2-XB0X-GAMECUBE-GBA

(IMPORT)GAMES 
EN HEEL VEEL 
HARDWARE

w w w . ig s h o p .n l

daarentegen vond de Amerikaanse afde­
ling van Take 2 het een prima plan om op 

de doos van hetzelfde Con­
flic t Desert Storm een grote 
Amerikaanse vlag te p laat­
sen. SCi zag dat echter niet 
zo zitten.
Wie wel openlijk de aanval 
op de VS in beeld durft te 
brengen, is de Hezbollah. 
Deze terroristische groepe­
ring die vanuit Zuid Liba­
non opereert, wil een spel 
maken dat sterke gelijkenis 
vertoont met America's 
Army van de US Navy.
Alleen zijn nu de Ameri­
kaanse soldaten het 
haasje. Benieuwd of daar 
nog een perstrip voor komt.

EEN TYPEFDUT EN JE 
BENT DE LUL
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Begrijpen doen we het wel, de vraag 
van Microsoft om slechts één keer een 
gamertag in te vullen voor Xbox Live.
Ze hebben er echter geen rekening 
mee gehouden dat half de wereld latent 
dislectisch is, of gewoon ronduit slor­
dig. Want er zijn nogal wat gasten die 
een tikfout in hun tag hebben gezet en 
die niet meer kunnen veranderen, met 
alle gevolgen van dien.
Neem nu deze post uit de nieuwsgroep 
microsoft.public.xbox.live:
Basically, I  desperately need to change 

my gamer tag. I  signed up for the serv­

ice today through the bèta, as a Birth­

day g ift fo r my son. He watches a car­

toon called Jimmy Neutron, and wanted 

his gamer tag to be Ultralord, a cha­

racter on that show. In my infinite wis­

dom, when I entered the gamer tag, I  

entered Ultra Lord.

I  didn 't think anything o f i t  a t the time, 

however once I  began to play some ga­

mes with other players; I  began to re­

ceive some not so flattering remarks. 

Since Ultra Lord carries a religious 

connotation, I  find I  am offending seve­

ra l players within the user community. I 

really am very hesitant to le t my son 

play his birthday present because I  am 

afraid o f the unkind things other play­

ers will say to him.

De tag veranderen kan trouwens wel, 
maar dat kost je 50 dollar. En daar 
beeft papa Ultra Lord misschien wel te­
recht geen zin in.

IB
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WHAT'S UP? #

Vorige maand schreef ik al hoe publisher 
Take 2/Rockstar het vorig jaar nodig vond 
om hun matige game State of Emergency 
mee te laten liften op het succes van hun 
top game GTA3. "Van de makers van GTA3", 
stond er te lezen in het promomateriaal van 
SoE. Daarmee insinuerend: 'Als je GTA3 leuk 
vond. dan moet je ook deze hebben want 
deze is door dezelfde mensen gemaakt.'
Nou. mooi niet dus. Zoals we allemaal weten 
werden beide games gemaakt door twee to­
taal verschillende developers, maar alleen 
uitgebracht door dezelfde publisher en dat 
was blijkbaar genoeg om te doen alsof. En 
het werkte nog ook; SoE bereikte in verschil­
lende landen de eerste plek van de charts, 
ongetwijfeld mede te danken aan deze non- 
informatie.
Een nieuw marketing dieptepunt voor de ga­
mesindustrie. misleiding van de consument 
en eigenlijk ook nog eens een flinke beledi­
ging voor de echte makers van GTA3.

NDB VEEL MEER...
Maar Take 2 is natuurlijk niet de enige foute 
publisher of developer. Al jaren worden ga­

mes toegeschreven aan mensen die er ei­
genlijk niets of niet veel mee te maken heb­
ben of wordt de rol van een bekend persoon 
sterk overdreven in de hoop de game meer 
aanzien te geven.
Ooit gehoord van Eiji Aonuma? Juist ja. bijna 
niemand dus, en toch is deze man direct 
verantwoordelijk voor een van de grootste

Peter Molyneux, design goeroe en dé beden­
ker van klassieker Populous? Dacht het niet 
(in ieder geval niet in z'n eentje), en ook 
Black & White is toch echt door meer dan 
dertig mensen gemaakt en niet door één 
man.
Dave Perry van Shiny (nu werkend aan The 
Matrix) de grote man achter cult hit MDK?

"MENEER CLANCY LEENT SIMPELWEG  
Z IJ N  NAAM  AAN DE GAME. W AARDOOR DIE  

BETER VERKDDPT."
games van dit jaar: Legend of Zeida: The 
Wind Waker op GC. Maar uiteraard wordt de 
game weer eens vrijwel volledig toegeschre­
ven aan Shigeru Miyamoto, Nintendo's top 
designer, bijna alsof hij in z'n eentje de hele 
game heeft gemaakt. Natuurlijk is hij bij het 
project betrokken geweest, maar zijn invloed 
is veel minder groot dan velen ons willen 
doen geloven.
En zo kunnen we nog wel even doorgaan:

Nee. Volledig gemaakt door wat nu Planet 
Moon heet (de makers van onder meer 
Giants), maar meneer Perry of de PR mede­
werker van Interplay vond het destijds nodig 
hem op te voeren als de schepper.
Ook nog een leuke: enig idee hoe groot de in­
vloed is van beroemde schrijver Tom Clancy 
op bijvoorbeeld Tom Clancy's Splinter Cell? 
Ubi Soft beweert altijd dat Tom Clancy mini­
maal betrokken is als adviseur maar wij

denken wel beter te weten. Meneer Clancy 
leent simpelweg zijn naam aan de game 
waardoor die beter verkoopt. That's all.

TEAMWORK
Dus laten we het nou voor eens en altijd dui­
delijk stellen. Games worden gemaakt door 
een nauw samenwerkende groep van crea­
tieve mensen, die vaak zo hecht verbonden 
is met de game dat als een van die groeps­
leden faalt, dit desastreus kan zijn voor de 
game.
Maar omgekeerd is het echt niet zo dat als 
het hele team matig is, één figuur er een 
fantastische game van kan maken.
Dus voortaan gewoon al die persoonsver­
heerlijking lekker achterwege laten en vaker 
stil staan bij het fe it dat als er een top 
game uitkomt, deze gemaakt is door een 
topTEAM, en niet door één zogenaamd genie.

NIEUW l l

SQUARE
G A M E S T O R E

Heb je  vragen bel o f mail 
ons dan; 0 7 6 -5 2 0 1 0 7 0

i n f o @ c - s q u a r e . n l
of kom gew oon een keer 
binnen lopen. En m ocht Je 
Je oude games beu zijn, dan 
kun Je ze bij ons inruilen.

PlayStation
all logo's, characters & traOemarks are

Verkoop vSh:

Sony Pl^station 
MicrosoniU>ox 
Nintendo Gamecube 
Game Boy Advance SP 
Sega Dreamcast 
Manga DVD 
Game-Magaztnes 
Game-Merchandise 

>Neo Geo 
Import n  ==
Retro Atari,Vectrex, NES, SNES, 
Sega Saturn, Sega Megadrive,enz.

& traOemarks are

C-SQUARE GAMESTORE
van Coothplein 13 4811 NC Breda tel 076-5201070 info@c-square.nl

w w w .n e d b a m e .n l

C R A Z Y  TAXI  
F E R R A R I  F 3 5 S  
H E A V Y  MET AL  B E C M A T R I X  
L O D N E Y  T U N E S  S P A C E  R A C E  
M E T R C P C L I S  S T R E E T  R A C E R  
MO R T A L  K C M B A T  B C L D  
R E A D Y  2  R U M B L E  
U E F A  S T R I K E R  
ULTI MATE F I GHTI NG CH.  
V I R T U A  T E N N I S

□  5 D  2 1 1 2 B 2 2
A P E L D D D R N  -  H D O F D S T R A A T  lAG 
E N S C H E D E  * W .C. DE Z U ID M D L E N  
G R O N IN G E N  -  S P IL S L U IZ E N  4

| g a m e c u b e |]

A G E N T  U N G E R  F I RE 3 B . E
A G G R E S S I V E  I NLI NE 2 B . E
G O D Z I L L A  G E N E R A T I D N S  3 B . E
S E G A  S O C C E R  S L A M  3 9 . E
S O N I C  A D V E N T U R E S  2  3 B . E
S T A R  W A R S  C L O N E  W A R S  3 B . E
S T A R  W A R S  J E D I  O U T C A S T  3 B . E
S U P E R  M O N K E Y  B A L L  3 B . E
T AZ  W A N T E D  2 B . E
T O N Y  H A WK  3  2 B . E

P L A Y S T A T I O N  2

A U T O  M O O E L I S T A  
DE VI L  MAY C R Y  
F I NA L  F A N T A S Y  ID 
B R A N D I A  2
G R A N T  T H E F T  A U T O  3  
ME T A L  B E A R  S O L I D  2  
O N I M U S H A  2  
TI ME C R I S I S  B . C O N  
T O U R  OE F R A N C E  
V - R A L L Y  3

I A S S

I A . 9 9
A .  S B  

I A . S 9
S . S B
B .  9 B  
A . 9 9

I A . 9 B

P L A Y S T A T I O N  I G A M E B O Y  A D V A N C E

C A S T L E V A N I A  C H R O N I C L E S
M O R T A L  K O M B A T  T R I L O G Y
R A Y M A N  2
S P I D E R M A N
S T A R  T R E K  I N V A S I O N
T O N Y  H A W K  2
W O R L D  S C A R I E S T  P O L I C E
W O R M S  W D R L D P A R T Y
W U - T A N G
X - M E N  MUT.  A C A D E M Y  2

l A . G G
l A . S S
I G . G 9
l A . B B
I A S S
l A . S S
I A . 9 S
I A S S
I A S S
I A . 9 S

A G G R E S S I V E  I NLI NE  
B R E A T H  GF  FI RE  
□  AVI S  C U P  t- LI NK C A B L E  
E A R T H W O R M  J I M 2  
F - Z E R O
F I N A L  F I GHT  O N E  
GUI LTY B E A R  X 
M E G A M A N  B A T T L E  NET.  
P A D - M A N  C O L L E C T I O N  
S U P E R  B U S T  A MO V E

3 B . B B  
2 B . B B  
2 B . B B  
3 B . B B  
3 B . B B  
2 B . B B  
3 8 . B B  
S B . B B  
2 B . B B  
2 B . B B

A G G R E S S I V E  I NLI NE 2 B . B B
ALL S T A R  B A S E B A L L  2 G 0 3  3 B . B B
B MX  XXX 2 B . B B
B U F F Y  THE VAMP I RE S L A Y E R  2 B . B B
D E A D  DR ALI VE 3  2 B . B B
H U N T E R  THE  R E CK O NI NG  2 B . S B
J E T  S E T  RADI O F U T U R E  2 B . B B
P R O J E C T  B O T H A M  R AC I NG 2 8 . 9 9
ME CH A S S A U L T  3 8 . 9 9
RAY MAN 3  3 B . B B

I B . B B
2 9 .a s
I B . B B
I B . B B
l A . B B
I B . B B

2 B . S B
I B . B B
I B . B B
I B . B B
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Blizzard goes consoles

■ Een nieuwe game van Blizzard 
betekent altijd twee dingen: we heb­
ben (op papier) met iets heel speci­
aals te maken en de releasedatum is 
hoogst onzeker. Deze keer betreft 
het Starcraft Ghost; een action- 
stealth game voor consoles die zich 
afspeelt in het Starcraft universum.

Zeg je Blizzard, dan denk je auto­
matisch aan de imposante staat van 
dienst van deze ontwikkelaar die ga­
mes voortbracht als Diablo, Warcraft 
en Starcraft. Stuk voor stuk toppers 
in hun genre, nog altijd gedragen op 
handen door de achterban en in­
middels al vele malen nageaapt 
door derden.
Tegelijkertijd heeft Blizzard er een 
handje van om games voortdurend 
uit te stellen, hetgeen menig fan tot 
wanhoop drijft. Toch zou ik (in dit 
geval gamejournalist én fan) het 
niet anders willen. Blizzard laat een 
game nu eenmaal niet de deur uit­
gaan als deze nog rammelt of onvol­
ledig is. Een werkwijze waar andere 
developers een voorbeeld aan mo­
gen nemen. Zo zal het gaan met 

, World Of Warcraft, met Warcraft III:
’ The Frozen Throne en ook met Star­

craft Ghost; de jongste telg uit de 
Blizzard kluizen.
Uitstellen Is geen risico meer voor 
Blizzard, de games vliegen iedere 
keer toch weer over de toonbank, al 
kleeft er wel een ander risico aan

Starcraft Ghost: de game komt al­
leen uit op de consoles en niet op 
de PC.
Bovendien is het jaren geleden dat 
Blizzard iets met spelcomputers 
deed. Hebben ze de knowhow, de 
mankracht, de touch en de voel­
sprieten om Xbox, GameCube en 
PS2 bezitters net zo massaal naar 
hun games te laten hollen, zoals ze 
dat sinds jaar en dag bij de PC com­
munity doen?
Om een antwoord te krijgen op al 
deze vragen, tufte Ik per trein naar 
Parijs waar Bill Roper (de big boss 
himself) zijn nieuwste kindje ten 
doop hield.

NOVA
Starcraft Ghost draait om de Ghost- 
commando Nova, een black-op die 
we als unit kennen uit de strategie- 
game Starcraft.
Deze keer koos Blizzard voor een 
vrouw. Niet omdat ze blond en goed 
gevuld is (oké, een beetje dan), 
maar omdat er al te veel bad ass 
commando's in te veel eenheids- 
worstspelletjes rondrennen en hun 
machinegeweren leegknallen. 
Blizzard maakt dankbaar gebruik 
van de achterstand in emancipatie 
in gamecharacters, waarbij ook de

^

Gadverdamme wat zijn dat? Het lijken wel weekdieren maar dat kan niet want het is weekend.

van deze speciale eenheid én pro­
tégé van Hauler. Deze dude is de 
leider van het commandocentrum. 
Hauler heeft Nova getraind, gedrild 
en opgeleid tot het beste wat de 
mensheid in kan zetten tijdens 
black ops, en via radiocontact com­
municeren de twee met elkaar. Dat 
Nova daarbij het lang niet altijd 
eens is met Hauler's orders, zorgt 
voor een extra spanning die naar het 
einde toe zelfs tot een dramatische 
climax dreigt te leiden.

PSIDNIC POWERS
Nova is de heldin van de game en 
een heldin moet uitblinken. Daarbij 
is de ontwikkelaar niets te gek, het­
geen Nova tot een waanzinnig veel­
zijdig karakter maakt. Ze beschikt

"FANS VAN MGS, SPLINTER CELL EN 
M ETROID ZULLEN Z IC H  IN DEZE GAME ALS EEN 

V IS  IN HET WATER VOELEN."
cinematics en tussenfilmpjes onze 
Nova temidden van stoere Marines 
plaatst. Ze moet zichzelf meerdere 
keren bewijzen tegenover de door 
hun testosteron gedreven soldaten 
die ze bijstaat met listigheid, vuur­
kracht, stealth, informatie en explo- 
sieven.
Nova is overigens niet zomaar een 
Ghost, ze is de crème de la crème

over vele vaardigheden, wapens en 
skills, echter veel vaardigheden zijn 
slechts tijdelijk te gebruiken en ook 
de wapens zijn gelimiteerd. Dit alles 
ter bevordering van het gebruik van 
stealth en tactiek.
Een belangrijke eigenschap van 
Nova zijn haar psionic powers. En­
kele van deze powers zijn cloak, 
sight, speed en sound. Cloak laat

Nova onzichtbaar opgaan in de om­
geving, ze wordt transparant en 
neemt als een kameleon de kleur 
van de setting aan. Staat ze dicht 
bij een waterval of rivier, dan zal ze 
nagenoeg onzichtbaar opgaan in het 
opstuivende water. Terwijl gras en 
bomen haar een mosgroene, danwel 
bruine gloed geven. Een superfraai 
effect dat onmisbaar is in zwaarbe­
waakte gebieden.
Cloak kost echter energie dus je 
kunt deze power niet onbeperkt ge­
bruiken. Hetzelfde geldt voor sight, 
speed en sound.
Via sight kan Nova vijanden van 
verre spotten in een soort thermal 
view. En met de juiste informatie 
(waarover later meer) kan ze in sight 
bijvoorbeeld zwakke plekken van de 
tegenstander te zien krijgen. Handig 
om te weten waar ze haar sluip­
schutter vizier op moet richten. 
Speed is ook erg cool en werkt als 
een soort Bullet Time, maar dan an-
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ders. Nova rent normaal en richt 
normaal maar haar tegenstanders 
reageren in slow motion. Zo kun je 
makkelijker vijanden omleggen en 
tegelijk is het erg fraai om te zien 
hoe de kogelhulzen nog in de lucht 
hangen terwijl je zelf door die dwar­
relende hulzen en kogel-rooksporen 
heen rent.

ONDERSTEBOVEN
SNIPEN
Nova is super lenig. Ze klimt en 
klautert als een slangenmens overal 
op en tussendoor waarbij wall clim ­
bing, richeltjes klimmen, springen 
en hangen dagelijkse kost is.
De coolste move is ongetwijfeld de 
mogelijkheid om altijd en overal te

snipen. Klautert Nova aan een 
stoompijp dan klemt ze haar benen 
om die pijp heen en kan ze onder­
steboven de omgeving afturen via 
haar sluipschuttergeweer, om zo de* 
vijand in hangende houding van een 
extra lichaamsopening te voorzien. 
Zo gaat het ook met ladders. Nova 
steekt haar beide beentjes door de 
tralies, hangt achterover op haar 
kop, terwijl ze zonder moeite haar 
sluipschuttersgeweer trekt. Zo kun 
je vanuit de meest bizarre houdin­
gen silent kills maken. Coolheids- 
factor 10, dames en heren!
Diverse canisters met explosief ma­
teriaal zoals bommen, granaten, 
sticky bombs en nog veel meer zijn 
op haar gun te zetten. Al zijn deze

BLIZZARD B

Blizzard heeft in het verleden wel vaker 
met consolegames gestoeid. Zo werd 
Starcraft naar de Nintendo 64 gepoort 
maar dat was geen succes, mede door de 
interface en de lastige controles.
The Return Of The Lost Vikings kwam uit 
in 1997 op de SNES en deed wél goede za­
ken.
Drie jaar daarvoor was er nog The Death 
and Return of Superman (Genesis, SNES), 
een titel die al weinig goeds doet vermoe­
den. Dit vage beat'em up adventure wil 
Blizzard het liefst zo snel mogelijk verge­
ten.
Bovendien komt Blizzard binnenkort met 
drie oude titels op GBA; te weten Rock 'n 
Roll Racer, Lost Vikings (nu uit) en Black- 
thorne.

Je kunt zien dat 't ochtend is, want ze heeft 
net uitgebreid op haar hoofd gekrabd.

Ik zou ook vreemd opkijken als er iemand in 
m'nnek zat te poepen.

stevige opzetstukken schaarser dan 
je reguliere kogels uiteraard.
Een andere nifty feature van je ge­
weer is identify. Dit lijkt qua uitwer­
king een beetje op het vizier van Sa- 
mus uit Metroid Prime. Via een rode 
laserstraal kun je op een vijand rich­
ten en vervolgens zal het hoofdkwar­
tier de vijand inscannen, onderzoe­
ken en terugkoppelen naar je PDA. 
Zo krijg je informatie over het wezen 
dat je 'onder schot' houdt en kun je 
die vervolgens strategisch gebrui­
ken.
Alles wat geïdentificeerd kan wor­
den, kun je op deze manier inscan­
nen. Dit werkt vaak ook met afweer­
geschut: je spot en identificeert een 
automatische turret, vervolgens be­
paalt headquarters de locatie, 
daarna schakel je een airstrike in 
die de turret tot schroot bombar­
deert.

BALL DOWNS
Dat laatste brengt me bij de 'call 
downs', iets dat ook is overgenomen 
uit de RTS Starcraft. Was deze 
functie in de strategiegame beperkt 
tot het inroepen van een zware air­
strike, hier kun je er veel meer mee 
doen.
Zo kun je een call down doen voor 
een gifbom, voor een identificatie- 
bom (deze uncloakt gecloakte vijan­
den), kun je een freeze call down 
aanvragen (vijanden bevriezen tijde-
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lijk) of vraag je een allesver­
woestende nuke aan, die natuurlijk 
zeer zelden kan worden ingezet.
Ook de andere call downs zul je niet 
te pas en te onpas kunnen inzetten; 
het zijn schaarse wapens die je af 
en toe aanvraagt óf verdient door 
bonussen te uniocken. Bijvoorbeeld 
door een missie te volbrengen zon­
der ook maar een vijand om te bren­
gen.

STARCRAFT
SETTINGS
Was C&C: Renegade een 3D versie 
van Command & Conquer, Starcraft 
Ghost wil veel meer een third-per­
son action-stealthgame zijn tegen 
de achtergrond van Starcraft. De

MINIGAMES
Als een echte allround Ghost zal 
Nova ook menig computer mogen 
hacken en machine bedienen. In 
plaats van een balkje te vullen (IGI 
2) of gewoon op een knop te ram­
men (Splinter Cell), laat Blizzard 
haar inventiviteit zien. Hacken en 
sloten openen komen hier in de 
vorm van grappige, arcade miniga­
mes.
Eén variant is via de actieknoppen 
van je controller binnen een be­
paalde tijd de juiste kleurlijn te 
spiegelen aan een voorbeeld. Je 
mag een aantal fouten maken, maar 
bereik je de 100% dan blijft de key­
pad of PC in kwestie afgesloten en 
zul je een andere manier moeten

namelijk nog flink gepoetst worden 
aan diverse grafische onvolkomen­
heden én de A.I.. Cok de camera is 
nog lang niet zoals die zou moeten 
zijn en dat is funest in dergelijke 
games.
Blizzard is daarvan doordrongen ge­
tuige de uitspraak van Bill Roper; 
"Desnoods komt de game een jaar 
later uit, maar de camera moet goed 
werken."
De verhaallijn zal volgens Roper al­
les behalve voorspelbaar zijn waarbij 
plotwisselingen, ontknopingen en 
karakterontwikkeling de gamer een 
warm gevoel van binnen moeten ge­
ven.
Deze mooie beloften en m'n voor­
zichtige, positieve eerste ontmoeting

STARCRAFT 2?
Veel PC bezitters zullen not amused zijn 
vanwege het feit dat Starcraft Ghost 
niet op PC verschijnt en dat Starcraft 2 
nog lichtjaren van hen verwijderd is. 
Toch betekent SG voor Xbox, PS2 en Ga- 
meCube niet dat een vervolg op de scifi 
RTS van de baan is. Integendeel zelfs. 
Bill Roper: "Starcraft Ghost vervangt op 
geen enkele wijze de RTS franchise. Het 
is een pure console game die zich af­
speelt in het Starcraft universum. Het 
betekent op geen enkele manier dat we 
de PC laten liggen. We zullen altijd PC 
games blijven maken en ook die gamers 
zullen vroeg of laat weer met Starcraft 
in aanraking komen. Alleen niet in de 
vorm van SG".

Starcraft kenner zal zich ook ver­
heugen om te zien hoe de Zerg, 
Terran en de Protos up, close & 
personal in beeld komen. De ver­
schillende planeten en gebieden 
zullen de Starcraft fan van het eer­
ste uur eveneens aanspreken, maar 
ook gamers zonder die achtergrond 
(maar wel fan van MGS, Splinter 
Cell en Metroid) moeten zich in 
deze game als een vis in het water 
voelen.

bedenken.
Een andere minigame was het hac­
ken van een computer waarbij je op­
lichtende nullen en enen om moest 
draaien om de juiste code te bre­
ken. In een soort Matrix scherm - 
waarin lijnen van nulletjes en een­
tjes van boven naar beneden (en an­
dersom) scrollen - is het zaak om zo 
snel mogelijk de foute 1-tjes tot een 
O te klikken en vice versa. In het 
begin scrollen de cijfers en kleuren

“MEN IS ZICH GDED BEWUST VAN DE FOUTEN 
DIE WESTWaUD MET RENEGADE MAAKTE."

Blizzard lijkt zich goed bewust van 
de fouten die Westwood heeft ge­
maakt met Renegade en gaat veel 
meer uit van de mogelijkheden die 
het Starcraft universum an sich 
biedt, dan geforceerd een 3D vari­
ant van haar RTS te willen maken. 
Diversiteit is dan ook troef, waarbij 
Nova het ene moment zo stil als een 
muis door een jungle met zwaarbe­
wapende Protos moet sneaken, om 

•,het volgende moment mariniers ter 
zijde staan bij een aanval van hon­
derden Zergs.
Zo'n laatste missie is actie all the 
way, maar ook hier heb je verschil­
lende manieren om de klus te kla­
ren, iets wat ook geldt voor de meer 
stealthy missies.

nog relaxed van boven naar beneden 
maar later in het spel gaat het 
steeds sneller en sneller en krijgt 
het begrip vingervlugheid een 
nieuwe dimensie.

EERSTE INDRUK
De eerste kennismaking met Star­
craft Ghost maakte me erg nieuws­
gierig naar het eindproduct. Nova 
lijkt een soort mix tussen Samus, 
Sam Fisher en Snake (wat is dat 
met al die 's'-en?) te worden waarbij 
typische Starcraft elementen haar 
toch eigengereid neerzetten. 
Wetende dat de game nog minimaal 
zes maanden van ons verwijderd is, 
heeft Blizzard genoeg tijd om de 
puntjes op de i te zetten. Er moet

met de game in alpha stadium, 
doen me hopen op een snelle uitge- 
breidere kennismaking met Starcraft 
Ghost. Al hoop ik van ganser harte 
dat het uiteindelijke product volle­

dig goedgekeurd de winkels in gaat, 
in plaats van perse de Kerst-koop- 
gekte dit jaar te willen bijwonen.
Het worden spannende tijden... voor 
Blizzard én Blizzard fans. ◄
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"Ik hoop dat ze je met je smoel aan de vangrail vastnaaien, zodat al je tanden uit je bek 
worden gereden, kun je lekker de hele week pap eten. Verder niks persoonlijks hoor."

Lekker strak grietje. Nee dan m'n zus; die lag laatst aan 't strand te zonnen, probeerde 
iemand van GreenPeace haar terug in zee te duwen.

VERWACHT: D4 20 03
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waren; er zal in dit laatste deel ge­
bruik gemaakt moeten worden van 
de analoge stick in plaats van de 
vierpuntsdruktoets.

COMMERCIEEL
SUCCESUE
Artistiek gezien lijkt de Onimusha 
serie op save te spelen; alle keuzes 
zijn gemaakt om Onimusha 3 nu 
eindelijk een commercieel succes te 
laten worden. Wellicht lukt dat, al 
vraag ik me af of de heer Jean Reno 
daar nu veel aan bij zal dragen; de 
keus voor het knokken tegen demo­
nen in Parijs lijkt wat dat betreft 
slimmer. ◄

B Onimusha 3  mikt op de casuai 
gamer, blijkt uit de onlangs door ons 
bezochte persmeeting in Parijs. 
Capcom trekt alles uit de kast om 
Van het derde en tevens laatste deel 
in de Onimusha serie een knaller te 
maken.

De verkoop van de Onimusha serie 
valt in Europa en Amerika tegen. Dit 
in tegenstelling tot Japan waar de 
game veel meer aanspreekt dankzij 
de verhaallijn die doordrenkt is van 
feiten en gebeurtenissen uit de Ja­
panse historie en de hoofdrolspelers 
die in Japan wereldberoemd zijn. Zo 
vertolkte de bekende Japanse acteur 
Takeshi Kaneshiro in deel 1 de rol 
van Samanosuke, in deel 2 zagen 

.we Yusaku Matsuda in de rol van Ju- 
'bei Yagyu en voor deel 3 keert Ta­
keshi weer terug.

PARMS
Om nu ook Amerikaans en vooral 
Europees succes te boeken, voegt 
Capcom enkele voor ons aanspre­
kende zaken toe. Zo zal Onimusha 3

deels spelen in het Parijs van 2004 
en heeft Jean Reno (bekend uit 
films als Leon, Ronin, Wasabi) zijn 
smoelwerk geleend voor hoofdrol­
speler Jacques Blanc.
Keiji Inafune heeft gekozen voor Pa­
rijs vanwege de fraaie architectuur 
van de gebouwen en het feit dat de 
Franse Lichtstad ook bij veel Japan­
ners bekend is.
De keuze voor acteur Jean Reno 
(Bruce Willis wilde te veel geld) is ook 
begrijpelijk. Niet alleen is Inafune zelf 
fan van het acteerwerk van Reno, de 
acteur is in Japan ook bekend van 
(frisdrank) commercials.

RUSTIBE VEERTIGER
Er zit echter meer achter deze 
keuze. Zo wilde Inafune twee totaal 
verschillende helden wat betreft ka­
raktereigenschappen. Zo is Samano­
suke de op wraakbeluste mooie jon­
geman die het zwaard hanteert en 
Jacques de rustige veertiger die een 
voorliefde heeft voor geweren.
Op deze manier krijgt de speler twee 
verschillende speelstijlen, iets wat

op dit moment het dual hero system 
wordt genoemd.
Over het verhaal en hoe de twee el­
kaar ontmoeten was nog niets be­
kend. Wel verraadde de vertoonde 
film dat er een soort tijdreis element 
in het spel zit verwerkt en dat Jac­
ques het niet alleen bij geweren 
houdt maar ook een soort zweep in 
handen krijgt. Dit wapen fungeert 
naast demonen doder ook als hulp­
middel om als een Indiana Jones 
van platform naar platform te slin­
geren.

DRIEDIMENSIONAAL
Een van de meest opmerkelijke ver­
anderingen in de Onimusha serie is 
de keuze om over te stappen naar 
driedimensionale achtergronden in 
plaats van de pre-rendered back­
grounds. Inafune beloofde ons ech­
ter plechtig dat de kwaliteit van de 
3D achtergronden vergelijkbaar zijn 
met de pre-rendered achtergronden. 
Deze overstap betekent ook dat de 
game op een iets andere manier ge­
speeld wordt dan dat we gewend

Naast Onimusha 3 werd ook nog een an­
dere Onimusha titel getoond: Onimusha 
Buraiden (Blade Warriors).
Het betreft een, los van de serie staand, 
pseudo-30 vechtspelletje (1-4 spelers) 
met karakters uit Onimusha (met uitzon­
dering van deel 3).
Oe karakters laten zich met de bekende 
controlls besturen en er kan naar drie ni­
veaus bewogen worden, leder karakter 
beeft zijn eigen special moves en er kan 
ook weer ziel gezogen worden.
Onimusha Buraiden, dat begin 2004 wordt 
verwacht, lijkt ecbter vooral een (inspi­
ratieloos) zoethoudertje totdat Onimusha 
3 op de markt verschijnt.

Hoofdstuk 5: waarin Spider-Man z n blauwe 
zwaard terugvindt, een knap grietje letterlijk 
te hulp schiet en iemand een touwladder uit 
z'n broek laat hangen.
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The m aking of

MEDAL OF HDNDR
nsME SUN s mcinc assault
■ Eigenlijk dachten we dat we pas 
tijdens de E3 info over een nieuwe 
Medal Of Honor game zouden krij­
gen. Tot we ineens een uitnodiging 
kregen om naar San Francisco te 
komen en als een van de eersten 
het nieuwe spel in wording mochten 
aanschouwen...

Gamejournalisten zijn verwend. Ze 
krijgen als eerste op deze aardkloot 
speelbare codes te zien, soms zelfs 
meer dan een jaar voor release. Ze 
verrijken zichzelf aan gamegoodies 
en gaan lopen piepen als de t-shirts 
er alleen nog maar in medium zijn. 
Ze lopen op fora betweterig te doen 
want ze hebben geen sociaal leven. 
Gamejourno's... het is het ergste 
soort.
Natuurlijk overdrijf ik, maar er zijn 
genoeg types die zich gedragen zo­
als ik net heb aangegeven.
Op de dag dat je mij op zo'n instel­
ling kan betrappen, stop ik met mijn

vak en ga ik iets anders doen.
Op de dag dat ik niet meer kinder­
lijk enthousiast kan worden wanneer 
een nieuwe game op de deurmat 
ploft, hou ik er mee op. Het enthou­
siasme over videogames gaat, als 
het goed is, hand in hand met een 
gezonde kritische blik en een flinke 
dosis relativeringsvermogen maar 
dan niet met de insteek van 'seen it, 
been there, done that' en waar is 
het bier?
Deze overpeinzing kwam bij me op 
toen ik onlangs in San Francisco 
was en het overenthousiaste team 
van EA bezig zag tijdens hun 
wereldpremière van Medal Of Ho­
nor: Rising Sun (consoles) en Medal 
Of Honor: Pacific Assault (PC).
Geen gelikt gerenderde filmpjes, 
maar een echt inkijkje; een blik 
achter de schermen waarbij echte 
soldaten, legerconsultanten en pro­
grammeurs de handen ineen hadden 
geslagen om een epische en overtui­

gende oorlogssfeer neer te zetten en 
tegelijkertijd te entertainen.
Over de gameplay als zodanig kan ik 
in dit stadium nog weinig zinnigs 
zeggen maar het was een van de 
beste en meest interessante presen­
taties uit mijn negenjarige carrière 
als gamejournalist.

PDTLDaD-
TEKENINBEN
Op een niet nader te noemen Neder­
landse gamewebsite werd door een 
niet nader te noemen persoon on­
langs de stelling geponeerd dat pers­
trips een dubieuze invloed op jour­
nalisten zouden hebben. De 
presentatie van de nieuwe Medal Of 
Honor games liet maar weer eens 
zien dat deze columnist duidelijk 
geen kennis van zaken heeft en hij 
de journalistieke waarde van pers­
trips enorm onderschat.
Wat had EA namelijk gedaan? In 
plaats van een gelikt introfilmpje te

tonen waarna je nog steeds niet 
weet waar de game over gaat en wat 
de gamer kan verwachten, had men 
van een missie (Midnight Raid On 
Guadalcanal,) de storyboards achter 
elkaar geplakt, voorzien van stem­
men en geluid. Wat volgde was een 
soort statische, potloodtekening film 
waarbij stille afbeeldingen elkaar 
opvolgden, vergelijkbaar als in som­
mige videoclips.

Storyboard van de Guadalcanal missie, niet 
te verwarren met de Lanacladaug missie die 
je in omgekeerde volgorde speelt.
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Toch was het effect er niet minder 
om. We zagen een groep soldaten in 
het holst van de nacht door de jun­
gle sluipen, in een bootje stappen, 
een kamp naderen, in een hinder­
laag gelokt worden, vuurgevechten 
houden, installaties opblazen en

HELS KARWEI
Natuurlijk werd ook ik geconfron­
teerd met de standaardfeitjes en 
weetjes. De levels, de wapens, de

"WAT DE DM A H A  BEACH LANDING IN ALLIED  
ASSAULT W AS, W D R D T DE PEARL HARBDUR  

AANVAL IN DE N IEUW E M DH GAM ES."
nog veel meer. Iedereen was muis- 

. stil en keek ademloos naar het 
’ scherm. En dit waren slechts teke­

ningen.
Daarna werd een hele ruwe versie 
van Rising Sun getoond. Deze PS2- 
versie was niet meer dan tien weken 
jong. De game ligt pas aankomende 
herfst/winter in de shops, toch werd 
er al duidelijk waar EA met de MoH

gameplay enzovoorts. Maar ik wil 
jullie eerst vertellen hoe de mannen 
van EA te werk zijn gegaan voor 
deze game(s).
Allereerst is de strijd met Japan t ij­
dens WO II, want daar hebben we 
het hier over, een totaal andere dan 
die in Europa gevoerd werd. Andere 
wapens, andere uitrustingen, een 
ander klimaat en een totaal andere

tegenstander. Om dit te doorgron­
den heeft EA tonnen research ge­
daan, ooggetuigenverslagen uitge­
plozen en is men serieus in de 
boeken gedoken. Een team is zelfs 
meerdere keren naar Japan, Birma 
en de Filippijnen gegaan om daar 
opnames te maken.
Zo zag ik op een video hoe een 
sound-engineer met een microfoon 
een stromend junglebeekje aan het 
tapen was. Het zijn van die subtiele 
details die je al gamend zo vaak 
over het hoofd ziet maar die o zo be­
palend zijn voor de authentieke 
sfeer van de game.
En de nieuwe MoH games willen

zeer authentiek zijn; alle uniformen, 
wapens, voertuigen, steden en loca­
ties zijn gechecked en worden de 
komende maanden tot leven gewekt 
in gamevorm. Een hels karwei.

YES. MY CAPTAIN
Gelukkig kan het team rekenen op 
Captain Dale Dye. Deze oorlogsvete­
raan is achter in de vijftig en ver­
dient de laatste jaren een dikke bo­
terham met het adviseren van de 
entertainment industrie. Het was 
Dale Dye die Steven Spielberg advi­
seerde tijdens de film Saving Private 
Ryan en hij werkt(e) nauw samen 
met de makers van alle MoH games.

p r LINI IM IT E O  G S 2 B
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De man gebruikt zijn ervaring (hij 
heeft drie Tour Of Duty's in Vietnam 
gedaan, is dertien jaar marinier ge- 
\«eest en onderscheiden met onder 
andere drie Purple Hearts) om de le­
vels te maken.
Hoe ze dat doen? Ze pakken een 
zandbak, plastic poppetjes, lego- 
blokjes, touwtjes en stokjes en ver­
volgens gaan ze aan de slag. Zo 
kunnen Dye en de ontwikkelaars 
met elkaar discussiëren over wat de 
beste opbouw is voor een level, 
welke routes er mogelijk zijn, waar 
de obstakels zijn, wat de line of 
sight wordt et cetera.
Dye: "Door van bovenaf naar een 
speelomgeving te kijken, zie je di­
rect waar de knelpunten liggen en 
wat de mogelijkheden zijn. De zand­
bak methode werkt perfect want we 
kunnen alles ad hoe aanpassen en 
veranderen."

af‘

Van schets...

JAPAN SLAAT TOE
Oké, genoeg over de totstandkoming 
van het spel, waar draait het alle­
maal om in de nieuwe Medal Of 
Honor?
Ter verduidelijking, Pacific Assault 
is de opvolger van Allied Assault en 
Rising Sun is dat voor Frontline.

...character.

Niet iedereen voelt zich te oud om in de 
zandbak te spelen.

MEER ALLIED 
ASSAULT
Voordat we Japanners over de kling mo­
gen jagen in dampende jungles vol mus­
kieten, kunnen we eerst aan de bak in 
Italië en Afrika. Deze zomer kunnen we 
namelijk een tweede add-on voor de PC 
game Medal Of Honor: Allied Assault ver­
wachten. De makers beloven intense ac­
tie én meer levels en meer netto uren ga 
meplay. En dat is ze geraden want 
Spearhead was beschamend kort!
De missies vinden plaats met de Partiza­
nen in de Italiaanse bergen, alsook het 
hete zand van Afrika waar tanks een be­
slissende rol gaan spelen.

Dale Dye is niet alleen adviseur maar straalt 
ook de belangrijkste levels in.

Twee games met grote overeenkom­
sten maar wel toegespitst op ver­
schillende platformen.
Aangezien de nadruk van de presen­
tatie lag op de consoie-versie, richt 
ook ik me voornamelijk op Rising 
Sun.
Je kruipt in de huid van Marine Cor­
poral Joseph Griffin die op een 
kwade dag geconfronteerd wordt 
met een verrassingsaanval van Ja­
panse vliegtuigen.
De beruchte aanval op Pearl Har­
bour was de aanleiding voor Ameri- 
ka's deelname aan WO II en ieder­
een die de gelijknamige film heeft 
gezien, weet wat een hel die slag

Beter mikken makker, anders word je nooit een oorlogsveteraan.

was. Wat de Omaha Beach landing 
in Allied Assault was, wordt de Pearl 
Harbour aanval in de nieuwe MoH 
games.
De beginnende missies hakken er 
dus meteen flink in waarbij com­
plete vliegdekschepen tot zinken 
worden gebracht en de speler tracht 
veilig weg te komen van een schip, 
afweergeschut hanteert, in kleine 
speedbootjes overlevenden opvist en 
nog veel meer. Dit wordt een 
(over)donderend begin.
Als de aanval is geluwd en de Ame­
rikanen hun wonden likken, wordt

de omvang van de schade pas goed 
duidelijk. Bovendien wordt je broer 
vermist, die waarschijnlijk krijgsge­
vangene is gemaakt door de Japan­
ners. Een tegenoffensief begint...

MORELE KEUZES
De speler zal afwisselend met een 
team en alleen op pad gaan om de 
jungles en eilanden in de Filippij­
nen, Birma en Japan te doorkruizen. 
Daarbij wordt de bekende MoH ga- 
meplay aangevuld met meer interac­
tie, samenwerking met de door de 
computergestuurde tegenstanders

3 D
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“Korn op. effe snel schieten; dat kompas is 
loodzwaar!"

en keuzes die de speler moet ma­
ken. Zo zijn er zogenaamde 'moral 
choices'. Op een gegeven moment 
kom je bij een dorpje waar Japanse 
soldaten een locale boer aan het af­
tuigen zijn. Wat doe je? Over­
meester je de mannen en red je de 
boer maar verraad je zo je aanwezig­
heid of sluip je snel verder zodat de 
soldaten je niet zien?
Als je de man redt, zal deze met 
een kapmes een pad door de jungle 
voor je hakken. Via dit geheime pad 
kom je achter een Japanse basis te­
recht en kun je een sneaky verras- 
singaanval opzetten. Red je de man 
niet, dan vind je ook nooit het jun- 
glepad en zul je van voren de basis 
moeten aanvallen waarbij je te doen 
krijgt met afweergeschut, zoeklich­
ten en uitkijktorens. Beide benade­
ringen hebben dus voor- en nadelen 
en totaal verschillende consequen­
ties.

VEnSCHILLENDE
PADEN
Deze morele keuzes hangen nauw 
samen met de verschillende moge­
lijkheden die het spel je biedt. Zo is 
er niet meer de vaste route om van 
A naar B, en van B naar C te gaan. 
Er is op zich niks mis met lineaire 
gameplay (dat zorgt er juist ook voor 
dat een film of een boek die be­
paalde spanning met zich mee 
brengt), maar verschillende manie­
ren om een probleem of vijanden 
aan te pakken, is natuurlijk alleen 
maar leuk.
Een voorbeeld: je bevindt je op een 
bootje en op een gegeven moment 
dien je met je sluipschuttergeweer 
soldaten aan de oever te snipen.
Een ervan ontkomt en rent de jungle 
in.
Je kun nu afstappen van de boot en 
hem achterna rennen. Doe je dat 
niet dan zal de man alarm slaan en 
krijg je het verder op de rivier be­
hoorlijk zwaar te verduren. Volg je 
de man en schiet je hem neer dan 
zul je het een stukje makkelijker 
krijgen en mag je later op een ander 
stuk weer op de boot stappen. Een 
tussenvorm is ook mogelijk waarbij 
je de man wel volgt, maar hij toch 
alarm slaat (omdat je niet snel ge­
noeg was). Dan kun je proberen in 
je eentje de gealarmeerde soldaten 
onschadelijk te maken. Zo zit het 
spel boordevol keuzes.

E>IUI-2/M«/*r/l>caH«i/Fn/IMn/linnEnB/Saii.ta H

Gedetailleerd tot op het motief van de 
rijstzakken.

MEER REPLAY
Tot slot willen de makers de gamer 
meer replay bieden. De game wordt 
sowieso langer dan de voorganger en

"RISING SUN ZAL TWEE KEER ZD LANG WORDEN ALS 
FRONTLINE. NU MAAR HOPEN DAT DE GAME DDK QUA 

INHOUD ZIJN VOORGANGER GAAT TOPPEN."

En dan te bedenken dat de game hier nog 
geen drie maanden in ontwikkeling was. Is 
dat niet uuuuh... veelbelovend!

I . » l j j r l r ] y . < l 4 ' - T f f l
Al tijdens de eerste minuten van de 
speech kondigde de hoofdbobo van bet 
MoH team aan dat er voor de nieuwe ga­
mes zoveel stof was verzameld dat er van 
iedere versie twee games komen. Ja, je 
leest bet goed; twee episodes. Rising 2 
voor consoles en Pacific Assault 2 voor 
PC (deze titels verzin ik nu even ter 
plekke), moeten een jaar na release van 
de eerste delen uitkomen. Ook eind 2004 
kunnen de fans van de Eervolle Medailles 
dus hun lol op.
Wie nu in paniek raakt en veronderstelt 
dat Rising Sun dus wel een korte gamepje 
gaat worden, no worries. Rising Sun zal 
twee keer zo lang zijn als Frontline. Niet 
verkeerd, dachten wij zo. Nu maar hopen 
dat de game ook qua inhoud zijn voorgan­
ger gaat toppen.

Een Japanner, vermoedelijk na z'n kamikaze 
vlucht.

er zijn veel meer rewards in de vorm 
van medailles, stripes, rangen, spe­
ciale onderscheidingen, video's, ge­
reedschappen die weer extra game­
play opleveren (een kniptang, een 
lockpick) en geheime locaties.
Nieuw is ook de Co-op mode waarbij 
je samen met een maat de hele 
campagne getweeën kunt spelen. 
Hopelijk pakt EA voor de nieuwe ga­
mes ook de A.l. aan want die was 
met name in Frontline af en toe 
flink wankel. Voor de rest zijn de be­
loften op papier hoopgevend en 
blijft de tweede Wereldoorlog ge­
noeg stof opleveren voor meesle­
pende gameplay. ◄

Nou, ik kan in ieder geval niet wachten tot 
die game klaar is, hoor...
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De W ar of the Monsters is begonnen. In deze onvoorstelbare beat'm up bekamp je de meest bloeddorstige mastodonten in volledig ver- 

woestbare omgevingen. Om nader kennis te maken én een van de fantastische prijzen te winnen, surf je meteen naar 

be.playstation.com of nl.playstation.com. K lik op de W ar of the Monsters-banner. Vul je  gegevens en je codewoord "S C R E E "  in. 

Misschien win jij één van de 10 W ar of the Monsters Packs: 1 W O TM -gam e en 1 Creature Features DVD -box (5  DVD's per box!).

w w w .w otm -gam e.com nl.p laystation .com
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POWER UNLIMITED GAME AWARDS 2DD3

B \Nat flikken die gasten me nu 
weer? Heb ik net een dag vrij geno­
men van mijn luizige bijbaantje, 
met al mijn vrienden afgesproken 
op Utrecht CS, geld opzij gelegd 
voor drinks en food, verzetten ze ef- 
fetjes de datum. Nee, da's lekker.

Wat is de deal. De afgelopen dagen 
kwam opeens de kans voorbij om 
naast de Power Awards Game 
Awards 2003 ook nog eens negen 
dagen lang een hele gameshal te 
vullen op de Megafestatie (5 tot en 
met 13 juli). In precies dezelfde 
ruimte die wij al op het oog hadden 
voor onze Awards: de Jaarbeurshal­
len te Utrecht.
De enige voorwaarde was dat we de 
Game Awards niet op 7 juni maar 
aan de vooravond van de Megafesta­
tie zouden houden. Een soort vette 
kick-off dus.
En dat is nu gebeurd. Vrijdag 4 juli 
is de nieuwe, definitieve datum van 
de Game Awards. Echt, we zweren 
het op de moeders van alle redactie­
leden.

DE NIEUWSTE 
GAMES
Wees gerust, de opzet van de Awards 
blijft precies hetzelfde. In een E3- 
achtige setting (games, boothbabes, 
grote videoschermen, donderende 
soundsystems, rondlopende gameka- 
rakters) kunnen jullie volop genieten 
van de nieuwste games. Sony, N in ­

tendo, Microsoft, Electronic Arts,

Ubi Soft, Infogrames, Codemasters, 

Mindscape, Take 2 , CD Contact Data 

(o.a. Activision, Em pire), Atoll Soft 

(o.a. SCi, Eidos, Vivendi) hebben be­
hoorlijk wat voor jullie in petto! 
Missen jullie iemand? Wij niet. Dit is 
de eerste keer in Nederland dat alle 
publishers op een en hetzelfde event 
aanwezig zijn met speelbaar materi­
aal. En dat is niet alles.
Twee Nederlandse developers, te we­
ten Lost Boys en PlayLogic zullen 
aanwezig zijn.
The GameSyndicate zorgt voor een 
gamescafé, waar je het in een re­
laxte setting kunt opnemen tegen de 
beste gamers van Nederland (o.a.
WK Cyber Games selectie).
De Nederlandse afdeling van de 
World Cyber Games houdt (onder 
voorbehoud) hun nationale voor­
rondes of de grote finale.
En natuurlijk staat er een grote LAN, 

laat dus maar eens zien wat je kan!
In de Powerweb Forumstand kun je 
elkaar in levenden lijve ontmoeten. 
Skate voorziet op een groot video­
scherm samen met publishers de

L l É l l Ë 1

NU OP VRUQAG
4JUU

nieuwste games van commentaar. 
Special events als BMX-, Skate- en 

Wrestling demonstraties.
En dan hebben we natuurlijk onze 
eigen Game Award ceremonie nog, 
gepresenteerd door Skate en de 
complete GameKings/PU crew. Die 
ook opnames maken van het feest. 
De kans om op TV te komen is so­
wieso erg groot op 4 juli, want ook 
Megafestatie TV maakt opnames.

MINISTRY DF GAMES
Kortom, aan de PU Game Awards is 
niks veranderd, slechts de datum. 
Wat wel veranderd is, zijn de negen 
dagen na de Awards. Die had je in 
juni in grote ledigheid op school die­
nen door te brengen.
Nu is het vakantie en kun je in de 
negen dagen die volgen op de Game 
Awards, gewoon naar de Ministry of 
Games Hal gaan. Dezelfde hal als 
waar de Game Awards zijn gehouden 
en het grootste deel van de eerder 
genoemde partijen zal blijven staan 
en jullie in staat stellen de hele dag 
te gamen. Uiteraard zijn wij er voor 
de volle lengte bij!
Elke dag zullen er redacteuren bij de 
PU-stand hangen die je vragen kunt

stellen, of waar je tegen kunt ga­
men.
Verder toont Skate elke dag weer 
een aantal nieuwe games op het 
grote scherm. Noem het maar een 
PU Game Award Light-versie of een 
uit zijn kluiten gewassen arcadehal 
met vele extra's.

GETERE DEAL
Nogmaals welgemeende excuses dat 
we de datum op zo'n laat moment 
hebben veranderd. Maar hé, er is 
maar één ding beter dan een games­
party, en dat is een negen dagen 
lange gamesparty! Als dat geen re­
den is om die suffe vakantie naar 
Texel, Benidorm of Zuid Frankrijk uit 
te stellen, weten we het ook niet

PRIJZEN
Belangrijk onderdeel van Game 
Awards is natuurlijk de bekendma­
king van de beste game, gameshop, 
spelcomputer etc.
Ook jij kunt je stem uitbrengen. Surf 
naar www.gameawards.nl en vul daar 
je voorkeuren in. Je maakt dan gelijk 
kans op het winnen van vette prij­
zen!

SPDNSORED BY:

PLANTRONICS.
World Leader in Communicarions Headsets

BELANGRIJK: We weten nog niet 
precies op welke dag de kaartver­
koop van de Power Unlimited Game 
Awards begint, wel dat je de kaarten 
bij alle filialen van Pree Record 
Shop kunt kopen. Wil je een paar 
dagen voor het begin van de kaart­
verkoop gewaarschuwd worden, vul 
dan ook je mailadres is. Mailen we 
jou netjes de startdatum van de ver­
koop. ◄

RESUMEREND
■  DE POWER UNLIMITED GAME AWARDS 
WORDEN NIET OP 7 JUNI MAAR OP 
VRIJDAG 4 JULI GEHOUDEN. WAARSCHIJN­
LIJK VAN 16.00 TOT 23.00 UUR.
■  DE PLEK IS NOG STEEDS HETZELFDE: 
JAARBEURSHALLEN UTRECHT.
■  AAN DE INHOUD VAN DE GAME AWARDS 
IS NIETS VERANDERD EN ZAL ZELFS NOG 
IETS STERKER WORDEN. WE HEBBEN IM­
MERS MEER VOORBEREIDINGSTIJD.
■  DE KAARTJES KOSTEN NOG STEEDS 10 
EURO EN WORDEN STRAKS OOK NOG 
STEEDS BIJ FREE RECORD SHOP VER­
KOCHT.
■  VAN 5 JULI TOTEN MET 13 JULI STAAN 
POWER UNLIMITED EN EEN GROOT AAN­
TAL PUBLISHERS IN OE MINISTRY OF 
GAMESHAL (ZELFDE HAL ALS HET 
AWARDS FEEST). EN DAT BETEKENT 
NEGEN DAGEN LANG GAMEN. GAMEN EN 
NOG EENS GAMEN.

if' 'I i .O D: 3 3
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en meer synoniem voor eindeloze 
series sequels en ander uitmelkerig 
gedrag. Eens het trotse symbool 
voor innovatie en artistiek lef, werd 
het bedrijf langzaam maar zeker een 
schaduw van zichzelf.

B De hoofdpersoon kent twee kan­
ten: burgerlui en superheld. De ga- 
meplay is zowel 2D als 3D en voelt 
even vertrouwd als vernieuwend, ter­
wijl de graphics tegelijk mooi en le­
lijk zijn... Het is maar een twee­
slachtig spelletje, dat Viewtifull Joe. 
Wat moet Je er nu eigenlijk van ver­
wachten?

Een jaar of twintig geleden, toen ik 
nog een chronisch spijbelende brug­
pieper was, kon je me iedere mid­
dag tegenkomen in de Assense 
speelhal Magie City. Tegenwoordig 
staan bijstandsmoeders daar zij aan

zij met integratieslachtoffers hun 
uitkeringen in fruitautomaten te 
storten, maar in mijn tijd kon je er 
nog terecht voor videogames die er 
een stuk beter uitzagen dan de spel­
letjes die ik thuis op m’n Atari 
2600 en Philips Videopac speelde. 
Het waren de gloriedagen van oor- 
logspellen als 1942 en Commando, 
games waarvan ik nu weet dat ze 
door Capcom werden ontwikkeld.
De naam Capcom begon voor mij 
pas echt te leven toen ze vechtspel­
len als Final Fight en Street Fighter 
2 naar Magie City brachten. Dat ge­
beurde in het jaar dat ik werkeloos

werd en dus alle tijd had om zo cool 
en bruut mogelijk te leren kont- 
schoppen. Inmiddels had ik thuis 
ook een NES staan, en de naam 
Capcom kreeg voor mij een aantrek­
kingskracht die vergelijkbaar was 
met mijn liefde voor Nintendo.
Mega Man was in die tijd net zo’n 
grote held als Mario en ook Capcom- 
toppers als Bionic Commando, Duck 
Tales en Little Nemo konden zich 
gemakkelijk meten met het betere 
werk van Nintendo.
In de jaren die volgden bleef mijn 
liefde voor Capcom overeind maar 
helaas werd deze merknaam meer

PASSIE
Vergeef me dit historisch gebazel. 
Opa Jurjen wordt oud, maar geluk­
kig nog niet zo oud dat ik boven­
staande verhaaltje wil afsluiten met 
het verschrikkelijk domme cliché 
‘vroeger was alles beter’. Integen­
deel, Capcom maakt de laatste tijd 
weer een bijzonder fiere indruk. Kijk 
bijvoorbeeld eens naar de giganti­
sche controller die je nodig hebt om 
de briljante mech-simulator Steel 
Battalion te kunnen spelen. Met 
zo’n vereist accessoire kan de game 
natuurlijk geen commerciële hit 
worden maar dat heeft de mannen
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Wat is dat voor een raar icoontje? Lijkt wel 
iets voor een sexshop.
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JDE DP PS2 DF XBDX?
Viewtifull ioe zal samen met drie andere nieuwe franchises exclusief verschijnen op de 
GameCuhe, zo zei een woordvoerder van Capcom. Maar niet heus zei een andere 
woordvoerder want de games kunnen ook hest eens verschijnen op andere consoles. 
Natuurlijk niet, zei weer een andere woordvoerder, die uitspraak berust op een vergis­
sing, de games verschijnen exclusief op de Cube.
Het laatste officiële statement van Capcom is dat de games zullen debuteren op de 
Cube maar later ook best eens op andere consoles kunnen verschijnen. Goed dan. We 
kunnen in ieder geval met zekerheid stellen dat er aardig wat schort aan de interne 
communicatie bij Capcom.

WTIFULL JDE
oude vorm te hebben hervonden

van Capcom er niet van weerhouden 
hun interactieve dromen waar te 
maken.
Ook Viewtifull Joe, de eerste van 
drie geheel nieuwe franchises die 
Capcom op de Cube zal laten debu­
teren, is typisch zo’n product dat 
niet uit commerciële overwegingen 
maar uit de passie van de ontwikke­
laar is geboren.

□PMERKEUUK
Een doorsnee burgerlulletje, een zo­
genaamde Jan-met-de-pet, noemt 
men in de VS een ‘regular Joe’. In 
Viewtifull Joe begin je met een der­
gelijk nietszeggend mannetje te spe­
len, maar natuurlijk kom je al snel

De camera kan tijdens hectische 
momenten bijvoorbeeld razendsnel 
inzoomen of rond de actie draaien, 
terwijl objecten 'naar de camera toe’ 
of ‘van de camera af’ kunnen bewe­
gen. Voor de stoerste moves kun je 
de tijd vertragen of versnellen met 
respectievelijk de L- of R-knop, 
waardoor je ‘special effects’-meter 
langzaam terugloopt. Tijdens de ver­
traagde gameplay, een soort variant 
op ‘bullet time’, kun je tegenstan­
ders als een voetbalprof hooghouden 
door de meest brute combo’s op ze 
los te laten, zonder dat ze de kans 
krijgen de grond te raken of zich te 
herstellen.
Met een druk op de R-knop voer je

"D E HD D FD PER SO D N  KENT TWEE KANTEN: 
B U R G E R LU I EN SUPER HELD."

in het bezit van superkrachten die je 
vechtbewegingen ‘beautifull to view’ 
maken, prachtig om naar te kijken 
dus, en zo kwam Capcom tot de op­
merkelijke titel Viewtifull Joe. 
Eveneens opmerkelijk is het artwork 
en de manier waarop 2D- en 3D-ele- 
menten naadloos samenvloeien. De 

’ gameplay is grotendeels 2D, je loopt 
van links naar rechts terwijl je de 
onophoudelijk aanstormende legers 
knokvoer zo sierlijk mogelijk uit 
beeld probeert te beuken. Zowel de 
omgevingen als de spelfiguren zijn 
in 3D vormgegeven, wat allerlei freaky 
beeldeffecten mogelijk maakt.

de gameplay op naar Mach Speed, 
waarbij je als een razende door rijen 
vijanden stormt. Dit alles gaat ge­
paard met flitsende lichteffecten, 
woeste kreten en stripachtige ele­
menten als sterretjes en bewegings- 
wolkjes, waardoor het ragwerk er 
smakelijk en stijlvol uitziet.

PLATFDRM-
ELEMENTEN
Je zou VJ kunnen aanzien voor een 
hersenloos knoppenramfestijn, maar 
gelukkig gaat de game wat dieper 
dan dat.
Allereerst vereisen de meeste vijan­

den dat je hun moves ontwijkt of 
blokkeert voordat je aanvalt, omdat 
je anders zelf op een flinke afstraf­
fing kunt rekenen. Ook ben je snel 
uitgeknokt als je niet leert je special 
moves met beleid te gebruiken. Je 
kunt bijvoorbeeld de tijd vertragen 
om een projectiel terug te meppen 
naar zijn afzender, of om een rijtje 
tegenstanders omver te kegelen met 
een van hun vrienden. Hou echter 
de ‘special effects’-meter wel in het 
oog, want als deze is opgebruikt, 
verdwijnt je superheldenpakje en 
ben je weer een regular Joe.
En dan zijn er nog tal van platform- 
elementen en puzzeltjes om je 
hoofd over te breken. Je kunt bij­
voorbeeld standbeelden op schake­
laars meppen om geheime doorgan­
gen te vinden, of de tijd vertragen 
om op een bewegend platformpje te 
kunnen springen. Denk dus niet te 
veel richting Final Fight, de game 
kent ook een aardig Mega-Man-ge-

halte, inclusief de karakteristieke 
sliding.

NDSTALBISCHE
□PRISPINBEN
Op het waarom kan ik niet precies 
de vinger leggen maar voor mij is dit 
een typische Capcom-game. Wel­
licht dat de snelle, rechtlijnige en 
explosieve gameplay goed is voor 
nostalgische oprispingen; herinne­
ringen aan mijn magische tijden 
met Capcom-klassiekers als Final 
Fight, Mega Man en Ghoul’s & 
Ghosts?
Hoe dan ook, de game is waarschijn­
lijk te obscuur om commercieel im­
pact te maken maar ik ben ervan 
overtuigd dat een bepaalde doel­
groep, ik waag me er niet aan deze 
te omschrijven, deze Joe net als ik 
zal binnenhalen als een geschenk 
uit gamer’s heaven. Het lijkt erop 
dat de mannen van Capcom hun 
oude vorm hebben hervonden. ◄
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THE UNIVERSE, APPLY WITHIN.
Experience a vast, open-ended universe filled w ith an infinite number of adventures. You are the freelancer Edison Trent, an intergalactic 

jack-of-all-trades. Your mission: whatever you want. Become a smuggler or a ruthless space thug, a naval hero or a trader. Dodge through 

asteroid fields while piloting elite fighters. The action is endless as you make your way through 48 known star systems. Greed, morality, 

compassion, anger... whatever motivates you, the dynamic universe w ill respond. Take the first step. The universe is waiting.

FREICL ANCEir^
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Microsoft
gamejfTstudios

w w w . m i c r o s o f t . c o m / g a m e s / f r e e l a n c e r
F R E E L A N C E R

T h e  u n i v e r s e  o f  p o s s i b i l i t y .

C 2003 Microsoft Corpearation. All r ig h ts  reserved. Microsoft, the Microsoft Gane Studios logo, D igital Anvil, Freelancer are e ith e r reg istered  tradararks or tiadaraiks of Microsoft Corporatico in U » U.S. and/or oüki' countries. 
Other products and carpany nanes irentioned herein iray be tradenarks of th e ir  respective owners. The ra tin g s  icon i s  a uadesrark of the In te rac tiv e  D ig ital Software Association.
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BHDST MASTER
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■ Ik heb altijd een zwak gehad voor 
games die echt origineel zijn. Ghost 
Master lijkt tot deze categorie te 
gaan behoren. Lees maar even mee.

Ghost Master draait eigenlijk hele­
maal om de grap van het bang ma­
ken van mensen.
Je speelt het spel als een of meer­
dere geesten en het doel van het 
spel verschilt verder niet veel van 
een gewoon adventure; dus is het 
puzzels oplossen en geheimen ontra­
felen geblazen.

PCINTBBLICK
Bij Ghost Master gaat dat via een 
leuk uitgedacht point en click 
systeem.
Via een uiterst flexibel camera­
systeem kun je in een oogop­
slag zien wat er aan de hand is 
in een level en waar de men­
sen zich bevinden.
Het camerasysteem is zo goed uitge­
werkt dat je soms het idee hebt dat 
je The Sims aan het spelen bent 
maar dan met geesten.

Het gaat zelfs zo ver dat je gewoon 
in de schoenen van de bewoners van 
het haunted house kunt gaan staan 
om te kijken waar ze nou echt van 
flippen; zoals van kinderen die plot­
seling in brand staan of van de 
enorme spookspin die door de keu­
ken loopt.

TCFFE GAME
Ghost Master leunt sterk op invloe­
den van films als The Sixth Sense, 
Scream en I Know What You Did 
Last Summer. Het zijn de oude cli­
chés die weer de kop op steken maar 
die deze keer van de andere kant 
worden bekeken.

"FLIPPEN VAN KINDEREN DIE 
PLDTSELING IN BRAND STAAN DF 

ENDRME SPDDKSPIN."
Die clichés blijken overigens nog 
heel goed te werken want iedereen 
kan zich nu eenmaal identificeren 
met dat kleine meisje dat van haar 
moeder iets moet halen in de kelder.

Niets aan de hand totdat de deur bo­
ven aan de trap dicht slaat en het 
licht uit gaat.
Griezelen dus in Ghost Master, een 
adventure dat zo nu en dan zelfs wat 
RPG-achtige trekjes vertoont.
In totaal kent het spel zestig spoken 
die samen ongeveer 150 verschil­
lende powers hebben.
De een kan voorwerpen en personen 
in brand laten vliegen en de ander 
kan voorwerpen door de kamer be­
wegen.

STRATEGIE
Je zult je powers goed moeten verde­
len over de spoken binnen je team 

want elke puzzel vraagt een 
andere benadering.
Gelukkig is het niet zo dat er 
altijd maar één aanpak is die 
werkt maar als je eenmaal 
voor een strategie hebt geko­

zen, zul je merken dat je daar niet 
snel meer van afwijkt.
Volgende maand de review van dit 
originele adventure waarin flink ge­
griezeld kan worden. Boeoeoehhh! ◄

EEN

"Drie maal drie is vijf, wiedewiedewie plus 
vier is zeven." Ja hoor, 't Is Vampipl.

STUDID GIGANTE ■  MICRDSDET •  TEL: D2D-5DDIDD5 ■  WWW.XBDX.CDM/TADEENG 
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TAD FENB: THE FIST DF THE LOTUS
■ Tao Feng kan het debacle rond Ka- 
kuto Chojin zeker goed gaan maken. 
Sterker, deze beat'em-up in wording 
kicks Tekken 4's ass!

Zo, heb ik jullie aandacht? Meteen 
weer al die PS2 bezitters op de kast 
natuurlijk, omdat ik hun hei­
lige Tekken door het slijk 
haal. Dudes, relax, ik vind 
Tekken nog altijd een van de 
betere beat'em ups uit de ga­
meshistorie, alleen het laat­
ste deel bood te weinig vernieuwing 
en was ook niet snel genoeg naar 
mijn mening.
En snel is Toa Feng absoluut, naast 
erg mooi, soepel, uitgebreid en vol at­
titude. Dat mag ook wel want het 
gaat niet echt goed met de vechtga- 
mes op de Xbox. Na DOA 3 hebben 
we het tenenkrommende Bruce Lee 
gehad, daarna kwam -thank god- 
Mortal Kombat maar voor een exclu­
sieve vechter hadden we onze hoop 
gevestigd op Kakuto Chojin... en die 
is dus onlangs gecanceled. Achteraf 
maar goed ook want uiteindelijk had

de game te weinig om het lijf.
Nee, dan Tao Feng. De eerste uurtjes 
met deze vroege versie deden mijn hu­
meur erg goed. De game is supersnel, 
ziet er likkebaardend mooi uit en heeft 
lekker veel modes. Daarnaast zijn er 
genoeg frisse gameplay elementen

"JE ZULT BEGRIJPEN DAT DEZE XBDX 
VECHTGAME HDDG DP DNS 
VERLANGLIJSTJE STAAT."

aanwezig waardoor deze beat'em-up 
wel eens hoge ogen kan gaan gooien.

SCHADE
Waar Tao Feng zich in onderscheidt is 
om te beginnen de interactie met de 
omgeving. Ja, ja, dat hebben we al 
veeeeel vaker gehoord maar deze keer 
is het echt waar.
Naast het feit dat je tegenstanders 
door muren, vloeren, vitrinekasten en 
ramen trapt en smijt, kun je de mu­
ren gebruiken om tegen op te lopen 
of je duikt in een paal en gebruikt die 
om via een swing op je vijand te lan­

den. Interactie is misschien een groot 
woord, maar het is meer dan de 
meeste vechtgames waarmaken. 
Bijzonder is ook het schadesysteem. 
De vechtpartijen vinden plaats in 
New China waar twee facties elkaar 
naar het leven staan. Iedere partij 

heeft verschillende vechters­
bazen en -bazinnen en alle­
maal kunnen ze blijvende 
schade oplopen.
Kick je je tegenstander bij­
voorbeeld voortdurend op zijn 

been, dan kan deze limb damage op­
lopen waardoor hij niet meer kan 
schoppen. Breek iemands onderarm 
en hij zal geen stoten meer kunnen 
uitdelen. Ook kleding kan aan stuk­
ken worden gescheurd en blauwe 
plekken en zwellingen worden zicht­
baar na heftige robbertjes vechten. 
Een uniek en tactisch aspect dat we 
nog niet eerder zijn tegengekomen. 
Neem daarbij de felle framerate en 
de bizar mooie graphics met alle gra­
fische toeters en bellen en je zult be­
grijpen dat deze Xbox vechtgame 
hoog op ons verlanglijstje staat. ◄
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A  W O R K  IN P R O G R E S S
Ê È  COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN

V̂ERWACHT: 03 2003

Laatste deel m oet ook casual g am er aanspreken

Iedereen is op zoek naar een mannetje met 
een zwart leren jack, een petje en een 
gouden tand.

B Drie dagen lang chillen in een 
kasteel ergens in Normandië om te 
zien hoe het er voor staat met de 
ontwikkeling van Commandos 3? 
Da's een taak voor de grootste Bour­
gondiër van de redactie!

Het duurt nog een paar maanden  

voor Eidos het derde deel van Pyro 

Studios' uiterst succesvolle RTS-se- 

rie Commandos zal releasen, maar 

men wilde de wereld alvast op de 

hoogte stellen van het fe it dat deze 

game (net als z'n voorgangers) iets 

heel bijzonders wordt. Vandaar dat

er een drie dagen durend tripje ge­

organiseerd werd voor de pers, die 

vanuit alle  hoeken van de aardbol 

neerstreek in Norm andië. Koreanen, 

Amerikanen, Europeanen, ze moch­

ten allem aal genieten van work in 

progress.

Overigens was het meer genieten 

van de Franse haute cuisine en de 

overheerlijke wijnen en cham pag­

nes, daar de presentatie van de 

game slechts twee uurtjes in beslag 

nam. Je reinste omkoperij, hoor ik 

sommigen van ju llie  nu denken. 

Ach, ik zie het gewoon als een belo­

ning voor het goede werk dat w ij al 

jarenlang verrichten. Trouwens, wij 

objectieve PU-redacteuren laten ons 

nim m er voor het karretje spannen 

en zijn op geen enkele m anier te  be­

ïnvloeden. Het draait enkel en a l­

leen om de game (al hoor je  m ij niet 

klagen als ze me d it soort tripjes 

elke week aanbieden).

KASSUCCES
Een jaar of vijf terug had niem and  

nog gehoord van het Spaanse Pyro 

Studios, tot de ontwikkelaar zichzelf 

m et Commandos in één klap op de

3 S  r ^ a W E R  ; J N L .N / iiT E ; : :
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Nou Skate, daar zou ik de loopgraven niet "En meteen weer teruggeven bitch, je hebt m'n opa z'n fiets al!" 
voor uitkomen.

map zette. De com binatie van Real 

Tim e Strategy en arcade-elem enten  

in door WON geïnspireerde settings 

zorgden voor fantastische gameplay, 

waarmee Commandos: Behind 

Enemy Lines uitgroeide to t een 

enorm kassucces.

D it was voor een groot gedeelte te 

danken aan een van de mede-op- 

richters van Pyro, Ignacio Pérez, die 

alles tot in de puntjes uitgewerkt 

wilde zien. Alles moest kloppen, van 

de m odellen van de voertuigen tot 

het geluid dat de wapens fabriceer­

den. Degenen die de game gespeeld 

hebben, weten dat perfectionist Pé­

rez en zijn team  absolute topkwa­

lite it hebben afgeleverd.

N iet veel later volgde de add-on  

Beyond The Call Of Duty, met 

daarin een zooi nieuwe missies en 

twee jaar terug werd het tweede 

deel Men Of Courage gereleased. 

Ook deze game werd een groot suc­

ces en dat zonder de assistentie van 

Pérez, die weliswaar verantwoorde­

lijk was voor de team form atie, maar 

zich in d ie periode meer bezighield 

m et het recruteren van nieuwe m en­

sen voor zijn company.

Het is dan ook niet verwonderlijk 

dat de goede man niet helem aal te ­

vreden was over hoe Commandos 2  

in elkaar stak. Vandaar dat hij het 

derde deel weer voor z'n rekening 

genomen heeft.

"Dit wordt het laatste deel in de se­

rie en ik wil proberen alle ideeën die 

ik nog heb, te verwerken in wat de 

meest spectaculaire Commandos- 

game moet worden", aldus Pérez.

Na het bijwonen van de presentatie 

kan ik niet anders zeggen dan dat 

Pyro Studios op de goede weg is.

NIKUWK BKNADKRINB
In plaats van voort te borduren op 

de gameplay u it de vorige delen, 

heeft Pérez wederom gekozen voor

een nieuwe benadering. En dat ter­

w ijl de gameplay van deel twee al 

behoorlijk verschilde van het eerste 

deel; petje af voor de vernieuwings­

drang van deze ontwikkelaar. Zo 

vaak komt het immers niet voor dat 

ontwikkelaars grote veranderingen 

durven door te voeren in de opvolger 

van een succesvolle game.

heuse leve! bosses. Degenen die de 

missies uit het verleden wat eento­

nig vonden, zullen ditm aal de mond 

gesnoerd worden. Daarnaast kunnen 

de campagnes in willekeurige volg­

orde gespeeld worden, wat je meer 

vrijheid geeft.

Ook nieuw zijn de tussenfilmpjes 

waarin je superieur middels een

"NA HET BIJW DNEN VAN DE PRESENTATIE HEB IK 
EEN VDDRGEYDEL DAT DEZE GAME IN HET RIJTJE  

'CLASSIC MATERIAL' TERECHT ZAL KDMEN."

Wat kunnen we in Destination Berlin 

zoal verwachten? Nou, wat dacht je 

bijvoorbeeld van een com pleet 

nieuwe engine die ervoor zorgt dat 

je de maps kunt roteren en ook in- 

en uit kunt zoomen. Over de maps 

gesproken: deze zullen kleiner en 

vele malen gedetailleerder zijn dan 

voorheen.

Ook het aantal beschikbare charac­

ters is teruggebracht tot zes. De 

missies (m eer dan tw intig) zijn nu 

opgedeeld in drie campagnes, te 

weten Stalingrad, Central Europe en 

Normandy (wat de keuze van Eidos' 

lokatie voor de presentatie ver­

klaart).

Deze zijn nu gevarieerder dan voor­

heen. Zo word je nu geconfronteerd 

met gebouwen die opeens worden 

opgeblazen, hinderlagen en jawel.

schaalmodel van elk gebied uitlegt 

wat je precieze opdracht is. Wat hier 

extra cool aan is, is het gegeven dat 

je al snel zu lt merken dat de missie 

totaal anders zal lopen dan gepland. 

Zo word je dus constant geconfron­

teerd met onaangename verrassin­

gen.

De belangrijkste veranderingen z it­

ten 'm niet alleen in de kleinere 

maps, de aanwezigheid van cam ­

pagnes, de grotere variatie in de 

missies en de verhaallijn. Pyro Stu­

dios is nam elijk druk bezig m et het 

toegankelijker maken van de game, 

waardoor ook gamers die niet of 

nauwelijks bekend zijn met de voor­

gaande delen er in kunnen duiken. 

De kritiek die men op het eerste en

^  <  ' ï .J r- . - / M

Ik ga nog eens met de tram naar m'n 
werk...

Gelukkig hebben we de foto's nog.

1 • '-

tweede deel kreeg, was voornamelijk 

gericht op de moeilijkheidsgraad. 

Deze was gewoonweg te hoog vol­

gens veel casual gamers, waardoor 

velen na de games een tijd je ge­

speeld te hebben, afhaakten.

Ik ben dan ook erg benieuwd of Pyro 

hierin zal slagen. Weet men zowel 

de liefhebbers van Commandos 1 en 

2  alsmede nieuwe gamers voor zich 

te winnen, dan zal d it wereldwijd 

ongetwijfeld een monsterhit worden. 

De toevoeging van multiplayer death- 

matches die zowel online als via 

LAN met maximaal acht man ge­

speeld kunnen worden, zal hier ook 

een grote invloed op hebben.

Saillant detail is dat Pérez bijna 

niks over het m ultiplayer gedeelte 

wist te vertellen; het zal mij dan ook 

benieuwen of deze game daadwer­

kelijk eind deze zomer zal uitkomen. 

Overigens zei hij tussen neus en lip­

pen door dat het waarschijnlijk sep­

tem ber wordt. De mensen van Eidos 

waren niet zo blij m et die uitspraak, 

want ze haastten zich te melden dat 

we daar verder geen uitspraken in 

het openbaar over hoefden te doen. 

Ja, jam m er dan, maar ik beschouw 

het als mijn plicht om daar melding  

van te maken. Als wij zeggen dat ie 

in Q 2 uitkom t en de game ziet pas 

in Q 3 het daglicht (of misschien wel 

Q 4), dan zijn ju llie  als gamers te ­

leurgesteld en wij als makers van 

een magazine de gebeten hond.

Ach, al moeten we er misschien iets 

langer op wachten dan gepland. 

Commandos 3  gaat ons allen onge­

tw ijfeld versteld doen staan. Soms 

heb je aan een uurtje of twee ge­

noeg om te zien of een game een ju ­

weeltje gaat worden of niet. Na het 

bijwonen van de presentatie heb ik 

in ieder geval een voorgevoel dat 

deze game in het rijtje 'classic ma­

terial' terecht zal komen. Binnenkort 

veel meer over deze potentiële top­

per... ◄
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We zijn er klaar voor...

■ Half maart werd Xbox Live gelan­
ceerd in Nederland. Power Unlimi­
ted zette de Xbox Live Communica­
tor op het hoofd en begaf zich in het 
online strijdgewoel. Is het nu werke­
lijk allemaal zo mooi als ons wordt 
voorgehouden?

CHATBDX
G am er X: "I've been o n lin e  fo r ab o u t 

2 6  hours no w ."

G am er Y: "Man you 're  a hardcore  

gamer, m an ."

G am er X: "I had  m y  lunchbreaks  

tho ugh . "
G am er Y: "Where yo u  from  anyway?" 

G am er X: "New York."

G am er Y: "W hat tim e  is i t  there?" 

G am er X: "6 .3 3 "

G am er Y: "I g o t m y Xbox Live today  

m an a n d  i t  ro c k s ."

DU'S AND DDNT'S 
VAN XBDX LIVE
D D  ; /  ! ; /  ! ’ ; I ;
Oefen eerst in singleplayer om ervaring 
op te doen. Zonder ervaring word je on- • 
line geslacht. - - •
Gebruik Optimatch, zodat je een wedstrijd 
kunt vinden die bij jouw smaak en niveau 
past.
Download nieuwe content als je met alle 
wedstrijden mee wilt doen. ‘
Praat als je online bent, zeker als je aan 
teambased wedstrijden meedoet.

DON'T
Gebruik geen voice masking, het wordt je 
niet in dank afgenomen.
Praat niet al te stoer als je voor het eerst 
online bent, ervaren gamers zullen je met 
de grond gelijk maken.
Ga niet spookrijden in games als MotoGP, 
je bederft de lol voor velen.
Ga op tijd slapen en neem pauze, je wilt 
toch geen eenzame dood sterven achter 
je Xbox, zoals sommige Koreanen? '

G am er X: "Have you  p laye d  M ech- 

w arrio r ye t? "

Zomaar een gesprek tussen gamers 
tijdens een deathmatch Unreal 
Championship. Xbox Live (XBL) lijkt 
op sommige momenten wel op een 
veredelde chatbox. Niet alleen voor 
het gamen begint, ook tijdens het 
spelen wordt er lekker gekletst over 
helemaal niets. Het is dat je tot de 
tanden toe bewapend bent en elkaar 
vol loopt te pompen met lood, an­
ders had je gewoon een gezellig 
babbeltje zitten maken.
Contact met je medespelers heb je 
zo, één opmerking over het feit dat 
iemand je steeds in de rug aanvalt, 
is genoeg om een gesprek aan te 
knopen over het weer in Los Angeles 
of het gebit van Tony Blair.

IRRITATIES
Hoewel de meest gangbare taal on­
line op dit moment Engels is, zijn 
het de Fransen die, net als in de 
echte wereld, een aparte kliek vor­
men. Zo moet je niet vreemd opkij­
ken als je tijdens een wedstrijdje 
MotoGP gekicked wordt door de 
host omdat je woordenschat Frans 
ophoudt bij oui, non en Paturain 
da's pas fijn.
Ook bijzonder irritant zijn de (even­
eens vaak Franse) gamers die tij­
dens MotoGP leuk denken te zijn 
door spook te rijden en zo overige 
coureurs te torpederen om hun 
rondetijden te vergallen.
Kortom een van de grootste minpun­
ten van Xbox Live zijn op dit mo­
ment de gamers zelf, hoewel be­
paalde games ook niet helemaal 
vrijuit gaan (zie ook kader launchti- 
tels).

PC-ABHTIB
XBL is een verademing vergeleken 
met al die online PC-games. Je hebt

geen last van een hoge ping tijd, 
langzame servers of vertragingen. 
Het loopt allemaal heerlijk soepel, 
ook het gebruik van de voice com­
municator werkt bijzonder gemakke­
lijk en veel gamers zijn in voor een 
babbeltje.
Ook de friends list werkt bijzonder 
eenvoudig: met een simpele druk op 
de knop nodig je ze bijvoorbeeld uit 
om deel te nemen aan een potje 
Unreal als zij online zijn.
Wat ons minder beviel is dat XBL 
erg PC-achtig aanvoelt. Online ga­
men is van origine een PC aangele­
genheid; een gereedschap voor de 
vele gamers die het wel eens op wil­
len nemen tegen mensen van vlees

Inbegrepen bij bet Starterspakket is de 
Communicator.

"EEN VAN DE GRDDTSTE M IN PU N TEN  VAN XB D X  
LIVE Z IJ N  D P D IT  M OM ENT DE GAMERS ZELF."

en bloed. Dankzij het medium inter­
net kan er gespeeld worden tegen 
tientallen verschillende gamers over 
de hele wereld. De consoles hebben 
dit nooit nodig gehad aangezien zij 
uitgerust zijn met meerdere contro- 
lerports. Er kan dus gewoon iemand 
naast je op de bank ploffen voor een 
paar rondjes Gran Turismo of Moto 
G R
Wat Microsoft heeft gedaan is het 
online gamen, dat populair is op de 
PC, opgepoetst (lees fouten eruit ge­
haald en gebruiksvriendelijker ge­
maakt). Er is helaas niet verder na­
gedacht over mogelijkheden om XBL 
aan te passen aan de specifieke 
wensen en voorkeuren van de con­
sole gamer en dat is met name te 
zien aan de games die op dit mo­
ment online te spelen zijn.
Veel van oorspronkelijk PC gameplay 
elementen, zijn regelrecht overgezet 
en er is op dit moment nog niets be­

kend over de online mogelijkheden 
voor de traditionele/specifieke con­
sole games. De downloadable 
extra's, zowel gratis als tegen beta­
ling, daargelaten uiteraard. Wij vin­
den dat ietwat simpel gedacht alle­
maal.

KINDERSCHOENEN
Online gamen staat nog in de kin­
derschoenen en zal nog moeten 
groeien. Wonderen hoef je van Xbox 
Live niet te verwachten; het is ge­
woon een gebruiksvriendelijke ma­
nier van gamen tegen tientallen an­
dere spelfanaten van over de hele 
wereld.
Op dit moment moeten we het doen 
met semi PC games maar we hopen 
dat de diverse developers gaan na­
denken over de mogelijkheden van 
XBL met betrekking tot de wat meer 
traditionele console games en gen­
res. ◄

A-D ^DVVËR U N L IM IT E D  D.?
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XBDX LIVE IN DE PRAKTIJK

DE LAUNBHTITELS

WHACKED!

Het gratis meegeleverde Wackèd in de 
vorm van een online demo was erg saai. 
Alle Amerikanen hebben de game al links 
laten liggen en online is er niet echt veel 
te beleven..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

MECHASSAULT

i r m

Mechs zijn taaie rakkers, het duurt een 
eeuwigheid om er eentje te killen. Het is 
ook behoorlijk irritant als je net een mech 
hebt bestookt met je bele wapenarsenaal 
en er een andere speler met de kill van­
door gaat. ■

BHDST RECDN
Tot onze verbazing moesten we al op dag 1 
een patch downloaden, deze zorgde er­
voor dat de Optimatch optie beter functio­
neerde.
Ghost Recon komt goed tot zijn recht op 
de Xbox en met behulp van de voice com­
municators is het een stuk aangenamer 
om online tegen een andere groep te spe­
len.
i r k i r M r
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UNREAL
CHAMPIONSHIP
Er zit een bug in Unreal Championship die 
je laat spelen met de sterkste gun met on-

M 4
» W VL ____

■ -
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eindig veel munitie... dat haalt een deel 
van de fun er natuurlijk uit. Daarom een 
half sterretje aftrek.
Toch is UC een vermakelijke speelplaats 
voor zowel de ervaren als de beginnende 
shooter fanaat. 
i r k i r f r k

NFL FEVER 2CD3
Alleen leuk voor de American football fa ­
natici en dus stikt het hier van de Ameri­
kanen die de vloer met je aanvegen als je 
geen verstand van het spelletje hebt.

MCTOBP
MotoGP leverde in eerste instantie vooral 
irritatie op, met name vanwege de kami­
kaze Fransozen die al spookrijdend an­
dere coureurs onderuit maaiden.
Als we die Boursin-boeren/stokbrood-suk- 
kels effe vergeten, zijn de races over het 
algemeen spannend te noemen. Circuit- 
keuze is daarbij niet essentieel want er is 
altijd wel ergens een strijd gaande. En of

je nu om de eerste plek strijdt of om de 
negende, je bent altijd beter dan degene 
die achter je eindigt, en dat geeft een zeer 
goed gevoel.
■ k - k i r k i r

CAPCCM VS 
SNK 2 EC
Het voornaamste minpunt van deze game 
is wederom te wijten aan de gamers zelf. 
Of ze spelen met de EO functie aan, wat de 
game te makkelijk maakt, of ze gaan snel 
offline als ze op het punt staan te verlie­
zen.
• k k i ï k k ..............................
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spectaculaire
S p e c ia le  T M G  a c t ie  v o o r  d e  a b o n n e e s  v a n  P o w e r  U n l im ite d

Actie Voorwaarden:
U bent verplicht de simkaart te activeren, wanneer er binnen 1 maand na levering geen gebruik gemaakt is van de simkaart, wardt er 

€ 8 0 , -  in rekening gebracht per factuur. Uw pakket wardt via TPG Post > n d e r  r e m b o u r s  geleverd. Dit betekent dat u bij aflevering het 

bedrag aan de postbode betaalt. Er staat € 5 , -  op de simkaart en u ontvangt € 5 , -  via de antwoordkaart. T-Mobile beltegoed blijft onbe­

perkt geldig, mits u binnen een periode van 6 maanden gebruik maakt van uw aansluiting (een keer bellen, sms-en of opwaarderen is dus 

al voldoende). TM G  kent max. 3  PrePaid pakketten per adres toe, max. 1 p.p. Alleen levering in Nederland. Actie loopt zolang de voor­

raad strekt en uiterlijk t/m 1 5 - 0 5 - 0 3 .  Geleverde kleur kan afwijken van de illustratie. U kunt aan deze uiting geen rechten ontlenen. Uw 

gegevens worden opgenomen in een bestand waarop de Wet Bescherming Persoonsgegevens van toepassing is. Voor meer informatie of 

een telefonische bestelling kunt u met Telecom Management Group 0 9 0 0 - 6 3 6 0 6 3 6  (lOct/m in) bellen van maandag tot en met vrijdag 

van 0 9 . 0 0  -  1 8 . 0 0 .

Specificaties Motorola C332
Verwisselbare Covers, Polyfonische beltonen. Geanimeerde screensaver. Zelf beltonen componeren. Standby tijd tot 250  uur, Dualband 

WAP GPRS, EMS, Menu structuur met iconen. Geïntegreerde antenne, Afm. 102x46x19mm, Gewicht 80 gram, Sproakgeactiveerd, 

Kalender, klok, calculator, Trilfunctie, Telefoonboek voor 100 nummers, 3 spelletjes met beeld en geluid.

B e s t e l  s n e l  w a n t  d e  a c t i e  l o o p t  t o t  1 5  m e i  l

Bestel telefonisch of vul vandaag nog deze actiecoupon in!
Jo! Ik bestel het T-Mobile PrePoid pakket (alleen voor abonnees van Power Unlimited) 

□  Ja! Ik wil ook de headset voor slechts 8,95!

Q Ja! Ik ben abonnee van Power Unlimited

Verzendkosten
Totaal

€ |6 |9 ,|0 0

€  3, 9 5
€

Invullen in blokletters

Achternaam 

HuisnummerM.^

Woonplaats 3

Bijvoegsel ^ □

U gaat hiermee akkoord met de algemene voorwaarden van TMG. 

Datum: Handtekening

D ru k - en  ze tfo u te n  voo rb e h o u d e n , u k u n t a a n  deze u itin g  ge en  ve rdere  re ch te n  o n tle n e n . K ijk  vo o r de  v o lle d ig e  (a c tie -) vo o rw a a rd e n  o p  w w w .tm g .n l. 

U w  gegevens w o rd en  o p g e n o m e n  in  een bestand  w a a ro p  d e  W et B esche rm ing  P ersoonsgegevens van toe pass ing  is. . , '

Q  K ru is  d it  ho k je  a a n  als u in de  to e k o m s t geen in fo rm a tie  ove r m o b ie le  ac tie s  w ilt  on tva n g e n . . '

Stuur uw aanvraag vandaag nog op naar: Antwoordnummer 2819, 9700 VR Groningen 0 3 1 7 P O W E R

http://www.tmg.nl


Aanbieding!
PrePaid Motorola C332
In c l .  €  1 0 ,- b e l t e g o e d ,  w a a r v a n  € 5 , -  v ia  d e  a n t w o o r d k a a r t !

M O T O R O L A

T -  • - M o b i l e

V a n  € 1 2 9 .  

v o o r  s le c h ts

u w  k o r t in g ;

€ 6 0 , -

h l

5JKI

lTUV

Maak uw pakket compleet 
met deze handsfree headset

Voor slechts €  8 ,9 5

BEL N U  M ET T M G  EN BESTEL! 900-6360636
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Come to Pirate Cove! From April 2003.
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DE CIJFERS
Zonder op een ouwe lui te willen lijken, 
moet je toch concluderen dat het allemaal 
snel gaat. Wat dan allemaal? Nou alles. 
Geregeld hoor ik m'n partner verzuchten "is 
de maand nou alweer om?" of "ik wou net 
een kerstboom kopen, is het alweer pasen!" 
Enkele jaren terug overleed een zeer goede 
bekende van ons en laatst bedachten we 
dat die wel heel raar op zou kijken als ie 
zou kunnen zien wat we nu allemaal uitvre­
ten met SMS'jes, online gamen... man, vijf 
jaar geleden gebruikte nauwelijks iemand 
internet.
Overigens is met snelheid niks mis natuur­
lijk, integendeel, hoe sneller hoe beter is 
bet thema deze maand bij de beoordeling 
van de spellen. EO

DD-DB DIKKE STRONT DOOR EEN TRECHTER 
ID-19 TREKSCHÜIT MET EEN MANK PAARD ERVDDR 
2D-29 SCHILDPAD MET LOOPREK JE 
30-39 DMA DOET BOODSCHAPPEN 
AD-A9 EEN SUK DIE UIT DE BOCHT VLIEGT 
SD-S9 IBRAHIMOVIC TREKT EEN SPRINTJE 
GD-B9 JDS VERSTAPPEN DOET Z N BEST 
70-79 LAGUNA METED ACHTER'T STUUR 
BD-B9 SPEEDY GONZALES MET BRANDENDE STAART 
90-IDD MIEPMIEP!

■  Deze m aand  een spec tacu la ire  

ve rdub b e lin g  van h e t a a n ta l G old  

A w ard 's : van één naar twee, en wel 

voor D TM  Race D rive r en Ze ida :

The W ind Waker.

D TM  rook a l op de P S 2  en PC aan  

de score van 9 0  m aa r de Xbox-ver- 

s ie  is  volgens J.J. h e t b e s t u itg e ­

w erkt en h e e ft d a a rb ij h e t voordeel 

van de ge ringe  co n cu rre n tie  in  d it  

genre  op deze console.

The W ind Waker h a a lt m e t z 'n  9 7  

de P U  G old  A w ard  op z 'n  s lo ffe n  

b in n e n  en w a t w il Je ook a ls  een  

gam e ze lfs  een oude ro t in  h e t vak 

a ls  Ju rjen  koude r ill in g e n  bezorgt. 

Verder w e in ig  opva llende  u its c h ie ­

ters deze m aand, o f  h e t m oe t h e t 

te le u rs te lle n d e  c i j fe r  voor The S im s  

O nline  z ijn , a l m oeten  we d a a rb ij 

w el verm elden d a t de gam e op d it  

m o m e n t 'in  re v is ie ' is, dus w e llic h t  

d a t we daar la te r  nog  op te rug  

kom en. ◄

THE LEGEND DF ZELDA; THE W IND WAKER

THE SIMS ONLINE 

MIDNIBHTCLUB 2  

INTERNATIONAL SUPERSTAR SDCBER 3

SKIES DF ARCADIA  

DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN

RISE DF NATIONS  

KUNB FU CHAOS 

DEF JAM  VENDETTA  

FREELANCER  

MASTER DF DRIDN 3  

MOTDBP 3  

DTM RACE DRIVER  

TRDPICD 2  

GUILTY BEAR X 2  

JURASSIC  PARK OPERATION GENESIS

BHDSTM ASTER  

YU -B I-D H ! 

SONIC MEGA COLLECTION  

EVOLUTION SNOWBOARDING  

BLDDDRAYNE  

EVOLUTION WORLDS  

DRAGON'S LAIR 3D  

AIRPORT TYCOON 2  

BUBBLE AND BDBBLE DLD AND NEW  

TDM  AND JERRY: INFURNAL ESCAPE  

SUPERMAN: COUNTDOW N TD APDKALIPS

THE SIMS

DYNASTY WARRIORS: EXTREME LEGENDS

BALERIANS: ASH  

TDM  AND JERRY: DE STRIJD  DER SNORHAREN

V-RALLY 3  

FINAL FANTASY ORIGINS 

TDM  CLANCY'S: BHDST RECDN

P D W E R  U N L IM IT E D  0 5  A S
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ID DF ZELDA: THE WIND WAKER

GRAPHICS n y  REPLAY BAMEPLAY j j  ■  |

De beste videogame aller tijden? Misschien. In ieder geval de mooiste en zowel speltechnisch als qua emotionele beleving een tijdloos

' 'U' .

#
Zeker een afspraak met z'n 
schoonmoeder...

■  Iedere  h o n d e rd  ja a r  w o rd t een  

n ieuw e  L in k  geboren . Een n ieuw e  

h e ld  d ie  z ic h  in  h e t ka ra k te ris tie ke  

groene p a k je  w urm t, om  h e t zw aard  

te  h e ffe n  tegen h e t kw aad  d a t h e t  

la n d  b e d re ig t. De veelgeroem de  

h o o fd s tu kke n  u it  de Legende van 

Z e ida  z i jn  op  (b ijn a ) ie d e r sp e l­

systeem  van N in te n d o  verschenen  

en  n a tu u r li jk  was h e t een kw estie  

van t i jd  voorda t de eerste  Z e ida  op  

de  Cube zou  a rrive ren . H e t h e e ft g e ­

lu k k ig  geen  h o n d e rd  ja a r  geduu rd .

Het eerste dat opvalt aan The Wind 
Waker is de opvallende visuele stijl 
waarin het avontuur is verpakt. Er is 
natuurlijk al veel over gezegd en ge­
schreven. Je hebt de sereens gezien 
en met een beetje geluk heb je het 
allemaal ook al wat zien bewegen, 
op TV of op internet.
Is dit niet het geval, doe dan nu je

4 B



R E V IE W  O

Niet schrikken lezertjes, die schoonmoeder 
hangt alleen maar te drogen hoor.

ogen dicht en lees verder.
Stel je een moderne tekenfilm van 
Disney of Dreamworks voor, inclu­
sief de hoge productiewaarden, de 
betoverende details en de perfectio­
nistische afwerking. Stel je vervol­
gens voor dat je deze tekenfilmwe­
reld vrijelijk kunt doorkruizen; 
lopend, varend, zwevend aan een 
paraplublad of slingerend aan een 
touw, dit alles met het meest aan­
sprekende spelfiguurtje dat je ooit 
hebt bestuurd.
Laat dit alles even rustig op je in­
werken, en je begrijpt een beetje 
waarom ik dit De Mooiste Video-•
’game Tot Op Heden noem.
Doe nu je ogen maar weer open en 
zet je scepsis aan de kant. Voorba­
rige verwijten 'dat Nintendo een 
graantje mee zou pikken van de cell 
shading-hype', snijden geen hout. 
Dit is geen doorsnee spelletje waar

nog even een tekenfilmlook over­
heen is gejast, zoals eigenlijk in alle 
cell shaded games na Jet Set Radio. 
The Wind Waker is vanaf de grond 
opgebouwd tot interactieve teken­
film, met de kleurenpracht, vloei­
ende vormen, rekbare oppervlakken 
en wapperende stoffen die je in een 
puike tekenfilm verwacht. Voeg hier­
bij computertricks als focusver- 
schuiving, realtime lichteffecten en 
trillende luchtvervormingen (bijvoor­
beeld boven warmtebronnen) en je 
hebt een artistiek meesterwerk. De 
Mooiste Videogame Tot Op Heden. 
Geloof het nu maar.

VERTROUWDE
VOORWERPEN
De look is nieuw maar verder is er 
veel bij het oude gebleven. De be­
sturing is vrijwel gelijk aan die in 
Ocarina of Time en Majora's Mask.

Niet zo vreemd, want daar was ook 
weinig mis mee.
n de loop van het spel krijg je veel 

vertrouwde voorwerpen uit de reeks 
in handen, meestal met een iets an­
dere functie. Zo gebruik je de enter­
haak dit keer niet om je naar be­
paalde punten toe te trekken maar 
haak je hem vast in hoge punten om 
aan een touw te kunnen slingeren. 
De boemerang kent dit keer een 
doelzoekende functie en door de 
werpknop ingedrukt te houden en 
het vizier over verschillende doelwit­
ten te schuiven, kun je zelfs een 
hele serie vijanden in één worp ra­
ken of uitschakelen (het Rez-gevoel, 
als je begrijpt wat ik bedoel).

Natuurlijk kun je je ook vermaken 
met enkele geheel nieuwe voorwer­
pen. Zonder al te veel te willen ver­
klappen, kan ik wel iets vertellen 
over de nieuwigheidjes die je in het 
eerste deel van het avontuur in han­
den krijgt.

NIEUWE WAREN
Zo is daar dat wonderlijke deku- 
blaadje dat je kunt gebruiken als 
parachute of om al wapperend wind­
vlagen te genereren, en ook draagt 
Link drie speciale tassen die je kunt 
vullen met allerhande items. Dit zijn 
vooral voorwerpen die bedoeld zijn 
om mee te experimenteren, bijvoor­
beeld om de hoofdlijn van het spel

SPEEL MET JE MEISJE!
Los van de extra game Four Swords is The Legend of Zelda altijd bedoeld als avontuur 
voor de eenzame speler. Dat geldt ook voor The Wind Waker, maar niet helemaal. Mocht 
je namelijk in het bezit zijn van een vriendin. Game Boy Advance en Game Link-snoer, 
dan kun je je vriendin via genoemde accessoires aan de Cube koppelen. Vervolgens kan 
je meisje de plattegronden van Tingle gebruiken om je te helpen bij het navigeren door 
de diverse gebieden in de boven- en onderwereld.
Klinkt net zo gezellig als zoeken naar een boerencamping in Frankrijk -  ik zei toch dat 
we bij die jeu-de-boules-baan naar links hadden gemoeten! - maar het valt mee. Het 
kan zelfs goed van pas komen, omdat de ondersteunende speler ook bommen kan 
gooien, een uitkomst als het je allemaal wat te lastig wordt. Probeer wel enig respect in 
je stem te veinzen als je haar ondertussen gebiedt een drankje te halen, want voor je 
het weet heb je zelf een bom in je nek.

NINTENDO ■  TEL: D3D-BD97IDD ■  WWW.ZELDA.CDM
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o REVIEW
LEGEND DF ZELDA: THE WIND WAKER

te verlaten en op zoek te gaan naar 
de talloze zijweggetjes die in het 
avontuur zitten verstopt. 
Voornaamste transportmiddel is dit 
keer een pratende boot, waarmee 
Link al vroeg in het avontuur de 
woelige baren mag bedwingen. Door 
het zeil te hijsen schiet het bootje 
vooruit over de golven, maar je kunt 
aan boord ook voorwerpen gebrui­
ken, soms met unieke resultaten.
De enterhaak verandert aan boord 
bijvoorbeeld in een takel om mee

kele onvoorziene gebeurtenissen in­
eens een stuk meer diepgang krijgt, 
heb je de hoofdrolspelers al in je 
hart gesloten. En dan komen de 
werkelijk speciale momenten.
Ik dacht dat ik te oud was voor kip­
penvel, maar toen bleek dat -CEN­
SUUR- en ik als in een droom door 
het -CENSUUR- wandelden, ging er 
toch wel even een rilling langs mijn 
rug. Dit zal ook zeker iets te maken 
hebben met het uitstekende gevoel 
voor drama en timing waarmee de

Nee hoor, het is helemaal geen kiddy game; 
dit is het vreselijk spannende zandbaklevel.

naar schatten te vissen en als je aan 
boord op de bomknop drukt, ver­
schijnt een kek kannonnetje om het 
explosief mee weg te knallen. 
Belangrijkste voorwerp is de wind- 
wekker uit de titel, een hocus-po- 
cus-dirigentenstokje waarmee je de 
wind kan manipuleren. Dat de wind 
in dit avontuur een grote rol speelt, 
mag inmiddels duidelijk zijn.

LUCHTIG
Het verhaal begint luchtig en blijft 
dat aanvankelijk ook wel een beetje. 
Het zusje van Link is ontvoerd, dus 
verzamelt Link wat spulletjes om op 
avontuur te gaan. Zo gaat dat in vi­
deogames. Onderweg rijgen kleine 
verhaaltjes en gebeurtenissen zich 
aaneen tot een aardig plot, een 
beetje Disney-achtig en dus goed 
passend bij de stijl van het spel.
De spelfiguren zijn overigens meer 
dan aardig uitgewerkt en door hun 
frisse verschijningen raak je er al 
snel aan gehecht. Als dan het plot 
ergens halverwege de game door en-

gebeurtenissen worden gedoseerd.
Ik ben eigenlijk geprogrammeerd als 
tekstdoordruktype { I f  tex t pops up  

than h a m m er A -b u tto n  lik e  a m ad ­

m an), maar heb de conversaties in 
The Wind Waker aandachtig en met 
een glimlach gevolgd.

STEVIGE BRIES
Graphics, besturing, voorwerpen, 
verhaal... het komt allemaal op be­
toverende wijze samen in een spel 
dat bol staat van de meeslepende 
momenten en unieke ervaringen, als 
Links' zeiltje bij windkracht twaalf. 
De game is speltechnisch nét even 
iets krachtiger uitgewerkt dan de 
voorgangers, waardoor iedere ge­
dachte aan een gedateerde spelerva- 
ring vervliegt. Zo zijn de puzzels ge­
varieerder en geraffineerder 
uitgewerkt en winnen de gevechten 
aan kracht door enkele subtiele 
extra mogelijkheden. Door snel ge­
noeg te reageren kan Link bijvoor­
beeld een duizelingwekkende draai 
om zijn tegenstander maken om

Link komt niet vooruit. Zeker op de Hogere 
Zeevaartschool z'n diploma bij elkaar gespiekt.

"DE M O OISTE VIDEOGAME TO T OP HEDEN. 
GELOOF HET NU M AA R."

hem in de rug te hakken, en het is 
vaak ook mogelijk om wapens bij vij­
anden uit handen te meppen om ze 
in je eigen voordeel te benutten.
Ook het feit dat de game heel nauw­
keurig beslist waar Link, zijn wa­
pens of tegenstanders nu wel of niet 
precies langs kunnen bewegen, 
draagt bij aan een coherente game-

play. Perfectie wordt niet gehaald, 
maar je zult in deze game veel min­
der dan in welk ander spel ook cha­
racters, omgevingen en voorwerpen 
door elkaar heen zien bewegen. 
Daarbij is de grootschaligheid van 
de wereld werkelijk imposant; het is 
een heerlijk gevoel om je door een 
stevige bries over de golven te laten

DE LEGENDE ONTLEED
De verschillende hoofdstukken van The 
Legend of Zeida vormen geen doorlo­
pende vertelling.
Eigenlijk leunt ieder Zelda-spel in de basis 
op hetzelfde verhaal: een onschuldige 
jongeling raakt min of meer toevallig be­
trokken bij een avontuur van episch for­
maat. Hij moet afdalen in duistere oorden, 
waarin hij na vele tegenslagen uiteindelijk 
afrekent met de monsters en kwade 
machten die zijn wereld en de inwoners 
ervan bedreigen. Uiteindelijk blijkt dat hij 
helemaal niet zo toevallig door het avon­

tuur was meegesleurd; het was zijn lots­
bestemming.
Deze principes tonen grote overeen­
komsten met de door mytholoog Joseph 
Campbell beschreven monomythe, een 
soort verhaalstructuur die in de grootste 
mythen en legendes is te ontdekken. 
Vergelijk bovengenoemde verhaallijn uit 
The Legend of Zeida maar eens met die uit 
de legende van Koning Arthur, het verhaal 
van Sint Joris en de mythe van Theseus, of 
meer recentelijk. Star Wars, Lord of the 
Rings en Harry Potter.

BEHENDIGHEID
Speltechnisch kun je de titel Legend of 
Zeida beschouwen als een genre-aandui- 
ding, een predikaat dat aangeeft dat je te 
maken hebt met een actiegeoriênteerde 
RPG/adventure.
Net als in een traditionele RPG zal Link tij­
dens zijn avontuur groeien in kracht, le- 
vensenergie en magische vermogens, 
maar in tegenstelling tot de menuge- 
stuurde acties uit de pure rollenspellen, is 
het in een Zelda-game van belang dat de 
speler alle acties zelf uitvoert, wat een be­

paalde behendigheid van de speler vergt. 
Het avontuur in iedere Zeida vindt plaats 
in een uitgestrekte bovenwereld die toe­
gang biedt tot zogenaamde kerkers, 
wereldjes op zich, opgesplitst in kamers. 
In zo'n kerker moet je verschillende vijan­
den verslaan en andere hindernissen 
overwinnen om wapens en andere schat­
ten te veroveren. Bekende voorwerpen uit 
het Zelda-universum zijn bijvoorbeeld de 
hamer, de boemerang en de pijl en boog. 
Als je in een kerker zo'n voorwerp hebt 
gevonden, moet je dit altijd gebruiken om
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DE LEGENDE WDRDT VERVDLBD!
NIEUWE ZEUDA - BBA
Via Powerweb kwam Power Unlimited met 
de wereldprimeur: Capcom en Nintendo 
werken alweer sinds 2001 aan een geheel 
nieuwe Zeida voor de GBA. Het werk aan 
de game werd tussentijds even opgeschort 
om mankracht vrij te maken voor de ont­
wikkeling van Four Swords, maar onder­
tussen is de ontwikkeling het stadium van 
de afronding genaderd. We gaan 'm vol­
gende maand spelen, op de E3!

NIEUWE ZEI_DA - CUBE
Tijdens een recent onderonsje tussen Jur- 
jen, Miyamoto en Aonuma (de grote kleine 
mannen achter The Wind Waker), werd 
terloops nog even gebabbeld over een 
nieuwe Zeida op de Cube.
Het begon met Aonuma die een beetje voor 
zijn beurt sprak:" ( .. .)  ondertussen is de 
volgende Zeida alweer ‘up and running’, 
dus mijn hoofd is nu helemaal bij dit 
nieuwe spel."

I

Aha, interessant, de volgende Zeida. Zeg 
eens, meneer Aonuma, zal deze nieuwe 
Zeida weer gebruik maken van eenzelfde 
visuele stijl als The Wind Waker?
Helaas had Miyamoto iets meer ervaring 
met onze nieuwtjesgeile Jurjen en greep 
hij wijselijk in: "Het spijt me, maar daar 
kunnen we op dit moment nog niets over 
zeggen."
Gelukkig kwam Aonuma er indirect later 
toch nog eventjes op terug. "Wanneer we

U i
i

een Zelda-project hebben voltooid, zijn er 
altijd dingen die we niet in de game heb­
ben kunnen verwerken. Zolang we al onze 
ideeën nog niet in een Zelda-game hebben 
kunnen verwerken, is het werk aan de vol­
gende Zeida al begonnen voordat de vo­
rige is voltooid."
Snap jij het nog?
Volgens Jurjen bedoelt ie dat de volgende 
Zeida voor de Cube alweer een tijdje in 
ontwikkeling is.

I i
i

iL
Daarom draagt Link als ie Indiaas gegeten 
heeft, altijd een strakke maillot.

duwen, terwijl overal om je heen 
spannende plaatsen liggen te wach­
ten om ontdekt te worden. Als dan 
aan de einder de zon opkomt en en­
kele nieuwsgierige meeuwen beslui­
ten een eindje met je mee vliegen, 
is het Zwitser Leven-gevoel com­
pleet.

BRDEN MUTSJE
Alle pracht en praal ten spijt, is The 
Wind Waker geen revolutie maar een 
evolutie van Ocarina of Time, de 
enige Zelda-game die naast het ori-

de betreffende kerker uit te spelen. 
Daarna kun je het voorwerp in de boven­
wereld gebruiken om nieuwe gebieden te 
bereiken.

PERSONABES EN 
SYMBOLEN
Los van deze algemene spelregels zijn er 
bepaalde terugkerende personages en 
symbolen die een belangrijke rol spelen in 
het Zelda-universum. De hoofdrolspeler 
wordt meestal Link genoemd, maar omdat 
je dit groengemutste mannetje zelf een

gineel uit 1986 werkelijk revolutio­
nair genoemd mag worden.
In Ocarina of Time werd klassieke 
2D-gameplay voor het eerst op bril­
jante wijze vertaald naar de derde 
dimensie, net als dat eerder werd 
gedaan in Super Mario 64, later 
door Metal Gear Solid en Grand 
Theft Auto en zeer onlangs nog door 
Metroid Prime.
Helaas voor The Wind Waker kan 
een spellenreeks maar één keer de 
sprong van 2D naar 3D maken en 
totdat de techniek het toelaat dat 
we werkelijk met een groen mutsje 
op door holografische gangen hol­
len, is een dergelijke sprong voor­
waarts niet meer te maken, in ieder 
geval niet zonder de trotse pilaren 
waar de Zelda-serie op rust te bre­
ken. En zo ontkom ik er niet aan dit 
welhaast perfecte prachtspel, met 
een heel klein beetje pijn in mijn 
hart, een heel klein beetje lager te 
beoordelen dan Metroid Prime.
Maar wat is een tiende in een avon­
tuur uit duizenden? ◄

naam mag geven, is het eigenlijk jouw re­
presentatie in de spelwereld.
Zeida is de prinses van Hyrule, meestal is 
het je taak om haar te redden van Ganon- 
dorf, een tovenaar met duistere krachten. 
Een speciale rol in het Zelda-universum is 
weggelegd voor de Triforce, een magisch 
symbool dat is opgebouwd uit drie drie­
hoeken die samen weer een grotere drie­
hoek vormen. Dit teken symboliseert de 
universele, elkaar versterkende vermo­
gens van wijsheid (gepersonificeerd door 
Zeida), kracht (Ganondorf) en moed (Link).

4
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■  The S im s O n line  m oe t de vele 

honderdduizenden The S im s fans  

verenigen in  een grote, levende The 

Sim s com m unity. B oris  &  Jan verken­

den de re a l- life  s im u la to r o n lin e ...

Wie had ooit gedacht dat The Sims 
zo populair zou worden? Dat de game 
een origineel concept had, zagen we 
met z'n allen wel, maar dat het spel 
en de add-ons drie jaar lang de top 
10 van best verkopende games zou 
bezetten, had niemand voorzien. Laat

andering onderhevig is en de makers 
voortdurend nieuwe elementen aan 
de game gaan toevoegen. Maxis is 
wat dat betreft een dedicated ontwik­
kelaar die zijn enorme achterban se­
rieus neemt en er alles aan zal doen 
om van The Sims Online een succes 
te maken. Inhoudelijk is de game dat 
in ieder geval nog niet.

SAAI
Dat komt deels door de open einde 
structuur, waardoor het spel al snel 
verzandt In veel geld verdienen door 
saaie klusjes op te knappen of voort­
durend met andere spelers te ouwe­
hoeren.
Het idee van het originele The Sims; 
zorg dat je Sim happy, gezond, soci­
aal is en omringd wordt met leuke 
dingen, is veel minder bepalend. De 
speler wordt losser gelaten en kan 
zich vermaken door met andere Sims 
te hangen en te chatten, of klusjes te 
doen om geld mee te verdienen. Met 
dat geld kun je objecten kopen en

"ER IS  GEWOON TE W EIN IG  TE OOEN, HET SPEL  
HEEFT NOG BUGS EN ALLE GOOOIES VAN DE 

A D D -O N S  SCH ITTEREN DOOR A FW EZIG H EID ."
staan dat er meer dan 20 miljoen 
The Sims producten over de toon­
bank zouden gaan.
Vandaar dat van The Sims Online 
veel werd verwacht, een verwachting 
die de game in deze fase helaas nog 
niet waar kan maken.
We zeggen bewust "in deze fase", 
aangezien The Sims Online aan ver­

zorgen dat je een groter huis krijgt. 
Hoe goed je bent hangt af van je 
skills en de need naar diezelfde 
skills. Soms moet je samen met an­
dere Sims een taak uitvoeren om geld 
te verdienen, dat geeft een sociale 
impuls. Toch is dit vrij saai; af en toe 
zit je tijden te kijken hoe je Sim een 
potje schaak speelt of een houten fi-

GENRE: MASSIVE-MULTIPLAYER-DNLINE-BABBELBDX ■  AANTAL SPELERS: ONBEPERKT •  VERWACHT: NNB
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guurtje aan het uitzagen is aan een 
werkbank. Je kunt deze tasks niet 
versnellen dus wordt het al snel dui­
men draaien.
Ook als je Sim(s) genoeg werk heb­
ben verricht en tv gaan kijken of een 
boek gaan lezen, kun je dit niet for- 
yvarden. En dus is het weer achtero­
ver leunen en wachten... niet echt 
boeiend.

CHATBDX
Het chatten is wel leuk, alleen betaal 
je daar iedere maand een bedrag voor 
terwijl je dit ook gratis online kunt

doen. En het ene huis is het andere 
niet. Soms wil niemand chatten, 
soms gaat het nergens over en een 
enkele keer heb je daadwerkelijk een 
leuk gesprek. Maar om daarvoor nu 
Sims Online te kopen...
Bottomline is dat er gewoon te weinig 
te doen is, het spel nog de nodige 
bugs kent (je kunt soms je eigen huis 
niet meer in) en alle goodies van de 
add-ons schitteren door afwezigheid. 
De nadruk ligt te veel op het econo­
mische model en als 'game' mist het 
te veel variatie om te boeien. Hope­
lijk update Maxis de boel snel want

We zijn nog lang niet klaar met The Sims. 
Onlangs kwam de game uit voor de PS2 in 
3D vorm én aangepast en binnenkort is 
die versie er ook voor Cube en Xbox.
Om het Sims Circus compleet te maken 
hebben Maxis en EA ook nog een add-on 
aangekondigd. Weer eentje? Aaarghl! The 
Sims Superstar heet ie, waarin je Sims in 
de huid kruipen van een popster, filmster 
of supermodel. We hopen daarbij op hila­
rische taferelen als cokesnuivende pop­
sterren, groupies bij je kleedkamer, ruzie 
met filmregisseurs en wilde feestjes na 
een modeshow. Al zal dat zeer waar­
schijnlijk wishful thinking zijn ...

de potentie is overduidelijk aanwezig. 
By the way, Ed vond de teksten in de 
plaatjes zo hilarisch dat ie besloot de 
eer aan zichzelf te houden en de 
plaatjes van The Sims Online niet 
van bijschriften te voorzien. Baas bo­
ven baas hè. ◄

/ m  i m  omuue m e a \  
lu i o m x  B u m  > m  
soft OF 60» 01 BAT l i  
K 6 T T tK 3 llO P 0 1 .m '
spe, m  IS LEUK t m  
DE unvoEum is o E tm i 
m  &XO m oEs. ER 
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Zoals je ook elders in deze PU kunt lezen, is inmiddels bekend dat wegens technische 
onvolkomenheden The Sims Online is uitgesteld. Een nieuwe releasedate is nog niet 
vastgesteld maar we houden het op een uitstel van een paar maanden. Mochten er wij­
zigingen aan de game worden doorgevoerd die van invloed zijn op de speelbaarheid of 
anderszins het cijfer van deze review zouden hebben beïnvloed, dan horen jullie dat na­
tuurlijk van ons. ■

MAXIS ■  ELECTRONIC ARTS ■  TEL: 0 2 0 -0 5 8 0 9 8 8  •  WWW.EA.COM/EAGAMES/OFflCIAL/THESIMSONLINE/HOME
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M idnight Club II heeft op papier zeker potentie, het is alleen jam m er dat het allem aal zo magertjes is uitgewerkt.

■  B ij  deze w il ik  R ockste r en Take 2  

h a rte lijk  bedanken voor h e t ver­

pesten  van m ijn  w eekend...

Het was een graad of 15, volop zon; 
kortom perfect weer om even wat 
buiten de deur te gaan doen, winke­
len, een terrasje pakken of gewoon 
even chillen op het balkon. Maar in 
plaats van dit alles zat ik op de 
bank, joypad in de handen met een 
grimas dat op onweer stond. De 
frustratie droop van mijn gezicht 
terwijl ik al vloekend en tierend 
meerdere malen mijn joypad door 
de woonkamer slingerde.

NIET LEUK
Midnight Club 2 (MC2) is namelijk 
helemaal geen leuk spelletje. Het is 
een aaneenschakeling van frustre­
rende ritjes door een virtuele stad.
Ik heb in totaal 29.9 % van het spel 
gezien en ik weet echt genoeg. En 
mocht Rockstar of Take 2 met de 
mededeling komen dat het daarna 
pas leuk wordt, stel ik ze voor om 
dan die eerste 29.9 procent ook 
leuk te maken of een derde deel van 
de game in de prullenbak te sode­
mieteren.

Op papier lijkt het allemaal 
prachtig; racen in een stad (LA, Pa­
rijs en Tokio) met de vrijheid die we 
kennen uit de GTA serie. Geen afge­
bakende parkoersen maar check-

Het lijkt allemaal prachtig, totdat je 
de joypad ter hand neemt en erach­
ter komt dat alles wat op papier 
werkt dat in de praktijk niet doet. 
(Misschien hadden de heren van

"M ID N IG H T CLUB 2  IS EEN 
AANEENSCHAKELING VAN FRUSTRERENDE  

RITJES DDDR EEN VIRTUELE STAD."
points waarbij ‘j i j ’ de snelste route 
bepaalt.
Tot je beschikking staan supersnelle 
bolides of motoren. Verder maak je 
gebruik van allerhande te verdienen 
extra’s als nitro’s en Knight Rider- • 
achtige tweewieler moves.

Rockstar San Diego gebruik moeten 
maken van Criterions Renderware, 
ideetje voor MC3?)

BTA LUUK
De graphics van MC2 zijn middel­
matig. De omgevingen zijn welis­
waar groot maar dit gaat wel ge­
paard met onscherpte en 
onduidelijkheid. Zo zie je in veel 
nachtelijk ritjes bochten nauwelijks 
aankomen, waardoor je vaak de ver­
keerde richting op rijdt en dus kost­
bare seconden verspeelt. Seconden 
die je niet mag verspelen aangezien 
de tegenstanders, über-coureurs 
zijn. Ze weten blindelings de slui­
proutes te vinden en komen schade­
vrij uit kettingbotsingen, terwijl jij 
binnen no time met een rokende 
motor rijdt.
Daarbij speelt de geluksfactor ook

nog eens een veel te grote rol. Dat 
zit ‘m met name in de overdaad aan 
stunts die je nodig hebt om een 
race winnend af te sluiten. Deze 
halsbrekende toeren voltooi je eer­
der op goed geluk dan dat het met 
jouw vaardigheden als speler te ma­
ken heeft.

BURNDUT 2
MC2 belooft de speler vrijheid maar 
kadert dat te veel af om als speciaal 
te worden bestempeld. Checkpoints 
zijn zo geplaatst dat er weinig 
ruimte overblijft voor de speler om 
naar eigen inzicht zijn route te plan­
nen.
En daar kunnen de verschillende 
andere modes die MC2 rijk is (Two 
player battle. Cruise Race en Edit 
Race) geen verandering in brengen. 
Misschien dat de online optie nog 
interessant wordt maar ik ben bang 
dat als de PS2 in Nederland online 
gaat, de speelmodes beperkt worden 
tot Capture the flag en Detonate. En 
dat terwijl de game schreeuwt om 
de mogelijkheid om online in een 
stad te rijden waarin iedereen elkaar 
uit zou kunnen dagen voor een ille­
gale straatrace.
Ik ben bang dat dat voorlopig toe­
komstmuziek blijft. Tot die tijd start 
ik Burnout 2 wel op als ik zin heb 
om wat rondjes te racen. ◄
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R E V IE W  O
AR SDCCER 3

Ondanks enkele aardige nieuwigheden, schiet ISS 3  met name door de warrige gameplay tekort om bestempeld te 
kunnen worden als top footiegame. T l

i V

ties liepen meer dan eens in de 
soep, waarbij ik de bal sukkelig over 
de zijlijn speelde. Of dat aan mij lag 
of aan de ietwat vage controls van 
deze zoom-optie? You do the math. 
Ik koos er op een gegeven moment 
dan ook voor om het flikkerende R2- 
icoontje regelmatig te negeren. Des­
ondanks is deze gewaagde toevoe­
ging prijzenswaardig te noemen en 
zullen vele gamers er ongetwijfeld 
een hoop voldoening uit weten te 
halen.
Over de Mission mode, waarin je 
met maximaal tien spelers een aan-

zorgd, evenals de spelers en hun be­
wegingen (al zijn de mindere góden 
wel wat lastig te herkennen). Het 
commentaar is beter dan bijvoor­
beeld dat van PES, maar da's ook 
niet zo moeilijk.
Het echte knelpunt zit 'm in de ga­
meplay zelf. Het komt allemaal wat 
instabiel op me over. Ballen hebben 
soms wat vreemde snelheden, de 
framerate is niet altijd even kosjer, 
keepers komen zelden hun goal uit 
(zelfs als ze makkelijk een corner 
kunnen voorkomen) en pakken soms 
ballen die tegen het zijnet aanknal-

Qttn

Iedereen wordt gedold door de man die 
sneller schijnbeweegt dan z'n schaduw.

Nee, zelfs bij een Jamaicaanse keeper gaat 
ie er niet in als je 10 meter te hoog mikt.

■5 INTERNATIONAL SUPERSTAR SDCCER 3
■  B u lle t t im e  e ffe c te n  b i j  h e t nade ­

ren  van h e t v ija n d e lijk e  s tra fsch o p ­

ge b ied ?  K o p b a lle n  op  d o e l d ie  m e t 

zw are sp e c ia l e ffe c ts  ve rtoond wor­

den, no g  voor de  b a l e r in  lig t?  Is  

th is  fo o tb a li?

Het team van KCEO zag ook wel in 
dat er spijkers met koppen geslagen 
moesten worden, wilde men qua po­
pulariteit een beetje in het spoor 
blijven van KCET's Pro Evolution 
Soccer en de FIFA-serie van EA 
Sports.
Nu hebben de ISS-games in het ver­
leden altijd bekend gestaan om de 
arcade-based gameplay en ook dit­
maal is dat weer het geval, en hoe. 
Natuurlijk kun je ook in alle andere 
footiegames vette trucs en soms 
niet al te realistische moves uitha­
len, maar wat ontwikkelaar Major A 
geflikt heeft met ISS 3 slaat werke­
lijk alles.
Ik meldde vorige maand al dat er 
een close-up mode in de game ver­
werkt is; loop met jouw speler rich­
ting de zijkant van het vijandelijke

K C E D -K D N A M I-T E L D 3 D -B G 2 2 3 3 2 '

strafschopgebied en spoedig ver­
schijnt er een knipperend R2-icoon 
boven zijn hoofd. Op dat moment 
kun je met de R2-button de camera 
op jou en je directe tegenstander to­

tal scenario's winnend moet afslui­
ten, ben ik zelf meer te spreken. 
Elke gewonnen wedstrijd levert pun­
ten op waarmee je onder meer te­
nues, special moves en delen van

"WAT IS ER LEUKER DAN JE  BESTE VRIEND IN  
TRANEN TE ZIEN  NADAT JE AL Z IJ N  PUNTEN  

HEBT AFG ESNDEPT?"
cussen en krijg je even de tijd om te 
kijken hoe je hem het best kunt 
passeren. Dit zou het geven van een 
goede pass een stuk makkelijker en 
aantrekkelijker moeten maken maar 
da's lang niet altijd het geval.

IN DE SOEP
Toen ik de preview-versie een tijdje 
gespeeld had, gooide ik er inder­
daad om de haverklap de ene na de 
andere passeerbeweging uit maar na 
het dagenlang spelen van de volle­
dige versie, raakte ik er gaandeweg 
steeds meer op uitgekeken. De ac-

stadions kunt aanschaffen.
De mogelijkheid om punten van je 
maatjes af te troggelen middels 
weddenschappen is een van de 
sterke punten van ISS 3. Dit maakt 
de drang om competities te houden 
namelijk een stuk groter. Wat is er 
leuker dan je beste vriend in tranen 
te zien uitbarsten nadat je al zijn 
punten van hem hebt weten af te 
snoepen?

VERZDRBD
Grafisch zit de game prima in el­
kaar. De stadions ogen zeer ver-

len terwijl ze in het doel staan (!), 
spelers kiezen met regelmaat van de 
klok voor onlogische oplossingen, 
jouw team wordt vaak vanwege de 
gekste overtredingen getrakteerd op 
gele kaarten en zo kan ik nog wel 
even doorgaan.
Dat doe ik maar niet want anders 
krijgen jullie nog het idee dat ISS 3 
een heel slechte game is. Dat is 
heus niet zo, alleen zul je wel wat 
hindernissen moeten zien te over­
winnen wil je hier langer dan een 
paar weekjes echt veel plezier aan 
beleven. ◄
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SKIES DF ARCADIA LEGENDS 

ë IpSjH GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

EL
■  Ik  heb  h e t a l t i jd  ja m m e r gevon­

den dat, wegens de n ie t zo behou ­

den vaart van de D ream cast, m aar 

w e in ig  m ensen van Skies o f  A rcad ia  

konden  gen ie ten . Erg f i jn  dus d a t de  

gam e nog een kee rtje  voo rb ij k o m t 

z e ile n  op de Cube.

Van eilandje naar eilandje zeilen om 
allerlei stoere avonturen te bele­
ven... Link voelt zich helemaal de 
man, maar de vrolijke piraten uit 
Skies of Arcadia waren hem voor. 
Groot verschil; de driemasters uit 
Arcadia varen niet over zee maar 
door het luchtruim en ook de eilan­
den tarten de zwaartekracht door

Ondanks de nadruk op klassieke spelprincipes, levert deze game binnen de grenzen van het genre wél volop kwaliteit

' L" ■■■
I  ■

NUTHEAD
Het gevechtssysteem gaat behoorlijk 
diep maar is tegelijk wel zo toegan­
kelijk dat ook de oppervlakkige spe­
ler er goed mee uit de voeten kan. 
Helaas moet je wel een beetje een 
RPG-nuthead zijn om onvermoeid 
geïnteresseerd te blijven in de stati­
sche menugevechten. Op de lange 
duur begon ik de 'onverwachte' aan­
vallen van vijanden vooral als hin­
derlijk te zien en ging de langdra­
digheid van bepaalde herhalende 
acties me tegenstaan.
En al zijn dit euvels waar vrijwel ie­
dere RPG mee kampt, toch wordt 
het af en toe vervelend, vooral in

« \
"Zonder bril ben je veel knapper meisje." 
"Maar kapitein, ik draag geen bril."
"Maar ik wel!"

Twijfelachtige vertaling van onze Sushi-boer: 
'If you are Republican; don't shit here.
You're asshole is in Washington.'

SKIES OF ARCADIA LEGENDS
uitdagend een beetje in het luchtle­
dige te hangen.
Ander groot verschil; dit is geen ac­
tion adventure zoals The Wind Wa­
ker maar een traditionele RPG met 
alle toeters en bellen die erbij ho­
ren. Vijanden versla je voor erva- 
ringspunten die je vaardigheden le-

combinatie met de grote afstanden 
die je vaak moet overbruggen, soms 
zelfs verschillende keren omdat de 
save-punten nogal ver uit elkaar lig­
gen.
Dit soort zaken moet je zeker in je 
achterhoofd houden als je twijfelt 
over het wel of niet aanschaffen van

"D IT  IS GEWOON HET SOORT HARTVERW AR­
MENDE RPG-FLAUW EKUL DAT JE MET EEN BREDE 

G R IJN S OVER JE HEEN MOET LATEN KOMEN."
vel na level laten stijgen, aanvallen 
kies je met de cursor in menuutjes 
en in de loop van het spel verzamel 
je magie, wapens en pantsers om je 
clubje spelfiguren naar eigen inzicht 
mee op te tuigen -  niets nieuws aan 
de hemel.
Ondanks de nadruk op klassieke 
spelprincipes, levert deze game 
binnen de grenzen van het genre 
wél volop kwaliteit.

deze game; je zucht naar avontuur 
moet groot genoeg zijn om hier en 
daar wat frustratie voor lief te ne­
men.

VRDI-MKHEID
De mooie momenten in deze game 
zijn in eerste instantie toe te schrij­
ven aan de ontwapenend leuke spel­
figuren. Verhaallijnen en conversa­
ties gaan vergezeld van een

MEER DAN EEN PORT?
Speciaal voor de GameCube heeft Sega het woordje 'Legends' aan de titel toegevoegd, 
om aan te geven dat het hier om meer gaat dan zomaar een port. Toch gaat het hier om 
niet veel meer dan zomaar een port. De graphics zijn een beetje strakgetrokken, er zijn 
een paar nieuwe spelfiguurtjes toegevoegd en je kunt je avontuur hier en daar onderbre­
ken om een uitdagend zijweggetje te bewandelen. Leuke extra's, maar niet genoeg om 
een aanschaf te rechtvaardigen als je het origineel al bezit.

aanstekelijke niets-aan-de-hand-vro- 
lijkheid, zonder te veel te vervallen 
in overdrijvingen of cliché's. 
Uitbundige naïviteit ten koste van 
complexiteit en zo hoort het ook, dit 
is gewoon het soort hartverwar­
mende RPG-flauwekul dat je met 
een brede grijns over je heen moet 
laten komen.
Zoals gezegd gaat de overdaad aan 
gevechten op een gegeven moment 
wat tegenstaan maar de werkelijk ir­
ritante fases zijn gelukkig spaar­
zaam en de puike puzzels, strategi­
sche zeeslagen en ontroerend mooie 
omgevingen zijn zo fraai uitgewerkt 
dat je ze graag voor lief neemt. 
Samen met Phantasy Star Online is

dit een Dreamcast-port die ik met 
open armen binnenhaal en als eer­
ste traditionele RPG misstaat deze 
game zeker niet in het avontuurlijke 
assortiment voor de GameCube. ◄
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Delta force kent te veel fouten in de A .l. en is te kort om echt een topper te zijn. Gewoon een lekker spel met een 
prima multiplayer.

■  Vorige m aa n d  w aarschuw de ik  

voor de n ieuw e  D e lta  Force. De p re - 

v iew code beva tte  veel fou ten . H e e ft 

N ova log ic  ze e ru it  gehaa ld?

Delta Force: Black Hawk Down pro­
beert de mislukte actie van Ameri­
kaanse Delta Force eenheden in So­
malië in een game te verwerken. 
Omdat een al te realistische aanpak 
geen wenselijke game zou opleveren 
(de Yanks werden nogal geasswhoo- 
ped door een groep stonede, slecht 
getrainde Somaliërs), werk je eerst 
een aantal verzonnen missies af in 
en rond Mogadishu, om pas vanaf 
missie 'Irene' het echte verhaal op 
te pakken.

En ook daar wordt met de waarheid 
een klein loopje genomen, want je 
krijgt uiteindelijk nog een tweede 
kans om generaal Aided te pakken. 
Een perfecte therapeutische sessie 
voor oorlogsveteranen dus.

SFEERVDI-
De sfeer van de Somalische strijd 
overtuigt en dat is best knap omdat 
er op de afzonderlijke grafische 
onderdelen veel valt aan te merken. 
Voertuigen zijn blokkig, animaties 
hoekig en de werelden soms wat ra­
felig. Typisch Delta Force zal de 
kenner zeggen.
Als je echter alles bij elkaar ziet, 
werkt het vreemd genoeg perfect. 
Zodra ik de stad Mogadishu binnen­
trok, stond het zweet me in de han­
den.
Op elke hoek en achter elk raam 
loerde het gevaar. En alles neer- 
ipiaaien wat beweegt heeft geen zin, 
èangezien je de burgers, die welis­
waar stenen naar je gooien, niet 
mag raken. Dit en de nachtmissies, 
de landing op het stand, de vluch­
ten met de heli en de felle ritjes in 
de humvee zorgen voor een mooi op­
gebouwde spanning.

DELTA FARCE
Per missie zul je het met een be­
paald aantal saves doen. Aan jou de 
keuze waar je ze gebruikt. Helaas is 
DFBHD niet echt lastig (en wat kort, 
± 10 uur), dus het aantal saves zal 
voor de meesten geen probleem 
zijn.

den gegeten dat ze niet meer wisten 
wat voor en achter was, maar man­
netjes die in muren schieten, gasten 
die niks horen als je een handgra­
naat in een kamer gooit, vijanden 
die je niet zien als je achter ze staat, 
dat kan echt niet.
Ook je eigen squad (waar je niet

"HADDEN ZE DE GAME NDU NDG MAAR EEN 
PAAR M AANDEN U IT G E S T E L D ."

De gameplay is nogal tweeslachtig. 
Op sommige momenten (zeker in de 
latere missies) is het uitdagend en 
voel je je net als in Medal of Honor 
een beetje soldaat. Op andere mo­
menten komt de game niet verder 
dan een zeer middelmatige arcade- 
shooter.
Er zijn twee oorzaken. Allereerst 
voelen de missies soms wat repeti­
tief aan. Al schietend via een heli of 
humvee de stad in, al schietend 
iets/iemand bevrijden of mollen, al 
schietend per humvee weer de stad 
uit.
Ten tweede is de A.l. soms ronduit 
stupide. Nu weet ik wel dat de So­
maliërs toentertijd zo veel Kat had­

echt veel mee kunt, je moet 90% 
van de kills zelf maken) doet af en 
toe raar. Ze gaan vaak voor je staan 
en lopen zich steevast vast als ze in 
een zandzakstelling terechtkomen. 
Kwestie van een slecht doorgevoerde 
pathfinding.
Bij tactical shooters draait het vooral 
om de spanning van het uitschake­
len van de vijanden. In toppers kun 
je zonder strategie geen vijanden 
uitschakelen. Dat is in DFBHD 
slechts gedeeltelijk het geval; bij ze­
ker een derde van je acties is de A.l. 
zo duf dat zelfs Jeroen z'n cavia de 
vijanden zou overmeesteren. Hadden 
ze de game nou nog maar een paar 
maanden uitgesteld. ◄

“Zit je middenin de woestijn effe lekker een 
longontsteking op te lopen!”
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RISE DF NATIONS
■  E r l i jk t  m aar geen e inde  te kom en  

aan de reeks beschavingsim s en  

RTS gam es. Toch is  h e t de fans aan  

te  raden om  in  d i t  geva t even hun  

oortjes en oogjes open te  houden, 

aangezien R oN  een m ix  is  tussen  

Age O f E m p ires en C iv iliza tion .

Bij een mix tussen Age of Empires 
en Civilization kun je je afvragen 
hoe levensvatbaar met name de Ci­
vilization gameplay vandaag de dag 
nog is. Gelukkig hebben de makers 
dat ingezien en speelt RoN in real­
time.
Onder leiding van Brian Reynolds 
(die samen met Sid Meier nog aan 
Civ I werkte) komt 6000 jaar ge­
schiedenis tot leven via acht ver­
schillende ages en achttien verschil­
lende beschavingen. Uiteraard kun 
je via diplomatie en handel winnen 
maar uiteindelijk zul je vroeg of laat 
ten strijde trekken. Doe je dat in het 
begin nog met botte bijlen en kata­

pulten, later heb je moderne tanks 
en guided rockets onder je muis­
knop zitten.

DIEP B
TOEGANKELIJK
De game doet naast Civilization en 
Age Of Empires, ook denken aan 
Empire Earth. Inhoudelijk bewan­
delt RoN derhalve bekende paden, 
maar voegt daar wel degelijk nieuwe

STEDEN
Opvallend is de nadruk op steden­
bouw. Je steden zijn veel meer dan 
een paar aan elkaar geplakte ge­
bouwtjes die toevallig bij elkaar in 
de buurt staan. De huizen en gebou­
wen vormen een geheel waarbij de 
grootte en de intellectuele waarde 
van je stad, invloed hebben op de 
grenzen van je gebieden. Hoe om- 
vangrijker je stad, hoe weidser je

"DE NIEUW KOMER W D R D T IN G EW IJD  
ZONDER DAT 'T  DE FANTIEKE FAN TE M AKKELIJK  

W ORDT GEMAAKT."
routes aan toe. Het draait hier 
vooral om diepe en uitgebreide ga­
meplay die vertaald is naar een 
groep gamers die voor het eerst met 
dit genre in aanraking komt. 
Tegelijkertijd biedt het spel genoeg

grenzen en dus hoe groter je rijk. Dit 
betekent weer meer ruimte voor up­
grades, omvangrijkere legers en 
snellere evolutie van je volk als zo­
danig, mede hierdoor sluiten de ma­
kers hush-hush tankrush uit.

Is dit een potje trefbal of zo? Dat 't achter die blauwe lijn niet telt als je geraakt wordt?

GENRE: R TS -S P E LE R S :!-V E R W A C H T: 231

Hub? Nou ja. je moet natuurlijk niet té ver 
inzoomen natuurlijk.

"Jongens knallen jullie maar rustig door, dan 
neem ik effe de telefoon op."

Ook het innemen van vijandelijke 
steden is erg leuk gedaan. Neem 
een stad in van je tegenstander en 
je verkrijgt opeens allemaal nieuwe 
kennis, research en resources die je 
daarvoor nog niet bezat. Alles en ie­
dereen kapot maken is hier dus niet 
de meest effectieve tactiek.

LANDJE PIK
In plaats van een grote overall cam­
pagne komt RoN met de alleraardig­
ste Conquer The World mode. Via 
een overzichtskaart kies je de gebie­
den die je aan wilt vallen en zo kent 
het spel toch een beetje een turn- 
based ingrediënt.
Je begint met een gebied en een le­
ger en probeert zo alle gebieden te 
veroveren. Per beurt krijg je een an­
der scenario terwijl de ontwikkeling 
van je steden in real-time doorgaat. 
Je kunt ook losse scenario's spelen, 
skirmisch of multiplayer waarbij je 
eveneens de winnende condities 
kunt vaststellen.
Big Huge Games heeft zijn zaakjes 
op orde en slaagt erin de nieuwko­
mer in dit genre in te wijden in de 
wereld van wereldoverheersing door 
de eeuwen heen, zonder dat de fa­
natieke fan het idee heeft dat 't 
hem wel heel makkelijk wordt ge­
maakt. ◄
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Briljant concept, niet zo briljant uitgewerkt; met iets m inder chaos en wat meer uitgediepte character moves was 
KFC een knaller geweest.

■  De p re v ie w  van deze p e rs ifla g e  op  

k u n g  fu  f lic k s  u it  de ja re n  '7 0  

sch ie p  a a rd ig  w at ve rw ach tingen  b i j  

m e. Eens z ie n  o f  M ic ro s o ft h e t h e e ft  

w aargem aakt.

Uit mijn preview van vorige maand 
kon je al afleiden dat in Kung Fu 
Chaos met een vette knipoog geke­
ken werd naar de martial arts films 
uit de jaren '70. Van bekende films 
gejatte sets, grappige cartooneske 
vechters en een hyperactieve regis­
seur zorgden meer dan eens voor 
een lach op mijn gezicht.
Zijn aanwezigheid zal overigens door 
de een meer op prijs gesteld worden 
dan de ander; hij kan na verloop van 
tijd een tikkeltje irritant worden met 
z'n gebrekkig Engelse praatjes. Weg­

drukken is in ieder geval een optie, 
dus van hem hoef je geen last te 
hebben.
Ik had zeker geen last van de overige 
geluiden die in 5.1 door de speakers 
kwamen, met soms hilarisch ge­
brabbel van de characters en de 
dikke geluidseffecten.

BEVARIEERD
De game kent meer goede kanten, 
te beginnen met de Singleplayer 
mode. De tientallen filmscènes en 
minigames die je met een van de 
negen characters doorloopt, zijn 
zeer gevarieerd en uitstekend vorm­
gegeven en worden per scène duide­
lijk moeilijken Relaxed is dat je tus­
sen bepaalde scènes in een 
veredelde tutorial nog even je skills 
kunt bijschaven.

schikking. Altijd handig wanneer je 
op sommige momenten omringd 
wordt door een clubje ninja's die je 
tegelijkertijd willen koudmaken.

STERREN
De aktie verloopt strak en furieus, 
waarbij timing vrij essentieel is. De 
controls zijn daarom zwaar simpel 
gehouden. Alle moves zijn gemakke­
lijk te maken met basic combina­
ties; zelfs voor de special attack 
hoef je alleen de linker en rechter 
trigger tegelijkertijd in te drukken. 
Dit wil overigens niet zeggen dat de 
game makkelijk te doorlopen is, 
want je zult al na een paar scènes 
merken dat het lastig genoeg is om 
vier tot vijf sterren te behalen die 
nodig zijn om onder meer mini-ga­
mes en nieuwe scènes vrij te laten

"WIE GENDEGEN NEEMT MET DRIE STERREN IS EEN 
SUKKEL. MET GASTEN DIE EEN TDT TWEE STERREN 

BEHALEN. PRAAT IK NIET EENS."
komen. Gelukkig kun je in langere 
scènes extra levens oppikken, zodat 
je gezond en wel aan een volgende 
blockbuster film kunt beginnen. Of 
een middelmatige drie sterren film 
waarmee de producer net uit de 
kosten komt.
Wie genoegen neemt met drie ster­
ren (alleen goed voor het vrijgeven 
van een nieuwe scène) is een suk­
kel. Met gasten die een tot twee 
sterren behalen, praat ik niet eens.

MULTIPLAYER
En dan het onderdeel waarop de 
game zou moeten excelleren: het 
spelen tegen je maatjes in de multi­
player.
De actie is hierin echt heftig en op 
momenten zeker wel meeslepend. 
Het wordt echter zo vaak super hec­
tisch (mede door rondvliegende at­
tributen en stukken decor) dat je 
amper ziet waar je mee bezig bent. 
Ook het camerawerk werkt op veel 
momenten niet mee, vooral in de 
scrollende levels.
Zowel in de single als multiplayer 
komt het dan vaak voor dat je voor

je er erg in hebt, buiten beeld te­
rechtkomt en dus een leven kwijt­
raakt. Nou, da's meer chaos dan 
goed voor je is. Jammer, want het 
spelen met z'n vieren hoort eigenlijk 
het leukste en sterkste onderdeel 
van een partygame te zijn, nu is dat 
vreemd genoeg de singleplayer.
Als de ontwikkelaar met die punten, 
evenals de te veel op elkaar lijkende 
moves van alle characters, aan de 
slag gaat voor een eventuele opvol­
ger, weet ik zeker dat we een ijzer­
sterke partygame op de Xbox gaan 
krijgen. Nu nog even niet. ◄

V  «

-  •  f

"Er is toch niks mis met dit schip? Ik begin 
een steeds sterkere vislucht te ruiken!"

JUST ADO MONSTERS ■  MICROSOFT •  TEL: D2D- ■ WWW.KUNGFUCHAOS.COM GENRE: ACTION-PARTY •  AANTAL SPELERS: 1-4 •  VERWACHT: OUT E
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Da's broodnodig ook, want de ar­
tiesten die fungeren als level bosses 
zijn allesbehalve makkelijk te ver­
slaan. Daarnaast kun je, naarmate 
je steeds meer gevechten wint en 
alsmaar populairder wordt, in con­
tact komen met heerlijke dames die 
soms zelf in de ring belanden om 
uit te vechten wie aan jouw zijde 
mag staan. Het is zelfs mogelijk om

"DE OPWINDENDE FDTD'S VAN DE DAMES GEVEN 
EEN BEHDDRLIJKE 'D IRTY' FEEL AAN DE GAME."

■  \Nat doe je  a ls  o n tw ikke la a r wan­

neer Je een w re s tling  gam e w ilt  u it ­

b rengen te rw ijl a lle  g ro te  nam en b i j  

de co n cu rre n t z itte n ?  Ju is t, Je g o o it  

een p a a r rappers in  de r ing . Log isch  

toch?

Nu alle bekende worstelaars zijn 
ondergebracht in één grote organisa­
tie (WWE) en ontwikkelaar THQ 
hiervan de licentie in handen heeft, 
wordt het voor andere ontwikkelaars 
toch verdomd moeilijk om met een 
sterke concurrerende game op de 
proppen te komen.
EA zat zoals gewoonlijk niet bij de 
pakken neer en schakelde de Ja­
panse ontwikkelaar AKI Corp in (in 
het verleden al verantwoordelijk voor 
een aantal dope wrestling games 
voor de N64) om samen met het 
team van EA Canada eens flink 
tegengas te geven.
Het resultaat: een wrestling game 
die grotendeels fictieve characters 
kent, maar ook twaalf hiphop ar­
tiesten uit de stal van platenlabel

GENRE: WRESTEING ■  AANTAE SPEEERS: 1-4 ■  VERWACHT: OUT NDW

Def Jam zoals Redman, DMX en een 
van m'n favoriete mc's, Ghostface 
Killah. Het lijkt misschien een erg 
vreemde manier om de concurren­
tiestrijd aan te gaan maar na het 
spelen van de game moet ik toege­
ven dat Def Jam Vendetta gewoon 
een verdraaid lekker spel is.

RANZIG
In totaal zijn er meer dan veertig 
characters aanwezig die allemaal 
hun eigen special moves in huis 
hebben. Het is de bedoeling dat je 
middels illegale worstelpartijen in 
een tiental arena's de nodige kna­
ken verdient om een maat van je uit 
de schulden te helpen en gaande­
weg je character sterker te maken.

stapels opwindende foto's van ze in 
je bezit te krijgen. Je moet er wel 
wat centen voor neertellen maar dan 
heb je ook wat; het geeft in ieder 
geval een behoorlijke 'dirty' feel aan 
de game, die van zichzelf toch al 
een ranzig sfeertje uitstraalt.

OVER THE TOP
AKI's expertise op het wrestling-vlak 
legt EA zeker geen windeieren. De 
vele gevarieerde moves van de uit­
stekend te bedienen worstelaars zijn 
stuk voor stuk goed uitgewerkt en de 
actie verloopt soepel en zonder ver­
tragingen, ook wanneer je het moet 
opnemen tegen twee of drie gasten. 
Naast de singleplayer zijn er name­
lijk ook een Tag Team, Free-4-AII en

Handicap mode aanwezig, die stuk 
voor stuk erg lekker zijn om te spe­
len. Verwacht geen superrealistisch  ̂
gebeuren; met name de Blazin' mo­
ves (moves die gemaakt kunnen 
worden wanneer je applausmeter vol 
is en die heel erg auw doen bij je 
tegenstander) zijn zwaar over the 
top maar geven wel ontzettend veel 
voldoening.

FLITSEND
Op de geluidseffecten heb ik ook 
niks aan te merken en de sound­
track met een aantal exclusieve 
joints houden je hyper van het begin 
tot het eind van een gevecht.
Helaas blijven in deze PS2-versie de 
graphics wat achter bij de rest van 
de game. De characters zien er iet­
wat ongepolijst uit en lopen geen 
zichtbare schade op (wij willen 
bloed zien!) en de arena's en het 
publiek verdienen ook geen schoon­
heidsprijs. De Gamecube-versie oogt 
wat dat aangaat een stuk gelikter. 
Een grote hindernis vormt dit echter 
niet, want de flitsende gameplay 
vergoedt een hoop, zoniet alles. Met 
een dozijn rappers, leuke tussen- 
filmpjes, een combinatie van rea­
listische en fantasie moves en een 
zooi lekkere chicks kan Def Jam 
Vendetta bij mij in ieder geval niet 
stuk. ◄

“Sapperdeflap, waarom doen jullie niet lief 
tegen mijn vriendje? Daar wordt Pipo een 
beetje verdrietig van.”

EA GPDRTS BIG ■  EEECTRDNIC ARTS •  TEE: D 2D -B 58B S 88 ■  WWW.EA.CDM

S S  • □ W i  -'J ü N L I M l  ! I - .

http://WWW.EA.CDM


Freelancer geeft je steeds het gevoel dat je aan het begin staat van iets heel moois, maar je komt nooit echt verder. 
De game had veel beter kunnen zijn.

■  Z oa ls  ju l l ie  in  de p re v ie w  hebben  

ku n n e n  lezen, is  deve lope r D ig ita l 

A n v il d o o r M ic ro s o ft f l in k  o n d e r  

d ru k  g e ze t om  d i t  kostbare  en t i jd ­

rovende  p ro je c t e in d e lijk  in  de  w in ­

ke ls  te  leggen. T ijd  dus voor F ree ­

la n c e r om  te  la te n  z ie n  w a t h e t  

w aard  is.

Meer dan vijf jaar is er gewerkt aan 
de "ultieme" space trading game en 
dat komt niet vaak voor. Maar laten 
we eerlijk zijn, een space trading 
game met meer dan veertig sterren­
stelsels, een verhaallijn en honder­
den bases, da's niet niks, daar mag 
je best effe aan werken.
Gelukkig is dat dus ook gebeurd en 
dat zie je vooral terug in het verhaal. 
Ik zal het uitleggen. Als je het spel 
speelt heb je de keuze om de ver­
haallijn helemaal links te laten lig­
gen en je eigen ding te doen of je 
kunt het vooraf geprogrammeerde 
avontuur van hoofdrol speler Trent 
ondergaan.
Het verhaal biedt je de mogelijkheid 
om kennis te maken met de missies 
en een aantal verschillende sche­
pen. Het legt je uit hoe je moet rei­
zen en je krijgt al snel toegang tot 
enkele nieuwe sterrenstelsels.

multimiljonair. Dat is eigenlijk een
van de zwakste punten van Freelan- I H

j j f f l jN j lK M k jd l l
EENTDNIBE MISSIES ^
Als je een vet schip hebt, zul je ver- i
der willen gaan met de verhaallijn | H  
en ook dan loop je al gauw op tegen 
de eentonigheid van de missies.
Hoe mooi het verhaal ook is, je
wordt er altijd op uitgestuurd om 
een of ander schip te vernietigen. 
Dat is overigens wel altijd erg spec- 
taculair maar toch; het had allemaal 
wel wat subtieler gekund.
Daar komt nog eens bij dat de veer- 
tig sterrenstelsels wel een beetje op 
elkaar lijken. De mensen die rond- 
lopen op die ruimtestations lijken

FREELANCER ̂ i

♦

- i  .

4 ■' ' t *

" IN  N fl T IM E BEN JE  M U LTIM ILJO N A IR  
EN DAT IS EEN VAN DE ZW AKSTE PUNTEN  

VAN FREELANCER."

"Remmuuuh! Shit, sinds wanneer zweeft die 
$#&%!§ flitspaal hier!"

ie  zult al snel een beter schip willen 
kopen en daarvoor moet je geld ver­
dienen. Een goede optie is om een 
aantal planeten af te reizen en te 
kijken wat bepaalde producten 
kosten en opleveren. De prijzen van 
de verschillende producten verande­
ren nooit echt dus in no time ben je

"Hé smeerlap, je mag dan misschien 15467 
lichtjaar geen vrouw hebben gezien, maar 
van mijn reet blijf je af!”

ook erg op elkaar en uiteindelijk 
maakt het niet zo heel erg veel uit 
of je schip nou door partij x of partij 
y wordt beschoten als je bij ze in de 
buurt komt.
Het is de vloek van de games waar­
bij je totaal vrij wordt gelaten. Wat 
kun je doen als je het verhaal een­

maal hebt uitgespeeld? Nog meer 
geld verdienen? Op zoek gaan naar 
nog betere schepen die er niet zijn? 
Freelancer laat je op dat vlak een 
beetje in de steek maar begrijp me 
niet verkeerd; deze game heeft wel 
degelijk een boel te bieden.

ELITE
Het heeft allemaal misschien niet 
de diepgang van Elite of Privateer 
maar het is wel goed uitgewerkt. 
Vooral de multiplayer is leuk en als 
je een paar vrienden hebt die be­

reid zijn om er een paar uurtjes in 
te investeren dan ga je zeker lach­
en.
Misschien ging deze game gepaard 
met te hoge verwachtingen want als 
een man als Chris Robberts vijf jaar 
aan een game werkt dan verwacht 
je toch wel een echte opvolger voor 
Elite maar daarvoor moeten we toch 
nog even geduld hebben. Volgend 
jaar weten we meer als de meester 
zelf, David Braben, naar buiten 
komt met details over zijn nieuwste 
meesterwerk: de nieuwe Elite. ◄
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3 nXÏ'"' V y iil‘°'o" ^  .W- M  isi ^T. lV^H*n I Na dit'gesprekje'moest bij John's tegen- Je zou bijna
Bij onze favoriet John kon je in z'n ogen stander in het plaatselijke hospitaal een deel Monteiro da.
lezen dat ie gebrand was op de overwinning. van het linkeroor opnieuw aangezet worden. uit te delen.

r '
( j■ i .  ' t J  3 .- ^ - ^

Na dit 'gesprekje' moest bij John's tegen- Je zou bijna denken dat de echte Christie Noam Gat won het toernooi en ging naar huis
stander in het plaatselijke hospitaal een deel Monteiro daar naakt handtekeningen staat met $5000 en een Tekken 4 Arcadekast. Hij
van het linkeroor opnieuw aangezet worden. uit te delen. had gelukkig een grote weekendtas bij zich.

KING DF IRON FIST
TOURHAMENT 2DD3
W ie  is de b e s te  T ekke n  4  s p e le r  te r  w e re ld ?  \
■  H e t is  donderdag  6  m a a rt 2 0 0 3 ,  

een a l b i j  voorbaat legendarische  

dag. V anuit de he le  w ere ld  kom en  

de beste  Tekken 4  spe le rs naa r Lon ­

den om  d ee l te  nem en aan de fin a le  

van h e t K in g  o f  Iron  F is t Tourna­

m e n t 2 0 0 3 .

Vanaf 12 uur 's middags is het raak 
in een afgeladen zaal die in het 
Londense Camden beter bekend 
staat als The Roundhouse. Het is de 
plek waar sterren als Jimi Hendrix, 
Pink Floyd, The Rolling Stones en 
The Doors groot werden en als het 
goed is zal er vandaag nog een 
naam worden toegevoegd aan dat 
lijstje; de naam van de winnaar van 
een van de meest prestigieuze ga- 
metoernooien ter wereld wel te ver­
staan: het King Of Iron Fist Tourna­
ment..

JOHN DE KRUI JF
Bij vertrek vanuit Nederland zijn we 
doordrongen van het feit dat het 
best wel eens een Nederlander zou 
kunnen zijn, die er met de prijs van 
5000 euro en een Tekken 4 Arcade 
kast vandoor gaat. Sterker nog, de 
Nederlander John de Kruijf behoort 
tot de favorieten en ook al lijkt hij 
bij onze eerste kennismaking nog 
een tikkie zenuwachtig, daar komt

B ü  P D W E i- ;  U N U M r  LLJ B 5

snel verandering in als de 25 jarige 
student elektrotechniek begint te 
praten over de Nederlandse Tekken 
scene en hoe hij de laatste tijd ge­
middeld zo'n vijf uur per dag oefent. 
Met een berekenende eenvoud schat 
hij zijn eigen kansen in. De beste 
Tekken speler van de wereld is er 
vandaag ook, zegt hij, alleen hij 
speelt niet mee. Hij heeft zich niet 
weten te kwalificeren. Het is duide­
lijk, John kent zijn pappenheimers.

PAUL PHDENIX
Dat is geen toeval want er is een le­
vendige Tekken scene en de beste 
spelers kennen elkaar maar al te • 
goed. In eerste instantie via internet 
maar je leert elkaar al snel persoon­
lijk kennen via de verschillende 
toernooien. Het is daarom geen toe­
val dat de meeste van de deelne­
mers worden vergezeld door vroe­
gere winnaars of spelers die in het 
eigen land een tweede plaats wisten 
te veroveren.
Respect betekent een boel voor de 
Tekken spelers en John is daarop 
geen uitzondering. Zelf wordt hij 
vergezeld door Harvey, zijn vaste 
sparringpartner en tevens de speler 
die in het Nederlandse toernooi de 
tweede plaats wist te behalen.
Harvey legt uit dat een goede spar­

ringpartner van levensbelang is. Te­
gen de computer kun je namelijk 
niet goed worden. Het is noodzake­
lijk om elke dag tegen iemand te 
vechten die makkelijk nieuwe tech­
nieken en strategieën onder de knie 
krijgt. Deze komen op hun beurt 
weer van internet af, want daar 
wordt heel wat afgefilosofeerd over 
wie het beste character is en wat de 
beste bijbehorende tactiek.
Zelf speelt John met Paul Phoenix, 
een fighter die bekend staat om zijn 
kracht maar niet noodzakelijkerwijs 
om zijn snelheid. Dat is op zich 
vreemd want de meeste van de twin­
tig deelnemers geven de voorkeur 
aan een snel character zoals Steve 
Fox, Marshall Law of Christie Mon­
teiro.

VERDWAALD
Maar er zijn nog een paar trage, 
sterke characters onder de deelne­
mers. Er is zelfs een deelnemer die 
vecht met de reusachtige Craig Mar- 
duk, het is de Franstalige Belg De­
nis Zizic. Van hem weten we weinig 
als we op het Londense Heathrow 
aankomen maar binnen vijf minuten 
slagen hij en zijn sparringpartner 
erin om de groep kwijt te raken en 
volledig te verdwalen in de terminal- 
ruimte. Lange kostbare telefoonge-

Met deze gasten moet je ook geen ruzie 
krijgen...

sprekken leveren niets op en uitein­
delijk weet Sony's PR manager hem 
over te halen om zijn telefoon te 
overhandigen aan iemand met een 
uniform, waarna hem vriendelijk 
wordt gevraagd om de twee ver­
dwaalde spelers in de metrohal af te 
leveren. Binnen twee minuten staan 
de heren schuldbewust excuses te 
maken bij de PR manager van Sony. 
Het belooft niet veel goeds voor de 
Belgen want het vinden van de me­
tro lijkt slechts een simpele uitda­
ging vergeleken met het winnen van 
een groot toernooi. Toch?

CDME BACK
Nederland wordt ingedeeld in een 
poule met Rusland, Noorwegen, 
Duitsland en Tsjechië. De Belgen



S P E C IA L  R E P O R T  El

KING OF IRON FIST ZDDS

"EEN SPARRINGPARTNER DIE DE GAME 
UITSTEKEND BEHEERST IS VAN LEVENSBELANG. 

TEGEN DE CDMPUTER KUN JE NAMELIJK 
NIET GDED WDRDEN."

moeten het opnemen tegen Frank­
rijk, Denemarken, Zwitserland en 
Portugal.
De eerste wedstrijden van zowel 
Nederland als België verlopen voor­
spoedig. John weet in zijn eerste 
wedstrijd de Duitse Wolfgang Kern 
te vernederen en de Belg heeft net 
zo weinig moeite met zijn Franse 
concurrent.
Vervolgens heeft onze John het een 
stuk moeilijker met de Tsjech. Ja- 
kub Seik laat zich niet in de zeik 
nemen. Met de snelle Steve Fox 
blijkt hij een geduchte tegenstander 
en voordat John het goed en wel in 
ĉ e gaten heeft, scoort Seik de eer­
ste Perfect van het toernooi.
Het is een pijnlijk moment maar 
John weet zich te herstellen. Alle 
veertien aanwezige Nederlanders 
schreeuwen de longen uit het lijf om 
de arme John aan te moedigen. Het 
blijkt niet voor niets want in een 

; zinderende laatste match weet hij

de wedstrijd met een Perfect te be­
slechten. Wat een come back, wat 
een doorzettingsvermogen. Hier is 
een groot talent opgestaan en wie 
weet hoe ver hij nog gaat komen? 
De Belg daarentegen stoomt zonder 
veel verzet door naar de volgende 
ronde alwaar hij oog in oog zal ko­
men te staan met een tegenstander 
waarvan we nu even niet meer we­
ten waar die vandaag kwam.

De Belg wint. Ook John bereikt de 
volgende ronde en komt daar oog in 
oog te staan met Noam Gat uit Is­
rael.

DE FINALE
Noam was aanvankelijk een outsider 
op het toernooi maar dat duurde 
niet lang. Hij maakt een diepe in­
druk in poule D waar eigenlijk alleen 
de Italiaanse Sascia Ufir hem een 
beetje tegenstand kan geven.
We vroegen Noam voorafgaande aan 
de wedstrijd wat zijn sterke punten 
waren en hij vertelde ons dat hij al­
tijd weet wat hij doet, maar pas echt 
gevaarlijk wordt als hij dat niet meer 
weet. Hmmm...een onberekenbare 
gast dus, dat is altijd uitkijken ge­
blazen.

Noam speelt met Christie Monteiro 
en daar had John het moeilijk mee. 
Hij moest de snelle Christie bij hem 
in de buurt houden zodat hij haar 
met een krachtige slagen en trappen 
klein kon houden. Dit lukte in het 
begin wel, maar al snel is hij 
Christie niet meer de baas. Noam is 
gewoon te goed.
Na zijn verlies zou John nog zeggen 
dat Noam het toernooi waarschijn­
lijk zou gaan winnen en zijn vooruit­
ziende blik werd bevestigd. De Belg 
toonde zich een slechter verliezer en 
maakte amok met de Italiaanse Sas­
cia Ufir die later in de finale zou 
staan tegen Noam Gat.
Het spektakel werd afgesloten met 
een spetterend feest en we leefden 
allemaal nog lang en gelukkig. ◄

Boris checkte natuurlijk alles uit...
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TRDPIBD 2: PIRATES BDVE
■  Voor fans van de eerste Tropico is  

P ira tes Cove a b so iu u t een leuke  se­

q u e l m aar m eer d ire c te  in v lo e d  h ad  

de gam e g oed  gedaan.

Tropico was een venijnig leuke 
bouwsim waarin je met een dictator 
op een tropisch bananeneiland de 
dienst uitmaakte. Het was een ver­
makelijke game die behoorlijke sco­
res kreeg van de pers maar commer­
cieel geen enorm succes was. Des 
te opvallender dat er nu toch een 
sequel is.
Sommige media prijzen dit aanko­
mend kindje al als een compleet 
nieuwe game, maar daar zet ik toch 
mijn dikke vraagtekens bij.
Ten eerste is de interface niet of 
nauwelijks aangepast en ook de en­
gine is in basis hetzelfde met wat 
kleine aanpassingen en verfraaiin­
gen. De looks zijn herkenbaar en 
fraai voor dit genre, zeker als je in­
zoomt en je de piraten stuk voor 
stuk hun ding ziet doen.
Maar het draait uiteindelijk om de 
gameplay, en ook die is vertrouwd

en vol kwaliteit maar toch heeft Frog 
City een paar kansen laten liggen, 
met name op het gebied van varen 
en plunderen.

WERK OPKNAPPEN
Nieuws is namelijk het economie- 
model waarbij bepaalde goederen 
niet allemaal geproduceerd worden, 
in plaats daarvan gaan je piraten uit 
plunderen.
Met verschillende schepen bevaren 
jouw zeerovers de zeven zeeën en 
komen, in het geval van een succes­
volle jacht, naar huis met geld en 
slaven.

werk opknappen, namelijk het bou­
wen van schepen, wapens, munitie, 
zwaarden en buskruit en hebben je 
artificiële, door de computer ge­
stuurde, zeerovertjes alle fun.
Naast geld en juwelen zijn er nog 
vijf andere basisbehoeften waar je 
piraten in moet voorzien willen ze 
happy zijn: eten, drinken, vrouwen, 
gokken en slapen... dat hebben je 
piraten nodig en dat laten ze je we­
ten ook.
Wil je hier in voorzien dan zul je als 
een echte bouwsimmer flink aan de 
bak moeten, hetgeen fans van dit 
genre grijnzend zullen slikken als

&CCR DRAMATiCALkr INCRCA6S6 PIRATC ORINKIN9 SATICIFACTION

En dat geldt ook voor alle in 1960 geboren 
Monnickendamse eindredacteuren...

"ETEN, DRINKEN, VROUWEN, GDKKEN EN SLAPEN... DAT HEB­
BEN JE PIRATEN NODIG EN DAT LATEN ZE WETEN DDK."

Echter, je kunt niet zélf aanvallen, 
enteren en plunderen en dat was nu 
juist zo leuk geweest. Je kunt je pi­
raten wel sturen maar niet direct be­
sturen, een subtiel maar alles bepa­
lend verschil.
In plaats daarvan mag jij het saaie

rum uit een vaatje.
Zelf had ik meer vrijheid, interactie 
en onstuimigheid van deze game 
verwacht. Want hoe grappig de aan­
kleding ook is, na een paar uur spe­
len valt de game toch weer sterk 
terug op zijn (goede) voorganger. ◄

DTM RACE DRIVER
B A lw ee r ru im  a a n da ch t voor D TM  

Race Driver? We doen p o rts  toch  a l­

t i jd  op een ko rtje  o f  a ls  one -line r?

E r is  m aar één reden: de Xbox h e e ft 

e in d e lijk  een e c h t goede racegam e  

gekregen. De vlag kan  u it !

DTM Race Driver is voor 95% gelijk 
aan de PC- en PS2-versie. Exact de­
zelfde verhaallijn, raceklassen, wa­
gens, tracks, modes, instellingsmo- 
gelijkheden etc. De kleine verschil­
len bestaan uit meer wagens op de 
tracks (max. 20, maar niet overal).

waarin alles perfect werkte. Geen 
bugs, geen pop-up, geen glitches, 
perfecte besturing, een consistente 
A.I., heerlijke force feedback onder­
steuning en geen gekut met 
systeemeisen. Vandaar nu wel de 
90, die veel gamers al bij de vorige 
twee versies verwachtten.

BIJNA PERFECT
Een 90 of hoger staat voor een bijna 
perfecte game. Die perfectie komt 
niet alleen tot uiting in het grote ge­
heel. Perfectie zit ‘m vooral in

"DTM RACE DRIVER DP DE XBDX KLDPT TDT 
IN HET KLEINSTE DETAIL."

de Dolby Digital Surround 5.1 
ondersteuning en kwalificatierondes 
in de Career mode (ook niet overal). 
Niets om van de daken te schreeu­
wen dus.
Wat ik wel wil uitschreeuwen is dat 
na drie keer dit hele spel te hebben 
gespeeld (ik haat Ryan McKane in­
middels) er eindelijk een versie is

kleine zaken, en DTM Race Driver 
op de Xbox klopt tot in het kleinste 
detail.
Neem bijvoorbeeld het rode pijltje 
dat aangeeft waar de achterligger 
zich bevindt; daar kun je echt op re­
ageren. Of als je op pauze drukt en 
weer terug gaat naar de race, dat je 
dan even drie seconde de tijd krijgt

om goed te gaan zitten. Of de sub­
tiele insturingen van opponenten als 
je er langs wilt. Maar ze rammen je 
weer nooit dom van de baan, of jij 
moet opeens voor ze gaan staan. 
Totaal geen pop-up of lag bij twintig 
wagens in beeld; daar hadden ander 
Xbox-racers wel last van. Het feit 
dat CPU's nooit te veel voorsprong 
nemen, maar ook nooit te ver wegrij­
den. Of races die nooit hetzelfde 
zijn en een moeilijkheidsgraad die 
procent voor procent omhoogge­
schoven kan worden, waardoor het 
spel zeker in de Free mode lang 
speelbaar blijft. Prachtig werk.

NCB HCBER7
Nu zul je zeggen, dat zat ook alle­
maal in de PC- en PS2-versie.
Klopt, maar toen waren er techni­
sche gebreken en dat is nu bijge­
steld.
Dat DTM RD geen nóg hoger cijfer 
krijgt, ligt aan de niet altijd even 
briljant uitgevoerde verhaallijn en 
het ontbreken van Xbox Live onder­
steuning. ◄

B 2  P O W E R  U N L IM IT E D  D 5
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Blij dat we niet online zijn, ik haat die 
Franse spookrijders.

MDTD BP 3
■  IVaar l ig t  de g rens tussen rea ­

lism e  en spee lbaarhe id?  D a t is  een  

vraag d ie  m ij  a ls  race fan  a l Jaren be ­

z igh o ud t, en ik  heb  h e t d e fin it ie v e  

an tw o ord  nog  s teeds n ie t  gevon ­

den ...

Een paar uurtjes struggelen met de 
besturing van een wagen vind ik 
geen probleem, maar je moet na 
verloop van tijd wel zichtbare voor­
uitgang boeken. Gran Turismo 3,
GP4 en DTM Race Driver kwamen 
dichtbij, maar hadden toch zo hun 
problemen.

ste twee hadden daar bij het revie- 
wen van deel 2 veel minder last van. 
We weten ook wel dat het lastig is 
om een 500 CC monster tussen de 
benen te houden en dat je eigenlijk 
geen gas in de bocht mag geven 
omdat je achterwiel dan wegslipt; 
wij zijn dan ook geen motorcoureur, 
maar gewoon ervaren gamers die 
graag hun ego gestreeld zien door 
virtuele races te winnen. En dat ge­
beurde absoluut in de Arcade mode 
(nou ja, bij Ed dan want die won 
steeds), maar het gezwabber in de 
Simulatie mode frustreerde meer

"HET GEZWABBER IN DE SIMULATIE 
MODE FRUSTREERDE MEER DAN DAT HET DNS PRIKKELDE."

Ook Namco heeft de sleutel tot de 
‘simhemel’ nog niet gevonden. Ster­
ker nog, ze hebben in vergelijking 
met deel 2 zelfs een stap terug ge­
zet. Is het racen in de Arcade mode 
nog steeds pure fun, rijden in de si- 
mulatie-instelling ging zowel Jeroen, 
Ed als mij, niet goed af. En de eer­

dan dat het ons prikkelde. Sommige 
websites noemden het in hun pre­
view ‘a challenge’, ik noem dat ‘niet 
in balans’.

KOPIE
Verder is Moto GP 3 voor 95% een 
kopie van het vorige deel. Want met

iets betere graphics (jammer van de 
pop-up in de regen), vijf extra cir­
cuits, enkele nieuwe motoren, een 
betere instelbaarheid van de game- 
play en een lekker gevulde Chal­
lenge mode (voer opdrachten uit, in­
clusief een paar hele vreemde), kun 
je toch niet spreken van een game 
die op zijn kop is gezet.
Hoeft van mij ook niet, deel 2 was 
al prima maar het maakt wel dat ga­
mers die deel 2 in hun bezit heb­
ben, er volgens mij niet slim aan 
doen ook deel 3 te kopen.
Moto GP 3 op de PS2 verliest verder 
de vergelijking met de nieuwe Moto 
GP 2 op de Xbox. Beide games bou­
wen op hetzelfde framework door, 
maar developer Climax toont duide­
lijk meer fingerspitzengefuhl op de 
Xbox. Ik heb het hier niet over gra­
phics maar over besturing en game- 
play. Moto GP 2 racet gewoon beter 
en dat heeft geen hol met de tech­
niek achter de Xbox of PS2 te ma­
ken maar alles met de kwaliteiten 
van de ontwikkelaar. Vandaar de 
achteruitgang in het eindcijfer. ◄
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■  D iepgang  is  leuk, ach te rg ronden  

vo l fe ite n  z ijn  g o e d  m aa r een ency­

c lo p e d ie  aan in fo rm a tie  doorw orste ­

le n  om  te  ku n n en  gam en, d a t gaa t 

ze lfs  m ijn  s im -p e tje  te  boven.

Het duurde veel langer dan gepland 
voordat Master of Orion 3 het licht 
zag. De makers hadden de game al 
eerder klaar maar publisher Info- 
grames vond de game te complex en 
stuurde Quicksilver terug naar de 
tekentafel. Het heeft niet mogen 
baten...
Toch moet je de makers credits ge­
ven; ze hebben zoveel feiten, weet­
jes en diepgang in deze 
spacecim/strategygame gestopt... 
het is bijna om bang van te worden. 
Het lijkt er op dat de makers ieder 
idee dat ze hadden, ook daadwerke­
lijk verwezenlijkt hebben. Daarbij 
zijn ze alleen de gameplay en dus 
de speler uit het oog verloren.
Als resultaat lijkt Master Of Orion 3 
eerder geschikt voor de gamer die er 
van houdt om tabellen door te bla­
deren, blij wordt van spreadsheets

en dagelijks vol plezier in Excel 
overzichtstaatjes maakt.

BUTTON BASH
De gameplay is op papier herken­
baar. Kies uit zestien verschillende 
rassen een specifiek alien ras, ga op 
verkenningstocht in een enorm 
heelal en bouw een kolonie, zet rou­
tes op, onderhoud relaties met an­
dere rassen, creëer nieuwe kolonies, 
drijf handel, maak een vloot, pleeg 
onderzoek en vecht oorlogen uit. 
Echter, iedere actie duurt tijden en

weinig invloed op. Er gebeurt dus 
van alles op het gebied van handel, 
oorlog, diplomatie, verkenning, bou­
wen, research en nog veel meer... 
maar dat wordt je soms als feit ge­
presenteerd.
De interface is daarbij zo onaantrek­
kelijk als maar kan en ook de geda­
teerde 2D ingame graphics helpen 
niet mee.
Wil je dus ingrijpen en bijsturen dan 
dien je eerst tientallen schermpjes 
door te klikken om een knopje in te 
rammen of een balkje aan te schui-

"DE SERIE HEEFT ZICHZELF HELAAS TDT UITSTERVEND 
SDDRT GEDEGRADEERD."

dat betekent keer op keer gedetail­
leerde tabelletjes, submenu’s en 
statistieken doorlezen.
Het grappige is dat Master of Orion 
3 op zich niet heel moeilijk is, je 
hebt echter nooit het idee dat je de 
game beheerst. Zogenaamde Plane­
tary Viceroys doen een heleboel 
werk voor je, maar je hebt daar (te)

ven. Andere zaken die je wél zelf 
kunt beslissen, laten je meteen weer 
kiezen uit honderden verschillende 
opties waarbij je al snel overladen 
wordt door keuzes.
Vrijheid is leuk, onoverzichtelijkheid 
niet. Door dit alles heeft de serie 
zichzelf helaas tot uitstervend soort 
gedegradeerd. ◄

Verrassende opstelling met de Italiaan 
Caneri in de spits en Coreorgonel als 
hangende linksbuiten.

Op Jan z’n PC met mega-screen loopt 't door 
totTueadasso MXCVIII.
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WANTED; SlarArena
StarArena is hat nieuwste op het gebied wan [ïraTR?i en
SniilöOÏDEIïitnniIIS en is nu in DQnfilĝ HMirfïSSilD verkrijgbaar. ^  
Op dit moment mekt StarArena woridwide test gamers die niet *  
bang zijn om ais [*̂]Ĵ T?rïïïïTOïï7 in de StarArena te stappen en 
aiies op aiies zetten om beeihuids als winnaar de StarArena W ÈLk 
te verlaten. I in sbort Et9 ïïiBQTMT? gO Gq [MiOOShbcS 1

Join the Game?
Simpel, surf naar www.StarArena.net en schrijf Je in voor de 
öhSXDiniIS die plaats vinden op een geheime-locatie. Omdat ^  
iedereen graag als n̂ Ĵ rïïiïïMMVr? de StarArena wil betreden en 
wij slechts beperkt plek hebben, is het verstandig om het StarArena 
QMMMib aanvraag formulier zo snel en volledig mogelijk in te vulienl

'V*

First come, First served!
Niet Janken, RïïïïtH Met Je inschrijving plaats Je Jezelf in de dus. . .

M ï ï ï ï ï ï T W l ï ï T T T T H T T T T T T g
Let op!! Speciaa! voor de Test-Gamers komt er een Limited-Beta-Edition Test-Game-Pack uit! 

Oeze is uitsiuitend verkrijgbaar voor ingeschreven gam ers en test-gam ers.
*AII-Riglits-ReseraBd* '̂ <© MMIII RabuNgpe.

http://www.StarArena.net
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R E V IE W  O
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JERDEN GRAPHICS REPLAY BAMEPLAY

GUILTY BEAR X2
B G u ilty  Gear s to n d  to t  n u  toe in  de  

sch a d u w  van de S tre e t F ig h te r serie. 

L u k t h e t m e t d i t  n ieuw e  d e e l om  

een p le k je  in  de zon  te  verwerven?

Het is op zich niet zo vreemd dat 
Guilty Gear (GG) nooit echt bij de 
massa is aangeslagen. Zo zien de 
karakters er op zijn zachtst gezegd 
ietwat vreemd uit en ook de 
chaotische speelstijl is niet 
voor iedereen weggelegd. Daar 
waar de Street Fighter serie 
gebruik maakt van een uitge­
balanceerde spelstructuur, 
heeft GG lak aan balans. Button 
bashers hebben in deze game dan 
ook zeker een kans, al wil dit niet 
zeggen dat degene met de snelste 
vingers ook altijd als winnaar uit de 
strijd komt. Het kennen van de mo­
ves en de one-hit kills is zeker zo 
belangrijk om het gevecht tot een 
succesvol einde te brengen.

die wat betreft looks de serie van 
Ryu en Ken doet verbleken. Anime 
fans kunnen hun hart ophalen, aan­
gezien de game grafisch gezien erg 
solide oogt. De vechters bewegen 
zich vloeiend over het scherm, zon­
der haperingen en je zou haast den­
ken dat je te maken hebt met een 
interactieve tekenfilm.

ANIME
Guilty Gear X2 is geen 3D beat’em 
up maar een ouderwetse 2D fighter

"GUILTY GEAR X2 DDET WAT 
BETREFT LDDKS DE SERIE VAN RYU 

KEN VERBLEKEN."
De moves laten zich zeer geloof­
waardig en vlot aan elkaar schake­
len waardoor schop en sla combo's 
vrij simpel uit de mouw kunnen wor­
den geschut.
De moeilijkheidsgraad zal naar alle 
waarschijnlijkheid voor de begin­
nende speler wat aan de hoge kant 
zijn, maar geloof me, effe doorbijten 
is de moeite waard want iedereen 
die de ins and outs onder de knie 
heeft, zal de game met pijn in z’n 
hart uit z’n PS2 halen.

EN

VRAAGTEKENS
Misschien wordt wel het grootste 
obstakel voor commercieel succes 
van GG, het feit dat het een vrij on­
bekende titel is. Een verkoper van 
een willekeurige speelgoedwinkel 
zal je waarschijnlijk met vraagtekens 
in de ogen aanstaren als je de woor­
den Guilty Gear in de mond neemt. 

Toch is er ook een gerecht­
vaardige reden om deze titel 
te laten voor wat ie is, en dat 
is dat de vorige GG naar alle 
waarschijnlijkheid ergens op 
de bodem van de budgetbak 

rondzwerft. En omdat die versie 
nauwelijks afwijkt van deeltje X2, 
kun je eigenlijk net zo goed ‘het 
oudje’ uit de bak vissen, al zullen 
de ware fans daar vermoedelijk an­
ders over denken.
Helemaal identiek zijn de twee ver­
sies natuurlijk niet; zo kent GGX2 
vier nieuwe karakters, snellere laad­
tijden, iets mooiere graphics en 
nieuw artwork en is er (wederom) 
een enorme hoeveelheid aan extra’s 
vrij te spelen. ◄

Handige move hoor; tjesus man, in een 
frikadel zitten nog meer hersens.

■ VIVENDI UNIVERSAL ■  ATOLL SDET ■  TEL: D 3I8 -5D 54G 4 •  WWW.JPTHEGAME.COM

JERO EN GRAPHICS REPLAY BAMEPLAY

JURASSIC PARK: OPERATIDN GENESIS
B Een p re tp a rk  m e t levende fossie­

len  a ls  be lang rijks te  a ttra c tie  is na ­

tu u r li jk  een m oo i u itgangspun t om  

een s im u la tie  gam e om heen te bou­

wen. En nee, we hebben h e t n ie t  

over S im  Bejaardenhuis.

Jurassic Park: Operation Genesis is 
een soort Theme Park maar dan met 
dino’s in de hoofdrol en zoals het een 
goede pretpark sim betaamt, 
is deze game geen snel uit te 
spelen tussendoortje. Zo zet 
je niet even een parkje neer, 
maar moet je onderzoek doen 
naar fossielen om daar DNA 
aan te onttrekken. Gelukkig heb je 
daar speciale mensen voor en hoef je 
het niet zelf te doen. Na ongeveer 50 
procent DNA uit de verkalkte botten 
gehaald te hebben, ben je klaar om 
je eerste dino uit te broeden.

BEZOEKERS
Je plaatst een egg-hatchery binnen 
een omheining en kiest het aantal di- 
nootjes dat je er wilt laten ronddarte­
len. Enige momenten later zie je de

koudbloedige monstertjes al rondren­
nen. Als ze eenmaal rondlopen, 
maak je hun leefomgeving wat aan­
genamer. Je plaatst dus een vijver 
voor drinkwater, een voedselluik (net 
zoals bij dat geitje in Jurassic Park 
dat werd losgelaten bij de T-Rex) en 
natuurlijk wat boompjes etc. Is dat 
allemaal geregeld dan is het tijd om 
wat paadjes, hamburgertentjes, WC’s

"NA ENIGE TIJD HEB JE DE MDDISTE, 
GRDDTSTE EN GEVAARLIJKSTE DING'S 

IN JE PARK RDNDDWALEN."
etc. neer te zetten en kunnen de eer­
ste bezoekers binnen gelaten worden.

TIJD EN GELD
Als je maar genoeg tijd en geld in­
vesteert heb je op een gegeven mo­
ment de mooiste, grootste en gevaar­
lijkste dino’s in je park ronddwalen. 
Tijd ben je vooral kwijt omdat jouw 
fossielen jagers wel de juiste fossie­
len op moeten graven en, zoals ge­
zegd, daar moet weer DNA van ge­

wonnen worden. Hoe meer DNA, hoe 
langer je dino's in leven kunnen blij­
ven. Wek je bijvoorbeeld een Stegao- 
saurus (erg mooi schepsel dat het 
publiek zal waarderen) met 50 pro­
cent DNA tot leven dan moet je niet 
vreemd opkijken als hij na zes maan­
den weer ligt weg te rotten. Maar niet 
alleen ouderdom kan dodelijk zijn, 
ook ziektes zullen roet in het eten 

gooien, en dus zul je ook hier 
onderzoek naar moeten doen. 
Gelukkig zijn deze onderzoe­
ken geen hoofdbrekende be­
zigheid want met wat simpele 
klikjes en geduld staan de 

mooiste, grootste en vraatzuchtigste 
dino’s tot je beschikking. Dit geldt 
overigens ook voor de diverse andere 
attracties, zoals ballonvluchten of 
heuse safari-ritjes.
Hoewel het al eerder vertoond is, 
blijft het een vermakelijk gezicht om 
die uit de kluiten gewassen hagedis­
sen rond te zien lopen, maar pas wel 
op dat ze niet uitbreken, de Tyranno­
saurus Rex is namelijk verzot op 
mensenvlees. ◄

PS2 /  XBGX /  PC

Ik zou Anky’s gebit wel eens willen zien... 
maar nu even niet.

Vier uur: snackje warm vlees, dat zouden 
meer dino's moeten doen.
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AIRPDRT TYCDDN 2

Was Dre nog maar bij de Power 
Unlimited, dan had hij zeker een 
heel leuk verhaal geschreven over 
deze Airport Tycoon. Het is name­
lijk echt zo’n typische Dre game. 
Bouw je eigen vliegveld, zorg dat 
het druk wordt, hou de terroristen 
buiten de deur en hopla, je wordt 
een rijke en succesvolle zakenman. 
Eigenlijk net zoals in deel 1 maar 
dan in een gloednieuw 3D jasje ge­
stoken. Want dat is wat we natuur­

lijk allemaal willen: gloednieuwe 
3D jasjes.
Vandaar dat developer Sunstorm 
Interactive aan de slag is gegaan 
om het eerste deel van Airport Ty­
coon opnieuw te maken.
Deze keer is het spel op grofweg 
twee verschillende manieren te 
spelen. Er is een missiestructuur 
waar je jezelf doorheen moet zien 
te slaan of je kunt gewoon lekker je 
gang gaan, een stuk land kopen en

in Free mode lekker een beetje 
proberen om een vliegveld te bou­
wen.
Airport Tycoon 2 is een bijzonder 
tijdrovende game maar dat wil niet 
zeggen dat het niet leuk is.
Er zijn erg veel verschillende ma­
nieren om je vliegveld te bouwen 
en de uitdagingen die je onderweg 
tegenkomt, zijn afwisselend genoeg 
om het spel een tijdje interessant 
te houden.

XBOX /  PB /  NBB /  PS2

BRAPHIBS
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REPLAY

BLDDDRAYNE

M M

BRAPHIBS

Neem een mix van Blade, Return To 
Castle Wolfenstein, Blood Omen en 
Tomb Raider... en je krijgt Blood- 
rayne. Je speelt Agent Rayne, een 
roodharige vampier-achtige babe in 
een lederen stoeipakje, met aan 
haar armen enorme vastgemaakte 
messen en als opdracht het killen 
van zombies, monsters en nazi's.
Als plot voor een B-film is het te 
cheezy voor woorden, in de wereld 
van de games kan het blijkbaar wel.

REPLAY

Jawel, het is weer tijd voor de zo­
veelste gouwe ouwe klassieker die 
in de vorm van een regelrechte 
port zijn gezicht laat zien op 
Nintendo's handheld.
Deze keer is het de beurt aan Bub­
ble Bobble.
Het is zo’n game die het ooit goed 
deed op de arcademachines in de 
jaren ‘80 en vervolgens werd over­
gezet naar elk formaat dat develo­
pers maar konden verzinnen.

PB /  XBBX

BRAPHIBS REPLAY

DRAGON'S LAIR 3D

De tekenfilm arcadehal sensatie uit 
de jaren 80 is terug! Gids Dirk The 
Daring door een knotsgek kasteel vol 
vuurspuwende draken, roze monsters 
en heel veel puzzels. Je moet sprin­
gen, klimmen, schatten verzamelen, 
puzzels oplossen, hendels omzetten 
en zwaardvechten... om uiteindelijk 
de sexy prinses Daphne te redden. 
Dirk, de karakters en voorwerpen zijn 
cell shaded, de omgeving is dat niet.

BAMEPLAY

Toch is Bloodrayne geen slechte 
game; het spel verbetert echter de 
afzonderlijke inspirators op geen en­
kel onderdeel (op Blade na dan).
Het is een even vermakelijk als op­
pervlakkig, gewelddadig third-per­
son adventure, niks meer en niks 
minder. Rayne beschikt over strakke 
moves zoals onbeperkte Bullet Time, 
door muren heenkijken en het leeg­
zuigen van slachtoffers. Heb je ge­
noeg energie dan kun je bovendien

in een tijdelijke supermode vechten. 
Combinaties zijn ook mogelijk: met 
een harpoenketting een vijand naar 
je toe trekken (Get Over Here!) of ie­
mands halsslagader leegzuigen en 
tegelijkertijd met een gun in je hand 
andere vijanden neermaaien. De 
moves zijn snel uit te voeren en 
schieten gaat helemaal kinderlijk 
eenvoudig dankzij auto-aim (bij de 
consoles). Best oké dus, maar oh zo 
cheezy.

DUT NOW ■  EMPIRE INTERACTIVE ■  CONTACT DATA ■  TEL: D 7G -5484848  ■  WWW.EMPIREINTERACTIVE.CDM

BAMEPLAY

Commodore 64, Amiga, NES en 
weet ik veel wat voor systemen nog 
meer.
Een logische stap in 2003 lijkt 
dan ook om het spel op de Game 
Boy Advance uit te brengen, dat 
zien we immers aan de lopende 
band gebeuren. Toch lijk ‘t in dit 
geval geen slecht idee want het is 
wel een klassieker waar veel ga­
mers goede herinneringen aan heb­
ben maar het is ook wel weer

BBRIS

schaamteloos om zo’n game full 
price te verkopen.
Het spelsysteem is simpel. Schiet 
met je bubbels op alles wat be­
weegt en los zodoende de ene na 
de andere puzzel op.
Het is een leuk concept en eigen­
lijk best een aardige puzzel spel- 
leke maar je verwacht zoiets 
eerder op een greatest hits compi­
latie. Alleen voor de echte fans 
dus.

MEI 2DD3 •  ENCDRE SDFTWARE ■  UBI SDFT ■  TEL: D 35 -5 2 8B 8 ID  •  WWW.DRAGDNSLAIR3D.CDM 

BAMEPLAY JAN

waardoor het lijkt alsof je soms een 
beetje boven de grond zweeft, maar 
een oorwurm die hierover valt.
Dragon ‘s Lair 3D is af en toe frustre­
rend lastig. Dat komt vooral door de 
tricky springonderdelen. Er zijn be­
wegende platformen, heen en weer 
zwierende touwen, lastig te bereiken 
balkonnetjes, draaiende tegels en 
nog veel meer. De camera werkt niet 
altijd mee en soms is het lastig in te

schatten hoe ver een jump is. Stap je 
een millimeter te ver naar een reling, 
dan kukelt Dirk in een lavaput of een 
kuil met spikes. Dood zul je dus va­
ker gaan dan je lief is, ook tijdens 
combat. Dirk’s moves zijn namelijk 
niet al te snel, dus als je mist, is de 
kans groot dat je meteen klappen 
krijgt. De animaties van de vele rare 
wezens en de Dragon’s Lair vibe ma­
ken echter veel goed.
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NBC

rv

EVDLUTION WDRLDS

Op de GBA verschijnen met regel­
maat leuke RPG-tjes, maar voor de 
tv-consoles van Nintendo is het aan­
bod al jaren onder de maat. Het aan­
tal goede RPG's voor de N64 was op 
één vinger te tellen (Paper Mario) en 
de eerste originele RPG voor de 
Cube (Final Fantasy Chronicles) 
wordt pas volgend jaar in Europa ver­
wacht. Vooralsnog moeten Cube-be- 
zitters het doen met wat Dreamcast- 
restjes; na Phantasy Star en Skies of

Arcadia is het de beurt aan Evolu­
tion Worlds, een opgewarmd meng­
sel van de kliekjes Evolution en Evo­
lution 2. De hoofdingrediënten van 
iedere traditionele RPG zijn groei­
ende hoofdrolspelers, menu-geba- 
seerde gevechten, doolhofachtige 
kerkers en conversaties met compu­
tergestuurde spelfiguren. Evolution 
Worlds biedt veel van dit alles, maar 
verder eigenlijk niets. Geen span­
nende puzzels, geen verrassende

graphics, geen stimulerende omge­
vingen. Je wandelt simpelweg door 
kerkers die allemaal op elkaar lijken 
en na terugkeer in de bovenwereld 
krijg je eindeloze lappen tekst voor 
je kiezen. Nu zijn die teksten best 
aardig geschreven en ingesproken 
maar met de power van de Cube is 
toch wel wat meer mogelijk. 
Fanatieke RPG-veteranen zouden dit 
eens kunnen checken als Skies of 
Arcadia Legends is voltooid.

EVDLUTIDN SNDWBDARDINB

Er zijn niet veel genres zo overbe­
volkt als het genre der snowboard 
games. Hoe moet je als beginnende 
game-license daar nu tussen ko­
men? Nou dat kan op twee manie­
ren. Je kunt natuurlijk proberen de 
allerbeste snowboard game ooit te 
fabriceren maar je kunt ook probe­
ren om een middelmatige game zo 
opvallend mogelijk te maken. Bij­
voorbeeld met moves die op het eer­
ste gezicht wel grappig lijken maar

al na vijf minuten stomvervelend 
blijken.
Konami koos met Evolution Snow­
boarding voor de laatste optie en 
maakte een hele middelmatige 
snowboard game waarbij je de 
bergaf moet racen (echt waar!) te­
gen verschillende tegenstanders.
Je kunt ze proberen te slaan, te 
schoppen of aan te pakken met ver­
schillende wapens... en daar houdt 
het briljante concept van deze game

toch wel ongeveer op.
Nou ja, misschien vergeet ik het be­
lachelijk domme verhaal waarbij 
professionele snowboarders de 
wereld moeten redden, maar dat zal 
ik je besparen.
Wat mij betreft gaan battelen en 
snowboarden gewoon niet samen. 
Zeker niet als het op zo’n knullige 
manier is uitgewerkt als bij deze 
Evolution Snowboarding. Niet kopen 
dus, echt zonde van je geld.

DUT NDW ■  SEGA •  INFDGRAMES ■  TEL: D 4D -23S 358D  ■  WWW.SEGA.CDM/GAMES/GAMECUBE

JEROEN GRAPHICS REPLAY BAMEPLAY

SONIC MEGA BCLLECTICN

Sonic, de mascotte van Sega, staat 
al vijftien jaar z’n mannetje en 
kende zijn hoogtijdagen in de tijd 
dat de ontwikkelaar in een hevige 
strijd was verwikkeld met aartsrivaal 
Nfntendo.
Om dit jubileum te vieren bracht 
Sega deze collectie ouderwetse So­
nic games op de markt.
Ken je het nog, dat holle blikkerige 
‘SEGA’ dat door de speakers 
schalde tijdens het opstarten van je

Sega gamesconsole. Het is terug, 
net als die lelijke 16-bit graphics en 
die afschuwelijke synthesizer mu­
ziek. Tenminste, dat vinden we nu, 
nu we polygonen gewend zijn en 5.1 
Dolby Digital surround soundsetjes 
in onze woonkamer staan waardoor 
orkestrale muziekstukken klinken. 
Maar in de dagen van het 16-bit 
tijdperk was het gewoon tof.
Wat staat er allemaal voor moois op 
het schijfje; Sonic 1, 2 en 3, Sonic

and Knuckels, Sonic 3D Blast, So­
nic Spinball en Dr. Robotnic’s Mean 
Bean Machine, en allemaal in hun 
originele jasjes.
De prijs die betaald moet worden 
voor deze terugblik is 49.95 Euro. 
Tja, vijftig ballen voor een verzame­
ling ouderwetse (doch zeer vermake­
lijke) spellen, terwijl je voor tien 
Euro meer een spel als Metroid 
Prime of The Legend of Zeida; The 
Wind Waker in huis kunt halen...

VU-BI-CH! : WCRLD WIDE EDITICN

We hebben een hekel aan kaartspel­
letjes die lastig onder de knie zijn te 
krijgen.
Waarom? Omdat, als je eenmaal be­
gonnen bent, je er niet meer mee 
kunt stoppen, zeker niet wanneer je 
je eerste, vanwege de hoge moeilijk­
heidsgraad even zwaarbevochten als 
zoet smakende, overwinning hebt 
weten te behalen.
Yu-Gi-Oh! is typisch een voorbeeld

van zo’n spelletje. Als je eenmaal de 
cartridge in je Game Boy hebt ge­
stopt, het powerknopje verschoven 
hebt, laat het spelletje je niet meer 
los.
Als je van dergelijke kaartspelletjes 
houdt natuurlijk wel te verstaan.
Heb je er echter een broertje dood 
aan dan zal ook dit spel je niet 
boeien. Daarvoor is Yu-Gi-Oh! ge­
woon niet bijzonder genoeg; het is

een game die inspeelt op de rage 
die hoogstwaarschijnlijk als je dit 
leest zo’n beetje losgebarsten is. 
Ben je dus fan van de tekenfilmse­
rie, het kaartspelletje en god weet 
wat er nog meer aan merchandise- 
materiaal is en nog komt, dan zul je 
ook deze game aan je verzameling 
willen toevoegen. Alle andere ga­
mers zou ik willen zeggen, probeer 
het eerst uit.
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■  Na P arijs  was h e t d it  Jaar de beu rt 

aan B e rlijn  om  de ja a rlijkse  Vivendi 

U niversa l Fa ir te  hosten. R u im  hon­

de rd  jou rna lis ten , onder wie onze 

Jan, m aakten u itgebre id  kenn is m e t 

Vivendi's 2 0 0 3 /2 0 0 4  line -up .

Vlakbij de Branderburger Tor, dat ver­
licht werd door een heerlijke lente­
zon, keken bijna 150 man (pers, PR, 
bobo's en ontwikkelaars) in een muf 
gebouw naar de nieuwste games van 
Vivendi. De opoffering was het waard, 
al was het alleen al om een sequel te 
kunnen aanschouwen waar ik al lang 
naar uitkijk: Homeworld 2.
Natuurlijk was er veel meer te zien 
dan de nieuwste space RTS van Re­
lic, maar om nu van iedere game het 
persbericht en de features op te lepe­
len... dat leek me minder interessant 
dan de krenten uit de pap te belich­
ten.
Vandaar dat ik op sommige games 
wat dieper inga en andere titels het 
moeten doen met een pennenstreek 
of een kader. Life is all about making 
choices, right?

HaMEWDRI.0 2 /  PC
Het was al bekend dat Homeworld 2 
in de maak was maar eindelijk was 
de game daadwerkelijk speelbaar.

Kenners van de eerste Homeworld 
zullen zich meteen thuisvoelen. De 
game lijkt op het eerste gezicht ook 
sprekend op zijn voorganger, maar al 
snel merk je dat die nevelwolken in 
de achtergrond geen grafische op­
smuk zijn maar een wezenlijk onder­
deel van de gameplay. De wolken, 
waar je doorheen vliegt of waar je je 
ruimteschepen achter verstopt, zijn 
namelijk volledig 3D.
De interface is op de schop gegaan 
zodat praktisch de hele game met de 
muis speelbaar is. Ook kun je ten alle 
tijden waypoints zien zodat je precies 
weet waar je ruimteschepen heen 
vliegen.
De engine is up to date met alle gra­
fische toeters en bellen van vandaag 
de dag. Moederschepen kennen veel 
detail en als je inzoomt op je vloot 
weet je niet wat je ziet. Onafhankelijk

roterend afweergeschut, rookpluimen, 
oplichtende lampjes en paars-roze 
lasers maken van Homeworld 2 weer 
een eyecandy festijn van de bovenste 
plank.
Je kunt zelfs je eigen texturen ont­
werpen en die logo's, afbeeldingen of 
foto' s van je eigen tronie op een spa­
ceship plakken.
+ Dude, het is Homeworld 2!
- N(^ geen minpunten ontdekt

THE HOBBIT /  XBOX /  PS2 /  NOC 
The Hobbit vertelt het verhaal van 
Bilbo Baggins; zijn avontuurlijke 
reis en kennismaking met de Ring. 
Universal heeft het boek van Tolkien 
als uitgangspunt genomen en daar 
vervolgens vrijelijk gameplay om­
heen gebouwd.
Je zou kunnen zeggen dat de ma- '

kers het Tolkien universum in een 
soort Disney sausje hebben gedipt 
want alle karakters en vijanden zien 
er klein en cute (kiddy, zo je wilt) 
uit. Zelfs een spin heeft nog iets 
aaibaars dankzij de typering van de 
graphics. Ook de jonge Bilbo heeft 
een hoog knuffelgehalte en je kunt 
je afvragen of Universal daarin niet 
te ver is doorgeschoten.
De gameplay lijkt een aardige mix te 
worden van jump & run, platformac-

JUDGE DREDDFULL?

Op de ECTS 2002 zagen we Judge Oredd: 
Dredd versus Oeath en waren gematigd 
enthousiast. We (J.J., Jeroen, Ed en Jan) 
speelden over een netwerkje in een be­
paalde map en nu, bijna een balf jaar 
later, showden de makers precies die­
zelfde map en dezelfde gameplay mode 
en liep de game zelfs trager. Het spel is 
verre van polished, zoveel is duidelijk. 
Zo duurt het herladen van je wapen 
meerdere seconden, iets wat dodelijk is 
in het heetst van een Deathmatch en 
bewogen de modellen eerder schaat­
send dan rennend door de map heen. 
Niets van de singleplayer op PC werd 
getoond. We vrezen het ergste...

If, r :  ‘

BARBIE BAMES?

Naast titels puur voor de (hard- 
core)gamer, richt Vivendi zich ook 
op spellen met een educatieve 
touch en Barbie games voor kleine 
meisjes.
Zo zagen we Barbie in de gedaante 
van Assepoester, Rapunsel en een 
Barbie paardrij-game.
We kunnen hier nu wel lacherig 
over gaan doen maar zo gaan 
kleine meisjes tenminste ook een 
keergamen.
Wie weet raken ze hooked en wordt 
de stap naar Counterstrike of 
Command & Conquer een stukje 
minder groot.

B B  P D W E R  U N L IM IT E D  D 5



SPECIAL REPCRT El

VIVENDI LINE-UP 2DD3/2DDA

tie, simpele combat, adventure, ver­
zamelen en puzzelonderdelen. Ui­
teraard speelt The One Ring To Rule 
Them All hierin een rol. 

i De engine laat een fraaie wereld vol 
: magie zien en onder het kiddy uiter- 
: lijk kan veel meer schuilen dan je 
op het eerste gezicht geneigd bent 
te denken.
+ Afwisselende gameplay, aandoen­
lijke karakters, magisch sfeertje 
- De laagdrempelige, kiddy look zal 
niet iedereen aanspreken

HULK XBDX/PC/NGC/PS2/GBA 
Met games als Spider-Man, Batman 
en Superman nog vers in mijn ge­
heugen, kun je begrijpen dat ik niet 
echt stond te springen van opwin­
ding bij de aankondiging van HULK. 
Op de een of andere manier weten 
spelontwikkelaars de vertaalslag van 
superhelden comic & film naar com­
putergame zelden vlekkeloos te ma­
ken.
HULK overtrof wat dat betreft mijn 
verwachtingen. Het spel, dat gelijk­
tijdig uitkomt met de film, ver­
schijnt op ieder denkbaar platform 
en laat je wisselend spelen met we­
tenschapper Bruce Banner en zijn 
alter ego; de groene Hulk.
Als Hulk ben je een enorme ge­
spierde reus die het opneemt tegen 
evil superhelden, diens handlangers 
en de nodige hapgrage beesten. 
Daarnaast maken ook special forces 
en het leger jacht op je.
Als Hulk is het vooral rammen, beu­
ken, springen en met dingen smij­
ten. De omgevingen zijn interactief 
waarbij lantaarnpalen, tonnen met 
explosief materiaal, auto's en ook 
tegenstanders opgepakt en wegge­
smeten kunnen worden.
Verander je in Bruce Banner dan is 
het sluipen en sneaken geblazen

waarbij je zwaarbewapende com­
plexen infiltreert, guards ontloopt en 
zoeklichten ontwijkt. De game heeft 
een supercool cell shaded jasje, het­
geen de game een stijlvolle look 
geeft.
Het zou dus zomaar eens kunnen 
dat HULK voor de verandering een 
goede superhelden game wordt. We 
houden echter een hele dikke slag 
om de (groengespierde) arm...
+ Cell shading, vrijheid, beuken, 
afwisselende gameplay 
- Alweer een game die stealth als 
onderdeel toevoegt
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Beleef Surround Sound in Games en DVD’s

ÏT,.

5.1 SOUND SYSTEM
•  Totaal 6o Watt RMS

•  Houten subwoofer

•  5 Satellieten van hoge kwaliteit

•  Dolby® Digital en Pro-Logic Decoder
•  Meerdere kabels voor volledige

compatibiliteit met a lle game /

consoles I
•  Afstandsbediening I

PRi|^l|2pind sound in games en DVI 
op je favoriete game console!

COMPATIBLE

rCAMECUBÊ

2.1 SOUND SYSTEM ,
•  Totaal 50 Watt RMS ’
•  Houten subwoofer

•  Onafhankelijk van elkaar 

draaibare tweeters en speakers
•  3D geluidseffecten

Q i
De Thrustmaster Sound Systems zijn o.a. verkrijgbaar bij:

Dixons |ElectrioCity|
w w w . d i x o n s . n l  H r —

Q
T h ru s tm a s te r is een div is ie van 

G u ille m o t C o rp o ra tio n  

G u ille m o t BV -  H u izerm aatw eg 3A 

^  ^  1273 N A  H uizen Tel: 035-5288800 u s T m a s T C M t

I www.Uinistmaster.nl
€> G u illem ot C o rp o ra tio n  200 2 .T h ru stm a ste r is e en  g e reg is tree rd  h andelsm erk  van G u illem o t C o rp o ra tio n  S.A .A lle re c h te n  voo rbehouden .M ic roso ft. Xbox en  h e t X box logo zijn h a n d elsm erk en  en /o f ge re g istree rd e  
handelsm erken  van M icrosoft C o rp o ra tio n  in d e  V erenigde S ta te n  en /o f a n d ere  landen . Playstation , Psone zijn h a n delsm erken  en /o f g e re g is tree rd e  h a n d elsm erk en  van Sony C o m p u te r  E n te rta in m e n t Ine. G am eC u b e  
is e en  handelsm erk  van N in tendo  C o.L td. A lle overige h a ndelsm erken  zijn e igendom  van hun  respectievelijke e igenaren . F o to ’s zijn n ie t b indend . Inhoud, o n tw e rp  en  specificaties kunnen  z o n d er  m eld ing  vo o raf kun ­
nen  w orden  gewijzigd en  kunnen  p e r  land verschillen.

http://www.dixons.nl
http://www.Uinistmaster.nl
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BRDUND BDNTRDL Z / PC
Ground Control is nog steeds een 
van mijn favoriete RTS games. Het 
nieuws over een opvolger werd dan 
ook door mij met enthousiasme ont­
vangen.
De game kent een nieuwe engine

waardoor je bijna (net als in High­
land Warriors) helemaal kunt inzoo­
men op je voetsoldaten, gepant­
serde jeeps en tanks. Het is even 
fraai als komisch om je soldaatjes 
vol agressie hun magazijnen te zien 
leegschieten terwijl de camera 
binnen een paar scrolls met je muis- 
wiel als een havik boven het oorlogs­
gebied zit.
In GC had je geen resource, je 
moest het doen met de units die je 
koos. Koos je echter de verkeerde 
units, dan konden latere missies be­
hoorlijk tricky worden. Dat is nu 
aangepast zodat je wel eenheden 
kunt kopen maar de wapendepots 
en fabrieken staan er al. De nadruk 
ligt dus nog steeds op de battles, en 
natuurlijk is het niet zo dat je onbe­
perkt legers uit je gebouwen kunt 
poepen.
Diverse multiplayer modes geven de 
gameplay een extra injectie. Zo kun 
je bijvoorbeeld met vier man in een 
soort Capture The Flag variant tegen 
elkaar strijden waarbij control points 
bezet moeten worden.
+ Waanzinnig gedetailleerd, concept 
verbeterd, multiplayer 
- RTS nr.400384602

BLACK B BRUISED / NGC /  PS 2
Boksgames zijn dun gezaaid en als 
ze al uitkomen, verzandt de game­
play al snel in button bashing.
Rocky bewees dat het anders kon 
maar Black & Bruised volgt meer de 
boksen-met-een-knipoog benadering 
van Ready To Rumble met het uiter­
lijk van Punch Out.
B&B heeft een cell shaded look 
waarbij diverse karakters (dudes &

"NAAST EEN AANTAL MDGELIJKE TOPPERS WAS 
ER DDK VEEL MIDDELMATIGHEID."

Een aantal titels die alweer enige tijd geleden op andere systemen uitkwamen, ver­
schijnen binnenkort opnieuw. Ports dus en dan hebben we het om te beginnen over 
Baldur's Gate: Dark Alliance op de Xbox. De voormalig PS2 arcade RPG met veel hack & 
slash ziet er op de Xbox een tandje scherper en voller uit en de moeilijkheidsgraad is 
iets opgekrikt.
Het PC meesterwerkje Syberia ziet binnenkort het licht op PS2 en Xbox. Dit fraaie point 
& click adventure kent een knap verhaal en leuke puzzels maar levert op de PlaySta­
tion 2 wel flink in op graphics.
Verder brengt Sierra Tribes 2 naar de PS2. De game zal uiteindelijk online moeten gaan 
maar ziet er gewoon spuuglelijk uit. Ik vraag me dan ook sterk af wie hier, met Time- 
Splitters 2 voorhanden, op zit te wachten.
Df er nog iemand op Die Hard: Vendetta zit te wachten, is ook maar de vraag. De ma­
kers denken van wel want de GameCube-naar-PS2-poort is niet 1 op 1. De PS2-versie is 
lastiger (quasi auto-aim) en kent een multiplayer optie die op de Cube nog afwezig 
was.

babes, maar ook een crashtest 
dummy) zichtbaar gehavend ver­
schillende ronden overeind proberen 
te blijven. De game speelt overdui­
delijk leentjebuur bij Ready To 
Rumble. Zo kun je met genoeg ver­
diende bokssterren een bepaalde 
powerup inzetten zodat je boks­
handschoenen oplichten en je tijde­
lijk je tegenstanders alle hoeken van 
de ring kan laten zien. Hoewel ring;

WAR DF THE RING
Vivendi bad ook een gloednieuwe titel 
acbter de hand waar niemand tot op dat 
moment nog van had gehoord. Lord of the 
Rings: War of the Ring. Een RTS in het 
Tolkien universum van de makers van 
Battle Realms; Liquid Entertainment. De 
game is slechts zes maanden in ontwik­
keling, dus veel kon er niet getoond wor­
den. Wel duidelijk is dat de makers een 
massaproduct voor ogen hebben dat ook 
door opa's en oma's gekocht wordt voor 
hun kleinkinderen.
De gameplay zal basic RTS en laagdrem­
pelig zijn. Dok op technologisch gebied 
hoef je geen revoluties te verwachten.

je bokst in vage, statische locaties. 
Het uiterlijk van de game an sich 
sprak me zeer aan en ook de com­
bo's gaan verder dan je tijdens de 
eerste potjes ervaart. Een paar 
flinke knoppencombinaties zorgen 
voor heftige en hilarische over-the- 
top moves.
+ Arty tekenfilmstijl, combo's, 
verschillende karakters 
- Domme settings. Ready To Rumble 
kloon

EN DUS...
Vivendi Universal heeft een hele 
reeks verschillende games op stapel 
staan voor een breed publiek. Naast 
een aantal mogelijke toppers was er 
ook veel middelmatigheid. De aan­
komende E3 heeft het bedrijf echter 
nog vier troeven achter de hand.
Vier grote titels worden daar aange- 
kondigd... en Half-Life 2 zit er niet 
tussen.
Ik denk zelf eerder aan Counter­
strike X (voor de Xbox) en misschien 
een nieuwe Space Quest... ◄

f

De engine van Battle Realms wordt zoals 
het er nu naar uitziet 1 op 1 gebruikt voor 
War Df The Ring. De game moet het bij 
release dus vooral van zijn thematiek 
hebben.
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■  BEL VDDR 2 3  MEI 2 D D 3  NAAR a g D g  g O  g Q  g S g  EN TO ETS JE  TELEFOONNUM M ER IN

■  VERVOLGENS TO ETS JE  OE CODE IN VAN HET KADD DAT JE  W ILT W INNEN

■  JE  ONTVANGT DAN VAN DE COMPUTER EEN BELUKSCDDE

■  DE COMPUTER VERGELIJKT D IT NUMMER M ET DE VOORAF BETROKKEN W INNENDE NUMMERS

■  ALS JE  EEN W INNEND NUMMER HEBT. KRIJB JE  DAT M ETEEN TE HOREN

B JE  KUNT ZO VAAK MEEDOEN ALS JE  WILT, W ANT ELKE KEER ALS JE  BELT ONTVANG JE  VAN DE 

COMPUTER EEN N IEUW  GELUKSNUMMER  

B HET BESPREK DUURT CA. 2  M INUTEN EN KOST € 0 .7 0  PER M INUUT  

B DE W INNAARS KRIJGEN HUN PR IJS  AUTOM ATISCH THUISG ESTUURD

BESCHIKBAAR BESTELD DDDR 
ABAL
w w w .a ca l .nl/ b e l e n w in /

CDDE ai
I X MSI GRAFISCHE KAART 
MSI TIABDCSE-VTDBX 
T.W.V. €  2AB.-

BESCHIKBAAR BESTELD DDDR I  BESCHIKBAAR BESTELD DDDR 
DENDA MULTIMEDIA
w w w .javam ania .nl I w w w .n in t en d d .nl

B O D E  a z
I X BROADBAND RDUTER SMC 
7 0 0 A  ABR T.W.V. €  7B,-

CDDE 03  
I X CDDLERMASTER 
ATB 22C  SYSTEEM- 
KAST T.W.V. €  27B .-
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CDDE DA
2B X JAVAMANIA I CPB)
T.W.V. €  lA.BB

Deze CD-ROM biedt de gebruiker in één klap de 
19 coolste en populairste Java Games voor zijn 
mobiele telefoon die hij snel en gemakkelijk kan 
installeren. Het gewenste spel kan eerst op de 
PC uitgeprobeerd wor­
den en dan meteen via 
een WAP-verbinding 
downloaden of via een 
datakabel, bluetooth- 
of infrarood-verbinding 
gratis uploaden.

Deze CD-ROM is 
geschikt voor de 
volgende toestellen:
Nokia 3410, 3510i, 3650, 5100, 6100, 
6310i, 6610, 6800,7210,7250, 7650 
Siemens SL42 SL45i MT50, M50, C55 
en geeft het beste resultaat bij een beeld­
schermresolutie van 800 x 600 pixels

CaOE D5
I X NINTENDD GAME BUBE 
+ ZELDA: THE WIND WAKER 
T.W.V. €  2BB.-

De jonge Link begint aan zijn grootste avontuur 
aller tijden. Met de hulp van de Wind Waker, 
een magisch dirigeerstokje, zal hij ontzagwek­
kende monsters onder ogen moeten zien, gigan­
tische kerkers moeten doorzoeken en de nodige 
onvergetelijke personages ontmoeten, op zoek 
naar zijn ontvoerde 
zusje.

http://www.acal.nl/belenwin/
http://www.javamania.nl
http://www.nintendd.nl
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BESCHIKBAAR BESTELD DDDR 
DATA BECKER B.V. 
WWW.DATABECKER.NI_

CBBE BB
7  X HIGHLAND WARRIORS CPC) 
T.W.V. €  AB.BB

Vecht mee in de vrijheidstrijd van de Schotten 
in Highland Warriors!
Behalve mentaal moet je ook fysiek opgewassen 
zijn tegen oersterke vijanden, magische krach­
ten, tactische formaties en wisselende seizoe­
nen, Toon je moed in 32 singleplayer-missies en 
de multiplayer-mode. Voor het eerst is het 
mogelijk om in een RTS-game oog in oog te 
staan met de vijand. Nog nooit eerder was een 
strategy- 
game zo 
angstaanja­
gend rea­
listisch...
Durf jij de 
strijd aan?

BESCHIKBAAR BESTELD DDDR 
MABIX ENTERTAINMENT B.V.
w w w .m abix .nl

BBBE B7 
7  X MUSIC 
MAKER 20D 3 
CPO) T.W.V.
€  AB.BB

9 makera

üi

4̂
music,

maker^

BBBE BB 
B X MABIX 
MP3 MAKER 
DIAMOND 
CPB) T.W.V.
€  3B.BB

BESCHIKBAAR BESTELD DDDR 
UBI SOFT ENTERTAINMENT 
w w w .u b is d f t .nl

BBBE BB 
3  X TDM CLANCY'S 
RAINBDW SIX 3: 
RAVEN SHIELD CPB) 
T.W.V. €  AB,BB

BBBE IB 
3  XTDM 
CLANCY'S 
SPLINTER BELL 
CPSZ)
T.W.V. €  BA.BB

BBBE 11 
3  X RAYMAN 3: 
HODFDLUM 
HAVDB CPC) 
T.W.V. €  2B.BB

BESCHIKBAAR BESTELD DOOR 
LOGITECH
WWW.LDBITEBH.BDM

BBBE 12 
A X LCBITEBH
FORCE FEEDBACK WHEEL FCR 
BAMEBUBE T.W.V. €  7B.BB

De krachtige force feedback staat garant voor 
een zo realistisch mogelijke beleving van race- 
games op de Nintendo GameCube. Driften in 
scherpe bochten, met hoge snelheid over 
hobbelige wegen racen en vechten tegen zowel 
onder- als overstuur: liefhebbers van een 
‘true-to-life’ race-ervaring zullen volop genieten 
van de accurate besturing en de weergave van 
krachten die echte coureurs ook ervaren.

BESCHIKBAAR BESTELD DDDR 
CREATIVE
WWW.EURDPE.BREATIVE.BCM

BBBE 13
I X SDUND BLASTER AUDIBY 2  
PLATINUM T.W.V. €  27B .-

BBBE IA
1 X CREATIVE INSPIRE B.l B 7C a 
LUIDSPREKERS T.W.V. €  13B.-

BESCHIKBAAR BESTELD DOORr , 
DAVILEX BAMES B.V. 
WWW.KNIBHTRIDERBAME.BDM
w w w .davilex.nl

BBBE IS
12 X KNIBHT RIDER CPC)
T.W.V. €  2B.BB
Stap in de wereld van de populairste tv-serie 
van de jaren 80 en kruip achter het stuur van 
's werelds meest geavanceerde superauto. 
Knight Industry Two 
Thousand, beter be­
kend als KITT, is 
terug! En dit keer ben 
jij de baas!

k n i g h t  R IDER

P O W E R  U N L IM IT E D  D 5  7 3

http://www.mabix.nl
http://www.ubisdft.nl
http://WWW.LDBITEBH.BDM
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http://www.davilex.nl


((*)) M O B IL E  B A M E N

A a n b ie d e rs  va n  m o b ile  g a m e s

WAAR IS NET ■

I

■  Toen ik  begon aan h e t in  kaa rt 

brengen van a lle  aanb ieders van 

Java- (en andersoortige) gam es, 

raakte  ik  l ic h te l i jk  ge frus tree rd . Wat 

een chaos!

Na veel gepuzzel en gevraag, kwam 
ik tot een indeling van drie verschil­
lende soorten aanbieders van mobile 
games: de onafhankelijken (zoals 
Freemobile, Overloaded en Jamba), 
de mobiele operators (denk dan aan 
Vodafone Live! en KPN i-mode) en

IB9

w
' 3^

o -  ,  >1 s

MDTD GP

de telefoonfabrikanten en/of specia­
listen (bijvoorbeeld Motorola Fun, 
Mophun en Sony Ericsson).
Schrik niet, Ed heeft voor jullie de 
voorselectie gedaan dus dat scheelt 
weer (denk dat de arme ziel de la­
wine aan informatie en statistieken 
nog steeds aan het verwerken is. 
Voor jo u  doe ik  a lles  S lu  L ie  - Ed). 

Op deze pagina’s tabellen met 
daarin het 'hoe en wat' van drie on­
afhankelijke contentaanbieders. De 
rest volgt volgende maand.

KOSTEN
Van tevoren nog even een paar pun­
ten waar je goed op moet letten 
wanneer je een game wilt downloa­
den. Kijk en check goed wat de wer­
kelijke kosten zijn.
Flierbij is de 0900-betaalmethode 
nogal tricky. Ik heb het een aantal 
keer meegemaakt dat ik tot 9 minu­
ten (a €  0,70/min PLUS de kosten

' StsaaS.' ■

79
New & improved! Je racet in deze THQ- , 
klassieker met je Yamaha, Honda of Su- 
zuki-motor over Grand Prix parkoersen 
van Valencia, Rio en Afrika.
Hoewel in principe telkens dezelfde ber­
gen de achtergrond sieren, zien de gra­
phics er netjes uit (vooral als je tegen een 
bord aan rijdt en van je motor valt). _
De tweewieler reageert goed op je naviga- 
tie-instructies. En (nog belangrijker) 
dankzij de'grote'joystick is het stuntelen ^  
met de 2 .4 .6  en 8-toetsen passé.

GETEST DP MOTOROLA T720 •  UITGEVER THQ WIRELESS ■  €  5.- BIJ WWW.MOTDROLAEUN.COM

7A p! ‘VER ur-^L.ip;

PTgm E

van de mobiele verbinding) aan de 
telefoon heb gehangen voor een 
F*#$ck^%ng game (zelfs té

F*#$ck^%ng om er over te schrij­
ven!). EHet werd op een gegeven mo­
ment zo ernstig dat ik vreesde dat

GAMES VGGR WELKE TOESTELLEN?

freemdbile.nl
SIEMENS MOTOROLA SONY ERICSSON 
CS5 ! ;
M(T)5D ;
SLA5I ! :

DVERLDADED.COM

jamba.nl

CAVEMAN

Deze holbewoner heeft me zeer aange­
naam verrast. Al gravend en gouddinge- 
tjes verzamelend moet je je uitweg zien te 
vinden. Het lijkt eenvoudiger dan het is; je 
sluit jezelf namelijk nogal snel in. Daar­
naast moet je oppassen dat je geen rots­
blok tegen je harses aan krijgt.
Enorm pluspunt is dat levels tussentijds 
worden opgeslagen. Eindelijk iemand die 
het begrijpt. Niet meer eindeloos diezelfde 
levels doorspelen voor tussentijds ver­
tier!!!

l ï ï t 'f t 'l l  i ET«-I ITT

i'Si»
2 2 0  ,? ;X 2

GETEST DP NOKIA 7B5D ■  UITGEVER MACRDSPACE ■  €  3.3D (VIA SMS) BIJ WWW.JAMBA.NL

http://WWW.MOTDROLAEUN.COM
http://WWW.JAMBA.NL


M O B IL E  B A M E N  ((•))
DE AANBIEDERS DEEL 1

DE DNAFHANKELIJKEN

de VNU mijn sim zou terugclaimen. 
Dus een klein advies; betaal zoveel 
mogelijk met je mobiele wallet of 
sms. Dan zijn de kosten nog redelijk 
te overzien. (Een uitzondering hierop 
is overigens www.motorolafun.com; 
dit 0900-nummer verbruikt wél 
bedrag en tijd zoals aangegeven.) ◄

VLAGBESCHIP
De P800 is hét paradepaardje van Sony 
Ericsson, ie kunt bijna zeggen dat de tele- 
foonfunctionaliteit ondergeschikt is aan 
de rest. Belangrijke onderdelen zijn bij­
voorbeeld de agendafuncties (ook wel 
Personal Information Management (PIM) 
genoemd) met adresboek en zo, de video- 
en MP3-speler (in stereo) en je kunt met 
de ingebouwde camera redelijke foto's 
maken.
Slimmigheid ten top; je krijgt er bij aan­
koop een universele Sony memorystick 
van 16Mb bij.
Hier kun je foto's, MP3's, tja, eigenlijk kun 
je er van alles op gooien. Je kunt het toe­
stel daarom ook wel met een Mini/Pocket- 
PC vergelijken. Het verstuurt en ontvangt 
gewoon mails en leest Microsoft Word,

Excel, PowerPoint en Adobe Acrobat be­
standen.
De ingebouwde Bluetooth en infrarood 
(IrDA) zorgen ervoor dat je rap en easy 
data kunt oversturen naar een andere 
telefoon (die Bluetooth of IrDA heeft), een 
handheld als een palm of een laptop/PC. 
Fijn detail; er is een eindeloze rits aan 
games en software te downloaden van 
www.sonyericsson.com/handango.
Erg leuk zo'n speeltje, hij is met zijn 
117x59x27 mm alleen een beetje groot 
en, zoals te verwachten viel, behoorlijk 
prijzig.
Zonder abonnement kost deze multifunc­
tionele mobiel €  850,-. maar dan heb je 
ook wat. (Tip: een abonnement erbij 
scheelt al gauw zo'n €  300.)

GENRES
ARCADE ADVENTURE SPORT SHOOTERS PUZZEL EROTIC GRATIS DEMO'S

freemobile.nl 1 ^ ! ^ X X i ^
1
1

DVERLaADED.COM \ : ^ X : ^ X 1 i ^
JAMBA : X ; X

1
X : X 

1
X i X

1
1
1
1

PLATFORMEN
JAVA SYMBIAN MOPHUN

FREEMOBILE.nl ; X
1 1 
1 1

DVERLOADED.COM | X i  ̂ i
JAMBA 1 X

1
1 1 
1 1 
1 1

Let op: dit zijn de prijzen voor de game!!! Het kan dus zijn dat er extra kosten qua dataoverdracht of belminuten aan zitten. 
Noot: alle games voor Nokia 7650 zijn €  5, games voor Palm en Pocket PC zijn tussen €  9,95 - €  29,95

MEN IN BLACK II: ALIEN PURSUIT

JAVA

De buitenaardse wezens schiet je in deze 
first person shooter volledig overhoop 
door met je stylus-pennetje op het touch­
screen de alien naar keuze aan te 
raken/wijzen. Erg effectief.
Het mooie (en vernieuwende) aan deze 
java-game is dat het een 3D-engine heeft, 
zodat je ook echt in een ruimte 'loopt'. Je 
zit alleen wel vast aan een rails.
Verder heb je tussen de levels ook korte 
verhaalstukjes. waardoor de sfeer best 
een beetje neigt naar de console-versie.

"7

GETEST DP SONY ERICSSON P80D ■  UITGEVER EAT HAMMER •  MEEGELEVERD ALS SOETWARE BIJ P8DD

KATDD

JAVA

Katoo volgt enigszins de verhaallijn van de 
oude Mario (je moet een prinses redden 
en je vecht tegen rare monsterfiguren) en 
heeft een hoog Rayman-gehalte, maar dan 
zonder die rondvliegende handjes. Het is 
een slap aftreksel, maar buiten dat is het 
verder wel oké.
De navigatie is even wennen (je gebruikt 
extreem veel toetsen om te springen, 
voor- en achteruit te gaan en te bukken) 
maar als je het eenmaal doorhebt, is het 
een fluitje van een cent.

GETEST DP SIEMENS S55 ■  UITGEVER MACRDSPACE ■

LINUX
SMARTPHDNE
Motorola heeft de allereerste java-smart- 
phone ontwikkeld die gebaseerd is op het 
Linux besturingssysteem. Verwacht wordt 
dat de A760 dit jaar op de markt komt.
In principe zullen in dit toestel - net als 
bij elke andere smartphone - PIM-func- 
ties, ingebouwde camera en video- en 
MP3-speler zitten. Verder is de telefoon 
uitgerust met een kleuren touchscreen, 
ingebouwde Bluetooth en (blablabla, ha- 
wahawahawa) nog veel meer interessante 
technische snufjes.
Wat de telefoon nu echt speciaal maakt, 
is dat de broncodes voor dit toestel vrij 
toegankelijk zijn zodat iedereen er in 
wezen een toepassing voor kan maken. 
Dus als je een beetje een doe-het-zelver 
bent, kun je je tools gewoon downloaden 
en je eigen high-tech applicaties in el­
kaar zetten. Zo ben je tenminste cool als 
nerd (maar ook als je niet zo'n knutselaar 
bent, is het een leuk ding, hoor).

B7

•5 ^  ~  -
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«  H A R D W A R E
GADGETS EN GAMESTUFF

HARDWARE TELEX

ATI heeft de nieuwe Catalyst 3 .2  drivers

gereleased. De nieuwste drivers zorgen er­

voor dat je  3D graphics weer net even soe­

peler gaan lopen, m its  je na tu u rlijk  over 

een ATI kaart beschikt. De drivers hebben 

ATI's M u ltim ed ia  Center 8 .1  software 

su ite  waardoor ook de audio tijden s  het 

gamen weer beter k link t.

Logitech kom t b innenkort m et de Logi­

tech Cordless Controller voor de Xbox. De 

con tro lle r heeft dus geen snoertje en 

maakt gebru ik van de 2.4G H z draadloze 

rad io frequentie  technolog ie. De draadloze 

con tro lle r reageert net zo snel en behoudt 

dezelfde fu n c tio n a lite it als de orig inele 

M icrosoft Xbox controller. Het hebbe­

d ingetje  moet Euro 9 9 ,9 5  gaan kosten.

Hercules kom t m et een nieuwe range 

3D  grafische kaarten gebaseerd op de ATI 

Radeon technolog ie. Vier stuks in totaal 

waarmee Hercules zowel de hardcore als 

de fam iliegebru iker w il bereiken. Hercules 

zal de 3D  Prophet 9 8 0 0  Pro lanceren voor 

de ultra hardcore gebruiker, de 3D 

Prophet 9 6 0 0  Pro voor de hardcore ge­

bruiker, de 3D  Prophet, de 9 2 0 0  Pro en 

3D  Prophet 9 2 0 0  voor de enthousiaste 

gamers en de 3D  Prophet 7 5 0 0  en 3D 

Prophet 7 0 0 0  voor gewoon th u is  en kan- 

toorgebruik. De krachtige 3D  Prophet 

9 8 0 0  Pro heeft een 2 5 6 -b it DDR 

geheugen in te rface  en een 8  pixel 

p ipe line  engine, waar de 3D  Prophet 

9 6 0 0  Pro een quad-p ixel p ipe line  engine, 

en een dual vertex engine heeft. Het is 

maar dat je het weet.

Ilyama heeft de ProLite E 430S  op de 

m arkt gebracht: een 17 inch LCD instap­

model met ingebouwde speakers. De Pro­

Lite E430S heeft een helderheid van 2 5 0  

cm T hoog contrast van 3 5 0 :1  en een 

snelle reac tie tijd  van 25m sec. D it laatste 

is be langrijk  b ij het spelen van games en 

het bekijken van bewegend beeld. De 

m onitor heeft ingebouwde speakers en 

sRGB, wat zorgt voor weergave van de 

w erke lijke kleuren, De adviesprijs  voor 

deze m onitor bedraagt EUR 6 2 9 ,0 0 .

Na de Harry Potter contro llers, de FIFA 

contro llers en de Pokémon contro llers 

kom t Thrustmaster nu m et Splinter Cell 

controllers. De S p lin te r Cell Analog 

Gamepad is een gamepad m et het u ite r­

lijk  van Sam Fisher en het o ffic ië le  S p lin ­

ter Cell logo erop. W ij v inden S p lin te r Cell 

een leuke game, maar d it  gaat wel heel 

ver. W hat’s next, Sam Fisher ondergoed?

De S p lin te r Cell gamepad heeft naast de 

opdrukjes a lle  eigenschappen van een 

standaard P layStation 2  gamepad. N ifty  is 

wel da t a lle  knoppen groen op lich ten  in 

het donker, net als Sam’s m obiele te le ­

foontje  en goggle in de game.

Daarnaast kom t Thrustm aster m et offi­

ciële Splinter Cell cheatcodes. Deze se­

lectie  cheatcodes is in sam enwerking »

7 B  P O W E R  U N L IM I  l 'E n  0 5
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De gamer die ook voor s tijl­
vol gaat, kan natuurlijk een 
LCD schermpje kopen maar 
om games optimaal te spe­
len, ben je toch nog altijd 
beter af met een CRT moni­
tor.
Tenminste to t voorkort, 
want bij de LCD 1501 en de 
1701 van Nec-Mitsubishi is 
de reactiesnelheid zodanig 
dat van wazen en felle 
schitteringen geen sprake 
meer is. Tijdens een demo 
van Take 2's Vietcong was 
het net of we op een CRT 
scherm aan het knallen wa­
ren. Fraai dus.

Zo ook het design. Plat, z il- 
ver-zwart met een toefje 
retro.
De LCD1501 biedt een u it­
stekende resolutie van 
1024 X 768 bij 75 Hz en 
16,2 miljoen kleuren. De 
LCD 1701 display heeft een 
helderen haarscherp beeld 
met een reactietijd van 16 
ms en een resolutie van 
1280x 1024 bij 60 Hz. 
Beide modellen zijn uitge­
rust met een NTAA-functie 
{Non Touch Auto Adjust­
ment); automatische sig- 
naaltest bij het aansluiten 
van de monitor op de PC

voor een stabiel en gede­
tailleerd beeld.
De helderheid van de 1501 
heeft een kijkhoek van 120° 
horizontaal en 90° verticaal 
bij een contrastverhouding 
van 10:1, en biedt ook bij 
multiscreen mogelijkheden 
(meerdere monitors naast 
elkaar) een puike beeld­
kwaliteit, De 17-inch heeft 
een grote kijkhoek van 140° 
horizontaal en verticaal, bij 
een contrastverhouding van 
10:1.
Het mooie is dat beide 
platte beeldbuisjes heel re­
delijk geprijsd zijn.

P C - P R IJ S :€  3 9 9 , - ( I5 D I ) E N €  5 9 9 , - ( I7  
INFD: BAXTER PUBLIC RELATIONS -TEL: 0 3 0

DISTRIBUTEUR: NEC-MITSUBISHI 
HDD •  WWW.NEC-MITSUBISHI.COM

★ ★ ★ ★ T V

■  BADDEREN DP STAND

Deze jacuzzi staat op mijn verlanglijstje: 
de 'La Scala'; echt geiler kan home en­
tertainment niet worden. Het bubbelbad 
is groot genoeg om er met z’n tweetjes 
ruim in te liggen en is uitgerust met een 
42-incb plasmascherm. De jacuzzi-boys 
hebben er gelijk een surround-sound 
systeem, DVD-speler en een CD en radio 
ingegooid.
Naast de stuwende waterkrachten waar 
een jacuzzi om bekend staat, krijg je er 
ook een (let op) drijvende afstandsbedie­
ning bij, die op commando van je vinger­
toppen al het wonderbaarlijke multimedia-

3D TAMABDCHI

Huisdieren zijn leuk maar na een paar maanden 
heb je geen zin meer om de kattenbak te verscho­
nen, de hond in weer en wind uit te laten of het 
aquarium te verversen. Robot Pino is echter een 
goede en makkelijke manier om iedereen te laten 
zien dat je weldegelijk verantwoordelijkheidsgevoel 
hebt, zonder dat er weer een verhongerde hamster 
hoeft te worden begraven.
Pino is een jonge, kwetsbare robot en heeft aan­
dacht en verzorging nodig om zijn behendigheden in 
lopen, zingen, dansen en spelen te ontwikkelen. Af­
hankelijk van de hoeveelheid (en geaardheid van) 
de aandacht die je hem schenkt, wordt Pino een 
verlegen, stout of vriendelijk robotje.
Saillant detail, zet twee Pino's tegenover elkaar en 
ze communiceren met elkaar. Als je genoeg van 
hem krijgt, druk je z'n hoofd gewoon tien seconden 
in.
V o o r€  72,80 bij www.firebox.com.

geweld op je loslaat.
Hij kost 29000 dollar en komt in gelimi­
teerde oplage op de markt. Jammer dat 
ik net jarig ben geweest... 
(www.jacuzzi.com)

SDNY CS9DI CD 
WALKMAN

De Sony CS901 is een draagbare 
CD-speler waar heel erg goed geluid 
uitkomt; het lijkt wel alsof je je per­
soonlijke surround-sound system mee­
draagt, zonder dat je trommelvliezen 
dusdanig beschadigd raken dat ze uren 
na blijven suizen.
Hij draait zowel gewone CD's als MP3's 
af, is schok- en waterbestendig, 
esthetisch verantwoord én, niet onbe­
langrijk, heeft een prijskaartje van 
€  269,-.

http://WWW.NEC-MITSUBISHI.COM
http://www.firebox.com
http://www.jacuzzi.com


WACHTWaORD: IRIS
n

De Panasonic Authenticam is deels 
webcam en deels beveiligingsapparaat. 
Het ding maakt een foto van je iris en 
gebruikt het als wachtwoord voor je 
PC. Het is met zijn €  407,57 erg duur 
én het is een nieuw concept, wat dus 
betekent dat er in principe nog veel 
kinderziektes aan zitten. 
Desalniettemin werkt het, alhoewel de 
kwaliteit van de webcam te wensen 
overlaat. De Authenticam laat vooral 
zien waar beveiliging en biometrie 
naartoe gaan, maar je moet wel goed 
paranoia zijn om het ding nd aan te 
schaffen.

Het komt er op neer dat het apparaat, waar 
de Splashmodule in zit, begint op te laden 
wanneer het op het matje wordt gelegd. 
Eindelijk van al die draden verlost!
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■  DRAADLOOS DPLADEN

Alle mobiele apparatuur opladen door ze 
simpelweg op een matje te leggen? As if! 
Het bedrijf Splashpower bewijst dat het 
kan. Door gebruik te maken van inductieve 
stroomoverdracht kunnen batterijen zonder 
adapter opgeladen worden.
De oplossing bestaat u it de Splashmodule, 
een superdunne ontvangermodule ontwor­
pen voor PDA's, mobiele telefoons en 
elektronische producten, gecombineerd 
met de Splashpad, een dun (<6mm) matje 
dat je in het stopcontact duwt.

USB-BEKTE

De afgelopen tijd zijn er steeds meer 
usb-spulletjes op de markt gekomen. 
Vaak compleet nutteloos maar soms erg 
leuk.
De hot cup van het Japanse bedrijf 'Dreams 
come true' past perfect in dit rijtje. Zin in 
een warm kopje thee? Plug gewoon dat 
ding in je Mac of PC en alles komt goed! 
(http://www.dct-net.co.jp)

INVISIBLE MAN

De Japanse (hoe kan het ook anders) wetenschapper Susumu Tachi heeft een jas ont­
wikkeld waarin je onzichtbaar iijkt/wordt. Deze professor, gespecialiseerd in optische 
camouflagetechnologie aan de Universiteit in Tokyo, is in een vroeg stadium van zijn 

■  -  onderzoek en hoopt gecamoufleerde objec
i  ̂ - ten uiteindelijk nagenoeg transparant te

; ^  ; . '  kunnen maken.
De truc? Geen hocus-pocus, maar een zo- 
genoemde 'viewfinder' die bewegende beel 

I den achter de drager gebruikt om een 
‘ transparant effect teweeg te brengen. Wat 

heb je daar op te zeggen, Harry Potter!

SOUND BLASTER AUDIGY 2 PLATINUM EX
Hebben we net een paar num­
mers geleden de Sound 
Blaster Audigy 2 Platinum de 
revue laten passeren, komt 
Creative doodleuk met wéér 
een nieuwe geluidskaart op de 
proppen. En wat voor eentje! 
Deze kaart is echt het walhalla 
voor de gamer die ook bezig is 
met muziek en andersom.
Met andere woorden, als je je 
PC alleen gebruikt om lekker 

.surround te gamen, dan moet 
Ie  deze kaart niet kopen. Ben 
je daarentegen een muzikale 
donder die graag muziek sam- 
pelt, zelf muziek maakt of in ­
strumenten aan zijn PC hangt, 
dan kun je met deze nieuwe 
geluidskaart opeens net zo

veel als in een medium ge­
luidsstudio.
Deze geluidskaart met THX- 
certificaa t biedt 24-b its /96 
kHz-opnames met de kwalite it 
van 6-kanaals DVD-Audio. De 
set bestaat u it een interne 
PCI-kaart met Audigy 2-pro- 
cessor enerzijds en een ge­
bruiksvriendelijke externe Au­
digy 2 module anderzijds. 
Hierdoor beschikken gebrui­
kers over aanslu itm ogelijkhe­
den van studieniveau: drie 
analoge stereoaansluitingen, 
aansluitingen voor optische en 
coaxiale d ig ita le  invoer en u it­
voer, echte MIDI-invoeren - 
uitvoer en twee FireWire-poor- 
ten. Ook zaken als EAX

Advanced HD en Hardware Di­
rect X in games, Dolby\Digital 
EX in DVD-films en 6.1-sur- 
roundgeluid in games, muziek 
en film s  ontbreken niet aan 
het lijs tje  van imponerende 
features.
Een uitgebreid pakket muziek- 
software houden producers in 
spé wel even zoet: Steinberg 
Cubasis VST 4.0 Creative Edi­
tie  met Wavelab Lite 2.0. 
Ableton Live 1.5 Crea­
tive Edition, Native 
Instruments 
Traktor DJ 
Creative 
Edition en 
Image Line 
FruityLoops

Pro 3.5 Creative Edition. 
M inpunt is de prijs, die zit 
echt aan het high-end spec­
trum.

PC •  PRIJS: 2 8 3  EURO ■  DISTRIBUTEUR: CREATIVE EABS ■  TEL D II-323D D 8I

H A R D W A R E  «
ETS EN BAMESTUFF

HARDWARE TELEX

«  m et Ubi Soft on tw ikke ld en wordt on­

dersteund door Cheatcode S technologie. 

Door de cheatcodes te  gebruiken hebben 

de spelers in een keer toegang to t alle ge­

bieden van de game en de meest geavan­

ceerde h igh tech u itrus ting  en gadgets van 

Sam Fisher. A lleen voor m ietjes na tuurlijk .

A ls je echt n ie t weet wat je m et je geld 

moet doen en je w ilt de meest brute TV 

ooit, dan kun je nu de Scenium  III - 

61TW 610S  pro jectie te levis ie  m et inge­

bouwde DVD-speler aanschaffen. D it s t i j l ­

volle bakbeest is de crème de la crème 

van Thomson. M et een beelddiagonaal 

van 61 inch (1 5 5  cen tim ete r) is d it  model 

een van de grootste TV's m et een pro jec­

tiescherm  m om enteel verkrijgbaar. De 

pro jectie te lev is ie  beschikt over V irtual 

Dolby Surround m et een muziekvermogen 

van 8 0  w att en is voorzien van drie 

SCART-aansluitingen.

De Microsoft hardware d iv is ie  bestaat 

alweer 2 0 {!) jaar en da t is reden voor een 

feestje. M icrosoft heeft d rie  speciale edi­

ties van haar Wireless Optical Mouse u it­

gebracht onder de naam feestbeestjes. De 

Black, Blue en Ice versie zien er net weer 

even wat strakker u it dan de reguliere ver­

sies en b ij aankoop van een van deze 

m uisjes krijg  je 10 euro terug. Da's 

gein ig.

Inte l in troduceerde onlangs op 

Schipho l de Intel Centrino Mobiele Tech­

nologie. Inte l Centrino m obiele techno lo ­

gie om vat een nieuwe m obiele processor, 

bijbehorende ch ipsets en draadloze 

(8 0 2 .1 1 ) ne tw erk fu nctiona lite it, d ie  geop­

tim a liseerd  z ijn  om m et elkaar samen te 

werken.

Naast de draadloze com m un ica tiem o­

ge lijkheden zorgt de nieuwe technolog ie 

er ook voor da t de ba tte rijen  van laptops 

langer mee gaan en dat lich tere  en du n ­

nere notebooks gebouwd kunnen worden 

m et hoge prestaties. Kortom, dunnere 

mooiere laptops waar je zonder problem en 

3D games op kun t spelen, waar je langer 

op kunt werken (in het v lieg tu ig  bij-voor- 

beeld) en waar je op diverse WiFi hotspots 

over de wereld draadloos kun t inloggen 

om te m ailen of te in te rne tten . Draadloze 

technolog ie  begint e ind e lijk  volwassen te 

worden!

nVidia heeft op de CeBIT de nieuwe 

GeForce FX G o 5600  en G o5200 getoond. 

Deze nieuwe DirectX 9 .0  processors zijn 

bedoeld voor gebruik in laptops en laten 

je op een draagbaar systeem de nieuwste 

3D  games spelen.

De nieuwe processors hebben onder an­

dere de bekende C ineFX-archtitectuur. 

Daarnaast maken ze ook gebruik van de 

nieuwe nVidia PowerM izer 2 .0 -techn iek  

waarmee het u ite rste u it de accu gehaald 

wordt. De nieuwe FX-jes komen al zeer 

b innenkort beschikbaar.

^DVVt u n l i m i t e d  D 5  7 7
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T o n y  H a w k  s  P r o  S k a t e r ® 4 ,  a l l e e n  o p  d e  T 3 1 0 .
Hij heeft een echte joystick voor de meest perfecte bewegingen. Verder een kleurendisplay en een polyfoon 
geluidssysteem voor de ultieme spelbeleving. Bovendien kun je met de CommuniCam™ en de foto-editing software 
foto's maken, bewerken en verzenden naar je vrienden. De T310. Full of tricks dus. w ww.SonyEricsson.com /T310.

j l ^  H f iH D F L iiH T  
I k l  SM X 1 .0

1̂27 S'»-,,

t© 1999-2003 Activision. Inc. and its affiliates. All rights reserved. Activision and Pro Skater are registered trademarks and Activision 02  and Sports Revolution are trademarks of Activision, Inc. 
and its affiliates. All rights reserved. Tony Hawk is a trademark of Tony Hawk. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners. Game Code © 2000-2003 JAMDAT ^
Mobile Inc. All rights resen/ed. JAMDAT and JAMDAT Mobile are trademarks of JAMDAT Mobile Inc. Co-published with Activision and distributed by JAMDAT Mobile under license from Activision. J U I V l i  J H  |

http://www.SonyEricsson.com/T310
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■  DEMDCHECK

ABSOLUTE TETRIS
Oude liefde roest niet en een goed potje Te­
tris  is nooit weg. Asbolute Tetris is nog a l­
tijd  verslavend, ook nret nieuwe 32 bit, 3D 
graphics.
Score: ★ ★ ★ .
www.atetris.com

DTM RACE DRIVER
Deze PS2 racer is er eindelijk voor de PC 
(en Xbox) met meer wagens, snellere fra- 
merate en fraaie effecten zoals motion 
blur. Een tes trit op tijd , een soapy tussen- 
film pje en een race tegen andere wagens 
geven een goede indruk van wat je van de 
totale game mag verwachten. , . - v  ; 
Score: ★ ★ ★ ★ j
www.codemasters.com/tocaracedriver

HARBINGER
Deze actie-RPG met Diablo-gameplay 
speelt zich af in de ruimte maar het ziet er 
allemaal een beetje achterhaald uit, De 
gameplay is erg simpel en de twee level- 
tjes heb je dan ook zo uitgeklikt.
Score:

WARRIOR KINGS: 
BATTLES
Skate was een paar nummers geleden erg 
down met de opvolger van Warrior Kings. 

l'Ook nu weer veel immense battles met ver­
draaid knap reagerende Generaals. Check 
de demo voorben klein voorproefje.

www.warriorkingsbattles.com

RAINBOW SIX: RAVEN 
SHIELD
E^is een vernieuwde demo van Raven 
Shield. Naast de multiplayer demo die ook 
is geupdate, kun je nu een vette demo van 
bijna 225 Mb downen. Deze nieuwe stan­
daard voor squad based gameplay is van ■ ■ 
hoog niveau en ziet er erg lekker uit.
Score: ★ ★ ★ ★ j

CONFLICT IN SOMALIA
Moderne oorlogen uit het nabije verleden blijven de Mod community inspireren. Conflict 
In Somalia is een BF 1942 Mod die net als bij haar grote voorbeeld, teamplay voorop 
stelt door het gebruik van 
verschillende klassen. Deze 
modificatie brengt bovendien 
een realistisch schademodel 
waardoor je minder goed kan 
richten als je in je arm bent 
geschoten, of langzamer bent 
bij een wond in je been. Ook 
het vernietigen van grote 
voorwerpen zoals bruggen en 
complete gebouwen behoort 
tot de mogelijkheden. 
http://cismod. com/index. php

m MODS B MAPS
-------------------------------------------------------------------------- -—

I Q  Binnenkort te verkrijgen; de officiële 
I eerste mappack voor C&C: Generals. Dat 

er nog maar veel mogen volgen.
Q i r  is een nieuw gebouw voor Sim City 4 
te downloaden, en wel New York's Grand 

g Central Station.
Gamers kunnen tien dagen gratis Neo- 

cron spelen via de 10-Day Free Trial 
Download (www.neocron.com).

Q  Nog steeds lekker aan het mythen in 
; Age of Mythology? Haal dan even patch 
I 1.04 op. En pak dan ook gelijk 1.4 van 

C&C: Generals mee, samen met versie 
I 2.15 van MoHAA: Spearhead en 1.29 van 

Neverwinter Nights.
r i  Er zijn twee nieuwe mods voor Unreal 
Tournament 2003 in de maak: UnreaiOps

en Maximum Velocity Paintball. Het i 
maar dat je het weet.

HALF-LIFE: THE BATTLE GROUNDS
Geruchten over Half-Life 2 
houden ons in de greep, 
maar ondertussen gaan de 
Mods voor Half-Life ge­
woon door. Deze keer een 
zeer afwijkende, namelijk 
the Battle Grounds.
Deze Mod speelt zich af t i j ­
dens de eerste Revolutio­
naire Oorlog in Amerika 
waarin Engelsen en Ameri­
kanen elkaar met musket­
ten en kanonnen te li jf  g in­
gen, De Mod gaat voor een 
authentiek gevoel waarbij 
de soldaten in vol ornaat 
(rode kostuumpjes, witte 
pruikjes, zwart gelakte 
laarsjes) elkaar naar het 
leven stonden. Een frisse 
en puike modificatie! 
www.bgmod.com

: QAMEN EN HET WEB

ONLINE FLASH

■  Star Wars: Clone Wars kom t ook naar de 

Xbox. En dat is nog n ie t alles, de game 

ondersteunt Xbox Live. Acht spelers kun­

nen zich teg e lijk  u itleven in K ing-of-the- 

H ill, Co-Op Endurance, Team Strategy en 

Deathm atch.

■  Een nieuwe versie van No One Lives 

Forever 2 kun je nu downloaden, te  weten 

versie 1.3 . Deze vu lt de game aan m et de 

nieuwe m u ltip laye r modes Team Death­

m atch en Doomsday, alsook een tr its  kers­

verse m u ltip laye r maps

■  Amped 2 is in de maak. De game heeft 

snowboard legendes Jeremy Jones en Mi- 

key LeBlanc in de game, het spel wordt 

veel groter en bovendien is de game 

speelbaar via Xbox Live.

■  Het l i jk t  wel o f er iedere dag een 

MMORPG wordt aangekondigd. Deze keer 

is het Ghouls 'n' Ghosts Online van Capcom. 

Het neemt de gam eplay elem enten van 

Ghost &  G oblins en m ix t d ie  tegen de 

achtergrond van de Koning A rthu r legen­

des. Oh, jo lly !

■  M icrosoft medewerkers hebben gelekt 

dat Rare m om enteel bezig is met Conkers 

Bad Fur Day Online. Wat d it  voor een game 

wordt? M isschien iets m et on line  en veel 

schelden?

■  De o ffic ië le  release van The Sims Online 

is voor Europa voor onbepaalde t ijd  u itge ­

steld . Men was n ie t tevreden over de 

game in z ijn  hu id ige vorm en wacht voor 

de Europese release to t ergens deze zo­

mer.

■  Of The Sims 2 ook on line  gaat, is overi­

gens nog helemaal n ie t du id e lijk .

■  Ondanks het tegenvallende succes van 

C&C: Renegade spelen steeds meer gamers 

de on line  gamemodes ervan. Na de no­

dige patches loopt alles inm idde ls  als een 

tre in . M isschien toch  maar weer eens u it 

de kast halen?

■  Zucht. Star Wars: Galaxies is weer eens 

u itgeste ld . Wanneer de game nu u itkom t 

weet alleen Darth Vader h im se lf.

■  S ierra 's n ieuwste SWAT game voor de 

PC, Urban Justice (n ie t te  verwarren met 

de Xbox game SWAT: G lobal S trike), is 

weer u itgeste ld . Het spel kom t n ie t meer 

in 2 0 0 3  u it. Naast zestien singleplayer 

m issies kom t de game begin 2 0 0 4  m et 

Team Co-Op, Versus Co-Op en Death­

m atch, Heeft Ubi Soft d it  jaar nog lekker 

de t ijd  om er voor Raven Shield nog twee 

add-ons u it te poepen.

P G W E P  U N L IM I  I ED D 5  7 9
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Ü J U D G E  E D

J U D B
GBA SP, WAT MOETEN WE ER MEET
FACTS
J.J. vs  JERDEN 
□NDERWERP: GBA SP

"Kennelijk schaamt J.J. zich een heetje 
voor zijn apparaatje."

EDELACHTBARE.
J . J . :  Ik ben ernstig teleurgesteld 
in Nintendo en de GBA SP. Mis­
schien niet zo zeer in de handheld 
console zelf, die ziet er flex uit, 
maar in het gebaar op zich. Want 
wat moeten we er mee? We hebben 
toch al een GBA, weliswaar een 
slecht verlichte, maar toch. En in 
mijn opinie weet Nintendo het zelf 
ook niet, want ze richten zich niet 
eens op ons gamers. Ze adverteren 
richting de adult market, de volwas­
sen markt. Zie je jouw vader al Ad­
vance Wars spelen in de trein? Die 
gaat niet eens met de trein.
Punt is, de SP is een absoluut cool 
ding, maar zo had de GBA er vanaf 
het begin uit moeten zien. Nu is het 
dikke mosterd na de maaltijd.
En dat was niet erg geweest als de 
GameCube niet een lekker steuntje 
in de rug had kunnen gebruiken. 
Toen ik een aantal maanden geleden 
hoorde dat Nintendo met iets groots 
kwam, hoopte, ik dat het iets moois 
voor de NGC zou zijn. Een waan-

B D  P Q W E R  ! IN L IM IT E D  G 5

zinnig online plan, een geheel 
nieuwe gameserie, etc. Maar de 
SP... ik denk niet dat er veel gamers 
zijn geweest, die de vlag hebben uit­
gehangen. Op jou na dan Jeroen.... 
■JERDEN: Vanwaar deze be­
schuldiging, alsof ikzelf de GBA SP 
uitgevonden zou hebben? De vlag 
heb ik ook niet uitgehangen (heb 
geen vlaggenstok) en als je de tekst 
grondig had bestudeerd, ben ik niet 
overdreven blij met het apparaat.
De vraag is, moet ik teleurgesteld 
zijn omdat ik ander nieuws had ver­
wacht van Nintendo of moet ik ob­
jectief dit laatste apparaat beoorde­
len? Ik koos voor het laatste en 
objectief gezien is het een al­
leraardigst apparaat.
Jouw argumentatie, dat de GBA er 
zo vanaf dag één uit had moeten 
zien, is ook niet echt relevant. Aan­
gezien je dit kan blijven roepen, 'ja 
maar zo had de PlayStation er vanaf 
dag één uit moeten zien', bij tech­
niek is het immers zo dat je altijd 
achter de feiten aan blijft lopen. 
J . J . :  Het ontbreken van een back­
light functie vind ik toch echt een 
grote fout bij de GBA. Gelul met 
technische vooruitgang; backlight 
schermpjes waren op het moment 
van launch geen revolutionaire uit­
vinding.
Als reden werd opgegeven dat het 
apparaat anders te duur zou worden. 
Maar nu kan het opeens allemaal 
wel voor vrijwel dezelfde prijs. En in 
plaats dat ze zich dan richten op de 
doelgroep die Nintendo trouw is, de 
hardcore gamer, richten ze zich op 
de casual, iets oudere gamer. Ik vind 
dat geen klantenbinding moet ik 
zeggen. Of word ik nu te emotio­
neel?
JIERDEN: Een lampje achter 
het scherm plaatsen was al mogelijk 
inderdaad, zie bijvoorbeeid de 
GameGear van Sega. Nintendo heeft 
er echter voor gekozen om dit niet te 
doen. Het vreet namelijk batterijen, 
zie nogmaals de GameGear.
Met de hedendaagse techniek is het 
echter mogelijk om de GBA te voor­
zien van een lampje en een oplaad­
bare lithium batterij, die we ook 
terugzien in mobiele telefoons.

Over het richten op een andere doel­
groep, daarvoor wil ik Jurjen even als 
getuige-deskundige uitnodigen om 
dit toe te lichten.
JU R JE N : Edelachtbare ik ont­
ken alles! Oh? Kan dat niet? Ik ben 
getuige? Van wat dan? Doelgroep 
GBA SP?
Tja, natuurlijk richt Nintendo zich 
hiermee niet op de hardcore gamer 
of de trouwe fan. De GBA SP is ge­
woon een schaamteloos commerci­
eel ding, waarmee Nintendo duide­
lijk op de moderne meeloopmassa 
mikt.
Moeten we ons daar druk om ma­
ken? Tuurlijk niet, gewoon aanschaf­
fen dat ding, en verder niet te veel 
over nadenken.
J .J . .  Wat batterijen betreft, de

meeste gamers hebben zo'n oplaad- 
ding of stekker gekocht, dus ik blijf 
dat slapjes vinden.
Ik ben misschien gefrustreerd dat 
mijn GBA niet lekker gamed gedu­
rende grote delen van de dag. En je 
denkt toch niet dat ik in de trein of 
vliegtuig met zo'n lampje erboven ga 
spelen. Ben geen kind van zes.
Nu is die casual meeloper straks 
cooler dan ik, de ware gamefreak 
Als ze dan zo cool willen zijn, dan 
hadden ze meteen een telefoon in 
de SP moeten bouwen. Hadden No­
kia en Ericsson wel kunnen inpak­
ken.
JERO EN : Kennelijk schaamt 
J.J. zich een beetje voor zijn appa­
raatje. Maar Edelachtbare aan u het 
laatste woord natuurlijk.

JUDGE ED DDRDEELT...
Ik heb medelijden met mannen die zich schamen voor hun apparaatje maar dit terzijde. 
Ik ga in deze graag af op de getuige-deskundige die stelt dat de GBA SP een schaamte­
loos commercieel ding is. Ik heb zelfs sterke vermoedens dat Nintendo zo commercieel 
is dat hier weleens sprake zou kunnen zijn van een vooropgezet plannetje: maak een 
apparaat waarvan je al weet dat 't niet perfect is. zodat je binnen korte tijd de betere 
opvolger kunt introduceren.
Logisch dat de GBA kopers (zeker zij die het apparaat onlangs nog aanschaften) zich 
gefrustreerd voelen.
Dat J.J. interessanter nieuws van Nintendo 
had verwacht, is een non-argument maar 
verder ga ik voor een groot deel met hem 
mee.
Ik veroordeel derhalve Nintendo tot het 
halveren van de prijs van de 'oude' GBA of 
het geven van een nog nader door mij vast 
te stellen inruilpremie bij aanschaf van een 
nieuwe SP. Tevens verwacht ik van het be­
drijf enkele GBA SP's in mijn postvakje ter 
evaluatie.



Ajax in de kwartfinales ChampionsLeague, Nederlands elftal op 
weg naar Portugal... maar ook het PU-team staat al jaren z'n 
mannetje op de internationale velden.
Allemaal zijn ze ervan overtuigd dat als hun talent op tijd was 
ontdekt en op de juiste waarde geschat, Nederland allang 
wereldkampioen was geweest. Zelfs met negen man waren ze 
over alle tegenstanders heengewalst. Hier de opstelling waarin 
het team de fans maandelijks in extase brengt.

W H iE ^ lf S H S n ]

Gevreesd om zijn snelheid is spits 
Ricardo de Zoefzoefaria. Dat wil 

I zeggen, als ie op tijd z'n bed 
uitkomt voor de wedstrijd.
Helaas heeft Ricardo een beetje 
vedetteneigingen en deelt hij zelfs 
tijdens de wedstrijd handtekeningen 
uit aan de tegenstanders. 
Legendarisch is inmiddels z’n ex­
cuus bij slecht presteren; “ Ricardo 
was een beetje moe.”

Voorstopper Jan Johan Belderok Jr. heeft 
een te lange naam voor z'n shirt, daar staat 
dan ook op: Joan Bedelnok. Z'n enorme 
platte voorhoofd maakt hem zeer kopsterk 
en z'n ‘Lee Towers' bewegingen in duels ge­
vreesd bij menig aanvaller.
Gaat voor z'n trainer door de muur en vat 
dat nog weleens te letterlijk op.

The Axe from Assen is de bij­
naam van linksback Tiersma 
die er om bekend staat de 
botte bijl met liefde te hante­
ren. Berucht zijn z'n slidingen 
op strothoogte. Wil bij een 
grote voorsprong nog wel­
eens wegdromen.
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De as wordt bespeeld door dienende 
middenvelder Jeroen en pitbull Boris. Zwak 
punt van Jeroen is dat ie vergeet de bal het 
werk te laten doen, maar de leren knikker 
het liefst zelf overal persoonlijk op een 
dienblaadje serveert.
Dit tot ergernis van Kale B. die hem daar na 
de wedstrijd vaak op aanspreekt, hetgeen 
regelmatig op een handgemeen uitloopt.

/Y \A A c D o n a )

______

Spelbepaler Niels doet 
geen stap te veel en 
vanwege z’n drink en 
rookgedrag is dat ook 
fysiek niet mogelijk. 
Bedenkt de meest inge 
nieuze tactieken die al 
leen hij zelf snapt, en 
soms hij zelf ook niet.

sluitpost Siu Lie. Maakt haar gebrek
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JE m  een KcneL 
VAÜ... en KAAL.
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Na deze blik in bet programma­
boekje zal voor iedereen duidelijk 

L  zijn waarom dit team al bijna tien 
jaar aan de top staat.

E ï  Toch is het een ploeg waar de trai­
ner z’n handen vol aan heeft, ge-

i
tuige z'n verzuchting na het laatste 
kampioenschap: “ze maken het 
weliswaar elke maand waar, maar 
het blijft natuurlijk een eigenwijs, 
arrogant, ongedisciplineerd, slor­
dig, lui, brutaal zooitje, dat weleens 
^ vergeet dat er nog genoeg zwakke 
punten zijn om aan te werken".
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l!l H E T  L A A T S T E  W D D R D
DNE-LINERS

TDM AND JERRY; DE TDM CLANCY'S

Zeer laagdrempelig, weinig innovatief 
platformspelletje voor de kleintjes

Middelmatige party knokgame voor het 
hele gezin.

Zeer degelijke team based strategie 
shooter.

Dankzij Infogrames kan iedereen nu ge­
nieten van de eerste twee delen van deze 
succesvolle serie.

Hakken hakken, hakken en nog eens hak­
ken, dus vooral leuk als je van hakken
houdt

De man van staal lijk t eerder de man van 
drilpudding; wat een verschrikkelijk 
slappe zooi!

Een beetje in de vergetelheid geraakte 
survival horror

Goede racer die het niet haalt bij de door 
DTM gezette standaard op de Xbox.

Ook de Xbox-versie is heerlijk en kent 
dezelfde verslavende gameplay.

WORD NU ABONNEE!!! 
CHECK PAGINA 26
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Power U n lim ite d  4

V N U  B u s ine ss  P u b lic a t io n s  *

H o o fd re d a c te u r N ie ls  R oode nb urg  

E in d re d a c te u r Ed W ig gem ans

R e d a c tie  R icha rd  S im on , Jan -Johan Be lde ro k, B o ns van de  Ven.

Jan M eyröos, Jeroen R od in g , Ju r je n  T iersm a, S iu  L ie  Tan.

R ed a c tie -a s s is te n te  Sa nd ra  van H erw erden 0 2 3 - 5 4 6 3 3 4 6  (n ie t  voor

ch e a tc o d e s  e .d .)  m a  t/m  do  0 9 .0 0 - 1 7 .0 0  uu r

R e d ac tie -a d res  Power U n lim ite d , Po stb us 1 9 1 3 , 2 0 0 3  B A  H aa rle m

In te rn e t w w w .pow e rw e b .n l

V o rm gev ing W onderw orks, H aarlem

M a rk e tin g  C ha n ta l S m it ( ju n io r  b la dm an ag er. 0 2 3 - 5 4 6 3 3 6 6 )

Ben R u tte  (b lad m a na ge r, 0 2 3 - 5 4 6 3 7 6 2 }

U itg e v e r Joop U ite n d a a l

V N U  La bs M a rt i jn  O verm an (coö rd in a to r)

A d v e rte n tie s  R eserve ringen: te l:  0 2 3 - 5 4 6 3 4 0 7  fa x ; 0 2 3 - 5 4 6 5 5 0 8

E -m a il: sa le s O b p .v n u .c o m

w w w .vn u b p .n l

A c c o u n t m anagers : K a re i B rosh u is , S te fa n  Joo ste n, R ocky W ilson

A c c o u n t m anager b in n e n d ie n s t: Ja n e t R obben

G rou p  A c c o u n t M anager: W ilc o  van de  K u ijt

In te rn a tio n a l A d v e rtis in g  S a les R e p re sen ta tion

w w w .g lob a lrep s .com  ^

U SA: te l:  1 4 1 5  2 4 9  1 6 2 0 , fa x : 1 4 1 5  2 4 9  1 6 3 0

E u ro p e /A s ia /M id d le  East:

te l:  4 4  2 0 7  3 1 6  9 6 3 8 ,  fax: 4 4  2 0 7  3 1 6  9 7 7 4

D ru k R oto  S m ee ts  U tre c h t

K la n te n se rv ice  0 2 3 - 5 5 6 6 6 0 5  m a -v r 0 9 .0 0 - 2 0 .0 0  uur. 

se rv ice te a m O sa n o m a -u itg e ve rs .n l

A b o n n e m e n te n  W ilt u  een a b o n n e m e n t o f h e b t u vragen ove r uw  

ab o n n e m e n t, w e lko m stca d e a u  o f de  bezo rg in g , s c h r ijf  da n  naar 

Power U n lim ite d , A n tw o o rd n u m m e r 2 (X )5 7 , 2 1 3 0  RE te  H oo fdd orp , 

o f bet m e t 0 2 3 - 5 5 6 6 7 8 9  (m a  t/m  v r  0 9 . ( X ) -1 7 .0 0  uu r). 

A b on ne m e ntsvoo rw aa rde n  H e t ab o n n e m e n tsg e ld  d ie n t b i j  v o o ru itb e ­

ta lin g  te  w orde n  v o ld aa n . Voor de  b e ta lin g  daarvan o n tva n g t u een 

a c c e p tg iro k a a rt. B e ta lin g  door m id d e l van a u to m a tis c h e  inca sso  is 

ook m o g e fijk .

A b o n n e m e n te n  ge lde n  to t w ed erop zeg g ing  en  w orde n  zonder te g e n ­

b e r ic h t a u to m a tis c h  ve r le n g d . H e t opzeggen van uw  a b o n n e m e n t 

d ie n t, b i j  voo rkeu r s c h r i f te l ijk ,  6  w eken voo r a f lo o p  van h e t a b on ne ­

m e n t te  ge sch ie d e n  b i j  M e d ia  E xpresse. H e t te le fo o n n u m m e r v in d t 

u o p  de  a d re ss ticke r op  Power U n lim ite d . H e t ad res s ta a t ve rm e ld  

op  de  a c c e p tg iro k a a rt en  in  de  G oud en  G id s  o n d e r ‘w ee k- en m aa nd ­

b la d e n '. A d re sw ijz ig in g e n  d ie n t u m in im a a l d n e  w eke n  van tevoren 

op  te  geven aan M ed ia  Expresse o f M e d ia  Post.

A b o n n e m e n ts p rijs  €  3 4 ,8 0  pe r 1 2  n u m m e rs  a ls  u b e ta a lt v ia  a u to ­

m a tis c h e  incasso: v ia  a c c e p tg iro  b e ta a lt u €  3 5 ,8 0 .

B e lg iö  W ilt  u  z ic h  in  B e lg ië  a b on ne ren  da n  k u n t u c o n ta c t opne m en 

m e t: PARTNER PRESS - C harles  P a re n tés tra a t 11 - 1 0 7 0  B russe l 

T e l ; 0 2 /5 5 6 .4 1 .4 0  - Fax : 0 2 /5 5 6 .4 1 .4 6  

E m a il: p a rtn e rp re ssO a m p n e t.b e  

O v e rs c h rijv in g  op  re k e n in g n u m m e r 2 1 0 - 0 9 8 5 0 1 2 - 2 9  

De a b o n n e m e n ts a a n b ie d in g  voo r B e lg ie  be dra ag t €  3 5 ,-  voo r een 

ja a ra b o n n e m e n t en  is  n ie t m o g e lijk  in  c o m b in a t ie  m e t een w e l­

kom stg esch en k

W et op  pe rso o n s re g is tra tie  W ij m ake n u ero p  a t te n t d a t w ij en ke le  

do o r u v e rs tre k te  gegevens, zoa ls  na am , ad res en  te le fo o n n u m m e r 

h e bb en  o p ge no m en in  on s ge ge ven sbe sta nd . D it b e s ta nd  is  aange­

m e ld  b i j  de  re g is tra tie k a m e r te  R ijs w ijk  o n de r n u m m e r P 0 0 0 1 1 1 3 . 

N a b e s te lle n  Reeds ve rsch en en  n u m m e rs  k u n n e n  to t m a x im a a l 6 

m aa nd en  na d e  v e rs c h ijn in g s d a tu m  w orde n  n a b e s te ld  do o r €  4 , lo ­
per n u m m e r ove r te  m ake n op  g iro  6 7 0 5 0 0  t.n .v . Sa no m a U itge ve rs , 

a fd . A b o n n e m e n te n se rv ice  te  H oo fdd orp , on d e r v e rm e ld in g  van he t 

ge w en ste  n u m m e r. U k u n t ook te re c h t b i j  M ed ia  Expresse. In  B e lg ië  

k u n t u  voo r h e t na be s te lle n  van reeds versch en en  n u m m e rs  c o n ta c t 

op n e m e n  m e t de  k la n te n se rv ice  van M e d ia x is  ( 0 2 -7 7 6 2 2 3 3 ) .

W ij ne m en  je  gegevens, zoa ls  naam , (e m a il)a d re s  en  te le fo o n n u m ­

m er o p  in  een ge ge ven sbe sta nd . De ve rw e rk in g  van je  gegevens is  

a a ng em e ld  b i j  he t C o lleg e  B e s c h e rm in g  P ersoonsgegevens te  Den 

H aag do or VN U  B u s ine ss  P u b lic a t io n s  B.V. Je  gegevens w orde n  

g e b ru ik t voo r d e  u itv o e rin g  van m e t jo u  g e s lo te n  ove ree nko m ste n , 

zoa ls  de  ab o n n e m e n te n  a d m in is tra tie . D aa rn aa st k u n ne n  w ij je  ge ­

gevens g e b ru ik e n  om  je  op  de  hoog te  te  h o ud en  van in te ressa n te  

in fo rm a tie  e n /o f h e t doen van a a n b ie d in g e n . Je gegevens z ijn  ook 

b e sch ikb a a r voo r onze p a rtne rs  Sa no m a U itge ve rs  B.V.. C la r itas  

N ed e rla n d  B.V. en  F e lic ita s  B.V. Z ij k u n ne n  je  gegevens ge b ru ike n  

om  je  in te re s s a n te  in fo rm a tie  e n /o f aa n b ie d in g e n  van hen z e lf  o f 

do o r hen ge se le c tee rde  an de re  b e d rijve n  te  ve rs tre kke n . Je gegevens 

k u n n e n , sam en m e t h u n  in fo rm a tie  ove r jo u , w orde n  ge an a lyse erd , 

om  d e  in fo rm a tie  e n /o f aa n b ie d in g e n  zovee l m o g e lijk  o p  jo u w  

in te resses a f te  s te m m e n . Je k u n t b ij he t opgeven van  je  gegevens 

bezwaar m ake n  tege n  b e s c h ik b a a rs te llin g  van je  gegevens aa n  d e r­

de n . W ij k u n n e n , eve na ls  de  ge no em d e p a rtne rs  en  an de re  b e d r ij­

ven, je  ook in fo rm a tie  e n /o f aa n b ie d in g e n  v ia  e -m a il to eze nd en . Ook 

h ie rteg en  kun  je  b ij h e t opgeven van je  gegevens bezw aar m ake n . Je 

k u n t je  gegevens opvragen en verzoeken om  ze te  la te n  co rr ig e re n  o f 

ve rw ijd e ren . S tu u r h ie rto e  ee n  b e r ic h t m e t je  persoonsgegevens aan 

K la n te n se rv ice , P o s tb us  4 0 (X )5 , 2 1 3 0  KM  H oo fd d o rp .

''''k iVCetvcrtvcrbontf

G r o e p  p u b l l e k t -  
t i j d t c h r i f t o n

Hal
TIJDSCHRIFTEN

S 2  P D '  . i U N L i X '

http://www.powerweb.nl
http://www.vnubp.nl
http://www.globalreps.com
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HELDENiyiQEqjEN GOEDE HANDSCHOENEN, i

qWMISBAAR A is  JE EEN LADING OP CHEMISCHE WAPENS MOET CHECKEN.

 ̂ «

W E TE N  W A A R  JE M E E  B E Z IG  BENT. D E  M A R IN E .

ven 15 m abseilen. Maar dan in 3 seconden, op volle zee, bij windkracht 6. Ben je niet snel genoeg dan heb je je collega in je nek. Moet je dus niet bang 

angelegd zijn. En vooral de juiste handschoenen aan hebben omdat je via een fast rope afdaalt. Bij internationale blokkades moet je er op toezien dat er 

een illegale ladingen worden vervoerd. Scheepsladingen moeten daarom in no-time gecheckt worden. Snel aan boord zijn en gebruik maken van je overwicht, 

aar gaat het om. Meteen controle krijgen en als 't moet: ingrijpen. Dat hangt van de bemanning en de lading af. Want stel dat er inderdaad grondstoffen voor 

hemische wapens aan boord zijn. Wordt 't geen theekransje. Meer weten over een baan bij de Marine? Bel 0800-0422, vul de bon in of kijk op www.marine.nl.

naam: m /v  adres: postcode:

| i la a ts : te l.: geb. datum : | op le id ing : d ip lom a in jaar;

In een ongefrankeerde envelop sturen naar Koninklijke M arine: A ntw oordnum m er 102,1300 VC ALMERE

http://www.marine.nl


D r i v e n  b y  p u r e  l u s t

I R I G H T E N I N G L Y B E A U T I T U I 
M EN D R O P  AT HER FEE 1

v f ^ f  i n

V ,  {r '

_ < It

^   ̂ .

■ i  ^  ^  V

, . s S V -  * -  -  ■

^ / v -

> *  -  ^
■ V , ,  ^ • ' ' ' * -

.  -3 i  V .  \  V
V

I  ■ -  ^  * ‘ ' '  V

’ S

^  ^  -

-■ ■%. '"
 ̂ -■! '^ - -x ï* ""  « .

* %  '  -

^ ' ■ \ ^  • > ' ->.-/ • '

v /> V

h-h

PlayStation.2
2003 Ifimindl Redlity Oeveloppfd by Termmdl Redlity lic<>nsfd to dod published by Mdjesco Sdles 

Inc 2003 Mdj»sro Sdles Inc All riqhls reseived PldyStdtion and the "PS ' Family logo dre registered 
trademarks of Sony Computer entertainment Inc 1M ■ and the Nintendo GameCube logr) are trade 
marks of Nitendo 2003 Nitendo Microsoft Xhon and the lbo« logos are either registered trademarks 
or trademarks of Microsoft Corporation in the u.S and/or in other countries and are used under license 
from Mirrosoft. The ratings icon is a trademark of the Interactive Digital Software Association




