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ahrend der ,wunder-
Wschﬁne“ Sommer ‘97 in
konspirativer Zusammenar-
beit mit Petrus dafiir sorgt, daf}
ein paar neue Bundeslander mit Hoch-
‘-,‘ \ wasser zu kaimpfen haben, werfen auch
=¥ Vorboten der Softwareflut ihre Schatten

' voraus. Uber 20 Spiele des kom-
menden  Weihnachtsgeschafts
fillten unsere Preview-Seiten. Ei-
nen Barenanteil davon machten
Rennspiele wie Formel 1 ‘97 oder Total
Drivin aus, so daf schnell die Idee fiir ein
Rennspiel-
Special geboren war, inklusive einer Me-
ga-Ubersichtstabelle aller bisherigen Ra- ¥ 8
cer, die auf allen Next Generation-Konso-
len erschienen sind bzw. angekiindigt
wurden. Aber auch der Anteil der Testbe-
richte ist deutlich nach oben gestiegen.
Das Repertoire ist dabei so bunt gemischt

* : wie selten zuvor. Fiir

Oddworld Abe’s Oddysee ab Seite 38

Echtzeit-Strategie-

Fans diirfte Warcraft II (SAT & PS) ein wahres Festessen
darstellen. Es wird in dieser Ausgabe iiberhaupt erstaun-
lich viel gegriibelt, sei es bei der
Fortsetzung zum skurrilen Abenteu-
er Discworld II (SAT) oder bei dem
eher kindlichen Action-Adventure
und héchst untypischen Core-Spiel
Swagman (SAT & PS) - René hatte
somit alle Hande voll zu tun. Mit die-
ser Ausgabe unterstiitzt uns ab so-
fort wieder der USA-Heimkehrer
Frank Fischer, der in seinem ein-
jahrigen Studienaufenthalt in den Vereinigten Staaten vergeblich versucht

Rennspiel-Special ab Seite 81

Warcraft 2 Test ab Seite 40, Players Guide ab Tips & Tricks-Seite 4

Die Softwareflut beginnt!

hat, den Amis die Abseitsregel zu erklaren. Zwar reifte er in den zwolf Mona-
ten zum wahren Soul Blade-Experten, doch das Konsolengeschift ging an
ihm wahrend der Abstinenz leider etwas voriiber, so daf er erst einmal bei
Wasser & Handheld-Games wieder ganz von vorne anfangen muR. Ach ja,
verliebt hat er sich seit sei-
ner Heimkehr iibrigens
auch, und zwar unsterblich §

Soccer 64 - Konsequenz: al-
lerlei Tips & Tricks zu dieser
edlen Bolzerei im Next Le-
vel-Teil. Eine Arbeit der un-
gewohnlichen Sorte mufiten
Frank und UIf schlieBlich in
Frankfurt erledigen. Konami
stellte ihr kommendes Line
Up vor und war gerade dabei, das ungewdhnliche Action-Adventure Broken
Helix komplett ins Deutsche zu iibersetzen. Da dieser Titel gesprochene Texte
von unzahligen Nebenrollen bietet, muften auch die beiden Redakteure ran
und in einem kleinen Tonstudio ihre Oscar-Qualititen unter Beweis stellen.
Ulf iiberzeugte dabei als debiler Wissenschaftler, wahrend Franks friankisch-
derbe Zunge fiir einige Lacher sorgte. Das Ergebnis konnt Ihr ab Oktober
horen.

»oynchronsprecher” Frank bei bei der Arbeit

Gute Unterhaltung mit der neuen Mega Fun

Euner ngﬂ Fun-Team




oo INSIde

- NEews scene work in progress preview

Saturn
Poad ot BIVE. .. vi e rvavaes 27
Sega Touring Car ..o cevvsseonsvsenn 91
SONIER -csuisviunmnsmdisisn s 90

PlayStation

Batman & Robin .................. 20
Broken HeliX .....oovvvevvennnnnnns 32
Crash Bandicoot 2 ......ovevevennes 28
CI0C. o vommiimnmissmmomsi: s Sa i 15
Dead or AlIVe.. . .cr s srsnasns s venss 27
Einhander, oo s unsnossre egs soslis 8
Final Fantasy VII ........covvvvnnn. 16
GuURbUUEL i e o nesi bt 8
HereBles o s o v s i soim aeate 28
7 gL R O e 24
Machine Hunter ........coveveenn... 33
Masters of Terds Kdsi ....... LT 29
Metal Gear Solid ........... P 2 18
Midnight RuD ....ovovesisesisase 10
Moto RECEr oo v e e e T 89
Maotor Mash . .uaeesiissseisssins s ca 88
Namco Museum Uncall ............ 11
Pandemonium 2 ........ccvvvuvnnnn. 22
PArasite BV . s vivumw irinta s wsmimmimn 8
RedAsphatl . ..ooiieevonnensivmnriny 6

> Spieletest

Nintendo 64
BIast COMpS . uidvs diassisaiauns vonie 64
BT ey e W 1 PR el E 66
Go Go Troublemakers .............. 67
HeXen b4 .vonvvvvvimmvavanasmas 68
PlayStation
811757 o1 7 DU b 70
MegaManX3 ......cooivvviinnnn. 66
NHL Powerplay .......ccooveennnn. 60
Oddworld Abe's Oddysee .......... 38

Nintendo 64
Blast Cotps  vovmimisniovinmuians 10
FBXENBG . b A o M nanamonenn 14
ISS 68 ccniins snon Ry s s 12
PlayStation
HeXOM v iaivscnsin s s e s s 2
IndependenceDay ............cooeenns 3
Jumping Flash2 ........ovvvivnnnn, 16
Player Manager ............cevuee. 16
Pro Pinball -The Web .............. 16
Soviet SIrke wu. wvwsiesvivamnemas 14
Splder .ok BBk v mes s ooAIE 14

BOISE ' susisisimimasiisssnaseis 94
CountdoWn .ovvvvrenrrernerennnnns 36
E3-Special-Nachlese............... 73

4 Mega Fun 9/97

Runabout Climax .........ocuvvenn. 83
SIWIV 3B cinmnansnsmbnseos s 6
The LostWorlds ........ccvvvven.n. 26
TIMECHSIS cusuan vin i s 30

TORLDEVIN o insuesammaresi s

Das Maf aller
Dinge?

Final

Fantasy VII
im Anmarsch

Parappa The Rapper ...............

Power RangerZeo ................. 66
SHIEDBIAL St oo ot aP a7 dads 61
SWAGMAN, o vrussatbsenessnsnasa 62
Tokio Highway Battle .............. 63
e e ey O GRE A 40

Saturn

Diseworld 2 v sieaviinsmnesy 70
NHL Powerplay .......cccvvunnenn. 60
ReSIAeMBVIL . . ..osnsnvsnssiinnesons 69

Steel Harbinger ..........cocvvvunnn 3
57| B O S — 16
VG 3 A w L S 4
Wing Commander4 ............... 12
Saturn
Buig Ta0) v mineiadl e 14
Command & Conquer .............. 16
Die Hard Arcade ................... 16
TR RS e e (e - 16
HeXeN S s sarass snsesmamivnsi 2
Independence Day................. 16
Three Dirty Dwarves ............... 14

T R 3
EE TR ) e R JSE A, e 98
EORBSEHIM v sbir snmavitivyias swses 98

Bomberman 64, .. vevsiviisies 23
Bupgie Boggie ...icusivarssssonaon 11
Earthworm Jim3D .......covvvnnnnnn. 6
AR 1[0 R T 84

SWAOIMBN oo o vwine v AN AN S SRE
Warcraft2 ......iouvevnvontavasioet
WHBEOUL 2097 oo o viinvaannneanon

SNES
Der Sonnentempel ................

Game Boy
Game & Watch Gallery ............
Matthias Sammer Soccer ..........

L) -l‘l":S‘T'!li'Ki.'. ERMoMEIY (Kamp ke

=1 B399

Test und Players Guide im Heft:
Warcraft II, die neue Strategie-Referenz

Inserentenverzeichnis ............. 96
Interview Sony ......ooovivninnnnnn 92
MegaMall ...oucumniianinssiosss 36

Aero Gauge ..o
Batman & Robir

Blast Corps ...
Blast Corps.........
Bomberman 64
Broken Helix

Buggie Boggie.......uummmsmmseeses

Command & Conque

Crash Bandicoot 2....

s [

Dark Rift....

Dead or Alive.....

Der Sonnentempel.......oe

Die Hard Arcade ....ececennnee

Discworld 2............

Earthworm Jim 3D

Einhander.....

Extreme G.....

Fighting Wu-Shu..

Final Fantasy VII....

Game & Watch Gallery

Ghen War ...

Go Go Troublemaker

GuRbEatet S e e N

L T N B ot L

Hexen.... .. 68
J&T 2
J&T 14

; J&T 3

Independence Day... J&T 16

Intern. Superstar Soccer 64........ T&T 12

Jumping Flash 2.....ccccimicenenn . T&T 16

BRIRANS I i s

Lucky Luke ...

Machine Hunter a

Masters of Terds Kasi.......

Matthias Sammer Soc

Mega Man X3 ......

Metal Gear Soli

Midnight Run..

Mother3.......

MO0 RACET iiiermmmssitorsrmrei

MOLOT MaSH i.immessisssmiasiosmcnsssnns ittt

Namco Museum Uncall.

NHL Powerplay ...

Oddworld Abe’s Oddysee ...

PandemoniUm 2 ...esssssssssssssess

Parappa The Rappe

PR RSHE EVR . i iiiecsieisbusiasimesosins

Player Manager..

Power Ranger Zou.

Pro Pinball - The W

RedAsphatt Lo o e

Resident BVl o it )

Sega Touring Car "

B R e A e ot Tt

Soviet Strike ..

Steel Harbinge

SIAKeROINE o s e
TN 11 e LN e
L 10 RO R SRRRE i SN
The Lost Worlds......

Three Dirty DWarves ..o
L[ g T—
Tobal 2 o0 s siidiin
Tokio Highway Battle ...
Total Drivin..... i
WVAPCIatl B scbiidioncisieaioninesisisi
Warcraft 2........

Wing Commander 4.
WADEOUT 2087 it i cnsmonianiie




aum steht mit Scud Race ein

Rennspielautomat der absoluten
Oberliga in den Spielhallen, schickt
Sega schon die nachsten High-End-
Boliden ins virtuelle Rennen. Le
Mans 24 bietet dementsprechend
von der Darstellung der Fahrzeuge
bis hin zum Streckendesign eine
sehr reale Umsetzung der Atmo-
sphare von Le Mans. Zu den zahlrei-
chen Rennwagen gehdren auch so
namhafte Vertreter wie der Sauber
C9 Mercedes oder der Mazda 787 B.
Jedes Fahrzeug besitzt dabei ein ei-
genes Cockpit mit unterschiedlichen
Instrumenten. Einzigartig bei Le
Mans 24 ist wohl die Tatsache, daf}
das Rennen fortgesetzt wird, auch
wenn kein menschlicher Fahrer teil-
nimmt, d.h. die Computergegner dii-
sen ,tatsachlich” 24 Stunden (ber
die Piste. Je nachdem, in welchem
Stadium sich das Rennen befindet,
andert sich die Umgebung, ebenso
wie der Zustand der Fahrzeuge. Mit-
spieler konnen dabei zu jedem be-

Bei Le Mans 24 konnt Ihr die
modernsten Rennwagen iiber den
Asphalt steuern

Sega ladt wieder einmal zur High-
Speed-Raserei ein; digsmal stehen Tou-
renwagen im Mittelpunkt

£ 138 -
Dank der Model3-Hardware ist die
Rennwagen-Optik wie bei Scud Race
beinahe auf Foto-Niveau

liebigen Zeitpunkt in das Rennen
einsteigen. Die Perspektiven sind
ebenfalls frei wahlbar. Dadurch, dafd
bei der Entwicklung mit erfahrenen
Rennsport-Profis zusammengear-
beitet wurde, soll hohe Realitats-
nahe gewahrleistet sein. Le Mans 24
basiert iibrigens wie Virtua Fighter 3
und das bereits erwahnte Scud Race
auf Segas Model 3-Technologie.

Hersteller: Sega/AM3 Erscheint: kA.
Genre: Rennspiel Umsetzungen geplant:

KA.

UIE FRAUEN
LIEGEN

10 FUSSEN.



ceer NEWS

Earthworm Jim 3D

David Perrys abgedrehter Wurm will
nun auch im 3D-Spektakel von Mario
64 & Co. kraftig mitmischen. Nicht
aber Shiny Entertainment, sondern
die schottische Firma VIS kiimmert
sich um den Sprung in die dritte Di-
mension. Die Story ist noch abge-
drehter als sonst: Jimmy-Boy findet

In der riesigen Kiiche muR unser Held nicht nur fliegendem Toastbrot und umstiir-

sich nach einem
kraftigen Schlag auf
seinen Kopf im Inneren
seiner eigenen Gehirnwin-
dungen wieder. Seine Gedanken
sind nach dem Hieb total verdreht,
und nun mufd sich unser Freund in-

tensiv. mit seinen  Angsten,

zenden Tellern ausweichen, sondern auch so manchen Fiesling besiegen

Kindheits-
traumen und

sonstiger Psyche beschaftigen, um
aus der vertrackten Situation her-
auszukommen. Die 30 Levels siedeln
sich in fiinf Hauptregionen seines
zentralen Kortex ab, wo er nicht nur
skurrilen Hindernissen ausweichen

That’s cool!! Boarding auf einer riesigen
Salamischeibe gehort zu den zahlrei-
chen Zwischenspielen

.
oo

2

Achtung Jimmy-Boy,
der aggressive Igel
will Dir ans
Leder

knacki-
ge Ratsel losen
muf, sondern sich auch mit Kontra-
henten aus der Vergangenheit (Erin-
nerungsvermogen!) herumschlagen
muf. Fiir Abwechslung sorgen eben-
falls kleine Zwischenspielchen, wie
z2.B. Rundfliige mit seiner kleinen
Rakete oder Snowboarding auf einer
iiberdimensionalen Salamischeibe.
Laut VIS werden sich die beiden Ver-
sionen in einigen Bereichen merk-
lich unterscheiden.

Hersteller: VIS/Interplay Erscheint: kA.
Genre: 3D-Jump & Run Umsetzung ge-
plant: keine

......................................................................................................................................................................................................................................................................

Mit dem Mega Fire-Goodie macht es
erst recht SpaB, gegnerische Einheiten
zu zerstoren

1 g Lt " w3 I . ,‘.f i
D_“..’...Ital"—:u;r ; .-.1‘;'5.“ - TLLON/UG
Der kleine Radarschirm zeigt Euch im-

mer rechtzeitig feindliche Truppenver-
bande an

PlayStation Shoot ‘em Up

Hinter dieser Abkiirzung verbirgt
sich pure Action. Denn bei Interplays
explosivem Shoot ‘em Up wird kei-
nesfalls mit Effekten und vor allem
nicht mit Munition gegeizt. In den 24
erbarmungslosen Levels kann der
ambitionierte Splatterer fast alle Ob-
jekte vom Bildschirm fegen, was pu-
ren Spielspafd von Anfang bis Ende
bedeutet. Der Fuhrpark besteht aus
sechs Vehikeln, die vom schwerbe-
waffneten Angriffshelikopter liber
todliche Panzer bis hin zum schnel-

b Mega Fun 9/97

len Hovercraft reichen. In den Mis-
sionen selbst lassen sich die ver-
schiedenen Truppenteile bestens

miteinander kombinieren, was be- i

deutet, daf® auf einen satten Luftan-
griff mit dem Helikopter der ,Land-
gang” mit dem raketenbepackten
Jeep folgt.

Hersteller: Interplay Erscheint: kA
Genre: Shoot’em Up Umsetzung ge-
plant: kA.

Freunde von futuristischen Racern a
: la WipeOut, bei denen Fahreigen-
: schaften genauso im Vordergrund
i stehen wie der effektive Einsatz von
: Waffen und grenzenlose Rivalitat
: der Fahrer, sollten sich Red Asphalt
vormerken. Mit den sechs unter-
: schiedlichen Vehikeln gilt es, sich
: nicht nur gegen die knallharte Kon-
i kurrenz durchzusetzen,
: man muf auch noch gegen Big-Boss

sondern

: Speed Kills! Mit Vollgas auf den gegne-
i rischen Flitzer aufzufahren und dann

: noch eine Rakete reinzujagen wird ihn
: wohl bremsen

Die heiflen Rennen finden auf vier futu-
ristischen Planeten statt

seine Fahigkeiten unter Beweis stel-
len. Hierzu stehen dem Zocker eine
breite Palette an Tuning-Teilen und
Waffen zur Verfiigung, die es ihm
ermoglichen, auf herrlichste Weise
den Kontrahenten das Fiirchten zu
lehren. Der Showdown wird auf vier
futuristischen Welten stattfinden,
mit jeweils sechs Tracks.

Hersteller: Interplay Erscheint: kA.

Genre: Rennspiel Umsetzung geplant:
kA.
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ABGERECHNET HAT

Hotline: 040/391013 00 - Internet: www.agentarmstrong.de

Auch auf PC CD-ROM!

Sein Name ist Armstrong, Steed AI‘I’IIS"I'OI'IQ. Schwarm aller Frauen, Schrecken allen Gesindels. Steed gilt
als letzte Hoffaung aller, die unter der eisernen Faust der Unterdriickung leiden. Dank seines gewaltigen
Waffenarsenals hat er es in der Hand, die Welt aus dem Wiirgegriff des 3D-gerenderten Syndikats zu befreien.

Du hast es in der Hand, ihn dabei zu unterstiitzen. Und, kann er auf Dich zihlen? -
( INTERactiv e)
e ot e &

Ayent Armsirony © 1987 Ring of Uhe dungle, 104, and Viegin ateragtive Entertainment [Earope], L6 Published by Virgln Inleractive falerlainment [Eorape], LU4. Virgin is a ragistered trademark of Viegin Enterprises, (04, AI1 rights reserved.




Playstation
Gunbullet

Der geradlinige Shooter stellt
Euch vor die Aufgabe, 70 Le-
vels zu knacken, indem Ihr
nach unterschiedlichen Krite-
rien vorgegebene Ziele ab-
schiefit. In einigen Stages
muf z.B. eine festgelegte An-
zahl von Figuren getroffen
werden, in anderen geht es
darum, in kiirzester Zeit ein
bestimmtes Ziel zu treffen.
Neben einer Zwei-Spieler-
Option gibt es einen Turnier
Modus fiir mehrere Mitspie-
ler. Wer alleine zockt, wird
mit einem speziellen Quest
Mode bei Laune gehalten.

Einhander

Squares horizontal scrollen-
der Shooter besticht durch ei-
nige herausragende Features.
Die Verwendung von Poly-
gongrafiken erweckt einen
sehr raumlichen Eindruck,
verbliiffende  Licht- und
Schatteneffekte zaubern eine
phantastische Atmosphdre
auf den Bildschirm. Das auf-
falligste Element ist jedoch
das Gun-Snatcher System: Ex-
tras werden bei Einhander
namlich nicht gekauft oder
eingesammelt, sondern ganz
einfach bei den Gegnern ge-
pliindert.
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PlayStation Action-Adventure

Parasite Eve

In den Straflen New Yorks macht Aya Jagd auf die Bio-Monster

in diisteres Horrorszenario er-
Ewartet Euch in Squaresofts jiing-
stem Rollenspielabenteuer, das un-
ter der Leitung von Sakaguchi Hiro-
nobu entsteht, der bereits fiir die
Final Fantasy Serie verantwortlich
zeichnete. Eigentlich beginnt alles
ganz harmlos. Die junge New Yorker
Polizistin Aya Brea plant einen ro-
mantischen Abend mit ihrem
Freund in der Oper. Doch wahrend
der Auffiihrung geschieht das Un-
fabare: Aus den Korpern der
Schauspieler brechen plétzlich lo-
dernde Flammen hervor. Wahrend
das Publikum panikartig das Thea-
ter verlafdt, bemerkt Aya noch eine
Person auf der Biihne, die das grau-
envolle Geschehen mit einem
Lacheln auf den Lippen verfolgt. Mit
gezogenem Revolver stiirmt Aya auf
die Frau zu, als diese sich ihr mit
den geheimnisvollen Worten zu-
wendet: " Ich bin Eve"... Noch weif}
Aya nicht, daR die wahren Tater die-
ses grausamen Schauspiels sich im
Korperinneren der Opfer befanden.
Mitochondrien, kleinste Zellbaustei-

ne und Energielieferanten des

menschlichen Karpers, sind in Wirk-
lichkeit intelligente Organismen, die
vor Milliarden von ]ahren in die Zel-
len der ersten Lebewesen eindran-
gen und von dort ihren Weg zum
Menschen fanden. Nun vermehren
sich diese Kreaturen und beginnen
einen gnadenlosen Kampf gegen
die Menschheit. Die explosive Story

basiert auf dem gleichnamigen Ro-
man-Bestseller von Hideaki Sena,
der vergangenes Jahr in Japan mit
dem Preis flir den besten Horror
Roman ausgezeichnet wurde und
bereits als Vorlage fiir einen Film
diente. Fiir eine stilgerechte Umset-
zung der spannenden Geschichte
auf Sonys PlayStation konnte das
Final Fantasy VII Erfolgsteam ge-
wonnen werden. Rollenspieltypisch
werdet Thr an der Seite von Aya
knifflige Ratsel losen und natiirlich
in heftigen Kampfen Eure Skills un-
ter Beweis stellen miissen. Welche
Waffen der Heldin zur Verfiigung
stehen werden ist noch nicht be-
kannt, allerdings wollen sich die
Entwickler, was die Mittel zur
Bekampfung der Mitochondrien be-

trifft, eng an die Romanvorlage hal-
ten. Informationen, die Euch Schritt
fiir Schritt der Losung nédher brin-
gen, erhaltet Ihr in Gesprachen mit
anderen Personen. Unterstiitzt wird
Aya von ihrem Partner Daniel, des-
sen bisherige Karriere nicht gerade
als Erfolgsstory bezeichnet werden
kann, und dem Biochemiker Kunihi-
ko, der sich auf die Erforschung von
Mitochondrien spezialisiert hat.
Technisch zeigt sich das Spiel von
der Schokoladenseite: Sanfte Bewe-
gungsabldufe der Charaktere wer-
den durch Motion Capturing ermog-
licht, die aufwendigen Special Ef-
fects stammen von Digital Artists,
den True Lies und Appollo 13 Ma-
chern. Die packende Atmosphare
wird unter anderem von zahlreichen
Zwischensequenzen getragen, die
nahtlos in das eigentliche Spiel
iibergehen. Spannende Fights ver-
spricht zudem das aus FF VII be-
kannte Active Battle System, das fiir
Parasite Eve noch einmal liberarbei-
tet und verbessert wurde. (Guido)

Die detaillierten Hintergriinde und ge-
renderten Charaktere wirken noch le-
bendiger als in FF VII

Hersteller: Squaresoft USA Erscheint:
Ende '97 Genre: RPG Umsetzungen ge-
plant: KA.

Hochauflosende Render-Vorspénne sollen auf das Spielgeschehen einstimmen



news

Aero Gauge

Ein weiterer Vertreter der Sparte
»oCi-fi-Raserei” steht uns mit Aero
Gauge ins Haus. Besonderheit: hier
sind die Vehikel nicht nur an den Bo-
den der Rennstrecke gebunden, son-
dern kénnen auch abheben und
durch die Luft schweben. Die Flug-
option bietet dabei natiirlich hohere
Geschwindigkeit, und Uberhol-
manover sind nicht nur seitlich, son-
dern auch durch Uber- oder Unter-
fliegen der Gegner moglich. Damit
sich der ]oypad-Pilot jedoch nicht

nur in

der Luft

aufhalt, wur-

den zahlreiche Schikanen eingebaut,
wie z.B. Tunnel, die die Riickkehr auf
die StrafRe unvermeidlich machen.
Mit insgesamt fiinf Fahr-/Flugzeu-
gen darf sich der Spieler auf ebenso
vielen Rennstrecken austoben: der
Taglag-Kurs bietet dem Anféanger mit
Kurven, Tunneln, Rohren , Steigun-
gen und Gefallen Maglichkeiten, die
grundlegenden Steuerelemente ein-

zutiben. In Shinowa Polis 15124 rast
man im Schein von Neonreklamen
uber einen Kurs, der auch Verzwei-
gungen bietet. Shinowa Polis 43310
ist ebenfalls ein Nachtkurs, der je-

ORRGE
SFEED 207

ki'. /\

Wahrend Ihrim Flug hohere Geschmnd1gkelten erreicht, kommt Ihr nur mit Boden-
kontakt durch enge Unterfiihrungen und Tunnels

Gefélle auf schmalen Strafen alles
von Euch. Zusatzlich gibt es noch ei-
nen Geheimkurs, Uber den jedoch
nichts naheres bekannt ist. Ein Split-
screen-Modus ist ebenfalls geplant.

doch erheblich schwieriger ist. Am
hartesten ist jedoch der A-Stream
Circuit: In einer futuristischen Stadt
verlangen extreme Steigungen und

Hersteller ASCII Erschelnt Herbst ‘97
(Japan) Genre: Rennspiel Umsetzungen
geplant Keine

| A BRERGE
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Im Slngle Player-Mode konnt Ihr zmschen Cockpit- und Heckperspektive wihlen.
Per Splitscreen werden auch heifle Duelle maglich

[su 300 SUPER PAD 64 PLUS

Das Super Joypad mit dem Fliegen und Rennen
unbegrenzt maglich ist! Mit digitalem Steuerkreuz,
8 Funktions-tasten, Mini Analog-Joystick, Dauer-
denes u. Zeitlupe ist jedes Spiel zu gewinnen.
sieriistet mit Slot fir die Memory Card.

unverbindl. Preisempf. DM 49,95
- sV 301

/ -

\ ) N |
T\ LE&N.PA/D 64 PLUS ki
. '” Klarer Dlﬁmlu 'k bei allen rasanten Aktionen mifss R
¢ . et ® diesem transpmemen Pad mit digitalem Steuer- % ’/
¢ ® ® kreuz, Mini Analog-Joystick, neun Funktionstasterijy 4
b Dauerfeuer, Zeitlupe und Slot fiir die Memory-Card \ }f SV 375 MEMORY CARD
o
. 3 - unverbindl. Preisempf. DM 59,95 PLUS
————— ..
S e~ i Dieser Memory Card entgeht kein
L Speicherstand! Bel 1 MB Speicher-
SV 364 ARCADE SHARK . kapazitat, Lade-, Speicher- und
_ ! _ Ry . Formatierungs-Funktion erreicht die
Das ultimative Joypad mit dem Sie sich den e : SV 375 die '-f'.Ii‘rT"il"hF Speicherkapa-
Spielekomtfort in Ihr Wohnzimmer holen! Mit diaf®em g > zitét einer '51.-,1‘1(1;;1 -.S:\féi(.;!';pr-lr t:'f[
" al & - dild Qpe I Ral e
Steuerkreuz, Analog-Joystick mit Metallschaft, T~ Kompatibel mit allen |'L|;_‘,4 Spielen &
9 Funktionstasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden R mit M»’.n':r;r'-f Cir‘d bbmn S 5
Sie alle Stufen durchspielen!Mit Memory Card-Slot. ' . b : ;} PL ’ DM 49 95 i3
unverbindl. Preisemp! .
unverbindl. Preisempfehlung DM 99,95 ' | /P \ [

SV 362 SHARK PAD PRO 64

Transparenz in jeder Bewegung!

Bei diesem auBergewdhnlichen Pad
fir N64 mit Mini-Analog-Joystick,
digitalem Steuer-kreuz. neun

SV 380 V3 RACING WHEEL 64

Rasante Kurven -

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH
Far-East-Import - Export

kein ProClem nnt

» 3-'_ ’ \ Funktionstasten, Dauerfeuer, Zeitlupe dem V3 Racing Wheel 64! Analog/digitales Lenkrad mit 300° Kreuzberg 2 ..D.- 27404 Weerizen
,/ .r L ¥ ? und Slot fir die Memory-Card. Rotationswinkel, programmierbare Lenkreaktion, 14 Feuertasten Tel. (0 42 87) 12 51-13 . Fax (0 42 87) 12 51-44
o N mit Tastenbelegungsfunktion, individuelles Dauerfeuer und Vertrieb nur iiber den Fachhandel

unverbind. Preisempf. DM 69‘95 bestandige Spielerfunktion. Als Tisch- oder Sitzgerat und wah-

weise uber FuBpedal bequem bedienbar. Héhe und Neigung

verstellbar
unverbindl. Preisempf. DM 149,95

v
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work in progress

Midnight Run

Wer schon immer einmal iiber belebte Tokyo Highways
brettern wollte, sollte sich an Konamis Arcade-Konver-
tierung versuchen

oad Fighter 2 lautet der Unterti-
tel dieses Arcade-Racers (der er-
ste Teil wurde fiir keine Konsole kon-
vertiert), und der kaimpferische Na-
me erhalt seinen Sinn, wenn man

=CT A MACHI)

LECT WITH STEEDING PAD
D ARESS ACCEL BUTTON

11
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NORWAL 2o 2%

Der Fuhrpark besteht aus vier
No-Name-Sportwagen, die sich beziig-
lich des Handlings stark unterscheiden

die Spielmechanik von Midnight Run
naher betrachtet. Mit einem von ins-
gesamt vier edlen Reiskochern (Mar-
ke und Typ der Boliden [afit sich nur
erahnen) geht Ihr in Tokyo an den
Start. Als Austragungsort fiir die
Benzinverschwendung dienen ins-
gesamt drei Highways, die aller-
dings eigens fiir die wiiste Raserei
nicht abgesperrt wurden, sprich, Ihr
miit bei der Jagd nach Bestzeiten
reaktionsschnell dicken Brummern,
Bussen oder Motorrollern auswei-
chen. Die Anzahl der iiberholten Au-
tos wird dabei rechts unten ange-

zeigt und zusammen mit der Tech-
nikwertung und den Rundenzeiten
in eine Punktzahl umgerechnet, die
per Memory Card - und das motivier-
te mich bei der Arcade-Version un-
gemein - abgespeichert wird. Einen
zusatzlichen Anreiz fiir diese ad-

renalinforderne Hatz stellen drei
Konkurrenten dar, die sich allerdings
nur auferst widerwillig iiberholen
lassen. (ULf)

Hersteller: Konami Erscheint: Herbst
Genre: Rennspiel Umsetzungen geplant:
Keine

Unbeabsichtigte Kollisionen sind an der Tagesordnung, wirken sich jedoch nicht ne-
gativ auf die Leistung Eures Sportwagens aus

Nintendo 64/64 DD Rollenspiel

.........................................

.........................................

Mother 3

Eine mitreiflende Story, eine ausgewogene Mischung
aus Kampf und Rétselelementen und eine Fiille von
Gegenstanden zeichneten den SNES Vorganger aus, der
auflerhalb Japans unter dem Titel
Earthbound erschienen ist

uch die Fortsetzung fiir das Nin-

tendo 64 scheint ein Abenteuer
von epischen Ausmafen zu werden,
das nicht nur edle Polygongrafiken,
sondern auch eine fesselnde Hand-
lung besitzt. Da das Rollenspiel als
64 DD Version erscheint, sollte es
selbst bei monumentalem Umfang
keine Speicherplatzprobleme geben.
Einer der Abenteurer im Spiel ist der
kleine Ryuka, der mit seinen Freun-
den zusammen in zwolf einzelnen

Mit diesen beiden Rhinozeros-ahnli-
chen Ungetiimen ist nicht gut Kirschen
essen

10 Mega Fun 9/97

Episoden verschiedene Aufgaben 16-
sen mufd. Unsicher ist noch, ob Ness,
der Titelheld des Vorgangers, wieder
mit von der Partie sein wird. Insge-
samt treffen die Heroen auf etwa
hundert verschiedene Personen, die
sich alle durch facettenreiche Cha-
raktereigenschaften auszeichnen:
Beispielsweise legen einige Ge-
schopfe, je nachdem mit wem sie ge-
rade zu tun haben, vollig unter-
schiedliche Verhaltensweisen an

Zu Beginn des Abenteuers muf ein
weitldufiges Hohlensystem erforscht
werden

Umzingelt! Mutig ist er ja, der kleine Ryuka - fragt sich nur, wie lange noch?

den Tag - eben ganz wie im richtigen
Leben. Rar sind zur Zeit noch die In-
formationen zu Story und Kampfsy-
stem. Grundsatzlich scheint es so zu

Zusammen mit dem Haudegen Flint
durchstreift Ryuka die unheimlichen
Wilder von Kimaira

sein, daf beim Zusammentreffen mit
einem Feind automatisch in einen
speziellen Kampfmodus umgeschal-
tet wird. Wie sich das Gefecht ent-
wickelt, hangt allerdings von ver-
schiedenen Faktoren ab, etwa ob
man aus dem Hinterhalt oder frontal
von vorne auf einen Feind stof3t. Den
stilgerechten musikalischen Rah-
men bilden vor allem kraftige
Rythm & Blues Songs.

Hersteller: Nintendo/HAL Laboratories
Erscheint: KA. Genre: RPG Umsetzungen
geplant: KA.




5 KONGOUJI TESSHIN |

Injungen Jahren erlernte er |
Hlin Peking den Tken-Kampf- |
o stil, bevor er nach Hong Kong |

ging, um sich dort neue Tech- |

1 Otori Setsuna

Derjunge Japaner iibt sich

im altiiberlieferten Koppo-

Karate, das er variiert und zu

einer turbulenten Freestyle-
nummer abgewandelt hat.

| 2 Seikuai Laoshi

Ein Altmeister chinesischer
Kampftechniken. Erist ein
Experte im Umgang mit

6 Hibiki Wataru

Ein verschlossener Einzel-
ganger, dessen Kampfstil ge-
nauso geheimnisvoll ist wie

Schwert, Spies, aber auch er selbst.
mit der bloRen Faust.
3 Saotome Tsubaki 7 Yun Song Ming i

Nachdem sie sehr friih ihre Von seinem Vater wurde erin

| Eltern verloren hat, wurde M Tekwondo unterrichtet. Unbe-
| sie von einem beriihmten " wult benutzt er wihrend des
| Kampfsportlehrer aufge- Kampfes oft verbotene Tech-
‘ nommen und in Judo-Techni- niken, weshalb er die Rolle
| ken ausgebildet. eines AufRenseiters spielt.

4 Sho Fu 8 FaYue

| Mit fiinf Jahren trat er in ein

| buddhistisches Kloster ein,
wo er seine hervorragenden
Shaolintechniken erlernte.
Er hat fiinfmal das grofe chi-
nesische Kampfturnier ge-
wonnen.

Sie ist die Erbin der beriihm-
ten taiwanesischen Fa-Dyna-
stie. Wie ihr Vater setzt auch
sie die grofe Tradition erfolg-
reicher Kampfer in ihrer Fa-
milie fort.

Fighting Wu Shu

enn Konami sein Cobra-Board
Wzﬁckt. dann darf mit atembe-
raubenden Grafiken gerechnet wer-
den. So auch bei diesem Vertreter
des Priigelspiel-Genres. Dabei be-
geistert nicht nur der famose Look
der Charaktere, die sich zudem but-
terweich animiert iiber den Screen
bewegen, sondern auch die Hinter-
griinde, die mit vielen Details ausge-
schmiickt wurden, sind einen zwei-
ten Blick wert. Wieder einmal trifft
sich eine Gruppe von Martial Arts
Spezialisten zu einem schonungslo-
sen Wettkampf, um ihre Talente un-
ter Beweis zu stellen. Insgesamt acht
Fighter, von denen jeder seinen indi-
viduellen Kampfstil zur Schau stellt,
steigen in den Ring. AuRerdem darf
mit einigen zusatzlichen Boss-Cha-
rakteren gerechnet werden.

Hersteller: Konami Erscheint: KA. Genre:
Beat'em Up Umsetzungen geplant: KA.

......................................................................................................................................................................................................................................................................

Namco Museum Uncall

ieben Arcade

wurden von Nam-
co in der Compila-
tion Namco Muse-
um Uncall zusam-
mengestellt. Ne-
d ben King & Balloon,
b einem Space Inva-
ders Clone, bei
dem Ihr Euren Ko-
nig vor Ballon-
fahrenden Aliens
schiitzen miift, Wonder Momo, ei-
nem horizontal scrollenden Action-
Game, Motos, einer Breakout-Vari-
ante, Sky Kid und Rompers, einem
putzigen Labyrinth-Spiel, befinden
sich mit dem Ballerspiel Dragon Sa-
ber, Sequel des bekannten Dragon
Spirit, und Rolling Thunder, in dem
Ihr Euch als Geheimagent durch das
Versteck einer Sekte kampft, zwei
echte Schmankerl auf dem Sampler.

In Dragon Saber darf man zu zweit
gleichzeitig in die Liifte steigen und riesi-
ge Ungetiime in Schutt und Asche legen

Hersteller: Namco Erscheint: Frilhestens
Ende ‘97 Genre: Mix Umsetzungen ge-
plant: Keine

Klassiker der
friihen Neunziger

30/08/21

Buggie Boggie

it fetzigen Buggies donnert Thr
bei diesem etwas anderen
Rennspiel iiber die staubigen Pisten.
Daf} es dabei nicht ganz bierernst
zugeht, zeigt schon das drollige Aus-

sehen der Vehikel. Eine Besonder-

heit an Buggie Boggie ist die Mag-
lichkeit, sich sein eigenes Rennge-

i fahrt ganz nach Wunsch selbst zu-
: sammenzubasteln. Die niedlichen

Kutschen, die scheinbar ein Eigenle-
ben besitzen, entwickeln sich zudem
mit jedem Rennen weiter. AbwecH's-
lung wird beim Streckendesign ge-

boten: Neben kahlen Steppenland-
schaften und buckeligen Sanddii-
nen, die bei einer Buggie Raserei
zum Pflichtprogramm geharen, wer-
den auch reizvolle Stadtkurse zur
Wahl stehen. Bis die Buggies an den
Start gehen dauert es allerdings
noch eine Weile, ein Erscheinungs-
termin steht noch nicht fest.

Hersteller: Nintendo Erscheint: KA. Gen-

re: Rennspiel Umsetzungen geplant:
KA
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PlayStick

Joystick-Zauber

Eine coole Idee von der US-Firma Z-Products. Wer
sich schon immer iiber das eigenwillige Steuer-
kreuz von Sonys Original-Pad aufgeregt hat, kann
mit diesem ausgekliigelten Peripheriegerat Abhilfe
schaffen. Mittels eines Gummisystems wird ein spe-
zieller Aufsatz iiber das Richtungskreuz befestigt.
Darauf kannt Ihr vier unterschiedliche Joystick-Aufsatze befestigen und so
selbst schwierige Techniken, wie den Dragon Punch, miihelos vollfiihren. Be-
stellen kdnnt Ihr das praktische Joypad-Doping bei der Firma The Next Gene-
ration (Tel: 0209/396961) zum Preis von 29,95 DM zzgl. Versandkosten.

Micro Machines v3-Gewinnspiel

............................................................

Gewonnen
haben...

Der Hauptpreis geht an: Frank
Kleipzig aus Kassel.

Uber den 2. bis 5. Preis diirfen sich
freuen: Markus Biilow aus Berlin,
Jens Bischoff aus Friedrichshafen,
Ingeborg Gayer aus Hamburg sowie
Henning Lorenz aus Handorf. Wir
gratulieren!

Hall of Fame

........................

Starkexr Anklang & Schummeleien

Wow! Die Resonanz auf diese neue Rubrik war einfach tiberwaltigend! Ein ganzer Karton voller Postkarten mit den
Bestzeiten zu den drei vorgegebenen Spielen mufite ausgewertet werden. Dabei sind uns allerdings ein paar Unge-
reimtheiten aufgefallen, die es noch zu klaren gilt. Wenn Ihr also an diesem Wettbewerb teilnehmen wollt, solltet Thr
folgende Hinweise auf jedem Fall beachten:

1. Nur die PAL-Versionen der drei Spiele gehen in die Wertung ein, denn bei der NTSC-Version von Wave Race 64 sind
beispielsweise Fabelzeiten von 23 Sekunden moglich. Um Miflverstéandnisse zu vermeiden, solltet Ihr immer mog-
lichst deutsche Bildschirmtexte einstellen.

2. Achtet auf die Qualitét der Fotos! Wenn wir die Zeiten nicht 100% sicher feststellen konnen oder aus dem Bild nicht
klar hervorgeht, um welche Strecke es sich handelt, wird die Zeit nicht gewertet.

3. Thr kénnt meinetwegen auch Videokassetten schicken, wir kénnen allerdings die Videobander nicht wieder zuriick-
schicken.

4. Es ware ungemein hilfreich, wenn Ihr auf dem Briefumschlag die erzielte Bestzeit und den Spielnamen vermerken
wiirdet - Danke!

5. Die PS-Raserei Porsche Challenge hat uns arge Kopfschmerzen bereitet, da hier offensichtlich geschummelt wurde,
was die Cheatmeniis hergeben. Absoluter Rekord: 0,04 Sekunden durch den Start/Ziellinien-Trick. Ansonsten gab es
eine Reihe von Traumzeiten um die 40 Sekunden, die nur durch das spezielle Cheatmenii ,Hyper-Car” maglich sind,
das wir in der Ausgabe 7/97 vorgestellt haben. Da wir kein neues Spiel nehmen wollten, haben wir uns auf folgende
Regeldnderung geeinigt: Es ist erlaubt, den Boxster im Cheatmenii nach Belieben zu tunen. Das ist zwar nicht die
schonste Losung, aber immerhin besser, als den gesamten Porsche Challenge-Wettbewerb abzubrechen, oder?

Wave Race 64

1.28,237 Sek. Tobias Raith aus Pfaffenhofen
2. 28,640 Sek. F. Deudtler aus Remscheid
3,128,677 Sek. Stefan Engel aus Hamburg

- Schickt uns Eure Bestzeiten zu folgenden
Rennspielen:

1. Porsche Challenge USA Strecke, Zeit-
fahren (leicht), beste Rundenzeit

2. Wave Race 64 Drake Lake, Zeitfahren
(leicht), beste Rundenzeit

3. Daytona USA C.C.E. Desert City, Time
| Trail, beste Rundenzeit

1 4 Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum ab-

gt _ ) Porsche Challenge
.~ dunkeln, keinen Blitz benutzen!) plus ein 14000 Sek. Berrid Kominek aus
g‘ i Passbild von Euch an folgende Adresse: 2.40.20 ek, Bi6rm Hake aus Wut _FI:'m'l rodoml!"
111 ]  Redaktion Mega Fun L 3.4080 Sek. Jan Wiechmann aus Rathenow
111 »Hall of Fame
3; Pleicherschulgasse 2

rf$¢** 97070 Wilrzburg
111

1 4 Der Wetthewerb lauft noch bis zur néch-
l. {1 !
111
{ i |
i
(1111
i

-
T =
et it

sten Ausgabe, dann werden drei neue
Spiele prasentiert. Wer zum Abschluf
dann ganz oben auf dem Treppchen
steht, darf sich iber ein cooles Uberra-
schungspaket freuen. Also: Zockt weiter-
hin, bis Euch die Finger gliihen!

Daytona USA C.C.E.

1. 39,84 Sek. Oliver Hasler aus Herne
2. 41,36 Sek. Manuel Schiestel aus Heubach s

3. 41,44 Sek. Burhan Demizoglu aus Hamburg ; [ !
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Gehort

+++ Nintendo setzt al=-
les daran, Bomberman 64
noch Ende dieses Jahres in
Deutschland zu verdifent-—
lichen.

+++ Konami hat sich fir
das RPG Suikoden 2 viel
vorgenommen: Noch mehr
Charaktere, eine nicht=li=-
neare Handlung mit neuer
Story sowie aufwendige ma=-
gische Spriiche in einem
komplett iliberarbeiteten
Kampimodus.

+++ Die EKonsolen=Piraterie
im fernen Osten hat Nin-
tendo im letzten Jahr
schiatzungsweise die un=
glaubliche Summe von 810
Millionen Dollar gekostet.

+++ Die Nintendo 64=Knal=
ler Super Mario 64 und
Wave Race 64 werden iliber=—
raschenderweise in Japan
noch einmal neu aufgelegt.
Einziger Unterschied ge=
geniliber der urspriinglichen
Version: Die Module unter=—
stiitzen jetzt das neue
Jolting Pack.

+++ In einigen wenigen
Spielhallen gibt es eine
neue Daytona USA Deluxe zu
bewundern mit zweli zusétz=-
lichen Strecken, einer
iiberarbeiteten Grafik und
einem erweiterten Fuhr-
park, bestehend aus acht
Stock Cars.

+++ In der Spielhalle
rdumt derzeit Virtua Stri-
ker 2 groB8 ab. Einige Fea=
tures in Kiirze: Model 3=
Board=Grafiken (coole Ani-
mationen!), SchuBstdrke &
-winkel beeinfluBbar, au=-
tomatische Flutlichtzu=-
schaltung in den Abend=-
stunden. Dank interne Uhr-
zeitsteuerung, Umstellung
der Taktiken wdhrend des
Spiels.

+++ Zum ungewdhnlichen
Shooter Ghost in the GShell
gibt es von Sony Music ei-
ne weitere Soundtrack=CD
mit hochkardtigen Techno=
Kiinstlern.

+++ Activision hat in
Deutschland eine eigene
Kiederlassung gegriindet
und zu diesem Zweck das
Marketing Unternehmen Take
us! libernommen.
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Protokoll eines Tamagotchi-Liebha-
bers: Es ist 22 Uhr, mein kleiner
Hund (eine von vielen Variationen
des Bandai-Originals) wird geboren.
Kurz darauf nickt er ein, wie nied-
lich... Um sieben Uhr morgens
macht sich der digitale Klaffer mit ei-
nem lauten Piepsen bemerkbar, er
hat Hunger. Gerade wollte ich wie-
der einschlafen, als sich ,,Moritz*, so
sein Name, erneut zu Wort meldet.
Er hat gerade sein ,Geschaft” erle-
digt, und der Haufen muf natiirlich
als ordnungsbewufiter Tierhalter
schleunigst beseitigt werden, bevor
sich der virtuelle Vierbeiner irgend-
welche Krankheiten einholt. Auch
tagsiiber will Moritz gepflegt, gefiit-
tert und unterhalten werden, und
immer wieder der selbe Tagesablauf:
Um sieben Uhr steht er auf und um
22 Uhr legt er sich brav fiir neun
Stunden wieder schlafen. Inzwi-
schen ist der Kdter stolze zehn Tage
alt geworden, bringt stolze 13 Kilo

auf die Waage, und mittlerweile

fragt man sich auch nicht mehr, war-

um ein kleines LCD-Spielchen mir

den Alltag diktiert, und das ist auch
letztendlich der einzige Unterschied

Tamagotchi

Virtuelle Haustiere exobern die Welt!

gegeniiber einem normalen Video-
spiel: Tamagotchi-Besitzer zu sein
bedeutet ein 24 Stunden Job, denn
nur mit viel Aufmerksamkeit wird

das Tier die maximale Lebensdauer

erreichen (mein Hund ist mit 99 Ta-
gen ein wahres Uberlebenswunder).
Die Tamagotchi-Welle findet nach
seinem Triumphzug in Japan, wo
iber 14 Millionen Spielzeugeier
uber die Ladentische gingen, welt-
weit immer mehr Anhénger. Selbst
in Deutschland berichten schon Lo-
kalsender iiber das virtuelle Huhn
und ihre Pendants, wie der nicht
minder erfolgreiche Dinosaurier
Dinkie Dino, und iiberall heifdt es in
den Geschaften ,Ausverkauft”, denn
Bandai kampft derzeit mit akuten

Lieferproblemen, weshalb diese vir-
tuellen Haustiere auf japanischen
Schwarzmérkten zum zehnfachen
Preis gehandelt werden. Tamagotchi
ist ohne Zweifel ein Megahit und
diirfte demnachst in einem Atemzug
mit dem Zauberwiirfel und dem
Game Boy genannt werden. Inzwi-
schen kann man sogar von einer re-
gelrechten Hysterie sprechen mit
hochst eigenwilligen Auswiichsen.
In Japan flennen kleine Teenager
hemmungslos nach dem Ableben
des fetten Huhns und beerdigen ihre
Tamagotchis im Internet auf einem
virtuellen Friedhof. Andere hin-
gegen machen sich einen Spaf? dar-
aus, die Digi-Tiere moglichst schnell
umzubringen, was bei der ersten
Tamagotchi-Serie noch ein teurer
Spaf® war, denn die hatten noch kei-
nen Resetknopf. Inzwischen werkelt
die Szene eifrig an der zweiten Tam-
agotchi-Generation, wo man Mon-
ster aufpappeln und sie via Link-Ka-
bel gegen andere antreten lassen
kann (dhnlich dem Barcode-Battler-
Prinzip). Die gleichnamige Game
Boy-Version hat sich sofort an die
Spitze der japanischen Ver-

kaufscharts festgesetzt, und Bandai
hat auferdem eine aufwendige
N64-Version fiir Ende ‘97 angekiin-
digt. Erfunden hat das virtuelle
Huhn iibrigens eine Frau. Die
30jahrige Aki Malta hatte vor zwei
Jahren den entscheidenen Geistes-
blitz und vereitelte damit die Fusion
zwischen Bandai und Sega. Durch
den unerwarteten und enormen Er-
folg von Tamagotchi angespornt,
versucht der japanische Spielzeug-
riese nun doch, sich ohne fremde
Hilfe aus der finanziellen Misere zu
ziehen. Wenn Ihr nun auch ein stol-
zer Besitzer eines Digi-Tieres sein
wollt, ist das Eure Chance: Die Firma
Just! spendiert 20 niedliche Dinkie
Dinos, die auf ihre Herrchen warten.
Schickt uns einfach eine Postkarte an
folgende Adresse:

Redakion Mega Fun

Stichwort: Tamagotchi
Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

EinsendeschluB ist der 31. August
(Rechtsweg ist ausgeschlossen)
Mitarbeiter von Just! und des Com-
putec Verlages diirfen an der Verlo-
sung nicht teilnehmen.

‘
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Esg ok e A2 T .- Star Wors: Dos Imperium schlgt zuriick 69,95  Theme Park 13995  Cosper 99,95 Porsche Chollenger (dr.) 99,95
» Street Rocer 6995  Weapon Lord 149,95 Cheonicles of the Sword (dt.) 9995  Roge Rocer (dt) 99.95
Vorsondkast - | Super Return of the Jedi 69,95 Willioms Arcade Gregtest Hits 10995  Dark Fosces (DA) 99,95  Royman Platinum (dt.) 49,95
en: | o 6495  Woms 12995 Descent 2 (dt) 99,95 Rebell Assoult 2 (d1) 99,95
Nochnohme: | Worms 49,95 Destruction Derby Plafinum (dt ) 4995  Resident Evi 99,95
9,90 DM plus 3,00 DM NN-Post-Gebihe Sega - Saturn Destruction Detby 2 9995  Revolution X 79,95
-Kreditkarten (AmExp, VISA, Diners Club): Nintendo N64 Mega-Pack (Consale ind. Spile) 599,95 Dungeon Kaaw dt) 99,95 Ridge Racer Pln_rinum (dt) 49,95
9,90 DM " § ; o Tl Earthworm Jim 9995 Road Rosh Platinum 49,95
Vorkzsse: 6 90 DA Nintenda N64 - Konsole (incl. Controller) 299,95 Alien Trilogy 99,95 i
R & | Aotennenwiche N4 59,95 Bubble Bobble 995 % S s
Ab 250,00 DM Bestellwert im | Morio Kot 4 8995 Desiucion Derby 9995 Fodeto BladkPainum 5495 Stoet Rocr 99,95
Infond Versondkosten fiei ! N64 Contoller (verschiodens Forben) e 5995 Exhumed 10995  FIFRA97 75,95 Tokken Plafinom (dt) 49,95
' S » FIFA Soccer '97 7995  Tekken2 (dt) 99,95
g il S A 96 Pl 5495 Theme Purk (dt) 99,95
§ Star Wars: the Empi 139,95 dence D 1099 i d ) g
Telefonische Bestellonnahme: Sup'e' ,‘_‘,j‘msTf"“ St s i !‘:f{’;:mgsz A 109 .,g Flottenmanaver (dt) 99,95 Toshinden Plofinum (dt) 49,95
( 03328 ) 395211 | Super Mario 64 Spieleberater 2495  Rayman 99,95 :0'"“’! 1(dt) 995 Tomol ”3""'9? e 1%
Mo - Fr9.00 - 19.00 Uh Turok: Dinosour Hunter (dt.) 13995 Rood Rash 109,95 ormulo Karts 109,95 Virual Golf, Pool, Tennis e 99,95
‘ s | Verangenungskabel Ne4 19,95 SIM Gity 2000 119,95  Independence Day (dt) 99,95 Warcrft 2 (dr) 99,95
& 509.00- 16.00 Uhe ; ) 109 International Superstor Soccer Deluxs 99,95  WipeQut Platinum (dr) 49,95
Wave Race 64 99.95 Tomb Roider 09,95
lron Man /X0 9995 WipeOut 2097 (dr) 99,95
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Nintendo 64

Das 64 DD Line Up ist komplett

Hochst interessante Nachrichten aus Nippon. In
einem Interview mit der japanischen
Zeitschrift Dengeki Nintendo 64 gab @
der weltbeste Spieledesigner Shigeru §
Miyamoto ungewdhnlich offenherzige
Antworten tber die kiinftigen 64 DD-
Projekte, von denen derzeit rund 20 _
Produkte in der Entwicklung sind. ¢«
Demnach wird fiir das 64 DD /
eine spezielle Version der in & &
Japan iiberaus beliebten Pocket
Monster-Serie erscheinen, das aber im
Gegensatz zu Pocket Monster RPG (ebenfalls 64 DD) kein
reinrassiges Rollenspiel darstellt und aufwendige Ren-
der-Grafiken bietet. Auch Rares Affenparade wird mit Ul-
tra Donkey Kong (Arbeitstitel) auf dem neuen Speicher-
medium fortgesetzt. Neuigkeiten gibt es auch vom Mam-
mut RPG Mother 3 (Earthbound 3). Der Produzent be-
zeichnet das Spiel als sehr realistisch und 100% nicht-li-
near, das bedeutet, jede Handlung beeinfluft mafigeb-
lich den weiteren Spielverlauf. Kimpfe werden RPG-
mafig in einem speziellen Kampfmodus ausgetragen,
wobei die Gegner auf
der Oberflache sichtbar
sind. In technischer Hin-
sicht werden, wie bei
Zelda 64, acht unter-
schiedliche Lichtquellen
in Echtzeit berechnet.
Apropos Zelda 64, das
Action-Adventure, auf
' das alle warten, ist in et-
wa zu 60% fertig. Um
das Spiel Ende dieses
Jahres veroffentlichen
zu konnen, wird das
Team wahrend der zwei-

ten Programmierhalfte noch einmal aufgestockt.
Die neuesten Infos zum Spiel: Link ist
diesmal mit einem langen Schwert aus-
gestattet. Die Kémpfe sollen durch Moti-
on Capture-Animationen sehr realistisch
aussehen, und zumindest bei der japani-
schen Version wird dabei auch Blut
flieRen. Bleiben wir beim Genre. Momentan
werkeln 20 Programmierer an Mario RPG 2,
das allerdings erst Ende ‘98 in Japan erscheinen wird. In
weiter Ferne ist momentan auch noch Super Mario 64 II
fiir das 64 DD, zu dem es bisher nur ein grobes Konzept
gibt (moglicher Erscheinungstermin: Ende ‘98). Das erste
Softwareangebot fiir das 64 DD steht hingegen mittler-
weile fest: Mother 3, Pocket Monster 64, Sim City, Mario
Paint 64 (inklusive einer speziellen Maus) sowie ein
noch unbekannter Titel. Auch in modularer Hinsicht tut
sich einiges bei Nintendo. F-Zero 64, das definitiv auf der
Shoshinkai im November gezeigt wird, soll durch eine
hohe Frame Rate einen neuen Geschwindigkeitsrekord
aufstellen. Noch friiher diirfte eine spielbare Version zu
Yoshi's Island 64 zu sehen sein, das bereits zu 60 - 70%
fertiggestellt wurde und im November erscheinen soll.
Die kunterbunte Hopserei wird trotz aufwendiger Ren-
der-Sprites mit 60 Frames pro Sekunde laufen. Das viel-
leicht interessanteste Nintendo-Projekt diirfte indessen
Cabbage werden, an dem der Mother 3-Entwickler Shi-
gesato bereits fiinf Jahre lange werkelt!!! Es handelt sich
dabei um eine Lebens-Simulation im Stile von Tama-
gotchi mit einem geradezu revolutionaren Gameplay. Bis
zum endgiiltigen Release werden voraussichtlich noch
zwei weitere Jahre ins Land gehen. Auch die Third Party-
Firmen sind derzeit nicht untétig. Koei arbeitet an einem
interessanten Action-Adventure mit Shoot ‘em Up-Ele-
menten (Marz 1998), von T&E Soft kommt Augusta’s Golf,
und Imagineer gibt der Kickerei ]-League Dynamite Soc-
cer 64 gerade den letzten Schliff.

Nintendo 64
Namco geht
fremd

Im Prinzip ware uns eine Baseball-
Simulation, die zudem niemals
deutschen Boden erreichen diirfte,
keine einzige Zeile wert. Doch der
Umstand, daf® die Keulenschwinge-
rei Famista 64 fiir das N64 mit den
typisch japanischen Knuddel-Sprites
von Sonys Hoflieferanten Namco
stammt, macht
dieses Modul

in  politi-

S.Chher Hln' 0[:]{’;‘“_ 101 km/» i :
sicht zu et- -4 B0 T
was ganz § P
Besonderem. N ¥\ 4

Erstmals seit der
Einfiihrung der PlayStation beliefert
Namco namlich eine andere Konso-
len-Plattform. Aufgrund vertragli-
cher Vereinbarungen sind dennoch
Arcade-Kracher wie Tekken 3 Play-
Station-only. Es bleibt aber abzu-
warten, ob sich Namco auch in Zu-
kunft komplett auf die PlayStation
konzentriert oder mehrere Plattfor-
men versorgt.

Darauf wartet die Redaktion

1. Zelda 64 (Nintendo 64)
2. Metal Gear Solid (PlayStation)
3. Resident Evil 2 (PlayStation)

AH,HERR PIATTFUB,WANN \ NAJA ALS SiE
GENAU HABEN SIE GE-  INiCHT MEHR
MERKT, DASS E5 SICH BEl /A rroMATISCH..

DER LIGHTGUN" UM EINE
VERWECHSLUNG HANDELTES

PIPPL PIANIRUR ., =te—

NACHLUD r/
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Steuern mit Feingefiihl

Nintendo legte vor, Sega zog mit dem 3D-Pad schnell nach, und seit dem 25. Juli konnen auch PlayStation-Besitzer be-
stimmte Spiele mit einem Analog-Stick geniefRen. Das neue Pad zum Preis von 59,95 DM sieht im Prinzip genauso wie
das normale Sony-Pad aus, bietet jedoch zwischen dem Steuerkreuz und vier Buttons zwei kleine Analogsticks, durch
die Ihr beispielsweise Eure Figur feinfiihlig durch 3D-Szenarien dirigieren und gleichzeitg den Blickwinkel verstellen
konnt, wie beispielsweise bei Croc. Ansonsten féllt der Analog Controller etwas grofer aus als das Original (liegt aber
immer noch gutin der Hand) und bietet auerdem zwei groRere, ergonomisch geformtere L2- und R2-Tasten. Auf dem
zunachst angekiindigten Vibrations-Erlebnis kommen wir Européer allerdings nicht in den GenuR, denn nur die japa-
nische Version bietet diese spezielle ,,Force Feedback“-Funktion. Grund: Die wenigen Titel, die das Pad zum Vibrieren
bringen sollen, wurden nur fiir den japanischen Markt konzipiert. Folgende erhaltliche Spiele werden durch den Ana-
log Controller unterstiitzt: Porsche Challenge und Rally Cross. Analog-Unterstiitzung erhalten zudem die angekiindig-
ten Projekte Rapid Racer, G-Police, Ace Combat 2, Rosco McQueen, Crash Bandicoot 2, Croc, Descent 2, Starfighter

3000 sowie Raging Skies. Wenn Ihr scharf seid auf dieses heife Peripherie-Gerat
(mit dem man natiirlich auch auf Knopfdruck im normalen Digital-Modus
zocken kann), dann solltet Ihr bei unserem kleinen Gewinnspiel teilneh-
men, denn wir verlosen unter allen Einsendern fiinf dieser schmucken
Analog-Controller. Schickt uns einfach eine Postkarte an folgende

Adresse:

Redakion Mega Fun
Stichwort: Analog Controller
Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

EinsendeschluR ist der 31. August (Rechtsweg ist ausgeschlossen)
Mitarbeiter von Sony und des Computec Verlags diirfen an der Verlsoung nicht

teilnehmen. Viel Gluck!

PlayStation
Neues & Preis-
werxtes

Deutsche Sony-Jiinger diirfen sich in
den nachsten Wochen auf einige Ga-
mes, die schon langere Zeit als Im-
port-Versionen angeboten werden,
freuen. Im August gesellen sich das
Shoot ‘em Up Xevius/3D (22.8) und
der 2D-Priigler Real Bout Fatal Fury
(29.8) fiir je 89,- DM zu Sonys Spiele-
sammlung. Am 5. September kommt
dann noch das Shoot ‘em Up Ray
Storm auf den deutschen Markt.
Neues auch von Sonys Nice Price-
Reihe. Sonys Platinum Collection
wird in der nachsten Zeit um einige
hochkaratige Titel erweitert. Die
heiflen Games gibt es natiirlich wie-
der zum sensationell giinstigen Preis
von 49,95 DM im gut sortierten Fach-

handel. Sony sorgt mit Ridge Racer
Revolution und Gremlins Actua Soc-

cer fir kostengiinstigen SpielsapR.
Mit Alien Trilogy und Bust A Move 2
[t Acclaim die PlayStation heif}
laufen, Electronic Arts erganzt die
Platinum-Reihe mit Need for Speed
und Ocean legt mit Worms den Krieg
der Wiirmer neu auf.

Doch keine High

Tech-Konsole in Sicht?!

Eine Hiobsbotschaft fiir alle 3D0- und M2-Fans. Der lange Zeit angekiindigte
Hardware-Hoffnungstrager wird hochstwahrscheinlich nicht als neue Konso-
le auf den Markt kommen. Dies verlautbarte der Matsushita-Boss Yoichi Mo-
rishita Anfang Juli bei einer Presse-Konferenz in Japan. Stattdessen kénnte
die Hardware als Arcadeplatine fungieren oder als spezielle Mulitmedia-
Plattform vermarktet bzw. lizensiert werden, wobei der Spiele-Bereich nur
ein Segment darstellen wiirde. Letzteres macht jedoch nur wenig Sinn, da es
weder dem 3D0-Multiplayer noch Philips CD-i-Spieler gelang, unter dem
Zaubernamen Multimedia-Gerat Erfolge zu erzielen. Im Gegenteil: Thre groR-
ten Erfolge erzielten beide Player erst, als man den Begriff ,Multimedia“
ganzlich strich, und es als reine Spielekonsole vermarktete. Da aber nach An-
sicht von Panasonic dieser Markt fest in der Hand von Sony, Nintendo und
Sega ist, raumt man einer neuen Hardware keine Chance ein. Ebenso unge-
wifd ist auch das Schicksal der bisher entwickelten M2-Software, wie bei-
spielsweise D2 oder IMSA Racing, wobei letzterer Titel durchaus Erfolge als

Spielhallenautomat erzielen kdnnte.

Saturn

Wuchtige Wrestler

In japanischen Zeitschriften kursieren die er-
sten Bilder zu einem aufwendigen Wrestling-
spiel mit wunderschon definierten Muskel-
mannern im kompletten Polygon-Gewand. Das
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Besondere an diesem Spiel: Unter dem zwélfkopfigen Feld mischen auch die
beiden Virtua Fighter-Heroen Wolf und Jeffrey kraftig mit - wir halten Euch

auf dem Laufenden.
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|[HolbeinstraBe 2-4
|24539 Neumiinster
Telefon 04321 / 22737
| Telefax 04321 / 23312
ININTENDO 64
l NINTENDO 64 KOMPLETT dt. DM299,00
CONTROLLER PAK dt. DM 34,00
| Blast Corps kpl.dt. DM109,00
Hexen Né4 dt. DM144,00|
| Int.Superstar Soccer 64 kpidt. DM129.95
| Lylat Wars+Rumble Pak kpl.dt. DM129,00
Mortal Kombat Trilogy 64 dt. DM139,95]
Star Wars: Shadows... dt. DM109,95
Super Mario 64 kpl dt. DM 89,00
| super Mario Kart 64 dt. DM 89,00
TUROK -UNCUT- pal dt. DM139,95
IWGvcraco kpl.dt. DM 39,DO|
SEGA SATURN
| SEGA SATURN kpl.+Demo-cD"s mmzw.ool
SATURN Tomb Raider Set DM349,95|
Adidas Power Soccer dt. DM 79,00'
'Actua Tennis dt dt. DM 89,00
Battle Station dt dt. DM 84,00
Command & Conquer kpl.dt. DM 89,95
Darklight Conflict kpl.dt. DM 89,00
|Di¢ Hard ARCADE df. DM 89,95
|Duko Nukem SATURN dt dt. DM 99,00
Formula Karts dt dt. DM 89,00 |
Hexen dt. DM 89,95
Independence Day kpl. dt. DM B9,00|
| Mechwarrior 2 kpl. dt. DM 89,00|
INHI. Powerplay Hockey dt. DM 89,00
Pandemonium dt dt. DM 84,00|
| Quake Saturn dt. DM 99,00
Resident Evil SATURN kpl. dt. DM 99.00 |
lShlning the Holy Ark dt dt. DM 89,00 |
| SONIC JAM dt. DM 79,00
Syndicate Wars kpl.dt. DM 89,00 |
The King of Fighters+Cartridge dt. DM 89,00
Warcraft 2 kpl.dt. DM 89,00|
| wipEout 2097+ dt. DM 99,00
ISONY PLAYSTATION
|Plcysﬂlﬂon komplett dt. DM299.00|
Card 120 Blocks DM359,00|
|Lenkrad VRF 1 X-Cellerator DMI39,00
Agent Armstrong dt. DM 84,00
Dark Forces PSX dt. DM 89,00
IDcrkllght Conflict kpl.dt. DM 84,00
Destruction Derby 2 dt. DM 89,00 |
Exhumed kpl.dt. DM 79,00
Formel 1 "97* df. DM 99,00
Hard Boiled kpl.dt. DM 89,00'
llndopendcnce Day kpl.dt. DM 84,00
Lethal Enforcers I+Il PSXdt. DM 98,00 |
| Lifeforce TENKA dt. DM 99,00
Mass Destruction kpl.dt. DM 79,95
I Overblood kpl.dt. DM 84,00
I Panzer General 2 PSX dt. DM 89,00
Perfect Weapon* kpl.dt. DM 84,00|
| Porsche Challenge dt. DM 79,00
Rage Racer + Demo CD dt. DM 99,00
| Rally Cross dt. DM 79,00|
| Resident Evil DC+Demo Teil 2dt. DM 79,00
Soul Blade dt. DM 99,00|
| soviet Strike kpl. dt. DM 69,00
Super Puzzle Fighter2 Turbodt. DM 69.00 |
| Syndicate Wars kpl.dt. DM 88,00
| V - Rally kpl. dt. DM 84,00
Warcraft 2 kpl.dt. DM 89,00,
| Wing Commander 4 kpl.dt. DM 89,00
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Vor den Einsatzen trefft Ihr immer wie-
der auf Helfer, die Euch auch niitzliche
Tips geben

---------

Cloud mit seinem iiberdimen-
sionierten Schwert war ehemals Soldat
in der konzerneigenen Soldnertruppe

n Japan ist es zur Sucht ausgear-

tet: Final Fantasy VII erreichte
dort solche immensen Verkaufszah-
len, daf} es sogar den bisherigen
Spitzenreiter Final Fantasy VI schon
in den ersten Wochen miihelos in
den Schatten stellte. Das riecht ge-
radezu nach einem FF VII-Fieber.
Die US-Version, die am 7. September
in den Handel gehen soll, wird zei-

yFinal Fantasy vl
auf der Jagd nach
dem Referenztitel

gen, ob sich diese ,,Krankheit" auch
auferhalb der Nippon-Inseln aus-
breiten kann. Zumindest setzt Squa-
resoft alles daran, damit sich das
neue Paradepferd in die RPG-Ana-
len eintragt. Es ist sogar eine Versi-
on fir Windows 95 (PC) geplant.
Squaresoft steht deshalb zur Zeit

Tifa

Problematisch kann es mit dem Abspeichern werden:
Ihr miif}t warten, bis einer dieser Savepoints auftaucht
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Final Fantasy VII

Der Countdown lauft: Ganz Amerika bereitet sich auf den Sturm auf die US-Version
von Final Fantasy VII vor. So stellen wir uns die Frage, ob es sich iiberhaupt lohnt, ein
Import-Exemplar zu ergattern, zumal es sich nur noch um ein paar Wochen handelt,

bevor die deutsche Ausgabe zu haben ist

EARRILR

22¢7 356 48
2387 311 S

Ein nettes Feature ist das Time Limit Break: Habt Ihr die dazugehorige Leiste voll, so
konnt Ihr einen besonders harten Schlag landen

Cloud stobert Aerith in einer Kirche auf: Sie heuert ihn
als Bodyguard an, damit er sie nach Hause bringt -
Whitney Houston Lat griifRen...

LIy

"279: 353 60 i

mit solch renommierten Firmen wie
Microsoft, Electronic Arts und eini-
gen anderen in Verhandlung. Damit
ware es das erste Rollenspiel, das
von der Konsole auf den PC konver-
tiert wird! Aber das sei nur am Ran-
de bemerkt. Fiir Euch ist natiirlich
wichtig zu erfahren, ob die US-Ver-
sion das halt, was die japanische
verspricht. Da nicht jeder perfekt ja-
panisch lesen, sich aber ein paar
Worte Englisch aus dem Kreuz lei-
ern kann, sind auch wir endlich in
der Lage, ohne Guidos Hilfe ein we-
nig von der Story zu beschreiben: FF
VII spielt in einer futuristischen
Welt, die zwar Fantasy-mafig ange-
haucht ist, aber samtliche Zukunfts-

WRIT

Eine kleine Gemeinheit ist diese Stelle, an der alle drei
Helden gleichzeitig drei Knopfe driicken miissen
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Wohl dem, der in solchen Zeiten ruhig schlafen kann: Ihr habt die Wahl, ein norma-
les Bett, eins mit Knarre oder eins mit Piratenkopf zu nehmen
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Schon der erste Obermotz muf iiberli-
stet werden: Greift Ihr ihn an, wenn
sein Schwanz nach vorn zeigt, racht er
sich mit Gegenangriffen

probleme enthdlt. Die Kluft zwi-
schen Arm und Reich ist immens,
viele ,,Normalsterbliche” leben in
Slums und Ghettos. Rohe Gewalt
herrscht vor, die betuchteren Ein-
wohner leisten sich eine Privatar-
mee, und nicht zuletzt ist die Um-
weltverschmutzung auf ein uner-
tragliches Niveau angestiegen. Die-
se dustere Welt wird von Konzernen

,,Greenpeace lifdt
griifien: FF VII han-
delt vom Kampf fiir

die Umwelt*

regiert. Nur eine kleine terroristi-
sche Vereinigung namens Ava-
lanche zeigt die Courage, gegen die-
se Miflstande etwas unternehmen
zu wollen. Als Ziel hat sich diese
Gruppe von Idealisten den nahezu
allmachtigen Shinra-Konzern aus-
gesucht. Dabei sollen dessen Reak-
toren in die Luft gesprengt werden.
Cloud, ein ehemaliger Elite-Soldat

Midgar, die Stadt, in der der Konzern
agiert, wird hochmodern in einer 3D-
Reliefkarte dargestellt

. fl'r- nrrrr' Jt.v'u r:trrrf ‘.'Ton

eventh heaven

Wird ein neuer Meniipunkt eingefiihrt,
so kommt ein kleines Tutorial, das den
Sinn dieser Neuerung bis ins Detail er-
ldutert

und jetziger Soldner, wurde als Hilfe
angeheuert. Doch genug von der
Geschichte, die gesamte Story wiir-
de schlicht und ergreifend den Rah-
men dieses Previews sprengen. Im-
merhin soll es sogar mit Storybook
tiber 50 Stunden dauern, bis die
Endsequenz erreicht ist. Doch wer
wird sich schon den Spaf nehmen

lassen, diese exzellente Handlung :

zu knacken? Wenden wir uns _
der technischen Seite zu.
Aus grafischer Sicht, das ist
jetzt schon absehbar, gibt
es nichts auszusetzen.
Die auf Silicon Graphics-
Rechnern gerenderten

und auf drei CDs ver-
packten Hintergriinde lassen je- |
de Kinnlade herunterklappen.
Daneben sehen die Charak- .
tere schon fast wieder _/'
mies aus. Das Problem /4
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Dieser Boss hat nicht den Hauch einer Chance gegen uns: Der Mensch ist halt doch

besser als die Maschine

daran ist nur, daf3 eben diese Figu-
ren auf Toshinden-Niveau angesie-
delt sind, dessen Grafik bei uns mit
stolzen 849% bewertet wurde. Eine
nette Sache sind die effektvollen
Grafikspielereien. So verdreht sich
das Bild zu einer Spirale, und wenn
es sich wieder entfusselt hat, dann
findet Thr Euch plotzlich im Kampf-
modus wieder. Zudem strotzt das
Game geradezu vor Explosionen.
Wo findet Ihr schon ein Rollenspiel,
in dem es alle naselang blitzt, knallt
und stinkt? Keine Sorge, eines muf

man Squaresoft zu-
gute halten: Alles
ist wohldosiert
und duflerst
gezielt

eingesetzt. Wir konnen nur hoffen,
daR® bei der NTSC-PAL-Wandlung
(die europdischen Versionen laufen
mit detaillierterer, dafiir aber
langsamerer Grafik) nichts zu Scha-
den kommt. Jedoch wissen wir aus
Erfahrung, ein Spiel kann noch so
genial aussehen, wenn die Atmos-
phare nicht stimmt, und die wird
mafgeblich von Gerduschen beein-
fludt. Die Hintergrundmusik ist viel-
faltig. Mal ist sie schwer und diister,
mal ist sie leicht und frohlockend
oder sanft, je nach passender Situa-
tion. Damit werden in jeder Szene
die Gefiihle der Helden dargestellt.
Das ist besonders wichtig, da keine
Sprachausgabe vorgesehen ist.
Glaubt mir, das hatte Squaresoft
auch gemacht, wenn dadurch die
CDs nicht elendig ausgebremst wer-
den wiirden - Performance war den
Programmierern wichtiger als die
Sprache. Alles in allem ist Final Fan-
tasy VII technisch brillant, die mei-
sten anderen Games konnen sich
hier nicht nur eine Scheibe ab-
schneiden - FF VII wird franlos wohl
der neue Stern am Spielehimmel
sein. (Reneé)

Hersteller: Squaresoft Erscheint: No-
vember ‘97 Genre: RPG Umsetzungen
geplant: keine
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AuRerst komplexes und technisch
nahezu perfektes RPG mit hervorra-
gender Atmosphére und Anspruch
auf den Referenztitel

oty |80
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Da der Realismus groR geschrieben wird, kann Euer Held starkem Beschuf nicht lan-

ge standhalten

ur die wenigsten diirften das
Noriginal Metal Gear kennen,
das 1987 auf der MSX2-Hardware
erschien. Es handelte sich dabei um
ein neuartiges Action-Konzept, das
trotz verschwundener Hardware
vielen Usern im Gedachtnis geblie-
ben ist. Statt dumpfer Ballerei
kommt es bei diesem Agenten-Al-
leingang auf taktisch kluges Vorge-
hen an. Erstmals wurden geschick-
tes Verstecken und andere taktische
Mandver vom Spieler verlangt, statt
willenloses Niedermahen. Ent-
wickelt wurde dieses bahnbrechen-
de Konzept von Hi-
deo Kojima, der
sich bereits durch
die intelligenten
Adventures
Snatcher

‘ und Poli-

cenauts

einen

: Namen
gemacht
hat. Fur

das

PlayStation-Debiit wurde dem Lieb-
haber von anspruchsvoller Software
vollig freie Hand gelassen, und das
bedeutet neben Geld vor allem Zeit.
Bis zur Fertigstellung der japani-
schen Version Anfang 1998 ver-
schlingt das Undercover-Abenteuer
sage und schreibe 2 1/2 Jahre. Ein
enormer Entwicklungszeitraum, der
nur noch von solchen First Class-Ti-
teln wie Super Mario 64 (drei Jahre)
tiberboten wird. Diese Angaben sol-
len Euch verdeutlichen, welchen
Stellenwert dieser Action-Titel ein-

» .
A .
., z -l_ 2R Y Lot
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Zu den speziellen Items Eures Superagenten zdhlen auch Zeitbomben, die Ihr iiberall

plazieren konnt

Action-Adventure

Metal Gear Solid

Rund zehn Jahre nachdem das Spielkonzept von Metal Gear das erstemal
vorgestellt wurde, griff Konami noch einmal tief in die Tasche und hat mit der
PlayStation-Neuauflage eines der aufwendigsten Produkte seiner langjahrigen
Firmengeschichte derzeit in der Mache. Grund genug, den Monsterhit des kommenden
Jahres einmal naher vorzustellen

nimmt, der nachstes Jahr mit sol-
chen Granaten wie Resident Evil II
und Mission Impossible konkurrie-

421/2 Jahre Entwick-
lungszeit steckt Kon-

ami in diese Action-
Adventure-Granate*

ren wird. Worum geht es? Im Mittel-
punkt steht ein Undercover Elite-
Agent des 21. Jahrhunderts namens

Licht und offene Platze solltet Ihr meiden, um nicht entdeckt zu werden

18 Mega Fun 9/97

Solid Snake, der zuvor in der ehe-
maligen High-Tech Anti-Terrorein-
heit FOXHOUND seine Brotchen
verdient hat. Diese Einheit stellt
nun den Grund fiir die grofite globa-
le Bedrohung seit Menschengeden-
ken dar. In einem geheimgehalte-
nen Lagerhauskomplex in Alaska

=
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Eine Danger-Anzeige warnt Euch, so-
bald Ihr von einem Wachposten ent-
deckt wurdet

; i Q’_i
/

N
J [ i*-lvg -
Sich hinter einer Ecke zu verstecken ist

oftmals das sinnvollste Mittel, um Ar-
ger zu vermeiden
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Auf einem engen Treppengelande sind
Konfrontationen oftmals nicht zu ver-
meiden, so daf schnelle Reaktionen
zahlen

Das gesamte Environment besteht aus
einer Echtzeit-Polygon-Welt mit fein-
ster Texturierung

deponiert die Regierung ihre nu-
klearen Waffensysteme. Durch ihr
Insiderwissen nutzt FOXHOUND ei-
nes Tages diese brisante Situation
riicksichtslos aus. Ein Grofteil der
Elite-Einheit stiirmt in Windeseile
das Gelande, und ist nun drauf und
dran, die nuklearen Waffen in ihre
Hande zu bekommen, um die ge-
samte Welt zu erpressen. Da in die-
sem Fall jeder falsche Zug eine nu-
kleare Katastrophe ausldsen konnte,
entschlief’t sich die Regierung, Solid
Snake als Einzelkampfer nach Alas-
ka zu schicken. Hier mii3t Ihr nun,

|
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Anhand dieses Meniis lernt Ihr einen
Teil des Waffenrepertoires kennen

Planlose SchuBwechsel sind zu vermeiden, da Ihr es sonst binnen kiirzester Zeit mit mehreren Soldaten zu tun habt, die durch den
Larm herbeistromen

ahnlich wie bei Resident Evil, Euren
Helden moglichst unauffallig durch
das 3D-Geldnde fiihren. Es bringt
dabei herzlich wenig, in Rambo-Ma-
nier patrollierende Posten um-
zumahen, da der Larm sofort andere
Soldaten aufmerksam machen wiir-
de, denn die kiinstliche Intelligenz
aller CPU-Charaktere befindet sich
auf einem hohen Niveau. Stattdes-
sen mifdt Ihr Euch hinter einer Mau-
er verstecken, Umwege durch das
Luftschachtsystem in Kauf nehmen
oder einen Posten hinterriicks durch
einen gezielten Messerstich lautlos
toten. Im Prinzip - und das ist ein-
fach das Geniale an Metal Gear So-
lid - miiRt Ihr einfach nur Euren Ver-
stand einschalten und iiberlegen:
~Wie kann ich dieses Problem am

-1 sl
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Schauplatz des Agenten-Dramas ist ein
nukleares Waffenlager in Alaska

ST PERERAN. &

elegantesten losen?”, denn das vari-
antenreiche Gameplay gibt Euch
durch die vielfaltigen Aktionsmog-
lichkeiten und zahlreichen Items ei-
nen sehr groBen Spielraum. Neben
emotionsloser Action im tristen La-
gerhauskomplex garnierte Adven-

nHochst intelligente

CPU-Widersacher rea-
gieren auf visuelle

und auditive Signale*

ture-Guri Kojima den Agenten-Thril-
ler auch mit vielen menschlichen
Charakteren mit individuellen Ei-
genschaften. So befreit Ihr eine Ge-
fangene, die Euch zeitweise als vir-
tueller Partner unterstiitzt, und er-
lebt mit ihr die volle gefiihlsmaRige
Palette. Bei solch einem ausgeklii-
gelten Gameplay darf natiirlich der
technische Rahmen nicht negativ
auffallen. Mit einer unglaublichen
Akribie kreierte Kojima eine futuri-
stische Polygon-Welt, bei der selbst
kleinsten Details, wie der hypermo-
dernen Handfeuerwaffe MK 23, eine

Hin und wieder solltet Ihr mit Euren
Kollegen Funkkontakt aufnehmen

ausgepragte Designstudie gewid-
met wurde. Bemerkenswert ist vor
allem der hohe Interaktionsgrad
zwischen Eurem Charakter und dem
3D-Environment. So kdnnt Ihr bei-
spielsweise in einem vollgestopften
Biiroraum mit einem Schnellfeuer-
gewehr im Anschlag das komplette
Inventar in Schutt und Asche bal-
lern, was in optischer Hinsicht ein-
fach umwerfend aussieht. Soviel
zum ersten Vorabbericht zu Konamis
Mega-Knaller, der nachstes Jahr
wohl fiir neue Rekorde gut ist - wol-
len wir wetten? (ULf)

Hersteller: Konami Erscheint: Mitte 1998
Genre: Action-Adventure Umsetzungen
geplant: Keine
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Die verschiedenen Locations wirken
durch die 3D-Engine duflerst realistisch

ie Metropole Gotham City

kommt einfach nicht zur Ruhe.
Nachdem das Fratzengesicht Joker,
der fiese Pinguin und der verriickte
Riddler allesamt hinter Gittern ge-
landet sind, sucht nun eine neue Be-
drohung die Grofstadt heim. Wer
sich schon ins Kino begeben hat und

work In progress

PLayStation 3D-Action-Agventure
®
Batman & Robin

Hochkaratige Konkurrenz fiir Tomb Raider & Co
kiindigt sich an! Die berilhmteste Fledermaus
der Welt holt zum 3D-Rundumschlag aus

nicht nur seine tiblen Gesellen, son-
dern auch das hinterhaltige Weibs-
stiick Poison Ivy. Dem entgegen
steht ein vielseitiges Trio, bestehend
aus Batman, Robin und Batgirl.
Wahlweise stehen die drei Helden
dem Spieler zur Verfiigung, wobei
sie sich sehr von einander unter-
scheiden: Batman ist
der Kampfertyp, der
mit seinem breiten
Waffenarsenal  fiir
den 1:1-Kampf be-
stens geriistet ist. Ro-
bin ist der Denker, der
sich effektive Alterna-
tiven iiberlegt, um
seine Gegner auszu-
schalten, kurz gesagt:
Hirn statt Muskeln.

Auf erhdhten Positionen hat man den besten Uberblick

iiber das Geschehen und mit der Karte (unten rechts) ver-

liert man nicht die Orientierung

sich den vierten Teil der Batman-Sa-
ga reingezogen hat, weif} von wem
ich spreche, dem obercoolen Mr.
Freeze. Dieser Bosewicht konnte ein
naher Verwandter der uns bekann-
ten Eisheiligen sein, denn sein Ziel
ist es, eine neue Eiszeit heraufzube-
schworen. Thm zur Seite stehen

Das betérende Batgirl
liebt die Schatten und
benutzt eher geheime
Pfade und Umwege statt den offen-
sichtlichen und gefahrlicheren Weg
zu nehmen. Das wohl Bemerkens-
werteste an Batman & Robin ist je-
doch das Gameplay. In der virtuellen
Welt miissen nicht einzelne Level-
abschnitte erfolgreich abgeschlos-
sen werden, sondern dem Spieler

Skurrile Wesen und Maschinen sind in der Welt von Batman, Mr. Freeze & Co. keine
Seltenheit

steht es frei, sich durch das komplett
digitalisierte Gotham City zu bewe-
gen, um neben neuen Locations
auch alte Schauplatze erneut aufzu-
suchen. Das Gameplay splittet sich
in drei Sektoren, wobei die Detektiv-
arbeit im Vordergrund steht. So
miissen z.B. Hinweise und Fund-
stiicke von einem Tatort erst in der
Bathohle untersucht werden, bevor
sie Euch zu einem anderen Schau-
platz fiihren oder ein geheimer
Schalter sorgt fiir die Erleuchtung.
Des weiteren gibt es natiirlich hau-
fenweise Kampfsequenzen, in de-
nen das gesamte Arsenal an Ausrii-
stung benutzt werden kann, und
auch der actionlastige Einsatz der
authentischen Fahrzeuge (z.B. Bat-
mobil) wird fiir reichlich Abwechs-
lung sorgen. Der Faktor Zeit wird
ebenfalls eine wichtige Rolle ein-
nehmen. So werden Trodler mit ei-
nem immer schwierigeren Plot be-
straft, wohingegen Schnelldenker
einfacher durchs Leben schreiten.
Ein weiteres Highlight ist die 3D-
Engine, die Euch vollige Bewe-
gungsfreiheit in den dunklen
Straflen und Schauplatzen ermog-
licht. Nicht nur sind alle Locations

der schlechteren Position, konnt Thr die-
se Chance nutzen ?

In den riesigen 3D-Welten konnt Ihr
iiberall hingelangen, vor allem auf den
Déchern der Hauserblocks

originalgetreu nachgebaut worden,
sondern auch das Aussehen der
Helden wirkt fast wie ,echt”. Die Be-
wegungsablaufe sind zwar noch
nicht vollstandig abgestimmt, wir-
ken aber schon jetzt realistisch.
Auch konnte man jetzt schon an-
satzweise graphische Leckerbissen
wie True-Light-Sourcing und Trans-
parenteffekte bewundern. Schon
jetzt [aRt sich mit GewiRheit sagen,
daR Acclaims neuste Fim-Umset-
zung ein ganz heifles Eisen ist, das
am Ende des Jahres um die Vergabe
des besten 3D-Action-Adventures
einiges zu sagen hat. (Georg)

Hersteller: Acclaim Erscheint: Herbst™97
Genre: 3D-Action-Adventure Umsetzung
geplant: keine

Die Hauptakteure des nachtlichen Geschehens sind mit sehr viel Liebe zum Detail er-
stellt worden und dhneln sehr ihren menschlichen Vorbildern
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Die Steuerung fiel beim zweiten Teil
wesentlich direkter aus

Spektakuldr: Nach einer deftigen Ka-
rambolage iiberlisten die Boliden die
Schwerkraft

ikki und Fargus sind also mal
Nwieder unterwegs. Der Grund
ihres Abenteuers liegt jedoch dieses
Mal wohl weniger an ihrem bren-
nenden Interesse an Magie. Viel-
mehr scheinen es Auerirdische auf
ihr schones Fantasyland abgesehen
zu haben, wie es jedenfalls im knap-
pen Intro angedeutet wird. Dieses
war in unserer Version namlich
noch nicht fertiggestellt. Dariiber-
hinaus waren auch erst drei Levels
spielbar, die aber aufgrund ihrer
Grafikpracht schon einen Blick wert
waren. Apropos Grafik: diese ist
noch spaciger ausgefallen als beim
Vorganger. Schrage Welten in teil-
weise auferst schriller Farbgebung
treiben dem Spieler formlich die
Tranen in die Augen. Dazu wurde
auch der Soundtrack deutlich modi-
fiziert: waren im ersten Teil noch
mittelalterliche Klange angesagt, so
wurden Laute und Pauke nun gegen
zeitgenossische Techno-Beats ein-
getauscht. Am grundlegenden
Spielprinzip wurde dagegen wenig
geandert. Noch immer wandelt man
mit einem der Harlekins auf vorge-

Neue CG-Zwischenbilder gibt es wahrend den Nachla-
dezeiten
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Die vielleicht beste Verbesserung diirfte der voll einsatzfahige Split-Screen werden

PlayStation Jump & Run

...............................

Pandemonium 2

Wer gedacht hat, nach Pandemonium hatte Crystal Dy-
namics das narrische Treiben satt, hat die Software-De-
signer fatal unterschatzt. Da das quirlige Jump & Run
seinerzeit durchaus zu iiberzeugen wufite, lag wohl
nichts ndher als das Chaoten-Duo nocheinmal auf die
Reise zu schicken

gebenen Pfaden durch surreale
Landschaften und Hohlen, versucht
dabei alle Goldmiinzen eines Levels
einzusacken und dabei nicht den
Loffel abzugeben. Zu den Neuerun-
gen gehort dagegen eine komplette
Neugestaltung des Outfits der bei-
den Helden: Fargus tragt nun ein li-
la-gelbes Narrendress, wahrend
Nikki nun mit rotem Pferdeschwanz
und leichter Oberbekleidung daher-
kommt. Die Fahigkei-
ten der Protago-
nisten  blie-
ben dabei
erhalten

und wur-

den er-

ganzt: Nik-

ki springt
hoher, Fargus

I-—--—..’

Neben den bekannten Perspektiven gibt es diesmal
auch eine Cockpit-Perspektive mit einem Riickspiegel

kann sein Narrenzepter nun auch
als Wurfwaffe benutzen. Neu sind
dagegen die Kletterkiinste der bei-
den. Springt man eine Plattform zu

Rangeleien sind inshesondere beim Start keine Seltenheit und kdnnen
leicht mit einer schwarzen Flagge bestraft werden

Die hohe Auflosung und kraftigere Farbpalette haben
der Optik sehr gut getan

knapp an, kann man sich Tomb-Rai-
der-ahnlich seitlich festklammern
und hinaufziehen. AuRerdem ist es
nunmehr moglich, sich an horizon-
talen Gittern, Seilen oder Stangen
entlangzuhangeln. Einen volligen
Stilbruch im Gameplay bietet jedoch
der dritte Level unserer Version mit
dem klangvollen Namen ,Collide-o-
Scope”. Hier steigen Nikki und Far-
gus ins Cockpits eines bunten Mech-
warrior-Ungetiims und fliegen da-
mit durch einen knallbunten Tunnel.
Mit einer Laserkanone kann dabei
auf Hindernisse und Gegner gefeu-
ert werden. Doch auch die ,her-
kommlichen” Levels sind mit der
Originalitat kreiert worden, die
schon im Vorganger fiir Unterhal-
tung sorgte. Die Kamerafiihrung mit
teilweise extremen Perspektiven
bringt dabei die Action in die richti-
ge Optik, schliefRlich bieten z.B. gi-
gantische Apparaturen mit Zahnra-
dern oder Ventilatoren in voll ani-
mierter Texturpracht eindrucksvolle
Blickfange. (Bjorn)

Hersteller: Crystal Dynamics Erscheint:
November Genre: Jump & Run Umset-
zungen geplant: KA.
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Eine von den insgesamt sechs Welten spielt sich im vulkanischen Gefilde ab

Nintendo 64 Geschicklichkeit

Bomberman 64

Revolutionar: Nach langerer Sendepause melden sich
Hudson Softs knuddelige Sprengmeister wieder zuriick -
und wie! Mit schicker Polygon-Grafik und einer ganzen
Handvoll neuer Ideen

omberman ist Kult, Bomberman
Bist ein Party-Erlebnis, Bomber-
man ist knuddelige Bitmap-Grafik in
Reinkultur, und vor allem: Bomber-
man ist vom Spielkonzept her ein-
malig (es gab bislang komischer-
weise nie einen frechen Clone). Die-
se Gesetze trafen bisher auf alle,
unzahligen Bomberman-Version zu,
die seit seinem Debiit Anno 1986 er-
schienen sind. Doch dieses Jahr wird
mit dem 96 MBit schweren Bomber-
man 64 eine kleine Revolution auf
den Markt geworfen. Erstmals wich
die simple, zweidimensionale Co-
mic-Grafik einem herausgeputzten
Polygon 3D-Environment. Doch da-

mit noch lange nicht genug: Abge-
sehen von dem grundlegenden
technischen Facelifting wurde das
bewahrte Spielprinzip auch
komplett iiberarbeitet, inklusi-
ve einigen wirklich neuen
Elementen. Freilich: Am
Grundkonzept
wurde  logi- 2
scherweise
nicht geriit-
telt. Nach
wie vor muf}
sich der
Bomberman
mittels sei-
nes unendli-
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Im Battle Modus werden in gewohnter Manier Emotionen geschiirt

chen Fundus an Bomben den Weg
durch die Levels sprengen. Doch aus
den Matrix-dhnlichen Labyrinthen
sind bei der machtig aufgemotzten
64-Bit-Version geraumige 3D-Area-
le geworden, die aus der 3/4-Per-
spektive dargestellt werden. Da die
Stages mit zahlreichen Polygon-De-
tails, wie beispielsweise Treppen,
Hdusern oder sonstigen Barrikaden
vollgestopft sind, diirft Ihr wie bei
Super Mario 64, die gesamte Spiel-
flache rotieren, um stets die Uber-
sicht zu behalten oder Platt-
formen beziiglich ihrer Lage
exakt einschatzen zu kon-
nen. Durch diese neue Dar-
stellungsweise

ergeben sich
logischer-
weise auch
| zahlreiche
neue Mog-
lichkeiten.
Die viel-
leicht wich-
tigste (und
auch gewdh-
nunsbediirfti-
ge) Neuheit stellt
die Bewegungs-
moglichkeit in
alle erdenkli-
chen Richtun-
gen dar. Gegner
kénnen Euch somit
von uberall attackieren -
gut getimtes Bombena-

- blegen und Abwarten
ist somit nicht
mehr. Gliick-
licherweise
steht Eu-

A
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Absaufen ist eine neue Art zu sterben

rem Sprengmeister eine ganze Rei-
he von Bomben-Techniken zur Ver-
fiigung. Einmal abgelegte Bomben
konnen - wie bekannt - weggekickt
oder aber aufgesammelt werden,
um anschlieBend die Widersacher
damit zu bewerfen. Neu ist jedoch
die Pump-Funktion. Sobald Ihr eine
Bombe schleppt, konnt Ihr durch
schnelles Tastengehdmmer den
Sprengstoff auf eine imposante
Grofle aufpumpen und so deren
Sprengkraft erhdhen. Im Zusam-
menspiel mit weiteren, kombinier-
baren Techniken ergeben sich zahl-
reiche Moglichkeiten, die die Desi-
gner fur allerlei Puzzle-Einlage
nutzten - Kopfarbeit wird somit noch
starker gefordert. Neben dem Solo-
Modus, das insgesamt acht umfang-
reiche Welten (z.B. Hafenstadt,
Vulkanlandschaft) bietet, gibt es
natiirlich auch die gefeierte Battle-
Option mit dem bewédhrten Scha-
denfreude-Prinzip. Hier kommt die
N64-Hardware mit den vier inte-
grierten Joypadports dem Multispie-
ler-Prinzip natiirlich sehr gelegen.
(ULF)

Hersteller: Hudson Soft Erscheint: Ende
‘97 Genre: Geschicklichkeit Umsetzun-
gen geplant: Keine
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rauchende Colts und schone Barmadchen

er kennt ihn nicht, den
Wschlacksigen Revolverhelden,
der bekanntlich schneller zieht als
sein Schatten?! Unzdhlige Male hat
er in seinen Comic-Abenteuern der
Gerechtigkeit zum Sieg verholfen,
ob nun als Aushilfskapitdn bei ei-
nem Schiffsrennen auf dem Missis-
sippi, als Setzer von Telegraphen-
masten oder als Streitschlichter im
Familienkrieg zweier Sippschaften.
Seine Lebensaufgabe wird aber
wahrscheinlich darin bestehen, die
vier gerissenen Daltonbriider im-
mer wieder durch das Land zu jagen
und sie hinter Schlof} und Riegel zu
bringen. Auch bei Lukes erstem Aus-

Lucky Luke-Handheld

Lucky Luke wird nicht nur in farben-
|frohen 3D-Welten auf Sonys 32-Bitter
| auf Verbrecherjagd gehen, sondern
|auch auf Nintendos Handheld. Hier be- |
| wegt sich unser Cowboy aber im klas-
sischen 2D-Jump & Run-Stil durch
zwolf unterschiedliche Settings, die
ihn an alle einschldgigen Wild West-
Orte fiihren: vom Saloon iiber eine
Postkutsche bis hin zu tiefen Schluch-
ten ist alles dabei.
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Schlagereien im Saloon gehdren selbstver-
standlich zum Cowboy-Alltag wie Whiskey,

2494 Mega Fun 997

=, Der Mann, der schneller zieht als sein

PlayStation jump & Shoot

Lucky Luke

Alle Banditos aufgepafit! Der wohl bekannteste
Comic-Cowboy sorgt bald auch auf der PlayStation fiir
Recht und Ordnung

flug auf Sonys 32-Bitter sind die vier
Briider wieder einmal auf Freiers-
fiiRen und sorgen fiir ernste Mienen
auf den Gesichtern der verantwortli-
chen Gefangnisleitung. Also ma-
chen sich Lucky Luke und sein treu-
es Pferd Jolly Jumper auf, die Bandi-
tos ausfindig zu machen und sie ih-
rer gerechten Strafe, dem jahrelan-

SALOORN

Die einzelnen Locations werden einzeln
im Editor erstellt und dann zu einem
Ganzen zusammengefiigt; hier der klas-
sische Saloon

gen Steineklopfen, zuzufiihren. Sei-
ne Reise fithrt thn an die unter-
schiedlichsten Locations, wie z.B. ei-
ne authentische Wild-West-Stadt,
eihe Goldmine oder eine riesige
Stadt der Puebloindianer. Das Game

Schatten, und sein treuer Kumpel: Lucky
Luke und Jolly Jumper

bringt dem heimischen Cowboy eine
Vielzahl an unterschiedlichen Gen-
re-Einfliissen. So gibt es nicht nur
massenweise Jump & Run-Einlagen,
wie iber rollende Fasser zu sprin-
gen, sondern auch ,realistische”
Schldagereien im Saloon oder
Schiefereien, die all Euer Geschick

wDer coolste Cowboy
der Comic-Szene nun
auch in 3D“

verlangen. Aber auch ein Holzhack-
Wetthewerb und natiirlich die klas-
sische Jagd auf den Wagondachern
eines fahrenden Zuges stehen auf
dem Programm der Wild West-Tour
von Infogrames. Alle Levels und ihre
Locations sind dreidimensional ge-

Achtung vor tieffliegenden Fassern! Ge-
schicklichkeit ist bei Lucky Luke des of-
teren gefragt

Dieser kleine Medizinmann wird wohl
kaum einen Regentanz fiir Touristen
auffiihren



Schwerstarbeit fiir Bohnenstange Luke. Diese Kiste gilt es, in die richtige Stellung zu

riicken, um auf eine erhihte Position zu gelangen

staltet worden und erméglichen es
Luke, sich meistens frei zu bewegen.
Ausnahmen bilden einige Levels,
z.B. eine SchiefRerei in einem Bandi-
tenlager, in dem sich unser Cowboy
an einen vorgegebenen Plot halten
muf. Das gesamte Game vermit-
telt schon jetzt den authenti-

schen Comicstil, der uns

aus den gezeichneten
Geschichten bekannt

ist. Lukes Fahigkeiten f
beschranken sich f ,

nicht nur auf Ren- /&

nen, Springen und

SchieRen, son- |

dern er kann

auch Gegenstan- [

de bewegen, Dy-

namit benutzen, Leitern raufklettern
und mit Jolly Jumper iiber die
Prarie galoppieren. Schon jetzt
laRt sich sagen, Lucky Luke ist
hauptsachlich  als
Plattform-Game ausgerichtet,
bietet aber genreiibergreifende Le-
vels, die den Spielspaf® weit nach
oben treiben werden. (Georg)

Hersteller: Infogrames Erscheint: Herbst
Genre: Jump & Run Umsetzung geplant:
kA.

Mittels des Editors sieht man, wie ein-
zelne Objekte in das aktuelle Bild ein-
gepafit werden

Lukes Wege fiihren ihn auch in eine Goldmine, wo neben Spitzhacke und Dynamit

auch schnelle Beine entscheidend sind

Unverbj
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preview

Das Gebriill des T-Rex klingt original
wie im Film, sehr beeindruckend

n den USA war der zweite Teil von

Jurassic Park einer der Kassen-
schlager dieser Kinosaison. Mitver-
antwortlich fiir den grofRen Erfolg
der Dinosauriersaga waren sicher-
lich die umwerfenden Special Effec-
ts der Firma Dream Works, die den
»Schreckensechsen” diesmal fiir
iiber 30 Minuten Leben einhauchte.
Kurz zur Story des Films und auch
des Spiels: Zwei Jahre nach der Ver-
nichtung des ersten Parks wird be-
kannt, daf die auf einer Nachbarin-
sel gelegene Zuchtstation immer
noch lebende Dinos beherbergt und
daR diese in freier Wildbahn leben.
Zwei Teams brechen auf zum Eiland,
eines um die Echsen zu erforschen,
das andere um mdoglichst viele da-
von zu fangen und als Attraktion in
die USA zu bringen. Natiirlich lduft
nichts nach Plan und so finden sich
die Jager und die Forscher in einer
unangenehmen Situation wieder,
namlich als Beute der Dinosaurier.
Soweit, so gut, doch wer nach dieser
konventionellen Story auch ein kon-
ventionelles Spiel erwartet, hat sich
getduscht, denn Ihr beginnt das Ga-
me nicht als furchtloser Jager son-
dern als Compsognathus, ein kleiner

Aber jetzt zerbeif ich ‘s! Der T-Rex LRt sich einen Jager schmecken

................................

The Lost Worlds

Wenn sich Steven Spielbergs Firma Dream Works daran
macht, ein Computerspiel zu programmieren, sind die
Erwartungen hoch, schlieBlich sind die Traumarbeiter

fiir die Special Effects in Spielbergs neuestem Dinosau-
rier-Spektakel verantwortlich. Die Vorab-Version des

Jump & Run Games sorgte dann auch fiir glanzende Au-

gen in der Redaktion

Jager und Aasfresser. Als solcher
miifdt Ihr Euch durch die Level hin-
durchmogeln, immer auf der Flucht
vor groRReren Sauriern, die in Euch
einen willkommenen Snack
sehen. Dabei hiipft Ihr
iiber Plattformen, weicht
Brontosaurierbeinen

aus und kampft gele-

Mit dem Todessprung ist es um den Jager auch schon geschehen, der bald als Ener-
gielieferant dient
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gentlich gegen kleinere Artgenos-
sen, um Euren Energielevel wieder
zu steigern. Uberlebt Ihr alle Level
als Compsognathus, schliipft

Ihr in die Rolle eines
Velociraptor. Dieser
kann sich viele
Gegner mittels
seiner scharfen
Klauen  vom
Leib halten und
mufd nicht vor je-
dem dahergelaufe-
nen ]Jager kapitulieren.
Nachdem Ihr als Raptor fiir
Schrecken im Urwald gesorgt habt,
wartet ein echtes Schmankerl auf
Euch: Als Tyrannosaurus verbreitet

- Thr Angst und Schrecken, Gegner die

sich Euch leichtsinnigerweise in den
Weg stellen, werden im Klauenum-
drehen totgebissen und menschli-
che Jager kurzerhand verputzt. Als
menschliche Jdager stehen Euch
SchuBwaffen zur Verfligung, unter
anderem konnt Ihr mit einem Ge-
wehr, einem MG und einem Granat-
werfer den Tierchen den Garaus

Alle Spielfiguren im

Uberblick

Der Velociraptor
ist schnell und
ein gefahrlicher
Kéampfer

Mit Compsogna-
thus &Rt man
sich am besten
auf wenig Kamp-
fe ein

Den Tyrannosau-
rus Rex zu spie-
len macht am
meisten Spa

Der Jager ist mit einem
ganzen Arsenal an
SchuBwaffen ausge-
stattet

Sarah Harding ist sozu-
sagen die edlere Versi-
on des Jagers

machen. In bewahrter Jump & Run
Manier hiipft Ihr von Plattformen
auf Felsvorspriinge und sammelt
Extras, wobei Ihr nebenbei auch
noch den einen oder anderen Geg-
ner killt. Nettes Feature: Ihr habt
nicht nur eine Route zur Auswahl,
an manchen Stellen kénnt Ihr auch
Alternativrouten nehmen, die Euch
oft zu Extras fiihren. Grafisch pra-
sentiert sich der virtuelle Dino in
auferst beeindruckendem Gewand.
Die Polygon-Echsen stampfen sehr
realistisch animiert durch eine sau-
ber scrollende Landschaft. Der dra-
matische Soundtrack wurde direkt
aus dem Film iibernommen, was die
ohnehin dichte Atmosphdre des
Spiels noch verstarkt, ich personlich
konnte mich am Gebrill des T-Rex
kaum satthoren. (Frank)

Hersteller: DreamWorks/Electronic Arts
Erscheint: September Genre: Jump &
Run Umsetzungen geplant: Saturn

H Fipas LOOk

o
il sehpgub o
Grafisch gelungene Umsetzung des

Kinofilms mit tollem Sound. Ein neu-
es Genre ist geboren: Jump & Eat
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CHALLENGER

__KASUMI

Dead or Alive

Knapp ein Jahr nachdem Tecmo den Priigler in die Spiel-

hallen brachte, sitzen endlich die beiden Konsolen-Ver-

sionen in den Startlochern, und die haben in technischer
wie spielerischer Hinsicht einiges zu bieten

ei der Konvertierung dieses Ar-
Bcade-PrUglers, der voll und
ganz in der Tradition von Virtua
Fighter steht, laft sich die japani-
sche Firma Tecmo sehr viel Zeit, und
das Warten scheint sich zu lohnen:

Anhand eines ldngeren Videos
konnte man sich auf der E3-Messe

=

_ LEI-FANG

e = ol

Auf dem Saturn gibt es famose HiRes-Grafiken zu bewundern

einen wunderbaren Eindruck von
der technischen Beschlagenheit die-
ses Kloppers machen. Alle Grafiken
wurden im HiRes-Modus realisiert
(zumindest bei der Saturn-Version),
und die Kampfer sehen durch eine
gekonnte Verquickung aus feinen
Texturen und sauberem Gouraud-
Shading optimal aus. So gibt es
kaum die iiblichen Ecken und Kan-
ten und auch der Detailreichtum der
acht Fighter liegt bei weitem iiber
dem Durchschnitt. Auch spielerisch
hat sich Tecmo an der oberen Prii-
gel-Riege orientiert; sie verzichteten
bei den Zweikdampfen ganzlich auf
Waffen oder magischen Hokus Po-

. KASUHI

CHALLENGER

COMTIMUE 7 ?

OEM -FU

fehlen

kus a la Feuerballe. Stattdessen ver-
fligen die insgesamt acht Martial
Arts-Experten iiber ein durchaus
realistisches Schlagrepertoire, das
vom Spieler eine Menge Geschick
und gute Reaktionen abverlangt,
will man den Kontrahenten mit ei-
nem 8ter-Combo oder dem finalen
~Death Blow" niederstrecken. Inter-
essant verspricht zudem der Quest-
Modus zu werden, wo Ihr durch ge-
wonnene Zweikampfe Euren eige-
nen Fighter mit einem individuel-
lem Schlagrepertoire kreieren
konnt. (ULf)

Hersteller: Tecmo Erscheint: Ende ‘97
Genre: Beat ‘em Up Umsetzungen ge-
plant: Keine

=~ (0 -21..35

Alle Charaktere kommen aus den
fernostlichen Gefilden

| GroR Electronic |

ELECTRONIC

.
Bitte nur
Handleranfragen!

Computerspiele + Zubehor
Passauer StraRe 13
D- 94133 R6éhrnbach
Tel. 8582/9605-0
Fax 08582/9605-99
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Crash Bandicoot 2

Cortes Strikes Back

Mit einer dezenten Innovation im Gepack schickt Sony
seinen Wiistenrennfuchs zum zweiten Mal in die
Polygon-Gefilde

Der verriickte Wissenschaftler Cortex hat sich ein paar neue Gemeinheiten einfallen

lassen

onys bislang erfolgreichste Hop-
Sserei (der Silberling wurde welt-
weit 1,5 Mio. mal verkauft) muf
natiirlich fortgesetzt werden. Ob des
schnellen Tempos diirfte sich der
Koyote sicherlich schnell zum re-
nommierten Serienstar etablieren.
GroRartige Veranderungen darf man
allerdings angesichts der geringen
Zeitspanne zwischen beiden Titeln
nicht erwarten. Nach wie vor latscht
der Toon vorzugsweise in die Tiefe
des Bildschirms, hiipft liber die viel-
faltigen Hindernisse und vernichtet
die Widersacher mittels einer Spin-
Attack. Die Grafik prasentiert sich
wie beim ersten Teil kunterbunt und
hochst ansehnlich. Der gesamte
Screen ist voll beladen mit texturier-
ten Polygon-Objekten, wobei die
Auflosung sogar noch hoher ausfallt.
Spielerisch verspricht der Sequel
noch abwechslungsreicher zu wer-
den als das Original. In einem Level
ist Crash beispielsweise mit einem
Jet Ski unterwegs und muf} nonstop
den TNT-Fassern ausweichen. Ein

Highlight stellt die Weltraum-Welt
dar, in der Crash mit einem Raketen-
rucksack ausgestattet und der
Schwerkraft trotzend durch die Le-
vels fliegt. Apropos Welt, sie ist der
Ausgangspunkt, von dem Ihr direk-
ten Zugang zu den insgesamt sechs
Levels habt, sie ersetzt diesmal die
linear aufgebaute Insel-Oberwelt.
Kurzum: Crash-Fans werden am
zweiten Teil schwerlich vorbeikom-
men.

Hersteller: Sony/Naughty Dog Erscheint:
Dezember Genre: Jump & Run Umset-
zungen geplant: Keine

Mehr Abwechslung: Durch ein Aus-
gangsbild gelangt Ihr in die unter-
schiedlichen Welten

PlayStation jump & Run

Hexcules

In Amerika bereits erhaltlich: das Videospiel zum neue-
sten Walt Disney-Zeichentrickfilm

m 27. Juni war die weltweite Pre-
Amiere in den USA fiir den neue-
sten abendfiillenden Zeichentrick-
film aus der Feder von Walt Disney.
Im Mittelpunkt steht der griechische
Halbgott Herkules, den Walt Disney
fiir den Zeichentrickfilm in einen
sympathischen Strahlemann um-
funktionierte. Durch eine enge Zu-
sammenarbeit von Virgin mit dem
Mickey Maus-Konzern konnte die
authentische Atmosphare des Films

Auch eine Shoot ‘em Up-Sequenz mit
dem fliegenden Pferd Pegasus gehort
zum zehn Level umfassenden Herkules-
Abenteuer
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optimal eingefangen werden. So
gibt es die original Filmstimmen
wahrend des Spiels zu horen (z.B.
Danny de Vito, James Woods) und
zahlreiche FMV-Clips aus dem Film
zu bewundern. Fiir die aufwendigen
Bitmap-Grafiken wurden desweite-
ren iber 10.000 Animationsphasen
verschliessen. Der Spielverlauf ist
kunterbunt gemischt. Mal turnt IThr
schwertschwingend durch die anti-
ken Gefilden (Erde, Olympus, Unter-
welt), mal rennt Ihr in die Tiefe des
Screens hinein, um Cyclops geworfe-
nen Felsbrocken auszuweichen, oder
fliegt mit dem Pegasus-Pferd durch
den Olymp-Himmel. Neben geradli-
niger Side-Scrolling Action kénnt Ihr
auch in das gerenderte Hintergrund-
layout hineinrennen. (ULf)

Hersteller: Virgin Erscheint: Herbst Gen-
re: Jump & Run Umsetzungen geplant:
Keine

In einigen Levels lauft Ihr auf einer ver-
tikalen Spielebene durch die Szenarien

Wie wird Hercules wohl mit diesem
iiberdimensionalen Gegner fertig?

Dem Schlangenmonster wachsen die abgeschlagenen Kopfe immer wieder nach,
wenn Thr den Trick nicht kennt



Luke Skywalker mit seiner Lieblingswaffe: dem griin schimmernden Lichtschwert

PlayStation

Star Wazrs

' 8
e

Masters of Teras Kisi

Der Kampf zwischen der Rebellion und dem Imperium
wird bald auch in 3D-Arenen stattfinden

er ist der beste Kampfer im

Star Wars-Universum? Auf
diese Frage wird uns Lucas Arts hof-
fentlich schon im Herbst diesen Jah-
res die passende Antwort prasentie-
ren. Dann soll ndamlich eines der
spektakuldrsten Priigelspiele
dieses Jahres exklusiv
fir Sonys 32-Bitter 48
erscheinen.  Das /SN
Kampferfeld von
Masters of Terds &
Kési hat hochrangi-
ge Namen zu bieten, so
z.B. Luke Skywalker, Han
Solo, Boba Fett, Chewbacca, Prinzes-
sin Leia und nicht zuletzt der dunkle
Lord Darth Vader. Dieser hat Arden-
Lyn (ein neuer Charakter, der eigens
fiir das Spiel entwickelt wurde), eine
Nahkampfspezialistin, dazu beauf-
tragt, die Fiihrer der Rebellion in
Eins-zu-Eins-Kampfen zu téten.
Zum Gliick hat Luke von diesem
Komplott Wind bekommen und be-
ginnt, seine Freunde in Terds Kasi zu
trainieren. Neben der Starbesetzung
kann der Priigler auch mit einem
wirklichen Novum protzen. Die
Kampfe konnen namlich einerseits
mit Waffen ausgetragen werden
oder andererseits nur mit Fausten
und FiiRen. So werden dem Spieler

zwei Varianten geboten: der waffen-

trachtige Soul-Blade-Mode und die

Tekken-Variante. Niemanden wird

es daher verwundern, daf® Luke mit

seinem Lichtschwert die Gegner

maltratiert, Han Solo seinen gelieb-

ten Blaster benutzt und Chew-

bacca mit seiner Laser-

B armbrust um sich bal-

j lert. Neben den aut-

f hentisch wirkenden

y Kampfern (ca. 1200

Polygone pro Charak-

ter) werden Star Wars-

Fans auch die Arenen wieder-

erkennen. So finden die Showdowns

beispielsweise auf Endor oder
Tatooine statt. (Georg)

Hersteller: Lucas Arts Erschelnt Herbst'
97 Genre: 3D-Beat ‘em Up Umsetzung
geplant KA.

Teras Kasi bietet zwei unterschiedliche
Kampfmodi: eine Soul Blade-Variante
und den waffenlosen Tekken-Fight

| Geselliger

Abend

Im pnosfpn

Freundes

krels.

PlayStation..

Eisschliddern, Seitwérts-Uberschlag, Diinenhechten,
Schlammfressen. Alles, was ein nettes Beisammensein zu
viert unvergeBlich macht. RALLY CROSS, das ultimative

Rallye-Spiel mit 4-Spieler-Modus. Exklusiv fiir PlayStation.

PlayStation
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Das Trio sieht geféhrlicher aus, als es in Wirklichkeit ist. Die Glasscheiben kénnt Ihr
ebenfalls zerschiefRen

Dieser Zwischenbof, ein schieBwiitiger
Helikopter, verabschiedet sich mit einer
gewaltigen Explosion

Reaktionsschnelligkeit ist bei die-
sem Schlager besonders gefragt.

preview

Bewegliche Haken wie dieser werden gesondert als Bedrohung gesehen. Wenn Ihr
Euch nicht duckt, seht Ihr erst einmal nur Sterne

PlayStation Shoot ‘em Up

& @ &
Time Crisis
Heif}e Konkurrenz fiir Segas Virtua Cop! Namco sorgt

mit der Umsetzung seines beliebten Automatengames
fiir frischen Wind unter den Light-Gun-Games

ede Durststrecke hat zum Gliick

einmal ein Ende. PlayStation-Be-
sitzer wurden ja bislang nicht gera-
de mit Top-Games des Light-Gun-
Genres iiberhauft: Crypt Killer war
eher Durchschnitt und das Game
von Probe konnte einen auch nur ei-
nigermafien zufriedenstellen. Nei-
disch blickte man da auf die beiden
Sega-Teile, die vielleicht auch nicht
das Ultimative darstellen, aber den-
noch besser als der Rest vom Schiit-
zenfest sind. Mit Time Crisis sorgt
Namco fiir ein wahres
Highlight auf dem Kon-

solenmarkt und dies exklusiv fiir
Sonys 32-Bitter. Worum geht es
aber? Der Oberkriminelle, Sherudo
Garo, hat die Tochter des Prasiden-
ten, Rachel Macpherson, auf seine
Inselfestung vor der Kiiste ent-
fiihren lassen, um sich an ihrem Va-
ter zu rachen, da dieser seine Plane
durchkreuzt hat. Dummerweise wird
das Island von einer Elitetruppe von
Soldnern bewacht und gilt daher als
uneinnehmbar. Nun tretet Ihr, alias
Supercop Richard Miller, in Aktion
und begebt Euch zur Rettung des
lieblichen Polygon-Madels in das

alte Gemauer. Mit der Namco-Light-
Gun (die mit der PS-Version mitge-
liefert wird) im Halfter feuert Ihr auf
alles, was sich bewegt, denn alle
Personen auf der Insel sind dekla-
rierte Feinde. Nicht wie bei anderen
Games ,lauft” Ihr via selbstscrollen-
dem Bild durch die Stages, sondern
bewegt Euch abschnittsweise von
Deckung zu Deckung. Hinter dieser,
die alles mogliche darstellen kann

,Feuer frei!
Light-Gun-Action fur
die PlayStation*

(z.B. Kisten, Sdulen, Autos oder ein
Klavier), ladet Ihr Eure Pistole nicht
nur automatisch nach, sondern seid
auch vor den Angriffen Eurer Geg-
ner sicher. Mittels Knopfdruck be-
gebt Ihr Euch in den Actionmode,
wo Ihr reaktionsschnell und zielge-

Dicht gedrangt verschanzen sich die Feinde hinter zwei
Schutzschildern. Mit gezielten Schiissen ist auch dieses ,,Boll-
werk" der Gegner schnell iiberwunden



Der ﬁese D:ktat r Sherudo Garo be-
droht das Leben der zierlichen Rachel.
Nicht mehr lange, dann werdet Ihr ihn
hoffentlich in seine Schranken
verweisen

nau die Feinde, die vom einfachen
Soldner tiber Offiziere, Ninjas und
Scharfschiitzen bis hin zu Panzern
und Hubschraubern reichen, ab-
knallen miiRt. Nachdem Ihr alle
Schergen einer Location niederge-
streckt habt, bewegt Ihr Euch zum
nachsten Abschnitt, wo sich das
Deckungs- und Ballerszenario wie-
derholt. Damit sich der heimische
Pistolenheld nicht nur versteckt, ar-
beiten nicht nur Gangster gegen
ihn, sondern auch die Zeit, die be-
dingungslos verstreicht und bei Ab-
lauf natiirlich das schnelle Ende be-
reithalt. So gilt es, immer schneller
und genauer zielen zu konnen, um
eine exzellente Zeit hinzulegen,
denn bei sehr guten Ergebnissen
muf} man nicht die beschwerlichen
Wege gehen, sondern nimmt z.B.
statt der Treppe den Aufzug. Time
Crisis bietet neben den drei langen
Stages der ersten Mission auch ei-
nen Time-Attack-Mode dieser Missi-
on, wo Thr nur dem knallharten Zeit-
limit unterliegt, das die besten
Schiitzen von Namco vorgelegt ha-
ben. Desweiteren gibt es noch eine
zweite Mission, die sich um eine
Waffenschieberbande in einem rie-

Das Misswnbneﬁng ist zwar ne-
bensachlich, da der Spielverlauf ein-
deutig ist, gibt Euch aber geniigend In-
fos iiber das Hintergrundgeschehen und
die Zielpersonen

sigen Hotelkomplex dreht, aber lei-
der nur eine ldngere Stage zu bieten
hat. Dort trefft Ihr auf noch bessere
Gegner, die Euch wirklich alles ab-
verlangen. Extrawaffen hat Nam-
cos-Shooter zwar nicht zu bieten,
der Spielspaf ist aber gegeniiber
der Konkurrenz derart hoch, daf}
diese gar nicht vermifit werden.
Grafisch hat das Game eine gute Po-
lygon-Grafik zu bieten, wobei die
Personen doch etwas kantig geraten
sind. Einziger Wehrmutstropfen ist
der Umstand, daf} Time Crisis ande-
re Light-Guns nicht unterstiitzen
wird und man daher auf Namcos
Produkt angewiesen ist. (Georg)

Hersteller: Namco Erscheint: September
Genre: Shoot”em Up Umsetzung ge-
plant: keine
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Abgefahrenes Light-Gun-Spektakel,
daR mit einem innovativen Game-
play fiir helle Freude sorgt

Diesen spinnenartigen Roboter miif3t Ihr durch gezielte Schiisse ins Cockpit zer-
storen

A\

PlayStation

Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell
Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654

Bestellannahme: Mo. - Do. 990-1

8["‘“ UhF‘ =3 9|‘}u:‘|_17:_‘_|r_"1 Uhr‘ Sa. 10['}[_". b

1400 Uhr

Neue Bestellzeiten. Jetzt auch Samstag von 9 bis 13 Uhr!!!

WIAL SHOP AUGSBURG:

Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo. - Fr. 900 . 1300, 1330.1800
Sa. 900 . 1200

WIAL SHOP / MrGame’s
NEU ISENBURG
Frankfurter Str. 147

Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa, 1000 - 1400

SONY Playstation

(0 4-4-2 FURBALL DA 89,90
_| ADVENTURES OF LOMAX KD 95,90
] AGENT ARMSTRONG* KD 85,90
1 A-TRAIN® DA 99,90
[J BAPHOMETS FLUCH KD 9590
[ BATTLE STATIONS DA 8590
(0 BEDLAM KD 89,90
) BLACK DAWN DA 79.90
1 BREAKPOINT TENNIS DA 58,90
) BROKEN HELIX* KD 99,90
] CARNAGE HEART DA 85,90
) CASPER KD 89.90
_1 COMMAND & CONQUER KD 99,90
_) CRASH BANDICOOT DA 99,90
O croc KD 85,90
1 CRYPT KILLER DA 99,90
() DARK FORCES PSX DA 85,90
) DARKLIGHT CONFLICT DA 85,90
() DARKSTALKERS DA 79,80
] DAVIS CUP TENNIS DA 85,90
_) DEATHDROME?* DA 85,90
) DESTRUCTION DERBY 2 DA 99,90
2] DISCWORLD KD 89,90
_I DUNGEON KEEPER* KD 85,90
) EARTHWORM JIM 2 DA 75,90
1l EPIDEMIC DA 85,90
[0 EXCALIBUR 2555 A.D. DA 89,90
[] FIFA SOCCER 97 KD 85,90
) FORMULA 1 DA 109,90
JJ GRID RUN DA 89.90
[ HEAVENS GATE DA 85,90
(J HERCS ADVENTURE -LUCAS ARTS-+ KD 8590
I HEXEN DA 89,90
I INDEPENDENCE DAY KD 85,90
[JINT. SUPER STARS SOCCER PRO DA 99,90
[ JET RAIDER, DA 89,90
[ JUPITER STRIKE DA 49,90
[0 KING OF FIGHTERS DA 85,90
) LEGACY OF KAIN DA 89,80
l LIFE FORCE: TENKA* DA 95,90
I LITTLE BIG ADVENTURE KD 85,90
) LOST VIKINGS 2 KD 89,90
) LOST WORLD: JURASSIC PARK 2* KD 85.90
[0 MACHINE HUNTER* DA 85,90
_) MADDEN 97 DA 8590
1 MAGIC THE GATHERING* KD 89,90
) MECHWARRIOR 2 DA 85,90
1 MEGA MAN X3 DA 85.90
() MICRO MACHINES V3 DA 85,90
) MONSTER TRUCKS* DA 99,90
] MOTO RACER* DA 85,90
) MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 49,90
1 NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA 49,80
1 NANOTEK WARRIOR DA 85,90
[ NBA JAM EXTREME DA 85,90
1 NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 59,90
(0 NBA HANGTIME DA 89,90
[J NBA IN THE ZONE 2 DA 85,90
() NBA LIVE 97 : DA 85,90
] NEED FOR SPEED 2 KD 85,90
{J NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 49.90
) NHL HOCKEY 97 DA 85,90
Tl ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE* DA 85,90
1 OLYMPIC SOCCER DA 48,90
] OVERBLOOD KD 85,90
(1 PANDEMONIUM DA 89,90
[0 PANZER GENERAL Il DA 89,90
[0 PERFECT WEAPON# KD 85,90
) PGA TOUR GOLF 97 DA 85,90
() PLAYER MANAGER KD 85,90
[ PORSCHE CHALLENGE KD 85,90
] POWER RANGERS PINBALL DA 89,90
) RAGE RACER KD 99,90
) RALLY CROSS KD 85,90
I REBEL ASSAULT 2 DA 95,90
_] RESIDENT EVIL 2+ DA 85,90
(0 SENTIENT E 99,90
] SKELETON WARRIORS DA 49,90
KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DT. ANLEITUNG,
* = VORANKUNDIGUNG

Preisirrtimer + Druckfehler vorbehalten,
Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
Mindestbestellwert: 30 DM;
Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM,
Vorkassebestellungen nur gegen Euroscheck,
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im
Inland versandkostenfrei !!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

WIAL SHOP / MrGame’s
DARMSTADT
Adelungstr. 22

Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa, 1000 - 1600

SONY Playstation

] SOUL BLADE DA 99,90
1 SPACE JAM KD 49,90
) SPIDER DA 85,90
_) STAR GLADIATOR DA 89,90
_) STEEL HARBINGER DA 49,90
_I STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85,90
_1 STRIKE POINT KD 85,90
_) SUIKODEN DA 9990
_) SUPER PANG COLLECTION DA 8590
_l SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69.90
_) SUPER SONIC RACERS DA 8590
_) SWAGMAN DA 85,90
[ SYNDICATE WARS KD 85,90
_) TEKKEN 2 DA 109,90
[ TEST DRIVE: OFFROAD DA 85,90
_) TIGER SHARK DA 89,90
JTILT! DA 79,90
_I TIME CRISIS DA 89,90
_I TIME CRISIS INCL. PREDATOR GUN DA 159.90
7] TOBAL NO. 1 DA 95,90
] TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 8990
_) TOSHINDEN2 DA 99,90
(1) TRANSPORT TYCOON DA 99,90
1 TWISTED METAL 2 DA 95,90
[ V-RALLYE DA 89,90
() VANDAL HEARTS DA 99,90
_1 VICTORY BOXING DA 79,90
1 VIRTUA GOLF DA 89,90
1 VIRTUAL POOL DA 85,90
[ VMX RACING DA 85,90
_| WARCRAFT 2+ KD 85,90
] WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 8590
) WHIZZ KD 79,90
[ WING COMMANDER 4 KD 89,90
_) WIPE OUT 2097 DA 99,90
_) WORMS KD 59,90
) WWF IN YOUR HOUSE DA 8590
0 X2 DA 49,90
J X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM= DA 89,90

PSX PLATINUM EDITION:

FADE TO BLACK, FIFA 96, PGA 96, ROAD RASH, NEED
FOR SPEED, BUST A MOVE 2, ALIEN TRILOGY, RIDGE
RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY, TEKKEN,

WIPEOUT UND AIR COMBAT JE 49,90
(J PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
J ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
J ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90
|J EURO SCART KABEL SONY PSX DA 89,90
| GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90
|1 INFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA 69,90
. JOYPAD SONY PSX DA 3990
J LINK KABEL SONY PSX DA 49,90
[ MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90

- MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69,90
J PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90
1 RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90

(J TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90

NINTENDOQOS4

NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 299,90

MEMORY CARD 1 MB Ns+ DA 65,90
JOYPAD NINTENDO DA 59,90
JOYPADVERLANGERUNG N+ DA 29,90

UNIVERSALADAPTER (USA/JAPAN) E 49,90
DOOM N=« (08/97) DA 149,90
HEXEN Ne+ (08/97) DA 149,90
INT. SUPER STAR SOCCER Nus# DA 159,90
KILLER INSTINCT GOLD Né+ DA 139,90
MK TRILOGY Ne« DA 149,90
PILOTWINGS Ne4 KD 109,90
SUPER MARIO N&+ KD 89,90
SUPER MARIO KART N&+ KD 89,90
STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 119,90
TUROK Nes4 KD 139,90
TUROK N#+ ENGL. PAL VERSION E 139,90
WAVERACE Ns+« KD 89,90
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risensitzung im Pentagon. Eini-
ng Wissenschaftler, die an dem
Geheimprojekt Broken Helix auf der
Air Force Base Area 51 arbeiten, ha-
ben sich gegen ihren Arbeitgeber
gewandt und drohen, die Laborato-
rien in die Luft zu sprengen, wenn
man ihren Forderungen nicht nach-
kommt. In der Rolle des Einzel-
kdampfers Jake Burton miifdt Ihr fiir
Eure Regierung in den Gebaude-
komplex eindringen und die Bom-
ben entschérfen, um den wartenden
Marines eine sichere ,,Aufraumakti-
on” zu ermoglichen. Nachdem Ihr
die Sprengkorper unschadlich ge-
macht habt, zeigt sich jedoch, daf}
der Anfiihrer der Spezialeinheit
Black Dawn und seine Truppe eige-
ne Ziele verfolgen und Ihr dabei ge-
waltig stort. Abgeschnitten von der
Auflenwelt miidt Ihr hinter das Ge-
heimnis von Broken Helix kommen
und versuchen, aus dem Komplex zu
fliehen. In Tomb Raider Manier
stapft Ihr aus einer Verfolgerper-
spektive durch die meist dunklen

preview

Bevor Ihr Euch in den Komplex begebt, werdet Ihr erst einmal von Eurem Vorgesetz-

ten richtig zusammengestaucht

PlayStation 3D-Action Adventure

...........................................

Broken Helix

Als Einzelkampfer in Konamis neuestem Action-Adven-
ture mii3t Ihr den Geheimnissen der bekanntesten Ufo-
Basis der Welt, Area 51, auf den Grund gehen

Laboratorien. Dabei kann Jake auch
auf erhohte Positionen springen,
mit einem akrobatischen Vorwarts-
salto auch Abgriinde {iberwinden

An solchen Terminals kann unser Held verschiedene Geratschaften bedienen: so z.B
Geschiitze, Kameras oder seinen kleinen Helfer den Roboter

Nicht alle Personen sind Euch feindlich gesinnt. Diese
Reporterin hilft Euch die Sendeanlage von Area 51 mit

einer Steckkarte wieder zu aktivieren

I Mega Fun 9/97

und auf dem Boden liegend durch
die Gegend robben. Dies ist nicht
nur fiir die Erkundung von engen
Luftschachten nitzlich, sondern
auch um hinter Mabeln Schutz zu
finden. Desweiteren kann unser
Held mittels der vier L-Tasten nach
oben und unten schauen und Side-
steps vollfiihren. In den weitlaufi-
gen Komplexen trefft Ihr nicht nur
auf schieffwiitige Wissenschaftler,
zielsichere Automatikkanonen oder
Gen-Mutanten, sondern auch auf
Personen, die Euch freundlich ge-
sinnt sind. So bekommt Ihr von die-
sen wichtige Informationen und er-
haltet Gegenstande, die Euch wei-
terhelfen. Unterstiitzung fiir Eure
Suche sind auch kleine Roboter, die
Ihr von einer Konsole aus steuern
konnt. Mit ihnen erkundet Ihr
schwer zugangliche Bereiche, sam-
melt Gegenstande ein oder dringt in
das Innere von Terminals ein, um

Eure erste Aufgabe besteht darin, innerhalb eines
Zeitlimits zwei Bomben (groer Kasten links) zu ent-
schérfen

- i —

Wie bei den Ego-Shootern Turok und
Exhumed ist die Map wéhrend der Su-
che einblendbar und daher sehr hilf-
reich (rote Punkte sind Gegner, gelbe
neutrale Personen)

dort verborgene Schalter zu aktivie-
ren. Der Spielverlauf selbst lauft in
Realzeit ab, was bedeutet, da® das
Geschehen sich tiberall weiter ent-
wickelt, auch wenn sich Jake nicht
auf der betreffenden Ebene befin-
det. So bekommt Ihr beispielsweise
tiber Funk mit, wo sich die Spezial-
einheit momentan befindet. Je
nachdem wie Ihr handelt, entwickelt
sich, wie beispielsweise bei Resi-
dent Evil, der Plot in unterschiedli-
che Richtungen. Alles in allem bietet
Broken Helix viele Features aus be-
kannten Games (Resident Evil, Tomb
Raider), bietet aber doch einige in-
teressante Neuigkeiten. Die deut-
sche Version, die erst im Oktober er-
scheint, wird mit deutschen Texten
und deutscher Sprachausgabe aus-
gestattet sein. (Georg)

Hersteller: Konami Erscheint: Oktober

Genre: Action-Adventure Umsetzung ge-
plant: kKA.
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Umfangreiches
Action-Adventure mit einer hochst
interessanten Story

Wie bei Turok und Exhumed ist die Map wahrend der
Suche einblendbar und daher sehr hilfreich (rote Punk-

te sind Gegner, gelbe neutrale Personen)



prewew

seid, Roboter zu entern, sobald Ihr

Machine Hunter

MGM Interactives erstes Produkt unter ihrem eigenen Label, das eine Kreuzung aus
»Durchladen” und Smash TV Arcade darstellt

ereits nach wenigen Spielminu-
Bten werden bei Machine Hunter
Erinnerungen an den Arcade-Oldie
Smash TV wach. Wie bei diesem Ti-
tel schleicht Ihr mit einem Pixel-
mannchen in der Vogelperspektive
durch ein futuristisches Korridorla-
byrinth. Ausgestattet mit zwei Wum-
men konnt Ihr mittels der vier
Grundtasten in alle Himmelsrichtun-
gen ballern und per Joypad gleich-
zeitig den Schiissen der Gegnerpara-
de ausweichen. Unter der Feindes-
schar befinden sich schwer gepan-
zerte Roboter, denen Thr ziemlich
schutzlos gegeniiber steht. Der Clou

sie plattgemacht habt. Auf diese
Weise wird nicht nur Euer Energie-
vorrat auf Vordermann gebracht, Ihr
ubernehmt auch samtliche Fahigkei-
ten der insgesamt neun unterschied-
lichen Blechhaufen. Der Rest sind
Zahlenspiele: iiber 20, ziemlich lan-
ge Levels, 30 verschiedene Waffen-
systeme, 2-Spieler-Modus sowie eine
Vielzahl an Geheimraumen.

Hersteller: MGA/Eldos Erschemt
September Genre: Shoot'em Up
Umsetzungen geplant: Keine

ﬂ
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Spaciger Shooter mit Morph-
Feature in der Tradition von

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per Post (auf Wunsch auch per UPS)
Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,- versandkostenfrei (nur Software). Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen

Wenn Euer Energiehaushalt zur Neige geht, solltet Ihr schnell einen anderen Robo- der Ballerei ist, da Ihr in der Lage Smash TV Arcade
ter entern
~ Sony Playstation Konsole DV 289,95 V-Rally DY 89,95
3 m&:ﬂ DV 8495 V-Tennis DV 8995
A-Train _ DV 4995 . Vandal Hearts DV 99,95
Ace Combat 2 JP 13995 Virtual Pool DV 84, '95
Actuo Soccer. Club Edihon DV 89,95 Warhammer DV 7495
s Soccer Intern. 97 DV 89,95 WCW vs the World us 109,95
ot Telefon- 0521/6 42 Vv i
Alien Trilogy DV 4995 Willioms Arcade Hits DV 69,95
e e o
. ' Hercules 119,95 Rally Cross 119,95 ing Commander 4 95
Andretfi Racing US 4995  eyen V9995 R o2 v 899 Worms DV 5995
Andretti Racing DV 8495 s nce Day DV 89,95 Rasident Evil DV 8995 WWF in your House DV 89,95
Baphomet's Fluch bv. 8995 ider DV 8495 Fir DV 79,95 X-Com 2 DV 89,95
: _ Jet Ri : Return Fire i
Battle Stafions DV 89,95 Kings Field DV 8495 Runabout Climax P 14495
Bodlom DV 9495 Kings Field 2 US 109,95 Samurai Shodown 3 DV 8495
Blam! Machine Head DV 6495 of Kain DV 8495 Sangoku Musou P 139,95 SEGA SATURN:
Broken Helix Us 10995  |ifchorce: ferko DV 8995  Senfient DV 8995
Bushido Blade 13995 Lost Vikings DV 8495  Sim City 2000 DV 8995  Sega Sofurn Konsole DV 349,95
et L e Little Big A il DV 8495 Soul Blade DV 89,95 Andretfi Racing DV 49,95
by ot R Madden 97 DV 69,95 Soviet Strike DV 8495 Bomberman DV 89,95
m s el ] rrior 2 DV 7995  Speedster DV 8995  BugToo DV 89,95
iy DV 89,95 Mega Man X3 DV 8995 Suikoden DV 9495 Crusader DV 49,95
Cool Board DY 8995 Micro Machines 3 DV 94,95 Super Puzzle Fighter 2 TurboDV 74,95 Dark Savior . DV 89,95
ook bake DV 90'0n Myst DV 89,95 Supersonic Racers DV 59,95 Die Hard Arcade DV 94,95
o i DV 8403 Namco Museum Vol. 1~ DV 89,95 Superstar Soccer DV 8495 FIFA Soccer 97 DV 4995
Cm ' Killer DV 9495 Namco Museum Vol. 2 DV™ 289 95 Superstar Soccer Pro DV 9495 Fighters Megamix Py 119995
Bekliaht Conflict BV Boor Namco Museum Vol. 3 DV 89.95 man DV 89,95 Hexen DV 8495
Dem;;?f pe DV 4995 Nanotek Warrior DV 89,95 Syndicate Wars DY 8995 King of Fighters 95 DV 89,95
Descont 2 DV 8495 NBA in the Zone 2 DV 89,95 Tail of the Sun Us 11995 King of the ngfs 2 JP 139,95
ke Bk 3 OV 9495 NBA Live 97 DV 69,95 Tecmo's Deception Us 109,95 Lost Vikings DV 8995
Die Siidlt der-veil. Kindar -~ "DV 89,95 Need for Speed 2 DV 89,95 Tekken 2 DV 9995 Manx TT Dv 89,95
Disruptor ! DV 5995 NHL Face Off 97 DV 84,95 Ten Pin Alley PN 7495 Mechwarrior 2 DV 89,95
Dracita X P 13995 NHL Powerplay DV 89,95 Test Drive Off Road bV 89,95 Metal Slug JB 11995
Biiclanyc DV 8495 NHL 97 DV 69,95 The Crow DV 89,95 NBA Live 97 DV 49,95
Excalibur DV 8995 Overblood Dv 89,95 Tilt DV 84,95 NHL Powerplay DV 89,95
Exhumed DV 8495 Pandemonium DV 89,95 , Time Crisis, incl. GunCon ~ JP 199,95 NHL 97 DV 4995
Bilarite Gounes 2 DV 8495 Panzer General 2 DV 8995 " Tobal No.1 DV 89,95 Pandemonium DV 89,95
Exireme Games 2 US 5995 Persona UsS 114,95 Tobal No.2 JP 139,95 Pinball Graffiti DV 89,95
F1 DV 9995 Pete Sampras Exir, Tennis DV 69,95 Total NBA 97 DV 84,95 Puzzle Bobble 3 JP 109,95
FIFA Soccer 97 DV 4995 PGA Tour Golf 97 DY - 5995 Tomb Raider DV 7995 Shining the Holy Ark DV 8995
Final Fantasy Tactics B 16995 layer Mana DV 89,95 Toukon Retsuden 2 JP 13995 Sonic 3D Blast DV 9995
Firo & Klawd DV 8995 Forsche Chur?e DV 84,95 Trash It DV 5995 Soviet Strike DV 4995
Fighters Impact P 13995 Power Move Wresrlmg DV 89,95 Trilog DV 89,95 The Crow DV 8995
?] T,h Bai‘ﬂe Pinball DV 0495 Psychic Force DV 89,95 Tunnel B1 (3)% 84,95 Three Dirty Dwarves DV 89,95
Boiled DV 39:95 Rage Racer DV 94,95 Twisted Metal 2 DV 89,95 World Adv. Military Comm.3 JP 119,95

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist
Detmolder Strale 68
33604 Bielefeld
Telefon: 05 21/ 6 42 34

Fax: o5 21/ 6 42 35

Mega Fun 9/97 33



In jedem Level gilt es, sechs Gobbo-Babys zu befreien, wofiir manchmal auch der
passende Schliissel vonndten ist

uper Mario 64 gilt aus zwei

Griinden als eines der besten Vi-
deospiele iiberhaupt. Zum einen
wegen dem Uberragenden Levelde-
sign aus der Feder von Maestro Shi-
geru Miyamoto, zum anderen we-
gen der spektakularen Echtzeit 3D-
Engine, die eine neue Videospiel-
Ara eingeldutet hat und die schein-
bare technische Uberlegenheit des
N64 demonstrieren sollte. Lange
Zeit hatte man Sonys 32-Bitter ein
derart technisch aufwendiges Pro-
dukt nicht zugetraut - bis zur E3, auf

yRabiater Ideenklau,

das spielerische Re-

sultat motivert aber
ungemein®

der gleich drei bemerkenswerte 3D-
Jump & Runs fiir staunende Gesich-
ter sorgten: Psygnosis Rascal,
Crystal Dynamics Gex 2 sowie Fox
Interactives Croc. Letzteres diirfte
als erstes den Sprung auf den deut-
schen Markt schaffen, denn in der

vernichtet habt, gelangt Ihr Mario-like
durch die Rohre in einen unterirdischen
Abschnitt

I3 Mega Fun 997

preview

Boss Nr.2: Dieser Yeti-Verschnitt legt sich nach jedem Tritt erst einmal auf seinen Ho-

senboden - achtet auf den famosen Spiegeleffekt auf dem eisigen Boden!

PlayStation Jump & Run

..............................................................

Ein schlichter Titel fiir ein 3D-Jump & Run, das aufgrund
der virtuosen 3D-Engine PlayStation-User sicherlich in
Verziickung geraten la8t und nicht unbeabsichtigt
Mario-Gefiihle erweckt

uns vorliegenden Preview-Version
waren nahezu alle Levels bereits
fertiggestellt. Im Mittelpunkt steht
eine niedliche Panzerechse, die vor
vielen ]Jahren an eine Gobbo Insel
gespult wurde und sogleich vom Ko-
nig der Inselgruppe adoptiert wur-
de. Seine physische Starke sollte
den harmlosen Gobbo-Wesen eines
Tages nitzlich werden. Der eifer-

stichtige Magier Baron Dante ent-
fiihrte samtliche Gobbo-Babys und
legte einen Fluch iiber das Reich,
durch welchen die an sich
harmlosen Tiere in ag-
gressive  Schadlinge
verwandelt wurden.
So kommt es, wie es
kommen muR: Croc
begibt sich auf eine

Via Schaltern bestimmt Ihr selber, in welche Richtung sich diese spezielle Plattform
bewegt

abenteuerliche Odyssee, um die
Kinderschar wieder zu versammeln.
Spielerisch erwartet den Zocker ein
3D-Jump & Run-Cocktail mit sehr
bekannten Zutaten: eine grofie Por-
tion Mario sowie jeweils eine kleine
Prise Sonic und Crash Bandicoot. Ihr
startet die Hiipforgie auf der ersten
Insel, die Euch in tropische Gefilde
fihrt. Inmitten des komplett dreidi-
mensionalen Umfeldes hiipft [hr mit
dem Dickhaduter von einer Plattform
zu nachsten, erledigt per Schwanz-
schlag die vereinzelten Widersa-
cher und muft ferner
pro Abschnitt diver-
se Aufgaben erle-
digen. In jedem
Abschnitt konnt
Ihr (miifit aber
nicht) sechs
Gobbo-Babys be-
freien, die teilwei-
se sehr qut versteckt

sind oder in einem Kéfig ge-

fangen gehalten werden. In Kisten,
die Ihr per Po-Attacke knackt, befin-
den sich ferner Kristalle, die einen
wichtigen Zweck erfiillen. Nur wenn
Ihr im Besitz mindestens eines Kri-
stalles seid, kann Sonic - Ups! - Croc
eine Attacke tiberleben. Wie bei Se-
gas Maskottchen verliert Ihr nach
einer Feindkollision auch alle bisher
eingeheimsten Kristalle, habt aller-
dings noch eine kurze Zeit die Mog-
lichkeit, ein paar herumliegende
Edelsteine wieder einzusammeln.
Gelingt es Euch ferner, 100 Stiick
uber die Ziellinie zu retten, winkt
ein Extra-Leben. Fox Interactive hat
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Der Blickwinkel kann jederzeit verstellt werden, so
daR Ihr mitunter einen imposanten Ausblick iiber den

Level geniefit

sich aber auch die motivierende
Dramaturgie von Mario-Hiipfereien
sehr genau angesehen. Um wirklich
alle Aufgaben in einem Level zu er-
ledigen, mu® man jeden Winkel ab-
suchen und auferst planvoll vorge-
hen. So gibt es in jedem Abschnitt
neben diversen Schliisseln und den
passenden verschlossenen Tiiren
funf verschiedenfarbige Kristalle.
Nur wenn Ihr alle fiinf Klunker ein-
gesammelt habt, konnt Ihr die spe-

»Die hochauflosende
3D-Engine ist absolut
richtungsweisend“

zielle Kristalltiir 6ffnen und so nach
den verbliebenen Gobbos suchen.
Fehltritte sind dabei nicht schlimm,
denn jeder Level darf so oft betreten
werden, bis man alle sechs Gobbo-
Babys gefunden hat. Croc-Spieler
haben viel zu tun: Die Hiipforgie be-
steht aus vier Inseln mit jeweils ei-
nem anderen Thema (Tropic, Polar,
Wiiste, Gruselschlof), zehn Ab-
schnitten, inklusive der Boss-Zone
und zwei geheimen Abschnitten.

Auch Schwimmen und elegantes Hangeln ist fiir die
Panzerechse kein Problem

noch einmal merklich

x

Die vierte Insel fiihrt Euch in das diistere Anwesen von
Baron Dante; die Anzahl der Widersacher steigt hier
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Boss Nr. 1: Im Ring habt Ihr es mit einem konditionsschwachen Marienkifer zu tun,
der nach jeder Attacke erst einmal erschdpft die Deckung fallen LRt

Gelingt Euch das Kunststiick, samtli-
che Gobbo-Babys einzusammeln,
offnet sich zudem die Pforte zu einer
weiteren Insel, die aus zehn Level-
Remixen besteht, jedoch mit einem
viel héheren Schwierigkeitgrad. Ne-
ben der standigen Sucherei liegt der
Schwerpunkt aber ganz klar auf Ge-
schicklichkeit. In jedem Abschnitt
habt Ihr mit schwebenden Plattfor-
men zu tun, die ein sicheres raumli-

ches Denken verlangen. Wie bei Su-
per Mario 64 konnt Thr zum Gliick
den Blickwinkel in Echtzeit vari-
ieren, um so die Plattformen beziig-
lich ihrer Lage besser einschatzen
zu konnen. Besitzer des brandneuen
Analog-Pads konnen den putzigen
Alligator auferst feinfiihlig durch
die 3D-Welten steuern (es lohnt
sich!). Zum Abschluf noch ein paar
Worte zum technischen Rahmen.

Das unterirdische Vulkan-Thema zieht sich durch das gesamte
Spiel

Durch die Knuddel-Optik sehen selbst aggressive Geg-
ner eher allerliebst aus

‘Fox Interactive trimmte die gesamte

Optik durch zierliche Comic-Wesen
machtig auf knuddelig, so daf selbst
Feinde eher wie Schofitiere ausse-
hen. Im Hintergrund dudeln kindli-
che Musikstiicke, die auch im Super-
markt die Verbraucher berieseln
konnten. Das Prunkstiick ist natiir-
lich die 3D-Engine: flott, HiRes-Auf-
l6sung, vornehmlich saubere Gou-
raud Shadings und nahezu fehler-
frei. Kurzum: Es ist ein wahrer Ge-
nuB, sich durch diese dreidimensio-
nale Welt zu bewegen und in eini-
gen Levels schier endlos in die Tiefe
blicken zu kénnen. Wenn dieses
Spiel kein Hit wird, lasse ich mich
umtaufen. (ULf)

Diese spenelle Tiir knackt Ihr nur, wenn
Thr alle fiinf verschiedenfarbigen
Kristalle eingesammelt habt

Hersteller: Fox Interactive/EA Erscheint:
Ende September Genre: 3D-Jump & Run
Umsetzung geplant: Saturn

- E LAY

Technisch wie spielerisch vollkom-
men iiberzeugender Super Mario 64-
Pendant fiir lange Nachte
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Geschundene
Daumen

Ich habe einen kleinen Tip fiir den
Controller vom Nintendo 64, genau-
er fiir den darauf befindlichen Ana-
log-Stick. Dieser ist ja aus Plastik
und damit relativ hart. Um den Dau-
men etwas zu schonen, aber trotz-
dem noch optimal spielen zu kon-
nen, habe ich folgendes ausprobiert:
Im Elektrofachhandel solltet Ihrin
der Walkman-Abteilung einen
Schaumstoffiiberzug fiir die Ohrho-
rerstopsel erstehen. Diese passen
ohne grofRere Probleme auch auf
den Analog-Stick und sitzen auch
ohne Klebstoff fest genug, um nicht
zu verrutschen. Ich wiirde mich freu-
en, wenn der Tip veroffentlicht wer-
den wiirde.

Thomas Winkler, Niirnberg

Lob & Tadel

In der letzten Ausgabe habt Ihr
nochmals zu Stellungnahmen be-
zuiglich des neuen Layouts gebeten -
hier ist meine: Das In-Heft-Layout
gefallt mir sehr viel besser als der
alte Stil. Es ist nun sehr viel liber-
sichtlicher und sieht auch auf alle
Félle besser aus. BloR an einigen
Stellen hapert es noch etwas. Da
verrutschen dann doch schon mal
einige Zeilen oder werden Worter
ungliicklicher getrennt. Nun gut, da
Thr erst von Atari-Computern (hatte
nicht gedacht, daR mit denen noch
professionell gearbeitet wird) um-
gestiegen seid, will ich Euch das
mal nicht so ankreiden. In der nach-
sten Ausgabe wird alles besser,
oder?! Ein grofRer Minuspunkt ist al-
lerdings Euer Cover. Sagt mal, wel-
che Zielgruppe habt Ihr denn mit
diesem Cover im Auge - Kindergar-
ten bis 3. Schulklasse, oder was? Thr
hattet schon lange kein Mario Cover
mehr, eine Zeit lang war er ja auf
der zweiten Ausgabe zu sehen. Ob-
wohl die Zeitung sonst nicht {ibel
ist, werdet Ihr mit diesen Covern
wohl etliche Leser (und ich glaube,
das ist wohl die Mehrheit) vergrau-
len. Man traut sich mit diesem Cover
ja schon fast nicht mehr in die Of-
fentlichkeit. Dieser giftgriine Hin-
tergrund mit einem knuddeligen
Pliischtier ist wirklich nicht mein

IB6 Mega Fun 9/97

- Moin, Moin!

Die Mega Mail mutiert immer mehr zum Austragungsort
verbaler Fehden zwischen N64- und PlayStation-Liebha-
bern. Stellvertretend dafiir wurden diesmal zwei Briefe
abgedruckt; einer eher gegen, einer eindeutig fiir das
Nintendo 64. Gerade der letztere Schrieb diirfte dabei
eine hitzige Diskussion entfachen. Wir sind auf Eure Re-
aktionen gespannt. Ansonsten freut es uns, daf} das
neue Layout bei Euch sehr viel Anklang gefunden hat -
das motiviert uns ungemein. Ubrigens: Wer es immer
noch nicht geschnallt hat: Man kann uns die Briefe auch
zufaxen (0931/15519) oder per E-Mail schicken
(uk0001 @wuerzburg.baynet.de.)
Bis zum nachsten mal!

Fall. Also andert das (das C&C-Cover
beweist, daf? Ihr es auch besser
konnt). Und noch etwas Negatives.
In Eurem E3-Special erschien ein
Artikel zweimal, dafiir fiel der von
Crash 2 unter den Tisch (Uberschrift
und Bilder ausgenommen). Ich
weif}, ich weif}, der verdammte Zeit-
druck, aber das hatte einem viel-
leicht doch auffallen konnen. Trotz-
dem: macht hauptsachlich weiter so
wie bisher.

. Jorn Littke, Leipzig

Vielen Dank fiir Deine konstruktive
Kritik. Es freut uns sehr, daR das
neue Layout durch die Bank weg
sehr gut angenommen wurde.
Natiirlich sind auch uns Deine an-
gesprochenen Fehler aufgefallen.
Wie Du schon vermutet hast, resul-
tieren diese Fehler aus der man-
gelnden Erfahrung bzw. Routine
mit dem neuen DTP-Programm. Ei-

Pseudo Nebel bei Turok oder Extreme-G -
technischer Schwachpunkt des N64

ne Garantie fiir 100% Perfektion
konnen wir Dir zwar nicht geben,
aber wir versprechen Dir, daf} sich
in der Zukunft der Fehlerteufel sel-
tener einschleichen wird. Auch wir
haben uns natiirlich mafilos iiber
die Crash 2-Panne geargert. Da
schiebt man Nachtschichten, um auf
den letzten Driicker noch einen um-
fassenden E3-Special ins Heft zu
quetschen (der uns im Ubrigen sehr
gut gefallt), und dann dieser Fehler!
Es kamen ungliicklicherweise sehr
viele Faktoren zusammen: Zeit-
druck (es waren die letzten Seiten),
Unerfahrenheit sowie ein techni-
scher Fehler. Wir hoffen, daf} wir
durch unseren Nachbericht, diesen
Faux Pas wieder etwas ausbiigeln
konnen - nochmals sorry! Zum Co-
ver: 0.K., 0.K., das Titelbild ist si-
cherlich nicht jedermanns Sache
und diirfte vor allem die dltere Le-
serschaft, die mittlerweile das Gros

Unerfahrenheit der Programmierer oder

ausmacht, nicht ansprechen. Ich
denke aber, da es doch auf den In-
halt und nicht auf den Umschlag an-
kommt. AufRerdem kannst Du davon
ausgehen, daf® dieser infantile Aus-
flug die Ausnahme darstellt.

Nintendo-Contra

Ich bin seit kurzer Zeit ein mehr
oder weniger gliicklicher N64-Besit-
zer. Ich entschlo® mich zum Kauf
dieser Konsole wegen der viel ge-
lobten 64-Bit-Mdglichkeiten, unge-
ahnter Grafikdimensionen usw..
Aber was sehe ich nun auf meinen
N64: dicker Nebel bei Turok und Ex-

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. Super Mario 64
(1) 5. Monat Jump & Run Nintendo
2. Turok Dinosaur Hunter
(2) 5. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana

3. Wave Race 64
(3) 5. Monat Rennspiel Nintendo

4. Mario Kart 64
(-) 1. Monat Rennspiel Nintendo

5. Int. Superstar Soccer 64
(-) 1. Monat Sportspiel Konami/Major A

Leserhits PlayStation
1. Tomb Raider
(2) 7. Monat Action-Adv. Core Design
2. Resident Evil
(1) 5. Monat Adventure Capcom
3. Soul Blade
(4) 2. Monat Beat ‘em Up Namco
4. Tekken 2
(-) 1. Monat Beat ‘em Up Namco
5. Rage Racer

(-) 1. Monat Rennspiel Namco

Leserhits Saturn

1. Tomb Raider

(-) 1. Monat Action-Adv. Core Design
2. Sega Rally

(5) 4. Monat Rennspiel AM3

3. Command & Conquer

(-) 1. Monat Strategie Westwood/Virgin
4. Fighters MegaMix

(1) 2. Monat Beat ‘em Up AM2

5. Daytona USA C.C.E.

(3) 2. Monat Rennspiel Sega/AM2

Leserhits Super Nintendo

1. Final Fantasy IIl

(3) 3. Monat Rollenspiel Squaresoft

2. Lufia Fortress of Doom

(-) 1. Monat Rollenspiel Taito

3. Shadowrun

(-) 1. Monat Rollenspiel Data East/Beam
4. Chronotrigger

(2) 2. Monat Rollenspiel Squaresoft

5. Secret of Mana

(5) 2. Monat Action-Adv. Squaresoft
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treme G (bei den ersten Bildern) so-
wie sehr wenige Details. Manchmal
denke ich, daf? ich eine 32-Bit-Kon-
sole besitze - liber die nahezu 1:1
Umsetzung von PC-Spielen, wie
Hexen 64, ganz zu schweigen.
Viele PS-Spiele haben grafisch
viel mehr zu bieten, z.B. Porsche
Challenge, Soul Blade oder Rage
Racer, und das bei einem deutlich
niedrigeren Preis! Meine Frage an
Euch: Wann gibt es eigentlich etwas
von den angeblich fantastischen
Grafikmoglichkeiten zu sehen?

Felix Strudthoff

Nintendo-Pro

Ich bin seit Jahren begeisterter Nin-
tendo-Fan und habe mir somit auch
das N64 zugelegt. Die Meinung von
Florian Auer, der sich in der MF 7/97
uber eben diese Konsole aufgeregt
hat, kann ich gut verstehen. Ich war
auch argerlich, wenn auf einmal
ernstzunehmende Konkurrenz auf-
tauchen wiirde. Das erlebten im Jahr
1994 viele Nintendo-Fans, als der
Saturn und die PlayStation heraus-
kamen. Doch man nahm dies hin
und wartete bis zum Marz diesen
Jahres. Endlich konnte man wieder
aufatmen und der PS paroli bieten.
Ich bin aber mit der Meinung der
Redaktion und von Florian nicht
ganz einverstanden. Wo bitte schén
steht, daf Ihr das N64 fiir die beste
Konsole haltet? Ich lese aus Euren
Artikeln mehr Kritik als Lob und fin-
de, daf’ Ihr das N64 gegeniiber der
PS nicht gerecht bewertet. Ich weif?
zwar, dafd Thr die Spiele nach der
Fahigkeit einer Konsole bewertet,
doch finde ich es dann ziemlich un-
gerecht, wenn Spiele auf der PS ge-
nauso viel Prozent bekommen wie
auf dem N64, welche aber wesent-
lich schlechter sind. Auch aus der
Antwort von Florian Auer hore ich
Kritik heraus, z.B. ,...daf die Hard-
ware des N64 in einigen Punkten
der PS liberlegen ist, was ja auch
kein Kunststtick ist, wenn eine Kon-
sole iber ein Jahr spater als die der
Konkurrenz erscheint.” In welchen
Punkten ist das N64 der PS denn
nicht Giberlegen? Gut, die Module

haben nicht so viel Speicherplatz,

weshalb es keine FMV-Filme gibt
und die Soundfdhigkeiten be-

schrankt sind, doch das ist wohl der
einzige Nachteil. Sicherlich habt Thr
das Recht, die Giite einer Konsole
nicht an deren technischen Daten zu
messen, sondern daran, falls man es
kann, was die Programmierer dar-
aus machen, also an den Spielen.
Und man kann wohl nicht bestrei-
ten, da® N64-Spiele beziiglich der
Grafik weit iiberlegen sind. Das N64
wird desweiteren von vielen PS-
Usern als zu kinderfreundlich her-
untergemacht, weil ihnen kein an-
deres Argument einfallt. Doom 64,
Hexen 64 und Duke Nukem 64 be-
weisen jedoch das Gegenteil. Si-
cherlich gibt es auch auf der PS sehr
gute Spiele, doch alle, die jetzt neu
erscheinen, konnen den Spielen des
N64 nicht das Wasser reichen, was
man auch in Eurer Liste der besten
Videospiele ablesen kann. Durch
diesen Bericht mdchte ich die PS
nicht schlecht machen, sondern nur
Fakten auf den Tisch legen.

Markus Bauer, Rédinghausen

Zwei Briefe zum selben Thema, wie
sie wohl kaum gegensatzlicher sein
konnten. Der eine schimpft iiber die
Software-Qualitat, der andere lobt
die technischen Qualitdten des N64
in den Himmel. Im Prinzip kdnnte
ich es mir zwischen den Fronten be-
quem machen und einfach den
Wortgefechten lauschen. Ein paar
Anmerkungen kann ich mir aber
dennoch nicht verkneifen. Zunachst
zu Markus’ Brief, den ich drastisch
kiirzen mufite: Ich lach mich Tod!
Zuerst heifdt es, wir seien N64 Pro,
und nun behauptest Du genau das
Gegenteil! Das beweist, da’ es mit
unserer Objektivitdt anscheinend
doch besser bestellt ist ,als es uns
vorgeworfen wird, und daR die ver-
meindliche Parteilichkeit immer
vom Auge des (subjektiven?) Be-
trachters abhéangt. Dein simples Ur-

Wunde Daumen durch den Analog-
Stick: Thomas Winkler weif Abhilfe

teil, das N64 sei der PS weitaus
iberlegen, sei mal dahinge-
stellt, aber wo haben wir ein
technisch schlechteres PS-Spiel
genauso gut bewertet wie das
N64-Pendant? Mit der Hardware-
Voraussetzung ist das eh so eine Sa-
che, denn seit der E3, wo solche 3D-
Knaller wie Gex 2 fiir die PlayStati-
on vorgestellt wurden, kann man
von einem eindeutigen technischen
Vorsprung einer Konsole nur
schwer sprechen. Zu Felix’ Brief: Du
suchst ein Spiel, daR eindrucksvoll
die 64-Bit-Qualititen unter Beweis
stellt? Wie ware es denn mit Super
Mario 64 oder Wave Race 64? An-
sonsten kann ich Dir nur empfehlen,
Dich in Geduld zu iiben, denn die PS
hat einen Erfahrungsvorsprung von
iber einem Jahr, was in diesem Ge-
schaft eine halbe Ewigkeit ist. Es
dauert also noch etwas, bis auch die
Third Party-Hersteller die optimale
Leistung aus der 64-Bit-Hardware
herauskitzeln. Ich bin mal ge-
spannt, welches Lauffeuer diese
beiden Briefe entziindet haben...

Falsches Bild

Eine Bemerkung zum letzten Zu-
behér-Special: Die Abbildung der
Innovation-Memory Card entspricht
der meinen, doch bei mir steht Datel
auf der Verpackung, die im Gegen-
satz zu Eurer Wertung sehr gut
funktioniert. AuBerdem steht sehr
wohl eine Speicherplatz-Angabe da-
bei -
1 MEG!

Konstantin Aivaliotis, Donnbronn

Die Erklarung fiir diese Ungereimt-
heiten ist ganz einfach: Wir haben
aus Versehen das Bild der schlech-
ten Innovation-Memory Card mit
der, wie Du berechtigterweise be-
merkst, sehr guten Datel Memory
Card vertauscht - sorry!

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

| Wie wire es mit einem regelmafigen

Wozu ist der Memory Expansion Port
am N64 da?

Mit diesem Port hilt sich Nintendo die
Maglichkeit offen, den internen Ar-
beitsspeicher mittels eines RAM-Mo-
duls zu vergréfern. Dies konnte im
Fall des neuen Speichermediums 64
DD der Fall sein. Beim Saturn wurde
dieses Verfahren beispielsweise bei
King of Fighters ‘95 angewendet.

Wann erscheint denn endlich der Brea-
kout-Verschnitt Arkanoid fiir das Super
Nintendo?

Im September.

Warum haben die deutschen N64-
Spiele alle so dicke PAL-Balken und
sind merklich langsamer als die NTSC-
Versionen?

Da Nintendo Deutschland momentan
moglichst schnell Software verdffent-
lichen mdchte, wurde bisher auf eine
aufwendige PAL-Anpassung verzich-
tet. Das erste N64-Spiel mit Vollbild
und Geschwindigkeitsanpassung wird
Lylat Wars (Star Fox 64) werden. Fiir
den allgemeinen Geschwindigkeits-
verlust kann Nintendo allerdings
nichts dafiir, da es schlichtweg an der
europdischen Fernsehnorm liegt.

Poster?

Da Poster logischerweise die Produk-
tionskosten erhéhen und wir auf kei-
nem Fall deshalb den Verkaufspreis
der Mega Fun erhdhen wollen, sind
wir auf die Zusammenarbeit mit Soft-
warefirmen angewiesen, weshalb re-
gelmaRige Poster derzeit nicht mdg-
lich sind. Wir arbeiten aber daran.

Wieso hat V-Rally doch keine 48
Strecken und einen Strecken-Editor?
Die ersten Angaben des Herstellers,
die wir iibernahmen, stimmten leider
nicht mit der Endversion iiberein. Die
vermeintlichen 48 Strecken kamen nur
zustande, da Infogrames die verschie-
denen Tageszeiten dazurechnete.

Welches Spiel wurde mehr verkauft,
Formel 1 oder Tomb Raider?

Formel 1 ist mit iiber 200.000 Kopien
das bis dato bestverkaufte CD-ROM fiir
eine NG-Konsole.

Kann man auch die US-Version von
Wave Rave 64 fiir die Hall of Fame be-
nutzen?

Nein, denn durch die 60 Hz der NTSC-
Norm resultieren andere Zeiten.

Wie ware es mit einem Special iiber in-
dizierte Spiele?

Die Idee hatten wir bereits, doch die
Realisierung kime einem russischen
Roulette gleich, da niemand garantie-
ren konnte, dal die Mega Fun deshalb
eingestampft wiirde.
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Die beiden Paramites konnen Abe nicht erkennen, wenn er sich an einem schattigen
Platz versteckt halt

' ‘tber manche Vi-

deospiele kann
man herzlich wenig be-
richten, iiber andere hin-
gegen eine Menge. Zur letz-
teren Kategorie zahlt Abe’s Od-
dysee. Es handelt sich dabei nicht
nur um ein Videospiel, sondern
auch um einen Marketing-Genie-

Durch intensives Meditieren 6ffnet Ihr magische Portale oder
ilbernehmt die Kontrolle iiber andere Wesen

38 Mega Fun 9/97

Diese Maschine spendet Handgranaten, die Ihr mit einem weiten Wurf auf die Geg-

ner schmeissen konnt

PlayStation Action-Adventure

..............................................................................

Oddworld:
Abe’s Oddysse

Was passiert, wenn zwei erfahrene Hollywood-Haudegen sich intensiv
um ein Videospielkonzept bemiihen? Ende Juni wurde diese Frage bei ei-
ner Londoner Pressekonferenz eindrucksvoll beantwortet. Lest alles
Wissenswerte iiber ein durchdesigntes und ungemein faszinierendes Jump &
Think-Spiel, das das Zeug hat, demnachst mit anderen renommierten Serienstars

in einem Atemzug genannt zu werden!

streich. 1994 griindeten die beiden
Hollywooderfahrenen Sherry
McKenna und Lorne Lanning die
Software-Firma Oddworld’s Inhabi-
tants, mit dem Ziel, ein grof’ange-
legtes Videospielkonzept zu ent-
wickeln. Bevor man jedoch an dem
Gameplay tiifftelte, verbrachte die
Firma erst einmal einen halbes Jahr

Psst! Auf Zehenspitzen miif3t Ihr Euch den schlummernden Pa-
ramite nahern, um die Zeitbombe aktivieren zu kénnen

damit, die virtuelle Oddworld und
deren Einwohner zu kreieren. In
dieser kosmischen Welt finden
samtliche Abenteuer statt, die aus
der Schmiede des gleichnamigen
Softwarehauses stammen. Bei Odd-
world handelt es sich namlich um
ein Quintett, dessen letzter Teil
wahrscheinlich erst Mitte des nach-
sten Jahrzehnts erscheinen wird,
doch das ist alles noch ferne Zu-
kunftsmusik... Man merkt dem Sil-
berling, der iibrigens bis zum Rand
mit Daten vollgestopft wurde, die-
sen enormen Aufwand an. Alles
wirkt derart durchgestylt wie bei
kaum einem anderen Videospiel.
Dazu gehort auch der putzige
Hauptakteur Abe, eine Art Kreuzung
aus einem kosmischen Monch und
Woody Allen - somit alles andere
als ein braungebrannter Vorzeige-
Hero. Er und seine pazifistische
Rasse der Mudokons miissen fiir ei-
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Ulf: Wer glaubt, daR
Render-Grafiken und
bilderweises Umklap-
pen im Zeitalter von auf-
wendigen Polygon-Spie-
len hoffnungslos veraltet sind, sieht
sich auf ganzer Linie getauscht.
Abe’s Oddysee ist das innovativste
und intelligenteste Videospiel, das
mir seit langer Zeit unter das Joy-
pad gekommen ist. Man merkt dem
Produkt an, wieviel Entwicklungs-
arbeit dahinter steckt. Von den ur-
komischen Charakteren iiber das
streckenweise photorealistisch wir-
kende Hintergrundlayout und die
fulminanten FMV-Sequenzen (die
immer flieRend ineinander iiberge-
hen) bis hin zum genial ausgetiiff-
telten Gameplay stimmt nahezu al-
les. Die neuartige Kommunikations-
maglichkeit stellt dabei ein erfri-

schend neues Spielelement dar und

bietet eine ganze Fiille von spieleri-
schen Moglichkeiten. Virtuos sind
aber vor allem die kiinstliche Intel-
ligenz und die individuellen Cha-
raktereigenschaften aller Akteure.
Erstim Laufe des Abenteuers merkt
man beispielsweise, dafl man im-
mer versuchen sollte, zwei aggres-
sive Scrabs zu versammeln, da sie
sofort einen Hahnenkampf unter-

_ einander veranstalten. Die Gangart

mag zwar streckenweise etwas
iberzogen wirken, durch die iiber-
aus charmante und ziemlich witzige
Grafik sowie das perfekte Levelde-
sign befindet sich die Motivation je-
doch stets auf allerhéchstem Ni-
veau, so daR es sicherlich viele
Abe’s Oddysee-Fans geben wird, die
60 Spielstunden und mehr auf sich
nehmen werden.

nen finsteren Industriekonzern na-
mens RuptureFarms als Vollblut-
Sklaven tagtdglich die stupidesten
FlieBbandarbeiten erledigen, um
die Einwohner mit seinen Leckerei-
en zu versorgen. Doch die Geschafte
laufen immer schlechter, denn die
Resourcen fiir den leckeren ,Meech
Munch® neigen sich dem Ende.
Molock, der Kopf von RuptureFarms,
hat bereits eine neue, noch streng
geheim gehaltene kulinarische Spe-
zialitat in der Mache. Nur durch Zu-
fall lauscht Abe einer Diskus-
sionrunde und erhalt dadurch eine
erschreckende Erkenntnis: Als
Hauptbestandteil des Essens sollen
Mudokons verarbeitet werden! Abe
ergreift daraufhin natiirlich die
Flucht, die neben vielen Abenteuern
auch seine wahre Identiat klart, den
Rest solltet Ihr selber herausfinden.
Das Gameplay erinnert vom Grund-
konzept her an eine Mischung aus
dem Geschicklichkeits-Oldie Prince
of Persia und beinharten Adventu-
res wie Another World oder Flashb-
ack. Ihr dirigiert Euren skurrilen

Auf dem diimmlichen Reittier der Sorte
Elum sitzend mufl Abe an dieser Stelle

die Melodie des Torwichters nachpfei-

fen, um weiterzukommen

Helden durch feinsauberlich gerén-
derte Szenarien, die Bild fiir Bild
umgeklappt werden (es gibt im ge-
samten Spiel kein Scrolling). Natir-
lich bedarf es einer gehobenen Por-
tion Geschick, um die zahlreichen
Widrigkeiten zu meistern. Doch

wJedes Wesen hat eine
hohe KI und seine
eigenen Charakter-
eigenschaften”

schon nach einer kurzen Eingewoh-
nungszeit mifdt Thr auch Euer Ge-
hirnschmalz aktivieren, denn nur
mit Logik meistert man die zahlrei-
chen kniffeligen Situationen. So
mifit Ihr die aggressiven Wachter

- P o
A

Diese Lichtsensoren registrieren jede Bewegung; Ihr diirft Euch somit nur bewegen,

Wenn Ihr den Screen durch eine Tiir verlaRt, wird der Bildschirm, wie bei Super Ma-
rio 64, durch einen Wasseroberflachen-Effekt verzerrt

beispielsweise in Fallen locken oder
Euch einfach auf Zehenspitzen an
ihnen vorbeischummeln. Eine wei-
tere Moglichkeit bietet die Meditati-
on. Wenn sich Abe lange genug
konzentriert, kann er die Kontrolle
iber schwache Wesen iibernehmen
(vorausgesetzt, da sich kein Ge-
danken-Blocker im Raum befindet),
und so deren Fahigkeiten anwen-
den. Der wahre Clou stellt jedoch die
Mdoglichkeit der Interaktion mit an-
deren Charakteren dar. Mit den bei-
den L-Tasten konnt Thr mit anderen
Mudokons kommunizieren und sie
so zum Mitkommen auffordern oder
in Senso-Manier Melodien nachtral-
lern, damit Euch der Weg freigege-
ben wird. Jede der insgesamt acht
Rassen verfiigt neben einer unge-
wohnlich hohen Intelligenz auch
iber individuelle Charaktereigen-

] ¢ ‘_-.. -
O
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wenn Ihr nicht durch das rote Licht beriihrt werdet

Director Lorne Lanning und Geschéfts-
fiihrerin Sherry McKenna stellten ihr
bemerkenswertes Projekt in London vor

schaften, die Ihr naher kennenler-
nen mifdt, um sie zu Eurem Vorteil
zu nutzen. Gespielt wird {ibrigens
nach dem Trail & Error-Prinzip, das
heifdt, Ihr verfiigt iiber unendlich
viele Leben, um an jeder noch so
vertrackten Stelle in aller Ruhe alles
ausprobieren zu konnen.

Test PlayStation

Hersteller: BT Interactive
Spicleranzahl: 1

Datentrager: CO-ROM Deutsch
Erscheinungstenmin: September
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Viele Gebaude konnt Ihr aufriisten; das
ist oft mit besser ausgebildeten Trup-
pen oder neuen Bauoptionen verkniipft

ie Menschen und die Orks le-
ben in zwei Parallelwelten.
Doch nun ist es einem Ork-Ma-
gier gelungen, eine Verbindung
zwischen den Welten herzustel-
len: das dunkle Portal. Das nut-
zen natiirlich die Orks und greifen
die nichtsahnenden Menschen an.
Warcraft 2 besteht aus zwei Teilen.
Wahrend in ,Tides of Darkness” sich
die Menschen gegen die Orks vertei-
digen miissen, werden in ,Beyond
the Dark Portal” ihrerseits die Orks
in ihrer Welt angegriffen, nachdem
die Menschen die Horde aus ihrer
Welt vertrieben hatten. Ihr beginnt
mit einfachen Auftrdgen, deren
Schwierigkeitsgrad sich im Laufe
der Handlung steigert. Die Missi-
onsvielfalt reicht vom Errichten be-
Gebaude
iiber das

stimmter

;;Jf‘ Furigey7ay
; .

ten bestehen in der Zusammenset-

Im About-Kasten konnt Ihr nicht nur die Attribute Eurer Ein-

Bei jedem Abschnitt erwartet Euch eine sauber gerenderte Zwischense-
quenz, hier versucht der Zauberer Kadgar das Dunkle Portal zu zerstoren

PlayStation/Saturn Strategiespiel

Auf dem PC gab es grof3e Diskussionen, als die
Warcraft 2-Fans und die Command & Conquer-Anhanger
die jeweils anderen von ihrem Spiel iiberzeugen wollten

- wird sich das auch auf den 32-Bittern fortsetzen?

Eskortieren wichtiger Personen bis
hin zum schlichten Vernichten aller
gegnerischen Einheiten. Insgesamt
stehen Euch dabei sage und schrei-
be 38 Level zur Verfiigung. Thr konnt
Euch dabei wahlweise die orkische
Horde oder die Allianz der Men-
schen aussuchen. Die wesentlichen
Unterschiede zwischen beiden Sei-

zung ihrer Truppen. Zwar gibt es fiir
jede Einheit ein Pendant auf der
gegnerischen Seite, doch sind
sie nicht automatisch gleich
stark. So sind die Grunzer
der Orks besser als die
Schwertkampfer, und die
Bogenschiitzen der Men-
schen starker als die Axt-

werfer. Besonders deut-  hier abtriinnige Orks bestrafen

Ubrig:4€300
-
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heiten abfragen, er gibt auch Auskunft iiber die Reserven ei-
ner Goldmine oder einer Olquelle

Vor jedem Level gibt es ein Briefing, in
dem sich aus der Handlung Eure mo-
mentane Mission herauskristallisiert
und Euer Auftrag beschrieben wird

lich wird dieser Unterschied bei den
magischen Wesen wie Ogermagier
und Paladine. Wahrend die einen
die eigenen Truppen durch Kampf-
zauber starken konnen, heilen die
anderen ihre Alliierten. Zu einer Ar-
mee gehoren einfache Landeinhei-
ten wie beispielsweise die Paladine,
eine komplette Flotte mit U-Booten
und eine aus Drachen und Greifen
bestehende Luftwaffe. Doch um ein
Level gewinnen zu konnen, sind die
schwachsten Truppen die wichtig-

Nichtin allen Levels kimpfen Menschen gegen Orks, ab und zu sollt Thr auch wie
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In manchen Levels konnt Ihr kein Gebaude bauen, Thr miifdt
dann mit einer Handvoll Leute einen Helden eskortieren oder

in einem Kamikaze-Einsatz ein wichtiges Gebaude zerstoren



Einige Truppen sind vollstandig von
Mauern umgeben. Diese Mauern miifit
Ihr zerstoren und diese Einheiten
schliefRen sich als Dank fiir ihre Befrei-
ung Eurer Armee an

sten. Die sogenannten Peonen oder
Arbeiter sammeln fiir Euch Rohstof-
fe ein, die Ihrin Geb&dude und Streit-
krafte verwandeln konnt. Das
schnell zu gewinnende Gold gibt es
in Minen und das dringend bendtig-
te Holz muf erst im Wald abgeségt
werden. Der dritte Rohstoff ist OL,
das Ihr mit Hilfe von Bohrtiirmen
und Tankern auf hoher See abbaut.
Gegeniiber Command & Conquer
wurde bei Warcraft 2 mehr Wert auf
Gebdude gelegt. Ihr konnt nicht nur
bestimmte Truppen erst bauen,
wenn Ihr das passende Gebaude
habt, sondern durch bestimmte Auf-
rust-Optionen in den Gebduden
werden Eure Einheiten teilweise
auch entscheidend verbessert.

- —

René: Warcraft 2 ist ein
echter  Hammerhit.
Nicht nur die ausge-
reifte kiinstliche Intelli-
genz LRt nicht zu wiin-
schen {ibrig: Zwar besteht der Vor-
teil des Gegners nach wie vor in
einem Anfangsvorsprung, aber der
Computer ist erst geschlagen,
wenn er nichts mehr zum Angrei-
fen hat. Durch die langsame Ein-
fihrung der unterschiedlichen
Einheiten iber zehn Level ist stan-
dig etwas Neues zu entdecken,
und das fordert die Motivation un-
gemein. Ein weiterer Grund fiir die
hohe Wertung ist die Anzahl der
Level. Mit 38 Missionen liegt die
Anzahl fast doppelt so hoch wie
bei Westwoods Command & Con-
quer! Hinzu kommen die 50
Szenarien. Augenscheinlich hat
Blizzard aus den Konvertierungs-
problemen von C&C gelernt und
die Bedienung speziell fiir das Joy-
pad umgesetzt. Es gibt sogar einen
Vorteil gegeniiber der PC-Version:
Die Anzahl der Truppen, die auf
einmal gesteuert werden kdnnen,
ist nicht mehr auf neun be-
schrankt! Ein weiteres Positivum
ist die Speicheroption: Ihr kénnt
wahrend des Spiels Eure Stellun-
gen sichern. In Sachen Sound und
Grafik gibt Warcraft 2 nicht ganz
so viel her wie es kdnnte, das be-
eintrachtigt jedoch kaum den
Spielspafl. Warcraft 2 wird mei-
nungsgerecht unsere neue Refe-
renz.
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Unterschatzt den Einfluf von Tiirmen
nicht - wartet dahinter ein Peon, der
diesen wieder repariert, so kann damit
eine ganze Armee aufgehalten werden

Ohne Peonen lauft gar nichts: Sie sam-
meln fiir Euch die Rohstoffe ein; die
Bauernhdfe braucht Ihr, um Eure Trup-
pen erndhren zu kénnen

Geht Ihr in das Spielmenii, dann erwar-
tet Euch fantasy-gerecht eine Schriftrol-
le mit fremdartig wirkender Schrift

Test PS / §SAT

Hersteller: EA / Blizzard
Spieleranzahl: 1

Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungsterir: August
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: einfach bis
schwer

Levels: 38+50 Szenarien
Besonderheiten: dt. Texte

La. Preis: 99,-0M
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ol tips & tricks

PlayStation (Pal) Cheatmenii

Hexen

Es gibt im Konsolenbereich mehrere Grundgesetze. So wie das eine
da lautet ,Softwareebbe zur Sommerzeit®, lautet ein anderes ,Kein
Ego-Shooter ohne Cheatmenii!”. Und siehe da, Hexen bestatigt diese
Regel aufs neue. Um nun das Cheatmenii zu erreichen, startet Ihr die
Scheibe und begebt Euch ins Optionsmenii. Dort schaut Ihr in die
Controlleroptionen. Nun haltet Ihr die R2-Taste gedriickt und gebt
schnell =, 4, =, D, X ein. Ein diabolisches Husten bestatigt Euch die
richtige Eingabe. Im Hauptscreen mit den Optionen ,,New Game, Op-
tions, Game Files” ist nun unten das Wort ,Cheats” in grauer Tonung
zu sehen. Um diese zu aktivieren, startet Ihr einfach ein Spiel und
pausiert. Im Pausescreen ist wiederum der Punkt ,Cheats” anwahl-
bar. Hier findet Ihr den allseits recht beliebten Godmode und weitere

hilfreiche Pokes. Also, frohliches Dungeonaufraumen.

Pad-Legende / Spielversionen

Die PlayStationsymbole kiirzen wir folgendermafien ab:

Viereck=V Dreieck=D Kreis=K X=X

Sehr oft kommt es vor, daf® der eine oder andere Cheat nicht in allen Versionen
eines Games funktioniert. Um Verwechslungen zu vermeiden, geben wir ab so-
fort bei jedem Spiel an, mit welcher Version wir den Trick ausprobiert haben. Die
unterschiedlichen Versionen kennzeichnen wir folgendermafien. PAL: Die deut-
sche, erhalfliche Version. Sollte es eine unterschiedliche Version in Pal geben
(z.B. aus England, wie bei Turok) schreiben wir dies dazu.US: US-Version aus den
Vereinigten Staaten. JAP: Japanische Version aus dem Land der aufgehenden
Sonne. Presse: Immer wieder kommt es vor, dafd uns ein wunderbarer Cheat in
die Hande fallt, aber noch keine Verkaufsversion zum Austesten erhaltlich ist. Al-
so probieren wir es in der uns vorliegenden Presseversion fiir Euch aus.
Grundsatzlich gilt: Wir probieren immer jeden Trick aus, um sicher zu gehen, daf}
er auch funktioniert. Sollte es einmal nicht moglich sein (z.B. wegen StreR, Zeit-
mangel, Abgabetermin steht vor der Tiir) dies zu tun, vermerken wir es zusatzlich
im Text.

Saturn (Pal) Cheatmenii

Startet den Saturn und schaut in das Optionsmenii (vor dem Spiel-
start). Dort gebt Ihr fliissig folgendes ein: 1, V, =, =, Y, Y, Z, Z, A, X,
M, G B. Nun solltet Thr einmal unter dem Punkt ,Miscellaneous”
nachschauen. Dort erscheint der neue Punkt ,Cheat”, unter welchem
sich wieder einmal alle wichtigen Sachen befinden, die einen Ego-
Shooter erst interessant machen. Achtung, die Tastenkombination
mufd vor dem eigentlichen Spielbeginn eingegeben werden. Im Spiel
pausiert Ihr dann einfach und schaltet die Cheats im oben genannten
Punkt bei den Optionen zu.
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Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Ebbe in der Geldbdrse, Ebbe im T & T Zuschriftenfach. Diesen Monat
mufite ich meine Chatexzesse dazu nutzen, permanent einen zwei-
ten Browser im Internet auf die Jagd nach frischen Tips & Tricks zu
schicken. Aber es hat sich gelohnt, wie Ihr diesen Seiten entnehmen
konnt.

Aufierdem diirfen sich vier Leser freuen, deren Zuschriften bei uns
zum Abdruck kamen und die dies in Form eines Spiels honoriert be-
kommen. Erneut bedanken wir uns beim Theo Kranz Versand in
Wiirzburg fiir die Bereitstellung der Games. Die Gewinner lauten:
Dirk Ruhrmann aus Hattingen (Mr. Bones, SAT), Christian Bergold
aus Bad Sackingen (Beyond the Beyond, PS/JAP), Markus Nickel aus
Backnang (Toughman Contest, MD) und Hjalmar Jorge Joffre-Eich-
horn aus Hamburg (X-Com, Terror from
the Deep, PS).

Auch kommenden Monat winken einige
Games, also schickt Eure Erkenntnisse in
Sachen Konsolenkost an: Redaktion Mega
Fun, Kennwort: Tips & Tricks, Pleicher-
schulgasse 2, 97070 Wiirzburg. Der
Rechtsweg ist natiirlich ausgeschlossen.

e T S e T T SRR
ATy 3
V= |1l;t

KRANZ

VERSAND

PlayStation (Pal) Levelanwahl

.........................................................

Wing Commander 4

Levelselect: Startet die erste CD. Wahrend nun das PS-Logo erscheint,
der Copyrightbildschirm zu sehen ist und das Wing Commander 4
Startfenster erscheint, solltet IThr mehrmals hintereinander 1, ¥, 4,
M, R2 driicken. Es erscheint nun nach dem Wing Commander 4 Start-
screen eine praktische Levelanwahl. Mit den Tasten R1 und R2 diirft
Thr Euch fiir eine Szene entscheiden. Um in diesen Levelselect zu
kommen, solltet Ihr etwas Geduld mitbringen, da es nicht immer
funktioniert. Die Eingabe der Tastenkombination ist eine Timingfra-
ge. Aber beim Austesten haben wir es ja auch geschafft. Angeblich
sollt Ihr dann auch wahrend den Missionen die Mdglichkeit haben,
durch Driicken von L1 + L2 + V alle Schiffe in Eurer Umgebung zu zer-
storen. Probiert das einfach einmal.

WING C

THE SERIERE O FRCEOGM

HOOOTLINE !!!

Die néchste Hotline findet am 24. August 1997 von 14.00-18.00 Uhr
statt. Unter 0931/15518 diirft Ihr uns mit Euren Fragen rund um die
Konsolenkost lochern. Aber auch Lob, Kritik und sonstiges loswer-
den.
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PlayStation (Pal) Cheats

.............................................

Steel Harbinger

Abspann sehen: Driickt im Hauptmeni vor dem Spielbeginn mit den
Worten ,,Start, Options, Load Game™ V, V, V, V, K, K, K, V, V. Ein Jingle
bestatigt die richtige Eingabe. Nun markiert den Punkt Start und
driickt die X-Taste. Mit der Starttaste kehrt Ihr wieder in das Haupt-
menu zurtick.

Filmsequenzen: Driickt im Hauptmenii L2, L2, R2, R2, L1, R1, V, K,
\. Ein Jingle bestétigt die richtige Eingabe. Markiert nun den Punkt
»Start” und betdtigt mit der X-Taste. Es wird ein dunkler Bildschirm
sichtbar. Hier konnt Thr nun verschiedene Moviesequenzen an-
wahlen. Haltet [hr die Select- und die Starttaste gleichzeitig gedriickt,
gelangt Ihr wieder in das Hauptmenii.

Einzelne Level anwahlen: Gebt im Hauptmenii den entsprechenden
Code ein und bestétigt auf dem Mentipunkt Start mit der X-Taste.

Los Angeles: K. K R2, R2, €, =, 1, 12,12, D.
Los Angeles 7: KKL21L2. ¢ .-, R2.R2 D
Las Vegas: V,V,L2,L1, 1 ¥, R1,R2, &, >,
Las Vegas 7: V,V,L2,L1, ™, R1,R2, >, €.
San Franzisko: K,V,L2,R1,D, L1,R2, ¥, P, <.
Houston: 12,L1,R1,R2, K, <, €, D, =, =.
Washington: N K LLRL L2 R2, €., D,

Florida: L1,RL,V, K, R2, L2, D, 4, L.
Nebraska: WWesVEE ™Y
Moonbase: R1,R1,L2,R1,V,D, &<, =, R2

Und nun zu den Cheats, die wahrend eines aktuellen Spiels eingege-
ben werden. Bitte beachtet, daf einige Cheats nur begrenzt verfiigbar
sind. Nach einer gewissen Anzahl von Eingaben funktionieren sie
nicht mehr. Ihr seid also gut damit beraten, sehr sparsam mit ihnen
umzugehen. Hier sind sie:

Lebensleiste auffiillen: Pausiert und gebt folgendes ein: L2, L2, R2,
R2, 1, L1, P, R1. Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe.

Alle Waffen: Pausiert und gebt folgendes ein: X, D, R2, D, X, L2, R2, {,
L2, V, =. Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe.

M-16 Munition: Pausiert und gebt folgendes ein: ', V, V, V, K, K, P, =.
Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe. Im Spiel miissen die Waffen
mit K oder V durchgeschaltet werden.

Rocket Munition: Pausiert und gebt folgendes ein: -, ¢, L1, R2, V.,
R1, =, =. Ein Jingle besttigt die richtige Eingabe. Im Spiel miissen
die Waffen mit K und V durchgeschaltet werden.

Schild: Pausiert das Spiel und gebt folgendes ein: D, X, D, X, D, X, V, K,

V, K, T, R1. Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe.

Arktikkarte: Pausiert das Spiel und gebt folgendes ein: 1, =, D, K, \,
<, X, V. Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe.

Net Mode Karte: Pausiert das Spiel und gebt folgendes ein: -, D, L2,
-, R1, K, R1, <. Ein Jingle besttigt die richtige Eingabe.

Teleport Kredit: Pausiert ein Spiel und gebt folgendes ein: L1, R1, R1,
L2, R2, L2, K, D. Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe.

Somit diirfte der Weltrettung nichts mehrim Wege stehen.

Die Spiele Hotlines in Deutschland:

Acclaim: 0211-5233222/24h/Tag

Activision: 06107-930100/Mo.-Fr. 10.00-17.00

BMG Interactive: ~ 0180-5304525/Mo.-Fr. 10.00-17.00

Bomico & Laguna:  06107-945145/Mo.-Fr. 15.00-18.00

Disney Interactive: 069-66568555/Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
Electronic Arts: 02408-940-555/Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
Infogrames: 0221-4543106/Mo.,Di.,Do.,Fr. 15.00-18.00

Konami: 0221-612352/Mo.-Fr. 17.00-20.00

Micropose: 05241-946480/Mo.,Mi. 14.00-17.00
Mindscape: 0208-89924124/Mo.,Mi. 15.00-18.00
Nintendo: 0130-5806/Mo.-Fr. 11.00-19.00
Philips Media: 040-23629100/Mi.,Fr. 14.00-20.00

Sega: 040-2270961/Mo.-Fr. 10.00-18.00
Sony C.E./Psygnosis: 0190-578578/Mo.-Fr. 14.00-20.00
Sony PlayStation

(techn. Hilfe): 069-66543300/Mo.-Fr. 9.00-19.00
Time Warner Inter.: 040-27855306/Di.,Mi.,Do. 15.00-18.00
Virgin: 040-391113/Mo.-Do. 14.00-18.00
Viacom New Media: 0130-820115/Mo.-Fr. 9.00-17.00

PlayStation (Pal) Cheats

Independence Day

Cheatmenii: Startet und geht in die Optionen. Dort gebt Ihr als Spieler-
namen MR HAPPY ein (Leerzeichen beachten!). Mit ,,End” verlafit Thr
die Namenseingabe. Verlafdt auch dieses Menii und Ihr befindet Euch
im Hauptmenii. Nun gebt Ihr -, =, \, K, D, D, \ ein. Daraufhin er-
scheint ein ,Cheaterscreen”. In ihm diirft Ihr einige nette Optionen
einstellen, die die Weltrettung etwas einfacher gestalten. Allerdings
miifdt Thr noch folgendes erledigen.

Stadt wahlen: Gebt, nachdem Ihr im Cheatmenii wart, (wie oben er-

-klart) als Namen FOX ROX (Leerzeichen beachten!) ein. Geht Ihr er-

neut in den Hauptscreen und gebt dort nochmal -, =, V, K, D, D, ¥
ein, diirft Ihrim Cheatscreen die Zielstadt aussuchen.

Weitere Optionen im Cheatermenii werden durch Eingabe des Na-
mens GO PASTAL, TOURIST, GODZILLA, LIVE FREE (stets Leerzeichen
beachten!) erGffnet.

Mega Fun 997 3



players guide
PlayStation / Saturn
Da bei unserer neuen Referenz wieder die Hotline-Telefone heillaufen werden, haben wir fiir Euch
einen Levelfiihrer zusammengestellt. Hier ist der erste Teil ,,Tides of Darkness”, den zweiten Teil
»Beyond the Dark Portal” gibt es in der nachsten Ausgabe.
Allgemeine Tips zerstort werden. AufRerdem gehdoren Grei- oder storende Tiirme, und die Ze&tﬁrer las-

Es gibt ein paar allgemeine Tips, die Eure
Level-Strategien ungemein erleichtern
kdnnen:

* Baut zuerst Euer Lager auf, bevor Ihr eine
Armee aufstellt. Es kann sonst passieren,
dafd Euch plétzlich die Rohstoffe ausgehen
und Ihr eine Armee von Schwertkampfern
habt und eigentlich Ritter oder Oger bauen
kénntet. Es ist im Normalfall besser, erst
Eure Gebaude zu upgraden, bevor Ihr neue
Einheiten rekrutiert. Dadurch erhaltet Ihr
schneller bessere Krieger.

* Thr solltet immer mindestens acht bis
zehn Peonen oder Arbeiter besitzen, von
denen die eine Halfte nach Gold grabt und
die andere Halfte Holz fallt.

* Einige Einheiten lohnen sich nicht zu
bauen. Dazu gehdren unter anderem U-
Boote bzw. Schildkréten, die viel zu schnell

1. Level: Zul’ Dare

Ihr mii3t eine Kaserne und vier Bauernhofe
bauen. Wenn Ihr nur durchkommen wollt, dann
baut zundchst vier Peonen, die Gebaude, und
schon seid Ihr fertig. Solange Ihr Euch nicht be-
wegt, wird Euch auch niemand beldstigen.

G Mega Fun 297

fen bzw. Drachen dazu, bei denen das
Preis-Leistungsverhaltnis nicht stimmt.

* Bevor Ihr einen Angriff startet, solltet Ihr .

die gesamte Karte erkunden. Anfangs bie-
ten sich Zeppeline bzw. Flugapparate an,
spater konnt Ihr Eure Paladine bzw. Oger-
Magier mit ihren Zauberspriichen dafiir
einsetzen.

* Bei Angriffen ist es am besten, mehrere
Waffengattungen zu kombinieren. Miifdt IThr
beispielsweise mit Drachen rechnen, so
solltet Thr immer Bogenschiitzen dabei ha-
ben. Gegen Tiirme sind Katapulte am wirk-
samsten. Bogenschiitzen und Katapulte
schiitzt Ihr dann mit Rittern und Ogern.

* Auf See solltet Ihr vor allem in den hohe-
ren Levels eine Mischung aus Zerstorern
und Schlachtschiffen haben. Die Schlacht-
schiffe zerlegen jedes gegnerische Schiff

Orks

2. Level: Uberfall bei Hillshrad

x

Der Trollanfiihrer Zuljin wurde von der Allianz
gefangengenommen. Ihr sollt ihn befreien und
zum Leuchtkreis bringen. Baut zunachst ein
paar Peonen und danach eine Kaserne. Habt Ihr
mindestens zehn bis fiinfzehn neue Streiter re-
krutiert, diirftet Ihr keine Probleme mehr mit
den Alliierten haben.

sen keinemDrachen eine Chance. Zudem
solltet Ihr noch einen Flugi mitnehmen. Er
kann aus der Luft feindliche U-Boote ent-
decken, die dann natiirlich sofort zerstort
werden. :

* Beim Bau von Kanonentiirmen scheiden
sich die Geister. Der Vorteil von Kano-
nentiirmen ist ihre Widerstandskraft und
ihre Wirkung auf entfernt stehende Trup-
pen. Wachtiirme haben den Vorteil, daf? sie
gegen Luft einsetzbar sind und auch bei
sich bewegenden und sehr nahen Truppen
treffen. Gerade in den spateren Levels ist es
sinnvoller, drei Wachtiirme statt zwei Ka-
nonentiirme zu errichten. Gegen Seestreit-
krafte sind sowieso ein paar Schlachtschiffe
die bessere Wahl.

3. Level: Southshore

Thr sollt dabei einen Hafen und vier Oltiirme
bauen. Es ist sinnvoll, so schnell wie mdglich
einen Hafen zu errichten. Dafiir brauchen wir
ein paar Voraussetzungen: ein Sgewerk und
eine Kaserne. Die ideale Position fiir den Hafen
ist direkt am Ufer siidlich des Haupthauses. Die
néchste Olquelle ist im Prinzip direkt vor der
Haustiir. Errichtet mit einem Tanker einen OL-
turm und baut vier bis fiinf weitere Zerstorer.
Die iibernehmen dann die Priigelei mit den
Menschen. Auf Eurer Insel solltet Ihr aufpas-
sen, da ein paar Menschen unbedingt Euren
Peonen an den Kragen wollen. Ist Euch das Le-
vel in dieser Form zu einfach, dann killt doch
alle Menschen und deren Gebdude, bevor Thr
den vierten Olturm baut.
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4. Level: Angriff auf Hillsbrad

-

Diesmal sollt Ihr die Ortschaft Hillsbhrad zer-
storen. An und fiir sich sollten die Rohstoffe
reichen. Im Extremfall baut ein neues Haupt-
haus auf einer anderen Insel. Hierfiir bietet
sich die vom Haupthaus aus im Westen liegen-
de Insel an. Euren Hafen baut Ihr sinnvoller-
weise im Siidosten. Dort liegt auch eine Olquel-
le. Die einzige Schwierigkeit sind Fahren, die
ab und zu Eure Kreise storen. Fiinf bis sechs
Zerstorer sollten reichen, um die Gewisser
sauber zu halten. Stationiert Ihr sie in der Nahe
des gegnerischen Hafens, so sollte keine der
bei Euch anlandenden Fahren mehr durchkom-
men. Fiir den Sturm auf Hillsbrad benétigt Ihr
drei bis vier Fahren und entsprechend viele
Grunzer und Axtwerfer. Sinnvollerweise solltet
Ihr zuerst die Wachtiirme zerstdren. Der Rest
ist dann ein Kinderspiel.

7. Level:
Der Fall von Stromgarde

Ihr beginnt im Siidosten der Karte. Die néchste
Goldmine ist auf der benachbarten Insel. Daher
vernichtet Ihr zunéchst die gegnerischen Zer-
storer mit Eurer Flotte und befreit die Fahren.
Beschief3t die menschlichen Landtruppen mit
den Schiffen und vernichtet die Uberreste mit
Euren Ogern und Axtwerfern. Setzt iiber und
errichtet Euer Lager. Vergef3t die Wachtiirme
nicht, sonst fiigt Euch der Gegner empfindliche
Nadelstiche zu. Die Olquelle liegt im Siidosten.
Errichtet zundchst eine Flotte und sichert die
Gewasser. Die Stadt Stromgarde liegt direkt im
Norden. Mit Eurer Flotte lockt Thr zuerst die
Ballistas ans Ufer, wo Ihr sie zerstoren kdnnt.
Erst danach solltet Ihr mit dem BeschuR auf
ufernahe Gebaude beginnen. Landet dann mit
fiinf Fahren am Westufer der Bucht und stiirmt
die Stadt. Schwerpunkt sind die gegnerischen
Einheiten. Gegen die Tiirme und Gebaude kdnnt
Ihr auch ein paar Katapulte mitnehmen - haltet
sie jedoch im Hintergrund.

5. Level: Tol Barad

Ihr sollt die Ortschaft Deen Modr wiederein-
nehmen und die Menschenstadt Tol Barad zer-
storen. Euch stehen Zeppeline zur Verfiigung.
Die solltet Ihr auch gleich zum Erkunden ein-
setzen. Ihr dringt mit Euren Truppen nach Sii-
den vor und zerstort Deen Modr. Besetzen
konnt Ihr die Gebdude leider nicht. Hier errich-
tet Ihr Euer Lager. Rohstoffe sollten genug vor-
handen sein. Baut im Siidwesten drei Wachtiir-
me gegen Eindringlinge und postiert ein paar
Grunzer gegen ankommende Katapulte. Mit ei-
ner Zerstorerflotte (Olquelle im Siidosten Eurer
Basis) reinigt Ihr die Gewisser und lat diese
dann gegen die feindliche Basis antreten. Fiinf
beladene Fahren diirften zum Sturm reichen.

8. Level: Der Runenstein
bei Caer Darrow
'..? " . F(‘ar?{

Das SchloR der Menschen soll zerstort und der
Runenstein entwendet werden. Baut zunéchst
das Lager auf. Gold findet Ihr im Norden und im
Osten (iiber Eis erreichbar). Die Kiiste solltet Ihr
mit Kanonen- und Wachtiirmen sichern, damit
Ihr gegen Landungstruppen gesichert seid. Die
nichste Olquelle ist in der Bucht im Siidwesten.
Baut eine Kampfpottflotte auf. Ab diesem Level
sollte jede Flotte mit einem oder zwei Zeppeli-
nen verstarkt werden, damit Ihr gegnerische U-
Boote entdecken kdnnt. Knopft Euch auf der In-
sel mit dem Runenstein systematisch die ein-
zelnen Tiirme und Ballistas vor. Dann kénnt Ihr
auf der Insel landen und das SchloR sowie den
Runenstein erobern.

P g -
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6. Level: Die Brachlander

Ihr mii3t den Oger-Magier Cho'gall zum Leucht-
kreis eskortieren. Das Problem bei diesem Le-
vel ist, daB Ihr nicht bauen kénnt - geht also
sparsam mit Euren Truppen um. Nutzt den Zau-
ber,,Auge von Kilrogg”, um das Geldnde zu er-
kunden. Der sicherste Weg ist entlang der Siid-
kiiste. Die Katapulte solltet Ihr nur gegen die
zwei Schiffe einsetzen, Ihr konntet sonst die ei-
genen Leute treffen. Steht der Feind hinter ei-
ner Mauer, so ist er das gefundene Fressen fiir
die Steinschleudern. Die restlichen Gegner auf
Eurem Weg solltet Ihr moglichst einzeln an-
greifen - so verliert Ihr unter Umsténden nicht
eine Einheit!

9. Level:
Die Vernichtung von Tyrs Hand

Auf Tyrs Bay sollt Ihr eine Festung und einen
Hafen errichten. Baut also Eure Basis und séu-
bert die zwei Siidinseln von Gegnern. Als 0l-
spende solltet Ihr die Quelle im Nordwesten
nutzen. Baut eine Flotte mit Kampfp6tten und
vernichtet die gegnerische. Zerlegt die Tiirme
an der Kiiste und stiirmt dann die Insel in der
Tyrs Bay mit Ogern. Pafit auf, daf Ihr geniigend
Gold und Holz fiir die geforderten Gebaude
iibrig habt. Die Menschensiedlung braucht Ihr
nicht zu zerstoren.
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10. Level:
Die Zerstorung von Stratholme

In diesem Level gibt es einen eklatanten Holz-
und Goldmangel. Zunachst sprengen die Kobol-
de den Weg zur Insel frei. Vernichtet dort die
Wachen und baut ein Haupthaus sowie ein paar
Hofe. Mit den anderen Truppen marschiert Thr
nach Norden zur anderen Mine. Grofieren Kon-
takt mit dem Gegner miif3t Ihr vermeiden. Baut
ein weiteres Haupthaus, eine Kaserne und zur
Sicherung vier Wachtiirme. Paft beim Boden
auf Eure Peonen auf, sie sind ein beliebtes Ziel.
Die Tiirme werden von Axtwerfern unterstiitzt.
Ist der grofite Ansturm abgewehrt, greift Ihr
mit 30 Axtwerfern und Ogern sowie mit zwei
bis drei Katapulten an. Fiir die Flotte solltet Ihr
drei bis vier Kampfpédtte bauen, die sich jedes
gegnerische Schiff einzeln vorkndpfen. Sie kdn-
nen dann die Kiistenanlagen zerstoren.

13. Level:
Die Belagerung von Dalaran

Arbeitet Euch so schnell wie méglich zu der Mi-
ne im Siiden vor. Errichtet hier Eure Basis und
sichert diese mit Wachtiirmen. Mit einer Truppe
aus zehn Axtwerfern und zwei Katapulten
stiirmt Ihr dann den Eingang zur Feste und ver-
schanzt Euch hier. Errichtet im Osten bei der
Mine noch ein Haupthaus und ein paar
Wachtiirme. Zieht dann mindestens 30 Oger
und vier Katapulte zu Eurer Stellung in der Mit-
te und riickt gegen die nachsten Mauern vor.
Der Vormarsch dauert zwar, ist jedoch relativ
einfach, da Ihr Euch jedesmal verschanzen
konnt. Paft jedoch auf die Greifen und die Ma-
gier auf. Habt Ihr alle Gebdude zerstort, dann
baut noch drei bis vier Drachen, die auf U-Boot-
Jagd gehen.
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11. Level:
Die Untoten von Quel'Thalas

Ihr sollt die Festung der Elfen zerstoren. Baut
Eure Basis auf und sichert Euch vor allem ge-
gen den Blauen mit Wachtiirmen und Ogern.
Beseitigt dann die Gegner bei Euren Minen im
Nordwesten und im Siidosten. Greift dann je-
weils mit zehn Ogern und zwei Katapulten die
violetten Stellungen im Norden und im Osten
an und sichert diese. Fiir den Siegesschlag
stellt zwei weitere solche Armeen auf und
greift den Gegner frontal durch die Mitte an.
Beschaftigt ihn dort und greift mit den warten-
den Armeen im Norden und im Osten die Flan-
ken an. Auf breiter Front diirften die Elfen kei-
ne Chance haben.

14. Level:
Der Fall von Lordaeron

Baut von Anfang an das Lager im Siidwesten
aus. Postiert im Norden Wachtiirme und Trup-
pen gegen Landungstruppen. Im Osten errich-
tet ein kleines Lager mit Wachtiirmen. Saubert
dann die Insel. Baut danach eine Flotte aus
zehn Kampfpétten auf, die von drei Zerstorern
(Luftabwehr) und einem Zeppelin unterstiitzt
werden. Bombardiert dann die Kiiste der Nor-
dinsel. Landet dann dort mit 40 Ogern, zehn
Axtwerfern und sechs Katapulten entweder im
Westen oder im Osten. Der Endsieg diirfte dann
nicht mehr das Problem sein.

12. Level:
Das Grabmal des Sargeras

Zwei Ork-Clans haben die Horde verraten und

miissen bestraft werden, Die Startinsel bringt
nichts, setzt deshalb iiber. Storende gegneri-
sche Schiffe bekampft mit Katapulten. Ol gibt
es ganz im Osten. Zwei oder drei mit Axtwer-
fern beladene Féhren landen auf der Nach-
barinsel und schiitzen die Stellungen. Baut hier
ein Haupthaus fiir die Mine. Mit Eurer Flotte
saubert dann die Insel im Nordwesten und
macht im Siidwesten der grofien Insel Platz
zum Landen. Zwanzig Oger, zehn Axtwerfer
und zwei Katapulte sollten reichen, um die
Westseite zu reinigen. Gegen die Todesritter im
Osten ist jede weitere Truppe, die Euch unter-
stiitzt, wertvoll. Fiir die Mitte braucht Ihr vier
Kobolde, die den Weg freisprengen. Fiir den
Rest diirften die Truppen reichen.

Menschen

1. Level:
Hillsbrad

Baut vier Hofe und eine Kaserne. Um die Geg-
ner braucht Ihr Euch nicht zu kiimmern - bleibt
einfach, wo Ihr seid. Baut zunachst vier weitere
Peonen und wartet ganz gemiitlich das Ende
ab.
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2. Level:
Hinterhalt bei Tarren Mill

Ihr miif’t einen Elfen befreien. Sammelt dazu
Eure Truppen und dringt durch die Mitte lang-
sam nach Norden vor. Vernichtet die ankom-
menden Orks und knopft Euch den Turm vor.
Zerstort dann eine Mauer und begleitet den El-
fen zum Leuchtkreis den gleichen Weg zuriick .

5. Level: Tol Barad

Thr sollt Tol Barad wieder einnehmen und die

Orkbasis zerstoren. Mit unseren Fihren setzen

wir nach Nordosten iiber und erobern die Stadt.

Schiitzt sie gegen Fahren mit Tiirmen. Baut ei-
nen Hafen im Osten und eine Zerstorerflotte.
Erledigt die einzelnen Schiffe (vor allem die
gegnerischen Fahren) und nehmt die gegneri-
sche Stadt unter Beschuf. Landet mit zwanzig
Schwertkampfern und zwei Katapulten im Siid-
westen des Orklagers. Bis auf die Tiirme sollte
Euch nichts Probleme bereiten.

Menschen

3. Level:
Southshore

Ihr sollt vier Bohrtiirme und einen Hafen er-
richten. Fiir die erste Olplattform bietet sich die
Quelle im Westen an. Vernichtet die vier Orks
auf der Insel. Baut dort auch den Hafen. Mit ei-
ner Flotte von vier bis fiinf Zerstorern kndpft
Ihr Euch die gegnerischen Schiffe und den Ha-
fen vor. Die unbewachten Oltiirme werden
dann durch die eigenen ersetzt.

6. Level: Dun Algaz

Baut im Nordosten Euer Lager und sichert die-
ses ausreichend mit Wachtiirmen. Nehmt acht
Ritter und sichert Euch die Mine im Westen. Er-
richtet dort ein Haupthaus und ein paar
Wachtiirme. Dringt mit zehn Rittern nach Sii-
den vor und bewacht die Mine im Norden des
Orklagers. Mit fiinfzehn weiteren Rittern und
vier Katapulten dringt Ihr von Eurer Basis nach
Siiden vor und zerstort den Vorposten. Bewegt
Euch nach Westen und vernichtet die Truppen
an der mittleren Briicke. Zieht nun beide Trup-
penteile zusammen und greift die Tiirme von
Dun Algaz an. Die gegnerischen Einheiten sind
problemlos besiegbar.

4. Level:
Attacke auf Zul'Daret

Arbeitet Euch so schnell wie moglich zu der Mi-
ne im Siiden vor. Errichtet hier Eure Basis und
sichert diese mit Wachtiirmen. Mit einer Truppe
aus zehn Axtwerfern und zwei Katapulten
stiirmt Ihr dann den Eingang zur Feste und ver-
schanzt Euch hier. Errichtet im Osten bei der
Mine noch ein Haupthaus und ein paar
Wachtiirme. Zieht dann mindestens 30 Oger
und vier Katapulte zu Eurer Stellung in der Mit-
te und riickt gegen die ndchsten Mauern vor.
Der Vormarsch dauert zwar, ist jedoch relativ
einfach, da Ihr Euch jedesmal verschanzen
konnt. Pafdt jedoch auf die Greifen und die Ma-
gier auf. Habt Ihr alle Gebdude zerstort, dann
baut noch drei bis vier Drachen, die auf U-Boot-
Jagd gehen. Ihr sollt eine Orkbasis zerstoren.
Baut eine Kaserne und einen Hafen. Mit Euren
Peonen schlachtet Ihr die Mine aus und holzt
den Wald an der Siidkiiste ab - Ihr konnt Euer
Lager besser verteidigen. Baut eine Flotte aus
acht Zerstorern und zerlegt alles, was im Weg
schwimmt. Nehmt das gegnerische Lager unter
Beschufl. Zum Stiirmen sollten dann zwei
Fahren mit Schwertkampfern reichen.

7. Level: Grim Batol

In dieser Mission sollt Ihr fiinf Olraffinerien
zerstoren. Befreit zuerst die Gefangenen im Sii-
den. Setzt danach in die Mitte iiber. Der
Schwarze ist leicht zu besiegen, da Ihr ihn aus
dem Hinterhalt einer Mauer beschieflen konnt.
Errichtet nahe der Mine Euer Lager. Baut in der
Bucht Euren Hafen, den Ihr mit den Ballistas
bewacht. Habt Ihr zehn Schlachtschiffe zusam-
men, dann dringt nach Siiden vor und zerstort
die Feindflotte, ein paar storende Tiirme und
die Raffinerien.

Mega Fun 997
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8. Level:
Tyrs Hand

Ihr sollt einen Bauernaufstand niederschlagen.
Diese Aufgabe ist schnell erledigt. Danach baut
Ihr an den Eingdngen zu Eurer Basis je drei
Wachtiirme. Sammelt dahinter eine Ritter-
streitmacht. Erstes Opfer ist der Rote im Siid-
westen. Gegen fiinfzehn Paladine und zwei Ka-
tapulte hat er keine Chance. Sichert Euch die
Mine. Gleiches Spiel mit dem Violetten im Nord-
osten. Hier ist ebenfalls die Mine wichtig. Der
Blaue ist etwas hérter. Fiir ihn sind mindestens
vierzig Paladine und sechs Katapulte nétig. Ge-
wonnen habt Ihr, wenn Ihr seine Oger ausge-
schaltet habt.

11. Level: Bestrafung
der Alterac-Verrater

Zieht mit Eurer Armee nach Norden und zer-
stort die Tiirme mit den Ballistas und den
Zwergen. Bewegt Euch dann mit den Gefange-
nen zum Lager zuriick. Mit zehn Rittern, zehn
Bogenschiitzen und vier Katapulten saubert Ihr
die Siidhalfte der Karte und schaltet die Tiirme
aus. Greift dann die Magier in Schiiben von vier
Rittern an - sonst werden zu viele Eurer Leute
gerostet. Mit weiteren zehn Rittern diirfte der
Rest des Lagers kein Problem darstellen.
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9. Level:
Die Schlacht bei Darrowmere

Ihr sollt den Ritter Lightbringer zum Leucht-
kreis geleiten. Dabei hat sich Vorsicht und De-
fensive als bestes Mittel erwiesen. Landet mit
den Ballistas und zwei Rittern ganz im Norden
der Nordinsel. Wahrend sich die Ballistas die
Tiirme vorkndpfen, iibernehmen die Ritter an-
kommende Katapulte. Dringt dann langsam
nach Siiden vor und beschieft die Tiirme der
Westinsel iiber den Kanal hinweg. Landet dann
mit den Katapulten im Siiden der Westinsel -
gleiches Spiel. Holt den Ritter. Landet dann mit
den gesammelten Streitkraften auf der Siidin-
sel und iiberrennt die dortigen Orks. Der Weg
ist dann frei - die Ostinsel hat kaum Bedeutung.
Versenkt noch die Verréter (orange) und setzt
den Ritter im eigenen Dorf ab.

12. Level:
Die Schlacht bei Crestfall

Ihr mii3t alle Bohrtiirme, Fahren und Hafen
zerstoren. Baut zundchst je vier Schlachtschiffe
und einen Flugi, die die Nordseite und die Ost-
seite der Insel bewachen. Mit einer Flotte von
15 Schlachtschiffen und zwei Flugis fahrt dann
in die Orkgewadsser und erfiillt diesen relativ
leichten Auftrag. Das Level bekommt an Wiirze,
wenn Ihr mit vier Rittern und zwei Katapulten
die Nachbarinseln erobert.

14. Level: Das Grofie Portal

10. Level:
Die Gefangenen

Sichert zundchst die West- und Siidseite Eures
Dorfes mit Tiirmen. Baut dann eine Flotte aus
zehn Schlachtschiffen auf, die das angrenzende
Gewasser aufraumen. Zerstort die Kiistenanla-
gen des Blauen und laBt fiinf Schiffe als Wa-
chen patrouillieren. Stiirmt mit den Schiffen
und zwanzig Rittern den Roten und sichert
Euch die dortige Mine. Die Kampfpotte im Ka-
nal zerstort Ihr am besten mit Ballistas. Errich- '
tet im Kanal einen Hafen und baut drei
Schlachtschiffe, die dann die Tiirme am Ufer
zerstoren. Die Verrater braucht Ihr dann nur
noch abzuholen.

13. Level:
Angriff auf Blackrock Spire

Baut zundchst im Osten und im Westen eine Kette

von Tiirmen gegen die empfindlichen Angriffe. Si- |
chert Euch die zwei freien Minen mit je zehn Rit- ’
tern und zehn Bogenschiitzen. Mit einer Flotte aus

fiinf Schlachtschiffen, fiinf Zerstérern und zwei Flu-

gis bereitet Ihr die mittlere Insel zum Sturm vor.

Zehn Ritter, zehn Bogenschiitzen und vier Ballistas

sollten geniigen. Nachstes Ziel ist die westliche

Siedlung. Zerstort kiistennahe Tiirme mit der Flotte

und landet dann mit zwanzig Paladinen und sechs

Katapulten im Siiden der Insel. Schwierigkeiten

machen nur die Todesritter und die Katapulte. Auf

der Westinsel landen wir mit dreifig Rittern und ¢
sechs Katapulten. Bei den Mauern kdnnt Ihr auch

Hinterhalte legen. Ernst zu nehmende Gegner sind

hier die Oger-Magier und danach die Todesritter.

Das schwierigste Level der 28 von Tides of Darkness. Mit Eurer Handvoll Einheiten miift Ihr den Orangen iiberrennen. Opfert
dabei Eure Flotte gegen die Tiirme - Ihr braucht sie sowieso nicht mehr. Baut an der nordlichen der beiden Minen Euer Lager
und schiitzt es im Norden und im Siidosten gegen Drachen (Wachtiirme). Gegen die Todesritter im Osten helfen nur mobile
Truppen. Greift das Lager im Osten mit fiinfzehn Rittern und zehn Bogenschiitzen an und sichert Euch die wertvolle Mine.
Sprengt Euch mit Kobolden den Weg zur vierten Mine frei und errichtet dort einen gut gesicherten Hafen. Versenkt mit acht
Schlachtschiffen die gegnerische Flotte. Landet dann mit zwanzig Rittern, zwanzig Bogenschiitzen und sechs Katapulten auf
dem duferen Ring. Habt Ihr den dortigen Ork besiegt, so baut dort einen Hafen. Lockt dann mit vier Greifen die Ddmonen in
einen Hinterhalt aus Bogenschiitzen. Landet mit sechs Paladinen in der Mitte und vernichtet die Todesritter mit Zaubern. Ge-
gen die Tiirme helfen sechs Katapulte und gegen das Grofe Portal ist die Macht von sechs Magiern (Blizzard) von Ndten.
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Blast Coxps

In Blast Corps konnt Ihr Eurer Zerstorungswut freien Lauf lassen. Wie das Ganze vor sich gehen sollte und
welche Mittel Euch hierfiir zur Verfiigung stehen, lest Ihr auf den folgenden Seiten. Hier versuchen wir, Euch

1. Simian Acres
Fahrt mit dem Zug ein Stiick vor und holt Euch
den Bonuswagen.

2. Sideswipe
Zerstort sechs Gebdude in weniger als 40 Se-
kunden.

3.]-Bomb
Zerstort sieben Gebdude in weniger als 1.30
Minuten.

4. Backlash

Zerstort drei Geb&ude in weniger als 21 Sekun-
den. Driftet in die Hauser, wahrend IThr den ro-
ten Pfeilen folgt.

5. Blackridge Works
Macht den Weg fiir das Fahrzeug frei und findet
die zwei Kommunikationspunkte.

6. Salvage Wharf
Zerstort alle Kontainer mit dem Bulldozer in-
nerhalb von 50 Sekunden.
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auf den richtigen Weg zu bringen

' 00:40.8
02:45.2

7.)ade Plateau
Fahrt die vier Runden mit dem Bonuswagen
aus dem ersten Level.

Abkiirzung:

A. Nach der ersten Briicke ist ein kleiner Pfad
zwischen zwei Baumen, der iiber den Berg
fiihrt. Ihr fahrt iiber Sumpf und sonstiges
Gelande, das Euer Fahrzeug verlangsamt, seid
aber immer noch schneller als auf dem norma-
len Weg.

B. Gleich nach der zweiten Briicke ist eine Hau-
sergruppe auf der rechten Seite, die Thr mit
dem Bulldozer iiberfahrt. Das hilft iiber die
zweite Halfte der Strecke hinweg. Auch wenn
das Niederwalzen der Hauser aufhalt, schneller
ist man damit allemal.

8. Thunderfist
Zerstort innerhalb von 30 Sekunden ein Schlofi,
viele Kontainer und einige Kisten.

9. Argent Towers

Habt Ihr das Transportfahrzeug erfolgreich
durchgebracht, kiimmert Ihr Euch um den Stein
im Westen, den Ihr verschiebt, damit Ihr den
dahinter liegenden Pfad nach unten durchlau-
fen konnt. Steigt in den Bulldozer und schiebt
das TNT auf die Tiir. Benutzt den dahinter par-
kenden Zug und fahrt damit zur nachsten Stati-
on, wo Ihr in das Motorrad steigt. Sammelt die
Munition auf und fahrt nach oben, wo Ihr die
blinkende Lampe ausschiet. Fahrt damit an
die Grube im NO und schief3t die Tiir von oben
auf. Benutzt wieder den unscheinbaren Pfad
und geht durch die Tiir den Gang entlang, wel-
cher zum Roboter fiihrt. Damit konnt Ihr die
letzten Geb&ude zerstoren und den zweiten
Kommunikationspunkt erreichen.

10. Orion Plaza
Schiebt das TNT an die sechs Locher innerhalb
einer Minute.

11. Marine Quarter
Fahrt vier Runden in unter 40 Sekunden.

12. Carrick Point
Schief3t das Schiff mit Hilfe des Motorrades ab
und findet die zwei Kommunikationspunkte.

13. Sleek Streets
Fahrt die vier Runden in max. 50 Sekunden.

14, Kipling Plant
Zerstort sechs Oltanks in unter 20 Sekunden.

15. Havoc District
Sucht den Roboter, um den Weg damit zu eb-
nen. Sucht nach der Insel im Meer und vergefit
nicht, unter der Briicke nachzuschauen. Zer-
stort auch die Spitzen der Briicke. Findet das
Motorrad, welches sich an der Briicke befindet
und versenkt damit das Schiff. Findet den Kom-
munikationspunkt an der Steilwand.

16. Cooter Creek
Fahrt vier Runden in unter 35 Sekunden.

Abkiirzung:

A. Ganz am Anfang be-
findet sich eine kleine
Gruppe Béaume, die Ihr,
immer noch dem Kurs
folgend, umfahren
konnt. Ihr konnt einige Sekunden pro Runde
einsparen. Laf}t Euch nicht tauschen, wenn das
Fahrzeug dadurch langsamer wird. Ihr kommt
kurz vor dem Fluf wieder auf die Strecke.

B. Wie bei der ersten Abkiirzung fahrt Ihr nach
dem FluR iiber die Baumgruppe und kommt
kurz vor dem Ziel wieder auf den offiziellen
Kurs. Nehmt dafiir das rote Racecar.

17. Skyfall
Zerstort das Gebaude in 10 Sekunden.

18. Twilight Foundry
Findet 85 RDUs in 35 Sekunden.



4 19, Tempest City

. Zerstort den Teil des Gebéudes, an
b dem sich das Licht ausschiefRen

LaRt. Fahrt nach oben und erledigt das Weitere.

20. Glander's Ranch
Fahrt die vier Runden in weniger als 1.45 Minu-
ten.

21. Shuttle City
Setzt den Turbo ein um die vier Kugeln zu zer-
storen.

22, Cobalt Quarry
Vier Runden sind in weniger als 40 Sekunden zu
fahren.

23. Outland Farm
.. Fahrt den Graben entlang, bis Ihr
' +| inder Linkskurve nach innen

¢ ausweicht. Hier findet Ihr einen
Kommunikationspunkt. Uber-
quert die Briicke, die Ihr am Anfang des Levels
seht, wo noch ein paar wichtige Sachen zu fin-
den sind.

24, Corvine Bluff
Fahrt vier Runden in unter 55 Sekunden.

Abkiirzung:

Am Ende jeder Runde fahrt Ihr anstatt iiber den
FluR daran vorbei. Es ist im iibrigen der einzige
Level, in dem Ihr nicht iiber die Ziellinie fahren
miift um die Runde zdhlen zu lassen. Ihr mii3t
nur daran vorbei fahren.

25. Geode Square
Zerstort 10 Kugeln in weniger als 40 Sekunden.

26. Ebony Coast
Transportiert den Bulldozer mit dem Zug auf
die andere Seite. Schiebt das TNT auf die Wohn-
blocks. Nach der ersten Mission schiebt Ihr das
TNT am Anfang des Levels in den Tunnelein-
gang und fahrt dann hinein. Einen Kommunika-
tionspunkt findet Ihr, wenn Ihr der Strafe iiber
das Meer folgt. Das TNT am Bahnhof schiebt Ihr
auf den Zug und fahrt damit so vor die Statue,
daR diese mit in die Luft fliegt. Mit dem Robo-
ter, den Ihr hierfiir bekommt, fliegt Ihr iiber das
Meer zu einer Insel mit RDUs. Auch da werden
die Statuen zerstort.

27. Morgan Hall
Zerstort 17 Gebaude.

28. Ironstone Mine
. . Nach den zwei Hauseransamm-
~~ +, lungen sucht Ihr den Roboter,
. der das letzte Stiick freimachen
kann. Steigt in den Bulldozer
und fahrt ihn zum Kran. Hebt dann den Bulldo-
zer auf die andere Seite.

ourt?
29. Cromlech Court
Sucht einfach alles.

30. Echo Marches
. Lauft vor bis zum Bahniiber-
" | gang, folgt dann den Schienen

w und holt Euch den Zug, der zum
Bahniibergang gefahren wird.
Hier fahrt Ihr das Auto vom Zug und fahrt da-
mit zum Roboter. Zerstort auf dem Weg zum
Fluf die ndtige Hauserfront und folgt dem dar-
auffolgenden Fluf} nach links. Das Schiff fahrt
Ihr an die gekennzeichnete Stelle und fahrt mit
dem Fahrzeug wieder zum Roboter, mit dem Ihr
dann alles Weitere erledigt.

31. Beeton Tracks
. Fahrt mit dem Zug vor und steigt
' in den Bulldozer, der sich vor
L% dem LKW befindet. Fahrt den
Bulldozer mit dem Kran iiber die
Schienen. Steigt wieder in den Bulldozer und
schiebt das TNT vom Wagon auf das Gebaude.
Steigt nach der ersten erfolgreichen Mission
dieses Levels nicht in den Zug, sondern unter-
sucht die Gegend nach dem Kommunikations-
punkt.

32. Silver Junction
Zerstort 25 Kisten in weniger als einer Minute.

ALLGEMEINE TIPS

Lernt, mit den verschiedenen Fahrzeugen umzu-
gehen, und versucht, ihre Vor- und Nachteile, die
Schwachen und Stéarken zu erkennen. Wo auch im-
mer ein Fahrzeug zu finden ist, es gibt immer ei-
nen triftigen Grund, warum es da steht. Ihr miifit
also im Verlauf des Spiels alle zur Verfiigung ste-
henden Fahrzeuge einsetzen, um die Levels kom-
plett und erfolgreich zu beenden.

Ramdozer

Hiermit konnt Ihr Gebaude mit Leichtigkeit zer-
storen oder herumliegende Objekte vor Euch her-
schieben. Ein gutes Fahrzeug, das durch seine
vielseitigen Einsatzmoglichkeiten und eine hohe
Hochstgeschwindigkeit iiberzeugt.

Backlash

Ein interessanter Wagen, mit dem Ihr viel Spafl
haben werdet. Lernt, damit zu driften, damit Ihr
Gebdude in kiirzester Zeit dem Erdboden gleich-

33. Crystal Rift

.. Fahrt mit dem Zug vor. Steigt in
™% < das Fahrzeug und fahrt den Weg
% entlang. Zerstort unterwegs al-
le wichtigen Gebaude, bis Ihr
beim Bulldozer seid, mit dem Ihr die Steine in
die Locher schiebt. Folgt der Spur RDUs bis zu
einem Kontrollpunkt.

34, Falchion Field
Zerstort sechs Oltanks in weniger als 30 Sekun-
den.

35.0rsidian Mile
Walzt alles nieder, was zerstorbar ist.

36. Diamond Sands

1. Achtet auf die griin umrandeten Levels. Dies be-
deutet, daf hier noch irgend etwas zu erledigen ist.
Ihr habt also etwas vergessen und solltet wieder an
diesen Punkt zuriickkehren.

2. Verdichtig sind die Stellen an Eurem Startpunkt
sowie die Stelle, an denen das Transportfahrzeug los-
fahrt.

3. Achtet darauf, ob Dinge sich verdandern, wenn Ihr
darauf schieft. Ein ausgehendes Licht oder ein veran-
derter Ton kdnnen Hinweise darauf sein, dafd z.B. eine
Mauer zerstorbar ist (siehe z.B. Tempest City).

4. Alles kann zerstort werden. Wenn Ihr eine Statue,
ein Schiff oder etwas dhnlich Verdachtiges entdeckt,
versucht es zu zerstoren oder zu sprengen.

5. Falls Raketen ein Ziel nicht zerstoren konnen, ver-
sucht es mit TNT oder etwas anderem. Irgendwrie ist
alles zu zerstoren!

6. Ist ein Level scheinbar nicht zu schaffen, solltet Ihr
versuchen, ein anderes Fahrzeug zu bekommen oder
erst einmal ein anderes Level aufzusuchen.

7. Befindet sich in einem Level mehr als ein Fahrzeug,
miift Ihr sicher sein, alle zur Verfiigung stehenden
Maschinen gefunden zu haben. Denn keines dieser
Fahrzeuge steht vollkommen nutzlos herum.

macht. Allerdings ist die Steuerung recht gewah-
nungsbediirftig, und es erfordert viel Zeit und Ge-
duld, bis Ihr den Backlash voll unter Kontrolle
habt. Schaut in den Sidewipe Level, um diese
Funktionen zu iiben, denn vor allem in den héhe-
ren Levels ist der Umgang damit lebenswichtig.

Skyfall

Benutzt den Wagen nur, wenn es unbedingt not-
wendig ist. In den Rennlevels ist er Euch mit sei-
ner niedrigen Geschwindigkeit kaum niitzlich,
auch wenn es die Madglichkeit gibt, Turbos einzu-
setzen. Nehmt wenn mdglich immer einen ande-
ren Wagen.

Thunderfist

Ein Zerstorer der Extraklasse, mit dem Ihr so
ziemlich alles vernichten konnt. Lauft immer erst
von einem Gebdude weg und wieder darauf zu,
um dieses zu vernichten (vor und zuriick). Mit die-
ser Technik konnt Ihr alles sehr schnell und effek-
tiv dem Boden gleich machen.
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International
Superstar Soccer 64

Wie sagte schon Gary Lineker so treffend? ,,FuRRball ist ein einfaches Spiel bei dem 22 Mann mit einem Ball
90 Minuten auf zwei Tore spielen und am Ende gewinnt Deutschland.” Ganz so einfach ist Fuball allerdings
nicht, weder auf dem echten Rasen noch auf dem Bildschirm. Bestes Beispiel fiir diese Behauptung ist si-
cherlich der Superhit International Superstar Soccer 64, das Otto Normalspieler ganz leicht zur Verzweif-
lung treiben kann. Da auch einigen unserer geiibten Zocker bei diesem Spiel die Puste ausging, schlof sich
unser Redakteur Frank mitsamt seinem N64 einige Tage ins stille Kimmerlein ein, um ei nige niitzliche Tips
fiir Euch zusammenzustellen. Allerdings handelt es sich bei den Tips nicht um Patentrezepte, das Schone an
ISS64 ist ja, da® auch der versierteste Spieler seine Probleme hat

1. Obwohl es bei ISS64 keinen garantierten
Weg zum Torerfolg gibt, hat sich vor allen Din-
gen das KurzpaRspiel als duerst wertvoll er-
wiesen. Dabei kdnnt Thr schnell die Mittelfeld-
positionen iiberbriicken und Eure Stiirmer in
Szene setzen. Driickt hierzu die Kurzpafitaste
und bewegt den Controllstick in Richtung des
néchsten freistehenden Spielers, wiederholt
dies, wihrend der Ball noch unterwegs ist. So
lauft der Ball iiber mehrere Stationen wie am
Schniirchen gezogen, der Gegner hat kaum eine
Chance, das Leder zu ergattern. Sobald einer
Eurer offensiven Mittelfeldspieler oder Stiir-
mer den Ball hat, kdnnt Ihr entweder zum Flan-
kenlauf antreten, einen Steilpa® in den Lauf ei-
nes Stiirmers spielen oder versuchen, Euch al-
leine durchzusetzen.

4. Um beim Direktschuf eine bessere Chance

auf einen Torerfolg zu haben, solltet Ihr auf das
Tor zulaufen bis der Keeper Euch entgegen
lauft. Schlagt nun einen Haken nach links oder
rechts und schieft sofort, mit etwas Gliick lan-
det der Ball im Netz.
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2. In Situationen wie dieser empfiehlt sich der
Paf in den Lauf, da der Stiirmer freie Bahn zum
Tor hat. LafRt den Stiirmer mit der Sprinttaste
schneller rennen, damit er durch die iiberra-
schende Aktion auch einen Vorteil bekommt. Je
nach Position kann nun ein flacher PaR gespielt
oder eine Flanke geschlagen werden. Steht Ihr
giinstig genug, kénnt Thr auch einen Direkt-
schuf} versuchen.

K.Hoddle

5. Das Flanken gehdrt zu den am schwersten zu
meisternden Aktionen. Wenn Ihr auf einer Seite
durchgebrochen seid, sprintet entlang der
AuRenlinie, bis Ihr Euch etwa auf Hohe des Fiinf-
meterraums befindet. Lenkt Euren Spieler nun in
Richtung Tor und driickt die Flugballtaste.

3. Der DoppelpaR ist natiirlich der eleganteste
Weg, den Gegner zu iiberlisten. Lauft mit Eu-
rem Spieler auf den Gegner zu. Driickt dann die
Doppelpafitaste. Wichtig: Der abspielende
Spieler sollte jetzt mit einem Sprint an den
Gegnern vorbeiziehen, damit Ihr auch eine
Chance habt, den Pa zu erlaufen. Haltet Thr
wahrend des Laufens die KurzpaRtaste ge-
driickt, so habt Ihr Zeit, den Spieler in eine gute
Anspielposition zu bringen. Lafit die Taste los
und Euer Mitspieler spielt ab.

6. Ihr kdnnt den Ball durch Bewegungen des
Controllsticks noch steuern, je nachdem wie
lange Ihr den Stick in eine Richtung gedriickt
haltet, desto mehr Effekt bekommt das Leder.
Spielt den Ball so, da er sich vom Tor und da-
mit vom Keeper wegdreht.
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7. Haitet nach der Flanke die Schufitaste ge-
driickt. Stehen Eure Stiirmer giinstig, kopfen sie
den Ball auf das Tor, woraus mit etwas Dusel
ein Tor entstehen kann.

10. Beim Eckstof} habt Ihr auch die Maglichkeit,
die Stellung Eurer Stiirmer zu bestimmen. Da-
bei habt Ihr die Wahl zwischen drei Formatio-
nen. Bei der Formation in diesem Bild ist ein
flacher Ball auf den am Fiinfer stehenden Spie-
ler giinstig, da dieser den Ball entweder direkt
auf das Geholz schieen oder mit einem flachen
Pafd in die Mitte die anderen Stiirmer in Szene
setzen kann.

TODATMTIN
IRAINING

£

. TRAINING

8. Die Standardsituationen Freistofs und Ecke
fiithren wie im richtigen Spiel auch immer wie-
der zu guten Torchancen. Wenn Ihr einen Frei-
stof® aus einem spitzen Winkel erhaltet, ist es
am besten, den Ball mit 90% Stérke (Bild) auf
eine Ecke zu zielen, da so spektakulare Treffer
unter die Latte erzielt werden konnen.

9. Aus einem flachen Winkel gibt es zwei Mdg-
lichkeiten: Spielt den Ball flach und fest mit der
Kurzpafitaste in die Mitte des Strafraums, wo
Eure Stiirmer schon auf ihre Chance lauern.
Driickt die Schufitaste, um den Ball ins Tor zu
beférdern. Die andere Maglichkeit ist ein ange-
schnittener Flugball in den Strafraum, um Eu-
ren Offensivieuten die Chance zum Kopfball zu
geben.

11. Diese Formation ist fiir einen angeschnitte-
nen Flugball vor das Tor geeignet, wo Eure

Stiirmer mittels der Schuftaste auf den Kasten
kopfen kdnnen. Dreht den Ball mittels
des Controllsticks vom Tor weg, sohat . @
der Kopfball mehr Wucht und der
Torhiiter kann den Ball nichtso & & y

einfach aus der Luft pfliicken.

y

11. Hier bietet sich ein hoher harter Schuf in die Strafraummitte mittels |

der Schuf3taste an. Schief8t nicht zu stark, da der Ball sonst im Seiten-
aus landen kann. Wieder kdnnen Eure Stiirmer mit Kopfballen zum Er-

folg kommen.
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Three Dirty Dwarves

Let’s kick some aliens! Und um sich hier etwas leichter zu tun, solltet
Ihr einmal als Paflwort MOSHOLU eingeben. Den Pawortscreen er-
reicht Ihr iibrigens im Optionsmenii
bl AL LS durch gleichzeitiges Driicken der L-
' und R-Taste. Habt Ihr das PaRwort
eingegeben und bestatigt, diirft Ihr
Euch den Ziellevel, welchen Ihr mit
den Dwarves beehren wollt, aussu-
chen. Hierzu mifdt Ihr nur im Opti-
onsscreen beim Levelnamen € oder
—> betatigen. Viel Spafl damit.

.................................................

Soviet Strike

Die PaRRworter zur Helihatz haben wir Euch ja bereits verraten. Heute
liefern wir einige Cheater ab. Gebt die nachfolgenden Worte als
Pafdwort ein. Der Effekt steht in Klammern dabei.

COLDPIZZA: Spritvorrat geht nicht zur Neige
FREEBIE: Ein zusétzliches Leben
VO0DOO: Vier zusatzliche Leben
GABRIEL: Waffen Upgrade

ALBATROSS:  Halber Spritverbrauch

Ein PaBwort konnten wir noch herauskramen. Gebt einmal GHANDI
im Pawortscreen ein, und lafRt Euch {iberraschen, was dieser Name
denn wohl ausrichten mag.

Bug Too!

Nachdem wir Euch in der letzten Ausgabe bereits die Levelanwahl,
sowie Bugs Schwebetrick verraten haben, wollen wir Euch diesmal
zu etwas Unverwundbarkeit verhelfen. Pausiert ein Spiel und gebt

folgende Tastenkombination ein: R->AL—>ALY. Hierdurch wird die
Kollisionsabfrage deaktiviert. Also, schiere Unverwundbarkeit. Nur,
falls Ihr den Kleinen iiber den Levelrand jagt, ja dann gibt es trotz-

dem ein unangenehmes ,Klatsch",
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PlayStation (Pal) Cheats

..............................................

Energie und Waffen aufladen: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt
folgendes ein: D, X, X, X, K, X, V, D, X, D, K. Die kleine Spinne leuchtet
silbern auf und Ihr habt die Energie- und Waffenvorrite aufgefrischt.

Mini-Mode: Um die Spinne in ein winziges Etwas zu verwandeln,
pausiert Ihr ein Spiel und gebt folgendes ein: D, V, K, D. Daraufhin
schrumpft Eure Spinne stark zusammen. Allerdings ist das Spiel hier-
durch etwas schwieriger zu meistern. Sollte Euch diese GroRe stéren,
pausiert Ihr erneut und gebt den Code noch einmal ein. Hierdurch er-
haltet Ihr die normale GroRe wieder.

N64 (US) Cheats

...............................

Alex Zwack hat mal wieder als Erster einiges zu einem topaktuellen
Game geschickt. Hier seine Erkenntnisse:

Umin das versteckte Cheatmenii zu gelangen, pausiert Ihr ein aktuel-
les Spiel und driickt C, C4, Cé=, C=>. Es ertont ein ,Wusch“ und un-
ten erscheint das Wort Cheat. Nun kénnen verschiedene Optionen im
Cheatmenti er6ffnet werden. Gebt IM Cheatmenii erst einmal C, C4\,
€<, (= ein. Dadurch erdffnet sich im Cheatmenii die zusétzliche Op-
tion ,Collect”. In diesem Menii gebt Ihr C=>, (P, C¥, C ein. Hier-
durch erhaltet Ihr samtliche Waffen im Spiel. Im eigentlichen ersten
Cheatmenti erhaltet Ihr Zugriff zu verschiedenen Optionen durch die-
se Kombinationen:

Health: Mo, .
Butcher: b, O, (4, (&
God Mode: (¢, (=, C\.
Thaaanx Alex!
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o tips & tricks

......................................................

Jumping Flash 2

Im Startscreen mit den Optionén ,Game Start, Time Attack, Load, Save,
Options™ gebt Ihr ziigig die folgende Tastenkombination ein: <, =,
R1, 12,11, R2, M, 4, D, Select. Nun schaut Ihr unter dem Punkt ,Opti-
ons” nach. Dort steht jetzt der Support Al ,Rachel” zur Verfiigung.

................................................

Tobal No 2

Sobald Ihr einen Kampf gewonnen habt und Euer Kampfer die Sie-
gerpose zeigt, solltet Ihr einmal das Steuerkreuz in verschiedene
Richtungen bewegen. Schaut Ihr genau hin, seht Ihr, wie sich hier-
durch die Augen des Charakters bewegen.

Alternative Outfits: Die alternativen Outfits erhaltet Ihr, indem Ihr das
Steuerkreuz nach oben gedriickt haltet, bevor Ihr Euch einen Kampfer
aussucht.

Pro-Pinball-The Web

Sollte die Flipperei zu langsam sein, solltet Ihr Euch in die High-
scoreliste mit PRO eintragen. Dies aktiviert (angeblich!) eine Art
Turbomode.

......................................

Player Manager

Dirk Ruhrmann aus Hattingen hat uns einen interessanten Tip zu
Player Manager zugeschickt. Er schreibt:

Zu oft hatte ich schon das Problem, da} die guten Spieler zu teuer
sind. Aber nun weif3 ich, wie man bei so einem Transfer einige Mil-
lionen sparen kann. Wir wollen beispielsweise Hristo Stroichkov
(Preis 6.500.000) versuchen zu kaufen. Wir bieten 5.500.000 DM und
sind somit im Transfer drin. Als nachstes verringern wir unser Ange-
bot; z.B. um 200.000, und bestatigen dies. Nun schlagen wir wieder
200.000 drauf und siehe da, die Gegenpartei sieht dies als Erhéhung
an und verringert den Preis des Spielers um dieselbe Summe.

Es klappt nicht immer, teilweise muf man dies mehrmals ausprobie-
ren. Aufpassen mufl man, da der gebotene Preis auch nach der Ver-
ringerung noch kleiner ist als der Grundpreis. AuRerdem wiirde ich
ab 600.000 nur noch mit 10.000-Schritten arbeiten. Leider habe ich es
noch nicht geschafft, den Preis auf Null runterzuhandeln.

Ich hoffe, daR Dirk einmal Zeit hat mir bei Verhandlungen des Kauf-
preises eines neuen Autos zu helfen (Anm. d. Red.).
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Saturn (Pal) Cheatmenii

.............................................

Independence Day

Auch die Saturnversion beinhaltet ein Cheatermenii. Tragt Euch zu-
erst einmal mit dem Namen MR HAPPY ein. Beachtet aber das Leer-
zeichen! Nun kehrt Ihrin das Hauptmenii zuriick, in welchem Ihr die
amerikanische Flagge auf dem Mond seht. Hier driickt Ihr folgende
Kombination: ¢, =, 1, ¥, X, Z, Y. Daraufhin erscheint ein neues
Menii, welches die freundliche Uberschrift ,Cheater” aufweist. Falls
Ihr nicht beim ersten Anlauf das Menii erreicht, solltet Ihr die Kombi-
nation mehrmals eingeben. Es ist eine reine Timingfrage. So, und mit
diesen Wartern, die Ihr nun als Namen eintragt, diirft Ihrim ,Chea-
termenii” wiiten. FOX ROX, GO PASTAL, GODZILLA, TOURIST, LIVE
FREE, DAB DAB. Natiirlich miissen die Leerzeichen beachtet werden.
Kleiner Hinweis am Rande: Wir hatten leider nur die amerikanische
Version zum Austesten vorliegen. Dort hat es wunderbar geklappt.

Saturn (Pal) Diverses

........................................

Die Hard Axcade

Andere Musik: Markiert im Startscreen die Option ,,Die Hard Arcade”,
Driickt und haltet nun nacheinander X, +Y, +Z. Bei gehaltenen Tasten
betatigt Ihr dann Start.

Aggressivere Gegner: Markiert im Startscreen die Option ,,Die Hard
Arcade”. Driickt und haltet nun nacheinander X, Y, Z, B. Bei gehalte-
nen Tasten betatigt Ihr dann Start.

Hyper Deep Scan: Markiert um Startscreen die Option ,,Deep Scan®,
Haltet die Tasten X + Y + Z gedriickt. Bei gehaltenen Tasten betitigt
Ihr Start. Deep Scan weist nun eine schier endlose Armada von U-
Booten auf. Das haben wir Euch bereits in der letzten Ausgabe verra-
ten. Als kleine Dreingabe solltet Ihr einmal im Startscreen die Option
»Deep Scan” markieren und X + Y + Z + B gedriickt halten und Start
betatigen! Daraufhin diirfte Euch die hohe Geschwindigkeit der U-
Boote mehr als zu schaffen machen.

Noch ein Hinweis: Anscheinend ist ein Cheatmenii im Spiel versteckt,
welches durch die Eingabe von C, A, B, B, Y, C, A, B, B, Y aktiviert wird.
Leider kdnnen wir dies nicht bestatigen, da wir besagtes Cheatmenii
mit dem Code nicht aktivieren konnten. Hinweise hierzu nimmt die
Helpline gerne entgegen.

Saturn (Pal) Diverses

Command & Conquer

Hinweis! Einige der folgenden Tricks funktionieren erstin den héhe-
ren Levels bzw. erst dann, sobald gewisse Bauoptionen erfiillt sind.
Probiert es mal aus. Die Codes miissen wahrend einer Mission einge-
geben werden, ohne eingeblendete Baukarte.

Nuclear Strike: A, B, C, M\, -, =, M 4, <, 5, A.

lonenkanone: A, B,C, ™\, ¢, >, 1, L, &, >, B.

Airstrike: A, B,C, N, -, =, M, <, >, C

Das gesamte Kampfgebiet aufdecken: , &, =, <, A, P, L, =, <, A.
5000 Geldeinheiten: =, -, A, B, C, Z, Y, X, =, <.

Saturn (Pal) Cheat

Ghen War

Hm, obwohl Ghen War schon zu den alteren Titeln zihlt, wollen wir
Euch diesen Cheat nicht vorenthalten. Betitigt wihrend einer Missi-
on die Start-Taste und haltet diese gedriickt! Ihr gelangt in den Missi-
onsscreen. Dort gebt Ihr (bei immer noch gehaltener Start-Taste) fol-
gendes ein: A, R, ¥, =, L, A, L. Dann diirft Ihr die Start-Taste loslas-
sen und zuriick ins Spiel gehen. Schaut doch einmal Eure Anzeige fiir
die zusatzlichen Waffensysteme an. So machen Shooter richtig Spa!
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Solch ein Tor]ubel lst aufgrund der fast schon ubertneben 51cheren Schluﬁmanner

sehr selten

Ulf: Nach solch einer
langen Wartezeit ist ei-
ne Neubewertung bei-
der Versionen unum-
ganglich. Ohne Zweifel
stellt NHL Powerplay auch nach
heutigen Kriterien die momentan
beste Eishockey-Simulation auf ei-
ner NG-Konsole dar, dennoch will
bei mir nicht mehr dieselbe Eupho-
rie wie vor gut einem Jahr aufkom-
men. Zum einen, da die Anspriiche
logischerweise gestiegen sind (die
hochgelobte Polygon-Optik wirkt
nicht mehr ganz so spektakular),
zum anderen, weil die langsamere
PAL-Version der Puckjagd etwas
die Dynamik genommen hat. Beide
Versionen bieten iibrigens kleine
.aber feine Unterschiede: Die PS-

dafiir aber das unsaubere Scrolling
gegeniiber der Saturn-Variante.
Graphisch gesehen hat wiederum
die PlayStation aufgrund der far-
benreicheren Texturen, leicht hohe-
ren Auflésung und der transparen-
ten Plexiglasscheibe die Nase vorn.
Dafiir bietet der Saturn-Silberling
eine variantenreichere Zuschauer-
kulisse sowie mehr Kommentare
des Reporters.

Im Gegensatz zur Satum-\fersmn strotzt der Instant Replay
auf der PlayStation nur so vor Grafikfehlern

60 Mega Fun /97

Version ist etwas schneller, hat |’

.......................................

erschiebungen und Verspatun-
Vgen sind im Konsolen-Geschaft
sicherlich gang und gébe, doch bei
Virgins Puckschubserei mufite man
sich aus schleierhaften Griinden
derart lange gedulden, daR man die
urspriingliche Jahresangabe ,96“
auf der Verpackung gestrichen hat
(im Titelbild ist die veraltete Jahres-
angabe aber noch zu sehen). Sei’s
drum, freuen wir uns einfach, dafl
beide NHL Powerplay-Versionen
endlich erhaltlich sind. Wie schon
~damals” bietet diese Puckjagd er-
freulich viele -Mannschaften: Zur
Auswahl stehen die gesamte - leicht
veraltete - NHL-Liga sowie alle rele-
vanten Nationalteams. Habt Ihr Eu-
re Wahl markiert, diirft Ihr vor dem
Face Off noch schnell ein paar takti-

Kamerafiihrung

g NAUEEITER NN ﬁ?"ﬁ[#

=— a1 P i

Be1m Face Off kaﬁn man mcht ophmal erkennen wann der Unpartensche den Puck

freigibt

.......................................

NHL Powerplay

Es geschehen noch Zeiten und Wunder: Nach gut
einem Jahr geduldiger Wartezeit hat Virgins
hochgelobte Eishockey-Simulation endlich ger-
manisches Festland erreicht

sche Finessen erledigen: Zusam-
menstellung der Blécke sowie im
speziellen Strategieteil die Festle-
gung der taktischen Marschroute.
Danach geht es ohne Umschweife
ins Polygon-Stadion. Bei der Ausle-
gung des vollen Regelwerkes (in-
klusive dem verbotenen 2-Linien-
Paf}) gehen Eure virtuellen Akteure
auf Torejagd. Die Aktionsmdglich-
keiten sind recht Gippig: Neben den
Standardtechniken (Paf}, Body-
check) und speziellen Aktionen (z.B.
ruckwarts Skaten) gibt es zwei un-
terschiedliche Schlagtechniken. Der
schnelle Schuf® aus dem Handge-
lenk bietet sich bei One Timers an,
wahrend der hart abgezogene
Schlenzer den Goalie auch aus der
weiten Distanz ins Schwitzen bringt.

Es glbt nur eine einzige Perspektwe mlt einer lndnnduellen

NHL Powerplay ‘98

Der offizielle Nachfolger sitzt be-
reits in den Startlochern. Beim Nach-

 folger gibt es véllig neue Motion
Capture-Animationen zu bewundern,
die den Realismus zusatzlich er-
hdhen sollen. AuRerdem wurde die
kiinstliche Intelligenz der CPU-Ak-
teure hochgeschraubt, was sich vor
allem in der Defensive bemerkbar
macht. Das gesamte Drumherum
wird last but not least wesentlich
iippiger ausfallen. Im neugestalteten
Coach-Bereich stehen Euch bei-
spielsweise drei unterschiedliche
Strategien beim Powerplay zur Aus-
wahl und Spielertransfers werden
auch endlich mdglich sein. Erschei-
nungstermin: Herbst.

Test PS/SAT

Hersteller: Virgin Interactive
Spieteranzatil: 1-6

Oarentrager: C-ROM Deutsch
Erscheinungsternnin: Erhaltlich
Urnsetzungen geplant: Keine
Schwienigkeitsgrad: Mittel
Levels: Entfallc
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Strikepoint

Rettet die Okosphire der Erde und zwingt die iible Hex-
Organisation in die Knie

ie ible Organisation hat es sich
Dzum Ziel gesetzt, explosive
Druckwellen-Anlagen rund um den
Erdball zu installieren und zur Deto-

nation zu bringen. Eure Aufgabe be-

steht darin, eben dies zu verhindern.

Dazu steigt Ihr in die Kanzel eines
Helikopters und absolviert (in belie-

® Christoph: Beim Intro
~ " kommen noch Erinne-
2" rungen an die Spiele der

g Strike-Serie auf - doch
schon mit den ersten Bil-
dern zeigt sich, daR Strikepoint bis
auf die Namensahnlichkeit nichts
mit der legenddren Trilogie gemein-
sam hat. Schon von weitem ist die
Grafik unansehnlich; fliegt Ihr mit
Eurem Heli aber Richtung Boden
oder Wasser, mutiert die Landschaft

zu einem wahren Pixelgebirge. Wei-
tere Patzer komplettieren das nega-
tive Erscheinungsbild: Steuert IThr
mit vollem Karacho in ein Bergmas-
siv, so hat dies keinerlei optische
oder akustische Wirkungen. Dafiir
konnt Ihr die Propellerkiste nach ei-
nem Bodenkontakt problemlos wie
ein Hovercraft (iber Land und Was-
ser dirigieren. Laft von Strikepoint
die Finger weg; wer ein Spiel dieser
Art sucht, greife zu Soviet Strike.

biger Reihenfolge) zehn Einzelmis-
sionen - in der Antarktis, Asien,
Afrika usw. Dabei miissen in jeder
Mission diverse Aufgaben erfiillt
werden: Chemiefabrik zerstoren,
Wissenschaftler befreien, Jeepkon-
voi aufreiben, Panzerbrigaden ver-
nichten ... Neben der Bordkanone
sind noch Luft-Luft-, Luft-Boden-
Raketen und Bomben im Arsenal.
Via Splitt-Screen diirfen zwei Spie-
ler -gleichzeitig den Feinden kraftig
einheizen.

In der Au3enperspektive fliegt es sich
doch am besten, da man den grofiten
Uberblick hat

lest PlayStation
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Hersteller: elite
Spieleranzatil: T-2

Oatentrager: CO-ROM dt. 1
Erscheinungstenin: erhaltiich
Limsetzung geplant: keing
Levals: 10

Videospicle
/5173 Pforzheim Turnstr. 6 Tel. 07231-21404

SONY PlayStation Spiele CD's

289.--
39.90
79.90
99.90
89.90
79.90
49.90
49.90
99.90
89.90
89.90
89.90
89.90
99.90 |\
89.90

89.90

49.90

89.90

89.90

89.90

Grundgerat
Memory Card ab
Memory Card 360
Memory Card 720
Namco Arcade Stick
Agent Armstrong
Alien Trilogy
Bust-A.Move
Com&Conquer
D.Force Star Wars
Destruction Derby 2
Excalibur

FIFA Soccer 97
Formel 1
Independence Day
NBA Live 97

Need for Speed 1
Need for Speed 2
Overblood

Panzer General 2
Porsche Challenge  79.90
Rage Racer 99.90
Fiir Neuheiten bitte antufen Liste

Versand & Laden Mo-Fr 1

Supe
Syndi

Warc
Wing

64 (

Rebell Assault 2
Resident Evil
Stadt d.v.Kinder
Soul Blade

Tomb Raider
Tenka
V-Rally

Wild Arms US
NINTENDO 64

89.90 .
89.90 3
89.90 3
99.90 2
89.90 =
89.90 *
89.90
99.90
89.90
99.90 *
89.90 3 '
119.90

r Star Soccer Pro
cate Wars

Vorbestellungen mog

rafft 2
Commander 4

runo 2909 -

en abweiche

rat

[ ‘|'I|r /
BA Hangtime

ario Kart

Super Star S

allC

chtung ! L:

0-18.30 Sa 10-15.00
o =2

Nintendo 64

Nintendo 64 dt. Geriit+S-VHS-

Kabel fiir Top Bildgaulitit 349,99DM
N64 us/jp/deutsche Umriistung 149,99DM
Adapter fiir Importspiele 49,99DM
RGB-Umbau fiir usa+Japan N64 99,99 DM
Joypadverlingerung 2m 24,99DM
Spiele zB.M kart,Wave Race ab 99,99DM
Shadows of The Empire 149,99DM
Turok (ungeschnitten) 149,99DM

SONY PSX

Neu!! Umbau fiir Importspiele 89,99DM
Einfach CD einlegen und Spielen!

RGB-Kabel fiir Umbau PSX 39,99DM
PSX+Umbau+Spiel+RGB-Kabel 499,99DM
Joypadverlingerung 2m 24,99DM

- Sega

Saturn+Umbau+2Spiele+tRGB  549,99DM
Saturn Umbau dt,jp,us,/50/60Hz99,99DM
Joypadverlingerung 2m 24,99DM
Spiele lieferbar dt,usa jap. ab 69,99DM

Orginal Spielhallenspiele fiir Zuhause!!

MAK, die Arcade-Konsole 549,99DM

Sonderangebote lieferbar wie z.B.:

Trog2, Streetfighter2, und viele Oldies
desweiteren fiithren wir auch Spiele fiir:

PC, Jaguar, Neo Geo CD, SNES, SMD, 3D0

ca. 1000 Spiele fiir
alle Systeme lieferbar

Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten

\_Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 J .

HARDWAR?

SOFTWARE
{_ SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

LFSOFT

Sind Sie das ldstige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!
Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-

spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 159,99DM
7-fach Umschalter 249 99DM
Audiokabel 2,5m 7,99DM

NEU! Sony RGB BESSER!!! 39,99DM
N64 S-VHS Kabel+Hifi TOP!!! 59,99DM

Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49, 99DM
Mega Drivel,2 RGB Stereo 49,99DM
Hifi Adapter fiir RGB-Kabel 39,99DM
Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM

Probleme mit dem Anschlufl der Konsole
an Thren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM

@
Umbau, Tuning
Nintendo 64 jp,us,deutsch 149,99DM
Playstation dt,jp,us mit Chip 89,99DM
Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
Super NES dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 75,75DM
Jaguar 50/60Hz 75,75DM
Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM

o [
Tips & Tricks
-durch einen Umbau 50/60Hz laufen die
Spiele bei 60 Hz ca. 20% schneller und

keine schwarzen Balken oben und unten
-RGB&S-VHS-Kabel geben bestes Bild

Mega Fun 997 B1
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Per SELECT-Button ruft Thr das Inventar
auf - dort konnt Thr Zack und Hannah
die verschiedensten Sachen in die Han-
de driicken

igentlich wollten der achtjahrige

Zack und seine Zwillingsschwe-
ster Hanhah vorm Zubettgehen nur
noch dieses schone Marchenbuch zu
Ende lesen. Da es aber inzwischen
schon ziemlich spat war, schliefen
sie ein. Eine Traumfee kam und
schenkte ihnen siifle Traume....Stop!
Was war das? Ein paar gehassige
Kobolde, die Hascher des Swagman,
Herr der Alptraume, schauten hinter
einer Ecke vor. Und warfen ein Netz,
mit dem sie die Traumfee einfingen.
Die Kinder, die sich inzwischen ver-
krochen hatten, mufdten mit anse-
hen, wie die Kobolde ihr Zimmer
verwiisteten und die liebsten Spiel-
sachen wegschleppten. Sie lieRen
sogar Zacks Kafer frei! Doch dann
entdeckten sie Hannah: sie liefen
sie schrumpfen und sperrten sie in
den Vogelkdfig am Fenster. Dann
war der Spuk verschwunden. Nur
sitzt Hannah immer noch im Kafig.
Also macht sich Zack auf, sein
Schwesterchen zu befreien und auf

Die erst so normal aussehende Garage
besitzt einen Ausgang in die Kanalisati-
on, jedoch steht das Auto darauf

Der Brunnen birgt ein Geheimnis: In ihm befindet sich ein un-
terirdischer Durchgang

b2 Mega Fun 9/97

Ein Action-Adventure fiir das junge Gemiise ist
dieser Eidos-Titel trotz der rigorosen
Knuddel-Optik beileibe nicht

Normalgrofie zu zaubern. Nach dem
langen Vorspann steuert Ihr
zunachst nur Zack, bis dieser Han-
nah erldst hat. Danach dirigiert Ihr
beide Zwillinge durch die 16 Welten.
Diese sind in zwei Hauptteile unter-
gliedert: die Realwelt von Paradise
Falls und die Alptraumwelt. In die-
sen Welten sind irgendwo die zwolf
Traumfeen gefangen, die Ihr befrei-
en mifit, und zu guter Letzt der
Swagman, den Ihr besiegen miifit.
Wo andere Hersteller von Action-
Adventures oft genug auf Altbe-
wahrtes zuriickgreifen, hat sich Ei-
dos mal etwas Neues einfallen las-
sen. Ihr habt zum Beispiel keine iib-
lichen Hitpoints sondern Zzzz - Ihr
konnt es aussprechen als schnar-
chende ,Chrrr“. An bestimmten
Punkten konnt Ihr sie wieder aufla-
den: die Schnarcher vom Vater oder
ein Diwan sind nur zwei Beispiele.

|

Wie so iiblich miidt Ihr spezielle Ge-
genstdande einsammeln. So sind
Schliissel besonders wichtig - Ihr
kommt ohne sie nicht weiter - eben-
so wie die von den Kobolden befrei-
ten Kafer. Kommt Ihr in das Limbo -
dort sind die Traumfeen gefangen -
so zeigen Euch die kleinen Helfer
den richtigen Weg durch ein Laby-
rinth. Habt Ihr zu wenig, so miidt Thr
den Weg selbst suchen und jeder
Fehltritt bedeutet den sofortigen
Exodus. Doch Gefahren lauern iibe-
rall: Die Kobolde kann Zack ja noch
mit seiner Taschenlampe erschla-
gen, jedoch hat er gegen Gespenster
keine Chance. Da heifit es ,,Augen zu
und durch®. Solltet Ihr alle Eure
Zzzzs verloren haben, dann ist das
halb so wild: Durch die unendlich
vielen Continues beginnt Thr immer
wieder am Anfang des entsprechen-
den Raumes.

Mit den Kirschbomben sprengt Ihr Euch den Weg durch

brockelnde Mauern und andere storende Hindernisse frei

Durch Spiegel wechselt Ihr zwischen
der realen und der Traumwelt, in der
Zack und Hannah zu durchschlagkrafti-
gen Monstern mutieren

René: Swagman ist ein
Wolf im Schafspelz. Die
niedliche Knuddelgra-
fik ist - so wie das
ganze Spiel - sicherlich
fiir Kinder gemacht, nur gibt es ein
Problem: Der Schwierigkeitsgrad
ist alles andere als kindgerecht.
Die Ratsel sind teilweise ziemlich
knifflig und erfordern ein hohes
MaR an Aufmerksamkeit. Ahnli-
ches betrifft den Geschicklichkeits-
anspruch. Die Bosse sind so hart,
daf Thr ewig braucht, um sie zu
besiegen. Sieht man iiber diese
Punkte hinweg (Heif}t es nicht:
~Kinder sind sowieso cleverer als
wir Erwachsenen“?), so erwartet
uns ein abwechslungsreiches Ac-
tion-Adventure, in dem sich die
Ratsel kaum wiederholen. Die ge-
samte Aufmachung des Games ist
so angelegt, daf} es die Phantasie
anregt, ohne gleich spektakular zu
wirken. Alles in allem ist es meiner
Ansicht nach ein Tip fiir alle bra-
ven Kinder im Grundschulalter
und alle diejenigen Junggebliebe-
nen, die sich nach wie vor gerne
Marchen anschauen.

Kommt Ihr in das sogenannte Limbo,
dann werden all Eure eingesammelten
Kafer wieder freigelassen - als Danke-
schon zeigen sie Euch den sicheren Weg

Test PS/SAT
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Aber schauy qut 2y,
und Oy lernst Im Nu.

In jeder Stage gibt ein Rap-Lehrer die Moves vor und begliickt Euch noch mit beleh-

renden Phrasen

PlayStation Geschicklichkeit

.....................................

Parappa the Rapper

Yo man! Sony funktioniert mit einem rappenden Hund
die PS zum Instrument um

ie der Titel schon verrat, steht

das Rappen im Mittelpunkt
der spielerischen Leistung. In der
Rolle des Comic-Hundes Parappa
mift Ihr via Tastendruck Eure Ge-
schicklichkeit und Euer Taktgefiihl
unter Beweis stellen. In den sechs
unterschiedlichen Stages geben ver-
schiedene Figuren, die vom Hip-

Georg: Mit Parappa the
Rapper bringt Sony ein
wirklich eigenartiges
Game auf den Markt,
das nicht nur véllig
konkurrenzlos ist, sondern auch
sofort eine Frage aufwirft: Was
kann man eigentlich von einem
Produkt erwarten, dessen Prinzip
nur darin besteht, zum richtigen
Zeitpunkt die entsprechende Taste
zu driicken? Die Grafik ist eher fiir
das Kinderprogramm geeignet, als
daf altere Semester davon ange-
sprochen werden, und Hip-Hop-
Rhythmen sind ja sowieso Ge-
schmackssache. Dennoch, schno-
des Knopfdriicken ist es keines-
falls, denn den richtigen Rhyth-
mus zu finden, das ist vor allem ab
dem dritten Level verdammt
schwer. Die Musik ist fiir Liebhaber
ansprechend und die japanischen
Verkaufszahlen (600.000!) spre-
chen fiir sich. Wer mit dem Gedan-
ken spielt, den Karaoke-Verschnitt
zu kaufen, sollte auf jeden Fall
vorher eine Runde proberappen.

Hop-Chinesen bis hin zum tanzen-
den Frosch reichen, jeweilige Dance-
Moves bzw. Gesangseinlagen vor,
die dann von Euch im richtigen
Rhythmus wiederholt werden miis-
sen. Beim Rappen kommen alle vier
Aktionsknopfe des Pads zum Ein-
satz. Nach jeder Showeinlage wer-
det Thr bewertet, was sich auf dem
Rappometer (eine Skala mit vier Be-
wertungen) zeigt. Hort Ihr am Ende
eines Levels die Worte ,U rappin
good”, erwartet Euch ein neuer Hip-
Hop-Kollege; andernfalls muf noch
kraftig geiibt werden. Um das richti-
ge Timing zu erlernen, konnen An-
fanger bei Parappas Freundin eine
kurze Ubungsrunde einlegen.

lest PlayStation
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Auch in der Auenperspektive LaRt sich der Bolide gut fahren

Tokyo Highway
Battle

Mit THQs neuester Flitzerei konnt Ihr durch Japans Me-
tropole fahren

achdem Ihr im kurzen Intro ei-
N nem ambitionierten Rennfahrer
bei der Arbeit zugeschaut habt, steht
Ihr vor der Qual der Wahl: Ubungs-
runden drehen, ein Duell mit der CPU
veranstalten oder den Szenariomo-
dus wahlen. Die beiden ersten Optio-
nen bieten alle drei Grundstrecken
und zwolf voll modifizierte Boliden
zur Auswahl. Im Szenario beginnt Ihr
mit einem eher schlechten Flitzer,

Georg: Leute, die Freude
am Tunen von Autos ha-
ben, denen aber das
notige Kleingeld fehlt,
kénnen sich hier voll-
‘ends austoben, denn mit 64 Spezial-
produkten der Automobilindustrie
ist hier einiges geboten. Wer aber
auf einen flotten und ansprechen-
den Rennspa steht, kommt hier
vollends zu kurz. Pro Strecke gibt es
nur einen ernstzunehmenden Geg-
ner, denn die restlichen Verkehrsteil-
nehmer behindern Euch nur wenig.
Desweiteren sorgt der Geschwindig-
keitsrausch (welcher Rausch!?) nur
bei Rentnern fiir Herzflattern und
auch die Drift-Option ist nicht der
Briiller. Ein weiterer Kritikpunkt ist
die fehlende neGcon-Unterstiitzung,
und das nervt extrem. Die Grafik ist
guter Durchschnitt und der Sound
laRt sich auch noch horen, sorgt aber
nicht wie bei Rage Racer fiir fahreri-

sche Euphoriespriinge.

den Ihr aber mit geniigend Geld rich-
tig aufmotzen oder elf weitere Karren
erstehen konnt. Um an die begehrten
Scheine zu kommen, miifdt Ihr auf
den verschiedenen Strecken gegen
sechs Fahrer antreten und natiirlich
siegen. Nach erfolgreichem Rennen
konnt Ihr im Shop bis zu 64 Kompo-
nenten kaufen und sogleich mit dem
Tunen beginnen. Bei der Asphalthatz
stehen zwei verschiedene Blickwin-
kel zur Auswahl und via Drifttaste
(L1) konnt Ihr scharfe Kurven und
Schikanen bestens meistern. Auf den
Pisten behindern Euch neben der
Konkurrenz auch Busse, Trucks und
andere PKWs.

Test PlayStation

Hersteller: Jaleco/THQ
Spieleranzahil: 1
Erscheinungstenmin: erhéaltlich
Umsetzungen geplant: K.A.
Schwierigkeitsgract: mittel
Levels: 3+ Strecken
Besonderheltern: Memory M
Ca. Preis: 99,-0M
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Auf der Oberwelt erkennt Ihr anhand
der farblichen Markierung, ob Thr den
Level zu 100% geldst habt, oder ob es
noch weitere Abzweigungen gibt

Der J-Bomb-Roboter zerstampft aus der
Luft heraus die Gebdude

last Corps, ehemals unter dem

Titel Blast Dozer bekannt, war-
tet mit einer einfallsreichen Story
auf. In einer nahen Zukunft gerét
ein ferngelenkter Transporter mit
zwei Atomraketen aufler Kontrolle.
Ein Fall fiir die Blast Corps-Spezial-
einheit, die mittels ihrer tonnen-

Ulf: Nintendo und ihre
Schiitzlinge von Rare
verstehen es wie kaum
ein anderes  Soft-
warehaus, ein intelli-
gent ausgetiiffteltes Gameplay
ebenso perfekt umzusetzen. Allein
schon die Idee, mit einem Bulldo-
zer den Weg fiir einen Atomtrans-
porter freizurdumen, ist bereits
ungemein spannend. Doch Rare
gab sich damit noch lange nicht
zufrieden. Die unterschiedlichen
Einsatzfahrzeuge erfordern je-
weils eine andere Rammtechnik,
die es erst einmal zu erlernen gilt.
Damit aber noch nicht genug: Je-
der Level besitzt ein Design, das
sich so prazise wie ein Schweizer
Uhrwerk préasentiert. Unterschied-
liche Transportmittel, wie z.B. ein
Baukran, miissen eingesetzt wer-
den, um Barrikaden zu {iberwin-
den, versteckte Flitzer vergréfRern
Euren Fuhrpark, und schlielich
die motivierende ,,100% gelést“-
Dramaturgie, durch die man vier
sehenswerte Bonusrunden er-
reicht. Kurzum: Blast Corps verbin-
det hochst virtuos intelligentes
Leveldesign mit spannender Ge-
schicklichkeit - das ideale Modul
fir Tufftler.

64 Mega Fun 9/97
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vels einen verbliiffenden Tiefeneffekt

-

Die feintexturierte Polygon-Grafik ist absolut sehenswert und bietet in einigen Le-

e b, b5

Blast Corps

Die Softwarepalette des Nintendo 64 wichst langsam
aber stetig: Als nachstes diirfen N64-User mit diesem Ti-
tel ihren vandalistischen Trieben freien Lauf lassen

schweren Spezialfahrzeuge eigent-
lich darauf spezialisiert sind, Alt-
bauten in Sekundenschnelle dem
Erdboden gleichzumachen. Von die-
ser Mission hangt jedoch das Leben
von unzahligen Menschen ab. In je-
dem der insgesamt 60 Levels miifdt
Ihr mit dem vorgegebenen Vehikel
samtliche markierten Hauser aus
dem Weg rammen, damit der ,Ca-
stor-Transporter” wohlbehiitet den
Zielpunkt erreicht. Das Hauptpro-
blem dieser ,Ramm alles zu Brei*“-
Mission ist neben dem gehdrigen
Zeitdruck vor allem der sichere Um-
gang mit den unterschiedlichen Ein-
satzfahrzeugen. Die Palette reicht

vom simplen Bulldozer iiber den J-
Bomb-Roboter, der die Hauser aus
der Luft heraus zerstampft, bis hin
zum Backlash, der nur mit seinem
Heck zulangen kann und deshalb ei-
ne komplizierte Drehtechnik erfor-
derlich macht. Die findigen Desi-
gner von Rare haben neben der
Hauptaufgabe die Levels auch mit
allerlei Nebenmissionen versehen.
So miifdt Ihr teilweise wahrend des
Levels das Einsatzfahrzeug verlas-
sen, um beispielsweise mit einem
Zug einen Tunnel durchqueren zu
kénnen. Wer genug Zeit heraus-
schindet, sollte auch samtliche Hau-
ser niederwalzen, alle Gefangenen

Das Zerstoren der Hauser mit dem Backlash erfordert eine komplizierte Drehtechnik

Gleich knallt’s! Der nukleare Transpor-
ter rammt gleich das markierte Haus,
wenn es dem Ballista nicht gelingen
sollte, die Barrikade rechtzeitig zu zer-
stdren

Transportmittel, wie dieser Zug, miis-
sen auch genutzt werden, um den Weg
freizurdumen

SSFIFCT YFHICLF '

Sobald Ihr versteckte Karren entdeckt,
wird Euer Fuhrpark um ein zusatzliches
Vehikel aufgestockt

befreien und alle ,RDUs“ (Leucht-
punkte) zum Aufleuchten bringen.
Lohn der Anstrengung: Fiir jeden
100% gelosten Level gibt es eine
Goldmiinze. Wurden alle Abschnitte
perfekt gemeistert, geht es mit einer
Raumfahre in den Weltraum, wo
noch vier beinharte Bonusrunden
auf Euch warten.

© Jest Nintendo 64

’

Hersteller: Rare

Spieleranzahil: 1

Datentrager: 64-Mbit Madul LUSA
Erscheinungstennin: August
Lirmsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgreadd: mittel -
schwer

Besonderheiten: Batterie

[a. Prens: 119,-0DM




RF-Modulator 44,85
Blast Corps *
Clayfighter 3 *
Cruisn USA *
Dark Rift *

Doom 64 *

FIFA Int. Soccer 99,85
Formula1-H.GP *
Golden Eye 007 *
Hexen 64 *

Int. S.S. Soccer *

Killer Instinct Gold 149,85

NBA Hang Time 129,85

Pilotwings 64 109,85
Robotech: Crystal Dreams *
Saint Andrews Golf *

Star Fox 64 incl. Vibrat. *

Star Wars - Shadow Empire 129,85

Super Mario 64 89,85

Super Mario Kart 64 89,85

Tetris Phear 139,85

Turok - Dinosaur Hunter 139,85

War Gods *

Wave Racer 64 89,85

Wayne Gretzky's Hockey 129,85

PSX

Konsole 299,85
Gamebuster 79,85
Memory Card Orig. 39,85
8 Meg Memory 69,85
24 Meg Memory 84,85
32 Meg Memory 94,85
48 Meg Memory 99,85
Fazor Gun 59,85
Justifire Gun 59,85

Predator Gun 69,85
ALPS Gamepad 89,85

Negcon Pad 84,85

Konsole 299,85
1 Meg Mem. 49,85
5 Meg Mem. 79,85
Memory Card Orig. 39,85
Universal Adapter 39,85
Joypad Super 64 49,85
Joypad Super 64Plus 54,85
Joystick Arcade Shark 89,85

Lunar Gun incl. Laser 109,85

Infrarot-Joypad 2 St. 79,85
Control Station Pad 24,85

Joypad Orig. 44,85

B.A. ToShinDen 3 *

Bediam 94,85

Broken Helix 94,85
Bubble Bobbil 2 79,85
Bubsy 3D
Bushido Bl_u_s -

Castlevania *
Choro Q Rally 2 *
Cool Boarder 89,85
Criticom 49,85
Crusader - No Remorse 84,85
Crypt Killer 94,85
Darkstalkers 79,85
Davis Cup Tennis 74,85
Deception 109,85
Defcon 5 89,85
Destr. Derby PLAT 49,85
Drift King 119,85
F1 Domark *
Fade to Black PLAT 44,85
FIFA Soccer 97 84,85
FIFA Soccer 96 PLAT 44,85
Final Fantasy 7 *
Grid Runner 74,85
Hercs Adventure 89,85
Hulk 59,85
Hyper Form. Soccer 59,85
In the Hunt 74,85

Independence Day 89,85
In, Superstar Soccer 79,85

Jonah Lomu Rubgy 89,85
Jumping Flash 89,85

K-1 - Arena Fighters 109,85
Killing Zone 69,85

Konami Orpan Golf 74,85

Legacy of Kain 89,85

Lethal Enforcers 89,85
Maniac Karts 79,85
Marvel 2099 89,85
Mass Destruction 89,85
Mechwarrior 2 79,85
Metal Jacket 49,85
Micro Mashines V3 94,85

Monster Truck Rally 99,85

Namco Classic 2 99,85
Namco Classic 5 *
Nanotec Warrior 89,85

Air Combat PLAT 49,85
Alien Trilogy PLAT 44,85

Base Loaded 96 79,85
B.A. ToShinDen PLAT 49,85

Beyond the Beyond 109,85
Breakpoint Tennis 74,85

Bust-a-Move 2 PLAT 44,85
Buster Bros. Coll. m

Panzer Gamrai 2. *

PM&P‘{W 44,8

T
Pow. Ra Plnh. 94,85

Pow
Horned Owl(mﬂl) 89,85
Puzzie Fighter 2 69,85
Rage Racer 99,85

yil 89,85
Return Fire 59,85
Revolution X m
Ridge Racer PLAT 49,85
Road Rage M
Road Rash PLAT 44,85
Robo Pit 74,85 ,
Sentinent 99,85
Shadow Struggle *
Silverload *
Sim City 2000 89,85
Slam & Jam 49,85
‘Soccer 97 99,85

Soullade 995

Spot goes Hollywood 89,85
Star General 74,85

Serighe 00 745

Starwinder 79,85
Super Sonic Bacer 49,85

Swagman - Dreamw *

e %g

Tekken PLAT

Tl L

TN!IM\QON ]
The Hive 94,85
Tilt Pinball 79,85
Time Bokan *
Time Crisis *
Titan Wars 74,85
Tobal No. 2 *
Total Eclipse 49,85

Transport Tycoon 99,85
Trash it 89,85
True Pinball 74,85
Twin Bee Deluxe *
V-Tennis 79,85

Vandal Herats 94,85
Viewpoint 49,85
Virtual Goif 79,85
VMX Racing 8&,85

SAT

Konsole 359,85
Gamebuster 79,85
Uni-Adapter 39,85
Virtua Gun 84,85
3D-Analog Joypad 69,85
Explorer Joypad 19,85
Joypad Orig. 44,85
Infrarot Joypad 2St. 79,85 V- Racing 49,85
Joypad Verlangerung 19,85 Warcraft 2 *

3D Lemmings 69,85 WWF Wrestlem. 69,85

4-4-2 Fussball 89,85
SNES

Adidas Power Soccer 84,85
Afterburner 2 49,85
Action Pack incl.
Yoshi Island 229,85

* Alien Trilogy PAL 74,85
* Andreiti Racing 49,85
Super Key 39,85
Ascii Joypad 29,85

Batman Formtgr C. U. 69,85
B.A. ToShinDen URA 69,85

Battle sters 59,85 Fighter Pad 49,85
'_ Uzl Sport 89,85 Act Raiser 2 49,85
Battle Stations 89,85 Aladdin 59,85
Bedlam 84,85 Ardy Lightfood 49,85

Bass Master Classic 99,85
Breath of Fire 2 99,85
Civilization 129,85
Clayfighter 49,85

Days before Cristmas 59,85
D. Schone u.d. Biest 59,85

Black Fire 74,85
Blazing Dragons 69,85
Bubble Bobble 69,85
Chase HQ 2 89,85
Contra - Legacy of War *
Creature Shock 59,85

Criticom 59,85 Donkey Kong C. 119,85
Crypt Killer 89,85 Donkey Kong C. 2 119,85
Cyberbots * Donkey Kong C. 3 139,85
Darklight Conflict * Dschungelbuch 59,85

Death Crismon 89,85
Euro 86 Soceer Eng. 79,85
Formular Karts 89,85
Frank T. Baseball 69,85
Frankenstein 89,85

Fatal Fury S. 69,85

Fievel Mauswanderer 59,85
Hebereke Popoon 49,85

Int. S.S. Soccer Deluxe 129,85
Jelly Boy 49,85

Galaxy Fight 59,85 Jimmy Connors Tennis 99,85
Gex 39,85 Kid Clown 59,85
Ghen War 59,85 Kirbys Dream Course 89,85

Golden Axe 69,85 LUﬂa 10985
Guardian Heroes 49,85 ]
Heart of Darkness 109,85 Magic Boy 49,85
Hexen * Michael Jordan 49,85
Hulk 69,85 NHL Hockey 49,85
Impact Racing 79,85 Pac in Time 59,85
In the Hunt 69,85 Pagemaster 59,85
Independence Day * Primal Rage 49,85
Keio 2 - Fly. Squadr. 74,85 Sea Quest 59,85
Loderunner 49,85 Star Wars-Imperium *
Maniac Karts 89,85 Star Wars-Jedi Ritter *
Mechwarrior 2 * S.Adv. Island 2 49,85
Mr. Bones 74,85 S. Dropzone 39,85
Mystery Mansion 59,85 S. Mario Kart Classic 59,85
NHLH k 97 4985 S. Mario Allst. Classic 59,85
OC ey Super Punch Out 94,85
' NHL Powerplay 89, 85 Terranigma 109,85
Parodius 59,85 Tetris & Dr. Mario 49,85
Puzzle Fighter 2 69,85 True Lies 49,85
Rise 2 49,85 Wario Woods 49,85
Road Rash 79,85

Warlock 59,85
Shining the Holy Ark 89,85 Wild Guns 79,85

Namco Joystick 109,85 Nascar Racing *
Linkkabel 44,85 NBA Hang Time 89,85
RGB Kabel 39,85 NCAA Football 89,85
Mad Catz Lenk 139,85 edf S d Bg B
VRF-1 Arcade 109,85 Ne or Jee 2 ) 5
4-4-2 Fussball 89,85 Need for Speed PLAT 44,85
Agent Amstr. 89,85 NFL Quarterb. Club 97 79,85
Ag. Warrior 49,85 NHL Hockey 97 89,85
NHL open Ilce 94,85
NHL Powerplay Hockey 79,85
Night Striker 49,85
Off World Interceptor 49,85
Olympic Soccer 79,85

Shinoby X 49,85
Shockwave Assault 49,85
Sky Target 79,85

Snowbording TRIX *
Space Hulk 59,85

Spot goes to Hollywood 79, 35
*  Steamgear Mash 49,85
Striker 96 69,85
Suiko Enbo 59,85
Swagman - Dreamw. *
Syndicate Wars 89,85
Trash It 89,85
Varunas Force *

Will. Arcade Hits 129,85
Winter Gold 89,85
Zelda Classic 59,85

Wrecking Crew 94,85

Bestellungen und Anfragen X-Com: Terror i Deep. m

jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

Besuchen Sie uns auf unserer Homepage:
TopTen Listen, Infos und Neuheiten uvm.
http://home.t-online.de/home/GamersPoint

- Preislisten fiir die Systeme gegen 8- DM Rﬂckpono -

- Bei jeder Bestellung, liegen die Verkaufscharts bei -
- * =auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei -i¢a. 1000 gebt Games, auch altere Titel -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50, DM Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen = Ladanpreise kénnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtimet

vorbehalten -
Sie méchten auch einen "GAMERS POINT" eréffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Amprechpm'tner Tropf, Oliver 6

Krlegsstr 27-29, 76133 Karlsruhe

(721 - 339 4 o5 (721 - 339 45
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PS/SAT Jump & Shoot/1 Spieler

Mega Man X3

amit ja keine Verwechslung aufkommt: Es

handelt sich nicht um die reine 32-Bit-Ent-
wicklung Mega Man 8, sondern lediglich um eine
1:1 Konvertierung der Super Nintendo-Version,
die wir bereits in der Ausgabe 4/96 getestet ha-
ben. Nur zwischenzeitliche FMV-Sequenzen er-
innern daran, daf? man es bei der Hardware mit
zwei NG-Konsolen zu tun hat. Wie schon in den
unzdhligen Vorgangern muf} sich der blaue
Blechmann mit Sprunggewalt und mit dem Ein-
satz seiner aufladbaren Wumme den Weg durch
die insgesamt 13 Levels bahnen. Streicht ein
Obermotz die Segel, diirft Ihrim Pausenmenii ei-

ne weitere Wumme mit speziellen Eigenschaften
anwahlen. Die Innovationen sind auch diesmal
diinn gesaht: Neu gegeniiber friiheren MM-Sa-
gas ist lediglich die Moglichkeit, einmal pro Le-
vel Mega Mans Freund Zero zu Hilfe zu rufen.
Ansonsten das gewohnte Bild: fiese Dudelmusik
im Hintergrund, unzeitgemaRe Bitmap-Grafiken
und das sicherlich gut durchdesignte, aber hoff-
nungslos ausgelutschte Spielprinzip. Nur fiir
Fans geeignet. (ULf)

......................................

Full Tilt Battle
Pinball

igentlich heifit der Titel vollstandig ,Power

Rangers Zeo Full Tilt Battle Pinball” (Puh!),
und Ihr ahnt schon, worum es geht: Bandias Nip-
pon-Supermanner Power Rangers bekdmpfen
ihre Widersacher zur Abwechslung einmal auf
einem Flippertisch. Logisch, daR der Simulati-
onsgedanke stark im Hintergrund steht. Bei den
insgesamt fiinf geradezu iiberladen wirkenden
Render-Spielflachen miit Ihr durch geschicktes
Zielen bestimmte Targets, wie Lanes, erwischen
oder einen herumwatschelnden Gegner durch

256,760,000

mehrfaches Treffen vernichten, um den nichsten
Flippertisch zu erreichen. Wer auf abgedrehte
Flipper steht und sich durch die eingespielten
FMV-Sequenzen aus der Fernsehserie nicht ab-
schrecken laft, kdnnte sich sogar mit diesem Sil-
berling anfreunden. Er sollte aber folgendes be-
denken: Die Ballphysik ist ein bifchen zu trige
geraten und der Schwierigkeitsgrad wurde ins-
gesamt zu niedrig angesetzt. Von Langzeitmoti-
vation kann somit keine Rede sein. (Ulf)

Fun: 61%
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Im Practice-Mode werden Eure Moves unten protokolliert, was das Herausfinden von

geheimen Combos erleichtert

Dark Rift

In letzter Zeit halten die Beat ‘em Ups verstarkt auf
Nintendos Spielkiste Einzug. So versuchen nun auch die
Jungs von Vic Tokai, das alte Criticom zu neuen
Ehren zu bringen

atlrlich hat das Game einige

Veranderungen erfahren, vom
neuen Namen ganz abgesehen. Das
Intro wurde beispielsweise beseitigt
(vermutlich aus Speicherplatzgriin-
den), und die Charaktere wurden
ebenfalls nur zum Teil beibehalten.
So stehen nunmehr acht kampfbe-
reite, durchtrainierte Individuen zur
Auswahl. Neben auferirdischen
Axtschwingern und gewandten
Fechtkiinstlern sind auch zwei Da-
men vertreten; eine mit {iberdimen-
sionalen Wurfsternen, die andere
mit einen DrachentGter-Schwert be-
waffnet. Wer sich einen Kampfer aus
dieser illustren Mannschaft ge-
schnappt hat, tritt nach
dem Sieg iiber die
ubrigen  sieben
Gesellen noch ge-
gen die beiden

Sonork, der erste Endgegner im Clinch
mit Demonica, die schon in Criticom
vertreten war

Endgegner Sonork und Demitron an.
Sind auch jene schweren Jungs ver-
hauen, reihen sie sich in die Palette
der anwahlbaren Kampfer mit ein.
Die Schaupldtze der Duelle sind
meist im Sci-Fi-Look gestaltet und
stellen Oberflachen fremder Plane-
ten, Raumhafen oder auch Ruinen
untergegangener Stadte dar. Dabei
ist keine der Arenen
flachenmafig be-
grenzt, so da ein
~Ring Out” kein
Thema ist. Was die
Fahigkeiten der
Kampfer angeht, so hat
jeder die obligatorischen Grund-
punches bzw. Kicks, Spriinge und
Blocks, sowie dariiber hinaus nach
alter Beat ‘em Up-Tradition noch
Special Moves, die auf den jeweili-
gen Kampfstil zugeschnitten sind.
Ein. Ausweichen in die dritte Dimen-
sion ist sowohl nach vorn wie nach

Bjorn: Wie seinerzeit
Criticom auf der PS
bzw. Saturn hat nun
. auch Dark Rift einige
Schwierigkeiten, den
Spieler so richtig in seinen Bann
zu ziehen. Die Grafik kann dabei
zwar als solide bezeichnet werden,
doch die Reserven des N64 lassen
da sicherlich noch Beeindrucken-
deres zu. Mir scheint sogar, bis auf
den feurig lodernden Morphix hat-
te man die Kampfer auch auf der
PlayStation in dhnlichem Niveau
erzeugen konnen. Zwar ist Dark
Rift nicht gerade unspielbar, der
Schwierigkeitsgrad ist absolut an-
gemessen, doch fehlen diesem
Beat 'em Up einfach Innovationen
oder wenigstens ein eigenes Flair.
Stattdessen beschrankte man sich
auf die notigsten Optionen und
legte bei der Aufmachung nicht
gerade Uberstunden ein. Beat ‘em
Up-Siichtige konnen zwar mit Dark
Rift gerade im Zwei-Spieler-Modus
sicher ein paar unterhaltsame
Stunden verbringen, dann aber
wird das Game wohl in der Ecke
verstauben.

Der Ninja-dhnliche Zenmuron ist der
flinkste Kampfer: Hier setzt er gerade
zu seiner todlichen Salto-Attacke an

Morphix stellt den spektakularsten
Gegner dar: Seine chromartige Aufen-
haut flimmert und lodert stindig

Iest Nintendo 64

Hersteller: Kronos/Vic Tokai
Spieleranzahil: 1-2
Uatentréager: Modul USA
Uimsetzungen geplant: K.A.
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
schwer

Levels: 10 Kémpfer
Hesonderfeiten: kedne

Ca. Preis: K.A.




Troublemakers

Geheimnisvolles geschieht auf Nendoro: Die Einwohner

sind in dunkle Machenschaften verstrickt

er Planet Nendoro ist ein idylli-
Dsches Fleckchen, diesen Ein-
druck haben zumindest der grofite
Teil der Bewohner und der Rest der
Galaxis. Professor Gumbel aber ist
dem dunklen Geheimnis der Einge-

.

&l

borenen auf der Spur. Diese losen
das Problem, indem sie den Profes-
sor kurzerhand entfiihren. Jetzt ist es
an Euch, oder besser gesagt am Ro-
boterdienstmadchen Marina, deren
Rolle Ihr iibernehmt, den Professor

Frank: Eigentlich ist Go!
Go! Troublemakers ja
ein putziges Spielchen
mit netter Knuddelgra-
fik, aber fiir den N64
sollte schon etwas mehr geboten
werden. Grafisch préasentiert sich
das Game solide, aber hausbacken:
Sparanimationen und insgesamt
wenig Bewegung entlocken auf kei-
nen Fall Schreie der Entziickung.
Der Dudel-Sound nervt schon nach

kurzer Zeit. Dank der guten Steue-
rung und des niedrigen Schwierig-
keitsgrades hat man die Blechhel-
din innerhalb kiirzester Zeit durch
die verschiedenen Levels gefiihrt,
und sollte man wirklich einmal das
Zeitliche segnen, so gibt es eine
Menge Continues. Mein Fazit: Fiir
die Jiingeren ist der Troublemaker
dank Gewaltfreiheit geeignet, alte-
re Zocker sollten allerdings lieber
vor dem Kauf probespielen.

spieletest -

und nebenbei den Planeten zu ret-
ten. In bewahrter Jump & Run Manier
bewegt Ihr Eure Blechheldin durch
tiber 20 Level, sammelt Diamanten,
die Euch Lebensenergie geben und
teilt Hiebe an die Bosewichte aus.
Marina ist ndmlich duerst kraftig
und schmeif’t die bosen Nendoros
kurzerhand an Wande und ins Feuer.
Mit den Euch wohlgesonnenen Ein-
wohnern konnt Thr Euch mittels der
L- und R-Tasten unterhalten, wobei
Euch diese dann mit Tips und Hilfs-
mitteln versorgen.

Test Nintendo 64

Hersteller: Enix
Spieleranzali: 1

Oatentréger: Modul Japan
Erscheinungsterrnin: Import
Lirmsetzungen geplant: Kelne
Schwierigkeltsgrad: Leifcht
Levels: 20+

Besonderheiten: keine

Ca. Prels: k. A.

Im sechsten Level diirft Ihr sogar einen
Riesenroboter steuern, wihrend die
Gegner Bomben auf Euch werfen

A
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von Spielen und Konsolen.. Einfachanrufen.

GroBie Auswahl auch an gebrauchten Games.

o) Ihr bestellt wir liefern,
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog

Porto und Versand 12,- DM, ab 250, -
Preisanderungen + Druckfehler + P

DM Versandkostenfrei
sirrtumer vorbehalten

Es gelten unsere allgemeinen Geschafisbedingungen

FO GAMES . Bundesallee 71 . 12161 Berli

Nahe [¥] Bundesplatz
fon+fax . 030 859 36 35

PLAYSTATION]|

Sony Playstation dt. 299,00 DM
Analog Joypad 59,00 DM
NeGcon Analogpad 85,00 DM
Agent Armstrong 92,00 DM
™ | Discworld Il (Sept) 99,00 DM
8| F 1797 (Sept) 99,00 DM
M | MDK (Sept) a. A
Overblood 89,00 DM
{1l Rage Racer 96,00 DM
B | Super Pang Collection 95,00 DM
b | Syndicate Wars 89,00 DM
H T —YTTT
" | Warcraft Il (August) 89,00 DM
& | Wing Commander IV 89,00 DM

NINTENDO 64

Nintendo 64 dt. 299,00 DM

B | Control Pad (alle Farben) 58,00 DM
¢}l Memory Card (original) 39,00 DM
Memory Card 5 Meg 79,00 DM

i | Multinorm-Adapter us/jp 39,00 DM
1| Multi.-Adapt. (Starfox) 69,00 DM
e| | Clayfighter 63 1/3 * a. A
‘1| Hexen 64 dt. * 139,00 DM
Hexen 64 (us) 179,00 DM
Int. Superstar Soccer 139,00 DM
Kl Gold (UK) 149,00 DM
s | Lamborghini 64 (us) *

# | Mace: The Dark Age (Sept)
H | Multi Racing Camp. (jp
NBA Hang Time

W. Gretzky 3D Hocke

Lylat Wars 64 [
(129,00 D) %

dt. Version
von Starfox 64 *

129,00 DM
129,00 DM

Versandkosten 8,90 DM + 3,00 DM Nachnahme £

Tel. 09827/926620 §
26, E

o

n 5

Fl A ) sl s ke
o ey )

H'a Fd-‘&. : go'-ﬂvwa“re Bestellannahme: Mo - Fr  10.00 - 19.00 Uhr
g Versandzentrale: Corner GbR » Schulweg 2 = 91586 Lichtenau
| Alie Artikel solange Vorrat refcht. Intimer und Prelsanderungen vorbehaiten. Versand per Post-Nachnahme 8,80 DM zzgl. 3,00 DM NN-Gebahr, per Varkasse 4,50 DM

Versandh 1, ab 300,- DM dknstantral (Nur ). Bel Annah weigerung berech r hal 20,00 DM. Soft vom Umtausch, auch bei

& Nichtgefallen, ausgeschiossan. Wir haften nicht fiir Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Spieke fiir andere Systeme auf Anfrage.
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Game Boy Geschicklichkeltsspiel/1 Spieler
Game & Watch
Gallery

Anfang der 80er Jahre stieg Nintendo mit sei-
ner Game & Watch Serie in den Markt der
tragbaren Videospiele ein. Lange vor dem Er-
scheinen des Game Boy waren die kleinen LCD-
Bildschirm-Spiele der Renner. Diese zeichneten
sich zwar nicht durch grafische Finessen, dafiir
aber durch Spielwitz und Originalitit aus. Game
Boy-Besitzern bietet Nintendo jetzt fiir rund 50
Mark vier Klassiker sowie die jeweilige neue
Version (also insgesamt acht Spiele), bei der Thr
Mario und Freunde in aufpolierter Grafik steuert.

Bjorn: Nachdem ich
1. schon das zweifelhafte

™ Vergniigen hatte, He-
= xen auf der PS sowie
" dem Saturn testen zu
diirfen (auch die PC-Version ist mir
bekannt), ging ich mit recht hohen
Erwartungen an die N64-Version
heran. Doch schon nach wenigen
Momenten stand eines fest: Hexen
nutzt die Fahigkeiten des N64 bei
weitem nicht aus. AuRer, daf? (wie
in der Realitdt) ein sehr nahes Ob-
jekt verschwommen wirkt und
nicht aufpixelt, konnte ich keiner-
lei Verbesserungen ausfindig ma-

: : chen. Die Monster bewegen sich
Wieder einmal sind aufzufindende Schliissel das A und 0 des Spiels. Nur mit ihrer immer noch starr und abgehackt,
Hilfe gelingt es Euch, weitere Spielabschnitte zu 6ffnen als hatten sie einen Besen ver-

. schluckt. Samtliche Level sind eins
Nintendo 64 Ego-Shooter zu eins aus der PC-Vorlage iiber-

...................................................................

nommen worden. Und die ,,Uuh®-

Bei Manhole miiftt Ihr durch geschicktes Plazie- ; H xen Schreie dudeln immer noch ge-
ren von Brettern FuRgéngern das Uberqueren

von Abgriinden ermdglichen. In Fire steuert Ihr nauso dumpf und lieblos aus den

zwei Feuerwehrmanner, die mit einem Sprung- i v . Boxen. Tja, nur die Tatsche, daf}
el o e o) Hokus Pokus! Der alte Ego-Shooter hat nun seinen Weg BN e
len. In Octopus versucht Ihr, Eure Taucher an den auf Nintendos Schlachtschiff gefunden mode enthalten sind, verleitete
Armen eines Riesenkraken vorbei zu einem - : 5

Schatz zu steuern, und in Oil Panic fangt Thr aus rneut liegt es wieder einmal an  Baratus eine blitzeschleudernde JchSeacy, cifisiaar Punk'.tchen
einer tropfenden Pipeline Ol auf, welches Ihr . 5 " mehr zu geben. Allerdings ist es
daiin alis dent Fanster in den Eimereines Kolle- Euch, den Guten zu spielen und  Streitaxt sowie einen Vorschlagham- Beiscinaty Deathmateh atch nicht
gen schiitten mt. allen Bosen machtig eins f';\uf die  mer, dessen Wirkung mehr als durch- gerade das Gelbe vom Ei, auf dem
Fun 65% Miitze zu geben. Habt Ihr einen der  schlagend ist. Zusatzlich diirft Ihr Splitscreen zu sehen, wo sich ge-

drei zur Verfiigung stehenden Cha-  Ampullen mit Zauberkraft aufneh- rade Euer Widersacher anpirscht.

raktere (Baratus, Daedolon oder Pa-  men, welche Euch bei der allgemei-

: rias) ausgesucht, geht es auch schon  nen Beseitigungsaktion helfen. Nur
Matthias Sammer los. Ihr priigelt (bzw. matscht) Euch  gut, daR eine durchdachte Automap-

Game Bay Sporispiei/1-2 Spieler

Soccer durch unzahlige Gange, Gebdude und  pingoption stets dariiber informiert,
o Fikballer des Jahres Matthias Samm- ﬁnstere' RaL{ me. Logisch, daf dort rei- o Thr Euch.gerad'e befindet. Das hort
mer begliickt in Zusammenarbeit mit der Fir- henweise fiese Monster nur darauf  sich alles eigentlich recht altbacken
ma Laguna seine Fans mit einem Fuballspiel \arten von Euch aus dem Weg  an? Ist es auch! Wirklich neu bei He-
fiir Nintendos Kleinsten. Um es gleich vorweg zu = ] b ;
sagen: Herr Sammer hitte sich den schonen geraumt zu werden. Auf Euren Streif-  xen (gegeniiber der PlayStation- und
Spruch ,Schuster bleib’ bei Deinen Leisten" zu ziigen befinden sich an schier jeder ~ Saturnversion, beim PC gibt es diese
Herzen nehmen sollen. Zwar prasentiert sich das Ecke Tii d b Ziigs Opti tiirlich) ist lediglich di
Gaine in grafischiacht absaredhenden Gewand, cke Tiiren und verborgene Zugange, ption natiirlich) ist lediglich die

; ; : e ; . - ; 1 i e . . Ego-Shooter-like verstecken sich an je-
bei der Spielbarkeit allerdings ist das Patenkind die natiirlich erst ihr dunkles Ge Maoglichkeit, via entsprechendem der Ecke Goodies. Wie Ihr hier seht, ha-

des Rotschopfs eher in der Bezirksliga anzusie- e : : - . R : =
deln s R h.e1m.n1s preisgeben, foobald Ihr den Sphtscre-en zu viert kollektiv al..lf ben wir mit diesen beiden Herren nicht
richtigen Schalter betatigt habt oder ~ Monsterjagd zu gehen oder aber ein  lange um den Preis gefeilscht

T e T T den richtigen Schliissel vorweisen  Deathmatch zu bestreiten. Hierbei

: SOT IR R, konnt. Fiir Eure Lebensleiste ist auch ~ konnt Ihr Euch also von bis zu drei

hervorragend gesorgt, da iiberall hilf-  Freunden unter die Arme greifen las- Test Nintendo 64

i reiche Ampullen herumliegen. Aber  sen, oder Ihr lauert Euch gegenseitig "

: auch das Waffenarsenal, mit wel- in den Raumlichkeiten auf, bis nur Herstalor; Ravest BEY s
2 chem Ihr den Schergen der Holle zu  noch einer iibrig ist. Schwer erkampf- Ei’f;ifggjf’;,;‘;,,,

A7 oL Leibe riickt, kann sich sehen lassen.  te Erfolge speichert Ihr ins digitale § Escheinungstenmin: September

GILL G P‘Ié‘r':} [LaE 2R o So erhalt beispielsweise der Krieger  Innenleben Eures Memory Paks ab. g&@ﬁ;ﬁ%ﬁ
Levels: 40+

La. Preis: 149,-0M

Steuerkreuzes iiber den Platz, wobei Ihr verge-
bens versucht, einen verniinftigen Spielzug zu-
stande zu bringen, da die Passe und Flanken un-
gezielt iiber den Rasen gedroschen werden und
Thr leider Eure Mitspieler mangels Ubersicht erst
im letzten Moment erblickt. So artet das Match
dann zu einer langweiligen Dribbelorgie aus,
wobei die Spielmusik den Aggressionslevel
schnell in den roten Bereich treibt. Einzig die
Zwei-Spieler-Option iiber Super Game Boy rettet
dieses Produkt vor dem Platzverweis.

An der Achse der Dimensionen erhaltet Verschiedene Waffen halten Euch bei

Fun 48% Ihr freundliche Informationen eines Laune. Die Streitaxt beispielsweise
Hollenwesens elektrisiert getroffene Gegner

B8 Viega Fun 997



Saturn Adventure

........................

.......................

Resident Evil

Das Horrorspektakel von Capcom sucht nun auch
" B den Saturn heim. Als Mitglieder der Sondereinheit
o=l S.T.A.R.S. miifdt Ihr den ratselhaften Ereignissen in -

einem monsterverseuchten Landhaus auf den
Grund gehen

Das Finale. Der iibergrofle und muskelbepackte Tyrant ist der absolute Killer und hat

es auf unsere Jill abgesehen. Mal sehen, was er zu unserer Bazooka sagt!

ie Story zu Capcoms Grusel-
Dschocker ist altbekannt: Auf ei-
nem alten Anwesen im Wald von
Racoon City gehen auferst myste-
riose Dinge vor sich. Das Bravo-
Team der S.TA.R.S,, eine Sonderein-
heit der Polizei, wird zum
Schauplatz der Ge-
schehnisse ge-
schickt. Doch kurz
nachdem sich die
Truppe dem alten
Gemauer genahert
hat, bricht der Funkkon-
takt zur AuRBenwelt ab. Um die
verschollenen Kollegen zu finden,
wird nun die Alpha-Mannschaft in
den tiefen Wald geschickt. Zu die-
sem Team gehadren auch Chris Red-

field und Jill Valentine, die beiden
Hauptcharaktere des Games, von
denen Ihr einen wahlen konnt. Als
Ihr Euch nach einem wilden Gefecht
in das Landhaus gerettet habt,
merkt Ihr schnell, daR dies kein Ort

ist, an dem Ihr Euren néachsten

' Urlaub verbringen soll-
tet. Der Grund wird
Euch schnell 1in
Form von blutsau-
genden Zombies,
aggressiven Wach-
hunden und riesigen

Schlangen vor Augen gefiihrt.
Neben dem nackten Uberleben
miifdt Ihr bei Resident Evil auch eine
ganze Reihe von knackigen Ratseln
losen. Ein weiterer Stolperstein ist

spieletest -

Georg: Die Spannung
von Capcoms Horror-
spektakel ist auch nach
| mehr als einem Jahrim-
mernoch ungebrochen,
denn kein Spiel hat bis heute die
geniale Mischung aus Gruselele-
menten, Action- und Adventure-
Feeling erreicht. Die Saturnversion
gleicht dem Spielablauf auf der PS
wie ein Ei dem anderen, und auch
der meist schaurige Sound wurde
1:1 ibernommen. Abstriche muf
der SAT-User nur im Grafikbereich
machen. Zwar sind die Texturen de-
taillierter gestaltet worden (z.B. se-
hen Zombies noch verfaulter aus

als sonst), dennoch sind die Figuren
grobkantiger als von der PS ge-
wohnt, und auch die Transparenz-
und Explosionseffekte sind nicht
auf einem zeitgemafien, hohen Ni-
veau. Der Spielspaf? ist aber immer
noch ungebrochen und mit der
Battle-Arena hat Sega noch einen
exklusiven Bonus zu bieten, der
richtig Spaf? macht und den Spieler
motiviert, mit beiden Hauptcharak-
teren die Ratsel des Landhauses zu
losen. Adventure-Freaks und Fans
von Brutaloaction werden mit Cap-
coms Game beiderseits angespro-
chen und konnen sich auf eine
herrliche Zombiehatz einstellen.

die Save-Option: Um Eure Fort-
schritte zu sichern, bedarf es
Schreibmaschinen, die auf das An-
wesen verteilt sind, und Farbbander,
die nurin begrenzter Zahl vorhan-
den sind. So mu man es sich schon
genau iiberlegen, wo man am tak-
tisch kliigsten abspeichert. Deswei-
teren gibt es zwei Schwierigkeits-
grade, die sich durch die beiden
Hauptcharaktere einteilen. Jill kann
namlich bis zu acht Gegenstande
mitnehmen; Chris hingegen hat nur
Platz fiir sechs Teile. Aufierdem wird
Jill mehr von anderen Mitgliedern
des Alpha-Teams geholfen als ihrem
mannlichen Gegenpart, und sie be-
sitzt zu Anfang auch die bessere
Ausrustung. Das wirkliche Novum
ist aber die Battle-Arena, die Ihr
nach erfolgreicher Zombiehatz be-
treten diirft. Dort miifdt Thr in rund
15 Raumen gegen die unterschiedli-
chen Gegner (elf Stiick, inkl. einem
zweiten Tyrant) mit begrenzter Aus-
riistung kdmpfen. Jeder Raum ist in
sich abgeschlossen und wird im-

mer nur von einer Art der Kontra-

henten bevdlkert. So trefft Ihr z.B.

Die Killerpflanze gehdrt auch im Battle-Arena-Modus zu Eu-
ren Gegnern. Feuermunition wirkt hier wahre Wunder

Wer mit dem Muskelpaket Chris Redfield durch das Landhaus
streift, hat es nicht nur anfangs sehr schwer

auf flinf Zombies im Laboratorium
oder auf die grofRe Schlange im en-
gen Obergeschof.

Kisten, wie die in der Ecke, sind iiber
das gesamte Areal verteilt und dienen
Euch als umfangreiches Lager fiir ge-
fundene Gegenstande

Der Zombie hat sich im Schrank ver-
steckt und versucht Euch von hinten an-
zugreifen. Dank eines Schusses aus der
Bazooka wird er in Stiicke gerissen

Test Saturn

Hersteller: Capcom/Sega
Spielerarnzahl: 1

Oatentrager: CO-ROM
Erscheinungsternin: Septemiber
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgract: mittel bis
schwer :
Levels: Hauptspiel+Bonusgame
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Saturn Adventure

.......................

........................

Discworld 2

Es ist endlich soweit: Nachdem eine Konkurrenzzeitung
bereits eine Komplettlosung vor dem Erscheinen von
Discworld 2 verdffentlicht hat, halten wir ganz nach
Psygnosis-Zeitplan die Saturn-Version in den Hinden

aum ein anderer Autor spaltet
Kseine Leserschaft so wie Terry
Pratchett: Wahrend die einen seine
flapsigen Satiren i{iber unsere
Couchkultur in den Himmel loben,
schmeiflen die anderen schon das
erste Buch in die Ecke und wollen
nie wieder was von ihm wissen. So
wird es wohl auch mit Discworld 2
gehen, immerhin begriiit uns die-
ses Adventure mit den freundlichen
Worten: ,Wie bitte? Du bist mit dem
Ersten noch nicht fertig? - Meine
Giite, manche Leute...“ Na ja. Dies ist
also Discworld 2. Es ist eine Ge-
schichte iiber den Tod. Eigentlich ist

Im Intro kdnnt Ihr Eric Idle singen
hdren, dazu bekommt Ihr einen tanzen-
den Tod zu sehen

Das kommt davon, wenn ein Pelikan im
Ankh fischen will - das Wasser ist so
widerstandsfreudig, dad der Vogel
betdubt stecken bleibt

Dieser Vampir bietet ein trauriges Bild: Er kann Blut nicht aus-
stehen und trinkt deshalb nur noch Bloody Mary
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es eine Geschichte iiber - na wen
wohl? - Rincewind. Aber das mit
dem Tod klingt viel dramatischer.
Tod wird vermifdt. DaR das nicht so
ganzim Sinne des Schopfers ist, das
zeigt sich spatestens, als der gestan-
dene und mit seinen 130 Jahren
langst iiberreife Zauberer Windle
Poons wieder aus seinem Sarg klet-
tert und die Schnauze vom Totsein
voll hat. Demzufolge muR® unser
Pleiten-, Pech- und Pannenmagier
Rincewind wieder herhalten und
Tod auf seine Pflichten hinweisen.
Zunachst soll das Allheilmittel aus-
probiert werden: der Ritus von
Ashk-Ente. Der Erzkanzler der Un-
sichtbaren Universitat, an welcher
Rincewind erfolglos versucht, sei-
nen Magister zu machen, schickt
nun ausgerechnet Rincewind los,
um ein paar ausgewahlte Zutaten zu
besorgen. Da es diese schon im
nachsten Supermarkt gibt.. na
schon, Thr miidt sie Euch krampfhaft
in ganz Ankh-Morpork zusammen-
suchen. Der Ritus bringt nicht den

Genau das kommt heraus, wenn Thr mit
TNT herumspielt: Also zu Hause nicht
nachmachen, liebe Kinder, dafiir ist die
Schule da...

Eine der augenscheinlichsten Verdnderungen gegeniiber Discworld 1 ist die Karte
von Ankh-Morpork, die nun durch diese Perspektivsicht ersetzt wurde

René: Terry Pratchett ist
ein Mann des Wortes,

das merkte ich zuletzt in
§ der Weltuntergangssati-
re ,Good Omens®. Das
trifft auch auf Discworld 2 zu: In die-
sem Mix aus seinen Biichern erwar-
ten Euch schrage stundenlange Dia-
loge, die zumeist nicht einmal was
mit der Losung der Puzzles zu tun
haben, aber ungemein witzig sind.
Vielleicht ist der Schwierigkeitsqrad
genau wie bei Teil 1 gerade deswe-
gen so hoch angesiedelt. Wenn Thr
Hinweise sucht, dann bekommt Ihr
sie hochstens in den Biichern, an die
sich das Adventure anlehnt. Zudem
solltet Ihr bei der Losung eine aus-
gepragte Ader fiirs ,,Um-die-Ecke-
Denken” entwickeln. Aus technischer

S

Sicht gibt es wenig zu beméngeln:
Die exzellente Zeichentrickgraphik
ldRt von der Detailtreue her nichts
zu wiinschen iibrig, allerdings feh-
len solche Feinheiten wie Cutscenes
oder Parallax-Scrolling. Dafiir ist Di-
scworld 2 ein Paradebeispiel dafiir,
was man mit Ton alles machen kann:
Eine hervorragende Ubersetzung
und die gekonnte Sprachausgabe
tbertiinchen problemlos die eher
unauffallige  Hintergrundmusik.
Mein Kompliment an Psygnosis, das
ist erstklassige Arbeit! Echte Prat-
chett-Fans haben Discworld 2 sowie-
so schon im Regal stehen und alle
anderen erhalten ein hervorragen-
des Adventure, das sich garantiert
nicht an einem Tag durchspielen
Laft.

)

notigen Erfolg und so bekommt Rin-
cewind den total durchdachten Auf-
trag, den Tod zu suchen. Dazu reist
Ihr quer durch den Kontinent,
kommt nach Djelibeby und den Kon-
tinent XXXX - sogar Tods kleine En-
klave ist nicht vor Rincewind sicher.
Besondere Erwdhnung gilt der So-
undgestaltung: In der englischen
Version werdet Ihr von Dialogen be-
gliickt, die von Eric Idle (Monty Py-

All Eure gesammelten Utensilien werden in der Truhe ver-
wahrt, die natiirlich brav hinter Euch hertappt

thon) gesprochen werden. Die deut-
sche Ausgabe, die im {ibrigen vom
Romaniibersetzer Andreas Brand-
horst lokalisiert wurden, greift da-
bei auf die Dienste des Tom Hank's-
Synchronisator Arne Elsholz zurtick.

Tlest Saturn

Hersteller: Psygnosis
Spieleranzahl: 1

Datentrager: CO-ROM deutsch
ErscheinungstenTin: August
Umsetzungen geolant:
PlayStation
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: entfalit

gabe

a. Preis: 89,-!“!




spieletest -

Im Garten konnt Thr auch den Kapitan steuern - er gibt Euch Feuerschutz

Super Nintendo Jump & Run

.....................................

....................................

Der Sonnentempel

Tim und Struppi stiirzen sich wieder in ein Abenteuer:
Diesmal geht es nach Peru

ehrere Mitglieder einer Expediti-
Mon werden von einer geheimnis-
vollen Krankheit heimgesucht. Ist etwa
der Fluch der Inka-Mumie daran
schuld? Als auch Professor Bienlein,
ein Freund Tims, entfiihrt wird, ma-
chen sich der sympathische Blond-
schopf und Kapitdan Haddock zur Ret-

Frank: Infogrames hat
mit Tim - Der Sonnen-
tempel zwar kein Gold
/N Game abgeliefert, Spaft
W macht die Comic Um-
setzung aber allemal. Dafiir sorgt
allein schon die schone Grafik, die
dem Original bis auf die kesse
Locke gleicht. Das Scrolling hatte
allerdings etwas fliissiger ausfal-
len diirfen. Beim Sound hingegen
verging mir das Lachen schon
nach kurzer Zeit, Dudeldudel ist
halt nur begrenzt kurzweilig. Die
grofRe Abwechslung im Spiel halt
die Motivation hoch: Ob Ihr nun
von einer Feuerkugel gejagt durch
ein Landhaus rennt, mit Tims Wa-
gen zum Hafen diist oder durch
den Amazonas paddelt, kaum ein
Level gleicht dem anderen. Nur ei-
nes sorgt fiir Verstimmung: Das
Game ist auch bei leichtem
Schwierigkeitsgrad extrem an-
spruchsvoll, so da® nach einiger
Zeit Frust aufkommt, das gibt lei-
der einen Abzug. Fiir erfahrenere
Zocker ist Tim - Der Sonnentempel
aber ohne Vorbehalte zu empfeh-
len, der Rest sollte Probe spielen.

tung des Forschers nach Siidamerika
auf. Ihr iibernehmt nun die Rolle Tims
und steuert diesen durch mehr als
zehn Level, in denen Ihr verschieden-
ste Probleme bewaltigen miifét, um un-
beschadet ans Ziel zu kommen. Info-
grames sorgte fiir einige Abwechslung.
Im Verlauf des Spiels mii3t Ihr nicht
nurin Jump & Run Manier durch Mu-
seen und Marktplatze sprinten, auch
eine rasante Zugfahrt, eine abenteuer-
liche FluRreise und sogar ein Flug an
den Klauen eines Kondors stehen Euch
bevor. Fiir Spannung ist also bestens
gesorgt. Mittels eines Codesystems
konnt Ihr nach dem Ableben Eures Pi-
xelhelden wieder an vorgeriickter Stel-
le beginnen, was bei dem knackigen
Schwierigkeitsgrad auch notig ist.

Test SNES

Hersteller: Infogrames
Spieleranzatil: 1

Oatentrager: Modul
Erscheinungsterrmin: erhaltlich
Urnsetzungen geplart: keine
Schwierigkeltsgrart: schwer.
Levels: 10+

Besonderheiten: Password
Ca. Prels: 119,-0M

Muster van: Theo Kranz

0931/571601

LAF TImES

0:51..

Der Geschwindigkeitsrausch ist geblieben, nur die Optik ist deutlich grobpixeliger

Saturn Rennspiel

.........................

WipEout 2097

Perfect Entertainment sorgt fiir erneuten Anti-
Schwerkrafts-Spafl auf dem Saturn

ie Jahreszahl deutet es an: bei Psy-
D gnosis Raserei stehen pfeilschnel-
le Raumgleiter statt F1-Boliden im Mit-
telpunkt. Vier dieser Anti-Schwer-
kraftsgleiter mit unterschiedlichen At-
tributen stehen zur Auswahl. Mitihnen
tobt Ihr Euch auf zunachst sechs High
Tech-Rundkursen aus, die in drei

Ulf: Perfect Entertain-
g ment wird ihrem Na-
@ men vollauf gerecht.
| Der  Saturn-WipEout
2097 stellt eine rundum
gelungene Konvertierung der futu-
ristischen Raserei dar. Besonders
beeindruckend ist vor allem das
uberaus flotte Spieltempo, das
mindestens so schnell wie auf der
PlayStation ist. Zusammen mit
dem gewohnt guten Fahrgefiihl,
sorgt WipEout 2097 fiir den selben
adrenalinférdernen Geschwindig-
keitsrausch - Klasse! Gegeniiber
dem Original gibt es aber auch ein
paar Abstiche zu verzeichnen. Die
Lenkung ist nicht ganz so direkt
und vor allem in grafischer Hin-
sicht wurde merklich abgespeckt:
Die Auflosung ist deutlich niedri-
ger, die Farbigkeit der Texturen
geringer und insgesamt wirkt die
Optik schon alleine wegen der
fehlenden Transparenz-Effekte
grobpixeliger. Da aber die Spiel-
barkeit nahezu ohne Einbufien auf
den Saturn iibertragen wurde, ist
dieser Racer uneingeschrankt
empfehlenswert.

Schwierigkeitsklassen unterteilt wur-
den. Ziel ist es, sich auf allen Circuits
gegen die restlichen elf Konkurrenten
durchzusetzen, um die verdiente Gold-
auszeichnung zu kassieren. Gelingt
Euch dieses Kunststiick, winken ver-
steckte Gleiter und eine weitere Renn-
klasse mit zwei beinharten Strecken.
Um dieses Ziel zu erreichen, kommt es
nicht nur auf Euer fahrerisches Ge-
schick, sondern auch auf den gezielten
Einsatz von Power Ups, wie eine Bo-
denwelle oder ein Minenteppich, an
die Thr durch einfaches Uberfahren
von Symbolen auf der Fahrbahn ein-
sammelt. Desweiteren miif3t Ihr auf
Euren Energiehaushalt achtgeben und
gegebenenfalls in F-Zero-Manier eine
Pit-Lane durchqueren.

Iest Saturn

Hersteller: Perfect Entertain-
ment/Psygnosis

Spieleranzahil: 1

Oatentrager: CO-ROM Deutsch
Erscheinungstenin: September
Urmsetzungen geplant: Keine
Schwierigkeitsgract; Mittel
Levals: 8 Strecken
Besonderheiten: Keine

Ca. Preis: 99,-0M
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special

Referenzen

Die besten Videospiele

Ego-Shooter

1. Turok Dinosaur Huntex

Nintendo 64 Acclaim MF03/975.62  93% e SO
2. Alien Trilogy g
PlayStation Acclaim MF03/96 S.40  90%
3. Exhumed
S S P Saturn/PlayStation  BMG/Lobotomy MF 10/965.76  88%
Beat em Up Tennis
Rennspiel
1. Fighters Megamix 1. Sampras Extreme Tennis
Saturn AM2 MF03/97570  93% | PlayStation Codemasters MF08/965.42 86% | 1. Wawe Race 64
2. Virtua Fighter 2 2. Davis Cup Tennis Nintendo 64 Nintendo MF 03/97 566 93%
Saturn AM2 MF01/96536  92% | PlayStation Telstar MF11/96559  81% | 2.Sega Rally
3. Soul Blade 3. Smash Court Tennis Saturn AM3 MF01/96532  92%
PlayStation Namco MF03/97S.74  91% PlayStation Namco MF11/96S5.70  73% 3. Formel 1
PlayStation Psygnosis MF09/96 538  91%
Strategie/Simulation
Eishockey
1. Warcraft I1
PlayStation/Saturn __Electronic Arts MF07/975.40  92% | 1. NHL ‘g7
2. Command & Conquer Mega Drive Electronic Arts MF 12/965.95  89%
PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97536  90% | 2. NHL Powerplay
3. Worms PlayStation/Saturn  Virgin MF09/97S.60  85%
PlayStation Team 17/0cean MF02/965.68 88% | 3. NHL ‘g7
PlayStation/Saturn  Electronic Arts MF 12/96S.74  74%
Shoot ‘em Up
Denkspiel
Action-Adventure 1. Wing Commander III
PlayStation Origin Systems MF04/96581 90% | 1. Bust-A-Move 2
1. Tomb Raider 2.Wing Commander IV PlayStation/Saturn  Taito/Acclaim  MF06/965.62  86%
PlayStation/Saturn  Core Design  MF 12/96 S.44 92/90% | PlayStation Origin Systems MF07/97560  90% | 2. The Lost Vikings 2
2. Story of Thor 2 3. Panzer Dragoon 2 PlayStation/Saturn  Interplay MF 04/975.36  85%
Saturn Sega/Ancient MF09/965.70 87% | Saturn Sega MF05/97562 87% | 3.3D Lemmings
3. Dark Savior Saturn/PlayStation  Psygnosis MF 09/96 S.64 81/83%
Saturn Sega/Climax ~ MF02/975.76  85%
Rollenspiel
1. Suikoden
PlayStation Konami MF02/97 S.40  90%
2. Shining the Holy Ark
Saturn Sega MF 06/97 S.84  86%
3. Axc the Lad
PlayStation Sony/G-Craft  MF09/955.75  81%
Basketball Fufliball Jump & Run
1. NBA In the Zone 2 1. Int. Superstar Soccer 64 1. Super Mario 64
PlayStation Konami MF02/97536  90% Nintendo 64 Konami MF 06/975.62  92% Nintendo 64 Nintendo MF03/97536  95%
2. Total NBA ‘g6 2. Sega Worldwide Soccer ‘g7 2. Super Mario Wozld 2 Yoshi’s Island
PlayStation Sony MF03/965.68  889% Saturn Sega MF10/96S39  89% Super Nintendo Nintendo MF09/955.40  939%
3. NBA Live ‘97 3. Int. Superstar Soccer Deluxe 3. Super Mario All Stars
PlayStation Electronic Arts MF02/975.70  81% PlayStation Konami MF 1/97 S.42 87% Super Nintendo Nintendo SHO01/945.54  919%
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arum habt Ihr dariiber nicht
Wschon letzte Ausgabe berich-
tet?!, werden sich viele Leser viel-
leicht gefragt haben, als sie das
grofRe E3-Special gelesen haben
und Ihr Favorit nicht dabei war. Al-
len ihnen sei gesagt, daR wir bei der
letzten Ausgabe mit zwei Problemen
zu kdmpfen hatten. Zum einen hat-
ten wir bekanntlich nur drei Produk-
tionstage Zeit. Um dennoch mdg-
lichst viele Special-Seiten reinzu-
quetschen, verzichteten Uwe und
ULf auf nachtliche Gelage in Atlanta
und bereiteten stattdessen intensiv
den Messebericht vor. Zum anderen
kampft man bei solch einem Mega-
Ereignis wie der E3 immer mit
Platzproblemen, da man im Prinzip

Wenn Ihr glaubt, da® uns 23-Seiten ausreichten, um
samtliche E3-Neuheiten zu prasentieren, habt Ihr Euch
griindlich getauscht. Bei dieser kleinen Nachlese kom-
men auf acht Seiten die Auenseiter und Newcomer zur

Sprache - Viel Spaf!

das gesamte Heft damit fiillen kénn-
te. Ich denke, daR wir bei der Ge-
wichtung der Firmen und deren Titel
das Optimum rausgeholt haben. Mit

dieser Nachlese komplementieren
wir nun unser E3-Special. Wir rich-
ten unser Augenmerk diesmal auf
kleinere Firmen und auf den 16-

. r- -.-:.ip.-,-t a 5;‘ :,-« '._,..
~ J &

-rm

Bit/Handheld-Bereich, der trotz vie-
ler Prognosen immer noch nicht tot
ist. Zum Abschluf} noch eine Anmer-
kung zur letzten Ausgabe. Ihr habt
sicherlich beim Sony-Special mitbe-
kommen, da wir aus Versehen den
Text zum Spiel Blasto, statt wie vor-
gesehen zu Crash 2 abgedruckt ha-
ben. Ein dufierst drgerlicher Fehler,
der uns am letzten Produktionstag
aufgrund einer technischen Panne
unterlaufen ist - sorry. Zum Aus-
gleich haben wir uns an Sony ge-
wendet und die neuesten Infos und
Bilder zum begehrten Sequel zu-
sammengekratzt. Das Ergebnis stellt
ein halbseitiger Work im Progress-
Bericht dar.

Titus

.. GIBT VOLLGAS!

orum es beim franzdsischen

Softwarehaus Titus ging, war
schon von weitem gut zu erkennen.
Ein dunkelroter, nagelneuer Lam-
borghini-Flitzer zierte den winzigen
Stand und zog Auto-Narren gerade-
zu magisch an. Lamborghini 64 heifit
folgerichtig der passende Software-
Titel. Es handelt sich dabei um Titus
N64-Debiit, ihrem ersten Projekt auf
einer NG-Konsole, das bereits vor ei-
nem Jahr vollmundig angekiindigt
wurde. Mit vier Rundkursen ist der
Racer zwar eher mittelprachtig aus-
gestattet, dafiir kann sich aber der
stindhafte Fuhrpark sehen lassen,
zudem auch das PS-Monster Diablo

| _Release Sche:
Titel N64 PS
Lamborghini 64 Herbst

Superman Ende 97 Ende 97

Virtual Chess 1998

An kleine, aber feine grafische Details,
wie diese malerische Steinbriicke, wur-
de gedacht

SE zahlt. Noch lippiger prasentiert
sich die Options-Vielfalt: Durchstar-
ten im Arcade-Modus und dem sim-
plen Time Trail, spannende Turniere
bei Tournament und Championship
oder heifle Gefechte gegen einen
menschlichen Kontrahenten via
Split-Screen. Spielerisch sind noch
nicht so viele Aussagen moglich, da
noch nicht alle Strecken fertigge-

Action

stellt wurden und am Fahrverhalten
noch getunt werden muf. Das hishe-
rige Ergebnis legt jedoch die Vermu-
tung nahe, daf® es sich um einen ver-
ninftigen Racer handelt, bei dem
vor allem auf das realistische Fahr-
verhalten geachtet wird. Das rechtli-
che Line Up ist leider noch Zukunfts-
musik. Das Actiongame Superman
wurde auf Grundlage der Zeichen-

LS B2 0 o N P
Jug ¥ of ) At

Quietschende Reifen, Rauchwolken, dichter Verkehr - Lamborghini 64 verspricht viel

L 28 P N §

trickserie erstellt und hat somit
nichts mit dem gleichnamigen Film-
Projekt mit Nicolas Cage zu tun. Ge-
pannt darf man zudem auf Virtual
Chess sein, da die PC-Version bei der
letzten ICCA World Championship
fiir Schach-Computer den Sieg da-
vontragen konnte. Titus wird das
nachste Turnier iibrigens in Paris
(28.10 - 3.11.97) organisieren.
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as wohl bekannteste moderne

Brettspiel Monopoly kennt je-
der, die Firma Hasbro hingegen (ur-
spriinglich Hassenfeld Brothers, der
weltweit grofite Spielwaren- und
Spielehersteller, zu der auch Parker
und Playskool gehdren) kennen nur
wenige. Doch das diirfte sich mit der
Hasbro Interactive-Abteilung, die im
Januar 1995 gegriindet wurde, dem-
nachst andern. Wahrend der blut-
junge Konzern auf der letzten E3
nicht vertreten war, erregte Hashro
dieses Jahr mit einem schicken

Interactive

EIN KLASS I KER KEHRT ZURUCK !

Stand und einigen vielversprechen-
den Software-Titeln groReres Aufse-
hen - fiir nicht einmal 24 Monate ei-
ne ziemlich steile Karriere. Natiirlich
profitiert der Debiitant von den
groRen Namen zahlreicher Brett-
spielklassiker. Bereits im September
diirfen PlayStation-User eine digita-
le  Monopoly-Variante erleben.
Schlaue CPU-Gegner und lustige
FMV-Einspielungen sollen selbst
Liebhaber des Originals von dem
Brett weglocken. Gegeniiber dem
guten alten Brettspiel wird Risiko
wesentlich mehr bieten.
Auf einer grofien Ober-
welt miifdt Ihr wie bekannt
Auftrage erfiillen, indem
| Ihr bestimme Regionen
erobert. Statt Wiirfelge-
schick kommt es aber bei
der digitalen Version vor
allem auf strategisches
Konnen an. Armeen miis-

Torsten Oppermann (Mitte) und seine Crew freuensich sen beispielsweise zu-
iiber den gelungenen Start von Hasbro Interactive

sammengetrommelt und

Die Star Wars-Version von Monopnlv ist
momentan PC-Only, dafiir darf man
demnéchst das Original auf der PS ge-
niefen

die richtige Angriffstaktik gewahlt

werden. AuRerdem gibt es zahlrei-
che unvorhersehbare Ereignisse,

wie zum Beispiel eine Pestseuche.

Baller-Action im Stile von Thunder-
hawk bietet hingegen Beast Wars.

| _Release Schedule
Titel PS

Frogger November

Beast Wars November

Monopaly September

Risiko Oktober

Kriegerische Baller-Action mit po-
puldren Spielzeugfiguren: Beast Wars
Photo

Das Spiel beruht auf den in Amerika L

uberaus populdren Beast Wars-

Transformer-Spielfiguren und der

gleichnamigen Zeichentrickserie.
Das Spielprinzip ist schnell erzahlt:
Mit Eurem Monster-Mech durch-
quert Ihr 3D-Fronten und miifit ne-
ben der gezielten Feindbeseitigung
via iippigem Waffenarsenal in jeder
der insgesamt 32 Missionen vorge-
gebene Auftrdge erfiillen. Der spie-
lerische Gag ist dabei, daR die Beast
Wars-Geschopfe ihr Aussehen ver-
andern konnen und somit unter-
schiedliche Eigenschaften bieten.

. GoldenEye 007 (N64)

. Metal Gear Solid (PS)

. Banjo Kazooie (N64)

. Gex 2 (PS)

. Fighting Force
(PS/SAT)

Highlight

Spannend: Via Split-Screen hiipfen
gleich vier Frogger um die Wette

pielhallen-Veteranen geraten

beim Hiipf-Oldie Frogger sicher-
lich ins Schwarmen, jener Automat
von Konami, der Anfang der achtzi-
' | ger Jahre die 1 DM Miinzen gerade-
< | zu magisch anzog. Knapp 15 Jahre
spater haucht Hasbro Interactive der
munteren Hopserei wieder neues
Leben ein. Am groben Spielprinzip
hat sich im Laufe der ]Jahre nichts

Frogger

verandert. Nach wie vor miifdt Ihr
Euren griinen Froschen mit gut ge-
timten Spriingen iber Stock und
Stein helfen, um die rettenden Mul-
den zu erreichen. Statt trister Pixel-
grafik erstrahlt Frogger bei der Neu-
auflage aber in einer comicartigen
3D-Welt mit insgesamt 50 Levels.
Die Schaupldtze sind dementspre-

Im Gegensatz zum Original sind die
Levels nicht mehr nur bildschirmgrof
sondern sehr weitlaufig

chend abwechslungsreich: vom
klassischen Schauplatz mit der
Landstrafie und einem Holzstamm-
durchsetzten Fluf (iber einen
Dschungel bis hin zur Millhalde.
Besonders spektakular ist die lufti-
ge Himmel-Welt, wo Ihr von Wolke
zu Wolke hiipft und das gesamte

Mit Gouraud Shading iiberzogene Polygon-Objekte ersetzen die ehemals
triste Bitmap-Grafik

Szenario rotiert. Auch an eine lusti-
ge Multispieler-Option wurde ge-
dacht, wo Ihr als erstes versuchen
muft, alle fiinf Frosche sicher ans
Ziel zu bringen. Ubrigens: Beson-
ders fleiBigen Spielern winkt der
Original-Frogger!
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Geniales Comeback in 3D: Pac Man -
Ghost Zone

er kreisrunde Stand von Namco

bot erfreulich viel Platz, so daf®
man sich ohne grofes Geschubse
die Neuheiten ansehen durfte. Im
Gegensatz zum letzten Jahr, wo nur
bereits bekannte PS-Produkte vorge-
stellt wurden, gab es diesmal eine
ganze Reihe von brandneuen Titeln,
deren Spannbreite erfreulich grof3
war. Enttauschend war allerdings,
daR es von der mit Spannung erwar-
teten Priigelei Tekken 3 nur die Ar-
cade-Version zu sehen gab. Zu 100%
fertig war hingegen der spannende
Lightgun-Shooter Time Crisis, des-
sen Japan-Version bereits zwei Wo-
chen spater in unsere geweihten Re-
daktionsrdaume flatterte (siehe Pre-

1. Resident Evil 2 (PS)
2. Metal Gear Solid (PS)
3. The Tour (PS)

4. Gex 2 (PS)

5. Cardinal Syn (PS)

Der Virtua Cop-Ableger Time Crisis ist
bereits zu 100% fertig

view). Weg von den Arcade-Umset-
zungen, hin zu den Konsolen-Ent-
wicklungen. Mit Treasures of the
Deep gehen die Action-Spezialisten
auf Tauchstation. Als ehemaliger
Navy Seal Jack Runyan geht Ihr mit
diversen High Tech Einmann-U Boo-
ten in allen Weltmeeren auf Schatz-
suche. Euer Vehikel ist mit allerlei
technischem Schnickschnack ausge-
stattet: Ein Infrarot-Screen bringt
Licht in die Untiefen, feindliche U-
Boote werden mit hitzesuchenden
Minen ausgeschaltet, und um ein
Schiffswrack naher zu erkunden, be-
quemt sich der Held in einen
stahlernen Taucher-Anzug - Mech-
warrior unter Wasser. Mit Pac Man
Ghost Zone feiert Namcos gelber
Nimmersatt ein atemberaubendes
Comeback. In 14 grofien 3D-Levels
mit voller Bewegungsfreiheit darf
der kreisrunde Held wieder seinen
Lieblingsbeschaftigungen nachge-
hen: Pillen auffressen, Geister jagen
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Ein neuer Jump & Run-Star am Capcom-Himmel: die Pandemonium-Konkurrenz Klonoa

sowie Puzzles losen. Neuartige Po-
wer Ups, Aktionsméglichkeiten
(Schwimmen, Achterbahnfahren)
und insgesamt zwanzig Feindkrea-
turen, inklusive dem furchterregen-
den Obermotz Ghost Lord, sorgen fiir
die notwendige Abwechslung - viel-
versprechend! Uberraschend nied-
lich war auch Klonoa, ein 3D-Jump &
Run im Stile von Pandemonium,
sprich das gefliigelte Katzenwesen
und sein blauer Spot marschieren
stets auf vorgegebenen Pfaden ent-
lang. Im Gegensatz zu Crystal Dyna-
mics Hopserei setzte Namco auf ty-

pisch japanische Comic-Grafiken und
garnierte das Konzept mit einigen
RPG-Anleihen und mehr Aktions-
moglichkeiten (z.B. konnen Feinde
auch als Wurfgeschosse eingesetzt
werden).

TS TR TS T
PS

Titel

Ace Combat 2 November
Klonoa Mitte ‘98
Namco Museum & August
Namco Museum 5 Oktober

Pac Man - Ghost Zone Frithjahr *98
Tekken 3 Herbst '98
Time Crisis November
Treasures of the Deep Friihjahr '98
Xevious 3D August

Made in USA: auf Tauchstation gehen mit dem taktisch angehauchten 3D-Shooter Treasures of the Deep

Mega Fun 997 759

J

»




special

HQ prasentierte ihre Titel in einer

kleinen Nebenhalle, iiberraschte
aber die Besucher durch eine enor-
me Quantitat an Titeln. Im Blick-
punkt standen dabei mal wieder saf-
tige Keilereien aus der WCW-Liga. In
technischer Hinsicht haben sich die
Programmierer bei WCW VS. The
World viel vorgenommen. Die Fak-
ten sprechen fiir sich: 60 Wrestler
(!!1) aus allen Catcher-Ligen stehen
zur Wahl, komplette 3D-Optik mit

| e S e

Die erste Kick Boxing-Simulation fiir ei-
nen 32-Bitter: K-1 The Arena Fighters

Im Inventory-Menii braut Ihr Eure
Zauberspriiche zusammen

Das Spiel mit dem simplen Arbeitsti-
tel von der Programmiertruppe Ima-
gineer ist gerade einmal zu 20%
fertig, dennoch war das Interesse
von Nintendo auf der E3 sehr groR.
Schliefilich handelt es sich um ein
reinrassiges Action-Adventure, das
noch vor Zelda 64 deutschen Boden
erreichen diirfte. Im Mittelpunkt
steht ein junger Knabe namens
Shanjaque, der zu den wenigen

Auserwdhlten der Hiiter der

RE I TERHENSWIEL T8-E]t

THO

HiRes-Polygon-Optik und 60 fps,
uber 40 Aktionsmoglichkeiten pro
Wrestler inklusive Spezialtechniken
sowie sieben Spielmodi - rekordver-
dachtig! Technisch noch beschla-
gener soll sogar WCW Nitro werden.
Jeder der insgesamt 16 Polygon-
Kampfer bietet ultrarealistische Di-
gi-Texturen in HiRes-Modi sowie
umfangreiche Aktionsmaglichkeiten
inklusive der allerneuesten Tricks
der WCW-Heroen. Bleiben wir beim

Luftiges Rennvergniigen mit High
Speed-Scrolling: Air Race

Priigel-Sektor. Bei K-1 The Arena
Fighters wird erstmals das beinharte
Kick Boxing simuliert, wobei Ihr
auch im Management-Modus Euren
eigenen Schiitzling aufbauen kannt.
VS. steht aufRerdem fiir eine weitere
Polygon-Klopperei, jedoch mehr im
klassischen Virtua Fighter-Stil mit
sagenhaften 20 Charakteren. Genug
gekloppt: Das etwas andere Renn-
spiel namens Air Race erregte das
grofite Aufsehen. Statt mit einem
PS-Boliden fliegt Ihr zur Abwechs-
lung mit einem pfeilschnellen Flug-
zeug durch enge Straflenpassagen
oder einen Canyon. Die gelungene
Optik der vier Strecken und das flotte
Scrolling garantieren einen erhoh-
ten Adrenalinpegel. Zum Abschluf
noch ein Ausblick auf das Jahr 1998:
Bei Dead Unity handelt es sich um
ein futuristisches Action-Adventure

Titel N

| WCW VS. The Werld September  November
| WCW Nitro November
| Air Race September
VS, Oktober
K-1 The Arean Fighters  Oktober
Quest 64 - 1998
Dead Unity 1998
Speed Tribes 1998

The Dark Half: Endsville 1998

mit beeindruckender Render-Grafik
und iber 30 Gegnern. Im selben
Genre ist The Dark Half anzusiedeln,
dessen Story kein Geringerer als
Horror-Kultautor Stephen King ver-
faRlt hat. Beim strategisch ange-
hauchten Action-Mix Speedtribes
steht zu guter Letzt die Multispieler-
Option im Vordergrund.

Catcherschlacht mit gigantischem Pool
an Wrestlern: WCW Vs. The World
(N64-Version)

Virtua Fighter-Konkurrent mit 20
Kampfern: VS.

Solche Dorfer diirft Ihr ohne Ein-
schrankungen Haus fiir Haus erkunden

Menschheit gehort. Die im Reich
von Seltland als ,,Spirit Tamer" be-
kannten Wesen sind in der Lage, die
vier Elemente zu manipulieren und
so machtige Zauberspriiche zu be-
schwaren. Als eines Tages ein Un-
hold den Ursprung ihrer Krafte ent-
wendet, begeben sich der Held und
seine zwei Kompagnons auf eine
abenteuerliche Reise. Das grandiose
an Quest 64 diirfte der technische
Rahmen werden. Wie bei Super Ma-

Der Grafikstil steht voll und ganz in japanischer Anime-Tradition

rio 64 durchwandert Ihr eine kom-

plette 3D-Welt, ohne jegliche Bewe-

gungseinschrankungen. Angesichts
der enormen Grofe der Oberwelt
mit unzédhligen Charakteren und
vielen Stadten ein gewagtes Vorha-
ben. Das grofite Problem diirfte des-
halb der Speicherumfang werden,
der durch stattliche 128 MBit natiir-
lich seinen gehobenen Preis haben
wird.

Der extreme Aufwand, der bei Quest
64 betrieben wird, soll THQ vom ewi-
gen Schmuddelimage befreien
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Neben einer Auflenkamera gibt es auch
eine Cockpit-Perspektive

ei Kemco dreht sich alles um die

Sega Rally-Konkurrenz Top Gear
Rally, iiber die wir des 6fteren berich-
tet haben. Auf der E3 war der Racer,
der bereits mit einigen Vorschuflor-
beeren bedacht wurde, zu bheinahe
100% fertiggestellt. Daher konnen
auch endlich alle endgiiltigen Eckda-
ten genannt werden. Vor Spielbeginn
stehen Euch insgesamt elf Tourenwa-
gen zur Auswahl, die nach originalen
Vorbildern modelliert wurden und
beziiglich der Fahreigenschaften

stark variieren. Wer an seinem Boli- -

den herumexperimentieren mdchte,
kann noch vor dem Startschuf am Ve-
hikel nach Herzenslust tunen und
werkeln. Vier offizielle Rundkurse
plus eine Bonus-Strecke wurden un-
ter die Modulhaube gepreft, inklusi-
ve der Maglichkeit, alle Strecken im
Mirror-Modus in entgegengesetzter
Richtung zu befahren. Wie bei Sega
Rally diist Ihr durch naturbelassene
Szenarien: derbes Driften in der Wii-
ste, Cruisen entlang eines maleri-

schen Kiistenstreifens oder mitten

Das Driftgefiihl ist vom allerfeinsten

TIME LEFT
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Auf dem N64 fast schon Standard: 2-Spieler-Freuden durch Split-Screen

durch ein Gebirge brettern. Damit das
Fahrgefiihl noch zusatzlich verstarkt
wird, unterstiitzt das Jolt-Pack diese
Raserei durch ein sanftes Schiitteln.
Erwdhnenswert ist auRerdem noch
eine 2-Spieler-Option dank eines sau-
beren Split-Screens. Spielerisch pra-
sentierte sich TGR zweischneidig: Auf
der einen Seite ist das Fahrgefiihl an-
genehm realistisch, inklusive herrli-
che Drifts, auf der anderen Seite man-
gelt es Racer eindeutig an Tempo. In

technischer Hinsicht bietet TGR we-
nig Spektakuléres, zumal der Pseudo-
Nebel-Effekt auch hier nicht umgan-
gen werden konnte. Vom zweiten Ti-
tel Twisted Edge Snowboarding gab
es nur eine kurze Grafikstudie zu se-
hen. Bekannt ist lediglich, daf es sich
um eine technisch aufwendige 3D-
Snowboard-Simulation handelt.

~ Release Schedule

N64
Ende 97

Top Gear Rally
Twisted Edge Snowboarding 1998

BIG

IN JAPAN -

IN EUROPA?

B 5N _cuRopay

%

Preisgekrontes RPG: Tecmo’s Deception

as japanische Softwarehaus Tec-
Dmo expandiert zunehmend und
konnte mit immerhin sechs Titeln
ein durchaus stattliches Line Up pra-
sentieren. Das Problem ist nur, daf}
man bei Tecmo-Titeln nie so genau
weif, welches Produkt zu welchem
Zeitpunkt hierzulande erscheint, da
Tecmo bekanntlich keine europa-
ische Niederlassung hat. Daher ha-
ben wir bei der Release Schedule
stets ,.Ende ‘97" angegeben. Freunde

anspruchsvoller Software werden an
Tecmo’s Deception ihre wahre Freu-
de haben, das in Japan und den USA
bereits zahlreiche Preise einheimsen
konnte (unter anderem ,Bestes
Spielkonzept®). In einer Kamikaze-
Mission diirft Ihr zur Abwechslung
einmal den Bosewicht markieren.
Euer Ziel ist es, Herr des Schlosses
der Verdammten zu werden, indem
Thr herumstreunende Abenteurer in
heimtiickische Fallen lockt und
durch deren Tod Erfahrungspunkte
mehrt. Das RPG wird in der Ego-Per-
spektive dargestellt und bietet 27
Chapter sowie verschiedene Ab-
spanne. Der zweite Teil Tecmo's
Decption II wurde iibrigens auch
schon angekiindigt. Hochinteressant
und duferst vielversprechend klingt
das animalische Strategie-Erlebnis
Monster Rancher, das sich am Bar-

code-Battler-Spielprinzip anlehnt.
Als Farmer ziichtet Ihr eine schlag-
kréftige Bande von Monstern, die Ihr
dann gegen die CPU-Kreaturen an-
treten lafdt. Der Clou: Einzig durch
den Klang Eurer Lieblingsmusik ent-
wickeln sich aus den anfanglichen
Schofitieren furchterregende Mon-
ster, dargestellt durch coole Mor-
phingeffekte. Ein Spielkonzept, das
zum stundenlangen Herumexperi-

mentieren einladt und einen hohen

Suchtfaktor verspricht. Strategie ist
auch beim virtuellen Pferderennen
Gallop Racer erforderlich, ein Spiel-
prinzip, das sich vor allem in Japan
hoher Beliebtheit erfreut, hierzulan-
de aber wohl nicht erscheinen diirf-
te. Das gleiche Schicksal kdnnte

Columns laRt griissen:
Tecmo Stackers

Monster kreieren durch Musik:
Monster Rancher

auch der American Football-Simula-
tion Tecmo Super Bowl II zuteil wer-
den, zumal die technische Gestal-
tung nicht mehr ganz zeitgemaR
wirkt. Mehr Chancen rdumen wir
dem kunterbunten Columns/Mean
Bean Machine-Verschnitt Tecmo
Stackers ein, wo Ihr in bekannter
Manier versuchen miifdt, durch die
herunterfallenden Elemente lange
Kettenreaktionen zu kreieren.

_Release Schedule
PS SAT

Titel

Titel PS SAT
Dead or Alive Ende ‘97 Ende ‘97
Gallop Racer Ende 97 -
Monster Rancher Ende '97

Tecmo Stackers Ende '97

Tecmo Super Bowl IT Ende '97

Tecmo's Deception Ende '97
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ie Produkte von Ocean und Info-
Dgrames waren gut abgeschirmt,
da sich der Stand am Hallenrand be-
fand und man nur nach Vereinba-
rung einen Blick hinter die Kulissen
riskieren durfte. Im Gegensatz zum
letzten Jahr beschrankte sich das
Line Up auf nur wenige Titel, die es
aber teilweise in sich hatten. Der si-
cherlich grofite Knaller diirfte das
neuartige Action-Adventure-Kon-

204

W

Total Drivin trégt aufgrund seiner iippi-
gen Ausstattung den Namen zurecht

HINTER VERSCHLOSSENEN

Ocean

TUREN

zept Mission Impossible werden,
tiber das wir bereits des dfteren be-
richtet haben. Spielfertig ist das
Mammutwerk zwar noch nicht, doch
bereits das ldngere Demotape lief?
einem das Wasser im Munde zusam-
menlaufen. Wie im Film erlebt Ihr
einen spannenden Agenten-Thriller,
bei dem es statt auf wilde Action vor
allem auf taktisches Vorgehen und
viel Gehirnarbeit ankommt. Es war
sehrinteressant, endlich einmal ani-
mierte Sequenzen zu erleben, denn
die Motion Capture-Animationen
und das realistisch texturierte 3D-
Environment liegen auf allerhéch-
stem Niveau. Neben Konamis Metal
Gear Solid bestimmt der interessan-
teste Vertreter dieses neuartigen
Genres, das sicherlich viele Nachah-
mer finden diirfte. Direkt von Info-
grames stammt der witzige Genre-

Aufwendige 3D-Welten und geféhrliche Gegner, einer mit ungewdhnlich hoher

kiinstlicher Intelligenz: Mission Impossible

Mix Lucky Luke, bei dem sich logi-
scherweise alles um den Revolver-
helden dreht. Mehr dazu beim Work
im Progress-Bericht. Gehopst wird
auch bei Space Circus, einem 3D-
Jump & Run mit bizarrer Grafik, das
aber erst nachstes Jahr fertiggestellt
wird. Ansonsten dreht sich bei Oce-
an/Infogrames alles um Pferdestér-
ken. Total Drivin ist der europdische
Titel von Grand Tour Racing. Grund:
Wahrend Activision den Vertrieb der
US-Version iibernimmt, wird der Ra-
cer hierzulande von Ocean vertrie-
ben. Wie dem auch sei, spielerisch
hat der Titel ein groRes Potential,
denn die Designer orientierten sich
beim Fahrverhalten an Sega Rally,
jedoch mit rund 30 Strecken an sechs

unterschiedlichen Locations sowie
einem horizontalen Split-Screen.
Auch bei Motor Mash gibt es mit
iiber 40 Strecken reichlich Platz zum
Austoben. Durch die Vogelperspekii-
ve und den 4-Spieler-Modus erinnert
der Racer jedoch stark an Micro Ma-
chines v3 (kein Wunder, schlieflich
hatten die Designer von Micro Ma-
chines II ihre Finger im Spiel). Im
Unterschied zum Codemaster-Hit
rast Ihr jedoch in Off Road-Vehikeln
tber hiigelige Pisten.

| _Release Schedule
Titel PsS Nb6&
Lucky Luke Herbst -

| Mission Impossible - 1998
Motor Mash September -

| Multi Racing Champ. September |
Space Circus - 1998
Total Drivin September |

Highlight

Multi Racing Champ.

Oceans Rennspiel fiir das Nintendo
64 wurde der Fachpresse besonders
lange vorgestellt, da der Titel bereits
einen nahezu 100% fertigen Ein-
druck hinterlieR. Die Macher mach-
ten wahrend der Prasentation kein
Hehl daraus, daR sie bei der Ent-
wicklung den ewigen Klassiker Sega
Rally im Visier hatten. Dementspre-
chend viele Parallelen gibt es: Zum

T

Das Fahrverhalten auf schlammigen Wegen ist
selbst fiir Sega Rally-gestahlte Fahrer duRerst pro-
blematisch

einen besteht der Fuhrpark aus
wendigen Touring Cars, zum ande-
ren filhren Euch die Rundkurse
durch  zumeist naturbelassene
Schauplatze. Das Fahrverhalten ver-
langt deshalb viel Fingerspitzenge-
fihl, was durch den sensiblen Ana-
log-Stick noch zusatzlich verstarkt
wird. Die Designer haben sich ins-
besondere beim Punkt Dauermoti-
vation einige Gedanken
gemacht. So bietet jeder
& Rundkurs mehrere Ab-
zweigungen, die die Di-
stanz zum Zielpunkt ver-
kiirzen. Der Haken an der
Sache: Die vermeindlichen
Abkiirzungen fithren Euch
meistens durch abenteu-
erliche Wege, die alles an-
dere als geteerten As-
phaltstrafien gleichen. Es
obliegt somit Euren fahre-

Eine hiibsche Grafikstudie, die einen Teil des Fuhrparks prasentiert

rischen Qualitaten, ob Ihr diese Ab-
zweigungen zu Euren Gunsten nut-
zen konnt oder nicht. AuRerdem
bietet MRC ein ausgekliigeltes Be-
lohnungssystem, um Euren Fuhr-
park systematisch zu erweitern, in-
dem Ihr erfolgreich den Grand Prix-
Modus Stiick fiir Stiick 6st. Grafisch
gesehen bietet MRC die iibliche
N64-Optik, sprich, kaum ein erkenn-
barer Grafikaufbau, jedoch relativ
wenig Texturen.

e

Schwerstarbeit fiir die Federung: Die
Touring Cars haben selbstverstandlich
auch mit den hiigeligen Pisten zu
kampfen
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A\ Universal
Interactive Studios
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erade einmal einen Titel haben

die Produzenten von Crash Ban-
dicoot derzeit in der Mache, doch die-
ser Titel ist es wert, auf einer halben
Seite naher vorgestellt zu werden.
Bei Running Wild handelt es sich um
ein schrages Rennspiel der etwas an-
deren Sorte. Entwickelt wurde das
Projekt von einem brandneuen Pro-
grammierteam namens Blue Shift,
das erst im August 1995 gegriindet
wurde. Um einen wiirdigen Nachfol-
ger zum weltweiten Jump & Run-

1:04.1 op?2  1:04.6

lop‘)

Dank eines speziellen Split-Screens
kann die gesamte Spielflache im Mini-
Format dargestellt werden

Knaller Crash nachzuschieben, ent- .
wickelten die Designer ein cleveres
Konzept. Statt PS-schwere Boliden
toben sich auf den Strecken allerlei
Tiere per Pedes aus. Im Dauergalopp
flitzen die Tiere bei rasanten 60 fps
durch die Naturlandschaften, die mit
allerlei Schikanen ausgestattet wur-
den, denen Ihr entweder reaktions-
schnell ausweicht oder sie iiber-
springt. Um mehr Leben in die Bude
zu bringen, beschrinken sich die Ak-
tionsmoglichkeiten nicht auf simple
horizontale Bewegungen auch die
vertikale Ebene kann genutzt wer-
den, um beispielsweise vor der Kon-
kurrenz ein Power Up zu ergattern.
Apropos Konkurrenz, der Multispie-
ler-Gedanke steht bei diesem Racer
im Vordergrund. Alleine miidt Ihr in
jeder der insgesamt sechs Welten je-
weils einen Strecken-Boss samt rest-
licher Konkurrenz niederringen. Zu

zweit drft Ihr hingegen durch einen
Split-Screen gegeneinander antreten,
der in drei Formaten auswahlbar ist
(vertikal, horizontal, , Letterbox”). Ne-
ben viel Action wird vom Tier-Jockey

lop 2 34.9

falop)1 245

=

e
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Die Grafiken sind streckenweise recht prachtig, wie z.B. diese machtige Eisgrotte

2 AT

auch eine Menge taktisches Gespiir
verlangt. Das fangt schon beim ani-
malischen Ensemble an: Ein Elefant
ist zwar alles andere als agil, rammt
aber seine Konkurrenz problemlos
aus dem Weg, wahrend der schnelle
Hase liber die besten Sprungféahig-
keiten verfiigt. AuRerdem erfordern
die trickreichen Rundkurse grofie Er-
fahrungswerte: ,,Uberspring ich jetzt
das Gitter oder laufe ich daran vor-
bei?“ Der spafiige Racer ist iibrigens
bereits in Japan erhaltlich.

Pl

Malofilm
Interactive

er Begriff Newcomer stimmt al-
lerdings nur teilweise, denn die
Firma Malofilm wurde bereits 1970
gegriindet, verdiente aber lange Zeit
ihre Brotchen mit dem Vertrieb von
Kino- und Video-Filmen. Erst seit

Um den kleinen Teufel sensibel steuern zu konnen, unterstiitzt
Jersey Devil das Analog-Pad

1996 entwickelt Malofilm Software.
Frei nach dem Motto ,Weniger ist
mehr” konzentrierte sich der Bran-
chen-Neuling zunédchst auf einen
Titel, der es aber dank einer intensi-
ven Entwicklungsarbeit mit der re-
nommierten

8 Konkurrenz auf-

nehmen kann.
Jersey Devil lau-
tet der Name
des Produktes.
Es handelt sich
dabei um eine
weitere 3D-Hop-
serei, wo sich
der Akteur bei
volliger Bewe-
gungsfreiheit in
dreidimensiona-
len  Gefilden
austoben darf.

Der gleichnamige Held gleicht einer
Mixtur aus einer Fledermaus und
dem Teufel hochstpersonlich - quasi
ein diabolischer Sympathietrédger.
Sein Anliegen ist jedoch sehr hono-
rig: Er versucht, den iiblen Doktor
Knarf und seinen fiesen Kumpanen
Dennis der Kiirbiskopf unschadlich
zu machen, bevor sie seine Heimat-

Die feindlichen Kreationen weisen ei-
nen recht eigenwilligen Stil auf

stadt Jersey Town in einen lebendi-
gen Alptraum verwandeln. Ausge-
stattet mit insgesamt 20 unter-
schiedlichen Fahigkeiten, wobei ei-
nige, wie zum Beispiel der Feuer-
atem, nur in bestimmten Situationen
maoglich sind, durchwandert der klei-
ne Teufel insgesamt elf lange Levels,
vollgestopft mit 60 unterschiedli-

Solche offene Passagen sind bei Jersey
Devil eher selten

chen Gegnern und vielen Puzzle-
Elementen. Der Schwerpunkt liegt
jedoch eindeutig auf Geschicklich-
keit, denn nur mit einem diberdurch-
schnittlichen rdumlichen Denken
seid [hrin der Lage, von einer Platt-
form zur nachsten zu hopsen. Das
brandneue Analog-Pad erleichtert
Euch diese Aufgabe allerdings unge-
mein. Diese 3D-Hiipferei hat ohne
Zweifel wegen der Vielzahl an aus-
gekliigelten Details Potential. Es ist
allerdings noch nicht bekannt, wer
den Vertrieb fiir Deutschland iiber-
nimmt.

Jersey Devil
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Erscheint fiir fast alle Plattformen: Die Dino-Hatz The

Lost World

6-Bit und Handhelds spielten
]. wie schon letztes Jahr natiirlich
auf der E3 keine grofRe Rolle mehr,
trotzdem hatten wir dem Trend ent-
sprechend deutlich weniger Titel er-
wartet. Dennoch schliefit sich der
Kreis der Softwareanbieter allmih-
lich: Neben Sega und Nintendo un-
terstiitzen nur noch Titus und vor al-
lem THQ die Konsolen-Oldies. Fan-
gen wir mit Nintendo an: Fiir das
Super Nintendo werden zwar einige
Titel, wie beispielsweise Super Me-
troid, neuaufgelegt, Neuheiten wa-
ren hingegen diinn gesaht, und zu-
dem nur halbe. Wer seine nostalgi-
schen Bediirfnisse befriedigen
mochte, darf sich bei Taitos Ur-Shoo-
ter Space Invaders austoben. Inter-
essanter dirfte die Neuauflage des

Die Riickkehr des Jump & Shoot Klassi-
kers: Metroid II

Affenspaf zum Dritten: Donkey Kong
Land Il

80 Mega Fun 997
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Handheld

16-Bit/

Breakout-Abklatsches  Arkanoid
werden, zumal sie einen interessan-
ten 2-Spieler-Modus bietet. Dem Ga-
me Boy schenkte Nintendo wesent-
lich mehr Aufmerksamkeit. Beson-
ders interessant diirften die Sequels
Wario Land 2 und Donkey Kong
Land III werden. Letztere Hopserei
uberzeugt wieder einmal durch auf-
wendige ACM-Grafiken und véllig
neue Levels, wihrend sich der Fies-
ling Wario bei seinem zweiten
Abenteuer mit einem noch ausge-
kliigelteren Leveldesign auseinan-
dersetzen muft. Auch der Jump &
Shoot-Klassiker Metroid wird mit
Metroid II - Return of Samus stilge-
recht weitergefiihrt (16 Waffensy-
steme und Items!). Viel Action mit
zahlreichen Power Ups verspricht
James Bond 007, der mit 11 Levels,
inklusive einigen Renn-Abschnitten,
recht gut ausgestattet ist. Last but
not least bietet Tetris Plus wieder
eine Menge Griibelarbeit. Das Mo-
dul bietet das original Tetris, einen
100-Level grofRen Puzzle-Modus so-
wie einen Editor, zum Kreieren Eu-
rer eigenen Stages. Deutlich be-
scheidener ist die Unterstiitzung der

Die Neuauflage einer Neuauflage: die
Breakout-Variante Arkanoid

NHL ‘98 wird neben den NG-Konsolen nur noch auf
dem Super Nintendo erscheinen

Jump & Run vom feinsten mit Nintendos Fiesling vom
Dienst: Wario Land 2

Beruht auf der Zeichentrickserie und
nicht auf den Film mit Nicolas Cage:
Superman

eigenen Konsolen seitens Sega. Fiir
den Game Gear wurden nur noch
die zwolf Level lange Dino-Hopserei
The Lost World sowie Sonic Blast
angekiindigt, wobei letzteres eine
hiibsche Grafik mit einem pseudo
3D-Effekt bietet. Ein Deutschland-
Release ist allerdings nicht geplant.
Auch auf dem 16-Bitter diirft Ihr bei
The Lost World auf Dino-Jagd ge-
hen, wobei Ihr gleich mit mehreren
Einsatzfahrzeugen unterwegs seid.
Fir Fans des kleinen Igels wirft Se-
ga nurin den USA Sonic Classics auf
den Markt, das Sonic 1 + 2 sowie Dr.
Robotnik Mean Bean Machine zum
Nice Preis beinhaltet. Die beiden
US-Only Module World Series Ba-
seball ‘98 und NFL ‘98 sind nur eine
Randnotiz wert. Kommen wir zu den
Third Party-Publisher. THQ hat die
Lizenz fiir die beiden wichtigsten EA
Sport-Titel NHL ‘98 und FIFA Road
to World Cup ‘98 (beide SN) iiber-
nommen. Auflerdem agieren die

Spielerisches Querbeet bei Timon &
Pumbaa’s Jungle Games

beiden Sympathietrdger aus Kdnig
der Lowen in Disneys Timon and
Pumbaa’s Jungle Games in einem
kunterbunten Genre-Mix. Fiir Nin-
tendos Kleinsten erscheinen zudem
die beiden Film-Lizenzen Disney'’s
Hercules sowie - wer hitte es ge-
dacht - The Lost World. Das franzo-
sische Softwarehaus Titus war hin-
gegen nicht mehr ganz so fleiig.
Lediglich Superman hebt auf dem
Game Boy in einem geradlinigen
Action-Mix ab, wahrend ein Pixel-
Lamborghini auf dem SN und Nin-
tendos Kleinstem Gas gibt.

~ Release Schedule

Titel SN MD GB GG
| Arkanoid November - - -
| Donkey Kong Land 3 - September
FIFA '98 Ende '97 Oktober
Hercules - Oktober
James Bond 007 - September
| Lamborghini Herbst - Herbst
| NFL'98 - Nicht geplant
I NHL'98 Oktober - - |
Sonic Blast - - Nicht geplant
Sonic Classics - Nicht geplant -
Space Invaders November - -
Superman Ende '97
Tetris Plus - August -
| The Lost World - Oktober November™ Nicht geplant
i Timon & Pumbaa's Jungle Games  September - - -
| Wario Land 2 - November

| World Series Baseball ‘98

Nicht geplant
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L HEINZHARALD FRENTZEN

Bis auf Jacques Villeneuve sind alle Ori-
ginal-Fahrer und Teams der laufenden
Saison anwahlbar

FRENTZEN
U

Die grafische Klasse des Nachfolgers
iiberfliigelt durch hohere Auflosung
und groferen Detailreichtum deutlich
das Original

=t

Die virtuellen Boliden sind auf den Next Generation-
Konsolen immer starker im Vormarsch. Hochste Zeit al-
so, anhand einer umfassenden Marktiibersicht alle bis-
herigen bzw. geplanten Racer tabellarisch vorzustellen.
Zur Orientierung haben wir die Rennspiele in verschie-

dene Typen unterteilt, so da Ihr mit einem Blick er-
kennt, ob es sich um eine reine PS-Simulation, oder um
einen Vertreter aus dem breitgefacherten Fun-Bereich

handelt

PLayStation Rennspiel

Formel 197

Die Spannung steigt: Der Nachfolger zum bis dato
erfolgreichsten PlayStation-Silberling nimmt immer
mehr Konturen an - endlich sind alle Strecken und
Optionen fertiggestellt worden

izarre Creations haben in letzter

Zeit anscheinend Nachtschich-
ten geschoben, denn urplotzlich tru-
delte eine aussagekraftige Preview-
Version in unserer Redaktion ein,
die auch die letzten Fragezeichen
klart. Ein offener Punkt war bei-
spielsweise, wer fiir die fachkundi-
gen Kommentare zustandig ist.
Auch diesmal wird Formel 1-Veteran
Jochen Mass hinter dem Micro sit-
zen. Zu ihm gesellt sich jedoch Hei-
ko Massl, der auch die RTL Formel 1-
Ubertragungen moderiert. Ebenso
authentisch wie das Reporter-Ge-
spann prasentieren sich die restli-
chen Features des Formel 1-Nach-
folgers, vorausgesetzt Thr wahlt die
Grand Prix-Option. Im Arcade-Mo-
dus steht namlich, wie der Name
schon sagt, Rennaction mit derben
Power Drifts im Vordergrund. 15
Original-Gircuits wurden in drei
Schwierigkeitsgrad-Gruppen unter-
teilt, die Ihr in bewdahrter Check-
point-Manier bewaltigt, wobei Eure
beste Plazierung abgespeichert
wird. Den rauhen Formel 1-Alltag

mit allen Feinheiten erlebt Thr im
Grand Prix-Modus. Dem Boliden-
Fan stehen hier alle Teams, Fahrer
und aktuellen Statistiken zur Verfii-
gung, mit Ausnahme von Jacques
Villeneuve, der auf dem Silberling
in ,Jacques Williams® umgetauft
werden mufite. Genialerweise diirft
Ihr diesmal sogar die Spielernamen
verandern, so dafd Ihr auch Verdn-
derungen der kommenden Saison
Rechnung tragen konnt. Nach der

Wahl des Teams und Fahrers fangt
die Saison mit all ihren Tiicken an.
Die Programmierer haben diesmal
wirklich an alles gedacht: vielféltige
Tuning-Maglichkeiten (abspeicher-
bar), Hinweise per Boxenfunk,
Windschatten, Wirkung von Scha-
den auf das Fahrverhalten, wech-
selndes Wetter wahrend des Ren-
nens, das Strafen/Flaggensystem,
sogar die komplette Telemetrie ist
abrufbar. Hinzu kommen (endlich!)
sich intelligent verhaltende CPU-
Gegner sowie ein

noch realistischeres
Fahrverhalten. Das
Handling der Karren

Solche ungewollten
Flugeinlagen wirken
sich diesmal spiirbar
negativ auf das Fahr-

verhalten aus

In der Cockpit-Perspektive gibt es leider keine Riickspiegel

Durch die Select-Taste wahlt Ihr Son-
derperspektiven, wie die des direkten
Verfolgers, an

iniiane eRcings
—

Der Monte Carlo-Stadtkurs ist fiir An-
fanger durch die vielen Auslaufzonen
anfangs sehr verwirrend

ist diesmal derart sensibel, da® mei-
ne ersten Gehversuche auf den 16
Circuits klaglich scheiterten - un-
zahlige Trainingsstunden sind somit
vorprogrammiert. In Kombination
mit dem Split-Screen und einer run-
dum verbesserten Grafik (héhere
Auflésung, mehr Details) stellt For-
mel 197 eine ebenso iiberzeugende
wie konkurrenzlose Formel 1-Simu-
lation dar, die das Zeug hat, den
Vorganger noch zu toppen. (ULf)

Hersteller: Psygnosis/Bizarre Creations
Erscheint: September Genre: Formel 1-
Simulation Umsetzungen geplant: Keine
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Hyperrealistische Formel 1-Simula-
tionen mit allen aktuellen Fahrern
und Rennstéllen - in jedem Punkt

klar besser als der Vorganger
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Titel

2Xtreme

Aero Gauge

Air Race

Andretti Racing
Ayrton Senna Kart Duell
Buggie Boogie
Burning Road

CART World Series
Courier Crisis
Crimewave

Cyber Speedway
Cyberspeed
Daytona USA
Daytona USA C.C.E.
Destruction Derby
Destruction Derby 2
Extreme Games
Extreme-G

F-1 Live Information
F-Zero 64

Formel 1

Formel 197
Formula Karts
Grand Theft Auto
GT Max Rev.

Hang On GP 95
Hardcore 4X4

Hi Octane

Highway 2000
Human Grand Prix
Impact Racing
International Moto X
Jet Rider

Jet Rider 2

King of the Spirits
Lamborghini 64
Manx TT Superbike
Mario Kart 64
Maximal Power Drift
Micro Machines V3
Midnight Run
Monster Trucks

Moto Racer

Motor Mash

Motor Toon GP
Motor Toon GP 2
Multi Racing Championship
NASCAR ‘98

Nascar Racing
Off-World Interceptor Extreme
Penny Racer
Porsche Challenge
Race Drivin’

Rage Racer

Rally Cross

Rapid Racer

Ray Tracer

Red Asphalt

Rev Limit

Ridge Racer

Ridge Racer Revolution
Road Rage

Road Rash
Rockman Racing Battle & Chase
Roundabout
Running Wild

San Francisco Rush
Scorcher

Sega Rally

SonicR

Speedster
Starwinder

Street Racer

Super Sonic Racers
Test Drive 4

Test Drive Off Road
Tokyo Highway Battle
Top Gear Rally
Total Drivin
Twisted Metal
Twisted Metal 2
V-Rally

Virtua Racing
WaveRace 64
WipEout

WipEout 2097

Sega Touring Car Championship

Hersteller
Sony

Ascii

THQ
Electronic Arts
Gaps
Nintendo
Funsoft
Sony

BMG Interactive
Eidos

Sega
Mindscape
Sega/AM2
Sega/AM2
Psygnosis
Psygnosis
Sony
Acclaim
Sega
Nintendo
Psygnosis
Psygnosis
Sega

BMG Interactive
Kaneko
Sega
Gremlin
Bullfrog / EA
Virgin
Ubi-Soft
Funcom
Coconuts
Sony

Sony

Atlus

Titus

Sega
Nintendo

Codemasters
Konami
Psygnosis

EA

Ocean

Sony

Sony

Ocean

EA

EA

Crystal Dynamics
Takara

Sony

Time Warner
Namco

Sony

Sony

Taito
Interplay
Imagineer/Seta
Namco
Namco
Konami
Electronic Arts
Capcom

Sony
Universal Int. Stud.
Midway
Scavenger
Sega/AM3
Sega

Sega
Psygnosis
Mindscape
Ubi Soft
Mindscape
Accoalde
Accolade
THQ/Konami
Kemco/Boss
Ocean

Sony

Sony
Infogrames
Time Warner
Nintendo
Psygnosis
Psygnosis/Sega

System
PS

N64
PS
PS/SAT
PS
N64

PS

PS
PS/SAT
SAT
SAT

PS

SAT
SAT

PS/SAT -

PS

PS

N64
SAT
N64

PS

PS

SAT

PS

PS

SAT
PS/SAT
PS/SAT
SAT
N64

PS

PS

PS

PS

SAT
N64
SAT
N64

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

N64

PS

PS
PS/SAT
PS

PS

SAT

PS

PS

PS

PS

PS

N64

PS

PS

PS
PS/SAT
PS

PS

PS
N64/PS
SAT
SAT
SAT
SAT

PS

PS
PS/SAT
PS

PS

PS

PS

N64

PS

PS

PS

PS

SAT
N64
PS/SAT
PS/SAT

Strecken

ca.l2

12+

= 0o
o

00 -~ O

Typ
Fun-Race
Future
Fun-Race
Formel 1

Go Kart
Fun-Race
Sportwagen
Formel 1
Fun-Race
Fun-Race
Future
Future
Sportwagen
Sportwagen
Fun Race
Sportwagen
Fun-Race
Future
Formel-1
Future
Formel 1
Formel 1
Go-Kart
Fun-Race
Sportwagen
Zweirad
Off-Road
Future
Sportwagen
Formel 1
Future
Zweirad
Future/Wasser
Wasser/Future
Sportwagen
Sportwagen
Zweirad
Fun-Race
Sportwagen
Fun-Racer
Sportwagen
Off-Road
Zweirad
Fun-Race
Fun-Race
Fun-Race
Sportwagen
Formel 1
Formel 1
Future
Fun-Race
Sportwagen
Sportwagen
Sportwagen
0ff-Road
Wasser
Fun-Race
Future
Sportwagen
Sportwagen
Sportwagen
Future
Zweirad
Fun-Race
Fun-Race
Fun-Race
Sportwagen
Future
Sportwagen
Sportwagen
Fun-Race
Sportwagen
Future
Fun-Race
Fun-Race
Sportwagen
0ff-Road
Sportwagen
Sportwagen
Sportwagen
Fun-Race
Fun-Race
Sportwagen
Sportwagen
Wasser
Future
Future

Besonderheiten/Release

Herbst
September
Tuning
Tuning
1998

1998
Ende ‘97
Shoot 'em Up

Blechschaden
Blechschaden

Oktober

Anfang 1998
Tuning
September
Herbst

Ende ‘97
1998

Oktober

Tuning

1998

Import
Herbst
Mirror-Modus

Tuning/Story-M.

Herbst
Blechschaden
Herbst

Ende September

Extra-Link CD
September
Winter
Tuning

Shoot 'em Up
Tuning

Tuning
Herbst
Action
1998
1998

Tuning
1998
Winter
Herbst
November

Tuning
Dezember
November
Vogelperspektive

November

Tuning

Ende '97
Herbst

Shoot 'em Up
Shoot 'em Up

Mirror-Modus

Spieler
1-2/Split
1-2/Split
?

1-2/Split
1-2/Split
?

1
1-2/Split
1

Pt el gk

1

1-2/Split
1-2/Link
1-2/Link
1-2/Split
1-4/Split
1

1-4/Split
1-2/Link
1-2/Split

1
1-2/Split
1

1
1-2/Link
1-2/Split
1-2/Split
1

1
1-2/Split
1-2/Split
1-2/5plit
1-2/Split
1-2/Split
1-4/Split
1-2/Split
1-8

1
1-2/Link
1-2/Split
1-4

1
1-2/Link
1-2/5plit
1-2/Split
1
1-2/Split
1-2/Split
1-2/Split
1

1
1-4/Split
1-2/Split
1

24
1-2/Split
1

1

1

1
1-2/Split
1
1-2/Split
1-2/Split
1
1-2/Split
1-2/5plit
1-4/Split
1-2/Split
1
1-4/Split
1-2/Plit
1-2/Split
1

1
1-2/Split
1-2/Split
1-2/Split
1-2/Split
1-2/Split
1-2/Split
1-2/Split
1-2/Link
1-2/Link

85/77

81
78/64
68/69
50
68
72
82

79

90
55
90

76

13
78

62
61
70
88
49
89
82

T4
65
81/83
56

75
54

78
85
88
57
93
89
90/?
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MACHINE

SELECT
EXIT

thentisches Speed-Feeling auf

unabout Climax diirfte alle

Rennspielliebhaber interessie-
ren, fiir die spektakuldre Kollisions-
fahrten genauso wichtig wie der
heifRe Reifen sind. Anfangs ist zwar
die Zahl der Fahrzeuge begrenzt,
doch es zeigt sich der Hang zu
auflergewdhnlichen Fahruntersat-
zen: Die gute alte 125cc Vespa ist
ebenso im Repertoire wie der Mini
Cooper - mit Union Jack auf dem
Dach lackiert, versteht sich. Spater
kommen noch Reisebus, Panzer,
LKW und andere hinzu. Jede Karre
muf vor Spielbeginn auf die indivi-
duellen Bediirfnisse hin getrimmt
werden: Steuerung, Vorder- und
Hinterradddmpfer, Bodenhaftung,
Beschleunigung und Bremsverhal-

TOTALIAME
00: 56:°56

Sogar eine Vespa gehort zu Eurem
Fuhrpark. Klar, daf? sie wenig ein-
stecken kann, aber umso besser driftet
sie um die Kurven

Ly 1 l

Do [

Da kommt Laune auf. Mit Full-Speed in einen Unfall von LKWs hineinzufahren
bremst Euch zwar ein wenig, bringt aber ordentlich Punkte auf dem Crash-Konto

SELECT

« & I BUTTON
O BUTTON

Wenn Ihr mit dem Bus durch die Straffen donnert und
alles madgliche iiber den Haufen fahrt, kommt ein au-

Eg, ke aa;

TOTALITIME

02:08:63

TiMEICIMET

172 -

Kawumm " Mtt einer authentlscheu Explosion fllegt
das Tor vor Euren Augen in die Luft.

TOFALETAMDD}

n Rennspiel

Runabout Climax

Aus den Boxen drohnen treibende Rock ‘n Roll-Rhyth-
men, von der StraRe tonen Panikschreie
fliichtender FuRganger und splitterndes

Glas demolierter Telefonzellen

ten sind in jeweils sieben Stufen
prazise einstellbar. Ubrigens darf
der Hobby-Bastler seine Tuningver-
suche gleich an Ort und Stelle auf
einer Teststrecke auf Tauglichkeit
tiberpriifen. Auf einer der drei re-
guldren Strecken wird’s dann ernst:
Eure Fahrt geht vorbei an der Mee-
reskiiste, durch Tunnels und iiber
Berge, durch die engen StraRen ei-
ner Grofdstadt oder schnurgeade
iiber die nicht enden wollende
Landstrafie. Dabei ist immer etwas
los auf dem Bildschirm: So kann es
sein, dafd die Zugbriicke gerade
nach oben gezogen wird und Ihr ei-
nen gewagten Sprung ausfiihren
miifdt; plotzlich kommt eine Mauts-
tation (die Ihr natiirlich mit dem
Bleifuf® en passant nehmt) oder die

?@‘3 m OUNT

lieben griinen Freunde sind Euch
auf den Fersen. Dafd der spontan
aufkommende Stau oder der Gegen-
verkehr oftmals in einer Blechlawi-
ne endet, versteht sich von selbst.
Aber bei Runabout Climax miissen
auch Telefonzellen und Straftenbu-
den dran glauben, oder Ihr sorgt als
ungeladener Gast fiir Stimmung auf
einer Open-Air-Party, indem Ihr
Stehtische {iberrollt und die ver-
schreckten Gaste um den Swim-
mingpool hetzt. Beachtet aber stets
die roten Punkte auf dem Radar.
Diese Items miissen eingesammelt
werden, und auBerdem sitzt Euch
noch die Zeitnot im Nacken.

Hersteller: Climax Erscheint: k.A. Genre:
Rennspiel Umsetzungen geplant: keine

T I BUTTON
I BUTTON

Jede Strecke wird Euch in einem rotierenden Model
plastisch dargestellt

FENCE
POLICE CAR
OLI(,E CAR*

E‘CE

Diese Straﬂenhlockade der Pol1ze1 ist
hiniiber. Unser Bolide hat auch schon ei-
nige Crashs hinter sich

Mit dem Mini durch die engen Gassen
eines Dorfes zu brettern macht machtig
Laune

e = G
s

Rennspiel mit Matchbox-Flair,
schreienden Passanten und deftigen
Kollisionen

Bei Runabout Climax mii8t Ihr kein Pickerl kaufen, Ihr fahrt einfach durch die
Mautstation hindurch
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reitage sind wirklich herrliche

Tage, vier Tage der Arbeit liegen
hinter einem und die paar Stunden
bis zum (hoffentlich) wohl verdien-
ten Wochenende werden normaler-
weise mit Leichtigkeit iiberwunden.
Da macht es auch nichts aus, wenn
etwas Hochkaratiges geboten wird,
etwas langer zu arbeiten und die
Gedanken an die Freizeit nochmals
zu verdrangen. So auch im Falle von
Stefan Luludes, PR-Manager von
Acclaim, der frei nach der Devise ,, ...
tritt ein und bring Gliick herein ...
der Mega Fun einen Besuch abstat-
tete. In seiner Tasche bhefand sich
neben diversen PlayStation-Produk-
ten (Forsaken-Video, NHL Breaka-
way “98, etc.) auch eine spielbare
Version des futuristischen Renn-
spektakels Extreme G. Das Game,
das von Probe programmiert wird
(den gleichen Jungs, die auch die
Bruce Willis Trilogie umgesetzt ha-

Anfangs stehen Euch acht verschiedene
Bikes fiir die Pistenhatz zur Verfiigung,
spater gibt es dann noch zwei Bonusve-
hikel

special

Das rote Bike befindet sich in idealer Position abgeschossen zu
werden; leider hat der Verfolger keine Waffe an Bord

Acclaim gibt Vollgas! Das futuristische Motorradrennen

von Probe ladt zu rasanten Achterbahnfahrten ein und

sorgt mit 64 Bit-Power fiir einen schwindelerregenden
Geschwindigkeitsrausch der Extraklasse

ben!), befand sich schon in einem
fortgeschrittenen Entwicklungssta-
dium und zeigte schon jetzt die
grofle Bandbreite an spielerischer
und grafischer Vielfalt. Das ab-
wechslungsreiche Streckendesign
der 14 Pisten (je drei pro Abschnitt
und zwei Bonustracks) wird vor al-
lem durch die vier verschiedenen
Vegetationszonen - Desert, City, Mi-
nes und Space - bestimmt. So wer-
den dem Betrachter in den Wiisten-
kursen beispielsweise sandsteinfar-
bene Schluchten, kakteenbewachse-
ne Ebenen, aber auch eine verlasse-
ne Stadt geboten. Wer in die Minen-
kurse abtaucht wird nicht nur mit
dunklen Tunneln, Lavafliissen und

Roter Wiistensand, enge Schluchten und riesige Bauwerke in einem indianischen Stil
erwarten Euch in den langgezogenen Wiistenkursen

< Mega Fun 997
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beweglichen Bergbaurobotern kon-
frontiert sondern auch mit kurzen
Abstechern an die skurrile Ober-
flache des Planeten. Die beiden an-
deren Zonen bieten dem ambitio-
nierten Biker ebenfalls eine breite
Palette an abwechslungsreichen
und mit schillernden Farben gestal-
teten Strecken. Was weiterhin posi-
tiv aufgefallen ist, sind die sehr gut-
en True-Light-Sourcing-Effekte, die
z.B. in Form von ,nebelig” wirken-
dem Scheinwerferlicht fiir eine spa-
cige Atmosphdre sorgen. Den
Streckenverlauf selbst muR man als
verworren und total abgedreht be-
zeichnen, denn wer anfanglich iiber
die Pisten brettert, ist schnell deso-

Das gleisende Scheinwerferlicht am Rand der Strecke sorgt fiir
eine herrliche Atmosphére

rientiert und man weifl wirklich
nicht mehr wo oben und unten ist.
Der Grund liegt auf der Hand: bei ei-
nem futuristischen Racer wie Extre-
me G sind alle Gesetze der Physik
iber den Haufen geworfen und
wirklich alles ist moglich. So diisen
die Motorrdder nicht nur bergauf,
bergab und durch Loopings iiber die
Pisten; der Streckenverlauf ermég-

»iehn ultracoole Bi-
kes und 14 Strecken
sorgen fiir puren
Spielspaf’“

licht es z.B., auf dem Kopf oder an
Wanden und Decken von Tunnels zu
fahren. Abgefahren sind beispiels-
weise Abschnitte, in denen sich der
Streckenverlauf mit 360 Grad um die
Langsachse der Strafle windet oder
wenn Ihr beim Kopfiiberfahren Eure
Verfolger sehen kénnt. Um die an-
fangliche Verwirrung noch komplett
zu machen, haben die Entwickler es
sich nicht nehmen lassen, Abkiir-

Rasante Fahrten durch grobbehauene Stollen, Begegnungen mit Maschinen und Aus-
fliige an die Oberfléche erleben die Biker im Minenlabyrinth
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Bewaffnet mit einer Homing-Missile gehen wir frohlich auf die Jagd nach der ag-

gressiven Konkurrenz

Jetzt noch mal den Gaszug voll ziehen,
sonst kann es passieren, dafd Thr am
Scheitelpunkt des bevorstehenden Loo-
pings runterfallen konnt

zungen, Kreuzungen, Engstellen,
Wegverzweigungen und Sprung-
schanzen einzubauen. Vor allem an
den Kreuzungen und wenn sich
Strecken teilen ist die Kollision mit
den Gegnern sehr wahrscheinlich
und die High-Speed-Hatz wird mit
einem harten Crash erst einmal un-
terbrochen. Dem Freund des Ge-
schwindigkeitsrausches stehen an-
fangs acht unterschiedliche Bikes
zur Verfligung, die spater mit zwei
Bonusvehikeln noch erganzt wer-

Die Pistenhatz auf den Stadtkursen fiihrt Euch ni

den. Ausgeriistet mit verschiedenen
Eigenschaften (Beschleunigung,
Endgeschwindigkeit, etc.) geht es
dann auf die Piste, wo Ihr es mit ei-
ner gerissenen Konkurrenz zu tun
bekommt. Wie bei WipEout gilt es
bei Extreme G mit der Hilfe von Po-
wer Ups (insgesamt 20 Stiick), das
Rennen in seinem Sinne zu gestal-
ten. Zum Beispiel mit der breiten
Palette an Angriffswaffen, wie z.B.

Grafische Highlights
en masse

Homing Missile, Minen oder Laser-
strahlen um gegnerische Maschinen
zu maltratieren oder dank Special
Items wie z.B. dem Teleportationstor
sich eine Abkiirzung zu schaffen.
Desweiteren gibt es noch ,Naturer-
eignisse”, wie z.B. Sandstiirme, La-
vastrome oder Gesteinsbrocken, die
niemanden bestimmtes attackieren

88:17:35
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cht nur durch nachtliche Wolken-

kratzeralleen und langen Highwaytunnels, sondern wartet auch mit Doppelloopings

und Baustellenschikanen auf

Speed kills! Diese Schuf3fahrt geht
schon gut ab, aber es sollen noch besse-
re kommen: senkrecht den Schlund ei-
nes Bergwerkstollens hinunter

und somit jeden im Fahrerfeld zum
Verhangnis werden konnen. Fir
spielerische Abwechslung ist eben-
falls gesorgt. Nicht nur, daR der Ein-
zelspieler neben dem Practice-Mo-
de, dem Time Trial, einer Shoot ‘em
Up-Variante und dem XG-Cup viele
Maglichkeiten hat, sondern auch
der Mehrspieler-Modus (bis zu vier
Biker gleichzeitig) wird fiir Party-
laune sorgen. Die gesamte High-
Speed-Orgie wird durch sehr gute,
fetzige Techno-Beats unterstiitzt,
die trotz der begrenzten Modulka-
pazitat flir jeden Kurs verschieden
sind und vollends zum Brettern und
Abspacen einladen. (Georg)

Hersteller: Acclaim Erscheint: Oktober
Genre: Rennspiel Umsetzung geplant:
keine

Abgedreht und total abgefahren sind hier nicht nur die schnellen Techno-Beats, son-

Einfach cool. Im Desert-Kurs fahrt Ihr
durch das Gerippe eines riesigen Urwe-
sens

Mehrspielerspaf? a la

Mario Kart 64

Partytime ist auch bei Extreme G ange-
sagt. Wie bei Nintendos lustigem Kart-
Game ist es auch hier maglich, mit bis
zu drei Kumpels gleichzeitig iiber die
futuristischen Pisten zu brettern. Im
Zwei-Spieler-Modus besteht neben
dem horizontalen Split-Screen auch die
Madglichkeit, sich den Bildschirm verti-
kal zu teilen. Die vier Spielvarianten
(Head to Head, Cup, Flag Game und
Battle Arena) werden auf jeden Fall fiir
stundenlangen Spaf3 sorgen.

o oty o L

Futuristisches Rennspektakel, das
nicht nur durch abgedrehte Strecken
und schnelle Techno-Beats positiv
auffallen wird

dern auch der stark verzweigte Streckenverlauf der Pisten, die all Euer fahrerisches

Konnen verlangen
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ine unmagliche Aufgabe scheint
Esich Ocean da gestellt zu haben,
und doch liegt mit diesem Racer ein
Produkt vor, das durchaus (vorsich-
tig ausgedriickt) fiir die eine oder
andere Uberraschung gqut sein
konnte. Da Eure Neugier inzwischen
geradezu unertragliche Ausmafe
angenommen haben muR, will ich
Euch nun lieber iiber die Features
dieses brandheiflen Renners auf-
kldren. Allein die Streckenausstat-
tung ist bemerkenswert: Sechs Loca-
tions bieten jeweils einen Kurs, der
jedoch insgesamt fiinfmal modifi-
ziert wird. Das heifit, wie seinerzeit
bei Ridge Racer werden Alternativr-
outen geoffnet, Hindernisse einge-
flgt oder Wetterbedingungen gedn-
dert. Nach Adam Riese bedeutet
dies im Klartext: 36 unterschiedliche
Streckenfithrungen wollen gemei-
stert werden. Besagte Austragungs-
orte der Rennen sind Schottland
(hiigelig mit Wasserpfiitzen), die
Schweiz (kurvenreich, spater mit

W

In der Schweiz miissen solche schikano-
sen Holzstimme geschickt umfahren
werden

ab

Gib Gummi: Auch zu zweit nimmt die Rasanz der Grafik nicht

ol A
-

keitsrausch pur

PlayStation Rennspiel

.............................

Total Drxivin’

Die Fans des Rennsports sind bekanntlich in verschiede-
ne Lager gespalten: Da gibt es die Ralley-Anhénger, ei-
nige schworen nur auf Formel 1, fiir wieder andere be-
deuten die Tourenwagen die Welt usw. Nun jedoch ver-
sucht Ocean, diese Zwietracht zu schlichten und alle Au-
to-Freaks vor Total Drivin’ zu vereinen

Schneematsch), die Osterinseln und
Agypten, die beide sandige Ralley-
pisten darstellen, sowie die beiden
Stadtszenarien Hong Kong und
Moskau. Damit ist die Vielseitigkeit
von Total Drivin" aber noch lange
nicht am Ende. Wie in der Einlei-
tung bereits angedeutet, beschrankt
sich das Game nicht auf einen Fahr-
zeugtyp. Derer gibt es insgesamt
ebenfalls fiinf(!), namlich ,Sports*
(Tourenwagen), ,,Indy* (F1-dhnlich),
.Rally” (V-Rally-matig), ,Buggy”
und schlielich noch ,Dakar” (gro-
bere Off-Road-Vehikel). Doch daR
diese nicht uneingeschrankt wahl-
bar sind, soll ein Beispiel verdeutli-
chen: Auf der Osterinsel werden die

o236
1:10:32

Die Fahrt durch Hong Kong erinnert stellenweise stark an Ridge Racer
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ersten zwei Strecken mit einem
Buggy gefahren, der Rest mit einer
Dakar-Kutsche. Fiir die City-Runden
gilt ahnliches, nur eben mit Sports-
und Indy-Cars. So ist es also ausge-

schlossen (und wenig sinnvoll), z.B.
mit dem Indy-Rennwagen durch
den Wiistensand zu pfliigen. Das
Feld besteht ibrigens aus acht

0:1 720

0:57:88

Fasten your Seatbelts: In der Ego-Sicht gibt es Geschwindig-

Teams (China, Italien, England...),
aus denen Ihr vor dem Rennen Eu-
ren Favoriten wahlt. Jedes Team be-
sitzt dabei verschiedene FEigen-
schaften und eignet sich dement-
sprechend fiir eine Race-Variante
besonders. Habt Thr Euch einmal fiir
eine Nation entschieden, solltet Ihr
auch dabei bleiben, denn bei einem
Wechsel gehen auch samtliche Qua-
lifikationen floten. Den Sieg eines
Rennens und damit das Startrecht
fiir die ndchste Strecke tragt allein
der Erstplazierte davon, und da Ihr
grundsatzlich auf dem achten Platz
startet, ist viel Uberholarbeit zu lei-
sten. Diese kann manchmal sehr
nervenaufreibend sein, da die Geg-
ner nicht wie iiblich stur der Idealli-

Auf den Stadtkursen mit Indy-Cars un-
terwegs: garantierter High-Speed-Fahr-
spafd fiir F1-Freaks

Nastrovje! In Moskau wollen allerlei russische Monumente bewundert werden
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Im ausgebauten Schottland-Kurs miifdt Thr iiber Sprungschanzen springen. Fahrt Ihr
etwas ungiinstig auf, ist ein spektakulirer Uberschlag die Folge

nie folgen, sondern geradezu indivi-
duelle Charaktere besitzen. Einige
gehen aggressiv vor und versuchen
beispielsweise, den Spieler in Ab-
griinde zu drangen, oder schlingern
absichtlich vor dem eigenen Wagen,
um ein Uberholmanéver zu verei-
teln. Was bei Total Drivin’ ebenfalls
positiv auffallt, ist die Mdglichkeit,
auch von der Strafte abzukommen
und noch weit jenseits der Pistenbe-
grenzung fahren zu kénnen. Sogar
Querfeldein-Abkiirzungen konnen
genommen werden. Dariiber hinaus

Die Gegner ,,bekriegen” sich zum Teil auch untereinan-
der, und die Schadenfreude kennt keine Grenzen

ist auch die Fahrphysik der verschie-
denen Vehikel sehr realistisch aus-
gefallen, wie das Driften beim extre-
men Handbremsen-Einsatz zeigt.
Da Unfélle beim Rennsport unver-
meidbar sind, wurden auch die
Crash-Szenen nicht vernachldssigt:
Uberschlige mit anschlieRender
Dachlandung oder umherfliegende
Karren  bei  Sprungschanzen
gehoren zum Alltag des Speedra-
cers. Zwar fehlte in unserer Version
noch jegliche musikalische Unter-
malung der Renn-Action, die grafi-

1:46:96
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Einige CPU-Gegner pflegen einen reichlich aggressiven Fahrstil und rammen Euch

zuweilen

yBemerkenswerte
Vielfalt sowohl an
Strecken als auch an
Fahrzeugen“

Da staunt der Achmed: Karambolagen nehmen manch-
mal spektakulidre Ausmafie an

sche Gestaltung dagegen konnte be-
reits durch oberstes Niveau iiber-
zeugen. Jede Menge Objekte in der
Landschaft machen so manchen
Kurs direkt zur Erlebnisfahrt. So
staunt man in Agypten iiber Tempel
und Pyramiden, und in Moskau fahrt
man ulber einen Flugplatz und am
Kreml vorbei. Auch die unterschied-
lichen Wetterlagen wurden optisch
schon designt: Regentropfen peit-
schen auf die Strafle, und dichter
Schneefall behindert die Sicht. Um
alldem noch die Krone aufzusetzen,
wurde auch ein Splitscreen einge-
baut, der zwei Zockern Duelle er-
moglicht und per Link-Option sogar
vier Spielern die Piste erdffnet.
Auch zu zweit ldauft Total Drivin’
ubrigens absolut ruckelfrei und ga-
rantiert maximalen Fun-Factor. Das
Programmierteam von Eutechnyx,
welches mit der Sache betraut wur-
de, hat folglich ganze Arbeit gelei-

stet. Bis das Game die (amerikani-
schen) Haushalte im Herbst ‘97 er-
reicht, sollen noch ein Time Attack-
Modus, eine Replay-Funktion und
weitere Perspektiven eingebaut
werden. (Bjorn)

Oftmals kénnen auch Alternativ-
strecken oder sogar Abkiirzungen
durch die Pampas genommen werden

Hersteller: Eutechnyx/Ocean Erscheint:
Herbst ‘97 (USA) Genre: Rennspiel Um-

setzungen geplant: KA.
PAE LOOk
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Vorbildlich konzipiertes Rennspiel
mit vielen Strecken, das den Spagat
zwischen Realitdtsnahe und Arcade-
Fahrspaf? bravourds meistert

VEE{]

180-Grad-Kurve
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odemasters Rennspiel mit Fun-

Sports-Charakter ist eines der
wenigen Racern mit Kultstatus. Kein
Wunder also, daf? auch andere Soft-
ware-Hersteller sich an diesem ge-
nial einfachen Spielprinzip einmal
versuchen. Wahrend jedoch die
meisten anderen Flitzereien aus der
versetzten Vogelperspektive, wie
beispielweise Psygnosis Speedster,
eigene Wege gingen, machen die
Hersteller von Motor Mash kein
Hehl daraus, daf} es sich um einen
Micro Machines-Pendant handelt.
Dies liegt schon an seinem Geburts-
helfer Ian Copeland, der sich schon
fiir die Super Nintendo-Version von
Codemasters Dauerbrenner verant-
wortlich zeigte. Die Parallelen sind
deshalb auch nicht zu iibersehen.
Wie bei Micro Machines diist ein
Viererfeld von schriagen Vehikeln in
der versetzten Vogelperspektive
durch ein breites Feld von abwechs-

=

Skurril: In der Atla

ieren, um Riffe zu iiberqueren

ntis-Stage diist Ihr in einer Luftblase
unter Wasser umher und kénnt sogar die Hohe vari-

T ANDERN NAME

T BESTATIGEN i\’ '::i - \

e " I

Das zwélfkopfige Fahrerfeld ist so abgedreht wie breitge-

fachert

.............................

AUSWA-LEN
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Sobald Ihr die orange Wegma

was an Geschwindigkeit

.............................

Motor Mash

Konkurrenz fiir Micro Machines: Ein ehemaliger Pro-
grammierer von Codemasters ging fremd, um einen noch
abgedrehteren Top-down-Racer auf die Beine zu stellen

lungsreichen Rundkursen. Auch die
Optionsvielfalt dieses Uberkopf-Ra-
cers ist ebenso {ippig, wie bei Micro
Machines. Grundschulung im Trai-
ningsmodus, beim Zeitfahren um
Bestzeiten fahren, im Turnier- oder
Liga-Modus gegen die anderen
CPU-Konkurrenten an-
treten, oder mit anderen
Freunden ein Mann-
schaftsrennen veran-
stalten. Selbst der KO-
Modus wurde 1:1 iiber-
nommen. Beim Aus-
o= scheidungsturnier muf}
man versuchen, den
I Konkurrenten so weit
abzuschiitteln, daf man
als Erster den oberen
Bildschirmrand erreicht.
Es gibt aber auch - man

O 14£57°

Ein Knuddel-Godzilla erschwert auf der City-Strecke Eure fahrerischen Bemiihungen
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mag es kaum glauben - ein paar Un-
terschiede. So gehen statt der Mat-
chbox-Karren  schrage  Comic-
Auto/Fahrer-Gespanne an den Start.
Mit von der Partie: ein Mafioso mit
seinem rasenden Nudelkocher, ein
Hippie und sein altes Wohnmobil
oder gar ein Taucher mit einem um-
funktionierten U-Boot. Auch die
iber 40 Rundkurse stehen dem Pilo-
tenensemble in Sachen Verriicktheit
in nichts nach: auf schmalen Pfaden
durch den Amazonas, im Wilden
Westen an einem Zuggleis vorbei
oder - besonders einfallsreich - in
einer Luftblase unter dem Meeres-
spiegel entlangblubbern. Das Hand-
ling der Karren ist natiirlich dufRerst
simpel, und eher ein Fall fiir Zeitge-
nossen mit guten Reaktionen, denn
schnelles Abbremsen ist bei dem

sl He e

Das CG-Intro ist mindestens genauso verriickt wie der restliche Spielablauf

flotten Scrolling bereits die halbe
Miete. Durch diese Technik ergattert
Ihr auch hin und wieder ein wert-
volles Power Up, wie beispielsweise
einen Vorschlaghammer, Rauch-
bomben oder einen Turbo-Boost,
um auf rabiate Art und Weise den
Sieg zu erzwingen. Bei der grafi-
schen Gestaltung setzten die Pro-
grammierer iibrigens voll auf Textu-
ren, anstatt wie bei Micro Machines
auf Gouraud Shadings, so daf die
Optik sehr farbenprachtig aussieht.
(ULf)

Hersteller: Ocean/Laguna Erscheint: En-
de September Genre: Rennspiel Umset-
zungen geplant: Keine

In der Alptraumwelt schnappen Dra-
chen nach Euch, wihrend eine Riesen-
spinne die Piste iiberquert
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Da kommt Freude auf: auf einem Rad iiber die mittlerweile obligatorische Briicke

ute Motorrad-Rennspiele sind
G auf den Konsolen eher diinn ge-
sat, fiir die PlayStation fallt mir da
auf Anhieb eigentlich nur Road
Rash ein. Electronic Arts mochte
diesen Zustand jetzt beenden, des-
halb lassen die Sportprofis derzeit
die Firma Delphine mit Hochdruck
an Moto Racer, einem Motorrad Ra-
cer im Arcade-Stil, werkeln. Wir hat-
ten das Gliick, eine sehr friihe Pre-
view-Version in Augenschein neh-
men zu konnen. Thr werdet im Spiel
die Maglichkeit haben, nicht nur auf
der Strafle der Konkurrenz das
Fiirchten zu lehren, sondern auch
auf verschiedenen Cross-Strecken
mit einer Enduro den Staub aufzu-
wirbeln. Moto Racer wird insgesamt
sechs Strecken bieten, drei Cross
und drei auf der Strafle. Die Maschi-
nen, mit denen Ihr {iber die Pisten
brettert, unterscheiden sich dabei
durch Hochstgeschwindigkeit, Be-
schleunigung,  Handling  und
Strafienlage, fiir jeden wird also et-
was dabei sein. Zudem verspricht

Nach einem unfreiwilligen Absteiger
findet Ihr Euch am Straflenrand wieder,
von wo aus Ihr das Rennen fortsetzen
konnt

Wer als Kind gerne im Dreck wiihlte ist mit der Dirt Race
Strecke gut bedient, hier wird es schmutzig

LAP ]} /< : 000200

TIME BE

Die Strecken und Fahrer sahen schon in der Preview-Version sehr farbenprachtig aus

PlayStation Rennspiel

.............................

Moto Racer

Grafiken in Arcade-Qualitdt verspricht uns die Firma
Electronic Arts fiir ihr neuestes Werk Moto Racer.
Ab Herbst sollen die PSX-Besitzer in den Genuf} der
Motorradsimulation kommen

uns EA Realismus pur, das heifdt
wenn Ihr mit Eurem Bike in die Bo-
tanik abzischt konnt Ihr auch erwar-
ten, einigen Schaden davon zu tra-
gen, wodurch spektakuldre Unfalls-

LAP 2 /%4 0037733

TINE l..*D

LAP ] 2 :0a31v0Y

zenen entstehen (fliegende Rader
etc.). Netter Gag: Wenn Ihr die
Speed Stunt-Taste driickt, macht Eu-
er Biker einen Wheelie und zieht in
Kopf-an-Kopf-Rennen an der Kon-

NEW BEST LAF
(m e g R fgdh &

Die Ich-Perspektive hietet Realismus pur durch heftiges Riitteln.
Oben seht Ihr ein Zeichen, das auf eine scharfe Kurve hinweist

kurrenz vorbei. Gespielt werden
kann in drei verschiedenen Modi:
Training, Einzelrennen und Meister-
schaft, wobei Ihr bei letzteren zwei
nicht nur gegen andere Fahrer son-
dern auch gegen die Uhr fahrt - seid
Ihr zu langsam, ist das Spiel vorzei-
tig beendet. Die Fahigkeiten der an-
deren Fahrer konnt Ihr dabei per
Schwierigkeitsgrad selbst bestim-
men. AuRerdem, da Schadenfreude
ja bekanntlich die schonste Freude
ist, kann mittels Split-Screen und Di-
rect-Link auch ein menschlicher
Gegner herausgefordert werden,
was wohl fiir heifle Gefechte vor
dem Fernseher sorgen wird. Die
Grafik mit ihren in Echtzeit berech-
neten Texturen hinterlieR bei der
uns vorliegenden Version schon ei-
nen sehr schonen Eindruck, die
Endversion soll dann auch mit
32.000 Farben gldanzen, beein-
druckend. Selbstverstandlich sind
alle fiir Rennspiele tiblichen Fea-
tures (Briicken, Berge, Wasser) vor-
handen und das Ganze scrollte
wunderbar fliissig. Die PS-iiblichen
Blitzer werden bis zur Endversion
wohl noch beseitigt werden. Auch
beim Sound gibt es Erfreuliches zu
vermelden: Ein satter Motorenso-
und, der die Rennatmosphédre so
richtig gut riiberbrachte, entziickte
die Trommelfelle der anwesenden
Redakteure. Das genaue Releaseda-
te von Moto Racer war auch den
Jungs von EA noch nicht bekannt,
aber spatestens ab Herbst 1997 sol-
len PS-Fahrer die Moglichkeit ha-
ben, Full Throttle zu geben. (Frank)

Hersteller: Delphine/Electronic Arts Er-
scheint: Herbst 1997 Genre: Rennspiel
Umsetzungen geplant: Keine
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egas Maskottchen hat seit sei-
Snem Debiit im Jahre 1991 eine
steile Karriere erlebt. Doch seit der
Einfiihrung des Saturn sind jéhrliche
Sequels wie auf Mega Drive passé.
Zwar wurde vor iiber einem Jahr be-
reits ein bahnbrechendes 3D-Jump &
Run mit dem Titel Sonic X-Treme an-
gekiindigt, doch aufgrund mangeln-
der technischer und spielerischer
Ausgereiftheit wieder auf Eis gelegt.
Stattdessen wurde in der Not eine
leicht aufgemotzte Version des Mega
Drive-Spiels Sonic 3D-Blast sowie
die Oldie-Kollektion Sonic Jam auf
den Markt geworfen - das teuer auf-
gebaute Maskottchen soll schlieRlich
nicht in Vergessenheit geraten. Auch
Sonic R stellt nicht das lange ver-
sprochene Jump & Run-Spiel dar,
sondern eine Mixtur aus einem
Rennspiel und zahlreichen Elemen-
ten aus der kunterbunten Sonic-
Welt. Im Gegensatz zu Sonic Jam, wo
nur eine Mini-Welt die 3D Fahigkei-
ten des Saturn eindrucksvoll demon-
strierte, findet die muntere Raserei
in einem kompletten, dreidimensio-
nalen Environment statt - sozusagen
die zweite Generalprobe fiir die be-
vorstehende Edel-Hopserei. Insge-
samt fiinf Charaktere stehen zur
Auswahl, mit denen Ihr Euch auf die
Rundkurse inmitten der typischen
Sonic-Gefilde begebt, namentlich:
Tails, Knuckles, Emmy, Dr. Robotnik
sowie natiirlich das blaue Nadelkis-
sen. Am besten mit einem 3D-Pad
ausgestattet miifdt Ihr in jeder Stage

keine Seltenheit

.......................
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Ein ungewolltes Bad ist aufgrund der engen Streckenfiihrung und dem hohen Tempo

......................

Immer noch nicht die langerwartete 3D-Hopserei des
blauen Sympathie-Tragers, aber immerhin die erste rei-
ne Saturn-Entwicklung, und sicherlich der ungewshn-
lichste Racer in unserem Special

versuchen, Euren rasenden Charak-
ter auf der Piste zu halten (nicht
ganz einfach), méglichst viele Ringe
einzusammeln sowie auf den vier of-

fiziellen Rundkursen jeweils den
Stage-Boss, wie beispielsweise Me-
tal Sonic, zu besiegen. Nur wenn
Euch letzteres gelingt, erhaltet Ihr

00:40.20

00 .38, 20
30 ‘02,00

Bewahrte Power Ups, wie dieser Schutzschild, kénnen wihrend der Raserei aufge-

sammelt werden
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Unter dem fiinfkdpfigen Teilnehmerfeld befindet sich in jeder Stage ein spezieller
Strecken-Boss, den es zu besiegen gilt
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Jeder Charakter hat unterschiedliche
Fahreigenschaften

RIHGS

Beim Spielmodi Ring Attack miit Thr
maglichst viel vom goldenen Edelme-
tall einsammeln

den begehrten Chaos Emerald und
diirft auf dem néchsten Circuit mit-
mischen. Besonders auf das
Streckendesign wurde viel Wert ge-
legt. So gibt es viele Abkiirzungen,
durch die Ihr einige Positionen gut
machen konnt, aber auch enge Kur-
venpassagen, die von Wasser umge-
ben sind, was bei einem unbeabsich-
tigten Bad wertvolle Sekunden ko-
stet. Als Highlight gibt es schliefilich
noch eine technisch herausragende
Final Stage, die im Inneren eines
Edelsteins stattfindet. Transparente
Gegenstande und funkelnde Kristal-
le sollen auch den letzten Saturn-
Kritiker von der technischen Be-
schlagenheit des 32-Bitters iiberzeu-
gen. Noch mehr gespannt sind Pes-
simisten jedoch auf den angekiin-
digten 4-Spieler-Modus via Split-
Screen. Zusammen mit den insge-
samt sieben Spielmodi (z.B. ,Ring
Attack”) und vielen versteckten
Uberraschungen diirfte Sonic R nicht
nur ein Fall fiir Fans des flinken
Igels sein. Ubrigens: Programmiert
wurde Sonic R von Traveller’s Tales
(Mickeymania, Sonic 3D) - sind AM1
+ 2 + 3 derzeit mit etwas anderem
beschéftigt...? (ULf)

Hersteller: Traveller’s Tales/Sega Er-
scheint: November Genre: Rennspiel
Umsetzungen geplant: Keine

Auch beim Zoom gibt es keine Grobpi-
xeligkeit zu erkennen. Die Polygon-Gra-
fik in Echtzeit ist iiberhaupt bemerkens-
wert sauber ausgefallen

Auch der beriihmte Looping ist in der
Tropical Stage mit von der Partie
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Durch derbes Driften hinterlassen die Touring-Wagen rabenschwarze Bremsspuren

. Saturn Rennspiel

-----------------------

......................

Sega Touring Car
Championship

...vielleicht die letzte Arcade-Konvertierung eines Ra-
cers aus einer AM-Softwareschmiede

egas blutjunge In-House-Abtei-

lung AM Annex konnte mit die-
sem Racer trotz eines ausgereiften
Fahrgefiihls und einigen Sega Ral-
ly-Anleihen in der Spielhalle nicht
an den Erfolgen von Daytona USA &
Co. anschlieRen. Vielleicht klappt es
dafiir auf dem Saturn, denn aus ei-
gener Erfahrung hatte dieser Titel
es durchaus verdient. Im Mittel-
punkt stehen vier speziell praparier-
te PKWs der gehobene Klasse: ein
Alfa Romeo 155 V6T, Opel Calibra
V6, Toyota Supra sowie ein machti-
ger AMG Mercedes C-Class, wobei
letzteres PS-Monster aufgrund des
schwierigen Handlings nur fiir Pro-
fis geeignet ist. Beim Spielaufbau
sind gewisse Parallelen zum Klassi-

ker Sega Rally nicht zu libersehen.

Zunachst absolviert Thr mit Eurem

veau anzusiedeln

Touring Car eine Qualifikationsrun-
de. Die erzielte Durchlaufzeit ent-
scheidet anschlieRend iiber Eure
Startposition von 1 bis 8, wobei es
allerdings zumindest bei der Arca-
de-Version nahezu unmoglich war,
sich unter den ersten drei zu plazie-
ren. Das eigentliche Rennen geht
iiber insgesamt drei Etappen.
Zunachst ein simpler Stadion-Kurs,
dann ab in die Berge und absch-
lieffend in einen Stadt-Circuit mit
brutalen 90-Grad-Kurven. Wie bei
Sega Rally wird Euch nach jedem
erfolgreich absolvierten Streckenab-
schnitt (es wird in bewahrter Check-
point-Manier gefahren) die Restzeit
und erreichte Plazierung gutge-
schrieben. Einziger Unterschied ge-
geniiber AM3s Meisterwerk: Es wer-
den jeweils zwei Runden pro Etappe

Zwei Blickwinkel stehen zur Wahl: Cockpit-Perspektive und AuBenansicht

absolviert. Wie motivierend dieser
Rennspiel-Modus ist, kann man sich
wohl sehr gut vorstellen. Natiirlich
bietet die Saturn-Version auch ein
paar neue Optionen, allen voran der
2-Spieler-Modus durch einen hori-
zontalen Split-Screen. In techni-
scher Hinsicht mufite gegeniiber
dem Arcade-Original natiirlich in
punkto Farbenpracht, Aufldsung
und Grafikaufbau abgespeckt wer-
den, dafiir wurde aber merklich am
Fahrverhalten gefeilt. Im Gegensatz
zum Spielhallen-Vorbild, wo die

-

AlfaRomeo 155V6Ti

Wie bei Daytona USA beginnt die PS-Hatz mit einem
Flying Start

Karren mit dem Heck gehorig aus-
schlagen, wirkt das Fahrverhalten
jetzt etwas ruhiger und feinfiihliger,
besonders dann, wenn man mit dem
3D-Pad oder dem Arcade-Lenkrad
zu Werke geht. Erster Eindruck: Si-
cherlich ein Kandidat fiir die obere
Wertungsriege. (ULf)

Hersteller: Sega Erscheint: Dezember
Genre: Rennspiel L insetzungen geplant:
Keine
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special

Pascal Jarry,
Entwicklungsmanager SCEE

Exklusiv-Interview mit Pascal Jarry,
Entwicklungsmanager bei SCEE so-
wie Produzent von Porsche Challen-
ge und Rapid Racer, iiber seine Kar-
riere bei Sony und seine eigenwilli-
ge Meinung iiber Super Mario 64

Mega Fun: Stell’ Dich bitte einmal
unseren Lesern naher vor!

Pascal Jarry: Ich bin Pascal, interner
Entwicklungsmanager bei SCEE
(Sony Computer Entertainment Eu-
rope), ein Franzose, der in London
arbeitet... ich glaube, das gehért zu
Europa. Ich begann als Programmie-
rer. Meine erste Game-Maschine war
ein PC 1211. Nach meinem ersten
Satz ,Hello World“ in BASIC ver-
suchte ich mich an den ersten Spie-
len. BASIC bot jedoch nur einge-
schrankte Moglichkeiten und es war
noch nicht einmal mein Computer,
immerhin verkaufte ich aber bereits
damals schon Programm-Quellco-
des. Danach kam ein HP41 und Ma-
schinensprache, wahrend ich weiter-
hin Listings verkaufte. Dasselbe
Spielchen beim Orc und TI99... Ich
nahm dann Kontakt zur einer Soft-
ware-Firma auf, nachdem ich ein
Spiel von ihnen gecracked hatte. Das
Spiel sollte eigentlich in Maschinen-
sprache geschrieben sein, doch
nachdem ich es gecracked hatte,
stellte sich heraus, daR es nurin BA-
SIC war. Die Firma heuerte mich
schlieBBlich an, um eine Reihe von
Software-Kopierschiitze zu ent-
wickeln. Spater stellten sie mich fest
ein, damit ich auch an Spiele-Projek-
ten mitwirken konnte. Die Company
hief Loriciel in der Stadt Annecy -
ein hiibsches Fleckchen! Dort war
ich Programmierer, Projekt Manager
und Studio Manager. Mein erster Er-
folg war MGT, danach folgte Panza
Kick Boxing, Sherman M4, usw... Er-
innert Thr Euch? Ihr seid gliicklicher-
weise noch zu jung, puh! Loriciel
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ging pleite, und ich baute danach
meine eigene Software-Firma auf,
die aber nach einem entwickelten
Spiel bereits wieder ihre Pforten
schlof®. Sensationellerweise blieb
sogar noch etwas Geld in der Kasse!!
Ich bin halt kein Geschaftsmann...
1995 fing ich schlieBlich bei Sony an,
wo ich Porsche Challenge, Rapid Ra-
cer und ein neues Projekt produziert
habe. Soweit zu meinem Leben von
1980 bis heute.

MF: HiRes Grafiken, 60 fps, True
Lightsourcing - die neue Software-
Generation auf der PlayStation sieht
einfach grandios aus! Habt Ihr all-
mahlich das Hardware-Limit er-
reicht?

P): Die PlayStation war von Anfang
an darauf angelegt, daR sie mehr
bietet, als man auf den ersten Blick
erkennt. Es dauert zwar seine Zeit,
aber die Programmierer entdecken
immer wieder neue Dinge. Auer-
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Pascal Jarry, Entwicklungsmanager bei SCEE
»Die Anzahl der europdischen
Software-Firmen mag zwar klein sein, aber

von der Qualitit her sind wir top!“

umsetzen kann®“. Bei uns spitzen
hingegen alle die Ohren und den-
ken: ,Ich glaube, ich weiR, wie das
funktionieren konnte!“ Wir vertrau-
en der PS und bis jetzt lagen wir
auch richtig.

MF: Wie hast Du eigentlich die ge-
niale HiRes-Grafik mit dem perfek-
ten Clipping bei Rapid Racer hinbe-
kommen?

PJ: Wir begannen bereits vor iiber 2
1/2 Jahren mit dem Projekt. Wir hat-
ten somit eine Menge Zeit, ein paar
neue Techniken auszuprobieren. Wir
haben bei der Entwicklung keine Ei-
le, wenn wir mehr Zeit benétigen,
kriegen wir sie auch.

MF: Hast Du fiir Rapid Racer eigent-
lich richtige Power Boats studiert?

PJ: Natiirlich, und ich habe sogar ei-
ne witzige Anekdote auf Lager: Wir
sind extra zu einem Presse Event ge-
fahren, wo die F1-Boats ihren Auf-

dem: Die Grenze ist Deine Vorstel-
lungskraft! Wenn Du ein Spiel ent-
wickelst, das Du im Prinzip nicht rea-
lisieren kannst, wirst Du es auch nie
zu Ende bringen. Bei SCEE sind wir
gliicklicherweise sehr nahe an der
PlayStation dran, haben eine Menge
Leute, die sich mit der Maschine ex-
zellent auskennen und die Kommu-
nikation untereinander klappt
auerdem optimal. In einigen Fir-
men hort Dir niemand zu, wenn Du
sagst: ,Ich habe zwar eine Idee,
weif} aber nicht so recht, wie ich sie

tritt hatten. Wir bekamen Tickets fiir
eine Fahrt mit dem Weltmeister in
dieser Kategorie. Es handelte sich
um die Tickets Nummer 1 bis 3 fiir
mich und meine Kollegen. Auf ein-

“mal kam der Presse-Manager auf

mich zu und wollte unbedingt mein
Ticket mit der Nummer 1 fiir einen
schwergewichtigen Journalisten ha-
ben - ich stimmte schlieRlich zu.
Beim ersten Kurventurn - die F1-Po-
wer Boats wenden verdammt
schnell! - flog der Kerl plétzlich ins
Wasser mitsamt seinem Sitz und ei-

Pascals neuester Streich: das Power
Boat-Vergniigen Rapid Racer

nem Teil des Cockpits - und der Pilot
hat das sogar eine Zeitlang nicht be-
merkt! Das war verdammt lustig, vor
allem, weil ich dabei trocken geblie-
ben bin.

MF: Nach Porsche Challenge arbei-
test Du an einem weiteren Racer; es
scheint somit Dein Lieblings-Genre
zu sein. Welches andere Genre wiir-
de Dich denn sonst reizen?

P]: Obwohl es sich bei beiden Spie-
len um die Rennspiel-Kategorie han-
delt, sind sie dennoch nicht mitein-
ander vergleichbar. Das Spielgefiihl
von Rapid Racer ist doch véllig an-
ders, da wir mehr Wert auf den Ge-
schwindigkeitsrausch und die Kraft
der Power Boats gelegt haben. Die
nachsten Spieleprojekte werden auf
jeden Fall auch andere Genres
beriicksichtigen, mehr darf ich aber
nicht verraten! Ratet einfach mal:
Beat’ em Up, 3D-Adventure, etwas
Neues?

MF: Immer mehr gute Titel kommen
direkt aus Europa. Glaubst Du, daR
Europa sich eines Tages einmal zum
wichtigsten Software-Produzenten
mausern wird?

P): Die Anzahl der europaischen
Software-Firmen mag zwar klein
sein, aber von der Qualitat her sind
wir top! Wie soll ich es vergleichen?
Es ist wie mit den Autos: Du kannst
entweder kleine Stiickzahlen mit ho-
her Qualitat produzieren oder aber
einfach Tausende von Otto Normal-
verbraucher-Autos auf den Markt
werfen. Die Europder haben sich fiir
Qualitat entschieden, und wir unter-
stiitzen diese Politik. Porsche Chal-
lenge sollte beispielsweise kein ge-
wohnliches Rennspiel werden, son-
dern ein ,europdisches”.

MF: Japan war schon immer ein
schwieriger Markt fiir auslandische
Software-Produzenten, glaubst Du,



Pascal Jarry, Entwicklungs-
manager bei SCEE
»Ich mag das N64 nicht
sonderlich”

bin ich ein bifchen iiber das
mangelnde Interesse in Euro-
pa verwundert. Einige Spiele
sind wirklich ganz gut, aber
vielleicht nicht qut genug. Ich
weif, daf viele Firmen aufge-
hort haben, fiir den Saturn zu
entwickeln, und das ist scha-
de. Ungliicklicherweise wird
der Saturn in den nachsten
beiden Jahren deshalb nicht
mehr vorne mitmischen kon-
nen. Zum N64: Ich mag das
N64 nicht sonderlich, doch
das ist meine rein personliche
Meinung, seitdem ich Mario
gespielt habe. Ich bin einfach
kein Kind mehr und erwarte
deshalb, daff Mario seine
Gegner nicht mehr mit Samt-
handschuhen anfafit (lachelt
schelmisch). Mario langweilt
mich einfach - es ist kein rich-

daf? Deine Produkte auch im Mutter-
land der Videospiele erfolgreich sein
werden?

P}: Gliicklicherweise verstehe ich ei-
nigermafien japanisch und lese jede
Woche die ,,Famitsu®, so daf’ ich den
Erfolg von europdischen Produkten
in Japan gut mitverfolgen kann. Total
NBA lief beispielsweise sehr gut und
auf Porsche Challenge sind die Japa-
ner sehr gespannt. Wir haben Uibri-
gens keinen ,]Japan-Komplex”“. Wir
fliegen sehr oft hin, treffen dort un-
sere Freunde und Kollegen, haben
konstruktive Meetings und stimmen
uns sogar bei der Europa-Planung
mit Japan und den USA ab. Wir wol-
len weltweiten Erfolg und haben ihn
auch!

MF: Wie wiirdest Du die Zukunft des
Saturns und des N64 fiir die nach-
sten beiden Jahre einschatzen?

PJ: Mmmm, fiir die nachsten beiden
Jahre...? Ich bin mir nicht sicher, ob
irgendein Spieler in der Welt sich
mit nur einer Konsole zufrieden gibt,
auch wenn es sich dabei um die
PlayStation handeln wiirde. Obwohl
ich die PS aus tausend Griinden lie-
be, mdchte ich nicht, daf? sie alleine
herrscht, denn Konkurrenz sichert
Qualitat. Ich besitze einige Konso-
len, und obwohl ich hauptsachlich
auf der PS aufgrund der tollen Spiele
und des ,Feelings” zocke, benutze
ich auch die anderen. Beim Saturn

tiges Spiel! Ich habe die japa-
nische und englische Version jedes-
mal mit einer positiven Erwartung
gespielt - ich bin halt ein Vollblut-
Gamer! - aber jedesmal wurde ich
enttduscht. Ich denke, wenn sie
Zelda nicht gut hinkriegen, werden
sie in ernsthafte Schwierigkeiten
kommen. Wenn sie es hingegen
schaffen sollten, miissen sie nach
wie vor den Spielern beweisen, daf?
es sich lohnt, sich ein N64 mit quali-
tativ hochwertigen Titeln zuzulegen.
Wegen der groRen technischen Re-
striktionen sehen die Spiele doch al-
le gleich aus. Ich ware jedenfalls
sehr frustriert, wenn ich wieder auf
einer Cartridge-Konsole arbeiten
miifdte. Deshalb mache ich den N64-
Programmierern auch keinen Vor-
wurf, denn sie machten bisher einen
guten Job. Ich bin aber trotzdem bis-
her von den N64-Spielen sehr ent-
tauscht.

MF: Zum Abschluf}: Was ist Dein
Lieblingsrennspiel?

P): In der Spielhalle wiirde ich sa-
gen: Scud Race! Trotzdem hoffe ich
aber, daf Sega es nicht wagt, es fiir
den Saturn umzusetzen. Auf einer
Konsole entwickeln wir bekanntlich
unsere eigenen Rennspiele, deshalb
lautet die Antwort logischerweise...

MF: Vielen Dank fiir das interessante
Interview.

Deutsche
KinderKrebshilfe

Ladenlokal
45131
Essen
Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

-

Helfen. Forschen. Informieren.

Spendenkonto - Sparkasse Bonn - BLZ 380 500 00

SONY PLAYSTATION

299,
44,90
24,90
89,90
39,90
99,90
39,90
39,90

Sony Playstation dt.
Pad
Padverléngerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard 360
Link-Kabel
RGB-Kabel
Gamebuster dt. 89,90
Lenkrad + Pedale 149,90
Porsche Challenge dt. 79,90
Destruc. Derby 2 dt. 99,90
Rebel Assault di. 99,90
Pandemonium dt. 89,90
Exhumed dt. 89,90
NBA in the Zone 2 dt. 99,90
X-COM 2 dt. 89,90
Contra dt. 89,90
FORMEL 1 dt. 109,90
Need for Speed 2 dt. 89,90
Street Fighter A. 2 89,90
Resident Evil PAL 89,90
Soviet Strike dt. 89,90
Baphomets Fluch dt. 89,90
Black Dawn dt. 89,90
2 Xtreme dt. 79.90
NHL 97 dt. 69,90
Virtua Pool dt. 89,90
V-Rally dt. 89,90

The Crow dt. 89,90
Supers.Soccer Pro. dt. 99,90
Tomb Raider dt. 89,90
Wing Com. 4 dt. 89,90
Little Big Adv. dt. 89,90
Suikoden dt. 99,920
Fifa Soccer 97dt. 69,90
Lost Vikings 2 dt. 89,90
Warhammer dt. 89.90
V. Boxing dt. 89,90
Spider dt. 89,90
NBA 97dt. 69,90
Comand&Cong. dt. 99,90
Micro Mach. 3 dt. 99.90
Warcraft 2 dt. 89,90
Overblood dt. 89,90
Tekken 2 dt. 109,90
Hexen dt. 89,90
NHL Powerplay dt. 79,90
Syndicate Wars dt. 89,90
Twisted Metal 2 dt. 89,90
Wipeout 2097 dt. 99.90
Totai NBA 97 dt. 79,90
Stadt d. v. Kinder dt. 89,90
Legacy of Kain dt. 89,90
Monster Trucks dt. 99,90
Excalibur dt. 99,20
Vandal Hearts dt. 99,90

i

Warum jedes Jahr 2000 Kinder
an Krebs erkranken, ist bis heute
nicht geklart. Sicher ist, daBB wir
Ilhre aktive Hilfe brauchen, um
Diagnose, Behandlung und For-
schung stindig weiterentwickeln
und verbessern zu kdnnen.

Damit unsere Kleinen eine groBle
Zukunft haben —

Dem Leben zuliebe.

90 90 93

Ladenlokal
40211
Diisseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211 /1649409

N 64 dt.

Mario 64 dt.

D. 64 dt.

Pad dt.

Turok engl. Pal
Superstar Socc. dt.
Wave Race 64 dt.
Blastcorps 64 dt.
Shadow Empire dt. 139,90
Memory Card Plus 59,90
Gretzky Hockey dt. 139,90
KI 64 dt. 149,90
Mariokart 64 dt. 99,90

le aus England
lieferbar 1!

299,
99,90
149,90
59,90
139,90
149,90
99,90
119,90

Jet Rider dt. 79,90
Mechwarrior 2 dt. 89,90
Crash Bandicoot dt. 109,90
Tenka dt. 99.90
Decent 2 dt. 89,90
Soulblade dt. 99,90
Rage Racer dt. 99,90

NEU NEU NEU NEU NEU NEU ....

PowerStation
In engl., 132 Seiten Lésungen,
Tips, Tricks und Cheats
zu aktuellen Playstation Spielen
Jetzt testen
17,50 DM

E3 Messe - Video

alle Neuheiten 97/ 98
von der Messe in Atlanta
fir Né4 und Playstation
und Saturn

6 Stunden !!!
auf
2 Kassetten
in
Top Qualitat
&% VHS Rk

jetzt bestellen
nur

49,90 DM

SEGA SATURN und Spiele
lieferbar !

0201 /777235

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM




borse

Kleinanzeigen

Tausche o. verkaufe Super Mario 64.
Verk. evtl. Turok. Anrufe Mo-Do ab 17 Uhr
unter 023?4/ 14574

Verk. NBA H;;g;_time (us) +Converter
(beides neu) fiir 140 DM. Suche Turok
(engl.), ISS 64, Mario Kart, Star Fox, Joy-
pads u. Memory Card! Tel.: 0171/2105010
(Matthias)
Verkaufe Star Wars neuwemg in sehr
gutem Zustand fiir 70 DM. Verk. auch PS-
Spiele zw. 30-70 DM Tel.: 0551;’96554
Verkaufe Turok 90 DM, Pilot ngs 80
DM, S.0.t.E. 70 DM. Alles Pal Spiele. Alle
zusammen fiir 220 DM plus Porto. Tel.:
04531/82488

Verkaufe Mario 64, Wave Race 64 ]e 60
DM, Turok 90 DM. Tel 0361/?460216
Verkaufe fiir N64 S. otE. (pal) mkl Ver-
sandkosten fiir 100 DM. Tel.:
02131/669569 ab Mo-Fr 19 Uhr
Verkaufe + kaufe Spiele fiir N64 u. PSX,
z.B. Star Wars (dt.) 89 DM usw. Alles Top-
zustand! Suche alle Neuheiten. Tel.:
04931/15648 Holger. 3 MCDs + 1 MD
Spiel fiir 29 DM.

Kaufe, verkaufe, tausche S Splele Konso-
len fiir alle méglichen Systeme. Kaufe u.
tausche auch ganze Sammlungen. Habe
auch noch Spiele fiir PC-Engine, Philips,
Atari 7800, VCS, Vectrex, usw. Tel.:
089/1403732

Verkaufe N64 Spiele us: Wave Race, Tu-
rok, Beat ‘em up. Suche Neo Geo Module
wie Ninja Commando, Puzzle Bobble,
Windjammers. Habe noch Cyber Lip,
Blues Journey, Magician Lord. Giinstig
abzugeben. Alle Spiele im 1a Zustand mit
Anleitung u. Verpackung. Tel.:
0921/66005. Ab 17 Uhr Robert

Verkaufe Turok [dt )in exzellentern Zu-
stand + Mario-Spieleberater fiir nur 100
DM! Tel.: 0211/2293661

N 64 Cheatheft mit Cheats, Codes, T1ps :
usw. fiir ca. 24 N64 Spiele, inkl. 120 Ster-
ne Losung flir Mario 64. Din A5-Heft. Nur
15 DM (inkL. Porto u. Nachnahme +6 DM).
Schickt 15 DM an: Christian Dahl, Feldstr.
53, 21335 Liineburg. Bitte System ange-
ben. Tel.: 04131/732444

Verkaufe: N64, RF- Kabel, Mario 64, Pilot-
wings, Wave Race (alle pal), komplett fiir
nur 450 DM FP + NN. Spiele evil. auch
einzeln fiir FP 65 DM + NN. Tel./Fax:
05661/1720 tagstiber. Verkaufe auch:
PSX, Mad Catz, 2 Pads, MC, 4 Spiele,
RGB-Kabel, 4 Demo-CDs, alles pal in Top-
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zustand, nur komplett fiir FP 530 DM in-
kL. Porto + NN.

Verkaufe: N64 +1 Controller, Mario 64
fiir 340 DM. N64 + 2 Controller, Adapter,
Memory Card STD., Turok uk fiir 550 DM.

PS + Universalumbau, 1 Controller, Me-

mory Card, Resident Evil us, Baphomets
Fluch fiir 510 DM. Tel.: 07731/25653 ab
14 Uhr Arnold

Suche ]emanden der seine engl Turok-
Version mit meiner deutschen tauscht.
Suche auch jemanden, der Mario Kart 64
verkauft. Tel.: 033746/72613 Stephan
Kaufe. tausche ,verkaﬁé_fﬁ% N64 -pal u
PS (auch Import) Tel.: 035362/6735 Ralf
von 17-21 Uhr

Verkaufe N64 Module, Spe1cher ';&Eé{ﬁt_er
u. Kabel zu giinstigen Preisen. Eventuell
auch Tausch maglich. Tel.: 030/3312204
Verkaufe N64 Module: Starfox 150 DM
(jap), Turok 120 DM (us), Pilotwings 110
DM (us), Mario 90 DM (jap) u. altere PS-
Spiele ab 20 DM. Tel.: 06021/48401 ab 17
Uhr

Suche fast alles fiir N64_-PSX SNES, GB
usw.. Suche auch Neuheiten, Zubehér,
(groRere) Spielesammlungen fiir N64,
PSX, SNES, GB.... Suche ganz, ganz be-
sonders Bomberman fiir Saturn, Bom-
berman 1-3 fiir SNES. Bitte meldet euch
unter Tel.: 0641/970424 Kirsten

Stop' Ich kaufe deine N64 S, Sp1e{e zu Top-
preisen auf, kann alles gebrauchen, von
NTSC-Japan bis Pal-DT. Wenn du andere
Spiele suchst, ich tausche auch! Suche
auch standig Hardware u. Zubehér, bin
]01 % serlos' See ya! ! Tel 0691282156

Verkaufe: Sega-Saturn [P-Multiumbau
mit RGB-Kabel u. 14 Topspielen, z.B. Se-
ga Rally, NHL Powerplay, NHL 97, Fifa
96, 97, NfS, Victory Goal 96 usw. fiir nur
450 DM. Tel.: 09554/7605 (Stefan). Bitte
nur samstags zw. 14 u. 18 Uhr anrufen.
Verkaufe Saturn mit 15 Sp1elen (Shooter
+ Gun, Ultimate Priigelspiel III, Panzer
Dragoon, Thunderhawk II, Sega Rally...)
fiir 600 DM. Maga Drive mit 5 Spielen (P.
Star 4) fiir 100 DM. Fiir PSX: Wipeout
2097 u. NegCon fiir 100 DM, Aliens (us)
20 DM, Vandal Hearts (us) 40 DM. Daniel
0. Manuel 06648/?214

30 Sétui'nﬁmele ab 40 DM, viele ]a_p";fi 4
verkaufen. Habe auch Grundgerate u.
Zubehdr (Arcade Racer, Gun). Evtl. auch
Tausch. Suche Sega Gamegear mit/ohne
Spiele, Spiele auch einzeln! Verkaufe MS

Bitte beachten!

Spiele in die Borse aufnehmen.

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine serisen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstindiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden
nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tétigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. AuRerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

20 DM + MD 40 DM. Tel.: 0171/2105010
(Matthlas)

Saturn Cheatheft mit Cheats, Codes, Tips
usw. zu {iber 100 Spielen. Din-A5-Heft.
15 DM inkL. Porto. Nachnahme + 6 DM.
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Liine-
burg Bitte System angeben

Verkaufe Saturn mit Sega Rally, Virtua
Stick, Arcade Racer, sowie folgenden
Spielen: Tomb Raider, WWS 97, Tunnel
B1, Virtua F. 2, Ballerspiel, NBA Jam Ex-
treme fiir 450 DM. Tel.: 06751/4517 (Mo-
Sa 14-20 Uhr)

Verkaufe/tausche MD, 5 Spiele, MCD, 2
Spiele, 32X, 1 Sp. fiir 250 DM (ohne Ver-
sand) o. tausche alles gegen 3-4 Saturn
Spiele (nur pal). Tausche auch Cop-Ga-
me (us) + Gun + V. Boxing (jp) + even-
tuell Adapter gegen Worldwide Soccer
97 u. ein weiteres Spiel. Tel.:
02323/43964

Sega Saturn-Club filr Saturn-Fans von
Saturn-Fans. Clubzeitung, Tips&Tricks,
Kontakte, kostenlose Kleinanzeigen, Se-
ga Flash-Demo-CD u.v.m.. Infobroschiire
gegen frankierten u. adressierten Riick-
umschlag an: Insider Club, Postfach
1213, 97206 Veitshochheim

Achtung' Tausche nghts into Dreams
gegen Sega Worldwide Soccer oder Shi-
ning t. H. Ark u. kaufe Galaxy Fight. Tel.:
07144/6750

Verkaufe: §éga Saturn mit 2 Pads, 2In-
frarot Pads, 4 Meg. Modul, Lenkrad, Pi-
stole, 36 Spielen (2 BVC, VF2, Bomber-
man, usw.) wegen Systemwechsels nur
komplett abzugeben fiir 2300 DM. Ruft
an zwischen 16 u. 18 Uhr u. verlangt

Michael. M. Schwarz, Pfeddersheimerstr.
21, 67549 Worms
Verkaufe: Saturn mit 2 Pads, 7 Splelen

- (z.B. C&C, Andretti Racing, Tomb Raider,

usw.) + Demo CDs alles neuwertig. Preis
680 DM. Tel.: 0271/64236

Verkaufe Saturn, 2 Pads, Pistole, Arcade
Racer, 22 Spiele (VF 2, V. C, Sega Rally,
Daytona C.C.E., Nights u.v.m.) fiir 699

DM! Extras: us/jap-Umbau, eingeb.

Speicher, Scartkabel u. Universaladapter.
Tel.: 0171/2105010, Matthias. PS.: Habe

auch noch MS u. MD Konsole zu verkau-
fen o. tauschen. Suche GG mit Accu wu.
Spielen.

Suche fiir Saturn: Irem AFcade (jap), Se-
ga Ages: Pengo u. Flicky (jap) u. Parodius
3 (jap). Tel.: 05271/7330

Verkaufe. tausche, kaufe: Spiele fiir Sa-
turn, PSX, N64. Suche Game Buster u.
Action Replay Modul fiir Sega Saturn.
Tel.: 05561/982042. Bitte ab 16.30 Uhr
anrufen.

Verkaufe Saturn, 2 Pads, Action Replay,
Exhumed, Sonic CD, Ego-Shooter fiir 350
DM. Tel.: 03514126214
Extremé;l_é_est;i Verkaufe Saturr rnsplele
(Tomb Raider, Daytona CCE, Shellshock,
DD) komplett fiir nur 190 DM. (2 Demos
gratis). Verk. auch Saturn, 2 Pads,
Tips&Tricks Buch, 2 Demos, X-Mas
Nights fiir nur 240 DM. (alles dt. u. Top-

zustand: Verpackung, Anleitung, nur 4

Mon. alt) alles zusammen nur 420 DM,
Neupreis ca. 740 DM. Tel.: 03907/730920
Marcel

Tausche Saturn u. PC—Engme Sp1eie zB.

Lost Vikings 2, Exhumed, Mysteria, Bub-
ble Bobble, NHL, Shellshock, SF-Zero
w.v.m.. Tel.: 077445187 von 18-20 Uhr
Thomas

Saturn Cheatheft mit Cheats, Cod ég_ﬁzg
usw. zu iiber 100 Spielen. Din-A5-Heft.
15 DM inkl. Porto. Nachnahme + 6 DM.
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Liine-
burg Bltte System angehen

Suche Playstation, N64, SNES, GB, GG,
NES, MD mit Spielen. Spiele auch ein-

zeln, sowie samtliches Zubehar, wie
Pads, Spieleberater. Tel.: 05543/592 (Pe-
ter)

Kaufe, verk. Splele u. I(d'r;s_r;le_ﬁ_ﬂr P§“>Ew
Saturn, N64, SNES, GB, GG, MD u. MCD,
PC-Engine, Turbo GrafX, Neo Geo u. CD,
NES. Tel.: 08678/1086 (Richard) o.
08678/8852 (Stefan) ab 20 Uhr. PS.: Ha-
ben auch grofles RPG Angebot fiir oben-

genannte Systeme.

Suche Spiele fiir N64, PSX, GB, GG. Su-
che auch ,Game&Watch"“-LCD Spiele von




Nintendo. Tausche Handlervideos (Tomb
Raider, Adidas P. Soccer, Donkey Kong,
N64; Acclaim, Psygnosis) gegen Mangas
o. Spiele! Tel.: 0171/2105010 (Matthias)
Verkaufe Mega Drive mit2 Pads, 10
Spielen fiir 150 DM. PC-Engine mit 3
Spielen u. 2 Pads fiir 150 DM. Tausche
Spiele fiir Saturn u. N64. Tel.: 07744/5187
von 18-20 Uhr

Verkéufe,tausche, kaufe Spiele fiir N64
PSX, Linx. Habe z.B. Blood Omen, Micro

Mashines V3, Tunnel B1, WC 3, Formel 1,

Priigelspiel, Wave Race 64 usw.. Suche;
P. Challenge, Soul Blade, NFS 2, Over-
blood, Rage Racer, Mechwarrior 2, Lost
Vikings 2, Po'ed, DD 2, Total NBA 97 usw.
ab 18 Uhr Tel.: 07762/8910
Verkaufe .komp{e_t-t;z-!.\;’léga Fun Samm-
lungen (ab 3/93 bis 7/97) u. fast kom-
plette (auRer Heft 1) Video Games
Sammlung (ab 4/91 bis 7/97). Preis nach
Vereinbarung. Suche auflerdem noch

giinstig gebrauchtes Ego-Shooter 64.

F. Mahnkopf, Grofde Hirschreiterstr. 17,
66589 Merchweiler.

Suche: Video-Games 1/95 - letzte Ausga-
be u. Erstausgabe d. Official UK PSM.
Verkaufe: Power Play Erstausgabe -
1/94, Amiga Joker 11/91 - Letztausgabe,

Cool Boarders (PSX), 2 Extreme (PSX) u.
div. Amiga Soft- u. Hardware. Tel.:
07541/4981 Jens

Verkaufe/tausche: Air Combat, DD1 je 30
DM, W(3, Victory Boxing, Rally Crossus,
NBA Live 97 (us), Total NBA (us), NFS2
(us), Vandal Hearts (us), Rage Racer (jp),
Soul Edge (jp), RAZ (us) je 50 DM, Spi-
der, DD2, Sam. Show 3, Mechwarrior 2,
Crusader je 60 DM. Suche: WC4, MMV3,
V-Rally, Tenka, Rage Racer (pal), ISS Pro,
usw.. Habe fiir N64: ISS 64, Mario, Fifa,
Mario Kart, Wave Race usw.. Ruft an:
Tel.: 02236/40793 David ab 14Uhr
Verkaufe neue prspieie {ba'l): P. Chal-
lenge 75 DM, Rage Racer 89 DM, Tobal
No. 175 DM, Tomb Raider 79 DM, Fade
To Black 50 DM, Monster Truck 90 DM,
Mario 64 89 DM, Wave Race 89 DM. Tel.:
069/531236

Verkaufe giinstig Topspiele fiir PS + Sat.
zw. 30 u. 60 DM. Auch giinstig Spiele fiir
MD, MCD, GG, SNES, 3DO, N64. Verk. GG
mit TV-Tuner fiir 150 DM. Verk. N64 mit
Spiel fiir nur 350 DM, neu wg. Doppel-
kauf. Verk. Saturn mit Spiel fiir 250 DM.
Verk. Joysticks mit Mikrosch. fiir Sat..
Verk. MD1, MCD2 mit Umbau + Spielen
fiir 200 DM. Tel.: 0511/414899 Thomas

borse

Verkaufe 16 Biter Spiele, alle Kategorien
(pal u. NTSC) fiir 10-70 DM. Gut erhalten.
Tel.: 06224/80057 ab 14 Uhr

Verk_a”u.fe PS-Spiele: Tunnel B1, Re'turn |
Fire, Supersonic Racers, alle dt., je 50
DM. Tel.: 08774/631 ab 18 Uhr. E-Mail:
Stefan.Habichtobinger.mch.sni.de
Verkaufe: PS: NTSC: Bat (jp) 20 DM,
Batplus (jp) 40 DM, Iron&Blood (us) 50
DM. Pal: Wipe Out 20 DM, Magic Carpet
30 DM, XX3 40 DM, Playersquide 30 DM.
Suche: PS: P. Challenge, N64: NTSC/Pal-
Adapter, Turok (us), ISS 64 (pal), Revlihit
(jp), Hanga-Vipers, Ninja Scroll. Tel.:
04141/4784. Suche auch Songisumusoul
sp, Bushido Blade (jp), V-Rally, Time Cri-
sis Gun (jp), Namco Arcade Stick.

Suche PiayS{atidﬁ;‘Nﬁﬁl-SNI‘ES..G"B, GG
NES, MD mit Spielen. Spiele auch ein-
zeln sowie samtliches Zubehor, wie
Pads, Spieleb.. Tel.: 05543/592 (Peter)
Verkaufe Atari 2600, Zubehér, 10 Spiele
(Joust, Defender...) 50 DM. Supersonic
Racers (PSX) 50 DM, Christmas Nights
(SAT) 10 DM. Tel.: 030/4223094 Alex
Verkaufe u. kaufe Spiele u. Hardware fiir
PC-Engine/Turbo-Duo. Habe noch einige
Automatenplatinen abzugeben. Tel.:
02374/850355 ab 17 Uhr.

Suche fiir 3D0 Spielesammlungen, am
besten grofere Sammlungen. Suche
auferdem noch fiir das NES Boulder
Dash, Preis egal.

AuRerdem noch defekte Spielekonsolen,
wenn's geht glinstig. Tel.: 04794/1231 ab
18 Uhr.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konso-
len fiir alle maglichen Systeme. Kaufe,
tausche auch ganze Sammlungen. Verk.
noch Atari 7800 + Spiele, Phillips u.
Spiele, VCS Spiele, PC-Engine, Vectrex-
Spiele. Tel.: 089/1403732

Verkaufe: MD2, MCD2, 32X, Arcadestick,
Action Replay, CDX-Adapter, Pad, ca. 100
MD-Spiele, 32 CD-Spiele, 7 32X-Spiele.
Preis: VB. Tel.: 0241/520237. Verkaufe
3D0, FZ1, Flightstick, 2 Pads, 28 Spiele.

Habe z.B.: SNES: Lufia, Terranigma,
Breath o. Fire 2, usw.; PSX: Suikoden,
Shellshock, B. Fluch, L. B. Adventure,
Blood Omen, usw.; N64: Turok, Mario,
Star Wars, Mario Kart, Wave Race.

P. Hurtmanns, Senefelderstr. 17, 41066
M'6ladbach

Kaufe Spiele fiir PSX, Saturn, N64. Auch
ganze Sammlungen mit Konsole. Suche
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auch Turbo Duo mit Spielen. Tel.:
04774/991104 Rainer

Mega Drive versch. Spiele (dt.-jp.) zu
verkaufen, je 60 DM. Tel.: 05151/16075

Verkaufe standlg PSX, Nintendo, Sega
Spiele. Soul Edge 60 DM, FEDA 30 DM, S.
Bikuriman 30 DM, Tobal 1 60 DM, Panzer
Dragoon 2 30 DM, Rage Racer 60 DM
usw.. Suche Neuheiten u. Importspiele
(jp) fiir Saturn u. PSX, evtl. N64. Einfach
anrufen. Tel.: 0251/212846
Tauschelkaufelverkauf;:LN64-S;rigle u.
Zubehdr. Suche: Pad, Memory Pak, Im-
portgames!! Natiirlich auch Pal!! Suche

aufRerdem PSX Games, bevorzugt Beat
‘em ups. Tel.: 09326/1207 Christian. Verk.
Turok fiir 90 DM.

Kaufe u. tausche Konsolen u. 'sB{EEeEF ]
N64, SNES, PS, GB, MD. Nehme auch

gerne grofiere Sammlungen. Suche

auflerdem noch Spiele fiir Atari Lynx.
Angebote an: Diether, Tel.:
0172/5304082. Kaufe auch PC-Spiele.
Verkaufe Hintbook (selbstgehppt} fir
MKT mit wirklich allen Moves + Cheats
(100% iiberpriift) gegen 10 DM + 3 DM

in Briefmarken. Desweiteren biete ich

zum Tausch o. Verkauf: Contra, Chro-
nicles o. t. Sword, Primal Rage, Lone Sol-
dier (alle pal) fiir komplett 190 DM.
Tausch nur gegen pal-Spiele. Schreibt
besser heut als morgen an: M. Fritsche
Feldstr. 10a, 27356 Rotenburg

PS u. N64 Spiele zu verkaufen. Suche fiir
PSX: Fantastic Four, Swagman u. andere
Importe. Habe: Twisted Metal 2 (us) 45
DM + Versandkosten u. viele andere

Spiele. Kaufe u. verk. Spiele fiir PS bis
max. 50 DM, N64 Spiele (pal/NTSC) bis
max. 70/100 DM. Tel.: 030/3961472

Verkaufe 3D0-FZ 10/NTSC mit 22 Top-
spielen, wie z.B. Fifa Soccer, Madden
NFL, Return Fire, Slam ‘n Jam, Road
Rash, Shockwave 2, WC 3 usw. fiir 300
DM. Tel.: 09544/7605 Bitte nur samstags
14-18 Uhr (Stefan)

Verkaufe Games fiir PSX, Sat, N64. Im-
porte wie Pal. Giinstig, groRe Auswahl.
Es lohnt sich. Tel.: 07622/61975

Verkaufe MD, MCD u. 32x Pal mit 20 Top-
spielen, wie z.B. NBA Live 96, Fifa Soccer
96, PGA Golf 96, Lion King, Theme Park’
usw. fiir nur 250 DM. Tel.: 09544/7605
Bitte nur samstags 14- 18 Uhr (Stefan)
Mega Drive Cheatheft mit Cheats, Coc]é_s,_
Tips usw. zu iiber 75 Spielen. Din-A5-
Heft. 15 DM inkL. Porto. Nachnahme + 6
DM. Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335

Liineburg. Bitte System angeben.
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Verkaufe ca. 140 MD, 40 MCD, 20 Sat, 15
3D0, 8 32X, 9 Jaguar Spiele. MD1(50/60
Hz), SNES, Jaguar, Multimega! Zubehér!
Nintendo-Armbanduhr mit Starfox, un-
getragen!! Suche: Saturn, PSX, MCD1,
Nomad, Multimega, Neptun u.a. + div.
Splelel Tel.: 02421/9?1596'

Verkaufe fiir MD PGA Tour Golf 3fiir50
DM, NHL 96 50 DM. Tel.: 08821/57648 Chris
Mega Drive Cheatheft mit Cheats Codes,
Tips usw. zu {iber 75 Spielen. Din-A5-
Heft. 15 DM inkL. Porto. Nachnahme + 6
DM. Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Liineburg. Bitte System angeben

PSX Action Replay Heft mit Action Re-
playcodes, Tips zu iiber 170 Spielen. Din-
A5-Heft. 15 DM inkl. Porto. Nachnahme
+ 6 DM. Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Liineburg. Kennwort: PSX-ARP

Suche gute Splele fiir PSX! Habe Tomb
Raider, C&C, RRR, Pandemonium, SC
2000, Excalibur, WipeOut 2097, Projekt
X2. Suche u.a.: Resident Evil, Rage Ra-
cer, F 1, Micro Mashines V3, Wipe Out,
V-Rally, Theme Park, Bust a Move 2, Cool
Boarders, NeGCon, Pads, MC. Tel.:
01?1/2105010 (Matth]as)

Verkaufe PS + 2 Controller + Tekken 2,
Wipeout 2097, Total NBA 97, Ridge R., 3
Demo CDs fiir 425 DM. Alles in Topzu-
stand. Tel.: 06051/61233 Torben

Verkaufe o. tausche Psxjgpiele u. N64-
Spiele. Habe z.B. Soul Edge, Bushido
Blade, WCW, Legacy o. Kain, P. Challen-
ge, 0. Soccer... Suche: WC 4, V-Rally, ISS
64, Mario Kart 64, Toukon Retsuden 2
u.a. neue N64 u. PSX-Spiele. Verkaufe
noch 180 dt. Zeitschriften fiir 350 DM o.
tausche gegen Spiele. Tel.: 02551/80842
zw. 15 u. 21 Uhr!
ﬁ—eﬁaéhlmﬁ}xcahbur je 50 DM.
Rayman, Ego-Shooter, Thunderhawk,
Striker 96, PGA Golf 96 je 40 DM. Nova-

storm, Toshinden, Killeak, Air Combat,

Power Serve je 30 DM. Alles plus Porto.
Tel.: 04531/82488

Tausche: Lomax gegen Crash B.. Steffen
Bauer, Thomas Mann-Str. 1B, 07612 Zeitz

Suche giinstig Spiele fiir PS. Kaufe fast

alles. Bitte nur Pal anbieten, nicht ge-
werblich! Tel.: 0?464/1?33

Verkaufe fiir PS: A, Tnlogy, B. f;l;;ch DD,
Fifa 96, Magic Carpet, NFS, Twisted Me-
tal, Total NBA 96, Link-Kabel. Tel.;
03744/82162

Verkaufe: Pal: Striker 96, E-Qf;J-ShOOte;,U_
Bust-a-Move 2. us: Pandemonium, Tek-
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ken 2, Mechwarrior 2, Power Move Pro
Wrestling, Wrestlemania, Criticom, NBA
Jam T.E,, Fifa 96, Extreme Games. ]p: SF
Zero, SF The Film, Rayman, Ace Combat,
Wining Eleven, Prime Goal ex. Preis
nach Vereinb. Tel.: 052/2027591 (CH)
PlayStahon Cheatheft mit Cheats, Codes,
Tips usw. zu iiber 200 Spielen. Din-A5-
Heft. 15 DM inkl. Porto. Nachnahme + 6
DM. Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Luneburg Bitte System angeben.
Verkaufe: Formel 1, Crash Bandicoot,
C&C, Disruptor fiir je 40 DM. Impact Ra-
cing, Ironman X-0, Skeleton Warriors,
Alien Trilogy fiir je 30 DM. Tel.:
089/3143853 Markus

Verkaufe Multinorm PS,2 Pads, 1 Me-
mory Card, RGB-Kabel, 6 aktuelle Spiele
(W3, Andretti Racing, Tomb Raider, S.F.
Alpha 2...), CD Demos.

Alles abspielbar (pal, us, jp) fiir nur VB
650 DM. Tel.: 05906/7027 Mike. Alles nur
4 Monate alt.

bSX, 3 Monate ait Madcauig_a ]oypads 8
(einer zum Programmieren), 10 Games
(NBA Live 97, Pete S. Tennis, Tomb Rai-

~ der, F 1, usw.), Memory Card plus u. 4-

Spieler-Adapter. Nur komplett. VHB

1300 DM. Tel.: 05509/2013. Nach Tobias
fragen. Tausch auch gegen N64 mit
mind. 7 Spielen.

Verkaufe PSX mit 8 Topspielen (u.a. Soul
Blade, Tekken 2, Resident Evil, usw.), 1
Joypad fiir 440 DM. AuRerdem 10 Demo-

(CDs u. PlayStation Magazine (deutsch)

ab Ausgabe 8/96. Tel.: 03643/424198 ab
17 Uhr Ronny Anrufen !!

PlayStatlon 1 versch, Sp1ele (pal, us,jp) 0
verkaufen, je 80 DM. Tel.: 05151/160?5

Tausche PS u. N64 Spiele Habe/sucbe
aktuelle Spiele. Verk. o. tausche gegen

Spiele: Komplettsammlungen von Zeit-
schriften. Habe auch noch die ersten 4
Mega Fun Ausgaben.

Tel.: 07354/1487 ab 17 Uhr

PlayStation Umbau superbllhg vom
Fachmann. Spielt neueste Importe schon

jetzt fiir nur 80 DM. Superschnell. Sony
+ N 64 Software. Ruf doch mal an. Tel.:
04489/3953 Frank. Callthe best!
Verkaufe: C&C, Descent Magic Carpet
Shockwave, Thunderhawk 2. 1 Spiel: 40
DM, 2 Sp.: 70 DM, 3 Sp.: 90 DM. Alle
Spiele fiir 150 DM. Tel.: 05361/73016
oder Tel.: 0177/3204750 Sven
Gnadenlos billig! Verkaufe PSX, 9

Spiele (alles Hits), 2 Pads, Memory

Card, etliche Ausgaben Mega Fun
(Tips!), Demos fiir den Hammerpreis
von 590 DM!! Wer da nicht anruft,
ist selbst schuld! Alles neu u. ori-
ginalverpackt. Tel.: 089/2603169
Stephan ab 18 Uhr. Verkaufe auch
MD-Spiele fiir 10 DM (jp)

PSX-Games zu verkaufen: Tobal 2, Fight-
ers Impact, F-1 Circus, ace Combat 2, Ra-

cing Groovy, Bushido Blade, N64 Game
Dr., Erweiterungen fiir N64. Alles VHB.
Heftsammlungen, defekter Banco-Pro-
1ektor Tel.: 07263/2489




Kaufe PSX-Spiele bis 30 DM. GB, NES,
MD Spiele bis 10 DM. Suche auch noch
N64 u. GB. Tel.: 05621/2231

Verkaufe PlayStahon Spiele Habe mas-
senhaft Games zum Loswerden. Alle
Preise fair, Ruft an und fragt nach Mat-
thias Tel.: 07622/61975

Verkaufe, tausche, kaufe Standlg Sony
PSX-Spiele! Habe z.B. Formel 1, SC 2000,
Track&Field, B. Fluch, Sampras Tennis,
Pandemonium, DD 2, Resident Evil, Ac-
tua Soccer, Total NBA 96, Toshinden 2, L.
o. Kain, Spider, Verkaufe auch div. Demo-
(Ds. Verkaufe Komplettlosungen. Tel.:
03581/731102 werktags ab 20 Uhr
Verkaufe PSX-Spiele: Need f. Speed, X-
Com, Suikoden, DD 2, Warhammer je 60
DM, Tekken 30 DM, alles zusammen nur
300 DM. Suche auch noch MK Charts.

R. Klose, Halweg 33, 45527 Hattingen,
Tel.: 0232/432743

PSX Games us/jp nur fiir Multinorm:
Bushido Blade (jp) 50 DM, Rage Racer
(jp) 50 DM, Tobal 2 (jp) 50 DM, Soviet
Strike (us) 39 DM, Spider (us) 45 DM, Fi-
fa 97 39 DM. Tel.: 02161/207207
Verkaufe div. PS-Titel: Soviet Strike, F1,
C&C, Int. Track&Field, Lomax usw., schon
ab 50 DM. Biete auch ein MS mit 2 Joy-
pads fiir 50 DM, sowie 5 SNES Titel (Di-
no City, Daffy Duck, Zelda, Dragoon u.
ng Arthur's World). Tel 0390]!32556

PlayStatlon Cheatheft mit Cheats Codes
Tips usw. zu tiber 200 Spielen. Din-A5-
Heft. 15 DM inkL. Porto. Nachnahme + 6
DM. Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Liineburg. Bitte System angeben.
Verkaufe/tausche: F1, Fifa 97, Sampras
Tennis, DD 2, WWF in your House je 50
DM, Ran Soccer, NBA 96 je 30 DM o. tau-
sche gegen True Pinball, Tilt, Pro Pinball,
PGA Tour 97, Lost Vikings, 2 Extreme,
C&C, Crash Bandicoot, 3D Lemmings,
Return Fire. Tel.: 039051/5385

Verkaufe: Soul Blade, Tomb Raider,
Crash B. alles pal (50-60 DM). Verk. auch
noch Amiga Spiele: Gunship 2000 fiir 20
DM, Programm Directory Opus 5.5 fiir 40
DM. Tel.: 0371/50855

Verkaufe: P. Challenge, F1, Exhumed, DD
1/2, nur komplett 180 DM. Tel.:
02931/13350

Tauschelverkaufe N64 u. PS- Splele Ha-

be u. suche neuere Games (nur pal). Ha-

be Mario Kart, Turok, Rage Racer, usw..
Verk. o. tausche gegen Spiele, Komplett-
sammlungen von Zeitschriften, auch Me-
ga Fun Club-Ausgaben. Tel.: 07354/1487
ab 17 Uhr

Ankauf & Verkauf Suche standxg aktuel-
le PSX & N64 Spiele, pal u. Importe (jap,

us). Verk. Ego-Shooter 64, Wargods,
Hang-Time , Crusin USA, 3D Hockey, ISS
Pro, Mario Kart usw., PSX: Tobal 2, Bus-
hido Blade, Toshinden 3, Soul Edge, Ace
Combat 2. Suche standig auch Zubehor
fiir N64 & Zubehar, auch Konsolen. Ruf
an von 18-22 Uhr unter Tel.: 069/282156
Tausche PS-Spiele: Skelet Warriors, Ali-
en Trilogy, Philosoma, Toshinden. Kaufe
auch Spiele bis max. 35 DM. Tausche
auch SNES-Spiele. Suche auch Turok,
Star Wars giinstig. Alles Pal. Tel.:
09402/3264

Verkaufe: F1, Hexen | }e 60 DM _Ru_iaé_R&
cer Rev,, Descent, Alien Trilogy (us) fiir je
40 DM, Darklight Conflict fiir 70 DM. Al-
les ohne Kratzer' Tel.: 04271/5239
Verkaufe PSX mit Tasche, 3 Pads, 2 Me-
mory Cards, Predator Gun, Gamebuster,

11 Demos u. 18 Spielen! (nur komplett)
Tel.: 04497/91039 Mario

Kaufe u. verkaufe st nd]g Sp1ele Konso-
len u. Zubehor fiir PSX, SNES, MD u. GB.
Zahle sehr guten Preis, auch fiir altere
Spiele. Einfach anrufen unter Tel.:
09603/1764 o. 0172{9792398
_Ifal;fe_a_lles was man mir anbletet PSX
bis 130 DM, pal-Games bis 35 DM, Zu-
behor extra. N64 bis 180 DM, pal-Games
bis 60 DM, Import bhis 80 DM. SNES 50
DM, pal.-Games bis 20 DM, Import 10
DM, Game Boy 20 DM, je Spiel 8 DM, Sa-
turn bis 100 DM, pal-Games bis 25 DM,
Import bis 20 DM, alle anderen Systeme
auf Anfrage. 24 Stunden erreichbar un-

ter Tel.: 02207/706803

PlayStation Cheatheft mit Cheats Codes,
Tips usw. zu iiber 200 Spielen. Din-A5-
Heft. 15 DM inkl. Porto. Nachnahme + 6
DM. Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Lunehurg Bme System angeben

Verkaufe SN ES mﬂSplelen(z B. Ahen 3,
Toy Story, Starwing, Asterix & Obelix,

Bubsy usw.). Matthias Holzmann, Wiirz-
hurgerstr 25, 97855 Homburg a. M.
SNES Cheatheft mit Cheats, Codes, Tips
usw. zu iiber 130 Spielen. Din-A5-Heft.
15 DM inkL. Porto. Nachnahme + 6 DM.
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Liine-
burg Bitte System angeben

Verkaufe SN ES, 2 Pads, Adapter 2%
Spiele (u.a. NBA Jam T.E., Wrestlemania,
Urban Strike, The Mask, Madden 95,
NBA Live 95, DK 1, S.S. Fighter 2) mit
Originalverpackung u. Anleitung. Preis
nach Vereinbarung. Tel.: 0351/2529286
Suche SNES, N64 u. PSX Spiele. Gerne
auch ganze Sammlungen. Tel.:
0641/84130 Stephan ab 15 Uhr
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Jetzt die letzten 3 Ausgaben nachbestellen

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:

Computec Verlag, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Nirnberg.

Hiermit bestelle ich:

00 MEGA FUN 06/97 zu DM 5,80
0 MEGA FUN 07/97 zu DM 5,90
O MEGA FUN 08/97 zu DM 5,90

zuziglich DM 8,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr.

[T Gegen Vorkasse

Gewunschte Zahlungswe*se
(bitte ankreuzen)

(Verrechnungsscheck oder bar)

(I Bequem per Bankeinzug
Konto.-Nr.

BLZ

Bitte beachten:
Angebot gilt nur im Inland!
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Final Fantasy
Tactics

Neues Futter aus der edlen Squaresoft-Schmiede fiir alle Fans
raffinierter Strategiespiele. Nach ihrer vor-
ldufigen Trennung von Nintendo ver- 4
sucht sich der Hersteller der wohl renommiertesten RPG-Serie erstmals am Stra- /
tegie-Genre im Stile von Shining Force oder Vandhal Hearts. Unser Spezialist
René hat sich ein paar Nachte lang eingeschlossen, um in der nichsten Ausgabe
zu berichten, ob die gewohnt gute Squaresoft-Qualitit wieder erzielt wurde.

..........................

Street Fighter EX Plus

Capcoms ewige SF II-Erfolgsstory wird nach
der erfolgreichen Spielhallen-Zwischenstation
auf der PlayStation weitergefiihrt. Erstmals
balgen sich Ken & Co. in einem kom-
pletten Polygon-Qutfit. Der
PS-Version wurden ge-
geniiber dem Arcade-Ori-
ginal sogar viele Extras
spendiert, und sie bietet
desweiteren {iber 20 Cha-
raktere - ein Kandidat fiir
den Referenztrohn?

Rintandn EL
Nintendo 64

............................

Lylat Wars

Da sich jemand die Rechte an Star Fox gesichert hat, miissen wir uns an den deutschen Titel gewdhnen.
Das dndert aber nichts an der spielerischen Klasse dieses Edel-Shooters, der in den USA samtliche Ver-
kaufsrekorde gebrochen hat und auch hierzulande mit einem Jolting-Pack ausgeliefert wird. In der
nachsten Ausgabe stehen Fox McCloud und seine Fliegerasse endlich auf dem Priifstand.

!uh

Mega Fun 10/97 erscheint am 3. September 1997

98 Mega Fun 997

Impressum Mega Fun

Anschrift des Verlages: Computec Verlag GmbH & Co. KG,
Innere Cramer-Klett-Strafe 6, 90403 Niirnberg
Telefon 0911 /53 250

Anschrift der Redaktion: Redaktion Mega Fun, Pleicherschulgasse 2,
97070 Wiirzburg, Telefon 0931 / 155 18, Telefax 0931 / 155 19

Geschaftsfiihrer: Adolf Silbermann

Chefredakteur: Christian Geltenpoth

Stellvertretender Chefredakteur: Uwe Kraft

Textkorrektur: Claudia Brose, Claudia Harbauer

Redaktion: Uwe Kraft, Ulf Schneider

Hotline - Mega Fun: Sonntag, den 24. Aug. 97, 14-18 Uhr, Tel. 0931 / 15518

Wir weisen darauf hin, dafd der Verlag leider keine Tips & Tricks bzw,
Fragen zu einzelnen Spielen beantworten kann. Bitte wenden Sie sich
hierzu an die im Heft (Tips & Tricks Seite 2) /bzw. auf der Originalver-
packung angegebenen Hersteller.

Freie Mitarbeiter: René Schneider, Georg Déller, Bjrn Harhausen, Guido
Hofmann, Christoph Piitz, Gerd Sebdk, Benedikt Aksoy

Layout: Uwe Kraft, Klaus Lonhoff, Karel Stumpf, Georg Déller
Konzeption und Gestaltung der Eigenanzeigen: Stefanie Geltenpoth
Vertrieb: Gong Verlag GmbH

Vertriebsleiter: Roland Bollendorf

Anzeigenverkauf:

Computec Medienagentur GmbH Niirnberg
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg

Telefax 0911 / 2872-240

Telefon 0911 / 2872-140

Anzeigenverkauf:
Thorsten Szameitat 0911 / 2872-141
Wolfgang Menne 0911 / 2872-144

Disposition: Tanja Kaiser 0911 / 2872-140

Computec Medienagentur GmbH Duisburg
Falkstrafe 73-74, 47058 Duisburg

Telefax 0203 / 30 511-555

Telefon 0203 /30 511-11

Anzeigenverkauf:

Thomas Kammer 0203 / 30 511-551
Oliver Diemers 0203 / 30 511-554
Thomas Diel 0203 / 30 511-552

Disposition: Gisela Borsch 0203 / 30 511-553

Verantwortlich fiir den Anzeigenteil:
Thomas Kammer, Thorsten Szameitat

Druck: Christian Heckel GmbH, Niirnberg
Titel: Electronic Arts

Abonnement:

Die Mega Fun kostet im Jahresabonnement DM 62,-.
Ein Abonnement gilt mindestens fiir ein Jahr.
Fragen zum Abonnement: Tel, 0911 /53 25 179

Heftnachbestellungen kénnen nur per Vorkasse, Verrechnungsscheck
oder bar erfolgen; es kdnnen jeweils nur die letzten drei Ausgaben gelie-
fert werden,

Bitte wenden Sie sich schriftlich an:

CP Verlag & Agentur GmbH

Leserservice

Roonstr. 21

90429 Nirnberg

Manuskripte: Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der
Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der Verlagsgruppe
herausgegebenen Publikationen. Eine Gewihr fiir die Richtigkeit der
Veréffentlichung kann nicht iibernommen werden.

Urheberrecht: Alle in Mega Fun veréffentlichten Beitrige sind urheber-
rechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduktion ader Nutzung bedarf der vor-
herigen schriftlichen Genehmigung des Verlags.

ISSN 0946-6282

Wir bedanken uns ganz herzlich fiir die freundliche Unterstiitzung bei:
Acclaim, Electronic Arts, Galaxy, Games Garden, Konami, Theo Kranz Ver-
sand, Laguna, Microprose, Nintendo, Nova, Sony Interactive Europe, Se-
ga, Virgin

Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage des Computec Verlags bei.




. ..ll

smquey JINN Ll cp S - T
) e
- A & “ >
i i ....V;.. m r
o : : :
(-

ﬁﬁiﬁﬁ_ﬁﬁs B[V “UaHjDYRqI0A BIPaY Bily "SADDINU| SOOI YIAP KPHIUaL0Ia) “arDDIIU] W UD HBIZUAZI| pajiwr) siuouidojaAagau0d0in] /66| !E_Euus_
. - : - .. -

g moms eyt e —— | i




1. Unberechtigtes Kopleren, Varlelhan oder Weltsr

i

Alle Rechie vorbet

(0 8
a“.
©
=
F
LL
L]
ol..
N
.'I-

~ thr wolltet endlich RrolitFuBball staté Amateur-Liga-Gekicke? _
thr ihn: ISS Pro ist spai R, ol
. ( spielgewaltiger a
~ O Auf Eurer PlayStation

* 32 Nationalteams mit
» Eindrucksvolle 3D-Po
» Lebensechte Spieleran
* Freundschaftsspiele, Lig
* Perfekte Steuerung
sowie umfangrei -0p
* Verschiedene Sc i ir Anfang
erfahrene Profi alles azwischen i | .
» Umfangreiche ekommentar in Deutsch, Englisch und Franzdsisch
« Vier verschiedene Stadien, unterschiedliche Wetter-
und Lichtverhal

"RAM meiner Konsole
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