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para vocé que é fiel & revista Gamers. Dentro da revista, vocé vai encontrar

as (ltimas do mercado de games, os langamentos mais quentes. E uma
secao inteira de jogos de esporte. Esse tipo de jogo nio costumna ser muito difundido,
afinal, ainda estamos na temporada de “tiros e mais tiros”. Cada vez mais, jogos estilo
shooter online invadem as LAM houses e aficionados pelo género se amontoam
disputando partidas. Claro que nio poderiamos deixar passar em branco o "Ano
Matrix". 2003 ficou conhecido por esse nome, gracas aos langamentos gue envolvem
Matrix. Serao dois filmes e mais o game “Enter the Matrix” (leia a matéria completa)
que vao encher de alegria os coragoes dos fas. Agora aproveite bem a revista e
descubra tudo o que existe de bom no mundo dos games. Divirta-se e boa leitural

o la, amigo leitor! Mais uma edigéo, mais novidades e langamentos exclusivos
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Um novo PlayStation 2

Sony Computer Entertainment anunciou recentemente que vai langar uma espécie de revisio do

PlayStation 2. A capacidade de leitura de discos DVD-R/BW e DVD+R/BW sera aperfeigoada e

havera uma significativa diminuicao no ruido emitide pelo hardware do aparelho que vai ficar
cerca de 75% menos. Mais para quem gosta nao s6 de um bom jogo mas também de assistir a um filme.
De acordo com a empresa, a atualizagao vem para atender ao publico japonés & aos seus consumido-
res mais antigos. Logo que o PlayStation 2 foi langado, era o meio mais barato de se assistir a um
DVD, come hoje em dia & comum gue muitas pessoas gravem seus proprios DVDs, a atualizagao
permite o aumento da capacidade do console em |&-los. O problema & que essa
atitude sd vai permitir a facilidade da pirataria de DVDs no consale. O PS2 modelo
SCPH 50000 deve chegar no dia 1% de junho as lojas do Japao. Nao existe
previsio para o resto do mundo

A Sony nos tribunais

empresa Sony terd que ir aos tribunais devido a uma acusacao feita pela Marvel Comics. A

Marvel acusa a empresa de usar livremente a marca Spiderman. Em um pronunciamento, um dos

executivos da Marvel afirma: "a competicio & desleal com o nosso personagem Homem-Aranha”

Alem do risco de pagar uma indenizacio milionaria, a gigante japonesa pode perder o direito total
de uso do herdl. Tudo comecou devido & forma como a Sony utilizou a personagem. A Marvel alega que a
publicidade livre dos titulos com o aracnideo trouxeram danos & companhia.

SONY.

Xbox tupiniquim

diretor regional da Microsoft para a América Latina, Daniel Cervantes

tez um pronunciamento sobre o futuro do Xbox em territério nacional.

Confira um trecho da coletiva: Nosso trabalho daqui em diante se

dividira em duas frentes: uma tentando langar o Xbox a curto prazo,
até o final do ano. Qutra & ver claramente o que & preciso fazer agora para gue
a proxima geragao do Xbox esteja disponivel no Brasil desde seu langamento™
E a mesma atitude da finada Playtranic gue trouxe o Super Mintendo para o
Brasil, a tentativa foi valida, pois barateou muito o console, dando acesso a
quem nao tinha dalares disponiveis. E claro gue houve manifestagdes do
publico em relagao ao aparelho, todo aguele pré-conceito dedicado aos produ-
tos nacionais foi direcionade ao console, mas nada disso deu resultado e o
SMES conseguiu seu lugar nas prateleiras nacionais. Agora s nos resta
esperar para ver um “Xbox verde e amarelo!”




Novas sobre “Star Wars: Clone Wars” para Xbox

LucasArts colocou em seu website um novo pacote de imagens de “Star Wars: Clone Wars” para Xbox. Do mesmo modo
A que as versoes lancadas para PS2 e Cube, o jogo trara diversas opcdes multiplayer. Até dois jogadores simultaneos
podem se divertir juntos com divisao de tela, mas a novidade fica por conta do

modo online. Com o uso do Xbox Live, oito pessoas poderdo combater na Internet, com
direito & comunicagao por voz.
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Velhas novidades?!

Atari & o ColecoVision ganharam novos jogos! E isso mesmo, novos jogos para esses aparelhos tao antigos. Eles foram
o apresentados ao publico na PhillyClassic 4, uma feira de games voltada para os aparelhos classicos, aguelas do

tempo em que jogar videogame poderia estragar a sua TV. Os titulos sao “Enfity’, para Atari, e
“Space Invaders Collaction”, do ColecoVision. “Entity" & um jogo criado por
Mark Klein, o mesmo de "Subterranea” e “Pick-up”,
gue obriga os jogadores a evitar gue a "Entida-
de" figue fora de controle engquante a guiam
por diversas portas até seu destino final,
O segundo game & uma coletéanea das
trés verstes do classico “Space
Invaders”. Esses jogos serdo
oficiaimente langados no dia 9 de
agosto, na Classic Gaming Expo,
em Las Vegas

A lista da Ubi Soft

A Ubi Soft Entertainment liberou a lista de games que apresentara na E3: Beyond Good & Evil -

game baseado na idéia original de Michel Ancel, criador da serie Rayman.

Far Cry - um shooter que oferece um combate virtual de qualidade. Prince of Persia: The
Sands of Time — nao precisa nem falar!
Tom Clancy's Rainbow Six
3 - acao tatica em primeira
pessoa, que vai ter recur-
sos online.
Uru: Ages Beyond MY ST -
fitulo single player capaz de
incorperar conteddo online.
Xl - baseado nas histérias
em guadrinhos homanimas,
este shooter vai ter uma
trama intrigante com altas
doses de acio.
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Oito solteiroes e um Mario Kart

lgumas noticias nao-oficiais sobre o game Mario Kart para o Game Cube afirmam gue o game
A nao sera Online, mas para compensar, vai ter suporte para oito jogadores via LAN. Dois
GameCubes conectados, duas TVs e 8 Mario-maniacos no controle. Essa é a aposta
para a formula de sucesso do novo game. Essa LAN seria uma das grandes apresentacoes da
Nintendo na E3, que tambem revela que Mario Kart j4 esta terminado. Sera que outros jogos
para esse LAN-Cube vao surgir em breve? .

Novo estudio da Nintendo

A Nintendo fez um antncio no qual afirmou que esta desenvol-

vendo um novo centro de pesquisa e criagio de jogos no
Japéo. E dessa forma que a “Grande N" se refere aos seus

estidios de desenvolvimento de games. Entre os estidios mais conheci-

dos estdo a EAD com a equipe de Shigeru

Miyamoto, responsavel por “Mario” e “Zelda”,

a Intelligent Systems. com a equipe do

saudoso Gumpei Yokoi, responsaveis pelos

"Metroid” 2D e "Fire Emblem” @ a HAL

Laboratories que pertence ao novo prasiden-

te da empresa, Satoru lwata, responsavel por

“Kirby” e “Smash Bros". A nota divulgada nao

revela nenhum detalhe sobre o novo estidio,

mas promete mais detalhes em breve.

A forca da propaganda

A Nintendo comegou a exibir no Japéo o comercial de "Mother 1+2", que sio remakes

para Game Boy Advance dos jogos “Earthbound 0" (NES) e "Earthbound” (SNES).
Segundo o comercial, o jogo sera langado no Japdo por volta do dia 20 de junho. No
final do comercial, existe uma breve mengao ao terceiro game da série que
insinua que o cancelado "Earthbound 64" pode finalmente ver a luz no fim do
tinel no GBA.




Esta confirmado: “Altered Beast” e “Vectorman” para PS2

rimeiro foi “Shinobi”, agora sera a vez de “Altered Beast” e "Vectorman”, dois verdadeiros classicos, ganharam vida nova
P no console da Sany. Os detalhes desses titulos que deixaram tantas saudades ainda nao foram revelados. O que se sabe

é que a produgao esta por conta da Wow Entertainment, que fez “Sega GT 2002” e “The House of Dead 3" para o Xbox.
E sabe-se ainda que esses jogos estario marcando presenga nao sé nos consoles, mas também no coragio de centenas de
pessoas que tiveram o prazer de jogar esses classicos tdo conhecidos da época Mega Drive. Em Altered Beast, por exemplo,
vocé jogava com um ser humano comum que recebeu
de Zeus a capacidade de se transformar em varias
criaturas ganhando poderes suficientes para destruir o
mal, & no final das fases, vocé encontrava um mestre
gue antes de se transformar em uma criatura dizia:
“Welcome to your Doom”,

As novidades estao chegand

A Sony divulgou a sua lista de jogos para a E3, feira mundial de jogos que acontece no primeiro semestre, nos EUA. As

esperadas continuagbes de “Jak & Daxter” e “Ralchet and Clank" estio
confirmadas, mas o grande atrativo vai ser mesmo “Gran Turismo 4",
Ai vai a lista dos jogos para PlayStation 2.
Arc the Lad: Twilight of the Spirits
Downhill Domination
Gran Turismo 4
Jak Il (PS2)
MLBE 2005 2004
NBA ShootOut 2004
MNCAA Final Four 2004
MNCAA GameBreaker 2004
MFL GameDay 2004
Ratchet and Clank 2
Rise to Honor
Syphen Filter Omega Strain

Trapacas em alta

s criadores do Action Replay (aparelho usado para trapacear em games) descobriram

algumas fases secretas em “Zelda: Wind Waker" do GameCube. O site oficial do

aparelho tem alguns codigos que liberam as “telas™ de teste de “The Wind Waker",
Com as tais senhas na méo, vocé pode passear com Link pelos ambientes mais surreais
criados para um game. Entre eles estd um lago de dgua completamente transparente. O
detalhe & que essa &qua & sempre opaca no game, além de diversos mapas com planicies
xadrezes & muitos ambientes malucos. As fases nfo 1ém nenhum objetivo real no game.
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Half-Life 2

uem achava que Gordon Freeman e a Black Mesa Federal Research Facility nao

voltariam, se enganou. Alguns sites especializados em games nos EUA afirmam que &

certa a producao de Half-Life 2 pela Valve. Os sites afirmam que & um projeto ultra-
secreto gue ainda nao foi confirmado oficialmente & nem desmentido. Half-Life, que foi langado
em 1998, foi e continua sendo (mais do que nunca) um dos
maigres sucessos dos jogos
para PC. Desse jogo originou-
s& um dos mods mais jogados
do mundo atualmente, obrigatd-
ric em qualguer LAN House ou
locais de trabalho com alguns
computadares.

O game vira quadrinhos

Image Comics nao para com as suas novidades e anunciou gue produzi-
ra uma nova HQ, toda baseada na série de jogos “Street Fighter", da

Capcom. O produto recebera o roteiro de Ken Siu-Chaong, que j4
trabalhou em revistas da Marvel e agora
prasta seus servigos na DC Comics. Toda a
parte grafica vai ficar por conta de uma
equipe gerenciada por Alvin Lee, Arnald
Tsang e Andrew Hou. A série chega as
bancas norte-americanas no més de
setembro, com uma pequena prévia em
agosto. O release afirma que a HO & um
dos primeiros passos para a comemoragao
de 15 anos da série que acontece em 2004.

Garanta o seu lugar no sofa

de game e recebe o nome “The Simpsons: Hit & Run” da Vivendi Universal para o Xbox, GameCube e PlayStation 2. A

produtora Radical Entertainment, que trabalhou em “Dark Angel” e “Jackie Chan's Stuntmaster”, pde os personagens mais
famosos de Springfield no volante em missdes pra |4 de engragadas. Vocé tem a opcao de escolher entre 17 personagens, entre
eles a presenca garantida de Homer, Bart, Apu, Marge, Lisa, Cletus e Skinner. O jogo traz também
mais de 40 veiculos incluindo alguns conhecidos dos fas do
desenho como a pickup de Cletus e
o carro de Homer. A opcao
multiplayer vai permitir que quatro
jogadores disputem entre si com a
tela dividida.
“The Simpsons: Hit & Run” &
esperado nas prateleiras america-
nas em setembro.

o novo game dos Simpsons esta chegando. O desenho animado que detém o recorde de episddios na TV volta em forma




E hora de empunhar seu sabre de luz

prévia de como vai ser “Rogue Squadron 3: Rebel Strike”. Novamente baseado na trilogia de George Lucas, o game

reproduz os acontecimentos dos longas-metragens. Dessa vez a visao desse universo vai além dos filmes, reproduzindo
também momentos fora das naves, como as corridas nas florestas de Endor e o ataque de Luke Skywalker ao AT-Al usando
apenas um gancho e o sabre de luz. O game trara tambem opcoes multiplayer. -

E m breve mais um jogo da série Star Wars vai chegar as prateleiras. A Factor 5 liberou algumas imagens gue dao uma

Proteja a arvore de Mana mais uma vez

Square com a “Big N" para dar vida a “Secret of Mana: New Promisse”. Esse game & na verdade um remake do primeiro

da série, assim como aconteceu com “Resident Evil", o game vai receber uma plastica adaptando-se aos dias de hoje.
Esse RPG cheio de agao para o GBA é muito parecido com “Zelda": vocé pode controlar seu.personagem através de um grande
mapa, enquanto combate seus inimigos, tendo acesso a diversos tipos de armas e armaduras, podendo ainda ganhar experiéncia.
Do mesmo modo que no antigo episodio do SNES, vocé vai ter a missao de proteger a milenar arvore de Mana. Seu personagem
serd UM ex-escravo ou sua amiga e terd que garantir gue a arvore ndo seja destruida por um mal maior.

Aauhsidiaria da Nintendo, conhecida como Brownie Brown, especializada em RPGs 2D, esta aproveitando a uniao da

Voe nos céus da Segunda Guerra Mundial

lado o seu trabalho com a LucasArts, para se dedicar a Totally Games. Essa produtora vai trazer uma versao modearna de

“Sacret Weapons of the Luftwaffe” que vem com o nome de “Secret Weapons COver Normandy™. Ser8o mais de 30 missbes
aéreas e de bombardeios em 15 cendrios que vao da Europa, norte da Africa, sudeste Asiatico até o Pacifico. Voce & um membro
de elite de um esquadrao da Segunda Grande Guerra, terd a oportunidade de reviver algumas batalhas criticas do conflito, como a
batalha de Midway e o famoso Dia D. Que tal assumir o cockpit de 20 aeronaves histdricas, que sao fielmente reproduzidas? Entre
glas, estio o P-38 Lightning e o P-51 Mustang. Alguns avides incluidos no game podem ser chamados de inusitados como o
aviao-foguete Me 163 Komet. As simulagbes nao vao ficar para tras. A equipe de producao tem o apoio de Peter Hirschmann. Para
guem ndo o conhece, ele é o produtor de
“Medal of Honor”, “Secret Weapons Over
Mormandy” terd versdes PlayStation 2, Xbox e
PC: e os combates comegam no final de 2003.

I awrence Holland e sua equipe sao conhecidos por terem criado “X-Wing" e “TIE Fighter”, agora eles deixam um pouco de
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O simpatico Leitao em seu proprio game

A Disney resolveu dar uma chance a seus personagens secundarios, mas com sua devida importancia, afinal o que seria

do Mickey sem o Pluto ou do professor Pardal sem seu inseparavel amigo Lampadinha? Agora & a vez de perguntar: 8

o ursinho Pooh sem o Leitao? Depois do filme com o Tigrao como
astrela, chega a vez de Leitio ter a sua chance nas telonas e nao s6 1a, mas
também nos games. A Disnaey langa Piglet’s Big,
o filme & a Gotham Games esta trabalhando no |
jogo, Piglet's Big Game, para o PlayStation 2 e "
GameCube. No jogo, Leitdo e toda a sua turma
vao passar por incriveis aventuras para recuperar
tesouros perdidos. O game, aparentemente, pode
parecer infantil, mas o género iniciado com os
jogos de Pokémaon, inseridos nesse game, prome-
te agradar a jovens e adultos.

Xbox Live no Japao

Microsoft, em conjunto com a Level 5, liberou um
A video na rede que apresenta “True Fantasy Live
Online”, RPG que e o chute inicial da

Microsoft para popularizar o Xbox Live no Japao.
Além da possibilidade de ser jogado, o video
mastra o sistema de criagio de personagens que &
bem parecido como o de “Phantasy Star Online”,
da Sega, s6 que muito mais variado. De acordo
com o5 produtores, sera praticamente impossivel
ver dois avatares idénticos. Mas um detalhe:
qualquer semelhanga com “Final Fantasy Online” &
pura coincidéncia.

Megaman em seu sétimo episodio

Capcom liberou um trailer e algumas imagens inéditas de “Megaman X77, a primeira aventura tridimensional da série,
A Dessa vez o game para PlayStation 2 vem com a tecnologia Cell Shading que da um aspecto de desenho animado e
recebe um tratamento especial junto de uma nova mecénica de 2 1/2 dimensdes”, se tornando parecido com “Crash
Bandicoot”. A acao se passa sempre em dois eixos: ou a fase & reta e larga, ou alta e chata. Ainda nao existe nenhu-
ma data de langamento para *Megaman X"




Dos criadores de Toy Story...

filho Nemo, gue foi “pescado” por um dentista e levado para o aquario do seu consultério. Marlin conta com a ajuda de Dory,

uma “peixinha" desmemaoriada que juntos vAo vagar pelos mares em busca de pistas que os levem aos peixinhos. O game
homénima esta sendo desenvolvido pela Traveller's Tales, o mesmo estudio responsavel por “Sonic 3D Blast”, "Haven” e "Crash
Bandicoot; Wrath of Cortex”. Em algumas das fases, vocé sera obrigado a fugir de predadores marinhos como tubares. E nessa
hora gue vocé controla Marlin @ Dory correndo em diregdo 4 camera, exatamente como em “Crash”. E como a mania dos
minigames esta tomando conta, nesse game néo seria diferente. Um jogo de memdria no estilo “Space Channel 5" e corridas
podem ser destravados além das fases convencionais. O jogo reproduz 18 cenas do longa-metragem, com imagens belissimas do
fundo do mar e uma recriagBo impressionante dos personagens da Pixar, vocé vai sentir como se estivesse manipulando a
animagio. Um feito impressionante para um jogo 3D. “Finding Nemo" sera langado simultaneamente a estréia americana do filme
no fim de maio, e tera versdes para todos os consoles.

B aseado no filme inédito da Pixar, "Finding Memo” conta a histdria de um peixe chamado Marlin, que esta em busca de seu

Alcance as alturas das pistas e da vida

océ vai poder reproduzir todas as emocbes do Supercross em sua casa. "SX Superstar” permite que vocé se torne o

melhor no esporte, guem sabe chegando até ao ranking dos melhores do mundo. Mas isso nao e tudo, o game foca-se na

vida pessoal do atleta. |sso mesmo, vOCé comeca com Sua peguena casa
no sublrbio até conquistar aquela mansao na cidade. Chegar ao topo nao vai ser
urma tarefa muito facil, vai ser preciso voar alto e derrotar
seus oponentes para realizar todos os seus sonhos. Invista
seu rico dinheirinho em casas, carros e belas garotas! Fique
famoso realizando as manobras mais perigosas; o sistema
& parecido com o de "Tony Hawk™. 24 atletas a sua escolha,
cada um deles com uma personalidade diferente e estilo
praprio. Caso vocé se canse das pistas, o game permite
gue vocé crie suas proprias arenas com dezenas de pegas
intercambiaveis. O lancamento de “SX Superstar” sera no
meio desse ano para GameCube, Xbox e PlayStation 2.

Mergulhe em um mundo virtual

Konami esta preparando uma aventura baseada nos moldes de "Metal Gear Solid 2" com direito a todos os mecanismos
A das aventuras de Snake. Essa nova aventura se passa no futuro (gue novidadel), mais exatamente no ano 2079. Depais

de um acontecimento terrivel que afetou todas as redes eletronicas do mundo, a economia do planeta recebeu um impacto
devastador. Messe cendrio apocaliptico, surgem as heroinas cibernéticas conhecidas como Cy Girls. Baseado em uma linha de
brinquedos da Takara, o diferencial do game sio as duas garotas, a hacker CG-01 e a ninja CG-06. Cada uma delas vai ter um
sisterna de controle diferente, assim como seus mundos e historias. Elas sao “divers” (mergulhadoras), pessoas capazes de
mergulhar literalmente no cyberespago. Apesar de serem independentes uma da outra, elas vao se encontrar em determinadas
partes do game. Dualidade serd um elemento importante da aventura. Além do controle diferente, as Cy Girls tém que conciliar as
diferengas enire o mundo real e o cyberespago. Mesmo assim suas tramas continuam diferentes. "Cy Girls" herda o visual de seu
pai, "Metal Gear Solid 2", a diferenga é que o jogo vai ter o auxilio de alguns filmes pré-renderizados para ajudar no desenrolar da
trama. Até agora se sabe que o game sera multiplataformas.
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Uma série que nao acaba mais

de lancar novos episédios, relangar os antigos. Entre esses titulos esta “Resident Evil: Code Veronica®, que foi o

primeiro game da série a nao estrear em uma plataforma da Sony e sim no Dreamcast. Esse nao fol o unico detalhe
gue fez a diferenga na série. “Code Veronica” foi o dnico a usar ambientes 3D renderizados em tempo real a nao ser pela
excecdo de “Resident Evil 4”. Um grande salto tecnolégico foi dado, mas & so. A histéria e objetivos do game estao intocados:
explorar mansdes abarrotadas de zumbis sedentos de sangue, economizar o maximo possivel de municio e sobreviver até
descobrir todos os segredos de uma corporagao maligna. Vocé vai mais uma vez encarnar Claire
Rediield, que procura seu irmao Chris (iniciada em “Resident Evil 2"),
O cenario da busca é uma mansao na Europa & uma base secreta na
Antartida. Alternande entre os dois ambientes, vocé vai enfrentas
dezenas de criaturas bizarras criadas por um virus. Além de descobrir
mais sobre a empresa Umbrella e a doenga, vocé vai poder descobrir
mais sobre o passado de Albert Wesker e do criador dessa arma
biolégica. Um game que ndo apresenta mais novidades, principalmen-
te para os fas, mas vale a pena dar uma olhada apenas pelo fato de
estar no GameCube.

Um game feito para o cinema

Ase’-rie “Resident Evil" & tatalmente exclusiva do GameCube, dessa forma o estidio responsavel pela série decidiu além

série, tinha a vontade de encaminhar seu projeto para a Lucasfilm e transforma-lo em filme. Depois de receber um “nao”

em alto e bom som, o designer se uniu a Origin de Richard Garriott & criou a série com pretensdes de cinema.
“Prophecy”, & o nome do primeiro jogo da série feito exclusivamente para o GBA. Esse novo game traz grandes novidades e a
maior delas & o fato do game usar uma tecnologia da Blue Roses para alcangar graficos em 30 no portatil, com muitos poligonos,
texturas de varios tipos e efeitos especiais. Na jogabilidade, “Prophecy” segue a mesma linha da serie. Sua tarefa & completar 48
missées no comando de sua nave estelar. O enredo do jogo vai se revelando & medida que vocé completa seus objetivos,
trazendo surpresas e prendendo o jogador, qualidade dificil de se ver em games atuais. Serao nove naves espaciais no total, cada
uma com suas caracteristicas e arsenal. Para dar aquele togue de cinema, o jego tem uma boa frilha sonora e pequenos
“filminhos” ilustram os acontecimentos no E 1
decorrer das missdes. Vocé guer mais?
“Wing Commander: Prophecy” vai ter um
maodo para guatro jogadores simultaneamen-
te, disputarem suas batalhas espaciais.

A série “Wing Commander” comecou sua carreira de uma forma, digamos, desagradavel. Chris Roberts, o criador da

. =™

Explore uma montanha ao som do puro Rock

PlayStation 2: “SSX”. Um bando de snowboarders pirados, em pistas mais do que esquisitas, conseguiu ser um dos

maiores destaques do console. Depois de uma especie de continuagao
intitulada “Tricky”, o game recebe sua primeira versao totalmente inédita: "55X 3°
mas esse nome nao & definitivo. Ao invés de viajar ao redor do mundo, construindo
pistas doidas, a equipe que esta produzindo o jogo decidiu se concentrar em apenas
urm tnico local, uma montanha completamente exploravel. Voce vai ter a oportunida-
de de explorar o gigante gelado e tentar encontrar mais de cem
segredos. A trilha sonora & digna de um campeonato de
esportes radicais, sao bandas do calibre de X-Ecutioners, Felix
Da Housecat, Queens of the Stone Age, entre outras. Os efeitos
sonoros sdo um show a parte com direito a dublagens dos
atletas do game, entre eles profissionais antigos como Mac,
Elise, Zoa, Moby, Psymon e Kaori. O game sera
multiplataformas.

o jogo que serviu de porta de entrada da EA Big no mercado de jogos de esportes radicais foi um dos primeiros jogos do




Os Polecats estao de volta e querem vinganca

iss0, alguns antigos conhecidos vao se encontrar. A Lucasarts esta trabalhando a todo gas em “Full Throttle: Hell of

Wheels", a continuagio do cldssico adveniure da empresa. Toda as confusdes comegam quando a gangue de Ban
percebe que as estradas de El Nada, um dos lugares favoritos da turma, estdo completamente destruidas. Acreditando gue os
Hound Dogs sio os responsaveis pela destruico, Ben leva seus amigos no seu encontro. O gue eles no sabem é que estao
sendo manipulados por uma forga maior e se metendo em uma grande cilada! Nesse glorioso retorno e em sua jornada em nome
da libertacéo das estradas, alguns antigos amigos de Ben estao de volta, Pai Torque, seu mentor @ Maureen Corley, que & a nova
presidente da Corley Motorcycles e para quem se lembra do game Maureen era um antigo interesse romantico dele. Além de
resolver problemas e conversar muito, o game terd mais gue isso. Vocé vai lutar contra gangues rivais e utilizar socos e chutes,
fora uma grande variedade de armas como correntes, tacapes, garrafas, tacos de bilhar e ate guitarras. A Lucasarts promete mais
de quarenta armas diferentes. A data de langamento ainda nao esta definida.

A gangue dos Polecals esta de volta! Ben e sua turma pegam suas motos e novamente se metem em encrencas & nao é s

Os Gremlins vao virar jogo

concentra em 20 anos depois do sequndo filme da série. A cidade de Kingston Falls se encontra no mesmo local onde se

passava o segundo filme numa tentativa de homenagear Billy e Gizmo com seus atos herdicos. E claro que Gizmo acaba
se molhando e dando origem a centenas de Gremlins. Entre na pele de Gizmo e Stripe para tentar acabar com mais essa ameaga.
) pouco que se sabe sobre o jogo @ gue muito do seu enredo vai ser voltado para a agao com uma pitada de estratégia. Vamos
esperar para ver,

O game, baseado no filme de mesmo nome, vai receber versbes para PlayStation 2 e GameCube. A histdria do jogo se

Novidades no Dreamcast

Dreamecast € um console que teve o seu fim decretado aproximadamente entre o5 anos

de 2000 e 2001, desde entdo pouquissimos jogos foram langados para o console,

apesar de muitos fas ainda apreciarem e muite o aparelho. Apesar de tudo, ele continua
na ativa e vai receber um novo game, “King Of Fighters 2002" é a novidade para o console. Os
arcades ferviam com esse game, disputas a todo o momento e a pancadaria desvairada marcou
a carreira ndo so deste, mas de todos os jogos da série. Esse novo game & a despedida de KOF
no Dreamcast. A Playmore, que tem os direitos dos games da SNK no Japéao, liberou algumas
noticias. Nessa versdo existem algumas novidades. King Frenchwoman, seguidor de Muay Thai
(e Shinga), sera um dos participantes dos combates. Além disso, o jogo para Dreamcast traz
também um mode “Challenge” dividido em trés categorias: “Team Attack”, “Single Attack” e “Time
Attack". Alem dessas novidades, KOF vai continuar o bom e velho game de luta gue conguistou
muita gente e certamente vai fechar a sua carreira no console com chave de ouro.
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de The Matrix. Esse & o ano Matrix, é o

em um imp
protagonistas do game. Nao poder
o personagem Nrn De 05 2] Sparks, o terceiro
m oS prr.‘.\L'tuthrE::'w' algumas i i gla presta
ba E\E‘Ehj_l.'_\ no universo Mat ula pela  coisas “mu Uins” vao acontecer com o sarvi operador de Miobe e Ghost
durante suas m na Matrix.

“Infelizmente, ninguém pode dizer o que é

Matrix. Vocé tem de ver com seus proprios 3
olhos. O que vocé escolhe, vermelho ou azul? ” - 4=
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Sparks @ reconhecido como uma voz
maluca e delirante do outro lade do
telefone celular. Durante as suas missées
dentro da Matrix, Niobe & Ghost estéo em
C ante contato com Sparks, anguanto
ele transmite informagdes importantes e
fornece conselhos estratégicos. O que
mais erar além de cartuchos de balas
voando, camera lenta, giros & pulos,
todos os ingredientes que vao fazer desse
me um icone assim como o filme, O
game nao sera baseado no 5
filme. Ao inv 550, 05 iIrmaos
Wachowski criaram uma trama totalmente

nova para complem
longa-metragem, adicionando uma
muito maior de entendimento

para os fas. Em determinados momentos
do jogo, sera pos
interse T a versao
mas segundo os auto
inteira so sers el testan

olha do pe 0 ard
diferentes da trama.

2 a piloto do
g a pelo mundo real,
fugindo dos
Pulso Eletromagnético. O produtor do
jogo diz que a maior preocupacao da
i o esta em dar ao
jogador a liberdade plena de executar as
SONAagens com muita
e para que vocé
sensacio de que & o maior
. Ande em dir
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comecar a andar de lado nessa parede.

Obstaculos sarao ultr; dos automati-

camente com saltos muito bem elabora- P’J'd”‘f-i’-'* r ativados com o Foco. M
dos e escorreg! inicos dos filmes nao se preocupe, pois pancadaria nao &
Como ja foi dito, o jogo vai ter muitas tudo no game, fique atento a exploragao;
armas de fogo, mas as maiores armas 'u'E.IEIF.:Lllht_".I todos os cantos possiveis para
dos personagens principais sero suas escobrir segredos, e como os cenarios
habilidades nas Artes Mar. 30C0 € t—:ntu “reais” como “virtuais” s&o vastos,

“Outro detalhe que vai prender a sua atencao _
sao as cenas de perseguicao automobilistica, 155 R A \ ki
cheia de toda aquela emocao exagerada
atras do volante.

chute s&o o que nao faltam, existira nao seria de admirar tantos segredos. O
recurso chamado Foc oo recurso vai  jo nta tambem com uma terceira

dar ao jogador a chance de, em uma luta  caracteristica, que ficou por conta dos
COrpo a corpo, poder executar aqueles aos Wachowski te uma fase em
movimentos de camera lenta e gue vocé vira um hacker e deve nao so
funcionar como um gaolpe final no seu CONVErsar com oulros perscnagens em
oponente. Seus inimigos vao ter pescogos UM chat, mas também hackear um cartao
quebrados, bragos deslc s, & até de memdria para melhorar seus atributos.

L
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sta definitivamente
E confirmado o langamento

de Onimusha 3, mais um

dos grandes sucessos da Capcom.

Com o retorno da série, temos
tambam o retorno do ator Takeshi
Kaneshiro, que estrelou o papel de

Samanosuke Akechi, o personagem
principal do primeire game, que de
acordo com o release da empresa &
pelas belas imagens, parece também
tazer parte do elenco de Onimusha 3.
Uma das maiores surpresas no jogo €
a presenga do francés Jacques
{interpretado por Jean Reno, famoso
ator marroquino - Leon de REZ) que
sera peca fundamental na novidade
gue Onimusha 3 traz, uma metade do

20[ITTN

Onimusha 3

Do Japao a Franca em mais de 400 anos

jogo se passara no Japao, no ano de
1582, enguanto que a outra metade
acontecera na Franca em 2004. Ambas
os personagens vao ter a capacidade de
interagir entre si, recurso que foi ampla-
mente apresentado em Resident Evil 0. A
Capcom disponibilizou para os fas mais
ansiosos um video promocional na
internet. A série “Onimusha” era um antigo
projeto para o Nintendo 64 gue tinha o
intuite de ser um “Resident Evil de ninjas™.
Depois de duas mudangas de console, o
game acabou no PlayStation 2, e se
fornou um SUCEss0 em pouco tempo,
alcangando a marca de um milhao de
copias vendidas! O segundo jogo da série
foi bem diferente do seu antecessor e
também agradou muito; agora a trilogia se
techa e com esperangas de prolongar
ainda mais o seu sucesso. Esse novo
game marca a volta de Samanosuke gue
pretende acabar com a ameaga demonia-
ca de uma vez por todas. O herdi é
transportado para a Franga de hoje em
dia, onde se encontra com Jacques Blanc
(o segundao protagonista) um policial
francés. Usando e abusando do hardware
do P52, a Capcom afirma que dessa vez
serdo muitos inimigos simultdneos na tela
e muito mais detalhados de que nos
games anteriores. Além disso, as telas de
fundo nao serdo mais pré-renderizadas,
elas poderao se movimentar livremente a
vao ajudar mais ainda na pretensac
cinematografica do jogo. O produtor Keiji
Inafune garante que mais agao sera
adicionada, n&o dando muita chance para
os elementos de RPG gue cercavam

“‘Onimusha 2", Samanosuke vai ter
opcdes de laminas (incluindo um conjunto
de duas espadas), e Jacques utilizara
técnicas de luta totalmente diferentes,
usando metralhadoras e correntes. Ao
que parece a trilogia tem fim com esse
episodio, mas ha guem diga que os
produtores do segundo Onimusha estao
trabalhando num guarto capitule que vai
ter uma trama independente.




empresa Maughty Dog demorou
um pouco para apresentar um
ovo jogo para o PlayStation 2

Depaois do lancamento do belissimo “Jak
& Daxter”, gue apresentava uma riqueza
grafica impressionante e era cheio de
personagens carismaticos e engragados,
além disso a mecanica do jogo era um
tanto quanto “manjada”, era o esquema
“colecione coisas” ja tao reproduzido em
outros jogos. Agora a produtora volta ao
mercado com a continuacéo "Jak 2" que,
de certa forma, leva adiante o mesmo
preceito do primeiro jogo. Uma curiosida-
de & que 0 nome “Jak 2" veio por acaso,
pois, na sua fase de produgdo, o game
era chamado assim pela equipe envolvida
no projeto. A trama retorna e Daxter
continua sendo o mesma bichinho peludo
e 05 dois amigos entram em um portal
desconhecido que os leva em direcao a
um futuro apocaliptico. Diferentes facgbes
lutam pela supremacia de um arguipelago
gue foi todo destruido. Jak & seglestrado
por um dos grandes lords, conhecido
como O Barao. O propdsito do Bardo é
usa-lo em expenancias cientificas com
Eco Megro, sofrendo a cada minuto,
Daxter o salva. Felizmente as experiénci-
as nao foram totalmente perdidas, Jak
pode usar o poder do Eco Negro para se
transformar em urna versao indestrutivel
dele mesmo. Ele ganha uma voz diferente
& uma pearsonalidade conturbada, um elfo
que busca vinganga acima de tudo,
deixando de ser um cara bonzinho. Ele
tem a capacidade de destruir tudo
em seu caminho guando esta nessa
forma. Em determinados momentos,
esse poder pode ser de grande
gjuda. Dessa vez o jogo e feito para
um publico mais adulto e por esse
maotivo, sua férmula foi modificada.

Jak 2

Jak acaba de ganhar novos poderes

PlayStation 2 #..

Ainda existem centenas de objetos para
coletar, s que o game & baseado em
objetivos. O herdi term de conversar com
outros personagens para receber peque-
nas missoes & viajar pelo mundo para
resolvé-las, avancando na trama. Viocé
deve estar pensando gue assim o game
vai acabar caindo na mesmice. Nao vai,
pois a trama esta complexa, evitando gue
situacdes se tornem pravisiveis. Daxter
ganha mais énfase no jogo, tendo mais
participacao & continuando sempre com
suas tiradas sarcasticas e podendo ser
controlado em determinadas partes do
jogo. Com essa versao expandida, a
produtora Maughty Dog aproveitou a
deixa para melhorar a tecnologia do
jogo. Aproveitando a mecanica de

jogos como "Ratchet & Clank” e "Mark | (S

of Kri", a empresa recriou as cidades
gm tamanhos manumentais, cada
qual com sua personalidade e
animacbes proprias. O mundo em si
e@sta bem maior @ mais facil de se
perder para aqueles gue adoram se
aventurar. O melhor de tudo é que as
cidades estio caracterizadas como as
de “Grand Theft Auto” pois voce val
poder roubar veiculos, atacar os
cidadaos e atrair a atengao da
policia, tudeo isso e muito mais
simulando uma metrépola real.
com dezenas de pedestres
habitando os ambientes. A
variedade & um chamariz do

jogo. O protagonista continua

————— ]
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com alguns movimentos e ganhou
outros, alem de itens e truques que
vao dar mais opcdes ao jogo. Fora,
veiculos que vocé pode roubar, em
um determinado momento da histaria,
vocé adguire um skate voadaor,
Lembra-se do filme “De Volta para o
Futuro"? Esse skate vai dar acesso a
diversos locais, isso tudo sem contar
com as manobras no melhor estilo
“Tony Hawk" que poderio ser executa-
das. Outras adicdes sdo quatro armas
de fogo, que aumentam ainda mais o
repertario do herdi. E o melhor de tudo
& gue es558s itens podem ser usados a
vontade.




iftopia tem uma regra
principal: fugir da normali-
dade. O Nintendo 64 nao

foi um bom console para os admira-
dores de RPG. Os titulos langados
dificilmente atraiam o plblico &
guase nunca alcangavam as caracle-
risticas de jogos dos tempos do
SMES. Agora a situagio esta se
revertendo a favor do GameCube, que
traz grandes jogos do estilo, um
desses casos & “Giftopia”. A Skip, o
estidio gue esta desenvolvendo o
game & estreante no mercado, porém
a equipe que esta diretamente
envolvida no game & de veteranos:
Kenichi Nishi & Keita Eto trabalharam
juntos em “Chrono Trigger”, conceitua-
do RPG da Square para o SNES.
Com uma equipe como essa, ja da
para imaginar o que esse game pode
oferecer. “Giftopia” vai além dos .
graficos com Cell Shading, ele aposta
em originalidade e excentricidade.
Vocé encara o papel de Pokkuru, um
jovem gue mora na ilha Nanashi. Ele
esta em uma fase muito feliz, pois vai
participar de um ritual que marca
sua entrada na vida adulta. Sé que
nosso herdi acaba se esquecendo
de comparecer ao ritual e por esse
maotivo, ele serd para sempre
considerado uma crianga! Para
resolver essa situacao “desagrada-
vel", Pokkuru pracura o prefeito para
buscar ajuda, que lhe
da uma solugio
simples: refazer a
cerimdnia. Agora o
problema & pagar a
carimbnia que
custa 5 milhdes de
Manes (a moeda

GAMECUBE 7,
Giftopia

Um RPG nada tradicional

local). Vocé tem a missdo de ajudar o
garoto na sua busca pelo dinheira. Com a
ajuda do prefeito, sua filha Kyappie,
Mappo, o robd que tem o desejo de ser
paolicial e o bode Yukio, em uma grande
jornada que provavelmente levara
Pokkuru a lugares imprevisiveis e diferen-
tes aventuras. Um dos objetivos de
“Giftopia” & escapar das normas dos
RPGs tradicionais e adicionar novos
conceitos ao género. O RPG esti sendo
descrito como “alternativo” pelo site
MagicBox, por deixar de lado um dos
elementos mais basicos: batalhas e
ganho de experiéncia. O protagonista tera
de resolver tanto os seus problemas
guanto os de outras pessoas: ajudar um
pescador a se fornar o melher no que faz,
realizar o sonho de uma jovem de se
tornar uma atriz, entre muitos outros que
st um RPG poderia oferecer. Os persona-
gens do jogo sao carismaticos e tém total
liberdade de exploracio de ambientes.
Vocé é atirado em um mundo virtual
repleto de bichinhos legais e além de tudo

dar asas 4 sua imaginagao para fazer
o gue voce bem entender.




Harvest

Bem-vindo a um mundo bucolico

arvest Moon & um game que
H acompanha a onda dos simula-

dores, um belo simulador de
fazenda que lembra “Zelda” para SNES.
Vocé ficara no papel de um fazendeirg
que tem a missao de gerenciar planta-
¢bes, finangas, suas cabegas de gado e é
claro, sua vida pessoal em uma peguena
cidade do interior. Nada como a calmaria
do campo, a paz e tranqlilidade sonhada
por tantos e agora ao alcance da sua
mao. Em relagao a sua vida pessoal, o
game se assemelha muito a “The Sims”
no qual vocé pode namorar, ter filhos e
construir sua familia, além de tentar criar
novas e boas amizades. De acordo com a
produtora Victor, essa nova edigio para o
GameCube, gue vem intitulada A
Wonderful Life", sera a melhor da série, e
com todos os detalhes que a equipe de
produgac sempra quis adicionar e 86
agora teve a oportunidade. Harvest Moon
vai ter uma conexao com o GBA, dessa
forma os fazendeiros virtuais poderao
aproveitar seis histdrias alternati-

Moon

vas que exploram os 30 anos virtuais
do jogo, o gue garante para todos
muitas horas de diversao e um otima
motivo para finalizar o game varias
vezes, Havera mais de 40 persona-
gens na comunidade rural onde o
jogo acontece, portanto conseguir
uma garota ndo deve ser 130 dificil
para um agricultor de sucesso.
Movidades na parte da
agropecuaria e
hortifrutigranjeiros incluem
varios novos animais, a
possibilidade de cultivar
uma grande diversidade de
vegetais e até criar alguns
hibridos. Harvest Moon;
Friends of Mineral Town
tem também ja o seu
langamento previsto para o
GameBoy Advance, mas
sem data prevista.
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Wolverine 's Revenge

Dessa vez o seu fator de cura é inutil

pelas mao
G Poaol

rganismao
de tudo est
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Sega esta de volta com a
A famosa serie Virtua Fighter,

dessa vez ele vem com o nome
“Evolution”. Algumas modificagdes foram
feitas em “Virtua Fighter 4" para que
@55a nova versao viesse agradar ainda
mais aos fas da série. Os graficos estao

Alguns golpes foram retirados e outros

adicionados e a terceira mudanca

chama mais a atencao e a adicao
dois novos personagens

revisados e melhorados em varios
aspectos; alguns golpes foram retirados
e putros adicionados e a terceira mudan-
¢a que chama mais a atengio é a adigao
de dois novos personagens. Agora essa
nova versio estd chegando ao
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Virtua Fighter 4: Evolution

Uma verdadeira evolucao nos jogos de luta

ter suas lutas momentanea-
mente interrompidas e fara
uma pequena missao valendo
pontos ou dinheire.

PlayStation 2. Os dois novos lutadores
580: G6 Himori, um judoca um tanto
guanto “estranho”, @ um campaao de
kick-boxing chamado Brad Burns. Para
garantir gue o game nao ficasse
descaracterizado, nem por personagens
muito fortes nem por muito fracos, a

de

divisao AM2, responsavel pelo desenvol-
vimento do jogo, fez o possivel para
garantir o equilibrio do game, retirando
alguns dos golpes mais poderosos do
jogo, mas e claro, acrescentando outros
tipos de atagues. Voltando a falar nos
graficos, a AM2 fez com que as telas de
espera ficassem bem menores e com
graficos suaves; um efeito de chuva que
pode acontecer a qualguer momen-

to, durante as batalhas, da um

Existem trés novos modos de

jogo: o mission mode que & o

modo mais simples para um /
completar alguns objetives,

como lutar 20 vezes com
um mesmo oponente ou -

togue de realidade e emogao.
jogador, no qual vocé deve S
bloquear dez ataques; o

guest mode que vai utilizar g
0s servigos do VF.net, um \
site onde podem ser |
L]
N

. . & S Aua . _, N E

encontradas missdes
especiais & o scramble -
battle. Nesse modo, vocé val
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Silent Hill 3

Tenha medo de apagar as luzes a noite

uem nao levou bons “Horror de sobrevivéncia® e ainda assim lancamento game na América & para
Q sustos com a série deixando muita gente de cabelo em pé. O meados de agosto. O anto as novidades
“Resident Evil™? Entre segundo apostou em algo mais visceral, na animacao, e guase “arteza que
tantos outros que ofereceram horas  mas ainda assim perturbador. E agora o Heather agira de forma mais convincente
de medo e sustos, com zumbis terceiro jogo promete voltar as suas (em comparagao a James) guando perde
guebrando portas e aparecendo do raizes e com graficos ainda mais realis- o equilibrio diante dos precipicios. ou
nada, Silent Hill se destacou por seu  tas. Para os iniciantes da série, cabe uma tropeca nos diversos obstaculos. Nem o
terror psicoldgico. Algo mais discreto explicagao: nenhum dos jogos mantém S0M escapa a essa onda de nowciadgs! 0
sempre foi a preten- L ! . antigo motor 5-
20 do game, 8igo Realidades alternativas, acontecimentos Force 3D sera

que fazesse vocé ter paralelos, pactos com deménios e maldig¢oes  substituido porum
nova sistema.

medodeapagara  aptigas sao fatores comuns mesmo porque a 10 0

luz antes de dormir.
A série da Konami, cidade normalmente esta sempre deserta respeito & certo
que estreou em 1999 que poderao
no Playstation, prepara-se para relagao alguma com a versao anterior, contar com a inclusao de novos efeitos
conhecer novas fronteiras. O primeiro  com a excecio das diabdlicas aventuras  acUsticos, tudo para emprestar ainda
jogo deixou muita gente assustada que se passam na macabra cidade de mais suspense no jogo.

diante do seu PlayStation, indo contra ~ Silent Hill. Realidades alternativas,
todos os principios basicos do género  acontecimentos paralelos, pactos com
deménios e maldictes antigas sao
fatores comuns, mesmo porque a
cidade normalmente esta sempre
deserta!

A Konami ainda faz algum mistério ao
redor do enredo, mas antes de
gualguer coisa, prepare-se para dizer
adeus a James. Depois de encontrar a .'.;
familia toda (no original procurava a X
filha & no segundo titule a mulher) o
eterno sobrevivente acaba de morrer
nas maos da equipe responsavel por
este jogo. E dbvio que eles ndo
guerem estragar toda a surpresa, mas
sabe-se que a protagonista desse jogo
sera uma garota chamada Heather, tao
atormentada quanto seus predecesso-
res. Qutro pequeno detalhe a ser
comentado & em relagdo as armas, &
claro que também |a estara o famoso
pipe, ou as classicas espingardas. Mas
uma metralhadora representa
uma auténtica revolugao neste
mundo, uma vez que sera a
primeira arma automatica a ser
vista na famosa cidade de
Silent Hill. Nao existe uma
confirmacao oficial, mas
esperamos gue o elemento
mais famoso da série, o radio,
volte com aquela estatica que
era usada para "detectar” os
inimigos. A Konami fez um
pronunciamento afirmando que
0 jogo vai aparecer primeiro na
mao dos europeus antes
mesmo dos japoneses e
americanos. A previso para o




uito se fala sobre games que
M ainda nao foram lancados. A

leva de informagdes que
cireulam por todos os meios de comuni-
cacao é gigantesca, o que acaba ofus-
cando o brilho do jogo em guestao. “Zone
of the Enders” & o caso tipico de que
muito se falou e pouco se fez, o simula-
dor de combate com robds gigantes tinha
muitas qualidades, s6 que acabaram
sendo muito pouco exploradas e deixa
ram muita gente a ver navios. Apesar de
levar o nome do criador de "Metal Gear” o
baixo orgamento e cronogramas aperta-
dos afetaram o resultado final da produ-
gdo. A continuagio "The Second Runner"
chegou para mastrar gue nem sempre a
propaganda e necessaria para mostrar
um belo jogo. Os robds gigantes de
combate chamados de Orbital Frame
estdo de volta e com elas a Inteligencia
Artificial ADA. Mas ao contrario do que

PlayStation C 7.5 &=

Zone of the Enders Second Runner
Prepare seus robos de combate para a guerra

muitos imaginavam, esse game nao vai
seguir de onde o Ultimo parou, a historia
prossegue dois anos depois. Jehuty nao
foi escalado para lutar conira os colonos
marcianos que pretendiam se revoltar
contra a Terra: pelo contrario, ao inveés
disso, ele & escondido em Calisto, uma
das luas de Jupiter. Agora vocé vai
controlar Dingo Egret, um minerador gque
descobre um robd. Dessa forma o herdi
acaba se envolvendo em uma guerra
contra a sua vontade, e se vé forgado a
lutar pela sua sobrevivéncia e por justiga.
As evolugbes desse game vao alem de

seu roteiro; chegam a beirar a excelencia.

A jogabilidade esta mais refinada, contro
lar Jehuty estd muito intuitive & dessa vez
a estratégia é necessaria para um
comando mais preciso. Enguanto em
“Zone of the Enders™ a apelagio manda-
va, agora @ preciso planejar muito bem
suas técnicas, sabendo o momento certo

de usar a tela, por exemplo, para
atacar ou mesmo se defender. O
visual do game s6 melhorou com
o passar do tempo. As cenas de CG
{Computagao Grafica) foram trocadas
por desenho animado, e a parte de
interatividade receberam um tratamen-
to de Cell Shading que deram um
tempero especial ao “Zone of the
Enders”. Nao posso deixar de mencio-
nar a parte sonora que esta excelente.
Sao0 musicas que acompanham a
acao, criando um clima diferente a
cada fase, e si0 tAo boas que poderi-
am muito bem serem ouvidas no seu
aparelho de som. Saudosistas ganham
até uma versdo cantada de um dos
temas de “Gradius”, mostrando uma
dedicacio e extrema atengio aos
pequenos detalhes. Vale lembrar que
“The Second Runner” tem algumas
caracteristicas que se aproximanm
muito de Metal Gear, tanto em efeitos
sonaros, como na interface dos
“saves”, muitos acreditam que isso
seja apenas uma homenagem, ja
outros acham gue para que o game
nfg atrasasse um pouco mais, apro-
veitaram.-se de algum material pronto
para adiantar a produgao. Eu prefiro
acreditar na primeira hipotese. Como o
proprio Hideo Kojima disse: a continua-
8o é tudo que o game original deveria
ter sido. "E ver para crer".
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utre jogo classico
0 dos arcades esta
de volta e prestes

a receber um tratamento da
nova geragao. A Xicat traz

Choplifter: Crisis Shield. Em 1885,

Choplifter era um dos icones em
games de arcade, As combinagbes
giravam em torno de tiros contra
bases e 0 emocionante resgate de
prisicneiros de guerra que transfor-
mou este jogo num dos mais
viciantes titulos "da antiguidade”. Ele
também foi o responsavel pelo
destino final das economias de
muitos adolescentes. A Xicat
Interactive planeja agora trazer a
experiéncia de Choplifter para uma
geracao complelamente nova de
jogadares. Choplifter: Crisis Shield
mantém a jogabilidade do original,
utilizanda um heliciptero para
resgatar pessoas, mas o jogo
recebe uma renovacao completa de
simulagao de voo, permitindo que
vocé possa pilotar seis helicopteros
(civis & militares), cada um
construido nos moldes das maqui-

Choplifter

nas reais. O desafio de salvar vidas numa
série de missdes mortais, incluindo a
gueda de um aviao nas montanhas e uma
ameaca de bomba em um automovel que
corre em alta velocidade, continuam,

agora com um togue a mais; ao todo

serao 22 missdes. Tudo fica ainda mais
complicado pelos efeitos climaticos
realistas, incluindo ventos cruzados,

chuva, neve e um tornado. Felizmenta,
vocé pode contar com uma vasta selegao
de equipameantos gue vao ajudar nas
misstes, incluindo um canhio de agua,

um guincho e a ajuda de uma equipe de
especialistas no terreno. Choplifter: Crisis
Shield, ainda nao tem uma data exata de -
langamento e seri apenas para o ]
PlayStation 2.

Muita diversao esta sendo prometida
para o PlayStation 2 com o novo
game anunciado pela Sony. Vocé vai
guiar um guaxinin gue recebe o
nome de Sly. No seu aniversario de
oito anos, Sly ganha um manual
pratico que ensina como ser um
ladrao perfeito. Porém, esse livro
gue & uma reliquia de familia, & &
passado de geracao em geragao, foi
roubado. E sua misséo é recupera-lo
ao mesmo tempo em que vai usar
toda a sua capacidade e tentar gue
pode ser o melhor ladrdo de todos
os tempos. A grande sacada do
game, como voce ja
deve imaginar, & a
capacidade de ser
furtivo e se esconder
na hora mais exata,
um estilo consagrado
em “Metal Gear".
Durante a aventura,
voce tera de disputar
varios minigames,
pilotar diversos
veiculos e enfrentar
poderosos chefes. O
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Sly Cooper

game estaria garantido sé pela
originalidade, mas a produtora
Sucker Punch fez mais: adicionando
um visual de desenho animado e
graficos bem detalhados, a agao se
desenrola de uma forma suave,
aproveitando-se muito bem da
capacidade do PS2,




ma das maiores séries de anima-

¢Ao dos anos BO esta retornando

em forma de game no PlayStation
2, gracas a Takara. O game & baseado na
grande saga dos robds que se transfor-

Transformers

PlayStation C &

mavam em diversos tipos de maguinas,
mas o tipo mais comum eram os veiculos.
O titulo "Transformers” esta sendo
desenvalvido pela empresa Winkysoft,
responsdvel pela famosa série de robd
japonesa Super Taisen Robot, e também
co-produziu RayBlade e o primeiro Zone
of the Enders. Existe um video na Internet
gue & de encher os olhos, sobretudo
dagueles que acompanharam as histérias
da primeira geracio na televisao brasilei-
ra. O trailer parece ser composto apenas

de seqiléncias pré-
renderizadas e traz persona-
gens classicos como Optimus
Prime & Magatron. Muitos daos
Autobots e Decepticons estao
representados no video. Dessa
vez a Takara, que é a responsavel
pela marca transformers no Japao,
decidiu apostar em um jogo basea-
do no desenho. Por enquanto
intitulado coma “Transformers
Generation Zera”, 0 game esta
sendo desenvolvido pela mesma
equipe de Super Robot Wars para o
Saturn e Z0E: The Fist of
Mars para o Game Boy
Advance. Recentemente, os
Transformers sacudiram o
mercado norte-amearicano
com o langamento de uma
nova série em quadrinhos
pela Dreamwave
Productions. Com o renova-
do interesse pela franguia. o
game deve seguir palo
mesmao caminho.

"Virtua on Mars

Sega era uma empresa de

grandioso porte na déecada de 20,

ao0s poucos foi perdendo autono-
mia no mercado, e seus langameantos Nao
colaboravam em nada para a recupera
gao da empresa. Jogos cult sempre
foram langados e nem sempre foram
sucessos comerciais. Um dos exemplos é
a sarie "Virtual On”, na qual os jogadores
usam manches para controlar robds
gigantescos em lutas tridimensionais.
Essa versio & muito popular no Japéo, e
desde o langamento da verso caseira
(Dreamcast) chamada de Virtual On
Oratdrio, os japoneses nao véam a hora
da chegada de uma nova versao. Dessa
vez a empresa Hitmaker esta se encarre-
gando de preparar uma nova versao que
promete utilizar todo o poder do
PlayStation 2 para balangar o seculo XXI.
Estarfo presentes no game mais de 40
personagens diferentas envolvidos em
uma trama envolvente & com dezenas de
surpresas. Viocé vai fazer parte de uma
equipe chamada de Forgas Especiais
Robdticas que tem que fazer o possivel
para manter a paz na galdxia. Sua arma é
um Virtuaroid, um grande policial metali-

co. Com ele, vocé deve completar
missbes que vio de atagues as bases
inimigas até a defesa de comboios civis.
Para gue os iniclantes no jogo nao figuam
muito perdidos, a empresa preparou um
sistema de controle bastante simplificado,
gue resgata todas as possibilidades do
game original, (ainda usando dois
direcionais). “Marz” parece uma grande
homenagem da Sega aos fas de todas as
idades, trazendo um
bom jogo, muitas
qualidades para os
iniciados e muitas
Surpresas para nao
decepcionar ninguem.




The Suffering

O horror nao tem mais fim

P ara os amantes dos sustos e calafrios, a Midway esta preparan-

do um jogo que promete abalar os alicerces da inddstria dos
games de terror. The Suffering (O sofrimento) € o mais novo
game do género “survival horror game” que devera agradar a
gregos e troianos. Toda a trama do jogo vai girar em torno de um Unico
personagem chamado Torgue, que foi acusado e preso por um
assassinato que aparentemente ndo cometeu, ou terd cometido?
Algumas aparicies fantasmagdricas e espiritos vindos do além
libertam Torque, que agora se vé tentado a descobrir tudo o que
aconteceu no seu passado e fazer o possivel para desvendar todos
0s mistérios que cercam sua vida. Torque vai ter a capacidade de
se transformar em um monstro que com sua flria vai ter poder
suficiente para dizimar 12 criaturas. Os finais reservam as surpre-
sas do jogo, pois serdo 3 diferentes, 10 armas para destruir tudo o
que vocé encontrar pelo seu caminho, 9
fases e muito mais material adulto, o
gue garante gue o game vai chegar com
classificagdo para maiores de 18 anos.
As criaturas do game levam a assinatura
de Stan Winston, um dos icones do
cinema, tendo criado criaturas para os
filmes: Edward Maos de Tesoura,
Jurassic Park, A.L, Aliens e T3, o proximo
filme de Arnold Schwarzenegger.

Pitfall Harry

Harry esta melhor do que nunca

P ara os mais velhos, "Pitfall” & um icone de uma geragao. A criagao de David Crane esta pronta para invadir,

com o mesmo charme do passado, as plataformas de nova geragao com uma aventura inédita e muito diverti-

da. Do mesmo moda que no Atar 2600, vocé vai poder explorar florestas, montanhas e cavernas, todas
repletas de perigos e dificuldades. A recompensa para todo o esforgo? Muitos tesouros. O pequeno Harry é o
protagonista do game, um bravo aventureiro que usa toda a sua habilidade atlética para desbravar as matas e pular
em cipos. Tudo se passa nas florestas da América do Sul! Harry tera que atravessar 50 fases repletas de quebra-
cabegas, inimigos e surpresas que ndo acabam mais. Os graficos séo repletos de muito bom humor e ricos em
detalhamento. As habilidades de Harry sdo aumentadas a medida que os desafios sdo completados. As mancbras de
combate sao aperfeigoadas, com determinadas seqléncias de botdes, novos golpes podem ser desieridos. Além
disso, se Harry coletar os itens especiais pelas fases, podera disputar a
medalha de ouro nos “Jogos
Olimpicos Mativos™
(uma colecio de
divertidos minigames).




Soldier of Fortune
Sua missao: combater o terrorismo

dessa adaptagao é a empresa Gratuitous Games. Na nova versao “Soldier of Fortune II: Double Helix” vocé vai assumir

o comando de uma consultoria militar, seu nome & John Mullins e seu emprego & em um grupo antiterrorismo conheci-
do como The Shop. John ira se deparar com cientistas russos que tém em mente usar uma arma bioquimica. Agora todos
os tipos de missdes serdo encarados, desde resgate a reféns até espionagem. Todos os recursos graficos estdo aperfeigo-
ados e muito bem aproveitados como na sua versdo para PC, as animages e reproducdo das armas sao excelentes. Os
cenarios também recebem uma atencio especial e apresentam locais de combate auténticos em lugares como Praga,
Colémbia, Hong Kong e Kamchatka. Além de todos esses recursos, os cenarios e até mesmo as missfes sao inspiradas
na vida real de John Mullins. Acreditem, esse homem existe na vida real. Para completar o pacote "Double Helix" vai ter
suporte para o Xbox Live para as partidas multiplayer que incluem deathmatch, team deathmatch, eliminacio e infiltracao.

A continuacéo de “Soldier of Fortune”, um dos games para PC mais aclamados, vird para o Xbox. Quem fica por conta
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Star Wars Galaxies
Que a forca esteja com vocé mais uma vez

gue dizer de um game que recebe o titulo de Star Wars? Agora o gue dizer do novo game chamadao Star Wars Galaxies?

A resposta & impressionante. Toda a magnitude comega logo na montagem do personagem. Vioce vai ter ao seu dispor

uma gama de oito ragas diferentes, além disso, o menu de customizagéo € bem vasto. Todos os detalhes do seu
personagem podem ser mudados, transformando-o em uma pega unica. A forma fisica como gordura, percentual da massa
muscular, altura, tamanho dos membros e por ai vai. Tatooine, terra natal de Luke Skywalker, esta perfeita; todo ambiente
desértico, as criaturas conhecidas da saga. Vocé vai poder usar essas criaturas como meio de transporte ou de carga. Entrando na
cantina de Mos Eisley, vimos a banda tocando, dangarinas se
exibindo e toda a gama de criminosos da galaxia tomando
drinks & conversando. Continuando nosso passeio pelo game,
entramos no castelo de Jabba the Hutt com seus robds e
dancarinas, até seu brago direito Boba Fett. A empresa afirma
que até o langamento do jogo o calabougo de Rancor também
estara presente nesse cenario. As cenas de combatem
seguem a qualidade, os Stormtroopers e os andadores AT-5T
580 excelentes. Como se trata de um RPG, as opges que
podem ser seguidas sdo indmeras, porque nao deixar a vida
de combatente e tormar-se um vendedor de naves, um criador
de animais ou masmo trabalhar em um bar? Se ainda assim
vocé optar por ser um guerreiro, terd a opgaoc de se unir as
tropas comandadas por Boba e passar para o lado negro da
forga. Serd possivel tornar-se um Jedi, mas essa tarefa nao
vai ser para gualguer um. Todos os personagens conhecidos
da saga estardo presentes: Darth Vader, o Imperador, Luke
Skywalker, Han Solo, R2-D2, C-3PO e muitos outros. Seus
atos vao definir o lade da forga do qual vocé fara parte,
portanto, muito cuidado.




GAMECUBE *
F-Zero

Capitao Falcon esta de volta

jornada volta @ com a
promessa de ficar no
coracao de todos os
jogadores depois da primeira
versao de 1990. F-Zero foi um dos

deixa saudades nos aficionados por
corridas e saudosistas de plantio, até
aqui mesmo na redacao, quando nao
estamos comprometidos em levar infor-

primeiros games a demonstrar
novas tecnologias a servico da
diversdo. No inicio de 1991, a

magdes de primeira linha para vocés, nos
pegamos competindo as primeiras

posigoes em F-Zero. Voltando ao presen-
te. Ao longo dos anos, a Nintendo acabou

Nintendo langa F-Zero para o Super
MNes, e logo apds, o game comega a
ganhar fama internacional. O game
maostra uma interface rapida, tipica de
um game de corrida futurista gue
esbanjava tecnologia e efeitos em 3D
baseados no Mode 7, um programa
para simular uma corrida em 3D em
um conscle caseiro que tinha meros
16 bits” o que para a época era um
espetaculo de primeira linha. A
jogabilidade de F-Zero era muito boa,
sem mencionar o visual e o som, gue
as vezes acabava sendo um pouco
repetitive, mas por esse motivo, sdo
poucos os que tiveram o prazer de
jogar esse game e néo se lembrar de
suas musicas. Quem ndo se lembra
também das “*manhas” contidas no
game, como uma “super largada” ou
os atalhos secretos que eram &timos
para ganhar alguns segundos a mais.
Acabava de nascer mais uma das
estrelas da Nintendo.
Ainda hoje o game

revisitando a série F-Zero, ela foi langada
para o conscle Nintendo 64 e mais
recentemente teve outra versao para o
Game Boy Advance. Agora através de
uma parceria, a Nintendo e a Sega, com
uma divisdo chamada Amusement Vision,
criaram a mais nova e surpreendente
versao do classico que recebeu o titulo de
F-Zero GC. Além desse game, as empre-
sas estlo trabalhando em F-Zero AC para
Nintendo’s Triforce (um fliperama). As
duas versdes usario o Gamecube's
Memory Card 58 para estarem
conectadas. Isso quer dizer que vocé
pode salvar o game no console & jogar no
arcade. Os criadores da série, Shigeru
Miyamoto, Takaya Imamura e Isshin
Shimizu, serao os responsaveis pela
diregio artistica do titulo, enguanto a
Sega fara a programagao do jogo. Quem
diria que as duas grandes rivais do
passado, hoje iriam se unir para reviver
um classico dos games. Existira um
cartdo de memdria gue permitird a troca
de informagdes entre as duas versdes
(Arcade e Game Cube). Isso guer dizer
gue vocé pode salvar o game no console
€ jogar no arcade. Dessa forma F-Zero
podera ter mais de trinta corredores
diferentes. Cada uma das duas versdes
terd algumas pistas exclusivas para
diferencia-las. Alguns personagens
novos poderio ser incluidos, chegando
a um total de até 30 corredores. A trilha
sonora retoma a sonoridade ouvida
em F-Zero X, um heavy metal com
alguns toques eletrénicos. O game
parece se aproximar muito do
espirito do game original para

B

SMES. A guantidade de detalhes impres-
siona, serao pistas com dezenas de
curvas e retas de tirar o fdlego. Algumas
pistas terao um visual noturno, o que
aumenta a emogao e demonstra a
qualidade técnica com as pistas decora-
das em neon. Algumas novidades estio
implantadas nessa nova versao, como a
possibilidade da vis&o em terceira ou em
primeira pessoa do cockpit, um modo
expansive para multiplayer e a possivel
inclusao de um editor de pistas (néo
confirmado). “F-Zero deixa de ser um
simples game de corrida para passar a
ser um game de direcio, 0s carros serag
muito mais rapidos se ndo houver fricgao
do carro com o solo. Para isso, o piloto
val ter que manejar muito bem o carro
além de se preocupar com os outros
pilotos™. Essas s&o as palavras de
Shigeru Miyamoto.
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Donkey Kong Country

ressurgimento do
o herdi mais conheci-

do da Rare e quica

do mundo, "Donkey Kong
Country”, esta de volta e dessa vez

no GBA. O game teve a sua fase
mais conhecida no SNES onde
usava imagens de CG (Computagao
Grafica) em 3D. Apesar de ser 20, o
visual desse novo game simula uma

interface 30; o que ndo era possivel com
a tecnologia da época. O trugue acabou
ficando popular, mas a formula do game &
a mesma, ou seja, tao divertida guanto
antes. Donkey Kong, junto de seu sobri-
nho Diddy Kong, tern que recuperar seu
estogue de bananas roubado pelo
perverso lagarto K. Rool. Esse jogo
parmite a cooperagio entre dois jogado-
res, com opgdes para um ou dois porta-
teis; a selva esta repleta de segredos
para serem desvendados pelo jogador
mais atento. As novidades dessa edicao
sao dois minigames inéditos. um deles é
de pesca com a personagem Cranky e o
outro de danga com Candy, uma galeria
de arte. A opgao de salvar em qualguer
parte & uma ferramenta que analisa a
habilidade do jogador.

que sairia de uma mistura de
o entre “Zelda”, “SimCity” e

“Animal Crossing™? A respos-
ta & "Harvest Moon™, um titulo divertido
e um cenario bucdlico para o portatil da
Mintendo. Viocé inicia o game como um
tazendeiro que herdou um terreno de
seu avo. Escolha quais sementes de
plantas vocé prefere, quais animais
criar e repetir tarefas diarias, tipicas de
uma fazenda, como regar, alimentar e
colher. Vocé deve ir até a “cidade
grande” para comprar novas farramean-
tas de trabalho e interagir com seus
habitantes. O objetivo principal do jogo
& ser feliz. Se vocé vender os produtos
cultivados na sua fazenda, pode
conseguir dinheiro. Aléem de investir na
sua producdo, pode tambeém investir na
sua vida e aumentar sua casa e quem

sabe conquistar o coragao daguela bela
jovem da cidade. Cada uma das garotas
necessita de uma técnica diferente para
ser conquistada. Outro detalhe & que os
habitantes da cidade podem trata-lo de
maneira diferente ao longo do jogo, pois
cada partida se desenrola de maneira
diferente. As condigoes climaticas sao
reproduzidas com perfeicdo; as simula-
goes de estagdes do ano sdo muito boas
e até datas comemorativas acontecem
em determinadas cidades. “Harvest
Moan: Friends of Mineral Town" podera
ser conectado a “Harvest Moon: It's a
Waonderful Life”, a versao para
GameCube.




Golden Sun: The Lost Age

& s passaram seis meses do serem usados durante

langamento do primeiro Golden as batalhas para

Sun para GBA, e como a Camelot  resolver certos puzzles.
nao dorme em servigo, aproveitou a O game ainda nao tem
chegada da E3 e anunciou o langamentd  yma data de langamento
do segundo titulo da série, A primeira mas ao gue parece ele
versdo do game se tornou muito popular  vaj primeiro para as
entre os amantes do portatil, o que maos dos japonesas.

garante gue antes mesmo de ser langado
“Golden Sun: The Lost Age” ja vai ser

um sucesso. Ainda ndo se sabe muito ’
sobre o enredo do novo game, mas
sabe-se que a historia vai ser mais
expansiva e terd trés novos jogadores:
Felix, Sheba e Jenna. Seus persona-
gens vao poder se juntar a outros
grupos durante a aventura. Voce vai ter
a possibilidade de juntar muitos ‘djinn’,
que podem fazer a diferenga no grau de
habilidade de seus personagens ou

.,:"r-.'-.v"_i ;‘l
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The Hulk

equindo a onda do filme, ainda nos guadrinhos.
inédito no Brasil, a Universal Masmo assim, o
Interactive preparou uma sériede  jogo deve chegar

jogos baseados no monstro verde e agora s lojas junto com a
um deles mostra sua cara no Game Boy  estréia da pelicula, em
Advance. Ao contrério das versdes do junho de 2003. No filme, que
PlayStation 2, Xbox e GameCube, que serd dirigido por Ang Lee (O
s&0 baseadas no longa-metragem, o Tigre & o Dragao), Eric Bana
roteira do Hulk de bolso sera inspirado (Falcido Negro em Perigo) faz o papel de
Bruce Banner. O elenco também traz
ainda Mick Molte (48 Horas) que serd o
pai de Bruce e Jennifer
Connelly (Labirinte). O proprio
Hulk e os efeitos do filme sao
criados através de computa-
céo grafica pela Industrial
Light and Magic, a empresa
de George Lucas.
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ideo Kojima é o
nome responsavel
por Metal Gear.
Qualquer coisa que se fale sobre
ele & redundancia. Desta vez o
mestre esta por tras de Boktai, um
RPG gue tem uma historia diferente;
0s personagens sao vampiros que

Boktai

podem andar livremente durante o dia.
Um conceito novo nesse género de jogo.
A grande novidade fica por conta de um
dispositivo que compensa a falta de luz,
iss0 mesmo, guando vocé estiver em um
lugar de pouca iluminagio, esse dispositi-
vo “corrige” a falta de iluminagao. Em
Boktai, ou My Sun em inglés, vocé
assume o papel de um cacador de
vampiros gue tem como missao livrar
uma pequena cidade das criaturas
noturnas. O cacador temn o recurso de
uma arma chamada “Sun of the Light”
que & sua maior forga cantra os vampiros.
Para destruir completamente uma criatura
das trevas, vocé precisara contar com um

outro dispositive chamado “The Pile
Driver". Com ele vocé pode “salvar” a
alma de um vampiro purificando-a. O
detalhe é que vocé ndo pode fazer isso &
luz do dia, provogque os vampiros para
que eles te sigam até um lugar sem
iluminagao do sol. Mas a destruigio total
s6 pode ser feita durante o dia. Confuso?
Né&o se preocupe, Kojima nao da “ponto
sem nd". A noite o poder da sua arma cai
muito. E nessa hora que os elementos de
stealth vao ser amplamente usados.

Infogrames anunciou que esta
A em vias de langar o segundo

jego da série “Dragon Ball Z:
Legacy of Goku" para Game Boy
Advance. O game fez fama na sua
primeira versdo para o portatil da
Nintendo, ao contrario do que muita
gente disse, varios fis nio gostaram do
game, o que rendeu criticas que foram
de “mediocre” em diante. O novo game
vai permitir 2 vocé controlar alguns dos
Guerreiros £ como: Goku, Gohan,
Piccolo, Vegeta e Trunks e abrange as
sagas de Trunks e Cell. Do masmo modo

treinar os lutadores e completar dezenas
de missbes para alcangar os poderes

como na primeira aventura, vocé tem que

suficientes para atravessar 30 fases.
“Legacy of Goku |I: Future Shock” serd
lancado em julho nos EUA e esta sendo
desenvolvido pela Webfoot Technologies.
Esse game tem uma interface bem
parecida com Zelda do SNES e & claro
que tem suas qualidades. Serdo aventu-
ras bem parecidas com o anime, todo o

clima tenso e frenético dos desenhos esta

presente. A sonoridade esta um pouco
falha, 50 que n&o tira o brilho do jogo. Os
graficos também lembram bem o estilo
dos desenhos e esta parte promete ser o
atrativo principal, ja que detalhes &
graficos estao bem explorados e aprovei-
tados nessa nova versio. Todas essas
caracteristicas com certeza vao fazer de

Dragon Ball Z: Legacy of Goku

“Legacy of Goku Il: Future Shock" uma
atracio especial para os aficionados par
Goku e sua turma e até mesmo para
aqueles que, por incrivel gue pareca,
nunca ouviram falar de Dragon Ball.




espiao Sam Fischer do ja
O consagrado “Splinter Cell” esta

se aventurando no Game Boy
Advance. Essa nova aventura & bem
diferente da de seu irmao mais velho,
principalmente pelo fato de ser totalmean-
te 20. O detalhe curioso sobre esse
game é que algumas imagens eslio
sendo liberadas, mas a Ubi Soft ainda
nao confirmou o langamento real do jogo,
adata anunciada & para o segundo
semestre desse ano. As imagens pare-
cem realmente ser da possivel versao e
se for confirmado como oficial, espera-se
pela presencga das caracteristicas que
fazem de Splinter Cell um titulo de peso.

Splinter Cell

O protagonista do jogo parece ser o
proprio Sam Fischer, ja que algumas
noticias diziam gue esse novo Splinter
Cell teria que ser diferente de seu titulo
original e o herdi Sam estaria fora dessa
aventura para dar espago a um novo
personagem, o gue com certeza
descaracterizaria o game. Fischer vai
enfrentar missoes menos complicadas,
mas nao menos perigosas por alguns
cendrios que lembram bastante o jogo
original. A sonoridade esta prometendo
ser “impressionanta” como foi dito por um
dos programadores do game original &
gue vai trabalhar nessa versao. Visual-
mente nao podemos reclamar, sé o fato
do game ser em 20 ja diz o quanto vai
ser perdido em relagio aos graficos. A
diversio continua a mesma, mas muitos

fas podem se decepcionar com
essa mudanca, logico que nao
poderiamos esperar dessa
adaptacio recursos como os da
versao original, afinal nenhum
portatil “por enguanto” tem o
poder de um Xbox

ou de um P32,
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Onimusha Tactics
O

mesmo género. A histaria dessa
versao & baseada em certos fatos
de Onimusha 2, e vai trazer
personagens desse game. Vocé
tem gue adquirir as Genma
Stones, elas s40 usadas na
. fabricacio de itens que
sServem para aniquilar
flll determinados monstros. O
| personagem principal nao
poderia ser outro senao Jubei
Yaugyuu, com sua fiel espada que
pode alcangar varios niveis, absorven-
il do os espiritos de seus inimigos.

nimusha Tactics vai ser o
primeiro game da série para um
console da Nintendo. Esse

game segue a linha de "Final Fantasy
Tactics™, Tactics Ogre” entre outros do
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Mintendo para o

aparecer nas plataformas da
Nintendo! Ele foi 0 responsavel

cendo. Algum tempao depois foi

O seu substituto seria “Sonic 30D
sido feito pela Sonic Team. Os fas

chegou "Sonic Adventure” para o
Dreamcast. O GameCube esta

Depois das florestas, templos
abandonados e outras estruturas

GameCube. Quem diria gue o
porco espinho azul iria algum dia

pela grande reviravolta da Sega na
época dos consoles de 16 bits, s6
gue depois de aparecer rapidamente
no Sega CD, Sonic acabou desapare-

anunciado o jogo "Sanic Xireme”, era
a promessa do primeiro Sonic 3D, s6
que o atraso de lancamenta fioi tanta
gue o jogo acabou sendo cancelado.

Blast” gue além de tudo, nem tinha
esperaram pacientemente e por fim
recebendo uma espécie de remake

deo joge. gue transformou tudo o que
se sabia a respeito do game anterior,

surreais, agora os herdis estao em
um ambiente "civilizado™ com cida-

Sonic Adventure DX

onic Adventure DX é o
s novo game da

des, carros, e até humanos. S0 que as
mudangas nao param por ai. Ao invés de
controlar apenas Sonic, Tails e Knuckles,
agora vocé tera trés novos personagens:
Amy, um gato pescador, Big e, acreditem,
um robé criado por Robotnik! Cada um
deles, como ndo poderia deixar de ser,
traz uns estilos diferentes de jogabilidade,
garantindo uma variedade imensa ao
game, nao permitindo que ele acabe se
tornando repetitivo. Ha um fato ainda nao
confirmado a respeito de outros persona-
gens secretos na trama. Apesar de ser
um jego antigo, “Sonic Adventure DX" nao
fica para traz em relagao aos
graficos. Sim, ele continua sendo
um remake, mas nem por isso
deixou de ter texturas mais suaves
e ambientes mais detalhados.

Capcom. Esse jogo para o
GameCube é estrelado por uma
mercenaria que faz uso de uma

um enorme axército de robds. As

tiroteio. Equipada com um canhao
laser, ela deve combater diversas

seus poderes e seus dotes para
demolicbes, ela tem suas proprias
razbes para querer destruir essas

f 42T

armadura cibernética para enfrentar

imagens do jogo dao a impressao de
gue o titulo seguird o5 Mesmos passos
de "Gun\alkyriew”, jogo da Sega que
exigia reflexos super rapidos e muito

maguinas assassinas em um mundo
dominado pelo CAMS . Esse sistema
consiste de um poderoso computadaor
hélico, totalmente fora de controle e
gue ameaga uma pequena cidade com
as suas armas de guerra, Para dar um
fim aos problemas, o governo contra-
tou a mercenaria Vanessa para usar

maquinas a todo custo; elas mataram
seus pais, fato que levou a garota a

dedicar o resto da sua vida em busca
de vinganga. P.N. 03" estda em produ-

PN.O3

anessa Z. Schneider & a nova
v hergina do game “P.N. 03" da

¢ao exclusivamente para o GameCube e
seu langamento esta previsto para julho
deste ano tanto no Japio como nos EUA.
Ha quem diga que o jogo vai ser uma
espécie de “Tomb Raider” futurista.
Vanessa pode dar saltos mortais para
todas as direces e usar pistolas gue sao
disparadas ininterruptamentes. Ao que
tudo indica, a direcao desse jogo vai ficar
nas maos de Shinji Mikami, criador de
“Resident Evil” e que teve participagao em
“Devil May Cry". De acordo com a
Capcom, sua armadura recebera
upgrades durante a missao, permitindo
novos poderes & heroina. A Capcom
revelou que existe a possibilidade de
Vanessa possuir versio colorida de seu
uniforme (9 ao todo, contando com o
normal) gue & ariginalmente preto e
branco. Dependendo do traje e de suas
combinagdes, o poder de atague, a
resisténcia e ataques especiais mudardo.
Sera possivel também adquirir novos
golpes e incrementar seu status com os
pontos obtidos com os inimigos derrota-
dos. Shinji Mikami deu uma entrevista
afirmando que o game ja recebeu algu-
mas modificagbes.




ales of Symphonia vai ser o
primeiro APG da série para o
GameCube. Recentemente o site
oficial do game foi aberto pela Namco. A
empresa que & a responsavel direta pelo
jogo tornou-se uma subsidiaria auténoma.
Antes conhecido comao Tales of

Phantasia, a companhia agora decidiu
renomed-lo para Tales of Symphonia. O
game tem graficos em cel shading (no
mesmo estilo de Zelda: The Wind Waker).
Os combates s&o em tempo real e ainda
existe a possibilidade de assimilar um
astilo de lutas diferente para os participan-

GAMECGCUBE "+
Tales of Symphonia

tes do seu grupo. As noticias que se
espalham dizem que a Namco revelou
que, em breve, vai langar um outro RPG
para o GameCube, atualmente esse
suposto game estaria sendo produzido
nos estidios da Monelith Software, a
mesma que produziu XenoSaga. Esse
misterioso game se chamaria Baten
Kaitos: seria ambientado em um mundo
flutuante onde os humanos teriam asas
magicas. O personagem principal se
chamaria Karasu, gque nasceu sem uma
das asas e sairia em busca de seus pais.
Valtando a "Tales”, ele ainda n3o possui

J

uma data de langamento mas
a sua chegada ao mercado e
cerla para esse ano. No momen-
to as informagdes apontam para o
langamento apenas o GameCube,
s6 que a hipdtese de ser langado
para o P52 ainda nao foi totalmente
descartada. O que sera que a Namco
vai decidir em relacao a isso?

Kirby's Air Ride

om fases muito variadas, diversas

opgoes para multiplos jogadores e

uma campanha divertida para
quem prefere correr sozinho, “Kirby's Air
Ride" traz diversao para todos os gostos
e idades. Até hoje ninguem soube dizer
ao certo o que & o Kirby, a mascote da
produtora HAL Laboratories, uma das
empresas subsidiarias da Nintendo. Mas
o que importa ndo é saberoque eleé e
sim gue a bola rosa & uma criaturazinha
capaz de sugar seus oponentes e roubar
seus poderes. Além de muitas aventuras
normais, ele ja paricipou de muitos
outros jogos; como é o caso de "Smash
Bros™. Um detalhe & que poucas pessoas
sabem que Kirby participou de um jogo
de corrida que inicialmente ina ser
langado no Nintendo 64, mas que acabou

sendo cancelado e agora, depois de tanto
tempo, volta em uma versao reformulada
para o GameCube. Kirby vai continuar
surfando pelo ar com sua prancha em
formato de estrela. 56 que agora os
ambientes estdo muito maiores & mais
detalhados; o gue torna a jogabilidade
maig agradavel. A velocidade do game
estd alucinante e tem quatro jogadores
simultanecs, ja dizem por ai que as
emogbes da velocidade vao relembrar a
era “Mario Kart". Dessa vez, nada de
cascos de tartaruga ou cascas de bana-
na, os corredores de "Kirby's Air Ride"
ganham seus poderes, vestindo chapéus
um tanio quanto inusitados. Vocé tem a
opcao de escolher entre um chapéu de
bruxa aoc até mesmo uma boina de fogo,
cada um deles da ao personagem alguns
truques e habilidades para diversas
situagbes. O mestre Shigeru Miyamoto,
criador de "Donkey Kong”, "Mario” e
“Zelda”, concedeu algumas entrevistas e
apresentou um video com ¢enas de jogos
inéditos. Entre os jogos apresentados, os
destaques ficaram para "Kirby's Air Ride”
e "Pikmin 2", que esta muito parecido com
o jogo original, mas com capacidade para

dois jpgadores atraves de divisao de
tela. Em entrevista dada ao site
Computer & Videogames, Miyamoio
garantiu que “Mario Kart” tambem esla
em estagio avancado de produgao,
mas para a tristeza de muitos, nao fol
exibido nenhum video, pois a empresa
prefere manté-lo em segredo até a E3
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y inalmente a Sega

F anunciou o langamento

de “Sega GT OnLine” um

game de corrida exclusivo do
Abox. Com o uso do Xbox Live,
ate seis jogadores poderao
disputar corridas pela internet.
Em desenvolvimento pela Wow
Entertainment, o jogo vai trazer
mais de 160 veiculos das
décadas de 50, 60, 70 e carros
atuais, alguns deles sdo prototi-
pos das fabricas de automdveis

Sega GT Online

mais conhacidas do mundo. Indo
muito além do Sega GT 2002,
guaisguer desses veiculos poderdo
ser trocados ou até mesmo aposta-
dos antes de uma corrida. Muitos
detalhes sobre o game estio sendo
mantidos a sete chaves, como todo
bom langamento. Uma questao
discutivel & em relagao aos pregos
altos dos games para Xbox,
COmo o primeiro game
OnLine do console
{Phantasy star Online

A velocidade atraves da internet

Episodes 1 & 2) foi langado a um prego
mais acessivel, espera-se que Sega GT
OnLine siga o0 masmo exemplo.

xistem por ai muitos jogos de
E tiro gue vao sempre em

diregdo ao futuro, todos eles
com armas de lazer e monstros
gosmentos. Muitos jogadores estéo
comecando a preferir busecar o
passado & buscar um estilo mais
classico. "Dead Man's Hand™ faz
exatamante o que muitos querem, o
game utiliza o mito dos Westerns
popularizados pelo cinema norte-
americano. Vocé sera El Tején,
pistoleiro feroz @ um dos durdes do
Velho Oeste. Tején faz parte de uma
gangue chamada de "Os nove".
Logo no inicio do game, ele acaba
sendo traido por um de seus
companheiros. Agora a sua missao é
baseada em vinganga. Os criadoras
do jogo tiveram a preocupacao de
adaptar o game para o clima do
Oeste selvagem, de lutas em bares
até duelos, perseguigies de carrua-
gem e brigas nos trens, o game traz
a formula exata. Como todo bom
shooter (jogo de tiro em primeira
pessoa) o forte & a parte do tirg,
porém muitas situagbes serfo
inclusas no jogo. Em determinadas

Dead Man’'s Hand

partes do game, vocé tera que mirar
enguanto galopa, abaixe-se para nao
ser derrubado por um tdnel em uma
briga em cima de um trem. E quem
diria! Vocé vai poder apostar uma
graninha em uma roda de piquer no
saloon mais proximo. Alguma munigio e
energia poedem ser ganhas com os mini-
games, "pontos de lenda” também sdo
alcangados. Esse sistema chamado
“Legend” transformara seu personagem
em uma verdadeira lenda, um nome
capaz de estremecer todos agueles gue
ousam pronuncia-lo. Esses pontos
servem para o seu personagem realizar
umas manobras impressionantes,
dignas dos filmes. Viocé vai ter a opgéo
de usar nove armas diferen-
tes, desde o classico
revilver até uma metralha-
dora fixa. Mais de 20
aventuras compdem o
enredo do jogo, espalhadas
por desertos, minas, barcos,
montanhas e cidades. E
claro que o multiplayer vai
estar presente; serd possivel
desafiar outros pistoleiros
afravés da rede, gragas ao

Xbox Live. O nome do jogo, Dead Man's
Hand, de acordo com as lendas, foi
inspirado na histéria de “Wild Bill" Hickok,
o Principe dos Pistoleiros que foi assassi-
nado com um Unico tiro na nuea, gquando
jogava paquer em um bar em Deadwood,
Dakota do Sul quando, pela primeira vez
na sua vida, sentou-se de costas para a
porta. Em suas maos, ele tinha um par de
“Ases" pretos e dois "Oitos” pretos. Desde
entdo, esse conjunto de cartas ficou
conhecido como Dead Man's Hand.




que aparentemente se tornaria

um outdoor de beldades, garotas

em diminutos biquinis, lutadoras
participando de uma simples partida de
volei de praia, mostrou-se o contrario.
Dizendo a que veio e revelando a alta
gualidade de graficos e de jogabilidade
“Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball®,
do Xbox, vai surpreender muita gente que
botar suas maos nesse belo jogo. A
histéria do jogo se passa dentro de uma
ilha comprada por Zack. As garotas sao
convocadas para a tal ilha no intuito de
participar de mais um torneio de lutas,
chagando ao local, elas percebem gue
tudo ndo passou de um trugue para que
Zack tivesse a satisfagio de ter belas
garotas ao seu lado. Ao invés de salrem
da ilha, decidiram simplesmente jogar
vOlei. A ilha batizada de Zack Island tem
toda uma infra-estrutura necessaria para
comportar lutadoras de tal porte; um hote
com cassino e toda a jogatina esperada:
piguer, roleta, 21, caga-nigquais etc. Tem
também lojas especializadas em biguinis
e acessdrios em geral, todos os lugares
necessarios para gastar o dinheiro ganho

nas partidas e embelezar ainda mais suas

Dead or Alive Xtreme Beach Volleybal

garotas. Para quem acha que acabou,
ainda term muito mais...As partidas sao
disputadas em duplas, vocé vai precisar
convencer as garotas a gostarem de
vocé, tudo isso & facil de se fazer dando
presentes. E quem sabe vocé consiga vé-
las naguele maié sensual. Com o dinheiro
gue vocé obliver nas partidas e no
cassino, voce vai ter um desafio da
mesma magnitude de "Pokémen” ao
tentar colecionar os itens embelezadaores.
Os times tém um tempo definido de 14
dias na ilha para as suas disputas, mas
muitos vao perceber que nao
existe uma sequéncia linear
que marque o fim do game
ou mesmo uma mudanga de
fase, Muitos outros recursos
podem ser usados a favor
dos seus horménios; vocé
pode ver suas jogadoras
exibindo suas roupas novas
em diferentes partes da ilha,
com todos os recursos de
camera. “Dead or Alive
Atreme Bach Volleiball” tem
tudo para agradar.

IHEF ¥ FRLIWVE

Pirates of the Caribbean

imaginacao nos leva para muito
Alungﬁ, principalmente para nossa

infancia quando todas as fantasi-
gs povoam nossa mente. Quem ja nao
ouviu falar dos piratas malvados, bem ao
estilo Barba Ruiva, que viajavam para
uma ilha deserta e enterravam seus
tesouros com um X marcando o local?
Agora é a sua vez de realmente encarar

as viagens de um pirata com o jogo
Pirates of the Caribbean, desenvalvida
pela Akella e Bethesda Softworks. Vocé
vai navegar por ilhas do Caribe com o
seu proprio navio pirata em busca de
aventuras. No decorrer do game, apas
navegar por varias ilhas; visitar lojas;
comprar seu proprio navio, armas;
convocar sua tripulagdo entre outras
coisas, seu persona-
gem aumenta o nivel e
fica pronto

para aterrorizar os
sete mares.

Vocé tem a possibilidade de contratar
uma frota inteira de navios para
trabalharem para vocé. Esse vai ser
um game “originalmente pirata” com
uma inteligéncia artificial aprimorada e
graficos muito bonitos, As mudangas
climaticas que acontecem nos mares
pode ser fatores vitais para uma boa
abordagem ou o fracasso total. Uma
curiosidade sobre o game & que ele €
baseado em uma atrac&o do Magic
Kingdom da Disney, essa atracio que
leva o nome de “Os piratas do Caribe”
vai virar um filme & por sua vez se
transformar no game multiplataformas.
Volte ao século XVIl e viva as emogdes
de um verdadeiro lobo dos mares.




Do consegue
imaginar um duglo
de pistoleiros ao

por do sol? Agora imagine esses
mesmos pistoleiros sendo dirigidos
= por John Woo, diretor de filmes
como “A Qutra Face" e "Misséo
Impossivel”, agora imagine toda a
acao e efeitos de Matrix, onde tudo
S8 passa em uma cidade que parece
uma mistura de Batman com Blade
Runner. Agora adicione o fato do
protagonista ser um morto-vivo em
busca de vinganga como "0 Corvo”,
trazendo morte e destruicio por onde
passa como em "0 Combate:;
Lagrimas do Guerreiro”. Essa mistura
cinematografica, como os produtores
de “Drake” explicaram, sera seu novo
jogo de agdo para Xbox. O persona-
gem vai fazer todo o tipo de malugqui-
: ces como saltos sobre mobilias, dar
cambalhotas e atirar muito em
inimigos que temem um inimigo de
além. Ao pressionar o botao da
camera lenta, tudo vai ficar parecido
com “Max Payne”, o que permite

maior precisdo na mira. Esta presente
mais um togue de camera que
permite congelar a cena, e copiar, as
famosas cenas de “Matrix". Quer mais
agao? Sera possivel controlar duas
pistolas separadaments com botdes
separados, imagine as possibilidades,
Com ambientes interativos, o game
utiliza um trugue visual que cria um
brilho especial para as dezenas de
lampadas de neon presentes na
cidade noturna.

i ungeons & Dragons Heroes,
= Dda Infogrames, recria
perfeitamente todo o univer-
so do RPG mais famoso do mundo.
Sao elios, dragdes, fadas, espadas
e castelos em um mundo de
imaginagio & aventura sem fim. O
! objetivo do jogo & alcancar experi-
: éncia para derrotar inimigos cada
. vez mais poderosos e conseguir as
| “Gemas Planares” para com elas
g derrotar o Grande Mal que pretende
o destruir todo o mundo. Como no
| RPG tradicional, vocé pode interpre
- tar herdis de guatro classes diferen-
tes: guerreiro, mago,
clérigo e ladrdo. Cada
um com sua qualidade
& defeito: nada melhor
em determinados
momentos do que a
forga do guerreiro, ou a
habilidade do mago.
Esses talentos sdo
importantes, ja que
praticamente todo o
game se passa destru-
indo monstros, tudo no
melhor estilo "Diablo”.
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O game vai ter suporte
multiplayer para até guatro
jogadores. Além de contar com
05 mais tamosos monstros dos
livros de AD&D, que foram
tirados da terceira edicao do
Manster Manual oficial, vocé
pode melhorar suas armas
fundindo-as com Pedras Runicas
ou com as Gemas Planares, que
melhoram ainda mais a capaci-
dade da sua arma. O game .
tera também versoes para 'lgj ;
GameCube e PlayStation 2.




The Hobbit

om a crescente mania de Senhor
‘ dos Anéis, devido aos filmes, os

“nmac-iniciados” no mundo da Terra
Média ficaram sem saber coma o Um
Anel foi parar nas maos do Hobbit Bilbo,
ja gue muita gente ndo conhece o livro
que antecede a trilogia de J.R.R Tolkien.
Mas se vocé ndo tem paciéncia para ler o
livro, a Inevitable Studios veio para acabar
com o problema. Ela esta produzindo o
game baseado no livro que serviu de
prelidio para a famosa aventura de Frodo
Bolseiro. The Hobbit vai dar ao jogador a

oportunidade de descobrir como tudo
aconteceu, coma o mago Gandalf
envolveu Bilbo nessa incrivel aventura.
Aventura essa gue registra a participagao
de andes, como Bilbo “roubou” o Um Anel
de Gollum e o desfecho marcade pelo
encontro com um dragéo. Para que o
game nao se torne mandtono,

a Inevitable vai adicionar

alguns estilos como agao,

combate e quebra-cabecas

permitindo que vocé possa

desenvolver cinco caracteristicas do
personagem. Ainda nao se sabe qual
vai ser o nivel de flidelidade do game,
mas espera-se gue muitos fas figuem
empolgados em poder explorar a Terra
Média antes de Frodo.

A muito nao se ouve falar de um

H projeto significativo da LucasArts
a nao ser algum da série “Star

Wars™. Alids, vocé conhece a LucasArts
devido aos seus “adventures bonitinhos”
cheios de cores @ humor acido. Agora a
histéria & outra. A empresa guer atingir
um outro patamar com “Gladius®. O jogo
sera um épico que acontece no antigo
Império Romano, cheio de referéncias a
civilizagao ocidental @ muita porrada,
afinal era um povo que resolvia pratica-
mente todas as suas guestdes com a
forga bruta. Viocé vai ter o
papel de dois personagens
chamados Ursula e
Valens, dois
gladiadores com
capacidades surpreen-
dentes de luta. Cada
um deles tem uma
familia respeitaveal.
Malens é filho de um
dos maiores
gladiadores de Imperia,
enguanto Ursula & filha

de um rel barbaro das terras do norte de
Mordagh. Ha muitos anos, uma guerra
entre duas familias matou centenas de
guerreiros, o fato deu vida a um terrivel
deus do mal, maligno e vingativo. Com
a ajuda de um nobre guerreiro chamado
Valkyrie, as duas familias se uniram
para um bem comum e para derrotar o
deus. Apds a guerra tudo o que restou
foi um mundo devastado e ferido. O
enredo explora a unido das duas
familias de Ursula e Valens, so que
vocé acaba descobrindo que um grupo
esta tentando ressuscitar o deus
maligno e agora sua tarefa
& reunir os melhoras
gladiadores para tentar
derrotar 0s guerreiros que
tém o desejo de dar vida ao
mal. Sdo mais de cem
personagens, dezenas de
batalhas sangrentas, mais
de 400 armas diferentes,
centenas de acessorios, &
muito mais. Elementos de
RPG, estratégia, inteligéncia
artificial em cada guerreiro
formardo uma gama impres-
sionante e fardo de Gladius
um verdadeiro épico

dos games.
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Evolution Skateboarding
Uma maré de sorte para os amantes dos esportes

ma anda incontrolavel de games de esportes

radicais esta tomando conta dos consoles de

dltima geracao, por esse motivo a Konami
decidiu incluir mais um nessa safra, criando "Evolution
Skateboarding”. No melhor estilo da empresa, o jogo
nao & apenas mals uma cdpia da concorréncia. Apesar
de contar com os profissionais da area como Danny
Way, Arto-Saari e Stevie Williams com um todo de oito
esportistas licenciados, existern mais do gue pessoas
famosas no game. As fases, uma a uma, sdo muito

bonitas e bem trabalhadas: um beco em Taquio com
@ muita iluminagao de neon, um castelo medieval e até a

Big Shell de “Metal Gear Solid 2"| Andam dizendo por
— —— aique Solid Snake esta presente no game como um
personagem secreto, sera verdade?

Kelly Slater’s Pro Surfe

l ( elly Slater, seis vezes campe&o do munda, esta de volta junto de 9 surfistas

mundialmente conhecidos. "Kelly Slater's Pro Surfer” recria as condigoes do

mar e, mais real, impossivel. As 13 praias mais conhecidas dos surfistas
fazem parte do game, elas estio entre os lugares mais exdticos do mundo. Esse titulo
da Activision e a Treyarch marca presenca em todos os consoles. Vocé vai poder ter o
seu proprio histérico onde & usado no modo Carreire” para a sua evolugdo no ramo
do surf. Muitos modos de freino estardo disponiveis e pela primeira vez em um game
de surf. 05 competidores poderdo ver guem & o rei dos mares simultaneameantea.
Alem de toda essa enxurrada de coisas o jogo ainda vem com duas horas do
pregrama Kelly Slater’s Pro Surfer Surt Trip, que é produzido pela ESPN, e no qual o
proprio Kelly apresenta suas viagens e manobras pelo mundo afora. Um
detalhe interessante é a variedade de recursos disponiveis, recursos de
camera, recordes oficiais, pranchas, patrocinadores, rankings, acessorios
auténticos, tudo isso e muito mais nesse game gue com certeza nao vai
decepcionar.

Depois do skate, a neve

Konami nunca para com seus games, & por isso que aproveitando os titulos de
A esportes radicais, "Evolution Snowboarding” esta ai para provar a gue veio.

Alem do seu game de skate, ja ndo era sem tempo um de snowboarding. Vocé
esta pensando que o jogo val ser cheio de manobras e obstaculos para serem ultra-
passados? Acertou, mas também havera muitas outras coisas. A Konami, sempre
pensando em diferenciar, tratou de abusar da férmula e adicionou inimigos que sao
derrotados a chutes e pontapés, chefes de fase e
outras coisas que vao dar
uma pitada de aventura.




Tiger Woods PGA Tour 2003
Que tal uma partida?

ua missao & vencer o melhor golfista do mundo, ndo vai

ser nada facil, mas nao custa tentar.

“Tiger Woods PGA Tour 2003" traz o mundo do golfe
para dentro da sua sala. Esse game multiplataformas vem com
14 circuitos na sua versdo para consoles e oito na versao para
o PC. Muitos modes de jogo e minigames véo lhe dar, garantia
de muitas horas de competigbes. Agora se concentre, faga
siléncio e tente acertar um buraco em uma.
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NBA Street
Aqui nao existem regras

EA Big liberou algumas informagotes sobre o game de basquete

chamado “NBA Street 2°, o jogo de basquete de rua, muito tradicio-

nal nos EUA. Devido & pouca informagao sobre o game, espera-se
gue ele mantenha o mesmo estilo ireverente e exagerado do game
anterior. Suas habilidades como jogador s&o essenciais, mas & claro gue
uma cotovelada aqui e ali ajudam bastante. As partidas acontecem em
guadras nas ruas com times de trés jogadores. Ele também vai receber
versdes para PlayStation 2 e espera-se uma versao para 0 GameCube.
Muitas revelagbes do basquete norte-americano sairam de quadras de rua
@ muitos deles estao presentes no game como Wilt Chamberiain, Bill
Walton, Dr. J, Clyde Drexler @ Dominigue Wilkins. Para complementar a
acdo, vocé vai poder jogar com 4 amigos entre outros modos, como € o
caso do NBA Challenge ou mesmo o modo “Be a Legend”.

@ X =r=
World Championship Snooker 200
Concentre-se para dar a tacada perfeita =2 X

saldo de associacio, clube desportivo ou barzinho de bairro. E com um pouquinho de investi-

mento, até podemos adguirir uma mesa de snooker e joga-lo em nossa propria casa. Mas
para quem nao tem a possibilidade de comprar uma mesa, o Xbox oferece foda a emogao deste jogo
com “World Championship Snooker 2003". Sabiam que todos os anos na Inglaterra mais de sete
milhdes de telespectadores assistem & final do campeonato do mundo de snooker? Pois & verdade! E
foi a partir deste torneio gue a Codemasters desenvolveu o game que, segundo os seus criadores, val
oferecer uma simulacéo quase real deste jogo. O trabalho & tante que cada jogador contera entre nove
mil a 15 mil poligonos e toda a animagao foi criada a partir dos movimentos reais dos melhores
jogadores de snooker. O jogo permite gue 0s jogadores possam aprender o
jogo com 28 profissionais, incluindo os seguintes: Peter Ebdon, Ronnie
O’Sullivan, John Higgins, Mark Williams e Ken Doherty. O maodo "career”
contém 11 eventos e vocé tera a oportunidade de ganhar ricos “prize moneay”,
desbloguear alguns segredos do jogo, como por exemplo, movimentos especi-
ais e masas quase magicas.

o futebol é o esparte-rei da nossa terra, mas o snooker & presenca obrigatdria em qualquer




Dakar 2

Muita velocidade e areia

om certeza vocé ja ouviu falar do rali Paris-Dakar; € uma das competicies mais famosas do
‘ mundo. Dessa vez a Acclaim vai reproduzir todas as emogGes de uma travessia no deserto em

seu "Dakar 2". Durante todo o percurso de milhares de quildmetros pelo deserto, o piloto vai ter
que enfrentar seus adversarios, o clima e o terreno acidentado. Nessa nova versao foram introduzidos os
recursos do “checkpoints”, que vao aumentar mais ainda a sua adrenalina
assim vocé vai ter que atingir a proxima etapa do percurso num tempo
estipulade ou a desclassificagio é certa. Diversos locais serfo atravessa-
dos durante a prova e a interagao com animais,
pessoas e o proprio

alto do game. Sao
mais de 600 veiculos
disputando o primeiro
lugar, portanto seja
rapido para garantir o

ambiente & o ponto —_"=

seu lugar na frente! x

Pro Beach Soccer
Calor, praia e futebol

s empresas Wanadoo e Pam Development

anunciam o novo game baseado na segunda

maior paixao do brasileiro (intimamente ligada
a primeira): o futebol de areia. Em Pro Beach Soccer,
vocé vai poder escolher uma das diversas selegies
mundiais como a brasileira e participar de campeonatos
gue acontecem em varias praias conhecidas como & o
caso das do Rio de Janeiro. Muita dedicagio é a chave
para gue esse game se torne um sucesso, todas as
manobras existentes no futebol de areia real existem no
‘Pro Beach”, Esse género que estd tomando conta do
mundo. nao poderia ter uma trilha sonora e graficos
fracos, tudo esta cuidadosamente trabalhado. Os efeitos
sonoros nao ficam para tras, tem até narragio em portu-
gués, alguns gritos do tipo “Golago” e *Isto & incrivel”, mas
tude eom um sotaque um pouco estranha.

MX Superfly
Voe em sua motocicleta

X Superfly” & a seqléncia de “MX 2002 Featuring

Ricky Carmichael” para PlayStation 2. Ricky nao

esta na capa do game, mas estd presente no jogo.
Pense gue “MX™ & uma superagio de Excitebike 64:
disputas de moto sobre pistas de terra onde a criatividade
nas manobras e saltos altissimos sao vitais para a estraté-
gia. Vocé competira em campeonatos e competigbes de
freestyle. gue podem ser acessadas em um Career Mode
para os mais dedicados. As novidades em comparagao a
edicAc passada do game incluem suporte para multiplayer,
novos minigames (nove ao todo) e um editor de pistas para
voce criar a pista certa e executar suas manobras. 26
corredores profissionais, 25 pistas reais de categorias entre
amador, motocross, supercross e freestyle, assim como
motos das seis principais produtoras do ramo. Perfeito para
guem curte o evento real. @ _ —— *




NHL Rivals 2004 f
Deslize pelo gelo e mantenha a precisao do ataque

onsiderada um grande simulador de hockey “NHL Hivals 2004 da Microsoft chega para Xbox kEsse 0V0 Jame segue d

tradicao de alguns jogos como "NBA Inside Drive”, “Inside Pitch” e "Links’, trazenou guase a fedl GaECE & TUilds 0pLoes

onling para o console. "Rivals’ vai ter edigoes anuals permitira modahdades mulbpidyer online SO © UsG Qo Kk Live:

partidas cooperativas, jogadores separados entre times diferentes, m COMPeNGOes GUITI JU seiT Taiiking nundial & as
escalagbes e times vao ser alualizados inmestralmente. A jogabilidade é de total realismo; vOLe val podel sscaldl [LLEdUIes &
coloca-los em posicbes diferentes, tendo acesso a movimentos especiais. O nome “Rivals’ nac es1a 1a a [ua, a5 Onges Nistoncas
dos times estao presentes como Toronto vs. Montreal, por exemplo.

Knockout Kings 2003
TiiokiniBiis

nockout Kings 2003 é conhecido nos EUA como o

melhor game de boxe ja criado até hoje, poderia ser

comparado com Metal Gear ou Gran Turismo, do
género. Um dos pontos a favor do game & a presenca dos
grandes boxeadores de todos os tempos comao Muhammad
Ali, Joe Frazier, Roberto Duran, Sugar Ray Leonard, Felix
Trinidad, Lennox Lewis, Oscar De La Hoya, Fernando
Vargas e tantos outros. Um fato que esta tirando o sono dos
tas & que até agora nao foi anunciado o langamento do
game para outras plataformas. O jogo teve inicio no
Playstation depois no PS2 e em seguida no Xbox.

Def Jam Vendeta
O submundo das lutas esta aqui

EA Big chega com a cnacao de um dos jogos mais inusitados
A de todos os tempos. “Def Jam Vendetta” & um game de luta

livre gue reune artistas como DMX, Ludacris, Method Man,
Redman, N.O.R.E. e Scarface, entre outros. Essa versdo underground
do esporte vai ter apresentagdes de Christina Milian e Funkmaster Flex
& com muito merchandising. Sao 45 personagens originais e muitos,
muitos golpes, cerca de 1500 para cada
lutador; isso tudo sem contar como
suporte para 4 jogadores simultaneos. E
muita pancadaria! Vocé vai ter a oportuni-
dade de lutar nos ringues do submundo
ouvir composigoes exclusivas do game
feitas por seus participantes.

@ B g —




M.G. 2: Substance

Mais acao para Solid Snake

grandioso game para
PlayStation 2 e XBox
serd transportado

para as telas dos computadores. O

Metal Gear solid 2: Substance esta

terminado desde o inicio de margo e
ja estava nas lojas no mesmo més, O
jogo para PC sera praticamente o
mesmo do XBox, ele serd uma
mistura da campanha criada para a
primeira versio do P52, mais as
missdes exclusivas do XBox. Na area
técnica, MGS2 para o BC vai alcan-
car resolucdes maiores do gue suas
versdes para consoles, Metal Gear
solid 2 & a seqgliéncia do primeiro
game, que se tornou um dos titulos
mais vendidos para PlayStation 1 e
considerado um marco na industria
da diversao eletrdnica. |sso sem levar
em consideracdo que Metal Gear é
um antigo jogo que agora retoma
suas origens, pois antes de tudo o
game nasceu num computador
japonés de 8 bits chamado MSX. No
Brasil, esses computadores foram
conhecidos pelos equivalentes
nacionais chamados Hotbit, fabricado
pela Epcom (Sharp) e Expert,
fabricado pela Gradiente. A Konami
fol uma das primeiras e uma das
melhores empresas a desenvolver
jogos nos computadores MSX.
Classicos do PlayStation e da
MNintendao tiveram suas origens no
MSX. As séries Metal Gear e
Castlevania sio apenas alguns
exemplos. O Computador MSX teve o
seu fim em 1992 pela Panasonic,
logo apés ter vendida milhares de

unidades de sua ultima verso (16 bits),
para se comprometer com o que seria
mais tarde o fracassado projeto 300,
Lancado em 2001 para o PS2, o segundo
episadio recebeu criticas ferrenhas, que
recairam sobre a auséncia do persona-
gem principal, Solid Snake, do jogo. Em
vez dele, o jogador controlava Raiden, um
personagem andnimo até aguele instante.
Para os fas, parte do encanto da série se
desfez, mesmo mantendo um alto padrao
técnico gue envolvia graficos, som e
enredo. O simulador do “VR Mission” B
cria diversas maluguices. Num o=
determinado momento vimos Snake L&
andando de skate no melhor estilo

Tony Hawk's Pro Skater! Quem dirial

Em uma outra missdo, Snake estd em

um ambiente virtual e foge ou enfren-

ta um soldado gigante, do tamanho

de um predio. A inteligéncia artificial

dos personagens esta

incrivel. Eles vasculham os

lugares atras de ruidos,

rastros de sangue, sombras

e todos os outros tipos de

falhas que vocé possa

cometer. E um game gue

vale a pena assim como

todos os outros da série.
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ames Sunderland recebe uma

carta de sua mulher, Mary, que

estd ‘morta” ha anos. Ela lhe pede
fue se encontrem &m uma cidade
chamada Silent Hill. Estranhando o fato,
mas mesmao assim ainda muito apaixo-
nado, e sem nenhuma esperanga de ver
sua amada mulher viva, James seque a
risca o pedido feito na carta e vai a
busca do seu grande amor. Chegando 13,
ele percebe que o lugar nao & bem o que
se pode chamar de normal, que Silent
Hill & um lugar amaldigoado, abandona-
do, indspito e muito assustador... Agora
seu objetivo & encontrar pistas que o
levemn até Mary. Em certos momentos de
sua busca, James parece nao acreditar
que sua esposa ndo morreu. Ele tem a
impressao de estar delirando & que ha
alguma coisa muito errada. O clima
mdarbido, acontecimentos sem nenhum
sentido, analogias sutis com a vida real,
personagens saturados de emogies,
sexualidade implicita, visual
desconcertante e associactes livres sao
caracteristicas fortes presentes a todo
momento. Agora James faz o possivel
para permanecer vivo, encontrar sua
suposta esposa, ou quem guer que
tenha lhe enviado a carta, e descobrir a
causa das situacbes bizarras da cidade.
Tuda vai ficar ainda mais estranho (se e
que & possivel) quando James encontrar
Mary, uma mulher idéntica, porém de
personalidade completamente oposta &
de sua esposa. Apesar de o jogo se
passar na mesma cidade,
existemn outros cenarios
para serem explorados.
Explorando ao
maxime os limites
do aparelho, os

Silent Hill 2 : Director’s Cut
Uma cidade atormentada por pesadelos

produtores do jogo criaram uma atmosfe-
ra de terror e suspense dignos dos
melhores filmes do género, um exemplo
& a série Twin Peaks. Esse & o retorno &
tenebrosa cidade de Silent Hill, @ posso
dizer gque & uma grande volta, pois dessa
vez o game chega para o PC. A historia
do game & bem diferente da anterior, ela
lhe da a sensagao de imprevisibilidade, a
medida que vocé vai encontrando pistas
e itens, aguela impressao de nao saber o
gue vai acontecer & uma constante. O
mundo de Silent Hill continua o masma,
grotesco e assustador, violento e apavo-
rante. O radio, que servia para vocé
saber gue um meonstro estava por perto,
voltou. Os monstros estdo bem detalha-
dos e séo reflexos da mente perturbada
de James. Os puzzles estdo bem
sofisticados. Existemn 3 niveis de
dificuldade para eles, o que vai
deixar até o mais exigente bem
satisfeito com o resultado final. E
se isso nao for suficiente, ha um
guarto nivel de dificuldade (que &
secreto) para s puzzles, gue os
deixa tio dificeis que sé os mais
pacientes conseguirdo resolver.




T alvez vocé ja tenha
ouvido falar de “Delta
Force”, um game de
tiro com elementos taticos, (o que
tem se tornado uma tendéncia). E
talvez vocé tenha ouvido falar
também de “Falcio Negro em
Perigo”, um livro adaptado para as
telonas que conta a histdria dos
tripulantes de dois helicdpteros do
exercito norte-americano que cairam
na Somalia durante a tentativa de
acabar com as investidas de um
homem chamado Mohamed que
sequestra caminhdes de ajuda
humanitaria da ONU para a troca por
armamentos. Pois &, a produtora
Movalogic uniu o Util ao agradavel e

para o0 PC. Em "Black Hawk Down”
vocé cruza trés fases do mesmo
incidente do enredo do livro: o

10® Divisao Montada do exército

criou “"Delta Force: Black Hawk Down”

jogador comega como um membro da

americano, depois interpreta missdes

coma um Ranger, terminando sua carreira

coemo um dos membros da forca de elite
“Delta Force”. Durante as vinte misstes
do game, vocé controla suas tropas em
uma versao atualizada da engine do
game. Movos efeitos estao sendo incorpo-
rados, como efeitos de luminosidade e
agua realista, além da simulagdo de
disparos das armas que esta pra la de
real. Outra novidade & um sistema de
visao noturna. Tudo isso foi feito para
recriar com o maximo de detalhes
possivel o drama vivido pelos soldados
norte-americanos envolvidos no incidente.
Como a maioria dos jogos que seguem
essa linha de tiro, "Black Hawk Down' tem
armas reais que foram usadas no con-
fronto. Elas vao de rifles M16A2 & M4A1 a
submetralhadora MP5 e &s grandes M-80
e M249, que tém alto poder de fogo, mas
tém que ser usadas com cautela, pois
podem deixar seu personagem muito
lento, devido ao seu peso. Alguns veicu-
los também aparecem no game e podem
ser usados como & o caso dos helictpte-
ros AH-6 “Little Bird” & MH-60 “Black
Hawk™ e o jipe HMMWY - High Mobility
Multipurpose Wheeled Vehicle.

Aproveite para participar de batalhas nos
guarteirbes das cidades ou apenas fique
de longe cobrindo seus companheiros

Delta Force: Black Hawk Down
Faca parte da elite do exército americano

com um “Sniper”. MNao pense que o game
& recheado de tiros para todos os lados
comao “Unreal”, ele & bem focade no
gerenciamento de tropas e na estratégia
pura e simples, por esse mativo a produ-
tora do game esta investindo pesado na
IA {Inteligéncia Artificial) dos personagens
e dos inimigos para dar aguele toque real
da guerra e para tornar o jogo mais
desafiador sem aquela sensacéo de
saber tudo o que vai acontecer. Além
disso, o tradicional multiplayer de “Delta
Force™ marca seu retorne, com 20 mapas
e até 16 participantes variando entre
Deathmatch, Capture the Flag, King of the
Hill e, é claro, um modo cooperativo para
as missoes do singleplayer.

B




aumentada. “Lor

farmula de * W..—Jr
lutam prlcl poder ¢
s das

e
I 1 s Ry
ln]llm-hl -

L-PCO 01 Hﬂ&.!l]

F"F‘Lu Hn-lm:l

de batalha. A trama, mais do que
dl‘i'l.':'l ._.ub Irﬂ":. pontos

muitos outros efeitos, principalmente para
o modo r'nulnpld,aer Entre os detalhes

Iaras & Irugee
4005
[P .

| 1-PcD 02 RS 4.90

r"

=
Pﬂnﬁm‘ﬂ%’éﬁ%

3“

L-PCO 03 RS 4.80

do m o**1 l] 3966-1166
Assinale as referBncias @
guantidedes que desega receber

{ )LPCD D1R$ 4,590
{ )LPCD 0Z RS 4,90
( ) L-PCD 03 RS 4,90

25 pmprleda-
3D com
olugbes de
th 1 600 por 1200 pixels! Voltan-
r:Ir: a falar no modo r‘r‘lulllpifl.'q'-'-'r 3

COMPLETE SUA COLEGAO!




AME pica

Il II'.

PlayStation.2

Missao 1:
Primeiro porta - 091772
Segunda porta - 5929

Missao 4:
Primeira porta - 7687
Segunda porta - 110598
Terceira porta - 2019
Quarta porta - 110700
Quinta porta - 0614

Missao 5:
Primeira porta - 97531
Segunda porta - 33575
Terceira porta - 1250

Missao 8:
Primeira porta - 1436
Segunda porta - 9753
Terceira porta - 1456
Quarta porta - 1834
Quinta porta - 7921

Missao 9:
Primeira porta - 2126
Segunda porta - 70021
Terceira porta — 646768

Splinter Cell
Codigos das portas:

Primal
Modo deus:

Aperte START para acessar a tela de
opgles e segure L1 + L2 + A1 + R2 por
cinco segundos. Leve o cursor até a
opgao Invulnerability e segure X, apertan-

do direita e esquerda para escolher letras.

Escreva a palavra MONSTRUOUS e
aperte quadrado para aciona-la

Liberar arte
conceitual:

Colecione as cartas de Tard espalhadas
pelo game

Liberar entrevista
16Volt:

Termine o reino de Aetha

Liberar video Actors:

Termine o reino de Solum

Liberar Making Of:

Termine o reino de Aquis

Liberar Trailer:

Termine o reino de Volca

Tony Hawk's
Pro Skater 4

Todos os especiais:
Digite DOASUPER na tela de codigos.

Flawless Manuals :
Digite MULLENPOWER na tela de
codigos.

Flawless Railing :
Digite SSBSTS na tela de codigos.

Modo Matrix :

Digite NOSPOON na tela de cadigos,
Depais, pause o jogo e selecions asse
modo.

Cenario da Lua:

Digite superfly na tela de codigos.

Skatistas secretos:

Digite o nome de um dos skatistas da lista
depois de criar o seu personagem.
#596E|

Aaron Skillman

Adam Lippman

Andrew Skates

Andy Marchal

Angus

Atiba Jefferson

Ben Scott Pye

Big Tex

Brian Jennings

Captain Liberty

Chauwa Steel

Chris Peacock

ConMan

Danaconda

Dave Stohl

DDT




DeadEndRoad
Fakes The Clown
Fritz

Gary Jesdanun
grjost

Henry Ji

Jason Uyeda
Jim Jagger
Joe Favazza
John Rosser
Jow

Kanzo

Kevin Mulhall
Kraken
Lindsey Hayes
Lisa G Davies
Little Man
Marilena Rixfor
Mat Hoffman
Matt Mcpherson
Maya's Daddy
Meek West
Mike Day

Mike Lashever
Mike Ward

Mr. Brad
Molan Melson
Parking Guy
Peasus

Pete Day
Pooper

Rick Thorne
Sik

Stacey D
Stacey Ytuarte
Stealing Is Bad
Team Chicken
Ted Barber
Todd Wahoske
Top Bloke
Wardcore

Zoc ZiG Drake

Destrave Dayse:

Vocé deve ter completado 100% do
game [incluindo todos as fases secretos)
e conseguir $100,000.

Destrave o Eddie do
Iron Maiden:

Para abrir o Eddie, simplesmente
economize $9,000.00 e compre na
sessao Spend Cash.

Destrave Jango Fett:
Para abrir o Jango Feft, simplesmente
economize $9,000.00 e compre na
sessfo Spend Cash.

Destrave Mike Vallely:

Para abrir o Mike Vallely, simplesmente
economize $9,000.00 e compre na
sess@o Spend Cash,

Freekstyle

Cadigos trapaceiros e
extras:

Habilite os seguintes extras inserindo os
respectivos codigos na tela "Codes™:

Dirigir sem a moto:
“FLYSOLO®;

Camera lenta:
"WTCHKPRS";

"Freekout" ilimitado:
"ALLFREEK":

Todas as motos:
"WHEELS":

Pista "Burn It Up".
"CAVEROK";

Pista "Gnome Sweet
Gnome": ‘cLIPPERS";

Pista "Rocket Garden":
"TODAMOON";

é’ﬂMPLEIES\\\

COLEGAY.

GAMEPL/.IV

IHI'.AS TEUCHEIETIATEEMS

variados assunlas.
www.escala.com.br ou
(0*11) 3966-31

[ OETONADS BICAS TROUES E AN SHAR
GAMEPLAY

HCAS, TEUGUIS | ESTRATeHAY

Resident Evil

Primeira garte do detonado
mr:l:u survival horror da Capcom

Sﬁ%ﬁr Marm Sunsllmr.

Uma ave niura na ilha Delting!

( )L-GPLAY 01 R$ 4,90
( )L-GPLAY 02 R$ 3,90

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE
CORREID ou VALE POSTAL para EDITORA
ESCALA LTDA, Caika Postal 18.387 CEP
02698-970 - S8o0 Paulo/SP Vool receberd em
sua casa, sem nenbuma Gulia despass, am
atd 30 dias. N&o & mecaasdrio recortar & Sus
revista, basts mandar copla ou xerox desta
cuparm. DBSEAVACAD IMPORTANTE: Os
bitores gue fizerem opgho pala compra
atravis de VALE POSTAL, favor preencher
tambdm & Gltima linhks do masmo com o8
codigns das revisias.

MAIORES INFORMAGOES LIGUE
{0"%11) 3966-3166
s BRCale, com. br
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Test Drive

Todos os carros

e pistas;

Mo meny principn|, pressinne os
hatAas parn dlrplh'g poro diraitn paro
esquarda QUADRADTY pare comn, L2
L2 e B! Feitn 1550 paro ronsegquir trés
corrag axtros antra no SF Drog Roce
carrn Dadge Coancept
Viper & congign um pove tempo

Celarinme »
recarde Fptre cam A aamaea
SOUNDMAX" nn taln *Mame Entny", O

DRT "Souindma ¥ SPY" astarda disponi

2nd ~og

Soul Calibur Il

Liberar personagens
secretos:

An jngar no modolidade Weapons
Mozter varé anfrantard novos persono-
gens Ao derrnti-ing eles pnderdo ser
g demaie madalidades da
gnme Os persnnngens secratng SO0
Cervantes Charade, Lizard Man, Seung

nressnelng

Mirnn e Yachimetg

AME bica

lnguor XK B ‘SandraX SPY" o }ﬂguﬂr
XK-R -ﬁr'-r-lng Nevieas” & & Aestan Martin

Dark Cloud 2

Convoque o prefeito:
Ma cidade de Sindain, va até a sala do
prefeita. Ele ira dizer que esqueceu a

combinacio do cofre. Fale com ele até
gue ele revele que a combinacée é o

aniversario de Claire. Escolha a opcao
de abrir o cofre & use o nomers 1221,

Prisoner of War

Lista de trapacas:

Digite os codigos abaixo para ativar os
truques (respeite as letras maidsculas!):

Liberar todas as fases:

gerlengd

Travar fases:

defaultm

Liberar todos eventos
diarios:

alltimes

Liberar eventos princi-

pais:

coretimas

Remover eventos pl'il"l-

cipais: farleymydog
Isao em primeira
pessoa:

Boston

Visao aérea:
Foxy

Dinheiro e pedras
infinitos:

Dino

Mudar tamanho dos

guardas:
Muffin

Mudar atencao dos

guardas:
Quiney

Tiros nao funcionam:
Fatty

Ver data e hora:
D

Alternar saves:

Tegsavecan

Mostrar evento atual:
Showtime

Mostrar local do
oficial:

Joe

Visao periférica:
Koz

Need for Speed:

Hot Pursuit 2

Evento 31 no
campeonato:

Ma tela principal entre o codigo:
L1, quadrade, R2, R2, R2, R1, L1,
guadrado

Neblina:

Se voce gosia de dirigir com neblina, na
tela principal cologue o seguinte codigo:
trifngulo, guadrado, direita, R2, direita,
direita, direita, quadrado



Desblnqlueie a Mc
Laren F1:

Na tela principal, cologue o seguinte
codigo: Tridngulo, L1, Tridngulo, L1, R1,
esquerda, R1, esquerda

Hunter the
Reckoning

Todas as armas:

Aperte B, cima, esquerda, baixe, direita,
B (2x) durante o jogo. Fazendo isso vocé
habilitara todas as armas.

Sound test:

Aperte esquerda (2x), B ou direita (2x), B
durante o jogo. Assim vocé poderd
escutar todas as muosicas do jogo.

Nightmare mode:

Termine o jogo e a opgdo "Mightmare
Mode" estara disponivel.

Air Force
Delta Storm

Reset no meio do gome usando joystick
Pressione o Start + seta para tras por
alguns segundos

Desabilitando o
Parental Control:

Pressione X, ¥, L, X e a senha volta paro
o defaut

' Video Bonus:

Escelha no Xbox a opgdo standart DVD
player e veja um pequeno video bénus.

Oddworlid:
Munch's Odyssee

Sinal de Inhabints

Mo nivel de Splinterz Manufacturs,
quando vocé estiver com Glukkon
Splinterz, clhe para a mesa pra ver um
sinal de Inhabints.

Salte mais alto
com munch:

imediatamente o botao A.

Bruce Lee: Quest
of the Dragon

Destravar "Bruce's
Challenges":

Termine o jogo uma vez,

Modo "Hard":

Termine o jogo uma vez para ter acesso

a dificuldade "Hard".

Rallisport
Challenge

Corridas no modo
Endurace:

Nomeie seu corredor como ThelongHaul

Acesse a pista
Downhill

Momeie seu corredor como Geronimo
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Panzer Dragoon
Orta

PANZER DRAGOON:

Para desbloguearem o PD original na
opGao Pandora's Box tera de completar
o shooter uma vez ou acumular cinco
horas de jogo.

SELECAO DE
EPISODIOS EM PD:

Fara ter acesso a esta opgao no
Panzer Dragoon original, vao até ao
menu principal do mesmo e carreguem
em: 2x CIMA, 2x BAIXO, ESQUERDA,
DIREITA, ESQUERDA, DIREITA, X. Y,
BRANCO.

CONTINUES
INFINITOS EM PD:

Para ter acesso a esta opgao no
Panzer Dragoon original, vao até ao
menu principal do mesmao e carreguem
em: CIMA, X, DIREITA, ¥, BAIXO,
ERANCO, ESQUERDA, Y, CIMA, X,

(Y1) Gamszs |

Capcom Vs SNK
2 EO

TRES CONTRA UM:

Destagquem um qualquer lutador no ecra
de seleccio de personagens e carraguem
num botdo & sua escolha. Deixem o
tempo esgotar-se & o jogo COMecara no
modo One on Three Tag Team.

OPCOES DE COR:

Quando estiverem a editar as cores da
personagem, carreguem em Start para
acederem a mais opgdes no lado esquer-
do do ecra.

ADEUS, BOSSES:

Escolham um bom lutador, como Ken ou
Ryu. Depois, no caso de estarem a ser
batidos pelo boss final por um round e a
vossa energia estiver em baixo, carre-
guem em Start no comando 2 e repitam a
operacao até vencerem.

Silent Hill 2
OPCOES EXTRAS:

Vao até ao ecrd de opgdes e carreguem
em L + R. Aparecers, entao, um menu de
opcoes extra com mimos como, entre
outros, mudanca da cor do sangue e
zoom do mapa.

LOST MEMORIES:

Terminem © jogo, com sucesso. Iniciem
um outro e sigam até a banca de jornais
junto 4 bomba de gasolina Texxon. E la
gue encontrardo o Book of Lost
Memories,

AINDA MAIS DIFICIL:

Vengam o jogo nos niveis de dificuldade
dos puzzles easy, normal & hard. Iniciem
outra, selecionem o nivel hard & terdo
uma nova combinagdo de puzzles bem
mais complicada.

Ouantm
Redshift

CHEAT MODE:

Para desbloguearem o menu de cheats,
50 tém de escrever: CHEAT como nome.

TURBO INFINITO:

Para ganharem este power-up, basta
escreverem: FishFace no menu de
cheats.

KUTOO:

Vengam o modo Master com Ka Hekili &
conseguirdo acessar Kutoo.




Metal Gear Solid
2: Substance

OCULOS DE SOL:

Terminem o jogo duas vezes e quando
iniciarem um terceiro, verao Snake e
Raiden bem janotas de dculos de sol.

DIFICULDADE
EXTREMA:

Terminem o jogo no nivel de dificuldade
normal e terao acesso ao nivel europeu
de dificuldade extrema.

BOSS SURVIVAL:

Completermn todas as missbes VR, as
alternativas, as de Sons of Liberty e ainda
as de Snake Tales. Terdo, assim, acesso
aa modo Boss Survival.
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Gunvalkyrie
NIVEIS A ESCOLHA:

Vencam o jogo uma vez e conseguirdo
escolher gualquer um dos niveis.

FATIOTA PARA KELLY:

Atinjam o nivel 8 & conseguirdo acessar a
um fato melhorado para Kelly. De segui-
da, apanhem todos os Halley Cores e um
terceiro fato ficara disponivel no modo
super challenge

Beach Spikers
SPACE CHANNEL 5:

Escrevam: "ARAKATA" como codigo e as
meninas ficardo com um look muito Ulala.

PHANTASY STAR
ONLINE 2:

Escrevam: "PHANTAZ" como codige e as
meninas ficardo com um look PSO2,

EQUIPAMENTO SEGA:

Escrevam: OHTORII como password &
ficarao com acesso aos equipamentos
com a marga Sega.

EQUIPAMENTO
VIRTUA COPS:

Escrevam: JUSTICE como password e
as babes usarao os trajes de Virtua Cops.

EQUIPA DURAL:

Consigam o primeiro lugar no modo
World Tour e poderdo jogar contra esta
equipe de peso.

| i | e s 4
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Mario Party 4
SO PARA PROS:

Vencam o story mode em todos os
niveis de dificuldade e conseguirao
desbloguear uma opgao indicada s6
mesmo para especialistas.

AME bica

Super Monkey
Ball

NIVEL DE BONUS:

Termine todos os niveis, em qualquer
dificuldade e tero acesso a um extra,
durante os créditos. A ideia € apanhar o
maior nimero de bananas, enguanto
fogem das letras que vao caindo

MASTER MODE:

Termine o jogo em modo Expert, sem
usar continues, e acesse um maodo ainda
mais bicudo.

CONTINUES
INFINITOS:

Por cada 2.500 pontos que vocé conse
guir nos trés minigames, arrecade um
continue extra. Quando chegar as nove,
ja nao precisa se preocupar mais, porgue
vocé ganha continues ilimitados.

UFC:
Throwdown

LIBERAR BRUCE
BUFFE::

Ganhe os cinturdes Silver e Gold com
todos os |lutadores Middleweight

LIBERAR GAROTA DO
ROUND:

Ganhe o cinturdo Silver com todos os
lutadores imediatamente disponiveis

LIBERAR DANA
WHITE:

Ganhe os cinturdes Silver e Gold com
todos os lutadores Lightweight

LIBERAR JOHN
MCCARTHY:

Ganhe os cinturGes Silver e Gold com
lodos os lutadores Heavyweight

DRAGON BALL GT
YU-GI-OH

LIBERAR ESTILO
KARATE:

Venca o Career Mode com um lutador
Surma

LIBERAR ESTILO
KUNG-FU:

Venca o Career Mode com um lutador
Kickboxe

LIBERAR ESTILO NIN-
JITSU:

Venca o Career Mode com um lutador
Karate

LIBERAR LORENZO
FERTITTA:

Ganhe os cinturdes Silver e Gold com
todos os lutadores Welterweight

LIBERAR MARIO
YAMASAKI:

Ganhe os cinturdes Silver e Gold com
tedos os lutadores Light Heavyweight

Ikaruga

LIBERAR OPCAO
GAME MODE:

Venca o jogo na dificuldade Normal sem
usar Continues ou jogue um total de vinte
horas

LIBERAR GALERIA 1:

Venga o Trial Mode sem usar Continues
ou jogue um total de cinco horas

LIBERAR GALERIA 2:

Venca o jogo em gqualquer dificuldade ou
jogue um total de dez horas

LIBERAR TESTE
DE SOM:

Venga o jogo na dificuldade Easy sem
usar Continues ou jogue um total de
quinze horas

+ b w1 A

N
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COMPRE JA!




Vengeance

Wario Land 4

TODAS AS FASES:
OUVIR CDS: Para ter acesso as seguintes fases, entre
Quando vocé consequir algum CD com o codigo correspondente;
durante o jogo, vocé podera ouvi-lo. Basta
ir & “Sound Room”™. Segunda: GOTHAM;
1 Terceira: BATMAN;
KARAOKE: Quarta: BRUCE;

V4 até a “Sound Room”, deixe o cursor Quinta: WAYNE;

sobre a opgio "Exit" e pressione os 5"?’@'— ROBIN,

: & - _ Setima: DRAKE;
seguintes botbes, todos junto: R, L. oi - BULLOCK:
SELECT, START e para cima. uBe: < :

MNona: GRAYSON;
e DOYTT1 0

GAME BOY ADVANCE B

Décima: KYLE;
Décima primaira: BATARANG;

i Sécima segunda: GORDON;

: Décima terceira: CATWOMAN;
Décima quarta: BATGIRL;
Décima quinta: ALFRED.

Tony Hawk's Pro
Skater 3

EXTRAS:

Para ter acesso a diferentes tipos de
"extras”, finalize o jogo, com 100% e
pegando todas as medalhas de ouro, o
numero de vezes correspondenta ao extra
na lista abaixo:

& 0001 w0

: Skatista Wolverine;

: Estagio "The Zone",

: Estagio "The Zone - Speedy Level™;
: Skatista Shaun Palmer;

: Estagio "The Zone - Rail Level";

: Skatista Mindy;

: Estagio “The Zone - Geo Lavel";

: Estagio "The Zone - Fan Lavel";

10: Modo "Stud”;

11: "Perfect Rail Balance";

W 0o~ 0N & P —

Buffy the
Vampire Slayer

12: Especial ilimitado: Contra Advance: SENHAS PARA
13: "Perfect Manual Balance”; - .
14: Skatistas peguenos; The Allen WwWars TODAS AS FASES:
15: Modo "Camera lenta™; 01 - ANKEZ8
16: Modo "Turbo”; '
17: Skatistas grandes; %g“nl"las {:%FASES gg % i#‘ﬁ;ﬁv
18: Fisica lunar 9‘9‘ = - 7
- 04 - 5BVPL2
VIDEOS: Fase 2 - YAHC1B L5P212 34ZWF1 ot
Para ter acesso a videos de cada Fase 3 - WXJD1Z JHSJ1Q KKNCY1 07 - CSUTOZ
skatista, consiga medalhas de ouro em Fase 4 - ZWJF1J MGSL1B GP3LOB Dé. - BNPXZ9
cada evenio competitivo Fase 5 - G3421N TDN51N C3BV2C e

Fase 6 - W3MJ15 JAVP1N YY24BD
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Disney's
Atlantis: The
Lost Empire

TODOS OS CRISTAIS:

Use o codigo 916392¢2

AR INFINITO:

Use o codigo 91af93c2

SAUDE INFINITA:

Use o cédigo 91af20c2

VIDAS INFINITAS:

Use o codigo 9109912

Super Dodge
Ball Advance

DESBLOQUEAR
DREAM TEAMS:

Venca o jogo em Championship mode

DESBLOQUEAR
DREAM TEAM B:

Venga o jogo em Championship mode
uma vez

DESBLOQUEAR
DREAM TEAM C:

Vienga o jogo em Special Championship
mode uma vez

AME bica

DESBLOQUEAR
DREAM TEAM A:

Venca o jogo em Special Championship
mode duas vezes

DESBLOQUEAR
SPECIAL
CHAMPIONSHIP:

Venga o Rockets na final do
Champicnship Mode

Postal 2
TRAPA NA
VERSAO DEMO:

Aperte a tecla ~ (til) para acessar o
console. Digite “sissy” (sem as aspas)
para acessar as trapagas. Dai & 5o repetir
o processo e digitar o termo relacionadao
abaixo para acessar a trapaca desejada:

Modo deus:

alamode

Todas as armas:

packnheat

Municao extra:
payload

Todas as armas E
modo deus:- amsolame

Donuts extras:
piggytreats

Dinheiro extra:
jewsforjesus

Biscoito para
cachorro extra:
boyandhisdog

Erva dos gatos extra:

iamtheone

Gatos extras:

lotsapussy

Cachimbos extras:

jones

de radar:

swimwithfishes

 Armadura:

blockmyass

Roupa alternativa:

smackdatass

Uniforme de policia:

iamthelaw

Energia e medikits

cheios:
healthiful

Atravessar paredes:
ifeelfree

Voo:
likeabirdy




Master of
Orion Il

OVOS DA PASCOA:

Para ver as mensagens secratas dos
criadores do jogo, digite as seguintes
buscas na enciclopadia do game:;

Bumper Stickers

Feudal Sakkra Culture

Feudal Sakkra Culture 2

Give a man a fish

Haiku by Hans

Kiss me, I'm Irish

Light Bulbs: New, Old, and Silly
MCO3 Underwear - Order Today!
Rantz and the Mrrshans
Special Thanks

SURVIVOR MoOl

The Hitchhikers Guide to Crion
The MMORPG We All Want
The Rantz Song

ntitled

Wacky Credits!

Welcome to the Forums

Delta Force:
Black Hawk
Down

LISTA DE TRAPACAS:

Durante o jogo, aperte a tecla til (~) para
acionar o console. Digite a senha deseja-
da e aperte ENTER para aciona-la:

RECARREGAR
MUNICAO:

fclef2ed

MUNICAO INFINITA:

3cfei70c

MAIS ENERGIA:

21d428aa

REMOVER ALVO:

43b24753

Freelancer
MODO DEUS:

Abra o arguivo perfoptions.ini no diretorio
do jogo e encontre a linha

DIFFICULTY SCALE = 1.00". Altere o
valor numérico para 0.00
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Amigo leitor, esta inaugurado um espaco inteiro dedicado a vocé que é tao dedicado a
nos. Esta secao esta aberta a todos os tipos de manifestagoes que vocé quiser nos man-
dar. Mande cartas, e-mails, sinais de fumaca...Queremos saber sua opiniao em relagao
aos jogos e matérias. Dé sua sugestao, envie criticas; mande recados; enfim, bote a boca
no trombone e manifeste-se. Faremos de tudo para que essa sec¢ao satisfaca a nossos
leitores, pois é gracas a vocés que estamos aqui trabalhando duro para manté-los sempre
bem informados e atualizados em relacéo ao que esta acontecendo no mundo dos jogos
eletrénicos. Estamos esperando a sua participagao! Entre em contato conosco.

Rua: Ferreira de Almeida n® 73

- CEP: 02517-150
. Tel: 3951-5214 Ramal: 212
e-mail:
¥ revista_gamers@yahoo.com.br
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DIVersag qarantide
ruques e dicas pare

Voce detonde d qaiera
A Editora EScala ten

tuao 1SSa paravoce
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Um jeito diferente de ]
fazer e vender revistas. |
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