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Resident Evil -

Code: Veronica jouzble

Silver jouable
Tony Hawk Pro Skater jouable

Les Fous du volant movie
Dead Or Alive 2 movie

DreamArena Virtual Tour bonu

allfl LE GI

Baissez les stores, fermez la porte a clé et éloignez votre petite sceur.

MNous autres, sorciers de la redactlun vous avons concocté un CD

en provenance directe de I'enfer. Plus d'une heure de démo du jeu culte
Code: Veronica! Prévoyez une couche, en cas de fuite inopinée.

X ol mih
RESIDENT EVIL - CODE: VERONICA ...

Micux que les mots et une bonne note (9,/10) réunis, voici LA démo Jjouable
du meilleur thriller interactil de tous les temps, Pas question de s'éclater cing
minutes seulement: le GD-Rom contient une heure de jen. Exit la frustration
de 'extrait trop court! Partagez les aventures cauchemardesques de Claire
Redficld qui lutte contre une horde de morts vivants alfamés, Gardez votre
sang-froid, ce moment d’anthologie esti ne rater sous aucun prétexte.

Resident Evil -

il

H"“EH Infogrames
Lo premier RPG 100 % anglais

de la Dreamcast, ca se [éle,

Avec un systéme de combat en
temps réel, Silver bouscule wates
les rigles du genve, A méditer,
done, Un bon pett jea d’aventure
bourré daction, riche ot
ivertissant... pour (s conx qui
en ont leur clagque d'incarner des
[PETSOS Gl s caslagnent non-siop,

LES FOUS DU VOLANT inogrames

La série télé “Les Fous du volant”
en jeu vidéa ? Du délire! Nostalgic
pour certaing, découverte

pour les autres, Wacky Races
(titre anglais) ressuscite tous

les prersonmages du céléhre dessin
animé des années 60, 3 Vinstar
de Satanas of de Diabolo, Un jew
de caisses hyper lun o les pires
viacheries sont antoristes

prour gagner Sovons. .. fous!

Comment utiliser le CD de démo
Prenez votre CD en évitant de le
détériorer! Evitez aw maximum de
mettre les doigts dessus et glissez-le

dans votre console. Refermez le capot
de la Dreamcast et appuyez sur
Power. Appuyez ensuite sur Start

puis sélectionnez le jeu qui vous
intéresse, Enfin, validez avec A pour
profiter de la démo ou sur B pour
revenir au sommaire, |l suffit de suivre
les instructions & I'écran. 5i vous
voulez plus de précisions, regardez
derriére la pochette du CD.

il

RESIDENT EVIL €888t
TONY HAWK PRO SKATER
SILVER ==

ot

LES FOUS DU VOLANT,

DEAD DR ALIVE 2,

DREAM ARENA VIRTUAL TOUR
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OREAMARENA VIRTUAL TOUR

Tout, vous saurez tout sur la DreamArena! “Chat” (conversation), navigation en ligne, e-mail,
boutique et infos sur les jeux sortis et & parafire... Cette présentation du portail Internet de Sega
mérite le coup d'cell. Connectez-vous!

Les démos jouables

Vous pourrez accéder aux commandes
des démos jouables avec la croix
directionnelle. Ensuité, suivez les
instructions. Lorsque P démo est
lancée, appuyez sur Start pour revenir
directement au sommaire.

TONY HAWK PRO SKATER crave

Avos skates, ¢ava swinguer dans

les baskets! Excellent jen dédié

aux amatenrs de glisse, Tony Hawk
comnprend pas moins de 100 figures
différentes, issues de la motion
capture, et des dizaines de skate-parks.
Sans oublicr la possibilité d'incarner
ious les grands noms de la discipline,
modélisés en 30 pour occasion.

Top panard |

DEAD OR ALIVE 2 recmo

Enré au panthéon des jeus

de baston, & ot de Soul Calibuar,
Dread O Alive 2 Gaic Peffer d'un coup
de poing dans T trambine. A la fois
technique et dune maniabilieé
exemplaive, ce must do genre

(tout en 30} est une vraie petite
bosmbe — boum !

Les autres démos

Pour ce qui est des autres démos, la
manipulation est encore plus simple.
1l sutfit d'admirer les belles images
sans toucher & rien, de préférence bien
installé, Et si vous désirez revenir
au sommaire, appuyez sur Start.
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Mes requétes ne sont pas restées lettre morte. Que de lettres enflammées et de mails
passionnés ai-je recus! J'y ai passé trois nuits blanches. Mes - deux - neurones

Courrier

par Max la Terreur

ont bouilli comme jamais auparavant. Fait rassurant: vous étes de plus en plus nombreux
a vous intéresser au jeu en réseau. J'ai agpelé tous mes aminches chez France Télécom
¥

et Sega pour vous répondre. L'été étant |
sur carte postale (si possible) de votre lieu

Max la Terreur (avec un grand T)
dreamcast. magazine-officiel@fr. dreamcast. com

HEREOR

Attirés par les sirénes de la célébrité, vous
avez été nombreux (malheureusement,
aucune fille!) 3 m'envoyer votre trom-
bine! Merci & toi, Marin (de Chaponnay),
tes photos sont poilantes. Notre service
“mannequins” travaille d'arrache-pied

afin de désigner les heureux élus. Et le
casting continue. Petite précision, cepen-
dant: ce casting est 4 but non lucratif:
vous n'y gagnerez qu'un passage dans
votre magazine préféré, rien

de moins, rien de plus...

Marin, Chagarnay

e, DRy

C'est quoi le Web? J'attends mon clavier Dreamcast
commandeé & |a Fnac depuis plus d'un mois.
Aldez-moi !

Pierre de Villeurbanne

Faste question ! fe vais Wcher d'8tve claiv. En 1990, le CERN {Cenire Eurofréen
de Recherche Nucltaive, & Genéve) orée le Wovld Wide Wob dans le but de jrroro-
ser des doenments “mulfimédia™ favee du lexte, du son ef des inages) aux frossessenrs
de P velics entre enx frar eun serveur. Le Web (todle d'araignde, en frongais) est
awjorrdfrui le service dinformation le plus représentatif du Net. 5i fu cherches
davantage d'infos, va jeter un weil & la rubrique Internet de ce numéro.
Powr ton clavier; i, non, wraiment, deésold, fi ne penx vien foive,

4 Dreamcast LEMASIREOFRICIEL

IIE D ARAIGAE

j'en profite pour vous demander de m'écrire
de vacances. Ciao et revenez bronzés |

ollES PERSD

Acte 1

e suis un inconditionnel de Sega. Voila pourquei je me
suis lancé dans la construction d*un site réservé aux
fans. Ce serait super sympa que vous jetiez un ceil 4
I'adresse suivante:
http://www.citeweb.net/dream.game/

Uin internaate (qui 2 oublié de [aisser Son nom — saif)

Acte 2

E = Matez mon site
Web dédié 4 la Dreamcast: www.chtidreamer.fr.st/
{100 % Dreamcast). Je sais, il y a un gros défaut: pas
de news, ni de tests, M'autorisez-vous & publier les
vbtres? De méme, pouvez-vous me passer les jaquettes
scannées de jeux Dreamcast pour les mettre en ligne 7

Julien Biboliel de Kulle Part

T

Acte 1

Tves joli site, ami Naute, Complel, chonettement mis en page, avee des pholos récentes, .. Tit te situes
a la limite du p:'qfesst'mina!'isuie.j’Im:@q'm- que fu piaches tes infos dans des sites ef des magazines
flus officiels... Ef alors ? Félicitations également pour to vubrigue Nostalgie consacrée & o Saturn,
Fancétre de la Dreamcast, Notre conseil : ne te géne pas, affirme les propees opinions ! Clafice ¥

Acte 2
Tris cher fulien,

Tine site, malgré de bovnes ddées, demenre trop austére, Un fren de coudenr ef il d'infos ne i feroaien
pas de mal. Dans *jen vidéa”, il y & le ferme “jeu”, ne Voublie pas! Les softs & télécharger sont en
revanche une belle initiative, Pour le reste (1 requdte au sufet des jugettes de fewx o s lests),
Je regreite de ne powvoir te vépomdre par Peffirmative, Finspirer (et non plagier) des fextes peeries dens le
catard, fowrquoi pas ¥ Mais te fowrniv des images. ., e croule traf sous le bowlot, famais je narai fe fenifs,

EE MORT TELLEMENT VOUS

le vous écris, non pour critiquer votre rubrique sur les jeusx, excellente, mais
pour évoquer la rubrique Musique... (Hum!) Men cher Sébastien, juste un
petit conseil amical: tu devrais arréter de te lobotomiser avec MTV!
Je ne connais pas ton dge, mais je mets en doute tes capacités artistiques
a promauveir cette musique réservée aux ignorants pubéres (ils apprécieront
= M.D.Max). Voici quelques artistes dont tu ferais mieux de t'inspirer:
Pink Floyd, The Kovenant, Emperor, Beethoven, Gainsbourg.., Bien 4 tol.

Julien, 19 ans, Chambéry

Je swis rovi quee te aies pris quelques mintes de
lon précieus temps pour me faire part de tes
soindires pensées. Je suis ceviain gue nos lectenrs
afiprécieront ton éclectisme musival, quoigqne
tegerement comvenn. Saehe que certning den-
Ire eux sond beaneoup plus jennes gue toi, ils
uet vegerrdent s tous MTV et ne se confeient
pas de la discothigue de lewrs parents !
Si je ne remels pas en question fes goils,
Je m'insirge, en revanche, confre o frensie
unigue. Dire que la musique est
supposée adouctr les meeurs. ..
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LE LETTE

J'en ai marre de lire encore dans certains
mags concurrents, je cite: “N'allons-nous

"pas revivre les mémes mésaventures
qu'avec la Saturn?" Bande de poltrons!
La Dreamcast est a peine sortie que vous
I'enterrez déja! Moi, au vu des premiers
jeux, je suis convaincu de son
potentiel, et je lui souhaite, ainsi qu'a
votre mag, longue vie et prospérité.

GaZ (qui w'a pas jué utile de laisser son adresse. . )

Vous avez été nombreux a me faire part de vos
interrogations concernant Uavenir de la
Dreamcast: notamment Guillaume (de La
Longueville), Mysto (de Bessancourt), Cindy
(de Belfort) et Benjamin (de Ferriére
Rousies). RESTEZ ZEN, les potes! Le

sommaire de ce numéro est suffisamment

éloquent: matez la quantité de softs prévus ' .

sur la 128 bits, et pas que des jeux
d’arcade. Sans compter que le
meilleur est a venir. Lété sera
chaud, et la rentrée des classes
verra des milliers d’étudiants
sécher les cours pour rester pres de
leur Dreamcast. L'enthousiasme
de Gaz suffirait presque a lui seul.
Enfin, si vous avez parcouru la
presse récemment, vous aurez noté
les problemes rencontrés en ce
moment par la concurrence. Non,
ce n'est pas de la dési@fmmﬁﬂn
La gu {‘; ait rage, certes,
mais ptmr bien de tous.

B Dreamcast (£ M4GIZNE OFFICIEL

UtotoPEREMENT

Fai 23 ans, je suis dynamique et trés motivé. Je suls I'actualité des
jeux depuis des années. J'y consacre en moyenne six heures par jour
mais je n'al aucune expérience, ni de qualification dans le domaine
du multimédia, & part la passion. Que faut-il faire pour aveir un
jour le méme job que vous?

danfiane 'lvey-sur-Beine

Cher Soufiane, tu w'es pas le sewl dans ce cas.. Et les pfﬂce.s' somt
chéves. Heurensement, le marehé est en Pleine explosion, el les afiporiini-
fes ne manguent pas. ndépedamment de ln presse magasine, il existe de
nombrewses etvepivises pirdtes 6 oworir leurs povies si we bon CF fenr échoil.
Les sites Internel consacrés anx feux se multiplient. Gamespot France
(ungree oozl fir) constifue un bel exemple de rdussite parmi dauires. .
Dantre frart, des socidétés commme ifogrames grossissent & pue @ 'wil, Files
ont besoin de testewrs, de progranmers, de graphistes... Bref, de fondus
ddans ton genre. Rencarde-1oi, wtilise le Minitel ef le de nos fonrs, ces
outils sont de vrais passedroits pour dénicher un job Iié i ta possion. 5§t
te lances dans Uaventurs, nous te conseillons d'agiv comme suit:
I Comnuenrce toujours par te renseigner sur Uentreprise, fe site feternel on
fe moagezine qui intiresse ; m;,an]';ﬂ Ie tone enfoloyd, Te rythme de perution
des infos (surtout sur le N
2/ Lorsque tu envoies i trnie letive de smotivation ef un essai forit
foniet, Foite les fphrases alasnbiguies : sois Ie plis
elair et le flus coneis possible.
3/ Ne désesfive fras. Comme je te Uai dil, vons fes nombrews @ ére fesiés,
Cooondd Inich, man!

L'éditeur de Tomb Raider recherche,
\ pour sa filiale francaise, un chef de
produit senior, bilingue anglais,

de formation marketing ou
communication, si possible
ayant de |'expérience

dans le domaine du jeu

et des médias.

5i I'un de vous se sent
de taille, qu'il éerive
4 I'adresse suivante:

Eidos
Interactive France

A Pattention de
Florent Moreau
&, boulevard
du général Leclerc
92215 Clichy Cedex.
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Courrier

NET PAS N

J'hésite a me connecter & Internet
a cause de mes parents! Peux-tu
m'indiquer le coGt d'une communication locale
et d’'une heure de jeu en réseau?

Existe-t-il un moyen de payer moins cher?

Frédéric de Versailles

Sache, cher Fred, que communication locale et jeu en réseau, c'est
kifkif. Une minute de jew en réseau = une minute de surf sur le Web
= unie minute de communication locale. Le coiit de la minute varie
en fonction du moment de la journée et de la semaine. Le seul
élément qui ne change pas: le prix des trois premieres minutes qui
s'élive toujours 6 74 centimes.

Pour le reste, voici ce que pa donne;

les weelends et les jowrs feviés: 14 centimes l mirnite, quelle que soit heure ;
la semaine, du lundi au vendredi, 14 centimes la minute, si tu afrprelles
entre 19 heures et 8 hewres; 28 centimes, entre 8 hewres et 19 hewres,

Tu constateras qu’en heures creuses, 60 minutes de jeu en
réseau te coilteront 9,22 francs. Si tes parents flippent, dis
leur qu'il existe un abonnement Primaliste G souscrire chex France
Télécom qui octroie 25 % de réduc sur six numéros de téléphone.
A toi dYy inclure celui composé par le DreamKey de la Dreameast
(ce numéro dépend de ta situation géographique en France).
Pour en savoir plus, compose le 10 14, un opérateur de
France Télécom t'aiguillera.

EN VRAG

- VENERE COMME
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Y'ai longuement réfléchi avant de vous écrire, Mais mon amour pour I'OM
et ma ville est plus fort que tout. L'encadré que ['al lu dans le test de Virtua
Striker, paru dans le numéro 3 de DM (mars/avril, page 61) et intitulé
“En direct de Saint-Etienne: Virtua Striker écrase I'OM 1" est inadmissible.
Vous n'avez pas le droit de faire passer les Marseillais pour des hooligans!
Vous voulez souligner les mauvais actes des supporters? O.K., c'est vraj,
Mais pourquoi ne pas signaler aussi ceux des supporters adverses?
Pourquoi ne pas dire comment ces soi-disant “petits anges verts” nous ont
attendus avant le match, armés jusqu'aux dents (car j'étais 131). Vous en
avez trop dit ou pas assez. A moins que vous n'aimiez pas les gens du
Sud?! Dans ce cas, ne cherchez plus i vendre votre magazine chez nous!

aléphanie de Marseille

A mon tour. J'ai longuement vifléchi avant de te répandre. flai finalement
décidé de virer auteur de Uarticle ineriminé... Plus sérieusememt, tu as
raigo sir un point: le forrnalisne est histoive dobjectivite et de partiolité, 5§ le
Merseillais — du meins la branche dure des supiforters — se sant contortés ce soir
lit de maniére répréhensible (fu le reconneis loi-méme), nous conpenons grie fes
Stéphanois = le branche dure, encarve wie fois — ot commis des actes de visleee
inacceptabies. Tu devrais cependant dépassionner le débat. A la rédeacting, nous
sommes tous funs de POM, of cest le regand embud que nous nows sowoenons de ce
Jamews soir du 26 mai 1993, aux alentours de 220 30, lrsque Didier Deschanps a
Irrannddi le presier ln Coupre d'Exwrape des Clibs Champions.

Je n'arrive pas & trouver

des jeux compatibles

avec le volant et le pistolet.
Aide-mai, Max.

Snzanae de Beury

A quand un Buffy sur DC?

Et Age Of Empire ? Et un lecteur
de DVD relié 4 la DC?

Mallhs de Mantes-la-dalie

Dans notre dossier spécial E3
de ce mumeéro, fu trouveras lowles les
] elatives i ces deux softs. Concermant

Les pevx qui utilisent

ces prériphérigues, ne sont pas légion.
On note cependant plusieurs titres
sur les starting-blochs. F-355,
Sega GT, V:Rally 2 ot penteétre
Firtua Cop 2 (un Shoot célgbre,
déja sorti au fapon) sont de cen-la,

D, les riemenrs vont bon train,
mais Sega n'a rien confirme,

Pourquoi ne consacrez-vous pas

J'écris pour savoir sl No Cliché
Frépare un Toy Commander 2.
omain de Mery-sur-Dise

un sujet aux jeux d'arcade

de Sega? (Un bonjour a Karine
eta Caroen passant.)

Fab' de Berdeanx

Pour avoir causé a Frédeérick Raynal
(e boss de No Cliché) il y a frew

Jai lu dans tes pensées. En furetant
du cité des previews de ce numéro,

el, au risque de te décevoir, :
T‘{ﬂ' ommander 2 n’'est pas prévu.
No Cliché travaille en ce moment

sur un thriller de fn veine

de Resident Evil.

tu devrais trouver ton bonheur. Enjoy !

POUR TOUTE CORRESPONDANGE, ECRIVEZ A :
DREAMGAST MAGAZINE - Max Ia Terreur [aves un grand 1)

24, rue Jacques-Dulud « 92575 Neuilly-sur-Seine Gedex
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...Bien sir que je
t'aime Soph...Euh
'L 11T JO—

10 secondes de pub toutes les 2 minutes. C’est plus de temps
qu’il n’en faut pour tourner sept fois sa langue dans sa bouche.’

sur Lé réssau national

Bouygues Telecom
LE SO8 DIGITALR®

: * Un appel Spot avec pub, c’est 10 secondes de pub, 1 minute de communication puis 10 secondes de pub toutes les 2 minutes,
Jur connaitre tous les détails sur cette nouvelle fagon de téléphoner, rendez vous dans votre point de vente Bouygues Telecom et sur le www.spot.tm.fr
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32 +degrés (°)=canicule.
Non, je ne suis pas sur une plage de la Cote
redaction. En guise de sable fin, j'ai droit 2 une ma
plus bel effet. Sous les pavés, I:
moquette, alors? Malgr

Je suffoque a force de fixer, I'air incré
numéro. La deuxiéme génération de softs sur Dreamcast
amorce sa venue parmi nous; Code: Veronica et Ecco

I'attestent, ce sont de pures merveilles.

Autre fait rassurant: en mai dernier, sur le salon de I'E3 2
Los Angeles (le plus grand salon annuel dédié aux jeux
\ \ vidéo), nous avons découvert un stand S ., avec des

tonnes de hits a venir en expo: Samba De Amigo, Jet Set
Radio, International Track’n Field, Ultimate Fighting
Championship, Ready 2 Rumble Boxing 2, Alone in the
Dark 4, Quake [l Arena... Nous avons frélé la crise
de delirium tremens!

Quake Il Arena, justement. La version pré:
outre-Atlantique permet de jouer en réseau,
d'envoyer des bastos de calibre 32 dans la
trombine d'un adversaire virtuel posté ailleurs.
L'expression “online gaming" s'impose peu a peu,
indissociable du nom du constructeur (Sega).
T Objectif atteint? Presque. Lisez le dossier
' y consacré a ce sujet (p. 20 a 29) pour vous faire
une idée. Bientdt, nous ne jouerons plus
comme avant... Puis, il y a le phénoméne
Half-Life. Ce Shoot 3D “intelligent” méritait
indéniablement une couverture. Les pre-
mieres images (exclusives, ce sont des
choses qui arrivent) sont i pleurer de
bonheur. Et si la canicule durait jusqu'a

I'automne ?

Benji
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Les images sur ces pages, vous ne les verrez nulle part ailleurs.

Elles proviennent toutes

de la version Dreamcast du jeu le plus attendu

e la rentrée,

annoncé avec une éventuelle option réseau (ce serait carrément chouette).
Ze dream comes true; le compte a rebours a commencé,

& veux bien faire une petite pause pour
vous causer de Hall-Life, mais il va fal-
loir m’aider. Commences par prendre
ce fusil i pompe et surveilles le couloir
menant & la calféréria; jai entendu des
bruits bizarres en passant devant. Ce complexe de
recherche a besoin d'un sérieux nettoyage...
Ca tombe bien, vous étes 13 pour cal

A moins d'Etre womlement réfractaires au jeu
sur PO, vous aver entendn parler de HalfLife au
moins une fols dans votre vie, c'cst obligé. Gete
petite merveille du Shoot 3D a fait passer des
heures difficiles & des cenmines de milliers de

Joweurs. 11 s'én est vendu plus de 1.5 million

d'exemplaires dans le monde 3 £e jour; un record

pPour un jeu micro. Préparcz-vous psyehologi-
quement, ear le vaict qui débargue sur Dreamcast,
aprés un lifting du plus bel effer. En faie. vous
pouvez carrément abandonner tout espoir de vie
saciale pendant quelque temps, Bienvenue dans
le monde des gens aux yeux Touges et aux che
veux blancs, proches de N'uleére i cause du stress |
Complétement extatigue.

W'SIEUR, J'Al RATE LE DEBUT DU FILM

HalELife est LE Shoot 3D de la décennie, ni plus,
ni mains. Sans déflorer un scénario blindé en
rebondissements, sachez grosso mads que vous
incarnez un mee qui s'attire des embrouilles,
Gordon Freeman, de son petit nom, cst un scienti-

fique de Black Mesa, un complexe de recherche
ultrasecret. Probléme numéro un, ce havre de
paix pour la science a ét¢ soudainement envahi
par des aliens belliqueux, & la suite d'une expé-
rience foirevuse. Probléme numéro deux, Iarmée a
té envoyée pour éliminer wur ce qui y bouge
encove, histoire d'éviter les débordements. Ima-
ginez qu'on aApprenne quiun exmma-lerTesive a mis
le zonzon dans la ville d'a cOté, ou qu'un chimiste
rescapé se rende dans les burcaux du Time
Magazing! Im-pensa-ble. Quant i savoir si ce
génocide programmeé est 1a seule mission de 1'ar-
mée, vous le saurcz bien assez tit.., Seule certi-
tude, vous, alias Gordon, #tes ai coeur de la wour
mente. Ca va chauffer pour vos fesses tout an long >
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www.micromania.fr

n ]

Retrouvez sur le site Micromania :
18000 codes, astuces, soluces.

* La rubrique SOS JEUX pour poser vos questions et recevoir I'aide de milliers de
Micromanes : déja plus de 7000 questions/réponses sur plus de 500 jeux !

NOUVEAU !

AICROMANIA

Les nouveautés d'abord !

Literty &

tualité du jeu vidéo
nstantaneé !

DES ET ASTUCES)

1sultez dés maintenant et
tuitement 18000 codes,

ices, soluces !

fitez gratuitement des
utions completes des tops du
ment : Fear Effect (PSX),

le Veronica (DC), Pharaon (PC)...

)S JEUX]
probléme dans un jeu ?
1cez votre SOS et obtenez

de de milliers de Micromanes !

g

LECHARGEMENT)

Lte rubrique vous propose de
gcharger des démos de jeux ou
tous derniers patchs de vos

x préférés : corrigez ainsi les
sblémes de cartes graphiques,
ez les bugs d'affichages

’améliorez la qualité

ffichage. NOUVEAU !

ICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN 72 MR
bathan {.(da
230 feiel-Séborfin i Leie WOUNEAL ]
A R 13
OMANIA FORUM DES HALLES - TéL01 55 34 98 20
DMANIA MONTPARMASSE - Tel 01 45 49 87 07
CHAMPS-ELYSEES - Tel 01 4256 0413
| OPERA - Tél 01401593 10
JCROMANIA FTALIE 2 - Té. 01 45 89 7043
UCROMANIA EOLE - el 01 44531115
CHOMANIA MONTPARMASSE GARE - e, 01 56 80 04 00
IEI:IH PARISIENMNE
CROMANIA VILLIERS-EN-BIERE - Te. 01 64 87 90 33
ICROMANIA VELIZY 2 - Tel 01 34653291
ICROMANIA SAINT-QUENTIN - T 0130 4325 23
HICRONLANIA FLAISIR - TH. 01 30 07 51 07
{ICROMANIA MONTESSON - Tel. 01 61 04 19 00
ICROMANIA LES ULIS 2 - Tel 01 69 2904 99
CROMANIA EVRY 2 - Tel 01 8077 7402
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92 MICROMUANLA LA DEFENSE - T.014773 53 13

93 MICROMUANIA BEVEST - Tel 01 41 831415

93 MICROMANIA PARINOR - Tel. 01 48 65 35 39

93 MICROMANIA ROSHY 2 - Tel 07 48 54 7307

93 MICROMANLA LES ARCADES - Tl 01 4304 2510
94 MICROMANLA IVRY GRAND CIEL - Tel 01 4515 12 06
94 MDCROMANIA BELLE-EPIME - Tel 01 46 730 71

24 MECROMANIA CRETEIL - Té 01 4377 M 11

94 MICROMANIA BERCY 2 - Tel 014179 31 61

94 MICROMANIA VAL DE FONTEMAY - TeL 01 5199 1845
95 MICROMANIA CERGY - TeL 01 34 4 BB 81
FROWVIHNCE

Ob MICROMANIA CAP 3000 - T 04 93 14 1 47

06 MICROMANIA HICE-ETOILE - Tl 04 936201 14

13 MICROMANIA VITROLLES - Tel 04 4277 45 50

13 MICROMANLA AUBAGNE - Tel 04 42 8240 35

300 Frict ety

BCIOMMA SN e
Tel 02 31 35 63 B2 - 14120 Mondevile

13 MICROMANLA LE MERLAM - TH. 049505 3345

13 MICROMANIA LA VALENTINE - Tel 0491 357271

21 MICROMARIA DUON - T4 03 50 26 04 88

31 MICROMANIA TOULOUSE - Tel 05 81 76 20 39

34 MICRONUANIA MOMTPELLIER - Tel 04 67 20 14 57

a4 MICROMANIA HANTES - Tel 02 5172 94 94

45 MOCROMANIA ORLEANS - T4 0238 42 14 50

45 MBCROMUANIA ST-JEAM-DE-LA-RUELLE - TaL 02 38 7212 38

51 MICRONANLA REIMS CORMOMNTRELIL - Té 03 T 88 5276

54 MICROMABIA NANCY - ol 03 £3 37 81 38

57 MICROMARIA METZ SEMECOURT - TEL 0387 51911

59 MICROMANIA ROMCO - Tel 03 20 27 97 82

59 MICRONUANIA LEERS - Til. 03 76 33 96 B

50 MICROWUANIA EURALILLE - el 03 20 557272

59 BUCROMANIA LILLE V2 - Tl 03 2005 57 58

&2 MICROMANIA CITE-EUROPE - Tel. 03 71 85 8284

Lesinfos Micromania |
pde ST
i S

50 MICROMAMIA VALENCIENNES
(Ceial Auchoa Pesile Fordl
TeL 03 27 51 3079 - 510 Anzin

(GAGNEZ DES JEUX|

Votez, donnez votre avis,
indiquez-nous les 3 jeux
que vous voulez acheter...
et gagnez* peut-étre
chaque semaine vos jeux
préférés ainsi que des Bons
de Réduction de 100

E-NEWS
MICROMANIA
Soyez informe
GRATUITEMENT
chaque semaine de
I'actualité du jeu video
par une e-news
en nous communiquant
simplement
votre adresse e-mail.

T e
I parkeraria? mvre P RAZA)

Ecouter Mémission Fun Attitude o lundy 2u
vendredi 4 12 b 30 ef gagrez 2 fois 5 jeux
o'un sewl coup et dum sewl !

m MICROMANIA partansive de
E=F N Fimission TESTS sur GAME ONE

diiffesde tows les mercredis

vendredis, samedis of dimanches

AR e

06 MICROMANIA ANTIBES HO%ERS
(ol Correfoor Antibes - TeL 0457 71 16 16

WOUVERL 4500 Ratbes

&2 MICROMUNIA MOYELLES-GODAULT - Tél 03 71 205277
&7 MICROMANIA STRASBOURG - Tel 03 86 326070

&7 MICROMANLA ILEKERCH - TeLG3 9040 28 20

58 MICHOMAMLA MULHOUSE - TeLO3 89 81 &5 10

59 MICRONUAMLA ECLILLY - Tel 04 T2 18 5042

5 MICROMAMIA LYON LA-PART-DIEW - Tel. 04 78 0 TE 82
&9 MICROMANIA LYOM SAINT-PRIEST - Tel 04 72 37 47 55
&9 MICROMANIA SAINT-GENIS - Tal 04 72 67 02 92

74 MICROMANIA ARNECY - Tel 04 50 M 09 09

72 MICROMANIA LE MANS - Tel 07 43 521191

75 MICROMAMIA ROUEN ST-SEVER - Tél. 02 37 18 5544
33 MICROMAKIA MAYOL - T 04 M 419304

&3 MICROMAKIA GRAND-VAR - Tel (4 94 7532 30

&4 MICROMANIA AVIGHOM - Tel 04 5031 17 66
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RANDY PITGHFORD
ET GHEF DE PROJ

DESIGNER PRINGIPAL
T SUR HALF-LIFE DG

Gearbox Software, studio basé au Texas, Etat ol se
forment de monstrueuses tornades, bosse depuis
plusieurs mois sur I'adaptation. Sous I"'égide de Valve,
I'équipe a I'origine de Half-Life, et associé a un autre
studio dénommé Captivation Digital Laboratories,
Gearbox a réalisé I'exploit de conserver TOUS les
eléments ayant fait le succés du jeu culte, mais en plus,

il'y a apporté des améliorations. Tenaces,

nous avons

percé I'ceil du cyclone pour en savoir plus. Rencontre
avec le maitre a penser d'un futur chef-d'ceuvre.

“NousHappelons LE JEU Dreamcast.”

Dreamcast Magazine : Conmencons

par le comuercentent. Le portage sur Dreamcast
a-t-il ¢ ame galére

Randy Pitchford: Ca s'cst plutdt bien passé.
Captivation Digital Laboratories o pris en charge
toul Paspect technique de 'adapiation, et une
team de graphistes de Gearhox - et de
Captivation = s'est chargée de 'amélioration des
madéles 3D, Captivation connaissait bien la
consale; Gearbox avait une solide expérience
dans la création de contenu pour HalfLife
[fe studio est @ Uavigine d'un add-on de Half-Life sur
PG, intitulé Opposing Fovee, #u meilleur Jew de
Vannde 909 par plusiewrs magazines de e,
NILRY; ce projet a done 616 mené avec hrio,
Nous avons vraiment optimisé les talents réunis
pour l'occeasion. Ce fut un réel plaisic de partici-
per i cette aventure,

DM : Conimient, vous-miénte, difiniriez-vous HalfLife ?
R.P.: HalfLife est le Shoot 3D le plus important
jamais réalisé, depuis les premiers Jeux de Id
Software, comme Doom. En dévoiler action et Ja
trame ne hai rendrait pas justice, Tous coux qui ¥
onl joud, savent pourquod HalfLife a éé élu plus
de 50 fois “meilleur jeu de Pannée” par la [presEse:
du monde entier. Et coux qui n’ont pas encore
essaye, seraient ben avisés d'v jeter un coup d'eeil,

comi

DM Aves-vous donné au projet un sympathigue
nom de guerre, dans le genre “profet nachindhose™
R.P.: Nous l'appelons “LE [EU Dreamcast™.
Nous n'avons jamais dévié de cet objeciif:
impoger Hal-Life comme le meillear jeu
d'action 3D sur cette console. Cette adaptation
deveait remetire les pendules 4 zéro concernant
le portage de softs PC sur DC. 1 faut le voir
comme une nouvelle référence.

DM : Quels changements meajenrs aves-vous
etfiporiés ¥ Parlezwous des modéles 3D, par exerple,
{is semblent avoir ples la patate que sur PC,.,

R.P.: La plupart des modéles 5D ont 618 revas 3§
la hausse de facon significative, Mous avons
pleinement wilisé les capacités de la Dreameast,

18 Drearmcass e pasaane oFFIGIEL

Cette version de Hall-Life ne sera pas “simple-
ment” plus jolie, elle comprendra aussi des
améliorations stylistques impaortantes, aver des
modéles micux animés, Comparez des images
DC et PC, vous verrer: la diflérence cst flagrante.

DM : Avezvous modific fe scéwarin 7

R.P.: Mous avons inclus un episode supplémen-
taire, exclusif 4 Ia version Dreameast, en plus
d'avaoir enrichi le contenu de Paventure dans
son ensemble, L'épisode inédic s'intitle Half
Life: Guard Dury. Vous y interprétes Barney, un
des gardes dans le jen original, devenu célihre
depuis, Barney est confronté & ses propres
problémes, en paralléle de coux de Gardon,
quand commencent les emmerdes dans e
centre de Black Mesa. Par moment, daillenrs,
les dlewx seénaril se recoupent. Sivous les atten-
1ifs, vous apercevrez Gordon on blouse blanche,
L'objectif de la mission consistc & garder Barney
en vie. Je n'en dirai pas plus, Suspense |
“Nous avons enrichi I'aventure

d'un épisode inédit."”

DM : Question jouabilitd,

contnent aoez-vons effectud la transition

sur un paddle DC 7

R.P.: Pour les habitués au clavier/souris, ce
Sera un peu bizarre. Mais si nows autres
Joueurs, acharnds du clavier/souris, prencns
notre pied avec une manette, il n'y a alors
aucune raison pour que les possesseurs de la
console ne s'éclatent pas. 11 est wutefois
essentiel de proposer une allernative, i
savolr la possibilitd de jouer avee un clavier
Dreameast relié & une souris, dits que celle
ci gera commercialisée [ Segrer Frenee 0 viem
confingd 4 ce sujel, NOL ), Finalement, les
plus chanceux seront les jouewrs sur DO
ils anront le choix des armes,

DM : Avervous sacrifié

des éléments graphigues du jeu pour

en conserver la flnidité (dans Vanimation) ?
R.P.: La version béa actuelle wourne
plutdt bien. Le résultal est méme meillear
que la version PO sur ma bécane. Reste &
aptimiser quelques détails, La Dreameast a

c1é congue pour aficher une 31 de qualite, avec
un défilement rapide. Nous avans exploité ses
fonctionnalités 4 100 %. 1 en dicoule un jew D
plus déillé er plus fin que son homologue PC,

‘e

la version PC

ésu est meilleur que

e g Sy
SUr ma pecane.

DM : Quel seva votre prochein frajet

sur Dreawncast 7 Une version de Opposing Force ?
R.P.: ["aimerals beancoup voir Cpposing Force
et les derniers add-on mvulti-joenrs {comme Toam
Fortress Classic el Offor OTE NI, LR

portés sur Dreameast. Pour le
moment, Nows COoncentrons s
efforts sur Half-Life... Plus
tard, qui sait & quel projet
Gearbox Software s'attellera ?
MNous souhaitons autant déve-
lopper des concepts inédits
que travailler avec les leaders
d'un genre que nous ado-
rons (le Shoot 30 NILLR),
Alors, qui sait? Vous pous
VEZ VTRIMent vous atien-
dre & tout.,




Mlez les petits gars, maintenant, vous pouvez affronter toute |'Europe avec votre console Dreamcast.
bour féter cet événement, Sega vous offre le jeu on line ChuChu Rocket!, pour I'achat d'une Dreamncast.
Li vous possedez déja une Dreamcast, vous pouvez commander gratuitement votre jeu on line
huChu Rocket! sur Dreamarena, le portail Internet exclusivernent accessible depuis votre Dreamcast

Dreamcast

Jusepu' G milliands de joucurs

by dreameast-europe.com
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Internet

réallsé par Guillaume."'ﬂe Casaban,
Frédéric Danilewsky, Nathan Dayspring,
Clara Loft et Lucy de la\Rochefoucault

I-*‘I'l_'l"?

[ _Rette

Nombre de joueurs

144

Genre
Puzzle/Réflexion

Online ge;?_ 18... Ce slogan, martelé par Sega, dépasse enfin le stade du nom de code.
fois

. c'est slir: on peut jouer en réseau sur DC. Le premier soft le permettant,

remake interactif du jeu du chat et de la souris, s'intitule ChuChu Rocket!
Ce titre, disponible gratuitement, marque le début d'une déferlante. Dés la rentrée,
Tom et Jerry seront rejoints par Gordon, le héros de Half-Life, puis par les mercenaires
de Quake Il et les folles bestioles de Black & White. Vous brilez d’en savoir plus
avant d'en découdre avec la Terre entiére ? Que le spectacle commence.

cinprrae 1- GHUGHU ROGKET!

allronter des millions de joueurs par wbe cathodique interposé,

ChuChu Rocket! est loin du jeu de nos réves, mais il ouvre la vole

i des expériences de jenx promettenses et inédites. Nous avons
done noté ce pionnier dans le sefine geming, comme il se doit,., Le look 4
trois francs six sous de ChuChu est contrebalancé par un concept détonant,
délicieusement Fun. IVun gameplay simple, imprégné d'un fort
esprit cle compétition, voici le titre edéal pour jouer i
plusicurs, §& domicile ou en résean. La recetie est connue,
Le jeu mel en scéne des sourds de espace modélisées en

’mr officiel, devenir maitre du monde n'est plus la chasse gardée
des possesseurs de PPC. Assis sur un canapé, vous ponvez désormais

2 Dreamcast. LE R0 DFFICIEL

3D, les ChuChus, poursuivies par des chats gloutens, les KapuKapus. Tout se
déroule, non pas sur une plante lointaine, mais sur un damier en 2D,
Les souris courent dans tous les sens, et vous devez les guider vers des fusées
de couleur (hlenes, vertes, rouges et orange — une par participant) en plagant
des fléches (haut, Las, droite et gauche) sur les cases du plateaw. Chagque
ChuChu sawvée rapporte des points,.. A condition de ne pas finir dans la
gueule d'un matow, Voila pour 'idée, dans les grandes lignes. Le gameplay
change sensiblement selon le mode de jew sélectionné, En mode
Multijouenrs, la rapidité prime, Il Bt attiver les sourls dans
la fusée avant que vos adversaires ne les détowment i
leur avantage. Tous les coups sont permis, v compris
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AVEG DES “SI”...

... On mettrait Paris en bou-
teille! La facon de jouer a
ChuChu Raocket! en réseau
n'évoluera probablement pas
lorsque Black & White ou
CQuake Il seront dans votre
console. Mais a l'inverse de

Note d'intérét
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Site Web

WWWw.SEga-europe.com
el www.sega.com

ChuChu, les Quake-like et les jeux de stratégie
induisent des ressources réseau beaucoup plus
conséquentes. En clair, un modem 33 600 bauds
offrira-t-il un débit suffisant? Pas siir du tout.
Pour I'heure, une étape capitale dans I'histoire

Compuler
Compuler

du Jeu vidéo vient d'étre franchie. Reste & confir-
mer l'essal. Au regard de la campagne de pub

télé diffusée pendant I'Euro 2000 sur TF1 et
France 2, Sega y croit dur comme fer

C'est rassurant.

Une Dreamcast,
une manette
{accessoirement,
un clavier),

et c'est parti
mon kiki!
ChuChu Rocket!
ou le premier
VRAI jeu on line
commercialisé
par 5ega.

DU, MAIS A QUEL PRIX?

La bonne nouvelle, c’est que ChuChu Rocket! ne vous coilte rien. Du
9 juin au 31 aodt 2000, Sega offre le jeu (d'une valeur de 200 F) pour
tout achat d'une Dreamcast. Si vous possédez déja la console,
il suffit de commander le jeu par le biais de la DreamArena pour le
recevolr gratuitement. En revanche, nous le répétons: jouer sur
Internet cofite de la tune. Si l'accés au serveur est gratuit (merci
Sega), toute communication téléphonique est payante a France
Téﬁécnm. Une heure de jeu revient 4 16,70 F en tarif normal, et
4 8,72 F en tarif réduit (les week-ends, jours fériés et de 19 heures a
8 heures, en semaine). Soyez futés, France Télécom propose de
nombreux forfaits pour diminuer la douloureuse, contactez-les.

ChuChu est gratuit pour promouvoir le jeu

en réseau sur DC. La boite contient aussi

la version 1.5 du DreamKey. Cet upgrade

permet, par exemple, de s'inscrire off line .
4 la DreamArena; dong, vous n'avez pas

1> Clest promis, on sera sages. On n'Insultera personne en cours de Jeu.
2= Il faut gagner dewx manches pour rempaorter une partie en réseau
{ou en mode Multi-jousurs).
F> Un forum de discussion permet de “chater” (dialoguer) avant de jouer,
4> Pour l'instant, seuls les Francais, les Espagnels,
| les Anglais et les Allemands ont accés au serveur.
. S Une multitude de souris & guider avec une fléche. Vos neurones vont griller.

de frais de connexion et de communication.

le placement sournois de Aéches pour dévier les
KapuKapusvers le camp opposé et faive ainsi balsser les
scores, Réflexeset nerfs sont mis 4 rade &preuve tout le
temps de la parlic\i:l-c_\rhamr:: Pas de doute, ChuChuo est
prenant et bruyant. Enisplo, le jeu contraint an calme et
& la sérénilé. Vos wlents degéflexion sont sollicieds pen-

metiain les cons sur orhite, Caurais pas find de wooarner” o
“T'as trois neurones qui s¢ battent en duel, ou gquoi?” Sur
le site dédié i ChuChu Rocket!, vous choisissex la natio-
nalité de vos adversaires (pour Uinstant, cela se limite 4
I'Europe avec la France, 'Allemagne, 'Angleterre et
I'Espagne) et, ¢'est essentiel, la fégquence de votre télé-

Jouabilite
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(Dé&)placer une fleche

5 sorcier,
mais il arrive de

rdre

les pédales dans les moments

dant 25 rounds de difficulté frogressive, Etsi vous n'en  viseur (50 ou 60 Hertz). Quant i la carrure des oppo- de panique.
avez pas encore assez, vous pouvey alors concevolr vos  sants (forts ou faibles), vous la détermines d partir de
propres plateau, histoire de voir comment les potes se une des dix salles virielles, classées par niveau de G rﬂphiﬁmﬁ 2/10
__débrouillent, La vie est belle en ChuCha. difficulté, Vous voild prés d joner ! sk na: Wale
T a® Les parties se déroulent comme & la maison, avec il -
'I'l'ff“ﬂml ? ; 3 . ; mais c'est pas grave,
b b néanmains nne surprise de taille: enree le moment oi
Une fois relié an servewr de Sega {grice an modem),  Pon pose une (éche sur le damier et celui of elle apparait
By i Son 5/10

voici comment ¢a se passe, Le [emps-de Ta connexion,
Sega vous informe des régles du jeun en résean: il s"agi
d'Etre poli, de ne pas manguer de respect, ete. Bref, en
cours e partie, sont a bannic les phrases do genre: "5 on

effectivement, il 8'écoule deux @ trois secondes. “Ce sont
les aléas de Ta conmexion”, nous at-on confié cher Sepa
Europe. Rassurezvous, on s’y habime fres vite, d'aatam
que be reste du jeu ne soudlre, hui, d'aucun ralentissement.
A bientdt sur le Net, pour une petite piquette! Mon
psendo: Loft (en salle Expert 5, bien sir), @

Devenez pote avec un opérateur de France Télécom pour connaitre toutes les offres permettant

de réduire les coidts de connexion.

Ene banclie-snn typi ;Fu: o
es puzzle-games: ¢

la tEFi.:e, et #E:I:Ja chantg:l:m
la seconde qui suit.

Durée de vie

7/10

5ans I'option Internet, raFu
vous aurait éclatés, puis lassés

i la longue.

Drreamicast. L& MasaneoFFicEL 1
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chapiTRe 2: BLAGK &

Comme en amour, aprés les préliminaires, place aux actes.

Sur Dreamcast, I'aprés ChuChu se nomme Black &
Arena et Half-Life DC. Invités par Peter Molyneux himself,

nous sommes restés sans voix devant son nouveau chef-d'ceuvre,
jouable en solo et en réseau, naturellement.

1]
|1

)
l L

WHITE

lack & White margue le

retour  du grand  Peter

Malmeus, avjourd hud i@ la

tete de Lionhead, un stocio

de diéveloppement installé
outre-Manche, L'homme & Vorigine
de Populous, Syndicate, Magic Carpet,

Theme Park et Dungeon Keeper {rien

que gal) se retrouve § nowvean sous les

spotlights (live ks niouze dans le précé-
dent numére), Annonce comme Mun
des  premicrs titres  jouables  sur

Internet, Black & White nous a é1é pré-

sentd lors d'une conférence de presse

i Londres. Molyneus La Légende était

i en personne, un sourive énigma-

tique aux lévees, le regard brillant,

comme d'haldtude,

A Uinstar de Populons 4 la
fin des anndes 80, Black
& White cst une simula-
tion 100 % vitaminée ¢
enrichie 4 I'IA (intelli-

gence artificielle). Elle vous

propulse dans la pean d'un dien
représenté i l'éeran par un animal gi-

i

Petit retour sur les dates-clés de I'histoire d'Internet

Lawrence Roberts et Thomas Merrill relient pour la premigre
fois deux ordinateurs “via” un téléphone, entre le MIT
{Massachusetts Institute of Technology) et Santa Monica,
en Californie.

Naissance d'Arpanet, "ancétre d'Internet.

Arpanet comprend 15 sites. 23 ordinateurs y sont reljés.

Débuts de I'e-mail sur Apanet. Le @ est utilisé pour les adresses,

Le nombre d'utilisateurs sur Arpanet est estimé a 2000,

75 % du trafic est constitué par le courrier électronigue,

Premiéres listes de discussion sur Arpanet. La plus populaire:
SF-Lavers (non officielle).

hite, Quake Il

1= Volci la différence entre
une créature bien traitée
et une autre battue
réguliérement,

2> Ce mini-keum a besoin

de votre aide.

gantesque '[|J:'r;]:|u|1imuw]lm:mm HIH
paysagel, de la tortue au lion, cn
passant par le e, Le _j::u esboun
concentré d'idées de génie. Laspect
“simulation” rvalise avee aventure et
T'action, Selon M:Jl}'n(:nx. la elémar-
che, pour parvenic i ce résuliag, fue
des plus laborieuses,

e e

Retracer la genése d'un jen réserve
souvent des surprises. “Llidée mai-
tresse de Black & White s'est imposie
i moi aprés aveir visionné quantité de
films cultes. De nombreux ¢léments
trent leurs origines de classiques
comme = King Kong = et I'épisode
pilote de s série « Audeli du réel «,"
Ily a pire comme références, non ?
Ensuite, Peter Molyneux a réalisé
wn sérieux avail dinrospection.
Asgis dans un burcau au design
épuré, il a passé ses productions an
crible. Lucide et peu tendre aves lui-
méme, il déclare: *J"ai tiré les leqons

!

La reine d'Angleterre envoie son premier courrier électronique.

Version 4 de TCP/IP, la base technigue de ['Intemet moderne,

Arpanet contient 200 sites.

Arpanet est converti entiérement au
protocole TCP/IP. Llntermet modeme est né.

Plus de 10000 ordinateurs sont

reliés A Internet.

Le ver de l'Internet, premier virus de I'histoire, affecte
6000 bécanes sur les 60000 connectées au réseau.

AEFANET LOGACEL ldn



Disponibilite Site Web 1
Fin 2000 www.lionhead.com s

3> Dela 30, rien que de la 301
Il n'y a pas la moindre parcelle
de 2D dans Black & White,

d4» Que c'est beau, un combat
au clair de lune!

&= Une petite démonstration des
talents de danseuse de Rosalie,

6> Fastoche... pour un dieul

7> Des combats vraiment trés
sanglants. Pas pour les gamins |

LES I’H_[MIHI[E_FIIIH[IS_ DREAMGAST

lent, I!l:'l]h T
de Pogrlon

~le Bien ou le
e 1'|.|;"\.' l:'h"'rlt_'-
M

BUSETBROIUS ~ Figecujoucurquis,
Black & White serait le jeu de réles 3 vEST Hu] It “IHHH

tit mond
le lewur 1

“En début de partie, o
LOn [e mours = 1 Plus Ia besticle 3 50 um singe, une vache rll.IIHIE, q
laquelle vous
plhis la démographic augmente. En conséguence,

Plus de 100000 ordinateurs forment la toile d'Internet. La Lyonnaise Cible
Arpanet est abandonné. Les premiers opérateurs Internet lance un accés Internet
commerciaux se créent aux USA. sur fe cible. France
Télécom n'est pas d'accord.
Naissance du Web au CERN (Centre Européen
pour la Recherche Nucléaire) 4 Genéve, 201 millions d'internautes
dans le monde. En France,
Le nombre dordinateurs connectés a Internet I"ADSL, concurrent suppose
dépasse le million. Premier multicast audio en mars; du céble, arrive. Lancement
premier multicast vidéo en novembre. de la Dreamcast, premiére
console de jeu offrant
Grice & |'application Mosalc, des graphismes apparaissent sur le un accés au Met gratuit.
Web. En France, les premiers fournisseurs d'accés apparaissent.

On joue enfin en réseau sur Dreameast.

L'éguipe de Mosaic crée Netscape.
En France, les providers proposent Pour plus d'informations sur cet histarique,
I'accés au Met par téléphone au reportez-vous a I'adresse suivante:

grand public. 2ty Y www.enst.fr/~-beyssac/historique/
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An départ, la créature choisie estvatre enfant; elle vous adore, Un autre poine
essenticl de Black & White: soyez toujours attentifs & ses émotions — el
awx vistres. I Gt absolument TOUT lud enseisner: i se défendre, i se bate,
i réagir instinctivement, voire i se rendre aux toiletes! En marge de Naven-
ture, vous powrrez aussi i apprendre & danser, pour ensuite organiser des
rallyes dansants (re 0ol pas wne Wague, NMILLR) sur Internet, [:'_;-]nmgpr 53
crfature contre une autre, avec un internaute, ser aussi une option.”

Son apprentissage s"effecine de la lacon suivante. “Cela consiste 4 prendre
en charge son éducation de A 4 7, 4 la récompenser si elle agit bicn, ot inver
sement.” Molyneux ne cache pas son excitation, L'ultime ohjectil avoué d'un
Jew de Ja veine de Black & White est de créer des animaux viruels, reflets
parfaits de la personnalité du joueur. A éeran, cela se traduirait (e condi-
tivnnel est de riguenr, la version dévoilée [rowvant grandement évoluer) par:
une créature maliraitée prendrait son pied en martvrisant son entourage | elle
changerait de forme jusqu'a devenir un cauchemar ambulant,

QUE GELUT QUI N'A JAMAIS PEGHE...

Black & White ou le premier soft révélateur de Pime humaine? Le prari esi
asé. DMautant que la tentation est grande de jover au bad hoy, difficile o'y -
sister | Molymews avoue v avoir lni-méme succombé. “Ma divinité est manvaise,
et j'en suis 100 % responsable.. Mais je dois tester tous les aspects du jen.”
Lexcuse est valable, Contrdler une vilaine bestiole 2 un autre avanage, Ses
chances de vainere un adversaire seront plus grandes, sl un combat titanesgue
et sanglant se prépare, Me 'oublions pas, Uenjeu consiste & fdérer un max
de fidéles. Les lutees se font & “pattes nues™ ou 4 V'aide de sors IaAgOues
elles se dérouleront en local ou sur Internet,

Molyneux a également insisté sur la présence d'un seénario, Diriger un
peuple o éduguer une créatare ne sont pas tout. Black & White compend
aussi des missions, En tant que diew, vous rendez des comptes i vos sijets, Les
aiderezvous, s'ils le demandent? A vous de voin, i encore. 11 Gaudia pro-
gresser cependant. Comme dans les dessing animés de
Tex Avery, la voix de la conscience parlera, “Dans
Black & White, vous seuls dirigez vatre destin.
Vous étes responsables de vos actes, 81 une
femme vous implore de retrouver son
frére, organiser les recherches comme
vous Pentendez! Chez Walt Disney,
ils se retrouveraient et viviaient hen-
rewx. Mais il v a des allernatives, Dans
le rale d'un dien maléfique, vous
pourrez réunir la soeur ot le frére,
puis les wer pour forcer la
populace au respect... I n'y a
pas de limite!" Riche est le
premier adjectif qui vient &
l'esprit pour décrive Black &
White. Suivent intelligent, heau,
ctonnant, original, machiavélique,
impossible, inimaginable, ,, m

M Dreamcast £ sMGENE OFFIGEL

Salut mon grand,
peur toi; ce sera 500 balles,
8= Ce temple permet de
revenir en arriére pour
terminer les missions
inachevées,

LIn petit apercu des sorts
que vous jetez a

vos adversaires,

PSOL, L VENERE

Chaque mois, le nombre de Japonais
connectés au Net s'accroit. Sega
dynamise le marché du jeu on line
sans relache. Voici le type de jeux
en réseau commercialises ici-bas.

10=

1- Les joueurs disposent de jeux simples au concept
efficace, vendus peu chers, a l'instar de Chuchu Rocket! et du futur
DeeDeePlanet.

2- Capcom, de son cété, a mis au point un systéme de Versus
sur Internet. Popularisée par Marvel vs Capcom 2, cette option
est désormais présente dans la plupart des jeux de combat
Capcom sur Dreamcast,

3 - Mais le must du genre reste a venir. Sega bosse sur des softs
trés ambitieux, exclusivement jouables en réseau. Le plus médiatisé
jusqu'd présent se nomme Phantasy Star Online. Issu d'une
légendaire série de RPG, PSOL s'inspire librement de I'univers origi-
nel de Phantasy Star. On murmure beaucoup de choses 4 son sujet.
Premierement, il est question d'une sortie 4 I'échelle plané-
taire. Les joueurs du monde entier communiqueront entre eux grice
& un systéme d'icones. A cela, il faut ajouter des graphismes
en full 3D, Du jamais vu pour un
RPG on line, dix fois mieux que had :
Ultima Online (jeu PC)! On
sattend a une expérience inédite oo
chaque avatar pourra faire équipe
avec d'autres Joueurs, échanger des
objets, des informations, etc. Tous

ici, on en salive d'avance.

N.B.: Il fut une époque
ol Baldur's Gate
Online figurait dans
les plannings de Sega
lapon. Sachez que ce
Jeu de réles culte sur

PC en a aujourd'hui

disparu.



Sur Ménet
l1a vidéo prend enfin toute
sa dimension.

Fournisseur d'acceés a Internet, Ménet propose gratuitement a ses abonnes
une gualité de diffusion optimale de toutes ses videos.

\.‘
Demandez votre kit de connexion gratuit

08 21 21 66 66 |

www.moénet.fr

o

o e,

Fournisseur d'accés gratuit” a tout ce qu’'on aime.

. Sans engagement . Messages vocaux, e-mails, ;
.’ sans carte bancaire ./ pages perso, chats, forums... Musique, info, jeux...

*Hors colt des communications téphoniques locakes.
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PETER MOLYNEUX, UN VISIONNAIRE
A L'ORIGINE DE BLAGK & WHIT

Derriere certains hits parmi les plus prestigieux
de ['histoire du jeu (Populous & Co) se trouve Peter
Molyneux, un mec génial - on ne le répétera jamais assez.
Nous I'avons rencontré et contraint & dévoiler des secrets d'alcéve.
Entretien passionnant et retour sur un CV élogieux.

ENTRETIE

Dreamcast
Magazine:
Aprés avair
quitté Bullfiog
{lire le CF),
TS (TET O
Lionkead Studios.
Quel bilan
dlrEsseT-Tnns
avee fe recul #
Peter
Molyneusx:

Ce grand brun ne porte
peut-étre pas de chaussures
blanches, mais il est I'une
des figures emblématiques
du mande du jeu,

Lionhead est le
meilleur endroit o jaie jamais travaillé. Une
aventure des millions de fois plus intéressanie
que ce dont je révais. Elle a répondu i mes

espoirs; elle les a méme dépassés.

DC: Vous avez également dévelopfé une sirucinre

{autour de Lionhead Studios) qui offre un sufiport
a de jeuses studios. Pourquoi F

P.M. : Nous avons, en effer, lancé Lionhead

Satellite pour encourager et aider de petits

DC; Etesvous satisfait

e la préversion ¥

P.M. 2 Black & White est un soft un million de
tois plus complexe que les jeus sur lesguels jai
bossé auparavant, Clest vraiment mon projet
le plus ambitieux! Les choses se passent tris
bien, merci.

“Black & White est
une sorte de test
de la personnalité géant.”

DC: Ce few n'estil pas une forne
e frpchotherapie déguisée ¥ On voit sowvent

dles jeux qui contraignent le fouewr & s'adapier

a un gameplay downd, et non Uinverse...

P.M. 2 Vous avez raison, Black & White est diffé-
rent des autres jeux: le déroulé des événe-
ments dépend essentiellement du gamer, Cest
une sorte de test de la personnalité péant. Le
moende et la créature se transforment pour
refléter un caractére. Du coup, les autres parti-
cipants voient d'un simple coup d'wil & quel

DC: Pourquol aveir ehoisi de divelofifur

Back & White sur Dreanicast ¥

P : Plusicurs raisons nous ont potssts i
Facapter sur cette console. Principalement, les
similitudes qui existent avee le PC, dans archi-
tecture of les capacités techniques. Oui, nous
avens intention d'utiliser pleinement les capa-
cités réseau de la Dreameast, tant pour Black
& White The Gathering (e mode de o oi fes
foreurs saffronteont en ligpne avee lenr odalire,
NALL ) que pour Black & White World (neaf
dieux en puissance se battent pour déterminer
un maitre du monee), Ces modes de jen seront
disponibles sur Dreameast, je assure,

DC: Cette histoire de homster

oty ¢'est dn sérienx !

P.M.: Tout 4 Fair. B
Livnhead Studios ‘F‘} E\(
firc son  pom .{ﬂv; i g
du hamster de
Mark Welley
[ reer dles divee
feters adjoiaits,

genre d'adversaive ils ont affaire.

“Plusieurs raisons
nous ont poussés a |'adapter
sur cette console.”

groupes de concepteurs talentueny de jeux
vidéo, Nous fournissons un support adminis-
tratif et partageons nos ressources dans le
domaine du test, du son, ete. Nous échan-
geons expeériences et informations sur les

NI R
Le hamster
est mort de-
ruis, ce qui

travaux en cours, les leurs ot les notres,
Lionhead proposera, 4 terme, plus de jeusx,
En ce moment, nous avons deux “satellites”

(Interpid et Blue Box), el nous espérons
annoncer prochainement un contrat de distri-

bution pour ces deux studios.

“Nous utiliserons pleinement
les capacités réseau
de la Dreamcast.”

DC: Le monde du jow ext
en pleire mutation. Comment voyez-vous
Vévalution de Lionhead Studios ¥

P, Comme Je Uai déja mentionné, les sael-
lites de Lienhead joueront un grand rale dans

I'avenir — et le devenir - de la sociét, Nous ne
noLs contenterons pas de sortic un jen tous les
deux ans! Nous prévoyons également la mise
en place d’un nouvean satellite baptisé Black
& White Lud; il sera entierement consacré au
développement de suites et d’add-on pour

Black & White. Lionhead Studios se concen-

trera sur des titres inédits,

DC: Quel est vatre degré d'investissement

dans le frafet Black & White F

P.M.: En ce moment, la moindre de mes
heures de wveille est consacrée au  jeu.
Je travaille sur son design et également A sa
PrOgTAnmaticon.

1§ Dreamcast. L8 M54 OFFICIEL

DC: Parmi les earaciéristiques originales

de Black & White, on note la *Technologic

de Reconnaissance de Gestes”™ (un cerele

aeee e sonris génére une action, par exemple).
Comment cela fonctionnera-t4] sur Dreamenst
{zans clavier) ?

P 2 Llidée m'est venue en jouant i des jeux
de combats sur consoles, ['ai compris que les
enchainements représentaicnt des moils tout
d fain réalisables avec une souris. Les paddles
de la Dreameast deveaient  parfaitement
retranserive cette technologie, puisque idée
originelle vient de i,

je lespére,

n'est pas,

un Mmanvais
présage
pour nous !

Grand, brun, énigmatique, Peter
Malyneux est célébre pour plein de
trucs. Il fonde en 1987 Bullfrog, un
studio de deéveloppement anglais.
Rapidement, il se forge une solide
réputation dans le monde du ludique
interactif. Bullfrog sera wvendu a
Electronic Arts, le premier éditeur
mondial de logiciels de loisir (le plus
riche, aussi}, huit ans plus tard. En
1997, Malyneux quitte Bullfrog/EA et
décide de tout reprendre & zéro. Il crée
Lionhead Studios (ce nom aurait un
rapport avec un hamster mort!? - voir
interview), dont les locaux sont & deux

pas de ceux d'Electronic Arts, dans la
banlieue de Londres. Black & White
est le premier projet de la soclété, Son
adaptation sur Dreamcast, annoncée
réecemment, semble bien partie pour
faire un carton.
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cunpiree 3: QUAKE 111 ARENA

Des souris, des dieux et maintenant des mercenaires.
Mythique Shoot 3D sur PC, Quake Il Arena

est une bombe a retardement sur DC. On y trouve des clous
rouillés, des balles explosives et quelques ogives nucléaires.
Les développeurs ont joué aux petits chimistes,

avec entrain et succeés.

1> Le sergent vous hurle
de ne pas faire n'impaortenacuak |
2> Tuez-les tous |
3> Des textures de toute beauld,
Le PC dépassé?
4> Quelques armes préférées
des Quakers. Le BFG 10K
est I'arme la plus puissante ;
elle lance des sphéres lumineuses
destructrices 4 une cadence infernale

NE VOUS PLANTEZ PAS!

Quake Il version Dreamcast résulte du parte-
nariat entre Sega, |d Software, Activision et
les développeurs de Raster Production (4 qui
I'on doit Quake Nl
sur Nintendo 64 et
PlayStation). Le pro-
jet est actuellement
supervisé par John
Carmack  himself,
I'un des fondateurs
de Id au début des
années 90 et con-
cepteur, avec John
Romero, du premier Shoot 3D de
I'histoire, alias Wolfenstein 3-D
(1992).

QUAKE 111, DREAMGAST ET REZD

A I'instar de la version PC, Quake Ill DC sera
orienté multi-joueurs. Les Quakers connectés

s'affronteront en modes Free for All (seul
contre tous), Team Deathmatch (combats en

équipe) et Capture The Flag (affrontement

entre deux équipes pour I'acquisition d'un
drapeau). 16 joueurs pourront se rassembler
simultanément sur les serveurs de Sega,

Une petite barre colorée
informera le joueur de

I'intensité du débit. En-
fin, Sega aurait prévu
d'inclure des persos ca-
chés, exclusivement dis-
pos sur le Net...

LEXIQUE POUR QUAKER PATENTE

Quaker: grand amateur de Quake.
Fragger: marquer un point en tuant
un adversaire. Un point = un frag.
Bot: ennemi virtuel géré par I'ordinateur.
Map: aréne ou niveau dans un Quake-like.
Skin: représentation d'un personnage
(homme, femme, mutant) a |'écran.
Strafer: déplacement latéral.
Ping: indicateur de la qualité
de la connexion
e e & un serveur,
- " s Clan: on a recensé
%~ plus de 9 millions
* o de joueurs, certains
regroupés en clans
{on en compte
123 000).

aix, mes fidres, car Diewn est amonr, .,

CQuake III Arena ou la violence &

I"état brut, une rencontre entre la

sauvagerie de 'ige de pierre (chacun

pour sa pomme) et la technologie do
trodsieme millénaire (bowm dans ta tronche,
grace an Met), Intenses, les Svéncments s'y
enchainent & un rythme d'enfer. Pas le temps
de réfléchin ca péte de tous les cieés, Les haul-
parleurs crachent des hurlements; les adver-
saires bondissent dans les couloirs de laly-
rinthes sans cesse plus grands, el se castagnent
d coups de Plasma Gun, Un mee explose dans
une gerbe sanguinolente, laissant tomber son
arme aussitdl ramassée par un ancicn pote,
Ames sensibles s"abstenir, Chuake 111 Avena est
I'oeuvre du Malin,

RAAAH, LOVELY!

Le phénoméne Quake remonte & 1996,
année ofl a €16 lancé le premicr opus, Le jeu
fait 'effer d'un cataclysme dont "onde de
choe atteint de plein fouet ensemble des
Joueurs sur PC en quéte de sensations fortis-
simao. Merci & 1d Software | Ce studio texan
n'en o5t pas & son coup d'essal en matiére de
boucherie interactive; il a méme signé les
plus beawx fleurons du Doom-like, Fawt dive
que Id Software ost & Uorigine de ce genre
révolutionnaire, renommé Quake-like, et
depuis & combien galvawdé,

Pour 'anecedote, Doom et Doom 11 {sar
Py, sortis respectivernent en 1993 et 1994, se
sont vendus § plus de 17 millions d’exem-

plaires dans le monde |
Vous imagines autant d'pecros plongés dans
un univers hostile et erriblement réaliste, of
la scule devise est "tuer ou mourir”? Car,
griace au systéme de vue subjective, o'est la
guerre comme si vous v &ticz. La guerre du
Golle en direct sur CWNN, puissance 1000,

NTH

Dans OQuake [T Arena, la tension est cons-
tante, of le cozur s'emballe vite. On progresse
dans des maps (voir le lexique), comme si sa
vie en dépendait, Cellesci regorgent de cou-
loirs, de salles, de téléporteurs, de bumprers
et de pitges mortels; on ne se sent en sécu-
rité nulle part. Pour swrvivee, il faat blaster,
s'accaparer des armes, des bonus en armure
aimsi gue des rousses de survie par dizaines,
Cuake Il Arena = "Cannibal Holocaust” +
"Les Chasses du comte Zaroll™ + "Terminator
1 et 2% Le malaise v est d’autant plus grand
quion y affronte des adversaires humanoi-
des, plus ou moins intelligents (cela dépend
de Pordinateur en mode Solo, ou des mecs
face 4 leur PC, en mode Réseaw). Clest
néanmoeins cet incroyable réalisme qui
procure an Quaker un plaisir indicible et
Jubilataire. Jouissif!

A LA GUERRE COMME A LA GUERRE

Quake fut le premier Doom-like cn vraie 5D
temps réel (auparavant, la 3D n’éain quillu-
sion obtenue & partic de la 20). Le résultat i
I'éeran se traduisit par des textores plus fnes,



enre
Quake-like

cdes effets spéciaus o une animation de qualicé.
[el Software ne s'arrcta pas i puisque Chake 10,
fin 1997, bénéficia d'un matear 51 inécit, si
performant que la concarrence utilisa dans
I'élaboration de titres phares comme HalfLife
[Sierra) et Soldiers of Fortune (Activision). Autre
nouveautd, Quake IT jovait & fond la carte do
réscau. Fragger des bots (ennemis virmuels), ofest
fin, mais rien ne remplace un adversaire réel,
Vaucuns crovaicnt gue les limites du genre
énient aneintes: ils se rompaient,

TRIPES A LA MODE DE QUAKE

A la fin de Vannée derniére, Quake 111 Arena
déboule. Ce soft a éé congu principalement
autour d'un mode Multi-jonenrs exceptionnel.
Exit le scénario, ici, on twe en virtel pour le
plaisir, Bourrin, immoral mais diablement capti-
vant, Chuake IIT regroupe une tentaine de maps
sans lien entre elles, Elles se différencient par leur
taille et leur ook, tantdt gothigue, tanwdt fomrisee,
Visuellement, c'est du grand art: graphisme
hawte résalution, cffets lumineus éucdiés et un

Disponibilité
Fin 2000

www.dail

Me cherchez plus!

retcdu 50 tres convaincant — les décors comme les
personnages. Le réalisme est poussé i son
pavoxysme, mais & condition < avoir une bécane
{un  PCY  dernier ¢, MNatuwrellement, sur
Diresumeast, ce soucd est exclu — ouf!

DREAMEGAST FOREVER

En acdaptant Cuake 111 sur D, .':i-n:ga peut se
targuer de proposer un jeu echniquement és
abouti, La console a le potentiel nécessaire, Selon
Todd Hollenshead, 'un des boss de Td Software:
“Par son incrovable puissance, la Dreameast est la
console idéale pour la premiére conversion de
Chake 111 Arena.” On nous promet un résulat
final de qualité identique, voire supérieure i la
version PC! Les mémes modes de jea (en solo
commme en résean), les mémes maps (plos d'autres
inédites) et bien sir le méme arsenal composé de
neuf armes {Shot Gun, Plasma Gun, BFG...)
seront au rendesvous. Coré vraies nouveanutds, on
deveait décowvreir de nowveaux{clles] combart-
tantie)s et un mode Multi-joueurs en écran spling,

Jjouable hors connexion jusgu'd quatre,

Grand rival de jeuxvideo.com, également généraliste. On y trouve
toute I'actu du jeu. Consultez les deux pour croiser les infos.

ar.com (en anglais)
Vous vous demandez ol les journalistes
de vos magazines favoris dénichent leurs infos?

www.consoles.gamespot.fr/ (en frangais)
Vous voulez lire toute |'actualité des jeux

sur consoles dans la langue de Moliére ?
Voiel une troisiéme bonne adresse.

www.frenchcast.com/ (en frangais)
Enfin, voici un super site consaeré Unlguement a la Dreamcast.

On peut méme y téléchargerdes tas de bricales dans le VM
(sauvegardes, surprises, etc.)
L T2

L

S
_| LE MOT OF LA FAIM Eff{f

| Graeme Devine de Id Paffirme avec F-:-‘T{""‘“Ec_

5= Quelques skins,
probablement dispos
dans la version Dreamcast:

r, f (en frangais)

e

“la venue de Quake 111 sur DC réserye aux
Jouenrs sur console une expérience intense el
linédite”. Grice aux possibilités résean de la
Dreameast, le terme “multi-joneurs™ prenida

ientat toute sa signification, Non content e
rapprocher les “consoleux” du monde entiey,
S'an a promis < aller encore plus loin. Le cons
13 ‘;!1.1’.“ Leur a sous-entendu que les futirs PDSSE"EEGUI'S:‘I
ded jeus résean de la veine de Quake 11T Arena, l.*l'||
de 'llilm:k & White sur Dreameast pourraient |
défidy les joueurs sur PC| Une info & prendre au |
condifionnel, bien sin Selon Scot Hawkins de
Seaa, “pous travaillons, pour le moment, dans ce
sens. Lés utilisateurs de PO téléchargeraient un
patch pakliculier, Techniquement, nous sommes |
pl‘althue::'ﬁ et certaing de la faisabilité de la |
chose™, Eh%n. ca promet. W

/.

Site Web www.idsoftware.com et

L2

LER SAVOIR PLUS

Pour parfaire votre connaissance du jeu
vidéo on line (et off line), voici cinq sites
parmi les meilleurs.

www.jeuxvideos.com (en francais)
L'un des principauyx sites frenchies dédiés aux jeux. Lunivers console
et PC, des tests, des soluces... Tout y est. Mise & jour quotidienne.

) 4




oNIG, G'EST

SHHIB A"“[HI"HE 2 Genre: plates-formes/action - Editeur: Sega - Disponibilits: 2001

ait incroyasaable, Sonic
Acventure 2 a été produit
par la branche américaine
de la Sonic Team, basée &
San Francisco. Ceci expli-
gue d’emblée pourquoi Maka
Yuji, le eréatear du hérisson
blen, a effectué auant d'allers-
retours entre le Japon et les States ces derniers temps. ..

Contrairement & ce que l'on crovait, oo nouvel épi-
sode ne reprend pas & Uidentique les routines de Sonic
Adventure ; il utilise méme un moteur 30 amélioré, par
conséquent plus performant, Cette fois, des villes
entiéres ont été finement modélisées en 8D, Tous les
progrés réalisés depuis un an en matiére de program-
mation ont éé mis i profit. On escompte done une
qualité du graphisme poussée 4 son paroxysme.

A part ga, quai de neaf? Nous savons déja que Sonic,
Tails, Enuckles, le Doctenr Robotnick mais également les
Chaos, ces petites bétes & élever dans le VM, sont de la
partie, Quant aux autres personnages présents dans
Bonic Adventure, i Uinstar de Big le chat et d’Amy,

|'AVENTURE - PART TWE

On savait que la célébre Sonic
Team travaillait sur la suite d'un
jeu connu. Les rumeurs allaient
bon train, et d'aucuns imaginaient
qu'il s aglssalt d'un nouvel opus
avec Nights pour héros.
Finalement, et contre toute
attente, nous n echap erons pas
a Sonic Adventure 2.

le mystére reste entier
Pour instant, pen de
détails ont filire.

Au Japon, on al-
firme que Sonic
Adventure 2
Ser encore
plus  speed
que ses prédécesseurs, avee davan-
tage d'étapes de “courses” et les
petits  casse-téte  habituels.  Ainsi,
I'aspect “recherche” sera-t-il & nous
vean au rendezvous avee Knuckles,
dont le champ d’action s"étendra i des
NIVEAILE 30U MAring.

Il ne reste plus qu'd prendre son mal
en patience, car la sortic de ce jen de
platesformes n'est pas annoncée avant
2001, annde on Sonic fErera ses 10 ans d'exis-
tence. O sedoute gque Sega prépare activement
I"anniversaire du hérisson blew, L'événement sera de
taille. Happy birthday !

D0 RE MI, TAM-TAM

Aprés les maracas, le tambourin, Décidément, les Japonais de Sega sont déchainés | Ce jeu, encore secret, serait
en test dans certaines salles d'arcade. Suivant le méme principe que Samba De Amigo, le joueur doit suivre
le rythme pour progresser de niveau en niveau. Dépaysant.

Il court, if court, Ie mulot ALLO? GAME OVER

Surfer sur le Web avec un paddle, faut I'avouer, c'est pas le top. Alors, quand
des rumeurs 4 propos d'une souris développée par Sega courent au
Japon, nos oreilles se dressent toutes droites. Selon le site |GN.com, la
demiére version du DreamKey au Japon comporterait une option pour la
souris. Arrivera-t-elle plus vite que prévu sur le marché ? Sega France dément.
Motons également que Guillemot devrait sortir en octobre prochain

le Mouse Converter (nom de code), un adaptateur
pour rendre compatibles les souris PC et la
Dreamcast (prix de ['adaptateur: 200 F,

le pack comprenant une souris PC offerte). .

M Dreamcast L£AMGANE OFFICIEL

Parmi les technologies de I'an 2000 qui donneraient
un infarctus a votre arriére-grand-mére, en voici une
bonne: Motorola et Sega s'associent pour déve-
lopper des jeux vidéo sur les téléphones
portables! Ce nouveau délire s'ajoute a la possi-
bilité de surfer sur le Net, en pleine rue, depuis votre
mobile. Décidément, on n'arréte pasle - 7
progrés. Et un jeu sur nos brosses a
" dents, t'y as pensé, Sega?




“BABY'S GOT A KlIN™

EVIL TWIN - GYPRIEN'S GHRONIGLES

Genre: actlon/aventure - Editeur: UblSoft - Disponibilité: fin 2000

om: Cyprien. Sexe: més mas-  temps réel, sorte de Rayman 2 (mais

culin, Date de naissance: fin - beancoup plus dark dans e gra-

2000, Signes particuliers: haut  phisme ct la bande-son) assai-
comme trois pommes mais hyper-  sonné d'un soupcon daventnre-
baléze. Voici pour I'état civil du  réflexion, Au programme done:
nouveau héros, en cours d'entral-  énigmes en tout genre, plates-
nement dans les locaux de UbiSoft,  formes, combats et pitges dans
Lréditenr entend bien limposer  un univers proche de la bande
comme une référence anprés des  dessinde “The Crow™ et du film
15-25 ans, et tout est fait dans ce but.  d'animation L' Erange No#l de
Cyprien effcctuera ses premiers pas Mister  Jack™  (Tim  Burton)
dans un jew d'action Saventure en 50 Réjouissant |

s‘““ nl Hn P“Isan EE 2 Editeur: Crawve - Disponibilite: fin 2000 Genre: Shoot 3D - Editewr: Take 2 - Disponlbilité: fin 2000

Genre: Shoot 30

'ES, nous avons appris I'arrivée pro-  un effer ditfférent a chague fois. Autre soft

chaine de Soldier of Fortune sur  spécial massacre, a la trongonnecuse virmelle:

Direameast. Ce Shoot 30 s"est illustré sur - Kiss Psycho Circus s'inspire de M'univers du
PC en incluant des protagonistes-cibles avec  Comic Book signé Todd McFarlane ("Spawn’)
26 points d'impact possibles: en clair, on peut et met en scéne le groupe de heavy metal le
tirer dans 26 endroits de leur corps et obtenir  plus ouf de a planéie.
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Al otGOURS, DES ZINZING DANS UESPAGE!

ETHPI" IH"A“["E Genre: aventure - Editeur: UbiSoft Disponibdlité: automne 2000

Une bande de monstres intergalactiques
se crashent lamentablement sur notre jolie
planéte bleue. Dans leur squat, le grenier
d'une maison a louer, ils sont la proie

du Docteur Sakarine, un méchant
collectionneur d’aliens. Parviendront-ils

a s'échapper indemnes ? Suspense.

chaptisé “Les rinzins de Pespace” en VE, L séric

animée "Space Goofs” est d se tordre de rdre.

L'&quipe = frangaise = de Xilam "cst tant poilée

en la regardant gquelle s’est lancée dans une
adapiation, Attention, jea a humour décalé! Les
vannes fusent, et les sitnations cocasses s"enchainent
sans jamais tomber dans le plan-plan o le grossien Au
contraire, si les Monty Python avaient participé i un jew,
ca awrait donné celui-ci.,,

Stupid Invaders fourmille d'allusions comiques a des
Jeux célébres el i des films connus (pour ne pas dive
cultes). L'action se déroule dans une ambiance inlusée
au bonheur, limite psyche, on s les movens sont mis
en aante pour déstabiliser le joueur. Comment ne pas
rive quandd le seul moyen d’échapper & un tuenr psycho-
pathe consiste & se servir d'un roulean de PO ulira-
résistant pour escalacer un mur? Les dizaines de puzzles
délirants vous accrocheront non-stop, sans pour auant

JAURAI TR TETE!

“Enn II""T[H Genre: action/aventure - Editeur: Sega - Disponibilité: fin 2000

uspense et impatience totale
devant les premiéres images de
ce jeu encore secret. En cours
de développement chez le stu-
dio suédois Amuze, le jeu nous
mettrait dans la peau d'un
chasseur de primes (bounty-
hunter). Au menu, des cow-boys et
des méchants dans un Far West
relooké fagon an 2000. Wanted !

Jupiter). Sans ou-

f Des poulets qui tentent de s'échapper d'une ferme,
(¥ dans les années 50... Voici le sujet du prochain film
d"animation signé Aardman Animations ("Wallace & Gromit™)
en association avec le studio américain DreamWorks
(“American Beauty", “Fourmiz"). Réalisée en images de

vous laisser marinet
trop longtemps {la
solulion ne sort ja-
mais de L cuisse de
o
blier que Lo jew accu- 3{.
mule les cutscenes T
hilarantes, awant d'occasions dCadmirer peinard les
cxploits des hives les plus abratis de hiswoire dujen,

Héros dont les trognes hallucinanies et les pairo-
mymes  impayables (Stérco, Ualien & deux iies,
Gorgious le goinfre, Fino le cerveau, ete.) ne hisseront
personne de marbre, Ils ne seront J3els Lrop i n:'i|'|1|
(A imeerpréter e d o) provur faire la nigue an sealpel
o Bolak, e bras droit haineus de Sakarine. Qoo se le
dlise: Stupid Invaders est une oasis luxuriane dans le
désert des jeus vidéo désopilanis, Autant dive qu'i
rentrée, ¢a va déliver sec,

Paddle, masque et tuba

Marre de jouer, envie de changer d'air et de vous dorer la pilule? Pas
de probiéme, la Dreamcast sait tout faire. Pour des vacances i petits
prix, demandez-lui de vous emmener sur les sites Internet suivants:

synthése, cette comédie délirante est un clin d'eeil a
“La Grande Evasion”. Les réalisateurs ont demandé a
Mel Gibson de préter sa voix au poulet qui a le rile
principal. Quant a I'éditeur Eidos, il est I'heureux élu qui
adaptera le film en jeu... quitte a y perdre des plumes.

degriftour.fr. Au programme, des billets
d'avion pas chers, les bons plans de derniére

minute et des centaines de séjours 52 - Lo oo
& prix imbattables. ¥ a du soleil et 7™
des nanas, dirla dirla dada. ]

by Ty =
e




IL PLEUT DES RPG SUR DG

[““l"ll“" 2 Genre: RPG - Edibeur; Sting - Disponibilité: fin 2000
[[[HHA[ ann"ln Genee: RPG - Editeur: Sega - Disponibilité: fin 2000
“Rﬂ""m 2 Genre: RPG - Editeur: Game Arts - Dispenibilité: fin 2000

la fin de Fannée 2000,
la wendance devrair A"
s'inverser  sur - mai e } ' e Eternal Arcadia

Dieamcast, Atten- g
dezvous i voir / ;
débouler des RPG extra- ;
ordinaires sur votre con-

On v décowvrira cepen-  phases de RPCG classique se melent & dle la simula
dant un scénario plus tien, Celles-ci consistent i piloter des navires
soigné, comportant une  de combat (au look “pivate”, qui n’est pas sans

sole chérie. Gare & ceux rencontre avec un myvs-  rappeler les aventures do legendaive Adbator).
qui rateront le coche! tErieus personnage. Le
graphisme de ce jeu de I.E FI.“E [“.H.IE

LE PLUS donjon/RPG aura dgale-  Grandia 2 est la suite dun des derniers grands
ﬂlﬁﬁﬂmuf ment gagné en qualité.  jeux de roles sortis sur Satwrn {(ancéire de la
Evolution 2 est Avis anx fans, F'.h eameast) au Japon. Créé par les génies de
s0rti au Japon un an Game Arts {Lunar, le RPG culte, o'est cux),

I.E FI.I:IE n"EHB“ Grandia 2 bénéficie &'un graphisme hallucinant

aprés le premier volet,
pile-poil.  Cet  épisode
inédit ne déroutera en avcune
fagon les joucurs, tant le
concept reste inchangé.

Eternal Avcadia est la dernitre prosse produe-  de beanté, combing a un seénario “plus mature™
tion de Kodama Rieko, 'homme i l'origine de {nous a-t-on dit). Ce RPG s'annonce done
la célébrissime saga Phantasy Star Le jew vous  comme LE prochain must du genre sur la
entraine dans un monde stvle fevoir fongesy, o les console 128 bits,

) o

QOﬂez L,Jm
' u Ue veﬁtjc;l.iﬁei?




Exit Soul Calibur, place 4 Dead Or Alive 2, I'autre référence

du jeu de baston 3D. Nous avons par ailleurs appris pourquoi le jeu
de Tecmo n'était pas sorti en France a la date annoncée:

les développeurs souhaitaient y inclure des éléments inédits...

Voici la courte liste des softs que vous dev(rjez posséder,

quoi qu'il advienne, pour vous éclater. Faites-nous confiance.

VOUS AVEL GRAQUE...
VOUS ADOREREL..

‘ru

=l d

THE HOUSE OF THE

ECGO THE DOLPHIN

de fagon magistrala,

[GUNTDURNABLES

nfﬂn l]H ul"E 2 Genre: baston « Editeur: Teemo

“Dead O Alive 2 s'impose comme l'autre must
ol few de combat en 30 sur DC.

RESIOENT EVIL-cooe:

“Sueds froides gavanties, Les mysiéres de Uimbrefla
't pas find g falre parler d'e.”

‘I'HII” 2 Genre: sport s Editeur; Infogrames

“-Rally 2 est 4 doux dadgls de ia perfeciion. ”
“Une rdussite pour cou 4

*Ecca faif partie de ces fewy rares qui allfent fe heaw ef o fun

VERDHIGA Gorre: aventura » Editeur: Capcom

nfﬂn 2 Genre: Shoot » Editeur: Sega

w! aiment Faclion ef fa gora.”

Genre: arcade/divers « Editeur: Sega

Ltg Pl

AlTENDUS

Genre: baston » Editeur: Capcom + Disponibllité: novembre 2000

ALONE IN THE DARK 4

Genre: aventure  Editeur: Infogrames « Disponibdlité: novembre 2000

VIRTUA TENNIS

Genre: sport « Edileur: Sega « Disponibilite: saptombre 2000

HALF-LIFE

Genre: Shoot » Editeur: Havas Interactive « Disponibilité: octobra 2000

JET SET RADID

Genre: arcade/divers « Editeur: Sega » Disponibilité; décembre 2000

IAPER, G'EST LES TUER UHORREUR AU PETIT DY

libleed

THE TYPING I!F THE DEAD

ega Japon pour-
suit sur e oré-
nean des jews dé-

Genre: machine & éerire - Editeur: Sega
Disponibilité: NC

llibleed

L objectil est de

Genre: thriller - Editeur: Climax Graphics
Dispanibilité: NC

Genre: thriller - Editeur: Sega
Disponibilité: NC

LLBLEED
02

lirants. Aprés Samba De
Amigo (simulaticn de maracaz), The
Typing of the Dead réserve une
surprise de maille: il apprend aux
Jjouweurs a tuer des zombics en tapant
sur le clavier de la Dreamcast! Cetie
nouvelle curiositg recycle savamment
le célébre The House of the Dead 2,
Loriginal se jouaitd aide d'un pisto-
ler poimté sur 'écran; The Typing of
the Dead, lui, se joue au claviern

le plus vite possi-
ble, ot sans faute d*orthographe, pour
les éliminer. Pour vous aider, les
lettres s'affichent & I'éoran. Au Japon,
I'ambition de ce jew &irange était
initier les jeunes & Putilisation d'un
clavier d'ordinateur. L'opération a
remporté un franc succes au pays du
Soleil-Levant. 1 y a cependant pen
d'espoir que colui-ci se répéte en
Europe, Quoigue!

taper des “mots" ’

horreur sur Dreamcast

n'est pas Papanage de

Resident Evil. Avec D2 e
[lbleed, on se demande qui ira le
plus lain dans le macabre, D2, le jen
de Warp, cst la suite du hit du méme
nom aves la méme héroine. La jolie
blonde Laura se retrouve perdue
dans lez montagnes canadiennes
apris un crash. La suite n'est que

séquences malsaines, pas forcément
sanglantes, mais & combien déran-
geantes. Nbleed, congu par 'équipe
i l'ovigine de Blue Stinger, sera nette-
ment plus sanguinaire, Les dévelop-
peurs ont choisi de jouer a fond la
carte de M'hémoglobine: ca gicle par

hectolitres |

W Dreamcast (5 uCATEOFRCIEL

Les nostalgiques de la
Megadrive vont en cre- o=l
ver d'envie: la DreamLibrary, une Iudﬂthﬂqun
virtuelle, accessible uniquement au Japon, permet
de télécharger les anciens jeux de la console
16 bits (plus de 300 titres) pour y jouer sur
Dreamcast. Attention, rien n'est gratuit. Les jeux se
bloquent automatiquement au bout d'une période
donnée, et chaque jour qui passe devrait colter
150 Dream (la monnaie Sega), soit environ 9 F.

un mariage plus que IIESIIIE

Une Dreamcast sans VM (et récipro-
quement), c'est un peu comme un
océan sans requin, un chien sans poils, etc. Bientd
outre la possibilité d'y télécharger des infos & partir d
Met et d'en échanger certaines entre potes, o
écoutera de la zique sur son VM. Sega lancer
prochainement au Japon un super-VM, d'un
capacité de 64 Mo, dédié aux musiques a
format MP3 a récupérer sur le Web. Le prix devra
avoisiner 100 dollars, casque compris.




llez les petits gars, maintenant, vous pouvez affronter toute |I'Europe avec votre console Dreamcast.
our féter cet événement, Sega vous offre le jeu on line ChuChu Rocket!, pour I'achat d'une Dreamcast.

bi vous possédez déja une Dreamcast, vous pouvez commander gratuitement votre jeu on line

huChu Rocket! sur Dreamarena, le portail Internet exclusivement accessible depuis votre Dreamcast.

vwv.dreamcast-europe.com

2
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Dreamcast
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igne dispenible #ntre I"Allemagne angloterre, I'Espagne, la Frange @t rlande, S&ga ot Deep 31 sent dos margues dépoiées o



A TOUTE BERZINGUE!

[-399 GHALLENG

ses moments perdus  (farce

gl e §F NOULI), Suweuki

Wi, cle AM2, supervise la con-
ception de gquelques jeux d'arcacle,
comme F-3533 Challenge, pour le-
quel Sega a obtenu la licence dde
Ferrari. Développé sur le systéme
Maomi, F-355 comprend les der-
niers modiéles du  constructeur
automobile le plus prestigieux an
monde, Les responsables de la con-
version sont partis d'une borne
darcade dotée de trois éorans (un

Genre: course automobile
Editeur: Sega - Dispanibilité: fin 2000

au cenire et deus sur les cous) pour
parvenir & un résultat qui frole Ia
perfection (nous 'avons consité
de wisu au salon de '3
Angeles). Nous savons peu de
choses, excepté que les eing circuits
présents dans la borne auraient été
fidelement transposés sur DC, dont
le plus coriace, celui de Monza,
Attendonsnous également § une
option Jeu en réseaun, avec huit
participants simultanés, Une tueric
e perspective,

a Laos

DT an | % _ des

Que fait le studio AM2 entre deux chapltres
de Shenmue ? Des jeux d'arcade,
dans la plus pure tradition des bornes Sega.
Voici les premiéres images Dreamcast

du projet sur |El:,1LIE'|' planchent les créateurs
mythiques Daytona USA 1 & 2,

un jeu de caisses d'anthologie.

I-[ Mn Hs Genre; course - Editeur: Infogrames - Disponibilite: octobre 2000

pris les courses de rallve

(V-Rally 2 Expert Edition),

Infogrames s'attague  aux
24 Hewres du Mans, Le jeu biénéfi-
ciera e toutes les licences de
I"Automobile Cluly de U'Ouaest, d'of
un réalisme poussé, nous assure-
=0, O escompte 40 concurrents,
des collisions détaillées et des
changements de météo aléatoires.
Rien que ca! Préparezvous i décou-
vrir de nouvelles sensations de
pilotage au volant des fameuses
concepcars, spécialement congues

ESPRIT, E5-TU LA?

BLAIR WITCH PROJEGT 1, 2, ET 3

Genre: thriller - Editeur; Take 2
Dispenibilité: NC

éveloppés sur PO aux Etats-

LInis, parallélement au tour-

nage cde "Blair Witch Pro-
Ject 27, les arois jeux vidéo qui
sen inspirent sont prévis sur
Dreameast un de ces quatre, Sans
reprendre & la lettre le scénario
ariginal, la trilogie Blair Witch
serait une suite d'aventures plus
effrayanies les unes que les autres,
Le gameplay serait proche de ce-
luai de Restelent Evil.

|;ﬂ va étre [2 Java

Lacces a certains sites Internet vous est pour l'instant refusé
en passant par le browser de Sega (le DreamKey). Pourquoi
tant de haine? Pour I'heure, la Dreamcast ne peut pas lire
le langage Java, programme informa-
tique universel, congu pour les réseaux,
Les voix de l'informatique étant impéné-
trables, pas la peine de rentrer dans les dé-
tails. Sachez que le DreamKey version
3.0 intégrera cette technologie pour
vous permettre de surfer plus librement.

o]

E—’ | internet d?*"'

et www.m
didactiques. Ja-ne (“salut®).

ey

3 Dreamcast (£ MGAAEOFFRICIEL

Louls de Funés se vantait de pouvoir dire
“My tailor is rich” et "My flowers are
beautiful”... Pourquei ne pas tenter, de  —--
votre cite, de parler japonais ? Imaginez la
frime quand vous lirez des mangas en VO! Si
vous vous sentez d'attaque, allez prendre
quelques lecons de base sur Internet. Les sites

www.japanesetutor,org, http:/kanji.free.fr
www.maroc.net/adil/japonais

pour avaler sans broncher  des
kilometres de binume. Chague pro-
totype devriit vous permetire de
tester vos qualités de coureur de
fond — ot ouais, 24 hewres, ©'est
lomg ! Pour plus d'info sur la compé-
fition (qui a eu lien le 17 juin
dernier), tape: Madresse Internet

suivante: www 2dh-le-mans.com/,
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L'E3 est LA messe du jeu vidéo. Chaque année s'y donnent rendez-vous outre-Atlantique,
le plus souvent a Los Angeles, tous les acteurs de I'industrie. Editeurs, fabricants

et développeurs y dévoilent leurs cartes maitresses. Les jeux et les consoles de demain
sont présents pour la joie de milliers de visiteurs. Nous fliimes de ceux-13, du 11 au 13 mai

dernier et, croyez-nous, nous aurions aimé que ¢a ne finisse jamais !

PRIN EN BAISSE
Ce soirla, nous apprenions que la

ol I'ex
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"Laventure, c'est ['aven-
ture”, disait Claude Lelouch.
Tomb Raider IV a ouvert la
voie sur Dreamcast. Dans les
mois a venir sortiront deux
ou trols tops de ce genre
jusqu'ici sous-exploité. Avis
aux docteurs Jones en herbe,

1= Motre reporter aux prises avec les (anti)potes

de Buffy ! La guerre des licences fait rage,

2> A l'entrée du salon, d"énormes affiches suspendues
arboraient les couleurs de Alone in the Dark 4.

De I'avis de tous, le stand de
Sega étalt le plus beau, le
plus convivial et le plus
fourni en jeux vidéo dignes
d'intérét. Sega of America y
faisait une intense proma du
soft en réseau avec SegaMet
{abonnement pour
jouer on line sur
Dreamcast, réservé
aux  Américains).

C'est ainsi que nous avons
joué pour la premiére fois en
réseau & Quake Ill Arena...
A coté de ca, les animations
n'en finissaient pas d'attirer
les visiteurs ébahis. Nous
aussi, nous étions époustou-
flés — ce n'est pas de la
désinformation !

SALON B3

Des projets reportés sans cesse (a l'instar
de D2, lire les niouzes), des suites attendues,
une adaptation en 3D d'un titre mythique, une
leine corbeille de licences... Sur Dreamcast,
‘aventure-action est un genre en pleine
explosion. A I'E3, au stand Fox Interactive, ce
fut la bousculade pour se faire tirer le portrait

III

A

ALONE IN

Editeur: Infogrames
Disponibilité : novembre 2000

lone in the Dark version 3D est le gquatriéme

épisocde d une sére initice par Frédérick Ravnal

en 1995, “Le joueur v interpréte deux person-

nages dont les aventures respectives influent

T'une sur Pautre™, confic Antoine Vilette, co-
fondateur du jeune studio parisien Darkworks. Petit
aparté. Nous ne le dirons jamais assee: si Resident Evil &
impost un genre, celud du thriller interacf, le soft qui
on est i ongine, s'intitule Alone in the Dark, premier
du pom, <'est comme ¢a! Darkworks a soubaité nous
replonger dans ambiance du jeu culic de Raynal. Le
soénario, béon, puiserait son inspiration dans la ligéra-
ture fantastigque (notamment indienne), Oubliex les
histoires greffées en catastrophe sur une action répi-
dante! Dans Alone 4, le caractére des héros, les rebon-
dissements dans ba trame, les dialogues (plus de 2000 on
e travaillés avec un souci du détail qui confine 4 la
manizggueric, Ohjectil avoud: que le joueur s¢ projetie
intimement dans Uintrigue,

D'OMBRE ET DE LUMIERE

“Cing personnes (sur 50 pesonnes en tout, N ont
hossé o arrache-piced sur les 120 décors du jeu. Ts les on
tons dessings & la main!” Antoine Vilette ne taric pas
d’éloges sur Uéquipe. Pour parvenir au résultat
souhaité, une préproduction d’enfer, éalée sur six
maois, avait été prévae, 500 dessing ont #18 congus avant
l'intégration des décors, un super storveboard qui
précise tout, du parcours des protagonistes aux angles

en compagnie des sosies
Cornelius, héros de “La Planéte des singes”
(le film, la série et bientét le jeu). Méme remar-
que, méme punition avec les croqueurs de
iugulaires de Buffy (la série télé et bientot
e...), qui terrorisaient les passants ayant
déja maille a partir avec un extra-terrestre

arfaits de Zira et

de “Alien Resurrection” (le film
et bientdot le...). On n'a pas
fini de réver grace a sa console
préférée.

e vie, en passant par les Sclairages... Le jeu fonrmille
d'eflets cde lumicre, grande ficrté do boss de Darkworks;
“Mows avons inclus des =« effets de woeche « Bien plus
gue de simples elfers visuels, ils influent sur le gameplay.
Certains monstres craignent la lumiére, alors que
d'autres sont atirés par elle... A utiliser avec pre-
caution " Sacrée prouesse technique que celle de
simuler en temps riel des éclairages sur des décors en
A précaleulée ! Coté bande-
son, Davkworks a désivé (dgale-
MENL) innover er ne s avair
recours aux  raditionnelles
hangques sonoves, “Auw moyen
d'un DAT et de micros, nous
avons voulu intégrer des bruits
qui collent parfaitement @
I'ambiance du jew. Nous avons
ainst capté ambiance des
cimetiéres.” Bror.,. Un souci
de la perfection qui pourrait
propulser Alone in the Dark 4
aw rang de super hit, wous ne
croyeE pas?

Aprés une premiére journée épuisante, nous sommes allés visiter L.A. Clest
complétement par hasard que nous avons atterri dans ce bar d'un genre a part, situé
sur Sunset Boulevard. Nous ne vous raconterons pas le réveil, le lendemain...

Dreamcast Lepsmenrncie, 3



LEGAGY OF KAIN - SOUL REAVER 2

Editeur: Eidos
Disponibilité: fin 2000

Aventure

m ¢ souvient du premier Soul Reaver, récemment sort sur DO { lui-
méme la suite de Legacy of Kain, jeu d'aventere en 2D sur console
82 bits). I se concluait par un cliffhanger werrible de frustration
Razicl, héros aux ailes déchirdes, se voyail renvové dans le passé, i T
poursuite de Kain, son créatear e tortionnaire. Sonl Reaver 2
reprend scrupulensement cette e, 5 oob le joucor Pavaic abandonnde.
Menant une enguéte sur Uextinetion du clan des vampives, Ragiel eroise sur
san chemin de nouvesux ennemis, mais aussi de nowveans alliés. Ilappren-

dra des seniléges inédits dans des décors moins wro-
rés mais tout aussi fabuleux, La colére de la goule
déchue sera-t-clle apaisée dans ce deuxiéme valel?
Paticnce. ..

Cinéma et jeux vidéo, méme combat?
Faut croire. Cette année, une des tendances
du salon était aux licences en tout genre.

Mous avons maté
: avec intérét les
Y premiéres images
: de La Planéte
des singes
(Fox Interactive,
fin 2000),
une adaptation
du film interprété
par Charlton
Heston, En fait,
“La Plangte
des singes”
est, 4 l'origine,
un roman de
Pierre Boulle,
que I'on vous
recommande.
Le scénario se préte
idéalement & un jeu
d'action-aventure
avec vue 4 la
troisiéme personne.

= La Planéte des inges

Autre licence en développement,
Evil Dead, Hail to the King (THQ,
automne 2000},
avec la voix off
de I'acteur
Bruce Campbell,
wenu en
personne

sur le salon.

Ce jeu penche
vers |'horreur
délirante.

Au programme ;
saucissonnage

a gogo (4 la
tronconneuse)
de streums.

3 Dreamcast (£ MG OFFICIEL

MNous sommes aussi tombés sur un écran présen-
tant le jeu tiré de "Buffy” (Fox Interactive, début
2001), la célebre série télé avec Sarah Michelle
Gellar; sur La Momie (Universal/Konami,
automne 2000), blockbuster de I'été dernier
réalisé par Stephen Sommers; et sur Titan A.E.
(Fox Interactive, début 2001), long métrage
attendu de Don Bluth (®Anastasia™) mélant
images de synthése et animation traditionnelle.

Cette mode traduit-elle un déficit d'imagination
ou la prolongation en jeux vidéo des plaisirs
ressentis au cinoche ? La réponse prochainement.

PRINGE OF PERSIA 3D

(Mattel Interactive,

fin 2000)

Ce classique du jeu vidéo, revu
et corrigé & la sauce 3D, est en
cours de conversion sur Dream-
cast. Fagon Tomb Raider, Prince
of Persia 3D propulse le joueur
au Xll® slécle, dans un conte des
“Mille et Une Muits". Au menu,
princesse éplorée, preux cheva-
lier énervé, combats répétés au
sabre et nombreux piéges i
éviter! Le tout, dans des décors
couleur locale, bigarrés avec
golt. Mous attendons la version
finale de ce lifting avec beau-
coup d'impatience.

i o 4

= Prince
of Persia 3D
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Parent pauvre de cette cuvée spéciale E3, la baston fut
chichement représentée. Entre deux nouvelles moutures
de Street Fighter (décapantes, mais qui commencent
sérieusement a sentir le réchauffé) et un VIP hilarant (lire
I'anecdote), I'amateur est resté sur sa faim. Pourtant, en
plus du fantastique Power Stone 2 previewé dans ce

ETARIESE]

Depuis le divin Seul Calibur,
il n'y a rien (ou presque) 4 se
mettre sous la dent. Cette
année, les rares hits attendus
serant estampillés Capcom et
Midway, mais aussi Crave
Entertainment, ['éditeur &
l"origine du sidérant Ultimate
Fighting Championship.

Editeur: Crave Entertainment
Disponibilité : octobre 2000

i 'Ultimane Fight vous est inconnu, cela

n'a rien d'é@onnant. Sous-représentée en

France, cette discipline connail en revan-

che un véritable succés populaire aux Etats-

Unis. L'Ultimate Fighting Championship est la
quintessence (la dégénérescence ) des sports de combat, Un
mix improbable, d’une brutalité inouie, de tous les arts
MArANK el aulres sports de contact recensés: boxe, jluditsu,
karaté, catch, lute, judo. .. Une fois dans Naréne, une seule
régle: lous les coups sont permis, Le slogan nous rappelle 4
le filin “Fight Club”: ce qui se passe lors d'un combat de
PUFC ressemble & 'y méprendre aux rixes organisces
en soussol, filmées par David Fincher (gui a égale-
ment réalisé "Seven”). Pas vraiment desting aux
enfants de chaeur,

SANS POUR SANG VIDLENT

Malgeé une absence étonnante de sang, UFC rend
Justice & la cruanté exteéme qui se dégage de oot avatar
moderne des jeux de clirgue, On ne comptre plus les diffé-
rentes prises an corps, les coups de poing et de pied.
Impressionnante également est la ressemblance
des doubles vivtuels avee leur alter ego humain,
Tito Ortiz, star de la discipling, se déclarait
troublé par son jumeau de pixels: “Ce jeu e
COTLIG 1N TEVE PoUr moi, Vous aves v comme mon perso me ressemble
Dis done Tieo, Uaurais pas participé aun développenment, paar hasard? “Eh
bien, non! [ ai expliqué aux concepiears quelques wehniques person-
nelles, certaing de mes enchainements, Ensuite, ils ont pioché dans les
vidéos," Sachez que nos questions woublérent ant le grand gaillacd qu'il
perdit le combat (sur Dreameast) Nopposant & un jowrnaliste, grassouillet ot
bonhomme, de la presse internationale, Nous e hal':inguum. inconscicnts

du péril: Alors, ¢a [ait guoi de se prendre une téle, Tite? L'Ulimate Fighter

de: répondre du tac au tac: "A moins qu'il ne cache son jeu, je n'en forais
qu'une bouchée dans la vraie vie! Preuve que ce nest gue du virtuel 7
O peut étre un monstre sur le ring et un pe adorable en dehors,

42 Drreamncast. LE AT OFRCIEL

numeéro, deux softs nous ont tapé dans I'ceil. La
suite du déja mythique Ready 2 Rumble, d'une part,
I'adaptation de Ultimate Fighting Championship,
d'autre part, qui fait de l'ultra-violence son sacer-
doce. Attention, vols de dentiers a I'horizon !

1= Pour une fois, et afin de limiter
les dégéts, des pros de I'UFC, alias
Ultimate Fighting Championship,
se sont castagnés “via" un écran
(géant). lls avalent |'un et ['autre choisi
le persa les représentant dans le jeu,
C'est fououwou !

2= Sur le stand de Crave
Entertalnment régnait une
effervescence proche de “dix
cachets d'aspirine balancés
dans un verre d'eau”,

3= Tito Ortiz, membire
de I'UFC, est
Yanu assurer

personnellement

la promao du jew.

U

VIP (UbiSoft, novembre 2000) ou Very Important \
Portenawak... “Du glamour... De 'aventure... De
I'action I” Voici quelques-uns des ingrédients que vous
chercherez en vain dans VIP. Dans le style “licence
faisandée, dotée d'un clone hyper-pixelisé de Pamela
Anderson”, VIP se pose la. Archi-dépassé techniquement,
bourrin lorsqu'il s'agit de passer 4 I'action (héroine sur talons
aiguilles, affublée d'un gun souffreteux et se dandinant tel un
canard en rut), ce produit tiré d'une série a succés suscitera les
quolibets & sa sortle. Cela ne I'empéchera pas de cartonner
gravement aux zétatszunis.




HUCHU ROCKET! LE PREMIER JEU E'I.N: LINE® SUR DREAMCAST

NTREZ DANS LA PLUS GRANDE

Che Reciail® SEGA ENTERPRISE S, id TeR9 OO0 - "Saga” ai "Oreamcact” sont Jdaé Mmarques dépacrdep da Sagas Todfarprinen, LiEd



SALONE3  Baston

READY 2 RUM
BONING 2

Editeur: Midway
Disponibilité: automne 2000

1= |ls font les flers sur le stand Sega.
Allez les lopettes, je vous attends |
2>Comme s'il avait besoin qu'on lui

adics and gentlemen, girls and boys, let’s get
reacdy 2 rumble... again!" Michael Buffer, le plus
célébre des présentateurs de combats de boxe
outre-Atlantigue, va rejouer de ses vocalises dans
Ia swite d’un des plus fmeus jeax de hoxe de
tous les temps. Afro Thunder - et sa coupe en
hauteur = I:'f.‘ll:]]}ill:! |"|'|'_,']‘.‘r."l‘-'.-I '<|1_4_'u|[g]};|_g|g:'~ d'une oli=
gue de personnages inéeit, dont deux minetles
au moulinet ravageur, De source siire, un des
persos cachés serait Michael Jackson ni-méme ! Ta
le crois, ca? Sinon, pea dinfos ont filteé sur les
améliorations technigques. On nows a resservi la
sonpe habitwelle: plus de mouvements et d'en-
chainements, et un graphisme sensiblemen
plus fin {une gageure quand on se souvient
de la qualité renversante de celui du pre-
mier volet). Brel, plus, toujours plus, Elle
est pas belle, la vie?

READ}
RUMBIEE.

g

Cherchez 'erreur! Un reporter se cache sur cette
photo. Il s'est par ailleurs permis d'envoyer
valdinguer Afro Thunder d'un coup dans les
chicots. Somebody's gotta call the doctor!

8 Dreamcast 16 MasLNEDFFICIEL

= X-Men Mutant Wars

explique comment ca fonctionne |
F=Michael Jackson est I'un des
combattants cachés de R2R2,
i, sefor!

SPAWN

(Capcom, automne 2000)

Inspiré de I'univers torturé de la B.D. de Todd
Mec Farlane et techniquement de haute volée,
Spawn, le jeu d'arcade/Beat them up, pécherait
par son manque d'intérét. O.K., ca explose dans
tous les sens avec une belle vitalité, mais les
concepteurs ont omis d'y intégrer un soupcon
de scénario. La présence en surnombre des
armes incite le joueur 4 se cacher et a sulfater
4 distance. Dans des :

arénes immuablement
closes, 'ennui guette
le gamer, imparable.
Peut-étre le mode
Multi-joueurs (jusqu'a
quatre  adversaires)
nous fera-t-il changer
d'avis sur le soft?

X-MEN MUTANT AGADEMY

(Activision,
autemne 2000
N-MEN MUTANT WARS
(Activision, sortie
non communiquée)
Une licence supplémen-
taire 2 mettre a ["actif
d'un salen qui n'en a pas
manqué. Deux maniéres de sauver "humanité
du chaos: en incamant |'un des personnages du
fameux Comics (Serval, Cyclope, Tormade, ete.)
dans un Jeu de baston louchant ostensiblement
du cbbé des Street Fighter (Mutant Academy);
ou en jouant le role de I'un des membres de la
méme équipe dans un jeu d'aventure (X-Men
Mutant Wars).

= X-Men Mutant Acac
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Quelle vitalité! Plus que jamais, les jeux de sport se sont
taillés la part du lion sur le salon. Cété animation (voir les
photos), une piste de skate se dressait fierement sur le stand
d'Infogrames, histoire de promouvoir une gamme Sport qui
se ren%urce. Nous avons eu droit a un spectacle d'envergure
fait d’envolées et de 360 °! A peine le temps de souffler qu'il
fallait déja repartir a la conquéte de I'info. Scoop
de choix: I'annonce de la sortie prochaine de Colin
McRae 2, pour certains LA simulation de rallye par
excellence. La fin d'année s’annonce encore plus

i : A1
UL L
LLL LS LU
Athlétisme et sport mécani-
que auront la part belle sur
Dreamcast, d'ici aux fétes de
No&l, c'est certain. Track'n
Field nous a hypnotisés.
Autre trés bonne surprise:
I'émergence de disciplines
marginales dans le monde
du jeu, comme le surf des
mers, le skate-board et le

BMX. Roule, ma poule.

Editeur: Codemasters
Disponibilité: automne 2000

bgente de nos prévisions, Ja version Dreamcast de Calin

McRae 2, sur le stand de Codemasters, fut 'une des

heureuses swrprises de 1'ES 2004, Disans-le, Calin MeRac

est aux jeux de Rallve ce que le camembert coulant ost q

a la France: une référence obligee, qui penche davanage '!@ .
du cité de la simulation que de celui de Pavcade, 1 fallait hien cela T
pour concurrencer Sega Bally et V-Rally 2 (dont le test, élogieus,
ligure dans ce numérn p. BO-G5),

G'EST AUSSI DU TURBD

Cind bolides, Colin swrpasserait ses ainés, “Rarement des caisscs auront réagi
avee un tel réalisme aux injonctions du jouew”, nous a-t-on aflismeé, Mais
I'originalité de Colin McRae 2, face i ses concurrents directs, réside surtout
cans la présence d'un mode Rallye vespectant 4 la letire les us et coutumes

6 Dreamcast (E MISEWE OFRCIEL

torride que I"été. Incroyable, non?

1= A l'extérieur du Convention Center de Los Angeles, Sega
faisait la promo de SegaMet avee originalité {son slogan:
“Opponents are everywhere” - les adversaires sont partout).
Des spéeialistes de la varappe crapahutaient au-dessus

des visiteurs, acerochés 4 un filin suspendu entre deux blocs
da pierre gris, posés & deux pas de entrée du salon.

Sega, 4 fond la forme |

2> La gamme Sport d'Infogrames s'étoffera dans

les prochaing mois, Outre le foot,
d'autres sports, comme
o le surf des neiges et
le skate, seront
représentas,
Dol une
promo mende
tambour
battant sur
le salon.

dle la discipline, Soit la
prisence d'un seul vihi-
cule en piste, qui se bat conire
le chrone sans avoir i jouer des jantes,
Rassurons fissa ceux qui ont o solitude en horveur,
Codemasters a pensé i vous, en incluant un mode Arcade,
L'oceasion de s"éclater les pare-choes entre amis (ou contre g
adversaives) et de faire valser les pare-lrise. Car le jeu gire los
déformations des carrosseries et les salissures (boue, poussiére, ete.) en
temps réel. Méme la métdo sera géndérée aléatoirement (en fonction du
pays traversé, bien entendu, pas de neige au Sahara,.. ou alors si pew; ou
pas de tornade en France, quoique 1), Nous avons assisté & une démo o
les décors multiplinient les détails (créés i fartiv de milliers de photos)
sAns jamais empicéter sur la profondeur de champ. Impressionnant ! Et
idéal pour anticiper les trajectoires, Dis, papa, c'est bientdn, Noél?

Combat de nanas. Sur le stand
(trés bruyant) d'Acclaim, nous
avons assisté a une joute entre
femmes du meilleur aloi. Ca nous
a rappelé la soirée passée dans ce
bar strange, du cété de Sunset...




Editeur: Konami
Dispenibilité: automne 2000

to Boldon, deus fois médaillé de bronze olympigue co HHEIG e
champion du monde du 100 métres en 1997 Maurice Groen,
recordman du monde do 100 metres; Jelf Hartwig, champion
américain du saw a la perche,.. Longue est la liste des athlétes

avint participé aux séances de motion capiore pour International
Track'n Field. Ce somt ainsi plus de 500 movvements ulrascéalistes gue Pon
retronwera dans la version Dreameast, 12 disciplines, parmi les plus specia-
culaires des prochains [0 de Syedney, en Australic, seront représentées. Le
principe de jen n'a pas changé d'un iota depuis le premicr opus, sorti il y a
un hbail pourtant, Il s'agiva de tapoter comme un enrageé, en rythme si
possible, sur les touches du paddle, quelle que soit 'épreuve (course,
natation, cvelisme). Vous deveer aussi user de vos réflexes pour oblenir
IMangle de saut ou de e idéal (sant 3 la perche, en hastewr, lancer de
javelon, de poids, plongeon). Sur console 128 bits, Track™n Field brillera,
pageonsle, Simposera-tl comme la référence du genre, an déwdment do
trés en v Sveney 2000 édité par Eidos {(voir notre preview p. 86-87) 7
Clest 4 veir, Reste que le jeu de Konami serait jouable on line.,.

“Je suis allée en Afrique du
Sud ol ils m'ont demandé

de perdre du poids (pour
faire carriére, N.D.L.R.}.
Je n'ai pas apprécié; je suis
donc retournée chez moi,

£ 4 en Angleterre!” Miss Lucy
Clarkson, 17 ans, est la nouvelle
Lara Croft. Portant le short mou-

lant de la star virtuelle, 'ex-égérie

de la styliste anglaise Vivienne

Woestwood pourra conserver son
généreux bonnet D! MNous avons
jugé sur place.

SALON 3 Sport
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BILLABONG PRO SURFER

(Mattel Interactive, fin 2000)

Une simulation de surf des mers? Pas
possible! Billabong Pro Surfer promet
des vagues photo-réalistes (les concep-
teurs ont trimé pendant deux ans, rien
que pour modéliser un ressac crédible)
et dix surfeurs, tous membres de
I'équipe de Billabong Pro Surf. Coule!

TORY HAWK PRD SKATER 2

(Activision, automne 2000)

MATT HOFEMAN'S PRO BMN

(Activision, automne 2000)

A peine remis du premier opus, voicl déja la
suite! Tony Hawk 2 intégrera un éditeur
d'aires de jeu, une option pour customiser
son skate et de nouveaux compétiteurs.
Calgué sur le méme moteur 30 (et le méme
concept), un jeu de BMX, aux couleurs du
mec neuf fois champion du monde de la
discipline, est également en préparation.

HBA 2K

(Sega, sortie non communiguée)
NBA ZHIGHT

(Konami, fin 2000)

Smasher dans le panier virtuel d'un
pote, posté & des kilométres de son
domicile, sera bientdt possible grice
au mode Réseau de NBA 2K1. A I'in-
verse, NBA 2Night vous réserve des
commentaires bourrés d'humour,
25 dunks unigques et la participation
de toutes les stars de la NBA.

= Billabong Pro Surfer

= Matt Hoffman's
Pro BAXK

EHH[II'EIHI SUPER 1EAGUE

Interplay, automne 2000)
“Les tickets des matchs de
foot sont hors de prix, alors
pourquei ne pas jouer a
European Super League?”
L'argument poids lourd est tiré
du dossier de presse. Quol
qu'il en soit, le seul et unigue
jeu de football du salon!

oEGA ENTREME SPORTS

{Sega, automne 2000)

Les cheveux dans le vent, un
moustique collé dans un
sourire banane, voici le plan
proposé par ce jeu, simula-
tion de sports extrémes.
Que les adeptes de "déva-
lés™ furleux en VTT et
de deltaplane tiré par un
avion se tiennent aux aguets.

= European Super League

= Sega Extreme Sports
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Depuis I'erigine, le dessin animé a inspiré les
créateurs de jeux. Ironie du sort, aujourd’hui, on
tire des séries (voire des longs métrages) de
certains titres phares. Sonic, le hérisson bleu,
n'est-il pas devenu une star des émissions pour
enfants ? Entre soft interactif et animation (et
lycée de Versailles * — fallait la trouver, celle-la!
N.D.L.R.), la frontiére est ténue. L'un comme
"autre font appel 4 notre imagination, & notre
capacité a croire I'incroyable. Des éditeurs comme
Disney Interactive et Sega I'ont bien compris.
* il fallait comprandre “vice versa™ |

SONIC SHUFFLE

ur: Sega =
Disponibilité : sortie non communiquée

eu de temps avant Uinavguration du salon,

nous pensions encore dur comme for que

Sega présenterait Sonic Adventure 2, Que

nenni (le jeu figure en revanche dans les

niouzes de ce numére)! A défau, lo
constructenr a dévoild Sonic Shuifle, de I'anglais
“hattre les cartes”, Sega joue ici la carte {arf, arh
du jew de platean multijoueurs, avee des applica-
tions on line dés le lancement, Le principe de ce
sofl desting aux plus jeunes: battre des cartes et
faire ainsi évoluer son héros favori,

JEl DE L'OIE FAGON SONIG

Sonic ot se5 amis sont constamment propulsés dans des décors
colorés qui sont antant de minijeux stupides, done
amusants, Echapper & un laser, tenter par tous les movens
de se trouver le plus au centre du cadre o un appareil
photo au moment o le Nash se déclenche, ete. Les mini-
Epreuves reposantes pour les neurones, mais dpuisantes por
les réflexes, ne manguent pas. La palime au graphisme, large-

ment remanic {|L'J}|.ii!i Somnic Adventure. Entre CArLO0n el
: g

image de svnthése (Peffet 5D est bluffant de prafon-
deur), Sonic Shuffle surprendr,

SALON E3

Caté toons, Nintendo n'était pas en reste,
évidemment. Le géant nippon n'en finit plus
de surfer sur la vague Pokémon. De
nouvelles cartouches sont
prévues sur Gameboy. Pour
info, il s'en est déja vendu
plus de 50 millions dans le
monde |

= Rayman, Sonic, mais encore
PacMan et Calwoman
(bientst sur DC eux aussi).
O se serait crus au carnaval de Rio.

EIII]IIII‘I’ TUNES : SPAGE RAEE

Infogrames, automne 2000)
Dans la lignée des Fous du volant,
mais dans des décors futuristes,
Space Race propose des duels
entre les toons de la Warner (Bugs
et ses potes), Jusqu'a quatre
joueurs simultanément. La version
présentée nous a bien fait triper,

> Looney Tunes:
Space Race

BUIL LIGHTYEAR STAR COMMAND

(Disney Interactive, hiver 2000)

Buzz I'éclair (de Toy Story 1 et 2)
serait le héros préféré du public.
Disney Interactive a donc bossé sur
un nouveau jeu d'aventure, a priori
chouettement réalisé, le mettant
en scéne. Avis aux fans,

d > Buez Lightyear
Star Command

Peu de temps avant la teuf Sega, le constructeur avait mandaté sa mascotte
pour faire de la propagande anti-Sony. Assis sur un siége pliant, Sonic
dégustait du Crash Bandicoot (héros sur PlayStation), préalablement
grillé au barbecue. Humour.

il Dreamcast e macimeormcEL
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Quasiment inconnus au bataillon sur les consoles ancienne
génération, les jeux de stratégie ne seront bientét plus le privi-
lege des possesseurs d'ordinateurs. L'aprés Heroes of Might &
Magic lll (distribué par Ubi, test prévu en septembre) s’annonce
sous les meilleurs auspices. Développé en France, Peacemakers
pourrait faire sensation.

PEAGEMAKERS

Editeur: Ubisoft
Disponibilité: automne 2000

ongu en 30 temps réel, Peacemakers est une
simulation réaliste des conflits modernes, Par
exemple, le jeu gére les médias e les ONG {organisations non
gouvernementalesy. Cews-ci scrutent en permanence vos (exactions,
Pas movyen, dés lors, d'abatire un civil sans subir le cowrroux de 1oy
nion internationale! Et gare i la tourmure que prennent ensuite les événe
ments,.. Mis au point par des mathématiciens francais (le stdio se nomme
Ma pour "mathématiques appliquées™), Peacemakers nous a séduits par s
complexité et sa logique. On nous promet que le comportement des ropes
serd surprenant de réalisme. Les généraux que vous aurez formés, iront
batailler de maniére sensée, sans que vous ayez 4 les surveiller, On ne
demande veaiment qu'i v croire,

Pour clore ce chapitre consacré 4 I'E3, nous avons
demandé ses impressions & Frédeérick Raynal,
Monsieur Mo Cliché (Toy Commander).

Dreamcast Magazine : Alors Frédérick, ce salan ®
Frédérick Raynal: ['ai é1¢ épaté par le nombre et Ia
qualité des jeux Dreamcast. Jet Set Radio, avec son
style 4 la Crazy Taxi, trés graphique, est fabuleus.
DM: On a beaucoup parlé de Ta convergence entre
PC et console sur le salon. ..

AGE OF I

THE AGE OF K

Editeur: Konami
Disponibilité : autemne 2000

e jen de stratégie dans twoute sa
splendenr; wne virée pleine de
SAng A

15 civilisations, en gqucte 'un rod,

ey Rome antigque au Moyven
Age, des Vikings aux Celies... Ce
classigue absclu du Jem micro en S0

furcur et de iravers

isomeétrique vous tiendra éveillés des

nuits enticres. Le hic: sans sourds, nons

SALON E3

PIRES 2,
NES g

ne voyens pas comment Age of Empires 2 sera jouable, Mize, faites que Ia
remenr an sujet d'une souris pour Dreamcast, concue par Sew, se verifie

(lire les niouzes de co numérn) |

Ce flic n'a vraiment
pas I'air commode, et com-
ment! Armé de son gun et
fier de sa bécane rutilante, il
avait pour mission de sur-
veiller I'accés i la teuf Sega.
Un mec qui faisait la queue, a
&été pris avec un paddle
PlayStation entre les mains.
Motre ami Chips a failli le bu-
ter, malgré les protestations
des représentants de Sega,
lui révélant qu'il s'agissait
d'un canular.

Jusquiici réservé aux techni-
ciens du jeu sur PC, je sou-
haite que tout le monde s'y
colle sur Dreamcast.

DM: O en estu du dévelop-
pement de ton futur jeu?

ER.: Agartha {le nom de code)
seri un jeu pour adultes, En ce
moment, nous testons histoire
sur papier, pour juger si Uintri-

MOUT 2025

ER.: Pour moi, les jeux sur console sont fun et
rapides. Un jeu de stratégie comme Warcraft 3,
fabuleux sur PC, ne m'intéressera pas sur console,
En revanche, le jeu en réseau, c'est autre chose:

07 Dreamcast L MacAane 0FFICIEL

gue tient la route. Je veux aussi voir la caméra bouger
autour du héros! Nous irons jusqu'au bout de nos
idées, et nous voulons sortir le plus fantastique survi-
val horror de tous les temps,

oPEG OPS, OMEGA SQUAD

(Ripcord, sortie NC)

Ce jeu vous met aux com-
mandes d'une équipe de forces
spéciales américaines aguerries
aux technigues de guerre mo-
dernes. Faut dire, Spec Ops a
été supervisé par un vrai ma-
rine. Un soft dans la lignée de
Rainbow Six et de Hidden &
Dangerous (Take 2)
que ["on attend tou-
jours — d'ailleurs |

(Ripcord, sortie NC)
Contrairement a4 Spec Ops,
Mout se déroule dans un
futur proche. Autre particula-
rité: serait prévue une option
jeu on line (il y aurait jusqu'a
huit joueurs simultanément).

= Mout 2025



Notation 3 Faudralt pas prendro la DC pour une 32 bits, 51 tu I'as pas. Pes un Gubllaurme,
O He désespérons pas, ¢a arrivera blen un jour. & ¥ avalt de I'ldie, mals elte 'est enfuie. B En un mot comime en 100 tap,

1 Mul: sans mérte, sans valeur (dixit Larousse). | 5 Dans la moyenne. 9 Hit comme giga-hyper-maga:hit.
2 Le ridicule ne tue pas - hélas, 6 Lin petit effort: on y est presque. 10 une fols dans la vie d'un centenalre.
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Nombre de joueurs Disponibilité
P

Maintenant

% ﬁ*’@* par Dominigue e Guen

lesident Evil 2 n'était qu'un avant-goit
. de ce que réserve Code: Veronica.
Dans cet opus exclusif a la Dreamcast,
. on enclenche la vitesse supérieure.
sformez-vous en Rambo intelligent

st pas antinomique, ca?) le temps
ursion dans |'univers oppressant

‘de ce jeu culte. Frissons garantis.

/
4

b
7

"3

N

epuis les premicres photos dévoilées au compte-gouties pa ’

avant sa sortie en fanfare au Japon et aux States (e jeu figure aujourd Hue

damns le top 10 des ventes américaines, toutes conseles confondues), Resident

Evil - Code: Veronica a (édéré une armée de fans rqui, desormais, ne jurent

plus que par Claire ¢t Chris Redfield. La sorie du soft en France cst un
Evenement & ne raler sous aucun préteste ! La recette mivacle ? Des CAFTIAEES Sangui-
nolenis et des casse-téte tip-top. Ce thriller interacu, réparti sur denk GD-Rorm, est
un condensé de tout le savoirfaire de Capeom: c'est wout dive,.. Autant d'atouts qui
font de Code : Veronica e vale e phus abouti de la saga Resident Evil, Place § Fexpli-
cation de texte en letires de sang.

UNE HISTOIRE A DORMIR DEBOUT

Liwenture comupience a Raceoon City, trois mois apres les événements relatés dans
Resident Esil 2. L'héroine, Claire Redfield, est partie & la recherche de son frangin
Chris {le personnage principal de Resident Evil 1), Hélas, Rodvigo, un agent & ka solde
de Umbrella (Forganisation secréte a Forigine du drame); capture la jeune fmme.



diteur

Accessoires
VM, Pack Vibration

Peu de wemps aprés, heorcusement, le militaire se rend compe de son
ervenr Kb on dépit des ovdres qu'il a recos, il libére notre super nama, Mais
horeenr! Claire découvee qu'elle a &6 emmende sur une ile infesiée de
eombies, Clest le début des emmerdes. ..

Et le poim de départ d'une course contre e mort que Claire tentera de
girgmer aux cotds dun jeune homme, Steve Burnside, rencontee au cours de
Paventure. Un senl objectil pour nos deux proimgonisies: resier vivinis en
attendant de se sortir de cet enfer, Plus med, alots gqu'ils se croiront s
d’afTaire, ils seromt confrontés 4 une situation péillense, au large de

IAntarciicgue, Cl'est a o moment de la partie gue Chris, e frére prodige,

entrera en seene, ingquiet du sort réservé i sasaur cadette, Quel imbro-
glin! Mos vaillants héros s'en sortirontls indemnes? A vous de jouer.

Contrairement 3 Resident Evil 2 qui comprend deux scénarii

distinets, Code: Veronica, loi, n’en propose quun scul, mais saceé-

ment bien ficelé, dans Tequel intervdennent plusicurs persos. Cenx-

i vont et viennent i tour de rile dans les mémes lieux, Du coup,

Site Web
www.eidos-france.fr

Mote d'intérét
Dreamcast Mag
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méficzvous: les actions des uns se réperculent sur oo qui armive aux autres,
Par exemple, si Claire s'empare de woates les munitions. Chris en aura
i i sa disposition. O, miews vl mettre un maxinnm datouts de son
colé pour espérer rester vivant... Et découvrir Ba terrible histoire d"Allred o
Alexin Ashford, les jumeans de Pillustre famille proprdiaine de Umbrella,
Nous n'en dévoilerons pas plis pour ne pas gicher le plaisic oo Vintensiee
des seénes clés. Car, apris o, que signilie le suffise “Code: Veronica"?
Un peu comme s'il s'agissait de Pultime épisode de “N-Files™,
de nombreuses questions trouveront une réponse dans ce voler. Grandiose !

WMASSAGRE DE ZOMBIES, MOBE 0'EMPLOI

Dians la fagon d'opérer, Code: Veronicn ne change pas des masses compare
aux versions précédentes, Nous sommes Face 4 un jeu d'action en 30 o les
pemonnages se déplacent dans des décors magnifiques miais fixes. De méme,
des kyrielles de bestioles, pas belles du tour, les attendent tapies derriére
chaque porte. Bt comme d'hab, nos héros sont armds jusquanx orieils. =

| HERTnan]




1= Charmant et reposant 2 |a fois...

2> Ces petites bestioles ont |"air inoffensif;

ne trainez pourtant pas les pieds,

Brrr... Voici le big boss de la “vrale™ fin,

A en avolr la chair de poule,
Quand ils attaquent en groupe,

mieux vaut étre blindé en munitions,
LA, la caméra est placée derritre le grillage.

L'effet est surprenant,

Cuand Chris et Claire se rencontrent, ils se passent
le flambeau. Faut dire, c’est bientdt les J.O.
La demeure des Ashford devait étre un lieu charmant

avant le camage.

i

Loin d'étre
une Barbie
écervelée,
La wvolonté
et la résistance de cette nana n'ont
d'égal que sa beauté. A la recherche
de son frére disparu, elle est préte
a tout pour le retrouver.

ST g
BURNGIDE | . 7.
Lhistoire de r 3
cet adoles-
cent, dgé de
17 ans, coincé, lui aussi, sur I'ile de
Umbrella n’est pas vraiment rose.
Il cache ses malheurs darrigre un
comportement insupportable.
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GHRAIS REDFIELD

Ulra-entrainé, Chris est membre des troupes
d'élite. La société Umbrella a décimé ses amis, et
il réclame vengeance. Apprenant que sa sceur était
dans les parages, il s'est mis en téte de la sauver.

ALFRED
ASHFGRD

Vaici I"hé-
ritier offi-
clel de fa ¥ 1,
famille -

Ashford. Félg, égocentrique et mépri-
sant, il n'a de respect que pour sa
sceur, Alexia. C'est contre ful que se
bat Clafre dans la premigre partie de
I'aventure.

il

La soeur
jumelie
d'Alfred
est trés mystérfeuse. On ne sait rien
de son enfance. Son rile prend de
I'importance dans la seconde partle
de "aventure.

“Garde-toi, tant que tu vivras,
De juger les gens sur la mine.”

mesure de
d'un stock d

(la wvisée est
ez sur R, Une

Jean de 1a Fantaine

S,
I"éeran du
I'e




GLING D°El

Code: Veronica ne manque pas de clins d'ceil
amusants: certains décors des premiers épisodes
de la saga se sont
= #| slissés dans cet
=¥ %] opus. Les fans les
') reconnaitront trés
il facilement.

12

8= Chris retrouve Albert Wesker, qui faisait déja partie
des "bad guys" dans Resident Evil 1.
9> Quand vous avez deux guns, vous pouvez viser deux monstres
en méme temps, comme dans les films de John Woo.
10> La lumiére du briquet éclaire suffisamment pour y voir clair,

On ne devine pas tout, hélas,

11> La neige n'a rien de romantique. Et alors?
Je dis ce que je veux, non?
12> Méme en rampant, il ne ldche pas le morceau.
Sale bite, tu vas "avair, ta maornifle

En finissant le jeu, un mode Battle Game se
débloque. Le but est de finir un niveau le plus
rapidement possible, avec I'un des personnages
au choix. On joue en vue normale ou en vue

“3 la Doom" (subjective). Les munitions sont

illimitées. 51 vous réussissez, des personnages

cachés seront disponibles, vétus de costumes

inédits et équipés d'armes nouvelles.

qf.!;

R

En wvue subjective, les  Tiens, Claire Redfield a
commandes restent iden-  changé de tenue! Sexy,
tiques i la vue normale. la nana...
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13> Mais qui donc se cache derriére
ce visage énigmatique ? Pépé, cest tol ?

UN SITE WEB POUR TOUT SAVOIR

Branchez vos neurones sur le site Internet suivant:

www.videogamesnet.com/bicha

Vous saurez tout sur la saga, photos a I'appui.
Nous sommes restés sans voix devant le repor-
tage, réalisé au Japon, consacré a l'attraction
Bichazard Nightmare. Si, un jour, vous allez a
Osaka, faltes un détour par le pare 4 thémes Expo
Land. Capcom y a fait construire un manoir

inspiré de Resident Evil.

o ——
LU LI T T ]

Pour B00 yens

(40 francs), on
s'y balade a
ses risques et
périls. Gare
aux zombies,
en live cette

mirex plutdt: anx efT

+ lumiére
de fins et

Dés la sortie du premier volet  Grice i des scénes cinématiques et d'autres inédites. A e\
(sous le titre de Bio Hazard, au  de qualité et & une bande-sonaux  Un mode Débutant i L
Japon) en mars 1996, Capcom a  bruitages saisissants, Resident a été intégré, avec ok

| imposé un nouveau style de jew,  Evil fait baltre le coeur de millions  une difficulté moins 4

| révolutionnaire. Bien plus qu'une  de joueurs. Inspiré de films d'hor-  élevée, ainsi qu'un # L

! mode, Resident Evil a créé un  reur comme “La Nuit des morts  mode Arrange. Dans i g

genre: le thriller sanglant interactif
en 30, maintes fois pompé depuis.
Petit descriptif des épisodes parus
de cette saga désormais incontour-
nable (certains opus inédits étant

vivants” de George Romero, le
scénario retrace les déboires de
soldats américains aux prises avec
des zombies.

ce dernier, les enne-

«mis sont bien plus costauds.
De nouveaux angles de caméra
et costumes ont méme été inclus.

: en préparation, sur consoles con- RESIDENT EVIL: Iﬂlfﬂlﬂl'ﬂ GUT  RESIDENT “ﬂ 2
| currentes notamment). Console: PlayStation Consoles: MayStation, Mintendo 64
| Un an aprés le carton du premier et Dreamcast

RESIDENT EVIL

Consoles: PlayStation el Satm

Premier véritable jeu d'aventure
en 3D sur PlayStation. Le rendu
des décors et des personnages
est, pour I'époque, époustouflant.

épisode, Capcom remet e cou-
vert et sort un upgrade. Le suffixe
Director's Cut confirme la volonté
dassocler le jeu au cinoche.
En Europe, cette version contient
la scéne d'intro non censurée,

Avant Code: Veronica, cet épi- —
sode était considéré comme le
meilleur de la série. Le concept
n'a pas changé, il a été améliors.
Dans la peau de Claire Redfield,
ou dans celle de Leon 5.

Vaici Nemesis, monstre sanguinaire que 'on trouve
une premiére fois dans Resident Evil 2, puis dans

Resident Evil 3. Il est super fort! &

o

-
[ —

OV LIET LT allacue
ir regander, bien




ou se démontent.

Observez bien les objets récupérés sous toutes les coutures. Parfols, ils cachent d'autres choses

14> Limportant, c'est de participer...
at de ne pas se laisser approcher,

15> Une jolie photo de fin en guise
de récompense.

46> Pour économiser les munitions,
le combat au couteau est
une solution.

17> Une machine & écrire
pour sauvegarder.

Jouabilité 7/10

Les commandes sont un peu
strange au début, Uine petite
séance d'adaptation s'impose.

Graphisme 9/10
C'est soigné, fin et varié,

D grand art| On n'en revient
toujours pas.

Son 9/10

Etudiés pour vous faire sursauter,
les bruitages sont excellents
(surtout associés au Pack
Vibration et au VM). Les rares
musiques collent bien & |'action.

Durée de vie 7/10

Malheurausement, |"aventurs
est un peu courte. Toutefols,
la terminer plusieurs fols,

&n un temps record, débloque
des bonus sympathiques.
Avis aux amateurs.

Kennedy, un flic débutant, I'aventure recom-
mence. A chacun, son histoire... Et son CD (il
y en a donc deux, une premiére dans I'his-
toire du jeul). Lintrigue se déroule 4 Raccoon
City on d'affreux monstres évoluent en
liberté. Pour ne pas changer, Umbrella est
derriére toute |"affaire.

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

Console: Playstalion

Le scénario de Resident Evil 3 est plus
biscornu. La premiére partie se passe avant
les événements relatés dans Resident Evil 1
et2; la seconde partie se déroule aprés.

Voici Chris Redfietd et Jill Valentine tels qu'ils apparaissent dans la séquence
d'intro (diffusée en entier dans le Directors Cut) de Resident Evil 1.

Coincée & Raccoon
City, Jill Valentine -
{!'une des héroines
du premier épi- 4
sode) méne son en-
quéte sur Umbrella.
5| cet opus a gagné
en finesse dans le
graphisme, ce qui reste gravé dans les mé-
moires, c'est cette horrible créature baptisée
Nemesis, programmée pour anéantir tous les
STARS {une troupe d'élite qui intervenait dans
Resident Evil 1, a laquelle appartiennent Chris
Redfield et Jill Valentine).

alt
Resident Evil, premier du nom, a imposé

un genre, celui du jeu d'action/aventure gore.
Comme au cinoche avec "Scream” !

Jill est membre des STARS, une troupe d"élite
décimée par les zombies dans Resident Evil 1.
Elle est I'héroine du troisiéme opus.



Nombre de joueurs
1a4

Disponibilité
Maintenant

Genre

Simulation

par Feédéric Danilewsky

Ca fait plusieurs numéros qu'on vous cause de V-Rally 2,
évoquant une réalisation a scotcher un vieux Post-it usaﬁé.
Finie la plaisanterie, la version finale du dernier-né du studio

de développement lyonnais Eden a atterri entre nos mains.

Diagnostic & chaud - d'ailleurs, ¢a pue le pneu rechapé.

hﬂugﬁﬂ Ay YOUR

erminés les “clest préve dans la version

fimale™ et autres “cetle option sera

améliorée plus tard™. L'heure est au

Sinal et Unique concurrent en date de

Sepa Rally 2 (en atendant Colin McRag 2
de Codemasters), V-Rally 2 Expert Edition se
pose en brillant cutsider. Lors de notre passage
i Lyvon, les petits gars d'Eden Swdios avaient
clairement annoncé la coulenr: imposer VR 2
comme la nouvelle référence du jeu de rallve.,
Pour cela, Eden et Infogrames ont conjugué
leur saveir-faire, Des licences, un grand consul-
tant (Ari Vatanen}, un moteur graphique
puissant, toul v est, Il ne manque que le godn de
la poussiére pour se croire an volant d'une
véritable 206 ARC.

Bl Drearmcast iecmeorRgiEL

1= Cetta vue est la mieux adaptée pour commencer le jeu.
2> Les concurrents ne vous lachent jamais d'une semelle.

B> Plus dure sera la chute.
4> Cest sur |a route de Madisen qu'il faut conduire, pas sur les murs |

5> Vous ne restez jamais trés longtemps seuls sur la route.

Aprés une introduction i vous décoller la
rétine, vous avez le cheix entre quatre modes de
jen: Arcade, Trophee Rally, Championnat et
Contre la montre, Derviére chacun d'cox se cache
P'ume eles plus belles réussites de V-Rally 2 Expert
Edition, les voitures. Ce jeu vous propose un total
de 26 bolides plus vrais gque nature, En fait, les
deuries réunissent les caisses officielles du cham-
pionnat (Feugeot, Ford, Subaru, Mitsubishi, etc),
plus 10 voitures de légende ayant marqué 1his-
toire du rallve, Parmi ces dernicres se rouve 1a
R Gordini (i débloquer aprés maintes parties
acharndes), Mune de nos préfénées,

La licence accordée i Eden (et d Infogrames)
a contraint les graphistes au respect d'un cahier
des charges extrémement sévére. Les véhicules

devaient ére conformes en tout point i la réalité,
Pas un sponsor, pas un autocollant n'a donc éé
omis, Prenez le temps dadmirer les voinres, vous
en découvrires jusque dans les endroits les plus
insolites, comume les rétroviscurs, Chercher bien,
les logos de Midas, de Marlboroe et de Goodyear
e sont jamais tres loin.

INFOGRAMES, ELEVEUR DE CHAMPIONS

Pour arriver & un el résultat, les développeurs
n'ont pas ménagd lewrs efforts. Chague séhicule
st constitug de 2200 polygones. Et puis, il v a les
effers speoianx et il guand! Lors dune course de
rallye, les tonneaux et les chocs sont fréquents, les
bolides sont done soumis aux 1ois aniverselles de la
déformation et de la gravitd. Accident aprés



Accessoires Site Web Note d'Intérét 8 1 0 ¥
VM, Pack Vibration www.infogrames.fr Dreamcast Mag 4

gauche court,

accident, vous verrez la wvoiture partir en
miettes, Ca commence par un phare, une aile,
le capot,., pour finir en vrille dans le fossé, Un
senl regret: que wout cela n'ait pas de réelle
incidence sur la conduite, De méme, les car-
rosseries s salissent en fonction de 'endroit et
cle Ja métdo. Si vous rester an miliew de La piste,
la voiture restera propre comme un sou newl,
En revanche, si vous vous égares sur le bas-caid
de la route, vous “admirerez” la salissure
progressive, Clest pas wop, ga?

LE TOUR DU MONDE EN B0 PISTES

WeRally 2 Expert Edition comporte nombre de
circuits indeits, Apres avoir franchi avee suceés
I'ensemble des Glapes proposées dans chague
mode de jeu, vous pourrez parcouric 80 pistes

“Droite léger, droite moyen,
gauche serré.”

Le pilote d'un jev comesrrent

différentes, réparties dans 12 pays = Sega Rally 2
el battu i plate couture | Pour L pete histoire,
les programmenrs o'Eden se sont amuosés &
caleuler le nombre de kilométres & parcourr
clans le jew: il v en a plus de 4001 On ocoupe son
temps libre comme on vewr, hein les gars?
Parmi les spéciales les plus réussies, citons
celles des Alpes francaises, d'Indonésie,
d'Inalie, d’Espagne, d’Angleterre, mais aussi
celles de Finlande et d’Australie. Tous les
cirenits font trés coulear locale. Le gra-
phisme s'inspire des particularités géogra-
phigues et climatiques de chagque contrée.
Vous conduirez sous un soleil écrasant, sur
des petites routes escarpées d fanc de
mantagne, en pleine nuit, sous la neige, ao

miliew de la forét ou en rase campagne, sous =

6> Les projections changent

selon le type de surface,

EDITEUR DE GIRGUIT
MODE D°EMPLOI

Paour les insatiables, V-Rally 2 propose un éditeur
de circuit ultra-complet et néanmoins d'une
simplicité d'utilisation enfantine. Chague opéra-
tion se résume & un clic sur des icones clairs.
La premiére étape consiste & choisir la forme
de ?a. piste (boucle ou ligne). La construction
s'effectue ensuite a I'aide de blocs; c'est auss|
facile que les Lego. Aprés avoir ajouté une pincée
de lignes droites et de virages, il ne reste qu'a
déterminer le degré d'élévation de la piste,
les bosses, les intempéries et le pays od se
déroule I'action. Last but not least, testez-le
avant de l'enregistrer sur le VM. Le résultat en
surprendra plus d’un, et vos circuits faits maison
ont la garantie d'étre de la méme qualité que
ceux deja intégrés dans le jeu. Nous en avons
pleuré de bonheur.

Dreamcast, £ pasaveorricee B
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la pluie. Autant de pistes congues dans 'unigque
but de mettre i 'éprewve vos talents de pilote.

Depuis la premiére présentation, les étapes
ont été entiérement refondues pour rehausser le
challenge. On ne s'ennuie pas une scconde,
Certains tracés se révilent trés techniques, va-
riant les plaisirs, Tour 4 tour, sauts, bosses el
virages en épingle s'enchainent, Attendezvous i
de fréquentes parties de stock-car entre pilotes
pour déterminer qui sera le premier 4 passer
l'embouchure du canyon! Un jen du chat et de la
SOUNES, AVEC TACCOUICES el crofsements, comme oh
n'en avait encore jamais vu.

En regardant de prés, on se convaine sans
peine qu'Eden a soigné le bébé, Ourre les specta-
teurs en 3D qui s'écartent de la trajectoire,
chaque image regorge de déails importants qui

UN ORPHELIN DE PLUS

V-Rally 2 rejoint la grande famille des titres
Dreamcast dépourvus de jeu en ligne. Pas la
molindre trace! En contrepartie, VR 2 dispose
d'un mode Multi-joueurs complet: vous pouvez
vous mesurer & quatre sur le méme écran. Les
concessions graphiques pour profiter de ce mode
sont minimes, Lanimation reste aussi flulde & un
comme & quatre joueurs. On constate seulement
une diminution du nombre de polygones sur les
voitures et la disparition des spectateurs - des
détails, quaoi.

7= Pensez 4 vous munir d'une télé 82 cm avant de commencer
une partie en mode Quatre Joweurs,

B> Admirez le paysage, réplique d'une toile dimpressionniste.

8> Votre marge de manoeuvre ne se limite pas a la piste,

passent inapergus au EJI'\'_‘l[!:iE]' COUp o eeil : Jpar
exemple, la modélisation en 30 des projections
cle graviers, les nuages de fumée, la possibilind de
laisser des marques de pnens en dehors de la
piste.,, Cuel luxe!

HHIHE Hﬂfﬂ GAUGHE SERRE, BOUM !

Abordons maintenant le pilotage, sans doute 1'6lé-
ment capital dans un jeu de courses, S VR 2
demande une bonne maitrise des dérapages pour
remporter la victoire, nous sommes assex loin de
la simulation pure et dure. Sur certains circuits,
freiner n'est pas toujours indispensable; la prise
e main n'en est que plus agréable. Les ghcheies
analogiques sont parti-

culifrement bien gérdes, le dosage de Faceélér-
tion est trés procis. La jonabilité se situe 3 la
crodsée des chemins, entre simulation of arcade,
Fort heureusement, les voitures ne glissent pas sur
la route au moindre Gcart malencontrenx,
Lorsque vous aureg irouve la caisse qui corres-
pond le mieux i votre sole de conduine, [lus rien
e VOuS resister,

Le ctd mécana et “mains dans le cambouis”
st assuré par le réglage de nombreux paramétres
qui e sont pas 14 unigquement pour faire joli.
lls modifient réellement le comportement du

vehicule, Vous agivex ainsi sur la consistance
des pneus, la boite de vitesses, le chissis et
les freins. A terme, ces réglages sont indis-

pensables pour grignoter
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les seeondes qui feront la différence. On sent, par
aillewrs, la nécessité de changer les paramétres en
fonction du type de reviétement: les caisses ne se
comportent pas de Ia méme maniére sur 'asphalee, la
neige ou la terve battoe |
Vous étes confrontés en permanence i wois concur-
rents, si bien qu'en mode Championnat, une seule
erreur de manceuvre, et toul est perdu ! Les autres
participants restent toujours & portée de roucs, vous
n'éies jamais seuls. 1 est possible de les ratraper, voire
de les dépasser, mais la réciproque est également vraie,
Sur ce point, Vintelligence artificielle est parfois dérou-
tante. A certains moments, on a veaiment Uimpression
que les courcurs suivent leurs irajectoires sans
s'ocouper de vous - oups !

EGOUTE LE CHANT DU MOTEUR!

La partic sonove est généralement

le point faible des jeus de courses,
V-Rally 2 Expert Edition se distingue
par une bande-son ot des brui-
rages de grande qualité, Four

llistl

une fois, les bruits de moteur ne donnent pas envie de
baisser le volume aprés dix minutes de jeu. Les réactions
sont réalistes, et les accélérations particulicrement bien
rendues. Le avail effectué en amont et les conseils
cclairés de Nex-champion du monde, Ari Vatanen, n’ont
s €18 vains, Pour preuve, on entend jusqu'an crague-
ment des branchages lovsque le véhicule écrase un
buisson, ou encore, on distingue des erissements de
preus différents selon la surface (boue, goudron, cic.).
D grand art!

WVraiment difficile de reprocher quelque chose & cete
montre DO de VR 21 Les développeurs se sont donnés i
200 %, cela se voit, cela se sent, Seuls les esprits les plus
critiques trouveront i redire. EL ce n'est pas le léger
clipping, ou Parrigre du parechoes qui s'enfonce parfois
dans la route, qui feront pencher la balance en la
défaveur du soft. Nous voici en présence de la nowvelle
référence en matiére de jeu de rallye, Mieux réalisé que
Sega Rally 2 {qui date un pew, ceci explique probable-
ment cela), VR 2 posside wne plus longue durde de vie,
Sega Rally 2 conserve tour juste une longueur d'avance,
grice 4 une sensation de conduite encore indgaléc, |

Avant de commencer une course, optez pour les pneus les mieux adaptés 2 la surface. Au départ,
la différence ne se fera pas sentir, mais un choix judicieux peut faire gagner de précieuses secondes
et ainsi permettre de passer la ligne d'arrivée en position de leader,

10> Enfin, la sortie du tunnel - c'est
une métaphore 7
11> La troisiame place signifie
qu'il faut tout recommencer,
12> Lalssez-moi tranquille, bord.., !
13> Un lavage express chez Eléphant
bleu, et elle sera comme neuve.
14> Les déformations apparaissent
encore mieux en gros plan.
15> C'est |a qu'on reconnait
les vrais pilotes.
16> Un petit aquaplaning pour vous
mantrer qu'il faut étre prudent
sous la plule,

Jouabilité 8/10

La prise en main est immédiate.
Les voitures répondent

sans probleme, et 'utilisation
des commandes analogiques

ne reléve pas de l'explol

Graphisme  8/10
Le travall sur les bolides

4 été particulizrement solgné,

et les décors bénéficlent

de nombreux effets spéciaux,
parfols spectaculaires.

Son 8/10
Les bruitages occupent

une grande place dans la réussite
du jeu. D'un réalisme a couper

le souffle!

Durée de vie 8/10

B0 circuits, 12 pays A traverser,
26 voitures et un mode
Multi-joueurs a découvrir,

cela donne une idée du bonheur.
V-Rally 2 supplanta Sega Rally 2
et devient la nouvelle référence
du Jeu de rallye — en atténdant

|a sortie de Colin McRae 2
prévue pour la rentrée, qui sait?

Direarmicast L€ Masane oFFICEL B3



e “Flipper®, les scoptigues pense-
ront strement gqu'ECCO est un jen
reserve aux plus jeunes.  Grossiere

erreur! Les fans do premier cpisode sur Mega-

drive en wmoignerent: conlrairement  aux
apparences, ECCO est un soft difficile. Certains
niveaws ont par ailleurs it ranspiver les plus
pros @ grosses gouttes, C¢ait il y a sept ans...
Ou'en est-il sur Dreameast? Avec un gameplay

Ccompose d'exploration, de combats sous-marins

et d'énigmes savamment corsées, ECCO the
Dolphin: Defender of the Future réussit la
délicate alchimie de s'adresser aux néophytes
autant quauy passionndés.

A Vinverse du gameplay repris & Videntique (ou
presque}, le graphisme a évolué avee la echno-
logic. Nous sommes & deux doigis de Shenmue,
En un mot: grandiose, A la rédaction, a peine

: el
i ®

avions-nous allume la console qu'une nuée
e'yenx curiens sTagglutinaient autour de 'éeran,
interrogatenrs: “Clesl un agquarium interactif?”
Coranx, méduses, bancs de poissons multico-
lores, suble fin, algues mouvanies, roches,
CavCTIeS sous-marines. .. Cn s’y eroiail.

Ler souci du déil dans les décars en full 3D,
associc anx eflets de lumicre et aux animations,
offre un rendu sans pareil. Lovsgue le dauphin sc
déplace, les poissons s"Coartent, les wuaffes dalgoes
se fendent, les méduses sont déportées, ean se
trouble avec le sable souleve, ete, Aunssi réaliste
fqu'une émission de oo Coustean,

Pour ce faire, Appaloosa (studio hongrois) s"est
inspiré de centaines de documents du Nefiore!
Caemgraphiic, Vidéos, photos, articles... Tout a éé
ciudié en profondear pour reproduire la faoane oo
la fore des océans, Les développeurs ont égale-
ment utilisé un owil informatigque performant,
le GameWorldBuilder. 1l permet de changer
a volonté, et sur simple clic, le moindre objet,
le velief, méme le son et les effets de lumidére.

~ par Glara Loft

Le vealisme atteing des sommets lorsque Pon
s penche sur Eeco loi-meme, 5 ane séance de
moticn ciptore avait en liew, le résulta n aurait
pas ¢té meilleur. Le nombre incrovable de
mouvements el de sauts rend la prise en main un
peu longoe, mais peu a pewn, la magic agit.
Jusqui s'identifier an mammifére | Celui-ci se
contrale & la trodsicme personne, Tacon Tomb
Raider, avec la possibilité de déplacer la caméra,

HOMME ET DAUPHIN: UN AVENIR GOMMUN

Un jen d'aventure palpitant comprend nécessai-
rement un bon scénario. Pour assurer le coup,
Appaloosa a mandaté David Brin, le célébre
romancier de science-fiction  (lire Mencadré
- G). Dans les grandes lignes, et pour laisser un
minimum de suspense, sache: que histoire se
déroule dans un avenir lointain o0 hommes et
dauphins vivent ensemble, pacifiquement. En
alliant lewrs forces, ils ont réussi & sawver
plusieurs espices de extinetion, soubaitée par
des ennemis despotiques. Jusquan jour o ces




doerniers envoient un vaisscan dans le passé
pour empécher Funion entre les hommes ot
les dauphins, Hewrcusement, Eoco, le prer
weavail temporaire (1), est B Résultn, le soft
contient une wentaine de niveanx haletanis
aver, pour objectif, le retour @ la paix.

PAS GLOUP!

En fait de niveaux, ECCO he Dolphin:
Defender of the Future est divisé en mondes
of Manimal évolue librement ou presque. En
passant d'une crigque i Paatre, vouos
déconvres de nouvelles missions &
remplir, dans ordre selon les
cas. Bésolvez les enigmes telles
quelles se présentent, mais
gardes i Vesprit que, pour
réwssin, il faumt explorer les
lieux: & 100 55,

O, rien ne ressemble plus i
du corail que do corail... Clest 1i
['un des rares défants duo jew, & savoir le
probléme d'oriemtation, Une carte mangue
cruellement au menu, Les mondes sont telle-
ment vastes gu’il est parfois difficile de
retrouver son chemin entre les civernes sous-
marines et les “hoyaux” reliant les eriques, On
se surprend parfois 4 nager le hee et Pévent
hors de 'ean, le reliel extéricur étant plus
facilement mémorisable,

Accessoires
VM, Pack Vibration

| .

‘ Stressés ? Besoin de décompresser?
Plongez dans I'univers d'ECCO; vous vous prendrez un tsunami
de zen en pleine poire. A la fois magnifique, reposant

et passionnant, ECCO fait partie de ces jeux rares qui allient

le beau et le fun de facon magistrale. Levée de rideau.

Globalement, les cnigmes sont bicn
construites, varices ol d'une dilficulé pro-
gressive. Certaines relevent de la puare: L'xr:u]u-
ration, comme retrouver les petits d'une
mgiman davphin gui se sont égards 4 des miles
les uns des autres, DFantres ferone davaniage
travailler les neurones (rien de trés grave,
rassuresvons ). Vous auree meme droit a des
crigmes typées "jen de plates-fovmes™: Faire la
course avee daures danphins sur un circail
sOUs-marin, rattraper un poisson fon (1,

I ruse est souhaitable), ctc.

A EH BOIRE LA TASSE

Ecco devea anssi allronter des

adversaires de plus en plus

[Eroves, Sa rencontre avec e

requin blanc est yraiment 'un

des grands moments edo jew.

Blogqué dans une petite crigue

aver le squale, sans pouveir 'alfron-

ter de front, Ecco doit rouver le moven de
pieger ce prédatenr en provenance direcue
des studios de Spiclberg, Pas question de
révéler Mastuce gui, soit dit en passant, n'est
pats s compliquie. .. En tout cas, vu le temps
pass @ Lo fuir, vous aures le temps d admirer
sa superbe  plastigue et ses  quenoties
miaousses, Cerise sur le ghtean, une bandeson

stressante accompagne la scene, el M'on ne >

SOUVENIR, SOUVENIR

Certains verseront une larme de nostalgie au
moment de commencer la partie. Le dauphin de
Sega a laissé un souvenir mémorable, sept ans
auparavant, sur Megadrive et sur Sega CD.
Appaloosa a inclus un petit clin d'ceil et a congu
I'un des niveaux en simili 2D. En attendant de
découvrir vous-mémes, voici quelques images
tirées du passé,

N o P b e et S E L e ~

e



Le nom de David Brin vous est
inconnu? Pour I'anecdote, sa-
chez qu'en plus d'avoir écrit
des best-sellers (“World Wide
Web™), David Brin est un trés
grand joueur de jeux de roles.
Il a d'ailleurs coedité “Tribes”
avec Steve Jackson. Quant au
scénario d’ECCO the Dolphin:
Defender of the Future, rien
d'étonnant gu'Appaloosa ait
fait appel a lul. Le romancier avait déja réalisé un
gros travail de recherche sur les relations homme-
dauphin pour son roman “Startide Rising" (prix
Hugo et Nebula). A dévorer absolument!

“Let the peace of Jah descend upon you."

peut s'empécher de hurler quand, sortant d'une
cachetie, une michoire géante clague dun seul coup!

Chjectif de missions on simples obstacles, les
combats foisonnent. Les cnnemis, trés bien pensds,
deviennent de plus en plus redoutables, Devant pien-
vres geanies et aliens démoniagques, on en vient a
regreiter les pauvees petits requins-marteans du début.
Pour s'en défaire, Ecco maitrise une attaque {unc
charge] : 1l fonce, téte baissée, sur la cible. Sculement,
toucher Madversaire une fois est souvent insaffisant;
auguel cas, le bon maniement du paddle analogigue se
montre indispensable pour réaliser des demi-tours secs
et autres ronlés-boulés, Burp, mal de mer assuré !

Bob Marley
UN SOUPGON DE RPG

Découvrir gqu'Eeco pouvait améliorer ses compé-
tences a été une excellente surprise, Dans le cas
présent, cela se traduit par des pouvoirs acquis au fil
des missions. Connaitre le Chant du Poisson
pormettra, par exemple, dentrainer un banc de
poissons  phosphorescents  éclairer une sombre
caverne, Le Pouvoir de Viguear donnera i Ecco le
pouvoir de nager 4 contre-courant, de fendre des
rochers et de tuer des ennemis supposés invincibles.
Plus tard dans Iaventure, le dauphin pourra se
métamorphoser en une aulre créature.., Pas le temps
de s'ennuyer ! Décidément, ECCO nous a vraiment
sécduits. I nows a maintenus en apnée des heures
durant. C'est conoool, Eneo! 8

Profitez de la premiére heure de jeu pour apprendre & contréler Ecco. Les mouvements, comme le demi-

tour rapide et le replacement dans I'espace, sont vos meilleurs armes pour parer les attaques des requins.

B Drearncast Leasz1ane OFRCIEL

1= Un saut trop
loin, at vous
voila coincés
sur le sable.

2> Attention
aux méduses
piquantes |

S

> Une mystérieuse cité engloutie.
4= Deux dauphins vous attendent

paour une course survoliée,
5> Complétemeant marteauw,

ce requin!

6> Faune et flore des mers du Sud.

C'est quand les vacances ?
T= Chaque niveau
regorge de surprises,

8> Rencontre d'un trolsiéme type...

Aux abris!

Jouabilité 7/10

Aprés une prise en main rapide,

le dauphin se maitrise ol

rarfaltemenl:. Seul regret:
bsence d'une carte

pour faciliter I'exploration.

Graphisme 10/10

Animations, finesse des textures,
réallsme des décors...

Tout ce dont on peut réver

et attendre d'un jeu

sur Dreamcast.

Son 9/10

Brul et musiques superbes,
u dauphin est aussi
r&allsu que son look.

Durée de vie 8/10

Certaines des énigmes

vous donneront mll 4 retordre;
elles vous maintiendront la téte
sous I'eau un petit bout de temps.




Il étalt une fois un fondu d'aquariophilie nommé Stéphane. Son réve depuis tout petit
était de nager avec un dauphin. Grice & Sega (qul est vraiment plus fort que tol),
{44 le réve est devenu réalité le 15 avrll dernier, & Eilat, en Isradl. Ce jour-l&, Stéphane
; Ji I a rencontré Ecco (et quelques potes a lui). Retour sur une love story qu'aurait adorée

AR 00 ] 1a regrettée Barbara Cartland.
Début féyrier: Stéphane Colland, 25 ans, habitant en banlieue parisienne, se £

= connecte 4 la DreamArena, || tombe sur le slogan “Gagnez votre Xireme Dream”,
T Un elic et le sésame s'ouvre. || décrit son réve ("nager avec les dauphins”) 5

- v réalisable & hauteur de 35000 F, selon les termes du concours (lire I'encadré). (THE
W e “Le 17 féwrier, |ai regu un mail de confirmation; je n'y croyais pas.” € !

s | Mi-avril: Stéphane et sa compagne Jullette atterrissent & Eilat,

AN T A cité balndaire isradlienne. La mer Rouge est a deux pas {
! M; by m de I'hétel. Il fait beau et les oiseaux chantent en hébreu.

o h ol e Une semaine (passée i se ] :
3 ; prélasser sur les transats ey ; ;
de I'hétel) plus tard:
I'équipe de Sega emméne

"F..
o ; Stéphane dans un :ﬁ.if
. = - A @ e e -] delphinarium. “Je réalise *
't-r 1 e [ A A un vieux réve, confie-t-il. ¥
: Mon coeur bat la chamade®.

Wi | fd"d N Fhoto de groupe, Stéphane,
iy d ﬁ iy ki le sourire un peu crispa, pose
i W N T e en compagnie des journalistes

¥ & 3 venus couvrir I'événement. |l n'est
pas le seul & avolr I'estomac noué..,

‘\L.
%
\
Ly

i A - Sous un soleil de plomb, Ecco pointe le bout du nez. Uceil riewr, il invite
- P i le héros du jour & le rejoindre. Les maitres nageurs le mettent en garde:

e - : "%l vous étes agressif, le dauphin

fuira... ou attaquera,”

Stéphane joue admirablement
du tuba et le prouve. Leau

de la mer Rouge avoisine

les 13 degrés (glagla!).

La parole au réveur: “1'al wicu
] a pose Flippe 20 minutes de bonheur
0= Pas bien grand 2 ple intense. Les dauphins sont
. bleme : des animaux affectueu,

Des reliefs et des cors nous avens échange

d be spoustoufls it des regards. [...] J'al adoré
e les entendre communiguer

i entre eux, cela s'entend

I I I vachement (sous I'eau).”

P L Interviewé par deux journalistes de Canal J, Stéphane parle
Du 24 décembre ] g e . d'une “expérience inoubliable. J'ai caressé des dauphins,
000, 5ega a orga : Onco mon réve 5'est réalisé. Ce sont des mammiféres majestueus.
origina ' ent accessible Au toucher, leur peau ressemble a du cuir trés élastique.
a DreamArena (le porta arne Ils ant e regard
ancept: dé 8 50 Eve de to doux".

Stéphane et Juliatte,

peu de temps avant le retour & Paris. Malgré les apparences, Juliette
ik &n veut (gentiment) & Stéphane, tombé amoureux d'Ecco - ce fut méme
ationalltes europeenne onia le coup de foudre. Il n"empéche, ils vécurent heureux et eurent

due : dCompensee 0 beaucoup d'enfants. The end.




Genre

Test

par Glara Loft

KIF-KIF LE FILM

En guise de cinématique d'introduction,
les développeurs ont reproduit, en images de
synthése, une partie de la course montrée dans
le film. Un travail énorme pour un résultat
superbe, dont volcl des extraits.

Bl Dreamcast. 1o sacimns orRCIEL

Course futuriste

olAR WAR

Nombre de joueurs

142

Difficile de rester objectif sur un jeu quand on a vu le film dont
il s'inspire... Malgré ses défauts, Racer est un jeu de caisses
éclatant et ultra-rapide. Il vous fera revivre sans peine,

et comme si vous y étiez, |'une des meilleures séquences

de “Star Wars - Episode One". Jedi, tu deviendras.

w'on ait aimé on non le dernier “Star
Wars", on s'accorde néanmoins sur un
point: la course de pods st une scéne
d'anthologie dans Uhisteive de la saga
ef, plus globalement, dans celle du
e art! Mélangez des enging surréalisies, des
décors futuristes et des sensations de vitesse
extrémes, vous avez Ii une recette idéale pour
un jeu vidéo top moumonte, Griice § Racer,
voe n'aures plus besoin e maler un troe illicie
pour &re speed et passer une agréalile soirée,
Les pods, cos dragsters futuristes sur coussin
dain, flent & Mach 10 sur des cironits sinueus
dans des graphismes de réve. Le long mémge
en mieux? Presgue.

G°EST FRAIS, MAIS G'EST PAS GRAVE

Comme dans le llm {'interactiviteé en plusy,
on prend son pied 4 voir les engins se
coucher dans les virages sous 'effet de la
vilesse, Nerveux ot maniable, chaque pod
réagit au moindre mouverment du pad analo-
glque, trés sensible, Attention & ne pas heur-
ter les bords de la piste, sinon vous perdres
de précieux kmsh et endommageres votre
véhicule, Les déghines occasionnds s acoumu-
lant, le pod finira par exploser. Allez, an

Disponibilité
AMaintenant

1> Aje, sans le boost,

¢a va étre chaud !
2> Sans étre en pdle position, un bon départ vous
propulse immeédiatement en téte.

revoir! Le mode Turbo permet de booster le
bolide, L'utiliser dans les lignes droites esi
fortement conseillé. Cependant, si vous rirez
trop dessus, vous mettrez le feu au motenr,
Chuant aux meilleurs momens, ce sont de
loin ceux ot le pod passe on position verti-
cale dans un trow éroit, mettant vos réflexes
A rude éprevve, Un veal bonheur

Malgré wout, la conduite laisse un arriére-
gotit de déception. Aprés avoir v le film, nous
imaginions des pods évoluant davantage dans
les aivs que volant an ras des pdouereties. 8§ les
traces ne manguent pas de relief, les engins ne
décollent jamais. Seule exception: 'un des
circnits permet de taverser des tunnels dénnds
dle gravite, Une expérience aussi drale qu'origi-
nale, trop rare toutefods.

LE POD DE VOS REVES

Autre bonne surprise, le soft offre la possibiline
de faire progresser le pod an gré des dctoires.
Comme s ca n’éait pas assex rapide ! Chague
course remportée rapporte une somme o ar-
gent d dépenser intelligemment chez Malfreux
Watta (le piaf doté d'une wompe d'éléphant)

Celui-ci vend quantités de pidces détachiées,
neuves o non, & des peix fedlant 'arnague



Accessoires

LucasArts

VM, Pack Vibration

Site Web
www.starwarsracer.com

Note d'intérét
Dreamcast Mag

7/10

ek

6
{c'est pew dire !}, Choisisser done
bien ce que vous souhaiter améliorer: la vitesse, "accélé-
raticn, la maniabilité, ete. Rien ne vous empéche, non
plus, de changer de pod en cours de partie. Le jeu vous
propose 23 modéles que vous vous appropriez avec le
temps ¢t les victoires.

L'objectil ultime, pour tout “pod-racer”, est de
posséder 'engin de Sebulba, Uennemi juré d"Anakin
Skywalker: Doté de lancedlammes latéraux, ¢'est le seul
pod capable dagresser les concurrents. Vous serex o au-
tant plus contents de le piloter que les partes d deux
Joueurs manguent crucllement de pi-
ment, Licence oblige, le gameplay ne #_—\-
prévoit ancun combat divect. D'autant
plus regretable gque la difficulté est
mial dosée,

TROP FACILE POUR TOI

Pas besoin d'utiliser In Force pour gagner. Sur un
total de 35 cirenilz répartis dans huit environnements,

les 15 premiers se remportent sans difficulie. L'absence
de challenge giche done une meitié de ce mode de jeu,
En donnant dans le soft “grand public”, les développeurs

c'est préférable.

r
. eIl & B

.

Avant de dépenser de la tune chez Watto, patlentez un peu! Achetez du super matos quand les courses se corsent,

“Ton pére, il est.”
Yada

de LucasArts sont tombés dans le
picge de ennui. Rassurezsvous,
Ia suite se corse d'un seul coup, el
Ia fin vous réconcilie pleinement
avec ce tire attendun, Une fois la
quingaine de circuits de base
effectués, vous &es contraints de
freiner (une premiére!) pour géver des wacés de plus
en plus surprenants. Sans oublier que le pod est de
plus en plus rapide,

Avant d’en voir le bout, préparezvous aux pires
caunchemars: conduite i Vaveugle, obstacles surprises,
raccourcis, trempling, passages trés, (rés éroits, efo,
Et puis, il v a les objets volants animés {vaisseanx
et dirigeables, par exemple) qui interviennent i des
moments cruciaux... 5i bien qu'on finit par passer son

temps i anticiper la prochaine vacherie|
Aver des sensations de vitesse qui
J o dépassent 'entendement, il reste peu de
temps pour admirer le pavsage. Dommage
car, globalement, le graphisme fit réver.
La Lucas Touch est bel et bien présente;
nul doute, cest du “Star Wars™, Autre
oplion inédite, en s'éclatant sur Racer, il sera
prossible d'inscrire ses scores sur la DreamArena. Vous
imposeresvous en maitre [edi? Allez savoir. Enfin,
ToLs avons appris que le jen accepterait un mode Résean,
5i cela se vérifie (la version testée ne le permettait pas),
ce serait une aubaine ! Cela augmenterait la durée de ve
dun jen plutdt bien 2erv de ce cdté. En résumé et en un
ot s voir, dans tous les sens du terme. |

3>

L33

5>

Conduite & I'aveugle
dans du gaz au menthaol.
Percuter un concurrent

pour ["éjecter marche

& tous les coups.

Les tunnels sans gravité sont
les passages les plus fun du jew.

6> Visibilité réduite et gameplay

T

B>

un peu creux pour les parties
i deux joueurs,

Certains décors font effet

de kaléidoscope a cause

de la vitesse.

Watto, tes pléces détachées
sont trop chéres,

Jouabhilité 9/10

La prise en main

est “facilissime” ; méme

les plus novices s'en sortiront
comme des dieux (au début,

en tout cas).
Graphisme  6/10
Un beau jeu qui n'exploite pas

pleinement le potentiel
de la Dreamcast.

Son ; 7/10
Une musique d'enfer...
Evidemment, cest du *Star Wars" |
En revanche, les bruits

des moteurs sont décevants

par rapport au film.

Durée de vie 7/10

Sans la facilité déconcertante
des premiéres parties en mode
Tournol, Racer nous aurait
tenus en haleine un peu plus
longtemps. Dommage

pour les gamers, tant mieux
pour les ndophytes.

Dreamcast (EascameornoeL B
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Genre Nombre de joueurs

1a2

Beat them all

Test

It

par Frédéric Danilewsky

Si les producteurs des films Troma (" Toxic Avenger")
se lancaient dans le multimédia, le résultat

se nommerait Erahahlement Zombie Revenge.

Les zombies attaquent, le retour! Aprés

The House of the Dead 2, Sega remet la sauce
avec un Beat them all décapant. Nous avons adoré.

EN DIRECT DU NET

Les plus perspicaces auront

strement remarqué |'option

Internet dans le menu. Celle-

ci permet l'accés direct a

un site Web dédié & Zombie

Revenge. Remis & jour quoti-

diennement, il propose des

consells, des images et un

tas d'astuces sur le jeu 2 _ o

télécharger sur le VM. £ e ) 2
Réjouissant! | \ Ponslogeeeeng

a blaste, décape, on-
conne, dézingue, flin-
gue of disperse fagon
puzele d toutva, Merct
# Sega d avolr eréé an-
tant de vilains zombics
dont la seule vocation cst de
passer i la moulinetie! Fom-
il bic Revenge respecte toutes
fr les végles du genre, Le jeu
regorge d'ennemis affreax et
offre de 'action non-stop ains
quune pléiade de bonus qui font
toute la différence. Sitnée dans un
décor apocalyptique (ma chamine afrds
ne I'eufﬂ' ’ﬁ.‘ﬂ_,fi’r, N RS, aventure s'ins-
pire du mythique The House of the
Dead 2, 1a vae subjective en moins. Vous
incarnez 'un des trois membres d'une
brigade mandatée par 'AMS (une
organisation secréte, la méme que
dans HOD 2), chargée de faire le
ménage dans une petite ville amér-
caine atteinte de “zombihite” aigod.
Vous comprenez mieux la référence

A aux lilms Troma (wwow troma.com) .

Disponibilité
Maintenant

1= Comme un air de parenté
avec "Alien",

2> Ce boss a fait un petit tour
par la centrale de Tchernobyl,

3= Le cholx des armes,
un violon & la main.

Chpte pour la gacelle ou Mun des gus muselés,
el hop, cest parti mon kiki! En dehors d'un
phvsigque radicalement différent (concernant la
nana du groupe notamment), les protagonistes
ont leurs propres cavactéristiques. Ce sont de
viritables pros du kung-fu, entraings sans donte
par Bruce Lee, revenu d'entre les morts, Pour les
mecs, la foree brute des coups de poing dans la
tronche primera, contraivement & la meuf, plus
souple et plus habile au jeu de jambes, Avec un
peu de dexeérité et une parfaite maiidse du
toucher du pouce, on pourra cffecooer des
combos & [ pelle, L, madame 1a fermiére, ona
droit & du prand spectacle, facon Opéra de Pékin,

VICTOR : NETTOYEUR

Pauvres ombics soumis aux wrpitudes de la vie
de mort vivant! On peut tout leur faire subir,
s'acharner sur ews i coups de latte ou leor sauter
i pieds joints sur la téte — mmmm ! L'apparition
alécran d'un bouton rouge signale la possibilité
de réaliser des coups spéciaux pour se sorti
d'une situation critique. On échappera i un
étranglement par une talonnette judicieusement
placée entre les veux, & condition que adver-
sire, en décomposition, n'en mangue pas,



| Editeur

Accessolres

VM, Pack Vibration

Site Web
www.sega-europe.com

“If ya got to shoot, shoot!
Don't talk!"

Un acteur dans un western culle, et Joe Pescl dans “Casing” '3

Les réjouissances ne s'arrétent pas 1, Les combats &
mains nues ne sont pas le seul moven de progresser, Les
protagonistes utilisent une multitude d'armes & feu,
d'un usage malheureusement limité dans le temps, Sur
ce point aussi, les développeurs n'one pas fait dans la
demi-mesure. Une partie de aventure consiste &
dénicher le “gadget” le plus efficace pour pulvériser une
vague de créatures sanguinaies. Le choix n'est pas aisé,
tant l'arsenal cst varié,

LE GHOIX DES ARMES, LE CHOC DES PHOTOS

Outre les désormais classiques barres de méral, haches,
Magnum, fusils & pompe et mitrailleuses, il existe mille
et une fagons originales —voire inédites - d'exploser du
zombie  avec un lance-lammes, une  percense
électrique, un bideon d’essence ou encore un &tui i
viclon., IVol ce cours inopiné danatomic, & combien
instructif. En effet, en visant bien, vous verrez qu'un
zombie survit wés bien sans caboche, Vous saures aussi
quune paire de guibolles (de zombie) 2e balade, seule,
sans le reste du corps. Un exercice & ne pas réitérer
chez soi. Dans dombic Revenge, démembrer ses adver-
saiTes Morcean par morcean est plus qu'une éveniua-
ling, c'est une réalité, Dernier détail qui concerne, cete
fois, nos joveux héros: la faculté de se jeter en arriére,

Contrairement aux autres manstres qui peuplent le [eu, le boss final ne se laissera pas battre facilement.
Préférez donc le mode Deux Joueurs si vous ne voulez pas vous arracher les cheveu.

\*‘:’ i T

tout cn continuant

a tiver sur ennemi, ravira

les inconditionnels de John Woo, Mais pourguoi le
sang reste--il aussi désespérément vert ?

1OMBIES IN LOVE

Initialement sorti en arcade, sur carte Naomi, Zombie
Revenge bénélicie d'une réalisation somptueuse. La
variéié graphigue des niveaux et leur découpage suppri-
ment le chté répéttf et linéaire propre 4 ce genre de
preduction. La quéte débute dans une ville, pour conti-
nuer dans un trzin en mowvement, el se clore dans une
usine désaffectée, 5i l'on reprochait & HOD 2 son
mangue d'interactivitd, Zombie Revenge seositue aux
antipodes du Shoot. Les développeurs ont poussé le vice

Jusqud inclure des pitces secrétes, des pans de décors @

exploser, des bonus en pagaille e des armes & récu-
pérer bien que fichées dans le corps des monstres, La
seule faiblesse du soft? Sa courte durée de vie, jeun
darcade oblige, 11 ne faudra pas plus de quelgues
heures pour en venir 4 bout, encore moins en mode
Deux jouewms, Un défaut Iéger, vite oublié, comparé &
I"ensemble. Pour faire durer le plaisir, Sega a eu la
bonne idée dintégrer quelques modes de jeu supplé-
mentaires, comme cette option offrant de se battre
contre les boss uniquement, Bon, faut que je vous laisse,

j'ab du zombie 4 dérouiller! B

Mote d'Intérét
Dreamcast Mag

7/10

4> Alors, impressionnés 7
5> Votre mission: protéger une fréle
jeune fille des mains avides
de zombies tripoteurs,
6> Ca commence trés fort,
wous volc encerclés, A table",
hurlent-ils en cheeur,
= Cava pas &tre du gateau,
mais plutdt de [a tarte,
8> N'y voyez aucun lien
avec le fabuleux film
“Piége & grande vitesse",
9> Les effets dévastateurs
d'une grenade.

Jouabilite 8/10

Lenchainement des coups

est intuitif, et les mouvements
de caméra ne génent en rlen
I'action.

Graphisme

8/10
Merci 4 la carte Naomi!
Les diécors sont somptueus;
ils donnent vraiment envie
d'avancer dans I'aventure,

Son 7/10

Des brultages blen glauques
parfols, qul correspondent
4 I'amblance oppressante,

Durée de vie 5/10

Comme dans tout Beat them all,
c'est le point faible du jeu.

Elle se révéle cependant
beaucoup plus longue

que chez la concurmence,
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Disponibilite
Maintenant

Genre

Nombre de joueurs

Foooooot! 1a4

Test

s WORLOWIDE

par Frédéric Danilewsky

Les jeux de foot ne manquent pas sur DC;
pourtant, Sega cherche encore LA simulation

| oazdy :
e 1 | 4

qui mettra tout le monde d'accord. A défaut
de s'imposer comme tel, Sega Worldwide
Soccer 2000 Euro Edition est un soft
accessible et intuitif. Peut-&tre le meilleur
du genre sur cette console,

olLIGON DREAMS
EN GHAIR ET EN 05

C'est 4 deux pas de la petite ville de
Dearborne, dans la lointaine banlieue de
Londres, que se trouve le studic Silicon
Dreams. A quelques semaines de la sortie du
jeu, une visite sur place a permis d'évaluer
I'ampleur du boulot. Graphistes, program-
meurs et responsables en tout genre appor-
taient les derniéres retouches au “bébé”. Nous
avons appris que les moyens mis en c2uvre
étaient colossaux, & V'image du studio son ol
le technicien a bénéficié de tous les outils
ﬁcsslblas et imaginables pour retranscrire les
r

uits de foule en délire. Ne vous flez pas 4 la
pose nonchalante du testeur (sur la photo), il
ne reflete en rien l'excitation qui

. régnait le jour de notre passage.

1! Dreamcast L£AMGASNE OFFICIEL

es plus perspicaces d'entre vous auront
remargué gque les mots “Euro” et “Edi-
tion” font partie du titre du soft. Co
n'est, hien sir, pas un hasard, si la
sartie du jen a été programmée i la
miéme date que le coup d'envoi de la compé-
ttion du méme nom. Remerciez Sega: UEuro,
clest avant tout chez vous, en divect live, que
ca s passe. Cette nouvelle version est le digne
“reflet” interactf du tournoi: tous les élé-
ments ont ELé réunis, & commencer par les
212 équipes, Presque tous les pays sont repré
sentés {tant pis pour I'Euro Edition), Nous
vous laissons imaginer la e du pauvre gra-
phiste chargé de dessiner les maillots! 18 sta-
des européens ont &é modélisés pour 'occa-
sion, Certaing vous réservent des surprises,
comme le Stade de France,

DES AMELIORATIONS EN PAGRILLE

Le deuxiéme opus différe de la version précé-
dente. L'équipe anglaise de Silicon Dreams
s'est, en effer, lenguement penchée sur Sega
Waorldwide Soceer, premier dn nom, pour
déterminer les améliorations 4 apporter &
cette nouwvelle mouture, en terme de game-
play notamment. Les critiques des joucurs
n'ont done pas 616 vaines.., Commengaons par
les graphismes. Sans atteindre le niveau de
Virtua Striker, ils sont treés fins, Les déails,

S - -

SR

R .

1> Vous les reconnaissez ? lls posent pour |a postérité,
2> Un ballon bientdt pris dans la toile.
B> Salut, viewx ! Tu viens jouer au foot

aver moi et mes potes?

parfols croustillants, sent [égion; on identifie
désormais les joueurs sans difficulté, Sur le
terrin, il est impossible de manguer le créine
luisant de Tabien Barthez et la mine réjouie
de Nicolas Anelka, & co Ppropos, notons 1'heu-
reuse apparition des footballeurs les plus
connus. Plus de probléme de licence; cette
fods, tout le monde est 13

LES HOMMES QUI VALAIENT TROIS MILLIARDS

Lianimation n'est pas en reste. La bonne fée
de la programmation a également biché
sur 'un des gros peints faibles de Scga
Worldwide Soccer. Bien que cela ne saute pas
aux veux immédiatement, animation des

Jouewnrs a é1é habilement retravaillée, Les

déplacements des foothalleurs sont, du COupy,
beavcoup plus fluides. Ainsi, chague joweur
posséde 22 animations différentes et dispose
d'une large panoplie de mouvements
annexes, destinés 4 rendre Pensemble plus
vivant {danses de victoire, poses de dépit,
et ), Omn pourra méme voir les membres de
Péguipe suivre des yeux le déplacement du
ballon sur le terrain! Malheureusement, dés
que I'on angmente la vitesse du jeu {dans les
options), ces améliorations wechniques sont
mains visibles: on pewt assister 4 une danse
tribale  grotesgque ol les protagonisies
glissent lourdement sur la pelovse.




Editeur
Sega

Accessoires

“Gooooooooooooaaaaaaaaaaaaaalllili e

La jouabilitg de 5WS 2000 Euro Edition s'cst aussi
heancoup améliorée, La lenteur du jou de la premiére
version pénalisait grandement le bon déroulement de
Paction. Désormais, en maode Rapide, les footballears
sont de véritables fusées; ils traversent le terrain en
trois secondes chrono. Davantage orienté arcade que
simulation, avec une panoplie de coups {réalisies on
speciaux) étendue, Sega Worldwide Soccer 2HH) Euro
Edition est vraiment wés intwitif. Inutile d’&e un
technicien confirme du ballon rond pour effectuer des
actions i faire pilir Zidane. Une pression suffit pour
enchainer passes, tacles, thtes plongeantes, reprises de
valée et tirs aux s,

DEVENEZ UN DIEU DU STADE

Merci aussi 4 Sega davoir inclus un mode En-
trainement, trés utile avant de commencer un match.
Si, avec tout ¢a, vous ne devenez pas un dien du stade,
prét i en découdre dans n'importe lequel des six
mades de jen (Amical, Entrainement, Championnar
curn, Coupe internationale, Championnat national,

VM, Pack Vibration

SWS 2000 Euro Edition offre la possibilité de modifier la vitesse du jeu 4 votre gré. Veillez & bien la choisir,
car plus Faction sera rapide, et plus le jeu sera orienté arcade.

Site Web
www.sega-europe.com

Un commentaleur brésilien en apnée

Championnat international), ¢'est que vous &es carré-
ment NULS. Ce sont des choses qui avrivent; person.
nellement, je connais un wés bon médecin qui
pourrait peut-gre. .,

GE SOIR, ON VOUS MET LE FE!

Impossible de passer sous silence e formicdable travail
effectud par les concepteurs sur la partie sonore du jeu,
On se croirait dans les gracing, an milieu d'une foule
vibrante. Les supporters encouragent les équipes et
réagissent, en temps réel, aux actions. En tendant
loreille, on entendra des appels aux haut-parlears et
des observations personnelles de certaing spectatours
enragés, Dommage toutefois que les commentaires
soient assurés par des Anglais! O sont Thierry et Jean
Mi-Mi, les zamis des footeus ? Au final, Sega Worldwide
Soccer 2N Euro Edition offre un bon compromis.
Sans éire le jeu de foot du siécle, il témoigne d'an trés
net progrés, comparé an soft précédent. On a surtout
apprécié sa facilied daceés. Les fondus resteront pe-
étre sur leur faim, et encore, Qu'ils sachent que les
amateurs du genre ont convenn gue cette Euro Edition
était le jeu de foor le plus fon paru sue Dreamcast, B

Note d'Intérét
Dreamcast Mag

[ &3

7/10

Le goal ne ménage pas
ses efforts. On compte sur fui.

> Les ralentis permettent

d'apprécier 'action
sous toutes les coutures,

Il faut toujours qu'il se fasse
remarguer, celui-la,

Jouabilité 7/10

La prise en main est immédiate.
Le mode Entrainement permettra
aux plus mauvais de comprendre
“de quoi ¢a cause”.

6/10
Sans attelndre la qualité
de Virtua Striker, les joueurs
sont d'une finesse suffisamment
agriable 4 admirer.

Son

sur la partie son. On se croirait
dans un stade vibrant au rythme
de I'action,

Durée de vie 7/10

5i vous aimez le foot, rien

i@ pourra vous arriter, a part
peut étre la victoire de votre
équipe préférée a I'Euro 2000,

Direamcast. LEMasAaWEORRICIEL 13




Genre
Skate-board

Test

TONY HA

par Dominique Le Guen

L'ex-champion du mende de skate a joué le
role de conseiller pendant fe développement
du jeu. Nous I'avons soumis a la question
pour en savoir plus,

Tony Hawk était
présent sur le salon
de ['E3 & Los Angeles.

i reciiRaisses-vous dans Ie jen
nnagEe
v. Encore

DM Etesuons un ametour de foux vidéo ¥
T.H. : Depuis longemps, oui. En ce moment, je m amuse sur Craey Taxi.

DM : Quelle est la chose la s folle que voies ayes fuite dans votre vie P
TH. : Avoir deuax fils. 1ls m'enconragent e me donnent loujours covie
o aller plus loin.

DM : Et en tanl gue shater P

TH.: C

foais, L plus drdile fut aussi o'
Andy MacDonald gquand ne
n'avans jamais rénssi cette figore,

DM : Quelle est votre marque fooorite, obté skate F
T.H. : Birdhouse.
DM : Que frmsez-
TH.: 11 e 5
dans indu
promouveir |;

(R TRRTRN 1T
* SCTS, [HOUEP

ce sport, Elles ont leurs propres compétitions,

M Dreamcast, U MASNEOFFICIEL

Nombre de joueurs
1

Disponibilité
Maintenant

Férus de sports extrémes

4= Le dernier niveau se nomme
“Roswell", avec des éléments
qui rappellent la Zone 51,

2= Attention au trafic;

voitures et tramways

sont ici pour vous écrabouiller.
2= Tony Hawk Pro Skater,
starring Tony Hawk.

dyende vivante du skate, Tony
Hawk cst le premicr @ avoir
réalisé un 900 *" {compre-
neg 360 ° + 360 * + 180 *, soit
deux tours et demi sur loi-
méme) devant les caméras de la
chaine de 1élé ESPN! Aujourd hui
retird de la compétition, oo cham-
pien mythique fait encore parler de
lui & travers des jeux vidéo (Tony
Hawk 2 est en chantier). Et quel{s)
safifs) | La version Dreamcast de
Tony Hawk Pro Skater est une mer-
veille, e la jouer skate-boarder fou,
confortablement  assis eans son
faurcnil élimé préfére, st un réve
devenu réalilé,

Wi de dos, le perso choisi se
déplace automatiquement; il ne
simmobilise qu'en cas de chute,
Uhilises les Aéches de direction (on
le stick analogique) pour aller et
venir. Le jon est simple d"utilisation :
presse: un boulen o sauter, v
autre  pour “grabber”  (tenir la
planche avec la main), un autre
pour “grinder” {glisser avec 1o plat
du skate sur des rampes) ot un au-

et, plus particuliérement,

de skate-board, vous connaissez
le nom de ce grand champion !
Les talents d'acrobate

de Tony Hawk ne sont plus

a démontrer, dans la vraie vie
en tout cas... Dans l"'univers
virtuel du jeu éponyme,

son succés dépend de vous.
Reléverez-vous le défi?

Uty

tre pour le “flip”
{changer le skate
de sens). Les bou-
tons Loet B aceéle-
rent les rotations,
Vous  augmentez
votre score en ef-
fectuant des figo-
res spectaculaires
grice i des com-
hinaisons de tou-
ches. Les simples rotations ne
rapportent pas beancoup; préfénes,
par conséquent, les sauts amples
mitings de grabs longs, combinds
aver un flip...

Le mode Career vous permet de
progresser dans le jew. Récolter un
maximum de cassettes vidéo, rem-
plissez les objectifs en un temps
limité, et vous déblogueres de nou-
velles aives de jeu. Autre challenge:
des compititions surviennent i in-
tervalles réguliers; tichez dariver
parmi les premiers pour pouveir
vous entrainer e améliorer votre
connaissance du circuit, Ca se passe
comme ¢a, che: Mac Donaled !




ET MA PLANGHE DANS TA TETE?

Licence oblige, Tony Hawk Fro
Skater comprend les noms (et les
modéles 30} des r:lmmpinus les
[J]UIS connus, Les amatcurs recars

naitront  Bucky Lasek, Andrew
Reynolds, Bob Burnguist, Geoff
Rowley, ete. Elissa Steamer, scule
nana du lot, est également pré-
sente. Pour parfaire 'ensemble,
tonl ce beau moncde wtilise bien sir
son matos vori estampillé des
margues les plus courues,

Avant chague partie, vous choi-
stssei le maotif sur la planche, la
conleur des rones et régles les
“trucks” {essicux qui relient la plan-
che aux roulettes). Le jen assomme
de termes barbares, pas évidents

Accessoires
VM, Pack Vibration

“Depuis que je ne participe
plus aux compétitions,

Site Web
www.tonyhawk.com

Note d'intérét
Dreamcast Mag

7/10

Tony Hawk Pro Skater est bourré de vidéos ol 1'on
peut admirer les performances spectaculaires des
champions du jeu. Mais attentlon, ils ne les
réussissent pas a tous les coups. Y arrlver a
siirement demandé nombre de sacrifices (et de
bleus). Me les imitez pas, ca peut faire trés mal,
Pour vous en dissuader, des vidéos secrétes vous
montrent les Images de sacrées gamelles.

je n'ai jamais autant fait de skate.”

pour le néophyte, La bande-son,
trés hardeore, colle parfaitement a
I'esprit de la discipline. Elle ren-
force le coté rebelle ot insowmis
propre au monde du skate-board,
Elle donne méme envie d'aller plus
loin, IVawant plus que Tony Hawk
Pro Skater laisse une totale liberté
de mowvement. Gare & la chute
cependant |

TOP TROP EO0L
FT PAS PRISE DE TEUTE

Le soft n'aurait pu &re quiune
entreprise commerciale, il n'en est
rien, Meversoft, le développeur, s est
vriment imprégné de la philoso-
phie du skate-board, Sans compter
que Tony Hawk, [ui-méme, a sor-
veillé de pres I conception du jew,
La maniabilité, idéale, vous fera
vibrer, méme assis en tailleur devant
Iéeran. Les angles de voe, bien
pensts, facilitene constamment la
prise en main. Par cxemple, en plein

Tony Kawk

saut, la caméra sera proche du
skater: Merci au moteur 5D d'une
fluidité impeccable sans lequel den
de tout cela n'auraic é1é¢ possible,
Tony Hawk a participé & une séance
de motion capture; les mouvements
sont done réaliswes. Génial lors de la
réalisation de fgures!

MNon, vous ne révez pas: vous
n'aver pas encorc ln une seale
critigue. Pourtant, le soft n'est pas
exempt de défaus, Le liniv 4 100 %
exige d'y jouer avec tous les person-
nages, Rébarbatif et ennuvews. En-
suite, le déplacement perpémel du
skater nuit parfois 4 votre sens de
"orientation, Enfin, un dernier
détail qui pourrait géner les pu-
ristes; Tony Hawk mesure dans les
deux métres; il en v autrement
dans le jeu; en comparaison, son
modéle parait ratating. Mais on
chipote, car cela ne devrait en
auwcun cas gacher votre plaisir

Iy retowrne, |

Pour atterrir sans dommage, finissez bien la figure. Placez le skate-board dans le sens de la marche.

Sans quoi, ¢a se termine dans une gerbe de sang!

4

5=

[+3

7=
B>

Certaines figures

sont vraiment spectaculaires,
Curieusement, rouler dans |'eau
n'affecte pas I'inertie

du skate-hoard,

En finissant le jeu avec

tous les skaters, vous découvrirez
Officer Dick.

Afe... Ca fait mal par ol ¢a passe.
Il y & plusieurs types de grinds,

& la verticale ou a I"horizontale,

Jouabilité 8/10

Un régal quand on a compris
la fonction de chaque bouton,
Les figures sortent facllement.

Graphisme  6/10

Les couleurs sont assez ternes.
On aurait aimé que ca pate
un peu plus.

Son 7/10

De la musique de rebelle et
des cris touffés aprés les chutes,
Plus vral que nature.

Durée de vie 7/10

Une durée de vie gonflée
artificiellement par

des challenges répétitifs.

Mais on a quand méme droit

4 neuf niveaux hauts en couleur.
5i, aprés ¢a, vous n'avez pas
envle de vous lancer dans

le skate, c'est & n'y rlen
comprendre.
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Test

par Blara Lot

o

il

LES GENTILS

rencontrés dans le jeu, cing
viendront se ranger aux
cotés de David, le héros
principal: Cagen, spécialiste
en arts martiaux; Jug, un
guerrier version poids lourd ;
Sekune, pro en armes de jet;
Viviane, une femme “multi-
compétences”, et Chiaro le
magicien. Dans Silver, con-
trairement aux jeux de réles
traditionnels, tous ces per-
sonnages sont capables
d'utiliser des sorts et des
armes. Seules leurs caracté-
ristiques varient.

Parmi les 50 personnages

Genre |

Action/RPG

1= Brrr... On se géle icll
2> Entretien privé

avec I"oracle.

2= Aux portes de I'enfer.
Ga va chauffer.

ilver sur PC, céait 1 v a un an, L'effet d'une

(micro)bombe | Mais qu'est-ce qu'un jeu aussi

“looké console” fichair sur un éeran d'ordina-

tenr? Le graphisme manga e le seénario & Pean

de rose, propres aus jeox de rales japonais (qui
cartonnent sur consoles), ne laissent ancun douce sur les
sources d'inspiration. Sa venue sur DO est done un mini-
fvénement — sans connolation péjorative. Silver ravira
les ralistes, nombreus (nous en sommes certains), qui
espirent que le genre s'imposera sur Ta écane de Sega,
Diamtant plus que le soft innove dans le gameplay en
vielanl cuvertement les lois qui régissent les RPG classi-
ques [combats en tour & tour, par exemple) ; il propulse
le joueur dans une aventure ob prime action,

LE BIEN CONTRE LE MAL

Llintrigue du jeu est wrés stéréotypée. Bien qu'il n'y air
pas de princesse i sauver, nous n'en sommes pas lain,.,
Un sorcier dénonmme Silver a kidnappé toutes les meuls
du royaame, ¥ compris voure tendre et douce Jennifer
Luttant contre le désespoir, vous partes en quéte des
huit globes mystiques qui vous donneront le pouvoir
d'affronter le puissint mage. Bla-bla,., sniff.., bla-bla. .
(mouchaoirs en option). Rassureevous, le scénario es
peut-étre aussi subtil quiun épisade de “Amour, Gloire

Nombre de joueurs
1

du concept donjons/RPG.

Disponibilité
Maintenant

Dans la vie, tout arrive, y compris

I"opportunité de jouer a un RPG 100 % anglais.
Pour se démarquer de la concurrence,
Silver a introduit des combats en temps réel.

Quelle audace! Un choix original

et un résultat convaincant
pour les fans, peut-étre lassés @ﬂ%

et Beauré”, mais il a au moins le mérite d'&re cobérent
ol de relancer Maventure quand nécessaire, Pour revoir
sa poulette, le héros devea explorer un vaste monde
composé de contrées qu'il traversera au fur et a mesure
de sa progression dans le jen, En chemin, il rencontrera
dus créatres hostiles, des boss & marave et des person-
nages avec qui wcharcher I découvria des salles anx
trésors, récupdérera des armes.. Bien que les deox
premiéres heures de jeu soient hyperlinéaires, la liberé
de déplacement s'améliore par la suite,

BASTON A TOUT-VA

Les affrontements se Tont de maniére plutdt insolite, Le

Juu défilant éoran par écran, vous découvres vos adver-

saires dis Pentrée dans un nouveau décor, Sachez qu'il
et impossible d'en ressortir sans les avair vaincus, Pas de
pitic potr les Kiches! Cité jovabilitd, manier 1'épée en
temps réel paraitra déroutant, an départ en toul s,
Heureusement, on prend vite le pli. Vous disposce de
cing combinaisons de wuches possibles, plus une garde,



Editeur
Infogrames

Accessoires

“David, je t'aiiiimmmme!”
Jennifer

Les armes de jet comprennent, elles, une visée automa-
tigue trés pratigque, En revanche, ¢ se complique dans
les combats par Squipe, car vous ne pouves gérer qu'un
perso i la fois, la console &lant supposée s’ocouper
des denux antres. Il n'est pas rare, hélas, de les voir lamen-
tablement s¢ towrner les pouces, en attendant de
recevolr un coup pour agir. Dans les combats difTiciles,
vous sever done tentés de prendre le contrdle de vos
acolytes, passant sans arel d'un héros 4 aatre,

En dehors des armes classiques, vous disposer de
tout 'arscnal symbolique de Vunivers deraie fentasy:
sortiléges (terre, can, few, crc), objets magiques
{annean invisibilité, collicr de transformation en
lowp-garow, ete.) et armes spéciales {épde de glace,
are de feu, etel), Pour gérer, en temps réel, lemploi
de ces accessoires et pallier les imperfections de
l'interface, une option permet de mettre le combat en
pause pour accéder aux menus. Une sacrée honne
idée qui garantit, an final, la richesse ot le fun des
bastons. Vaincre un boss ne sera pas une sinécure, par

VM, Pack Vibration

Site Web
www.silver-game.com

4> Home, sweet home!

5> Des trésors pour s'en mettre plein
les fouilles, A moi la tune!

6> Le larbin de Silver... Il enléve
Jennifer, votre bien-aimée, FMenfoird!

T> La carte permet de se déplacer
instantanément. Bien vu!

conséquent, car contrairement aux V5 races de
monstres, qui essaieront de vous faire la peau sans
réfléchin, les boss sont és rusés, I vous foun done
découvrir leur point faible.

UNE PROGRESSION CONTROLEE

Autre différence entre Silver et un RPG classique, on
avance dans histoire au gré du scénario, la plupart du
temps, aprés un combat ¢lé gagné contre un boss, Ce
systéme évite au joueur de s'enfoncer dans Paventure,
au risque de le lasser. Oubliez également les sous-
quétes, elles sont quasi inexistantes, Ala place, vous
aures quelgues énigmes basigues, mais distravantes, i
résondre, Quant au graphisme, si les persos en 50 sont
de mavvaise facture, les décors en 2D précalculée sont
hallucinants de beauté et de finesse. Avant la fin de Ja
quéte, vous aures visitd plus de 300 lieux et une
étonnante variété o environnements. Silver offre, en
fait, peu d’occasions de s'ennuyer. Malgré quelques
défauns (Uimelligence artificielle qui péche, notam-
ment), on &'y adonne avec plaisic jusgu’an bouot, B

Pour diriger les coups d'épée lors d'un combat, actionnez la gachette droite (R) et imprimez une direction

sur le pad analogique. Pour plus d'efficacité face & une horde d'ennemis, tapez comme un ouf sur la touche A,

Note d'Intérét
Dreamcast Mag

6/10

Jouabilité  6/10

Un temps réel globalement
bien géré, mais une jouabilité
perturbée dans les combats
en équipe, ol l'option Pause
est indispensable.

Graphisme 7/10

Ce n'est que de la 2D
récalculée, mais quelle
eauté! Couleurs, finesse

et varlété sont au rendez-vous,

Son 6/10

Une musique classique
magnifigue et des voix
bien réalisées.

Durée de vie 7/10

Silver n'est pas compliqué,
mais visez une vingtaine
d'heures de jeu

pour en venir 4 bout.

Dreamcast. (£ s orACEL 1T



Test

par Frédérie Danilewsky

Al Carbone
et sa bande dépassent
les Fréres Tétes Dures.
Oh! Mais que vois-je ?

Pénélope Joli Ceeur
envoie valdinguer
Malabille et Malabar
dans le décor.

C'est finalement Pierre
de Beau Fixe qui
franchit le premier

la ligne d'arrivée,
dans sa Turbo Terrifique.
Mais ou sont

Satanas et Diabolo ?

TELE NOSTALGIE

Congu en 1965 par lwao
Takamoto, pour le compte de
Hanna Barbera, "Les Fous du
volant” est devenu avec le
temps un classique du
dessin animé. Le caractére
déjanté des personnages et
le concept décalé I'ont vite
démarqué des autres pro-
ductions américaines de

I'époque. Le succeés de la sé-
rie animée fut tel, que cer-
tains personnages donngrent
naissance a de nouveaux
cartoons. Parmi les plus

connus, citons

“Yogi Bear”
et “Satanas et

Genre
144

Course cartoon

1= Déployez vos ailes et prenez
wotre envol. Flap, flap.

2> La vue intérieure permet
d'admirer I'avant du véhicule,

B> Durant le replay, vous pouvez

immabiliser la caméra

sur n'importe quel concurrent,

uelle agréable surprise, cette adaptation de la

série “Les Fous du volant” sue DC! Le jeu a été

congu dans le méme esprit que le célébre

dessin animé du miliew des anndes B0, 11 vaus

domne opportunité de pariiciper 4 la course
de vaitures la plus démente de tous les temps. On y
retrouve avec bonheur Uensemble des personmages «u
carteon. Au départ, le jeu propose un panel de huit
concurrents, tous modélisés en 3D Les plus vieux
d'entre vous n'anront avcun mal & les reconnaitre, tant
la ressemblance est frappante. Parmi les plus charisma-
tiques, citons Ia trés séduisante Pénélope Joli Ceeur, les
Fréves Tétes Dures (des “Capitaine Cavernc” en
puissance) et le duo Malabille e Malabar (“Yogi Bear”
en devenir, voir I'encadré & ce propos). Rassurezvous,
le maléfique Satanas et son inséparable compagnon
rieur et poilu, Diabolo, sont également de la partie. 11
faudra cependant mériter de jouer avec le couple de
choc: vous devres remporter un certain nombre de
victoires pour qu'ils deviennent disponibles.

DIABOLD PAS MENTHE RELIGIEUSE

Les courses sont aussi mouvementées qu'autrefols dans
la série. En mode Débutant ou Expert, les concurrents
sont i agressifs. s restent constamment groupés et
ne vous Fichent pas d'une semelle. Monter sur la
premigre marche du podinm reléve parfois du miracle,
I’y a aucune régle: 1ous les coups sont perinis pour
passcr la ligne d’arrivée en téte. Pour ce faire, chagque
participant a six armes secrétes & sa disposition. Ces
gadgets sont indispensables pour se frayer un chemin
dans la cohwe, Ils ont, de plus, un len direct avee le
caractére, Pattitude ¢t le look des héros,
Au velant de la Dingo Limousine, par
exemple, vous ordonne: i un
dragon de vous fire

Nombre de joueurs

Disponibilité
Maintenant

{1 GV ATLLAC BLINDEE |

survoler les obstacles. Al Carhone, lui, dispose d'une
mitrailleuse, intégrée 4 sa Cadillag, pour éliminer ses
adversaires. Histoire de pimenter encorve plus le chal-
lenge, Putilisation de ces items est limitée, Pour les
récupérer, la bataille fait rage. Surtour, n'ayex pas peur
des bruits de tile froissée |

UNE LIGENGE A PART

Dis les premiéres secondes de jeu, on sent que les
développeurs n'ont pas perdu leur temps, Les Fous du
volant n'cst pas une licence comme les autres, Le jeu
comporte 22 circuits, certains 4 débloquer en accumu-
lant des étoiles durement gagnées, Les décors collent
tous parfaitement & Uesprit du dessin animé, Les
courses se prétent particuliérement & wus les délires de
ces... fous do volant, Attendesvous 4 traverser un
cimetiére enneigé, une mine abandonnée et une station
de pompage en ruine, qui auraient leur place dans
“Scoubidon”! A instar des pilotes, les circuits ne vous
laisseront pas une minute de répit,

Seul reproche, Minteractivité avec les éléments du
paysage aurait mérité d'ére davantage développée.
Toutefois, les pistes ne sont pas limitées par un twacé




Editeur
Infogrames

Accessoires

“La lanterne rouge derriére
tous les autres concurrents,
le joueur numéro 1..."

le commentateur 2é16 du jeu

unigue: aw contraive, cervtains débordements
[amusants) sont possibles, Ainsi, on vous recom-
mande de wicher en empruntant un raccourci o
de doubler en towte sérénité, Enfin, au fil de la
progression, vous accéderes & de nouveanx modes de
Jen, aux noms évocateurs comme Le DER des rois de 1a
piste, La Dingochallenge Cup, Le DEN Diabolo ' or et
Le Dernier Combat ! Atention, car les challenges seront
de plus en plus difficiles; & Ta fois composés d'épreaves
et de records @ battre,

“MAIS QUE FONT SATANAS ET DIABDLD 7

La réalisation esta la hauteur de laréputation du dessin
animeé, on ne le repélera jamais assez. L'animation est
fluide, rapide et ne soulfre que de rares ralentissements
en modde Chuatre jouenrs, Legrphisme a également éé
soigné | les bolides et les décors en 5D ont été recouverts

VM, Pack Vibration

Site Web
www.infogrames.fr

TEMPS

’j NN 22717

TOURE I3

de “cravonnés” pour donner
"illusion d'évoluer dans le cartoon. Plus marquant
encore, 'ambiance sonore, souvent considéréc
comme le parent pauvee du jen vidéo, fera verser une
larme de nostalgie aux connaisseuars, Les voix sont
PMexacte réplique de celles du DA, un pur régal | Les
concurrents s'invectivent en permanence pendant les
courses, et un speaker commente U'action en direct.
Celui-ci n'hésitera e'aillenrs jamais 4 sc moquer de
vous lorsque vous serez la lanterne rouge, Nous
sommes ombdés sous le charme de ce que Uon consi-
dive, cher nous, comme loutsider de I'éud, @

Dés quun adversaire se sert d'une arme, il laisse tomber sur la route plusieurs crédits. Foncez derricre fui

et ramassez-les avant les autres. Ils sont indispensables pour gagner.

e /10 9

4> A I'image des participants,

les circuits requiérent
beaucoup de vigilance,

5= La Dingo Limousine utilise

une énorme bulle de chewing-gum
pour se protéger.

6= Les huit concurrents

sont toujours présents,
méme en mode
Cuuatre joueurs.

Jouabilité

Certains passages, trop étroits,
sont fouillis en raison du grand
nombre de concurrents.

Graphisme _ 7/10
51 certaing clrcults paraissent
dépouillés, le graphisme s'inspire
clairement de la série animée,
Tant mieux.

Son 8/10

C'est I'extase. Plus d'une dizaine
de répliques par concurrent,
on ne pouvait réver miew.

Durée de vie 7/10

La difficulté est assez élevée.
Lordinateur n'est

un adversaire facile a battre.
Il faut souvent recommencer
un méme circuit plusieurs fois
de suite avant de déblogquer
la course suivante.

Dreamcast (EascweoracEL T8




Test

Genre Nombre de joueurs
Combat 2D 142

VAT

par Frédéric Danilewsky

De mémoire de joueurs,
nous attendions ca depuis

Street Fighter 2 sur console 16 bits.
Capcom, I'éditeur/développeur

le plus prolifique au monde

en jeux de baston, fournit ici

un must de la castagne en 2D.
L'objectif qui consistait a aller
plus loin dans la démesure

est largement atteint.

apcom joue la carte de la surenchire, De
“seulement” 15 combattants dans Marvel vs
Capeom, on passe & plus de 50 (56 pour &re
exact} ! Un réve devenu réalité pour les ama-
teurs du genre de la terre entiére. Si I'on
retrouve des téles connues comme Waolverine, Captain
America et [eeman, Marvel 2 comprend une génération
inddite de personnages a l'image de Cable, cié Marvel.
Pour faire taire les mawvaises langues qui classent ce jen
parmi les plus “bourring”, Capcom a préva quelques
subitilités. Ainsi, votre dquipe comprend trois super
héros. Durant un combat, vous pouver changer de
partenaive autant que possible on appeler i la rescousse
I'on de vos camarades pendant quelques secondes
ila nawre de 'intervention varie). Un jeu de baston ol
se mélent des éléments de stratégic ? (est désormais
possible, croyeznous; nous avons jugé sur pitces.

Pour ohtenir la wtalitd des combattanes .
ot des bonus, vous devrer passer i la

caisse et les “acheter™ avee des crédits
gagnés lors des affrontements, 1 en

onibilité Editeur Accessaires VM, Pack | Mote d'intérét /
Juillet 2000 Capcom Vibration, Arcade Stick | preamcast mag €S

Site W
WWW. CAPCOM.CE

1> Bienvenue
dans le magasin
virtuel Capeom
ol I'on achéte
les combattants,
2> Chagque coup
est accompagné d'effets de lumidre
grandioses, Plein les yeux et les dents|
3= Le clown, qui dit bonjour dans

le décor, a été modélisé en 3D,
4> Zanghlef a gardé ["esprit jeune ;

il aime faire la toupie.
5> Ce n'est pas le plus baléze

qui 'emporte toujours,
6> Un de vos potes peut venir

danner un coup de main

pendant quelques secondes.

existe trods sortes (de crédits) @ les D-Poing, les N-Point et
les V-Point. Les premiers s'obtiennent i la force du stick ;
les denxiemes se récupérent dans les salles d'arcade avec
votre WM les derniers, les plus intéressanis, ne sont
accessibles que sur Internet grice an mode Versus. ..
Chips | Ne jubilez pas trop: nous nous sommes renseignés
et, pour I'heure, ces options n'apparaissent que dans Ia
version nippone, En Europe, Virgin Interactive qui distri-
bue e jeu n'a pas, apparemment, Uintenton d'inclure ce
made jouable sur le Net, A suivre,

TRADITION ET MODERNITE

Marvel 2 reste fidele aux origines; les combats sont
Leujours anssi spectaculaires. Le déclenchement d'une
furie, voire d'une super furie, est un régal pour les yeux,
Celles-ci rivalisent d'originalité. Le jeu innove épale-
ment sur le plan technique. Bien qu'il soit le digne

Jouabilité

Lanimation est fluide,
et les coups s'enchainent

8/10

défenseur de la baston en 2D, Capeom a inclus des facilement.
éléments en 3D dans le gameplay. Puristes z
de tous pays, calmesvous: éditeur a Gl‘dﬂhlsme 8/10

simplement rajeuni {un petit coup) le look
5, de Vinterface en modélisant des parties de
y décors en 30, L'effet est réussi; Marvel 2
» e est d'autant plus beau. Loin de

chogquer, cet artifice est le bienvenu.
Les personnages ne font pas tache,
au contraire, e les combats n'en sont
que plus impressionnants, Contre
toute attente, la baston en 2D n'a
pas find de faire des heureux, B

Comme tout consell, il n'engage que mol, mais préférez plutdt les combattants Marvel. Ils me semblent un tantinet

plus puissants.

Les furles sont toujours
auss! belles, et I'ajout de la 3D
est une excellente idée,

Son

6/10
Trés classique, mais dans
I'ensemble de bonne facture.

51 vous cherchez 4 obtenir
tous les points (\, M et D),
prenez des vacances: ¢a risque
de prendre un max de temps.






Test

Genre Nombre de joueurs
Sport 144

par Erédéric Danilewsky

T

prés o basket et le fool US, Sega Spory

sanague au hockey sur glace. Le jeu est, une

fais de plus, techniquement impressionnant.

NHL 2K a é1¢ congn pour en metire plein la

vue, Pas de probléme de licence, le jeu dispose
done de tous les grands noms de b saison. Pour nous
ALLNCE, PauVTes I".uropéf_-ns, cela fait peu de différence,
mais les Américains doivent &ve fous § V'idée de jover
avec Johe Grandeross et Sam Finpatin.,

La réalisation est de qualité: les joneurs glissent avec
un naturel déconcertant; animation est fluide et
rapide; la patincire bénélicie d'effets de lumidre et de
reflets splendides. Lambiance sonore est du méme
acabit: apprécicz la chaude ambiance d'une patinoive
en plein match; on entend jusqu'au broit du palet sur
laglace, le dévapage des pating et les hourras de la foule
en liesse. Sans oublier orgue qui joue dés que le pralet
approche les buois,

FEST DUR DE FARLER FANS LES DENTS

Contrairement an fool américain, le hockey sur glace se
conforme & des régles simples. Scepliques et anxiews,
Apprencs que le jeu est entiérement paramétrabile s vous
ne comprene: pas tout. En revanche, sachez que simpli-
fier les végles revient & eliminer les subtilitds de co sport

Disponibilité

Maintenant

MNote d'intérét
Dreamcast Mag

8/

Editeur
Sega

Site We
Www.sega-europe.con

Nom d'un caribou, chez Sega Sport, ils ont chaussé
des patins a glace pour concocter une simulation
de hockey ! (Avec I'accent.) "C'est Céline qu'va étre

contente, maint'nant I'aura pus b'soin d'retourner
dans son beau pays, |

spectaculaire. Bien guian départ action semble un preu
lomillis, o arrive vite & Ja maitriser pour faire ce que I'on
soubaite du paler, L'élaboration d'une stratégie est un
jeu d'enfant, & condition de ne pas ée interrompu par
le coup de cross d'un jouenr adverse, Cette derniére
tactique esl souvent le moven le plus mapide pour récupé-
rer le palet. En effet, le hockey ne serait pas le hockey
sang ce petit coté gladiatear. Lintroduction vous pro-
pulse d'aillewrs direciement

dans la fosse aux lions., -

Le hockey sur glace  wo W
n'est pas un sport de
filleme, e les différents se
réglent fréquemment fce i
face, lors d'un court match
de boxe. NHL 2K ¢'impose
comme une excellente sur-
prise, Il posséde tous les
atonnts d'un bon jen de
sport sur Dreamcast, § la
Tois Treau, jouable et fun, 5
seultment Sega reprenait la
recette pour fournic une
VRAIE simulation de foot | ®

Avant de commencer une partie, mettez le jeu en mode Watch et regardez un match

pour voir ce que les joueurs sont capables de faire. C'est du grand spectacle!

B2 Dreamcast (e mGUmeoFRICEL

Canada, pour assister
aux matchs d'hockey avec son mééérrri René."”

1= Lintroduction vous donne

un petite idée de ce qui vous attend,
2= Une séance de boxe

entre deux dérapages contrilés.

> Le pourtour du terrain

est un endroit dangereus.

4= Un grand moment de solitude,
5> Le coup d'envol est donné,

A vous de jouer!

&= Hop, au placard, I'embrouilleur!

Jouabilité 8/10

La prise en main est simple,
et les joueurs répondent
4 la moindre injonction.

Graphisme 8/10
Il est de la méme qualite

que celui de NEA gk‘.

c'est tout dire,

Son 9/10

Parfais, lorsque le palet vient
frapper une vitre, on a envie
de s’acarter de |'écran !

Durée de vie 8/10

Il est possible de jouer

a guatre simultanément,

Sinon, I'ordinateur est
un adversaire coriace.
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fise & jour en permanence, la base de donnée d’astuces” vous débloguera sur plus de 1500 jeux vidéo consoles ou =
C. Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement dans un dédale ou une forét, d’obtenir {acilement des armes avec un a S t [[ c B S
imple code, de trouver les clés d'une porte récalcitrante, de connaitre les coups qui font mouche ou le code qui rend les

oitures plus rapides, astuces® est 4 votre service 7j/7, 24h/24 par minitel (3615 ASTUCES] ou téléphone (0836 6832 64).



Nombre de joueurs
1

Genre
Plate-forme

Test

ur D le erénean des jews pour enfants es;sons-
exploitd, Avec Super Magnetic Neo, Crave (16di-
teur] tente une perede. Congu par Genki, ce jeu
de platesformes est un régal pour les yeus des
petits, mais aussi pour ceux des grands.

VOIGI VENU LE TEMPS. ..

Trés calore, le graphisme rappelle un cartoon. Le person-
nage principal est un petit bonhomme Dangué d'un
aimant sur Ja e, Pour comprendre le principe dojew, il
faut ¢ remémorer les cours de physique éémentaire: les
contraires s'attivent, et les semblables se repoussent, En

Nombre de joueurs
1

ien de plus éncrvant que de s'attendre & un
genre of d'en déconvir un autre, Dans Dragon’s
Blood, pas question d’aventure a rebondisse-
ments, ni d'explovation libre de divers mondes,
ni c'énigmes 4 la Tomb Raider, Les 15 niveaus
senchainent platement: baston, haston, baston... Tron-
ver dis clés pour mancer n'est quiaccessoire. On vous
demandera  d'effectuer
une succession oactions,
mais chagque élément est
“posé” dans e
décor, Les
AMMALEUTS
de Beat them
all, eux, trow-

Disponibilité
Maintenant

oUPER MAGNETIG NED

Sortez une feuille de papier. Interrogation écrite:
quelles sont les propriétés d'un aimant?

Réponse: placé sur la téte d'un bambin en grenouillére
bleue dénommé Neo, I'aimant repousse

le méchant bébé Pinko hors du

Ga vous en bouc

Dispenibilité
Maintenant

URAGON'S BLODD

Se proclamer aventure/RPG alors que I'on baigne en plein Beat them all
n'est pas tres fair-play. D'autant que I'action, classique, s'accompagne
d'une réalisation technique moyenne. La progression des persos

et les quelques sorts sont, dés lors, bienvenus. Bas les masques!

Editeur Note d'intérét

Crave

Accessoires

Site Wi
WWW.Crave,

ﬁays du bonheur.
e un coin, non?

choisissant d'ovicnter e co18 ndgil on positl de
aimant, Nea, le super héros pour gamins, réalise
différentes actions. Les pdles (- el +) somt reprc-
senlés pa des couleurs, 1 solTie o uiliser le blen
preur repousser un sdversaive de coulear idemigue, e
inversement, powr se coller contre un |:|1'!!|:'|_ An'en Jits

Jouabilité /1

douter, Super Magnetic Meo wavim les kids, Ceweci se 0 i
détlecteront des quatre niveanx qui composent aven- Gt dﬂhlﬁlﬂe 7/10
wre. Au-dessus de 10 ans, les aures n'en feront quune Sﬂﬂ EJ“I 0

bouchée et ne retiendront que la réalisstion exemplaire,
se demandant pourgquaei Genki n'a pas utilisé le moteur
3D dans un jeu de plos grande envergure? @ F, D,

Editeur Accessoires

interplay

Site We
www.vie.co.u
et www.treyarch.cor

_—

veront du bon ot du mains bon, L'une des qualités du
Jew est la possibilitg d'incarner soit un guerrier, soit une
magicienne, Certaing effets spéciaus ann 61 soignés et
garantissent des combals amusants avec les boss les plus
redommalles, Le seénano, imprégné de Munivers hemie
Jandasy, prévoit la renconire avee 15 sortes d'ennemis
aux techniques de combart varides, Saluons également
une initiative trop rare sur consele, i savoir la possibilisg
de sawvegarder & toun moment,

HELAS, HELAS, HELAS. ..

Malheureusement. la réalisation péche: les persos se Qe

mewvent avee lourdenr, et le jeu mangue d'interactivieg jDuabliFTE 5!1 0
aver le décor, Graphiquement, Dragon's Blood ne s'en ¥

lire pas trop mal avec trods tvpes de décors (marais, forét Grﬂﬂhlsme E”‘I 0
el montagne) of des effers spéciaus bien travaillés, mais

les protgonistes anguleus ot Uabus de brume anti- Son B';.‘I.E

clipping sont regrettables. Un Beat them all déguisé,
avee plein de bonnes idées, hélas mal exploitées. @ €, L

Durée de vie 4/10
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1= Trouvez le bon angle de jeté
et lichez le poids au bon moment.

2> Trols essais pour I'épreuve d'haltérophilie.

Le premier sera le bon.

R 0B B

Nong

B> Une animation fluide, des visages exprassifs,

des ombres portées: Sydney 2000
est d'un réalisme & toute épreuve.

4> Avec le cyclisme, |a natation est un sport
qui demande beaucoup d'endurance;
gare aux ampoules |

perfectible,

Warwick, Angleterre. Un bled paumé

des environs de Birmingham. Ad hoc
pour créer un jeu en toute tranquillité.
ATD (Attention To Detail), le développeur
du jeu officiel des J.O. de Sydney,

I'a bien compris. Partons a la rencontre
de cette équipe d'ascétes du jeu vidéo.

par Mehdi Gamvin

nerovable D Alors que nous avions quitté trés

it Paris sous la pluie, Angleterre nous

accueille sous wn soleil de plomb. Un

présage heureuy = miraculeux? — pour la

suite des événements. Le matin, visite du
chateau de Warwick en compagnic de mes con-
fréves seribouillards | Dans le jen vidéo, le journa-
lisme prend parfois des allures de colonie
braillarde. A peine le temps de nous perdre dans
les décales de Vanguste bitisse, que nous filons
vers les locaux abritant ATD, Une présentation de
Sydney 2000 nous atlend, en compagnic du
productenr, Chris Giblhs,

B8 Dreamcast. LE MAGATNE FFICIEL

Dans la lignée d'un Track'n Field d'heureuse
mémpire (la version Dreameast du jeu culic de
Konami est attendue pour la rentrée), Sydney 2000
vons invite dans la chalear de la mégalopole austr-
lienne avee, pour objectif, la participation aux
12 épreuves phares des 2O, Soit une pléthore
de disciplines. En wvrac, citons le 100 métres,
lee 110 meétres haies, le marteau, le javelot, le riple
saut, le saut en hauteur, le 100 métres nage libre,
le cyelisme sur piste... Ouf! A vous de hisser Taut
les couleurs de votre patrie, & choisir parmi la
trentaine de pays représentés, Drodt dans les veus,
Chris Gibbs lance la premiére salve: *Nous avons

5= Le kayak nous a semblé encore largement

une ambition, une seule: produire le jeu de sport
le plus réaliste de tous les temps, f@ire ressentiv aux
joueurs Vexpérience vécue par les sportifs en
Australie.” Rien-que gal

LES BONNES INTENTIONS...

Pour ce faive, ATD a déplové les grands movens:
motion caplure dernier on, graphisme en baute
résolution, stades modelises o apris les sites austra-
liens, angles de caméra innombeables, calqués sur
le modele télévisuel, mode Multijoueurs i quatre
et commentaires de Patick Montel, le Monsiear
Athlé de France 2, Impressicnnant. Cétd gameplay



Genre Editeur Disponibilité
Simulation de sport Eidos Aout 2000

Le 110 métres haies,
une épreuve de rapidité
et de rythme.
T> Seul bémaol aux qualités
de Sydney 2000 : des stades
MOorases, sans vie.
B> Un grand bébé tout musclé
dans un moment de détresse,
9> Résultat du mouvement
des nageuses, les bulles
n'ent pas été cublides,
10= Une vue spectaculaire pour
un jeu qui les collectionne.

-y

JEUX DU
MILLENRIRE

Sydney, la plus ancienne et la plus vaste des cités

australiennes, s'appréte, au moment ol vous

lirez ces lignes, & accueillir le plus grand événe-

ment sportif de tous les temps. Pour la circons-

tance, on a construit le site le plus important de

toute I'histoire des 1.0. Le stade olympigue de

Sydney contiendra jusqu'a 110000 spectateurs!

Gageons que les sportifs en compétition y feront

honneur. Sans jamais

oublier que, si gagner

\ est I'objectif, I'impor-

pourtant, Sydney 2000 n'innove pas. Il reprend : tant est de participer.

a la lettre le principe inauguré par Track'n IS iy Pierre de Coubertin,
Field, des années auparavant. 11 faut aper en ; Sen 3 pas maort.

rythme, comme un ouf, sur les boutons du {

paddle afin d'ateindre la cadence la plus

élevée, 'angle de saut idéal. On ne change pas

une recette qui marche.

LA BONNE IDEE!

Chriz Gibbs voit bien que "assem-
blée fait la moue. 0K, son béhé
flatte le regard (si 'on omet des stades en ses athlétes
cours de finalisation), et les différentes  prendre en masse
éprenves relévent parfois du jamais vo dans  musculaire au fil des
un jew de ce genre {le ball-trap, par exem-  tournées. 11 les entrai-

ple}. Mais ca sent la redite & pleine nera dans des salles
twyére ! Gibbs tire alors sa derniére de sport virtuelles.
cartouche : "A la maniére d'un jeu Un véritable mode

de calsses, nous avons prévi, en Carriére, avec la pos-
plus  du  traditionnel  maode sibilité de sauvegarder

Arcade (gui consiste 4 enelafner T 5 | 2“?. son équipe sur le VM

fprenwes, NILLR), un mode pour lapporter chez un

Olympigue, Celui-ci  consiste & OQ@ pote et lui flanquer la tole de
entrainer sa  propre  équipe  de sa vie, a é1é aussi créé. Llidée
compétiteurs, ¢n la menant des petites pourrait bien démarquer Sydney 2000

epreuves régionales aux Jeux olympigques.”  de la concurrence & venir, Clest tout le mal
Four une nowvelle! Le joueur verra alors  qu'on lui souhaite ! m



1= Ce n'est pas la voiture de Superman,
miais un bug dans le replay, & &liminer
dans la version finale.
2= Jouer aux autos tamponneuses
ast formellement interdit,
3> Les premiéres places sont chéres;
Il faut se battre dés la ligne de départ,
4> Lheure et le temps varient chaque fois
que vous COMMENCET UNE COLrse.

METR

par Frédérie Danilewsky

Preview IR

. :
San Francisco,
Financial District-4.33pm

Les Anglais de Bizarre Creations, studio a I'origine de Formula One

sur console concurrente (simulation de F1 qui fait référence), ont pris leur temps,
mais le résultat laisse vraiment réveur. N'ayant pas tout vu, nous nous demandons
ce que réserve la version définitive ? Eléments de réponse.

ientdt, guand votre pole vous deman-
dera ce que vous aver glandé ce matin,
vous répondres: "['ai fait un pertit tour
a Tokyo, dans le quartier de Shibuya.
Puis, comme ce n'était pas encore
I'heure de grailler, j"ai fait ronronner le moteur
de ma Mercedes SLK du cdté cde Trafalgar,
au ceeur de Londres. Merci, MSR!" Dans
Metropolis Strect Racer, les courses se déroulen:
dans les rues encombrées de trois des plus
grandes mégapoles du monde: San Francisco,
Tokyo et Londres {Paris aurait éé écarté a cause
des embouteillages). Or, chez Bizarre, quand on
entreprend la conception d'un jeu de cajsses,
on ne fait pas dans la demi-mesure. Griice aux

B8 Dresmcast e masamneOFRICIEL

dizaines ce milliers de photos qui les ont inspirés,
les graphistes ont modélisé en 30, & partir de
fidéles répliques, plus de 200 rues: soit des
quartiers entiers de chacune de ces trois villes,
Pas une fontaine, pas une cabine wWléphonique,
pas un pannean publicitaire ne mangue. Vous
imagines le boulot?

LUXE, PAS GOMME LE SAVON

Les 40 bagnoles de réve disponibles ont éé
congues dans le méme souci de perfection. Bizarre
Creations o obtenu les licences des constructeurs
les plus prestigieux, de Mercedes i Rover, cn
passant par Alia Romeo, Tovota, Peageot ot
Renault, Chague madéle a é¢ reproduit avec une

extréme minutie. s ont également apporté leur
concours pour que peintures el reflets (sur la
carrosseric) soient conformes i la réalité, Avee
plus de 1000 polygones par voiture, les program-
meurs ont out recréd dans les moindres déails,
La prewve avec la modélisation des freing & disques
el du levier de vitesse ! Un travail d’orfévree,

La dynamique et la gestion des amortisseurs
ont aussi fait 'objet de recherches poussées afin
de reproduire des sensations de conduite des
plus réalistes, Mais le must du luxe est sans doute
le “chant™ du moteur sous le capot. Avis aux
amateurs: dans MSR, le ronron d'une Renault
Spider différe en vue extéricure el intérieure,
Fermes les vitres, on 8’y croirait |
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La série des Power Stone devient donc dédiée
a la Dreamcast — merci, mon Dieu!

Ce coup-ci, on sent que les développeurs

ont puisé dans le gameplay et le fun

du légendaire Bomberman (jeu ol des petits
bonshommes casqués se lancent

des bombes sur la trogne), la castagne en plus.
A l;ln coup de maitre.

e

1= Il y a quand méme plus de combattants que dans le premier jeu = ouf!
2> Gourmand figure parmi les nouveaux héros.

3> Fokker se cache derriére cette furie du plus bel effet,

4= On peut chelsir son itinéraire, bien vu!

S= Pete, le petit inventeur, est un malin.

|,

par Nathan Dayspring

e joue pas i Power Stone pour son en profiter pour envoyer valser ses adversaires, ELoud, avee
seénario, dérisoire au regard du resie. Power Stone 2, nous ne sommes pas confrontés i un jeu de
est pour cela que U'on trouve en baston en 3D “traditionnel”, mais plutét 4 un “royal
prémmbule un vague rappel histo-  rumble” constant. Quatre participants peuvent entrer
' rique, desting & rafraichir la mémedre  simultanément dans 'aréne pour encore plus de fun.
L des joveurs, le premier opus éant sort un an plus

il Daps une ambiance inspirée des romans de ﬂ’fﬁl HH“E, I.EE J“"{II Filﬂ“ﬂﬁ[“lﬁ

Jules Vernes, des héros aux looks aussi variés que  Le jen a é6 initalement développé sur le svstéme Naomi
bigarrés se fichent sur la poire avee, pour seul objectif,  {lire larticle e 100E 102 dans ce muméra), 1 en résulte une
Vobtention des Power Stone, Ces joyaux, une fois mssem-  sortie sur borne d'arcade et console quasi smultanée. Les
blés, leur conférent le pouvoir de se ransformer en ficelles du premier Power Stone ont éié largement réutili-
combattants surpuissants, capables d'asséner des coups de  sées, mais différemment, noamment dans le choix des
folic. Cependant, la mutation ne dure qu’un temps;autant angles de caméra (beaucoup maoins de zooms sur Paction et
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davantage de plans d'ensemble). Les
mouvements sont tonjours filmeés
aver autant de dynamisme; les per
sonnages sautent partout; ot Capeom
a vedlld & enlever les coups les moins
f‘:lit’-pi:l‘_.'. Cluant aux décors, ils ont
grandement évolud, Ils comprennent
plusienrs niveaux de jen comme le
bateau, le sousmarin et iccherg, Le
temple d'inspiration égypticnne, par
exemple, vous contraint i courir
dans les corridars comme un dératé,
Scrutee les décors en détail, vous verrez gu'ils
recélent d’éléments pouvant faire olflice d'annes
salvatrices, Il n'y a rien de plus commode gqu'un
canen placé sur un vieux navire de guerre pour
allumer ses ennemis. .

BOMBERMAN-LIKE

La principale (et la plus agréable) nowveautd
réside dans le mode Cuatre joueurs, Clest elle-
ment rare dans ce type de jen! Vous aver le
choix entre coopérer cntre joucurs ou, plus

stmplement, appliguer La loi du plus fort, Seual le
couple de combattants qui survit, gagne le droit
de poursuivre sa gquite. Power Stone 2 perd du
coup ce oité Shoot them up, présent précédem-
ment {souwvenei-vons, quand on récupérait
toutes los gemmes - pierres précieuses o semi-
précieuses - les pouvoirs acquis permetiaient de
shooter Padversaire 4 foison), Le nouveau
gameplay est davantage basé sur le mythique
Bomberman : chacun riposte & s fagon et sans
pitié aux coups qu'il recoit. Bref, wotal panard !

Des effets spéciaux en pagaille.

On peut désormals ressusciter un allié. ..

ou bien le laisser crever sur place.

Visez la téte de ce boss intermédiaire

ou shootez-lui dans les jambes |

Gourmand, le cuistot, se transforme en Godzilla
d'un rose trés douteux,

Les pouvaoirs de Ryoma sont toujours

aussi redoutables.

Un boss de fin, trés endurant.

o T

Un gros effort a été fait sur la
variété de "arsenal, Non scule-
ment les décors fourmillent d'ar-
mes  potentielles, mais il en
apparait au fil des parties, -
jours plus redoutables e1 plus
délirantes. Vo la mille des aré-
nes, les armes de jet on de tir
saverent rés eflicaces, On en compie tellement
quun magasin (accessible wio les menus) les
recense, Mieux, en mélanger certaines pour en
créer des nouvelles est une option - super idée !
A vous de les échanger ensuite, movennant
finance, sur le VM. Attention, les joueurs
amateurs (e parties en solo seront probablement
déstabilisés, malgré un “easv-gaming” (une
maniabilité, quéa) diablement intuitf. Power
Stone I oest davantage un jea multioneurs; qui
sen plaindraic? W

Drreamicast. £ masaaneorriceL §1
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par Nathan Dayspring

1> Il s"agit de " grapher” en rythme
pour amasser un max de points,
2> Des résidus de Tchernobyl.
3= 22, v'la les flics!
4= Je suis allergique au poulet,
pas vous?

Plus fort qu‘un jeu de glisse et plus délirant qu'un jeu de baston, voici Jet Set Radio.
Apres la niouze parue dans notre précédent numéro, savourez la preview

en technicolor de ce jeu politiquement incorrect. Pensez donc: un soft ol I'on “tague”
a gogo sur les murs tout en fuyant les flics du quartier et leurs pitbulls !

isuellement, Jer Set Radio en jewe plein
les veux, Faut dire gue les persos, des
stercotypes de jeunes Japonais que 'on
rencontre dans les quartiers “chauds”™ de
Tokyo comme Shibuva, arborent des
leoks complétement délivants: on les croirait
sontis d'un dessin animé du sivle manga (culiure
nippone oblige). Shibuya est d7ailleurs e
thédtre des opérations, L'intrigoe # Le hévos gue
vous incarnex, un pro do roller et du g,

81 Direamcast. (£ M4GATE OFFICIEL

membre dune bande de jeunes “underground”,
doit éviter les Torces de Vordre & travers les ries
pittoresques de la capitale nippone, Pour ce
faire, vous deveer faive la démonstiration de vos
talents de jumper dans des courses poursuites
infernales. Votre allié dans "aventure ? DK qui
diffuse sur les ondes une radio pivate, la et Set
Fadio, Le kewm est sipuissant gqu'il fédere le
gang, Objectil? Marquer son territoire cotte
que cotte, Pas évident,

ESCAPE FROM ROLLER CiTY

Grice & une montre-Gmetteur, DR vous guide dans
Ta wille, “Courage, fuvons!” Tel est le mot d'ordre
pour fchapper aux flics et autres molosses charges
e vous arvéler dans vorre ¢lan artistique. Chague
action deit combiner des Ogures absolument
incrovables, Vous cumules des poins, dis lors que
vouts réaliser des acrobaties et des cabrioles dans les
airs, ot que vous tagues a folson. Adepies de la
strect-attinude, vous allez étre servis! @
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5> Une jolie nana spécialiste de la rampe,
6> Il faut ramasser des bombes

de peinture avant de jouer & I"artiste.
T> Un, on pousse; deux, ¢a mousse,
B> Un pour tows et tous pour mol,
95 Aux armes, et czteral

Mort aux hooligans |
10> La bande-son résene

d'heureuses surprises.

INTERVIEW EXPRESS

Le département AM 6 de Sega, créateur du concept, a fait preuve ici
de beaucoup d’originalité. De passage & Tokyo, nous avons interrogé
les développeurs, Kawagoe Takayuki en téte (il a récemment produit e
trés délirant Typing of the Dead - voir les news dans ce numéro).
Attention, les yeux!

Dreamcast Magazine : Quelles ani 8¢ vos infTuences
dans le conceftion de Jet Set Redio ?

Kawagoe Takayuki: L'équipe et moi-méme
adorons les mangas depuis notre plus tendre
enfance. Captain Onishima nous a plus parti-
culigrement margqués ; Jet Set Radio s’en
inspire, Le jeu repose aussi sur I"atmo-
sphire des quartiers branchés de Tokyo
(eoins de fo capitale aux cowlewrs chamor
rées oft Lo frogwe wne feanesse exubirante,
nourrie aux shorts extrimes of imperignde
des  waleurs occidentales, N.DIR).

Le quartier de Shibuya, oi se déroule
I'action, est la clé de volte du soft.

Il est le reflet de la strect-awitude 4 la
Jjaponaise, Enfin, nous sommes des
fans de D] Boy.

DM : Fous vous étes également inspirés
de oo wiex jew d'action sur Megedrive ¥
K.T.: Précisément! Comment connaisscz-vous un jeu s ancien s (Rires,)
Le seul point commun entre ces deux jeux: les rollers que les héros portent,

DM La modélisation de Uanmvironnement de fet Set Radio
constitue ure premiere dans fe monde du jen. Comment Pexpliguesvous?
K.T.: Sega recherche constamment des technologies innovantes & appliquer
dans les joux. La Dreameast — et Parcade — nons a donné les moyens de laisser
libwre cours i notre créativite, Nous avons mis an point une forme d'animation
inédite, basée sur un habile mélange entre le celluloid e la 50 avec des
polvgones, Nous avons créé une “dimension manga” avec des effers
visuels propres @ 'univers, impossibles 4 réaliser sur d autres consoles.
Le nombre de polvgones affichés est important, mais la créativité
importe davantage, Sans idées, 1a technologie n'est gue de la poudre
ALK VEUX,

DM Comment résumeriez-vouws fef Set Rodio ?
KT, 2 Jet Set Radio est un jea délirant oil o fait " apologie d'un
certain vandalisme qui, pour une catégorie de gens, est une
forme d'art urbain. C'est un jen o P'on profite non seulement
d'une grande liberté d’action pour taguer, mais aussi pour
se tailler face aux flics et awtres membres de gangs adverses,
Une expérience inoubliable,

Drwveamcast. (& maciaveormce. 53
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par Mehdi Gauvin

vinpa le Daniel (Samy Nacéri) [ Il vous préte son taxi blane afin de vous faire revivre
en direct live le plus gros carton cinématographique de année. Jeu de courses
vaguement scénarisé (Samy Nacéri vous présente votre rile dans chacune des
1% missions), Taxi 2 réinvente en pixels les scénes chocs du long métrage : le sauve-
tage de la femme enceinte du générique. 'attaque des docks de Marseille, Parrivée
triomphale sur les Champs-Elysées, et

MARSEILLE ET PANAME EN 30

Coné pameplay, Taxi 2 se résume
souvent d des virées qui vous
ménent d'un endroit & aoe,
Un concept sioux, basique, qui
ne tiendra la route gue si la réali-
sation technique suit. Iei, nous
sommes plutdt dans la middle-
class du jeu vidéo. On appelle ce
genre le “grand public”, sans
connotation péjorative.  Pour
l'occase, Marseille et Paname
ont ¢ reproduits en 3D, et
Iimpression de vitesse est sacré-
ment présente. 5i vous épuises le
mode Mission, un mode Arcade
se déblogquera, 'un des challen-
ges consistant & affronter la Pew-
geot M6 du fameux coureur de
rallye Jean-louwis Schlesser. Un
jeu qui trouvera forcément son
public. ®

B Dreamcast. LEMiconEOFFICEL

1= Au fil des missions,
le taxl aceumule les options:
ailerans, boosters, ete,
2> Embardées généreuses au coour
de la cité phocéenne,
3> Une vue qui donne I'impression
étrange de flotter au-dessus du sol.
4 Un turbo exhiba |l
5> Lo taxi de Daniel pulvérise,
malgré lui, les tamps de la 306
Rallye de Jean-Louis Schlesser!
6> Réussie, la vue Intéricure reproduit
le cockpit au look futuriste du film.

Le jeu ? Taxi 2. L’obijectif? Embarquer dans un taxi qui file
a tombeau ouvert et faire la nique aux vilains de tous poils!
Le tout passé au shaker frénétique d'un rap agile, sur fond
de cité phocéenne et de capitale frenchy. Les aficionados
du film n'en reviennent pas - nous non plus.

LE REALISATEUR
GERARD. KRAWCIYK

DE TANI 2
of GONFHIE

10 millions d'entrées en France!

“Ca ouvre des opportunités, comme de réaliser
le prochain « Taxi », méme si rien n'est signé!
Mais la vraie récompense, ce sont les gens qui
ressortent du film avec la banane, I'énergie..."

Taxi 2, le jeu

“J'ai fourni des rushes pour que les concepteurs
s'inspirent des décors et établissent des liens
entre les différentes phases du jeu pour un
maximum de cohérence.”

L'avenir du jeu vidéo

“Le processus d'identification est fort dans un
jeu vidéo. Hélas, on reste bloqué dans Iaction.
Il manque une wvraie histoire, les héros
manquent de psychologie. Plus le jeu se sert
du cinéma comme référence, plus c'est un
sérieux concurrent!"
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1= Un coup de crayon envolé
et des graphismes fins.
2> Les hiros manguent
de consistance.
3> Que la force solt avec mol |
4> Entre chaque donjon,
un nouveau bout de Terre
se découvre,

En i.e ] r_l:lan! a.':ac" 0 £ : ‘ |r|.:ﬁl r
vous serez capable de
pénétrer dans des 5> Et patati et patata...
: i File ton objet
au lieu de causer!

Nouveau postulant venu muscler les rangs des RPG & s ifeounestl

sur Dreamcast, Time Stalkers est |'ceuvre de |'équipe  sorts d'un donjon
a l'origine de Landstalkers, autrefois jeu d'aventure "t
culte sur Megadrive, Comparable a Evolution
dans le concept (Donjon/RPG), son gameplay
surprenant risque d'en dérouter plus d'un.

par Glara Loft

auver le monde, telle est votre destinée,..” Bla-bla-bla et re-bla. Devant la richesse et la complexité des menus, tout amateur de RPG
A foree de se farcir des RPG, on commence & prendre le pli. Pour  tremblerait d'excitation. Pourtant, une grosse déception "attend au tournant.
ne pas déroger d la régle, le scénaro n'est pas le point fort de ce Chague fois que 'on pénétre dans un donjon, le héros recommence la partic
jeu. Résumons-nous: vous interprétez un dénommé Sword au sans aucun point d'expérience. Tout est & refaire, & 'exception de certaines
look un pen moins “S0" (Super Deformed) que dhabitude dans ce type  caractéristiques inamovibles, De méme, vous ne pourrez jouer qu'avee un seul

de soft. Le monde qui vous entoure est otalement surréaliste ;| il es personnage & la fois, alors que cing autres héros

constitué de petits bouts “volés™ 4 Ia Terre, & des endrois et d des épogues - somt disponibles. Bizarre, vous avez

différents, Quel malheur | );?), dit bizarre? Pour lc
=

" reste, Time Stalkers
SANNONCE COmme un
RPG classique, avec
# son lot de sordléges
aux effets soignds, des
boss d'une difficulté pro-
gressive et une jounabilité
sans reproche, Mais cos éle-
ments seront-ils suffisants
pour faire pencher la ba-
lance en sa faveur? Verdict
prochainement. W

QUDI DE NEWF DANS LES DONJONS ?

Créés aléatoirement comme dans Evolution, les donjons ont
graphiquement peu d'intérét. s sont néanmains le
théire des opérations, en particulier celui des
combats, Parmi les agréables surprises du jeu, saches
que les adversaires sont dotés d’un indicateur
d'agressivite. Autres nouveautés: d'une part, la
touche X décéle les pitges et les objets
cachés; d'autre part, il est possible de
capturer un ennemi pour en fire un allié,
Pas mal, non?

86 Dreamcast (£ MAGATME DFFICIEL
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4> Gill vs Urien, le match

des prétentieus. y I [
2= Un finish {celui de Street 3.1)

un peu différent de ce que

I'on voit habituellement ;

il vous entraine dans un vortex.

gar Nathan Dayspring

1k

Editeur Disponibilité

Eté 2000

3> Le ShinRyiken de Ryl est fatal,
= Un entrainement au blocking
a et préva, Pratique!

La mythique saga Street Fighter est une manne financiére pour Capcom.

Ca n’en finit plus! Chez nous, on s'interroge: a qui s'adresse

vraiment ce soft ? Aux collectionneurs et aux initiés ? Sans doute,

car le néophyte y perd son latin. Cet opus ne manque pourtant pas d'atouts.

e sullize "Double Impact” signifie que le GD-Rom comprend deux

Jewx (en un}, b savoir les dernjers volets d'une saga qui remonte auy

dibuts de Uhistoire vidéo-ludique. Ce faisant, Capeom frappe un

grand coup et séduit d'emblée les incondidonnels du genre

{la baston en 20}, Ceus-ci ne mandqueront pas d'apprécier un
graphisme revu @ Ja hausse, compard aux précédentes versions, une anima-
tion HYPER soignée e, surtont, un sofl trés technigue.

NIOU GENERATION, NIDU FIGHTERS

Le lifting subi par la série, au fil des ans, ost trés important. Dans Street
Fighter 3 Double Impact, Capeom n'a conservé que By, Ken et Goki parmi
les plus anciens combattanis, Un boss au look asses rdicule remplace Vega,
personnage v et reva. On regretterait presque son charisme, cependant...
51 e soft ne regorge pas de participants (nous sommes loin de Marvel vs
Lipoom & avee ses 30 persos), cous présentds ici ont le mévite détre origi-
niux. Mates tot particulicrement Ovo, le guerrier manchot |

HIGHTING FOR A JILTED GENERATION

Lifting story, bis. Street Fighter n'a jamais awant brillé graphi-
quement; c'est presque Narcade & domicile si lon excepte de
petites imperfections dans la retranscription des
caloris, Nous somunes, cn outre, restés scotchés
devant Panimation des personnages. Clest du
grand art! 5i soignée et détaillée qu’on imagine
aisément que les développeurs se sont inspirds
"un dessin animé, Capeom et Sega sortent
la grosse antillerie, Ovey, fans de baston de
tous pavs, le Soul Calibur en 2D st né !
Reste que le gameplay, trés “vicille éoale”,
dévoutera  les vens,  Les
combos i six boutons, spécialitd des jeux
Capeom, demandent toujours une grande
pratique. .. ®

POV CRTN



1> Toy Fighter (5ega) met en scéne
des jouets finement modélisés,
2> Lo dernier carton en date sur DC n'est autre
que Crazy Taxi (Sega), jeu Maomi par excellence.
3= lambo Safari (Sega) est novateur. Aux commandes d'une Jeep
et avec un lasso, vous dever capturer des animaux sauvages.
3 4= Brave Flre Fighter (Sega) vous met
dans la peau d'un pompier, au cceur de 'action.
5= Scud Race (Sega) figure parmi les Jeux d'arcade
dont la conversion sur consale ravirait les aficlonados.

gar Francois Daniel

Naomi n'est pas seulement le prénom d'un top model a qui il faudrait
acheter un cerveau, c'est aussi celui d'une carte d'arcade mise au point par
Sega au Japon. Celle-ci facilite grandement les adaptations de jeux d'arcade
sur Dreamcast, tel le trés attendu Virtua Tennis. Qu'on vous explique...

he: House of the Dead 2, Soul Calilsur, Crazy
Taxi et, prochainement, Viriua Tennis... La

Pune des toutes premiéres compagnics & s'ére
lancée sur le erénean, De toue temps, le constrae

clest en arcade que on trouve les musts du

genre, Donner aux gamers la possibilitd de  n

Direamcast et le monde de Varcade se la teur a adapté des hits sur consoles 8, 16, 32 e, s'éclater chez eux, sur 'un de ces jeux, est un an

Jowent “love story” depuis la naissance de la maintenant, 128 bits. D'une part, parce que  élément clé dans la siratégie de Sea. Au Japon o
consale, Par quelle proucsse Sega et quel- jouer dans une salle n’est pas Forcément pratique  comme cn France, I'achat d'une Dreameast est o

ques éditeurs tiers, Capeom et Tecmo en téte,  (elles sont peu nombreuses, et ce loisir coiite  souvent motivé par la disponibilité d'adaptations  as
convertissentils levrs hits sur console? La véponse cher); d'autre part, parce que les jeux d'arcade en béton, comme Virtua Fighter 3th et Sega
tient en un mot: Naomi, Mais avant d'entrer dans ont la “péche”, Les jeux de courses sont plus fun:  Rally 2, Ainsi, les ventes de conseles ontelles 66 s
ler wif clu sujet, faisons un peu dhistoire. ils privilégient la vitesse au réalisme. Les Shoot  considérablement boostées lorsque Power Stone s
Voici prés de trente ans que 'on trouve des them up sont plus rapides et axés essentielles  {Caprom) est sorti cher nos amis nippons,
Jewx d'aveade sur consoles domestiques. Sega est ment sur Uesquive. Quant aux sofs de baston,  au mois de mars 19949, H
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10> Samba De Amigo (Sega),

un jeu avec des maracas,

fallait y penser! (Pour plus d'infos,
reportez-vous 4 ['article

sur le salon de 'E3 p.48.)

0007100

iphisme ou Manimation, A
nni sur le marché,

6> 5i la borne de F-355 Challenge
{5ega) n'a pas le look d'une Ferrari,
c'est blen, une fols assis, au volant
d'un de ces bolides que I'on e retrouve,
7> Certaines bomes sont reliées
entre elles par un réseauw local.
Pratique et convivial pour un jeu

de courses comme Sega Rally 2 (segal.
8> The House of the Dead 2 (Sega)

a été ['un des premiers jeux d'arcade
sur Maomi converti sur OC,

9= Lorsque la version DC de Power
Stone (Capcom) & &bé commercialisde
au Japon, les ventes de |la Dreamcast
sont montées en fleche,

L

* Crazy Taxi sega

= The House of the Dead 2 sega
* Puyo Puyo sogs

* Virtua Striker 2 V2000 sega

* Virtua Tennis sega

= Zombie Revenge sega

* Gigawing capeom

= Power Stone capeam

= Dead Or Alive 2 Teima

%HIIJHHI E I;IIMFHI

IR GAS

* 18 Wheeler sega

= Airline Pilots segs

* F-355 Challenge sega

* Guilty Gear X sega

* Jambo Safari sega

* Outtrigger sega

* Samba De Amigo segs

= Sega Marine Fishing sega

* Sega Telris sega

* SPaWN Capcom

* Toy Fighter sega

* Virtual On Oratorio
Tangram V 5.66 sega

= Virtua MBA sega

* Marvel vs Capoom 2 capcom

* Power Stone 2 capeom

* Capcom vs SNK capcom

oL L AR

L'ON AIMERAIT VDIR
UR DREAMEAST

= Brave Fire Fighter sepa

= Star Wars Ep. 1 sega

+ Lost World : Jurassic Park 2 sega

* Scud Race sega
* Spike Out sega
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Preview

ofGA EN 12 DATES

Dés leur origine, Sega et le monde de |'arcade ont fricoté
ensemble, souvent pour le mellleur. Sur Dreamcast, le phéno-
méne est a son apogée. 4%

1951 - Création, en avril, de Sega, acronyme de Service Game.

1973 - Sortie de la premigre bone d'arcade Sega,
baptisée Pong Tron.

1985 - Apparition de la carte System 16 sur laquelle sont
congus Hang On, Shinobi, Wonder Boy, Cut Run
et Space Harrier. Que des hits!

1985 - Sortie de la Master System, console 8 bits.
1988 - sortie de la Megadrive, console 16 bits.
1990 - Sortie de la Game Gear, console portable 8 bits,

1991 - Le System 32 débarque dans le monde de Iarcade.
On lui doit Spiderman et Golden Axe 2.

1993 - La carte Model 1 révolutionne le genre: les premiers
hits en 3D voient le jour. lls se nomment Virtua Fighter
et Daytona USA.

1994 - Sortie de la Saturn, console 32 bits, et apparition
de la carte Titan (ancétre de la carte Naomi)
pour les jeux d'arcade adaptés sur Saturn. S'ensuit
la parution de Virtua Fighter 2 sur carte Model 2.

1996 - La carte Model 3 débarque avec, dans la foulée,
Virtua Fighter 3.

1998 - En novembre, sortie au Japon de la Dreameast,
console 128 bits. Mise au point, & la méme période,
de la carte Maomi. The House of the Dead 2
fait un carton dans les salles de jeux, puls sur DC.

1999 - En octobre, sortie de la Dreamcast en France.

AUJOURD'HUL, ¥ A NADMI!

Heureusement, voici environ deux ans, les techniciens de Sega ont sorti la
carte Naomi. Ce systéme profite d'une technologie trds pratique pour tout
concepteur de jown sur Dreameast, e il présente toutes les caractéristioues
de la console en un pew mieux, Seule la mémoire vidéo alloude différe: il v
en a davantage sur Nacmi, 4ol une définition de Uimage légérement plus
belle, Ceci explique pourquol Sega adapte autant de titres, avec autant de
facilité, sur DO, Tour & tour, The House of the Dead 2, Zombie Revenge,
Crazy Taxi et Virtua Striker 2 V2000 sont apparus sur console. D'autres
éditeurs-développeurs japonais, comme Capeom (Power Stone) ot Tecmo
{Dead Or Alive ), ont adopté cette technologie avee suceés. Nameo (Soul
Calibur) serait, lui aussi, intéressé - on parle d'un Soul Calibur 2, Aune
avantage de la carte Naomi, les programmeurs, ainsi dégagés de toute

1B Dreamcast. L MasAm0E DFFICIEL

La technologie de la carte Naomi permet de créer des jeux en 3D ou
en 20. Elle s'adapte 4 tout type de bomes (conduite, Shoot them up,
combat) et offre un résultat jusqu’a présent inégalé. Les éléments
constitutifs d'un jeu sont enregistrés dans une cartouche ROM,
En voici la fiche technique, trés proche de celle de la Dreamcast,
vous en conviendrez.

PROCESSEUR Hitachi SH-4 64-bit RISC CPU cadencé
4 200 MHz (360 MIPS/1,4 GFLOPS)

GHIP GRAPHIQUE PowerVR (PVR2DC)

GHIP SONDRE Super Intelligent Sound Processor
{32-bit RISC CPU interne, 64 channel
ADPCM)

WEMDIRE PRINCIPALE 32 Mo

MEMDIRE GRAPHIQUE 16 Mo

MEMODIRE SOK 8 Mo

HH“ cartouches ROM

TAILLE MAN. DES ROM 168 Mb

NBRE D COULEURS SINULTANEES 16 770 000

EFFETS SPECIAUN Bump mapping, brouillard, alpha-bending

{transparence), mip mapping {passage des
polygones aux textures), tri-linear filtering,
anti-aliasing, environment mapping et
specular effect

contrainte technique, en profitent pour soigner le c6té ludigue et amé-
liorer le gameplay. The House of the Dead 2, Power Stone, Crazy Taxi ot
Virtua Striker comprennent des modes de jew inédits, accessibles pour
ceriaing apreés de longues heures de jew. De quol envoyer les fans an
sepliéme ciel !

Enfin, notons que Vadaptation de jeus d'arcade sur Dreameast est égale-
ment Poccasion pour Sega de dévelapper sa gamme de périphériques, Tout
inconditionnel du genre a besoin d'un Arcade Stick pour profiter 3 fond de
Virtua Fighter, Gigawing et Power Stone, d'un volant pour Sega Rally 2,
d'un Gun pour The House of the Dead 2 et d'un Dérouleur (canne & péche
virtuelle) pour Sega Bass Fishing. Par ici les pépettes pour le constructenr!
Grice aux efforts des concepteurs et aux qualités de la carte Naomi,
le phénoméne n'est donc pas pret de s"arréter. Oui s'en plaindraic: =
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A i d e d e j e u Aventure/Action

par ttienne Mouratila

TOMB RATDER : n meveranon riwate aer one

Aprés une carriére bien remplie, la séduisante aventuriére virtuelle
s'offre une cure de beauté sur DC. L'occasion de découvrir un jeu subtil,
a la difficulté progressive et bien dosée, qui vous tiendra en haleine
pendant de trés, trés longues heures, ce qui explique une aide de jeu
en deux parties (suite au prochain numéro).

T | P

Dans Tomb Raider: la révélation finale, Lara, c'est Schwarzenegger au féminin dans “Commando” |
Un tel foisonnement d’armes a sa raison d'étre, tout dépend de I'ennemi rencontré. Explications.

1§ FLINGUES 1 LANGE-GRENADES

Lara ne s'en sépare jamais, Pas irés eflicaces, les pistolets sont Vous n'aurer pas 4 Dutiliser souvent.
néanmoins parfaits pour abatire les scorpions, les chauve-souris  Le lance-grenades se révélera tris utile
et les chiens. L'avantage: ils n'ont pas besoin G ére rechargés, pour ouvrir certaines portes et forcer
des barriéres trop solides, qui résis-
I-[E “Il tent au fusil,
Idéal pour se débarrasser des ninjas, des soldats e aulres hommes : £
de main de Von Croy. l lﬂﬂl““
Wous rouvercs trois types de traits ||r i
“ H.ISH. l FIHFI pour la charger: normaux, empoi- [
Dévastateur sur des adversaives humains, le fusil est également recom-  sonnés et explosifs. Destines les 409
mandé pour wer des ennemis surnaturels comme les chevaliers et deus premiers aux adversaires de
les harpies, Un conseil: chargez-le & la chevrotine; les munitions de  forme humaine et préféres les Néches
couleur bleue sont plus destructrices, explosives pour andantir les squelettes
(el"antant quiils ne blessent pas Lara
I.I IHM"R en explosant). Dotée d'un viseur
Unc arme trés puissante; hélas, les munitions sont raves. Le revolver  laser, Parbaléte sera pratique pour
devient carrément redoutable lorsquon I'équipe d'un viseur laser, tirer de loin.

Si Eidos commercialise un jour un sac & dos comme celui de Lara, J'en achéte trois| Ce sac-la est magique; Il contient
un nombre infini d'objets, du plus petit au plus maousse.

LES TORGHES IES TROUSSES DE SECOURS

La plupart des niveaux sont extréme-  Indispensables pour redonner un peu de tonus & Lara lorsgqu'elle
ment sombres, Les torches, disponibles  commence d se sentic mal... La seule différence entre les petites et les
en grand noembre tout an long du jew,  prandes trousses réside dans la quantité de “vie” qu'elles distillent
permettent i Lara d'éclairer furtivement les  (la moitié de la jauge pour les premiéres, la totalité pour les autres),
licwx (leur durée est limitée), Pour allwmer
une torche, sans passer par inventaire, lI FIEB'“I'HEHE

appuyez simultanément sur les deux A décowvrir dans le nivean intitulé “Un train 4 travers le désert”. Le
gachetes du pad. pied-de-biche sert a actionner des leviers brisés, & ouvrir des portes

coincées, voire i extirper des objets doomur,
1ES JUMELLES L

Elles rendent souvent ser- I.E EEIHHHH H“Hm“[

vice pour apprécier de loin un  Vious le trouverer dans les catacombes, avee une clé pour le remonter
passage difficile. Grice 4 un Son rdle est essentiel, puisque c'est le seul moyen de désactiver
systéme ' éclairge intégre,  certaing pikges mortels. Attention, son maniement est délicat, Posee-
on peut méme  voir le exactement au bon endroit sous peine de le voir devenir fou et
e nuit. exploser en mille morceans !




Accessoires
VM, Pack Vibration

diteur
idos

Avant de commencer I'exploration, lisez les cing conseils suivants.
lls vous aideront & progresser plus rapidement dans le jeu.

1- Sans doute le plus important: sauvegardez le plus souvent
possible! A chague début de niveau, notamment; ou alors i Fabord
dun passage qui parait dangerenx. Vous vous rendrez vite comple que
les occasions de crever sont vaiment rés nombreuses,

2- Regardez attentivement les cinématiques ! Celles en images de
synthese sont magnifigques et valent réellement le coup d'oil. Cuant &
celles qui wiilisent le moteur graphigue do jen, elles regorgent d'indi-
cations sur ce qui va se produire (des ennemis qui arrivent, une porie
qui s'ouvre, etc.). De plus, les mouvements de la caméra laissent
souvent entrevolr des passages secrets,

Site Web
www.gamefags.com

Nombre de joueurs
1

3 = N'hésitez pas i utiliser les torches pour éclaiver volre route,
e nombreux bonus sont dissimulés dans des recoins ris
sombres; ce serail donumage de les rater, Vous trowveres sulfisame-
ment de torches an il de Maventure; ne joues done pas an radin

4- revanche, économisez les munitions ci, surtout, atilisez
une arme adaptée i chagque type d’ennemi. [l csoinutile de gaspiller
des grenades contre des seorpions ou de balancer dix cartouches de
fusil sur un sguelete quand une seule Oeche explosive suffin,

5_" Explores tous les coins of recoins des niveaux jusqu’i en
avedr mal au erine ! Pour &re sirs de ne manguer aucun des
70 secrets du jen (passages, objets, ote.), ne sortez pas dune salle
sans 'aveir passée au peigne [in,

wino 1; ANGKOR VAT

Ce nivean fail office d'apprentissage. On v apprend la plupart des
mouvements que peuat effectuer Lara (pas tous, cependant; man-
quent les plus inutiles qui sont avssi les plus esthétiques ot relative-
ment faciles A réaliser),

Suivez les conseils de Von Croy et exécutes ses instructions & la lettre,
Noublicz pas de ramasser les huit crimes d'or, plus ou moins hien dissi-
mulds dans le niveau: ils font partie des 70 secrets que compte le jeu,
Drétail amusant: ¢'est an cours de cette initation que Lara va trowver,
accroché au squelette d'un explovatenr malheureus, son Fameus sac
& dos, dont elle ne se séparera plus jamais.

S

L, les choses commencent i se
corser un peu, Four tester vos
connaissances, Yon Croy vous
lance un défi: atteindre 1'Iris
Sacré avant lui. 1l sagit d'une
course contre la montre, qui
sera plus diflicile si vous avez
collecté les huit crines d’or
dans le niveau précédent.

Dans tous les cas, Von Croy est
imbattable... A moins de tricher
un peu! En effet, vien ne vous
oblige & suivie volre mentor;
vous pouvez fort bien trouver un
maecoured qui vous ménera an but quelques secondes avant i,

5i le cas se présente, vous admirerer une cinématique différente,
Cuoi quil advienne, vous découvrirez la véritable personnalité de
Yon Croy qui scellera son sort en emparcant de la relique.

wiea: LE TOMBEAU DE SETH

Clest d ce stade du jen, apres une cinématique du plas bel
effet, que aventure débute réellement. Lara et son
guide se trouvent dans un soutervain sombre ot peu
engageant, Un conzeil: ramassez immédiatement les
torches posées sur le sol, devant et der-
riére Mhéroine,

Explores minuticusemaent
la caverne pour ¥ dénicher
le fusil et une trousse de
SECOUrs, puis suives volre
guide jusquti Pentrée du
Lo bz,

Clest i cet endroit que vous
trouvere: les deux mor-
ceaux de P(Eil d’Horus,
Vous les assemblerez et
onrirez le passage vers la suite du
nivean, Méfiewvous des pitges
dissimulés dans les marches de
I"escalier!

La premiére énigme du jen n'est
pas bien compliqguée, Dans la
picce aux dalles de feu,
sauter sur celles qui sont
éclairées el évitez les an-
tres, Une torche témoin
sallumera sur le mur du
fond pour chaque dalle
correctement franchie. En
cas d'échec, vous devrez
sortiv de la piéce et tirer sur
une corde pour réinitaliser
le systéEme.

Cand vous aurez exploré tout le
niveaw et découvert les cing se-
crets gquil renferme, faufilesvous
dans la bouche du sphinx pour
acoéder i I'éape suivante.

s +: LES CHAMBRES SEPULCRALES

Alissue de la plissace, ramassez
la Main d'Orion et sautez le plus
rapidement possible hors du
pitge dans lequel vous &tes
tombés. 51 vous tardez, Lara
s¢ fera transpercer par des
piques jaillissant du sol,.. Les
deux piéges suivanis sont plus
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classiques et faciles 4 éviter. 11
sulfiva d'effectuer une ronlade
(bouton B pour sprinter, puis
bouton X} au bon moment,
Une fois que vous éles dans la
pitce anx lames fournan-
tes, AErippesvous au re-
borel et contourne: 1"obs-
tacle jusqu’i la sortie, Plus
loin, récupérez Pamulette
posée sur le tombean
{placez-vous devant ui,
cela  déclenchera  une
cinémarique),

Pour trouver la sortie de
la pitce suivante, remettez la
statue & sa vraie place. Ne
tentez pas de tuer les momies,
vous ne feriez que gicher des
munitions; seules les grenades
sont cflicaces contre clles, et
vous n'en posséder pas en-
cove, Contentez-vous de les
attirer i Popposé de la sor-
tie, puis courcs vers celle-ci,
dés que la voie est libre.
Plus tard, quand vous aurez
mis la main sur le Serpent
Droré, vous vous retrouveres
dans une piéce dont le sol
mente vers un plafond oroflé
de piques... Pour éviter de
vous faire empaler, sprintez jusqu’au bout de la piéce: une trappe,
sitwée & droite, vous permettra alors de sortir indemnes de
o pidége mortel,

L'endroit suivant est un pen délicat & franchir. Comprenes: la piéce
entiére pivote sur elle-méme, 11 suffit pour cela d'actionner le bon
levier. L'objectil est de récupérer la Main d’Horus pour la placer
sur son socle,

Enfin. quand vous aurex trouvé les cing secrets de ce niveau, il ne
restera plus qu'i déposer le Serpent et le Scarabée a leur emplace-
ment respectif pour continuer votre chemin.

nvesws: LA VALLEE DES ROIS

Ouf, aprés toutes ces dmotions,
Lara va pouvoir se dégourdir
les jambes. Dés le départ,
éliminez tous les ennemis et
récupérez les bhonus qulils
laissent derriére eux (muni-
tions, trousses de survie et
surtout les clés de la Jeep).

Ensuite, en roule pour unc
folle traversée dans le désert,
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e u

i la poursuite de Pautre voi-
e ! Attention, cortling passi-
ges particulierement firoits se
ront difficiles & népocier, L
pour corser le tout, de nou-
VALK agresseurs vous canarde-
ront an o passage: Gerases-les
sans pitié ! A moins que vous ne
préféries descendre de votre
vihicule et les éliminer 4 aide
de vos Hingues - de toute fagon,
ce m'est qu'y pied que vous
découvrirex les trois secrets de
ce niveau,

Toujours au volant de la Jeep, la course poursuite continue. Comme
dans le niveau précédent, des hommes de main de Von Croy vous
mitraillent: écrasez-les ou descendez de voiture pour les shooter.
Deux petits maling joueront i chat perché sur les

halustrades: fonces dans les piliers pour
les faire chuter, puis roulez-leur
dessus pour leur apprendre les
honnes maniéres,

Arrivés devant une grille [ermée,
abandennez le véhicule et cher-
chez linterrupteur en hauteur.
Reprenez Ia route jusqu’ la fin du
niveau, non sans avoir rouve les
quatre secrets qui 8’y cachent.




o : LE TEMPLE DE KARNAK - PARTIE 1

Ce niveau et les deux suivants
sont considérés comme  une
seule of méme éape. Vous
devrez, en effet, réaliser plu-
sienurs allers-retours de 'un &
I"autre. Clest fastidicux, mais
A une ou dewy exceptions prés,
VOUs ne renconireres audune
difficulte particuliére, Explores-
les de fond en comble pour ne
MANGUET AUCUN PASSAZE SeCret
o Tecoin.

D que vous pénétreres dans
le temple, Lara lévera la tére et ohservera le plafond. Ce geste n'est pas
innocent: une trappe i peine visible, menant & Pétage supéricur, se
dévailera. La suite n’est qu'exploration, recherche d'interrupteurs ot
ouverture de portes. Faites simplement attention & ne pas vous
paumer et assurczvous de dénicher les quatre secrets dissimulés dans
cedte partie du temple.

wvewn o: LA MONUMENTALE SALLE HYPOSTYLE - PARTIE 1

Monumentale, cette salle| Vous vous
en rendrez surtout compte plus tard,
en y revenant. Pour 'heure, traversesz-
la en récupérant les différents bonus.
Et 5i vous ne tronves aucun secret ici,
rassuredvous, c'est guil n'y en a pas!

nvians: LE LAG SACRE - PARTIE 1

Lara
sappréte A
mouiller sa che-
mise, au propre comme ao -
guré... Pour shooter les alliga-
tors qui rddent en tout début
d'étape, recourez au fusil:
deux tirs élimineront ces
charmantes bestioles,
Plus tard, aw détour d'un
passage aquatique rés long,
Lara, sur le point de suffo-
quer, se retrouvera dans une
pitce oil un immense miroir
est accroché 4 I'un des murs,
Regardez bien le reflet guil
projetie: une ouverture dans
le plafond n'est visible gque de
coette manicre, Passeey la tote
(et le reste du corps) et repre-
nex vorre souffle avant de pour-
suivre votre chemin, Toujours
pas de secret en e !

ova-a: LE TENPLE OF KARNAK - PARTIE2

Retour au temple, mais dans une antre aile,
Apris avoir replacé le vise canope sur son
socle, Lara s découvre une
faculté : tel Jésus avant qu’on ne lai troue les
pieds, Miss kamikaze peat diésormais
marcher sur 'ean ! Hélas, oo n'est pas cigui
T'aidera i trouver le moindre seeret dans ce
Tivean, ..

wvaas n: LA MONUMENTALE SALLE HYPOSTYLE - PARTIE 2

Attention aux ninjas, venus nombreas saluer votre retour dans
les liewx ! L'un d'eux laissera trainer des Uz avant de disparaitre @ o'est
le moment de les récupérer

Ensuite, traversez la salle en vous acerochant an plafond afin de
trouver le passage vers U'étage du haut, Actionnez alors le levier logé
dans le mur pour accéder an roisicme élage, oll vous apercevrez,
finalement, une grosse sphire noire. Placée sur une colonne, elle ne
demance pas mieux qu'i tember par teere. ., Donnezdui un petit coup
de pouce {on Vocowrrence, une balle de revolver fera allaive).

Plus loin, trois pidces identiques vous attendent avee, dans chacune,
une roue dentée permettant de fire tourmer un inmense madrier
Regardez & travers Ja grille au sol: chague madrier a deux extrémités,
une noire et une rouge. Faites tonrmer les irois madners de facomn i ce
que les trois extrémités rouges solent dans la méme direction.

s r2: LE LAG SACRE - PARTIE 2

Dans Uinventaire, assemblez la Déesse du Soleil ot le Disgue du Soleil
pour former le Talisman du Soleil. Puis places-le entre les denx
abélisques, Explores les trois passages qui s"ouvrent. L'un deux
renferme le seul et unigue secret de toul le nivean,

monvelle

i 12: LE TEMPLE FUNERAIRE DE SEMERKHET

5i vous aimez les insectes, vous allex étre servis! Des centaines de scara-
bées, gros comme le poing de Stallone, se rueront sur vous dés que
vous approcheres, Comme il est
impossible de wous les éliminer,
trouvez un moyen pour les em-
pécher d'attaquer. Le feu est,
en général, une honne parade.
Pensez Egalement & marcher
doucement, afin de ne pas trop
attirer leur attention.., Tout
;i pour activer trois pauvres
interrupteurs |

La suite est du méme tonneais.
Pour activer les interrupteurs
enflammes, sovex rapides et
précis dans les déplacements.
Un bon conseil: sauvegardes
avant de commencer, puis aprés
chague intermpeenr active |
Plus rigolo est le jeu de Senet,
un dérivé du jen de 'oic. Pour
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Aide de

jeu

gagner, vous devres amener vos
trois pions sur la derniére case
du platean, avant votre adver-
saire, Les plagues tournantes
accrochées aw mur font office
de dés: une Tace blanche
compte pour un ]}ﬂirﬂ, e
face noire pour aucun. Cuatre
faces blanches comptent pour
un six, Aprés avoir lancé les
dés, marchez sur la dalle dont
Ia couleur correspond a celle
du pion que vous déplacez. Si celuici tombe sur une case marquée
d'un Ankh, vous rejoues. Sila case est déja ncoupée par un pion
adverse, celui-ci est réexpédié au début du plateau.

[l 'y a pas de conseil particulier pour gagner, mais de Pissue de la
partie dépend la suite des opérations. Si vous gagnes, vous termines le
niveau rapidement et facilement. Dans le cas contraire, la route sera
plus longue et difficile... C'est, néanmoins, le seul moyen d'accéder
aux sept secrels dissimulés dans ce niveau,

wau 12; LE GARDIEN DE SEMERKHET

Vous voici dans une piéce contenant une carte miniature sur laquelle il
faut déposer 'Ureeus d'0r, Celuici se trouve dans une pitce voisine,
mais aller le chercher requiert une bonme maiwise du pad.
Commencez par mancewvrer la roue dentée plusieurs fois de suite
(compter une bonne dizaine de fois!) pant O owrir la porte le plus
haut possible. Puis, courez sur les différentes plates-formes Jusqu'i
aticindre. Le temps dont vous disposes, avant qu'elle ne se referme, cst
tris court, e des lames jaillissent du sol i votre passage... Bon courage!
Fluz loin, Lara jouera les toreros. Un énorme taurean égyptien
immortel vous poursulvra dans les couloirs. Attirerle devant Ia porte
au bout du couleir pour qu'il la défonce, ouveant ainsi la voie, Usez de
la méme ruse un pew plus loin, sur les trois pierres marquées d'un wil.
Vous accéderez ainsi d "élage supérieur En tout, trois secrets vous
attendent dans ce nivean.

0 Dreamcast (2 pcmme OFRCIEL

o s: UN TRAIN ) TRAVERS LE DESERT

Ce mivean assez court est relativement simple, Vous devres atieindre le
dernier wagon du train, puis revenic aw premien, wut en abatant les
nijas qui voyagent avee vous,

Attention, Mavant-dernier wagon n'est pas évident a aborder: il Gondea
s‘accrocher au bord et le longer d'un bout § Paviee, Cluestion
dadresse |

N'oubliez pas de récupérer le pied-de-biche, indispensable pour la
suite de Uaventure, ainsi que les trois secrets cachés dans certains
recoins sombres des wigons |

L Gy
wew 1s: ALENANDRIE

Barques sur le Nil, voiles sur les filles... Les sirénes du port
d'Alexandrie chantent toujours la méme mélodie, Bref, Lara est de
retour en ville, et elle est furax. Ce niveau, dgalement court, vous
contraint & explorer les rues de la cité pour v récupérer pas mal de
honus,

Surtout, profiter de I'hospitalieg
de volre ami Jean-yves: clest
dans son cabinet que vous
trouverez le viseur laser, bien
utile dés le niveau  suivant.
A part ga, il n'y a qu'un seul
secrel & trouver.

wient 17: LES RUINES COTIERES - PARTIE 1

O avive ici dans 'un des niveaux les plus
longs du jen avee, en prime, plusieurs allers-
retours & effectuer dans les dews suivants,

La premiére chose i faire: vous rendre au
parc d'atiractions Egyptian Adventure, Vous
¥ trouverez une clé trés importante pour

progresser.,




Mettez la main sur Parbaléte : clle se cache dans une picce condamnée
par des planches cloudes sur la porte, e dont le sol est truflé de pidges
invisibles. Four vous en sortiy, wtilisez le miroir accroché an mur
du fond,

Ensuite, une éprewve de tir & arbaléte vous permetira, en cas de
victoire, d'éviter d'ére transpercés par des lames surgics do sol. Votre
récompense en cas de succés: un jeton qui servira 4 animer un
automate derriére une vitrine.

Trouver ensuite un crochet T

ainsi quune poignée brisée,
Combinez-les dans inven-
taive; cet outil radimentaive
sera parfait pour décrocher
la clé tant convoitée. Ne
vous faites pas avoir: Lara
ne met pas automatique-
ment la clé dans son sac i
dos, mais la jetic au loin..,
N'oubliez done pas d'aller la
ramasser |

Continuez ensuite le chemin o, une fois dans les collines, au bord de
I"ean, partez vers la droite, Entrez dans le binment. Quelques acrols-
ties ot deux squelettes atomisés plus tard, vous ouvrirez la porte des
catacombes grice a la famevse clé, Ne vous fatigues pas 4 chercher
LN SECTEL, 0 NiVERD n'en comporte pas,

Crochet muwral

F. F s

i 10: 1ES GATAGOMBES - PARTIE 1

Artention, ¢a va aller trés vice, Appuyez sur le bloc sur lequel est
dessingé un visage ef reparte: aUssitGt par oil vous éles venus, en direc-
tion du niveau précédent.

s o: LES RUINES COTIERES - PARTIE 2

Deseendes dans la fosse et observez le bloe de pierre suspendu en air
par une corde. Ca ne vous donne pas
envie de la biriiler 7 Poortant, o serail
une excellent idée, vu qu'un passage
se cache derriére... L'occasion pour
Lara de montrer sa force surhumaine
£n poussant i mains nues un pilicr de
plusicurs tonmnes.

waeen 20: LES GATAGOMBES - PARTIE 2

Une fois de retour dans Ia salle ao
visage SnLerruplenn, vous comnste-
ree que le gros hloc marron est
disormais dégage. Pousses-le i
I'autre bout de la pitce et..
fuyez le fantdme qui vient vous
chercher  des Une
astuce pour vous on débare
ragser une fois pour toutes:
trouvez une croix ol restes
plantés & cité jusqu'a ce qu'il

se désintégre.

noises !

Actionnez ensuite le le-
vier, ot Cnoroute pour
de nouvelles aventu-
res! Votre objectif con-
siste maintenant  §

récupérer les quaire
tridents {assez faciles 4
dénicher) pour les rendre
au dien Poséidon. Profites-
en pour décourir les guatre
secrets de ce niveau.

To be
continued...




Aide de

par Dominigque Le Guen

PARATTRE

IPWIH IS INDIGATRIGES

En activant ce tip, la fléche qui
précise la direction i suivre, en
haut de I'écran, disparait.

GRAZY TANI

Allez a I"écran de sélection
du temps de jeu {Arcade
rules, 3, 5 ou 10 minutes)
en mode Arcade ou Original,
Maintener enfoncés les
boutons @ et START

pendant tont le char-
- gement, aprés avoir
sélectionné le temps
de jen avec le bou-
Lo ﬁ i

MO Arrows
Les mots “no
arrows” doivent
s"afficher en bas,

i gauche de

I'écran.

i

II'IEEHHMIHH

En activant ce
tip, les zones vertes,
qui indiquent Uendroit o i1 faue
déposer le client, deviennent &
peine visibles {une simple délimita-
tion verte au sol, 4 la place du hala).
Rendezvous 4 I'écran de sélection
du temps de jen (Arcade rules, 8, 5 ou
10 minutes) en mode Arcade ou
Original. Maintenez enfoneées les
touches ® et START pendant le char-
gement, aprés avoir sélectionné le
temps de jew avec le bouton G
Les motz “no destination mark™ doivent

s'afficher en bas, a 1

gauche de |"écran.

jeu

Contrairement aux apparences,

terminer Crazy Taxi est
un challenge de taille. Exploser
le score demande une maitrise

rare du soft. Ce jeu d'arcade est,
certes, intuitif et facile d'acces;

il n'en reste pas moins ultra-hard

S'EGLATER EN MODE EXPERT

En activant ce mode de jew, la fléche qui
précise la direction & suivee, en haut de 1'éeran,
disparait; les zones de marquages vertes seront,
quant i elles, & peine visibles, En résumdé,
le mode Expert combine les deux astuces
précédentes, Bonjour la galére ! Rendezvous i
I'éeran de sélection du temps de jen (Arcade
rules, 3, 5 ou 10 minutes) cn mode Arcade ou
Original. Maintenez enfoncés les boutons (8 |
@ et START pendant le chargement, aprés
aveir sélectionné la durée de la partie avee le
bouton ¥ .

Le mot “Expert” doit
s'afficher en bas, & gau-
che de 1"écran.

JOUER AU MODE ANGTHER DAY

En activant ce mode, vous démarrez la partie i
un antre endroit du jeu; les demandes de
certaing clients auront changé. Allez & 1'écran
de sélection du personnage. Appuyez une
premiére fois sur le bouton ﬁ . Maintenez-le
enfoneé pendant le chargement, aprés avoir
sélectionné un cabbie avec le bouton 6

Les mots “another day™
doivent s'afficher en bas,
i gauche de I'écran. N.B.:
Il est possible de com-
hiner ce mode avec les modes no arrows,
no destination mark et Expert (voir ci-dessus).

AGTIVER LE MODE GRAZY BIKE

EXFERT

i

Avec cette astuce, vous ne conduisez plus unc
voiture mais un vélo accroché i une remorgue
pour transporter les clients, Ce vélo, beauncoup
plus maniable qu'un taxi, résiste autant aux
chocs, Allez i I'éeran de sélection du person-
nage, Appuyez rapidement et alternativement
quatre ou cing fois sur les boutons (B et G
Choisissez votre personnage et validez avee le
bouton £

a finir. Don't worry, be happy:

nous sommes la pour vous guider.

Il existe un autre moyen, beavcoup plus ardu,
d'obtenir le vélo: il faut finir toutes les épreuves
du mode Crazy Box. A 1"écran de sélection du
personnage, vous n'avez plus quia appuyer sur
le pavé directionnel, en haut de Ia eroix.

GHANGER DE VUE

Grilce 4 cette astuce, vous changerez 'angle de
vue d jeu i loisiv, Powrquod ne pas opter pour
une vie subjective, par exemple? Branchesz
une manette sur le port 3 de la console.
En cours de partic
{maode Arcade ou
Original), appuyez
une fois sur le bou-
ton START de 1a ma-
nette n® 3. Ensuite,
appuyer sur le hou-
ton 4 de la manette
n® & pour obtenir
une yue en caméra
cxtérieure,

De méme, si vous
appuyes sur le bou-
ton € de la manette n® §, vous profitere: de
la vue interne. Une scconde pression sur la
méme touche vous permettra de voir le
passager. Pour reve-
mir & "angle de vue
initial, c'est simple:
appuyez sur le bou-
ton ¥ de la ma-
nette n® 3

AGTIVER UN TAGHYMETRE

Ce tip it apparaitre un tachymétre, Branches
une manette sur le port 3 de la console,

En cours de partic (mode Arcade ou Original),
appuyes cing fois sur i

le bouton de la
mancite n® % pour
faire apparaiire le
compteur en bas, 4
droite de 1"éeran.




Accessoires
VM, Pack Vibration

Nombre de joueurs
1

Site Web
www.gamefags.com

Cheisir son taxi driver en fonction de son look
n'est pas toujours la meilleure solution. Cha- GENA

que conducteur a ses caractéristiques, indi-
quées nulle part, hélas| Voici nos conseils.

ANEL

Bon partout, idéal
pour les débutants.
Vitesse, accéléra-
tion ct tenue de
route s"équilibrent,

B.0. Jot

Le cabbie le plus
rapide. En revan-
che, les virages et
les Maneuvres Sone
bien plus difficiles
@ maitrizer.

forte accélération et
du meilleur freinage.

Sa voiture est la plus
légére: son manie-
ment en est donc
difficile aprés un
gros choc,

La plus lente, mais son taxi IJcnchlc delaplus  Le taxi le plus lound. Ses accélérations

sont pluton pénibles.
A Vinverse, les bra-
quages sont plus fa
ciles i effectuer, cf
aprits un choco vio-
lent, la volture reste
contralible.

Chaque client potentiel est indiqué par une
fleche de couleur. Les “clients rouges”
demandent des courses aux trajets trés
courts. Il y a peu d'argent & se faire, mais
ils font gagner du temps. Les courses trés rapides (gratifiées d'un “Speedy"”) sont récompensées
par 5 secondes de bonus. Ensuite viennent les “clients orange et jaunes" : ce sont des trajets un
peu plus longs. Enfin, les “clients vert clair et vert foncé” se rendent dans des lieux trés éloignés.
Ces courses peuvent &tre trés rentables, 4 condition de connaitre la ville sur le bout des doigts.

Pour terminer le jeu & 100 %, vous devez ABSOLUMENT maitriser toutes les techniques expliquées ici. Elles sont vitales
pour gagner |e plus de temps possible, et pour avoir une chance de finir au top du classement. Les plus doués p-ourront
mélanger ces techniques. Par exemple, il est possible de mettre un Crazy Stop juste aprés un Crazy Drift.

NOM DE LA TEGHNIQUE

DEFINITION

MODE Il'EHFlHI

Crazy Dash

Ce léger boost permet de démarrer en trombe
ot d'accroitre légérement sa vitesse en route,

Lachez tous les boutons, Appuyez en meme
temps sur les boutons 0«

Limit Cut

Ce hoost est plus violent que le Crazy Dash,
Il permet d'aller encore plus vite
pendant un court laps de temps.

En pleine course, lachez tous les boutons,

Passez la marche arriére avec le bouton @
Repassez aussl sec la marche avant avec le bouton &)
en appuyant simultanément sur le bouton Q.

Crazy Stop Un [reinage trés efficace, En pleine course, appuyez en méme lemps
qui arréte le taxd d'un coup sec. sur les boutons §Y et
Utile surtout pour prendre et déposer les clients,
Craz]r Drift Ce dérapage violent fait virer le taxi de 180 " En pleine course, commencez & [OWrmer un peu.

Il permet de se repositionner rapidement
pour repartir dans le bon sens,

Passez la marche arriére avec le bouton Y

et revener on marche want ausi sec avee le houton G) .

Pour arréter de tourner, donnez
un gros coup de boost avec un Crazy Dash
qui propulse le raxi dans la direction voulue.
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NOM DE LEPREUVE

Les épreuves de la Crazy Box ont pour vocation de vous apprendre les manceuvres élémentaires, || sagit
de “mini-jeux” avec une mission bien précise 4 chague fais, expliquée avant de
donné en appuyant sur le bouton START. Malheureusement, cet indice est souvent un peu vague, 5i vous
réussissez les épreuves de base, d'autres s'ouvrent automatiquement, beaucoup plus ardues cependant.

OBJEGTIF

commencer, Un indice est

MODE D°EMPLDI

Epreuve 1-1; Crazy .fI.II'I'IP

Sauter & plus de 150 métres
de distance.

Touten baot de Ja pente, effectues e plus
possible de Crazy Dash ot de Limit Cut
prour prendre le max de vitesse,

Epreuve 1-2: Crazy Flﬂg

Atteindre le drapeau
dans la limite du temps imparti,

Le drapean se trouve dans votre dos. Faites un demi-tour avee
un Crazy Drift et foncez jusqu'da i avec des Crazy Dash et
des Limit Cut. Pas besoin de s'arréter pilepoil au bon endroid,
Il zuffit de toucher le drapeau,

Epreuve 1-3: Cra'qr Balloons

Eclater tous les ballons
en leur fongant dessus,

Pas de conseils particuliers: visez bien, tout simplement. Allez-y
doucement, pas de précipitation pour n'en rater aveun. Pour les
ballons les plus Sloignds, utilisez le Cragy Dash.

Epreuve 1-5: Crazy Bowling

5i vous avez réussi les épreaves 1-1, 1-2
et 1-5, I'éprevve 1-8 devient accessible,

Renverser toutes les quilles
du parcours.

Cetie épreuve est sirement by plus il
cile de la Crazy Box. Pour I réussin
foneer avec des Crazy Dash et des Limit
Cut. A 'apprache des quilles, effectucy
un Crazy Drift 4 90 ° pour faire un Strike
et reprenez le contrdle du vehioule avec
un Craey Dash. Fonces vers le deuxiéme
pole de quilles et faites by méme chose, Bt ainst de soite,

Epreuve 2-1: Crazy Drift

Réaliser 15 combos
de Crazy Drift & la suite.

Prenez un pew de vitesse o faites des
Crazy Drift. Fssaves de les maintendir le
plus longtemps possible, pour accu-
mutler davantage de comhbos.

Epreuve 2-2: cralr Turn

Amener la jolie cliente
4 destination. Le parcours
est en forme de serpent.

Fonces avec les Crazy Dash el les Limit
Cut dans les lignes droites, A Papproche des virages, exécutez un
Crazy Drift et repartez dans le sens du parcours, Dans la derniére
penee, coupez la route en plein miliew en fRisant un Crazy Drift
et repartez dans 'autre sens.

Epreuve 2-3: Cra:r Bound

Amener le client & destination
en traversant un parcours semé
de tremplins et de plates-formes
sur |"eau.

Le parcours se compose de tremplins
qui permettent dateindre chague
plate-forme. Pour se placer dans la
bonne direction, faites un Crazy Drift
au miliew du remplin. Boostez avec un
Crazy Dash en bout de tremplin pour
repartir dans la bonne direction. Pour
rectifier le tir une fois les roues au sol, faites des Cragy Drift.
Arrétervous avee un Crazy Stop on fin du parcours,

Ep;euvt 2-s: Crazy Zigzag

i vous aver réussi les épreuves 2-1, 2.2
el 25, 'épreuve 245 devient accessible,

Amener la cliente & destination
en traversant un parcours

en zigzag, sans tomber

dans I'eau.

Les premiers vivages & 90 ° se prennent
facilement, Placezvous vers Uextérieur
de Ia courbe et rejoignes U'intérieur &
Papproche du virmge, en wenant d'at-
teindre le point de corde, Les virages
en épingle se prennent avec un Crazy
Drift. Ensvite, pour éire dans les temps, places judiciensement
des Crazy Dash et dles Limit Cut.

Epreuve 3-1: t_:ra:y Rush

Amener cing clients & destination.

Leur destination se devine 4 leur po-
sition. [l& forment un simili d'éwoile i
cing branches. Le plus proche o'une
allée ira au hout de cellecl, Placezvous
en conseuence, quand vous les prenez,
En les déposant, placesvous si possible
face aux autres clients, avee un Crazy Drift suivi d'un Crazy Stop,
Faites des Crazy Dash ct des Limit Cut pour gagner du temps,
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Epreuve 3-2: Crazy Jam

Amener trois clients 4 la suite
a destination, dans le temps
imparti, malgré |a circulation
trés dense.

Abwsez des Cragy Dash et des Limit Cut,
Quand vous en déposes un b destinage
tion, tichey de vous arréter pres do
client suivant, pour gagnes de precieo-
ses secondes, Sur le parcours, dviter les wihicules, comme %)
shagissait deffectuer des Crazy Combos.

Epreuve 3-3: Crazy Pole

Epreuve 3-5: Crazy Zlg:ag 2
5i vous aveg réussi les épreuves 3-1,
32 et 38, I'épreuve 55 deviem
accessible.

Amener successivement
huit clients a destination.

Amener les sept mémés

& destination, tout au bord
de la route, sans tomber
dans |'eau.

Lo point de chute de chague clien se
situe f proximité d'un pilier, Le oliem
suivant est dans lka meéme wone. Le but es)
done de samréter brusquement, i 1'aide
dlu prstean, si possible, A Tapproche d'un
pilier, réalisee un Craey Drift, en apant
ler fl.am. clu taxi sur le pilier et arrciesvons net.

Démarres en trombe avec un Craey
Dash, Fssavew de vous arréler avec un
Cnuy Sl.up. dla limite de la zone verte,
le plus loin possible du rebored, Places-
vous i 90 °, doucement, pour repartir
dans la bonne divection. Cublice les
Crazy Dash, & moins de les maitriser,

Epreuve 5-1: Crazy Through
51 vous aver réussi les éprevves 1-1, 21
et 31, I'épreave 5-1 devient accessible.

Faire un minimum de 30 combos,
en zigzaguant entre les voitures,

Pias besoin d'aller vite, le but est de ne pas
totcher les anres voitures. Done, prenc:
calmement Ia manette el allesy mollo.

Epreuve 5-2: Crazy Parking
Si vous aver réussi les épreaves 1-2, 2-2
et 32, Mépreuve 5-2 devient accessible,

Epreuve 5-3: Crazy Party
5i vous aver réussi les épreuves 1-5,
2-5 et 535, I'épreuve 5-3 devient

accessible,

epreuve 5-5: Crazy Attack

Si vous aver réussi les épreuves 145, 245,
B8, 5-1, 52 et 58, 1'éprewve 5-5 devient
accessible,

Amener le client & destination,
dans un parking.

Clest un ]1::1'kl11|§ circulaire. Le cliem
southaite se rendre an sommet. Trouves
le bon chemin et allesy rapidement
avec des Crazy Dash ot des Limit Cot.
Changez de direction avee des Crazy
Drift. Evitez autant les voires i Iarrét
que celles gui roulent lentement,

E Prendre les sept clients
et les amener tous
& destination,

Le plus dur est de repérer les sept clients.
Voici le parcours le plus rapide pour
tous les prendre. Au départ, empruntez
la pente 4 gauche (il y a des quilles
dessus) pour cueillic le client perché
tont la-haut. Continues votre chemin et &
santez dans le vide en renversant les barviéres, Ramassez le client
qui se trowwve au pied de la pente. Allez ensuite entre les deux
tours (4 Mopposé du trempling ; tout an bout se cache un autre
client, au milien des voitures a 'arrét, Faites demi-tour et montes
cette foisci sur la wour circuliire & droite. Prenes le badaud an
soammet. Sautes dans le vide en direction du tremplin et attrapes
le client situé au pied de la wor cireulaive, Prencz de 'élan et
utilisez le trempline Une fois de Paoee cod, Taites monter les
deux clients qui se trowvent de chagque cdté, Ensuite, Toncez vers
le point de chute en bmu cle piste.

Traverser toute la ville en moins
de quatre minutes. Super
challenge!

Il faut connaitre la ville sur le hout des
doigts pour emprunter ious les rmocour-
cis possibles. Pour cela, sélectionnez le
mode 10 minutes en Arcade et familia-
riseevons avec le parcours. Ensuite, pen-
dant I'épreuve, abusez des Crazy Dash et :
des Limit Cut. Eviter les accidents et zsigeagues entre les voitures
pour ne pas perdre de temps.

GONSEIL N° 1

Arrétervous le plus possible an centre
du cercle qui entoure le client, Ainsi,
pts cle perte de temps en attendant
qu'il momte dans la voitore,

(COMME PAPY)

GONSEIL H° 2

Places le véhicule dans la meillewrs
pasition pour repartin, 4 aide des
Cragy Drift notamment. 5i vous
vous rappelez la destination d'un

client, metter-vous d'emblée dans
la bonne direction, En tout cas,
éviter absolument de fire Face &
un mur ou A un pilien

GONSEIL N° 3

Abuser des Crazy Dash, des Limit
Cut et des Crazy Stop!

GONSEIL N° 4

Repéres les raccourcis, mémorises la
carte cle laville et les points de chute,

GONSEIL N° &

Evitez les chocs avec

drautres vihicules. Ligea-

puez entre los voitures,

effectuez  des  combos
[(Craey Dash & co.), of vous 9
gagnerer plus de sous, En
cffet, moinz vous touche: de
voitures, plus vous gas
gnez de temps et
par conséquent,
d"argent,




Trucs et astuces B

par Frédéric Danilewsky

Dans ce numéro, nous avons concocté une rubrique Tips
“spécial action”. Soul Reaver, MDK 2 et Slave Zero n'auront
plus de secrets pour vous. Et, pour les amateurs de jeux
sortis il y a quelque temps, voici des codes consacrés

aux désormais classiques Soul Calibur et Power Stone.

EXPLOITER LE JEU AU MAK DF SON POTENTIEL

Allez sur 1'écran des options et entrez dans le menn
Codes. Taper ensuite les codes suivants:

ETRE INVINCIBLE

Commencez une partie en mode
Un jouewr ot appuyes sur les tonches
0B+ O+ O delascconde maneue,

Avoir un ballon de basket démesuré : BEACHBOYS
Avoir des Joueurs avec des grands pieds ; BIGFOOT

Faire apparaitre des équipes bonus, appelées
MBA 2K, Sega et Sega Sports: DEVDUDES

Un message s'inscrit dans le caoin,
en hiaut i ganche de écran.
Vous étes désormais invincibles
aver des munitions infinies.
RBépétes I'opération pour revenir
en mode Normal.

Grossir les joueurs: DOUGHBOY

Avoir des joueurs 4 grosse téte: FATHEAD
Faire apparaitre un message caché : HIMOM
Diriger des joueurs minuscules: LITTLEGUY
Grandir les jousurs: MONSTER

Avair des joueurs en 20: SQUISHY

AVDIR LE GLYPHE DU FEU

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncés les boutons (& + G.Appu}-ez ensuite sur 3 * y B, L | H] 0 ] y .

AVOIR LE GIYPHE DE FORCE

Faites PAUSE pendant le jeu et maintencz enfonceés @ + ) . Appuyez ensuite sur 4

AVDIR LE GLYPHE DU SON

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncés @8 + @3 . Appuyez ensuite sur

AVOIR LE GLYPHE DE PIERRE

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfonces @ + ) . Appuyes ensuite sur

LT T

2
3

AVOIR LE GLYPHE DE LUMIERE

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncdés {§ + Q. Appuyez ensuite sur

AVOIR 1E GLYPHE DE L'EAU

Faites PAUSE pendant Je jeu et maintenez enfoncés @8 + 3 . Appuyves ensuite sur

MAITRISER L'ENSEMBLE DES MOUVEMENTS

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncés @ + @ . Appuyes ensuite sur

POSSEDER LE SOUL REAVER

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncés @ + ) . Appuyes ensuite sur

POSSEDER LE SORT DE GUERISON

Faites PAUSE pendant le jeu et maintencs enfoncés (8 + 3 . Appuves ensuite sur

te® # 3« O ae I ¢ &=
»O Ca® 3w 3o o B0
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MNouveautés

VOIR LES POSE
OES EIHBIIH T8 VIGTORIEUX

Pendant un combat en mode Story,
appuyer sur PAUSE et simultanément sur

+ pour enlever le texte 4 1'écran et
Jouir pleinement des attitucdes des partici-
pants emn cas de victoire,

DESHABILLER KURT

Aller dans  le menu
principal.
Maintence @ + 0 enfoncés

£ appuyey sur 5 , O

ALTERNER LES GAMERAS
Faites PAUSE pendant le jeu. Maintenez % + §) enfoneds
lﬂﬂllﬂllﬁ 1A “HEH et appuyez sur 3} A ] o 0.
1 1 ’

Pendant un combat en mode Story,
appuyez sur PAUSE e, lors de la "pose de
victoire”, maintene: le bouton enfoncé HM.[H“H I’IHWH
avant de déplacer la caméma avec le stick, Jouez avec Max, le chien,
Le bouton ) permettra de zoo- Enfonces la tonche ) Bio Mol
mer sur les personnages, et appuyez quatre fois

: sur le haut de la croix
IEBHPEHEH B[S BONUS GRACE A INTERNET

multidirectionnelle.

Branchez wvotre Dreamcast et allez sur le site

www.booyaka.com. Ensuite, faites comme on vous dit

Sélectionner Saved Games, Dreameast Saved Games ot
Login. Enregistresvous, Vous recevees un mail de confir-

mation en un termps record. Tapez votre mot de passe et
o appuyez sur View Public Save. Sélectionnez Dead Or
' Alive 2 ot cliquez sur USA Save et sur Dead Or Alive
2/Main Save File,
Woild, le tour est joud ! Vous pouvez admirer
une version non censurée de Uintroduction,
avec de jolies donzelles dévitues,

PROFITER D'UNE PAUSE PLEIN ECRAN

Pour awvoir un effet 4 la “Matrix",
faites PALISE et appuyes sur + .

AUGMENTER LE NIVEAU DE VIE

Faites PAUSE pendant le jen of maintenez enfoncés @ + @) . Appuyes ensuite sur m O, = 0O, 8,68

AVOIR UN NIVEAU DE VIE AU NANINUM

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncés 8 + 3 . Appuycz cnsuite sur mp

DIMINUER LE NIVEAD DE VIE

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncés @ + @) . Appuyez ensuite sur mp

AUGMENTER LE NIVEAU DE MAGIE

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncés @ + @ . Appuyezensuitesurwp . w1 O = § .

AVOIR UN NIVEAU DE MAGIE AU MARIMUM

Faites PAUSE pendant le jeu et maintencz enfoncés @ + Q3. Apparyez ensuite sur £

ESCALADER LES MURS

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncés {® + ) . Appuyes ensuite sur 0 . ’ , W * A L

TRAVERSER LES BARRIERES

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoncés (% + @) . Appuyez ensuite sur J

PROFITER DE U'AERIAL REAVER

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenez enfoneés @ + @ . Appuyezensuitesur @ , w» , & , & , @

PROFITER DU FIRE REAVER

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenes enfoncés {3 + @ . Appuyez ensuite sur I k., x 8

LANGER DES BOULES DE FEU

Faites PAUSE pendant le jen et maintenez enfoncés @ + @ . Appuver ensuite sur 3

DISPOSER DU KAIN REAVER

Faites PAUSE pendant le jeu et maintenes enfoncds 8 + . Appuyez ensuite sur . o ., » Q9 , .
«. » 1

Dreamcast. tEmaseneorrce 119



Trucs et astuces E=E

SE TAPER DIFFERENTES POSES JOUER AVEG INFERND

A la fin d'un combat, vorre personnage prend une  Terminez le jen en mode Mission Battle pour avoir
pose en cas de victeire, Pendant le ralentd, mainte-  tous les costumes des participants. Ensuite, ermi-

nez enfoneé I'un des trois boutons suivanis pour nez le mode Areade avee les trois tenues VR, = e
voir toutes les postures 5 (] , @ de Xianghia. )

GHANGER DE COSTUME VOIR 'EGRAN DES COMBATTANTS SANS TENTE 7

Chague personnage posséde deux costumes, Placez- A I'éeran de profil des combattants, maintenes
vous sur le combattant chodst et appuyez sur £ les touches 3 + ) enfoncées pour fire

I:HMH l“ HI]'E “"l[ disparaitre le texie,

Terminez le jeu en mode Mission Battle. Lorsque B3 et T = T
vous choisissez un personnage, maintencz le | e b
[ G W !

bouton 3 enfoncé et débutez le combat. Celui- *
ci sera en métal = et 1, ca fait carrément mal,

4 : i h‘
Ll .
e /
le hourre-pif! 7 4 4 P £ '
e x 1 I ;1. BEL e ; ¥ -

GHANGER LES GAMERAS PENDANT LE REPLAY

Pressez le bouton G pour commander
la caméra et la diriger.

e *e;.;'-—t7

AVOIR LE MENU EXTRA OPTIONS JOUER AVEG KRAKKEN

Terminez le jen en mode Arcade, & Terminez le jeu avec tous les personnages (c'ost un true, ea?).
¥ L ; :

nimporte quel nivean de diflicalie, e ke

meni Extra Option apparaitra. JOUER AVEG VALGAS

Termines le jeu avec Krakken.., aprés aveir terming avec tous les
nl“"ll IHH“[HERIHH protagonistes. Ca promet,
Allee dans le menn Extra Option et sélec-
tionnez 'option  Transformation Damage 4 0 % et Uoption JBEEH .“H: "HM II‘I!EAS
Transformation Attack & 200 %. FPendant le combar, quand vous aurex Terminez le jeu avec Valgas sans perdre de conting on de vie, le tout en
muté, vous serez invilnérables, moins de 20 minutes. Appelez ensuite le Guiness des reconds,

une charmante opératrice prendra vorre nom pour Pédition 2001,
FAIRE UNE PAUSE SANS TENTE : : '
Commencer une  partic et appuyeE km “
sur START. Apparvez simultanément sur -
- @ pour enlever le texte, .

DEPLAGER LA CAMERA

Lors de Ja pause en cas de victoire,

appuyes sur le bouton @ pour
EOCHTLET SUT VOLTE PETSOnnage

et utilisez le stick pour déplacer

la caméra,

T

i‘,‘—‘.ﬂ-

9.
-
Tﬁ‘iu
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eamcast Magazine n®1 Dreamcast Magazlﬁe n2 Dreamcast Mé.gazlne n*3 Dreameast Magazine n°4
le €D Dream on Vol. 2 + le CD Dream on Vol. 4 + le CD Dream on Vol, 6 + le CD Dream on Vol. 748
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D Dream on Vol. 1 Le CD Dream on Vaol.

([
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Le CD Dream on Vol. 5 Le CD Dream on Vol. 7 Le CD Dream on Vol. 9

COMPLETEL VO COLEETION.

Pour vous procurer les anciens numéros de Dreamcast Magazine et les CD Dream on Vol. 1, Vol. 3, Vol. 5, Vol. 7 et Vol.9,
retournez ce bon (découpé ou photocoplé) & I'adresse suivante: DECOPAQ - BP 14 - 77818 Moret-sur-Loing

________________________________________________________________________________________________________________ i

Je souhaite recevoir (P8 N unite. quantite o =
Dreamcast Magazine n®1 + le CD Dreamon Vol 2 49 Fooe » Je joins mon reg ement
DEMOS JOUABLES: Sonkc Adventure, Millenium Sceldier Expandable. [par chique bancaire ou | (& Pordre de M6 Editions)

FILMS e Tay Commander, Suzuki Alstare Racing, Hydio Thunder, Spesd Dewls, auggg Heak,
Dreamcast Magazine n®2 + le CD Dream on Vol. 4 49 Fouoex

[] Par mandat-lettre

DEMOS JOUABLES : F1 Woeld Grand Prix For Dreamcast, Snow Surfers, 550 ClPar cavte Bancalren® = e hh i e Sl
Tay Commander {&ditian spéciale), Suzukl Alstare Racing.
FILMS: Sega Worldwide Scccer 2000, Evolution, Soul Fighler, Zomble Revenge, Crazy Taxi, MGR Expire le _ _ _ _ Signature:

Dreamcast Magazine n®3 + le CD Dreamon Vol, 6 49 Fruex
DEMOS JOUABLES: Rayman 2, Street Fightar Alpha 3, Red Dag.
FILMS : Virtua Sincker 2 ver 2000.7, NBAZE, S Zeso. SLIDE SHOW: Fooo the Doiphin Mom:

Dreamcast ine n°4 + le CD Dream on Vol. 768 49 Froax
JEU COMPLET: Sega Swirl, DEMOS JOUARLES: Soul Reaver, Rayman 2, Slave Zere, MDK2,
FILMS: Deep Fighter Gigawing, Heroes 1, Hidden and Dangerous, Jojo's Bzame Adventune, V-Raly2, Wetrx +, Wikd Metal, Prénom :

Le CD Dream on Vol. 1 29 Fuce » ___

DEMOS IOUABLES: Monaco GPF Racing Simulation 2, Toy Commander, Ready 2 Rumble, Incoming,

TrickStyle. FILMS : Virtua Fighter 3ib, Rod Dog. Snow Surfers, Power Stang, UEFA Stricker, Tokyo Highway Adresse:
Challenge, S=ga Baly 2, Sonic Advenbuns,

Le CD Dream on Vol. 3 29 Fuua <« ___
DEMOS JOUABLES : Dynamite Cap, The House of The Dead 2, Buggy Heat,
FILMS ¢ F1 Warld Grard Prix For Dreamcast, NFL Bitz 2000, Scul Cabbur, Blue Stinger,

Le CD Dream on Val. 5 29 Fuse x c : a:

DEMOS JOUABLES: Sega Worldwide Soccer 2000, Re-Velt. FILMS : Deadly Skies, Crazy Taxl, Reyman 2. ielm il Mills:

Le CD Dream on Vol. 7 29 Fuae x __

DEMOS JOUABLES: MOK 2, Slave Zero, PILMS: Tomb Raider: The Last Revelation, 4 Wheel Thundes, Tél.: Date de naissance:

Soul Reaver, Heroes of Might & Magiclll, Deop Fighter, Wid Metsl DEME TOURNANTE: Metropols Street Rater,
ECRIVEZ LISIBLEMENT ET EM LETTRES CAPITALES. veus secevret les rusérin ds Drvarmeast Magazi
LE CD Drﬂﬂm on vﬂ‘l- 9 29 Fﬂ.ﬂﬂ G =t de Diream on dare un il e uaise semaines erissn hwﬂwmm.mmwmnumm:
DEMDS JOUABLES: V-Rally2, 4 Wheel Thunder, Fur Fighters, Scga Workiwide Soocer2000 Euro editior. o ¥ 5 EF proe i 4 vimmenat iagackm 7 FF. o 1 1 [qmdmer 16 4 p e DA 48 1
T Eal B Fast 4l riER ot RO L an. Frak de

FILMs: Ecco the Dualphin: Defender of the Future, Star Wars: Episods Cne - Racer. 25" hﬁ!mhmmfﬂ. pretipratadis Rt u.ﬂhdﬂ ‘f.:.{“pﬂ';":."‘“ “’Eﬁ*ﬁm’& etk

oppauton de vobe part, ces isfmations re ukites nherre - A Fdtiarn
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Duel

par Fethi Schyste

au virtuel

Stomy Bugsy, un gangster?
Un gangster d'amour, alors!
Un des piliers

du Ministére A.M.E.R.,
propulsé star aprés un
single d’heureuse mémoire
(“Mon papa a moi

est un gangster”),

assure la promo

de sa derniére galette,
“Trop jeune pour mourir”.
Rencontre avec ce lascar
aux idées bien arrétées

sur les jeux vidéo.

n lundi comane um atve, dans on gusn
tier ol allives  comme
i Paris, CCest Le Biew de ma rencondre ave

Ceilles Darte, alins Stomy Buogsy, e

dhaly aus luneties fumées a ée choisi

(Bl i rédaction e iesgurey cclie
nonvelle robrigque. Tandis que je benche une
Dvesomacast, on me sen wn jus Gorange bicn Qs
Surtowm pas daleool, mais des 1.i|;1|||n||.':.:_i1' 1eres
i preler L acne froicle en prévision du maich.

“Les jeux vidéo, j'suis tombé
dedans quand j'etais petit."”
Monolithigque, limite mutin, Stomy Bogsy

Iranco-cap-verdicn
svanee vers moi, Le mppeor est venn langue

e neo-Cling Fastweons]
e som clebs, un adorable pithull réponeam
an o nom de Bumpy, 11 o vened e ailleuors
homumage dans ane chanson de Ualbom intimlce
“Bumpy Dhog”.

tant el antres,

INTRODUGING

o[l

Fegard noir de binise,
Steany me sert vivilement
ILREn. 39§ s v midinenie, § s
deja fondo, Conmaitl les jeax videos
A peine aije cu le wemps de paser B guestion
gue by e ponse fuse: “Jsnis ombe dedins guimid
J e LS |:u.'|il. L e dbe tennis en noir e blanc
(Mg, NAXEZRLY, v i st dos jours entiers!” De
L prchistoive du jew ms mega-ops o aujourd i
s PV Pecin estadacious, e lnce Soul Calibar
sins Néchiv, “Sonl Calibur est byperespressil.
ot les jeus ebe aston o de bosae, [T YT TR
resse s grand-chose”, ance-- comme un el
I s empare de B meanetee, je Vimie

L duel s virte] commence, 11 me provodoe,
ler semrive s Bevees: "o s expres de e aisser
banttre, o gquani 27 Je eétorgue, L guene entre les
jrmbes; “Faah, Stomy, cxcnse-moi, mais jai Behe
le pavdedle,”™ Scerche G éern, e G 0 TA s
remarnue oe le photographe swait Taned des
appels de detresse. Ca B trois honnes minutes

e

{

opu il s"esceinme @ oo tiver e porteait. Stomy pose
le il ; cest Voccasion de Give plus ample con
matissanee aver “l hite”,

“J'avais eu l'idée d'un jeu,
mais j'ai laissé tomber.”

e e assee varement, le plus souvent avie
mon fls. Ca ome branche, mads je n'ai pos le
temps. [ Gavas e Videe d'un jeu, mais Tai laisse
tommber.” |essaie o en saveir plos sue le sednario
ele o Gire, imaging par B st gui ne vern junais
Ter o, “Badi, o'est tonjonrs e meme renganne,
celle d v tvpee gui eloit deéliveer une e Bean
joneny, vin Stonny sait gue e poblic os Trisaned de
cos histoires de draguewr au cocure tendre



Jk AGTU

“Trop jeune pour mourlr”
est la demniére ceuvre de
Stomy Bugsy. A I'image du
bonhomme, ce deuxiéme
album solo impressionne
par son cité pur et dur,
sans concession. Preuve
gqu'on peut faire du rap
populaire, devenir star et
rester fidéle & ses princi-
pes. Le chaud Stomy
Bugsy ¥ louvoie entre
auto-parodie amusée et
festive ("Mets ta téte
dedans") et exocet
hardcore (“Le plan B"
et “Aucun Dieu”, fea-
turing Passi, qui an-
nonce le retour — si
attendu — pour la fin
de I'année du mythique Minls-
tére A.M.E.R., ce vivier Inépulsable de talents
francais). Entre deux tournages (un épisode de la
collection “Combats de femmes"” sur M6 et un réle
aux cités de Virginie Ledoyen dans le nouveau film
de Jean-Frangois Richet), ses clips
qu'il réalise lui-méme et une
émission bimensuelle sur
SkyRock, Stomy trouve en-
core le temps de bosser sur
i ' ) un court métrage pour
Canal+ et d'écrire son
premier long. Trop jeune
pour mourir!

T v AR

“C'est ca, I'an 2000:
Internet et les jeux vidéo en réseau."”




Shopping

par Margot Abardonado

spicia o TAR WARS

“La Guerre des étoiles”, c'est aussi et surtout du merchandising a donf. A tel point qu'on
se demande si le pére Noél n'est pas un pseudo pour George Lucas. Voici notre sélection
de I'été, histoire de flamber en costume de Watto devant le jeu tiré de I'Episode ouane.

combinaison de combat, est

MAITRE OBI-WAN

Obi-Wan Kenobi en impose du haut
de ses 1,80 m. En carton fort, ce stand-up
protégera |'entrée de la chambre pour que
la Force soit avec tol | 259 F gasee,

en VPC (Ciné Store),

Perché sur un Kaadu, chameau du désert version “Star Wars”, Jar Jar Binks
fait partie d'une collection de figurines en plastique qui réunit la reine Amidala
et R2-D2. 149 F 22,714, dans les magasins spécialisés et les hypermarches,

10 Drearneast. (M3 OPRCIEL

PAS-TROUILLE | | PARIEUR FOU

Cette statuette du mercenaire Ce masque en latex, plus vrai que nature,
Boba Fett, vatu de sa vous transformera en Watto, le garagiste
| escroc du film, Ruble's, le numéra 1
entiérement peinte 4 la main. du déguisement, est le licencié officlel
Existe en plusieurs positions: de toutes les tenues de la saga
accroupi, couché et debout. “Star Wars", Existe aussi en vinyle.
A partir de 399 F ts0,83 &, A partir de 119 F (a0,
en VPC {Ciné Store). en VPC (Rubie's).

ity

Les jours ol

vous parterez

les couleurs

du ni:lél:lre bouffon
de “Episode un:
la menace fantdme",
¢e sera carnaval,
Vous allez faire

des jaloux ! Existe
en deux tailles,
Met XL 139 F
(21.196), en VPC
(Ciné Store).

—




Rubie's

089167 0001 et www.cinestore.com 0241491880

Lego
www.legomindstorms.com

Swatch
0381481415

HAUTE GOUTURE

La reine Amidala sauvera-t-elle son peuple

des griffes de I'empereur? La voici dans

ses plus beaux atours. Figée dans la résine,
elle porte le costume officiel. 499 F (7,07 @),
en VPC (Ciné Store).

Cette figurine de Dark Maul
fera fulr quicongue s'en prend
& tes potes, petit! 99 F ;15,00 €,
en VPC (Ciné Store),

PIEGE RARE

Un buste de Greedo en céramique,
peint a la main ot ddité en série limitée
4 2500 exemplaires. D'od le prix

un tantinet &levé, mais quand on aime..,
1390 F 211,90 &, en VPC (Ciné Store).

A GOUTEAUX TIRES

Qui-Gen-linn face & un poisson géant,

8il n'étalt maitre Jedi, nous ne donnerions pas cher de sa peau;
I'animal n'en feralt qu'une bouchée, 149 F @2,71 4,

dans les magasins spécialisés et les hypermarchés,

LET'S 60! -

R2-D2, en piéces de Lego “intelligentes”, se nomme Droid Developer Kit.
Cette réplique du petit robot comprend capteurs, circuits et, 4 terme,
programmes Informatiques. Grice au mélange des technologies, résultat
d'une décennie de recherches, il remue (et parle ¥} comme le vrai.

699 F (106,560, dans les magasins spécialisés et les hypermarchés.

1T

La Webstream ;
de Swatch simule L
un lever de soleil

n, M

au centre du cadral
en plus de donner
I'heure Internet,
Bracelet caoutchouc
kaki ou en carbone
noir, au cholx,

S50 F ia3.87€),

dans tous les points
de vente Swatch.
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Cineéema

par Caroline Toussaint

N A GRAQUE POUR. . .

MISSION : IMPOSSIBLE 2

de Jahn Woo avec Tom Cruise, Ving Rhames, Thandie Newton
actuellement en salle

A comme Action,

B comme Baston,

W comme Woo.
L'été sera “M: | -2"
ou ne sera pas.

Le réalisateur
virtuose, associé

a Tom Cruise, signe
I'un des fleurons
d'un genre pourtant
éculé. Nous |'avons
déja vu trois fois,
en boucle.

om Cruise en révait, John

Woo U'a fait. “Mission:

Impossible 27, c'est de
I'action nonstop, 1000% am-
phétaminée ! Dans ce nouvel
episode, produit par acteur
lui-méme, Tom Cruise rem-

les traits d'un ancien collégue
qui menace de répandre un
virus mortel, 5'il n'obtient pas
une grosse somme d'argent,
Cerise sur le giteau: tous deux sont amoureux de la méme nana, une
cambrioleuse professionnelle, jolie comme un coeur. Pas besoin de vous
faire un dessin, le scénario de “M: I - 2" n’est pas son principal atout. La
mission de John Woo (et il l'a acceptée ) a £16 de wansfuser son savoirfaire
inimitable dans cette love/action story anémique, Le maitre de Hong-Kong
s'est donné les moyens de ses ambitions, croyez-nous! Les séquences de
poursuites et de baston déménagent, un régal. Certes, Tom Cruise n'a pas
le charisme de Chow Yun-Fat {acteur fétiche de Woo), ni celui de John
Travolia dans “Volte /Face”, mais la mise en scéne virtuose pallic ce
mangue. On en prend plein la tée, Sans déflorer le sujet, signalons que le
dernier quart d'heure est absolument ahurissant. Plus rigolo encore est le
petit jeu de “Monsieur Cinéma” auguel pourront se liveer les fans du réali-
satenr. Que chacun s'amuse i retrouver les Eléments indissociables de
Peeuwvre de auteur (loyauté bafouée, oiseaux majestueny, fusillades hypno-
tigues, eic.) dans cette grosse machine hollywoodienne! Un long métrage
top efficacité dans l'action et la mise en valeur du comédien principal.
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pile dans le réle de agent
Ethan Hunt, L'ennemi a pris

TOM GRUISE, GASSE-GOU

Voir Sieur Cruise jouer dans
“Eyes Wide Shut" et “Magnolia”
(il y interpréte respectivement un
amoureux torturé et un gourou
du sexe) nous a presque fait
oublier ses capacités d'homme
d'action. Dans “M: |- 2", I'acteur
a réalisé lui-méme 20 % des cas-
cades, au grand dam de lohn
Woo. Si tout le monde admet que
la star n'hésite pas & payer de sa
personne, des bruits nettement
moins flatteurs ont couru sur son
sale caractére. Tout ne fut pas
idyllique sur le plateau; le tour-
nage a donc pris du retard (la

sortie du film était initialement
prévue en janvier 2000},

BON, ET MAINTENANT ?

Grice au carton commercial du
film (70 millions de dollars, le
premier week-end aux States!),

. . -

lohn Woo confirme son statut
de réalisateur de blockbusters
outre-Atlantique. 1l est désor-
mais libre d'agir comme il I'en-
tend & Hollywood, oi les plus
grands lui font les yeux doux.
Fidéle en amitié, Woo devrait
retrouver Chow Yun-Fat (“Anna
et le Roi"). Le duo préparerait
“King's Ransom", un long mé-
trage racontant les hauts faits
d'un voleur de bijoux. A l'origine
prévu en 1998, "King's Ransom”
a été repoussé en raison de l'em-
ploi du temps chargé de Chow



Yun-Fat et Sl
de la simili-
tude du scénar
avec celui de
*'Affaire Tho-
mas Crown” (réa-
lisé par John
McTiernan).

HI IBHI KONG
lﬂl FIIIIIIE

C'est un raz de marée {,’
gul déferle sur la
Mecque du cinéma! Les
créateurs, venus de Hong-
Kong, ont envahi Hollywood.
Caté acteurs, ¢a toume a tout-
va. Jet Li, le méchant de "L Ar-
me fatale 4”, tient aujourd hui
la vedette dans “Roméo doit
mourir”. Michelle Yech, la

Mission: Impossible 2

* Kk Xk Kk X

belle espionne de “Demain ne
meurt jamais”, s'illustre dans
“Tigre et Dragon”. Jlackie
Chan, quant & lui, a
concrétisé son  vieux
réve de réussite amérl-
caine avec “Rush Hour"
et le récent western
“Shanghai Noon". Coté
réalisateurs, c'est un peu
moins reluisant: Ringo Lam
(“City On Fire™) et Tsul Hark
(*Zu Warriors") ont signé les
pltoyables “Risque maxi-
mum" et “Double Team™ avec
Van Damme. Stanley Tong
("Police Story 3") a dirige
Leslie Nielsen dans le navrant
“Mr Magoo". Seul Che-Kirk
Wong (“Crime Story™) semble
avoir tiré son épingle du jeu en
réalisant I'amusant “Big Hit",
interprété par Mark Wahlberg.

Gladiator

* k k &

GLADIATOR

de Ridley Scott,

avec Russell Crowe,

Joaquin Phoenix, Oliver Reed
actuellement en salle

QUEl Elilllll*

d'Olivier Megaton, avec Patrick Fontana,
Féodor Atkine, Clotilde Courau
sortie le 12 juillet 2000

FRENGH KILLER

Les tueurs psyc hnpuhr sont A |.i ma {I1rl1 les films frangais. Aprés le

r de comptines de
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60 secondes :hrnnn Ordinary Decent Crimlnul Fous d'Iréne

* ok kK . *

ENT GRIMINAL

de Thaddeus O'Sullivan, avec Kevin Spacey,
Linda Fiorentino, Peter Mullan
sortie le 19 juillet 2000

PIGEDN VOLE

Qui se souwvient de "Général”, polar de John
Boorman, qui metiait en seéne un criminel irlandais

charismatique et mégalomane? Pas grand monde, hélas.

"Ohvelinary Decent Criminal™ s'inspire du méme faic divers
authentique. Au programme: de muliiples cambriolages
ingénicux et un suspense 4 couper au coutean, 5i la mise en
scéne ost moins ]}E:rlm:: que celle de Boorman, le film est a
coniraris nettement plus comique. De plos, il dispose d'un atout
de choix avee Kevin Spacey (oscarisé pour “American Beauty™) qui
interpriste un chel de bande au charme rvageur “Le crime ne
paie pas, mais il peat é&tre trés amusant”, déclare son
personnage. & bon entendeur...

de Dominic Sena, avec Nicolas Cage, Angelina Jolie,
Robert Duvall
sortie le 9 aolt 2000

EN VOITURE, NIGO!

Voleur de voitures hors pair {dans le film), Nicolas Cage deit accom-
pliv une ulime mission pour sauver son fréve kidnapps, Sur ce seéna-
rio archiclassique, Dominic Sena (“*Kalifornia™) slgne un film
d'action mené pied an plancher, Certes, Ja subtilité n’est pas au
rendezvous, mais quiimporte? L'action déménage, ot on v va pour
ca. On sent Uinfluence de Jerry Bruckheimer, le producteur, & qui
Von doit des scénes d'anthologie (“Les Ailes de Uenfer” et

“Armageddon™), Dans "60 Sccondes chrono™, les courses
poursuites relévent du jouissif | Pour en profiter i fond, auam
valler en bande aprés avoir laissé son cervean au vestiaire. ..

d'Ang Lee, avec Show Yun-Fat,

Michelle Yeoh, Zhang Ziyi
sortie le 4 octobre 2000
Le Festival de Cannes a succombé au charme de “Tigre ~, G :
et Dragon”, du réalisatenr tiwanais Ang Lee (plutét A 9
specialisé dans les chroniques intimisies comme i =
“Gargon d'honneur™). Pour ce film de I:.un,g-fu hallucinant, il 8'est associé i Yoen Wm Fing,
mailre és arts martiaux, fort réputé pour avoir orchestré les combats de “Matrix”. Ang Lee a de Bobby et Peter Farrely, avec Jim Carrey,
egalement réuni dans Renée Zellweger, Chris Cooper

actuellement en salle

GARREY I°AS ?

Charlie, un flic, s'est tellement fait marcher sur les
pieds qu'il finit par péter les plombs. A ses hewres, il
devient done Hank, mauvais sujer bagarreur et mal
embouché, qui sommeille an fond de lui depuis des

son film deux des plus
‘grandes stars asiati-
ques actuelles, Cette
histoire de guerrier
intrépide, contraint
de sortir de sa retraite

par une reine du com- fes. Hank Enibile: 1 i
o i 2 ANNCEs. NAng ¢l certes pemixe | O est cependant sur lu
bat, a tous les atours qulréne devea compt I 0 : b : li
i julre ra compler pour échapper aux policiers,
pour vous faire passer . ; :
complices de son boyfriend mafienx. Denx Jim Carrey

P'un des plus agréa-
bles moments de vo-
tre vie de cinéphile.

pour le prix d'un, quelle affaire! L'homme an faciés
“cagutchoue” retrouve ol les réalisatewrs de “Dumb
& Dumber”. Is sont sur la méme longueur d'ondes,
celle do mawvais goit généralise,
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Vidéos/DVD

oo
- 20t Century Fox

- Home Entertainment

Quelle idée géniale de
ressortir Uintégrale de
"Almn dans un  beau
coffret DVD! Loceasion

HARD EIGHT

* * k k&

K7

Gaumont Columbia Tristar Home Video
Ciee titre ne vous dit rien # Normal, Cie petit
polar est sorti trés discrétement cheg
nous. Pourtant, il s’agit d’un film de Paul
Thomas  Anderson,
réalisateur du remar-
qué “Boogic Mights"
ot de 1'epoustonflant
"Magnalia®,  L'imtri-
gue? Un "vieux de la

GWYHNETH SN0 -]

de comparer les styles des vieille™ initie un jeune
 différents réalisatenrs, de néophyie an poker
Eiﬂle'}r&:mt A Jean. P‘Ierre Clest I'un des plus [ em,
Jeunet, en pasﬂn‘t grands films noirs de

ces derniéres années. Gwyneth Palirow et Samuel L.
Jackson complétent un casting homogéne dans legquel on

James Cameron et Da’nd
Fincher. Tls ont chacun fait
~des choix esthétiques, et
c'est carrément le pied de
les comparer. Making of,

entretiens, SCEMES mup&u et cnnmmtmm de tous pﬂlls viennent
_compléter le tableau, avec en prime un cinquiéme DV contenant un
documentaire de 68 mmums sur la saga! Et le tout, pour moins de
600 F. Pour une affaire., ..

* ok ok

reconnaitra d’autres acteurs favoris du cinéaste {comme
Juhin C. Reilly et Philip Seymour Hoffman, pour les

AALeLrs).

OOLPH LUNDGEEN Metro Guldwyn Mayer
; 51 vous éudier dans la méme école que
I g, Rachel, abstenez-vous de vous moquer
I [ M p l I [ H : delle! La belle aura ton faic o atiliser son

* K ¥k
ME Vidéo/Gaumont Columbia Tristar
Home Videa

don de télékinésie pour vous faire passer
le godit de la plaisanterie. Cette suite du
film réalisé par Brian de Palma est moins
bien réussie, Elle vous réserve néanmaoins
son comptant de frissons et une appa-
rition sympathique d'Amy Irving ('amic
de Carric dans le numéro 1), Une bonne
maisson de bonus (scénes coupées, fin
alternative, commentaires de la réalisa-
trice Katt Shea et lvret collector) permet-

Quand la porte de Uenfer s'ouwvee par mégarde,
¢a provogue des courants d'air. Heureusement, le hon Dolph Lundgren est tent de faire e wour de la question.

li. 11 ezt chargé de la refermer pour empécher la venue de Satan parmi
nous. Ce thriller sur fond d'apocalypse annoncée ne mangue pas de rebon-
disserments. 11 satisfera pleinement le fan de nanars horrifiques (qui
sommeille peut-ftre en vous), Quoi quil en soit, “Le Dernier Templier” se
prend beancowp moins au sérieux que "La Fin des temps™ (avec Schwarzic)

grice i une énergie lovable et 4 un sympathique scns dr la dérision, + % Wk
Gaumant Columbia TriStar AR IR R
Home Video
Cuand un cambrioleur, in-
* k * carné par Martin Lawrence,

plangue son butin sur un
chantier, juste avant d'étre
arvété, il ne sait pas encore

mhh Century Fox Home Entertainment
Les héros de la saga "X-Files™ vontdls enfin

connaitre la vérité ? Dans ce long métrage tiré de
la septiéme saison de la séde (encore inédit & la
télévision), Magent Mulder enguéte tonjours sur la
disparition de sa petite sceur Samantha, Non
content d’offriv un making of, un supplément
surprise sur les "secrets de Samantha” ef une carte
collector, 'éditeur permet aux seuls acquéreurs
du film de commander la cassetie du “Baiser”,
autre ¢pisede exclusil qui révélerait enfin toute la
vérité, nous promet-cn. Alléchant, pas vrai ?

126 Dreamcast L5540 DFFICIEL

que le bitiment on constric-
tion sera un commissariac! 11
se fait alors passer pour un flic
afin de récupérer son trésor...
Le dynamique comique black
est fort 4 son aise dans ce
polar rythmé et drdle, A voir
aussit les deux making of fort
réussis of les trois clips vidéo
inspirés du film,




Inclus le clip de
WILI unl

“ywild Wild West”
et son Making 0f,

etleclipde

1'!]05 b

i ‘ench
5 ; ‘action spactaculalre; s )
L - aﬁtamns gt aulres references, des Ira

lins d'oeil, de ( )
Zénl |a marque du réalisateur. _

L 1999 Warner Bros, Tous draits réserves,
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MuUsiI

par Sébastien Lucaire

* ok Kk ok &

EHl“lglllll MATHERS 1P

Polydor/Universal

Un an aprés la sortie de son premicr
album, “The Slim Shady LP", Ia
réputation  sulfureuse du jeune
rappeur blane de Detroit n'est plus &
faire, Sur “The Marshall Mathers
LP", Eminem rappe comme un
rocker des années 70 (entre Iggy
Pop et Alice Cooper), qui détesterait
sa maman ¢t qui regarderait

trop la télé. Sur le
deuxiéme morceau,
“Kill You", on
retrouve  Slim
Shiady,

EMINEM AU TROU

Eminem a &té arrété, le dimanche 4 juin2000 au
petit matin pour port d'arme illégal, aprés une
bagarre devant une discothéque de Detroit. Il a
été ramis en liberté peu de temps aprés. Eminem
est actuellement au sommet des charts US,
avec 1,7 million d'exemplaires vendus de

q v e

~ L'ete 2000 sera rock, pop, R'n'B, rap et love. D'Eminem a Pearl Jam,
nous avons écumé les bacs et sélectionné six albums de tendances différentes. Choisissez
un rythme adapté a chaque situation: plutét glamour le soir (avec Toni Braxton, par exemple),

EMIN3IM

TEE AR EE AATARRE aF

son alter ego  psychotigque, qui
sTachame sans pitié sursa mere (“To
n'es qu'une pute pour moi’). Puis
“Stan” évoque le démon qui hante
chagque star: le fan obsessionnel. Le
reste de album est de la pure
comédie hip-hop, 4 mi-chemin en-
tre décadence et humour noir
("Amityville").  L'hilarité  tourne
parfois a horreur comme dans
“Rim”, o il est question de crime
parfait. L'intérér crucial de “The
Marshall Mathers LP” réside dans la
pureté avec laguelle Eminem libére
le hip-hop de son carcan, tout cn
Jouant le rale du bouffon, Malheu-
reusement, le ton de album reste
tourjours aussi machiste, misogyne et
homophobe, discours Egalement
revendiqueé par ses pairs, Son huo-
mour dévastateur lui évitera de
tomber dans le piege du person-
nage caricatural. S attagquant
a Pestablishment pop
{de Britney Spears &
Christina Aguilera) et
a la société améri-
caine, il célébre ainsi
la renaissance du
Fangsta-rap.

se verra offrir 'enregistrement d'un disque vinyle
de 20 minutes. Pour participer, les candidats
doivent proposer deux titres originaux d'au
moins six minutes chacun, & adresse Internet
www, vitaminic.fr. ou par courrier, & I'adresse
suivante: Concours Electro, 86, rue de Provence,

75009 Paris.

“The Marshall Mathers LP" en une semaine.

G’EST BLED S1 PO?

e
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GYPRESS HIL

"SKULL & BONES™

Columbia/Sony

Avant Iglesias  n'ail
atteint la puberté, et que Carlos
Saniana n'ail amorce son come-back,
il m'y await qu'un seul tpe de muosi-
que lating qui régnaic dans les
chars: celle de Cypress Hill, Neuf
ans aprés leur premier album d'an-
thologie, le gronpe méne toujours la
danse. "Skull & Bones™ est un mons-
tre & deux tées “Skull”
(hardeore  rap  hispanique) et
"Bones" {(tendance rap-metal). Les
thémes {utilisation de substances
illicites, clowns et clones du hip-hop)
n'ont pas changé, et la musique est
towijonrs avssi “eesh”, Des moreeanx
comme “Worldwide” et “Certified
Bomb” ont plus de testostérone que
les santiags de Van Damme. De plus,
dans le CD “Bones”, on rouve
les plus grands noms du metal: Ding
Cazarres et Christian Olde Wolhers
de Fear Factory, Brad Wilk de Rage
Against The Machine ainsi gue Roy
Lozano de Downset,

qu'Enrique

AVLC

carrément speed le jour, sur la plage (avec Cypress Hill). Let's play music.

e i 25 ik . a5 gy

i
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LUGY PEARL

“LUGY PEARL”

Polydor

Ca valait Ia peine datendre. Les
médias US ont annoncé & grand
renfort de publicité cete réunion
entre Raphael Saadig (membre de
l'ancien groupe Teny Toni Tone),
Dawn Robinson {une des chanteuses
du groupe En Vogue) et Ali Shaheed
Muharmmad (A Tribe Called Quest).
Dhe cette heurcuse collaboration est
né un album hybride, enwe Slv &
The Family Stone et Rufus pour Ja
funk, et un style de hip-hop rafrai-
chissant. Entre la liberté créative
[accroches  séduisantes,  “vrais”
instruments, suites impeocables) e
les  wvocaux  distincts  des  deux
chanteurs, on trouve ici de quoi
satisfaire tout le monde, Le single
sexy "Dance Tonight”, le doux
“Evervday” et le funky “Don't Mess
With My Man”™ sont trois perles
musicales, Senl “Can't Stand Your
Mother" semble a cité de [a plague.
Mais quelle importance, comparé 3
la qualité du reste ?

(25 % de réduction). Ne manquez pas cette
accasion de vous rendre a la 168 édition du festi-
val, prévue entre les 10 et 15 juillet prochains.
Pour toute info, appelez le 0836353535 ou tapez
www. francofolies.fr/franco2000/.

SOLIDAYS, D MON SOLIDAYS

Environ 100000 personnes
sont attendues au deuxiéme

Festival Solidays, organise
par Solidarité Sida, les 8 et
9 juillet 2000, a I"hippo-
drome de Longchamp (ban-
liewe parisienne). Linitiative
s double cette année d'un =

VITAMINE €

Vitaminlc, soclété de promotion et de distribu-
tion de musique an format numérique, lance un
concours (jusqu'au 20 juillet): “Talents musiques
électroniques™ est destiné a promouvoir les
nouveaux talents de ce genre musical. Le lauréat

La SMCF se met a I'heure
des Francofolies. Elle offre
cette année un billet aller-
retour pour La Rochelle,
appelé “Découverte Fran-
cofolies”, & petit prix

A pskr Ly

T
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M u s i q u e IS

TN BRAXTON

Arista/BMG
Aver deux albums multi-platine
{“Toni Braxton" et “Secrets™), un
pagquet de tubes i son palmarés
{*Breathe Again”, “"Unbreak My
Heart”, etc.) et trofs Grammy
Awards, Toni Braxton était an
sommet de sa gloire au début des
années M. Puis, en 1996, tout s"est
dérobé sous ses picds. Une couver-
ture de Vike on elle posait & moitié
mue, un procés avec son label
LaFace, et le caniveau lui ouvrait
grand les bras, Chuatre ans plus tard,
Toni revient sur le devant de la
scéne. A 33 ans, son contralto est
plus sombre et délicat que jamais,
Elle a écrit la moitié des 12 titres
présents sur son nouvel album,
Bien gue le théme des chansons
reste le meme (une fille aime un

gargon, la fille perd le garcon, la
fille respire micux), lartiste,
elle, ne joue plus le role de la
geisha soumise. “The Heat”

rayonne de confiance en soi et

de la force d'une diva face & 'adver-

sité. Témoins, les singles “He
Wasn't Man Enough” et "Just Be A
Man About It” {ce titre se mogue
des hommes qui ne sortent avec
une fille que si leur mére est
d'accord — pratinue assez courante
cheg nos amis américaing), Un
superbe album, marqué par une
intensité randguille,

ILENE BARNES
“SHT Y0U FREE”

Columbia/Sany

Vous n'oublicres jamais le jour on
VOus aurer fcoutd, pour la toute
premidére fois, Palbum de Ilene
Barnes, allongé sur votre canapé,
Cet ancien  manncguin, née
Detroit, nous a donné ici un {pre-
mier) album magistral. Hormis
deux reprises ("The Crown", titre
signé Stevie Wonder qui sert de
single promotionnel & Palbum, et
“Please” de U2, dont elle fait une
interprétation i faire pélir Bono de

Jjalousie), la chanteuse envolitante a

écrit et composé Pintégralitd des
litres restants, Sa voix oscille, avec
une aisance déconcertante, entre
graves veloutés et notes aigués,
carrément aéricnnes. (Juant aw
style musical de “Set You Free”,
il virevalte entre drum’n’bass et
soul, avec des incursions dans le
rock et la pop acoustique. Une
merveille & découvrir absolument
chex le disquaire le plus proche, En
1999 nous avions eu le honheur de
découvrir Macy Gray. Celte année,
c'est Hene Barnes qui va nous faire
vibrer tout 'éé,

PEARL JA
“BINAURAL”

Epic/Sony
Pesar] Jarn esstdle retour — et en pleine
forme - avec unc collection de

15 titres {un record ponr le groupe)
dont le pouvoir rock rappelle leurs
heures de gloive des années 90,
"Binaural” est de iy méme veine que
lewr  meillear album, “Vitalogy™
(18994) : féroce et agressif. Eddie
Vedder et compagnic commencent
I"album par un trio wira-énergique
de morceaux rock: “Breakerfall”,
"Gods Dice” et “Evacuation™ En-
suite, le tempo ralentt [egérement,
sans perdre en force, sur le lugubre
“Light Years" (le prochain single), le
mélancolique “OF The Girl" et le
planant “Sleight Of Hand". Pearl

Jam reste cependant plus efficace

sur des morceaux rapides comme
"Insignificance” et la rafale sonore
quiest "Grievance”, Rien de terrible-
ment nouveat icl, cxcepté que
“Binaural” prouve que le groupe de
Seattle, seul rescapé crédible de la
vague gringe, continue i maitriser
parfaitement un rock agressif et
sans détours, s lont prouvd récem-
ment i Bercy

album enregistré par plusieurs chanteurs comme
Peter Gabriel, Axelle Red et I'Italien Zucchero.
Solidays se déroulera cette année au méme
moment que la conférence sur le Sida de Durban
(Afrique du Sud), dont le slogan est “Break The
Silence” (“brisez le silence”™). Cébé concerts, an
apnonce les Temptations, M, Sinsemilia, La
Tordue, Indochine et “une grosse téte d'affiche
dont le nom sera révélé prochainement®. L'argent
dégage (500000 F, I'an dernier) servira & financer
la lutte contre le Sida, en Afrique notamment.

SOLIDAYS, BIS

Outre le festival (130 F la
journée, 160 F pour les deux
jours), Solidays sort un disque

180 Dreamcast. (£ M4G4ENE OFRICIEL

chez BMG, dont les bénéfices iront & la lutte
contre le Sida. Le single (“Qui sait?”) qui en est
tiré, réunit 11 artistes de nationalités différentes,
de Anggun (Indonésie) a Patrick Bruel (France).
Lalbum comprendra des duos inédits, dont une
adaptation en frangais de "Streets of Philadelphia”
de Bruce Springsteen interprétée par Patrick Bruel
et Jean-Louis Aubert.

SINEAD DE LA PELOUSE

Sinead O'Connor, dont le
dernier single s'intitule
“MNo Man's Woman” (la
femme d'aucun homme,
en frangais), a reconnu
étre homosexuelle dans

le magazine lesbien américain “Curve". La chan-
teuse irlandaise, dgée de 33 ans, a été ordonnée
prétre, I'an passé, par le leader d'une secte quasi
catholique. Son nouvel album, “Faith and
Courage"”, sort ce mois-ci dans les bacs. Il a été
produit, entre autres, par Dave Stewart et
Whycleff Jean des Fugees.

UN BLEU ET DE LA ZI0UE

Aprés la pub et le cinoche, la musique. Le

champion du monde de foot Youri Djorkaeff
aurait décidé de se lancer sur le créneau (1). Son
premier single, “Vivre dans la lumiére”, sera un
merceau de rap. Mous sommes loin du célébre
chant guerrier interprété par le groupe IAM
“Ce soir, on vous met le feu”.
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