NINTENDO GAMECUBE ® GAME BOY ADVANCE [t s

Frankreich, Griechenland, Italien, Portugal, Spanien € 4,15; Danemark dkr 28,-
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TEST: Pokemon Ck Emm{ﬂjtf(ﬁ@

: . ‘.' y
Rubin&Saphigleit2 - -

ROGUESOUADRONHI

EXKLUSIV-REPORTAGE: Vorab-Test,
Interview und brandneue Bilder!

Showdown auf dem GameCube!

F-ZEROG

6-SEITEN-TEST: Besser als das Original? Wir sagen euch,
warum Nintendos Sci-Fi-Racer WipEout & Co. iibertrumpft!
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Das beste FuBballspiel 'aller Zelten"

FIFA FOOTBALL 2004

“"% ANGESPIELT: Kann der neueste EA-Treter die geniale
Qualitat von Winning Eleven 6 erreichen?

@ | Der Rollenspielhammer fiir den GBA!

- GOLDEN SUN 2

‘ ' VORAB-TEST: Wir nehmen den Nachfolger des e
(- N\ "ﬂ:{ ' legendéren GBA-Rollenspiels kritisch unter die Lupe!

m
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unter WWW.mcmedia.de
kannst du dir auch eine Anfahrtsroute
von deiner Wohnung zum nachsten
McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.

KIDS

Reichenberger Str. 45
02763 Zittau
03583/510738

McMEDIA & FANTASY
Schillerstrafe 3

07407 Rudolstadt
03672/313595

EICHELKRAUT
Tuchmarkt - Markt
07937 Zeulenroda
036628/83214

FREIER
Freiberger Str. 16
09496 Marienberg
03735/22810

1

GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzi
033841/32396

HERRMANN
Juncker-Str. 26
16816 Neurugpin
03391/5059 24

2

WIGGER'S
Grope Str, 32
25938 w#! Fohr
046 81/570174

NONNENMACHER
Bahnhofstr. 11
26169 Friesoythe
04491/238

CARL OTTO
Langestr. 14

27749 Delmenhorst
04221/91240

GLAUBITZ
Lange Str. 49-51
29378 Wittingen
05831/404

DIE SPIELECKE
Verdener Str. 8

29640 Schneverdingen
05193/52740

TOYS & MORE
Bavenstedter Str. 65
31135 Hildesheim
05121/512026

BECKMANN-HENSCHEL
Neues Zentrum 2

31275 Lehrte
05132/82850

McMEDIA-SHOP
Obermarktstr. 10
32423 Minden

0571/9342398

SCHNAPPCHEN-SHOP
Mittelstr. 17

32657 Lemgo
05261/188522

SCHNAPPCHEN-SHOP
Lange Str, 87

32756 Detmold
05231/300874

SCHNAPPCHEN-SHOP
CIt_ycenter Bergstr. 6
32791 Lagqe
05232/920955

SCHNAPPCHEN-SHOP
Kdnigsplatz 10

33098 Paderborn
05251/2969T1

JONELEIT CENTRUM BURO

Saure Wiesen 1
34613 Schwalmstadt
06691/94800

SULZER
Affollerstr. 98
35039 Marbur:
06421/963521

EITZENHOFER
Hauptstr. 115

35745 Herborn
02772/51021

SULZER

Klausstr. 14

36251 Bad Hersfeld
06621/78966

RUG

Markt 41

36404 Vacha
036962/24336

MOBI-GAMES
Bahnhofstr. 10
37269 Eschwg{g’e
05651/3313

TOY STORE
Haurtstr. 55
37412 Herzberg
05521/1780

TOY STORE
Uffeplatz 18
37441 Bad Sachsa
05523/303992

FANTASIA
Markt 27

39261 Zerbst
03923/787515

GAMELAND
Kaiserswerther Str. 14
40878 Ratingen

02102/470473

SEIDEL
Rathausgasse 1
41747 Viersen
02162/34435

FRUTEL SPORT & SPIEL
Asterlager Str. 94

47228 Duisburg-Rheinhausen
02065/64814

SEIDEL
Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780

KIESKEMPER

Everswinkeler Str. 8

48231 Warendorf-Freckenhorst
02581/4193

PECHERS SPIELPARADIES
August Wessing Damm 32
48231 Warendorf
02581/2603

PECHERS SPIELPARADIES
Oststr. 4

48231 Warendorf
02581/2396

JASPER
Ibbenbiirener Str. 1+3
48496 Hopsten
05458/93170

5

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
06543/2070

MERKLER

Lan enher?str. 8
56299 Ochtendung
02625/958314

FLEMMER
Miihlengasse 5-7
57610 Altenkirchen
02681/2951

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
02662/3219

PECHERS SPIELPARADIES
Langestr. 25

59302 Oelde

02522/46 00

Die fiihrende
Fachhandels-
kooperation
fiir PC-Spiele
und Konsolen.

STROBEL AM MARKT.DE
AmRain5

72379 Hechingen
07471/2408

ELSER
Geislinger Str. 24
73033 ﬁgrlngen
07161/75115

E+E GmbH
Wilhelm-Enple-Str. 40
73630 Remshalden
07151/7169

ENGELHARD + HERR
Wilh.-Rontgen-Str.1/im E-Center
77656 Offenburg

0781/25105

HOMEPLAY

Augustenstr. 97
80798 Miinchen
089/5787 96 60

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
08571/6850

MEDIA STORE
Fu?gerstr. 4

86150 Augsburg
0821/313134

PLAY IT!
In der Brandstatt 6
87435 Kempten

08.31/1776

e v

6

MEDIA STORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
06151/28860

GAMESTORE

Hauptstrae 2/Ecke Busbahnhof
66482 Zweibriicken
06332/905400

9

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
90402 Niirnberg
0911/2148935

FUN MEDIA
Rothenburger Str. 5
90443 Niirnberg
0911/2877083

KOLIBRI

Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt /Aisch
09161/873060

LOLLYPOP
Weichser Weg 5
93059 Regensburg
0941/490930

ACHTNER
Ulrichstr. 29
93326 Abensberg
09443/7344

GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94474 Vilshofen
08541/3979

WORLD OF ILLUSION
Marienstieg 1

98527 Suh
03681/722189

Belgien

KINDERPARADIES
Klosterstr. 8

B-4700 Eupen (Belgien)
003287/56 0459

KINDERPARADIES
Hauptstr. 93
B-4780 St. Vith (Belgien)




Pokémon Saphir Edition Pokémon Rubin Edition

2 K.. mpie

Multiplayer-Action

fur bis zu 4 Spieler’

Die beliebten Pokémon erobern mit den Editionen
RUBIN und SAPHIR jetzt erstmals den Game Boy Advance.
Erhaltlich ab 25. Juli 2003

Uber

00 Game-Boy-Spiele
auf dem Fernseher splelen!

Gama y Playear

i Mit dem Game Boy Player und dem GameCube kannst du alle
| Game Boy-Spiele (egal, ob Game Boy, Game Boy Color oder

| GCN Player Bundle Game Boy Advance) auf deinem Fernsehbildschirm geniepen!
GameCube + Controller Der Game Boy Player wird an der Unterseite des GameCube
+ Game Boy Player befestigt.

Geeignet ab
16 Jahren

- Mit dlesem Coupon
| erhaltst du kostenlos
' die neuste Ausgabe
‘ der McMEDIA-Trendsetter-
N Trailer-CD. Voll gepackt mit .
topaktuellen Spieledemos, Videos,
Tipps & Tricks und mehr.
% . Hol dir deine McMEDIA-CD gratis
b\ beim nachsten McMEDIA-
Gamestore ab. Solange
\ Vorrat reicht! (Kein
. Versand durch die
McMEDIA-Zentrale)

\
P
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KIDS Z0ONE

A ALLES, WAS KIDS I_NTEFIESSIEFIT'

AU.ES WAS COOL IST:

'Anime TV Progr amm Vrdx espicle o]
Musik * Kino * Wissen und vieles mehn!

POKEMON
| MEGA po TER

G

XA AUF ‘; GEHEIM 1?I5F§'

Rubm Saphlr Gold, Silber & Co

' So splelt ihr wie die Proﬁ “

'ﬁf;;LAN_IQMEB.GAS.SPDR%.“HANDY.WISSEN.I
Jetzt 12 Seiten TV-Programm mit
allen Animes und Soaps

Jetzt mit genialen Wissens- und
Sportreportagen




EDITORIAL

DITORIAL

Noch mehr Infos online und offline:

WWW.N-ZONE.DE

und Detail-Check sind da!

KLICK MICH!

Mit rund 500.000 Klicks pro Monat war www.n-zone.de schon in der Vergangenheit die mit Abstand
meistbesuchte Nintendo-Community Deutschlands. Und das, obwohl sich hinter dieser Adresse bis-
lang lediglich ein Online-Forum verbarg, in dem Nintendo-Fans mit Gleichgesinnten und unseren
Redakteuren tiber Nintendo, Gott und die Welt diskutieren konnten. Seit nun der Webauftritt am 11.
Juli tiichtig aufgemdobelt wurde, stiegen die Besucherzahlen noch weiter an — bis zu 30.000 Mal pro
Tag wurde www.n-zone.de zwischenzeitlich angeklickt. Kein Wunder, schliellich erwartet euch
unter dieser Adresse nun eine vollstindige Website, wo es neben dem beliebten Forum téglich
aktuelle News, Tests, Charts, Tipps und vieles mehr gibt. Selbstverstandlich konnt ihr dort auch
schon einige Tage vor dem Kiosk-Termin aktuelle Infos zur jeweils kommenden N-ZONE-Ausgabe
erhalten. Schaut einfach einmal bei www.n-zone.de vorbei, registriert euch (natiirlich kostenlos),
diskutiert mit uns und anderen Lesern und beteiligt euch an den zahlreichen Umfragen. Wir freuen
uns auf euren Besuch!

JETZT MIT DETAIL-CHECK

Wer keinen Internet-Zugang hat, muss aber nicht traurig sein. Nicht nur unsere Website haben wir
tiichtig aufgebohrt, sondern auch das Magazin. Nachdem es bei uns bereits seit einigen Ausgaben
mehr News, mehr Tipps und mehr Specials gibt und Spielemagazin-Urgestein Heinrich Lenhardt als
fester Nordamerika-Korrespondent die Redaktion mit interessanten Ansichten und Reportagen
direkt aus Amerika unterstiitzt, nahmen wir uns diesmal die Teststrecke vor. Ab sofort gibt es bei
allen grofsen Spieletests den innovativen Detail-Check. Hier werdet ihr genauestens tiiber Starken,
Schwichen und Besonderheiten der vorgestellten Spiele informiert. Gute Unterhaltung!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

FLEISSIGE CREW! Die brandneue
Webhsite und der besonders
arbeitsintensive Detail-Check
bei den Spieletests lieBen die
N-ZONE-Mitarbeiter tiichtig ins
Schwitzen geraten. Wenn euch
das Resultat gefdllt, dann hat
sich die Miihe aber mehr als
gelohnt!

Vordere Reilie, von links nach rechts:
Hans Ippisch (Redaktion)

Fabian Sluga (Redaktion)

Udo Crnjak (Redaktion)

Hintere Reihe, von links nach rechis:
Kerstin Springer (Redaktion)

Stefanie Sdmann (Layout)

Maithias Schéffel (Layout)
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immm— ) DER WEGWEISER ZUR

54 Import-News

o‘n'
97 Abo Inside
33 Abonnement-Werbung
42 Charts
76 Feedback
70 Hardware & Zubehir
96 Impressum

96 Inserentenverzeichnis
72 Leserbriefe
36 Spiele-Lexikon

98 Vorschau

Deutschland ist im Messefieber, denn die Games Convention
kommt auf uns zu. Wir zeigen euch die Spiele-Highlights und

einen ausfiihrlichen Wegweiser, was wann wo zu sehen ist.
PTG T S . L S o |

95 Zeugnis

Baten Kaitos ... I B | N O
Billy Hatcher and the Giant Egg e el L
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds SR, Ry
Burnout 2: Point of Impact.........c..cccverivccniveinrarinns 280
733 e e o o S s LS e e S
Crazy Taxi ... e B e e s ntie O
Def Jam Vendetta i P
Der Herr der Ringe: Dle Huckkehr des Komgs D
Die Sims brechen aus ..
Digimon Battle Spirits

Donkey Kong Country
Drei Engel fir Charlie ........
FIFA 2004 ...
F-Zero GX..........
Golden Sun: Die vergessene Ep:}che

James Bond 007: Alles oder Nichts.....
James Bond 007: Nightfire .................
Killer 7 ..
Magical Quest 2 slarrmg Mtckey and Mlnme
Mane Rl IO o i e s e
Medal of Honor: Infiltrator
Mortal Kombat: Tournament Edrtlan

“REBEL STRIKE

Das Imperium holt auf dem GameCube zum zwei-

NBA Live 2004 .........ccoovvurmernens

(12 Dl o RN B ek o il B RN
Qutlaw Golf...

PN.O3... i
Phantasy Star Gnlme Emsnde Ili CA.H.D. Hevuiut:un .55
Pokémon Channel... B RS e e ek i L
Pokémon Rubin & Sapmr e
Star Wars Rogue Squadron II Fiebei Stnke rtD
Super Mario Bros. 3: Super Mario Advance 459
Superman: Shadow of ApoKolips..............oceciinnnrinnnn 79
The Hulk... e e e s AT
The Hevenge of Shmobl Sasdneeiar B0
Wario World . BD 92
World Flacmg 28
X-Men 2: Wnlvennes Re\r&nge weid]
Yu-Gi-0h! Worldwide Edition .. 80




B 1BILLY HATCHER

.................................................................................................................................................. 20 B“'v Hatcher and the Gia"t Egg

A N D TH E I ANT EGG Sega schickt Billy auf Eiersuche!
e . / 26  Buffy the Vampir Slayer: C

Ja wie jetzt, Ostern ist doch schon lange vorbei! Df.': B;gﬂ:m;;ﬂf:;:; d:ﬁ:ﬁ:ﬂf

Wir haben uns trotzdem auf Eiersuche begeben

und schildern euch ab Seite 20 die ersten Ein-

30 FIFA Football 2004
Packt die Stollen wieder aus!

24 James Bond 007: Alles oder Nichts
Es wird wieder geschiittelt!

32 NHL 2004
Eishockey vom Allerfeinsten!

16 Star Wars: Rebel Strike
| Luke und Co. kampfen wieder!
Y N . = = 28 World Racing :

- Welcher Benz darf’s denn sein?

35 Golden Sun: Die vergessene Epoche
" Das sonnige Epos geht weiter!

34 Mario & Luigi

Achtung, Geschwindigkeitsheschran- Die Klempner sind wieder da!

kung! Nicht schneller als 600 km/h, bit-
te. Tut uns Leid, das geht gerade nicht,
denn wir testen das neue F-Zero GX und
zeigen euch, was ein Speed-Rausch ist.

48 Drei Engel fiir Charlie
58 F-Zero GX

44 P.N.03

64 Pokémon Channel

L UY AUVARN
52 Digimon Battle Spirits
50 Magical Quest 2

68 Our Sun

69 Super Mario Advance 4
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82 Pokémon Rubin & Saphir
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80 Burnout 2: Point of Impact

Mal was Neues! Zusammen mit Pikachu

musst ihr euch erfolgreich als Leiter des bl | Bk
| Poké-Channels beweisen. Wie erfolgreich 79 Def Jam Vendetta
0 v bzw. gut das Spiel ist, lest inr ab Seite 64. 79 Outlaw Golf
. ' P 79 Superman: The Shadow of Apokolips
78 The Hulk

80 Wario World

. AVIE BUY AUDVAR
79 Donkey Kong Country
80 James Bond 007: Nightfire

80 The Revenge of Shinobi

81 X-Men 2: Wolverine’s Revenge
80 Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition

INHALT




GC/GBA
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1. F-ZERO GX

Nintendos Sci-Fi-Racer rockt!
Das beste F-Zero aller Zeiten!
2. REBEL STRIKE

Der neuste Streich von Factor 5
ist auch spielerisch top!

3. GAMES CONVENTION
Deutschlands groBte Spiele-
messe bricht alle Rekorde.

4. BOKTAI

Kojimas neuer GBA-Titel ist dank
Solarsensor erfrischend anders!
5. WWW.N-ZONE.DE

Der runderneuerte N-ZONE-
Internetauftritt!

FLOPS

1. GAR NICHT HIMMLISCH
Drei Engel fiir Charlie ist spiele-
risch und technisch eine absolute
Enttauschung!

2. VERSCHIEBUNG 1

XGRA und Dragon’s Lair 3D
erscheinen erst im Herbst.

3. VERSCHIEBUNG 2

Prince of Persia und Beyond
Good & Evil vorerst nur auf PS2.
4. ALBTRAUMGEPLAGT

Die Pokémon verfolgen Kerstin
noch im Schiaf!

5. ARBEITSSTRESS

Die Redaktion weiB schon nicht
mehr, wie die eigenen Wohnun-
gen aussehen.

Killer 7

hbTION-ADUEHTUHE Neue Details und Bilder zu Capcoms Cel-Shading-Abenteuer! \
' \
1

NEUIGKEITEN Uber

die Kreuzziige wird
auch in den Nach-
richten berichtet.

YING NE™ <

Die Welt steht am Rande des
Abgrunds. Uberall geschehen
Gewalttaten und Pliinderungen.
Eine Armee der Grausamkeit
walzt sich durch die Stadte der
Erde. Auffillig ist: Die Verursa-
cher haben allesamt ein breites
Grinsen im Gesicht. Dieses so
genannte , himmlische Grinsen”
ist eine Nebenwirkung der
Gedankenkontrolle, welche der
madchtige Unterweltkonig Kun
Lan auf die betroffenen Men-
schen ausiibt. Ein Opfer von
Kun Lans Gréaueltaten ist auch
Suzy, die Freundin von Harman
Smith. Und genau iiber Harman
Smith tibernehmt ihr in Killer 7
die Kontrolle. Smith ist Auf-
tragskiller und verfiigt tiber sie-
ben Personlichkeiten. Jede Per-
sonlichkeit besitzt individuelle
Starken und Schwiachen. Wiah-
rend die eine Person die Schwa-
chen der Gegner und Fallen
aufspiiren kann, ist eine andere

Joe R—
] "Wren |
| | - | B8
ik el it 2ol

+++ Mehr Gewinn: Electronic Arts ist auf Erfolgskurs und

Personlichkeit in der Lage, Pisto-
lenkugeln mittels Telekinese ab-
zuwehren. Auch ein phdnome-
nales Gehor sowie ein weiblicher
Charakter gehoren zu den steuer-
baren Personlichkeiten. (fs)
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom-europe.com
Termin: 2004

den GameCube, das voraussichtlich noch im September

verzeichnete im Vergleich zum Vorjahr satte 148 Prozent
mehr Gewinn fiir das erste Geschaftsquartal. Dazu trugen

vor allem auch die sehr guten Verkaufszahlen von Def Jam

Vendetta und NBA Street 2 bei. +++ Acclaim vertreibt

BAM-Titel: Seit dem ersten August ist ein Abkommen zwi-

schen Bam! Entertainment und Acclaim gultig, nachdem

Acclaim den Vertrieb der Bam!-Produkte (ibernimmt. Davon

betroffen ist bereits Wallace & Grommitin Project Zoo fur

hierzulande erscheinen wird. +++ Geplanter Erfolg: Nin-
tendo mochte von dem GBA-Rollenspiel Golden Sun 2 rund
90.000 Einheiten in Deutschland durchverkaufen und so
den Erfolg des Vorgangers noch toppen. +++ Das Phan-
tom: Infinum Labs plant, wahrend der Ultimate Gamers
Expo (vom 15. bis 17. August) seine neue Phantom-Konsole
zu liften. +++ Umstrukturierung: Sega ordnet seine Ent-
wicklungsstudios neu. Dadurch soll die Produktion effizien-



Asterix & Obelix XXL
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i I(H10]'M Eine Mischung aus Jump & Hﬁn, Action-Adventure und Beat ‘em Up.

Im Oktober erwartet uns ein Wiederse-
hen mit dem sympathischen Trio Aste-
rix, Obelix und Idefix. Sechs verschie-
dene Welten haben die Entwickler den
dreien spendiert, um wieder mal mog-
lichst vielen Romern eins auf die Miitze
zu geben. Mit bis zu fiinf verschiedenen
Combos kann der Spieler versuchen, so
viele romische Soldaten wie moglich
gleichzeitig platt zu machen. Die Cha-
raktere wurden leicht tiberarbeitet. Die
Anderungen sind allerdings nur fiir
wirklich beinharte Fans erkennbar.
Asterix, Obelix und sogar Idefix werden

dabei tibrigens gleichzeitig gesteuert.
Ist Stdarke gefragt, iibernimmt man
automatisch die Kontrolle tiber Obelix,
bei flinken Aktionen hingegen wechselt
die Steuerung zu Asterix, was gerade
bei kleineren Ritseleinlagen von Be-
deutung sein wird. Bereits auf den
ersten Blick auf das fast fertige Spiel
waren wir von der Liebe zum Detail
und dem farbenprachtigen Leveldesign
beeindruckt. (ks)

Hersteller: Atari

Internet: www.atari.de

Termin: 30. Oktober

T'| MIST Im
| Dschungel habt

ihr Arger mit

Eingeborenen!

SR LR T Der beriihmte Barbar besucht den GameCube.

Die Geschichte findet in dem mystischen
Land Hyborea statt. Nachdem Conan mit
ansehen musste, wie sein Dorf niederge-
brannt und seine Familie und Freunde
abgeschlachtet wurden, macht er sich auf,
diese Graueltat zu rdachen. Auf dem lan-
gen Weg bis zur Vernichtung des Vulture
Cults nimmt es Conan mit vielen Feinden
und abscheulichen Kreaturen auf. Auf
den Spieler warten harte Kdmpfe mit
machtigen Endbossen und diverse Ratsel.
AuBlerdem gibt es viele neue Waffen, wie

ter und die Kosten gesenkt werden. +++ Nintendo bleibt kritisch: George
Harrisson, CEO von Nintendo of America, duBerte sich in einem Interview
mit dem Handelsmagazin MCV kritisch zu den Online-Planen Nintendos.
,GameCube-Anwender seien fir einen solchen Dienst noch nicht bereit, wie
ihn Microsoft oder Sony bieten!”, so Harrisson. +++ Erfolgsgeschichte: Seit
Verkaufsstart des Game Boy Advance SP hat Nintendo rund eine Million
Exemplare des Handhelds in Europa ausgeliefert. Auch in den USA ist der
GBA erfolgreich. Dort hat Nintendo mit dem GBA SP unter Berufung auf
NPD TRST im Juni einen Marktanteil von 45 % erzielt und in den ersten

zum Beispiel Axte und Schwerter, die
Conan auch bitter notig hat, um in dieser
grausamen Welt zu tiberleben. Das Aben-
teuer fithrt den Spieler in fiinf unter-
schiedliche Regionen, wie die Schwarzen
Berge von Cimmeria oder den Dschungel
von Darfar. Diverse Mehrspieler-Modi
sorgen auflerdem fiir packende Schwert-
kampfe unter Freunden. (uc)

Hersteller: TDK Mediactive

Internet: www.tdk-mediactive.com

Termin: November

GC/GBA

OLLE LUSCHEN Gegen einen Gallier
sind ll_ﬂmer einfach machtlos.

sechs Monaten mehr Konsolen verkauft als Sony PlayStation 2. +++
Erfolgsgeschichte 2: Midway gibt bekannt, dass man rund zwei Millionen
Einheiten von Mortal Kombat: Deadly Alliance fiir alle Plattformen verkauft
hat. +++ Neuer Name: Virgin Interactive heiBt ab sofort Avalon Interactive.
+++ Neuer Name 2: THQ hat den Namen des Spiels Sphinx and the Sha-
dow of Setin Sphinx and the Cursed Mummy umbenannt. +++ Nachfolger:
Das bislang nur fir PlayStation 2 und Xbox angekiindigte Conflict Desert
Storm 2 soll nun auch flir den GameCube erscheinen. Vor dem dritten
Quartal 2004 brauchen wir mit dem Spiel jedoch nicht zu rechnen.




GC/GBA

COOLE PARTY:

Zum Start von Pokémon Rubin &
Saphir feierte Nintendo in Berlin
eine Riesenfete. Zur Unterhal-
tung der iiber 5.000 Besucher
trugen auch Sanger und DJs wie
Ben, Special D., Trooper Da Don
und Oli P bei. Pokémon ist wie-
der angesagt. Das beweisen
auch die letzten Zahlen aus den
USA, nach denen sich die neue-
sten Pokémon-Spiele fiir den
GBA dort bereits wenige Wochen
nach dem Verkaufsstart rund 2,5
Millionen Mal verkauft haben.

TITEL VERSCHOBEN:
Wie Ubi Soft bekannt gab, wer-

den die Toptitel Prince of Persia:

The Sands of Time und Beyond
Good & Evil nicht mehr in die-
sem Jahr fiir GameCube und
Xbox erscheinen. Stattdessen
werden die beiden Spiele im
Weihnachtsgeschaft PlaySta-
tion-2-exklusiv sein, Ein paar
Monate spater werden die Titel
aber auch auf den anderen
Konsolen veroffentlicht.

BURNOUT-2-CONTEST:
Die besten Gesamtzeiten:
1. Platz: 4:51.516

2. Platz: 4:51.850

3. Platz: 4:52.166

4. Platz: 4:53.400

5. Platz: 4:53.800

6. Platz: 4:53.866

7. Platz: 4:54.283

8. Platz; 4:54.733

9. Platz: 4.55.166

Die beste Rundenzeit:
1. Platz: 1:36.016

Die Gewinner wurden schriftlich benachrichtigt.

£ i = 5
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- o
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DIE FARBE ROT! Mortal Kombat ist ja fiir den
exzessiven Gebrauch dieser Farbe hekannt.

Mortal Kombat:
Tournament Edition

‘é‘ IVEE I Kimpfe endlich fiir unterwegs.

Wer kann sich nicht an die alten
Super-Nintendo-Zeiten  und
den Skandal erinnern, als Mor-
tal Kombat das erste Mal
erschien. Nun bekommt der
GBA, nach Mortal Kombat: Dead-

ly Alliance, ein weiteres Produkt
dieser Schlachterei. Das Beson-
dere an Tournament Edition ver-
rat eigentlich schon der Titel.
Mit drei Kumpels kann man
nun packende Kampfe zu viert

MEHR SPIELER Bei der Spielerauswahl fehlen zu Beginn
noch einige. Da muss erst fieiBig gespielt werden.

erleben. Egal ob im klassischen
Turnier- oder Tag-Team-Mo-
dus, blutige Action ist jeden-
falls allgegenwirtig. Sogar eine
Verbindungsmdoglichkeit mit
der GC-Version (Mortal Kombat:
Deadly Alliance) wird vorhan-
den sein, um an mehr Specials,
versteckte Charaktere oder Are-
nen zu kommen. Dariiber hi-
naus konnen sogar wahrend
der Kampfe Wetten abgeschlos-
sen werden. (uc)

Hersteller: Midway

Internet: www.midway.com

Termin: 4. Quartal

NFL Street

. o

Sl ULl Das etwas andere Football-Spiel! |

Wer NBA Street liebt und ein
Fan von Football ist, den durfte
EAs Ankiindigung von NFL
Street erfreuen. Denn anders als
bei der bierernsten Simulation
Madden NFL setzt EA hier vor
allem auf den Unterhaltungs-
faktor. So diirft ihr hier nicht
nur im Football-Stadion eure
sportlichen Fahigkeiten bewei-
sen, sondern auch schon mal
den Stadtpark, einen Strand
oder einen Hinterhof unsi-
cher machen. Selbstverstand-

BEKANNT Der Hinterhof
erinnert an_...
NBA Street2!

lich kénnt ihr eure Spieler
mit coolen Klamotten und
schicken Schmuck-Accessoires
ausriisten, so dass die Konkur-
renz vor Neid erblasst. Dank
eines Erfahrungssystems wer-
den eure Spieler immer besser.
Nicht zuletzt wegen der tollen
Mehrspieler-Modi diirfte uns
hier ein unterhaltsames Game
erwarten! (fs)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.com
Termin: Nicht bekannt

MATSCH Die Mauer im Stadtpark
kann sehr schmerzhaft sein.




Der Hitman-2-Komponist im Gesprach

m WIg wird man Uideosp_ieIQI(ompnnist? Jesper Kyd erzihlt iiber Vergangenheit, Gegenwart und das Business! i

Eidos tiberbriickt mit
Hitman 2 die Som-
merflaute. Der 31-
Jahrige Jesper Kyd
machte die Musik
zum Spiel. Zu seinen
bekanntesten Werken
zahlt die Musik zu
Hitman 1&2, MDK 2
und Brute Force.

N-ZONE: Wann hast du deine Leidenschaft
fiir Musik entdeckt?

Jesper Kyd: Meine Eltern hatten ein Klavier,
auf dem ich als Kind immer gespielt habe.
Ich habe jahrelang Gitarren- und Noten-
unterricht genommen und in einem Chor
gesungen. Auch Klavierunterricht stand auf
dem Programm. Mit 13 habe ich mit diversen
Keyboards, Schlagzeug, Samplern und Com-
putern, wie dem C64, meine ersten Komposi-
tionen erstellt. Mit dem C64 habe ich auch
das erste Mal Computer-Musik wahrgenom-
men. Ich habe viel C64 gespielt und die Kom-
positionen von Martin Galway, Fred Gray,
Rob Hubbard und Tim Follin waren immer
perfekt auf das Spielgeschehen abgestimmt.
Deshalb dachte ich, Komponieren sei die
tollste Sache der Welt. Ich habe mir ein
Musik-Programm besorgt und einige Songs
von Martin Galway in dieses Programm
tibertragen. Ich lernte langsam und habe an
die 200 Songs fiir den C64 geschrieben, bevor
ich zum Amiga wechselte. Ab da wollte ich
Komponist werden.

TN R N
TS gk i e

gefillig? cmiam

Ihr méchtet gerne eine Horprobe von Jesper Kyd?
Dann macht doch einfach bei unserem Gewinnspiel mit!

In Kooperation mit LynneMusic konnen wir euch fiinf Hitman 2-Soundtracks
spendieren. Wenn ihr euch einen Eindruck vom Angebot von LynneMusic
verschaffen wollt, dann schaut doch einfach mal unter www.lynnemusic.com

N-ZONE: Hast du irgendwelche Idole?
Jesper Kyd: Eindeutig Vangelis! Die Sound-
tracks zu 1492: Conguest of Paradise und
Bladerunner gehort zu den besten Filmmusi-
ken tiberhaupt! Ich mag Komponisten, die
Risiken eingehen und etwas Neues auspro-
bieren. Stravinsky gehort auch dazu!
N-ZONE: Du machst sowohl Musik fiir
Videospiele als auch fiir Filme. Was macht
dir denn mehr Spaf8?

| {vd: Ich habe mehr Freiheiten, wenn
ich einen Videospiel-Soundtrack schreibe.
Ich bemiithe mich, den Zuhorern immer
etwas Neues und Originelles zu bieten.
Videospiel-Designer wissen das zu schitzen!
Bei Filmen haben die Regisseure und Produ-
zenten oft genaue Vorstellungen, was sie
haben wollen. Da muss man seinen Stil
anpassen. Darum gibt es so viele gewo6hn-
liche Film-Soundtracks. Auflerdem kommt
man bei einem Film auf etwa vier bis acht
Hauptthemen und passt diese in Variationen
den Filmszenen an. Bei einem Videospiel
bendtigt man etwa 25 bis 50 Stunden, bis das
Spiel zu Ende ist. Ein Film dauert meistens
gerade mal zwei Stunden. Also ist es nicht
ungewohnlich, dass man fiir ein Videospiel
15 verschiedene Musikstiicke entwickelt.
Diese Stiicke miissen alle so komponiert sein,
dass der Spieler sie gerne aufs Neue hort.
N-ZONE: Wo nimmst du deine Ideen her?
Jesper Kyd: Ich hole mir Anregungen bei
Kinofilmen, Konzerten, Kunstshows, Bii-
chern, Bildern und vielem mehr. Ich hore
alles, von Klassik bis zu Disco-Musik.

nach. Um einen der Hitman 2-Soundtracks zu ergattern, misst ihr uns folgende

Frage beantworten: Wie alt ist Jesper Kyd?

Schreibt uns eure Antwort einfach per SMS (max. 160 Zeichen)! Vergiss nicht deinen Namen und Wohn-
ort am Schluss zu nennen. Sendet eine SMS mit dem Text; ,NZ1 deine Antwort dein Name deine Adres-

se" (Beispiel: ,NZ1 88 Ketchum 90609 Alabastia“)

Wo?

I D: 81114; € 0,49*/SMS, *Vodafone-Kunden,
davon Leistungsanteil Vodafone 0,12 €,
Zusatzentgelt Magazin 0,37 €;

CH: 72444; sfr 0,70/SMS

N-ZONE: Hast du noch Traume?

Jesper Kyd: Ich wiirde sehr gerne mehr
Film-Soundtracks kreieren und meine Zeit
am liebsten genau zwischen dem Komponie-
ren von Soundtracks fiir Videospiele und fiir
Filme aufteilen konnen.

N-ZONE: Spielst du selber gerne Games
oder machst du nur die Musik?

Jesper Kyd: Ich bin ein leidenschaftlicher
Videospieler und besitze alle Systeme. Der-
zeit spiele ich den zuletzt erschienenen GTA-
Teil fiir den PC. Meine anderen Lieblings-
spiele sind Mafia, Metroid Prime, Burnout 2
und Wario Ware.

N-ZONE: Viele unserer Leser wiirden ger-
ne selber in der Videospiel- oder Film-
Industrie arbeiten. Hast du Tipps?

Jesper Kyd: Wenn man sich bei einem Video-
spiel-Hersteller als Komponist vorstellen
mochte, dann sollte man nicht verzweifelt
klingen. Sagt blof nicht: ,Ich wiirde alles
tun!” oder ,,Ihr braucht mir daftir auch kein
Geld zu zahlen!” Sie wiirden annehmen,
dass eure Musik kein Geld wert ist. Wenn sie
dagegen sagen: ,Wir finden deine Musik
gut, aber konnen dir nicht viel zahlen”, dann
wiirde ich annehmen. Thr miisst nur sicher
sein, dass ihr die Copyright-Rechte behaltet
und an den Erlosen beteiligt seid.

N-ZONE: Vielen Dank fiir das Interview!

Unter www.jesperkyd.com erfahrt ihr mehr
iiber die Arbeit von Jesper Kyd. Dort findet
ihr auch Informationen, wo ihr seine Sound-
tracks beziehen konnt.

HeiBe Preise fiir

f

coole Leser! ¢, "
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3 LR LS Der Wegweiser zum Gliick! SStus I;

Ihr wollt auch mal die Korken knallen lassen 4 ,f-;d
und zu den Gewinnern in der N-ZONE ' '
gehdren? Dann schaut doch in unsere Uber- :

sicht und checkt, wo es etwas abzustauben gibt! w{

Gewinnspiele in dieser Ausgabe:

Zu gewinnen gibt es:

S Hitman 2-Soundtracks

New.
Bu DVDs, Biicher und Tatoos!
C

Leserbriefe Diverse GameCube-Spiele

Oder ruft uns einfach an:

1 D: 0190 658 660 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 611 sfr 0,50/Min.

11
27
73
97

Ahh, Pokémon 3 GBA SP. DVDs und mehr!

Oder schickt eine Postkarte mit euerem Kommentar an:

Leser aus Osterreich kinnen derzelt nur per Postkarte teilnehmen. Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Die Benachrichtigung
der Gewinner erfolgt schriftfich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und Computec Media AG sowle deren Angehorige

sind ausgeschlossen, Teiinahmeschluss ist der 10, September.

NZONE COMPUTEC MEDIA AG, Kennwork: NZ1, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Firth

Wenn euch das immer noch nicht geniigt, dann schaut doch einfach
mal auf unsere Website www.n-zone.de. Auch dort veranstalten wir
regelmifig tolle Gewinnspiele!

GC/GBA




jetzt die High-
lights der kom-
menden Monate anspielen?
Dann fahrt doch einfach nach
Leipzig zur Games Conven-

I hr wollt schon

tion. Deutschlands grofite
Computer- und Videospiel-
messe hat sich - obwohl sie
erst zum zweiten Mal statt-
findet — in der Branche fest
etabliert. Was in Japan und
den USA schon lange iiblich
ist, wird nun auch hierzulan-
de Realitat. Computer- und
Videospieler konnen sich fiir
drei Tage die Spiele der Zu-
kunft anschauen. Normale
Besucher geben sich hier
ein Stelldichein genauso wie
Spiele-Entwickler. Die Veran-
stalter geben sich die grofite
Miihe, die Messe — genau wie
2002 - zu einem groflen Er-
folg werden zu lassen. So hat
man die Anregungen der Be-
sucher genutzt, um dieses

Der

We

Jahr eine noch bessere Con-
vention abzuliefern. Rund 30
Prozent legt die Leipziger
Games Convention im Ver-
gleich zum Vorjahr an Fliche
zu. Auch Nintendo hat die
Wichtigkeit der Messe er-
kannt und ist, anders als 2002,
ebenfalls vertreten. Neben
einer hoheren Anzahl an Aus-
stellern und somit mehr pra-
sentierten Produkten setzt
man bei den Veranstaltern
auch auf ein verbessertes
Rahmenprogramm. So wird
auf der Messe der Spielepreis
G.A.LLA. (Games Award for
Interactive Achievement) ver-
liehen, der erstmals von den
Verbrauchern bestimmt wird
(N-ZONE Dberichtete). Be-
sonders stolz ist man auch
auf das Eroffnungskonzert im
Leipziger Gewandhaus, bei
dem eine Reihe namhafter
internationaler Komponisten
auftreten wird. ,Wir halten

.
. -

-~

das Konzert fiir eine sehr
gute und unterhaltsame Mog-
lichkeit, um zwei kulturelle
Aspekte offentlichwirksam
zusammenzufithren. Sym-
phonische Musik sowie Com-
puter- und Videospiele - eine
Kombination, die manchem
auf den ersten Blick sicher
nicht alltiglich erscheint”, so
die Projektleiterin der Games
Convention Angela Schier-
holz. Lest auf den kommen-
den Seiten, was euch noch
alles auf der Games Conven-
tion erwartet und wo ihr wel-
chen Publisher findet. Mit
ein bisschen Gliick trefft ihr
sogar die Redaktion auf der
Messe. Wer keine Maoglich-
keit hat, die Games Conven-
tion zu besuchen, braucht
nicht zu verzweifeln. In der
nachsten N-ZONE berichten
wir, wie es war und was die
Hersteller alles prasentierten.

FABIAN SLUGA

eiser

Deutschlands wichtigste Computer-
und Videospielmesse nimmt

Gestalt an. Wir sagen

LA o

euch, was ihr
_erwarten
~ konnt!

GIC

GAMES CONVENTION

21.-24.8.03

Offnungszeiten:
Messehallen

10:00-18:00 Uhr
(Sa. 10:00-21:00 Uhr)

Infos zur Messe:

www.gc-germany.de

Infos zu Leipzig:
www.leipzig-info.net



- {finungszeiten;
Messehallen; 10.00-18,00 Uhr
usiness Genter: 9.00-19.00 Uhr

- Acclaim: Verlosungen

Activision: Sponsert halbstiindige
Halfpipe-Show

ak Tronic: Viermal am Tag Gewinnshow
Atari: Gewinnspiele, Showprogramm
Bighen: Halbstlindlich Aktionen und
Gewinnspiele

Buena Vista Games: AuBergewohnli-
che RetailmaBnahmen mit Saturn und
Media Markt

Codemasters: Karaoke-Wetthewerb;
FuBballturnier mit abendlicher Preis-
verleihung; Wettfahren mit DTM Race
. Driver

. EA: Kino mit Filmen zu Spielen; ganz-
tagiges Buhnenprogramm:; Interviews;
Gewinnspiele

Giga: Vier- bis fiinfmal Live-Schaltun-
gen ins Studio; Aufzeichnung der Giga
Games

Guillemot: Fiinfmal am Tag Biithnen-
show mit Model; Gewinnspiele
Jollenbeck: Stiindliche Show- und
Dance-Performance; stiindliches
Gewinnspiel; Produktshow

Koch Media: Verlosungen (Poster, Spie-
~ le, T-Shirts); Davilex: Autorennen (PS2)
- Konami: Stlindliche Biihnenshow mit
. Gewinnspielen

" Microsoft: Interviews mit Entwicklern:

Live-Karaoke mit Xbox-Music-Mixer;

£ Xbox-Duelle mit Prominenten; jede vol-

le Stunde Spieleturniere
“Nintendo: Dreimal tdglich Biihnen-
show; Besuch von Prominenten mit
Autogrammstunde; Gewinnspiele
Nokia: Competition mit Highscore flr
Endkunden
Novitas: Gewinnspiel; Gesprach mit
Entwicklern von Solid Games (14.00-
16.00)
Sony: PS2-Competition mit Third Par-
tys; Biihne mit Kiinstlern, Sportlern,
Live-Acts und DJs
Take 2: Interaktive Spielshows; Ent-
wickler 3
. TDK: DJs VooDoo & Serano legen auf;
- Standparty (ab 18.00)
THQ: Biihnenshow vier- bis flinfmal
téglich
Ubi Soft: Musik-Acts; DJ-Performance;
Fotoshooting (ca. 11.30-12.30; 14.00-
14.30; 15.30-16.30); Notebook-Game-
show Raven Shield (ca. 11.30); Body-
painting (ca. 14.00); Far Cry — Entwick-
lergesprach (ca. 15.30); Limbo-Contest
(ca. 16.30); Game-Contest (ca. 17.00)
Vidis: Schauspieler in mittelalterlichen
Rustungen
Vivendi: Video-Trailer auf groBer Lein-
wand; Gewinnspiele; Verlosungsaktio-
nen bei GC family

Der Nintendo-Stand ist einer der
groBten der Messe. Neben Mario Kart
oder F-Zero flir den GC, erwarten euch
Prominente und Uberraschungen.

~ (Gtmungszeiten:
Messehallen: 10.00-18,00 Uhr
Business Conter: 9.00-19.00 Uhr.

Acclaim: Verlosungen

Activision: Sponsert halbstiindige
Halfpipe-Show

ak Tronic: Viermal am Tag Gewinn-
show

Atari: Gewinnspiele, Showprogramm
Bigben: Halbstiindlich Aktionen und
Gewinnspiele; AuBerdem gibt es hier
eine interessante Live-Auktion mit
dem Online-Auktionshaus Ebay
(16.30-17.10)

Buena Vista Games: AuBergewohnli-
che RetailmaBnahmen mit Saturn und
Media Markt

CDV: Finale des Online- Blitzkrieg-
Cups mit Finalisten aus Deutschland,
Frankreich, GroBbritannien
Codemasters: Karaoke-Wetthewerb;
FuBballturnier mit abendlicher Preis-
verleihung; Wettfahren mit DTM Race
Driver

EA: Kino mit Filmen zu Spielen; ganz-
tdgiges Biihnenprogramm:; interes-
sante Interviews und viele Gewinn-
spiele; Als Stargast ist Kultentwickler
Peter Molyneux, der Mann hinter
Black & White, anwesend

Giga: Vier- bis fiinfmal Live-Schaltun-
gen ins Studio, Aufzeichnung der Giga
Games

Guillemot: Fiinfmal am Tag Biihnen-
show mit Model; Gewinnspiele; Stand-
party (ab 17.00)

Jollenbeck: Stindliche Show- und
Dance-Performance; stiindliches
Gewinnspiel; Produktshow

Koch Media: Verlosungen (Poster,
Spiele, T-Shirts); Davilex: Autorennen
(PS2)

Konami: Stiindliche Bithnenshow mit
Gewinnspielen

Microsoft: Interviews mit Entwic-
klern; Live-Karaoke; Xbox-Duelle mit
vielen anwesenden Prominenten;
Spieleturniere

Nintendo: Dreimal taglich Biihnen-
show; Besuch von zahlreichen
Prominenten mit Autogrammstunde;
Gewinnspiele

Nokia: Competition mit Highscore fiir
Endkunden

Novitas: Gewinnspiel; Entwickler von
Yawthrust Software Labs (14.00-
16.00)

Sony: PlayStation-2-Competition;
Bihne mit Kiinstlern, Sportlern, Live-
Acts und DJs
Take 2: Interaktive Spielshows; Ent-
wickler

TDK: DJs VooDoo & Serano legen auf
THQ: Biihnenshow vier- bis flinfmal
taglich

Am Atari-Stand erwarten euch Termi-
nator 3, Mission Impossible sowie

Ebay-Live-Auktion bieten, bei der man
einen Terminator-Kopf gewinnen kann.

Messohatan: S0.00:30.00 Uie
Business Center: 9.00-21.00 Uhr
Acclaim: Verlosungen
Activision: Sponsert halbstiindige
Halfpipe-Show
ak Tronic: Viermal Gewinnshow;
DJ (ab 18.00)
Atari: Gewinnspiele, Showprogramm
Bigben: Halbsttindlich Aktionen und
Gewinnspiele
Buena Vista Games: AuBergewdhnli-
che RetailmaBnahmen
CDV: Finale des Online-Blitzkrieg-Cups
mit Finalisten aus Deutschland, Frank-
reich, GroBbritannien
Codemasters: Karaoke-Wettbewerb;
FuBballturnier mit abendlicher Preis-
verleihung; Wettfahren mit DTM Race
Driver
EA: Kino mit Filmen zu Spielen; ganz-
tagiges Biihnenprogramm; Interviews;
Gewinnspiele
Giga: Vier- bis fiinfmal Live-Schaltun-
gen ins Studio, Aufzeichnung der Giga
Games
Guillemot: Fiinfmal am Tag Blihnen-
show mit Model; Gewinnspiele
Jollenbeck: Stiindliche Show- und
Dance-Performance; sttindliches
Gewinnspiel; Produktshow
Koch Media: Verlosungen (Poster, Spie-
le, T-Shirts); Davilex: Autorennen (PS2)
Konami: Stiindliche Biihnenshow mit
Gewinnspielen; Finale der Pro Evolution
Soccer-Meisterschaft 2003 am Nach-
mittag
Microsoft: Interviews mit Entwicklern;
Live-Karaoke; Xbox-Duelle mit Promi-
nenten; Spieleturniere
Nintendo: Dreimal taglich Biihnen-
show; Besuch von Prominenten mit
Autogrammstunde; Gewinnspiele
Nokia: Competition mit Highscore fir
Endkunden
Novitas: Gewinnspiel; Entwickler von
FAKT Software (14.00-16.00)
Sony: PS2-Competition; Blihne mit
Kiinstlern, Sportlern, Live-Acts und DJs
Take 2: Interaktive Spielshows; Ent-
wickler
TDK: DJs VooDoo & Serano legen auf
THQ: Blihnenshow vier- bis fiinfmal
taglich
Ubi Soft: Musik-Acts; DJ-Performance;
Fotoshooting; Notebook-Gameshow
(ca. 11.30); Bodypainting (ca. 14.00);
Far Cry— Entwicklergesprach
(ca. 15.30); Limbo-Contest (ca. 16.30);
Game-Contest
Vidis: Schauspieler in mittelaiterlichen
Rustungen
Vivendi: Video-Trailer auf groBer Lein-
wand; Gewinnspiele; Verlosungsaktio-
nen bei GC family

Erstmals wird der
G.A.LA. (Games
Award for Interactive
Achievement) von
Endverbrauchern
bestimmt. Der

VUD verleiht

den Preis offiziell
auf der Messe
gegen 20.30 Uhr.

 {lfinungszeiten:
_Messehallen: 10.60-18.00 Uhr
Business Center: 9.00-19.00 Uhr

Acclaim: Verlosungen

Activision: Sponsert halbstiindige
Halfpipe-Show

ak Tronic: Viermal am Tag Gewinnshow
Atari: Gewinnspiele, Showprogramm
Bigben: Halbsttindlich Aktionen und
Gewinnspiele

Buena Vista Games: AuBergewohnli-
che RetailmaBnahmen mit Saturn und
Media Markt

Codemasters: Karaoke-Wettbewerb;
FuBballturnier mit abendlicher Preis-
verleihung; Wettfahren mit DTM Race
Driver

EA: Kino mit Filmen zu Spielen; ganz-
tagiges Blhnenprogramm; Interviews;
Gewinnspiele .
Giga: Vier- bis fiinfmal Live-Schaltun-
gen ins Studio, Aufzeichnung der Giga
Games

Guillemot: Fiinfmal am Tag Biihnen-
show mit Model; Gewinnspiele
Jollenbeck: Stiindliche Show- und
Dance-Performance; stiindliches
Gewinnspiel; Produktshow

Koch Media: Verlosungen (Poster, Spie-
le, T-Shirts); Davilex: Autorennen (PS2)
Konami: Stiindliche Biihnenshow mit
Gewinnspielen

Microsoft: Interviews mit Entwic-
klern; Live-Karaoke; Xbox-Duelle mit
vielen anwesenden Prominenten;
Spieleturniere

Nintendo: Dreimal taglich Bithnen-

- show; Besuch von zahlreichen

Prominenten mit Autogrammstunde;
Gewinnspiele

Nokia: Competition mit Highscore fiir
Endkunden; Handler-Schulungen
Novitas: Gewinnspiel

Sony: PS2-Competition; Biihne mit
Kunstlern, Sportlern, Live-Acts und DJs
Take 2: Interaktive Spielshows; Ent-
wickler

TDK: DJs VooDoo & Serano legen auf
(bis 12.00)

THQ: Biihnenshow mit Moderator Nilz
Bokelberg vier- bis finfmal am Tag

Ubi Soft: Musik-Acts; DJ-Performance;
Fotoshooting (ca. 11.30-12.30; 14.00-
14.30; 15.30-16.30); Notebook-Game-
show Tom Clancy’s Rainbow Six 3:
Raven Shield (ca. 11.30); Bodypainting
(ca. 14.00); Far Cry — Entwicklerge-
sprach (ca. 15.30); Limbo-Contest (ca.
16.30); Game-Contest (ca. 17.00);
Mega-Gewinnspiel/Ziehung ca. 16.00)
Vidis: Schauspieler in mittelalterlichen
Riistungen

Vivendi: Video-Trailer auf groBer Lein-
wand; Gewinnspiele; Verlosungsaktio-
nen bei GC family

Am Stand von TDK Mediactive sorgen
die DJs VooDoo (I.) und Tommy Serano,
die bereits mehrere CDs auf den Markt
brachten, wieder fir trendige Rhythmen.

DER WEGWEISER ZUR GAMES CONVENTION
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Activision Stand: Halle 3, D40
Der Publisher konzentriert sich im End-
kundenbereich auf Tony Hawk. Die rest-
lichen Titel sind bei NBG im Business
Center und bei Partnern wie Microsoft
Zu sehen.

Toptitel: Tony Hawk's Underground
(GameCube), True Crime: Streets of L.A.
(GameCube), Knights of the Old Republic

') Acclaim Stanit: Halle 3, 630
Hier werden flr die Endverbraucher
diverse Goodies wie T-Shirts, Demo-
CDs, Poster und etliches mehr verteilt
bzw. verlost.

Toptitel: XGRA, NBA Jam, Urban Free-
style Soccer (alle auch GameCube),
Alias, Gladiator — Schwert der Rache

') Take 2 Interactive  stand: ane 3, B30
Unter dem Motto GamePark prasentiert
Take 2 viele Displays sowie eine Bihne
mit groBer Videoleinwand.

Toptitel: Sternenschiff Catan, Futurama,
The Great Escape, Railroad Tycoon 3

Atari Staml: Hale 3, A30/AS1
Der Publisher rechnet wieder mit einem
Massenansturm zu seinen Gewinnspie-
len und Shows. Fiir die Handelspartner
gibt es einen exklusiven VIP-Bereich.
Toptitel: Terminator 3, Enter the Matrix,
Beyblade (alle auch GameCube), Kya

Wanadoo Stand; Hale 3, F24
Der Schwerpunkt liegt hier auf den bei-
den Massive-Multiplayer-Online-Rollen-

spielen. GroBere Aktionen waren bis
Redaktionsschluss noch in der Planung.
Toptitel: Dark Age of Camelot, Ryzom,
Pro Beach Soccer, Curse — The Eye of
Isis, Chicago 1930

Buena \ista Games  siand: alte 3, F28
Am Stand wird nur Tron 2.0 gezeigt,
dessen Release extra auf den 21.08.
vorverlegt wurde. Weitere Titel bei
den Lizenznehmern. Zudem stellt der
Publisher mit Andy Mooney, Chairman
TWDC den Key Note Speaker fiir das
Eroffnungskonzert.

BMS Modern Games st Haiie 3, 128
BMS Modern Games prasentiert auf sei-
nem Stand (iberwiegend Kindertitel.

Halle 4

Parking

Parking

Produkte: Galactic Civilizations, G.I.
Combat, Der Regenbogenfisch und die
Lagune, Dragon Throne, Die Abenteuer
von Karli Kitzlig

Vivendi Universal  stand: alie 3, 628

Der Auftritt steht unter dem Motto Holly-
wood interaktiv — filmreifes Entertain-
ment. Auf der GC family in Halle 2 wer-
den Kindertitel prasentiert.
Toptitel: The Hobbit, Judge Dredd,
Mace Griffin, Die Simpsons (alle auch
GameCube), Lords of the Realm 3,
Homeworld 2, Half-Life 2, Ground Con-
trol 2, Metal Arms, War of the Ring

THQ Entertainment  Stand: Ratle 3, 21

Wahrend der Biihnenshow mit Nilz




Bokelberg verlost der Publisher u. a.
eine Konsole pro Tag. Zusatzlich sind
Give-aways wie Pins und Demo-CDs
geplant.

Toptitel: Findet Nemo, Tak and the
Power of JuJu, Sphinx, WWE Wrestle-
mania XIX (alle auch GameCube), War-
hammer 40.000 — Fire Warrior, Sponge
Bob 3, Yager, Baphomets Fluch 3

Nintendo Stand: Halle 3, D20
Unter dem Motto Connectivity liegt der
Schwerpunkt bei Nintendos GC-Pre-
miere auf den Verbindungsmaglichkei-
ten zwischen GameCube und Game
Boy Advance.

Toptitel: Mario Kart Double Dash, F-
Zero GX, 1080° Avalanche, Mario Party

5, Pokémon Colosseum, Starfox 2,
Geist, The Legend of Zelda: The four
Swords, Soul Calibur 2 (alle Game-
Cube), Pokémon Saphir, Pokémon
Rubin, Pokémon Pinball, Mario & Luigi,
Super Mario Advance 4, Advance Wars
2, (alle GBA)

Konami Stand: Halle 3, B20

Erneut gibt es hier das Finale der Deut-
schen Pro Evolution Soccer-Meister-
schaft und Bihnenshows mit Gewinn-
spielen sowie eine Reihe von Produkt-
premieren.
Toptitel: Pro Evolution Soccer 3, Castle-
vania (PS2), Metal Gear Solid: The
Twin Snakes (GameCube), Apocalyptica,
Silent Hill 3 (PC), Dancing Stage

17) Ubi Soft Stand: Halle 3, A20
Wie im vergangenen Jahr wird es bei
Ubi Soft laut und aktionsreich zugehen.
Neu ist eine Notebook-Gameshow zu
Tom Clancy’s Rainbow Six 3: Raven
Shield.

Toptitel: Prince of Persia: The Sands of
Time, XIll, Beyond Good & Evil (alle auch
GameCube), Tom Clancy’s Ghost Recon
— Island Thunder, Far Cry

) Nokia Stand: Halle 3, F10
Auf einer StandgrdBe von 357 Quadrat-
metern prasentiert der Mobilfunkanbie-
ter mehr als 100 Nokia N-Gage, weitere
Gerate sollen bei Publishern und Ent-
wicklern zu sehen sein. Geplant ist auch
ein Areal auBerhalb der Halle. Fir die
Endkunden wird es einen Wettkampf
mit Highscore geben.

1) TDK Mediactive stand: Halle 3, F18
Im halbgeschlossenen Bereich werden
Spiele ab 16 Jahren gezeigt. Die DJs
Voodoo & Serano sorgen téaglich durch-
gehend fur peppige Musik. Fir Don-
nerstag ist ab 18 Uhr eine Standparty
geplant.

Toptitel: World Racing, Conan, Knights
of the Temple (alle auch GameCube),
Outlaw Volleyball

Vidis Stand: Halle 3, F11

Passend zu seinem Schwerpunkithema,
dem PC-Spiel Wars and Warriors:
Jeanne d’Arc, lasst der Hersteller
Schauspieler in mittelalterlichen Kostii-
men auftreten.
Toptitel: Funk-Controller der Pro-Pad-
Serie, neues Booster 9000 3-in-1-
Lenkrad, Tanzmatten, Cheat-Modul-
Serie GameWizzard

') Hectronic ArtS stand: Haite 3, F10

EA bietet neben seinem Programm

interessante Gaste wie Peter Molyneux
und Gerald Kohler, Spieldesigner aus
dem FuBballmanager-Entwicklungsstu-
dio in Koln.

Toptitel: FIFA Football 2004, NHL 2004,
Die Sims brechen aus, Der Herr der Rin-
ge: Die Riickkehr des Kdnigs, Harry Pot-
ter Quidditch Weltmeisterschaft, Need
for Speed Underground, James Bond -
Alles oder nichts, Medal of Honor: Rising
Sun, SSX 3, NBA Live 2004 (alle auch
GameCube), Die Sims, Der Herr der Rin-
ge: Die Riickkehr des Kdnigs (beide GBA)

') Godemasters Stand: Halle 3, B10

Auf einem 12x8 Meter groBem Feld bie-
tet Codemasters die Moglichkeit zum
Wettkicken, neben einer Karaoke-Show
und DTM-Wettbewerben.
Toptitel: Deutschland sucht den Super-
star, Hamburger SV Club Football,
Borussia Dortmund Club Football, Colin
McRae Rally 04

%) Eidos Interactive  Stand: Hatie 3, A10

Der britische Publisher zeigt eine Reihe

spielbarer Neuerscheinungen aus popu-
laren Spielereihen.

Toptitel: Deus Ex: Invisible War, Com-
mandos 3: Destination Berlin, Legacy of
Kain: Defiance, The Italian Job (Game-
Cube), Backyard Wrestling, Whiplash,
Thief 3

19) CDV Software stand: Halle 3, F02
Am Freitag und Samstag werden hier
die Sieger des Online-Blitzkrieg-Cups
aus Deutschland, Frankreich, GroBbri-
tannien und den USA ermittelt.

Toptitel: Breed, Codename Panzers,
Cossacks 2 — Napoleonic Wars, Lula 3D,
No Man’s Land, Psychotoxic, The Kore
Gang, Vultures

')) Sony CED Stand: Hale 3, F02
Sony verspricht Gewinnspiele, Live-Acts
sowie bekannte Sportler und Kiinstler
auf der Biihne. In Kooperation mit den
Third Partys wird der beste PS2-Spieler
gesucht. Als Gewinn winkt eine Reise
fur sechs Personen in einen Robinson
Club.

Schwerpunkte: EyeToy und Network-
Gaming

' Koch Media + Partner stand: iatie 3, 062

Die Partner am Stand sind Davilex, Ejay,
Empire, FunCom, JoWooD, Roxio und
Techland.
Produkte: Singles, X2, KnightShift,
Vegas Tycoon, Ford Racing Evolution,
Bulletproof Monk, Bad Boys Il, Beach-
King, Stunt Raser Autobahnraser World
Challenge, Anarchy Online — Shadow-
lands, Gothic-2-Add-on, Chrome, XPand
Rally

77) Jollenbeck Stand: Halle 3, C03
Auf 228 Quadratmetern Standflache
steht ein Event-Truck mit Showbuhne,
auf der stundlich Programm mit Tanz-
einlagen geboten wird.

Toptitel: Soundsysteme wie das SL-
8211 Apollo2 2.1, Lenkrader wie das
SL-6685 4-in-1 Blue Lightning Wheel
fiir alle Konsolen

23) Microsoft Haupistand: Hale 3, B02
Microsoft empfangt die Besucher mit
gleich sechs Messestdnden, die tber
Xbox Live miteinander verbunden sind.
So bietet ein zweistockiger Stand einen
USK-16-Bereich, andere widmen sich
jeweils einem Thema der Xbox-Spiele-
welt.

Toptitel: Project Gotham Racing 2, Mid-
town Madness 3, Top Spin, Amped 2,
Crimson Skies, Voodoo Vince, Kameo,
Sudeki

24) Bighen Interactive stnd: Kafle 3, A02
Bigben zeigt sein gesamtes Zubehor-
Portfolio und spielbare Versionen von
Software. Entwickler werden zum
Gesprach bereitstehen.

Toptitel: Spellforce, Soldner, Mistmare,
Against Rome, Silent Storm

DER WEGWEISER ZUR GAMES CONVENTION

=r




-
=]
(==
a
=
— ]
&
(7]
ELI
=
&5
(=]
-
)
e
<
=
[-
=L
[
7]
—
<<
=
(=]
wn
e
(=]
=

en

Erd 1t 1 sich

ine deutsche Software-
‘hmiede auf, die Menschheit
mit tollen Videospielen zu unter-
halten. Diese Entwickler — die
Rede ist nattirlich von
Factor 5 - vernahmen

die flehenden Bitten

der Menschen nach

einem noch nie da

gewesenen Action-Spiel und so
gaben sie ihnen Star Wars Rogue

uadron I: Rogue Leader. Die

Menschheit dankte Factor 5 die-
se Geste mit vielen Belobigun-
gen und war vorerst zufrieden

gestellt. Doch dieser Umstand

sollte nicht lange wiahren und

die Bewohner des Planeten Erde
wollten mehr. Und sie sollen
mehr bekommen. Bereits in der
Ausgabe 06/2003 haben wir
euch erste, heide Informationen
zu Star Wars Rogue Squadron III;




TR prasentieren konnen.
: ;Nun ist es an der Zeit, euch
mehr zu geben, denn Factor 5
lichtet allméhlich den Schleier
der Ungewissheit. Immer mehr
Material und Informationen
kommen zum Vorschein, die
einen im ersten Moment nur
ungldubig den Kopf schiitteln

lassen.

KAMPF IN IDYLLISCHER
UMGEBUNG

Auf dem Waldplaneten Endor
erwarten den Spieler nicht nur
packende Kampfe zu Fufs. Nein,
es wird auch moglich sein, sich
einen AT-ST unter den Nagel zu
reifsen und dem Imperium einen
gewaltigen Tritt in den Hintern
zu geben. Midht Bdume um,
nehmt andere AT-STs hinter-
riicks aufs Korn, schlagt eine
Schneise durch die imperialen
Truppen oder helft den kleinen
Ewoks, die iibrigens auch Be-
fehle von euch entgegennehmen
konnen. Schnappt euch unter
anderem auch ein imperiales
Speeder-Bike und erlebt ultra-
schnelle Verfolgungsjagden. Wie
sieht’s denn mit dem Eisplane-
ten Hoth aus? Kein Problem,
auch der ist mit dabei. Reitet mit
einem Tauntaun tiber die Eis-

. ...‘.i.“l l_ﬁ

L' | |
ALTE BEKANNTE nz-uz
und C-3P0 diirfen in
einem richtigen Star-
Wars-Spiel nicht fehlen.

GBI!HE IDYLI.E Diese
Fahrsgquenz liuft so
schnell d maﬁ fun die

llmgehung Kein Auge hat.

INFO GEMEINSAM STARK

Kooperation ist
das Zauberwort

Die neueste GameCube-Episode aus
dem Star Wars-Universum bietet als
lang erwartete Besonderheit einen
kooperativen Zweispielermodus. Wir
erziahlen euch ein wenig mehr dariiber.

Nicht genug, dass die Entwickler den Einzelspielermodus —
im Vergleich zum Vorganger — gehorig aufgestockt haben. Es
ist ihnen sogar das Kunststiick gelungen, das komplette (!!)
Star Wars Rogue Squadron Il: Rogue Leader mit auf die CD zu
packen, um es mit einem Freund zu zweit im Kooperations-
Modus zu spielen. Das Leveldesign wurde dabei natirlich

;»;‘g’*?ﬁ"" Bl v T
WAHNSINN Das kumpletle Rogue Squadron Ii:
Rogue Leader wird zu zweit spielbar sein.

UNTERSTUTZUNG NAHT Zu zweit lisst es sich schon
leichter mit dem teuflischen Imperium aufnehmen.

entsprechend angepasst und so wurden zuséatzliche Gegner,
andere Missionsziele und einiges mehr hinzugefligt. Gepaart
mit der fortgeschrittenen Grafik-Engine ergibt sich so ein
Abenteuer besonderer Art. Ein kleines Beispiel: Spieler 1 ver-
teidigt einen rebellischen Konvoi, wahrend Spieler 2 einen
sich nahernden Sternenzerstorer aufs Korn nimmt.

AN DIE GESCHUTZE Die Absprache zwischen beiden
Spielern ist in vielen Situationen hesonders wichtig.

STAR WARS ROGUE SQUADRON 111
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wiiste und huscht zwischen den
tonnenschweren Fiiflen eines
machtigen AT-ATs hindurch.
Aber auch zu Fuf konnt ihr
euch auf den Weg machen und
dutzenden von Soldaten den
Schnee futtern lassen. Hangelt
euch zum Beispiel mit eurem
Enterhaken den Rumpf eines
AT-ATs hinauf, nur um dem ble-
chernen Monster eine Granate
zu verpassen. Der Fall des Rie-
sen ist echt eine Augenweide,
vor allem da zur gleichen Zeit
am Himmel eine effektgeladene
Luftschlacht stattfindet, bei der
ihr iibrigens auch mitmischen
konnt. Krallt euch ein Schiff und
macht den feindlichen Jagern

cht %
aufpassen, wenn ~—
man nicht als
Pfannkuchen
enden mochte.

den Garaus. Besonders interes-
sant hierbei ist eine hGhenunter-
schiedliche Karte. Durchbricht
man mit dem Fluggerdt eine
Wolkenschicht, wird auf dem
Bildschirm eine neue Karte
generiert, auf der alle fliegenden
Objekte dargestellt sind. Nahert
man sich wieder dem Boden,
wechselt die Karte auf die Dar-
stellung der am Boden befind-
lichen Gegner. Factor 5 hat in
Rebel Strike verschiedene Level-
arten eingebaut. In manchen
Levels wechselt man von Flug-
einlagen zu Third-Person-Action
und wieder zuriick. Reine Flug-
levels sind genauso mit dabei
wie reine Third-Person-Action-

WHO IS THIS??
Konnte sich in
etwa Han Solo

Levels zu Fuf8. Ein Beispiel fiir
Letzteres ist die Flucht vom
Todesstern, bei der Luke tatkraf-
tige Unterstiitzung von Han
Solo und Chewbacca erfdhrt.
Hier bedient man sich eines ein-
fachen Lock-on-Zielsystems, das
es erleichtern soll, Horden von
imperialen Soldaten in die
néchste Galaxis zu pusten. Viele
andere Schaupldtze, wie Geo-
nosis, Missionsziele — wie die
Rettung von Prinzessin Leia -
oder Spielmdoglichkeiten — wie
die Kontrolle tiber Wedge, Han
Solo oder Chewbacca — werden
auch mit dabei sein und sorgen
fiir sehr viel Abwechslung.

WAS FUR EINE GRAFIK!

Technisch ist der Titel bereits
jetzt schon ein unglaubliches
Brett. Detaillierte 3D-Modelle,
sehr schon animierte Maschinen
und Soldaten, verbesserte Licht-
effekte und ebenfalls verbesserte
Partikeleffekte lassen Rebel Strike
in gewohnt authentischer Star
Wars-Atmosphdre erstrahlen.
Viele tolle Effekt-Details, wie
von Laserfeuer erhellte Cock-
pits, geschickt platzierte Blur-
Effekte wihrend der Speeder-

Factor 5

Bike-Einlagen oder volumetri-
sche Rauchdarstellung inmitten
von Endors Walder zeigen, dass
Factor 5 die GameCube-Hard-
ware beherrscht wie kein Zwei-
ter. Fiir den passenden Sound
sorgen nicht nur wieder originale
Soundeffekte und Musikstiicke,
sondern auch die Unterstiitzung
von Dolby Pro Logic II. Bis
zum Erscheinungsdatum dieses
Action-Hits vergehen leider
noch einige qudlende Monate.
UDO CRNJAK

T@j’? VORSCHAU

B ROGUE SQUADRON I
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, Technisch gigantisch inszeniert und
mit sehr viel Abwechslung. Das neue
Rogue Squadron wird echt genial.”

Der wohl bekannteste Deutschland-Export kann auf
viele geniale Titel und den Sprung iiber den groBen
Teich nach Amerika zuriickblicken.

Factor 5 wurde 1987 gegriindet und entwickelte zundchst Spiele fiir das
Amiga-Computersystem. Einige Perlen aus dieser Zeit sind zum Beispiel die
Turrican-Reihe oder Katakis, ein eindrucksvoller B-Type-Klon. Nach dem
Sprung zu den Konsolen produzierte der Entwickler Spiele fiir Konami,
LucasArts, Hudson Soft und diverse andere Publisher mit groBem Erfolg,

was die folgenden Beispiele verdeutlichen werden. Probotector 2 fiir Game
Boy, Indiana Jones fiir SNES, International Superstar Soccer fiir Mega Drive
und nattirlich Super Turrican 1, 2 fiir SNES und Mega Turrican fiir Mega
Drive. Als der Generationswechsel zur PlayStation vollzogen wurde, machte
sich Factor 5 nach Kalifornien auf. Sonys Wunderkiste wurde unter ande-
rem mit BallBlazer Champions und Rebel Assault 2 versorgt, bevor man
sich dann der Spieleentwicklung fiir das N64 widmete. Die enge
Zusammenarbeit mit LucasArts filhrte dann schlieBlich zu Rogue Squadron.
Und den Rest der Erfolgsgeschichte kennen wir ja.

6828560

"

KATAKIS Dieser freche R-TYPE-
Kion war damals sehr gut.

TURRICAN 2 Diese Action-Serie
von Factor 5 war einfach genial.




INTERVIEW = JULIAN EGGEBRECHT

«Der Einspielermodus ist viel
groBer als in Rogue Leader”

Wir konnten Julian Eggebrecht, Director von Factor 5, einige Fragen zu Star
Wars Rogue Squadron IlI: Rebel Sirike stellen. Lest im folgenden Interview,
was wir ihm zu diesem kommenden Action-Knaller entlocken konnten.

N-ZONE: Kénnen Sie uns sagen, in wie weit sich
Rogue Squadron Ill von Rogue Leader unter-
scheidet und auf welche neuen Features Sie am
meisten stolz sind? Was war fiir Sie bei der Ent-
wicklung des neuesten Siar Wars-Streiches
besonders interessant?

Julian Eggebrecht: Es ist wesentlich ambitionierter.
Rogue Leader konzentrierte sich voll auf die Flug-
Action. Rebel Strike kniipft genau da an und fligt die
AT-ST- und Third-Person-Kampfe - drinnen und
drauBen - hinzu. Dariiber hinaus wollten wir endlich
versuchen, einen Mehrspielermodus umzusetzen.
Sofort kam uns ein Koop-Rogue Leader in den Sinn,
zusammen mit einer groBen Auswahl an Nahkédmp-
fen, Renn- und Vs.-Modi. Wir hatten endlich die Zeit
und die Erfahrung, um all diese unterschiedlichen
Aspekte des Star Wars-Universums umzusetzen.

N-ZONE: Das Spiel ist grafisch absolut umwer-
fend. Wie finden Sie es mit dem GameCube zu
arbeiten, gerade jetzt, da Sie mit Rebel Strike
beschaftigt sind? Gibt es eigentlich noch viel
mehr, was Sie aus der Maschine herausquet-
schen konnen? Geriichte besagen, dass Rogue
Leader unter einem Jahr entwickelt wurde.

Julian Eggebrecht: Der GameCube ist eine einfach
zu handhabende Maschine. Zweifellos half es uns
auch, dass wir bereits in seinen frihen Entwicklungs-
stadien mit der Hardware arbeiten konnten. Wir
haben unsere Engine bereits geplant, bevor es einen
ersten Prototyp gab. Das ist einer der Griinde, warum
die Spaceworld 2000-Demo und Rogue Leader selbst
in so kurzer Zeit moglich waren. Einen richtigen
Second-Generation-Titel zu produzieren ist viel
schwieriger. Wir mussten unsere Engine komplett neu
schreiben, um die zusétzliche Power — sowohl visuell
als auch leistungsbezogen — zu bekommen. Die
Rebel Strike-Engine leistet beinahe doppett so viel
und hat dabei bessere Lichteffekte als Rogue Leader.
Was sich als praktisches Benchmark erwies, war die
Rogue Leader-Kooperativ-Kampagne. Durch das dop-
pelte Geschehen auf dem Bildschirm hatten wir einen
wirklich guten Indikator dafiir, wohin wir uns bewegt
haben. Was die neuen Levels angeht, haben wir uns
zuerst auf die Wald-Sequenzen auf Endor konzen-
triert. Diese waren am schwierigsten umzusetzen
und als wir es geschafft haben, sollte sich alles ande-
re schnell zusammenfiigen.

N-ZONE: Wie war der Ubergang der Arbeit mit
dem N64 zur Arbeit mit dem GameCube fiir Sie?

Julian Eggebrecht: Der GameCube ist im Vergleich
zum N64 viel einfacher zu programmieren. Das

macht das Erstellen der Grafik dieser Generation so
viel einfacher. Manchmal vermissen wir die Zeit, in
der wir Microcodes fiir den hochgradig komplizier-
ten Vektor-Prozessor des N64 schreiben mussten.
Und auf jeden Fall lieben wir die Tatsache, dass sich
Nintendo schilieBlich doch dazu entschlossen hat,
einen ,echten” Soundchip zu verwenden — das war
wirklich eine Erleichterung.

N-ZONE: Konnen Sie ndher ausfiihren, wie die
Third-Person-Teile des Spiels funktionieren? Es
scheint so, als gdbe es mitten im Level die Mdg-
lichkeit, ein Vehikel zu verlassen, um zu FuB zu
einem anderen zu laufen. Gibt es aber auch
Levels — wie auf dem Todesstern — die man nur
zu FuB erledigen muss?

Julian Eggebrecht: Es hangt wirklich davon ab, auf
was sich die Film-Action bezieht. Die Flucht vom
Todesstern lauft natiirlich nur zu FuB ab, da man
das Ende im Millenium Falcon bereits in Rogue Lea-
der gespielt hat. Wir haben eine weitreichende Mix-
tur, manchmal verlasst man sein Schiff, springt in
eginen Walker, manchmal bleibt man zu FuB unter-
wegs. Es existiert wirklich eine groBe Mischung an
verschiedenen Stilen.

N-ZONE: Finden Sie, dass das Star Wars-Univer-
sum reich genug ist, um noch immer geniigend
Inspiration daraus zu ziehen? Und wie viel
lizenztechnischen Freiraum gibt Ihnen Lucas-
Arts, um das Star Wars-Universum weiter aus-
zubauen? Gibt es irgendwelche Beziige auf die
Star Wars-Prequels im Spiel?

Julian Eggebrecht: Wir sind recht zufrieden mit
Star Wars und haben uns absichtlich dazu entschie-
den, an den klassischen Filmen festzuhalten, da wir
diese als die bekanntesten einschétzen. Anderer-
seits gibt es eine Mission in Rebel Strike, in der
man sich {iber Geonosis aus Episode I befindet. Wir
mochten einfach die Optik und auBerdem ist der
Planet sicherlich auch noch 40 Jahre spéter da. Was
die Original-Teile angeht, denken wir, haben wir
einiges zu bieten.

N-ZONE: Rogue Squadron und Rogue Leader bei-
derseits boten ,echte” Schaupldtze aus den Fil-
men plus Levels und Missionen aus Ihrem eige-
nen Design. Speziell die Rache auf Kothlis war
ein unglaubliches Beispiel hierfiir — prachivoll
anzuschauen und brillant zu spielen. Konnen Sie
uns etwas zu maBgeschneiderten Arealen und
Umgebungen in Rogue I/l sagen und was wir
von ihnen erwarten konnen. Sowohl in optischer
als auch in spielerischer Hinsicht?

Julian Eggebrecht |

Julian Eggebrecht: Kothlis war sicherlich hervor-
stechend. Wir haben einen ziemlich coolen und
ungewdhnlich aussehenden Level auf einem Plane-
ten namens Ralltir, in dem Sandstiirme toben. Die
Sonne geht auf und man bekommt wirklich das
Gefiihl, man sei in einer riesigen Wistenstadt.

N-ZONE: Viele der Leser fanden, dass Rogue
Leader ein bisschen zu schnell durchgespielt
war, trotz des Wiederspielwertes durch das
Medaillen-System. Die Mehrspielermodi und der
kooperative Modus sind sehr groBe Erweiterun-
gen fiir Rogue lll. Kbnnen wir aber ein groBeres
Spiel im Einzelspielermodus erwarten?

Julian Eggebrecht: Der Einspielermodus ist viel
groBer als in Rogue Leader. Wir haben noch nicht
die endgliltige Anzahl an Missionen festgesetzt,
aber es gibt mehr Abwechslung und verschiedene
Levels.

N-ZONE: Hat Factor 5 eine Philosophie, was
Spiele angeht? Irgendwelche bestimmten
Grundsitze, denen Sie folgen?

Julian Eggebrecht: Wir mdgen es, wenn unserer
Spiele leicht zuganglich sind. Keine tibermaBig
komplizierte Steuerung und sehr viel SpaB in ein
paar Minuten pro Mission.

N-ZONE: Welche Spiele haben Sie in letzter Zeit
gespielt, die sie iiberrascht haben oder die Sie als
enorm spaBig empfanden? Gab es auch spezielle
Spiele, die Sie beziiglich Rogue Il inspiriert
haben? Haben Sie ein All-Time-Favourite-Game?

Julian Eggebrecht: Mein All-Time-Favourite-Game
ist das Arcade-Spiel Robotron: 2084 aus dem Jahre
1982. Unglaubliche Spielbarkeit, Action, einfach
alles. Knapp auf dem zweiten Platz ist das originale
Star Wars-Vektor-Arcade-Game.

N-ZONE: Konnen Sie uns zum Schluss irgend-
welche Tipps geben, was die Zukunft von Factor
5 angeht? Geriichte besagen, dass Sie, zusam-
men mit Nintendo, an einer Neuauflage von
Pilotwings arbeiten. Kénnen Sie etwas davon
kommentieren? Und kénnen wir fiir die Zukunft
erwarten, dass Factor 5 dem Star Wars-Univer-

. sum treu bleibt?

Julian Eggebrecht: Die Zukunft ist immer in Bewe-
gung. Leider kénnen wir zu diesem Zgitpunkt aus-
schlieBlich Uber Rebel Strike sprechen.

N-ZONE: Vielen Dank fiir das Gesprach.

REBEL STRIKE
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Billy Ha

and the Giant Egg

Ein neuer Held bittet
GameCube-exklusiv
zum Eiertanz.

BILLY HATCHER AND THE GIANT EGG

GEISELBEFREIUNG Bevor die

ibe explodiert, muss Billy

eit iiber zwolf
Jahren, genau
'genommen seit
1991, fesselt ein blaues, blitz-
schnelles Stacheltier unzih-
lige Konsolenspieler an die
Controller. Sega nutzte be-
reits damals die Beliebtheit
des sympathischen Turbo-
Igels und machte ihn sofort
zum Firmenmaskottchen. Nun
tiiftelt das Sonic-Team eifrig
an einem neuen Helden. Un-
glaublicherweise handelt es
sich hierbei um einen kleinen
Jungen in einem albernen
Hithnerkostiim! Billy Hatcher
- so der Name des neuen
Mochtegern-Stars — muss in
Segas neuestem Streich die

S

Vaterschaft iiber kunterbunte
Eier libernehmen. Diese aus
Hiihnerlenden entsprunge-
nen Friichte existieren in den
unterschiedlichsten Groflen
und wollen von Billy allesamt
sorgsam behiitet werden.

IMMER GUT FUTTERN

Das Interessanteste an diesem
Spiel ist mit Sicherheit das
Innenleben der kunterbunten,
prachtvollen Eier. Schleppt
Billy eines davon mit sich
herum, muss er — wie es sich
gehort — verantwortungsvoll
flir eine ausreichende Er-
ndhrung sorgen, indem er die
Eier iiber verstreut herumlie-
gende, friichteférmige Power-



ups rollt. Nach einigen Fiitte-
rungsritualen steigt die Span-
nung beim Spieler natiirlich
ungemein, was wohl aus den
Eieren schliipfen konnte.

KNUFFIGE TIERCHEN

Diejenigen unter euch, die
bereits in Segas Chao-Auf-
zucht elterliche Pflichten
tiibernommen haben, werden
spatestens zum Zeitpunkt des
Schliipfens eine unverwech-
selbare Ahnlichkeit feststel-
len. Die kleinen, neugebore-
nen Tierchen erinnern nam-
lich teilweise frappierend
an Sonics kleine, knuffige
Freunde, die Chaos. Jedes
geschliipfte Tierchen sieht,
wie auch beispielsweise in
Sonic Adventure DX, nicht nur
duflerst witzig aus, sondern
besitzt zudem noch eine ei-
gene individuelle Stirke. Die-
se Eigenschaft kann entweder
als Waffe oder zum Losen
eines Ritsels niitzlich sein. So
konnen einige dieser drolli-
gen Tierchen Wasser speien,
wodurch beispielsweise aus
dem Boden emporlodernde
Flammen geloscht werden
konnen. Dem Gameplay man-
gelt es dabei wirklich nicht an
Abwechslung und es entwi-
ckelt sogar zeitweise einen

RASANT Mithilfe dieser Ringe
pultiert sich Billy samt Ei
___iiber brodelnde Lava.
M o T .

=

FIGHTS Um die Gegner
auBer Gefecht zu setzen,
rolit Billy sie einfach platt.

fast mit Sonic vergleichbaren,
rasanten Spielverlauf. Lang-
samere Eierschlepp-Passagen
wechseln sich ndamlich mit
actionreichen Monster-Zer-
quetsch-Aktionen, gut in Sze-
ne gesetzten Speed-Passagen
und kleineren Ritseln ab.
Spatestens wenn man ne-
ben Sprint- und Hiipfeinlagen
mit einem Ei im Schlepptau
spiralférmige Bahnen hinun-
terrauscht, erinnern diese Se-
quenzen unwillkiirlich an
den schnellsten Igel der Welt.
Billy verwendet die Eier aber
nicht nur als Mitrollgelegen-
heit, sondern er setzt sich
damit auch gegen kuriose
Kreaturen zur Wehr, die ihm
nicht gerade freundlich ge-
sinnt sind.

GEFAHRLICHE
EIER-WAFFE

So kann Billy die Eier nicht
nur als Schutzschild verwen-
den, um gegnerische Attacken
abzuwehren, sondern sie
auch zum Angreifen gebrau-
chen, indem er die bodsen
Jungs einfach  plattrollt.
Schubst Billy ein Ei vor sich
her, ldsst er sich zwar leicht
und agil steuern, allerdings
muss er stindig darauf ach-
ten, dass sich sein Ei durch

DIE SPANNL

| Das Ausschliipfen wird
_mit knallbunten Effekten
| in Szene gesetzt.

INFO RATSELEINLAGEN

Wir bauen uns einen
Schneemann ...

In einem Level miisst inr beispielsweise einem kopflosen Schneemann
ein neues Haupt verschaffen. Dazu musst ihr eine Schneekugel so lan-
ge iber den zugeschneiten Erdboden rollen, bis sie die passende GroBe
erreicht hat und sie dann auf dem Rumpf des Schneemanns platzieren.

= § = X S -
KOPFLOS Im Level findet Ihr
eine kieine Schneekugel.

DIE KUGEL ... muss zuerst die
passende GroBe erreichen.

Mit DIESEM RING ... katapultiert BAUMEISTER BILLY Fertig
ihr die Kugel auf den Rumpf.  ist das gute Stiick!

BILLY HATCHER AND THE GIANT EGG




BILLY HATCHER AND THE GIANT EGG

-
GOLDIG ES:schliinfen

seltsame, aber sehr

&

ABGEDREHT Wie bei
Sega iiblich, begegnen
euch eine Menge
abgefahrener Gegner.

ruckartige Bewegungen nicht
am Ende selbststindig macht
und wegkullert. Auch die rest-
liche Steuerung funktioniert
denkbar einfach: Eine Taste,
um zu springen, eine zum Aus-
briiten und eine, um seinem
geschliipften Sprossling Kom-
mandos zu geben. Um zu
laufen, wird natiirlich der Ana-
log-Stick verwendet und die
Kamera wie tiblich mit dem
C-Stick justiert.

ABWECHSLUNG
GARANTIERT

Billy muss sich durch Um-
gebungen schlagen, wie sie
unterschiedlicher nicht sein
konnten. Sein Weg fiihrt ihn
beispielsweise iiber eine tro-
pische Insel oder auch durch
eine eisige Schneewelt. Selbst-
verstandlich erwarten ihn
hierbei eine Menge harter
Bosskampfe. Auch ein durch-
sichtig scheinender giganti-
scher Pirat versucht ihm bei-
spielsweise wihrend seiner
Streifziige das Leben schwer
zu machen. Eine Predator-
dhnliche  Tarnvorrichtung
beeindruckt dabei mit dem
verzerrten Durchscheinen der
farbenprachtigen Hinter-
grundumgebung. Um diesem
hinterlistigen Haudegen ein
Schnippchen zu schlagen,
muss Billy so lange seinen
Attacken ausweichen, bis er
vollkommen Gestalt ange-
nommen hat und somit auch
verwundbar wird.

INNOVATIVES
SPIELPRINZIP
Waihrend Billy sich mit allen
moglichen, ziemlich abgefah-
ren aussehenden Feinden he-
rumschlagt, durchstreift er

Billy Hatchers

Schopler

Yuji Naka ist definitiv kein

weitldufige, detailliert gestal-
tete Umgebungen. Aber nicht
nur der witzige Comic-Style
des Spiels weifl bislang zu
begeistern. Den liebevoll mo-
dellierten Charakteren wurde
zudem mit drolligen Anima-
tionen noch mehr Pep verlie-
hen. Die Entwickler verspre-
chen auBlerdem noch einige
witzige Partyspiele fiir bis zu
vier Spieler, in denen die Eier
natiirlich ebenfalls eine zen-
trale Rolle spielen werden.
Genaueres ist hieriiber aller-
dings noch nicht bekannt. Es
scheint, als hatte Billy Hatcher
and the Giant Egg das Potenzi-
al, ein Hit zu werden. Die uns
zur Verfiigung gestellte Pre-
view-Version sah grafisch
schon sehr gut aus und das
wirklich originelle Spielkon-
zept macht Lust darauf, sich
den Chao-dhnlichen Tierchen
eingehender zu widmen. Wir
freuen uns auf jeden Fall
bereits schon jetzt auf die
Testversion, um mit Billy
noch ausgiebiger durch die
Gegend eiern zu konnen.
KERSTIN SPRINGER

6 VORSCHAU

h BILLY HATCHER

Genre: Jump & Run
Hersteller: Atari
Entwickler:  Sega

Internet: www.sega-europe.com

Spieler Termin
1 Oktober

»Ein neuer Videospielheld und witzige
Ideen sorgen bei diesem kunterbunten
Jump & Run fiir frischen Wind.”

Unbekannter. Vor Billy Hatcher
feierte er bereits einige bahnbrechende Erfolge.

Vor tiber zwdlf Jahren hat sich Yuji Naka mit Sonic the Hedgehog einen
Namen gemacht. Danach folgten Nights, Burning Rangers und natiirlich
diverse Sonic-Fortsetzungen. Zuletzt leitete er die Entwicklung von Phantasy
Star Online, dem ersten Online-Titel fiir den GameCube. Freut euch auf jeden
Fall schon mal auf nachsten Monat, denn da werden wir exklusiv fiir euch ein
Interview mit Yuji Naka, dem Kopf des Sonic-Teams, fiihren.
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JAMES BOND 007

ALLES ODER NICHTS

mes Bond 007:

Alles oder Nichts «

tlir den smarten Geheimagenten
im Dienste lhrer Majestat
geht's um alles oder nichts.

s ist schon er-

staunlich. Nach

e 'seinem L‘I%t(‘n
mega-erfolgreichen Auftritt auf
dem N64 ist der britische Su-
peragent ein fester Bestandteil
des Action-Genres geworden.
In regelmafligen Abstinden
werden die Spieler mit neuen
Geheimdienst-Abenteuern ver-
sorgt, die allerdings nie das
superbe Niveau des N64-

Vertreters erreichen konnten.
Das wollen die Entwickler von
Electronic Arts nun mit der neu-
esten Episode Alles oder Nichts
andern. Eine Neuerung sticht
nach den ersten Blicken auf das
Game sofort ins Auge.

PERSPEKTIVENWECHSEL
Anders als nech bei James Bond
007: Nightfire spielt man Alles
oder Nichts aus der Third-Person-
Perspektive. Dadurch ergeben
sich natiirlich - vollig neue
Mbglichkeiten fiir das Game-
play. Anders als bei der Ego-
Ansicht haben die Ent-
wickler nun die Chan-

S N ‘/

ce, waschechte Stealth-Elemente
in den Spielfluss mit einzubau-
en. In den Levelabschnitten hat
James Bond - der im Spiel Pierce
Brosnan {tibrigens wieder wie
aus dem Gesicht geschnitten ist
~ die Moglichkeit, mit so gut wie
dem gesamten Inventar zu inter-
agieren. Ob man einem Gegner
nun einen Stuhl oder eine Fla-
sche tiber die Riibe ziehen moch-
te, man kann es tun. Wahrend
der Schleich-Einlagen muss der
Spieler die Gegner auf Samtpfo-
ten erledigen. Dabei kann man
sogar die Identitit des Opfers
annehmen, um in bewachte
Gebdude oder Einrichtungen zu
gelangen. Ist der Rollentausch
erfolgreich vollzogen worden,
bekommt man sogar Stil-Punk-
te gutgeschrieben. Ahnlich wie
Solid Snake kann sich James
Bond an Wiénde pressen, um das
Geschehen hinter der Wand zu
beobachten oder mit der Waffe
aus dem Hinterhalt zuzuschla-
gen. Kommt es dann doch mal
vor, dass man entdeckt wird,
gibt es viele Moglichkeiten, sich
zu verstecken. Electronic Arts
lieR verlautbaren, dass die
Third-Person-Abschnitte etwa
60 Prozent des gesamten Spiels

ERWISCHT Manchmal ist der
hemmungslose Gebrauch von
Schusswatfen doch noch niihr

ausmachen werden. Der Rest
der tiber 20 Levelabschnitte
wird in verschiedenen Vehikeln
absolviert. Hier wird alles ge-
boten, was man(n) braucht, um
sich wohl zu fiihlen.

MANNERSPIELZEUG

Nehmt auf einem bis unter
den Tankdeckel mit Waffen
voll gestopften Daytona-600-
Motorrad, in einem Porsche
Cayenne, einem Aston Martin
Vanquish, einem
Panzer oder sogar erstmals
in einem Kampfhubschrauber
Platz! Allgemein vermittelt das
Spiel einen viel cineastischeren
Eindruck als die bisher erschie-
nenen Teile, nicht nur durch
die Verlagerung der Spiel-Per-
spektive, sondern auch durch
die beeindruckenden Kamera-
fahrten in den Fahrlevels.
Wenn James Bond zum Beispiel
auf dem Motorrad unter einem
LKW durchschlittert, wird das
Spiel in Slow-Motion geschal-
tet und die Kamera zoomt und
dreht sich um das Geschehen.
Die detaillierte Modellierung
der Charaktere und der Umge-
bung tragen ein Ubriges zur
klassischen James-Bond-Atmo-

schweren



DASOLL ICH RUNTER?
Durch die Verlagerung
der Ansicht ergeben

sich neue tolle
Kamerafahrten.

INFO SYNCHRONSPRECHER

Ja, da schau her!

Beriihmte Leute mit berithmten Stimmen. Das
funktioniert nicht nur im Film. Auch James Bonds
neuester virtueller Auftritt hat einiges zu bieten.

sphédre bei. Besonders erwah= INFO VERBINDUNG GBA
nenswert ist die Umsetzung

eines Kooperations-Modus, in .
dem sich zwei Spieler gegen- wa re

seitig Deckung geben oder . "
unterstiitzen konnen. Etwas 'IChtIg
seltsam hingegen hort sich

der Vierspielermodus an: EA - -

wird hier, entgegen der {ib- nel Isc

lichen Splitscreen-Variante, das ;
- Geschehen auf einem Bild- =88  Spielerisch und technisch
schirm ablaufen lassen. Wie &&8 gleichen sich alle Konso-
und vor allem ob das funktio- len-Varianten fast wie ein
niert, zeigen wir euch Sp‘cit'f’_ e Ei dem anderen. Die GC-
tens in unserem Test. - Version kann allerdings
mit einer exklusiven GC-
GBA-Connectivity aufwar-
ot g ten. Ist der GBA wahrend
¢ VORSCHAU ] des Spiels mit dem GC

verbunden, fungiert er als
) JAMES BOND 007 .

. : so genannter ,Q Transcei-
Genre: Action-Adventure Vor: i Clasats kot
Hersteller: EA

- das Handheld dabei vor f
Entwickler.  EA allem bei den Stealth-Ein- {
Internet: www.electronic-arts.de lagen. Nhert sich James '

Spieler Yermin ' Bond e.iner Ecke, s0 ”l
| 1-4 November erscheint auf dem GBA-

il Display ein hochaufldsen- %
des Bild von dem, was sich
hinter der Ecke verbirgt.
Was sich die Entwickler
sonst noch alles haben
einfallen lassen, konnten
wir noch nicht klaren.

Nicht nur ihr Aussehen haben namhafte Schauspieler den Spielcha-
rakteren geliehen, sondern auch ihre Stimme. In der deutschen Ver-
sion allen voran natiirlich der Original-Synchronsprecher von Pierce
Brosnan. John Cleese ldsst den virtuellen ,Q“ in der englischen Fas-
sung flotte Spriiche erzahlen. Weiterhin werden Richard Kiel als der
legendare ,Jaws", Willem Dafoe als Bonds neuer Widersacher,
Shannon Elizabeth als Bond-Girl Serena St. Germaine und Heidi
Klum (!) als die fiese und hinterhaltige Katya Nadanova stimmlich
das Spiel bereichern. Es ist zwar davon auszugehen, dass diese
auch in der deutschen Version von deren Original-Synchronspre-
chern gesprochen werden, sicher ist es aber nicht.

it

oy ! :

,Durch die neue Ansicht und die neuen
Gameplay-Elemente ergibt sich eine
tolle, filmreife Inszenierung.”

ABER HALLO! Ob die Stimme  JOHN CLEESE ist durch Monty-
auch so schnuckelig ist. Python-Filme bekannt geworden.
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JAMES BOND 007

VORSCHAU

SAG AU! Gleich wird diese
umm Lasst erst einmal die Knarre * Wache nicht nur Sternchen

2cken un W*‘Sﬂﬂ Kerl lieber 2 529 sehen, sondern auch ihre
i die Ecke kommt. Klamotten verlieren.




HITZIG Willow heizt

den Vﬁplren
mit machtigen
Zauberspriichen ei

= T
7

CHAOS BLEEDS

uffy ist fiir viele
eine der derzeit
besten Fantasy-
Serien iiberhaupt. Die sieben
Staffeln umfassende Serie rund
um die Vampirjagerin Buffy
wird in iiber 50 Landern ausge-
strahlt, erzielt regelmafiig Top-
quoten und verkauft sich auch
auf VHS-Kassetten und DVD
blendend. Wie erfolgreich die
Serie ist, sieht man allein an der
Tatsache, dass es bereits eine -
ebenfalls erfolgreiche - Spin-
off-Serie gibt: Angel! Das pas-
sende Videospiel war somit nur
eine Frage der Zeit.
Buffy the Vampire Slayer:
Chaos Bleeds ist jedoch
nicht das erste Videospiel
mit der blonden
Vampirjagerin in
T der Hauptrolle.
Bereits vor

_-\I

E SLAYER
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SPITZ Neben dem
Pflock gibt es viele
weitere Waffen.

einem knappen Jahr erschien
ein Buffy-Spiel exklusiv auf der
Xbox und tiberraschte viele Kri-
tiker und Videospieler mit
erstaunlichem Spielspaf8. Cha-
os Bleeds, das zweite Buffy-
Spiel, erscheint nun auf Xbox,
PS2 sowie GC und baut auf das
Hack&Slay-Spielprinzip der
Xbox-Version auf. Buffy the
Vampire Slayer: Chaos Bleeds
wird von Eurocom entwickelt,
das auch James Bond 007:
Nightfire programmierte.

HACK & SLAY

VOM FEINSTEN

Fiir Buffy-Fans diirfte Chaos
Bleeds eine wahre Offenba-
rung sein. Schlielich diirft ihr
die Kontrolle iiber fiinf Haupt-
charaktere der Fernsehserie
iibernehmen: Neben Buffy
selbst konnen auch Faith, Wil-
low, Xander, Spike und die
Bauchrednerpuppe Sid gesteu-
ert werden. Leider konnt ihr
nicht selber bestimmen, mit
welchem Charakter ihr spielt.
Dies ist storyabhangig und
wird vom Spiel vorgegeben.
Die Geschichte stammt iibri-
gens aus der Feder erfahrener
Autoren der Buffy-TV-Serie
und ist zeitlich gegen Ende der
flinften Buffy-Staffel angesie-
delt. Jeder Charakter verfiigt
tiber eigene Tritt- und Schlag-
kombinationen sowie indivi-
duelle Fahigkeiten. So kann die
Hexe Willow beispielsweise
jede Menge Zauberspriiche
ausfithren, wahrend sich die
anderen Charaktere hauptsach-
lich auf ihre Martial-Arts-
Kiinste sowie diverse spitze
Waffen verlassen. Unter diesen
Waffen befinden sich Pistolen,
die Weihwasser verschiefien,
sowie Hollenfeuer-Molotow-
cocktails oder Pfihle, mit de-
nen sich die Blutsauger leicht
aufspiefen lassen. Doch bei
Chaos Bleeds kommt es nicht
nur auf eure Kampffertigkeiten
an. Um das Spielgeschehen
etwas aufzulockern, spendier-
ten die Entwickler dem Spiel
auch einige Ritsel. Diese rei-

chen von simplen Schliissel-
Ritseln bis hin zu komplizier-
teren Aufgaben, bei denen man
eine ganze Reihe an Aktionen
ausfiihren muss. Ihr steuert das
Geschehen dabei stets aus der
dritten Perspektive.

TOLLE STIMMUNG
Die Geschichte von Chaos
Bleeds hat durchaus TV-Qua-
litat und bietet viele interes-
sante Locations. Das Spiel
beginnt in dem aus der Serie
bekannten Magie-Shop und
fiihrt euch fortan durch diiste-
re Friedhofe, muffige Kata-
komben, die Sunnydale High-
school sowie einen Zoo. Gra-
fisch machten die gezeigten
Levels bereits jetzt einen guten
Eindruck und liefen auch bei
groBeren Gegneransammlun-
gen fliissig. Gut gelungen ist
Eurocom auch die detailge-
treue Nachbildung der Serien-
charaktere, wenngleich hier
noch etwas Feintuning bei den
Gesichtsanimationen notig ist.
Ebenfalls klasse ist, dass Viven-
di es fiir die deutsche Version
geschafft hat, alle Sprecher der
TV-Serie auch fiir das Spiel zu
gewinnen. Damit haben Zocker
der deutschen Fassung den
englischen Spielern etwas vor-
aus, denn in der NTSC-Fassung
verfiigen nicht alle Charaktere
tiber ihre Original-Stimmen.
FABIAN SLUGA

Vivendi Universal
Entwickler: Eurocom
www.vup-interactive.de

Spieler Termin
1-4 Oktober

. Tolles Action-Adventure, das noch
ein wenig Feinschliff vertragen konnte.

" Oder ruft uns einfach an:

Wie heifit die erfoigreiche
Spin-off-Serie zu Buffy?

Um an der Verlosung fiir einen der Preise teilzunehmen, sendet bitte eine
SMS mit dem Text ,NZ2 Losung" (zum Beispiel: ,NZ2 Charily")
an folgende lénderspezifische Nummern:

" D: 81114 € 0,49/SMS, (Vodafone-Kunden:

davon Lelstungsanteﬂ Vodafone 0,12 €,
Zusatzentgelt Magazin 0,37 €);
CH: 72444 sfr 0,70/SMS

D: 0190 658 660 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 611 sfr 0,50/Min.

hickt ein dsun

Lessr aus Ostarreich kiinnen derzeit nur per Postikarte teilnehmen. Der Rechisweg ist ausgeschiossen, Die Benachrichtl-
gung der Gawinner arfolgl schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und Computec AG sowie deten Angehiri-
g sind ausgeschioassn, Telinahmeschiuss ist der 10. September.




WORLD RACING

Rennspiel- _
Action made in '
Germany. Kann
das gut gehen?

ABHANGIG Je nach Schwierigkeitsgrad 2/4 Ef -

passen sich die Gegner eurem Fahrstil an. filoher 30 ’_;fj' £

RUNDENZEIT;
1:0749,
¥ BESTE RUNDE;
- 2:49 92
VORNE
3.+0:00.18
HINTEN

5.-0:02.28

1
D . B )
L =5 4 -

~ CHAT 13.8,, 18 UAIr 4

._ r
& Fragt die Entwickler!

A r wollt den Entwicklern mal auf den Zahn fithlen tnd ]
ginen Blick hinter die Kulissen der Spiele-Entwicklung wer-
en? Dann schaut doch am 13.8. um 18 Uhr in unserem
iChat vorbei. Dort werden euch Heiko tom Felde von TDK
sowie Jirgen Kersting und Andreas Leicht von Synetic
alle Fragen beantworten. Diesen und andere Themenchats
findet ihr auch in unserer Ubersicht in den Leserbriefen

I sowie unter www.n-zone.de.




|ameCube-Besit-
G zer konnen nicht
_ B | zufrieden sein
mit dem Angebot an realisti-
schen Rennspielen fiir ihre
Konsole. Wahrend PS2- und
Xbox-Besitzer gleich mit einer
Hand voll an sehr guten Titeln
auf die Pisten gehen konnen,
halt einzig und allein Burnout 2
die Fahne der realistischen
Rennspiele auf dem Game-
Cube hoch. Da kommt es sehr
gelegen, dass TDK den Xbox-
Titel World Racing auch fiir
den GameCube (und PS2)
umsetzen will. Grafisch soll
sich die GameCube-Version
zwischen PlayStation 2 und
Xbox einordnen. Die deutsch-
stimmigen Entwickler von
Synetic sind keine Unbekann-
ten. So entwickelten sie bereits
flir den PC die sehr bekannten
Rennspiele Have a nice Day und
Have a nice Day 2.

MERCEDES RULEZ!

TDK hat sich nicht lumpen
lassen und World Racing die
Mercedes-Lizenz verpasst. Sat-
te 110 Autos des beriihmten
Automobilherstellers stehen
euch zur Verfiigung. So diirft

ihr nicht nur mit einer A-Klas-
se die Pisten unsicher machen,
sondern auch mit den Karos-
sen von der Tunerschmiede
AMG. Dartiber hinaus konnt

_ihr euch sogar mit einigen

seltenen Prototypen auf die
Strecke wagen. Synetic ist
dabei besonders stolz auf seine
Landscape Engine, dank der
die Spieler die grofien Stre-
ckenareale vollig frei erkunden
konnen. So sollte man zwar
wahrend eines Rennens lieber
auf der Strecke bleiben, ein
kleiner Ausflug in die Pampa
sorgt aber immer mal wieder
fiir Kurzweil. Ubertreiben soll-
tet ihr es allerdings nicht, denn
einen Zeitvorteil erhaltet ihr
dadurch nicht. Wenn ihr zu
sehr abgekiirzt habt, wird euer
Fahrzeug automatisch ver-
langsamt. Mit World Racing
mochte TDK sowohl die Si-
mulations-Spieler als auch
die Arcade-Veteranen vor den
Bildschirm locken. Denn mit-
tels eines Schiebereglers kann
man die Balance des Autos
von ,,Simulation” bis , Arcade”
nach Belieben regeln. Diese
Idee ist prinzipiell gut, erweist
sich aber in der Praxis als nur

begrenzt sinnvoll. Denn so
steuern sich die Fahrzeuge auf
,Simulation” nicht realistisch
genug und in der Arcade-Ein-
stellung zu kompliziert. Wer
nicht zurechtkommt, kann
sich noch ABS, ASR und ande-
re Fahrhilfen zuschalten. Da-
ritber hinaus konnt ihr hier
auch das Fahrverhalten der
Gegner beeinflussen.

STAUBSCHLUCKER

Nachdem ihr die umfangrei-
chen Einstellungsmoglichkei-
ten in den etwas zu kompli-
zierten Mentiis vorgenommen
habt, geht es endlich auf die
Strecke. Und hier hat man ver-
sucht, viel Abwechslung zu
bieten. So durft ihr diesmal
nicht nur in Straflenrennen
eure Fahrkiinste beweisen,
sondern auch auf Offroadkur-
sen. Im Lauf der Zeit erarbeitet
ihr euch neue Strecken und
Fahrzeuge. Mercedes Benz
World Racing hat auf uns einen
guten Eindruck gemacht. Zwar
weisen Grafik und Fahrverhal-
ten noch ein paar kleinere
Mingel auf, aber allein schon
der riesige Umfang kann viele
Pluspunkte sammeln! Sehr

16blich ist hier auch die Tatsa-
che, dass man sowohl auf
Asphalt als auch auf staubigen
Offroad-Strecken um den Sieg
kimpfen kann. Wer einen
Kumpel zur Hand hat, kann
dies auch im sehr unterhaltsa-
men Zweispielermodus tun.
Ob der derzeit angegebene
Termin - Ende September -
allerdings eingehalten werden
kann, ist noch nicht ganz
sicher. Rennspielfans sollten
sich World Racing auf jeden Fall
vormerken!

FABIAN SLUGA

[

C VORSCHAU

L WORLD RACING
Genre: Rennspiel
Hersteller: TDK Mediactive
Entwickler:  Synetic
Internet: www.tdk-mediactive.com
Spieler - Termin

12 . Ende September

LInteressantes Rennspiel mit groBem
Umfang und Mercedes-Lizenz!
Hat auf dem GC kaum Konkurrenz.”

WORLD RACING

RUNDENZEINS
| 1: 12380

GELUNGEN Wenn
ihr einen Unfall
baut, sieht man
die Schaden-
sogar am Auto.

UNTERHALTSAM Die Strecken
sind duBerst abwechslungsreich!

A-KLASSE Mit dem kleinen Mercedes
kann man keine Rekorde aufstellen!
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'“'_'} ei FuBball-Tur-

B ‘nieren wird
__* Imaximal zwei-
mal verlingert, dann hat die
Sache mit dem Elfmeter-
schieBen ein Ende. Die
FIFA-Serie dribbelt sich
dagegen von einer Zugabe
zur anderen; die grofie alte
Dame des Videospiele-Fuf3-
balls hat inzwischen das
10. Lebensjahr vollendet.
Grafisch ging es seit den
Mega-Drive- und SNES-

Tagen kontinuierlich
bergauf, spiele-
risch gab’s

dagegen so manchen Riick-
pass in die Niederungen des
Arcade-Gekickes. Doch seit
der letzten Saison stehen
alle Zeichen auf Simulation
und bei FIFA 2004 soll die
Steuerung noch komplexer,
der Spielablauf noch realis-
tischer ausfallen. Beim Orts-
termin im EA-Sports-Stu-
dio vor den Toren Vancou-
vers konnten wir schon mal
in die Offenbarungen der
neuen Saison hinein-
schnuppern.

BESSERE
KOMBINATIONSGABE
Senior Producer Bill Harri-
son greift zur Erliuterung
der Spielphilosophie ein
biss-chen in die Statistikki-
ste: ,,In Wirklichkeit wird
Fulball zu 99 Prozent ohne
den Ball gespielt. Wahrend
eines  durchschnittlichen
Spiels ist  Stiirmerstar
Michael Owen gerade mal
14 Sekunden lang in Ballbe-
sitz.” Damit will Bill uns

FHIFA Football 2004

Na, wo driickt der FuBBballschuh? Der Trainer-
stab von EA Sports verordnet komplexere
Steuerung und erhohte Spielintelligenz.

nicht sagen, dass Owen
mafilos tiberbezahlt, son-
dern wie wichtig das Spiel
ohne Ball ist. FIFA 2004
impft deshalb den Herren
Rasentretern eine Extra-Por-
tion kiinstliche Intelligenz
ein. Die Kicker kapieren
nicht nur, wo der Ball ist
und in welchem Bereich sie
agieren sollen. Neu dazu
kommt das Verstindnis fiir
die Position der anderen
Spieler. Pierre Hintze, der
Taktik- und KI-Chefcoach
im FIFA-Team, nennt als Bei-
spiel die Vorstoffe von Real
Madrids Abwehrstar Rober-
to Carlos: Fegt der Brasilia-
ner mit dem grofien Bums
nach vorne, deckt ein Mit-
spieler die dadurch entstan-
dene Defensiv-Liicke ab.
Wichtigste Anderung bei
der Steuerung ist die
Umfunktionierung des C-
Sticks: Letztes Jahr diente er
primar zum Hakenschlagen,
in FIFA 2004 16st ihr damit
verschiedene ,Nahkampf-




Manover” aus. Am deutlich-
sten wird das bei Eckbidllen:
In den Sekunden vor der
Hereingabe des Balls kon-
trolliert ihr bereits den Stiir-
mer, zu dem das Leder kom-
men soll. Wie im wirklichen
Fufiball erfreut er sich der
liebevollen Zuwendung
eines klettenhaften Verteidi-
gers. Ihr miisst versuchen,
euch durch mehr (freilau-
fen) oder weniger (schub-
sen, rempeln) legale Mittel
zu losen. Auch die FreistofSe
werden umgestrickt, die
Wahl zwischen mehreren
Varianten soll eine trickrei-
chere Ausfiihrung erlauben.

WIR MACHEN

DEN WEG FREI

Obendrein habt ihr mehr
Kontrolle iiber das Verhal-
ten der anderen Mitspieler.
Wie beim Vorginger ordnet
man per Tastendruck an,
dass ein Kollege nach vorne
sprintet. Ein  dhnliches
Manédver in der Abwehr
erlaubt, einen Mitspieler auf
den ballfiihrenden Gegner
zu hetzen — im Sinne von
,Fass, ab in den Zwei-
kampf!” Geht man doch
mal selber ins Tackling, gibt
es neben der sanften , Wir
wollen den Fairplay-Pokal
gewinnen“-Bedringung
und der ,Ich sammle gelbe
Karten wie andere Leute
Briefmarken”-Gradtsche
jetzt eine Art Mittelding-
Stormanover. Dabei ver-
sucht euer Spieler, durch
geschicktes Fiiffeln den Ball
von des Gegners Latschen

INFO AHSGHI.IISS ZI.IH GBA |

zu spitzeln. Neben der
tiblichen Grofioffensive an
realistischen Ligen (17),
Mannschaften (ca. 350) und
Spielern (ca. 10.000) halt
FIFA 2004 eine neue Lang-
zeitmotivations-Geheim-
waffe parat.

VIEL MEHR 2. LIGA

Im Manager-Modus habt ihr
volle Verantwortung fiir den
gesamten sportlichen
Bereich: Aufstellung, Trans-
fers, Training und ganz
nebenbei in jedem Punkt-
spiel selber mitkicken. Die
Laufbahn spannt sich iiber
voraussichtlich 20 Jahre, in
denen ihr durch respektable
Erfolge Prestige-Punkte

sammelt. Ruhm und Anse-
hen erleichtern es, hochkara-
tige Stars anzulocken.
Auflerdem werden die Head-
hunter grofferer Vereine auf-
merksam und unterbreiten
Job-Angebote. Eure Karriere
mag in den Niederungen der
2. Liga anfangen, aber sie
kann euch in den Chefsessel
der feinsten Clubs in Europa
fiihren. Abgerundet wird
der Feature-Kader fiir die
neue FIFA-Saison durch Ver-
besserungen bei Spieler-
Attributen  (vielseitiger),
Gesichtern (animierter),
Laufbewegungen (lebens-
echter) und Publikums-
Schlachtgesingen (dyna-
mischer). Ein klarer Titel-
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anwarter fiir die GameCube-
Fufiball-Meisterschale.

HEINRICH LENHARDT
@R
Sc P FIFA FOOTBALL 2004
Sport

Genre:
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: EA Canada

Internet: fifa2004.ea.com

Termin
Oktobe

Spieler
1-4

,Viele interessante Verbesserungen,
wenig Konkurrenten. Fast schon ein
Pflichtspiel fiir Cube-FuBballer."

31



NHL 2004

y— |ine Eisfliche bie-
E tet vielerlei Mog-
lichkeiten zur
Lelbesertmhtlhung Den einen
ist’'s gegeben, mit adretten
Pirouetten zum Takt klassi-
scher Musik darauf zu tanzen.
Den anderen liegt es niher,
ihre Korpermasse zielgerecht
in einen Mitmenschen zu ram-
men, der es versiumte, den
Puck rechtzeitig weiterzuspie-
len. Letztere Sportart ist ein-
deutig besser fiir unterhalt-
same Videospiele geeignet,
wie uns EA Sports seit tiber
einem Jahrzehnt mit der NHL-
Eishockey-Serie beweist.

MEHR SPASS BEIM PASS
Nach der etwas langweiligen
03-Version legt sich EA mit
NHL 2004 schwer ins Zeug.
Fast alle Aspekte der Steue-
rung werden umgekrempelt;
der Spielablauf wirkt realis-
tischer als beim Vorginger,
aber spritziger und leichter
zuganglicher als Segas NHL
2K3. Besonderes Augenmerk
gilt den Checks: Mit dem C-
Stick sorgt ihr jetzt fiir gut
gezielten Korpereinsatz. In
Abhéngigkeit von Stickrich-
tung und der Position eu-
res Spielers werden andere
Check-Varianten ausgefiihrt.

Entlang der Bande empfiehlt
sich dagegen das Festpinnen
des Gegners, wenn ihr nicht
wegen Boarding auf der Straf-

NHL 2004

Mit DEL-Teams, neuer Check-Kontrolle und einem
komplexen Karriere-Modus ldsst es der
Eishockey-Konig heftig krachen.

bank landen wollt. Zwei ver-
schiedene Buttons losen jetzt
die Pass-Varianten , flach” und
»Saucer Pass” (gelupft) aus.
Der Puck wird nicht mehr
magnetisch vom néachsten
Kameraden angezogen, son-
dern in den Raum gespielt —
je langer der Knopf gedriickt
wird, desto starker.

STRATEGIE UND PLANUNG
Bei NHL 2004 ist erstmals der
deutsche DEL-Ligamodus mit
dabei, inklusive realistischen
Teams und Eisflachen-Ausma-
fSen (in der NHL ist das Spiel-
feld enger). Auch die schwedi-
schen und finnischen Vereins-
ligen sind mit von der Partie.
Der beste Grund, trotzdem
einen NHL-Club zu steuern,

ist die komplexe Manager-
Karriere im Dynasty-Modus.
Bis zu 20 Saisons lang kiim-
mert ihr euch um Finanzen,
Eintrittskarten-Preise, Spieler-
vertrage, Trainingspldne und
Infrastruktur. Baut man zum
Beispiel die medizinische Be-
treuung aus, damit verletzte
Spieler schneller gesunden?
Oder investiert man lieber in
Spielerbeobachter, um mehr
Informationen tiber Nach-
wuchs-Personal zu bekom-
men? Neu verpflichtete Super-
stars verlangen nicht nur hor-
rende Gehalter, sondern sind
auch schneller demotiviert,
wenn sie mal weniger Eiszeit
erhalten. Und immer schon
auf die Vereinskasse achten:
Eine Loser-Truppe spielt bald

vor halb leeren Ringen, was
die Stimmung ebenso driickt
wie die Einnahmen.

HEINRICH LENHARDT

¢ VORSCHAU
Q NHL 2004

Genre: Sport
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: EA Blackbox
Internet; www.nhi2004.com
Spieler Termin

1-4  4.Quartal 2003

,Manager-Modus und Steuerung
machen einen klasse Eindruck, Grafik
und Action wirken top wie eh und je.”

JUNGSTAR Dany
Heatley soll die
Atlanta Thrashers
aus dem Tabellen-
keller schieBen.

4 o

SEINE GROSSTEN HITS
Per C-Stick lost ihr
verschiedene Check-
Varianten aus.
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»ICH HAB DICH NICHT

MEHR LIEB“ Sogar die
Kampf-Steuerung wird
komplexer.

PINNWAND Das
3D-Publikum beobach-
tet den Zweikampf
entlang der Bande.




Holt euch jetz

ntwicklerschmie-
‘ E de Rage gelang
| les, anspruchs-
volle Boxkampfe und pure
Unterhaltung unter einen Hut
zu bringen. Schliipft in die
Haut von Rocky Balboa, Ivan
Drago oder Clubber Lang.

Einfach und bequem online
abonnieren:

abo.n-zone.de

Dort findet ihr auch eine Ubersicht
samtlicher Abo-Angebote von
N-ZONE und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

Coupon ausfillen, auf eine Postkarte kleben und ab damit an:

N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 11 29,
23612 Stockelsdorf.

A-5081 Anif.
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E ftir 1/2 Jahr imAbo und dazu
das kultige Boxspiel Rocky.fiir nur € 20,-!

20 Charaktere und 14 Arenen
warten in dieser gelungenen
Mischung aus Beat 'em Up und
Boxspiel auf euch. Das Spiel
weifs durch eine gelungene
Grafik zu beeindrucken und
die originalen, fetzigen Musik-
stlicke lassen ehrgeiziges Kampf-

Name, Vorname

| StraBe, Haus-Nr.

| PLZ Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

Das Abo gilt fiir mindestens 1/2 Jahr (sechs Ausgaben) und verldngert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor
Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Prdmie geht erst nach
Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir N-ZONE.

fieber ausbrechen. Durch die
einfache Steuerung ist der Titel
nicht nur fiir Boxexperten, son-
dern auch fiir Einsteiger sehr
gut geeignet. Um diesen arcade-
lastigen Prigelspaf werden
euch nicht nur Rocky-Fans
beneiden!

m Ja, ich mochte das N-ZONE-Halbjahres-Abo (= sechs Ausgaben) und dazu das GameCube-Spiel
Rotkv (An.-NI'. 002318) fiir nur € 20,-! 1n dsterreich und im iibrigen Ausland betrigt der Abopreis € 25,

Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)s

Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[__I Bequem per Bankeinzug (nur in Deutschiand und Osterreich méglich)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

BLZ

n Gegen Barzahlung — bitte keine Miinzen oder Briefmarken!
{den Abobelrag fiige ich dieser Bestellung bei)

NZHJ 01

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strafle 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth
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MARIO & LUIGI *

Zusammen mit Luigi erlebt Mario

endlich auch auf dem GBA ein
waschechtes Rollenspiel.

i 11 jenen, die sich
’ A {]etzt fragen mo-
= = lIgen, ob denn so
was tiberhaupt funktioniert, sei
gesagt: Ja, das tut es! Bereits auf
dem Super Nintendo erschien
ein Rollenspiel (Super Mario
RPG: The Legend of the Seven
Stars) mit dem charismatischen
Klempner, das leider nie den
Weg in deutsche Gefilde fand.
Paper Mario auf dem N64 hin-
gegen konnte viele Zocker auf
der ganzen Welt begeistern.
Nun erlebt das italienische
Multitalent sein

nachstes

. beiden Geschwister zu tren-

Rollenspiel-Abenteuer auf dem
GBA. Die Hintergrundgeschich-
te hat — wie sollte es auch anders
sein — mit Prinzessin Peach zu
tun. Eine bose Hexe hat ihre

Stimme geklaut und sie gegen

Bomben (!?) ausgetauscht, was
zur Folge hat, dass das Prin-
zesschen anstatt lieblicher Tone
zerstorerische Wellen, die alles
in Schutt und Asche legen, von
sich gibt. Sonnenklar, dass dies
flir Chaos und Verwirrung
sorgt. Deshalb machen sich
Mario und Luigi auf ins be-
nachbarte Konigreich, um die
Ubeltiterin zu stellen. Sogar mit
Bowser gehen die zwei eine
Kooperation ein, um diese Auf-
gabe zu bewerkstelligen.

GEMEINSAM ODER
ALLEIN

Grundsatzlich werden vom
Spieler beide Rohrverleger

gleichzeitig gesteuert, wobei
man verschie-
) dene Aktionen,
~ wie zum Bei-
spiel das Sprin-
gen, getrennt von-
einander durchfiih-
ren kann. Auf diese
Art und Weise werden
diverse Ratsel oder Geschick-
lichkeitseinlagen gelost. Diese
reichen von Seilspringen tiber
das Betdtigen von Schaltern
bis hin zu kraftvollen
Teamspriingen.  Allge-
mein wird Teamwork in
Mario & Luigi sehr grof3
geschrieben. Von Zeit zu
Zeit ist es aber auch nétig,

nen und einzeln diverse Auf-
gaben zu lésen. Dies kann der
Spieler willkiirlich tun oder
muss auf diese Art den Partner
wiederfinden. Kommt es zu

’ einer Ausei-
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50, SEILSPRINGEN Hier ist viel Geschick
[ *  gefragt, da ibr fiir beide Charakiere
- eine eigene Sprungtaste habt.

TEST YOUR MIGHT, FIGHT! Wenn ihr auf einen Gegner trefft, wechselt
das Geschehen in einen speziellen Kampfbildschirm.

manchen Stellen ist

spezielles grk iiberlebenswichtig. St
EEEEEEEE
nandersetzung mit einem Geg- ”\ VORSCHAU
ner, so wechselt das Spiel in 5 MARIO & LUIGI
einen speziellen Kampfbild-
schirm, auf dem dann Runde Ge"m: R?Ilensplel
fiir Runde gebalgt wird. Der | Hersteller:  Nintendo
Grafikstil orientiert sich wah- | Entwickler:  Nintendo

rend des gesamten Spieles stark
an Paper Mario. Die Anima- Spieler
tionen'sind ebenfalls sehr gut |4
gelungen und lassen manchmal '
sogar einen slapstickartigen
Eindruck entstehen, der oft-
mals fiir herzhafte Lacher sorgt.
Ich personlich kann es kaum
erwarten, bis dieser Hitkan-
didat bei uns erscheint.

UDO CRNJAK

Internet: www.nintendo-europe.com

' Termin

,Die beiden sympathischen Klempner
sorgen fiir méchtig viel SpaB. Ein
klarer Hitanwarter!“
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Die vergessene Epocheili

Fiir GBA-Rollenspieler geht im September die

PP

lach dem ersten
N | Auftritt von Isa-
B ‘ac, Jenna, Sheba
und Co. im Februar letzten
Jahres erscheint nun endlich
in absehbarer Zeit die zwei-
te Episode von Golden Sun
auf dem GBA. Obwohl Isaac
und seine Gefolgschaft erfolg-
reich den Venus-Leuchtturm
mit Licht versorgen konnten,
erschiitterte eine gewaltige
Explosion das Land und bringt

FEUERWERK In den Kampfen strotzt der Magieeinsatz nur so vor Effekten.

rungen

goldene Sonne einer vergessenen Epoche aulf.

0 —i._llsn O—SHEebQ
93 5T BS

sie zu einem neuen Kontinent.
Wie es danach weitergeht,
erfahrt ihr in der zweiten Epi-
sode, Golden Sun: Die vergessene
Epoche. Die Erzahlung kntipft
nahtlos an die Ereignisse des
ersten Teiles an, wobei die
Uberleitung vom Spieler selbst
gespielt wird. Dem eigent-
lichen Spielprinzip sind die
Entwickler treu geblieben,
ohne dabei grofartige Ande-
vorzunehmen. Das
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GESCHICK Solche Einlagen kommen dieses Mal viel hdufiger auf euch zu.

ABENTEUER Viele neu

A VRIS £ %

g

heifst im Klartext: Euch erwar-
tet ein weiteres tolles Rollen-
spiel mit allen bekannten Ele-
menten des ersten Teiles.

ALTE TUGENDEN

Grafik und Sound sind nach
wie vor sehr {iberzeugend und
warten — gerade bei den zahl-
reichen, rundenbasierenden
Kampfen — mit vielen Effekten
auf. Fans und Kenner von Gol-
den Sun werden sich sofort hei-
misch fithlen. Das geniale
Kampf— und Magiesystem wur-
de 1:1 iibernommen. Die Psy-
nergy erlaubt es dem Cha-
rakter, per Telekinese Gegen-
stinde zu bewegen oder
Gegner anzugreifen. Auch die
Besonderheit, diese Aktionen
sowohl im Kampf als auch auf
der Oberwelt anzuwenden,
blieb erhalten. Ein wesentlicher
Bestandteil in Golden Sun war
die Partnerschaft mit den
Djinns. Nachdem man eines
dieser Wesen gefangen oder im
Kampf besiegt hatte, konnte
man sich auf die durchschla-
genden Fiahigkeiten der klei-
nen Helfer verlassen. Diese

e Plitze wollen erkundet

U/

werden. |

leisten im %
Kampf sehr =
gute Dien-
ste, indem 3§
sie ihre Fa- =
higkeiten auf den derzeitigen
Halter libertragen. Aber auch
die Statuswerte der jeweiligen
Figur profitieren von dieser
Partnerschaft. In unserem aus-
fihrlichen Test in der néchsten
Ausgabe liefern wir euch samt-
liche Einzelheiten.

%

UDO CRNJAK

W) VORSCHAU

0| DIE VERGESSENE EPOCHE
Genre: Rollenspiel
Hersteller: Nintendo

Entwickler:  Camelot Software
Internet: www.nintendo-europe.com
Spiel  Termin

12 19.September

,Gelungene Weiterfiihrung des
Erstlingswerkes, das auf altbewahrte
und bekannte Starken setzt.”

AESSENE EPOCHE

L




SPIELE-LEXIKON

spi.tLEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
fiir den GameCube
und den Game Boy
Advance

BEREITS ERHALTLICH!

Auf den kommenden Seiten erhaltet ihr
einen Uberblick iiber bereits erhéltliche

Spiele fiir den GameCube. Wir haben
die Spiele dabei nach Genres geordnet.
Titel Hersteller  Wertung
ACTION

Batman Vengeance Ubi Soft 81%
Black & Bruised Vivendi Universal 67%
Conflict Desert Storm BigBen 74%
Defender Konami 70%
Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Electronic Arts  83%
Die Monster AG: Monster-Ball THQ 40%
Disney's Tarzan Freeride Ubi Soft 73%
Enter the Matrix Atari 75%
FireBlade Konami 72%
Gauntlet Dark Legacy Midway 61%
Hunter: The Reckoning Virgin Interactive 70%
Ikaruga Atari 86%
Mario Party 4 Nintendo 74%
MegaMan Network Transmission  Capcom 68%
Men in Black 2: Alien Escape Atari 59%
Minority Report Activision 54%
Monopoly Party Atari 61%
Monster Jam: Maximum Destruction Ubi Soft 55%
Mystic Heroes THQ 63%
Reign of Fire Konami 62%
Robotech Battlecry TDK Mediactive 73%
Smuggler's Run: Warzones Take 2 82%
Spider-Man: The Movie Activision 83%

Electronic Aris  84%
ElectronicArts  90%
Electronic Arts  79%

Star Wars: Bounty Hunter
Star Wars: Rogue Squadron Il
Star Wars: The Clone Wars

Taz Wanted Infogrames 68%
The Hulk Vivendi Universal 73%
Top Gun; Combat Zones Virgin Interactive 76%
Universal Studios Theme Park Kemco 71%
WWE Crush Hour THQ 61%

Aktuelle Empfehlung:

Star Wars: Rogue Squadron II Electronic Arts  90%

GAMECUBE

1080° AVALANCHE

Augen auf beim Abfahrtslauf! Nur mithilfe von diversen
Abkiirzungen kénnt ihr Bestzeiten hinlegen.

IN DER ENTWICKLUNG

Hier erhaltet ihr Bilder und Infos zu wichtigen GameCube-Projekten.

ASTERIX & OBELIX XXL

Uberraschenderweise erwartet uns ein Wiedersehen mit
den legendaren gallischen Comic-Helden.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Atari

Termin: 28. November

BATMAN: RISE OF SIN TZU

In zwilf Levels diirft ihr zeigen, ob ihr den harten
StraBenkampfen in Gotham City gewachsen seid.

Termin; 30. Oktober

Leider erscheint dieser Titel in diesem Jahr nur auf der
PS2. GC-Besitzer miissen bis 2004 warten.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 20. November

24 Rennstrecken in London, Moskau, Rom, Montreal oder
auch New York erwarten euch hier.

Termin: 2004

DRAGON'S LAIR 3D: RETURN TO THE LAIR

Der Release hat sich endgtiltig verschoben - Hoffentlich
klappt's in der nachsten Ausgabe endlich mit dem Test!

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: THQ

Termin: 4, September

Termin: September




noch mehr Aufschluss iiber die Charaktereigenschaften.
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Auf den Seiten 58-63 haben wir filr euch die Importver-
sion auf Herz und Nieren gepriift.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Termin: Dezember

Als Kapitan Rhama schippert ihr {iber die sieben Welt-
meere und sucht nach einem verschollenen Artefakt.

Termin: Oktober

Ein Zweikampf auf Leben und Tod mit diesem mutierten
Monstrum ware sicherlich interessant,

Hersteller: Avalon

Termin: 2003

KILLER 7

In Killer 7 schliipft ihr in die Haut von Witwer Harman Smith, der
sich auf die Suche nach den niedertrachtigen Schurken begibt,
die den Tod seiner Ehefrau Suzy auf dem Gewissen haben.

Hersteller: ivision
Termin: g

Hersteller: Capcom

EGO-SHOOTER

Der Anschlag Ubi Soft

Die Hard Vendetta Vivendi Universal
James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Electronic Arts
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts
Metroid Prime Nintendo

Red Faction 2 THQ

Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast Activision
TimeSplitters 2 Eidos

Turok Evolution Acclaim

Tom Clancy’s Ghost Recon Ubi Soft
Aktuelle Empfehlung:

Metroid Prime Nintendo
BEAT 'EM UP

Bloody Roar: Primal Fury Activision
Capcom vs. SNK 2 EO Electronic Arts
Godzilla: Destroy all Monsters Melee Atari

Mortal Kombat: Deadly Alliance Konami

Super Smash Bros. Melee Nintendo

UFC Throwdown Ubi Soft
X-Men: Next Dimension Activision
Aktuelle Empfehlung:

Super Smash Bros. Melee Nintendo
ACTION-ADVENTURE

Batman: Dark Tomorrow Vidis

Blood Omen 2 Eidos

Casper: Spirit Dimensions TDK Mediactive
Eternal Darkness Nintendo
Harry Potter und die Kammer ...  Electronic Arts
Hitman 2: Silent Assassin Eidos

Jimmy Neutron THQ

Largo Winch Ubi Soft
Luigi's Mansion Nintendo
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft
Resident Evil Capcom
Resident Evil Zero Capcom
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken THQ

Sponge Bob THQ

Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi Universal
Starfox Adventures Nintendo
Super Mario Sunshine Nintendo
Superman: Shadow of Apokolips  Atari

The Scorpion King Vivendi Universal
Tom Claney's Splinter Cell Ubi Soft

Wario World Nintendo
X-Men 2: Wolverine's Revenge Activision
Zelda: The Wind Waker Nintendo
Aktuelle Empfehlung:

Zelda: The Wind Waker Nintendo
ADVENTURE

Largo Winch Ubi Soft
Aktuelle Empfehlung:

Largo Winch Ubi Soft
JUMP & RUN

Castleween Wanadoo
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Vivendi Universal
Dr. Muto Konami
Disney's Donald Duck: Phantomias Ubi Soft
Disney's Donald Duck: Quack Attack Ubi Soft
Pac-Man World 2 Electronic Arts
Sonic Adventure 2 Battle Atari

Sonic Adventure DX: Director's Cut Atari

Sonic Mega Collection Atari

Ty the Tasmanian Tiger Electronic Arts
Vexx Acclaim
Zapper Atari

Aktuelle Empfehlung:

Sonic Mega Collection Atari

47%
86%
85%
83%
87%
94%
83%
83%
88%
79%
78%

94%

82%
64%
1%
82%
85%
67%

7%

85%

69%
85%
66%
90%
74%
85%
59%
69%
87%
89%
88%
89%
65%
69%
68%
91%
91%
45%
53%
90%
87%
67%
95%

95%

69%

69%

49%
83%
75%
68%
70%
2%
81%
59%
83%
61%
74%
76%

83%
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SPIELE-LEXIKON

GESCHICKLICHKEIT

Bomberman Generation
Disney's Magical Mirror
Eggo Mania

Super Monkey Ball
Super Monkey Ball 2
Tetris Worlds

Worms Blast

ZooCube

Aktuelle Empfehlung:
Super Monkey Ball 2

ROLLENSPIELE

Baldur's Gate: Dark Alliance
Evolution Worlds

Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Phantasy Star Online: Episode I&I
Skies of Arcadia Legends
Summoner 2: A Goddess Reborn
Aktuelle Empfehlung:

Skies of Arcadia Legends

STRATEGIE

Doshin the Giant
Pikmin

Aktuelle Empfehlung:
Pikmin

SIMULATION
Die Sims

Aktuelle Empfehlung:
Die Sims

RENNSPIELE

18 Wheeler American Pro Trucker
ATV: Quad Power Racing 2
Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Cel Damage

Crazy Taxi

Dakar 2

Driven

Extreme-G3

F1 2002

F1 Career Challenge
Freekstyle

Hot Wheels: Velocity X

Jeremy McGrath Supercross World

Micro Machines Explosion
MX Superfly

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Pro Rally 2002

Rally Championship
Smuggler's Run: Warzones
Speed Challenge

Speed Kings

Spy Hunter

SX Superstar

The Simpsons Road Rage
V-Rally 3

Wave Race: Blue Storm

- Wreckless: The Yakuza Missions

Aktuelle Empfehlung:
Burnout 2: Point of Impact

FUSSBALL

Disney Sports FuBball
FIFA FuBball WM 2002
FIFA Football 2003
ISS 2

ISS 3

RedCard

Sega Soccer Slam
Virtua Striker 3
Aktuelle Empfehlung:
FIFA Football 2003

Vivendi Universal 74%

Nintendo
Kemco
Atari
Atari
THQ

Ubi Soft
Acclaim

Atari

Vivendi
Ubi Soft
Activision
Activision
Atari
Atari

THQ

Atari

Nintendo
Nintendo

Nintendo

Electronic Arts

Electronic Arts

Acclaim
Acclaim
Acclaim
Acclaim
Electronic Arts
Acclaim
Acclaim

Ubi Soft
Acclaim
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
THQ

Acclaim

Atari

THQ
Electronic Arts
Ubi Soft
BigBen

Take 2

Ubi Soft
Acclaim
Midway
Acclaim
Electronic Arts
Atari

Nintendo
Activision

Acclaim

Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
Konami
Konami
Midway

Atari

Sega

Electronic Arts

70%
80%
81%
84%
60%
64%
66%

84%

84%
63%
83%
83%
82%
88%
83%

88%

80%
88%

88%

85%

85%

72%
80%
85%
88%
65%
85%
69%
69%
81%
7%
7%
85%
58%
40%
74%
80%
75%
76%
67%
82%
68%
76%
69%
61%
70%
73%
87%
76%

88%

62%
82%
83%
72%
72%
69%
82%
67%

83%

MARIO GOLF: TOADSTOOL TOUR
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Die Mitgliedschaft im Nintendo-Golfclub riickt immer néher!
Sogar auf einem wunderschonen, idyllischen Super Mario

Termin: 4. Quartal

Sunshine-Parcours diirft ihr bald die Schidger schwingen.

JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS

In James' neuem Abenteuer erwarten euch brandneue
Multiplayer-Modi fiir bis zu vier Spieler.

MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER

Die Entwickler versprechen eine realistische K, die
Gegner je nach Mut und Ausriistung agieren lasst.

Hersteller: Vivendi Universal

Varsicht.Donkemeg hatdresmalsogarBananen der
Marke "Extra Large" im Gepéick.

Hersteller: Nintendo

Termin: 3. Quartal

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

Feindliche Angriffe konnt ihr wahlweise im Alleingang
oder als Teil einer militarischen Einheit abwehren.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 14. November

Termin: 4. Quartal




NEED FOR SPEED UNDERGROUND

In mehr als 100 Events kampft ihr um geniigend Kohle,
um Upgrades, Wagen oder Strecken zu kaufen.

Elf futuristische Science-Fiction-Umgebungen warten
darauf, von euch entdeckt zu werden.

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller:

Termin:

Um das Chaos auf ihrem Schreibtisch zu bereinigen,
hétte Kerstin auch wahnsinnig gerne ein paar Pikmin.

Termin:

Vorerst erscheint der Titel jetzt nur fir die PS2. Der

Termin der GC-Version steht mittierweile in den Sternen.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 28. November

RESIDENT EVIL 4
v L Sl

Nachstes Jahr liegt es an euch, Leon dabei zu helfen,
dem todlichen Progenitor-Virus zu trotzen.

Termin: - 2004
Action-Adventure

Bereits im ersten Teil hatte Veteran Voldo mit Abstand den

sicherlich seltsamsten Kampfstil.

Hersteller: Capcom

Termin: 2004

SPHIHX AND THE CURSE OF THE MUMMY

In fiinf riesigen Welten warten einige auBerst kniffelige
Rétsel auf euch. Abwechslung garantiert!

Seit etwa zwei Jahren tiifteln die Entwickler daran, das
Gameplay vollkommen neu zu gestalten.

Hersteller: THQ

Hersteller: Electronic Arts

Termin: Mitte Oktober
Action-Adventure

Termin: Herbst

AMERICAN SPORT

Disney Sports Basketball Konami 55%
Madden NFL 2003 Electronic Arts  88%
NBA Courtside 2002 Nintendo 82%
NBA Live 2003 Electronic Arts  83%

NBA Street Vol. 2 Electronic Arts  82%
NBA 2K3 Atari 85%
NFL 2K3 Atari 89%
NHL 2003 Electronic Arts  85%
NHL 2K3 Atari 86%
NHL Hitz 2002 Konami 81%
NHL Hitz 2003 Konami 82%
Aktuelle Empfehlung:

NFL 2K3 Atari 89%
TRENDSPORT

Aggressive Inline Acclaim 89%
Big Air Freestyle Atari 53%
BMX XXX Acclaim 69%
Dark Summit THQ 83%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 78%
Disney Skateboarding Konami 45%
Evolution Skateboarding Konami 53%
Evolution Snowboarding Konami 62%
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 78%
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Activision 75%
SSX Tricky Electronic Arts  84%
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 88%
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 92%
Whirl Tour Vivendi Universal 75%
Aktuelle Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 92%
SPORT (SONSTIGES)

Ace Golf Eidos 78%
Beach Spikers Atari 85%
ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
Knockout Kings 2003 Electronic Arts  82%
Outlaw Golf TDK Mediacitve  70%
Pro Tennis WTA Tour Konami 55%
Rocky Rage 84%
Aktuelle Empfehlung:

Beach Spikers Atari 85%
WRESTLING

Def Jam Vendetta ElectronicArts  80%
Legends of Wrestling Acclaim 56%
Legends of Wrestling 2 Acclaim 70%
WWE Wrestlemania X8 THQ 73%
Aktuelle Empfehlung:

Def Jam Vendetta Electronic Arts  80%
GAMECUBE

WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch
iiber die in den nachsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa.

AUGUST

tel Genre Termin
PN.03 Action 29. August
SEPTEMBER

itel Genre Termin
Disney’s Extreme Skate Adventure Trendsport ~ September
Downtown Run Rennspiel 4. September
Dragon's Lair 3D: Return to the Lair Action-Adventure ~ September
Freaky Flyers Rennspiel September
Freestyle Metal X Rennspiel September

Harry Potter und der Stein der Weisen  Action-Adventure 26, September

Galidor: Defenders of the Outer Dimension Jump & Run ~ September -

Gladius Rollenspiel  September
Madden NFL 2004 American Sport 12. September

SPIELE-LEXIKON
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Soul Calibur 2

Super Bust-A-Move All Stars
viP

World Racing

WWE WrestleMania XIX

OKTOBER

itel
Asterix & Obefix XXL
Barbarian
Billy Hatcher and the Giant Egg
Bratz Dolls
Disney Party
Dragon Ball Z: Budokal
Drome Racers
Findet Nemo
F-Zero GX
NHL Hitz Pro
Pokémon Box
Spinx and the Curse of the Mummy
Viewtiful Joe
Wallace & Gromit
XGRA

NOVEMBER

itel
1080° Avalanche
Batman: Rise of Sin Tzu
Harvest Moon: A wonderful Life
Looney Tunes: Back in Action
Mario Kart: Double Dash
Metal Gear Solid: Twin Snakes
Metal Arms: Glitch in the System
Pikmin 2
Spy Hunter 2

Star Wars Rouge Squadron lll: Rebel Strike Action

Terminator 3: Rise of the Machines
The Italien Job

True Crime: Streets of L.A.

Urban Freestyle Street Soccer

2003

el
Beyblade

Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds

Conan

Crash Nitro Kart

Disney's Extrem Skate Adventure
Final Fantasy: Crystal Chronicles
Galleon: Island of Mystery
Gotcha Force

James Bond 007: Alles oder Nichts
Judge Dredd

Legends of Wrestling 3

Mace Griffin: Bounty Hunter
Mario Golf: Toadstool Tour

Mario Party 5

Medal of Honor: Rising Sun

NBA Jam 2004

Pitfall Harry

Spy Hunter 2

88X 3

Teenage Mutant Ninja Turtles
The Hobbit

The Simpsons: Hit & Run

Tom Clancy's Rainbow Six 3

Xl

Beat'sm Up 26. September
Action 4, September
Action-Adventure 4. September
Rennspiel Ende September
Wrestiing September

Genre Termin
Jump & Run  30. Oktober
Beat 'em Up 17, Oktober
Jump & Run Oktober
Geschicklichkeit 30. Oktober
Action 10. Oktober
Action 23. Oktober
Rennspiel  10. Oktober
Action-Adventure Oktober
Rennspiel Oktober
American Sport  Oktober
Strategie 10. Oktober
Action-Adventure Oktober

Action 27. Oktober
Action-Adventure Oktober
Rennspiel Oktober
Genre Termin
Trendsport  28.November
Action-Adventure 20. November

Simulation  20.November
Jump &Run  November
Rennspiel 14, November
Action-Adventure  November

Action November
Strategie  28. November
Action November

November
Action November
Rennspiel November
Action November
FuBball November
Genre Termin
Action 2003
Action 4. Quartal
Action-Adventure 4. Quartal
Rennspiel 4. Quartal
Trendsport 3. Quartal
Rollenspiel Dezember
Action-Adventure 2003
Action 2003
Action-Adventre  Herbst 2003
Action 4. Quartal

Wrestling 4. Quartal
Action-Adventure 3. Quartal

Sport 4. Quartal
Action 4. Quartal
Ego-Shooter 4. Quartal
Sport 4. Quartal
Action 3. Quartal

Rennspiel 4. Quartal
Trendsport  Herbst 2003

Action Oktober
Action-Adventre 3. Quartal
Rennspiel 4. Quartal
Ego-Shooter 2003

Ego-Shooter  Dezember

Die Terminangaben erfolgen ohne Gewdhr.

STAR WARS ROUGE SQUADRON Ili
e |

Wenn der Nachfolger auch nur annahernd so gut wird
wie der Vorganger, steht uns ein Hit ins Haus,

Spieleschmiede Blizzard tiiftelt noch bis néchstes Jahr an
diesem vielversprechenden Science-Fiction-Adventure.

Hersteller: ~  Activision

Hersteller: Vivendi Universal

Termin: November

SUPER BUST-A-MOVE ALL STARS

Ob der Nachfolger an den legendéren Vorganger
ankniipfen kann, werden wir in Kiirze sehen.

Termin: 1. Quartal 2004 -

TAK UND DIE MACHT DES JUJU

=0

euch auf die Suche nach magischen Mondsteinen.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller:

Termin: . Septe

THE HOBBIT

e - . A

Uns wiirde wirklich duBerst brennend interessieren, was

da gerade im Kochtopf brodelt ...

Termin:

|32 Rt

Endlich mal wieder ein Spiel, das sich grundlegend von
anderen unterscheidet. Erfrischend innovativ!

Hersteller: Vivendi Universal

Hersteller: Capcom

Termin: 3. Quartal
Action-Adventure

Der Release hat sich ein wenig nach hinten verschoben,
fiir den Weihnachts-Wunschzettel reicht's aber noch,

Termin:

3

Leider hat’s mit einem Test in dieser Ausgabe nicht
geklappt, XGRA erscheint jetzt erst im Oktober.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Acclaim

Dezember

Oktober




Em Raketensnn eine unglaubilche machhge Waﬁe zahlt '
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GAME BOY ADVANCE

IN DER ENTWICKLUNG
An dieser Stelle findet ihr die neues-
ten Infos und Bilder zu den sieben
vielversprechendsten GBA-Projekten.

L -

B A
2

Nintendo verspricht einen riesigen Spielumfang und will
euch in mehr als hundert Missionen eintauchen lassen.

Hersteller: Nintendo

Termin: 24. Oktober

In einem der Minispielchen diirft ihr mit bis zu drei
anderen Kirbys auf Strohhalmen um die Wette rutschen.

e Nintendo

Hersteller: Nintendo

i Hersteller:
Termin: 19. Saptem

- Mit diesem Titel steht uns vielleicht wirklich ein ernst zu
nehmender Konkurrent fiir V-Rally 3 ins Haus.

Termin: 26. September

In diversen prmparuen diirft ihr wieder mal die Jagd
auf unzahlige Knuffelmonster erffnen.

' Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Nintendo

LRt e

November

GAME BOY ADVANCE

REFERENZ-TITEL

Die absoluten Top-Titel aus den
einzelnen Genres findet ihr hier.
Genre/Titel Hersteller Wertung
ACTION

Metroid Fusion Nintendo 90%
ADVENTURE

Broken Sword: Baphomets Fluch  Ubi Soft 80%
ACTION-ADVENTURE

The Legend of Zelda Nintendo 90%
JUMP & RUN

Super Mario World Nintendo 92%
RENNSPIELE

Mario Kart: Super Circuit Nintendo 91%
BEAT 'EM UP

Super Street Fighter Il Turbo Revival Ubi Soft 85%
GESCHICKLICHKEIT

Denki Blocks Ubi Soft 85%
ROLLENSPIELE

Breath of Fire Il Nintendo 86%
EGO-SHOOTER

Doom Il (GBA) Activision 87%
FUSSBALL

Alex Zickler Total Soccer 2002 Ubi Soft 83%
TRENDSPORT

Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 91%
SPORT (SONSTIGE)

FILA Decathlon THQ 85%
WRESTLING

WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
STRATEGIE

Advance Wars Nintendo 88%
SIMULATION

Creatures Swing! 81%
MUSIC & ENTERTAINMENT

Pocket Music Ubi Soft 70%

GAME BOY ADVANCE

WAS KOMMT WANN?

Dragon Ball Z: Das Erbe von Goku 2 Action 10. Juli
MegaMan Battie Network 3 Action 4. Juli
Pokémon Rubin & Saphir Rollenspiel 25. Juli
ltel Genre Tenmn
Disney's Magical (uest 2 Starring Mickey & Minnie anp&mm
Ice Nine August
Rock'n Roll Racing Rannsplel 1. August
Dllney Extrema Skate Adventure Trendsport Sept.
Digimon Battle Spirits Action Sept.
Golden Sun: Die vergessene Epoche Rollenspiel 19. Sept.
Kirby: Nightmare in Dreamiand Jump&Run  26. Sept.
LEGO Bionicle Action-Adventure  Sept.
Mr. Nutz Jump & Run 11. Sept.
The Simpsons: Road Rage Rennspiel Sept.
L] .Q 143
itel Genre Termin
Advance Wars 2: Black Hole Rising Strategie 3. Okt.
Aladdin Jump&Run Okt.
Barbarian Beat 'em Up 17. Okt.
Boktai: The Sun is in your Hand Action-Adventure Okt.
Crouching Tiger, Hidden Dragon Action-Advenfure 9. Okt.
Disney's Aladdin Jump & Run Okt.
Disney Party Action 10. Okt.
Final Fantasy Tactics Advance Rollenspiel 24. Okt.
Findet Nemo Jump & Run Okt.
Megaman Zero 2 Action Okt.
Need for Speed: Porsche Unleashed Rannspisl 30. Okt.
Robocop 3. th
Super Mario Advance 4 Jump & Run
Genre Termin

Harvest Moon: Friends of the Mineral Town Simulation 20.November
Looney Tunes: Back in Action Jump & Run 21.November

Mario & Luigi Jump & Run 21.November
Onimusha Tactics Action-Adventure November
Pokémon Pinball Action November
Power Rangers Ninja Storm Action  Mitte November
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure  13.Nov.
Genre Termin
2003
Action-Adventure 3. Quartal
Rennspiel 4, Quartal
Fast & Furius Rennspiel 4. Quartal
Pitfall Harry Action 3. Quartal
Spyro: Attack of the Rhynocs Jump &Run 4. Quartal
The Hobbit Action-Adventure 3. Quartal
Top Gear Rally Rennspiel 3. Quartal

SPIELE-LEXIKON | ¥
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CHARTS

CHART...«

Verkaufs-Charts

. - Quelle:

SCh relbt el n e SMS 2 @ Platz/Vormonat System  Wertung  Monat
- 0 BodGen2 KM The Legend of Zelda: The Wind Waker GC  95% -3
und gewmntl TR E— B R
& 0 Himan 2 St Assss ENs8 &mSmash Bms.ualee | GC 85% 12
Wir ﬁ:osellnﬂ Kmu; "rgg Egzendo e};t:u; i:?bb 0B James Bond 007 Nhe Sonic Adventures DX: Director's Cut GC 59% \ 1
e e e | e e EM3T Enter the s GC  75% 3
e e | e ———

A i 6 88

1123 gﬁ}‘mﬁﬂrﬁ: Ilﬁﬁ?lr.DWnrznnes - Lﬂﬁeﬂﬁs : 88% 2
21 Sanic Mega Collection M8 6 Burmout2 GC 89% 3

22 Spider Man: The Movie

23 Star Fox Adventures

24 Star Wars Rogue Squadron Il
25 Super Mario Sunshine

26 Super Monkey Ball 2

27 Super Smash Bros. Meles
28 TimeSplitters 2

29 Tom Clancy's Splinter Cell
30 Tony Hawk's Pro Skater 4
31 Wario World

32 Wave Race: Blue Storm

33 Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition (GBA)
34 Zelda: Ocarina of Time

35 Zelda: The Wind Waker

MOST WANTED

01 1080° Avalanche
02 Beyond Good & Evil

PLATZ 1 (GC):
The Legend of Zelda: The Wind Waker

PLATZ 1 (GBA):

Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition
Und so kdnnt ihr gewinnen:

Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, nennt uns einfach eure der-
zeitigen Lieblingsspiele oder euren am sehnstichtigsten erwarteten
Titel: Fiir die Lesercharts: Sende uns eine SMS mit dem Text ,NZT
Nummer eures Favoriten” (Beispiel: Schreibt ,NZT 35", wenn
Zelda: The Wind Waker euer absoluter Lieblingstitel ist). Fiir die
Most-Wanted-Charts: Sende uns eine SMS mit dem Text ,NZW
Nummer eures Favoriten® (Beispiel: Schreibt ,NZW 25° und

wahlt somit Viewtiful Joe zu eurem Most-Wanted-Titel Nummer 1),

D: 81114 € 0,49/SMS N
(Vodafone-Kunden: davon
Leistungsanteil Vodafone 0,12 €,
Zusatzentgelt Magazin 0,37 €);
CH: 72444 sfr 0,70/SMS

03 Fnal Fantasy: Crystal Chronicles
04 F-Zero GX

05 Geist

06 Golden Sun: Die ver 8 Epoche (GRA)
07 James Bond 007: Alles oder Nichis
08 Killer 7

09 Mace Griffin Bounty Hunter

10 Mario Kart: Double Dash!!

11 Medal of Honor: Rising Sun

12 Metal Gear Solid: The Twin Snakes
13 Need for Speed Underaround

e i:‘g EE‘;%‘{% P TS f e Platz/Vormonat System  Wertung  Monat
D: 0190 658 661 € 0,41/Min.  Je T - SN i G-k Weldwite Fitiin ———
CH: 0901 210 612 sfr 0,50/Min. |€ 85 e | A Donkey Kong Country GBA  87% 1
—— e e 2 Saatchest EM 2 The Legend of Zelda GBA 90% 3
Oder schicke eine Postkarte mit den Nummern deiner Favoriten an: 22 Ty Hawics Undoroung Super Mario Advance 2 GBA 929%, 7
N-ZIINE COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charis, Dr.-Mack-Strafle 77, 90762 Forth | 25 Viewdiful Joe Dragon Ball Z: Das Erbe von Goku Il GBA 73% 1
Leser aus Osterreich kinnen derzeit nur per Postkarte teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschiossen, Die Benachrichtigung der G i E
gﬁggggcaélzggﬂl %T&Eﬂl;mﬁl?;?glgrcgz'\kt;édwmtor der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehdrige sind M t w t d
l e s e r-( h a rts Platﬂvonmgs a n e System ngsteller Monat
BB True Crime: Streets of LA GC  Activision 1
Platz/Vormonat | System  Wertung _ Monat EAT] Need for Speed Underground GC  Electronic Arts 1
EM 1 TheLegend of Zelda: The Wind Waker GC 95% 3 EX 2 Tony Hawk's Underground GC  Activision 3
PR Wario World GC 8% 1 EN"8" Final Fantasy: Crystal Chronicles GC Nintendo 9
Metroid Prime GC 94% 4 B4 9 PNO3 GC Capcom 2
Mario Party GC 74% 6 A6 Prince of Persia: The Sands of Time ~ GC Ubi Soft 2
Phantasy Star Online GC 82% 4 (A 5 Resident Evil 4 GC Capcom 4
Resident Evil Zero GC 89% 9 Star Wars Rogue Squadron Ill GC Activision 1
Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition GBA 78% 1 Golden Sun: Die vergessene Epoche ~ GBA Nintendo 1
Super Mario Sunshine GC 91% 10 Metal Gear Solid: The Twin Snakes GC Konami 1
o _gﬁgﬂsg‘uiSh S hcton gA gg:: :i PLATZ 1: True Crime: Streets of LA.

Gleich fiinf Neueinsteiger haben wir
dieses Mal zu verzeichnen. True Cri-
me: Streets of L.A. hat sich, obwohl
erst das erste Mal dabei, gleich an die
Spitze eurer meistgewiinschten Titel
katapultiert. Gottlob dauert es nicht
mehr lange, bis ihr die Steuerung
tber Nick Kang tibernehmen diirft.

Seiner unsympathischen Eigenschaf-
ten zum Trotz schoss Wario gleich
auf Platz 2 eurer Charts. Allerdings
wird er es wohl kaum schaffen, den
Beschwdorer des Windes von seinem
Thron zu vertreiben.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis und SMS-Auswertung Quelle: N-ZONE-Zeugnis und SMS-Auswertung
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DES MONATS

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor!

B 33, REDAKTIONSDIREKTOR

Nach der Sichtung von Viewtiful Joe kann er
es kaum erwarten, bis Fabian, Udo und Kers-
tin es wieder herausgeben wollen, Dumm
nur, dass er da lange warten muss. Hihi!
Momentanes GC-Lieblingsspiel
Viewtiful Joe

Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Super Mario Advance 4
Nach Redaktionsschluss?
Wiinscht er sich bei der anhaltenden Hitze-
welle seine eigene, personliche Antarktis.

Beaugte mit neidischen Blicken Udos

Abgang in seinen wohlverdienten Urlaub,
Aber irgendwann kann auch er so richtig
faulenzen — so ungefahr in zehn Jahren.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Reagiert auf Insektenstiche leider duBerst
allergisch und kommt daher héufig extrem
verbeult und von Juckreizen geplagt zur
Arbeit — zum Schrecken ihrer Kollegen.

Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Super Mario Advance 4
Nach Redaktionsschluss?
Kiimmert er sich darum, sich so bald wie
moglich ein neues Auto zu besorgen.

38, DESIGNER

Heinrichs Wohnsitz Vancouver bekam den
Zuschlag fiir die Winter-Olympiade 2010.
Hmm, braucht das deutsche Vierer-Bob-

Team vielleicht noch einen Bremser?
Momentanes GC-Lieblingsspiel
m m{" M _. . o
Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Nach Redaktionsschluss?
Erlangt er Medaillen-Reife beim , Tennisball-
fiir-den-Hund-in-den-Pazifik-schmeiBen®.

Hat in seinem zweiwdchigen Urlaub ausgie-
big die Seele baumeln lassen. Neben dem
Wetter war auch Metroid Prime schuld da-
ran, dass er kaum aus dem Haus kam.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Freut sich schon auf seinen Urlaub, den er
gemiitlich mit Frau und Kind in den heimi-
schen vier Wanden und mit einigen guten
Jimmy-Hendrix-Platten verbringen wird.
Momentanes GC—Lmhiingsfpiel

PRGBS

F-Zero GX

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Super Mario Advance 4

Nach Redaktionsschluss?

Ist er im Bodensee-Fieber und wartet sehn-
siichtig darauf, wieder dorthin zu fliichten.

FABIAN
HUBNER

18, AUSZUBILDENDER, 4
MEDIENDESIGNER

24, JUNIOR DESIGNER 4

Legt sich eine Gurkenmaske auf, um die
Augenringe zu pflegen, die ihr als Uberbleib-
sel von der letzten PLAYZONE-Produktion
geblieben sind.

Momentanes GC-Lieblingsspiel
Hitman 2: Silent Assassin
Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Magical Quest 2 N
Nach Redaktionsschiuss?

Gibt sie mit ihren neuen Walter-Réhr-Sport-
schuhen méchtig Gas. Und am Steuer erst.

Hat einfach keine Zeit. Rund 60 ungesehene
DVDs. Bisher nur sechs Stunden bei Golden
Sun und der GC wartet auch schon sehn-
siichtig, dass Zelda weitergespielt wird.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Hat kaum noch Lust, bei der unbarmherzigen
Hitze zu Hause zu zocken. Da geht er sich
lieber im Bad abkiihlen. Diese Art von Erfri-
schung sollte es auch auf der Arbeit geben.

%,

F-Zero GX

Der Begriinder aller futuristi-
schen Racer ist wieder da und
zeigt, wer der Klassenprimus
ist.

ALLE TESTS
M UBERBLICK

r.

GAMECUBE

Drei Engel fiir Charfie..........................48
IMPORT-TEST

I S T e AT SR .
Pokémon Channel ............cc.o.cccennnnn. 64

=) GAME BOY ADVANCE

Digimon Battle Spirits ............c.cocvenees 52
Magical QUBst 2 ...iiusiin e ien 50
IMPORT-TEST

Boktai: The Sun is in your Hand .......... 68

Super Mario Advance 4 ...................... 69

T

I Spiele mit I Spiele mit einer W Spiele mit die- [ Bei einem Test mit diesem Symbol handelt [l Aufgepasst! Die-
einer'Wertung von  Multiplayer-Wertung  sem Symbol erhiel- es sich um einen Titel aus Japan oder den ses Symbol zeigt an,
85 % oder mehr  von 85 % oder mehr ten von der USK USA, der noch nicht in Deutschland erhaltlich  dass wir iiberra-
erhalten dieses erhalten diesen eine ,Ab 18"- ist. Ob der Titel in Deutschland erscheinen schende Storywen-
Hit-Prédikat. Multiplayer-Hit. Kennzeichnung. wird, knnt ihr im jeweiligen Test nachlesen.  dungen verraten.

VORSCHAU-EINSCHAT-
ZUNGEN KURZ ERKLART

SUPER Dieser Hammer wird wahrscheinlich

90 % oder mehr absahnen.

SEHR GUT Ein Spiel mit echtem Hitpotenzial,
das zwischen 83 % und 89 % landen wird.
GUT Die Testversion des Spiels wird voraus-
sichtlich zwischen 70 % und 82 % bekommen.
OK Ein durchschnittlicher Titel, der wahrschein-
lich zwischen 50 % und 69 % abstaubt.
SCHWACH Mehr als 30 % bis 50 % werden
beim Test wohl nicht drin sein.

SCHLECHT Wilrg! Die Testversion diirfte
hochstens 29 % ergattern.

DIE REDAKTION
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Vanessa kann gerade noch in Deckung gehen (3).

=y

% RUHE VOR DEM STURM Der Raum sieht
i eigentlich harmlos aus (1), bis
plotzlich zwei riesige Laser
das Feuer erdffnen (2).

Steuert eine der sexiesten
Hauptdarstellerinnen
der vergangenen Jahre

durch Shinji Mikamis
Science-Fiction-Shooter.

- ;u.aa 818]
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haben keine Chance (3).

e M\
FEUERGEFECHT Vanessa begutachtet die Gegner (1). Danach aktiviert sie einen Special Move (2). Die Gegner \

Y,
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lF rgendwo im
| ‘Weltall, auf ei-
nem fernen Pla-
neten: Die freiberufliche
Soldnerin Vanessa Z. Schnei-
der iibernimmt einen neuen
Auftrag. Sie soll den Haupt-
computer des Planeten, der
samtliche Waffensysteme und
Roboter des Planeten kontrol-
liert, ausschalten. Durch eine
Fehlfunktion dreht der Com-
puter am Rad und vernichtet
nahezu samtliches Leben in
der Kolonie. Darunter auch
Vanessas Eltern. Jetzt ist es an
euch, als Vanessa die Kontrol-
le tiber den Planeten wieder-
zuerlangen. Thr steuert sie aus
der dritten Perspektive iiber
den Bildschirm. Das Spiel-
prinzip von P.N.03 ist simpel:
Ihr ballert euch von Raum zu
Raum und knallt alles ab, was
euch in die Quere kommt. Mit
den L- oder R-Tasten weicht
Vanessa nach links oder rechts
aus, mit Y duckt sie sich. Und
hier kommt eine der ganz gro-
Ben Stirken des Spiels zum
Tragen! Thr miisst euch Vor-
sprunge, Wande und Griben
geschickt zunutze machen -
andernfalls habt ihr keine
Chance gegen die Roboter-
armee. Die Feinde schiefien
dabei meist in Intervallen, so
dass ihr in den Feuerpausen
zuriickschlagen konnt. Vanes-
sa visiert dabei automatisch
die Feinde an, mit einem
Druck auf den X-Knopf schal-
tet ihr aber manuell zum
niachsten Feind. Da Vanessas
Kampfanzug direkt mit ihrer
Wirbelsdule verbunden ist,
kann sie Energiebiindel aus
ihren Armen feuern. Separate
Waffen gibt es dagegen nicht.
Dafiir konnt ihr im Spielver-
lauf weitere Kampfanziige
freispielen. Jeder Anzug ver-
fligt iiber unterschiedliche
Starken. Wihrend der eine

Anzug eine ausgezeichnete
Panzerung bietet, ermoglicht
euch der nachste die besseren
Spezialattacken. Und jeder
Anzug verfugt tiber besonde-
re Combos. So konnt ihr bei-
spielsweise mit dem Pega-
sus-Anzug zwei beeindru-
ckende Riesenlaser abfeuern.
Mit dem Thunderbird-Anzug
schleudert ihr den Feinden
dagegen eine machtige Ener-
gie-Kugel entgegen. Dariiber
hinaus gibt es je nach Anzug
spezielle Homing-Laser fiir
mehrere Feinde oder einen
Schutzschild. Ausgelost wer-
den die Spezialattacken mit-
tels Digi-Kreuz. Aber Vor-
sicht: Jede Spezialattacke
kostet euch Energie. Diese
konnt ihr mit bestimmten
Extras allerdings schnell wie-
der auffiillen. Praktischer-
weise konnt ihr von Zeit zu
Zeit einen Shop besuchen. In
diesen Shops kauft ihr nicht
nur neue Kampfanziige ein,
sondern konnt euren beste-
henden Anzug auch noch auf-
motzen. So erhaltet ihr bei-
spielsweise mehr Special-
Energie oder eine Dbessere
Panzerung. Wie viel ihr euch
leisten konnt, hangt dabei
allein von euren Leistungen
ab. Denn fiir jeden abgeschos-
senen Feind erhaltet ihr Punk-
te. Wenn ihr es schafft, inner-
halb einer bestimmten Zeit
besonders viele Feinde auszu-
schalten, gibt es Bonuspunk-
te. Zusatzpunkte erhaltet ihr
auch, wenn ihr einen Raum
durchquert, ohne dabei Scha-
den zu nehmen.

STILFRAGE

P.N.03 ist mit Sicherheit einer
der stylischsten Titel der letz-
ten Jahre. Vanessa Z. Schnei-
der ist so cool wie der Termi-
nator und so sexy wie Liv
Tyler. Sie wackelt lasziv mit

TEST m[ﬂq

ICH SEH ROT Dieser Boss wird von einem Schutzschild bewacht.

.
Ea i -

DETAILVERLIEBT Der kréftige Laser wirbelt sogar Staub auf!

INFO PAL-ANPASSUNG

Operation gelungen!

Capcom hat sich nicht lumpen lassen und P.N.03
eine durch und durch gelungene PAL-Anpassung
spendiert.

Soll die Darstellung in den 60Hz—-Modus
umgeschaltet werden?

| Nein

Am 29. August ist PN.03 auch hierzulande erhéltlich. Die europdischen
Zocker konnen sich nicht beschweren: Capcom hat das Spiel komplett
eingedeutscht und dem Spiel einen 60-Hertz-Modus spendiert. Doch auch

im 50-Hertz-Modus kommt der Titel ohne lastige PAL-Balken aus. Ein
Geschwindigkeitsverlust ist kaum zu verzeichnen. Die PAL-Anpassung ist
also sehr gut gelungen.

| > ] i
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DECKUNG Wir sichten einen Gegner (1) und weichen schnell hinter die Wand aus (2). Wir schnellen wieder hervor und heizen dem Feind ein.

45
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BLICKFANG Vanessa ist ein wahrer Hingucker (1). Sie aktiviert mit grazilen Bewegungen die Specials (2), bevor der Gegner spektakulir explodiert (3).
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PRIMA BLAZER (Laval 1)

Ein spezieller Angriffsanzug. Da er aber nicht besonders
gute Schutzeigenschaften hat, sollten Sie Uber gute
Ausweichtahigkeiten verfigen.

SHOPPINGTOUR Im Shop deckt ihr euch mit neuen Anziigen ein.

KRAWUMMM Die Explosionen sind einfach spektakulir.

dem Hintern und wippt im
Takt der Musik mit dem Bein,
bevor sie den Feind mit aufge-
setzter Sonnenbrille ins Nir-
wana ballert. Umso enttau-
schender ist es, dass das Spiel
ein paar gravierende Mingel
aufweist. Das Erste, was auf-
fallt, ist die relativ hakelige
Steuerung. So fiihrt Vanessa
nicht immer direkt die ge-
wiinschte Aktion durch. Auch
die Tatsache, dass Vanessa
nicht in Bewegung oder wah-
rend eines Sprungs feuern
kann, erfordert eine gewisse
Eingewohnungszeit. Das Le-
veldesign kann ebenfalls nur

INTERVIEW MIT HIROYUKI KOBAYASHI

»Cool und sexy

begrenzt iiberzeugen. So toll
es auch ist, dass man immer
Deckung suchen muss, so ent-
tiuschend ist es, dass sich
einige Level-Abschnitte im-
mer wiederholen. Selbst die
Endgegner tauchen mehrmals
auf. Und so genial Vanessa Z.
Schneider auch ist, so ver-
schenkt ist ihr Potenzial.
Denn eine coole Hauptdar-
stellerin kann nicht iiber die
teilweise schwache Prasenta-
tion hinwegtauschen. Bis auf
eine Ausnahme gibt es keine
Sprachausgabe in den Zwi-
schensequenzen. Meist gibt es
nur zwei Bilder und Textbot-

I"

Hiroyuki Kobayashi | ¢ |

muss sie sein!

Wir hatten die Gelegenheit, dem Producer von PN.03
einige Fragen zu stellen. Hiroyuki Kobayashi fungierte
bereits als Producer bei Resident Evil (GameCube),
Devil May Cry (PS2) und Dino Crisis (PSone).

N-ZONE: Vanessa Z. Schneider ist in
der Tat cool und sexy. Gibt es Pléne,
ein weiteres Spiel mit ihr zu ent-
wickeln?

Hiroyuki Kobayashi: Da es sich bei
PN.03 um ein brandneues Spiel han-
delt, hoffen wir einfach, dass es sich
gut verkauft und ein Franchise entste-
hen kann. Die Einzigen, die das bewir-
ken konnten, sind die Spieler.

N-ZONE: Wie entstand die Idee, ein
Science-Fiction-Spiel zu kreieren?
Hiroyuki Kobayashi: Wir wollten ein
Spiel erschaffen, dass die Spannung
eines 0ld-School-Shooters besitzt, und
es mit einer Reihe an frischen Ideen
und einem einzigartigen Look aufpep-

pen. So entstand Vanessa und die Welt
von Product Number 03.

N-ZONE: Gab es irgendwelche
Biicher oder Filme, die euch inspi-
riert haben?

Hiroyuki Kobayashi: Nein. Wir zogen
unsere Inspiration einzig und allein aus
alteren Shootern. Was Vanessa angeht,
wollten wir einen Charakter entwi-
ckeln, der sexy und cool zugleich ist.
Aus diesem Grund verpassten wir
Vanessa tanzahnliche Bewegungen.

N-ZONE: Seid ihr zufrieden mit
PN.03 oder hattet ihr gerne noch
etwas geandert?

Hiroyuki Kobayashi: Das Endresultat
entspricht genau dem, was wir errei-
chen wollten.

N-ZONE: Der GameCube hat sich
nicht wie erwartet verkauft. Wie




schaften. Wie es besser geht,
zeigt Capcom selbst: mit den
genialen Zwischensequenzen
in Resident Evil Zero. Auch
die Missionen sind nicht
besonders  abwechslungs-
reich. Es geht wirklich nur
darum, alles iiber den Haufen
zu ballern. Rettungsmissio-
nen oder das Untersuchen
von bestimmten Objekten,
wie es mittlerweile zu jedem
gutem Ego-Shooter gehort,
gibt es nicht. Schade auch,
dass Capcom dem Spiel kei-
nen Mehrspielermodus spen-
diert hat. Denn eigentlich hat-
ten sich das Spielprinzip und
die Levels dafiir angeboten.

KRACHENDER SOUND

Grafisch ist der Titel gut, ohne
aber neue Standards zu set-
zen. Die Grafik ist meist fliis-
sig und die Animationen der
Hauptdarstellerin sowie der
Roboter gut. Die Lichteffekte
sind schon anzusehen, genau-
so wie die Darstellung der
Spezialattacken. Optisch be-
eindruckend sind aber eher
die Aufenareale, die teils
richtig gut aussehen. Einen
Kritikpunkt gibt es aber doch:

schatzt ihr die Situation ein?
Hiroyuki Kobayashi: Wir denken
nicht, dass Nintendo irgendetwas
falsch gemacht hat. Nintendo ist
halt komplett anders als Microsoft
oder Sony. Jede Plattform hat ihre
Vorziige und ihre Nachteile. Manch-
mal bietet Nintendo genau das, was
wir suchen, ein anderes Mal wieder
nicht. Fir PN.03 gab uns Nintendo
aber genau das, was wir wollten.

N-ZONE: Mochtet ihr unseren
Lesern etwas mitteilen?
Hiroyuki Kobayashi: PN.03 ist ein
sehr wichtiger Titel fiir uns, da wir

etwas komplett Neues versucht
haben. Gerade altere Spieler konn-
ten das Old-School-Gameplay,
gepaart mit einer zeitgemaBen
Grafik, zu schéatzen wissen. Als
Research&Development-Studio
versuchen wir immer, etwas Inno-
vatives zu erschaffen und groBe
Risiken auf uns zu nehmen. Es ist
immer der einfachere und zugleich
sicherere Weg, auf bereits Bewahr-
tes zu setzen. Wir wollten jedoch
etwas Originelles schaffen und hof-
fen, dass ihr uns unterstiitzt, indem
ihr das Spiel kauft. So kdnnen wir
auch in Zukunft neue Spielideen
umsetzen.

+

Die Levels sehen sich zu ahn-
lich. So hat Capcom sie zwar
bewusst meist in schwarzen
und weiflen Tonen gehalten,
um eine moglichst kalte At-
mosphare zu erzeugen, doch
leider glaubt man haufiger,
dass man den Level schon mal
gesehen hat. Der Sound ist
dagegen sehr gut. Die Musik

reicht von Techno iiber Trance
bis hin zu Rock und passt
richtig gut zu den jeweiligen
Levels. Die Soundeffekte
knallen in Dolby Pro Logic
IT aus den Boxen, so dass je-
der Heimkino-Fan die Nach-
barn damit zur Verzweiflung
bringen kann. Schade, dass
Capcom die PAL-Version

DETAIL-CHECK | P.N.03
Der beste Science-Fiction-Shooter?

Was zeichnet P.N.03 aus? Was sind die griBten Schwichen des Spiels?
Wie schneidet P.N.03 im Vergleich zu Metroid Prime ah?

-
S
- -

GAMEPLAY + & & 4 +
Hauptdarstellerin:

Vanessa Z. Schneider, erster Videospiel-
auftritt in PN.03 (2003}, die coolste Frau
seit Lara Croft,

Leveldesign:

Sehr linear, gute Ansatze, leider einige
Wiederholungen!

Umfang:

Viel zu kurz, nach einem Durchzockten
Wochenende ist der SpaB schon vorbei,
Schwierigkeitsgrad:

Drei, selbst der harteste ist keine
unuberwindbare Herausforderung.
Waffen:

Nicht vorhanden! Daftir kann Vanessa
Special Moves aktivieren,

Steuerung:

Sehr gut belegt, leider etwas hackelig.

TECHNIK & 4 & 5 +

Grafik:

Gut, aber nicht iberragend! Schwache
Texturen, aber eigener Stil.

Sound:

Krachender Dolby-Pro-Logic-Il-Sound
mit guter Musik! Top!

Ladezeiten:

Vor jedem Level wenige Sekunden, nicht
der Rede wert.

Kiinstliche Intelligenz:

Die Roboter gehen nach elnem festen
Schema vor, kaum Intefligenz.
60-Hz-Modus: Ja!

Prasentation:

Kaum Sprachausgabe in den zu selten
vorkommenden Zwischensequenzen.
Multiplayer-Modus: Nicht vorhanden!
GBA-Verlinkung:

Capcom spendierte dem Spiel keine
Linkmaglichkeit mit dem GBA!

METROID PRIME
GAMEPLAY & % % %

Hauptdarstellerin:

Samus Aran, erster Videospielauftritt in
Metroid (NES, 1985), nicht ganz so cool wie
Vanessa.

Leveldesign:

Eine gigantische Welt zum Erkunden!

Ein Lehrstiick fiir die Entwickler.

Umfang:

Gigantisch! Unter 20 Spielstunden geht
kaum was! Viele Geheimnisse!
Schwierigkeitsgrad:

Zwei, aber schon der normale ist aufgrund
des immensen Umfangs kein Kinderspiel!
Waffen:

Samus verflgt (iber vier verschiedene
Blaster und diverse andere Waffen,
Steuerung:

Gewohnungsbedurftig, aber dann top!

TECHNIK & % % * ¢

Grafik:

Bis auf die Wassereffekte eine Wonne!
Eines der hibschesten Spiele diberhaupt!
Sound:

Eine der Referenzen von Dolby fir Pro-
Logic ll-Sound. Muss man mehr sagen?
Ladezeiten:

Dank cleverem Datenstreaming bemerkt
man keine Ladezeiten.

Kiinstliche Intelligenz:

Zwar nicht immer fest vorgeschrieben, aber
auch keine wirkliche Intelligenz erkennbar.
60-Hz-Modus: Ja!

Prasentation:

Einige Zwischensequenzen, ebenfalls kaum
Sprachausgabe und viel zu selten.
Multiplayer-Modus: Nicht vorhanden!
GBA-Verlinkung:

Es ist ein zusatzlicher Anzug sowie das
Ur-Metroid (NES) erspielbar.

GESAMTWERTUNG

* & k¥

GESAMTWERTUNG

* %k ok ok ok

nicht noch mal nachgebessert
hat, denn sonst wire es ein
sicherer Hit geworden.
Nichtsdestotrotz ist P.N.03
kein schlechtes Spiel. Wer
einen unkomplizierten Scien-
ce-Fiction-Shooter erwartet,
der wird auch genau das
bekommen.

FABIAN SLUGA

Fabian

Sluga

mag weibliche
Terminatoren.

Bei PN.03 hat Capcom einige
Chancen vergeben. So ist das Spiel
zwar wirklich nicht schlecht gewor-
den, wer eine so geniale Hauptdar-
stellerin hat, hatte aber mehr daraus
machen mussen. Mir hat PN.03
trotzdem eine Menge SpaB
gemacht. Zwar habe ich immer auf
die groBe Uberraschung gewartet
(die leider nicht kam), das simple
Spielprinzip und die Non-Stop-
Action haben mich aber bei Laune
gehalten. Wer aber nur mal seine
Aggressionen abbauen machte, ist
bei diesem Titel genau richtig.

Action
Hersteller: Capcom
Entwickle:  Capcom
Speichern; 5 Blocke
Sprache: Deutsch
Video: &85 20
Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.capcom-europe.com

Spieler USK-Freigabe
1 Ab 12 Jahren

Termin Preis
29, August Ca. € 60,-

©> Geniale Hauptdarstellerin
< Cooler Sound

@ Zu wenig Abwechslung
@ Zu kurz

GRAFIK | SOUND | MULTI

,Guter Science-Fiction-
| Shooter mit viel Action,
| aber auch ein paar
unndtigen Langen!“
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DREI ENGEL FUR CHARLIE

STARS AND
STRIPES Die
Engel zeigen

viel Haut. &

KEIN PROBLEM Bewaffnete
- <] Gegner erledigt ihr genauso
“%& | lefcht wie unbewafinete.

Drei Engel fiir Chatlie:

Volle Power

Die Geschople des Himmels
lassen die Fliigel hangen.

INFO REAL UND VIRTUELL

Traumhalftes
Power-Trio

[ 4= |ereits seit {iber

B sage und schreibe
. 30 Jahren geistern
die drei sexy Madels durch die
Fernsehwelt. Am 10. Juli startete
nun europaweit ihr zweiter Kino-
film — und zwar mit absoluter

Der Kinofilm wartet mit Starbesetzung. Fiir die Rollen
drei umwerfend ausse- von Charlies Handlangern konn-
henden Stars auf. Drew, te man abermals Cameron Diaz,
Cameron und Lucy wiirde Lucy Liu und
wohl kaum ein Mann von Drew Barrymore
der Bettkante schubsen. gewinnen .

Entwickler-

Ob wirklich eine gewisse Ahnlich-
keit feststellbar ist, konnt ihr an-
hand der Bilder selbst beurteilen.
Nachfolgend haben wir die Film-
schonheiten sowie die , Stars” aus
dem Videospiel abgebildet. Eine
gewisse Ahnlichkeit ist immerhin
nicht ganz von der Hand zu weisen.

schmiede Neko Entertainment
bringt nun das Spiel zum Film
auf den Markt und ldsst den Spie-
ler wahlweise in die Haut von
Natalie, Dylan und Alex schliip-
fen. Bereits das Intro versetzte
uns dabei in Staunen. Hier macht
ihr euch namlich auf die Suche
nach Profi-Dieben. Alles noch

o

schon und gut — allerdings war
ihr letzter Coup der Diebstahl
der New Yorker Freiheitsstatue!
Na ja, etliche andere Spiele ha-
ben ja ebenfalls eine ziemlich
hanebiichene Story. Wir lieflen
uns dadurch nicht beirren, stiirz-
ten uns erwartungsvoll auf die
erste Mission und wurden aber-

mals verblafft.
Sobald man

sich nam-
' lich fiir




einen der drei Charaktere ent-
schieden hat, findet man sich als
einer der drei Engel am Strand
wieder (im Bikini versteht sich!)
und darf sofort hordenweise auf
einen einstiirmende Strandboys
und -girls verkloppen. Lediglich
eine karge Hand voll Combos
kénnen dabei zum Besten gege-
ben werden. Die Kicks und Pun-
ches sind dabei ja noch ganz
ordentlich, fiihrt man dagegen
einen Kick in der Luft aus, sieht
das mehr als lacherlich aus. Die
sexy Ladys strampeln namlich
wahrend des Sprungs wie ein
Ertrinkender mit den Beinen.
Die Konfrontation mit Gegnern
gestaltet sich ebenfalls mehr
als merkwiirdig. So muss man
beispielsweise vom Bauarbeiter
tiber Zimmermadchen bis hin zu
Sumoringern dhnlichen Charak-
teren alles vermdbeln, was zwei
Beine hat.

SPARLICHE WAFFEN

Viel mehr ist bei diesem Spiel
auch nicht geboten. Immerhin
konnen herumliegende Gegen-
stinde, z. B. Messer, Eisenstiabe
oder Schaufeln, als Waffe ver-
wendet werden. Ein Highscore-
System, das eure Attacken
bewertet, existiert ebenfalls.
Dummerweise funktioniert es
aber eher nach dem Zufallsprin-
zip und zdhlt die Punkte nach
Abschluss einer Mission nicht
einmal korrekt zusammen. Die
Missionen sind {ibrigens in ver-
schiedene Abschnitte unterteilt
und miissen mit den drei Engeln
abwechselnd beendet werden.

SELTSAM

Eine Explosion
aus unerklarlichen
Griinden.

Welchen Charakter man steuert,
ist dabei vollkommen irrelevant,
da sich die drei Schnecken ledig-
lich im Aussehen unterscheiden.

LINEARES GAMEPLAY
In Anbetracht des (nicht vor-
handenen) Bewegungsfreiraums
schmerzt Letzteres aber herzlich
wenig. Wer hofft, in den sechs
Missionen seinem Forschungs-
drang freien Lauf lassen zu diir-
fen, wird durch das absolut linear
verlaufende Gameplay jdh ausge-
bremst. Selbst tiber den jeweili-
gen Auftrag muss man nicht
zwangsldufig informiert sein, da
der Bereich, in dem man sich
bewegen kann, durch unsichtba-
re Barrieren stark eingegrenzt ist
und man somit das Missionsziel
von ganz alleine erreicht. Auch
massenweise auf einen einstiir-
zende Gegner konnen einen auf-
grund ihrer dufierst ditmmlichen
KI kaum lange davon abhalten.
Selbst die Kamera-Einstellung
kann nicht verandert werden,
was heutzutage absolut nicht
mehr zeitgemdfl ist. Grafisch
macht das Spiel aufgrund des
kargen Leveldesigns, hdufiger
Clipping-Fehler und einer insta-
bilen Framerate ebenfalls einen
schlechten Eindruck. Die mangel-
hafte Unter-
malung rundet das miserable
Gesamtbild so gesehen ,harmo-
nisch” ab. Als klitzekleines Trost-
pflaster konnen immerhin acht
Videosequenzen sechs
Fotoalben mit Originalshots aus
dem Film freigeschaltet werden.
KERSTIN SPRINGER

soundtechnische

sowie

POWER-UPS In einigen
Kisten befinden sich

Miserables Ergebnis

Im Vergleich zum Videospiel ist der Kinofilm noch
spitze. Und das will wirklich was heiBien!

(DIESTORY | DAS GAMEPLAY

Kaum fassbares Intro, in dem die Unheimlich ode! Es stellt sich sehr schnell
Freiheitsstatue gestohlen wurde. Haben wir Langeweile ein. Die Hoffnung auf etwas
beim Zocken etwa den Auftritt von David Abwechslung wird nach kurzer Zeit
Copperfield verpasst? erbarmungslos im Keim erstickt,

DIE ANIMATIONEN DAS LEVELDESIGN
Einfach absolut peinlich! Steif, total Von einem aufwendigen Leveldesign
unrealistisch und die Kicks wahrend kann hier absolut nicht die Rede sein! Die
eines Sprungs sind einfach nur lacherlich. Umgebungen sind auBerst karg gestaltet.

DIE COMBOS | DIE TECHNISCHEN SCHWACHEN |
Leider ein bisschen rar gesat. Nur eine Hand  Derbe Clippingfehler, billige Effekte, schwa-
voll davon finden wir ziemlich enttduschend. che Texturen und die ruckelnde Grafik
Zudem wurden sie auch noch &uBerst machen keinen positiven Eindruck. Schade,
schlecht in Szene gesetzt.

die Engel hatten mehr verdient!
i d i b 4
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0 DREI ENGEL FilR CHARLIE

Genre: Action

Hersteller: Ubi Soft

Entwickler: Neko Entertainment
Eigentlich sind wir ja absolut Speichern: 4 Blocke £
miserable Filmumsetzungen ge- Sprache: Deutsch
wohnt. Allerdings hat mich selten Video: 43
ein Spiel so dermaBen schnell Audio: Stereo
gelangweilt. Uber die schwache Internet: www.ubisoft.de
Technik hatte man ja noch hinweg- _
sehen kinnen, aber weniger als ?pieler ﬁ";fj’:ﬂ?
eine Hand voll Combos enttduschen . ;
wirklich ungemein. Die einzige o R iy
Abwechslung, die hier geboten ist,
sind die verschiedenen Outfits der | | S 'g:““’%"'a"n'::faﬁt‘”'
drei Médels, die nach jeder Mission | | @ Schwache Technik
wechseln. Ansonsten wird man ein- | | © Giinstiger Preis
fach nur von Langeweile geplagt 1413
Und man fragt sich sﬁnd,ig' Ob das GRAFK | SOUND | MULTI
tatsachlich alles sein soll. Meiner 0 | 3 s
WPVSKNL T RIS I Vi e se=s |, Das dde Gameplay und
:::s{‘enS?::cahT ;;m':f;l: g:;‘sﬁir;tger g p | i technischen Schwé-
dleses Spiel einen Blick wert ‘ chen machen dieses Spiel

zum absoluten Flop.”

MODENSCHAU
In jeder Mission
warten die
Madels mit
eipem anderen
Outfit auf.

DREI AUF EINEN. STREICH Bei
der Ubermacht an Gegnern |

VOLLE POWER

DREI ENGEL FUR CHARLIE




Starring Mickey &Minnie

Wirklich gute Spiele
mit zufriedenstellendem
Umfang gibt es
leider zu

selten.

drei Verklei-
dungen,

——

|ickey und Minnie Kater Karlo und Baron Pete

Mouse” zweites mit Gefolge davon abzuhalten, | die euch
JHosentaschen- Chaos in ihr idyllisches Mau- )/ \ #bei eurem

abenteuer ist genau wie der seleben zu bringen. Genau Streifzug
originale Side-Scrolling-Hit wie im Vorgdnger erhal- \ : g 1% \ durch
aus SNES-Zeiten in 2D ge- tet ihr im Laufe ] | g SRR\ N \ sechs
halten. Von links nach rechts des Spiels -- ; r e B Levels
steuert ihr wahlweise Mickey =\ &7 ) ' ' | behilflich
oder Minnie durch kunterbun- N )/ sein werden.

te Walder, aber auch finstere
Dungeons. Dabei miissen die .
beiden wieder mal versuchen,

Waren es im
ersten Teil noch
eine Zauberer-, eine

“pry OEF)
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PRAKTISCH Die venuemungen kénnen jederzeit msen-mmn Ausstaffiert miteinem - DIE MAUSCHEN ... lassen sich durch diese grim-

nach Belieben gewechselt werden. Greifhaken konnt ihr Seile hinunterrutschen.  migen Skelette ihren Ausritt nicht verderben.
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ABSTURZGEFAHR An einigen Stellen benotigt man ein wenig Zielwasser.

Feuerwehrmann- und eine
Bergsteiger-Ausriastung,
erhaltet ihr nun eine Strafien-
kehrer-, eine Ranger- und eine
Cowboy-Montur. Als Reine-
machemaus konnt ihr Gegner
mit eurem Staubsauber ein-
saugen, im Ranger-Kostiim
diirft ihr euch mit einem
Enterhaken durch die Levels
schwingen und als Cowboy
trabt ihr auf einem holzernen
Steckenpferd durch die Prarie.
Betatigt ihr die linke und die
rechte Schultertaste gleichzei-
tig, konnt ihr die Kostiime — je
nach Bedarf - austauschen.
Den Kleiderwechsel haben die
Entwickler dabei wirklich wit-
zig in Szene gesetzt. Wollt ihr
namlich die Montur tauschen,
dann zaubern eure Mduschen
eine Umkleidekabine aus der
Tasche und schliipfen ungese-
hen in eine andere Verklei-
dung. Auch Méuse sind eben
sehr genant!

ZWEI MAUSE,

EIN ABENTEUER

Im Vorgdnger konnten im
Multiplayer-Modus bislang
nur ein paar eher belanglose
Minigames gezockt werden.
Verlinkt ihr nun aber den
zweiten Teil mit einem weite-
ren GBA und dem zugehori-
gen Modul, so konnt ihr ab

JUMP & RUN Wer mit Begeisterung durch die

7@

¥

sofort das komplette Abenteu-
er gemeinsam mit einem
Freund (bzw. einer Freundin)
durchzocken. Mini-Spielchen
sind diesmal nicht enthalten,
was durch die gelungene Mul-
tiplayer-Option  allerdings
sehr leicht zu verschmerzen
ist. Spielerisch ist der Titel auf
jeden Fall durchaus solide,
kann aber keinesfalls an die
genialen und vor allem enorm
umfangreichen Abenteuer von
Mario und Konsorten he-
ranreichen. Die knallbunte,
flissige Grafik bewegt sich auf
einem hohen Niveau und wird
durch goldige Animationen
erganzt. Auch das tolle Paral-
laxscrolling mit den aufwendi-
gen Hintergriinden kann
gefallen. Lediglich dem Sound
hitte eine etwas klangvollere
Prasentation nicht geschadet.
Zu bemadngeln ist, dass die
Spieldauer - genau wie im
Vorgianger — mit insgesamt
lediglich sechs Levels definitiv
viel zu kurz geraten ist.
Aufilerdem ist es auch nicht
wie bei einem Mario-Titel,
dass es viele Geheimnisse zu
entdecken gibt. Disney-Fans
sowie Jump&Run-Fanatiker
konnen trotz des leider etwas
kurzen Vergniigens dennoch
beherzt zugreifen.

KERSTIN SPRINGER

STARKES DUO Einer saugt, der andere ballert.

DETAIL-CHECK | MAGICAL QUEST 2

Goldiges Jump & Run fiir jedermann

Wer sich bereits fiir den Vorgédnger begeistern konnte,
wird mit der Fortsetzung mindestens genauso gliicklich.
Dieses Spiel ist zwar recht kurz, aber dafiir echt goldig!

DER DISNEY-BONUS

Der Zirkus ist in der Stadt. Allerdings hat
Pete mal wieder alles ruiniert und es
herrscht Chaos. Als Mause-Hero misst ihr
wieder Ordnung herste

en und Pete in die

Nintendo hat Marie und Luigi, Capcom hat
Mickey und Minnie. Unterschiede zwischen
den beiden gibt es nicht, nett ist es aber,

DIE VERKLEIDUNGEN

Die Verkleidungen heben den Titel von
gewdhnlichen Jump & Runs ab. Werdet ein
Cowboy, ein Ranger oder auch mal ein
Strassenkehrer - je nach Level.

DER ZWEISPIELER-MODUS

Neben anderen Verkleidungen ist diesmal
sogar eine Linkmoglichkeit vorhanden,
durch die ihr das Abenteuer gemeinsam mit
einem Kumpel bestreiten diirft. Die einzige
Vorraussetzung ist ein zweites Modul!

X

GUT

Kerstin
Springer

| hat's zu schnell
durchgespielt.

Auch der erste Teil konnte mit seinen
drei witzigen, wie auch niitzlichen
Verkleidungen tiberzeugen. Dass man
in der Fortsetzung das ganze Aben-
teuer zu zweit (gleichzeitig!) starten
kann, ist wirklich super, Absolut zu
bemangeln ist dafiir aber, wie bereits
erwahnt, die Spieldauer. Gelibte
Jump&Run’ler haben sich viel zu
schnell durch die lediglich sechs
existierenden Levels gekampft. Ent-
sprechend ginstig verteilte Riicksetz-
punkte vereinfachen dies leider noch
zusétzlich. Ein bisschen zu viel Geld
fir einen zu kurzen SpielspaB.

E '3; 51 MAGICAL QUEST 2

DISNEY’S MAGICAL QUEST 2

Genre: Jump & Run
Hersteller: Capcom
Entwickler: Capcom b
Speichern: Batterie
Sprache: Deutsch

Internet: www.capcom.com

Spieler USK-Freigabe

1-2 (2 Module) Ohne Beschrankung
Termin Preis

29, August Ca. € 40,-

> Drollige Disney-Charaktere
© SpaBiges Multiplayer-Game
© Buntes Leveldesign
© Zu kurze Spieldauer

GRAFIK | SOUND B f EINZEL
85% | 78% 79 / 0175%

= | Knuffiges Jump & Run
Ny fiir bis zu zwei Spieler,
=4 das leider ein wenig
zu kurz geraten ist*

T e = el W

ENERGISCHE PUTZE Fiir jeden eingesaugten
Gegend hopst, liegt mit diesem Spiel goldrichtig. Mickey und Minnie ergdnzen sich hervorragend.  Gegner erhaltet ihr eine Miinze.

1
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BATTLE SPIRIT | %

Digimon: Battle

Ring frei fir die digitalen Mini-Monster!!

' ' Intwicklerschmie-
‘ E |de Bandai schickt
L == Imit Digimon: Batt-
le Spirit das allererste Mal ein
Spiel fiir den GBA ins Rennen!
Genau genommen ist dieses
Spiel lediglich eine 1:1-Portie-
rung der (nur in Japan er-
schienen) WonderSwan-Version.
Allerdings sollte man vorab
gleich erwédhnen, dass der GBA
doch um einiges leistungsfihi-
ger ist als sein Artverwandter.
Somit ist die Grafik zwar ganz
ordentlich, kann aber nieman-
den mehr begeistern.

DAS GAMEPLAY

Das Spielprinzip ist simpel und
daher schnell erklart: Thr habt
die Wahl zwischen acht ver-
schiedenen, pokémonédhnlichen
Mini-Monstern, die jeweils eine
spezifische Attacke beherrschen.
Ins Rennen schicken konnt ihr
beispielsweise einen putzig aus-
sehenden Terriermon, der Geg-
nern seine megalangen Lauscher
um die Ohren klatscht, oder den
grimmig aussehenden Agumon,
der mit seinem riesigen, messer-
scharfen Gebiss wie die Minia-
turausgabe eines T-Rex wirkt.
Entweder versucht ihr euch

GEGNER BRUTZELN
Einige ltems
verwandein die‘ '
Mini-Monster

in unschlagbare (e

Kampfmaschinen.

alleine gegen einen CPU-gesteu-
erten Gegner oder ihr verlinkt
euren GBA und lasst eure Spiel-
figur gegen die eines Freundes
antreten. Die attackierten Geg-
ner verlieren bei Treffern farbige
Kugeln, die es so schnell wie
moglich einzusammeln gilt, um
dadurch zu punkten. Mit diver-
sen aufsammelbaren Power-ups
kann Kontrahenten noch mehr
Schaden zugefiigt werden. Eine
Uhr fiihrt beispielsweise zu
kurzzeitigem Erstarren, ein
entgegengeschleuderter Felsbro-
cken hat einen wahren Kugel-
regen zur Folge, ein treffsicherer
Schuss mit einem steinernen
Rad wiederum ldsst den Gegner
benommen durch die Gegend
torkeln. Einziges Ziel ist es,
innerhalb von zwei Minuten
gegnerischen Attacken auszu-
weichen und selbst so viele
Kiigelchen wie moglich zu
ergattern. Die zu durchlaufen-
den Stages sind zwar abwechs-
lungsreich, allerdings ist das
Spiel im Alleingang viel zu
schnell durchgezockt. Das High-
score-System motiviert zwar fiir
eine kurze Weile, aber richtig
Spal kommt erst zu zweit auf.
Der Sound enttdauscht ebenfalls.

T L.~‘°

NA JA! Grafisch
| ist das Spiel

nicht gerade
eine Offenbarung.

Eigentlich erinnern
die Kldnge eher
an NES-,
genau
genommen
sogar noch
mehr an
Atari-Zeiten.
Damals war dieses
Gedudel vielleicht
noch angesagt,
heutzutage
reifSt es aber
niemanden
mehr vom
Hocker. : '
Kurz und ( L4
knapp: Der
Titel ist zwar solide, mehr
allerdings sicherlich nicht!
KERSTIN SPRINGER
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*| DIGIMON: BATTLE SPIRIT
> Genre. Action
N schickt Agumon in Hersteller: Bandai
den Kampf. Entwickler:  Dimps
Dummerweise hat man den Speichern: __Batterie
Singleplayer-Modus selbst im Sprache: Deutsch
hochsten Schwierigkeitsgrad Internet: www.atari.de
ruck, zuck durchgespielt. Immerhin Spieler USK-Freigabe
konnen auch eine Hand voll neuer 1-2 (2 Module) = Ohne Beschrinkung
Spielfiguren freigeschaltet werden. Termin Preis
Im Alleingang kann dieses Spiel 21. August Ca. € 50,-
aber nicht allzu lange begeistern. ;
Um mit einem Freund gemeinsam gmslggm"m
eine kurze Runde zwischendurch © Geringer Spielumfang
zZu zocken, ist es dennoch hervor- @ Nerviger Sound i
Ha¥: i

ragend geeignet. Allerdings beno-
tigt man dafiir — wie meistens —
zwei Module. Wer auf Digimon und
Multiplayer-Action steht, diirfte bei
dieser Mischung aus Jump & Run
und Beat 'em Up trotzdem auf
seine Kosten kommen.

EINZEL

GRAFIK | SOUND Bs
-

f& ,Mischung aus Jump
o & Run und Beat 'em
Up, die zu zweit mehr
| SpaB macht.“




PLAYZONE kommt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD

und Kino-Film-Neuheiten und und und.

| PLAUSONE, das PlayStation-
Magaain mit DUD!

’ i .-‘

100 % PLAYSTATION 2 2% el I i

WWW.PLAY-2008 p¢
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IMPORT

AKTUELLES "AUS JAPAN

Warren
Harrod

Stop lur NES
und SNES!

Zwolf Jahre sind seit Erscheinen
des SNES vergangen. Bereits
20 Jahre hat das NES auf dem
Buckel. Mit der fortschreitenden
Chiptechnologie und neuen Pro-
duktionsverfahren wurde es fiir
Nintendo immer schwieriger, die
ndtigen Teile fiir die Herstellung
dieser zwei Konsolen zu beschaf-
fen. Folge ist, dass Nintendo
angekundigt hat, die Produktion
ab Ende September zu stoppen.
Nach dieser Ankiindigung sind
die Verkaufe der NES- und SNES-
Konsolen fast um das Dreifache
angestiegen. Dafiir gibt es zwei
Griinde. Zum einen genieBen es
altere Gamer, in nostalgischen
Gefiihlen zu schwelgen. Zum
anderen wissen die Konsumen-
ten die Qualitat der Maschinen
und den guten Service von Nin-
tendo zu schatzen. Vielleicht ist
sogar der GameCube in zehn
oder 20 Jahren ein begehrtes
Sammlerstiick. Wer weiB?!

berichtet.

® Japan
1. Sonic Adventure DX: Director's Cut
2. Pokémon Box
3. Fire Emblem

4. Naruto
5. Enter the Matrix

1. Mother 1+2

2. Pokémon Monster Advance
3. Tottoko Hamtarou 4

4, Made in Wario

5. Naruto

HOCHST BEWEGEND Das neue Motion-Capturing- CHINESISCHE |

System sorgt fiir gréBere Animationsvielfalt.

NBA Live 2004

S EZLLY vie Freineit nehm ich mir. |

etztes Jahr wagte die

Basketball-Simulation
von EA Sports ein Steuerungs-
Experiment mit der ,Freestyle
Control”. Die Trick- und Drib-
bel-Meisterung per C-Stick kam
gut an, wenngleich die Offensi-
ve dadurch stark bevorteilt wur-
de. Eine feingetunte Version des
Kontrollschemas kehrt in NBA
Live 2004 zuriick. Uberarbeitete
kiinstliche Intelligenz soll fiir
ein besseres Verstandnis der

+++ == FROHE WEIHNACHTEN Nintendo of America
veroffentlichte US-Termine fiir einige der wichtigsten
Weihnachtsgeschaft-Spiele. Am 17. November geht Mario
Kart: Double Dash fiir den GameCube an den Start. Final
Fantasy: Crystal Chronicles erscheint erst am 9. Februar
2004 in Nordamerika. Highlights fiir Game-Boy-Advance-
Spieler sind Super Mario Bros. 3 (21. Oktober), Mario &
Luigi (17. November) und Sword of Mana (1. Dezember).
+++ [ ®  SYMPHONIE SPECIAL Namco hat eine speziel-

Mitspieler-Aktivititen sorgen.
Das Ziel der Entwickler: Die
Spielbalance zwischen Defensi-
ve und Offensive verbessern,
ohne den Fun-Faktor zu gefihr-
den. Auch grafisch erwarten uns
in der neuen Saison neue Fines-
sen. Beim Motion Capturing fiir
die Animationen geht man fiir
NBA Live 2004 einen neuen
Weg. Statt die Bewegungsablau-
fe einzelner Spieler festzuhalten,
werden zehn Mann gleichzeitig

“i&«g

ann Houston-Star Yao blockt, hat

selbst Shaq Pmbleme. Kaum zu glauben, aber wahr!

im Studio aufgezeichnet. Das
Resultat: Kérperhaltungen und
Animationen, die mehr der
jeweiligen Position eines Spie-
lers und der Situation im Match
entsprechen. Detaillierter denn
je werden die NBA-Stadien dar-
gestellt und fiir Langzeitmo-
tivation biirgt der nochmals
komplexere Dynasty-Modus.
Nachdem Sega den Hauptkon-
kurrenten NBA 2K4 nicht fiir
den GameCube umsetzen will,
sollte NBA Live 2004 ganz oben
auf dem Spielplan aller Basket-
ball-Fans stehen. (hl)

Hersteller: EA Sports

Internet: www.nbalive2004.com
Termin: Oktober (USA)

le, limitierte Edition von Tales of Symphonia (Tales of
Symphonia Enjoy Plus Pack) angekiindigt. Das Paket wird
aus einem GameCube (Symphonic Green Edition), einem
Contoller (Symphonic Green), einem Game Boy Player
(Symphonic Green), einer Memory Card (Symphonic
Green), zwei speziellen Einsatz-Scheiben fiir den Deckel
des GC und nattirlich dem Spiel bestehen. Kostenpunkt
liegt bei 28.000 Yen. +++ [ ® | LIMITED, DIE ZWEITE
Square Enix wird am 29. August eine Sword of Mana-




SHOPPING-LAUNE

':

Die Stimmung ist sichtlich im griinen MIN! GAME Rasenma
Bereich. Sorgt dafiir, dass das auch so bleibt!

Onkels Traktor. Das weckt Erinnerungen an die Kindheit.

Die Sims brechen aus

UV Erste Bilder der eigenwilligen GBA-Version.

Nachdem wir bereits letzten
Monat tiber das Sims-Debiit auf
dem Game Boy Advance be-
richteten, riickt Electronic Arts
nun neue Bilder heraus. Auch
auf dem GBA stillt ihr acht
Griindbediirfnisse eurer Spiel-
figur: hungrige Sims miissen
essen, vollen Blasen winkt auf
Toiletten Erleichterung, und so

weiter. Ansonsten gibt es einige
gravierende Unterschiede zur
GameCube-Fassung. Auf dem
GBA kontrolliert ihr nur einen
Charakter statt eines ganzen
Haushalts. In acht actionorien-
tierten Mini Games wie Rasen-
méhen oder Pizzabacken ge-
winnt man Geld, um sich
neue Einrichtungsgegenstinde

zu kaufen. Spiiter leistet ihr euch
eine bessere Bleibe und schaltet
immer mehr Gebdude in der
Spielwelt und einen Bonus-
Level auf dem GBA frei. In Dia-
log-Meniis wird mit anderen
Figuren Klartext geredet. (hl)
Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.thesimsconsole.com
Termin: Dezember (USA)

KARTE ZIEHEN
&ip. Die neueste Episode

% setzt voll auf den
» neuen Trend der
Karten-RPGs.
TREFFPUNKT An
die etwas gednder-
te Aufmachung
gewdhnen sich Fans
der Serie sehr schnell.

Phantasy Star Online Episode
lll: CA.R.D. Revolution

‘n ROLLENSPIEL I(arten-l!wolutlﬁn im Netz!

Phantasy Star Online-Fans hier-
zulande koénnen im Moment
nur neidisch nach Japan linsen.
Dort kénnen Videogamer nam-
lich die Trial Edition von Phan-
tasy Star Online Episode III:
C.A.R.D. Revolution seit dem 24.
Juli erwerben. Allerdings ist die
Stiickzahl auf 10.000 Einheiten

GBA-SP-Sonderedition fiir 18.300 Yen verdffentlichen. Der
GBA wird dabei in der Farbe Mana Blue und mit einer Ori-
ginal-Tragetasche ausgeliefert. Uber den Erfolg des Pa-
kets besteht kein Zweifel, denn die Sonderedition von
Final Fantasy Tactics Advance war sofort vergriffen. +++
@] SAMMELBOX DES GRAUENS Resident Evil hoch
fiinf. Capcom hat am 7. August in Japan eine Sammelbox
mit allen fiinf dort erhéltlichen GameCube-Spielen, einem
speziellen Buch und Teil 1 und 2 von Wesker’s Report ver-

beschrankt. Wer es allerdings
geschafft hat, bekommt als
besonderes Dankeschon drei
spezielle Karten geschenkt,
sobald die finale Verkaufsver-
sion erhaltlich ist. Diese konnen
dann ins Spiel {ibertragen wer-
den. Zusatzliche Kosten miis-
sen auflerdem von bereits an-

gemeldeten Spielern nicht be-
fiirchtet werden. Sega gab an,
dass diejenigen, die schon eine
Hunter's Licence aus Episode |
und II haben, keine zusatzliche
fiir Episode I1I bendtigen. (uc)
Hersteller: Atari

Internet: www.atari.com

Termin: 1.Quartal 2004 (Japan)

offentlicht. Der Preis ist dabei ein wahres Schnappchen.
19.800 Yen kostet die schmucke Sonder-Sammel-Edition
und ist gegentiber dem Einzelkauf wesentlich glinstiger.
Man spart immerhin 9.200 Yen. +++ _® | FORMULA
JAPAN Capcom hat als kleine Zugabe beim Kauf von
Auto Modellista US Tuned fiir den GameCube fiinfmal
zwei Tickets fiir das fiinfte Forumula-Japan-Rennen auf
dem Suzuki Circuit draufgepackt. Bei so einem Angebot
steigt man doch gerne auf Rennspiele um, oder? +++

AKTUELLES ' AUS AMERIKA

o Lenhardt
| berichtet.

Der (Third-)
Party-Schrecker

Der Third-Party-Support fiir den
GameCube brockelt: Sega setzt
seine Sportspiele in Zukunft
nicht mehr um, nun hat auch
Acclaim die Unterstiitzung ein-
geschrankt: Zwar seien Fortset-
zungen zu bestehenden Serien
immer noch denkbar, aber neue
Konsolen-Entwicklungen wolle
man nur noch fiir PS2 und Xbox
verdffentlichen. Das Gejammer
Uber schlechte Verkaufszahlen
von GameCube-Versionen hat
einige interessante Aspekte.
Klar, die Hardware-Absatzzah-
len blieben hinter den Erwar-
tungen von Nintendo zuriick.
Aber GameCube-Spieler haben
auch eine auBergewdhnlich rei-
che Auswahl an hochwertigen,
exklusiven First-Party-Titeln.
Und wenn ich nun mal die Wahl
zwischen Metroid Prime und
Turok habe, zieht Letzterer klar
den Kirzeren. Lieblose 1:1-
Konvertierungen von PS2-Titeln
auf den Cube entfachen nicht
gerade die Kauflust. Dass es
auch anders (und erfolgreich)
geht, zeigt LucasArts mit den
Rogue Squadron-Titeln. Aber
auch wenn sich die Trauer tber
den Verlust kiinftiger Acclaim-
Umsetzungen in ertraglichen
Grenzen halten mag, muss Nin-
tendo aufpassen. Mit Fortset-
zungen alter Serien halt man
die vorhandene Fan-Basis bei
Laune, aber viele kreative
Trendsetter-Spiele, welche neue
Zielgruppen begeistern, kom-
men nun mal von auBerhalb.

INFO VERKAUFSCHARTS

= USA
S NINTENDO GAMECURE

1. Enter the Matrix

2. Zelda: The Wind Waker

3. Super Smash Bros. Melee
4, NBA Street Vol. 2

5. Mario Party 4

@_GAHEBDY_A[MHBE

1. Pokémon Ruby

2. Pokémon Saphire

3. Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition
4. Golden Sun: The Lost Age

5. Castlevania: Aria of Sorrow

IMPORT
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Dragon Dnve

17.Jull
17.Juli
18.Juli
18.Juli
18.Juli
24 Juli

Erscheint demnéchst:
Rockman EXE Battle Chip .........cc.cccoc...  Atigust
Secret of Mana .........c....v.cacunsiisenses Sommer

Gladius 23. August
F-Zero GX 25. August
Soul Calibur 2 26. August
Buffy 2: Chaos bleeds ..

..26. August
[NsnaysExh’emeSkaieMvsan ....2 September
Mace Griffin - Bounty Hunter,
Snirhs& Spells ........connin
WWE Wrestlemania XIX ...
PN.03

TheSimsom Hit & Run .....

Jimn'nr Nai.ﬁrm Jet Fusion ..
MTV's Gelamty Deathmatch. 3
NG 16.

e 22, September
.23, September
23, September
g Saptsmnm
',fzs September

erschienen:
amm of the Caribbean ..............ccooummereens
3

Dr. Seuss: Green Eggsmd Ham
Shrek: Reekin' Havok ...

Gekido
Kien i
Street Jam Basketball .................cc..onn.. 4

Freekstyle

Little League Baseball ..
Lizzie McGuire
Madden NFL 2004 .

Erscheint demnéchst:

High Heat Baseball 2004........................25.
Mortal Kombat Tournament Edition ........
Pokémon Pinball: Ruby + Sapphire .......25. August
Road Rash: Jail Break .................o..cccounne 30. August
Disney's Extreme Skate Adventure ....2. September
CIMA: The EREMY .....ccocvvvmrmmsenssceranns 8. September
Fhal Fantasy Tactics Advance o

Corvette

Rocket Power: Zero Gravity Zone ....10. September
Blackthorne .. ..16. September
WmdyWundpecher Crazv Caslla 5 16. September
Jimmy Neutron: Jet Fusion ............. 22. September
Crouching Tiger, Hidden Dragcn ...23. September
Digimon Battle Spirit 2 .. ...23. September

ANVISIERT Hier ist Fadenkreuz-Steuerung angesagt.

2D, ABER OHO Setzt acht verschiedene Waffen ein.

Medal of Honor: Infiltrator

U TN weitiriegs-Shooter speziell fiir den GBA. |

Der Game Boy Advance hat vie-
le Vorziige, aber er ist nicht
gerade die ideale Plattform fiir
schnelle 3D-Shooter. Statt den
niachsten GameCube-Titel aus
der Medal of Honor-Serie fiir den
GBA krampfhaft umzusetzen,
gehen die Entwickler einen
anderen Weg. In der Rolle von

US-Corporal Jake Murphy er-
lebt ihr fiinf Missionen mit 15
Levels, die im 2. Weltkrieg an-
gesiedelt sind. Die bunte 2D-
Spritegrafik, bei der man von
oben auf seine Spielfigur blickt,
erinnert an manchen Spiel-
hallen-Actionklassiker. Nur in
einigen Fadenkreuz-Baller-Ab-

schnitten wird auf Ego-Ansicht
gewechselt. Sinnvoller Kabel-
Bonus: Der GBA dient auch als
Kartenanzeige-Gerit fiir Medal
of Honor: Rising Sun auf dem
GameCube. (hl)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.mohgame.com

Termin: 4. Quartal (USA)

Baten Kaitos

Namco hat ein weiteres, viel-
versprechendes Rollenspiel in
der Mache. Entwickelt wird das
Spiel mit dem ungewdhnlichen
Namen Baten Kaitos von den
Xenosaga-Machern  Monolith.
Der Name stammt aus dem
Arabischen und ist ein Him-
melskorper aus dem Sternbild
Cetus. Schauplatz des Rollen-
spiels ist eine Welt, die aus fiinf
schwebenden Kontinenten be-
steht. Jeder zeichnet sich durch
eine individuelle Charakteristik,
wie zum Beispiel fortschrittliche

o [LITZTLEH Karten, Karten und nochmals Karten,

Technik oder beeindruckende
Zaubereien, aus. Mittelpunkt in
der Geschichte ist Kalas, der
zusammen mit dem Madchen
Xelha und ihrem kleinen Weg-
begleiter Meemai die Welt vor
der globalen Vernichtung durch
eine teuflische Macht beschiit-
zen muss. Gekampft wird mit
Karten, die sich kombinieren las-
sen, um effektivere Attacken
durchzufiihren. (uc)

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.co.jp

Termin: Dezember (Japan)

POMPOSE LOCATION Die Plitze
sind optisch sehr ansprechend.

GEH' MAL ZUM FRISEUR Die
Monster sind echt abgefahren.

Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Konigs

RILEITY so steckt ibr Sauron in die Tasche. |

Auf einer US-Pressekonferenz
zeigte Electronic Arts eine Spe-
zialversion fiir den GBA, die
vom gleichen Programmierteam
stammt wie Die zwei Tiirme.
Sechs Helden stehen bei Die

Riickkehr des Konigs zur Wahl
(Aragorn, Legolas, Gimli, Frodo,
Gandalf, Eowyn), zwei Bonus-
Charaktere lassen sich oben-
drein auch noch freischalten.
Jeder Held kann im Spielverlauf

bis zu 15 Fertigkeiten erlernen.
Die wird man auch gut gebrau-
chen, unter den neun Bossen
befinden sich Brocken wie Sa-
ruman und Shelob. Zwei Spieler
konnen ihre GBAs verlinken,
um sich kooperativ durch Mit-
telerde zu kimpfen. Die Verbin-
dung zur GameCube-Version
des Spiels wird mit einem wei-
teren Charakter und Bonus-
Levels belohnt. (hl)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: returnoftheking.ea.com
Termin: November (USA)

GRUSSE AUS
SOLINGEN Aragorn,
nur echt mit dem
Schwert (links).
PFUI SPINNE Frodo
kdmpft sich durch
Shelobs Nest
(rechts).
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Jetzt im Handel: XBOX-ZONE.

Alles, was Sie iiber die Xbox wissen miissen. e
Alles in einem Heft. Mit brandneuen Infos, Bildern und “w
einem exklusiven Videos auf DVD zu Sudeki, der neuen | : - "
Rollenspielhoffnung von Microsoft. AuBberdem alles — .,
zum Oriental-Knaller Prince of Persia: The Sands of | e
Time und Splinter Cell: Pandora Tomorrow. Im Testteil

warten unter anderem Soldier of Fortune IIl: Double

Helix, Mace Griffin; Bounty Hunter und Midnight Club II.
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WIEDERHOLUNGEN kann man nicht nur komplett abspeichern,
sondern auch aus jeder Perspektive anschauen und genieBen.

KOPF AN KOPF Zu macht die Hatz nach Rekorden ebenfalls eine
Menge SpaB. Zwei CPU-Gegner diirfen auch mitfahren.

- N ¥-E]
SEHR WICHTIG Wenn man lange genug iiberleben will, um das Ziel zu
sehen, sind diese Energie-Felder extrem wichtig.

intendo ist ei-
N ‘ner der wenigen
Videospiel-Her-
steller, die in der Lage waren,
eine Spiel-Reihe nach der
anderen hochst erfolgreich auf
den Markt zu bringen. Das
Kunststiick dabei ist, dass die-
se Serien — wie Super Mario,
The Legend of Zelda, Metroid
oder F-Zero - iiber Dekaden
hinweg bestehen blieben und
mit ihren genialen Fortsetzun-
gen heutzutage gar nicht mehr
aus dem Videospielebusiness
wegzudenken sind. Jede der
genannten Franchises konnte
bereits ihre Reinkarnation auf
dem GameCube feiern. Nur
eine fehlte bisher auf Ninten-
dos Wunderwiirfel: F-Zero.
Bereits seit Monaten gibt es
immer wieder neue Bilder und
Informationen zum Urvater
aller futuristischen Rennspiele
zu bewundern. Verwunderlich
an der ganzen Geschichte ist
jedoch die Tatsache, dass nicht

INFO IMPORT

Ab zum Import-Handler?

Wir erzdhlen euch kurz, ob sich der Import von
F-Zero GX lohnt und was ihr dabei beachten miisst.

Nintendo selbst die GC-Fort-
setzung von F-Zero aus dem
Boden gestampft hat, sondern
Sega. Dass diesbeziigliche
Bedenken unbegriindet waren,
zeigt der Test der Import-Ver-
sion von F-Zero GX.

ABER HALLO?!

Was die Jungs von Segas
In-House-Entwicklerteam
Amusement Vision hier abge-
liefert haben, ist einfach der
helle Wahnsinn. F-Zero-Fans
werden sich sofort wohl fiih-
len, denn die gesamte Aufma-
chung und Prdsentation des
Spiels wurde zwar erheblich
moderner als bei den Vorgan-
gern gestaltet, vermittelt aber
immer noch den unvergleich-
lichen F-Zero-Charme. Das
Hauptmenii kann mit allem
dienen, was zu einem ver-
niinftigen Rennspiel gehort —
angefangen beim altbekann-
ten Grand-Prix-Modus, der
mit drei Schwierigkeitsgraden

Viele werden es wahrscheinlich kaum erwarten kénnen, bis F-Zero GX in
Europa erscheint. Alle, die Geduld nicht zu ihren Stérken zahlen kdnnen,
konnen sich jedoch die japanische Version besorgen. Einzige zwingende
Voraussetzung ist der Besitz eines japanischen GameCubes, denn sowoh!
der Freeloader als auch die Freeloader-Funktion des Action Replays bringen
das Spie! nicht richtig zum Laufen. Zwar startet das Spiel, aber es werden
Men(is entweder nicht vollstandig oder gleich iberhaupt nicht dargestelit.
Somit ist F-Zero GX praktisch unspielbar.

Baiect your machine
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Select Mode. Seig;
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INFO VORGANGER

Erfolgsserie

Wir zeigen euch eine kleine Zusammenfassung von
allen bereits erschienenen F-Zero-Teilen.

rouERjee o - - ]
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Der Urvater aller futuristischen Racer erschien 1991 und zeigte ein-
drucksvoll, zu welchen technischen Hohenfliigen das SNES fahig war.
Damals bedienten sich die Entwickler der Mode-7-Technologie, die ein
butterweiches 3D-Scrolling der Strecken ermdglichte. Auch in Sachen
Spielbarkeit war der erste Teil der Serie absolut {iber jeden Zweifel
erhaben und blieb sehr lange Zeit der unangetastete Klassenprimus.
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Als einer X
was die Streckenumgebungen anbelangte, einen enttauschenden Ein-
druck. Die Starke des Titels lag dagegen in der exzellenten Spielbarkeit
und dem unglaublichen Geschwindigkeitsgefiihl. Auch das Strecken-
design war mit seinen Rohren, Loopings und Spriingen selbst durch
WipEout nicht zu toppen. AuBerdem wird dieses mal der Turbo-Boost
mit der Fahrzeugenergie gespeist.

F-Zero X Expansion I(lt_
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Europaische Gamer konnten leider nicht von dieser interessanten
Erweiterung profitieren, da das Tool nur fiir das gefloppte 64DD erhélt-
lich war. Zusammen mit F-Zero X er6ffneten sich dem Spieler zwolf
neue Strecken, ein Fahrzeug- und ein Strecken-Editor. Bis zu 100 selbst
erstelite Strecken lieBen sich auf der Diskette speichern.

RO oo
Auch Nintendos Kleinster sollte mit einer F-Zero-Version versorgt werden.
Das unter dem Zusatz Maximum Velocity in Europa erschienene Game
bot komplett neue Strecken und Gleiter. Von der Spielmechanik her
ahnelte es mit einem Turbo-Boost pro Runde stark dem SNES-Original.
Aber auch der Schwierigkeitsgrad war ahnlich — ndmlich ziemlich hart.

v -

AT

STORY-MODUS In den Videos lernt ihr die wahre Welt von F-Zero kennen!

aufwartet. Wie schon in den
Vorgingern entscheidet man
sich zuerst fiir einen Fahrer
und nimmt dann einen von
anfangs drei Wettbewerben -
Ruby, Sapphire und Emerald
Cup - in Angriff. Jede Strecke
wird durch kleine Kamera-
fahrten iiber verschiedene
Streckenteile stilvoll vorge-
stellt. Schon hier macht sich
die optische Brillanz des
Titels bemerkbar. Tonnen-

DER WAHNSINN Grafisch ist F-Zero GX ein absoluter Ausnahmetitel!

weise Umgebungsobjekte ver-
schonern die Rennstrecken
und geben so jedem Schau-
platz sein ganz eigenes Flair.
Haben erst mal alle Gleiter an
der Startlinie Stellung bezo-
gen, ahnt man noch nicht, was
in den folgenden Minuten auf
einen zukommt.

Der Countdown kiindigt es
an: Die Diisen der Konkurren-
ten blitzen auf und die Hetz-
jagd nach dem ersten Platz

FUNKENFLUG Die selbst kreierte Kiste hat ja einiges drauf.



INFO ABLEGER

F-Zero ist der Urvater und das seine Klone.

Das SNES-Original war der Begriinder aller nachkommenden futuristischen Racer. Zu 16-Bit-Zeiten blieb F-Zero
auch unangetastet an der Spitze und musste sich um mdgliche Konkurrenz keine Gedanken machen. Erst nach dem
Generationswechsel zur PlayStation und N64 kamen zwei Rennspiel-Serien, die frischen Wind ins Genre brachten
und eine interessante Alternative zu Nintendos Speed-Hatz boten.

Die WipEout-Serie:

1995 Uiberraschte Psygnosis die Next-Generation-Spieler mit seinem futuristi-
schen Racer WipEout. Schnelle Grafik, ein Waffensystem und eine tolle Présen-
tation verhalfen dem Spiel dazu, sich erfolgreich zu etablieren. Danach kam
WipEout 2097 (in den USA WipEout XL), das mit zahireichen Verbesserungen den
Vorganger noch uberfliigeln konnte. WipEout 3 und WipEout 3 Special Edition
waren ebenfalls sehr gelungene Rennspiele und stellten gleichzeitig die letzten
Teile fur die PlayStation dar. Im Februar 2002 bekam dann die PS2 ebenfalis
ihren Vertreter in Form von WipEout Fusion. Auch das N64 wurde mit WipEout 64
Schauplatz von actionreichen Rennen. Psygnosis’ Rennspiel-Serie war sehr
erfolgreich und konnte sich durch die futuristische Prasentation und die stetigen
Verbesserungen einen festen Platz bei der Spielerschaft ergattern.

% ¥

NINTENDO Auch das N64 bekam

seinen WipEout-Ableger.

beginnt. Das Geschehen zieht
mit hochster Geschmeidigkeit
an dem Spieler vorbei.

373,27 L GO

Es ist wirklich unglaublich,
was die Entwickler aus dem
GameCube herausgeholt ha-
ben. Eine konstante Bild-
wiederholungsrate von 60 Bil-
dern pro Sekunde, gepaart
mit genialen Licht- und Parti-
keleffekten, lasst glauben,

eine tolle Prasentation.

dass einem die Augen ei-
nen Streich spielen. F-Zero-
typisch sind die Kurse nicht
nur mit Beschleunigungsfel-
dern, sondern auch mit Schan-
zen, Steilkurven, Spriingen,
Abkiirzungen nur so zuge-
kleistert. Mit jedem weiteren
Rennen fallen einem mehr
Moglichkeiten auf, kostbare
Sekunden Vorsprung gegen-
tiber der Konkurrenz zu ergat-
tern. Allerdings ist auch be-

Die Extreme-G-Serie

Auch Acclaim wollte sich ein Stiickchen vom Rennspiel-Kuchen abschneiden
und brachte Ende 1997 Extreme-G fiir das N64 auf den Markt. Anders als bei
WipEout oder F-Zero lieB man hier bis unter den Tankdeckel aufgebohrte
Motorrader auf die Rennstrecke, die unter anderem mit Waffeneinsatz um den
Sieg fuhren. Sowohl spielerisch als auch technisch konnte der Titel iiberzeu-
gen. Der Nachfolger, Extreme-G 2, wies Verbesserungen in alien Bereichen auf
und konnte so den Vorgéanger in den Schatten stellen. Im dritten Teil konzen-
trierte man sich voll auf die Power von PS2 und GC und brachte damit ein
technisch tolles Spiel zustande. XG3: Extreme-G Racing konnte sich ebenfalls
einen Namen machen und erfreute sich unter den Spielern groBer Beligbtheit.
Vor allem durch das irre Streckendesign und die flotte Grafik.

Ul .. k.— W E Ay T ;.'n:u._:_:_;' % il
STILL TO COME XGRA wird in Europa

KORKENZIEHER Extreme-G ha

auch knifflige Passagen zu bieten. leider erst noch erscheinen.

sondere Vorsicht — oder besser
gesagt Ubung - gefragt. Ge-
rade in fortgeschritteneren
Rennen oder in hoheren
Schwierigkeitsgraden
werden schon die
kleinsten Fahr-

fehler nicht

verziehen.

Das In- und
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WIRBELATTACKE Passt das Timing, kann man Gegner beschéadigen.
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UBERSCHALL Solche Geschwindigkeiten erreicht man bei F-Zero GX leicht.

61



INFO F-ZERO AX

Licence Card

Die enge Verbindung

der GC- und Arcade-
Version ist bei F-Zero
etwas ganz Besonderes.

WEF-ZERDII /I N-F

AN NI 28T LES!

E-ZERO LICENSE CARD [

Japanische F-Zero-Fans bekom-
men eine besondere Maglich-
keit, eine Verbindung zwischen
F-Zero GX und AX herzustellen.
In der Verpackung von F-Zero GX
befindet sich eine kleine Mag-
netkarte, etwa in der GroBe einer
Telefonkarte. Steckt man die
Karte in den Automaten, kann
man seinen eigenen Gleiter und
Charakter erstellen und mit bei-
den Rennen fahren. Entspre-
chend der Platzierung erhélt
man Pilot Points, die wiederum
in bessere Fahrzeugteile inves-
tiert werden konnen. Nachdem
man sein Spiel am Automaten
beendet kat, werden die Daten
auf der Licence Card festgehal-
ten und man bekommt ein Pass-
wort. Dieses kann man auf der
offiziellen F-Zero-Seite, http:/f-
Zero.jp, eingeben, um seine
Daten und Zeiten anderen Spie-
lern zum Vergleich zu prasentie-
ren. Ob diese Karte und das
gesamte Zusammenspiel zwi-
schen GC- und Arcade-Version
auch hier in Deutschland umge-

setzt werden, istnoch
unklar. ' -

Rennstrecken ist aber nur die
halbe Miete. Wer es nicht ver-
steht, seinen Turbo-Boost stra-
tegisch richtig einzusetzen,
braucht eigentlich erst gar nicht
anzufangen. Ubung macht den
Meister und nach einigen
Selbstzerstorungen bekommt
man ein Gefiihl fiir den Turbo-
Boost und die Energie. Hat man
mit dem Spielen angefangen,
hort man auch so schnell nicht
wieder auf. Schuld daran sind
nicht nur die vielen gescheiter-
ten Versuche, einen Grand-Prix
nach dem anderen zu gewin-
nen, sondern auch der hohe
Schwierigkeitsgrad.

GENIAL, ABER
VERDAMMT SCHWER

Jeder, der denkt, F-Zero X auf
dem N64 wire schon schwer
gewesen, wird eines Besseren
belehrt. Es bedarf schon einiges
an spielerischem Konnen, die
Kurse auf der Schwierigkeits-
stufe Novice zu meistern,
obwohl hier eventuelle Fahr-
fehler noch am ehesten verzie-
hen werden. Der Sprung zum

nachst-
hoheren Schwie-

rigkeitsgrad ist dagegen wirk-
lich heftig. Gerade hier spielt
der Titel aber gekonnt seine
Triimpfe aus. Die iiberragende
optische und akustische Pra-
sentation alleine lassen den
Spieler schon nicht los. Hinzu

INFO LENKRAD
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WER? WIE? WO? Die Grafik bieibt sogar im Vierspielermodus fliissig. Leider ohne Computer-Gegner.
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kommt noch die
gewohnt iiber-
ragende Spiel-
barkeit von F-
Zero. Man hat
zu jeder Zeit die
absolute Kon-
trolle iiber sei-
nen Gleiter und
bekommt nach
kurzer Zeit ein sehr gutes
Gefiihl fiir das Kurvenverhal-
ten. Hierzu bedient man sich
der bekannten Luftbremsen,
die eine stirkere Neigung in
der Kurve erlauben. Betatigt
man beide Schultertasten, so
fiihrt das Fahrzeug einen Drift
aus. Die dritte Maoglichkeit,
durch enge Kurven zu kom-
men, ist die neu hinzugefiigte
Drehung. F-Zero GX bietet
neben der siichtig machenden
Spielmechanik auch noch
geniigend Material, um sich
sehr lange damit zu beschifti-
gen. Neben dem Versus-, dem
Time-Attack- und dem Prac-
tice-Modus gibt es auch noch
den erstmals vorhandenen Sto-
ry-Modus. In mehrere Kapitel
unterteilt, muss man hier
bestimmte Aufgaben erle-
digen um weiterzukommen.
Jedes Kapitel muss, bevor man
zum nachsten gelangt, auf
allen  Schwierigkeitsstufen
gemeistert werden. Hier
kommt leider das eine oder
andere Mal durch den beinahe
unmenschlich hohen Schwie-
rigkeitsgrad ein gewisses Maf3
an Frust auf. Eingeleitet und
weitererzahlt wird die ,Story”
mit netten, gerenderten Zwi-
schensequenzen.

DO IT YOURSELF

Kreative Naturen konnen sich
iiber den Customize-Modus
hermachen. Hier kann man
eigene Fahrzeuge erstellen,
bereits vorhandene umgestal-
ten, neue Fahrzeugteile mithil-
fe von Punkten aus dem Grand-
Prix-Modus, kaufen und vieles
mehr. Natiirlich sind die Eigen-
kreationen auch fiir saimtliche
Rennen verfiigbar. Die phano-
menale Prasentation — sowohl
in grafischer als auch akusti-
scher Hinsicht - und die
unschlagbare Spielbarkeit des
Titels verweisen alle Konkur-
renten weit auf die hinteren
Plitze. Einzig und allein der
immens hohe Schwierigkeits-
grad des Story-Modus ist ein
wirklicher Kritikpunkt. Trotz-
dem ein Pflichttitel.

UDO CRNJAK

DETAIL-CHECK | F-ZERO GX

F-Zero GX gegen
XG3: Extreme-G Racing

Wir lassen die beiden besten futuristischen Renn-
spiele gegeneinander antreten!

=
F-ZERO GX

FEATURES % & % &
Strecken:

20 plus die Kurse des Story-Modus
Fahrer: 30

Spielmodi:

Grand-Prix, Versus Battle, Time Attack,
Practice, Story, Replay, Customize, Pilot
Profiles

Schwierigkeitsgrad:

Allgemein hoch angesetzt. Der Story-
Modus ist mit Abstand am schwersten
ausgefallen,

Waffen:

Es werden keine Waffen verwendet.
Steuerung:

Die Kontrollen sind schnell erlernt und
gehen sehr gut von der Hand.
Specials

Interaktion zu der Arcade-Version mit AX-
License-Card und Memory Card.
Unterstiitzte Peripherie;

Logitech Force Feedback Wheel

TECHNIK & & & & &

Grafik:

Unglaublich schnelles Renngeschehen mit
konstanten 60 Bildern pro Sekunde. Sehr
gute Licht- und Partikeleffekte und liebe-
voll gestaltete Streckenumgebungen.
Sound:

Fetzige Soundeffekte heizen die gnaden-
lose Renn-Action perfekt an. Klasse
Techno-Stucke und Neuauflagen alter
F-Zero-Klassiker runden den tiberdurch-
schnittlichen Sound sehr gut ab.
Ladezeiten:

Sehr gering gehalten. Angesichts der
Datenmengen, die uber den Bildschirm
flimmern, sehr positiv.

Prasentation:

F-Zero-Fans werden sich sofort wohl
fhlen. Mendiftihrung ubersichtlich und
sehr futuristisch angehaucht.
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XG3: EXTREME-G RACING

FEATURES & % & * *

Strecken:

12, unterteilt in verschiedene Ligen
Fahrer: 12

Spielmodi:

XG-Karriere, bestehend aus Liga, Arcade,
Zeitfahren, XG Mall. Zudem noch XG-
Team-Karriere und Duell,
Schwierigkeitsgrad:

Ebenfalls ziemlich hoch angesetzt, aber
bei weitem nicht Uberzogen hart wie bei
Nintendos F-Zero GX.

Waffen:

11 Waffensysteme

Steuerung:

Da Kontakt zum Boden besteht, sehr
direkt und gewohnungsbedurftig,
Specials

Es wurden keine speziellen Features
umgesetzt.

Unterstiitzte Peripherie:

Es wird nur mit dem Joypad gespielt.

TECHNIK & k&5

Grafik:

Die Grafik kommt des Ofteren ins Sto-
cken. Ansonsten lauft das Spielgeschehen
recht schnell ab, aber bei weitem nicht so
flott wie bei F-Zero.

Sound:

Die treibenden Techno-Beats passen
sehr gut zum Renngeschehen, Passend
umgeseizt wurden auch die Soundeffek-
te. Durchbricht man die Schallmauer,
verschwindet der Sound.

Ladezeiten:

Im Vergleich zu F-Zero langer ausgefal-
len, aber noch im zeitlich akzeptablen
Rahmen

Prasentation;

Die Mentifuhrung ist etwas verwirrend,
da sehr viele futuristische Symbole ver-
wendet wurden.

\.

GESAMTWERTUNG
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Udo

Crnjak

fahrt jenseits der
2.000 km/h.

Wow! Am Anfang haben mich die
Grafik und der geniale Sound erst
einmal so richtig in den Sessel
gedriickt. Was hier an Geschwindig-
keit, ohne Ruckler oder Fehler,
gezeigt wird, ist fast unglaublich. Da
kann kein anderer Vertreter des
Rennspiel-Genres mithalten. Allein
der hohe Schwierigkeitsgrad sorgt
vor allem im Story-Modus manch-
mal fiir frustige Momente. Im Custo-
mize-Modus kann man sich kreativ
herrlich austoben.

MEIN FAZIT SUPER

Fabian
Sluga

ist im Speed-
Rausch.

So habe ich mir F-Zero fiir das N64
schon gewiinscht! Geniale Spielbar-
keit, gepaart mit einer grandiosen
Optik! Hinzu kommt der tolle Story-
Modus! F-Zero GXist der absolute
Wahnsinn! Fiir das nachste F-Zero-
Spiel wiirde ich mir lediglich wiin-
schen, dass sich auch im Mehrspie-
lermodus mehr Fahrzeuge auf der
Strecke tummeln und dass es noch
mehr Strecken gibt. Aber besser 20
hervorragend designte Strecken als
100 schlechte Kurse.

Rennspiel
Hersteller: Nintendo
Entwickler:  Sega
Speichern: 4+ Blicke
Video: 4:3, 16: 9

Stereo

Internet: http://f-zero.jp

Spieler Sprache ;
1-4 Engl. Sprache, jap. Texte

Termin Storfaktor Sprache
Oktober Mittel

> Tolle Spielbarkeit

> Phdanomenale Grafik

> Toller Sound

© Hoher Schwierigkeitsgrad

GRAFIK | SOUND | MuLTI 91 0/
[ /
82% | 90% | 89% 0
aeniale Grafik, knackiger
. Sound und die tolle Spiel-
barkeit machen F-Zero GX

zum Ausnahmetitel .“
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POKEMON CHANNEL

leben Pokémon
N ‘Cm‘ussrum und
| = | Pokémon Box

macht Nintendo mit Pokémon
Channel sicherlich bald auch
hierzulande unzahlige Fans
unwahrscheinlich gliicklich. In
diesem Spiel diirft ihr namlich
Pikachu als virtuelles Haustier
halten. Damit es bei euch zu
Hause ein gliickliches Dasein
fristet, gilt es, es zu hegen und
zu pflegen — wie es sich als ver-
antwortungsvoller Haustier-
besitzer eben gehort! Ahnlich
wie bei Disney’s Magical Mirror
handelt es sich bei diesem Spiel
um ein dreidimensionales
Point & Click-Adventure. Zu
Beginn des Spiels findet ihr
euch jedenfalls in einem
kunterbunten Kinderzimmer —
eurem virtuellen Zuhause -

wieder. Aus der
First-Person-Perspektive
konnt ihr euer neues Heim
betrachten. Neben Sternchen-
tapeten und bunten Schrinken
findet sich dort selbstverstand-
lich auch ein Fernseher.

DER POKEMON-KANAL

Mit dem Z-Button konnt ihr
diesen an- und ausschalten
und durch Anklicken von Plus
bzw. Minus kann der Kanal
gewechselt werden. Wenn ihr
nun das Programm startet,
durft ihr euch als Erstes einen
witzigen Comic-Streifen anse-
hen. Bereits damit wird man
(zumindest als Fan) unweiger-
lich bei der Stange gehalten, da
lediglich ein Ausschnitt des
Films gezeigt wird. Die rest-
lichen fortfithrenden Abschnit-

IMPO

g

Pikachu wartet sehnsiichtig
darauf, bei euch
zu Hause

einzuziehen.

te giltes |
erst noch §
freizu- 9
spielen. Da
der Comic S8
offensichtlich %
nicht nur mit viel
Liebe produziert
wurde, sondern

auch qualita- &
tiv liberzeugen W8

o i \’_- -
kann, motiviert T8

das sehr, sich mit 0
Pikachu gemein- ‘
sam auch den Rest
anzusehen. Anfangs
konnt ihr auf eurem
Fernseher aber lediglich
zwei Kanidle empfangen -

verloren gegangenen Sende-

wenn ihr auf ein anderes Pro-
gramm umschaltet, ist nichts
als Schneegestober zu sehen.
Eure Aufgabe ist es nun, die

teile des Pokémon-Kanals zu
beschaffen. Um die fehlenden
Sendeteile zu erhalten, durft
ihr als Zuschauerkandidat an
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AU BACKE Vor lauter Freude entfesseln sich Pikachus Superkrifte (1).
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SPITZENLEISTUNG! Na toll, Pikachu hat den Fernseher beschédigt (2)!

SCHWARZWEISS Ohne Farbe macht Fernsehen keinen SpaB (3)!

der bereits zur Ubertragung
bereiten Pokémon-Quizshow
teilnehmen.

POKEMON-KNOW-HOW

Wenn euch die unzdhligen
Pokémon-Namen gelaufig
sind, habt ihr leichtes Spiel,
denn hier gilt es, verschiedens-
te Knuffelmonster zu erken-
nen. Manchmal miisst ihr sie
anhand von klitzekleinen, ge-
zeigten Ausschnitten identifi-
zieren, manchmal an ihren
Stimmen und ein andermal
wiederum sind nur ihre Schat-
ten zu erkennen. Beinharte

Fans werden sicherlich schnell
erraten, welcher Name gerade
gefragt ist. Zur Belohnung
erhaltet ihr dann nicht nur
einen bestimmten Geldbetrag,
sondern schaltet gleichzeitig
den  Pokémon-Home-Shop-
ping-Sender frei. Hier diirft ihr
die gewonnene Kohle nach
Herzenslust verpulvern und
euch mit allem moglichen
Poké-Material eindecken. Das
Angebot reicht von fehlenden
Sendeteilen (z. B. einem Aero-
bic-Kanal oder einem Nach-
richtensender) tiber virtuelle
Sammelkarten bis hin zu Poké-

Schoner wohnen!

Euer Zuhause diirft ihr sogar mit einem selbst
gemalten Bild verzieren.

Nach einiger Spielzeit schaltet ihr ein neues Feature frei. Damit konnt ihr
einen Bildausschnitt aus dem Fernsehen als Standbild festhalten und es
selbst nach Belieben kolorieren. Fiir groBe Fldchen werden Farbeimer
verwendet und kleinere kdnnen mit bunten Filzstiften ausgemalt werden.
Patzer konnt ihr mit einem Radiergummi beseitigen. Das fertige Kunst-
werk durft ihr in eurem virtuellen Zuhause an der Wand bewundern.

A\ AR ;|

NETTES FEATURE Ihr konnt Aus- SCHWARZWEISS Eurer kreativen
schnitte aus dem TV festhalten. Ader kdnnt ihr freien Lauf lassen.

. : |
KUNTERBUNT Mait eigene WITZIG Pikachu betrachtet
Unterschriften zu den Bildern. interessiert euer Meisterwerk.

GOLDIG
Pikachu,
Geckarbor
und
Flemmi
sehen wie
immer
wirklich
drollig
aus.

KANAL-
WECHSEL
Um das
Programm
‘zu wech-
seln,
miisst ihr
mit dem
Analog-
Stick
Plus oder
Minus
anklicken.

POKEMON CHANNEL
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DEUTLICHE MIMIK Auf diesen Sender hat Pikachu absolut keinen Bock. MISSMUTIG Schaltet ihr den Fernseher aus, lisst Pikachu traurig die Ohrchen
Eine Streicheleinheit und ein anderer Sender wéren jetzt angebracht. héngen. Die Animationen des putzigen Hauptdarstellers sind wirklich kiasse!

mon-Minis, auf denen ihr
verschiedene Mini-Spielchen
zocken konnt. Nachdem ihr
euch fiir etwas entschieden
habt, dauert es nicht lange
und der Pokémon-Lieferser-
vice steht vor der Tiir. Mit der
Zeit fiillt sich euer Zimmer mit
den verschiedensten Dingen.
Wiahrend ihr damit beschaftigt
seid, das TV-Programm zu ver-
vollstandigen, steht euch Pika-
chu hilfreich zur Seite. Zumin-
dest meistens!

GOLDIGE ANIMATIONEN
Wie fiir ein Haustier tblich,
benotigt es namlich gentigend
Streicheleinheiten. Damit es
zufrieden ist, misst ihr ihm
mithilfe des C-Sticks sein pum-
meliges Bauchlein kraulen.
Pikachu gluckst dann nicht nur
voller Zufriedenheit, sondern
zwinkert auch gliicklich mit
den Auglein. Wenn ihr ein Pro-
gramm einschaltet, das Pika-

chu gefallt, ist sei-

ne Reaktion eben-
falls dufSerst putzig
animiert.

UP TO DATE Der ,,Pokémon Nice Network News“-Sender informiert
euch iiber interessante Neuigkeiten. Pikachu spitzt die Ohrchen!

So spitzt
es bei-
‘ff' : spielsweise
' dle Ohrchen
oder hopst
aufgeregt

auf und

ab. Sagt

ihm eure

ot

gramm-
wahl hin-
gegen nicht
zu, dann legt es
missmutig die
Lauscher an
oder schiittelt
verstandnislos
mit seinem Kopf-
chen. Mit Pikachu
konnt ihr aber nicht
nur gemeinsam fernse-

xr Ad' A W

GARTENARBEIT Um Pikachu dazu zu bewegen,
miisst ihr ihn stdndig bei Laune halten.

,

NEUGIERIG Pikachu ist nicht nur an Fernsehen
interessiert. Was wohl in dieser Schachtel sein mag?

hen, sondern diirft auch mit
ihm Ball spielen, Blumen
anpflanzen, eine Kissen-
schlacht veranstalten und vie-
les mehr. Ein witziges Feature,
mit dem ihr eine Standbildauf-
nahme aus dem Fernsehpro-
gramm machen konnt, ist
ebenfalls enthalten. Dieses Bild
diirft ihr dann nach eigenem
Belieben kolorieren (siehe
Extrakasten).

Auch soundtechnisch ist fir
Abwechslung gesorgt. Neben
typisch japanischer Musik
werden eure Ohren mit Drum-
&Base-Klingen verwohnt. Gra-
fisch hingegen haut einen das
Spiel nicht gerade vom Hocker.
Die Umgebungen sind ziem-
lich polygonarm und auch die
Texturen sind nicht gerade von
hoher Qualitit. Die Anima-
tionen der Pokémon hin-
gegen sind absolut knuddelig.
Nicht nur Fans wird warm ums
Herz werden, wenn sie die
drolligen Bewegungen und die
putzige Mimik zu Gesicht
bekommen.

DIE BONUS-DISC
Die japanische Version beinhal-
tet zudem noch eine Bonus-
Disc. Die beigelegte CD enthalt
aufler Ausschnitten aus Poké-
mon Rubin & Saphir, Pokémon
Pinball und Pokémon Colosseum
auch etliche Filmausschnitte
aus den Comics ab 1998 bis
2003. AuBerdem sind drei
exklusive japanische Sammel-
karten enthalten. Fiir Fans also
ein absolutes Muss! Ob die
Disc und die Sammelkarten
auch in der hierzulande er-
scheinenden PAL-Version ent-
halten sein werden, wissen wir
zwar noch nicht, es kann aber
mit sehr grofler Wahrschein-
lichkeit davon ausgegangen
werden.

KERSTIN SPRINGER



DETAIL-CHECK | POKEMON CHANNEL

Sprachhindernis oder einfach zu
spielen? Hier gibt’s die Antwort!

Lohnt der Import?

.0
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Bei Pokémon Channel diirft ihr euch einen rich-
tigen Comic ansehen. Allerdings kriegt ihr
immer nur Ausschnitte zu sehen, der Rest
muss freigespielt werden. Allerdings machen
die Pokémon-Sprache sowie die japanischen
Untertitel die Story schwer versténdlich.

Das Hauptziel in Pokémon Channel besteht
nicht nur darin, die fehlenden TV-Sequenzen zu
beschaffen, sondemn ihr miisst auch noch
euren kleinen Wonneproppen Pikachu standig
bei Laune halten. hr miisst es streicheln und
mit Pikachu spiglen.

Die wichtigsten Highlights aus den Fernsehse-
rien sind auf der Bonus Disc genauso enthalten
wie eine Vorschau auf Pokémon Channelund
Pokémon Pinball. Zudem werdet ihr mit Infor-
mationen iber die Geschichte der Pokémon -
von 1998 bis heute - eingedeckt.
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_DIE FILMSEQUENZEN | DIE ANIMATIONEN
DAS VIRTUELLE HAUSTIER POINT & KLICK

DIE BONUS-DISC DAS SPRACHPROBLEM
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Trotz der simplen Darstellung ist es erstaunlich,
wie viel Mimik auf Pikachus Gesichtchen zu
erkennen ist. So erkennt ihr leicht, was ihm
geféllt oder was er nicht mag. Wenn es herum-
hopst, muss man auBerdem Uber sein wackeln-
des, pummeliges Hinterteil schmunzeln.

Wenn sich Pikachu einen Gegenstand genauer
ansehen soll oder ihr mit ihm spielen wollt,
braucht ihr nur den gewtinschten Gegenstand
mit dem Analog-Stick ansteuern und dann A
driicken. Point & Klick eben! Wollt ihr das Fern-
sehprogramm wechseln, driickt L oder R.

Wenn ihr weder die erforderlichen Fremdspra-
chenkenntnisse besitzt noch zufallig einen
japanischen Austauschschiiler zu Gast habt,
dann lasst lieber die Finger davon! Die Sprach-
barrieren stellen ein kaum iiberwindbares
Hindernis dar.

@ IMPORT-TEST
L POKEMON CHANNEL

Genre: Adventure
Hersteller: Nintendo
Entwickler: Nintendo
Speichern: 22 Blicke
Video: 4.3

Audio: Stereo

Internet: www.nintendo.co.jp

Spieler Sprache
1 Japanisch
Europa-Termin Storfaktor Sprache

Nicht bekannt  Hoch

© Tolles virtuelles Haustier
&> Knuffiges Design
© Abwechslungsreicher Sound

© Simple Grafik

GRAFIK | SOUND | MULTI 7
) 0/, 0y (1]
67% | 80% " 0

,FUr Fans das Nonplus-
ultra — fiir Pokémon-Geg-
ner hingegen mit Sicherheit
der reinste Horror!*

spielt lieber mit
§ ihrem Kater.

Schon praktisch, sich ein virtuelles
Haustier zu halten, das man nie
fiittern muss. Hat man sich einmal
langere Zeit mit Pikachu befasst,
schlieBt man ihn unweigerlich ins
Herz. Das knuffige, japanische
Design ist einfach total putzig.
Beeindruckend ist auch, wie viel
Mimik man trotz der einfachen Gra-
fik erkennen kann. Dass man mit ein
paar wenigen Strichen so viel Aus-
druck auf ein Gesicht zaubern kann,
ist wirklich erstaunlich. Ware ich
etliche Jahre jiinger, wiirde ich
sicherlich haltios dem Pokémon-Fie-
ber verfallen. Wer auch schon immer
mal ein Haustier haben wollte, sollte
zuschlagen! Nichtsdestotrotz wer-
den diejenigen unter euch, die nichts
mit den japanischen Viechern anfan-
gen konnen, Pokémon Channel
sicher absolut schrecklich finden!

C: |

Jedes Heft mit
coolem Extra

-

POKEMON CHANNEL

IMPORT-TEST
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Sensor misst die Helligkeit des
Sonnenlichts und berticksichtigt
diese direkt fiir das Spiel. Falls es
draufien hell ist, dann scheint
Licht durch Schlossfenster oder
Locher in Hohlendecken. Mit
diesem Licht kann Django seine
Lichtpistole aufladen, die ihr
zum Bekdmpfen der Vampirbrut
benotigt. Im Laufe des Spiels
werdet ihr auch immer Up-
grades, wie einen Streuschuss,
oder Power-ups finden. Neben
Vampiren trefft ihr im Spielver-
lauf unter anderem auch auf
Spinnen, Wolfe und Zombies.
Einige der Feinde konnt ihr
mit der Pistole allerdings
gar nicht toten, sondern ledig-
lich verschrecken. Um unbe-
merkt durch die Dungeons zu
kommen, misst ihr euch -
ganz Metal Gear-like — auch an
Winde pressen und euch
an Feinden vorbeischleichen.
Habt ihr keine Lebensener-
gie mehr oder geht euch
der Saft fiir eure Solar-
pistole aus, konnt ihr
euch mit diversen Po-
wer-ups mit Apfeln
oder frischer Solar-

] I' _'F‘il i] I(;);:;v \\\3

spielt

’ ihr den Vampirkiller

Django und macht bei

Tag und Nacht Jagd auf
die Blutsauger. Das Be-
sondere an dem neuesten Werk
von Metal Gear-Schopfer Hideo
Kojima ist der im Modul unter-
gebrachte Solarsensor. Dieser

ALTE WEISHEIT

_ - AT
Zu viel Licht verfragt KOPFNUSS Das éinfoder-andere

der Vampir nicht!

™\ Hierzulande wird der innovative Titel
\ unter dem Namen Boktai erscheinen.

[Ratselockert dasSpietat,

energie versorgen. Die Innova-
tion von Boktai ist zugleich die
grofite Schwiche des Spiels. So
genial es auch ist, dass man den
Lichtschein im Spiel sieht, wenn
draufien die Sonne scheint, so
dumm ist es auch, wenn es mal
keine Sonne gibt. Denn dann
kommt man schlichtweg an ei-
nigen Spielstellen nicht weiter.
Gelegentlich muss man auch
ziemlich viel herumlaufen und
das Spielgeschehen konnte dy-
namischer sein. Richtig genial ist
dagegen der Stereo-Sound, der
ab und zu mit toller Sprachaus-
gabe aufwartet! In einigen Ab-
schnitten verzichteten die Ent-
wickler bewusst auf Musik und
setzten nur auf Soundeffekte.
So hort ihr manchmal nur den
Wind hauchen, die Kriahen
krachzen oder die Wolfe aus der
Ferne heulen. Das erzeugt Stim-
mung pur! Unterstiitzt wird
diese packende Atmosphare
von der durchweg gelunge-
nen Grafik, die mit einigen scho-
nen Transparenzeffekten und
der hiibschen Nebeldarstellung
glanzen kann.

FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT SEHR GUT

Fabian
Sluga
braucht mehr Sonne!

Our Sun (oder auch Boktal) ist eine
absolut gelungene Mischung aus
Golden Sun und Castlevania' Die
tolle Atmosphére hat mich sofort in
den Bann gezogen! Wichtig ist
allerdings: Ihr miisst fiir den Titel
vor die Tur gehen! Zu Hause im
abgedunkelten Kimmerchen konnt
ihr Our Sun nicht durchspielen! Ob
dies ein Vor- oder Nachteil ist,
muss jeder fiir sich selber ent-
scheiden. Fakt ist aber: Das Spiel
macht jede Menge SpaB und bringt
dank Solarsensor frische Impulse
in die Videospiele-Welt!

=

IMPORT-TEST

a S OUR SUN
Genre: Action
Hersteller: Konami
Entwickler: Konami
Speichern: Batterie

Internet: www.konami.cnmiboktai‘

Spieler Sprache

1 Japanisch
Europa-Termin  Stdrfaktor Sprache
4. Quartal Hoch

2 Innovativ dank Solarsensor

& Stimmungsvoller Sound

& Gute Grafik

© Nur bei Sonne richtig spielbar

SOUND | MULTI i
wsi . 0
1= /0 /

+Innovative Vampirhatz mit
toller Atmosphare!

Aber definitiv kein Spiel
fir Stubenhoeker!*

GRAFIK
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lei Super Mario
‘ B Advance 4 handelt

‘es sich um ein
Remake des NES-Klassikers
Super Mario Bros. 3, das Alter
merkt man dem Titel allerdings
nicht an. Das Gameplay ist ein-
fach zeitlos genial und macht auf
dem GBA richtig viel Laune. Die
Geschichte ist schnell erklart.
Bowser ist zurlick und hat die
Konige des Mushroom-Konig-
reichs allesamt in Tiere verwan-
delt. Damit keiner auf die Idee
kommt, die Konige zu retten, hat
Bowser seine Kinder in den ver-
schiedenen Welten zurtickgelas-
sen. Doch einer wagt die Ret-
tung: Super Mario! So steuert
ihr den pummeligen Klempner
durch Feuer-, Wasser-, Schnee-
und Eiswelten, bekampft die
Bosse in jeder Welt, verwandelt
die Konige zuriick und besiegt
am Ende Bowser. Das klingt ein-
fach, ist es aber nicht.
Denn bei Super Mario
Bros. 3 handelt es

sich nicht nur
um eines der
abwechs-

lungsreichsten Jump & Runs
aller Zeiten, sondern auch um
eines der schwersten. Euch
erwarten rotierende Plattfor-
men, verschwindende Boéden,
Aufziige, fliegende Gegner,

Fleisch fressende Pflanzen, Geis-

ter, Bomben schmeifiende Geg-
ner, Wasser, Eis, Schnee, Feuer
und vieles mehr!

BESSER DENN JE?

Bei kaum einem anderen Titel
miisst ihr mehr Geschick bewei-
sen als bei Super Mario Bros. 3:
Super Mario Advance 4. Frustrie-
rend wird es jedoch nie. Neben
klassischen Items wie Pilzen und
Feuerblumen kann Mario auch
auf bestimmte Anziige zurtick-
greifen. Mit dem Waschbir-
Anzug kann Mario durch die
Liifte fliegen, wdihrend der
Frosch-Anzug unter Wasser gute
Dienste leistet. Mit

o)

dabei ist dieses Mal auch das
Cape, das man bereits aus Super
Mario World kennt. Im Original
war dies nicht vorhanden. Gra-
fisch basiert Super Mario Ad-
vance 4 auf der Super Mario Bros.
3-Version, die bereits in Super
Mario Allstars fiir das SNES ent-
halten war. Somit erwarten euch
einigermafien schone Hinter-
griinde und kleinere grafische
Spielereien. Uberragend ist die
Optik aber keinesfalls. Sound-
technisch werden euch locker-

MEIN FAZIT SUPER

| steht auf Pilze.

Anfangs dachte ich: ,Schon wie-
der ein Remake!“ Doch kaum hat-
te ich das Spiel eingelegt, packte
mich das Mario-Fieber erneut. Es
ist einfach unglaublich, wie viel
SpaB dieser Titel macht. Die Liebe
zum Detail, das geniale Level-
design, die vielen Geheimnisse —
Super Mario Bros. 3 scheint wie
flir den GBA gemacht zu sein!
Nichtsdestotrotz: Es ist nur ein
Remake. Eigentlich kenne ich den
Titel schon aus NES-Zeiten in-
und auswendig! Komm schon,
Nintendo, wie wére es jetzt mal
mit einem komplett neuen Mario-
Abenteuer fiir euren Handheld?!

’

T e w0 e

HART Dieser Wump beschiitzt die Schidsser.

Super Mario Bros. 3:
Super Mario Advance 4

Fiir die einen ist es das beste Jump & Run aller Zeiten, fir
die anderen ein weiteres unndtiges Remake.

leichte Mario-Melodien geboten,
die aber sehr atmospharisch sind
und gut zum Spielgeschehen
passen. Genau wie bei den vor-
herigen Mario-Abenteuern fiir
den GBA wurden Mario einige
Sprachsamples verpasst (,I got
it”), die man mogen kann oder
auch nicht. Damit man auch zu
viert bestens unterhalten ist,
packte Nintendo - wie schon bei
den bisherigen GBA-Teilen - das
Ur-Mario Bros. auf das Modul.
FABIAN SLUGA

)\ IMPORT-TEST
SUPER MARIO ADVANCE 4

Genre: Jump & Run
Hersteller: Nintendo
Entwickler:  Nintendo
Speichern: Batterie
Internet: www.nintendo-europe.com
Spieler  Sprache
14  Japanisch
Termin Storfaktor Sprache
© Zeitlos geniales Gameplay
© Prézise
© Knackiger Schwierigkeitsgrad
& Wieder nur ein Remake!

GRAFIK

INZELSPL
SOUND | muLTl 9"
33

| .

~Remake eines zeitlosen
‘ Klassikers. Wer auf Jump
- & Runs steht, braucht
Super Mario Bros. 3!*

SUPER MARIO BROS. 3

SUPER MARIO ADVANCE 4

-




HARDWARE

HARDWARE

Air Flo

Controller ®

SPALLIILY Der Controller, der die eigene Kiimaanlage gleich mitbringt. |

S o gut sie auch

LY Isind, eines fehlt
den  Original-Controllern
von Nintendo leider: eine
rutschfeste Oberflache, die
selbst den stressigsten Spie-
len und feuchtesten Fingern
standhdlt. Bei sonnigem
Wetter sind die Gerate oft
schon nach ein paar Minu-
ten so eingeschwitzt, dass es
einfach keinen Spaf mehr
macht. Eine amerikanische
Firma namens Nyko hat sich
dieses Problems angenom-
men und bringt mit dem Air
Flo den ersten Controller mit
eingebauter Liiftung in den
Handel. Im Winter hatten
wir das Gerit bereits begut-

achtet, in Anbetracht der hohen
Sommertemperaturen haben
wir es flir euch nochmals un-
ter realistischen Bedingungen
getestet.

KLEINE KLIMAANLAGE

An der Riickseite des Air Flo
befindet sich ein 40-Millimeter-
Liifter, der Luft in das Control-
ler-Innere blidst. Diverse Off-
nungen und kleine Locher sor-
gen an den Griffen fiir ein an-
genehm klimatisiertes Spiel-
gefiihl. Die Verarbeitung der
Komponenten ist tiberraschend
gut gelungen und sowohl das
Gewicht als auch die Grofde des
zusatzlichen Liifters stort nicht.
Fiir einen Verkaufspreis von 37

KALTE LUFT wird von der Unterseite

angesaugt und verldsst das
Gehduse iiber kieine
Locher und Ritzen
am Griff.

Euro hatten wir
eine schlechtere Qua-

litdat erwartet. Dass unsere
Befiirchtungen nicht gerechtfer-
tigt waren, beweist der kleine
Liftermeister in unserem Pra-
xistest mit Metroid Prime, Burn-

‘out 2: Point of Impact und The

Legend of Zelda: The Wind Waker.
Die beiden Analog-Sticks arbei-
ten sehr prdzise und zuverlds-
sig, das Digi-Kreuz ist etwas
grofler als das Nintendo-Ori-
ginal. Die Feuertasten und auch
die Trigger an der Controller-
Front sind ebenfalls exzellent
verarbeitet. Neben den {ibli-
chen Knopfen findet sich auch
noch ein Schalter, mit dem
ihr zwischen zwei Betriebsge-
schwindigkeiten wahlen konnt.
Leider liefert der GameCube
nicht genug Strom, um die ein-
gebauten Rumble-Motoren und
den Mini-Ventilator gleichzeitig
laufen zu lassen. Wenn ihr also
in Crazy Taxi einen Unfall baut,
wackelt der Controller kurz
und erst danach lauft der Liifter
wieder an.

GANZ SCHON WINDIG?

Einen Nachteil hat die innova-
tive Beliiftungstechnik: Sie ist
besonders laut. Selbst wenn ihr
den Liifter per Knopfdruck auf
die langsamste Stufe schaltet,
fallt er nicht nur durch seine

Kiihleigenschaften auf. Hier gilt
es also, einen Kompromiss zwi-
schen schwitzigen Fingern und
dem lauten Handgebldse zu
finden. Wenn euch bereits leise

Hintergrundgerdusche beim
Spielen storen, solltet ihr die
Finger vom Air Flo lassen.
Wenn euch das Gebldase hin-
gegen nicht stort, weil der Fern-
seher beispielsweise ohnehin
stets lauter ist, dann gehort der
Air Flo fiir euch vermutlich zur
besten Erfindung, seit es den

GameCube gibt. (bh)

P AIR FLO CONTROLLER

Typ: Controller
Hersteller: Jeruel Gamewear
Info-Telefon: - 030-3248018

Internet: www.airflo.de
Preis ~ Preis-Leistung
Ca. € 28,- Befriedigend

© Gute Verarbeitung
© Regelbare Fingerliiftung
© Sehr laut im Betrieb




ALLES DRIN
Aufgrund der transparenten
Verpackung kann man sehen,

was das Deluxe Pack zu bieten hat.

GBA SP Deluxe Pack

a2 ] Fast alles drin - und fast alles ist auch brauchbar.

Zubehor gibt es fiir den

neuen Game Boy
_ Advance SP

mittler-
weile

zuhauf,
aber was
braucht - ihr

wirklich? Logic
3 bietet far 30
Euro ein Paket an, in
dem interessantes, aber

auch nutzloses Zubehor zu fin-
den ist. Da wire zum einen eine
Schutzhiille aus transparentem,
weichen Plastik, die nicht nur
cool aussieht, sondern dem
GBA SP auch noch etwas mehr
Griff verleiht. Wem das nicht

reicht, der greift zur bei-

gelegten Griff-Erwei-
terung aus s:!berf'ar- ve: Zubehor
benem Hartplastik. Das
. . Hersteller: Logic 3
Paket wird durch einen sehr
yes . o Info-Telefon: -
billig wirkenden Kopfhorer -
samt GBA-SP-Adapter und [ INtemetwwwlogicide
eine coole Ladestation abgerun- | Prais  Preis-Leistung
det. Leider fehlt Letzterer ein | Ca.€ 30, Befriedigend
O.igencs Netzteil. Mit im Paket © Auto-Ladegerét mit langem Kabel

ist ebenfalls ein niitzliches Auf-
ladegerdt mit Anschluss fiir
den Zigarettenanziinder im
Auto. Sein Kabel ist mit drei
Metern sogar so lang, dass ihr
selbst auf dem Riicksitz ohne
Probleme spielen kénnt. Abso-

lut nutzlos ist hingegen die
anklemmbare Lupe. Fazit:
Dreingaben wie Akkus oder
eine Tasche fehlen, deshalb ist
das Paket nur bedingt emp-
fehlenswert. (bh)

E& ) GBA SP DELUXE PACK

© Brauchbare, robuste Schutzhiille
© Unniitze Lupe
© Ladestation ohne Netzteil

Rumble Controller

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

HARDWARE

Artikel Hersteller Preis N-ZONE-Wertung
o b4 g einigen Stellen sogar Bearbei- GameCube Controller Nintendo Ca. € 40,- -Super
tunggéschnitzer. So s%llte es nicht RF Cube Pad (Funk) Speed Link Ca. € 50,- Sehr gut
sein. Leider ist die Y-Taste nied- Soft Touch Pad Bigben Ca. € 15, Sehr gut
Gummierte Griffe im XXL-For- riger angebracht als die Taste A Analog Controller Bigben Ca. € 13- Sehr gut
glat., das icjlblig:he DCCmtt;oller- ;_beim Origir:;ﬂ-(;ontrolh:' iit Pro Pad Vidis Ca. € 25,- Sehr gut
esign und ein Dauerfeuer- ies genau andersherum. Auch :
Modﬁusz Der Rumble Controller das inschlusskabel ist ca. 25 D A e ks i
von Maxplay hat einiges zu bie- Zentimeter kiirzer als beim — _ — -
ten und macht auf den ersten Nintendo-Gerat. Einen Plus- Lenkrider - . N —
Blick einen tiberzeugenden Ein- punkt bekommt der Rumble Forca Feedback Wheel LEngtech 2 Ca. € 80,- Sehr gut
druck. Beim genaueren Hin- Controller allerdings durch die Booster 9000 Vidis Ca. €70,- Sehr gut
sehen fallen aber kleine Makel eingebaute Dauerfeuer-Funk- Booster 5000 Vidis Ca.€60-  Sehrgut
auf. Die Griff-Fliche ist leider tion, auch wenn ihr die in Spie- Challenge 2 Racing Wheel  Thrustmaster Ca. € 35,- Sehr gut
nur auf der oberen Seite gum- len vermutlich eher selten ein-
miert, der Gummi zeigte an setzen werdet. (bh) RGB-Kabel SRRSREEI WAL LTy s
RGB-Kabel Wolfsoft Ca. €70,- Super
RGB-Kabe!l mit Booster Wolfsoft Ca. € 25,- Sehr gut
RUMBLE CONTROLLER RGB-Kabel Vidis Ca. € 10,- Sehr gut
Typ: Zubehdr
Hersteller:  Maxtronik Diverses B SE  bE 27, i
Info-Telefon:  0541-9987670 Powerboard-Keyboard Bigben Ca. € 30,- Gut
Internet: www.maxtronik.de Console Rack Maxtronic Ca. €10, Sehr gut
Preis F Preis-Loisting Starterpack for Gamers Mat?rlcs Ca. € 25- Sehr gut
Ca.€18-  Gut VGA Box Converter Logic 3 Ca. € 60,- Gut
& Dauerfeuer-Funktion
"\l © Verarbeitung Artikel Hersteller Blocke Preis
W © Kiirzeres Kabel als beim Original Memory Cards: S T T o ST S P L R 2l
' Memory Card 64 MB Bigben 1.019 Blécke  Ca. € 25,
SINNLOS Die Gummierung Memory Card 16 MB Hama 251 Blocke Ca. € 30,-
bofindet siok tatsfohiich mur 8 MB Memory Card Flame 123Blocke  Ca.€30,-

auf der Controller-Oberseite.




LESERBRIEFE

Ihr habt Fragen,
Anregungen, Kritik
oder wollt einfach
nur eure Meinung
sagen? Wir freuen
uns iiber jeden Briel,
der uns erreicht. Aus
zeitlichen Griinden
konnen wir leider
nicht jeden Brief
personlich beant-
worten! Schreibt an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth
E-Mail: n-zone @ computec.de

Auf die Schnelle!

Du hast eine kurze Frage oder
willst etwas zu einem Thema
sagen? Dann sende uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen.
Die interessantesten Einsendun-
gen drucken wir in der ndchsten
Ausgabe ab.

Vergiss nicht, deinen Namen und
Wohnort am Schiuss zu nennen.

Sende deine SMS
mit dem Text: NZ
deine Meinung dein
Wohnort* (Beispiel:
NZ Warum hat sich
Infogrames in Atari
umbenannt? Markus
Mdiller Bonn“ an die
Nummer:

*Vodafone-Kunden,
davon Leistungsanteil
Vodafone € 0,12,
Zusatzentgelt

Magazin € 0,37;

CH: 72444; Sfr 0,70/SMS

Treueschwur

Tachchen N-ZONE!

Das Thema Fortsetzungswahn
hat Vor- und Nachteile. Ein
Vorteil ist, dass man sich

auf ein weiteres Aben-
teuer seiner Lieblings-
figur freuen kann und
sich damit alte Kunden
dieser Spiele sichert. Ein
Nachteil ist jedoch, dass man nur
eine gewisse Altersgruppe oder Fange-
meinde dieser alten und verbesserten
Charaktere anspricht. Ich wiirde es
begriiBen, wenn mal eine neue Figur
von Nintendo erfunden wiirde. Die
sowohl dltere wie auch junge Leute
anspricht. Zu Sonys PSP kann ich nur
sagen, dass sich Nintendo nicht zu

. sicher fiihlen sollte. Denn es konnte

auch sein, dass Nintendos Handheld
ganz schnell auf Platz 2 liegt. Nicht weil
er schlechter ist als der PSP, sondern
die Fangemeinde bei Sony ist einfach

wJeder Zocker bleibt seiner
Konsole treu!*

groBer, was man ja an den Verkaufs-
zahlen der PS2 sieht. So ist auch zu
beobachten, dass die Xbox die leis-
tungsstarkste Konsole auf dem Markt
ist, trotzdem ist sie nur auf dem letzten
Platz der Verkaufscharts. Denn wer
vorher eine PS hatte, hat sich die PS2
gekauft, und wer vorher ein N64 hatte,
der hat sich einen GC zugelegt. Jeder
Zocker bleibt seiner Konsole treu. Und
s0 werden sich PS2-Besitzer einen PSP
kaufen und keinen GBA. Der Treue we-
gen. Ich weiB, ich hab versucht, kurz
und blndig zu schreiben, ist mir aber
nicht gelungen. Dann macht mal weiter
so und viel Erfolg weiterhin.

EUER TREUER LESER

Teure Verbindung

Hi N-ZONE-Team!

Zu Beginn meines Leserbriefes mochte
ich euch ein groBes Lob aussprechen,
denn das Magazin hat sich nach meiner
Meinung ziemlich gemausert. In vielen
Hinsichten: Style, Ubersichtlichkeit,

aktuellere Beitrage und natirlich auch
qualitativ bessere. Deshalb: weiter so!
Jetzt zu euren , Diskussionsthemenvor-
schiagen”! Fortsetzungen gegentiber bin
ich gar nicht abgeneigt. Warum nicht,
wenn der Vorganger bereits ein Hit war?
(Fur diese These muss natiirlich sicher-
gestellt sein, dass auch der Nachfolger
mindestens genauso gut ist wie der Vor-
ganger ...) Ich freue mich fiir meinen Teil
schon auf einige Fortsetzungen, wie z. B.
Splinter Cell 2, Metroid Prime 2, Golden
Sun 2, Mario Kart: Double Dash!! usw.
Solange es noch ,vollkommen neue*
Games gibt, freue ich mich auch Uber
jede gelungene Fortsetzung. Als Nachstes
empfinde ich die Interaktivitat zwischen
GC und GBA allgemein sicher als gute
Idee. Bei Zelda: The Wind Waker war's
ganz nett, zusatzliche Miniaufgaben fiir
Tingle zu 16sen und eine Seekarte auf
dem GBA-Display zu haben, aber wirklich
gebraucht hab ich das nicht. Nintendo
sollte auch darauf achten, dass nicht
gleich jedes Spiel ein solches Goodie
bekommt, so dass es keinen Overflow
gibt, wie man so schon sagt. Manchmal
kommt mir die Link-Maglichkeit wie ein
verzweifelter Versuch vor, die Leute zum

INFO WWW.N-ZONE.DE

Themenchat

Chat mit Nintendo:

Ihr wolltet den Menschen bei
Nintendo schon immer mal direkt
eure Meinung sagen bzw. sie mit

n  Fragen lochern? Jetzt habt ihr die

Gelegenheit dazu: Chattet jeden
Dienstag von 17 bis 18 Uhr auf
unserer Homepage www.n-

zone.de mit Nintendo. Stellt Fragen

und bekommt Antworten aus erster
Hand. Das gab'’s noch nie.

Chat mit Synetic/TDK Mediactive:
Ebenfalls einmalig, der Themenchat
mit Synetic und TDK. Die Entwickler
von World Racing stehen uns am
13. August um 18 Uhr Rede und
Antwort.

Chat mit der Redaktion:

Einmal im Monat bekommt ihr die
Gelegenheit, mit den Redakteuren
der N-ZONE zu labern. Anregungen,
Fragen oder Kritik? Wir sind fiir
alles offen. Schaut einfach am 27.
August von 17 bis 18 Uhr auf unse-
re Website.

Kauf eines weiteren Spielmoduls zu be-
wegen. Brauche ich das wirklich, wenn
ich zusatzlich noch ein weiteres Spiel
kaufen muss?! Ich denke nicht, denn
auszahlen tut’s sich garantiert nicht. 3.
Zum Sony PSP kann ich mich kurz fas-
sen. War ja klar, dass die friiher oder spa-
ter nachziehen mussten ... ich bin aber
dennoch der Meinung, dass nichts bes-
ser als das Original wird und deshalb
Nintendo auch fiihrend in diesem Bereich
bleiben wird. In diesem Sinne, das war’s
S0 weit von mir.

EURE TREUE LESERIN ALEX

Fortsetzungen

Hallo.

Eigentlich ist nix dagegen zu sagen,
Fortsetzungen zu Mario, Zelda, Metroid
& Co. rauszubringen. Aber sie sollten



von der Qualitat nicht ihren Vorgéngern
hinterherhinken, das war bis jetzt leider
bei den meisten der Fall. Einzig und
allein Metroid Prime konnte mich voll
uberzeugen. Bei Mario z.B. waren die
Aufgaben in den Welten immer gleich.
Da war bei Mario 64 doch viel mehr

»Von Sony’s PSP geht
keine Gefahr aus!“

Abwechslung geboten. Zelda hat mich
auch enttauscht. Viel zu wenig Dun-
geons, zu leicht und viel zu kurz. AuBer-
dem wird es Zeit fiir ‘ne Sprachausgabe.
Das Einzige, was genial war, waren die
Schifffahrten auf dem Meer, das hat
richtig SpaB gemacht. Des Weiteren fin-
de ich, es ist ‘ne gute Idee, verstarkt auf
die Link-Maglichkeit zu setzen. Das
wurde bis jetzt wirklich vernachlassigt.
Aber Nintendo sollte nicht glauben, dass
sich die Leute ein Spiel kaufen, nur weil
man es mit dem GBA verbinden kann.
Da muss die Qualitat natiirlich auch
stimmen. AuBerdem mussten sie schon
mehr Werbung dafiir machen. Viele Leu-
te wissen doch gar nicht, dass das geht.
Beziiglich des PSP wiirde ich sagen,
dass da von Sony keine Gefahr ausgeht.
Da bis jetzt aber kaum Infos tiber Sonys

Handheld verfiigbar sind, kann man das
auch nicht mit Sicherheit sagen. Ninten-
do darf sich auf jeden Fall nicht wieder
den Fehler erlauben, die Konkurrenz zu
unterschétzen, und die Entwicklung ver-
schiafen. Das war’s dann von mir.

EUER LESER ANTE BLAIC

Neue Charaktere

Hi N-Zone Team.
Ich méchte mal was zum Brief von Hala-
sar sagen. Ich finde, dass ausgerechnet
diese Fortsetzungen Nintendo so super
macht. Man kann (fast) immer erwarten,
dass ein cooler, noch besserer Nachfol-
ger kommt. Bestes Beispiel sind gerade
Super Mario Sunshine und Mario Kart
Double Dash!!, Diese ,aufgewarmten
Neuauflagen®, wie er es nannte, sind fur
mich — und da bin ich bestimmt nicht der
Einzige — immer wieder verbesserte Fort-
setzungen einer absolut spitzenmaBigen
Serie. Wo ich ihm ein bisschen Recht
geben muss, ist, dass sich Nintendo
ruhig mal einen oder zwei neue Charak-
tere ausdenken sollte. Aber im GroBen
und Ganzen sind das fiir mich absolut
supercoole Serien von Nintendo.

EUER MARTIN

INFO ELECTRONIC ARTS PRASENTIERT ...

in der letzten N-ZONE haben
wir euch aufgerufen, uns
eine Comic-Fortsetzung
zum Thema Videospiele zu
schicken. Wir erhielten Ber-

ge von Post und bedanken
uns fiir die rege Beteiligung.

Gewinnspiel

Nach harten Diskussionen haben wir uns
fir den Comic von Anna Gustedt aus

Westoverledingen entschieden. Anna
kann sich tber einen neuen Nintendo
GameCube freuen. Und auch im nachsten
Monat konnt ihr wieder etwas gewinnen.
Namlich Star Wars: Clone Wars, F1 Career
Challenge und Capcom vs. Snk 2 von
Electronic Arts. Um an unserem Wettbe-
werb teilzunehmen, misst ihr uns einen
Comic schicken, der an den
Gewinner-Comic ankniipft.
Wichtig ist ebenfalls wieder,
dass der Comic nur aus drei
Bildern bestehen darf, mit dem
Thema Videospiele zu tun
haben muss und die Sprechbla-
sen sehr gut erkennbar sind. Ein-
sendeschiuss ist der 22. August.
Mitarbeiter der am Gewinnspiel

7
&

beteiligten Unternehmen sindvon
der Teilnahme ausgeschlossen. COMPUTEC MEDIA AG

m.k in den Mrfenw
dann sehye ich mein
Hery ein Sf“lagu‘u ™
ﬂi‘(anafa hil }-

im Stich gelassen hat, wird dich
i besiegap.Und dazu gpisle ich
& !‘uﬁphknfo s Karfe.

Redaktion N-ZONE, Stichwort: Leserbrief-Comic Dr.-Mack-Str. 77, 90762 F Firy

Forums-Gefliister

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet
euch auch das N-ZONE-Forum die Mdglichkeit
der freien MeinungsauBerung. Dort kdnnt ihr
euch informieren, mit anderen Usern diskutieren
und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Die
interessantesten Beitrdge erscheinen hier im
monatiichen Forums-Gefliister.

Stimmen aus dem N-ZONE-Forum zum Thema:
wMetroid Prime 2-Neuerungen®

Walche Anderungen winscht ihr euch in MP 2 zum Vergleich mit MP 1 am

sollte bleibenYWenn noch bessere Lava- und Wassereffekie aingebaut wirden
wére das auch superAuch noch kleine Feinschliffe konnten vorgenommen
werden wie 2B bessere Feuerwaffenanimationen unter Wasser

MfG,
Freezer

Rang: = | ich fand elne bessara Interaltion mit der Umgebung wiinschenswert.
Angemeldet seit: 31.03. nal 2B. an Irgend so ein Geschitz von den Space Piraten gehen zu kinnen um die
Gepostet: 26.05.03 18:29 | Piraten dann alle Umzuballem.

Oder sowas ahnliches, @

Rang: =

Angemeldet seit 25.11.01/
Gepostet 26.05.03 19:14 |

(< &

' @ sorrywenn |ch euch stére aber eln multyplayer modus passt halt netzu
| metroid, egal ob das game ein shooter ist oder nicht meiner meinung nach solite
| aber der nachfolger einen multyplayer modus haban damit die grofie breite mafte
| mal authéint z2u nerven & nur wer metroid prime nicht als iden shooter sight und
| auch die anderen teile kennt kann das verstehsn @‘g‘

Rang: = far MP2 wilrd ich mir winschen:
Angemeldet seit: 08.01.03
Gepostet: 26.05.03 23:35 |- Sprachausgabe

- Mehr und noch schwierigers Endgegner

- Mehr Metroids

+ - so'n cooler Urwald wir gell... ok die Tallon Oberwelt is zZwar auch recht tropisch,
aber naja... eben nicht genug *hrhr*

- Mehr Zwischensequenzen, wo auch die Gagner in elner sinzelnen Sequenz
gezeigt werden, was die so drauthaben...

- MehrWaffen.. zb. elne At Famglas war net schiecht

hm mehr fallt ma grad nich ein 'g'

A i
R =3 Sy

In Metrold Prime 2 wéren auch einige Taktischa sinschiage gell, °

Angemeldet seit 31.03.03| z B, dass man ich In die KI der Drohnen (oder Abwehrkanonen) einhaken kinnte
Gepostet 27.05.03 19:04 | und die dann entweder selber steusrn kdinnte oder Ihre KI auf"Space Piraten
Abschiesen” Polen kinnte.

Rang: =

Oh man, drel mal "kbnnte" in einem Satz @ Ith muss mal mein Wortschatz
erweitern Il

T rotd 1 y
Rang: = wie wirs zur abwechslung mal mit irgendwelchen wegpunkten, zu denen man sich
Angemeidet selt: 05.07.03| beamen kann? Dle standige laufarel zisht irgendwie den Spielspal runter, findet
Gepostet 07.07.03 12:30 | Ihr nicht? Und natirlich sone Ant langers Vorgeschichte, In Metrold prime findet
man sich nach 2 Minuten Abspann auf dem Raumschiff wieder. Isn bissel kurz
aber nicht unbedingt wichtig, nurn Vorschlag! .

TOLLER BEITRAG Tauscht euch mit anderen Nintendo-Fans sowie
diversen Herstellern aus, Oder holt euch hier Tipps zu Spielen!

INFO NEUE THEMEN FUR DIE LESERBRIEFE
Diskussionsstoff

Ihr mochtet auch einmal in der N-ZONE zu Wort kom-
men und anderen Lesern eure Ansichten mitteilen?
Wunderbar, denn wir wollen eure Meinung wissen!

1. Die neue Pokémon-Welle naht. Bleibt damit Nintendo dem Kiddie-
Image treu oder ist der Sammelwahn vollig unverstandlich?

2. Nintendo sagt, die besten Mehrspieler-Games kann man nur zu Hau-
se mit Freunden spielen. Ist das im Zeitalter des Online-Gaming
noch zeitgeman?

3. Sorgen die bestehenden Nintendo-Serien immer noch fiir genligend
Unterhaltung oder miissen fangsam neue Charaktere her?

LESERBRIEFE
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keine Poster? Lohnt es sich nicht?
6. Muss man jetzt eine Invasion der
Pokémon befiirchten? Ich kann diese
kleinen Biester nicht mehr sehen!?!
7. Kriegen Abonnenten
das N-ZONE-
Sonderheft als
Abo-Bonus
zugeschickt?
B EUER TREUER
KI"el‘ 7 LESER NILS
"Hallo N-ZONE.
1. Wird Need forSpeed:
nderground so gut wie auf
tden gezeigten Bildern?
/' 2.Kann man mit dem Game Boy Play-

nisch ist der Game-

Cube der PlayStation 2

tiberlegen, so dass sogar
eine bessere Grafik

: er auch GBA-Spiele mit einem GC- l maglich ware.
y Spiel verbinden? ] . @ 2. Ja, das
3. Kann man euer N-ZONE-Zeugnis ist mag-
/ auch im Internet ausfillen? lich. Man
A 4. Was hat es mit dem Spiel Killer 7 braucht
auf sich? dazu zwei Fernseher, zwei GameCubes
5. Wieso gibt es in eurer Zeitschrift und natiirlich das Verbindungskabel.

Leser fra
N-ZONE antwortet

3. Nach dem Launch unserer nigel-
nagel-neuen Website kannst du das
Zeugnis nun auch online ausfiillen.
Einfach kostenlos anmelden und aus-
fillen. Du kannst sogar was gewinnen.
4. Es handelt sich hierbei um ein recht
innovatives Action-Adventure von Cap-
com. Nahere Information findest du in
dieser Ausgabe ab Seite 8.

5. Die Mehrheit unserer Leser wiinscht
sich kein Poster. AuBerdem ist das
Durchschnittsalter unserer Leser mitt-
lerweile 18, und somit eigentlich aus
dem "Poster-Alter" heraus.

6. Nach der ersten gigantischen
Erfolgswelle der Pokémon wird es sich
nach dem Erscheinen von Pokémon
Rubin und Saphir nicht anders verhal-
ten. Da musst du wohl oder (ibel
durch. Aber keine Sorge: Die N-ZONE
wird nicht zur POKE-ZONE,

7. Nee, du. Das N-ZONE-Sonderheft
miissen sich die Abonnenten auch
separat kaufen.

Was ihr schon immer wisse

uns eine SMS schicken (wie das geht, lest ihr auf Seite 72).

Niko, Bochum: Burnout 2: Point of
Impact ist echt ein supergeniales
Rennspiel fiir den GC. Besteht viel-
leicht die Mdglichkeit, dass der Titel
auch fiir den GBA erscheint? Dass
die Grafikpower fiir tolle Rennspiele
ausreicht, hat der GBA ja schon

digkeit starke EinbuBen in Kauf neh-
men miissen. Somit wére ein GroBteil
dessen, was Burnout ausmacht, ver-
loren gegangen.

Samuel, Entlebuch (CH): Was ist aus
dem Banjo-Kazooie-Titel fiir den
GBA geworden? Wurde er ge-

bewiesen. canceit?
Peter Weil8 Harald Ebert
PR Manager/Producer, Acclaim: Product Manager, Nintendo of Europe:

Burnout 2 wurde, wie auch schon der
erste Teil, speziell fir die jeweilige
Hardware programmiert. Sei es Game-
Cube, Xbox oder PlayStation 2, jede
Plattform hat das bestmaégliche Burn-
out 2 bekommen. Eine 1:1-Umsetzung
auf den GBA waére auf keinen Fall
maoglich gewesen — die Entwickler
hatten sowohl bei der grafischen Qua-
litét als auch bei der Spielgeschwin-

Beziiglich des fiir GBA geplanten
Titels Banjo-Kazooie - Grunty’s
Revenge liegen uns bislang noch kei-
ne neuen Informationen vor. Sobald
wir Ndheres wissen, werden wir dies
bekannt geben.

Thomas, Miinster: Wird es fiir den
GBA vielleicht auch ein komplett
neues Mario-Jump&Run geben?
Mario & Luigi geht ja mehr in die

An dieser Stelle méchten wir euch die Maglichkeit geben, den Entwickiern oder Her-
stellern Fragen zu stellen. Also schnappt euch Papier und Bleistift und schickt uns
einen Brief oder eine Postkarte. Wer lieber eine E-Mail schickt, kann diese an n-
zone@computec.de senden. Wir leiten die Fragen dann an die Entwickler weiter. Alter-
nativ kénnt ihr auch in unserem Forum unter www.n-zone.de eure Fragen stellen oder

n wolltet ...

Rollenspiel-Ecke und die bisher
erschienenen Titel waren allesamt
Remakes.

Harald Ebert: Es sind fiir den Game
Boy Advance sehr viele neue Mario-
Titel geplant. Abgesehen von Mario &
Luigi, das auch (ber Rollenspiel-Ele-
mente verfiigt, erscheint im Oktober
Super Mario Advance 4: Super Mario
Bros. 3, die Umsetzung eines der
beliebtesten Mario-Jump&Runs des
NES. Selbstverstandlich wird es fiir
den Game Boy Advance zukiinftig
auch vollig neue Jump & Runs mit
Mario in der Hauptrolle geben. So wur-
de z. B. auf der diesjéhrigen E3 Mario
& Donkey Kong vorgestellt. Wenn ein
Release-Termin fiir Europa feststeht
oder weitere Mario-Titel geplant sind,
konnt ihr dies in der N-ZONE erfahren.

gen,

GroBes Yu-Gi-Oh!

Hi!!
Ich wollte mal fragen, ob ein Yu-Gi-
Oh!-Spiel fiir den GameCube in Ent-
wicklung ist oder bald kommen
wird? Auf diversen Internet-Seiten
wird das Spiel als Yu-Gi-0h! The
Falsebound Kingdom bezeichnet und
soll in Japan im Dezember 2003 und
in den USA im Februar 2004 raus-
kommen. Jetzt wollte ich wissen,
ob und wann Konami es auch in
Deutschland oder zumindest eine
PAL-Version verdffentlichen wird.
Auf der E3 wurde auch nichts
gezeigt, oder? Konnt ihr nicht mal
eine Vorschau im Heft bringen?
TFL_’. AGE_FORCE

N-ZONE: Keine Sorge, der GameCube
wird mit einem Yu-Gi-Oh!-Titel versorgt
werden. Auch der Titel The Falsebound
Kingdom ist korrekt. Das Erscheinungs-
datum im November 2003 bezieht sich
auf jeden Fall nicht auf den européi-
schen Markt. Hierfir wurde auch noch
keine Anktndigung gemacht, was aber
nicht heiBen muss, dass der Titel nicht
doch kommt. Eines ist jedoch sicher: Yu-
Gi-Oh! The Falsebound Kingdom kommt
nicht mehr dieses Jahr in Europa he-
raus. Sobald néhere Informationen ver-
figbar sind, halten wir euch aber auf
dem Laufenden.

Nintendo und
die Dritten!

Hallo ihr Redis!

Ich bin jetzt treuer Leser, seitdem der
GameCube erschienen ist, und das
Heft geféllt mir sehr gut. Ich hab aber
jetzt ein paar Fragen.

1. Gibt es einen besonderen Grund
dafiir, dass die ganzen Drittherstel-
ler GameCube-Projekte canceln
oder erst gar nicht fiir den Cube
herausbringen wollen? Ich find das
nicht so toll von denen.

2. Ich versteh nicht ganz, wie sich das
Nintendo mit der Online-Funktion des
Cubes vorgestellt hat. Wenn sie einen
Adapter rausbringen, konnen sie doch
auch ihren Spielen eine Online-Funk-
tion spendieren. Gerade so Spiele wie
F-Zero GX oder Mario Kart DD eignen



UMFRAGE  AUFLOSUNG AUS LETZTER AUSGABE

N-ZONE UNTER BESCHUSS!

In der letzten Ausgabe haben wir Fabian und Udo mitten ins Herr der

Ringe-Getiimmel gestiirzt. Welche AuBerungen ihnen dabei iiber die

Lippen kamen, wollten wir euch entscheiden lassen. Hier der originell-

ste Spruch Mathias Horsch aus Kdin. Die

anderen Gewinner wurden bereits schrift-
lich benachrichtigt.

/~ Bitte nicht!
Wir kaufen uns
auch die Biicher!

sich doch wunderbar dafiir. Wenn -
wie Sega - die Entwickler den Game-
Cube in der Beziehung nur etwas mehr
unterstiitzen wiirden, wiirde sich die
ganze Aktion auch lohnen. Ubi Soft
geht wohl in die richtige Richtung mit
ihrem neuen Teil von Splinter Cell, was
ja auch onlinefahig sein wird. Bitte
beantwortet mir meine Fragen.

EUER TREUER LESER PATRICK DAAS

N-ZONE: 1. Alle Entwickler programimie-
ren Spiele nicht nur, weil es ihnen Spall
macht — das tut es auf jeden Fall, sonst
wiirden sie es ja schiieBlich nicht tun.
Die Games miissen atich Profit abwer-
fen, damit sich der immense Kostenauf-
wand, der mit der Entwicklung eines
Spieles verbunden ist, auch lohnt. Sieht
ein Hersteller keine Moglichkeit oder hat
er die Befiirchtung, auf einer Plattform
nicht gentigend Exemplare abzusetzen,
wird nicht mehr fiir die Konsole entwi-
ckelt. Allerdings kommen immer noch
mehr als genug gute Spiele fiir den
GameCube heraus, da braucht ihr euch
keine Sorgen zu machen.

2. Was dieses Thema angeht, kann ich
dir unsere Reportagen der letzten paar
Ausgaben ans Herz legen. Dort haben
wir ausfiihriich berichtet, wie Nintendo
dem Online-Konzept gegentibersteht
und warum. Tatsache ist einfach, dass
Nintendo der Meinung ist, die besten
Mehrspieler-Duelle finden zu Hause mit
Freunden vor dem Fernseher statt.

Immer feste druff!

Hallo N-ZONE!

Lange habe ich mich damit zuriick-
gehalten, aber ich meine, jetzt ist
es an der Zeit, euch mal die
Meinung zu sagen:

1. Ich finde es furchtbar, dass ihr euch
selber nur so mit Lob iiberschiittet
und nur Leserbriefe mit positiven
Resonanzen abdruckt.

2. Das Design eurer Zeitschrift hat
sich zwar verbessert, und auch dass
das Heft groBer geworden ist, finde
ich klasse. Dafiir wurde aber einfach
mal unter den Tisch gekehrt, dass das
Heft mal eben doppelt so teuer ge-
worden ist.

3. Manche Tests sind so amateurhaft
geschrieben, dass ich mir lieber den
Test auf Nintendo-Fan-Website-XY
durchlese. Ein Beispiel? Okay! Der
PAL-Test von Super Mario Sunshine,
der Import-Test zu Pokémon oder
auch der Sonic Adventures-Test. Ir-
gendwie wird einfach kaum ein Fakt
richtig auf den Punkt gebracht und
viel zu viel subjektives, langweiliges
Zeugs fillit den Test und am Ende bin
ich kaum schlauer. Das Ganze klingt

jetzt ziemlich hart und es gibt natiir-
lich auch eine Menge klasse Sachen
in eurer Zeitschrift (sonst wiirde ich
sie mir ja nicht kaufen), aber ich will
euch wissen lassen, dass ihr nicht
immer so tun sollt, als seid ihr die
Unfehlbar-Tollsten.

GRUSS TOM

N-ZONE: Schiuck, so ein Brief kurz vor
Feierabend ist schon heftig. Wir wollen
dir aber zeigen, dass wir uns nicht
scheuen, auch kritische Meinungen zu
unserem Heft abzudrucken.

1. Was die Leserbriefe, voll gestopft mit
Lob, angeht, kénnen wir sagen, dass es
nun mal hauptséchlich Briefe dieser Art
sind, die wir bekommen. AuBerdem (iber-
schiitten wir uns nicht selbst mit Lob, das
macht ifir. Wir drucken die Briefe schiiel3-
lich nur ab und schreiben sie nicht selbst.
Allerdings drucken wir auch durchaus
kritische Stimmen ab, wie dein Leserbrief
beweist.

2. Wir kehren nichts unter den Tisch.
Allerdings kannst du die N-ZONE heute
nicht mit dem Heft von vor fiinf Jahren
vergleichen. Wir haben mehr Seiten und
eine hochwertige Klebebindung. Redak-
tion und Layout mochten auch in einer
immer teurer werdenden Welt wenigs-
tens noch das Geld fur Wasser und Brot
verdienen. Und trotz Preiserhéhung um
43% - und nicht 100% - ist die N-ZONE
immer noch eines der glnstigsten Maga-
zZine auf dem Markt. Aber wir machen dir
einen Vorschlag. Mach einfach ein bis-
schen Werbung fir die N-ZONE. Je mehr
Leute die N-ZONE kaufen, desto eher
Kkdnnen wir den Preis wieder senken ;-)
3. Beim Verfassen der Tests geben wir
uns sehr viel Miihe, um euch die Stérken
und Schwéchen eines Spiels zu offenba-
ren. Um euch in Zukuntft einen noch bes-
seren Eindruck von einem Spiel zu ver-
mitteln, haben wir ab dieser Ausgabe
den brandneuen Detail-Check ins Leben
gerufen. Hier habt ihr die Starken und
Schwéchen eines Spiels auf einen Blick.

UMFRAGE WWW.N-ZONE.DE

9,7%

Ja, alles bestens!

Nein!

18,7%

Schnell genug??

Auf unserer Homepage haben wir eine Umfrage durchgeftihrt, die euch ent-
locken sollte, welches Rollenspiel ihr favorisiert. Hier das Ergebnis:

Gibt es geniigend Rennspiele auf dem GameCube?

71,6%
Wenn Mario
Kart, F-Zero
und World
Racing da
sind, bin ich
zufrieden!

Lesefutter fiir
Konsolenfans!
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XBOX-ZONE - das unabhédngige
Magazin rund um die Xbox!

Raziel und Kain beehren die Xbox. In der ausfiihr-
lichen Vorschau hierzu erfahrt ihr alles Wissens-
werte. Weitere Themen in der Vorschau-Strecke
sind unter anderem FIFA 2004, Star Wars: Knights
of the Old Republic und, und, und. Der Testteil hat
dieses Mal Titel zu bieten wie Freedom Fighters,
Group S Challenge, Fluch der Karibik, Aliens vs.
Predator Extinction. Als besonderen Leckerbissen
kénnt ihr den Importtest zu Dino Crisis 3 lesen
und euch Tipps und Kniffe zu Midnight Club Il aus

“der Komplettiosung holen. Jetzt im Handel!
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PLAYZONE - das Magazin fiir alle
PlayStation-2-Fans!

Im Vorschau-Bereich erwarten euch ausfiihriiche
Ersteindriicke zu Jordan Mechners Meisterwerk
Prince of Persia: The Sands of Time, Capcoms
Onimusha 3 und THQs WWE SmackDown! Here
comes the Pain. Ob es Indiana Jones mit Lara
Croft aufnehmen kann, erfahrt ihr beim Test von
Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft.
Rennspielfans dirfen sich auf den Test von For-
mel Eins 2003 freuen. Jetzt im Handel!
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EURE ANSICHTEN ZU AKTUELLEN THEMEN!

.
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'WARIO
WORID

It's me Ma... dh, Wario!

Marios
Erzfeind
bekam nun
auch endlich
seinen
Auftritt auf
dem
GameCube!

intendo versteht sure. Die begabten Japaner

N es wie keine an- waren in der Vergangenheit
= = ldere Firma, Cha- eigentlich nur durch famose
raktere zu erschaffen und sie  klassische Ballerspiele bekannt
tiber Jahre hinweg derart zu  gewesen. Radiant Silvergun und
etablieren, dass sie fast [Ikaruga gingen unter anderem
jedem Zocker im Gedédcht- auf ihr Konto. Nachdem wir
nis bleiben. So geschah es  Wario World in der Ausgabe

- .
NA(HSTES . ; ) auch mit Wario. 1992 07/03 ausfiihrlich getestet
“EDBA(K-THEMA: : . ¥ -! erschien er das erste Mal

i auf der Bildflache als Wer sich als Nintendo-Fan bezeichnet,
. finaler Endgegner in dem sollte eigentlich auch Marios teuflisches

S — ; 3 i Alter Ego kennen. Das wollten wir prii-
L:.ing-e hat oad gedauert, ¢+ Game B_D y-Jump&Run fen und haben euch gefragt, ob ihr
bis die kleinen Sammel- ' . _ + Super Mario Land 2: 6 Golden Wario iiberhaupt kennt. Erwartungsge-

monster ihr Stelldichein : Coins. Rasch avancierte er maB ist _den ’meisten unter euch der -
auf dem GBA gegeben _ S zum Hauptcharakter in Kleine dickbauchige Gierhals ein Begriff

: il ! und habt seine Abenteuer schon auf
haben. Nun ist es aber : . mehreren GB-Hiipfereien dem Handheld gespielt. Immerhin noch

endlich so weit und die — drei Teile fiir den 19,3 % bekamen Wario in Wario World
neue Poké-Welle erfasst . Game Boy bzw. Game [GEILEEICATS

Deutschland mit voller | Boy Color sowie ein
Wucht. Inzwischen haben | Spiel auf dem Game
Nintendos Fantasiewesen | Boy Advance - und
Konkurrenz in Form von | bekam schliefilich sei-
Yu-Gi-Oh! bekommen. Wir ' nen lang erwarteten
wollen von euch wissen, ©  GameCube-Auftritt in
welcher Sammelwahn bei Wario World. Uberra-
euch ganz vorne liegt. Teilt schenderweise wur-
uns auf www.n-zone.de - | de zuletzt genann-
oder im Zeugnis auf Seite = o ¢ ter Titel nicht von
95 mit, was ihr von Poké- — ' ¢ Nintendo selbst ent-
mon haltet. Die Ergebnisse : . 1 wickelt,
konnt ihr dann in der e N . sondern
nachsten N-ZONE lesen. \ | : © von Trea-




38,9%

Fortsetzungen konnen gut oder schlecht werden. Bei Nintendo-Titeln, so hat die Ver-
gangenheit gezeigt, war bisher meistens Ersteres der Fall. Aus diesem Grund wollten
wir von euch wissen, was ihr von einem zweiten Teil zu Wario World haltet. 55,3 %

27,8%

Ich bin tber- Ich habe nicht viel
rascht von der >, erwartet I.ISnd das
hohen Qualitét ,_ fertige Spiel

des Titels! Was denkst du iiber besttigt mich.
—— Wario World?

25,9%

machen dies von der Qualitat abhangig. 23,7 % mochten unbedingt mit Wario ein zwei-
tes Mal auf Schatzsuche gehen. 11,4 % mochten um jeden Preis verschont bleiben und

Das Spiel ist echt genial!

die restlichen 9,6 % machten eine Fortsetzung erst auf dem GC-Nachfolger sehen.

wiirdest du Wario
World geben?

90% und hoher! 9,30/0
31,5%
35,2%
14,8%

Zwischen 70% und 75 1 ,80/0

Unter 70% 1,4%

73%

Ich finde es
viel zu kurz!

Zwischen 85% und 90%
Zwischen 80% und 85%

Zwischen 75% und 80%

|

Was denkst du

iiber die Spieldauer von

Wario World?

haben, wollten wir
eure Ansichten zu dem Action-

Abenteuer wissen. Allgemein
war die Meinung bei euch
zwar iiberwiegend positiv,
allerdings gab es in einigen
Punkten doch etwas zu me-
ckern. Die Ridtsel empfanden
viele von euch, namlich genau
50 %, viel zu leicht. Knapp
dahinter mit 46,1 % lagen die-
jenigen, die die Kopfniisse als
ausgewogen und vom Schwie-
rigkeitsgrad her passend fan-
den. Die liberwiltigende Mehr-
heit mit exakt 75 % konnte gar

Auch Wario World unterstiitzt die
Connectivity beider Nintendo-
Systeme. Hellauf begeistern konn-
te dieses Feature 55 % von euch.
13 % von allen Beteiligten hdtten
sich eine intensivere Ausreizung

dieser Verbindung gewiinscht.
Uberhaupt nichts davon halten
tiberraschenderweise immer noch
13 %. Und iberhaupt nicht genutzt

wird dieses Feature von 19 % aus '
Mangel an GBA oder Linkkabel. (3]

20,2% g™

Bester Hi igh ~Score

-2-‘4 7 Pk@.
: '? Pkt. i
Tl X Oy

7 40/ Ich bin total enttauscht
vom Ergebnis.

ir ist Mario i
o .
| —— diasesﬁesei.actm!

/ Was denkst
& du iiber Wario als
Spielhauptdarsteller?
3,2% gz |
Wario?
Kenne ich
gar nicht

45,8%

Einige Ideen sind
echt genial!

38,6%

Hat man alles schon
mal gesehen, macht
aber trotzdem SpaB!

Fiir wie innovativ haltst
du Wario World?

15,6% irovtionen

4,8%

Das Spiel dauert
mir zu lang!

nicht verstehen, dass
dieses Game derart
schnell durchgezockt war.
Als angenehm empfanden
immerhin noch 20,2 % die
Spielzeit und {iberraschender-
weise noch knapp 5 % sogar als
zu lang. Grafisch wurde das
Spiel von euch mit den meisten
Stimmen (49,5 %) als gut, aber
ausbaufdhig bewertet. Sicher
stellt das Spiel keine wirklich
ernst zu nehmende Konkur-
renz fiir Mario Sunshine dar,
macht aber trotzdem in der
kurzen Spielzeit einen Heiden-
spafs. Abgesehen davon: Nie-
mand lacht so schén gemein
wie Wario. In diesem Sinne!

£l difeeriasssige  JO
Chalakeeiel j

| ,&i‘S’-Pk t.

Eigentlich ist es recht ungewdhnlich,
dass ein Spiel mit einem reinrassigen
Nintendo-Charakter von einem anderen
Entwicklerteam programmiert wird als
von Nintendo selbst. Das finale Produkt
zeigt aber, dass mit Treasure eine gute
Wahl getroffen wurde. Hier schieden
sich bei euch allerdings die Geister.
41,3 % von euch finden, dass so etwas
ofter gemacht werden sollte. 21,7 %
meinen: Nintendo-Spiele von Nintendo.
Unzufrieden mit der Arbeit von Treasure
waren immerhin noch 37 %.

mee Watio. Ich
mOChee nul uis-
sen, wo sich

REAL WARIO WDHLI] von MATHIAS SEINS

FEEDBACK




CHEATS & CODES

r
AF

29, Volontérin

Die Kunst der
Kartenkdmpfe
geht weiter.
Deshalb haben
wir auch dieses
Mal einen
Sack voll
Yugi-Codes
fiir euch.

INFO N-ZONE-HELPLINE

Ihr habt ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in
unserem Heft gelost wurde?
Dann erhaltet ihr ab sofort
Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft euch
bei allen kniffligen Puzzles,
fiesen Endgegnern und
vertrackten Levels:

0190/846033

Téglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

The Hulk

~ ]

FEMN

- |

Ob Unverwundbarkeit, freie Levelanwahl
oder unendlich viele Leben, ab sofort seid ihr
als griiner Mutant absolut unschlagbar und
konnt ohne Riicksicht auf Verluste durch die
Levels walzen. Die Codes sind wie gewohnt
unter dem Meniipunkt ,,Optionen” einzuge-
ben. Um die jeweiligen Cheats zu aktivieren
bzw. zu deaktivieren, miisst ihr unter dem
Meniipunkt ,Spezial-Features” die Option
»~Cheats” auswihlen. Danach konnt ihr eurer
Zerstorungswut freien Lauf lassen.

- i

(H [T [HI 3 Freie Levelanwahl, Unsterblichkeit und vieles mehr!

Alle Levels frei: TRUBLVR

Unverwundbarkeit: GMMSKIN
Volle Wutanzeige: ANGMNGT
Doppelte HP fiir Hulk: HLTHDSE
Halbierte HP fiir Feinde: MMMYHLP
: FSTOEFRY
NMBTHIH
BRCESTN

W a g
Alle--L'Ew:l;_
fr:idp:chult .

'™

MIT VOLLER WUTANZEIGE ... macht das
Niederkniippeln doppelt SpaB! (links oben).

MIT DEN CODES ... schaltet ihr auch gleichzeitig eine
Menge interessantes Bonusmaterial frei (rechts oben).

DIE KORREKTE EINGABE ... wird durch eine




g: WI1I\ (K1) W Zweites Outfit fiir die Wrestling-Stars.

In unserer letzten Ausgabe konntet ihr nachle-
sen, wie ihr sofort Zugriff auf die komplette, 44
Mann starke Truppe erhaltet. Fiir einige Stars
kénnen zudem auch noch andere Klamotten
freigeschaltet werden. Wiahlt einfach den
Battle-Modus aus, gebt eure User-ID an, haltet 4
im ,,Choose Fighter”-Bildschirm die Tasten L + R *'-
+ Z gleichzeitig gedriickt und gebt folgende
Tastenkombinationen ein: /

Charakter: Kombination: Proof: A Y,
Briggs: A, B XY, X Razor: y, X,
D-Mob: YLY,BYY Ruffneck: X
Manny: X X600 X Spider: Y, B

Peewee: A,B,B Y X Tank: B, Y,

superman:
Shadow of Annlmlms

More Power for the Master of Security.

Euch fehlt im neuen Abenteuer des heldenhaften Kapuzentrigers
noch ein wenig Abwechslung? Dann wechselt doch einfach mal
die Hintergrundfarbe des Spiels, schaltet den schwersten Schwie-
rigkeitsgrad frei oder wéhlt eine andere Spielfigur. Um die nach-
folgenden Cheats einzugeben, geht ihr einfach wie gewohnt vor.

Unendlich Superkrifte: JUICED UP

Leerer Superpower-Meter: JOR EL
Unendliche Gesundheit: FIRST AID
Slow-Motion: SLOW MOTION
Levels freischalten: SIGHTSEEING
Biografien freischalten: INTERVIEW

Filme freischalten: POPCORN
Leichter Starketest: SORE FINGER
Keine Zeitlimits mehr: STOP THE CLOCK
Sehr schwere Schwierigkeit: NAILS

Als Clark Kent spielen: SECRET IDENTITY
Als Parasite spielen: FEELING DRAINED
Metropolis erkunden: WANDERER
Tomaten-Suppen-Modus: TOMATO SOUP
Cheat_PS: PEA SOUP
Mastercode: IWANT IT ALL

IN SCHALE WERFEN Fiir diese langbeinige
Schonheit macht man(n) das doch gerne.

QUITE RIGHT DRESSED Dann klappt's auch
problemlos mit dem Flachlegen!

CHEATS & CODES

Donkey Kong Country

R TTTTN Geht mit 50 Leben auf Bananenjagd. |

Den SNES-Klassiker im Hosen-
taschenformat konnt ihr ab
sofort statt mit nur 5 Leben mit
insgesamt 50 Versuchen starten.
Um eurem Primaten-Duo mit
Extraleben etwas auf die Spriin-
ge zu helfen, miisst ihr nur nach
dem Start im ,Select a game”-

Bildschirm die Select-Taste
gedriickt halten und nacheinan-
der B, A, R, R, Aund L

driicken. Wenn ihr in einen

bereits gespielten Level
zuriickkehrt, konnt ihr die-
sen tibrigens auch mit Start
und Select wieder verlassen.

Dutlaw Golf

SCL U TN Schaltet alle Golfer, Kurse und Clubs frei!

Mit dem Mastercode zu Outlaw Golf diirft ihr
ab sofort jeden der zehn Charaktere den Schla-
ger schwingen lassen. Ohne langwieriges Frei-
spielen konnt ihr euch gleich ein Bild davon
machen, wie sich eine herrische Domina auf
dem Golfplédtz schlagt. Um auf alles zugreifen
zu konnen, miisst ihr lediglich als Namen
Golf_Gone_Wild eingeben. Viel Spaf3!

Spielepauswanien;

KURZ UND SCHMERZLOS In wenigen Sekunden steht euch alles offen (links).
LACK UND LEDER Die SM-Fetischistin mit dem devoten Caddie-Skiaven (rechts).




. Y ﬂ “h I Dunkeldugiger Zauberer: 38247752 Exodia, die Verbotene: 33396948
(T1] “ I 09159938 Finsterdornen: 43500484
= Dunkle Energie 04614116 Finsternis naht: 80168720
e Dunkle Hexe 35565537 Fluchzerstorer: 19159413
Dunkle Sage: 92377303 Fressgaboon: 42578427

o3 wnlIIHWIde Ed Illun Dunkle Schimére: 32344688 Kaiserliche Richterin: 15237615
2 Dunkler Angreifer: 41949033 Kerkerwurm: 51228280
o5 - Dunkler Elf: 21417692 Panzerauge: 64511793
— s I(artendeck—Tul_ilng W Yoru Yoyl ‘ Dunkler Feuerdrache: 17881964 Scheibenzgauberer: 76446915
g Dunkler Feuersoldat #1: 05388481 Schleimechse: 16353197
Wie versprochen, findet ihr rechte Schultertaste, wéahlt Dunkler Feuersoldat #2: 78861134 Schneetreiben: 00473469

hier den angekiindigten anschlieBend die Option Dunkler Hase: 99261403 Schwarzes Loch: 53129443
Nachschub. Um euch die Kar- ,misc” an, geht auf ,Pass- Dunkler Konigd. Abgrunds: 53375573 Sensenmann Dokuroizo: 25882881

ten zu schnappen, betdtigt ihr wort” und gebt die nachfol- Dunkler Kiinstler: 72520073 Staubtornado: 60082869

einfach im Hauptmenii die genden Zahlencodes ein. Dunkler Schatten: 40196604 Steinschmelzer: 40826495

Dunkles Zebra: 59784896 Tanzender Elf: 59983499

Karte: Code: Dorover: 24194033 Eldeen: 06367785 Tiefsee-Hai: 28593363
Austausch: 05556668 Drachenfanggefaf: 50045299 Elektrische Eidechse: 55875323 Traumclown: 13215230
Bezaubernde Nixe: 75376965 Drachenmensch: 81057959 Elektrische Schlange: 11324436 Verbrecher-Duo: 44763025

Bose Drachenkdmpferin: 70681994 Drachenpfeifer: 55763552  Elektropeitsche: 37820550 Vernichtender Nebel: = 94716515

Dark Magician: 46986414 Drachenschatz: 01435851  Elfenlicht: 39897277 Verzauberter Speer: 96355986
Dimensionaler Krieger: 37043180 Drachensucher: 28563545  Erdriittler: 60866277 Vornehmer Egotist: 90219263
DNA-Operation: 74701381 Dryad: 84916669 Ewige Ruhe: 95051344 Wiirfel-Armadillo: 69893315

Doma, Engel der Stille: 16972957 Dunames, dunkle Hexe: 12493482  Ewiger Luftzug: 56606928 Zerstorer-Golem: 73481154

Doron: 00756652 Dunkles Licht: 45895206 Exil des Bosen: 26725158 Zombiedrache: 66672569

INFO SCHUMMELMODUL

Action-Repiay-Godes

Mit den nachfolgenden Codes konnt ihr euer
Schummelmodul wieder mal ein wenig tunen.

Die Eingabe unter [m] diirft ihr aber - ot 2
wie immer - nicht vergessen!

Burnout 2:
Point of Impact

2 G681-QZAM-WYGFF
3 T1E5-F06B-27UZH

Nightfire

%\ (R R Der unschlagbare Geheimagent. -i

Fiir den Superagenten haben wir ebenfalls ein paar nette
Schummeleien. Thr habt einen Level immer noch nicht
geknackt und seid wahnsinnig neugierig, wie's weiter-

geht? Oder euch geht stindig vor lauter Rumballern die
Munition aus? Dann driickt wihrend des Spiels Start, um
den Pausenbildschirm zu aktivieren, und gebt nachfolgen-

de Tastenkombinationen ein. Ein akustisches Signal besti- [m]
tigt euch die richtige Eingabe. 1 B916-7EWY-UGE3M

2 23X8-U3DK-WP68Q

The Revenge of Shinobi

Auch bei dem Versuch, die Welt von Ashira-os zu befreien, kénnen

wir euch etwas unter die Arme greife

n. Mit dem nachfolgenden

Passwort verschafft ihr euch nicht nur Zutritt zu simtlichen Stages,

Hohere Stimmen: R, €&, L, = 1, Select, L Unendlich Boost Pursuit Modus
Unendlich Gesundheit: R, €&, L, =, 1, Select, & 1 NPPC-EW8]-2KWT9 1 AW3G-ZXPN-UMDNC
Mehr Munition: R, &, L, =» 1, Select, = 2 H9A5-5PBK-T13V2 2 CCYR-KCPT-NJ7P6
Freie Levelanwahl: R, €, L, =» 1, Select, R 3 8GXT-YBPR-NP2KD Alle Autos und Strecken
Super-Beschleunigung 1 B4DR-VE27-YB6NP
1 7YM9-03QJ-ARVF2 2 TSNM-WRTF-5GT7D

4 2EFX-CAVJ]-A8HM1

- - [m]
= L0 Schaltet alle Stages frei und schnappt 99 Leben. | 1 YP55-6GTH-IMAN?
2 8XRX-0H7V-7WR33

Maximale Gesundheit
1 48QY-6GKC-U9HYE
2 2D45-2DXF-PVD07

Wario World

sondern werdet praktischerweise auch gleich noch mit 99 Leben Viele Coins : :
ausgestattet. So geriistet, konnen die Shoguns gleich einpacken! 1 NBU4-ZYNE-QXC7F ey
2 FMCE-MNCZ-8C1FK
Alle Stages freischalten: 67MB Alle Levels frei
FNNG 1 8UJT-BOJP-HV]3T
VL&Y 2 8HPY-H01Z-H9PZ0
FWZ5




)(-MBII 2 .
ing" inps fiir Klassiker
Wolverine's Revenge e

Zeit noch zum Spielen ein.
Unverwundbarkeit fiir Wolverine.

Crazy Taxi
Solltet ihr gerade damit beschéftigt sein, Jagd auf gewissenlose Wis-

senschaftler zu machen und so dem Tod ein Schnippchen zu schia-
. 5 irendol Bt widi - - IEZZLTITY Einmal mit dem Rad durch die Stadt.

gen, dann konnen wir euch hiermit ein wenig unter die Arme grei-
fen. Die nachfolgenden Tastenkombinationen sind im ,SELECT A

CHEATS & CODES

SLOT“-Bildschirm einzugeben. Viel Spafd beim Schlitzen! Wenn ihr mal wieder Crazy Taxi spie-

len wollt, dann gestaltet das Spiel
Unverwundbarkeit: Linke Schultertaste gedriickt halten doch einfach etwas abwechslungs-
und runter, rauf, runter, runter, rauf, runter, Select driicken reicher. Damit’s funktioniert, miisst
100 Leben: Linke Schultertaste gedrmkt halten ihr im Hauptmenii das Original-
und 7x rechts driicken Spiel auswdhlen. ‘;
Alle Power-ups: Linke Schultertaste gedriickt halten : X_, N
und rechts, links, rechts, links, rechts, links, rechts driicken Fahrrad statt Taxi: Im Charakterauswahl-Bildschirm
Mit ausgefahrenen Klauen Gesundheit regenerieren: dreimal hintereinander gleichzeitig L und R driicken
Linke Schultertaste gedriickt halten und rechts, rauf, runter, Pfeile deaktivieren:Vor der Charakterauswahl R
rechts, links, Select, Select driicken und Start gedriickt halten

Zielmarkierung deaktivieren: Vor der
100 LEBEN Charakterauswahl L und Start gedriickt halten
Da kann man Experten-Modus: Vor der Charakterauswahl L, R
absolut locker und Start gedriickt halten
& bleiben und Ein-neuer-Tag-Modus: Wihrend des
* sich gelassen Charakterauswahl-Bildschirms einmal R driicken
= durch die und bei der Fahrerwahl R gedrtickt halten

Levels kampfen!

Alles, was bei Girls
angesagt ist!
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Nachdem wir euch in der letzten Ausgabe mit
dem ersten Teil unserer Pokémon Rubin&
Saphir-Komplettidsung sicher nach Malven-
froh gefiihrt haben, soll euch der zweite Teil
- bis zur Route 119 bringen.

Route 117
Folgende wilde Pokémon leben hier:
Zigzachs, Volbeat, Gehweiher, Marill,
Illumise, Goldini
Von Malvenfroh wandert ihr Richtung
Westen. Am Anfang dieser Strafle findet
ihr die Pokémon-Pension. Sprecht mit
der Pensionsleiterin, wenn ihr eure
- Geschopfe abgeben wollt. Thr konnt
maximal zwei Tiere in der Pension
unterbringen. Wenn ihr Pokémon ab-
gebt, die noch nicht so viel Erfahrung
gesammelt haben, werden sie in der
Pension wachsen und dazulernen. Falls
ihr ein Mannchen und ein Weibchen
derselben Art dort abgebt, besteht die
Chance, dass dieses Paar nach einiger
Zeit Nachwuchs bekommt. Nun lauft
ihr weiter Richtung Westen, um euch
den ndchsten Trainern zu stellen. Tri-
athlet Dylan schickt ein Dodu Level 18
gegen euch in den Kampf. Pokémon-
Ziichterin Lydia sendet zuerst ein Win-
gull, dann ein Marill und als Nachstes
ein Roselia gegen euch aus. Anschlie-
end folgt ein Goldini, dann ein Knilz
und als Letztes ein Eneco. Alle Gegner
haben Level 12. Wenn ihr Lydia besiegt
habt, erwarten euch auch schon die
Zwillinge Anne und Meg. Die beiden
'schicken ein Zigzachs Level 16 und ein
Makuhita Level 18 gegen euch in den
Kampf. In der Nahe der Zwillinge fin-
det ihr einige Beeren. Pfliickt sie und

geht dann weiter nach Westen. Als
Nachstes versucht euch Triathletin
Maria mit einem Dodu Level 18 das
Leben schwer zu machen. Dann ver-
sucht sich der Kidfermaniac Derek mit
seinem Nincada, einem Pudox und
einem Papinella (alle Level 15) an euch.
Der letzte Gegner auf dieser Strafle ist
Pokémon-Ziichter Isaac. Er versucht
euch zuerst mit einem Flurmel, dann
mit einem Stollunior und als Nichstes
mit einem Schwalbini niederzuringen.
Sind diese bezwungen, folgen noch ein
Makubhita, ein Fiffyen sowie ein Zig-
zachs. Alle Widersacher dieser Kampf-
einlage haben Level 12. Wenn ihr euch
erfolgreich gegen Isaac behauptet habt,
findet ihr unterhalb des siidlichen
Blumenbeetes einen grofien Ball und
oberhalb des nordlichen Blumenbeetes
konnt ihr einen Beleber entdecken.
Anschlielend lauft ihr nach Westen
weiter.

Wiesenflur

Obwohl hier Heikos Verwandte leben
und sich in Wiesenflur eine Wettbe-
werbsarena befindet, ist diese Stadt
ziemlich klein. Nehmt in der Arena an
den ersten Wettbewerben teil. Heikos
Verwandte leben im mittleren Haus der
stidlichen Stadt. Besucht also nun euren
Freund. Westlich des Hauses von Hei-
kos Verwandtschaft wird eine Frau
beurteilen, wie sehr euch eure Pokémon
lieben. Geht auf Nummer Sicher und
setzt euer bestes Pokémon in der Liste
nach vorn. Dann checkt ihr noch das
Angebot im Pokémon-Supermarkt und

Mit dem zweiten Teil der Komplettlosung erringt zwei weitere Orden.

weiter geht’s in Richtung des Tunnel-
eingangs in der Ndhe. Bevor ihr den
Tunnel betretet, miisst ihr euch davon
tiberzeugen, dass eines eurer Pokémon
JZertriimmern” beherrscht.

Metaflurtunnel
Ihr seid schon auf der anderen Seite die-
ses Tunnels gewesen. Mithilfe von ,Zer-
triimmern” kénnt ihr nun beide Seiten
des Tunnels benutzen. Zuerst gilt es
aber, Wanderer Mike zu schlagen. Die-
ser tritt mit zwei Exemplaren der Spe-
zies Kleinstein und dann mit einem
Machollo (alle Level 16) gegen euch an.
- Nachdem ihr den Wanderer
' ’a, esiegt habt, lauft ihr
. nach Westen weiter
N und  betretet
N dort die zwei-
A te Hilfte der
' Route 116.




Route 116

Thr trefft einen Mann, der sein Schatten-
glas verloren hat. In den Klippen findet
ihr ein KP-Plus. Dort benutzt ihr den
Detektor, um das Glas zu finden. Es
stellt sich heraus, dass dieses Glas nicht
dem Mann gehort, und ihr packt das
Schattenglas in eure Tasche. Anschlie-
Bend geht es durch den Tunnel zuriick.

Metafiurtunnel

Hinter dem Eingang nach Wiesenflur
findet ihr im Norden des Tunnels Top-
Ather. Endlich kénnt ihr dem getrenn-
ten Liebespaar helfen. Benutzt ,Zer-
triimmern”, um den Weg durch den
Metaflurtunnel frei zu machen. Der
erfreute Mann schenkt euch ein HM04
(Stdarke). Dann geht es nach Wiesenflur
zuriick.

Wiesenflur

Zurtick in Wiesenflur, besucht ihr noch
mal Heikos Familie. Ihr begegnet der
Frau vom Metaflurtunnel. Sie ist eben-
falls eine Verwandte Heikos. Reist wei-
ter nach Malvenfroh-City und wendet
euch nach Norden. Reist auf der Route
111 zu eurem nachsten Ziel.

Route 111

Nehmt die Stufen hoch nach Norden. Thr
erreicht ein kleines, gelbes Haus, vor
dem ein Mann steht. Er fragt euch, ob ihr
es mit seiner Familie im Kampf aufneh-
men mochtet. Thr miisst alle vier Fa-
milienmitglieder direkt hintereinander
schlagen. Nehmt euch also ein gutes
Elektrizitat- und Wasser-Pokémon und
schon geht’s los. Victor Winstrate ver-
sucht euch mit einem Schwalbini und
einem Zigzachs (beide Level 16) zu
schlagen. Als Nachste versucht sich Vic-
toria Winstrate mit einem Roselia Level
17 an euch. Dann taucht Vivi Winstrate
auf und schickt zuerst ein Marill,
anschlieffend ein Knilz und zuletzt ein
Camaub (alle Level 15) gegen euch ins
Duell. Zum Schluss erscheint Vicky Win-
strate mit einem Meditie Level 18. Nach-
dem ihr die gesamte Sippe geschlagen
habt, besucht ihr das Haus der Verlierer,
um dort einen Extra-Gegenstand abzu-
sahnen. Lauft nach Norden und benutzt
»Zertrimmern”, um durch einen engen
Pass zu gelangen. Wenn ihr etwas wei-
ter auf dem Pfad wandert, seht ihr die
Interviewer Gabby und Ty. Bekampft
deren Magnetilo und Flurmel (beide
Level 19) und gebt ihnen dann ein Inter-
view. Wenn ihr das nachste Mal in einer
Stadt seid, seht ihr euch im Fernsehen
die Reportage an. Ein Stiick weiter stofSt
ihr auf die Picknickerin Irene. Diese sen-
det ein Knilz und ein Marill (beide Level
18) gegen euch aus. Danach begegnet
euch Camper Travis mit einem Sandan
Level 19. Hinter Travis wird die Strafle
aufgrund eines Sandsturms unpassier-
bar. Geht also weiter Richtung Westen
auf die Route 112.

ab, um ein
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Route 112

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Camaub, Machollo

Diese StrafSe fithrt zum Schlotberg hi-
nauf. Zwei Trainer erwarten euch am
Beginn der Route 112, einer siidlich und
der andere nordlich. Camper Larry ver-
sucht euch mit einem Zigzachs und
einem Blanas (beide Level 18) zu Leibe
zu riicken. Picknickerin Carol sendet
ein Papinella und ein Lombrero (beide
Level 18) gegen euch aus. Nachdem bei-
de Trainer besiegt sind, steigt ihr ein
paar Stufen hinauf zu den néchsten
Trainern. Wanderer Trent versucht euch
mit vier Exemplaren der Spezies Klein-
stein (alle Level 16) zu besiegen. Dann
mochte Wanderer Brice mit euch rin-
gen. Er verwendet ein Camaub und ein
Machollo (beide Level 18) gegen euch.
Sprecht nach den Duellen mit dem
gegnerischen Team, das die Seilbahn
bewacht, Diese Kerle lassen euch nicht
passieren und so miisst ihr den langen
Weg um den Berg herum nehmen. Wen-
det euch nach Westen zum Eingang des
Feurigen Pfades.

Feuriger Pfad

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Qurtel, Camaub, Sleima

Durchquert diesen Tunnel und merkt
euch den Felsblock im Westen. Wenn
ihr den néichsten Orden errungen habt,
konnt ihr ihn mit ,Starke” beiseite
schieben und den Rest des Pfades
erkunden. Jetzt aber verlasst ihr den
Feurigen Pfad am anderen Ende.

Route 112

Dies ist die andere Seite von Route 112.
Pfliickt die Fragia- und die Pirsifbeeren.
Jetzt geht es weiter nach Osten auf die
Route 111. '

Route 111

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Puppance, Schmerbe, Tuska, Klein-
stein, Marill, Sandan, Gehweiher
Erneut ist der Siiden der Strale von
einem Sandsturm blockiert. Geht also
weiter nach Norden und ihr stofdt auf

den ndchsten Trainer. Ass-Trainer Milton

schickt einen Frizelbliz und einen Wail-
mer (beide Level 18) gegen euch ins Ren-
nen. Weiter den Pfad hoch seht ihr einen
Mann, der euch TM43 (Geheimpower)
gibt. Damit konnt ihr euch eine Geheim-
basis schaffen und einrichten. Lauft wei-
ter nach Norden, bis ihr ein kleines Haus
in Ostlicher Richtung seht. Bei der alten
Dame kénnt ihr rasten und eure Poké-
mon dadurch heilen. Mit dem Eilrad
fahrt ihr den Hang rauf und stofit auf
Schwarzgurt Daisuke. Dieser fiihrt ein
Machollo Level 18 gegen euch ins Feld.
Fahrt zum Hotel zuriick und pfliickt
dort die Himmih- und die Sinelbeeren.
Sprecht mit dem Maidchen, um eine
zufallige Beere zu bekommen (ihr konnt
taglich zurtickkommen, um eine Beere
zu erhalten). Geht nach Westen, um
einem weiteren Trainer die Stirn zu bie-
ten. Ass-Trainer Brooke benutzt ein Win-
gull, dann ein Roselia und zuletzt ein
Camaub (alle Level 18) im Kampf.

Route 113

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Pandir, Panzaeron, Sandan

Diese Strafie fiihrt nach Laubwechsel-
feld. In der Ndahe des Vulkans trefft ihr
auf Teenager Neal. Er sendet ein Knack-
lion Level 18 und ein Geradaks Level 20
gegen euch aus. Nordlich von Neal ver-
steckt sich Ninjajunge Lao in der Asche.
Sprecht ihn an, um einen Kampf zu
beginnen. Lao fiihrt vier Exemplare der
Spezies Smogon (dreimal Level 17,
zuletzt Level 19) gegen euch ins Feld.
Wenn ihr Lao geschlagen habt, lauft ihr
zum Ostlichen Hang, um dort einen
Superschutz einzusammeln. Dann geht
es wieder weiter nach Westen. Die
Schirmdame Madeline erwartet euch be-
reits mit ihrem Camaub Level 20. Als
Néchstes trefft ihr auf die Zwillinge Tori
und Tia. Die beiden benutzen jeweils ein
Flurmel Level 20 fiir das Duell. In den
Felsen nahe den Zwillingen findet ihr
Top-Ather. Weiter geht es nach Westen.
Thr gelangt an eine Glaswerkstatt. Bevor
ihr sie betretet, miisst ihr noch Lung
schlagen, der sich nahe der Tiir in der

FOSSILIEN Hier konnt ihr
in Erfahrung bringen, wo
.. esFossilien gib

Asche versteckt. Ninjajunge Lung riickt
euch mit einem Nincada und dann mit
einem Ninjask (beide Level 19) auf die
Pelle. Der Besitzer der Werkstatt gibt
euch eine Aschetasche. Sammelt damit
Asche im hohen Gras, um in der Werk-
statt verschiedene Items daraus machen
zu lassen. Weiter geht es nach Westen,
wo ihr an einem Hang TM32 (Doppel-
team) findet. Dann lauft ihr nach Siiden,
wo der letzte Trainer euch erwartet.
Teenager Dillon sendet ein Stollunior
Level 20 gegen euch aus.

Laubwechselfeld

Im Pokémon-Center begegnet ihr La-
nette. Sie hat das Pokémon-Lagerungs-
System erfunden. Westlich des Centers
gibt es eine Wettbewerbsarena. Um dort
teilnehmen zu konnen, miisst ihr den
Normal-Rang haben. Das Haus neben
der Arena gehort dem Attacken-Helfer.
Dieser kann euren Geschopfen Attacken
fiir den Preis einer Herzschuppe beibrin-
gen. Diese findet ihr zwar erst, wenn ihr
»Tauchen” beherrscht, kommt aber ein-
fach spéter zurtick, um euren Pokémon
die richtigen Attacken beibringen zu las-
sen. Westlich des Supermarktes befindet
sich Prof. Kosmos Labor. Sprecht dort
mit der Frau. Sie teilt euch mit, dass der
Professor mit dem gegnerischen Team
zur Route 114 gegangen ist.

Route 114

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Loturzel, Wablu

Verlasst Laubwechselfeld in Richtung
Westen. Betretet das griine Haus, in dem
der Fossilmaniac wohnt. Der kleine
Bruder des Maniacs gibt euch TM28
(Schaufler). Geht dann durch das Loch
in der Wand, um am Ende der Hohle
Tipps fiir Fossilienfunde zu bekommen.
Wieder draufien, steht westlich ein
Mann mit einem Fiffyen. Er gibt euch
TMO5 (Briiller). Weiter geht es nach
Stiden, um den nédchsten Trainern zu
begegnen. Angler Nolan schickt ein
Schmerbe Level 20 ins Duell. Als Nichs-
ter versucht sich Angler Claude mit zwei
Exemplaren der Spezies Goldini (beide
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Level 16), dann mit einem Schmerbe
Level 18 und zu guter Letzt mit einem
Goldini Level 16 an euch. Dann trefft ihr
auf Picknickerin Nancy. Sie riickt euch
mit einem Marill und einem Lombrero
(beide Level 19) zu Leibe. Ihr lauft weiter
tiber eine Briicke und gelangt an ein gel-
bes Haus. Hinter dem Haus findet ihr
ostlich an einem Hang einige Beeren.
Pfliickt sie und betretet dann das Haus.
Hier wohnt Lanette, die euch eine Lotur-
zel-Puppe (Saphir) oder eine Samurzel-
Puppe (Rubin) gibt. Wenn ihr das nachs-
te Mal einen PC benutzt, wird , Lanettes
PC” erscheinen, um das Pokémon-Lage-
rungs-System aufzurufen. In der Ndhe
von Lanettes Haus steht ein Mann, der
euch eine Beere gibt. Kommt hierhin
zurilick, um tdglich eine Beere zu erhal-
ten. Sammelt alle fiinf! Dann geht es wei-
ter nach Stiden. Thr trefft die Zwillinge
Tyra und Ivy. Diese kimpfen mit einem
Roselia Level 19 und einem Georok
Level 21. Wenn die beiden besiegt sind,
wendet ihr euch Camper Shane zu. Er
benutzt im Kampf ein Sandan und ein
Blanas (beide Level 19). Dann bekommt
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ihr es mit Pokémaniac Steve zu tun. Die-
ser sendet ein Stollunior Level 20 gegen
euch aus. Wenn ihr alle Trainer besiegt
habt, steigt ihr die Stufen zum Berg
hoch. Nordlich der Stufen gilt es, einen
Fels zu zertriimmern, um das Protein
dahinter zu ergattern. Folgt dann dem
felsigen Pfad zu den ndchsten Trainern.
Hitzkopf Bernie sendet ein Schneckmag
und ein Wingull (beide Level 19) gegen
euch aus. Dann versucht sich Wanderer
Lucas mit drei Exemplaren der Spezies
Kleinstein (alle Level 18) an euch. Der
letzte Trainer ist Wanderer Lenny mit
zwei Exemplaren der Spezies Machollo
(beide Level 19). Habt ihr auch Lenny
besiegt, wandert ihr zum nahen Hohlen-
eingang.

Meteorfille

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Zubat, Krebutack

Wenn ihr die Meteorfille erreicht, lauft
ihr zuerst nach Norden, um einen
Hyperheiler zu ergattern. Dann geht es
zurtick zum Ausgangspunkt und wei-
ter nach Westen tiber eine Briicke. Thr
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stolpert tiber das gegnerische Team, das
gerade einen Meteoriten stehlen will.
Das zweite Team taucht auf und will
den Diebstahl verhindern. Das erste
Team verldsst daraufhin den Schlotberg
und der andere Anfithrer von Team
Aqua/Magma (dies hangt davon ab,
welche Version ihr spielt) wechselt eini-
ge Worte mit euch. Sprecht dann mit
dem Mann im Hintergrund, denn dies
ist Professor Kosmo. Wendet euch nach
dem Gesprach westlich einigen Stufen
zu, um einen Mondstein zu finden.
Dann miisst ihr den Weg zur Seilbahn
auf der Route 112 zuriicklaufen. Sprecht
mit der Frau an der Seilbahnstation, um

den Schlotberg hochfahren zu kénnen.

Schiotherg

Wenn ihr aus der Seilbahn aussteigt,
seht ihr zwei fiese Team-Typen, die den
stidlichen Pfad zur Seilbahn blockieren.
Wandert also den Berg hinauf. Sprecht
die Teammitglieder auf dem Bergpla-
teau an, um herauszubekommen, was
sie planen. Danach lauft ihr zum west-
lichen Hang, um dort gegen die Team-
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SCHLOT-
BERG
GenieBt die
Aussicht
und fahrt
mit der
Seilbahn
den Schiot-
berg hinauf,
um dort
einen Dieb-
stahl zu
vereiteln.

Bend den

aus der
Apparatur.

HEISSES
PFLASTER
Diese alte

Dame an

den heien
Quellen gibt
euch ein Ei,
das ihr mit
euch he-
rumtragt,
bis ein sel-
tenes Poke-
mon daraus

schliipft.

HITZE-
ORDEN

In dieser
Turnhalle
wimmelt es
von Feuer-
Pokemon.
Sofern ihr
den Sieg
davon-
tragen
wollt, setzt
ihr eure
Wasser-
Pokemon
ein.

ke

mitglieder zu kimpfen. Das erste Ban-
denmitglied sendet ein Zubat und ein
Fiffyen (beiden Level 20) gegen euch
aus. Dann tritt der Vorsitzende Matt
gegen euch an. Er versucht euch mit
einem Kanivanha, dann mit einem Fif-
fyen und zuletzt wieder mit einem Kani-
vanha (alle Level 20) fertig zu machen.
Als Nachstes seht ihr, was der Teamboss
mit dem Meteoriten vorhat, und fordert
ihn heraus. Teamboss Adrian/Marc will
euch mit einem Magnayen Level 24,
dann mit einem Golbat Level 14 und
zum Schluss mit einem Tohaido Level 25
niederringen. Habt ihr den Boss geschla-
gen, wird das Team seine Pline auf-
geben. Nach eurem Sieg ist der Pfad
stidlich der Seilbahnstation frei. Steigt
hier die Stufen zum Steilpass hinab.

Steilpass

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Machello, Camaub, Spoink

Der Steilpass fiihrt hinunter nach Bad
Lavastadt. Es gibt hier drei Trainer. Es
wird allerdings mehrere Reisen den Pass
hinauf oder hinab erfordern, um sie alle
zu schlagen. Steigt also die Treppen hi-
nunter oder hiipft {iber die Hange hinab,
um Camper Ethan zu treffen. Dieser
schickt ein Zigzachs Level 21 und ein
Schwalbini Level 22 ins Duell. Siidost-
lich von Ethan liegt ein Feuerheiler.
Dann erwartet euch Picknickerin Diana
mit einem Knilz, einem Myrapla und
einem Wablu (alle Level 20). Vom Grund
des Pfades erreicht ihr die Route 112.
Lauft nach Westen und nach Bad Lava-
stadt zuriick.

Bad Lavastadt
Hier gibt es heifie Quellen, die ihr {iber
eine Hintertiir im Pokémon-Center

erreicht. Die alte Frau vor den heifien

Quellen gibt euch ein Ei. Solltet ihr
keinen Platz in eurer Pokémon-Gruppe
haben, macht einen Platz frei und holt
euch dann das Ei. Vielleicht schliipft aus
dem Ei ein Isso. Besucht dann den Kriu-
terladen im Westen der Turnhalle. Kauft
nicht zu viele Krauter, denn eure Poké-
mon mogen die bitteren Gewéchse nicht
und ihre Zuneigung zu euch schwindet,
wenn sie zu viele Krauter bekommen.
Sprecht mit jeder Person im Laden, dann
bekommt ihr Holzkohle geschenkt. Ver-
lasst danach den Laden und lauft nach
Westen zur Turnhalle.

Pokémon-Hallen-Orden Nr. 4

Belohnung: Hitze-Orden

Diese Halle ist voller Feuer-Pokémon.
Benutzt also im Kampf ein Wasser- oder
ein Boden-Pokémon. Die aufgeteilte
Halle ist durch Wasserrutschen verbun-
den, die ihr benutzen miisst, um zum
Hallenbesten vorzudringen. Der erste
Gegner ist Ass-Trainer Zane. Er sendet
ein Kecleon Level 24 gegen euch aus.
Hitzkopf Axel versucht euch. dann mit
einem Camaub und einem Schneckmag



URZEIT-POKEMON Nehmt eines
der Fossilien mit.

(beide Level 23) niederzuringen. Dann
trefft ihr auf Kdmpferin Sadie mit ihrem
Meditie Level 24. Dann miisst ihr gegen
die Hallenbeste Flavia antreten. Sie
benutzt zwei Exemplare der Spezies
Schneckmag (beide Level 26) und ein
Qurtel Level 28 fiir das Duell. Habt ihr
Flavia besiegt, winkt der Hitzeorden als
Belohnung, mit dem ihr Pokémon bis
Level 50 kontrollieren konnt. AufSerdem
konnt ihr ,Starke” am feurigen Pfad
benutzen, um einen Feuerstein und
TMO06 (Toxin) zu ergattern. Zusatzlich
zum Orden erhaltet ihr TM50 (Hitze-
koller). Kaum verlasst ihr siegreich die
Halle, kreuzt euer Rivale auf und gibt
euch das Wiistenglas. Damit seid ihr in
der Lage, den Sandsturm auf Route 111
zu durchqueren.

Route 112/Feuriger Pfad

Der néachste Kontrahent auf eurer Liste
ist euer eigener Vater. Der schnellste Weg
nach Bliitenburg zurtick fithrt Gstlich die
mit Gras bewachsenen Hange hinab.
Schnappt euch das Nugget und weiter
geht es die Stufen zum Hohleneingang
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Kampft gegen Flavia,

« ¢ um diesen Abschnitt
zu beenden.
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hinauf. Durch den feurigen Pfad lauft ihr
auf die Route 112. Dann biegt ihr nach
Norden auf die Route 111 ab.

Route 111

Benutzt das Wiistenglas, um die Wiiste
zu erforschen. In der nordostlichen Ecke
liegen zwei Fossilien. Eines hebt ihr auf,
wihrend das andere im Sand versinkt.
Das Wurzelfossil wird zu einem Liliep
und das Klauenfossil wird zu einem
Anorith. Verwahrt das Fossil, bis ihr
nach Graphitport kommt. Geht durch
den Sand weiter nach Siiden, um auf
einige Trainer zu treffen. Camper Cliff
riickt euch mit zwei Exemplaren der
Spezies Puppance und einem Sandan
(alle Level 22) auf die Pelle. Danach ver-
sucht sich Picknickerin Heidi mit einem
Sandan und einem Puppance (beide
Level 23) an euch. Nun setzt Camper
Drew sein Sandan Level 24 gegen euch
ein. Westlich von Drew sammelt ihr den
Sternenstaub ein. Dann geht es weiter
nach Siiden, den ndchsten Trainern ent-
gegen. Ruinenmaniac Dusty schickt ein
Sandan Level 24 ins Duell. Als Letzte

SO0O0O0O0O0
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versucht sich Picknickerin Becky an
euren Pokémon. Sie schickt ebenfalls ein
Sandan Level 24 gegen euch aus. Am
siidlichen Ende der Wiiste findet ihr
TM37 (Sandsturm). Auf dem Weg dort-
hin passiert ihr eine aufféllige Felsfor-
mation. Wenn ihr spiter das Rétsel in
der Siegelkammer gelost habt, konnt ihr
hierher zurtickkehren, um ein seltenes
Pokémon zu fangen. Vorerst seid ihr
aber mit der Wiiste fertig und kehrt auf
die Route 111 zuriick. Reist nach Norden
weiter.

Route 111/Route 113/Laubwechselfeld/Meteorfille
Folgt der Route 111 bis zur Route 113.
Weiter geht es nach Westen durch Laub-
wechselfeld. Dort lauft ihr auf der Route
114 durch die Meteorfille und dann
nach Norden auf die Route 115.

Route 115

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Pummeluff, Karpador, Pelipper, Wab-
lu, Schwalboss, Tentacha

Die untere Hilfte der Route 115, die ihr
erkundet, fithrt direkt nach Metarost
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City. Wenn ihr spdter ,Surfen” be-
herrscht, solltet ihr die andere Halfte
auch erforschen, um TMO01 (Power-
punch), einige Beeren und Eisen (dazu
bendtigt ihr das Eilrad) zu ergattern.
Lauft nun zum &stlichen Ende des Pfa-
des. Hier benutzt ihr an einem Felsblock
JLertrimmern” und flitzt dann den
Pfad hinunter, um einen grofien Ball
und Morbeeren einzusammeln. Danach
kehrt ihr auf den Weg zuriick, wo euch
bereits mehrere Trainer erwarten.
Schwarzgurt Nob schickt ein Machollo
Level 20 ins Duell. Am oberen, west-
lichen Strand stofst ihr auf Kampferin
Cindy. Diese versucht euch mit einem
Meditie und einem Makuhita (beide
Level 19) niederzuringen. Pokémon-
Sammler Hector schickt einen Sengo
Level 20 gegen euch aus. Auf dem unte-
ren, westlichen Strand findet ihr einen
Supertrank. Dann lauft ihr nach Stiden
auf Metarost City zu.

Metarost City

Nun ist es an der Zeit, euer Fossil zur
Devon-Corporation in den zweiten
Stock zu bringen. Sprecht mit dem For-
scher in der unteren, rechten Ecke und
er wird euer Fossil in ein Pokémon ver-
wandeln. Da dies einige Zeit bean-
sprucht, heilt ihr inzwischen eure Grup-
pe am PC und kommt dann zuriick.
Wenn ihr euer Urzeit-Pokémon habt,
verlasst ihr die Stadt und wandert nach
Siiden auf die Route 104, durch den Blii-
tenburgwald und nach Bliitenburg City.

Pokémon-Hallen-Orden Nr. 5

Belohnung: Balance-Orden

Bei diesem Besuch in Bliitenburg City
tretet ihr eurem Vater entgegen. Diese
Halle ist voller Normal-Typ-Pokémon.
Ihr solltet kréftige Kampf-Pokémon
verwenden. Die Halle besteht aus einer
Serie von sieben Raumen, die zu Nor-
man fiihren. Jeder Raum hat einen be-
sonderen Kampfstil. Um zu Norman zu
gelangen, miisst ihr nicht jeden Trainer
besiegen. Der einfachste Weg fiihrt tiber
die' linke Seite. Im Initiative-Raum
erwartet euch Ass-Trainer Randall mit

einem Enekoro Level 27. Der Treffer-
Raum enthdlt fiir euch Ass-Trainer
Mary und ihr Enekoro Level 27. Im
Null-Reduktionsraum steht Ass-Trainer
Parker mit seinem Geradaks Level 27
fiir euch bereit. Der Abwehrraum bein-
haltet Ass-Trainer Lori mit ihrem Gera-
daks Level 27. Im Wiedererlangungs-
raum halten sich Ass-Trainer George
und sein Geradaks Level 27 auf. Der
Ein-Schlag-KO-Raum halt fiir euch Ass-
Trainer Berke mit seinem Sengo Level
27 bereit. Im Stirkeraum erwartet euch
dann Ass-Trainer Jody mit einem Sengo
Level 27. Wenn ihr dann auf euren Vater
Norman stofit, wird dieser euch mit
einem Letarking Level 28, einem Mun-
tier Level 30 und einem Letarking Level
31 zu Leibe riicken. Wenn ihr euren
Vater besiegt habt, erhaltet ihr den
Balance-Orden, der euch die Fahigkeit
gibt, ,Surfen” auflerhalb von Kampfen
zu benutzen. Auflerdem erhaltet ihr
TM32 (Fassade). Verlasst die Halle wie-
der und besucht Wallys Elternhaus. Sei-
ne Eltern geben euch HMO03 (Surfer),
damit ihr Wally helfen kénnt. Da ihr
jetzt ,Surfen” beherrscht, konnt ihr ei-
nige Wege erkunden, zu denen ihr vor-
her keinen Zugang hattet. Startet also
an der Route 104 und erkundet den
Weg, den Kapitdan Brack mit euch ge-
nommen hat. Verlasst Bliitenburg City
nach Westen zum Strand. Bringt einem
eurer Geschopfe Surfer bei und haltet
dann nach Siiden auf die Route 105 zu.

Route 105

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Tentacha, Wingull, Wailmer, Pelipper,
Karpador

Als Surfer habt ihr jetzt die Moglichkeit,
euch Trainerduellen im Wasser zu stel-
len. Zuerst trefft ihr auf Schwimmer
Dawn, der ein Marill Level 27 gegen
euch ins Feld fiihrt. Dann erwartet euch
Schwimmerin Beverly mit zwei Wail-
mer (beide Level 26). An der westlichen
Seite dieser Wasserstrafie liegt eine
Insel, auf der euch ein weiterer Trainer
erwartet. Ruinenmaniac Foster benutzt
im Duell ein Sandan und ein Sandamer

FAMILIENDUELL In dieser
Halle miisst ihr gegen
euren Vater antreten.

(beide Level 26). Wenn ihr Foster be-
siegt habt, surft ihr zum westlichen
Ende der Insel, um auf Schwimmer
Austin zu treffen. Dieser benutzt ein
Karpador, dann ein Tentacha und zu-
letzt ein Wingull (alle Level 25). Dann
surft ihr auf die Felsformation im Nor-
den zu.

Wie in der Wiiste wird sich auch hier
eine Hohle 6ffnen, wenn ihr die Nach-
richt in der Siegelkammer entschliisselt
habt. Kehrt hierhin zuriick, um ein sel-
tenes Pokémon zu fangen. Jetzt aber
wendet euch wieder der Strafle zu und
surft nach Siiden weiter. An der siid-
lichen Kante der nachsten Insel erwar-
tet euch wieder ein Duell. Schwimmer
Luis setzt euch mit einem Kanivanha
Level 27 zu. Wenn ihr mit Luis fertig
seid, surft ihr nahe den westlichen Fel-
sen weiter nach Siiden. Erkundet hier
die Inseln, um Eisen zu finden. Dann
gleitet ihr weiter nach Stiden auf die
R(Eute 106. '

Route 106

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Wingull, Tentacha, Karpador, Pelipper,
Wailmer

Auf dieser StraBe erwartet euch
Schwimmerin Nicole mit ihrem Wail-
mer Level 27. Dann gilt es, Schwimmer
Douglas mit zwei Exemplaren der Spe-
zies Tentacha (beide Level 26) zu schla-
gen. Betretet dann den stidlichen Strand
hinter Douglas. Schnappt euch das Pro-
tein und betretet Faustauhaven.

Faustauhaven

Auf der Ostlichen Seite der Stadt liegt
das Dock, wo Brack euch erwartet. Da
ihr jetzt aber , Surfen” beherrscht, beno-
tigt ihr ihn nicht mehr. Lauft nach Osten
und hiipft hinter Brack in die Wellen,
um die Route 107 hinunterzureisen.

Route 107
Folgende wilde Pokémon leben hier:
Wingull, Tentacha, Karpador, Pelipper,
Wailmer
Diese Wasserstrale enthdlt wenige
Uberraschungen und keine Items.



Schlagt also die Trainer. Schwimmerin
Beth sendet ein Marill, ein Wingull und
ein Goldini (alle Level 25) gegen euch
aus. Dann stofst ihr auf Schwimmer
Darrin mit seinem Tentacha Level 27.
Die Geschwister Lisa und Ray schicken
ein Goldini Level 28 und ein Tentacha
Level 26 ins Duell. Dann trefft ihr
Schwimmer Tony mit seinem Kani-
vanha Level 27. Der letzte Trainer ist
Schwimmerin Denise mit ihrem Win-
gull Level 27. Wenn ihr alle Trainer be-
siegt habt, surft ihr nach Osten auf die
Route 108.

Route 108

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Wingull, Tentacha, Karpador, Pelipper,
Wailmer

Diese Wasserstrafe ist nicht anders als
die letzte, bis auf das Schiffswrack, das
ihr auf halbem Weg entdecken konnt.
Zuerst miisst ihr aber einige Trainer
besiegen. Schwimmerin Tara benutzt
im Kampf ein Seeper und ein Marill
(beide Level 26). Schwimmer Jerome
verwendet ein Tentacha und ein Win-

gull (beide Level 26). Schwimmerin
Missy riickt euch mit einem Goldini,
einem Wingull, einem Marill und zum
Schluss mit einem Wailmer (alle Level
24) auf die Pelle. Nachdem ihr auch
Missy besiegt habt, bewegt ihr euch
nach Norden, um das Schiffswrack zu
finden.

Schiffswrack

Uber die Gangway erreicht ihr die rech-
te Tiir des Wracks. Bevor ihr die Kabi-
nen erkundet, miisst ihr Matrose Dun-
can mit seinem Wailmer und seinem
Maschok (beide Level 26) schlagen.
Dann untersucht ihr die Kabinen im
Stiden. In der mittleren bemerkt ihr ein
mit Wasser gefiilltes Loch. Wenn ihr
,Tauchen” beherrscht, konnt ihr hier
sechs weitere Rdume nach TMI18
(Regentanz), dem Wasserstein und
einem Scanner absuchen. Die linke
Kabine enthidlt ein Fluchtseil. Dann
lauft ihr zuriick in die grofie Halle.
Durchquert diese und durchsucht die
zwei Kabinen. In der rechten findet ihr
einen Tauchball. Nun geht es in der
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Halle die Treppen auf der linken Seite
hinauf. Hier gilt es, Planscher Charlie
mit einem Marill Level 27 zu schlagen.
Dann durchsucht die einzige Kabine
nach einem Beleber. Geht als Nachstes
in die untere Halfte der Kabine, wo ihr
das junge Paar Lois und Hal besiegen
miisst. Das Paar schickt ein Volbeat und
ein [llumise (beide Level 27) ins Duell.
Verlasst die Kabine nach Siiden und
steigt die zweite Treppe hinauf. Dort
sucht ihr nach dem Lagerschliissel.
Wenn ihr den Schliissel habt, geht es die
Treppe wieder hinunter. Am anderen
Ende dieser Halle benutzt ihr den
Lagerschliissel, um TM13 (Eisstrahl) zu
ergattern. Dann geht ihr tiber die rechte
Treppe zum oberen Deck hinauf und
verlasst das Wrack.

Route 108

Ein Trainer erwartet euch noch auf die-
ser Route. Schwimmer Matthew sendet
ein Kanivanha Level 27 gegen euch ins
Rennen. Surft nach dem Kampf mit
Matthew weiter nach Osten, bis ihr auf
die Route 109 kommt.

-
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Route 109

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Wingull, Tentacha, Pelipper, Wailmer
Hiipft auf die erste Insel an dieser Rou-
te, um Angler Carter mit drei Exempla-
ren der Spezies Tentacha (Level 23, 24
und 25) und einem Wailmer Level 24 zu
schlagen. Eine Insel im Osten hilt fiir
euch ein AP-Plus bereit. Dann surft ihr
nach Westen, um ein weiteres Paar zu
besiegen. Mel und Paul benutzen ein
Pudox und ein Papinella (beide Level
27) fiir das Duell. Als Nachstes erwartet
euch Schwimmerin Alice mit einem
Goldini, einem Wingull und noch ein-
mal einem Goldini (alle Level 25). Der
nachste Gegner ist Schwimmer David
mit seinem Wingull und einem Kani-
vanha (beide Level 26). Planscherin Car-
men will euch dann mit einem Marill
Level 27 zu Leibe riicken. Zu guter Letzt
erwartet euch noch Planscherin Gwen
mit einem Marill Level 27. Wenn ihr alle
Trainer besiegt habt, betretet ihr den
Strand von Graphitport City.

Graphitport City

Wenn ihr bereits an Wettbewerben der
Normal- und Superklasse teilgenom-
men und diese gewonnen habt, konnt
ihr nun am Wettbewerb fiir die Hyper-
klasse in der Arena von Graphitport

City teilnehmen. Beherrscht eine eurer
Kreaturen ,Geheimpower”, so habt ihr
die Moglichkeit, in einem geheimen
Laden am nordlichen Ende des Mark-
tes einzukaufen. Wenn ihr Champion
geworden seid, konnt ihr beim Status-
werte-Guru einige gute Kaufe titigen.
Kommt daher spiter nach Graphitport
City zuriick. Jetzt durchquert ihr die
Stadt und lauft auf die Route 110.

Route 110/Radweg/Malvenfroh City

Folgt der Route 110 nach Norden und
fahrt mit dem Rad den Radweg nach
Malvenfroh City hinunter. In Malven-
froh City lauft ihr nach Osten auf die
Route 118.

Route 118

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Geradaks, Frizelbliz, Wingull, Ten-
tacha, Zigzachs, Tohaido, Pelipper,
Karpador, Kanivanha

Diese Strafle fiihrt zum Wasser, wo ihr
zum anderen Strand hintibersurfen
miisst. Zuerst gilt es aber wieder, einige
Trainer zu besiegen. Aromalady Rose
tritt gegen euch mit einem Knilz und
einer Roselia (beide Level 16) an. Gitar-

rist Dalton sendet zwei Exemplare der’

Spezies Magnetilo und dann ein Flur-
mel (alle Level 15) gegen euch aus.
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Danach erwartet euch Angler Wade mit
seinem Kanivanha Level 17. Nachdem
ihr diese Trainer besiegt habt, surft ihr
auf die gegeniiberliegende Seite des
Strandes. Sprecht dort mit dem Angler
und antwortet mit einem ,Ja” auf seine
Frage, um eine Profiangel zu erhalten.
Als Nachstes nehmt ihr es mit den
Interviewern Gabby und Ty auf. Das
Duo schickt ein Magnetilo und ein
Krakeelo (beide Level 27) ins Duell.
Danach gebt ihr ihnen wie gewohnt ein
Interview und seht es euch spater im
Fernsehen an. Lauft nach Osten zum
nachsten Trainer. Angler Barny ver-
sucht euch mit zwei Exemplaren der
Spezies Kanivanha (beide Level 26)
niederzuringen. Als Nachstes lauft ihr
leicht nach Norden, um auf Troy zu
treffen. Weiter geht es nach Osten, um
dort weitere Trainerkdmpfe zu be-
stehen. Vogelfinger Perry sendet ein
Wingull Level 27 ins Duell. Dann folgt
Vogelfinger Chester mit einem Schwal-
bini und einem Schwalboss (beide
Level 26). Sammelt danach noch den
Hypertrank im Osten ein. Lauft ein
kurzes Stiick zuriick und betretet den
nordlichen Pfad zur Route 119.

Hier endet der zweite Teil unserer
Komplettlésung.
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Li-lonen Akku

Grolies Display
i

Integrierte
Bildschirmbeleuchtung

GAMEBOY ADVANCE SP

Eingebauter Li-lonen Akku (bis zu 18 Std.
Betriebsdauer). Erhaltlich in den Farben Silber,
Schwarz oder Blau.

Art. Nr.: Silber 309 0048;

Art. Nr.: Schwarz 309 0064;

Art. Nr.: Blau 309 0070

Pokéemon erstmals fur
GAME BOY ADVANCE!
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POKEMON RUBIN ODER SAPHIR EDITION

Grandiose Fortsetzung der Kultgames endlich fir den Gameboy Advance!
Art. Nr.: Rubin 813 5640; Art. Nr.: Saphir 813 5641




Wario World

Dank unserer Bosstaktiken besiegt ihr jeden Gegner!

Endgegnerstrategien

WARIO WORLD

Insgesamt erwarten euch in Warios
neuestem Abenteuer 13 Boss- oder
Zwischengegner. Damit ihr fiir alle
Kampfe gertistet seid, versorgen wir
euch mit effektiven Gegnerstrategien.
Viel Spafi beim Kloppen!

Turbulenzia -
Sauriers Kraftprobe
Divasaurier ist der Endgegner in der
ersten Welt. Sie attackiert euch mit
ihrem Schwanz, ihren Fiiffen, ihrer
Zunge oder Spriingen, die Schok-
kwellen auslosen. Den ersten drei
Attacken weicht ihr aus, indem ihr
standig in Bewegung bleibt und genii-
gend Abstand zu der Saurier-Lady hal-
tet. Uber die Schockwellen springt ihr
einfach hinweg. Sobald sich eine Gele-
genheit ergibt, die gelbe Kugel am
Schwanz des Dinos zu erreichen,
springt ihr dagegen und haltet euch
daran fest. Wartet, bis die Dino-Dame
ihren Schwanz anhebt, so dass ihr ihr
mit einer Stampf-Attacke auf den Kopf
springen konnt. Jetzt hiipft ihr schnell
nach unten, saugt das Gold vor dem
Gegner ein und greift euch die Gute,
solange sie bewusstlos ist. Springt mit
dem Ungetiim in die Luft und fiihrt den
Spiralsturz aus. Wiederholt die ganze
Prozedur fiinfmal und der erste grofie
Endkampf ist {iberstanden.

TUR AUF! Wartet,

bis ihr auf die _ % = ALTER BEKANNTER Dieser Gegner

Riickseite der .. - : R _ begegnet euch in jeder Welt. Schnappt

T I(nochenha'nd E ' et Tages Lasd fadne euch einfach einen seiner kleinen
A . _Springen kinnt. : - - Helfer und vermbhelt ihn damit.



Para Fantastica - Duodragos Kraftprobe

Am Ende der zweiten Welt miisst ihr
gegen Duodrago, einen zweikopfigen
Drachen, antreten. Dieser greift euch
mit drei verschiedenen Attacken an.
Zuerst solltet ihr nicht in die Nahe sei-
ner Hande gehen, da Wario sonst blitz-
schnell eine {ibergebraten bekommt.
Haltet euch deswegen meistens vorne
in der Mitte auf. Aulerdem spuckt der
Drache mit einem Kopf mit Haftku-
geln, die er mit dem anderen Kopf wie-
der einsaugt. Springt stindig, um nicht
an einer der Kugeln kleben zu bleiben.
Zuletzt hat er noch seine Feuer-Attak-
ke, die ihr gegen ihn einsetzen miisst.
Bleibt einfach im vorderen Bildschirm-
bereich, um dieser Attacke zu entge-
hen. Versucht einen Drachen zu atta-
ckieren, so dass er angeschlagen ist
und nicht mehr rechtzeitig ausweichen
kann, wenn sein Gegeniiber Feuer
spuckt. Wiederholt den Vorgang fiinf-
mal, um Duodrago zu besiegen.

Fallhalla - Machotaurus’ Kraftprobe
Machotaurus greift euch hauptsach-
lich an, indem er auf den Boden
stampft. Haltet euch dann besser nicht
in seiner Ndahe auf. Bleibt in Bewe-
gung, genauso wie bei seiner zweiten
Attacke, den Feuerstrahlen. Sobald
der Feuerteufel nach oben springt, eilt
ihr zur Mitte der Plattform, wo ihr
vor der Lava in Sicherheit seid. Wenn
Machotaurus auf euch zustiirmt,
bleibt ihr in Bewegung, um nicht ver-
letzt zu werden. Bei seinem ersten
Sturmangriff gerdt er am Rand der
Plattform sofort ins Taumeln — nach
dem ersten Treffer stiirmt er zweimal
auf euch zu und nach jedem weiteren
Treffer miisst ihr einem Sturmangriff
mehr ausweichen, bevor euer Gegner
am Plattformrand balanciert. Genau
dann geht ihr zur Mitte der Plattform
und fiihrt eine Stampf-Attacke aus.
Euer Gegner verliert das Gleichge-
wicht und stiirzt in die Lava. Wieder-
holt den Vorgang fiinfmal, um dem
Treiben des Aushilfsmachos ein Ende
zu setzen.

Funkelland - K. Schédels Kraftprobe

Auf einem alten, in zwei Teile zerbro-
chenen Piratenschiff tretet ihr gegen
Kapitan Schéadel an. Dieser schwingt
staindig von einer Haélfte des Schiffs
zur anderen und attackiert euch mit
den verschiedensten Angriffen. Zum
Beispiel feuert er mit Feuergeschos-
sen, Energiestrahlen und Bomben auf
euch. Den Feuerkugeln und Energie-
strahlen konnt ihr leicht ausweichen -
lediglich bei Angriffen mit den grofien
Bomben kommt ihr in Bedrdngnis.
Dann gilt es nur noch, sich schnellst-
moglich von der Bombe zu entfernen,
da diese einen sehr grofien Explo-
sionsradius hat. Benutzt dazu die

Sprungfedern oder lasst euch schnell
auf eine andere Ebene fallen. Zuerst
greift ihr den Kapitdn mit ganz nor-
malen Attacken an, bis dieser benom-
men ist und ihr ihn mit einem Spiral-
sturz in den Boden rammen konnt.
Nach drei Treffern miisst ihr aller-
dings eine neue Taktik anwenden, da
der Pirat nun gegen eure Attacken
immun ist. Bleibt jetzt immer auf der
Seite des Schiffs, auf der sich der

DUODRAGO Schiagt einen der
beiden Kipfe k. 0., so dass er den
Flammen nicht ausweichen kann.

Kapitin gerade nicht aufhilt, und
weicht seinen Attacken aus. Wenn er
euch mit den kleinen Kugeln bombar-
diert, schnappt ihr euch eine und
schleudert diese mit einem Mega-
Wurf auf euren Kontrahenten zuriick.
Dieser ist fiir kurze Zeit benommen
und kann mit einem vernichtenden
Spiralsturz in den Boden gerammt
werden. Nach insgesamt fiinf Treffern
ist Kapitan Schidel besiegt.

®  DINO-DAME H}Em euch
ad an die Haftkugel am
Schwanz und spriagt

von dort aus auf den

Kopf des Dinos.

HEISSER MACHO Sobald Machotaurus

»

am Rand der Plattform balanciert, fiihrt
ihr oben eine Stampf-Attacke aus.
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WARIO WORLD

KURZTIPPS

Sternplatz - Der Endkampf gegen

das finstere Juwel

Dieser Kampf ist relativ einfach -
solange ihr mit der richtigen Taktik
vorgeht. Bleibt nie lange an einer Stelle
stehen, damit ihr nicht von den Feuer-
wanden verletzt werdet. Allerdings ist
Wario selbst rennend zu langsam,
weswegen ihr hier stindig die R-Taste
fir eine Tempo-Attacke benutzen
miisst. Nur so habt ihr eine Chance,
den Angriffen zu entkommen. Wenn
euch das Juwel mit Schockwellen
angreift, tippt ihr zum Springen
immer nur kurz auf den Sprung-But-
ton, um nicht in der nachsten Schock-
welle zu landen. Achtet darauf, nicht
zwischen zwei Feuerwinden gefangen
zu werden. Falls doch, miisst ihr in
Bewegung bleiben, um nicht von den
Feuerschiissen getroffen zu werden.
Zerstort die funf Saulen, in denen die
Wichtlinge gefangen gehalten werden.
Nachdem der flinfte Wichtling befreit
wurde, greift dieser das Juwel an und
setzt es kurzzeitig auflier Gefecht.
Ergreift die Chance und schnappt
euch den Klunker, um ihn per Mon-
ster-Zentrifuge aus der Arena zu wir-
beln. Wiederholt diesen Vorgang gan-
ze achtmal, um auch den letzten Boss
in Wario World zu besiegen.

SCHADELSCHMERZEN Werft die kleinen
Geschosse zu ihrem Absender zuriick.

INFO DIE ENDGEGNER

Die Levelbosse

Da manche Zwischengegner bereits ziemlich schwer zu schlagen sind,
liefern wir euch hier kurz Strategien gegen alle Levelbosse:

ENGELKLOPFEN Der Engel holt gleich zum

Schiag aus. Dann weicht ihr den Attacken
aus und geht sofort zum Konter iiber.

Turbulenzia

1-1: Der Krotenkrieger

Priigelt so lange auf den Gegner ein, bis er am
Boden liegt. Dann schnappt ihr ihn und fiihrt
entweder einen Spiralsturz oder eine Monster-
Zentrifuge aus. Flieht und bleibt in Bewegung,
sobald die Krote rot blinkt.

1-2: Der Sandwurm

Bleibt bei seinen Attacken stets in Bewegung
und achtet auf die Schatten seiner Geschosse.
Springt, wenn der Sandwurm euch zur Mitte
zieht. Schlagt jedes Mal, wenn der Wurm eine
Pause macht, auf ihn ein, bis er rot leuchtet.
Dann macht ihr euch wieder aus dem Staub.

Para Fantastica

2-1: Baby Rabiat

Weicht den Attacken durch Rennen aus und
priigelt auf den Engel ein, sobald dieser mit
seinen Fligeln nach euch geschlagen hat. Wenn
er benommen ist, greift ihr ihn euch und benutzt
den Spiralsturz oder die Monster-Zentrifuge.
2-2: Kugel-Clown

Wenn der Clown auf der anderen Plattform ist,
miisst ihr der Feuer-Attacke ausweichen,
indem ihr auf einen der kleinen Balkons am
Rand der Plattform flieht. Schlagt einfach auf
seinen Kdrper ein, bis er bewusstlos und somit
greifbar ist. Fiihrt dann eure starken Spezial-
Attacken aus. Versucht immer auf derselben
Plattform wie der Clown zu sein.

SANDWURM Bleibt gegen den Sandwurm
immer in Bewegung und springt, sobald ihr
in das Loch gezogen werdet.

Fallhalla

3-1: Polarpuster

Den Standard-Attacken des Polarpusters weicht
ihr durch Springen oder Wegrennen aus. Sobald
sich seine Augen rot verfarben, musst ihr ihm den
Ricken zudrehen. Greift inn nach einer seiner
Attacken an, schlagt ihn dann benommen und
verabreicht ihm einen Power-Angriff. Alternativ
konnt ihr die Kometen in die Lavalocher werfen,
wenn der Puster sich direkt dar(iber befindet.
3-2: Spideraticus

Haltet euch an den Haftballen fest, die die Spinne
nach euch spuckt. Wenn sie euch zu sich heran-
zieht, springt inr ab und landet mit einem Salto-
sprung auf ihrem Kopf. Schnappt sie euch,
solange sie bewusstlos ist, und wirbelt sie mit
der Monster-Zentrifuge herum.

Funkelland

4-1: Fieser Falschspieler

Achtet darauf, unter welchem Becher der Falsch-
spieler sich versteckt hat. Schlagt mehrmals auf
den Becher, damit der Gegner nach unten fallt und
angreifbar ist. Fiihrt jetzt euren Spiralsturz aus.
Macht euch nach eurem Angriff schnell vom
Acker, um keinen Konter abzubekommen.

4-2: Mr. Amboss

Schiagt auf die Steinhande ein, bis diese k. 0.
sind, und werft damit auf Amboss’ Vorderseite.
Vorsicht: Sobald ihr eine Hand aufgehoben habt,
werdet ihr mit Schockwellen angegriffen.

KAMPFKROTE Wenn die Krite rot leuchtet, dann macht ihr euch am besten ganz schnell
aus dem Staub, um nicht von ihr iiberrannt zu werden.



1.Wiealtbistdu? _ Jahre

2. Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du
kaufen? Woriiber soll N-ZONE berichten?

Habe ich  Will ich kaufen  Berichte erwiinscht
GameCube 0l
Game Boy Advance ]
Game Boy Advance SP ]
Nintendo 64 i
Game Boy Color
PlayStation 2
Xbox
PlayStation
PC
DVD-Player
Handy

Lo 0000000
CO0000000000

o000

3. Welche Schulnote bekommt das aktuelle Heft?
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend)

Text: Schulnote:
Layout: Schulnote:__
Titelseite: Schulnote:__
Gesamtnote: Schulnote:

4, Welche Spiele willst du dir demnéchst kaufen?
GameCube: Game Boy Advance:

5. Was sagst du dazu, dass das neue Pokémon-Spiel fiir den
GBA in zwei Versionen, ,,Rubin® und ,,Saphir®, erhéltlich ist?

Super. Dadurch habe ich noch mehr verschiedene Pokémon. [}
Mir egal. Ich kaufe mir das Spiel sowieso nicht. El
Das ist reine Abzocke. O
6. Wie findest du Pokémon Rubin & Saphir fiir den GBA?
Es ist das beste Pokémon-Spiel aller Zeiten. d
Ganz nett, aber ich habe es mir besser vorgestellt. |
Einfach nur schlecht. J
7. Nutzt du die Mdglichkeit, Pokémon via Linkkabel auszutauschen?
Kiar. Mich hat das Sammelfieber langst erfasst. d
Eher selten, ich kenne zu wenig Leute, mit denen
ich tauschen konnte. |
Interessiert mich gar nicht. O
8. Wie findest du unseren neu eingefiihrten Detail-Check der uns
ermdglicht noch genauer auf die getesteten Spiele einzugehen?
Super, das hat noch gefehit! i
Ist mir egal. =l
Geféllt mir nicht. 1
9. Welche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | i | iz
Kritisch 0 0 0
Informativ ] [ | a
Aktuell ] J )
Ubersichtlich O Q a
Ist das Geld wert W w W
Optisch ansprechend o a M

10. Seit wann liest du die N-ZONE?

(aktuelle Ausgabe = 09/2003)
Ausgabe: /

11. Ich kaufe die N-ZONE ...
. Ca. _ Mal pro Jahr.

12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder,
Optik)? Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
News
Reportage: Games Convention
Vorschau: Star Wars Rogue Squadron Il
Vorschau: Billy Hatcher and the GiantEgg
Vorschau: James Bond: Alles oder Nichts
Vorschau: Buffy
Test: PN.03
Test: Drei Engel fiir Charlie: Volle Power
Test: Disney’s Magical Quest 2
Import-News
Import-Test: F-Zero GX
Hardware
Leserbriefe
Feedback: Wario World
Cheats & Codes
Komplettldsung: Pokémon
Kolumne: Neulich in der Redaktion

|
coocooooodoodooon
Lol 0000000000

CcoCloCCo00000do00on

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

14. Was hat dir allgemein an N-ZONE gefallen?

15. Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefallen dir
im Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals
gespielt haben!

1.

2.

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhélt-
lichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwicklung be-
finden, wiinschst du dir am meisten?

i ¢

2.

3.

Name, Vorname _

Telefonnummer

StraBe

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
folgende Adresse:

Computec Media » N-ZOINE « Kennwort: Zeugnis 09
Dr.-Mack-StraBe 77 ¢ 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemdB getrennt voneinander archiviert,

on LEUGNIS

Ihr bestimmt,
wie das Helft
aussehen soll,
und deshalb
geben wir euch
an dieser Stelle
die Chance, uns
jeden Monat
ein Zeughnis
auszustellen!

D Nintendo-Spiele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

ZEUGNIS
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Jeder Abonnent nimmt ab sofort

= . . ZU GEWINNEN
automatisch an einer exklusiven e S

Verlosung teil — jeden Monat ..

: i sche offen lasst.
auf’s Neue! “Abbildung dhnlich

¢ Einen modernen Multimedia-PC:
Helga Goldberg aus Binningen

e Eine Sony PlayStation 2:
Franziska Brunner aus Graz, Osterreich

¢ Einen Nintendo GameCube:
Stefan Miicksch aus Russelsheim«#

* Einen Nintendo
Game Boy Advance SP:

Andreas Hecka
aus Willingen

Herzlichen Gliickwunsch!

- UND DAS KONNT IHR GEWINNEN:  3x Inspektor Gadget 2-DVD
Ah h Po kem on I 3x Pokémon 4 (ab 21.08. im Handel erhiltiich)
| L Die zeitlose Begegnung-DVD 3x Pogo Stick -

Obwohl es Kerstin mit den Pokémon in der Vorschau zu Pokémon Colos- (ab 21.08. im Handel erhaltlich)
seum und dem Test zu Rubin & Saphir echt gut gemeint hat, nehmen sie 3x Nintendo ‘GBA SP )

die kleinen Biester aufs Korn. Schickt uns einen witzigen Kommentar plus Pokémon Rubin

und gewinnt einen der tollen Preise, die wir euch in Zusammenarbeit e

QKENSY

mit Walt Disney prasentieren konnen.

SPREpes
-

y ;'-O.. Q 3, .- e, - %3 -rj”‘ e
)=

Schreibt uns euren Kommentar doch einfach per SMS (max 160 Zeichen)! Die witzigste Einsendung drucken wir in
der nachsten Ausgabe. Vergiss nicht deinen Namen und Wohnort am Schluss zu nennen. Sende eine SMS mit dem
Text: ,NZL dein Kommentar dein Name deine Adresse” (Beispiel: ,NZL Holt mich raus Ash Ketchum 90609 Alabastia®)

D: 81114; € 0,49"/SMS, *Vodafone-Kunden, davon Leistungs-
anteil Vodafone 0,12 €, Zusatzentgelt Magazm 0,37 €;
CH: 72444; Sfr 0, 70/SMS

Oder ruf uns einfach an;

D: 0190 658 660 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 611 Sfr 0,50/Min.

Oder schicke eine Postkarte mit deinem Kommentar an:
N-ZONE  COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Pokémon, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Filrth
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Damals in der Redaktion Nz

Das stand vor Kinf Jahren in der N-ZONE.

NNTWHJ&I « GAME B0Y »
5350 DEML
Voll gepackt mit allerhand Infos ~ Teststrecke konnten fiinf Titel voll und ganz iiberzeugen.
konnte der Vorschauteil durch  einen Hit absahnen. Neben ISS  Stattliche 92% machten den
Artikel tiber Turok 2 und WipE- 98 mit 89% und F-1 World Grand  futuristischen Racer zum Must-
out 64 lberzeugen. Auf der Prix mit 87% konnte F-Zero X  have-Titel.
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VORSCHAU

VORSCHAU

N-ZONE 10/03 Ab 10.09.2003 am Kiosk!

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Claudia
Langer

Die 25-jdhrige Claudia
Langer ist PR Managerin
bei Electronic Arts.

Was spielen Sie im Augenblick?

Need for Speed, Medal of Honor, Die Sims, Harry
Potter und die Kammer des Schreckens, als Vorbe-
reitung auf das Weihnachtsgeschft.

Was gefallt Ihnen an diesen Spielen?

Qualitat, verschiedene Genres, einfaches Handling
und natiirlich durch die Firmenzugehdrigkeit das
Kennen der Kopfe ,dahinter”.

Welche drei Nintendo-Spiele sind Ihre
Alitime-Favourites und warum?

Donkey Kong Jr. (Colecovision) wegen des fesseln-
den Spielprinzips. Diddy Kong Racing (N64) wegen
der coolen Bonusspiele. The Legend of Zelda: A
Link to the Past (SNES) wegen der tollen Story.

Was gefallt Ihnen am GameCube am besten?
Am besten naturlich das Design.

Welche GameCube-Neuauflage
wiinschen Sie sich am meisten?
Donkey Kong Jr.

Mit welchem Video- oder Automaten-Game
begann lhre Leidenschaft fiir Videospiele?
Pacman auf dem Commodore 64.

Welches Spielgenre bevorzugen Sie

generell und warum?

Unter der Woche Action, um sich vom Biiroalitag
abzulenken, und am Wochenende (wenn ich gedul-
dig bin und viel Zeit habe) darf es auch schon mal
z. B. eine Aufbausimulation sein.

Welches Multiplayer-Game favorisieren

Sie generell und warum?

Fiir den absoluten Nervenkitzel z. B. Delta Force
BHD tiber LAN und um beispielsweise entspannt mit
einer Freundin zu spielen Dead or Alive: Extreme
Beach Volleyball oder ein paar Runden in FIFA 2003.

Was mochten Sie unseren Lesern mitteilen?
Besucht Electronic Arts auf der Games Convention
im August in Leipzig!

Mario Golf: Toadstool Tour

Leider, leider hat es fir i
diese Ausgabe nicht mehr
geklappt, da der Titel ganz

knapp unseren Redaktions-
schluss verpasst hat. Aber
nichtsdestotrotz bleibt Nin-
tendos Golfspektakel ein
brandheiBes Thema und wird
in der kommenden Ausgabe
von uns ausgiebig getestet.
Verfolgt mit Spannung, wenn
es heit: Mario setzt an zum
Hole-in-One und ...

Final Fantasy: Crystal Chronicles
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Rollenspieler konnen endlich
aufatmen. Das neueste Rol-
lenspiel-Werk riickt langsam
in greifbare Nahe. Wir bekom-
men endlich die Japan-Ver-
sion und zeigen euch im
Import-Test, ob die Entwickler
ihren Job gut gemacht haben
oder nicht. AuBerdem neh-
men wir den innovativen
Mehrspielermodus, bei dem
ihr eure Game Boy Advance
mit einsetzen konnt, ausfiihr-
lich unter die Lupe.

Weitere Themen in 3

VORSCHAU: | | MORTAL KOMBAT: TOURNAMENT EDITION (GBA)
VORSCHAU: | & | PIKMIN 2 (GC)
IMTEST:| & | GOLDEN SUN: DIE VERGESSENE EPOCHE (GBA)
IMTEST:| § | HARRY POTTER UND DER STEIN DER WEISEN (GC)
IMTEST:| § | SOUL CALIBUR I (GC) J
IM TEST: | & | TRUE CRIME: STREETS OF L.A. (GC)
IM TEST: | §§ | WORLD RACING (GC)

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die Themen kdnnen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider ndern.
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Morderische Schonheit

"Kompromisslose Action." N-Zone
"Perfekt um Freunde zu beeindrucken." Big.N

| www.PNO3.co.uk



LEIPZIGER MESSE

Messen nach MaB!

mehr Games

mehr Hardware

mehr Action

GAMES CONVENTION

d)v GameStar | ﬂ@u GamesMaktde  JUGV WWW.GC-GERMANY.COM
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