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Die beste Version von Origins 
.Wing Commander" -Reihe 

könnt Ihr auf dem 300 spielen. 

... könnten die Bestseller von morgen werden. Für jedes 

Spitzenspiel ein anderes Grafikset oder ein neues Spiel­

konzept. obwohl das alte noch für Jahre gehalten hätte? 

Lukrativer ist es. ein Spiel zu schaffen. so fesselnd. daß 

die Leute es immer spielen wollen. Nach dem Bestseller 

kommt das Update: schneller. härter und drei 

Runden schwerer. Die Käufer müssen wieder 

zugreifen. um Ihr Know-How an der Heraus­

forderung im bekannten Ambiente zu mes­

sen. ln der aktuellen Version des PC-Knül-

lers .. Doom" taucht Nightmare als neuer 

Schwierigkeitsgrad auf. Wählt Ihr diesen 

Level. wird noch einmal nachgehakt 

.. Are you sure?"-dann öffnet sich das 

Tor zu Hölle und 20 feuerspeiende 

_.. _ 

Dämonen werden gleichzeitig auf 

Euch losgelassen ... Street Fighter 2" 
ist ein anderes Update-Beispiel: --------
Die Schläge sind bekannt. die Hel-

den liebgewonnen -was man mal 

gelernt hat. gibt man so schnell 

nicht wieder auf. Schon vor 

zehn Jahren folgten auf das 

unschlagbare Pac-Han nicht Fortsetzun­

gen. sondern unaufällige Modifikationen -

schnell. billig und effektiv. Nur bei den 

Modulen geht die Idee nicht au: 100 Hark 

für eine .. Hard·n-Heavy·-version ist zuviel. 

Statt teuren Einzeltiteln mit Filmlizenz-Luxus 

müssen Sequels zu erschwinglichen Prei­

sen erscheinen -vorausgesetzt. ein bil-

liges Speichermedium und das über­

ragende Grundprodukt sind vorhanden. 
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lllld ei11em 

Nintendos Action­

Adventure-Stars Zelda und Link 

starten ihr drittes CD-I-Abenteuer. Diesmal leitet 

die Prinzessin die Rettungsaktion: Link wurde ent­

D u sollst die Hoffnung nicht 
aufgeben: Da� elfte Gehm 
der CD-I-Besitzer hat sich 
in den letzten .\lonaten 

durchaus bewahrheitet. Es �ind nicht 
nur immer mehr Spiele für da:. Philips­
Sy�tem angekündigt. einige 
;\euer�cheinungen las�en 
�elhst abgehrühren Sega­
und ;\tntendo-Freaks das 
\\'asser 1m .\lund zusammen­
laufen. I n  den nächsten .\lo­
naren \\agen auch Zel­
da und Link ein CD-I­
Comeback· .Zelda's 
Ad1·enture·· ist Auftrill 
:-..ummer 3 der erfolgs­
verwöhnten Ninten­
do-Protagonisten. 
Au'>nahm�weise I iegt 
e� an Zelda. ihren 
Freund Link und das 

� 
I 

führt und wartet sehnsüchtig auf seine Liebste. 

ture :rhe Legend of Zelda··. \\'ird auf 
der Obemeh ( Vogelperspektive) nicht 
gescrollt. Oie Prinzessin kann sich frei 
auf dem Bi ldschirm bewegen, doch 
�obald sie den Rand erreicht, wird auf 
das nächste Szenario umgeblendet. 
Schon im zweiten Bild findet Zelda ein 
Scl111·ert, mit dem sie fortan die ,\lonster 
in die Flucht �chlägt - und dabei Rubi-

ne und Herzchen sam­
melt . Sowohl auf der 
Oberwelt, als  auch in 
den Dungeons wird 
automatisch eine Karte 
mit gezeichnet. 

Gesammelte Gegenstände wählt Ihr in 
etnem Untermenü aus: Von hJer aus 

habt Ihr auch Zugnff auf die Map. 

Laut Angaben des Ent11 icklers \'iridh 
soll .Zelda·, Adn:nture· mit über 100 
Charakteren aufwarten, die allesamt ab 

) komr1e11 Königreich Tolemac 

au' Ganon� Klauen zu 
befreien. Der Spieler 
erkundet eine aus­
gedehnte Oberwelt. 
spricht mit freund­
lichen Am1-ohnem. fm-

gut versteckte 
Dungeon-Eingänge 
und füllt seinen Ruck­

mit allerhand 
Extras. Ähnlich wie im 

• alll'rl'Nc'n '\E. -.-\dn'n-

Hier seht Ihr einen Teil der Oberwelt. Ihr .......... _...". ... 
beginnt die RettungsaktiOn in der Mitte 

des Stein-Ornaments und schnappt 
Euch zunächst das Schwert rechts vom 

Startpunkt. ln den Wäldem erwarten 
Euch etnen Ttek gefähr1ichere Feinde als 

in den sandigen Szenanen. 



Zelda wehrt sich zunächst m1t ihrem 
Schwert: Bes�egte Gegner hinterlassen 

Herzchen und Rubine. 

um die Spielharkeil 
kümmert. Sobald 
fertige Produkt 
liegt. werden wi 
Euch über di 
Spielspaß-Qualitii­
ten näher i n for­
mieren. 
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U rsprllngUcb 

sollten rwel spezt­

eUe Actlvator-
Spiele belgepockt 

werden: Weder 

dQs angekündigte 

Erulzettgepragel 

"Bounty Hurrter� 

noch der witztge 

Simulator ftir 

Nacbwucbs­

Luft.Scblag­

zeuger "Air 

Drums" sind 

In den USA erschien der langerwartete 

Activator von Sega -MAN/AC sagt Euch, was 

das magische Achteck kann. 

Lunge 

Insult 
eit der Winter-CES 1992 
war er angekündigt - aber 
erst jetzt eröffnet der D Acti1·ator eine neue Spiel­

dimension: Statt mit dem Joypad auf 
der Couch zu l'erkümmern. fordert 
Euch das Zubehör zu vollem Körper­
einsatz. Der \ideospieler als Sportler 
der Zukunft' 
Habt Ihr die Teile des Activators zu 
einem Achteck zusammengesteckt, an 
i\lega Dril·e und Stromnetz angeschlos­
sen. dürft Ihr loslegen: Acht Sensoren 
senden (unsichtbare) Strahlen nach 
oben. die Ihr durch Hand oder Fuß 
unterbrechen könnt. So wird Eure 
Bewegung als Steuerimpuls an die Kon­
sole übertragen. Das bedeutet aber 

nicht. daß Eure lkwegungen 1 : 1  von 
Sonic ausgeführt ll'erden - der Activator 
ist vielmehr eine Art überdimensionales 
Steuerkreuz und erlaubt nur Richtungs­
bzw. Feuerknopfimpulse. Somit entpup­
pen sich die spektakulären Sprung-Tritt­
Kombinationen aus den \\'erbefotos als 
reine Sho1v. denn das Acti1·ator-Spielen 
gleicht eher einem Ballett-Training. 
denn einer anstrengenden Kampfsport­
srunde. 
Theoretisch könnt Ihr alle Mega-Drive­
Module per Actil·ator spielen, was aber 
z.ß. bei Jump'n'Runs nicht gerade sinn­
voll ist - wer hat schon Lust. durch alle 
Sonic-Levels den Arm ununterbrochen 
nach rechts zu halten. damit der Igel in 
diese Richtung rennt, und ständig den 
Fuß in eine unnatürliche Stellung zu 
heben. damit das blaue 
Stacheltier endlich nach 
oben springt' 
Besser eignen sich Prü­
gelspiele vom Schlage 
eines "Street Fighter 2" 
oder "Mortal Kombat" -
schon mit wenig Ü bung 
und Hilfe des Handbuchs 
vermöbelt Thr Eure Geg-

.Mortal Kombat· spie� sich 
ebenfalls hervorragend 

m1t Segas neuem Steuergerät. 

ner und führt die besten 
Combos mühelos aus -
solange die Kondition 
reicht. Am besten funk­

tioniert das ausgefallene Steuergerät 
natürlich mit speziell codierten Spielen: 
"Etemal Champions" wurde ebenso wie 
das Boxmodul "Greatest Heavyweights" 
auf den Activator zugeschninen - weite­
re Spiele sind aber im i\loment nicht 
angekündigt. Leider ist im 

kein Spiel enthalten. 
Prügelfans. die keine Angst haben, sich 
vor dem Fernseher durch ungelenke 
ße.wegungen lächerlich zu machen. 
sol lten sich eine Anschaffung des nicht 
ganz billigen Activator überlegen, der 
i11) Moment jedoch nur als US-Import 
er\1ältlich ist. Das größte Handicap ist 
das Fehlen speziell codierter Module. 
E ntwickler Sega USA scheint aus dem 
Li�htpistolen-Flop "Menacer" nur wenig 
gelernt zu haben. Fairerll'eise mu8 man 
zugeben. daß der Acti1·aror auch mit 
"n�?rmalen" Spielen kompatibel ist - mit 
oben beschriebener Auswirkung. I m  
Praxislest erwies sich der ActivatOr als 
funktionstüchtig: Der Spielspaß ist nach 

Speziell für den 
ActNator codiert ist das US-Boxmodul 

"Greatest Heavywe1ghts" 

einer etwas hilflosen Eingewöhnungs­
phase beachtlich, ebenso wie der vor­
programmierte Muskelkater nach länge­
ren Kampf-Sessions. 
Testmuster von Galaxy, München. Tel 089n605151 
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tigste Hersteller von PC­

, p ielen und gleichzeitig 

der ega-Lizenznehmer mit 

dem gröl�ten Modul-Katalog. eil 1983 
ent teht:n inhouse und in Zusammenar­

beit mll externen Programmierteams 

\ction-. Rollen- und Sportspiele für alle 

IYichtigen , 1�teme. \'eben den Produk­

ten der E.-\-eigenen Firma Origin (u.a. 

die .. \\ ing Comm::mder"- und .Uitima·­

Rei!Jcn 1. �orgt I'Or allem die .EA 

ports .. - erie für internationale Bestsel­

ler. Mit _John �ladden" . 

.. FIFA occer·. .\'IIL 

F:Iocke1·", .NBA Show­

down· und ,PGA Tour 

Golf" deckt EA die wich­

tigsten Sportarten system­

übergreifend ab. 

Mit dieser Produktpalette 

im Rücken i't EA die 

größte Hoffnung der 

Spiele-hungrigen 3DO-Gemeinde. Bi'>­

her 11 urden mit _.\lonster .\lanor·. 

-�uper \X'ing Commander·, _ T11 i'te d" 

und _John �ladden Football· 1·ier gute 

bh herausragende Titel 1·eröffentlicht. 

Zehn \\·eitere Spiele folgen. Jede L'mset­

zung �oll die Hardware ausrei7en und 

die 3DO-\'ariante zur be�ten Au-.gabe 

dö je11·eiligen Titeb 11erden la�en. 

PGfi TOOR GOLF 
Eine der ältesten Spieleserien I'On Elec­

tronic Ans findet den \'\"eg ins 32-Bit­

Zeitalter. .. PGA"-Fans kennen \'er,ionen 

für .\.IS-DOS-kompatible PCs und Amiga. 

für ,\1ega Dril'e. Super :\ES und 8-Bit­
Kon-,olen. Demnächst schwingen auch 

die 3DO-Spieler im \Yell'itreit mit pro-

fe.,:.ionellen CS-Golfern den Schläger. 

Im Ge gen -,atz zu _FIFA Soccer· oder 

.",ohn ,\ladden" giht 's aber keine spek­

takuhiren 3-D-Effekte. sondern den 

Golf-Kia-,-,iker in einer grafisch l'erbes­

'>erten Crform. 

Im Kampf gegen -o authentische Spieler 

trainiert Ihr auf mehreren Plätzen im 

Original-Layout. bel'or Ihr um den Tur­

nier'>ieg �pieh. Wie in den anderen \'er­

-,ionen wird nach der SchlägenYa hl die 
Stärke des Dri1·es. Chips oder Puns per 

Ba l kendiagramm gesteu ert. Das Sp ie l 
1 erfolgt Ihr in ge11 ohnter 3-D-Sicht -

natürlich wurde die Grafik den Fähig­

keiten de-, 3DO angepaßt. In üppigstem 

Grün und -,chiiner Landschaft mit 

llügdn und Golf-typbchen Hindernis-

Noch em 300-Splel ln Entw1cklung: Im Lem-Adventure .Peter Pan· spielt Ihr die märchenhaften 
Abenteuer des ew�gen K1ndes nach - natur1ich 1m Kampf gegen Käpt n Hook .. 

.PGA Tour Golf" unterscheidet s1ch 
am wen!Qsten von bcshengen VerSIO­

nen - bis auf dte tolle Grafik. 

sen wie Sandbunkern oder \X·a�serfallen 

findet die 3DO-Tour ihre lleimat. Alte 
.PGA ·-1-fa�en fühlen sich sofort hei­

misch. :'\eulinge werden 10111 einfach zu 

bedienenden . aber -.ch\\'er zu meistern­

den Golf-Spiel schnell überzeugt. 

D1e 300-VerSIOn von .FIFA Soccer" 
zaubert tolle 3-D-Grafikeffekte 

auf den Bildschirm 

Fl Ffi SOCCER 
D;h IYichtig'>te Fu8hall-�piel der 90er 

Jahre kommt in den GenuR einer auf­

ll'endtgen '\euprodu ktion. Prunk'itück 

der CD i�t eine 1 ariable 3-D-Per�pekti­

l'e. bei der l'ine imagin;ire KamerJ dem 

13all kreuz und quer über ein drehendes 

Standbolder können kaum verm11teln. Wie schnell und sanft d1e Grafik in .FIFA Soccer" zoomt und dreht. 
Noch 1st das SPiel wEllt von der FertiQStellung entfernt- beeindruckend ist es )6doch schon ]etzl. 
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Auf Wunsch dürft Ihr 1n e�ne 
Cockptt-PerspektiVe m1t Bordinstru­

menten umschalten. 

und zoomendes . pielfeld folgt. Dabei 
seid Ihr völlig frei von jeglicher Be,·or­

mundung - Ihr könnt jederzeit in 
Vogelper:.pektive. Seitenansicht oder 
statischen 3-D-Blick wech ein. An der 
Spielerdarstellung wird noch kräftig 
gewerkelt : Die ur�prünglich geplanten 
digitalisierten 'prites mußten erst ein­

mal animierten Figuren (wie heim 
�Iega-Dri' e-Spiel) weichen, inzwischen 
werden die Spieler komplett im Compu­
ter gerendert. Unterschiedliche Stadien 
mit indi,·idueller Architektur sorgen zu­
sätzlich für '!\'-Atmosphäre. 
Wir spielten eine �ehr frühe Version, die 
bereits andeutete, was uns mit FIFA auf 

dem 3DO erwartet: Die bi�her schnell­
!>te und eindruck�,·ollste Fu8ballsimula­

tion. die neben spektakulärer Grafik 
auch spielerische Fine'>'>en bietet, und 
ein Fingerzeig auf die Sportspiele der 

nächsten Generation ist. 

MAII!AC Juni 

ROfiD RASH 
Auch . Road Rash··, die Motorrad-Simula­
tion mit dem ruppigen Chume eines 
Mad 1\lax- Abenteuers. hat mit dem 

Mega Dri,·e-\'orbild nur noch wenig 
gemein. Einge�timmt \\erdet Ihr durch 

einen kraft,·ollen Intro-Film. für den 

Electronic Arts eine !\Ienge Stuntmen 
,·erschließ. Hat sich der Live-\'ideo 

Dunst aus verbranntem Gummi und 
Auspuffga:.en ,·erzogen. startet Ihr auf 
acht ,·erschiedenen Strecken. In der 

Grafik liegt der gravierende l'nterschied 
zu anderen Ver�ionen. Dank der 3DO­

Spezialchips flitzen lläuserfrontcn und 
Landschaften als Bitmap-Texturen an 
Euch vorbei. Auch harmlose Passanten 

und nervige Sonntagsfahrer im silber­

nen Porsche kommen Euch in die 
Quere - fast wie im echten Leben, nur 

ungefähr doppelt so 
schnell. l.Jm die grafi­
sche Pracht nicht zu 
verstümmeln, ist im 
Moment kein Split- cre­
en-Modus für zwei 

Spieler geplant. 

SHOCKWfiVE 
Während die 3DO-Umsetzungen be­
kannter Mega-Drive- und PC-Titel gut 

vorankommen, ist die Neuentwicklung 
.Shockwave'· noch weit von der Fertig­
stellung entfernt. Komplett abgefilmt 
und eingespielt ist das bombastische 
Science-fiction-Intro, da chauspieler 

an traditionellen ets mit Modellen und 
3D-Computergrafik kombiniert. Bei 
Shockwave läßt sich das Li,·e-Video­

Drumherum noch weniger vom eigent­
lichen piel trennen al z.B. bei .Road 

Rash·. Selbst "1\'enn Ihr die Ba is verlas­
sen habt. und über dem 3D- chlachtfeld 
auf Kollisionskurs mit den Aliens geht, 
werdet Ihr noch mit Filmsequenzen 

konfrontiert: Auf einem 
Mini-Monitor schaltet 
sich Eure Bodenmann­
schaft mit Warnungen 
in englischer Sprache 

ein. Viel mehr als die 
Digi-Filme und einen 
rasant serolienden 3D­
L'ntergrund galJ's vom piel noch nicht 
zu sehen. Wir zeigen Euch mehr, sobald 

die CD gefechtstauglich i t. 

13 

Electro11ic Arts hält zum 3DO: 

.Vacb herz•orragende11 ,Joh1l Madden"­

ll1ld" Wing Commander"- Fmsetzungeu 

stehe1l vier u·eitere CD-Spiele 

kurz vor der Fertigstellung 

... schon die VorverSIOnen machten e1nen guten 
Eindruck- 300-Fans dürfen sich auf d�e Spoele freuen. 



1 4  

Von den angekündigten 
Konsolen einer neuen Generation war in London nichts zu 

sehen. Noch regieren 16-Bit -mit deutlicher Tendenz zur CD. 

E s war keine .\!esse der • en­

sationen. sondern eine 
Demonstration der Masse. 
die am zweiten April-

Oienstag in London zu Ende ging. Trotz 
eines enttäuschenden letzten Jahres 

Ll99 ·1 wird noch härter- tippte ein 

lndu�trie-ln!>ider) zeigte die \"ideospiel­
Indu�trie Entschlossenheit und Selbstbe­
wußtcin. Der Boom ist ,·orhei - doch 
das \"ideo.,piel \\'ird nicht mehr aus den 
Kaufh3usern und Wohnzimmern \"Cf­
schwinden. Auf dem massi,·en Funda­
ment der millionenfach abgesetzten 
. upcr-Nintcndo- und i\Icga-Dri\-c-Kon-

solen macht sich die Industrie daran. 

strateg ische Allianzen w schmie­
den. veraltete Marketing-Konzepte 

zu renovieren und die Kräfte für 
den Schrill ins 32-ßit-Zcital­

zu sammeln. Da 
weder der Atari 

Jaguar noch da'> 3DO (von PSX. Project 
Reality und den <.,ega-Pianeten ganz zu 
�ch\\eJgcnl ma,.,J,. in Erscheinung tra­
ten. war aud1 diöe ECTS ein Fest der 
Sega- und '\intendo-. PC- und Amiga­
Produktc. Erstmals '>tattetcn auch die 

SoftwarelieNeller um den Grafik-Gigan­
ten Silleoll Grapbics der Lonclon­
Messe einen Besuch ab, um der Bran­

che zu zeigen. ,,·ie 1994 CO-Spiele und 
aufwendige Vorspänne entstehen. 3D­
und Animat ionsprogramme ,·on Soft­
image <inzwischen mit i\licrosofr fusio­
niert). Alia., und Wan�front mnzen u.a. 
Sega. Electronic Ans und Psygnosis­

die Kundenliste der Grafik-Zauberer 
wächst rasend schnell. 
Einen starken Auftritt hatte Pbilips. die 
auf dem größten Stand der -"lesse eine 

runderneuerte ·oftware-Palene mit \'ic­
len interessanten :"'euenentwicklungen 
zeigten. CD-I braucht mächtiges T\"­
Equipment: Die �IPEG-Riege aus _7th 
Gucst .. . .. Microcosnl"· und .. Mad Dog Mc 

MAII!AC Juni 



in 
auf luxuriö�en 
1 6 :9-Monitoren 

\\aren 3D-Titel aus franzö�i­
�cher und engli�cher Ent\\ ick­
lung. die hier erstmal� ge,:eigt 
wurden und gegen Ende de� Jah­
re� in den Handel kommen. llljo­
g rames Luxus-Ballerei .Chao:. Con­
trol" zieht den Spieler durch Spiclhal­
len-gerechw Science-fiction-Grafik und 
ent prechende Akustik in ihren 13ann. 
Da die 30-Androiden in Echtzeit gegen 
den pieler anfliegen, \ 'erzeiht man dem 
Produkt die linear eingespielte llinter­
grundgrafik . •  Chaos Control· unter­
�treicht Philips Entscheidung. das 
�IPEG-Modul um jeden Prei� zu etablie­
ren. Das CD-! ohne Digital-\ 'ideo-Erwei­
terung wird in Zukunft kaum noch 
unteNüzt. Mächtig fururisti'>ch �ah auch 
da� englische . Burn Cycle" au.,. das 
Euch als Daten-Dieb in den �lillelpunkt 
einer herausehenden Cyber-Kuli�'>e \ er­
�etzt. Oie ofrware-Paleue für da� CO-I 
ist unwiderstehlich vielfältig . •  Caesars 

zimmer 
nicht 
genug ist. 
Hudsotl Europe durch­
läuft gerade eine Renovie­
rungsphase. dem ein Teil 
der deutschen Besetzung und 
die Hamburger Büros zum 
Opfer fielen. Der Haup ·itz \\'ird 
von einer erneuerten �1annschaft in 
London geführt. Hudson's Andreas 
von Glbzczynski zieht gleichzeitig in 

die Gebäude \ 'On \ 'irgin. World of Uoxing·. eine 
Umsetzung der �lodui­
Kickerei . Striker" und ein 
n:rbcssertes Jnternational 
Tennis" !mit 2- pieler­
�lodu�) -.ollen die pon­
Gemeinde bannen . •  Litil 
Di\·il" . •  Lemmings·, ein 
grafisch \ erbessenes 
.Flashback" und das neue 
ßcat'em-Cp .. Body Siam" 
die \ 'ideospici-Kids an­

NEUE VERTRIEBSKONZEPTE Trotzdem ist relativ 

UND MASSIVE PRODUKT· 

PRÄSENZ HOLEN DAS CO-I 
AUS DER NISCHE -

DOCH WARUM SEHEN 

DEUTSCHE KUNDEN NUR 

EINE FARBLOSE WERBE· 

KAMPAGNE? 

sicher. daß neben den 
. �•pcr-1'\intendo-Modu­
len .. uper Bomberman 
2· . .. Beaury & the Beasr· 
und .. An American Tail: 
Feivel goes \'Ces!" auch 
�I e g a - 0 r i \ 'e - S  p i e I e 
erscheinen. 

sprechen. Der Rest ist konsequent auf 
eine neue Zielgruppe gerichtet. CO­
RO�I-Freunden zwischen 20 und 30, 
denen ein illultimedia-PC im \X'ohn-

Eine andere japanische 
Firma engagiert ich 

ebenfalls stärker für das Mega Drive: 
:'\ach zahlreichen S:'\K-Cmsetzungen 
und Cartoon-Lizenzen tauchen im Slltl­
soft-Katalog eine männliche und eine 

MAN!AC !uni 
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.R1se o f  the Robots• (links) kommt über Time Wamer lnteract1ve. dem 
Zusammenschluß aus Wamer New Med1a, Atan Games und Tengen. 

weibliche ,Beauty & 
the Beast"-Version 
(Vorstellung 
�IA:'\!AC 5 9<1. die 
Deut�chland-Ver­
öffentlichung ist 
allerdings wieder 
unsicher) . .  ,Aero 
the Acrobar· 
(Test in MA:"i!AC 
'f/94) und das abenteuerliche Kampf­
�piel .. Pirates of Dark \'\'ater· auf. Letzte­
res macht sich auf 1 6  �lßit breit und 
sieht wie eine 1\li chung aus ,Prince of 
Persia" und .. amurai Shodow· aus -
doch so gut wie eine Kombination aus 

Auch be1 Virg1n: 
Ex-T ekmag,c-Mrtarbetter 
Greg Beverstoke betreut 

ab ,etzt d>e sens1blen 
Markte Grönland. lsland 

und Kuwart 

Erstmals zetgten 1n Lon­
don Sillcon-GraphiCS­

treue Software-Hersteller 
Ihre 30-Tools. Kollege 

Scheuner (Tokumashoten) 
läßt s1ch's erklären 
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GeiJen llie 

guten Spielideen 

zur .\eige? VnciJ 

tlen .Veuaufla· 

gen r•on .CIJop-

1/flel·" . .. Tem­

pest" und .S}Jal·e 

lflt'tldl!rs"' U'ur .. 

den auch in 

london c•lne 

Handr•otl Rer-1-

r-nts gefeiert. 

Aus dem Underground 1ns 
M11110nen-Bus1ness: Doom d1ent der 

lndustne als Referenz 1n Sachen 
Echtz9lt ·3D H1er wagt sich 91n Benutzer 

m1t 3D-Joystick und Head·Mounted· 
Dsplay 1n den Cyber-Dungeon. ._____ __ 

beidem wird's \Yahrscheinlich nichr. Auf 
dem Super :'\intendo mug sich ein spie­
lerisch ,·erändertes .Pirate� of the Dark 
\X':uer·· mit 8 �!Bit begnügen. Hier erin­
nert da6 Fantasy-Actionspiel mehr an 
Segas indiziertes .Golden A..xe ... 
Auch Elite hat sich noch nicht für ein 
Lieblingssy tem entschieden und ent­
wickelt zur Zeit nur für das �lega Dri,·e 
kein Spiel mehr. Die l{enn�imulation 
.. Powerslide· braust erst auf dem Super 
1'\intendo durch� Cnterholz und \Yird 
danach auch für 3DO erscheinen. Die 
überlegene Rechenpower de� 32-Bitters 
\\'ird dabei durch Bitmap-L'ntergrund­
und Streckenrand genutzt. .Dragon·s 
Lair 2" kommt nur für die .. großen· 
Maschinen: 13is Weihnachten soll das 
Fantasy-Opus für PC CD-ROM, 3DO 
und �lacinto�h CD umgesetzt �ein. 
Codemasters. ,·om Budget-Label zu 
einem der größten Hersteller England!> 

R1se of the Robots soll für alle Systeme 
ersch9lnen. Doch auf der ECTS waren 
weder der Sptelautomat (Im BJid}. noch 

Modul- oder CD-Vananten spielbar. 

angewachsen, unterstützt den eigenen J­
Can-Vier-Spieler- tandard mit einer 
.Sportsmaster"-Reihe: 1\ach .Pete , am­
pras Tennis" werden hintereinander 
.. Rugby" . .. Soccer·. .Football·. ..Iee 
Hockey .. und .Baseball" erscheinen -
jeweils auf einem Modul, in das zwei 
zusätzliche joypad-Pons eingelas�en 
�ind. Preislich macht sich dieser .\lulti-
Player-Bonus nicht bemerkbar. 
\X'ie Codemastcrs bt auch System 3 �eit 

Über mut1ge Importeure auf den 
europäischen Markt' Oiesen 

Großb1ldf81mseher m1t Slngebautem 
Super Nintendo gtbt's 1n Japan 

schon sett zwe1 Jahren. 

.. PUlt)'". 
Video�piel-1\rösus Konami stattete der 
ECTS mit einem winzigen Stand einen 

zehn Jahren im Spielebu­
siness erfolgreich. Auf VoN ATARIS .ALlEN VS. 
der ECTS griffen die PREDATOR" GAS's DIESHAL 
Engländer auf einen PR-
Trick zurück. der schon 
1985 die 13ranche 
schockte: Start guren Pro­
dukten lockte eine 
Traumfrauen-Riege in 
formbetonender Leggin­
T-'hirt-Kombination die 

EINE HOLPRIGE VERSION 

Besuch ab. Oie ange­
kündigten _ Tiny Toons 
Spon..,·-Spiele gab's nur 
auf einem Oemo\'ideo zu 
sehen. auch .Sparkster· 

0.93 ZU SEHEN. WERDEN WIR (ab Herb'>! für Super 

DEN ERSCHEINUNGSTAG l\inrendo und fllega 
Drive) war für die Fach­

DER 64-BIT"HOf'f'NUNG NOCH besucher noch nicht 
ERLESEN? 

Besucher an den tand. Macht es uns 
nicht zum Vorwurf. daß wir keine Fotos 
haben - an diese l\lädels hänet Ihr Euch 
auch nicht herangetraut. Ach ja. die 

�pielbar. Da 1\onami 

OLDI E·PfiRfiDE 
piele: .Dcsen Fighter· für da" Super 

:'\intendo (lmport-\'orstellung in 
�IA1\'!AC 5/94), sowie ein neues. uper­
\'intendo-Spiel um das Gummi-Wesen 

aber momentan zwei 
Super-:'\inlendo-Titel in den japanischen 
Top Ten hat und sich weitere Groß· 
projekre in der Entwicklung befinden. 
sind die Fan� auf eine \X'eihnachtsoffen­
si,·e der Gradius-Erfinder gespannt. 
Auch ElectroTiic Arts sparte sich da� 
Geld für einen Stand und Jieg die Pro­
grammpalettc ,·on Ocean (:tlle Super-

PITFALL 
Knapp fünfzehn Jahre nach der Erstveröf­

fentlichung auf dem Atari VCS kehrt Pitfall 

Harry zurück: The Mayan Adventure ist ein 

Jump'n'Run im abenteuerlichen ,Aiaddin"­

Stil, das für Mega Drive und Super Ninten­

do veröffentlicht wird. Der Hersteller heißt 

auch diesmal Activision, Pitfall-Erlinder 

David Crane hat mit dem Produkt jedoch 

nichts zu tun. 

IMPOSSIBLE MISSlOH 
Microprose hat sich einem der erfolgreich· 

sten US·Jump'n'Runs der Nach·Pitfall·Ära 

angenommen und wird noch dieses Jahr 

eine 16-Bit-Version des Epyx-Kiassikers 

.Impossible Mission· ausliefern. Auf 

Modut finden sich eine (recht uninspirlerte) 

94er-Variante und eine klassische Version 

mit authentischer Grafik. Hoffen wir, daß 

Sprachsampies wie das unvergeßliche 

.Destroy him my Robots" auch auf dem 

Super Nintendo noch so herrlich knarzig 

klingen. 

LORDS OF MIDifiGHT 
Die 8-Bit-Version dieses fantastischen 

Strategie-Rollenspiels erschien 1983 für 

den englischen Spectrum-Heimcomputer 

und schlug die Spieler mit märchenhafter 

3D-Grafik und komplexer Handlung in den 

Bann. Obwohl Domarks PC-Neuauflage als 

.Mike Singleton's Lords of Midnight" ver­

öffentlicht wird, hatte der Programmierer 

mit der 94er-Version nichts zu tun. Spiele-

risch blieb alles beim alten, nur die Grafik 

wurde dem VGA·Standard und der 

Rechenleistung eines modernen PCs ange­

paßt. Eine Modulvariante ist nicht geplant. 

DROPZOHE 
... erschien Ende der 80er Jahre und gehört 

zu den bekanntesten Actionspielen Euro­

pas. Mit dieser .Defender"-Variante 

begründete Areher Maclean (.Internatio­

nal Karate•, .Jimmy White Snooker") sei­

nen Ruhm als Programmier-Ass. Nachdem 

Codemasters den Horiontai-Fiitzer für die 

8-Bit-Konsolen von Sega wiederbelebte, 

wird Sony in diesem Jahr eine Super-Nin­

tendo-Version veröffentlichen. Als Vorge­

schmack gab's auf der ECTS ein erstes 

Demo von .Super Drop Zone" zu sehen. 

MAII!AC junl 



:\in t e  n d o - S p i e  le) 
und Enrwicklern 
\Yie z.B. Bullfrog 
präsentieren. Cber 
die neuen Mega­
Dri,·e-Titel des 
. . FIFA-Soccer"­
.\lachcrs findet 
Ihr an anderer 
Stelle in dieser 

Die Damen und Herren von Mirage 

konzentrierten sich in den letz­
ten .\lonaten eher auf die Suche 
nach starken Distributions- und 
Publishing-Pannern, als auf die 
Entwicklung neuer Produkte. So 
ist noch keine Version der Robo­
ter-Prügelei .. Rise of the Robots" 
fertiggestellt. die u.a. in drei ver­
schiedenen PC- und sogar in einer 
Spielautomaten-Variante ausgeliefert 
werden soll. 2'1 MBit gedenkt t>lirage 
den Super-Nintendo-Freunden zu 
spendieren - wenn der Firma nicht 
die Puste und den inrernationalen Part­
nern nicht die Geduld ausgeht. Laut 
Presseinfo werden sich die .. Robots'· 
;elbst auf dem Game Gear austoben. 
Auch J1icroprose unterstützt nahezu 
alle Systeme. halle aber eine breitere 
Produktpalette zu bieten. \'erschiedene 
Episoden IYerden zur Star-Trek-Erneue­
rung .. The :--Jext Generation .. geschrie­
ben. "'eben CD-Versionen für den PC 
LA Final Unity") und das 3DO (..A 
World for all Seasons'·) ist mit .. Future·s 
Pas!" für das Super :\intendo die einzige 
.\lodul-Variame angekündigt - neben 
der komplett angetretenen Besatzung 
um Kommandant Picard IYcrden Euch 
eine interstellare Adventure-Handlung 
mit strategischen J\lissionen und Treffen 
mit Allgerirdischen geboten. Das gra­
fisch tolle . .Tinhead .. gibt's sm\'Ohl für 
das .\lega Dri1·e als auch für das Super 
:\intcndo - die ,\llischung aus ,.Turrican .. 

und .. Gun�tar Heroes" IYird I'Oraussicht­
lich im !!erbst nach Deutschland kom­
men. Auf�rdem erscheint die viktoriani­
sche Zwei-Spieler-Schie&rei .. The Chaos 
Engine" <als .. Soldiers of Fortune'· für 
Super Nintendo und .\lcga Drive in 
.\IA:\!AC 2 94) offiziell in Europa. 
Alle Systeme 1·om .\1acintosh bis zum 

MAN!AC juni 

Game Boy wer­
den auch von 
scape bzw. Software Toolworks 
unterstützt. einem traditionsreichen US­
Hersteller. der gerade von der Medien­
Gruppe Pearson (Addison-\\'esley, 
Thames TV. Penguin Boob) 
geschluckt 11·ird. Pearsons neues Soft­
ware-Standbein wird in Europa unter 
dem Mindscape-Lahel das Fantasy-Rol­
lenspiel .. Dragon Lore" und das 3D-Ren­
nen .,Megarace .. für das Mega CD auslie­
fern. :\'eben .Yiega-CD- und CD-32-Titeln 
(u.a . .. Cridium 2" . .. Seek & Destroy .. . 
. ,EI'asi1·e Action" und .. The Chaos Engi­
ne") fand auch :--Jamcos Super-\finren­
do-Strategiespiel .. Meta! .\larines .. einen 
Platz im Software-Toolworks-Katalog. 
Geplant ist augerdem ein 16-.\Ißit­
Modul um die Hulk-Hogan-TV-Serie 
.. Thunder in Paradise .. . Den mächtigsten 
Auftritt hatte Virgi11. die mit ihrer neu­
gegründeten Distributionsfirma A l'alon 

Der Giftzwerg des amerikan<schen 
CD-Soundtracks: Zu Virgins 

CD-Großpro)ecl • The Demollton Mann" 
fetzt Euch die Musik von Tommy 

Tallanco um d1e Ohren. 

auch den deutschen Markt umkrempeln 
11·ollen. Zusammen mit den Vertriebs­
Klienten Capcom. Hutlson und Accola­
de brachte Richard Bransons Software­
unternehmen Dutzende von Spielen auf 

1 7  

Auch CD-Fans wollen 
prügeln: Für das CD-I 
kommt .Body Siam" 

(B<Id), für das 300 .Way 
of the Warrior" . 
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�Vat:b dem 

PC- "Lall'lllllOtl'er 

.'f,la11" ist das 

Vertrauen 111 
Safes Clwr·e 

gesch11'1111de11: 

Bilder· IWS 

., Ln LI'// 111011'('1' 

Mall" für 

tlas Mega CD 

1111d de11 

.\"aciJfolger 

. Cybertl'ar" für 

PC CD-R0.11 

Spleletitelilel AHieter Erscheinungs­
termin 

Ceasar's World of Boxing Phthps 
Chaos Control lnfogrames/Phthps 
International Tennis Pro Infogrames 
Rise of lhe Robots Mirag_e 

die Messe. Das drille 
Spiel um den coolen Spot (,Spot goes 
to Hollyood'·) gab· s noch nicht zu 
sehen, dafür aber bereits das langerwar­
tete neue Spiel der .Out of this 
World Flashback'"-,\lacher Delphine. 
,Heart of the Alien·· erscheint vorerst 
nur in einer Mega-CD-Variante und soll 
die Krönung der französischen Polygo­

nen-Serie werden. Wir stellen Euch den 
grafisch aufgearbeiteten CD-Knüller in 
der nächsten .\lA. !AC \'Or. Auch der 
.Demolition r>lan· ,,·ird seine ganze 
Pracht auf "lega CD und 3DO entfalten 
- doch wie auf den ,·orangegangenen 
Spiele- ho,,·s ,,·ar keine fertiggestellte 
Version zu sehen. jez San·s .Creature 
Shock··. ein weiterer CD-Hammer im 

tet Virgin 

das neueste 
piel der eng­

lischen Kultpro­
grammierer Sensi­
ble oftware aus. Die 

makabere trategie­
Action mit einer 
Extraportion Pixel­
Blut wird in den 
nächMen Wochen 
für uper • inten­

do . .\lega Drive, 
CD 32 und Mega 
CD ausgeliefert - ein 

pieleri eh überzeugendes Splaner­
. chmankerl. das Ihr Euch holen solltet, 

bevor die BPS ein Pro-Virgin-Sortiment, wird 
gerade auf die ,·erschie­
denen Systeme ange­
paßt. Während die Gra­
fik der PC- \'ariante 

etwas schwächer aus­
sieht als die in \IA:'\!AC 

2 9'l veröffentlichten 

DIE ENGL.ISCHEN HERSTEL.L.ER bespiel wagt.  Um 

GEBEN DEH CD 32 �L.S während der Fußball-

H�RDW�RE·INITI�TIVE EINE 

CH�NCE. D�s �HERIK�NISCHE 

WM in Chicago nicht 
ohne das passende Pro­
dukt dazustehen, enga­
gierte \'irgin Dino Dini, 
den Programmierer der 

3D0 WIRD D�GEGEN NOCH 

IHHER VORSICHTIG BEÄUGT. 
Exklusiv-Fotos. dürfte 
die CD-I-Version auch den 3D-Gourmet 
zufriedenstellen. Eine Jaguar- und eine 
3DO-\'ariante wird ebenfalls erscheinen. 

ob .. Creature Shock- auch auf 

dem ,\lega CD zuschlägt war 
jedoch noch unsicher. \lit .Can­

n o n f o d cl e r ·· 

umstrittenen .. Kick-Off·­
. erie . .  ein .. Goal .. soll die Konkurrenz 
vor allem durch eine unkomplizierte 
. tcuerung und zwei ,·erschiedene Gra­
fik-.\laß täbe aus­
dribbeln. 
beeindruckender 

als  die Modul-

Er hupft noch tmmer. 80er Jahre Star 
.Pttfall" -Harry kehrt tn VerSIOnen für 

Super N•ntendo und Mega Dnve auf den 
Btldschtrm zuruck. 

von Virgin. :-leben Creature Shock. wird 
voraussichtlich nur der .. 7th Guest--

achfolger .. I Ith Hour·' für eine Konso­

le erscheinen - und zwar im Sommer 
für da 3DO. Das beeindruckendste 

Demo war nur für PC-Besitzer interes­
sant: Da CD-Epos ,Lands of Lore 2- der 

.Young Merlin"- und ,Dune 2"-Enrwick­

ler Westwood �oll den Begriff Rollen­
spiel mit grandiosen Dungeon-Szenen 
und massenhaft 3D-Computergrafik neu 

definieren. 
:.:ur So11y scharte 

noch mehr Saft­
warehäuser u m  

sich als Virgin. die 
voraussichtlich auch 

Philips bei Vertrieb 
und Marketing unter 

die Arme greifen. 
Neben PsJ•g nosis 

laufen in Zukunft 
auch Produkte der amerikanischen Her­
steller Tradewest (neu war lediglich der 

MAII!AC jonl 



Zoo I 
Die intergalaktische Ameise 

tobt d u rch die Konsolen 

Z o o l ,  die c o o l e  kybernetische N i nja-Ameise d e r  
., N "ten D i mension,  wirbelt d u rch 7 irre Level! 

Wandelnde Wei n g u m mis, h i nterlistige Lakritz­
männchen und l a u n i sche Honigbienen machen die 
B o n bonweit u nsicher. ln der M u sikweit spielen die 

I n st r u mente verrückt und j u nges Gem üse wird in der 
Obstweit z u  teuflischen Gegnern. 

Aber keine Pa n i k - Zool ist i m m e r  voll  im F i l m .  Musik­
noten verwa ndeln sich zu Leitern, feste Wände ver­

bergen Geheimwände u n d  jede Menge Trickaufzüge. 
Das schlägt voll e i n .  Butterweiches Scro l l i n g ,  
H i gh-Speed-Sprints, bombastischer S o u n d .  

Was wi l lst Du mehr? 

DISTRIBUTED BY .;, KONAMI$ 
KONAMI Videospiele: Adventure - Act1on - Fun - Intelligenz - Sport g1bt s fur Nintendo und Sega. Prospekte be1m Handel oder d�rekt be1 

KONAMI (Deutschland) GmbH. 60406 Frankfurt am Mam. Postfach 560 180. Telefon 069 95 08 12-0. Telefax 069 95 08 12-77 
N•l'llf' i'f. SNfS N(S GAME BOY IN> �·nlendo Produel S.als•nd 'otl'l••r m.,r-.Jdnog1141tltd a) -TM arelrademar\sof Nintf!ndO KONAM osa reg•sb red tra�mart: ,f Kon.amr Co lt" PAl COMan.J 

PALCOMGAM[S He r� .. tered lrademano.5 ol PAlCOM Soltwarf! Corpo.a!ron Sega •nd Sega Mega On ... e •re tr.tdemo�r\s of � Entt'rprrse ltd Ce>oynght by Grc!TI Grapt- " Software lom ted 1993 
F&P 94J080 
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modore-Konsolen und -
Computer, nicht aber für 
das Mega Drive erscheint. 
Augerdem wurde für das 

Spietetitelilet Anbieter 

1 1 th Hour Virgin 
AVSB Domark 
Harrier Assault 
Banshee Core 
Cannonfodder Virgin 
Cannonfodder Virgin 
Chaos Engine Mindscape 

Virgin 
SCI 
Virgin 
Virgin 
Virgin 
Mindscape 
Mindscape 
Sega 

System 

3DO 
Mega CD 

CD 32 

Erscheinungs­
termin 

3.0uartal 

2.0uartal 
CD 32 2.Quartal 
Mega CD 3.0uartal 
CD 32 erschienen 
3DO 4.0uartal 
CD-I 4.Quartal 
CD 32 4.0uartal 

. 3DO 4.0uartal 
Mega CD 4.0uartal 
3DO 4.0uartal 
3DO 4.0uartal 
Mega CD 3.0uartal 
Mega-CD 2.0uartal 

Mtt bunten Malprogrammen auf den Edutainment­
Marl<t: Sonys .Fun & Games" (Super Nintendo). 

CD 32 der Vertikal-Scroller 
.Banshce- angekündigt. Die 
nahezu fertigestellten 3D­
Knüller ,Battlecorps" und ,.Soul 
Star" sind Mega-CD-Exklusiv­
Entwicklungen. bei denen jeder 
Super-\'intendo-Fan große Augen 
macht. .,Chuck Rally- heißt der 

.Super Mario Karr·-Konkurrent 
\·on Core, der jedoch !rotz putzi­
ger Dino-Grafik und rotierender 
Sreinzeit-Kurse kaum an das \'in­
tendo-Vorbild herankommt. An 
..  Skeleton Krew--. einem isometri­
schen Lasergefecht für CD 32 
und Mega Drive, hat die Arbeir 
gerade erst begonnen . Für den 
Zerstörungsmarsch durch sechs 
\X'eltraumsrationen nehmen 
wahlweise ein oder zwei Spieler 

,·or dem B i ldschirm Platz. Die 
Grafik von .,Skeleton Krew'· erin-

Delphine/Sony 
us Gold/Phifips 

Mega CD 2.0uartal 
CD-I 2.0uartal 

Prächt1ge Grafik, mächti­
ge Gegner: Mlcroprose 

• nnhead" hüpft noch die­
ses Jahr auf Super Nin­
tendo und Mega Drive. 

.Srreet Fighrer--Kon-
kurrent .Double 

Dragon 5")  und 
Absolute E11ter­

t a i 11m e 111 über Sony . 

,'vlit Ocean har sich das wich­
tigsie Soft"·arehaus der Insel auf 

Sonys Seite gestel lt . Bereits spielbar 
"·aren .. Addams Family \'alues-- (Action 
aus der .Zeld;r·-Perspekti\'C). das Carto­
on-Geschicklichkeitsspiel .Eek the Cat" 
und .. Choplifter 3". das "·ir Euch in der 
letzten ,\IA:--l'AC mrgestel lt haben. 
Core har sich als Spezialist in Sachen 
CD etablier t und kitzelt nicht nur aus 
dem .'vfega CD das Letzte heraus, son­
dern nürzr auch das CD 32 durch rech-
ni,ch feine Produkte: Sehr beein­·wELCH E druckend s�h da� Science-fiction-Aben­
teuer .. l 'ni\-cr�e- aus. das für die Com-

nen an ,Aiien" und ganz beson-

Heart of the Alien Virgin Mega CD 2.Quartal 
Inferno Ocean CD 32 2.0uartal 
Lawnmower Man SCI Mega CD 4.0uartal 
Magie Carpet Electronic Arts 3DO 4.0uartal 
Mega Race Mindscape 
Mega Race Mindscape 
Mr Tufl SCI 
Pro Striker Phifips 
Radical Rex Activision 
Rise of the Robots Absolute 

Entertainment 
Rise of the Robots Mirage 
Rise ol the Robots Mirage 
Sabre Team Krisalis 
Shadow Psygnos1s 
of the Beast 2 
Soccer Kid Krisalis 
Soccer Kid Krisalis 
Star Trek: Microprose 
NeXl Generation 

Mega CD 2.0uartal 
CD 32 2.0uartal 
Mega CD 3.0uartal 
CD-I 2.Quartal 
Mega CD 4.0uartal 
3DO 4.Quartal 

Mega CD 4.Quartal 
CD 32 4.Quartal 
CD 32 2.0uartal 
Mega CD 2.Quartal 

3DO 3.0uartal 
CD 32 3.Quartal 
3DO .Quartal 

Theme Park Electromc Arts 3DO 4.0uartal 
Universe Core CD 32 2.Quartal 
Uridium 2 Mindscape CD 32 ersch ienen 
World Cup USA 94 US Gold Mega CD J.Ouartal 

ders an die .. ABC Warrior'·. eine frühe Großmeisters Simon Bislcy. 
Cornic-Serie des englischen Spla tter-

HARDWARE MACHT DAS REtitiEti? 
Act il'isio11 hat das ja pan ische Action­
spiel .,Biometal" für den europäischen 
Markt aufgekauft und mit 2-t.:nlimited-

CD·I 
Droht der Videospiete-Markt am Überange­

bot mittelmäßiger Fließband-Software z u  

ersticken, freut sich das CD-I einer geordne­

ten Produktpalette. Nahezu jeder der an­

gekündigten Titel wirkt sauber produziert 

und pixelgenau auf das Zielpublikum zuge­

schnitten. Im Vergleich zu anderen Syste­

mern werden auch Zukunft nur wenige CD+ 

Spiele erscheinen. Davon unterstützen die 

meisten die neue MPEG-Cartridge und sehen 

dadurch noch eine Ecke i m posanter aus. 

Digital-Video-Spielfilme und neue Vetriebs­

und Marketingkonzepte könnten das CD-I 

aus dem bereits seit zwei Jahren andauern­

den Tiefschlaf wecken. 

MEGA DRIVE 
Masse statt Klasse: Wegen einem Software­

Strom, der im Angesicht der 32-Bit-Genera­

tion zu kläglichem Plätschern versiegen 

könnte, brauchen sich die Mega-Drive-Fans 

nicht zu sorgen. Fast jeder renommierte Her­

steller hält zu Segas 16-Bitter und setzt brav 

Filme, Automaten und Nintendo-Titel um -

es kommen mehr Spiele auf den Markt, als 

Ihr jemals kaufen könnt. Freilich fehlen die 

echten lnnvationen. Nur Electronic Arts und 

Sega könnten dem Modul mit Extra-Speicher 

und Custom-Chips neues Leben einhauchen. 

SUPE!{ "'"TE"DO 
Ähnliche Situation wie beim Mega Drive - es 

gibt viel Neues, aber n u r  wenig wirklich 

Neues. Wenn Nintendo nicht (ähnlich wie 

Sega) in den Software-Ausstoß eingreifen 

könnte, wäre der Markt schon verloren. 

Neben Eigenprodukten können nur die Spiele 

weniger Lizenznehmer überzeugen. Auch der 

SFX-Chip wird in Zukunft wohl nicht allzuoft 

Verwendung finden. 

PC 
Nein, man braucht noch keinen Pentium, 

wenn man ein ordentliches PC-Spiel zocken 

möchte. Intel sähe das natürlich gerne, doch 

momentan scheinen die MS-DOS-Besitzer 

mit dem CD-ROM vollauf zufrieden. Double 

Spin sollte es jedoch schon sein, dann 

machen kommende CD-Sensationen wie 

"Lands of Lore 2" und "Eden" erst richtig 

Spaß. Als Spielemaschine (mit Schnick-

schnack a Ia Joypad und 3D-Maus) ist der 

PC voll auf der Höhe und sich der Treue der 

wichtigsten Spielehersteller sicher. 

ME<Jfl CD 
ln Anbetracht der geringen Verbreitung des 

Mega CDs kann sich die Software durchaus 

sehen lassen. Bedeutende Hersteller wie 

Sega, Virgin, Sony/Psygnosis und Core 

werden in den nächsten Monaten sowohl 

aufgepeppte Umsetzungen, als auch beein­

druckende Exklusiv-Entwicklungen ausl ie­

fern. Zudem sich die Spieleproduktion auf 

dem Mega C D  nicht nur in Bezug auf die 

hohen ROM-Preise rechnet: Auch Spiele, die 

Batterie-gepufferies RAM benötigen, werden 

von schlauen Herstellern gerne auf die C D  

umgesetzt - d e n  Spielstand schluckt 

bekanntlich die Hardware. 

CD 3Z 
Totgeburten leben länger: Auch wenn sich 

kaum ein Hersteller an eine Exklusiv-Entwick­

lung für Commodores CD-Konsole wagt, 

wird die 32-Bit-Hardware mit reichlich Soft­

ware unterstützt. Die meisten neuen Spiele 

für den in Europa noch sehr beliebten Amiga 

Heimcomputer werden auch in einer CD-32-

Variante ausgeliefert, außerdem wird's ver­

einzelte Konvertierungen von PC-CD-ROM­

und Mega-CD-Spielen geben. N u r  MPEG­

Spiele sind bisher noch nicht angekündigt. 

Das CD 32 bleibt als preisgünstige Konsolen­

Alternative im Rennen. 

300 
Neben dem Electronic-Arts-Versprechen, 

dem 3DO auch weiterhin die Treue zu halten, 

gibt's nur wenige Lichtblicke für das Gerät. 

Vielleicht ermuntert die angekündigte 3DO­

Karte, die jeden handelsüblichen PC in eine 

Multimedia-Konsole verwandelt, die Ent­

wickler zu stärkerem Engagement. 

fiTARI )AOOfllt 
Die meisten englischen Hersteller sind an 

der 64-Bit-Hardware interessiert, doch kei­

ner konnte ein spielbares Jaguar-Produkt 

präsentieren. Hoffentlich warten die Herstel­

ler nicht zu lange mit ihrem 64-Bit-Einstieg -

die ausgefeilte Technik verdient jedenfalls 

eine Chance. 
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C D-i nteractive. 

Die ultimative 
Entertainment 

Machine 
E i n e  C D  m i t  M u s i k ,  B i l d e r n ,  

interaktiven Spielen, I nformationen u n d  Fi lmen? Das ist die 

C o m p a c t  D i s c - i n te ra c t i v e - die neuesec E r fi n d u n g  v o n  

P h i l i ps .  M i t  d e m  J o y S t i c k  d e r  F e r n be d i e n u n g  

werden S i e  i n t e r a k t i v  u n d  g e s t a l t e n  I h r  

eigenes Programm a u f  dem Fernsehschirm. 

S o  s p a n n e n d ,  so abenteue r l i c h ,  so v o l l e r  

Wissen u n d  Erfahrung, w i e  Sie e s  wollen! 

Alles i n  brillanter digitaler Bild- und Ton-

qualität. M it nur einem CD-i Player und der 

Digital Video Cartridgc haben Sie  die Basis 

für d i e  g e s a m t e  U n t e r h a l t u n gswe l t  d e s  

nächsten Jah rtausends: CD-interactive, Digital 

Video, Digital Video-interactive, Audio- u n d  

Photo-CD. 

Phil ips 
Consumer 
Electronics 

' 
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Sound nachgcrüstcr. Ähn­
lich erging es .X-Kaliber 2097". 

das um Tekno-Klänge der Psykosonik 
aufgeputzt wurde. Daneben gibt"s das 
langer\\"artetete In-House-Re\"i\·al .Pit­
fall: The .'vlayan Adventure·· (für Super 
Nimendo und Mega Drive). als auch das 
Dino-jump·n Run .. Hadical Rex·· .  das 
von den australischen .'vleisterprogram-

MoooLE: SoPER H ntTEHDO 
Spielelilelilel Anbieler Erscheinungs-

lermin 
Addams Famil� Values Ocean/Son� 2.0uartal 
Al Unser MmdscaQe 4.0uartat 
Barkler Shut UQ & Jam! Accolade 3.0uartal 
Battletech ActiVISion 4.0uartal 
Beau!l & the Beast Hudson 3.0uartal 
Boxing Legends of the Ring Eieeire Bram 
Cannon Fodder Virgin 1995 
ChoQiifter 3 Absolute erschienen 
Demolition Man Virgin 4.0uartal 
Desert Fighter U S. Gold erschienen 
Double Dragon 5 Tradewest 3. Quartal 
Dragon Virgm 3.0uartal 
Eek lhe Cat Ocean 2.0uartal 
F1re Team Rogue Accolade 4.Quartal 
Goal Virgm 3.0uartal 
Green Lantern Ocean 4.0uartal 
H�Qer V.Ball Ubisoft erschienen 
Jammit V�rgin 2.0uartal 
Jungle Bock V�rgin 3.Quartal 
Jurassie Park 2 OceanrSon� 3.0uartal 
Kick Off 3 lmagmeer 3.0uartal 
Legend Sen� 2.0uartal 
Marie Andret11 Racing Ocean 4.0uartal 
Metal Marines Mindscaee erschienen 
Mr Tuff SCI 4.0uartal 
NCAA Football Mmdscaee 4.0uartal 
P1tfall Aclivision 3.0uartal 
R1se of lhe Robots Absolute 4 Quartal 
1994 
Shadow Ocean 4.0uartal 
Smash Tenms Virgin 3.0uartal 
Soccer K1d Ocean 2.0uartal 
SQarkster Konami 4 Quartal 
SQectre SCI 2.0uartal 
SQOt goes to Holl�ood Virgin 1995 
StarT rek: The Next Generalion MicroQrose 4.0uartal 
SuQer Sattletanks 2 Absolute/Sen� erschienen 
SuQer Bomberman 2 HudsonNirgin 4.0uartal 
S�nd1cate Ocean 2.0uartal 
The Hulk U.S Gold 3.0uartal 
Three Musketeers Loriciel 4.0uartal 
Thunder in Paradise MindSCaQe 4.0uartal 
Tmhead Microerose 4.0uartal 
Tm� Teens: World of SQorts Konami 4.Quartal 
Turn'n Burn. No Fl� Zone Absolute/Sen� erschienen 
Unnecessa� Roughness Accolade 4.0uartal 
Val D'lsere Mindscaee 4.0uartal 
Wold Soccer Electro Brain 
X-Kal1bre 2097 Activision erschienen 

MODOLE: SEGA MEGA DRIVE 

mierern l3eam Li\lech­
\l'arrior· . .. Shadow Run··) 
entwickelt und nHerst 

Spieletitelitel 

Battledrome 
Body Count 
Boxing Legends of the Ring 
Combal Cars 
Demolition Man 
Dragon 
Fire Team Rogue 
Global Golf 
Goal 
Jammit 
Kawasaki Suberbikes 
Kick Off 3 
Marko's Magie Football 
Mega-Swiv 
Mr Tuff 

Anbieter 

Dynamix/Sierra 
Sega 
Eieeire Brain 
Accolade 
Virgin 
Virgin 
Accolade 
Codemasters 
Virgin 
Virgin 
Domark/Tengen 
lmagineer 
Domark 
Tengen 
SCI 

Erscheinungs­
termin 

4.0uartal 
2.0uartal 
3.0uartal 
2.0uartal 
4.0uartal 
3.0uartal 
4.0uartal 
2.0uartal 
3.0uartal 
2.0uartal 
3.0uartal 
3.0uartal 
2.0uartal 
3.0uartal 
1995 

nur in einer CD- und einer 
fllodul-Version für das 1\lega 
Drive ausgeliefert \\·ird. 
Langweile am Domark ­

Stand: .. tll:uko·s .�lagic Foot-

Pete Sameras Tennis Codemasters 2.0uartal 
Pete Samera� Tennis Codemasters 2.0uartal 
Pitfall: The Mayan Adventure Activision 3.0uartal 

ball.. ist ein Canoon- RBI Baseball 94 Tengen 2.0uartal 
jump'n'Run mit W.\1-Thematik. 
das sich wmindest grafisch von 
der Super-Nimendo-Version .. Soc­
cer Kid'· unterscheidet . .. Ka\l·asaki 
Superbikes .. ein Motorrad-Rennen. 
das ab Oktober \'On der Time-

Rise of the Robots Mirage 4.0uartal 
Shanghai 2 Activision 2.0uartal 
Skeleton Krew Core 3.0uartal 
Sn ocker Virgin 4.0uartal 
searkster Konami 4.0uartal 
SQot goes to Holl�ood Virgm 1995 
S�ndicate Electronic Arts 2.0uartal 
The Hulk U.S. Gold 3.0uartal 

\'Ct rner-Tochter 1e11gell \Trma rk- =Th:"r;"ee'-'M:.;-u::..:sc.:.ke'-'te::..:e""rs'-----::L-=,or"'icc..:ie;;..l ----:�:-:.:�='�=-=:'-'�:=-;:--
tel \Yird. ßeide Spiele erscheinen :,Ti:!!n:!!he:;:ad::.-_"..--,----::M::::ice.:.r:!loQe.:.ro::.:s:::.e _ __,�:::.::::.;--

Tiny Teens SQOrts Konami 3.0uartal 
für Mega Dri\·e und Game Gear. Unnecessa� Roughness Accolade 4.0uartal 
Accolade kündigt für das dritte Whizz Flair 2.0uartal 
Quartal .Speed Hacer" so\vohl für WorldCup USA 94 U.S. Gold 2.0uartal 
das �lega Drive (. .Challenge of 
Racer X"") als auch für das Super :'\inten­
do (_,\lost Dangerous Advenwre") an. 
Augerdem erscheinen bis \\'eihnachten 
.Brett Hull  Hockey 2 .. und .. Combat 
Cars .. für das Mega Dri\·e. Witziger und 
abwechslungreicher als der erste Teil 
sah .. ßubs\· 2 .. aus. das ehenfalls in die­
sem Jahr erscheint. Von den Videospiel­
L'msetzungen der Football-Simulation 
.Lnnecessary Houghness· (für PCs 
bereits erschienen) war in London noch 
nichts zu sehen. Für den Besucher 
unsichtbar blich auch eine \'orab\·ersion 
der Polygonen-Schlacht ... \1etaltech: 
ßattledrome .. . das (gerüchte\l'eise) erste 
Produkt für Segas .. The Eclge"-Projekt. 
Ausgerechnet Sierra . ein Soft\l·archer­
stcller mit deutlichen Berührungsäng­
sten zum Konsolenmarkt. steht hinter 
dem 3D-Actionspiel. das nrx-h in diesem 
Jahr durch das amerikanische Telefon­
netz zischen soll. 
�lit dem Bullfrug -Chcf 

den Alari Jaguar. Beieie Konsolen \\'er­
den mit den Umsetzungen aktueller Pe­
Spiele \·on ßullfrog unterstützt. Generell 
zeigten sich die Engliinder jaguar­
freundlich. Doch auger \·agen Absicht­
erklärungen gab·s zum Thema Atari in 
London nichts zu sehen oder w hören. 
Selbst der überfällige Doom-\·erschnitt 
.. Aiien \'S. Predator'· "·urde nur in einer 
auf Anfang April datierten Version 0.9.1 

gezeigt - hi-; zur Auslieferung vergehen 
also noch ein paar \\'ochen. 

und Populou�-Erfinder DIE SOFTWARE FÜR MEGA. 
:\eben .. The Incredible 
l l ulk .. war .,\\'orld Cup 
L'SA 9·!" das Gro(�ereig­
nis am U.S.-Gold-Stand. 
ein offiziell lizensiertes 
Fußballspiel mit l3atterie­
Speicher für Super :\in­
tendo. Mega Drive und 
fllega CD.  2'1 :'\ationen 
mit je 16 Spielern neh­

Peter Molyneux traf sich DRIVE UND SUPER NINTENDO 
\IAN1AC zum Gespräch 
über die L'rnsetzung 
.Syndicate .. und andere 
Konsolen-Projekte. Die 
zynische l3andenkrieg­
Simulation mit Suchtfak-

ROLLT, DOCH NEUE IMPULSE 

KA.NN DIE f'LIEßBA.NDWA.RE 

NICHT HEHR GEBEN. 

ERSTICKT DER 16 ·Bn·MA.RKT 

IH MITTELHA.ß? 
tor wird gerade um 
Komparibiliär zu einem \'icr-Spielcr­
Adapter erweitert und SO\YOhl für das 
J\lega Dri\'e als auch das Super :"Jinten­
do erscheinen. Da ßullfrogs neue Krea­
tion .Theme Park .. die PC-Hardware 
ganz schön zum Schwitzen bringt. inter­
essiert sich Peter auch für das 3DO und 

men am \X'orlcup teil - für den Spieler 
bedeutet d::t!> drei \'erschiede Sch\l·icrig­
keits]e\·el ( Club, International und 
\X'orld Cup) und einen Zwei-Spieler­
gegeneinander-.\lodus. Auf den Scga­
Konsolen \Yird außerdem der Vier-Spie­
ler-Adapter unterstützt. ll'i 
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MEGA DRIVE SUPER NES 

Castlevania dt 109.90 Art ofFighting dt 129.90 

Dr. Robotnik dt 109.90 Clay Fighter dt 129.90 

Dragon ·s Revenge dt 109.90 Fatal Fury II us 1 39.90 

FIFA Intem.-Soccer dt 109.90 FIFA-Soccer dt 1 19.90 

Hyperdunk dt 1 1 9.90 Eye ofthe Beholder us 1 39.90 

Jungle Strike dt 109.90 Final Fantasy II us 1 39.90 

Landstalker dt 129.90 Mechwarrior dt 1 39.90 

Lost Vikings us 1 19.90 NHL-Hockey · 94 dt 109.90 

Mega Turrican us 1 19.90 R-Type l l l  PAL 1 19.90 

NBA-Jam dt 1:!9.90 Rock · · Roli-Racing dt 1 29.90 

NHL -Hockey . 94 dt 1 1 9.90 Secret of Mana us 139.90 

Rocket Knight dt 99.90 Shadowru.n dt 139.90 

Shadowrun us 1 24.90 Super Metraid us 139.90 

Sonic lll dt 134.90 World Cup Stri.ker dt 1 39.90 

Star Treck us 1 1 9.90 Super NES Powerstation 

Street Fighter 1 1  CE dt 135.00 inkl. 50/60Hz 299.00 

Subterrania us 1 1 9.90 Super NES us inkl. RGB-

Toejam & Earl fl dt 1 1 9.90 Kabel und 220V Netzteil 299.00 

Virtua Racing dt 188.90 Umbau 50/60Hz 99.00 

Dune CD dt 1 1 9.90 Umbausatz 50/60Hz 79.00 

Heart of the Allen CD us 99.90 RGB-Kabel dt/us/jp 39.90 

Lunar usCD 109.90 in Verbindung mit Umbau 29.00 

NHL-Hockey· 94 CD dt 99.90 Action Replay Pro II dt 1 19.90 

Pirat es Gold CD us 1 29.90 NICE PRICE CORNER 

Third World War CD us 109.90 Aladdin dt 79.90 

T omcat Alley CD us 1 24.90 Sattleloads dt 89.90 

Wing Comnmnder CD us 1 29.90 79.90 

Multi Mega dt 987.00 1 1 9.90 
99.90 

90 

PHANTASYSPIELE D&D 2nd. Edition dt: 
SHADOWRUN dt: Spielerhandbuch 39.80 
Grundregelwerk l.OID 65.00 Das umfangreichste Rollenspiel 
Deutsche Abenteuerspiel-Auszeich· Spielleiterhandbuch 38.00 
nung als bestes Rollenspiel 1990 Die Hilfe für den Master 
Asphaltdschungel 36.00 Mythen & Legenden 42.50 
Strassensamuraikatalog 29.80 Quellenbuch über Götter. etc. 

Deutschland in den Schatten 49.80 

BATILETECH dt: 
Das Scb�arze Auge (DSA) dt: Luxusausgabe inkl. 2 Vierfarbgel.än· 
Abenteuer Basis-Spiel 44.80 dekarten. 14 Mechminiaturen, Wür-
Das Einstiegs-Set in das fel. Regelbuch und Datenbögen. 
erfolgreichste deutschsprachige Hardware-Handbuch 3031 39.80 
Rollenspiel. 

Magie des Schwarzen Auges 44.80 Weiterhin bieten wir Ihnen auch 
Dunkle Städte. lichte Walder 44.80 Brettspiele. Taschenbücher, Zinnfi· 
verschiedene Würfel ab 1.20 guren und Zubehör. 

Street Winner I I  J oyboard 
1 29 .90 

High-Speed 8-Bit Mikroprozessor · Programmierbares Autofeuer · 
Automatische Konsolenerkennung mr MEGA DRIVE & SUPER ES · 

8·Wege Präzisions-Steuerung (Mikroschalter) 

7 /68 

� 
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Horror-Autor 

Stephen Kf11g 

schrieb mit sei-

nem .Lau·11mo-

u•er Man" (dt. 

Titel .Der Rasen-

ei11 &tcb um die 

Gefahren t'Otl 

Die Geschichte 

dreht sieb um 

]obe Smilb. den 

geistig arg 

bescbriiuktett-

Gii rl trer cl es 

stiidtiscben 

Friedhofs_ Als er 

als Versucbska-

ni11cben zeit11·ei-

se i11 die t'irluel-

le We/J eines 

Großrechners 

eilttaucbt, r•eriin-

dert er sieb: Et· 

mutiert erst zur 

ltttelligenzbestie, 

später zum gtta• 

de11loset1 Cyber-

space-Killer. der 

immer mehr mit 

der t'irtuelfen 

Welt t·enr·äcbst. 

KILLER IM  SYSTEM 

F 
ür Freunde eindru cks­
voller Computereffekte 
startet am 1 9 .  Mai der 
Kinofilm "Der Killer im 

System"- Die Geschichte des Strei­
fens erinnert an \XIes "Nightmare" 
Cravens "Shocker" :  Kar! Hochman, 
ein bestialischer Killer, hat es auf 
Terry Munroe und ihren Sohn )osh 
abgesehen. Pech für Kar!, daß er 
auf seinem Weg zu ihnen von der 
Srr::tße abkommt und lebensgefähr­
lich verunglückt. Der schwerverletz­
te Patient wird in ein Krankenhaus 
gebracht - die Ärzte versuchen 
alles, um ihn am Leben zu halten. 
Zur gleichen Zeit schlägt ein Blitz in 
das nahegelegene Kraftwerk ein -
Karls Seele wird von einer gigan­
tischen Ladung Elektrizität in den 
Hauptcomputer des E-Werks einge­
speist. Als digitaler Geist kann er 
sich nun frei durch das Stromnetz 
der ganzen Stadt bewegen und in 
jedes elektrische Geriit schlüpfen -
ein Alptraum beginnt. 1ur mit der 
Hilfe des Computerspezialisten 

Bram Walker gelingt es Terry und 
ihrem Sohn schließlich, den Stecker 
zu ziehen ...  
"Der Killer im System" ist die jüng­
ste Regiearbeit von Rache! Talalay, 
die bereits für "Nightmare 6: Fred­
dy's Finale" ,·eranrworrlich zeichne­
te. In den Hauptrollen spielen 
Karen Allen (Terry Munroe), die wir 
als Indjana Jones' Freundin in '�äger 
des verlorenen Schat zes" gesehen 
haben und Chris Mulkey (ßram 
Walker). der in der Kultserie "Twin 
Peaks" den Gangster Hank spielte. 
Da ein Teil des Films aus der Sicht 
des cligitalisierten Verbrechers 
gezeigt wird, haben die Produzen­
ten ein erfahrenes Gespann für die 
zahlreichen. atemberaubenden 
Computereffekten engagiert. Die 
Wahl fiel auf Richard Hollancier und 
seine Firma VlFX, die bereits bei 
"Batman Rerurns" Erfahrung sam­
melten, und john Richardson ("Ciiff­
hanger"). Ausgestattet wurde der 
Streifen von James Spencer, der 
schon bei "Gremlins" am Werk war. 
Wer auf Filme nach der erfolgrei­
chen "Nighm1are"/"Freitag, der 13. "-

Machan steht , wird sich auch mit 
dem "KWer im System" unterhalten. 
Freunde von Computerspezialeffek­
ten sind ebenfalls richtig. obwohl 
die Tricks nicht die Klasse des 

''Rasenmähennanns" erreichen. 
USA 1993, 93 l\hm11en. �b 19 .:;.94 un Kino 
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VlltTUAL BART m ngerechte Fernsehwelt: 
In den USA feiert die 
Anarcho-Clique "The 
Simp�ons" einen Ein­

schaltquotenrekord nach dem ande­
ren. in Deutschland werden Simp­
sons-Addicts von Pro 7 auf Don­
nerstag-Mitternacht vertröstet, um 
sich an neuen Folgen zu laben. 
Acclaim läßt die deutsche Ignoranz 
kalt, und so arbeiten amerikanische 
P rogrammierteams unentwegt a n  
neuen Simpsons-Videospielen. 
Vorzeige-Rüpel Bart triu in seinem 
ersten 16-J\Ißit-Abenteuer auf. wo 
es ihn in die Fänge einer Vinual­
Reality-Machine treibt. Auf seiner 
Reise durch intergalaktische Dimen­
sionen besteht Bart ein halbes Dut­
zend total absurde Geschicklich­
keits-Tests. Er ballert mit faulen 
Tomaten auf Klassenkameraden, 
besteigt den Mount Splashmore und 

verwandelt sich i n  ein Super­
Schwein, das eingekerkerte Artge­
nossen befreit. Wenn Ihr einen 
Blick nach oben werft, seht Ihr eine 
Auswahl der Disziplinen. 
W'ie schon in den vorangegangenen 
Simpsons-Spielen trifft die Grafik 
auf den Punkt:  Durchgeknallte 
Comic-Darbietungen und herzhaft 
zynische Animationen stehen dem 
TV-Vorbild in l\'ichts nach. Die 
gezeigten Bildschirmfotos stammen 
übrigens von einer frühen Version, 
die optisch noch überarbeitet wird. 

Virtual Bart für Mega Drl\ c und Super Nintl·ndo. 
Acclairn, 16 MBit, ab AliRU'>I in Deutschland 

ltchy & Scratchy lassen selbst beim N1nigolf keine Gelegenhell aus. 
sich m1t Fieshe1ten das Leben schwer zu machen. 

MAII!AC Juni 

m eben Bartman schätzt 
die Simpsons-
G e m e i n d e  
insbeson­

dere das herzaller­
liebste Fun & Fatalities­
Duo "ltchy & Scratchy". 
Der post-moderne 
Tom & jerry-Verschnitt 
mit den grellsten Killer-Combos in 
der M i l chstraße tritl zu einem 
dezent ungewöhnlichen Minigolf-
Wettbewerb an. Gespielt wird nicht 
auf traditionellen Bahnen. die r"\atur 
gibt das Terrain vor. Die einzelnen 
Löcher entpuppen sich als ellenlan-
ge Levels, die mun­
ter in alle Richtun­
gen scrollen. Den 
Schl�iger könlll Ihr 
einerseits zum Vor­
wärtsdreschen des 
Balles verwenden, 
ihn jedoch auch als 
A l l z w e c k w a f f e  
gegen aggressive 
Feinde z"·eckent­
fremden. 
Auch die Bilder von 
"Itchy & Scratchy" 
basieren a LI f nicht 
ganz fertigen Versio­
nen.  Das ein oder 
andere Sprite muß 
sich noch einer 
F r i s c h p i n s e l k u r  
unterziehen.  Erwar­
tet einen Test der 
endgültigen 16-Bit­
Module in einer der 
nächsten Ausgaben. 

It<.:h� & ''IC.:ra1chy für Mega 
Orl\t' und ")uper 1\Jintendo. 
Acdaam. R .\IB1t. ab fllli m 
Dt:UI'Iol hbnd 

. 
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Capcom recycelt: D1e .. Street F•g hter"-Erfmder werden .. Bionic Commando" 
(Siehe Test der Game-Boy-AdaptiOn in d1eser Ausgabe) und das Action-Adventure 
.. Gargoyle ·s Quest" (auf NES und Game Boy sehr erfolgreich) demnächst für oas 
Super N1ntendo veröffentlichen. Klar. daß neue Levels und 16-Bit-Features ms 
Spiel kommen 
Sega sagt ab: D1e Consumer Eleclronics Show in Chicago (vom 23. b1s 25 Jum) 
wird wa�rschemlich ohne Beteiligung von Sega IJber d1e Bühne gehen. Stattdes­
sen soll e1ne Sega-only-PrasentatiOn in Orlando. Florioa. stattfmden. 
Viper beißt PS-X: Konami schickt 1hr Vorze1ge-Raumschlff auf Sony-Kurs. Eme 
.Grad1us" -Vers1on d ürfle zu den ersten PS-X-Sp1elen geMren 
EA goes Tennis Im Herbst erganzt EA Sports d1e Produktpalette m1t dem iiherfäl­
llgen .EA Tenms" Ob's so gut w1rd w1e .FIFA Soccer"? 



Das Kö/uer 

Programmier-Team 

Faäo•· 5 kommt 

mit .. Probotector .!" 
au.f dem (�llme 

hne Simon, die Probmec­
wren und den Raumjäger 
Vic Viper wäre die Vidco­

spiele \velt nur halb so spannend, ohne 
die Turtles, Parodiu und die Tiny 
Toons fehlte der Spieleszene viel \X;itz 
und Komik. Die Konami-Helden 
gehören seit den 80er Jahren zu den 
erfolgreichsten Spielfiguren. Schon seit 
einigen Jahren hat sich der japanische 
Entwid.ler n>m Statu� eines Exklusiv-

PROBOTECTOR 
Auf den Nintendo-Konsolen haben sich 

die .Probotector"-Module als erste Adresse 

für ideenreiche Bildschirm-Action etabliert Nach 

mehrjähriger Wartezeit nehmen Mega-Drive-Besit-

ware befreit und erfüllt auch 
die Modul-Wünsche von 
Sega-Anhängern. In Japan 
unterstützt Konami darüber­

hinaus ECs PC-Engine sowie 
die FM-Towns-Reihe und steht 

konunenden 32-Bit-Systemen aller Her­
steller aufgeschlossen gegenüber. 

Es WfiR EinMAL • • •  

. . .  im Jahr 1 969. Der t raditionsreiche 
Spielehersteller \Yird ''On Kagema�a 
Kouzuki gegründet und produziert 
zunächst Videospielautomaten. _Scram­
ble'·, .Pooyan'· und Tutankham'· waren 
selbst im Spielhal len-feindl ichen 
Deutschland Renner. Als Anfang der 

Sega-Fans wird ein kom­

plett neu ausgetüfteltes 

Level-Design geboten. be­

währte Extras harmonieren 

m1t innovativen Features. 

Erstmalig dürft Ihr aus vier 

&�r gut r·m·au. Das zer an dem Söldner-Spektakel teil: Konami spen-

teclmi�cb uuglaublicb 

1 ersierte Alieu-

Gemetzel orientiert 
. 

sieb an .. 5upet· Pt·o--
bote<"lor" au.f �lem 

Super ,\ illtendo mul 

erlaubt J.;"ucl), manche 

der 16-Bit-Ler·els nu.f 

(/em llandbefd 

naciJzuspielell. 

diert 16 MBit, um .Probotector" standesgemäß in 

Szene zu setzen. Aus dem wenig ausschweifenden 

Namen solltet Ihr keine falschen Schlüsse ziehen: 

Robo·Fighter stehen eine tapfere Amazone und 

wahrscheinlich ein Wolfsmensch zur Verfügung. 

Die endgültige Entscheidung über das Einsatz-

Viele Sprites, große Spntes und jede Menge Speciai-FX: Konami hat sich bei der Gestaltung 
von Bösewichten enorm vtel Mühe gegeben und schockt m1t unzähligen Mittelgegnern. 

l<onzerngr(mer Kagemasu KOllZIJ<i ist heute 
Chainnan der Co., Ud. 

SOer Jahre die ersten Videospielkonso­
len und Heimcomputer auf den f,larkt 
kamen, kauften namhafte westliche Fir­
men die Rechte an den Hits und schu­
fen Modul- und Diskettenversionen für 
alle wichtigen Systeme. Erst 1982 wagte 
sich Konami selbst auf den amerikani­
schen Markt. zwei Jahre später durch 
die Gründung der Komuni Ltd. in Lon­
don auch nach Europa. Im Dezember 
1984 öffnet die Konami GmbH in 
Frankfurt ihre rforten. Oie deutsche 
Tochter ist inzwischen für die Vermark­
tung und den Vertrieb der Konami-Spie­
le über ganz Kantinental-Europa verant­
wortlich. 
Der internationale Durchbruch kam für 
die Erfinder so unterschiedlicher Spiele­
knüller wie .Gradius-- (eines der besten 

h1nter dem Wasserfall, tntt dann 
Jedoch fulminant in der Vordergrund 

Team fällt erst in den Sommermonaten. Wenn Ihr 

Euch für  einen Lieblingskämpfer entscheidet, 

ändert sich nicht nur das Aussehen des Sprites: Je 

nach Held erlebt Ihr unterschiedliche Levels. Wer­

den die meisten der elf Spielstufen von allen Pro­

tagonisten besucht, sind spezielle Szenarios exklu­

siv für das jeweilige Alter Ego reserv1ert. Keine 

Frage, daß Euch erlaubt wird. den Aliens zu zweit 

gleichzeitig einzuheizen. 

IWI!AC J .. I 



Ballerspiele der Welt), ,Track & Field" 
(spektakuläres Sportspiel der 80er 
Jahre) und das abwechslungsreiche Prü­
gelspiel .,Yie Ar Kung Fu" durch den 
Erfolg des intendo Entertainment 
System. Fanden die in der 80er Jahren 
populären MSX-Heimcomputer außer­
halb Japans kaum Freunde, schlug das 
;\!ES weltweit ein. Mitverantwortl ich 
dafür waren neben den Nintendo-Hel­
den Mario und Zelda auch die Hits von 
Konami: 1985 erschien mit ,Castlevania" 
ein Gruselabenteuer. das Millionen in 
den Bann schlug und bis zum heutigen 
Tag auf den wichtigsten Konsolen fort­
gesetzt wird. 
Konamis Hit-Bibliothek für das lES 
kann sich sehen lassen: Neben _Castle­
vania .. , .Gradius" und .. Probotcctor'' 
samt Fortsetzungen. haben's die _Teen­
age Mutant Hcro Turtles" den Kids weit-

Yasuo Nishimura 
ist der Präsident der Konami Co., Ud. 

in Japan 

Ver.gangenheU und 

Zukunft des Video­

spiel-Pioniers: 

Konamis Modul­

Offensive im Herbst 

94 setzt auf zeitgerechte 

Lizenz-Titel, hält 

jedoch die Tradition in 

Ehren. MAN/AC wirft 

einen exklusiven Blick 

auf die Weihnachts-

hits und entstaubt die 

Grundpfeiler 

des Konami-Erfolges. 

weit angetan. Dabei sind die Kampf­
schildkröten ursprünglich keine Kon­
ami-Erfindung. Doch der Videospielher­
steller hatte das Potential der Film- und 
Comic-Helden schnell erkannt und eine 
Exklusiv-Lizenz erworben: Weltweit darf 
nur Konami Videospiele um die pizza­
mampfende Chaoten-Clique entwicklen 
und vermarkten. Das letzte Spiel um die 
Turtles heißt .Tournament Fighters" und 

ln Sachen Extras hat Konami ebenfalls eme Ände- New Generation" dramatisch zu. ln den Levels jagt 

rung vorgenommen: Gesammelte Waffen finden ein Spezraleffekt den anderen. bildschirmfüllende 

sich in einer Anzeige am oberen Bildschirmrand Endgegner, kippende Hochhäuser und jede Menge 

wieder. Auf Knopfdruck schaltet Ihr zwischen den Zoom- und Rotations-Überraschungen halten den 

Extras hin und her. Laser, Lenkraketen und Streu- Spieler bei Laune. 

schuß zählen u.a. zu den fünf verschiedenen Wal- Selbst dre frühe Version, die MAN! AC für diesen 

fensystemen. Wie schon erwähnt, wecken einige ·Artrkel zur Verfügung stand, lreß kemen Zweifel 

Gegner und Hintergrundgrafiken Erinnerungen an aufkommen, daß Konami ihre .Probotector"-Saga 

vergangene .Probotector"-Abenteuer, doch selbst am Herzen liegt. Unser angekündigtes Interview 

abgebrühte Super-Nintendo-Kämpfer werden mit den japanischen "Probotecto 
· 

I 

durch zahllose Premreren herausgefordert. Gra- (samt neuen Bildern und Infos) holen wir in einer 

fisch legt Konami rm Vergleich zu .Castlevania - der nächsten Ausgaben nach. 

Auf dem Mega Drive läßt Euch Konami die Wahl aus vrer Probotectoren: Darunter befin­
det SICh ein Mädel, der typrsche Roboter-Söldner und erne Art Wolfsmensch. 

Hinter jedem Spiel stecken kreative 
Köpfe: Spezialisten für 

Computergrafik und Animation 
tüfteln an der Erstelung von Spielfiguren 

und Hintergründen 

ist eine fetzige Zwei-Spieler-Prügelei im 
,Street Fighter" -Stil. 
Der Rang als Teenie-Idole Nummer 1 
wurde den Turtles nur hausintern strittig 
gemacht. Mit den Videospiel-Rechten zu 
Spielbergs TV -Cartoon-Serie "Tiny 
Toons" bewies Konami erneut Finger­

spitzengefühl: Die Abenteuer um Buster 
Bunny & Co entwickelten sich zum �lil­
lionenseller und festigten Konamis 

Nein . • Animaniacs" ist nicht das V:" . 
zur überaus beliebten Spiele-Bibel V ': 

MAN!AC, sondern die Umsetzung der glerchnamr­

gen Warner-TV-Serie. Produzrert von Steven Sprel­

berg, treten die Animanracs die Nachfolge der Tiny 

Toons an. Die Hauptdarsteller sind angeblich den 

drer Warner-Geschwistern nachempfunden - auf 

I abetfen beu•erten 

u·ir Ko11ami-Spiele mit 

Sterucben. je mebr 

SternciJen ei11 Titel be­

kommt. desto besser 

ist er. *: mies 

**: solide 

***: gut 

****: super 

*****: .Heisteru•erk 
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Reputation als hochkarätiger Hit-Liefe­
rant. Besonders erfreulich ist dabei. daß 
die Japaner ihre teuer enYorbenen 
Lizenzen nicht mit 08 !)-Produktionen 
verwässern. sondern Spielspag-geprüfte 
Qualitäts-Module abliefern. Konami ver­
meidet sogar die üblichen 1 :  1-Cmset­
zungen gestandener Verkaufsschlager: 
Ob Toons oder Castle\·ania. Super-:\in-

(ASTLEVAfiiA 
Als harmloses MSX-Spiel feiert Dracula-Jäger Sirnon seine Spielepremiere, 

als Elite-Peitschenschwinger hüpft er noch heute durch die Wohnzimmer. 

Leider wollte uns Konami 

nicht verraten, ob an dem 

Gerücht von .Super Castle­

vania 5" fürs Super Ninten­

do etwas dran ist. MAN!AC 

ist sich allerdings sicher, 

daß Sirnon zu den ersten 

Helden zählt, die 32-Bit­

Erfahrungen sammeln. 

"-TI.;..:te.-1 ______ S"'yc;.st;..:e:.;cm _ _:B:..::.:cewe_rtung 
Castlevania NES * * * 
Castlevama 2: NES * * 
S i rnon · s Quest 
Castlevama 3: 
Dracuta·s Curse 
Castlevama 
Adventure 

Castlevama 2: 
Belmonrs Revenge 

Super Castlevania 4 
Castlevania: 
New Generation 

NES **** 
Game Boy * * *  

Game Boy * * * *  

Super NES 
Mega Drive 

tendo- und Mega-Drive-Adaptionen 
werden auf die je�·eilige Hard�·are 
angepaßt und mit ncuen Levels und 

deutsch: Yakko. Wakko und Dot. 

Dot ist ein liebliches Mädel, das 

im Spiel mit Küssen um sich wirft 

und manche Probleme einfach 

wegfhrtet. Wakko setzt eher auf 

schlagende Argumente: Im Notfall zieht er semen 

Hammer und drischt hemmungslos auf Gegen-

Die Konami-Zentrale in Tokio. 
Entwickelt werden die Spiele jedoch im 

Developement-Center in Kobe, 
einer Stadt auf dem südlichen Teil der 

japanischen Hauptinsef. 

Features garniert. 
Damit neben dem Spielablauf und der 
Grafik auch Sound und ,\lusik stimmen, 
beschäftigt Konami professionelle Stu­
dio- und Live-Musiker. Drei Dutzend 
Musikstücke sind für ein hochkarätiges 
�lodul keine Seltenheit. Dag sich Ko­
nami-Musik hören lassen kann, wissen 
nicht nur die Joypad-Akrobaten: In 
Japan gibt's Videospiei-Musik-CDs, 
neuarrangiert und eingespielt. über den 
normalen MusikhandeL 
Als Ende 1990 das Super Nintendo in 
Japan erschien, \\'ar Konami einer der 
ersten Spielehersteller. der mitmischte. 
Auf der Grundlage der 16-Bit-Technik 
der Nintendo-Konsole übertraf Konami 
sich selbst. Das grafisch und akustisch 
bombastischste Actionspiel heißt ,Super 
Probotector'·. das lustigste Ballerspiel 
der Welt ist die aufgepeppte Automa­
tenumsetzung "Parodius". So war unter 
den Sega-Pans die Freude groß, als 
Konami \'ersprach , auch für das Mega 
Drive zu entwickeln. Das hauseigene 
Maskottchen parkster hatte gar auf 

cgas 16-Bit-System Premiere. 
199q ist Konami mit gut 800 J\litarbei­
tern und einem Kapital mn acht Milliar­
den Yen ein High-Tech-Konzern, der 

stände und Widersacher ein. 

Yakko wiederum wirkt ein wenig 

verspielt. Sem Talent beschränkt 

sich auf das Schieben und Ziehen 

von Objekten - wenn er nicht 

gerade Ball sptelt. Das Trio mit vier Fäusten hat ein 

Dutzend Levels zu bestehen, in dem die persön­

lichen Talente eine entscheidende Rolle spielen. 
Ähnlich wie m .Lost Vikings" steuert Ihr alle drei 

Hauptdarstel ler. Der Anführer agtert, die beiden 

auf vielerlei Gebieten aktiv ist. Neben 
Spielzeug entsteh�n an speziellen For­
schungs- und Fertigungsstätten inte­
grierte Schaltkreise und andere elektro­
nische Bauteile. die später in Küchen­
maschinen oder Bürocomputern Ver­
wendung finden. Auch in die 'etzwerk­
Technologie und CD-ROM-Entwicklung 
wird viel Geld investiert. Leider sind die 
ersten Konami-CD-Spiele in Deutsch­
land nicht zugänglich: .,Lethal Enforcers" 
für Mega-CD erschien wegen der bluti­
gen Handlung nicht (der Grau-Import 
ist mittlerweile indiziert), das Cyber­
space-Adventure "Snatcher'· für :-JECs 
PC-Engine ist hier ebenfalls fehl am 
Platz. Eventuell kommen wir jedoch in 
den Genuß der gerade in Entwicklung 
befindlichen Mega-CD-Cmsetzung. 

COMifiG SOOH 
In Zukunft baut Konami auf gesunde 
Mi�chungen: Obwohl ein groger Teil 
der hausinternen Entwickler zu den 
neucn Konsolen abkommandiert \\'ltrde 
(definiti\· arbeitet Konami an Spielen für 

Gute Vortagen werden zu 
Spitzenspielen: Neben den eigenen 

Helden erweckt Konami auch 
internationale Zeichentrick- und Cornic­

Hefden zum VldeospieUeben. 

anderen trotten hinterher - auf Knopfdruck ändert 

Ihr die Reihenfolge. Als Schauplatz hat Konami die 

Warner-FIImstudios auserkoren. Dement­

sprechend vielfältig präsentieren sich die Levels: 

Vom Science-fiction-Umfeld, über Unterwasser­

Abenteuer bis hin zu Fantasy-Szenarios wtrd das 

ganze Spektrum der Hollywood-Kulissen geboten. 

Die zuckersüß animierte Grafik ermnert ab und zu 

an die Tiny Toons, gefällt aber mit eigenständigen 

Gags. 

Jeder Held hat unterschiedliche Talente: Dot haucht Küßchen (links), Yakko kann 
Gegenstände verschieben und Wakko haut mit dem Hämmerchen zu. 

MAI!ACjui 



Ein Meilenstein der Konami-Geschichte: Mit 

"Gradius" beeinflußte Konami eine Generation 

von Ballerspiei-Designern. Das zukunftswei· 

sende Extra-Systeme wird auch heute noch 

bemüht. Auch wenn zur Zeit keine neuen 

Videospiei-Episoden in Planung sind, dürfen 

zumindest Spielhallenbesucher frohlocken: ln 

Kürze veröffentlicht Konami die Arcade-Auto· 

malen .Gradius 4" und Parodius '94". Die 

MAN!ACs können es kaum erwarten ... 

Titel System Bewertung
_ 

Gradius NES * * * *  
L1fe Force NES * * *  
(Salamander) 
Gradius 2 NES * * * * *  
(Vulcan Venture) ( t ) 
Parodius NES 
Nemesis Game Boy 
Nemesis 2 Game Boy 
Parodius Game Boy 
Gradius 3 (1)  Super NES 
Parodius Super NES 

Anmerkung: (1) nicht in Deutschland erschienen 

Projcct Rcality. Sony PS-X und Scgas 32-
ßit System). ,,·erden ab Herbst die treu­
en 16-Bit-Liebhaber mit frischen Modu­
len ,·ersorgt. Wie Ihr an der Tabelle 
seht. werden tvlega Drive und Super 
:\intcndo gleichermaßen bedient -
selbst Game-l3oy-Titel haben sich in die 
.Kommt demnächst für Eure Konsole·'. 
Liste verirrt. 

TltiY TOOtiS 
Titel 
Tmy T�on Adventures 
Trouble 10 Wackyland 
Cartoon Workshop 
Bab · s b1g Break 
M on tana · s Movie 
Madness 
Buster busts loose 
Busters h1dden 

System Bewertung 

NES * * * *  ---��-
NES * * *  -
NES * *  

Game Boy * * *  
Game Boy * * *  

Super NES * * * *  
Mega Dnve * * * * *  

Treasure Die . Tiny Toons"·Spiele sind der definitive 

Bestseller von Konami-dank der hervorragenden Spielqualität auch zurecht. Im Gegensatz zu den 

bisherigen Jump'n'Runs erleben die kommenden 16-Bit-Toons 

sportliche Wettkämpfe. 

Klasse statt Masse: Die Pro­

botectoren (im Original 

"Contra") entfachten auf je­

dem System ein bombasti­

sches Action-Feuerwerk. Die 

Verkaufszahlen spiegelten 

die Extraklasse zwar nicht 

Erfolgs-Mischu ng :\ummer 2 bezieht 
sich auf das Verhältnis von Eigcncnt­
\l'icklungen und Lizenz-Produkten. 
Außer den .Probotector"-Versionen für 
Mega Dri1·e und Game l3oy läßt sich 
kein Konami-Kiassiker blicken. Leider 
sind zur Zeit keine 16-Bit-Updates von 
.. Gradius'· oder "Castlevania" geplant. 
Dafür freut sich das Eigenge11·ächs 
Sparkster auf ein Systemübergreifenelens 
Revival: Drei Mal .. Rocket Knight" mit 
jeweils unterschiedlichen Levels und 
Spielinhalten. An der Lizenz-Front hat 
Konami fleißig eingekauft: Über die 
sportliche Rückkehr der .. Tiny Toons'· 
sickern nur wenige Informationen 
durch. Fest steht jedoch. daß beicle 16-
Biuer I'On hüpfenden Toons verschont 
bleiben, und daß Mega-Drive- und 
Super-Nintenclo-Besitzer total verschie­
dene Toons-Freizeitaktivitäten nachspie­
len IYerden. Ebenfalls im Dunkeln 

konsequent wieder, doch Super Probeteetor 

Titel System Bewertung 
Probeteetor NES * * * *  
Probeteetor 2 NES * * * * *  
Contra 3 (1 )  NES * *  
Probeteetor Game B_Qy * * * *  
Super Probeteetor Super NES * * * * *  

Anmerkung: 
(1) nicht in Deutschland erschienen 

bleibt die exklusive Super-N'intendo­
Adaption von .. Batman - Thc animared 
Series'·. Wir tippen auf ein actionhahi-

Lager se1t fast zehn Jahren einen famosen Ruf 

gemeßt. 

Im Herbst ist für Super-Nmtendo-Fans d1e Ze1t des 

Ne1ds endlich vorbei: M1t .Sparkster'' setzt Konam1 

das Mega-Drive-Vorbild nicht emfach um. sondern 

(Super N1ntendo) 

Konami hält seinen Vorzei­

ge-Söldnern die Stange. Je· 

der Action-Fan sollte die 

Probotectoren für sein Sys­

tem im Regal stehen haben. 

ln den Warner-Filmstud1os Iinden s1ch Vielerlei Kulissen. Dementsprechend abwechs­
lungsreich gestalten s1ch die Abenteuer der .,An1rr.aniacs". 

Oberflächlich betrachtet flutscht .Animamacs" ms 

Jump'n 'Run-Genre ab. Nach wemgen Spielmmu­

ten stellt sich jedoch heraus, daß Ihr ohne Köpf­

chen nicht weit kommt. Viele Rätsel, deren Lösung 

10 engem Zusammenhang mit den Talenten der 

Helden stehen. peppen den Geschicklichkeitstest 

auf. .Animaniacs" 1st alles andere als ein .Me 

too"-Produkt, sondern beweist dank frischen 

Spielideen und rundum sympathischer Präsenta· 

!IOn, daß fahige Entwickler auch '94 kreative 16· 

Bit-Module programmieren können. 

MAN!AC juni 

. 
1993 fe1erte Konamis frischge-�. 

backenes Maskottchen Sparkster als 'V:/ ' 

.Rocket Knight" seine Spiele-Premiere, und die 

Mega-Dnve-Besitzer labten sich an emem der gra· 

f1sch und spielensch besten Act1on-Sp1ele der letz· 

ten Jahre. Nach mehreren guten Konami·AdapiiO· 

nen auf Segas 16-Bitter. zeigten die vollständig 

neu entwickelten "Rocket Knight Adventures" erst­

malig, warum der .Gradius"-Erfinder im Nmtendo· r.. 
Ke1ne Angst vor großen Gegnern: Sparkster muß den Obermotz 

des ersten Levels 1m Ges1cht treffen. 
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ges Kampfspiel - mehr darüber lest Ihr 

in einer der nächsten Ausgaben. 
Als Ersatz für die verblassenden ,.Turt­
les .. läßt Konami im Oktober die "ßiker 
Ylice from Mars" an den Start: In dem 
ausgeflippten T\'-Cartoon dreht sich 
alles. um außerirdische Mäuschen, die 

KonRMIS 16·BIT·SPIELE 
Titel Genre ErhältliCh m Bewertung 

Super Ninlendo 
Axeley Action DIUSAIJ *** 
Baseball ("Powerful... ") Sport k.A. 

Action---.." DIUSAIJ ** 
Action '\DIUSA/J *** 

Batman Returns 
Cybernator ( 1) 
Gradius 3 Action USA/J ** 
Legend of Mystical Ninja Action-Adventure DIUSAIJ **** 
Legend of Mystical Ninja 2 Action-Adventure ***** 
Lethai Enforcers Action USAIJ indiziert 
NFL Football Sport DJUSA/J * 
Parodius Action DIUSAIJ ***** 
Pop·n·Twin See Action DIUSAIJ *** 
Prince of Persia (1)  Jump·n·Run DIUSAIJ *** 
Rainbow Bell Adventures Jump·n·Run DIUSAIJ *** 
Sunset Riders Action DJUSAIJ *** 
Super Castlevania 4 Jump·n·Run D/USAIJ **** 
Super Probotector Action DJUSAIJ ***** 
TMHT: Turtles in Time Action DJUSAIJ *** 
Tiny Toons Jump'n'Run DIUSAIJ **** 
TMHT: Tournament Fighters Action DIUSAIJ **** 
Zombies (2) Action DIUSAIJ *** 

Mega Drive 
Castlevania: New Generation Jump·n·Run DIUSAIJ *** 
Hyperdunk Sport DIUSAIJ ** 
Lethai Enforcers Action USAIJ indiziert 
Rocket Knight Adventures Action DIUSAIJ ***** 
Sunset Riders Action D/USAIJ ** 
TMHT: Hyperstone Heist Action DIUSA/J *** 
Tiny Toons Jump'n'Run DIUSAIJ ***** 
TMHT: Tournament Fighters Action D/USAIJ *** 
Zombies (2) Action D/USAIJ *** 

Mega-CO 
Lethai Enforcers Action USAIJ indiziert 

Anmerkungen· ( 1 )  von NCS in Japan entwickelt. (2) von LucasArts m 
den USA programm1ert. 0: Deutschland, J: Japan 

gönnt dem Rocket Knight ein ganz spezielles 

Action-Modul. Unser Held hat eine Diät hinter sich 

und präsentiert sich schlanker und fitter denn je 

zuvor. Sein Raketenrucksack wurde natürlich nicht 

weg rationalisiert: Haltet Ihr den Schuß-Knopf län-

KOtiAM I·SPt ELE 94/95 
'llel System Genre 
Antmamacs Super NES Ratsei-Jump·n ·Run 
Ammamacs Mega Drive Rätsei-Jump·n ·Run 
Tmy Toons Wacky World of Sports Super NES Sport 
Tiny Toons Sports Mega Drive Sport 
Batman: The animated Senes Super NES k.A. 
Probotector Mega Drive ActiOn 
Probotector 2 Game Boy Action 
Sparkster Super NES Jump·n·Run 
Sparkster Mega Drive Jump'n'Run 
Sparkster Game Boy Jump'n'Run 
Snatcher Mega-CD Adventure 

Super NES Rennspiel 

auf ihren Future-Harleys die Gegend 
unsicher machen. Da sich Sega die 
Lizenz für ihre Konsolen gesichert hat, 
bleibt Konami .nur" die Super-1\'inten­
do-Adaption. Entsprechend der Thema­
tik wird an einer Ein- bis-Zwei-Spieler­
Raserei gearbeitet, die entfernt an 

"Rock'n'Roll Ra-
cing" erinnert. Die 
Mäuse flitzen u m  
die Wette, setzen 

elluleutlg l>el A.cdcm fiese Extras ein 
uruiJu"'JJ fl 'lbuL  und rüsten ihre 
A.llerdhtgs wo11e1a die Maschinen Runde 
J� I,.Zub'fft für Runde auf. 
mebr�plele Auch dieses Spiel 
atlbletnl 

r----- Action-Adventure 
..--- Sport 

Action 

befindet sich zur Zeit in der Entwick­
lung, so dag noch lange nicht alle !'ca­
tu res feststehen. 
Zu den spektakulärsten Konami-Titeln 
der zweiten jahreshälfte können \\·ir 
Euch schon jetzt eine ganze Menge ver­
raten: Die fabelhaften _Animaniacs", 
Probotcctors furiose Mega-Drive-Pre-

Heute ist die Begeisterung für die Kampf­

schildkröten abgefla.ut, zu Beginn der 90er 

Jahre waren die Multimedia-Helden die abso­

luten Kids-Idole. Zur Zeit ist es unwahrschein­

lich, daß Konami noch ein Spiel rund um die 

.. Teenage Turtles" veröffentlichen wird. Inter­

essanterweise war dei den vielfältigen Modul­

Interpretationen kein SpielspaS-Überknaller 

dabei - die .. Street Fighter"-Variante .Tourna­

ment Fighters" hält tapfer die Pole Position. 

Titel System Bewertung 
Teenage Mutant Hero NES * *  
Turtles 
The Areade Game NES * * *  
The Manhatten NES * * *  
Protekt ( 1 )  
Fall of the Foot Clan Game Boy * *  
Back from the Game Boy * * *  
Sewers 
Radical Rescue Game Boy * *  
T urtles in Time Super NES * * *  
Tournament Ftghters Super NES 
The Hyperstone Mega Drive 
He ist 
Tournament Fighters Mega Dnve 

Anmerkung: (1) nicht ln Deutschland erschienen 

miere und Sparksters zweites Videospiel 
versprechen allesamt hochkarätigen 
Spielspaß. Mehr dazu auf diesen Seiten. 

ÄhnliCh w1e tn .Rocket Kmght Adventures" auf dem Mega Dnve nehmen die Sparkster­
Gegner unbekleidet reißaus. Im rechten Btld folgt der Held se1ner entführten Geliebten. 

ger gedrückt, beschleunigt Sparkster blitzschnell 

in die gewünschte Richtung. Neu ist die Salto­

Attacke, die mit den L- und R-Tasten ausgeführt 

wird. Trotz des Limits von 8 MBit steht den Super­

Nintendo-Besitzern ein mächtiges Action­

Jump'n 'Run bevor: Nicht weni­

ger als 1 1  Levels, die wiederum 

in Abschnitte unterteilt wurden, 

sind zu bewältigen . Sparkster 

startet traditionel l  auf grüner 

Wiese, um sich mit seinen Lauf-. 

Flug-, Hänge- und Gleit-Talenten 

vertraut zu machen. Später 

nimmt er auf einem mechanischen Vogel Strauß 

Platz, geht schwimmen, entert ein U-Boot, besucht 

ägyptische Pyramiden. eisige Gletscher und Stahl­

fabriken. Sogar eine Shoor em-Up-Szene (vertika­

les Scrolling) wird dem tapferen Rocket Knight 

nicht erspart. 

Auf dem Mega Drive schlägt 

Sparkster andere Wege ein: Die 

oben erwähnten Super-Nintendo­

Spielstufen muß er im Sega-Land 

gar nicht oder in abgeänderter 

Form durchqueren. Beide 16-Bit­

Versionen erscheinen im Herbst. 
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Mega Drive 
Multi Mega .......................................... ... 989,-
Mega Drive II ohne Sp1el ................. .. 199,-
Action Replay Pro .................................. . . . . .  109,-
6 Button Controller ....................................... 38,-
6 Button Infrarot (2 Pads) ............................. 89,-
RGB-Scart Kabel (Mega Dnve II) ................ 29,-
Andretti Racing (Jum) .................................. 109,-
Art of Fighting (Mai) . . . . . . . .............................. 119,-
Castlevania Next Generation ...... .............. . .  99,-
Champ. World Class Soccer ........................ 109,-
Dune 2 ............................. ... 119,-
FIFA Soccer ............. . . . . . . . ..... ..................... . .  109,-
Hyperdunk ........... ................. .. . . . . . . . .............. 119,-
Joe & Mac ........ ...................................... 99,-
Landstalker (dt. Texte & Tipsbuch) ............. .  129,-
Lost Vikings ................ . . ... ............... ............. 109,-
Marcos Magie Football (Jum) ........ . . . . . ......... 129,-
McDonalds Treasure Land ....... .................. 109,-
NBA Jam . . . . ................... .... ...... .. .............. 129.-
NHL Hockey 94 ............................... ... 109,-
Pete Sampras Tenn1s (Juni/Juli) ................. 109,-
PGA Euro Tour Golf .................. .................. 119.-
Pnnce of Persia ........................................... 109,-
Shinobi 3 ........................................ .............. 104,-
Sonic 3 ......................................................... 139,-
Star Trek Next Generation (Juni/Juli) .......... 129,-
Streets of Rage 3 (Ma1) ... . . ... . . . ..... .. .. 139,-
Sub Terrania ............................. ........... 119,-
ToeJam & Eart 2 .......................................... 119,-
Virtua Racing (Mai) ..................................... 189,-
WWF Royal Rumble ........ ......... .................. 129,-

Mega CD 
Mega-CD 2 ohne Spiel ...... 499,-
1 Jahr Garantie 
Dune CD ............................................... . . . . . . .  109,-
Ground Zero Texas ......... . . . . . . . . . . . . . . ....... . . . . . .  119,-
Jurassic Park .............................................. 89.-
Lunar Silverstar ....................... . . . . . ......... .. .. 119,-
Monkey lsland (Mai/Juni) . . ........ . ... .............. 1t9,-
Mystery Mansion ............... ....... . . . . . . . ............. 109,-
NHL Hockey 94 CD .............. . . . . . . . . . .............. 109,-
Powermonger CD ........ ................................ 119,-
Price Fighter . . . ............................. ................ 119.-
Robo Aleste ................................. . . ............. 104,-
Silpheed . . . . . . . ............ . . . . . . . ............. . ............. 89,-
Somc CD .......................... .......... . . . . . . . . ......... 89,-
Soulstar (Mai/Juni) ........................ .. .. 119,-
Terminator .......................................... ... 109,-
Thunderhawk .................. . . . . . . . . . . .  . ...... 109,-
WWF Rage in the Cage .............. . ....... .. .. 109'--. 
Master System 
Aladd1n ................ . ........................................ 94,-
Donald Duck 2 ............................................. 79.-
F-1 ................................................ ............... 79,-
Road Rash ........... ......................... .......... 84,-
Uitimate Soccer . . . . . . . . . . . ............ 89,-

Game Gear 
Game Gear TV Set ....... .... ...................... . . . . 289,-
Aiaddin ...................................... . . . . . . ............. 79.-
Jurassic Park ..................... . . . . . . ................... 79,-
Marko's Magie Football (Jum) ..................... 94,-
NBA Jam ........................ ............................ 89,-
Pinball Wizard (Mai) ............................. 89,-
Road Rash .................................................. 84,-

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre Bestellung 
liefern wir Ihnen als Brief, Schnellpäckchen oder 
Schnellpaket. So hoben unsere Kunden die bis 18.30 
Uhr bestellte Ware in der Regel schon om nächsten 
Morgen . Bei Bestellungen ob drei Artikeln sogar 
portofrei ! 

Power Station ............................................. 189,-
Super N1ntendo Power 3 Set . .................... 299,-
Actlon Replay Pro .................. .. ................ 109,-
Joypad Original N1ntendo ......... ................. 29,-
Art of F1ghting (Ma1) ..................................... 139,-
Bugs Bunny (Mai) ....................................... 144,-
Champoon Wortd Class Soccer ......... . . . . . . . .... 129.-
EqUinox .................................. ................... 139,-
F-t Pole POSition .................... ............... ..... 129,-
FIFA Soccer (Juni) ...................................... 129,-
Final Fight 2 ................................................. 129,-
Jammit (Mai) .............................. . ......... . . . ..... 139,-
John Madden '94 ......................................... 119,-
Mario's Time Machine (Mai) ............. . . . . . ...... 139,-
Mega Man X (Mai/Juni) ......................... ...... 119,-
Metal Mannes ......................... . . . . . . . . . . ........ 129.-
Might & MagiC 2 ..................... .. ....... ........... 139,-
MystiCal Ninja .............................................. 129,-
NBA Jam .......................... . . . . . ... . .................. 144,-
NHL Hockey 94 ......................................... 119,-
P,nball Dreams (Mai) ............... . . . . . . . . . . . . . ....... 119,-
P�rates of the Dark Water (Ma1) . . . . . . . . ........... 144,-
Rock'n'Roll Racing (Apnl) . . . . . . . . . . . . . . . . ............. 129,-
Shadow Run .................................. .............. 139,-
Skyblazer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... ................. 129,-
Super Hockey .............................................. 119,-
Super Pang .... . . ........ .. ....................... 129,-
Super Star Wars 2: E.S.B ... .. .................. 139.-
VIrtual Soccer (Jum) ............... . . . . . . . ............. 119,-
Wortd Cup Stnker ........................ ............ .. t39,-
Young Merlin ............................................... 139,-

NES 
Turtles Tournament Fighters ................ . . . . . . .  94,-
Dschungelbuch ............ . . . . . . . . . . . . ....... 94,-

Game Boy 
Mano Land 3: Wario Land .......................... 69.-
Castle Quest ...... ........ .................... 59,-
Dschungelbuch . ............ ........ .................... 69,-

Sonderprelse (nur solange Vorrat reochtl 
Super Nintendo 
Flashback ..................................................... 94,-
King Arthurs Wortd . ............ . . .. .... . . . ............ 69,-
Mortal Kombat ... . . . . . . . . . . . . . . . . ........... 119,-
Street F1ghter II Turbo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .... . .. . ... 129,-
Super Bomberman . . . . . . . . . . . . . . . . ... . .................. 74,-

Mega Drive 
Aladdin ...... ................................... 99,-
Street F1ghter I I  ..................... ..................... 119,-
Snake Rattle & Roll ................  .................... 49,-
Tiny Toon Adventures ......... ....................... 89,-

Master System 
Global Gladiators ...... ................................. 39,-
Wimbledon 2 ..................................... 39,-

Game Gear 
Global Gladiators 

Game Boy 
R-Type 2 

39,-
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A n Bortl tler 
Tiger's aaw tre.ffl 

lbr auf Piloten bei­
dertel Geschlechts, 

den Kommtmdtmtell 
wrd Ehrsatzleiter 

sowie mif eilren red­
seligen &rrkeeper 

(ga11z mrte11)- Euer 
Schlafsaal dietri als 

Sm e-htenil - irr 

jedem tler sechs 
lkNen .scblilfl" ein 

Spielstand. 

Super Wing 
Commander 

:'\lach befriedi­
genden 1\inrendo­

und Sega-Versio­
nen ruft der 3D-Klas­

siker .. Wing Comman­
der·· nach stärkerer 
Hardware - die be­

liebten 16-Bit-Konsolen 
waren nicht schnell genug. um dem PC­
Vorbild hinterherwkommen. Origin. 
Erfinder der Sternensaga und Angehöri­
ger der 3DO-treuen Electronic-Arts­
Familie. nutzte die 32-Bit-Hardware der 
CD-Konsole. um die Handlung aufzu­

peppen . die Grafik zu ,·erschönern und 
Sprachausgabe für alle Protagonisten 
einzubauen . .  Super \X'ing Commander" 
ist keine sture 1 :  1-L:msetzung. sondern 
eine zeitgemäge :\euinszenierung. 

Ihr gehört zur Besatzung des Sternen­
kreuzers .. Tiger's Claw". dem letzten 
Schiff der menschlichen \\'eltraumtlotte. 
Die Alien-Rasse Kil­
rath i hat die Erde 
angegriffen, kontrol­
liert nun die "'-'ich­
tigsten Transpom,·e­
ge und \'ersucht 

auch die Tiger Cl:m· 
aus dem Weltall zu 
pusten . Zum Glück 
hat sich eine Grup­
pe waghalsiger Sternenkrieger auf dem 
Mutterschiff ,·ersammelt . . VIajor Chen 
.. Bossmar· Kien, Captain .. Angel .. Den�r­
eaux und sieben andere Piloten bren­
nen nur auf den EinsatzbefehL \'or 
jeder i'vlission lauscht Ihr dem Briefing. 
das Euch Aufgahe und Kampfgefährten 

zuteilt. Danach schickt Euch eine Take­
Off-Sequenz ins 3D-Gemetzel. Egal. ob 
Ihr eine _Hornet" . .. Rapier" oder .. Scimi­

tar· steuert. immer steht Euch 
ei n 

Vor. ZWischen und nach den Einsätzen 
unterhalten Euch aufwendige 30-Anlma­

_
llonen und Small-Talk 1n Englisch. 

• 
Kampf um die .Exeter": Der terranische Schlachtkreuzer ist in einen Kilrathi-Hinter-

halt geraten. Zusammen m1t Eurem Wingman haut Ihr d1e Gefährten 'raus. 

tions- und Kommunikationssystem zur 
\'erfügung. Geratet Ihr in ein Gefecht. 
u nterstützt die Bordelektronik zielge­
naues Feuern. Die Landung übernimmt 
der Autopilot . Im All habt Ihr absolute 

Be\\·egu ngsf rei heit 
und manövriert den 
Feind mit Rollen 
oder Loopings :.tus. 
Ein Treffer bedeutet 
nicht das sofortige 
Aus: Mal schmort 
nach dem Rake­
teneinschlag die 
Zielautomatik, mal 

zerbläst ein Laserstrahl die rechte Bord­
kanone. Auch wenn Ihr mit heiler Haut 
dem Kampf entkommt. kann es sein, 

da8 das J\lissionsziel verfehlt oder gar 
ein Kamerad getötet worden ist. Abhän­
gig ,·on Eurem Erfolg entwickelt s ich 
die Handlu ng. geht 's zur Ordensver­
leihung oder auf eine Strafexpedition. 
i\lit . .  Super Wing Cornmander .. . der De­
Luxe-\'ersion der erfolgreichsten Scien­

ce-fiction-Oper. lägt Origin die j\Juskeln 
spielen. Wer erwanet hat. dag die Amis 

300-1\larktes eine halbherzige Kom·er­
tierung \'Orlegen . mug seine ,\leinung 
re,·idieren. Trotz kleiner Flüchtigkeits­
fehler und Ladepausen bringt Euch 
..Super \\'ing Commancler .. die richtige 
Mischung aus Präsentation (Grafik­

Pomp. Donner-Soundtrack und Dauer­
Sprachausgabe) und tiefem Spielwitz. 

Das bisher beste 3DO-Actionspiel. 

• 
Der Frachter 1m Kilrath1-Kreuzfeuer. 

Geht er hops, se1d Ihr Euren Job los. 
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DIE KONKORRENZ: DIE BESTEN lD·WELTRfiOMSPIELE 

TOTAL ECLIPSE de Routen) wird von spaßigen Manövern REBEL fiSSAOLT 
lDO: Technisch ähnlich wie .. Super Wing und Funkverkehr der drei niedlichen PC CD·ROI1: Die CD-Überraschung aus 

Commander", doch lange nicht so kom- Geschwader-Kame raden Peppy, Falco dem Software-Haus von George Lucas: 

plex und edel ausgestattet. Ihr düst durch 

Tunnelsysteme und über schwervertei­

digte Planetenoberflächen - Feuerkraft ist 

alles. großartige Abwechslung g1bt's 

keine. Wird auch in für MS-DOS-kompa­

tible PCs erscheinen. 

Hersteller Crystal Dynamics, USA 

Erscheinungsjahr 1993 

Darstellungsart Bitmap-verkleidete Poly­

gongrafik, Bitmap-Sprites 

Starken : Beeindruckende Grafik, sehr 

unkompliziert 

STAR Wnt<i 
SaPU·"I"TE"oo: Dramatische Echtzeit­

Schlacht am Ende der Galaxis: Dank 

Super-FX-Chip und orchestralem Sound-

und Slippy aufgelockert. 

Hersteller Nintendo, JapanlEngland 

Erscheinungsjahr: 1993 

Darstellungsart: ln Echtzeit berechnete 

3D-Polygongrafik, vereinzelte Bitmap­

Texturen. Bitmap-Hintergründe 

Stärke n: Gute Dramaturgie, gnadenlose 

Action 

StLPHEED 
11EGA CD: Das einzige Spiel i n  der 3D­

Riege, bei dem Ihr niemals aus d e m  

Cockpit, sondern von knapp hinter dem 

eigenen Sternenjäger auf das galaktische 

Schlachtfeld blickt. Dramaturgische 

Intermezzi (in vorher berechneter Poly­

gongrafik), glasklare Sprachausgabe und 

ein hämmernder Soundtrack steigern 

den Spielspaß. Nach wie vor ist .Si l­

pheed" einer der stärksten Titel für  Segas 

Mega CD. 

Hersteller Game Arts, Japan 

ErscheinungsJahr: 1993 

Darstellungsart Vorberechnete 3D-Poly­

gongrafik, kleinere Gegner als bei Echt-

track das packendste aller 3D-Action- zeit-Polygenen 

Die Bitmap-Sternenflotten und -Planeten­

oberflächen sind so auf CD abgelegt, daß 

sie auf kleine Kurskorrekturen reagieren 

und ein teuflisch echtes Fluggefühl ver­

mitteln. Innerhalb Eurer Flugroute könnt 

Ihr frei manövrieren. Der symphonische 

Soundtrack und die Filmschnipsel zwi­

schen den Einsätzen entführen Euch in 

das .Star Wars"-Universum. 

Für das Mega CO soll ,.Rebel Assault" 

ebenfalls erscheinen, das CD-I wird mit 

einer MPEG-Video-Version bedacht. 

Hersteller LucasArts, USA 

Erscheinungsjahr: 1 994 

Darstellungsart lineare und manipulier­

bare Videosequenzen, kleinere Gegner als 

Polygone 

Stärken Geschickte Inszenierung mit 

echtem Star-Wars-Feeling, schnelle Gra­

fik, gute Action 

STAR BLADE 
floro"AT: Das große Vorbild von Star 

Wing und Silpheed. Die Hammer-Grafik 

wird in allen Details vorberechnet auf den 

Spiele. Die lineare Handlung (eine Missi- Starken Tolle Grafik, unkomplizierte Bildschirm geladen. Das Mission-Briefing 

on nach der anderen, aber drei verschie- Action dient als passendes High-Tech-lntro, 

danach wartet ein streng lineares Aben­

MAN!AC juni 

teuer als Bordschütze auf Euch - die  

Route dürft Ihr  nicht verlassen. 

Hersteller· Namco, Japan 

Erscheinungsjahr: 1992 

Darstellungsart: Vorberechnete 3D-Poly­

gongrafik 

S tärken- Schnelle und aufwendige Grafik, 

krachender Sound 

t1111DSCm 
Sorn lltNTEIIIIO 199!: Lin ientreue Umset­
zung, die die Hardware überfordert -

die Grafik ist grob und recht lahm. 

t1t11DSCfiPE 
SoPEII "'"TE"oo 1993: Umsetzung der Wing 
Commander-Szenarios. Etwas flotter, 
aber mit ähnlichen Mängeln wie das 

erste Modul behaftet. 

ORIGIII/ELECTROIIIC ARn ) 
PC 1993: Back to School: Lieblose Wing­
Commander-Aufarbeitung. 

<ifii1E ARn/SEGfl 
11EGII CD 1994: Das langerwartete CD­
Wing-Commander unterscheidet sich 
von der PC-Version durch das gebrem­
ste Spieltempo und die schon integrierte 
Sprachausgabe. 

0Rtot"/ELECTRO"'c Am 
lDO 1994: Das bisher beste Wing Com­
mander: Überarbeitete Grafik, stim­
mungsvolle Zwischensequenzen und 
erfreulich wenig Wartezeiten 

R 
ELECTRO"IC ARTS 
11EGfl DRIVE 199ft: Diese Electronic-Arts­
Produkrion soll durch einen Spezial­
Chip zum besten 16-Bit-Wing-Comman­
der werden. 
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Die Kmulülatell 

solltet I��-e�rso 

ll'l'llig l'171SI 

11elmren ll'ie das 

gmrze SpieL 

Twisted 
Die Gameshow: Geliebt, 

gehaßt und ein fester 
l3estandteil des 1 achminags­
programms. Die interaktive 

Revolution macht vor den Ein­
schaltquoten-Garanten natürlich nicht halt. 
300-Erfinder Trip Hal\·kins höchstpersön­
ich prcxluzierte zusammen mit den Kolle­
gen von E�tronic Arts die erste Video­
spiel-Gamesho . '�isted". 
Sechs e.nrovertiertc Kandidaten buhlen 
um die Teilnahme. Zwei müssen minde­
stens an den Start, bei vier Spielern ist 
Sense. Nachdem der Sch11·ierigkeitsgrad 
ge11·ählt wurde, beginnt für die Wagemuti-

ln der Matrix wählt Ihr aus neun .Ereig­
nisfeldem": Ein Spieler bestimmt die ver­
tikale Reihe, der andere die honzontale. 

anhört. Die Entwickler bewiesen erfri­
schenden Humor, indem sie die TV-Vorbil­
der gehörig auf die Schippe nahmen. Die 
einzelnen Disziplinen sind allesamt gut 

Um dem 'Wheel of Torture' zu entkommen, müßt Ihr den Feuerknopf drücken, 
wenn dre1 gleiche Symbole den umrandeten BereiCh (oben Mitte) durchqueren. 

gen der Ernst des Spiels. Sie stehen am 
Anfang einer Wendeltreppe mit knapp 
hundert Stufen. je nach Würfelglück geht's 
pro Spielnmde bis zu fünf Stufen weiter. je 
nachdem, auf welcher Stufe der Kandidat 
landet, erwartet ihn ein Bonus (nochmal 
würfeln). stellt er sich dem ''\XIheel of Tor­
lure" (auch selten) oder steht der "Matrix" 
gegenüber. Jedes Feld der 3x3-Matrix sym­
bolisiert eine bestimmte Aufgabe (siehe 
Fotos unten). Habt Ihr den ausgewählten 
Test mit Glück und Geschick bestanden, 
dürft Ihr erneut würfeln. Sieger ist. wer als 
erster die Treppe komplelt bestiegen hat. 
"TIYisted" spielt sich besser. als es sich 

spielbar und dennoch überzeugend 
schräg. Angefangen vom immer-grinsen­
den Showmaster, über seine heiTlich duss­
lige Assistemin bis hin zu den durchge­
knallten Kandidaten, sammelt "Twisted" 
Bonuspunkte. Wer gute Englischkenntnis­
se hat, vorwiegend im Freundeskreis spielt 
(es gibt keinen Solo-Modus) und "ein 
etwas anderes Spiel" abkann. ist mit ''Twi­
sted" gut bedient. Die Ladezeiten halten 
sich trotz ständiger Sprachausgabe, vielen 
Full-Motion-Video-Einspielungen und den 
unverzichtbaren Werbeblöcken in akzepta­
blen Grenzen. 
TestmU5ler von Gab X). '1Uochcn. Td.: 089 .... 601111 

ln der .Matnx" verbergen s1ch u.a. 'Trivial Pursuit'-Fragen aus verschie­
denen Bereichen, Verschiebe-Puzzles und akustisches Memory. 

Sewer Shark 
Mega-CD-Fans kennen das 

Spiel schon seit gut zwei Jah­
ren: Ihr seid der Pilot einer 
bewaffneten Kanalsonde. die 

in ferner Zukunft durch unter­
irdische Entsorgungssyteme rast und Unge­
ziefer per Laserstrahl entsorgt. Euer erfah­
rener Co-Pilot Ghost gibt Euch die näch­
sten Wegänderungen an, außerdem müßt 
Ihr in Energiegängen Eure Bordbatterie 
rechtzeitig auffüllen. 
Das Spiel entstand unter der Regie von 
Oscar-Preisträger .John Dykst.ra schon Mine 
der 80er Jahre. In subjektiver Perspektive 
fahrt Ihr durch RealfUmgänge, die Gegner 
wurden per Puppentrick oder Computer 
animiert und ins Spielgeschehen einge­
baut. Spielerisch ist das Ganze recht sim­
pel: Ihr lenkt da� Zielkreuz. steuert in die 
vorgegebenen Gänge und schaut Euch 
Filmsequenzen an, die die Handlung wci­
terspinnen. Was beim ersten Mal spekta­
kulär aussieht. erweist sich bald als mono­
ton: Die Gänge sehen immer gleich aus. 
!rotz besserer Grafik ist das Flugtempo 
langsamer als auf dem Mega-CD. Außer­
dem müßt Ihr dieselben LeYels immer wie­
der spielen. da es kein Paßwort gibt. 
Tl":.tmuster ''On GaJa.xy. MundlCfl. Td. (9)'76o=;t)l 
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l\ ur Du besitzt die Zauberkraft, um die Sensation. Young Merlin - das ultima-

Welt vom Fluch des Schattenkönigs tive S!\ES.Rollenspiei-Adventure! lnd 

zu befreien. In zehn atemberaubenden das meint die Presse: "Young :\ferlin ist 

Levels überstehst Du das beste Action-

die gefährlichsten Abenteuer .. .  " "Ein 

tolles Spiel ohne 

Ecken und Kanten." 

Zaubertricks machst (Video Games 1 1/93) 

Du allen Gegnern die Hölle hei&. "Wunderbare Fantasy-Atmosphäre, 

Scrollings, Animation, Sound - alles knallig bunt und mit reichlich 

excellent. Die absolute 16-Megaßit- Abwechslung. Fazit 2+" (fotal l l/93) 

VIRGIN 118 fllg�ed tr...,...t'k ofVIRGIN IKTERACTIVE ENTERTAINMENT (OEVTSCHLANO) GMBH Nln� SNES" the Ninten:So 

ProdU�:t S.al$ •nct otn.t tNriu dHIQt\fil� 8l .TM' � ttao.mtrlt.s ol Nll'llendo Cl 19;3 V.-g1n O.met: ltd .U rights re:MI'Yed Cl 1 �  Wtst'NOOd StuciiOI 

VIAGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 
!DEUTSCHLAND� GMBH 
SORSELSTRASSE 16 8 

22765 HAMBURG 
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tiinjawarriors 

Da$ Helde11-Trio 

s auftmler-

sch1 dlicbe Waf­

jei�Kulloichi 

fübrl f11jeder 

Hand einen 'hotch, 

der Sillja r\brl 

sich mit bloßeil . \ Fäuste11 und Anti-

roid Kmuaitacbi 

bat messer-

scharfe Anne. 

Als ":\injawarriors" in den 

Achtzigern die Spielhallen 
unsicher machte. fiel das 

• :::. "Final Fight"-\'orbild insbeson­

dere durch drei nebeneinander 

postierte �1onitore auf. Ähnlich wie der 

Actionfetzer "Darius" aus dem gleichen 

Haus \Yurde das Spielfeld des Horizontal­

Prüglers auf das Dreifache gestreckt . Die 
Heimversionen mußten auf diesen Bonus 
,·erzichten. und so war ":\injawarriors" auf 

Konsolen nicht annähernd so erfolgreich 

wie als Arcade-Otiginal. 

Die aktuelle Super-Nintendo-Version ist 

definiti\· die beste Konsolen-Umsetzung: 

Spielerisch>Alterssch"·ächen konnte Taito 

zwar nicht 'lll·egprogrammieren . dafür 
gönnten sie d 1 :\inja-Spektakel ausge­
zeichnete Grafi"'liebemlle Animationen 
und leisteten sich �inen Technik-Faux-Pas 
- ganz im Gegens tz zur fürchterlich 
schlechten �1ega-CD- claption (zum Glück 

nur als Japan-Impon ve'i:fügbar) . 

Ihr wählt aus drei Spielfiguren (in punno 

Schnel ligkeit und Schlagpower dezent 

unterschieden) und legt Euch pro Level 
mir einer Hundenschaft Messerstechern. 

Karatekas. Robotern und Scharfschützen 
an. �Ieist "·ehrt Ihr Euch mit simplen 

Schlagkombinationen und effekti,·en 
Smart-Bomben - laßt Euch aber nicht 

Straßen in Rammen: Wenn unser Held m1t se1nen blitzenden 
Stahlkrallen zuschlägt, hat selbst Mr. 819 n1chts zu lachen. 

clamn abhalten. herumliegendes �Iobiliar 
als Wurfgeschoß einzusetzen oder mil 

Feinden um Eud1 zu "·erfen. Daß die spie­
lerisch anspruchslose Klopperei dennoch 

gefällt. hat sie ausschließlich der Sorgfalt 
der Enrwick.ler zu ,·erclanken. Es gibt kaum 
fiese Stellen. der Sch"·ierigkeitsgrad auf 

Stufe "\'onnal" läßt auch Anti-Prüglem eine 
Chance, und gelegentlich eingestreute gra­

fische Gags halten den geneigten Spieler 

bei Laune. Im Vergleich zum ähnlich 

"ni,·eaulosen" "Batman Retums" von Kon­

ami gefallt mir die Tairo-:\euheir eine Win­
zigkeit besser - trotzdem prangt über der 
\'i'ertung die Erkenntnis "nur für Fans des 

Genres" . Der Schwierigkeitsgrad .. nonnal" 

rendien übrigens zu Jeichr-. Hangesonene 
Prügler sollten deshalb ,-on vomherein auf 

.. hard .. stellen. 
Te-.tmu'I�T von Galax\, .\lunchen. Tel 089 -60;1;1 

flstro Go! Go! 
Bei der turbulenten Ein­

.\Iann-Raserei \Yählt Ihr 
aus fünf unterschiedlich 

• ··' getunten Fahrzeugen und 
1 5  a b"·echs l ungsreichen 

Strecken: :\eben J\Iagneten. High­
Speed-Beschleunigern und Sprung­

schanzen gibt es auch Felder. die 
Eure Fahrtrichtung beeinflussen. 
Gummibänder, die Euch kreuz und 
quer über die Rennstrecke schleu­
dern und \'entilaroren. die Euch in 
die  Lüfte bl asen . Im "Time Trial"­
Modus rast Ihr auf Zeit. während im 
"Grand Prix"-.\<Iodus geschicktes 

Einsetzen ,·on Extras und rü ck­
sichtsloses Schneiden ,-on Gegnern 
gefragt ist . �ach jeder absolvierten 
Runde erhaltet I h r  ein Extra . das 
sich taktisch verwenden läßt. "Astro 
Go! Go'"  ist trorz technischer und 
grafischer Vorzüge (selten konnte 
man eine deran bunte .\Iode-7-Fahr­
bahn bewundern) keine Konkur­
renz zum Geschwindigkeitsrausch 
"F-Zcro", bietet aber viel fält ig e  
Extras. durchgekna llte Strecken und 
ein rasantes FahrgefühL 
Tc ... tmu.,ter 'on GJI.lxv, \1unrhc:n Td �� -oo.; 151 
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King of Dragons 
Das finstere Mittelalter 

ruft: Drachen entführen 
Prinzessinnen. .\1onster 

• � plündern friedliche Dörfer. 
:'-/ur ein tapferer pieler kann 

allein oder mit einem Waffengefährten 
den Heerscharen des Bösen Paroli bie­
ten. Ihr wählt aus fünf Charakteren ­
wehrhafter Zwerg. Ritter im Kettenpan­
zer. Sch\'l'ertkämpfer, Zauberer oder Elf 
- und zieht dann durch 2-l Le1·els. Alle 
Figuren haben neben einem Energie­
kostenden Kampfzauber verschiedene 
Stärken und Schwächen: der Elf ist \\·en­
dig. aber schwach. der Ritter ist bären­
stark. aber nur für Feinde in nächster 
:\'ähe gefährlich. \leben einer Angriffs­
\\·affe beherrscht jede Figur einen Ver­
teidigungszauberspruch. der auf Kosten 
eigener Energie Böse\\·ichten mit Blitz 
oder Feuer den Garaus macht. 
Wie in einem Rollenspiel baut Ihr im 
Lauf der Reise Euren Angiffs- und Ver­
teidigungsle,·el auf: So gibt' zur Beloh­
nung für bestandene Heldentaten 
durchschlagkräftigere Waffen. bessere 
Schilde und mehr Lebensenergie. 
.\1it Eurer \X'affe vertrimmt Ihr Horden 
,·on Wolfswesen. Drachen und Skelet­
ten und an jedem Levelende ein hart-

näckiges Fabel\\·esen. Z\\·ischendurch 
sammelt Ihr jede 1\lenge Extras, die erle­
digte Monster hinterlassen oder die in 
herumstehenden Schatztruhen l'ersteckt 
sind. Doch auch letzteren könnt Ihr in 
Capcoms Fantasy-Welt nicht trauen - ab 

.... 
• King of Dragons" ennnert an Segas 

.Golden Axe" (in Deutschland indiziert) 

MAN!AC !uni 

der ersten Hälfte 
Spiels warten statt Schatz­
kisten auch tückische 
_:\1imics'· (üble, als Extras 
getarnte Überraschungen) 
auf Euch. 
Beim Automaten täuschte 
die bunt-spektakuläre 
Grafik über die spieleri­
schen Schwächen hinweg, 
in der abgespeckten 
Super Nintendo-\'ariante 
langweilt das ewig gleiche 
Ritual "Ab nach rechts 
und Monster 1·ermöbeln". 
Anfänger haben nur mit 
einem Kampfgefährten 
eine Chance. denn ab dem 
zwölften Level kommt's rechts 
happig. "King of Dragons" 
ruckelt und flackert und ist in 
jeder Beziehung chwächer als 
Sega ähnliches (aber mittlerwei­
le indiziertes) "Golden Axe". Nur 
Fans des Automaten und des 
\'orgängers "Knights of rhe 
Round" sollten die magische 
Knüppeltour mit vereinzelten 
Gags aufnehmen. 

Nachdem Ihr e1n paar Hundertschaften der üblichen Durchschnittsmonster 
gemetzelt habt, kämpft Ihr gegen genssene Endgegner. 
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.Fit·e Emblem" 

11icbt l'or 1995 
eru•tu·tel. 

Fire Emblem 
Die G e  chiehre ist 

alt, und auch der 
Spielablauf ist nicht 

mehr der jüngste. "Fire 
Emblem" wurde im April 

�·or drei Jahren al trate-
gie-Großprojekt für das 

\'intendo Entertainment System ausge­
liefert, jedoch niemals außerhalb japans 
veröffentlicht. Auch in der neuen uper-
1\'intendo-Version spielt Ihr den Prinzen 
eines bedrohten Märchenreiche und 
zieht au , der Armee des Bösen ein 

chnippchen zu schlagen. Cm Euch hat 
sich eine verwegene Gruppe von 
Kämpfern geschart, in der einzig Euer 
alter Waffenmeister schon etwa Kampf­
erfahrung mitbringt. jedes Kapitel der 
Saga erlebt Ihr als taktische chlacht, 
die Ihr auf einer serolienden Landkarte 
schlagt. Zu Beginn verteidigt Ihr Eure 
Ländereien gegen plündernde Horden. 
die Eure Dörfer in Schutt und A ehe 
legen. i\achdem I h r  in der vierten 

chiacht eine Fe tung de Gegners 
gestürmt und im Handstreich erobert 
habt, erhaltet Ihr das sagenhafte "Fire 

Emblem". Danach \Yarten große 
Taten auf Euch und Eure 

gut ein Dutzend Söldner und Waldläu­
fer. Riuer und Zauberer angewachsen. 
I h r  spielt mit dem Feind in Zügen. 
i\acheinander verschiebt Ihr alle 
Gefolgsleute über die Karte. Hat jede 
Figur ein Bewegungskontingent ver­
braucht, sind die Truppen des Feindes 
an der Reihe. Natürlich kommen Kaval­
leristen aufder Ebene schneller voran 
und dürfen somit innerhalb eines Zuges 
weiter ziehen. Dafür sprintet ein Wald­
läufer schneller durchs Unterholz. 
Bogenschützen wiederum müssen erst 
gar nicht an den Feind herankommen 
um ihn zu auackieren. Später stößt 
sogar eine heißblütige Drachenreiterin 
zu Eurer Truppe - fliegende Spielfigu­
ren sind die einzigen. die es über einen 
Gebirgskamm chaffen. 
Die !6Bit-Variante widerholt die 
Geschichte mit verbesserter Grafik und 
massig Sound - wollen wir hoffen. daß 
es Fire Emblem nach Deutschland 
schafft. Denn "Fire Emblem" ist ein dra-

Vor Beginn der Schlacht wahn Ihr Eure 
Truppen und Waffen. Alte Helden passen 

leider mcht in Eure Armee 

marischer Feldzug durch genau aus­
getüftelte Szenarien. jeder Feind scheint 
an der richtigen Stelle zu stehen, jedes 
Tal und jede Burg hat eine taktische 
Bedeutung. Einige Zu ammentreffen 

ind knifflig wie eine Partie Go gegen 
den Präsidenten \'On Nintendo. "Zieh' 
ich die Kavallerie dem zurückweichen­
dem Feind hinterher oder laß ich die 
Bogenschützen in die Presche sprin­
gen'" Ein falscher Zug, ein Held ver-

ehentlieh \·om i\ach chub abgeschnit­
ten, und Eure Gruppe i t einen Kopf 
kleiner. Obwohl Ihr �päter Erzmagier 
und ausgebildete Heiler in der Truppe 
habt, ist der Tod final. Ich persönlich 
habe im Falle des er ten Abgangs meist 
den Reset-Schalter gedrückt. 
Für Strategie-Anfänger und japanopho­
bisch \·eranlagte Men chen ist Fire 
Emblem nichts. Ihr braucht \'orkennt­
ni e und Geduld, um Euch durch die 
verschachtelten japano-Menüs zu 
klicken. Kennt Ihr Euch im Strategie-

22 veriChledela• Charalctarkl8ll gehOren die Hei­
din Eurw T� an. Her llht IIY die �­
werte dieler �- Dabei steht .Ge" für die 

Sch tlllgkelt • •  rectt· für c1e l<anllftect • 11<, aowie .J)ef' 
lßj .01' für Werte Im Ar9lf lßj ln der V�. 
ln WeiB ilt cle Ht-Polnls-Gnmmenge eil tg8bla tdal . 



und Rollenspiel-Genre aus. wißt I h r  
schnell, w o  es langgeht und was wel­
ches japanische Zeichen bedeutet. Die 
freundliche Benutzerführung hilft Euch 
dabei, das Spiel zu beherrschen - jetzt 
müßt Ihr's nur noch den schwarzen 
Paladinen der Gegenseite zeigen. 
In der elitären Riege der pitze-Strate­
giespiele plaziert sich "Fire Emblem" 
knapp über ega " hining Force" (das 
jedoch tärkere Grafik hat), aber unter­
halb des agenhaften "Lung Ris­
ser" "Warsong', das durch noch bessere 
Benutzerführung und perfekte Kampfs­
zenen glänzt. .Fire Emblem· hat wieder­
um die abwechslungreichste Handlung -
selbst wenn Ihr die japanischen Ge-

prächsfetzen nicht entziffern könnt. 
Testmuster mn Galaxy. \lunchen Tel 089 7605151 
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SUPER NES 
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JA . 
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87% 

<>.o>crllacrn fordert Euer tak11sches Geschick. D1e Drachenreiter unter 
der rothaangen Mlnerva s1nd Eure ärgsten Fe1nde. Habt Ihr s1e meder­

gekämpft, kommandiert der fe1ndhche General macht1gen Nachschub heran. 

jedes Duell w1rd auch der Kampf zwi­
schen M1nerva und Eurem Mag1er durch 

e1ne An1mat1on veranschaulicht. 

Dauert Euch das zu lange, könnt Ihr d1e 
Kampfsequenzen auch durch e1ne 

einfachere Darstellung ersetzen. 
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W11arclry 5 
Sechs Jahre nach 

der Premiere \'On 
"Hean of the Meal­

strom" auf dem Heim­
computer Apple 2 

haben die Prügel- pezia­
li ten \'On Capcom den 

Jetzt u·ird 's Kla iker auf das uper-\'ES 
umgesem. Die perspekli\'ische Grafik 

omp - ert: 
' 'ivurde genau owenig ,·erändert. wie die 

Scholl ill der'altbackene Hintergrundgeschichte: Eure 
erstell Etage de•· Auf�be ist e . das Land vor dem Bösen 

"Maelstmm "· zu b�'<,hren . indem Ihr den Edelstein 
,·on Llylg yn sucht. einen Zauberer 

Geu·ölbe habt 
aus der Gefangenschaft befreit und mit 

lbt· beim Karto· dessen Hilfe ReCht und Ordnung wie­
grajJbiet·e" P1·o· derherstelll. Nebenlrei müßt Ihr noch 

bleme . .\'acb 

11'e11ige11 Spiel· 

mi11ute11 st(•/lt 

Ihr fest, dllß 

sieb zu·ei 1111ter-

schiedliebe 

Rilume mif tle11 

gleicheil KooNii­

IUitell der Karte 

heftlideiL Scholl 

halt/ tl'irtl Eure 

Karte durch 

II' IIde Pfeile l'e•·­

ll'irrelld bis 

lllldlll'ci.J· 

schflubflr. 

einen Mann namen "G' ' �i Gedook" 
über die Geheimnisse des 1 ;\'els aus­
quetschen und die fiese Zauberin om" 
zu Hackfleisch verarbeiten. Die Ha�­
lung spielt sich in den \'erz'i\· ickten' 
Gewölben \'On "Meal trom" ab. Zu 
Beginn des piels steht Euch eine ,·or­
gefertigte Truppe zur \'erfügung. Erfah­
rene Rollenspieler wissen jedoch, 
daß eine selbst zu-

Das Grauen: Wer tn WtZardry ztellos her­
ummarschtert, findet nur mtt Glück aus 

dem vei'ZW\ckten Labynnth heraus. 

sammenge teilte Party erfolgreicher isl. 
Au fünf Rassen und acht Berufen 
ba telt Ihr Eure speziellen Heldenkom­
binationen zusammen. Danach geht' 
hinunter in die vermoderten Verlie e. 
'i\'O Ihr alle Lokalitäten aus der icht 
Eurer treiter sehl. Findet Ihr etwa 
Ungewöhnliches, wie kryptische Schrift­
zeichen oder antike Gemälde. wird ein 
Textfenster eingeblendet. das Euch da­
rüber aufklärt. \'er teilen Euch Bö e­
wichte den Weg, wird rundenweise 
zugeschlagen: Ihr bestimmt. ob sich 
Eure Helden verteidigen. zaubern oder 
klammheimlich verkrümeln. Seid Ihr 
siegreich, winken Goldstücke und 
Erfahrungspunkte. �lit ersteren erwerbt 
Ihr in einem Ge chäft über der Erdober­
fläche neue Werkzeuge und Waffen. 
während Euch Erfahrungspunkte in den 
näch ten Le,·el befördern. Im Gegensatz 
zu farbenfrohen Rollenspielen. 'i\'ie 
Final Fantasy und Dragon Que t. eht 
Ihr bei "Wizardry" \'Orwiegend schwarz 
oder grau: Ihr bewegt Euch ausschließ­
l'tcp in stinkigen Kellern mit kahlen \X'ä"l\�, der einzige grafische t;nter­
schied 1s die Einheit farbe der \X'ände. 
Die Kon eq enz: Jeder Schritt muß 
genau mitgezeichnet werden - Auto­
mapping gibt's nicht. Somit beschränkt 
sich das Hauptabenteuer auf stupide 

J-W 8••'\ .. � t' • •••t' .._  t"o c-•op ld4' 
O:"t t n"'•� .. . 4 b a t  ... onc-r fo.- 1 1  

·-'"'-""� 
L ... d .. '" 1 n�•r , ... 4•�• �·o.,.•cl " 

Kartographieren und smfen'i\·ei es Auf­
bauen Eurer Helden. die sich auch auf 
dem Rückweg zum letzten Erfrischungs­
stand den zufällig auftauchenden �Ion­
stern gegenübersehen. Wer auf .. klassi-

che" Kerkerfreuden steht, hat mit 
.Heart of the J\1ealstrom· alle Hände 
mll zu tun. Rollenspieler mit Wunsch 
nach zeitgemäßen Abenteuern werden 
dem veralteten Wizardry- pielablauf 
jedoch nicht abgewinnen können. oe 

Wer die Wahl hat, hat die Qual: Hinter Jeder Türe kann etn WlChttger HtnwetS, etn 
prächttger Schatz oder aber etne garsttge Monstergruppe lauem. 

Gruseltg: ln dteser finsteren Stadt begtnnt Eure Suche nach dem .Orb of Uy1garnyn" 
Neben dem Etngang zum Dungeon findet Ihr hier auch etnen Gemtschtwarenhandler, 

etnen Tempel und etne zünfttge Abenteurer-Knetpe. 

MAII!AC ]uni 
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Actraiser 2 us. 1 09.95 Mechwarrior dt. 139.95 
Action Replay Pro 2 109.95 Mega Man X us. 139.95 
Airborn Ranger us. 129.95 Mega Man Soccer us. 139.95 
Alien lll dt. 59,95 Meta! Mariners 129.95 
Andre Agassi Tennis 1 19.95 Might & Magie 111 us. 144.95 
Arcus Odyssey us. 139.95 Mr. Nutz dt. 1 09.95 
Sattle Tank 2 us. 124.95 Mystical Ninja dt. 1 29.95 
Blues Brothers dt. 89.95 NBA JAM 1 24.95 
Bugs Bunny us. 135.95 NBA Showdown us. 1 19.95 
Chopll i fter lll us. 99.95 NHL 94 dt.. 1 1 9.95 
Clay Fighter 1 19.95 Ninja Warriors us. 139.95 
Clay Mates us. 1 19.95 Nigel Mansei dt. 129.95 
Desen Fighter 1 49,95 Obitus us. 144.95 
EEK the Cat us. 134.95 Pinnball Dreams us 1 19.95 
Equinox 1 19.95 Prehistoric Man us. 1 39.95 
Eye of The Behol. us. 144.95 Rock n'Roll Racing 1 09.95 
Fatal Fury II us. 139.95 Operation Alien us. 1 1 9.95 
Fifa Internat'l Soccer 1 19,95 Pirates Dark Water us. 139.95 
Final Fight II jp. 49.95 Pop n· Twinßee II I 1 9.95 
Flashback dt. 79.95 R-Type III eur. 1 1 8,95 
Flintstones dt. 129.95 Secret of Mana us. 139.95 
FX Trax us. 1 19.95 Sensible Soccer dt. 99.95 
Inspector Gadget us. 1 19.95 Shadow Run dt. 129.95 
J.  Madden Ftb. 94 1 19.95 Sky Blazer 1 1 9.95 
Jurassie Parc dt. 1 09.95 Socks the Cat us. 1 1 9.95 
Knight of Round Table 139.95 Star Wars II 135.95 
King ofDragons us. 1 49.95 Star Trek Next Gen. us. 109.95 
Legend us. 129.95 Steel Talons us. 99.95 
Lord of Rings us. 123.95 Striker II (World Cup) 1 1 9.95 
Lemmings II us. 1 1 9,95 Super Bomberman incl. 
Lethai Enforcers/Gun us. 1 59,95 4 Player Adapter 135.95 
Lufia us. 1 3 5 .95 Super Bases Loaded 2 us. 1 49.95 
Mario & Wario us. 129.95 Super Metroid us. 139.95 

Super Nova us. 1 1 9.95 
Super Turrican dt. 99.95 
T-2 Areade Game dt. 1 1 5 .95 
Troddlers us. 105.95 
Turn and Burn us. 1 1 9.95 
Ultimate Fighters us. 129.95 
Undercover Cops us. 1 29.95 
Untouchab1es us. 134.95 
Wizardry 5 us. 139.95 
Winter Extreme us. 139.95 
World Cup Soccer us. 134.95 
Wolfenstein 3D 129.95 
WWF Royal Rumble dt. 79.95 
Young Merlin 139.95 
Super Scope dt. 89.95 
I frarot Pad 2 Player 99,95 
3 DO 
Grundgerät NTSC 1049.-
Grundgerät RGB 1349.-
Demolition Man 139.95 
Escape from Monster 99.95 
John Madden Football 99.95 
Out ofThis World 129.95 
Pebble Beach Golf 1 29.95 
Pinnball 1 29,95 
Shock Wave 139.95 
Wing Commander 99.95 
Total Ecl i pse 1 19.95 
Who Shot Jonny Rock 125.95 
Laser Gun 1 19.95 
3-DO Joypad 99.95 

� 

OS 
' '  
• •  

Atari Jaguar 569.--
incl. Cybermorph 

Raiden 99.95 
Crescent Galaxy 99,95 
Dino Dudes 99,95 
Club Drive 129,95 
Alien vs. Predator 139,95 
Checkerred Fl ag 139.95 
Tiny Toons 1 29.95 

Wir haben die neusten Games ! !  

Mega Drive 
Virtual Racing jp. 149.95 
Me�a CD II 
incl. oad Avenger dt. 549.95 
Ruft an: 0921-513401 
Mo.- Fr.:  11- 20 Uhr 
Sa.: 1 0 - 14 Uhr 
lrrtumer, Preisanderungen vorbehalten dt = 
deutsche Module. us= amerikanische Module. 

jp= japamsche Module Umtausch ISI 
ausgeschlossen. defekte Ware wlfd ersetzt 

Unser Blitzservice Alle Bestellungen 

(Lagerware) bis 19 Uhr werden noch am 

seihen Tag verschickt Vorbestellungen 
möghch Inhaber Alexander Sprung 

Panasonic� 
TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH 

Tel: 0921-51 34 01 Fax: 0921-51 34 02 
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erll'ortell Eucb 

u·eitere Kämpfer 

iJ1 den splttere11 

Let•els. 

Capcom startet die 
Großoffensive: Die 

Umsetzung des haus­
eigenen Catch-Automa-

• ten ist bereits das vierre 
::;.. Modul innerhalb von 

bezwingen müßt, oder 
tretet im Team-Modus 
mit einem Computer­
par!ner an. Mit dem ent­
sprechenden Adapter 
stürzt Ihr Euch dort 
sogar zu viert ins 
KampfgetümmeL 

zwei .\lonaten. das den Weg 
aus der Entwicklungsabteilung des "Street 
Fighter"-Herstellers findet. Fans des Auto­
maten - der in den USA unter dem :-,ramen 
"Sarurday .'light Siam Masters" in den Spiel­
hallen steht - wissen. was abgeht: Ihr 
wählt aus acht bulligen Charakteren, die 
um den Welnitel im Catch-Ring kämpfen. 

Sind die Ringer mit ihrer 
Erkennungsmelodie in 
die Arena gelockt, geht's 

Das Prunkstück von .Muscle Bomber": Im Tag-Team­
Modus dürft Ihr zu viert antreten. 

los: . 1eben einfachen Faustschlägen und 
Fußtrinen aktiviefl Ihr Würfe und Sprung­
anacken, wobei die Ausführung zwischen 

jede Figur hat ihre 
eigenen Techni­
ken, Stärken und 
Schwächen: Titan 
ist groß und stark, 
aber sehr unbe­
weglich, Stinger 
hat keine Bären­
kräfte, dafür ist er 
wegen seines 
technischen Know­
Hows und seiner 

Unfa�re Zerrgenossen greifen zu 
schlagkräftigen Argumenten und ver­

prügeln den Gegner mit dem Müllkübel 

den acht Figuren 
wechselt. jeder Wrest­
ler beherrscht zudem 
eine Spezialtaktik, die 
dem Gegner beson­
ders viel Kraftreserve 
kostet. Habt Ihr Euren 
Kontrahenten so lange 
bearbeitet, bis seine 
Energieleiste auf ein 

Minimum gesunken ist, 
wird es Zeit, ihn auf 

Gewandheit nur schwer zu stellen. Der 
bekannteste "Muscle Bomber''-Charakter ist 
Haggar, den Capcom-Fans als Ober-Rächer 
aus "Final Fight" kennen. Der muskelbe­
packte Hüne ist in den Ring zurückge­
kehr!. um es der jüngeren Konkurrenz zu 
zeigen. Haggar-Kenner freuen sich auf sei­
nen altbekannten Rundumschlag, der als 
letztes Mine! aus der :-,rot hilft. 
Ihr dürft einen WM-Modus spielen, bei 
dem Ihr alle anderen Ringer nacheinander 

dem Boden zu pinnen: Auf Knopfdruck 
setzt Euer Kämpfer zu einem Haltegriff an, 
bis der andere ausgezählt ist. ln einigen 
Hallen stehen Gegenstände außerhalb des 
Ringes - dort wo die Zuständigkeit des 
Kampfrichters endet. Mit schweren Tischen 
oder Metallbox demoliert Ihr den Gegner 
besonders stark. 
Die phantasievollen Techniken der 
"Muscle Bomber'' lassen schnell Spielspaß 
aufkommen, flüssige Animationen verbrei-

ten gute Atmosphäre. Erwähnenswert ist. 
daß sich die verschiedenen Figuren durch 
ihre Eigenschaften tatsächlich individuell 
und taktisch spielen lassen. Nicht ganz so 
gelungen sind die Präsentation, Musik und 
Hintergründe, die lieblos im Mittelmaß 
dümpeln. "Muscle Bomber" ist eine gute 
Alternative zu Acclaims \Xf\VF-Modulen. 

SUPER NES 
CAPCOM 
60HZ-ABFRAGE 
ENOE 1994 

Im Capcom-Pro-Wrestling-Verband geht's um den TiteL Hier seht Ihr den Schauplatz jedes Kampfes. 
Im Spiel ist Jeweils nur ein Viertel des Rings zu sehen. 
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59,90 Tecmo Soccer I 
59,90 T echnoclash d 
79,90 Termtnator d 
39,90 T2 Areade 
49,90 
49,90 

109,90 
49,90 

Jordan vs Bird d 49, 90 
Jungte Stnke d 109,90 'Ka-Ge-Ki I 29,90 

Aero the Actabat ua Kid< Off d 59,90 
Attertlumer d  King of Monsters d 39,90 
Aladdtnd Klax d 59,90 
Alienstorm d Krusty's Funhause d 39,90 

Landstalkar d 1 19,90 
Lemm1ngs d 59,90 

Aquahc Lethai Enforcers d 
Arch Rtv mtt Ptslole 139,90 

LHX Attad< 59,90 Warpspeed d 49,90 
Art Altve d Lotus Turbo Ch 59,90 Wtmbledon Tennts d 79,90 
Astenx d Lotus II 69,90 Winterehallenge d 59,90 
Atomtc Runner d Magteal Hat d 39,90 Wtnler Olymptcs d 109,90 
Balltad<s d Mano lem1eux d 49,90 Wenderboy 111 d 49,90 
Barkley Jam Marble Madness d 49,90 Wenderboy V d 49,90 
Batman Retur Mazm Wars d 69,90 World of lltuston d 69,90 

Megalomama d 49,90 Wrest1eman1a d 69,90 
Mega Turnean us 109,90 WWF Royal Rumble d 89,90 
Meres d 39,90 X - Mend 49,90 

td<ey & Donald d 69,90 Xenon 2 d 49,90 
td<ey Mouse d 59,90 ZeroWtngs I 29,90 

Blockout I Mtght & Magie d 59.90 Zero Win s d 39,90 
B O.B d 49, Monaco GP 2 1 49,90 Zoot d 89,90 

49,90 Monaco GP 2 d 59,90 
9,90 Mortal Kombat d 89,90 GO 39,90 Mutant League Fb d 59,90 MEGA 

39,90 Mutant League Hod<ey d 99,90 
39,90 Mystte Hunter I 29.90 
39,90 NBA Jam d 99,90 
59,90 NBA Showdown d 99,90 
89,90 NHLPA '93 d 59,90 
59.90 NHLPA '94 d 99,90 
49,90 NBA Showdown d 109,90 
49,90 Olympte Gold d 49,90 
3990 OManten d  89,90 

Crudebusters d 49,90 Pacmanoa d 49,90 
d 69,90 Paperboy d 39,90 

39,90 Pele Soccer 79,90 
99,90 Phehos d 49,90 
39,90 PGA 2 Golf d 79,90 
49,90 Powermonger 59,90 
99,90 Pro Quaterback us 39,90 
99,90 Puggsy d 89 

9,90 Quaekshot d 
109,90 Rambo 111 d 

79,90 Ranger X d 
Rtngs of Power I 
Rtskey Woods d 

59,90 RoadrashJ 
59,90 Robocod d 
49,90 Robecop vs Termtnator d 
49,90 109,90 
89,90 Rod<et Kntght d 
89,90 Rolo to the Rescue d 

Soccer d 79.90 Royal Rumble d 
109,90 Sensstble Soccer d 

8990 Shadow of Beast d 
99,90 

F 15 Stnke Eagle 109,90 
F 1 1 7  d 109,90 
Fantasy Zone d 4990 
Fantasy Zone 1 3 9 90  
Fatal Fury d 79,90 Snake Rattle'nRoll d 
Ftfa Soccer d 99,90 Sonte d 
Ftnal Blow I 29,90 Sonte 2 d 
Flashbad< 99,90 Sonte 3 d  
Flintstones d 59,90 Sonte Sptnball d 
G - Loc d 49,90 Speedball 2 d 
Ga1ares 49,90 Sptderman d 
Galahad d 49,90 Splatterhouse 2 d 
Galaxy Force II d 49,90 Startlight d 
Gauntlet d 79,90 Streetftghter T d 
Georg Foreman I 59.90 Streels of Rage 3 J 
General Chaos d 89,90 Stnder I 
Ghosrn Ghouls d 49,90 Sinder d 
Global Gladtators d 59,90 Stnder II d 
Gods d  59,90 Summerchalleng 
Golden Axe II d 79,90 Sunset R1ders d 
Granada I 29.90 Superman d 
Gynoug dt 39,90 T2 Judgement 
Haunhng d 69,90 Talesptn d 
Hellftre d 39 90 Talmtt's Advent 
Herzog Zwe1 d 59,90 Task Force us 

Oragon's La1r 109,90 Lagoon us 
lncredtble Machtne 1 1 9,90 Lamborghtm d 
John Madden 109,90 Last Action Hero d 

109,90 Lethai Weapon d 
109,90 Lemmings d 
1 09,90 Lost Viktngs d 
109,90 Magteal Quest d 
109,90 Major Title d 
109,90 Mano Allstar d 
1 1 9,90 
109,90 
109,90 
109,90 

StJPER NES 
ctton Replay Pro 2 79,90 

nktiontert auch als 50160 Hz 
Adaple< 
50160 Hz Adapter 39, 
Joypad/Oauerfeuer ,90 
5 Sptel t Adapter 69, 
SUJ*Kape/Spt 99,90 l)ddem's Farrnly 59, 00 � Aerobal us �; A Cl 
Aladdtn us 79,90 
Ahen 3 d 89,90 
Alten vs Predatot d 99,90 
Another Wt!l!l!l .d 79,90 
Aquahe Games us 79,90 
Art of F tghting d 1 1 9,90 
Astenx d 79,90 Prince of Persia 1 

69, R ype tT�d 

!!!t . - -

69,90 
1 19,90 

69,90 
89,90 
69,90 
99,90 
89,90 
79,90 
79,90 

�-� 129. 

Oevihsh d 
Oonald Oud< 2 d 
Oragon Crystal d 
F 1 Race 

Halley Wars d 
Joe Montana 
Jungte Bock d 
Klax 
Marble Madneu 
Master of Oarkness d 
Monaco GP 
Monaco GP 2 
Mortal Combat d 
OffRoad d 
Olymptc Gold 
Outrun I 
Outrun Europe d 

aQerboy d 
� 
Pnne» of Persta d 
Psy World d  
Rfledr'unner d 
Sensible Soccer d 
Shinobi d 
Shtnobt 2 d 
Shder 
S1mpsons :;y d  

an Return d 79,90- R Sohta�re Poker 
�tleshtp d 1 �.90 Silderd 
S.ttletoads d 1 1 9 Roadrunner d Smash TVd 
Blazeon us 59,90 obocop 111 d 
Blues Bros 1 59,90 RPM RaCing us Sonie 2 d 
B O B  d 79,90 sensible Soccer d Starwars d 
Bomberman d 79,90 Shadowrun d Superman 

109,90 Shanghat 2 d Talesptn d 
89,90 Stmcrty d Tazman1a d 
89,90 Skyblazer d Term1nator 

CaCioma Kmght us 39,90 Slapshot us er Olymptcs d 
Castlevama d 59,90 Smash TV d Pop 
Chud< Rod< us 59,90 Sptndtzzy World d 
Chud< Rod< d 79,90 Starwtng d 
Chessmaster d 59,90 Steel Talons us 
Claymates us 119,90 Streetfight 2 Turbo 
Clue us 69,90 Stnke Gunner d 
Contra 1 69,90 Same Blastman 2 1 Gala 
Crash Oummtes us 79,90 Super Conßtct d 
Cybemator d  89,90 Super Ktd< Off d 
Cybernator us 79,90 Super Pang d 
Cybersptn us 69,90 Super Swtv d 
Darius Twin d 89,90 Super Turnean d 
Oesert Strike d 119,90 T 2 Areade d 
Dtg & Sptke Volleyball 99,90 Testdrive II d 
Dtnoctty d 79,90 The 7th Saga 
Doraemon I 39,90 Tiny Toons d 79,90 Ar}letlu,O� tn der 
Draeula d 89,90 Top Gear II d 1 1990 J�andessprache 

79,90 Total Carnage d 79,90 Wir tiefem ausschhesslich 
79,90 Thunderspmt J 59,90 aufgrund dteser Bedtngungen 
49,90 Tom & Jerry us 69,90 Alle Pre1se verstehen Sich tnkl 
59,90 Troddlers d 109,90 MWSt Lteferung, Irrtum 1 1 9,90 Turn & Burnus 1 1 9,90 Pretsänderung vorbehalten 129,90 Vtrtual Soccer d 1 1 9 90 Wir haften ntcht fur dte 59,90 Wtngcommander d 59,90 Kompahbthtat der Sptele Bet 69,90 Wtzardry V us 139,90 

129,90 Wtzard of Oz us 79.90 defekter Ware behatten Wir uns 
159,90 Wtnterolymptcs d 129,90 das Recht vor die defekten 

79,90 WoHchtld us 69,90 Art1kel auszutauschen. zu 
1 1 9,90 Wolfenstetn d 109,90 repaneren oder 

79,90 World Heroes d 129,90 gutzuschreiben AlleSendungen 

59,90 World Leag Basketball d 79,90 an unsmussen ausreichend 
89,90 WWF Royal Rumble d 69,90 frank1ert se1n Unfre1e 
69,90 X-Zone us 69.90 Sendungen nehmen Wir n1cht 

109,90 Young Merlin d 129,90 an 
59,90 Zombtes d 1 1 9 90 W1r berechnen fur Porto � und 
59,90 Zool d 1 1 9,90 Versandkosten folgende 
49.90 Pauschalen 
79.90 GAMEGEAR Bet Lteferwert bis DM 99,--
69,90 DM 13,90 
59,90 Aenal Assault d 29,90 bet Lteferwert bts DM 299.-
79,90 Alien 3 d 39,90 DM 9,90 
69,90 Allen Syndrome d 39,90 bet Lteferwert uber DM 299,-
59,90 Anel d 39,90 fre1 

109,90 Arhel l 19,90 Gnadenlos GmbH 89.90 Astenx d 49,90 Orleansstr. 63 69,90 Batman's Return d 39.90 81 667 München 49,90 Chakan d 3990 Fax: 089/488074 69,90 Chud< Rod< d 3990 

I 

I 
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l�ilit-ttritill: 
So fanlltioniert • 

s 

Superhrt b1s Megatrash: Das unbestechliche MAN!AC-Team (v.l.n.r. Andreas, Mar11n. Oliver, 
He1nnch, lngo und W1nn1e) nmmt 1edes Sp1el genaustens unter d1e Lupe. 

Die Gnmassen zeigen, Wie das Sp1el bei den Testem ankam. 

TEST & KRITIK 
Getestet werden nur Spiele. die in einer 
\"ersion \ Orliegen. in der alle "'·esent­
lichen Spielelemente smYic die finalen 
Grafik- und Sounddaten enthalten sind. 
\'orabmodule oder -CDs wandern in 
den Aktuell-Teil. \'\'ehe jedoch. wenn 
das ,·orliegencle Spiel testbar ist: Ein 
Profi mit mindestens zehnjähriger Spiel­
erfahrung reißt sich das Produkt unter 
den :\agel. untersucht Spielwitz. Grafik 
und Sound, ,·ergkicht den Titel mit 
Konkurrenzprodukten und fällt schließ­
lich sein Crteil. Das könnt Ihr im f-lei­
nungskasten nachlesen. während im 
Hauplieil des Te�b der Spielablauf neu­
tral beschrieben \Yird. 

VVERTOHG & PROZEHTE 
Die .\leinung des Testers spiegelt sich in 
der \\'enung ,,·ieder. Dennoch bestimmt 
kein Tester im Alleingang über Gedeih 
und \'nderb eines Spiels . f-lehrere 
Redakteure nehmen eine '\euerschei­
nung unter die Lupe und diskutieren 
die \'\'enungen bis auf das letzte Pünkt­
chen aus. Unter Grafik werden Darstel­
lung und Animation aller Sprites und 
Effekte, sowie der l l intergründe be\Yer­
tet. Quantität. Qualität und technische 
Realisation spielen eine Holle: Gibt's im 
neuen Jump'n'Run der Firma Nichigutsu 
nur eine Spielfigur. die mr zweifarbiger 
Klotzkulisse hin- und herruckelt. riecht 

Alle w1cht1gen Angaben zum Spiel .. 
m kompakter Form 

Hersteller System, Z1rka-Pre1s und Anbieter. 

Ob grafische Me1sterle1stung oder Pixel-.. 
häufchen, ob Filmsoundtrack oder grausames 

Geschepper. D1e Graf1k & Sound Wertungen. 

Die Ultra-Kurzknt1k fur Lesemuffel g1b� 
d1e hervorstechenden Merkmale 

L - - - .J e1 nes Spiels m max1mal zwe1 Sätzen w1eder 

das verd�ichtig nach einer Wertung von 
10 bis 15 Prozent. Stecken hingegen im 
neuen Spiel von Giga-Games 92 unter­
schiedliche Le,·els mit parallaxenden 
Hintergründen, 128 auf\\'endig animiene 
Monster und eine l land\'Oll Zoom­
Effekte. lassen \Yir uns zu einer Grafik­
wertung von über 90 Prozent hinreißen. 
Intros und Zwischensequenzen ,,·erden 

.- - - - - -

ehenfalls berücksichtigt. verschieben die 
Grafik\,·ertung aber nur um wenige 
Punkte nach oben. 
ßeim Sound sieht's ähnlich aus: �lusik 
und Effekte werden auf Vielfalt. Ori­
ginalität und Qualität abgehorcht. Lnter­
stützt die Musikbegleitung die Atmos­
phäre des Spiels oder ist das nervige 
Gedudel eine ßeleidigung für jeden ßil­
liglautsprecher' Sprachausgabe, Sound­
track und stih·olle Jingles schlagen 
ebenfalls zu ßuche. Entscheidend ist die 
Spielspaßwenung. in der alle spieleri­
schen Aspekte zusammengefaßt "'·er­
den: Aufbau der Levels, Steuerung und 
Flexibilität der Spielfigur. Abwechs­
lungsreichrum der Feinde, Gefahren. 
Gags und Rätsel. Dramaturgie. Atmos­
phäre und Komplexität. Kurz: Macht's 
Spaß oder nicht' 

- ... lt's a MAN ' AC · N u r Sp 1e le m it emer 

Spielspaß-Traumnote von 85�. oder 

mehr erhalten d 1ese Auszeichnu ng. 

� Das Tite lbi ld des S p1 els steht dem 

Wertungskasten voran 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

... 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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Das Modul enthalt eme 

Speicherbattene für 

Spielstand oder High-Score. 

Angabe des Datenträgers: 

Das Spiel erschemt auf 

CD-ROM 

Das Sp1el kann m1t emer 

Maus (von Sega oder 

Nmtendo) gespielt werden 

Anzahl der Sp1eler. 

Ab drei Spielern wird em 

Adapter benötigt. 

Der Spielstand w1rd m1t 

H1lfe eines Paßworts 

festgehallen. 

D1e Bildschirmtexte 

wurden ms Deutsche 

übersetzt 

., 

- - - - - - ..1 
... Wertungen b1s 30•. warnen vor emer 

spielensehen Katastrophe. 50% ist sollder 

Durchschmtt. so•. und mehr bekommen 

nur absolute Sp1tzenlltel. 

MAN!ACjuni 



Konzept: Barry Marx. Dan K1tchen • Design und Programmierung: Chns Wtll, 8111 Jannott. Michael Fenc. 
Roger Amtdon. Mark Beardsley • Grafik: Gien Schotretd. Gregory Faccone. Amy Bond. Ross Harns. Jennlter 
MacDonald. Aay Bradley, Dan Peters • Sound: Mark Van Hecke. Jrm Wallace 

Hysterical History Toar 
Nachdem die Walt­

Disney-Company bei 
der Uzenzerteilung bis-

her sehr restriktiv war, 
kommen jetzt auch klei­

nere Firmen wi�Absolute in 
den Genuf3 der berühmten eartoon-Hel-
den. \ 
ln Absolute'� "H>1erical Tour'\ist Goofy 
der Boß. Der Einfaltspinsel ar�eitet als 

Hilfsputzkraft in einem �lus� m. wo 
l'erschiedene Geschicht�epoc�n mit 
realitätsnahen �l<xlellen au�gestel\ sind. 
Gerade. ab er eine Beförderung iflaAus­
sicht hat. macht ihm �ein ewiger l�h-ale 
Pete ( in Deutschland als Kater c\rlo 
bekannrl einen �trich durch die R�h­
nung. l'm Goofy in �ligkredit zu brijt­
gen, versteckt er in den AusstellungJ-

Der Besuch in der Kolonialzett 
der USA hält u.a. ver1tebte Gänse und 

blitzende Wolken berett. 

räumen ,·erschiedene Gegenstände. di<\ Am Anfang und zwischendurch dürft 
Ihr Goofy und Kollegen in 

bestimmt kein Besucher .'>ehen möchte.\ animierten Filmehen beobachten. 
Ihr mügt das Gerümpel l'ür dem ,\lor- ' 
gengrauen aufspüren. \ nur in die Realität ��mmt . wenn er 
Aber da� ist in einem Videospiel natür- \den Endgegner,. Kater Carlo in l'er-
lich nicht �o leicht: Goofy wird per �hieden� �rkleidungen - besiegt . 
FauMschlag ins Land der Träume \'Cr- m �i<!K ist Goofy mit seiner brand-
setzt und muß die Epochen als n �n Erfindung unterwegs. Seine 
Jump'n'Run nachspielen. aus dem er Extendo-Hand dient ihm ab Greifarm 

• 

MAII!AC juni 

Mtt dem Stetnzeit-Einrad flitzt Ihr auf dem Rücken etnes Gigantosaurus 
umher, wo viele Extras auf Goofy warten. 

Im Wilden Westen muß Goofy 
aggresSIVen Bienen und 

stacheligen Kakteen auswetehen. 
r 

und als \'i'affe gegen die "�'�ieden­
sten Gegner aus der �schheibge-
schichte. ,. ,. 
Ihr steuert G�y durch prähhtorische 
Landschaf� und fahrt auf einem stei­
ner��inrad über Dinosaurier. \X'eite­
�Austlüge führen in die Zeit der ame-

; rikanischen Unabh:ingigkeitserkliirung, 
ins ritterliche J\littelalter und auf ein 
Piratcnschiff. Im Wilden Westen hüpft 

Ihr durch ungastliche Santbtein-Can­
yons und trefft Donald in einer rasen­
den Postkutsche. Überall lauern Gefah­
ren im Disney-Stil. \\ obei Extras wie 
schmackhafte Erdnüsse. ßoxhancbchu­
he und magische Kugeln weiterhelfen. 

eiuigeu 

erhieUe11 

1111r die Jlarkt-

filbrer ega Lmd 

Capcom (filr 

\ illlenti&-KOIISO-

1'011 DIS11ey, die 

streng auf die 

Qualftilt r•on 

Spieleil 11111 

.Uickl!)• Mouse 

otler Donald 

Duck achtete11 

( eluzlge Aus-

nahme: Kenrt:os 

\'llllendo-

Module). In-

zwlsche11 kom-

meh auch a11de-

re Firmen wie 

Vlrgil1, SLmsoj'l, 

lludson, fli-Tech 

oder Absolute iu 

tleu Gerruß r urt 
Dlslle)•-Figr.trl!n. 
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Ein Meuii 

jagt das audere: 

Hatte scbo11 

•strlker" einen 

Wust a11 Spielop-

t1o11en ru blete11. 

setzt "Worltl Cup 

Strlker• uocb 

ei11e11 drauf. Wer 

tmbediugt 

Socke11jarbe tmd 

Spt'elertwmen 

editfereu tl'i/1. 
bitte scbötl. Die 

MA.V!AC-Redak-

tiou empj111det 

die Detal/-lltfln-

tio11 jetloch eher 

als t�en•etul, 

denn als moti-

1•/erend. Durcb-

klicke11 /nutet 

.... llt •• 

. _,.", ....... 
':-' - . . .. - -

. .  n 
�! . • • • • 

..... 1 . ... 

- • A . . . . ...... 
, ... ..... JIIt1''l'tft --

• 
ltftt,l . • • • • • 

Kaum hat Laguna 
den "Striker"-Erstling in 

Deutschland veröffent­
licht, schiebt Hersteller 

·:· Elite Software den 
achfolger hinterher - zeit­

lich perfekt auf die Fußbaii-Weltmeister­
;chaft in den L"SA abgestimmt. 
Der Titel "World Cup Striker" läßt einige 
der neuen Features erahnen: '\eben 
unzähligen Detail-Optionen wählt Ihr 
au; ,·ier \'\'etthe\\·erbs-Fomlen: Zur \'er­
fügung stehen die \'l'eltliga mit maximal 
16 i\lann�chaften. die \'\'ehmeisterschaft 
mit den \ Orab qualifizierten 2-1 Teams, 
die "World Championship" < den Ge'' in­
nern winkt ein zusätzlicher "Special 
Cup" mit First-Class-Gegnern) und das 
"\XIorld Tournamcnt". 
:\eher der Uauerie sind die Mehr-Spie­
ler-Modi die \\'ichtigste Neuerung: Uis 
zu fünf Kicker nehmen gleichzeitig ,·or 
dem joypad Platz - sofern das Multi-Tap 
an Euer Super i-Jintendo angestöpselt 
i�t. An Spielperspekti\·e und Grafik hat 
�ich dagegen nicht ,·iel getan. Das Spiel­
feld zoomt Deigig. dem Torhüter wur­
den ein paar zuzsätzliche Eigen;chaften 

Entwickler: Rage, GB 

Striker 
01e Elfmeter-Szenen wurden grafisch 

uberarbeltet: Doe Spnt es s1nd größer und 
zoomen dezent be1m Torschuß 

Im "World Cup" -Modus werden d1e 
e1nzelnen Stadten optisch präsentrert: 

Stai!Stiker finden zusatzliehe Angaben. 

anprogrammiert. und der Schiedsrichter 
pfeift auf einstellbarem :"Jiveau. Gelbe 
Kanen. l\achspielzeit sowie frische Ein­
wurf- und Freistoß-Varianten runden die 
Fußball-Simulation ab. Abgesehen von 
den 'pieler-Sprites. die ein Stückehen 

NACHSCHUSS • � ... e c n n W � " '"' ijek• •: ko-o 

• 

tch m1r e•zt e crt e•atbe" �o Auch wer" der �ac�zugle• sorele• scr 
ka m t.e es tl ete' tleko!"lne ch tle War d  CJP s·· "er menr fu•s 
Ge d Al e1n c e Ba·•er•e Jnd d e Me ·Sc e er-Op'10n ecnttert.gen 
das Uoda:e " Vo·omdt.ng m • 'Je" erscr edenen So e MOCt s1nd 
d ese be den Net.e·. 1ge1 d1e en·sc 1e1denden Kaura•gu mente 
Graf1k nd So �d wuraen deze t auf�ewertet •e ßen abe· ke nen 
vom 'iott\er 'Wor d Cu� Stnker ble1bt oem 0•1cmai·St11 treu Vie 
�erpo •ass ge· Schlagab:ausch �nd nt�··1�e Steuen.ng Fur taktl · 
sehe F nesse" �te1�t Je: al de• Turbulenz au! aem Rasen wemg Ze1t. 
M1 • oe•son 1cn st ·woriC Cup Str'ker eoer a1s Sens1ble Soccer' 
Ko ege �go s e't aas andersrum Jedoch w rd d1e 1 6·81t·Tabellen­

'Jnrung von �'I FA Soccer demnacnst auch fur s�oe• NESt n1cht gefahraet. 

Der Versuch etner Mauerbildung vor dem Freistoß gluckt n1cht ganz: Der Schutze 
hat etne gute Chance. d1e löchrige Spreleransammlung zu uber11sten. 

Das deutsche WM-Team muß überarbei­
tet werden Oder hat Klaus Augenthaler 

setnen Rücktnil vom Rucktnil erklart? 

größer als heim Original \\'irken. hat 
auch die Elfmeter-Optik an Format 
zugeleg1. wie un..er Foto belegt. 
Wenn Ihr keine Lust auf Freiluft-Kicks 
habt, dann \\'ählt die "lndoor"-\'ersion. 
Stau elf .\lann beMeht eine Mannschaft 
dann au'> lediglich sechs ßallzauberern. 
Für penetrante Analytiker werden die 
jeweib letzten 'iehen Spielsekunden 
gespeichert und 'incl in Zeitlupenwie­
derholung zu genid�en. 
Schließlich haben die Programmierer 
auch die Intelligenz der Computer­
Gegner aufgemöbelt: Waren die • tri­

ker"-Team:-. relativ �chnell n>m Platz 
ge�cho��en. ver.,prechen die neuen 
,\lann,chaften hiinere Gegenwehr. 

MAII!AC juni 



Entwickler: Ub•-Soft 

V-Ball 

ln der Hyper-Uga stehen soch Roboter-Teams gegenüber, 
doe om Lauf des Sp.els Spezoalschläge lernen. 

\'olleyhall-Simulationen sind 
selten, l lhi-Soft� "llyper V-

Ball" gar einzigartig: ßislang 
hat �ich kein anderer Super­

:\'intendo-1-:ntwickler dieser Randsponan 
angenommen. Das :-.pielfeld •du Ihr 
strikt von der , eite. �o dag Ihr die ein­
zelnen Spieler ( l'ier Feldakteure pro 
Team) nur nach vorne und hinten 
bewegen könnt. Steuer-Kommandos in 
die Tiefe werden '>Chlicht\\ eg ignorien. 
:\eben weiblichen und männlichen 
Sprite� >tehen auch Roboter in der 
Hyper-liga 7Ur Verfügung. Ihr definiert 
eigene .\lann�chaften. �peichert den 
liga-Stand ' ia Paß" ort und lernt die 
Schlagkombinationcn: Blocken, Bag­
gern, Stellen und Schmenern gehören 
zu den Grund-Tugenden ein<:s Volley­
ballers. Die Roboter lernen im Lauf des 
Spiels gar Spezial-Techniken dazu. 

MAM!AC junl 

ABGESCHMETTERT • 

N•chts gegen außerge­
wöhnlic he Sportslmula­

llonen abe· Volleyball? 
Ich er•nne•e mich zwar 
geme an das gut spoelba­
re G reat Basketba a�• 
de"l �aster Syste m 
oocn Lo -so•ts e1nc • 

mens•onales Bai·-Gekla:­
sche h at als Vo ll prels­
Modul n•chts zu suct.e� 
Peml1c�erwe se st es tn 
v e er H ons1cht l tetlloser 
c�d sc nle ch:er a s das 
'uni .anre a te 8-B :­
Soo•tso e. Auf de• 
'1abense te •ar� Hype• 
V-Bai' oesrenfal s c e 
Steuerung verbuchen 
auch we n1 o e Grund­
sc�läge kaum So•e vana­
t onen z ulassen 0 e 
Roboter-Spwai-Moves 
Sl�d vom Konzept he•  
gut  doch d•e W irKu n g  
verpullt g rößt enteil S 
Wer un bed ngt e ne 
Vo l ey b al - Si m u lal i or 
�aben w I o.ttesch o� 
Der Rest 1gro r·e" oen 
Vorfa oder wartet auf 
ansprechendere Jmset· 
z.n g - d1e es abe r so 
senneil n•cht geber w1 c 
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}e_ffMirtter ist 

ein englischer 

P,·ogrammier-

Eiusiedier, tler 

pieieent tL'ick-

le•·nfilr den 

Commodore 64 
zllblte. Sei11 

friiber "Cenli· 

pede •. Verscbtrill 

"Gridrurmer" 

t'rreicbte Kult-

stalus. ab 

"'i I/tick of tbe 

Mutant Camels " 

r·erscbrieb er 

sieb jedoch tlen 

Umno.s mul zier· 

le olle folgetuten 

P•·ogramme mit 

den Tier·cbetl. 

VlciJl zuletzt 
desiJalb kotlitte 

Jeff sein tecbni-

sches Know-

Hort• sefle11 in 

komme rzie/1 

erfolgreiche 

Spiele umsetzen. 

Je "euer tltts 

Spie� desto 

durchgek11alller 

der Splelrerlauf. 

Knallhart: Beom neuen T ernpest 2000 
dürfen SICh zwet Spieler auch gegenetnander beknegen. 

:\'ach dem wenig 
ü b e r z e u g e n d e n  

Debut -Spielequa rteu 
für das Jaguar �chickt 

Atari einen der erfah­
ren.,ten Programmierer Euro­

pas in'> Rennen. jeff �Unter. bekannt 
durch hlitz�chnelle Llaller-�riele für 8-
Bit-Heimcompurcr. überarbeitete:: �ein 
persönliches LieblingsspieL den Vektor­
Automaten "TempeM" ,·on Atari . 
Cnter "Temre't 2000" findet Ihr ein hal­
be� Dutzend �pieh·ariamen. ,0\Yohl für 
.Joypad-�olisten ab auch für '-'' ei Spie­
ler. Ihr ballert Euch enm·eder durch die 
Original-Level- von 1981. übt mit einem 

Entwickler: Llamasoft. GB (nach e•nem Automatcnvorbtld von Oave Theurer aus dem Jahr 1981) • 
Produzenl: John Skruch (Atan) • Programmierung JeU M�nter • Grafik: Joby Wood • 
Sound. lmagttec. Ted & Carne Tahquecht 

2000 

Habt Ihr genügend Extras gesammelt, 
dürft Ihr Euch lfT1 3-D· Bonuslevel von 

der Techno-Schlacht ausruhen. 

Sielekick-Satelliten in Tempest Plus oder 
stellt Euch der farbigen Herausforde­
rung ,·on TempcM 2000. Im Spielverlauf 
könnt Ihr auf Knopfdmck zwischen drei 
Perspekti,·en ( statische Fernsicht. 
schwenkende Ansicht aus mittlerer Ent­
fernung und '' ild zoomende Nah-Per­
spekti\"C) wühlen. �pieh Ihr zu zweit. 
kämrft I h r  entweder im Team oder 
rfeffert Euch im Kampf um dasselbe 
Vektorgebilde die Plasm::�-Bomhen um 
die Ohren. Da� �pielprinzir ist simpel: 
Jeder Level he,teht aus einem dreidi­
mensionalen \'ektor-Gebilde (Kubus . 
Quadrat. Rechteck). auf dessen Rand Ihr 
Euer Ralllmchiff nach links oder rechb 

Mol etnem selbstandtg openerenden 
Laserdrotden spoelen SICh die 

Levels nur halb so schwer 

Meuert. Aus dem Hintergrund kommen 
gegnerische Flugkörper. die Euer Schiff 
per Laserstrahl zer�türen oder gar ent­
führen wollen. Ihr '' ech,eh Eure Posi­
tion. um die heranzoomenden Feinde 
'' ieder ins \'\'eltall zurückzubla'>en. I n  
den beiden neuen �p1elmodi hat Euer 
Schiff neben einer Sman-Bomh wsätz­
liche Müglichkt:iten zur Aufrüstung: 
Doppelseilug oder die Fühigkeit. in 
höchster :-Iot vom \'ektor-Ra�ter abzu­
springen. vereinfachen da-, Überleben. 
Im 2000-.\lodus könnt Ihr ein ßonus­
le,·el erreichen. wo Ihr durch geschick­
tes .\lanönieren Punkte sammelt. 

Das neue T ernpest 2000 unterscheidet SICh vom Ongtnal durch dJe 
Flut an Extrawaffen und ausgefüllte Vektoren.�-�---'-" 

MAM!AC juni 



Entwickler: Bnan A R1ce. lnc. • Produzent& Design: Michael Latham • Programmierung· Bnan A. R1ce. 
Robert Birm.ngham, Joseph Guagenti. Chuck Batson, Aob McCool, Patrick Sunmons • Grafik: Mark Water­
man. Tom Drophy. Pascal Samt-Cia•r • Sound: Clift Falls. Roll Weber 

g 
lnstram•ts of Chaos 

Mit ein jähriger Verspätung 
rödelL Fernsehheld "Young 

n a  Jones" nun auf dem 
Drive ein. Ihr steuert den 

pubertären Helden im Kampf gegen die 
Schergen des deutschen Reichs. die 
schon Z\Yanzig .Jahre ,·or dem K'azi-Auf­
lauf in "Jäger de� verlorenen Schatzes" 
ihr L;nwesen treiben. Euer Peitschen­
sch,Yinger reist durch vier anwählbare 

Levels: Ihr kämpft in Ägypten gegen 
Schlangen und die Fallen einer Pyrami­
de oder sucht in Tibet nach einem ver­
schneiten Tempel .  Wenn Ihr alle 
Abschnitte und deutsche Spione erledigt 
habt. müßt Ihr den Zeppel in . die 
Geheimwaffe des deutschen Reiches, 
zerstören. lndy schlägt mit seiner 
geliebten Peitsche um sich. außerdem 
benutzt er Pistole und Handgranaten. 

GRAUSAM • D1esma• sollte das Spnc�wort •auter 
L1eue· n e als spat Von Des1g � kan� ::e de� sta1-

d1g \, 1ede: Mit er cevelaufbauten ntcht dte Reae se r 
d1e Gegne' smd unfa r b s 1ns Mark iiä� rend �dy m 

Sch uckau'-Mod�s du'c� lä�gatm1ge Abschm::e ruckt Habt Irr tehe· durc� 
Zuta a s o�rc� Ta!e�t e nen Level u bers:ander -nacnt Eucn e•· s�per· 
sehne ler �1d stperres:ste':"r Sp1or. den Garaus Das Modul ·st s1ch 'Oe:ner 
Nom mer "ng zum Jbe sten So1el 3es Jäh'es stc�er 

� �4"1' �Rr' �,� ret� - -1- - .! .gj- li ... �� u 
VIDEOGAME - VERSAND 

Dte aufwendig 

ausgestattete 

Fernsehserie 

aus dem Hause 

LucasFilm 

erziiiJll die 

Jugendjahre des 

Abenteurers 

ltuliana ]ones. 

der am ersten 

Weltkrieg teil-

11immt tmd so 

gut u•ie aUen 

beriibmtell Zeit-

ge11osse" die 

Ha11d scbiittell. 

NEO-GEO S.NINTENDO 
:� ��' ����n�11 2 

219,- Secret of Mana 149,-
389.- S- Empne Stnke Back 139.-

World Heroes 2 219,- Jam Basketball 149.-3 Counl Baut 259,· Stnker 129.-

MEGA DRIVE 
Landstalker 129,-
Super Shinobi 3 129,-
John Madden '94 129.· 

�������nts 109.· 

300 
Mega CD J,AegaOr\ve superN\nte��rld Cup Striker SN dt 139,95 
Rebel

. 
AsSault MCD us 1 09,95 

Eternal Champions MD dt 109,95 
Mnacle Adventure 389.-
Fatal Fury Spec1al 379.-
Samura• Showdown 389.-Magiclan Lord 179.· 
Top Hunter 389.-Nam 1975 179,· 
NEO · GEO 729.-JoybOard 119.-

Actraiser 2 129.· 
An ot F•ohttng 139.· 

���b':,1�:n (Deutsch!) 1 ��:: Aladdln 1 19.-Mano Cart 89.-4 Player Adapter 
Super NE S Joypad 59,· 29.-

Mortal Combat 
Street Fighter 2 CE Aladdm 
T.M.N.T. F1ghter f 1  
Act1on Reptay RGB!AV Kabel 

NEU!!! Demos von Neo Geo, S. Niotendo und Mega Drive auf Video! 
24 Std. Hotline per Anrulbeantwoncr oder Fax ! I !  

An- und Vukm<[>'On GEBRA UCHTMODULEN I KONSOLEN !!! 

109. 
129.-
139.· 
119.-
129 
109.· 
119,· 39,· 

Postfach 22 03 29 42631 Solingen 
Tel.: 0161 / 1220275 Tel. & Fax: 0212 / 202583 

> 
KOMMT ZUM GAMESHOPPING ! 0 lll UJ - ::; 

- -, ... < 
<.? 

- . 
w 
> 

G1�M IE SiOI� IE ir 0 <( <.? UJ ��U.t ::; . <II w z a: UJ 
DÜSSELDORF 

c.. 
ESSEN :::> 

<II 

Aüttenscheider Str. 181 Köln er Str. 25 ( Ecke Wehrhahn) 

Tei. 0201 /7772 25 Tel.  0211/1 649409 

Lethai Entorcers SN us 169,95 Lord of the Rings SN us 139,95 
Virtua Racing MD dt 1890��0 Hz UmbaU Innerhalb 48 h 1 
SuperN\ntendO 5 eidehier und pf91SAn<1erungen vort>eh&lGO· 
Und viele andere TltBI eut Anf111ge.Oru 

H A M B U R G 

* 
JAGUAR Das I NEO-GEO I Fachgeschäft für I 3 DO 

* VIDEOGAMES * 
aus aller Welt 

Söhnke Starbeck · Videogames · HH 22523 
ELBGAUSTRASSE 28 

TEL. 040 - 570 25 20 
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Entwickler: Capcorn, Japan 

----Fi a 

Zeitgleicb mit 

"Final Fight 2" 
auf dem Super 

.Villlendo er-

scheint "Migbt 

Final Fight � die 

erste Vt1 rilull e 

des &at 'em-UfJ S 

fiir da.s SES. 
Leider sind die 

Spielfigureil 

sehr klein (Erin-

nenmgen an 

.Double Dra-

IL'liCb) 111/d 

flacken• 1man-

geuebm biiufig. 

Selbst für N ES-

Verbilltnisse 

ziib/J tlas Modul 

t�•eder tecbni.scb 

t�ocb spieleriscb 

zur Oberklt1sse. 

'eben "Street Fighter 
2" gehört Capcoms 

"Final Fight" zu den Prii­
ge lspie len , die das 

·:· Genre maßgeblich präg­
ten. Dutzende von Kopien. 

\·on "Streets of Rage" Olega Drive) bis 
"ßurning Figlu" (i\eo-Geo). sind erlült­
lich - auf einen echten 1'\achfolgcr des 
Automaten warten wir bis heute \'ergeb­
lich. Dafür bediente Capcom die japani­
�chen Kids bislang mit drei Modulen: 
:'\ach "Final Fight" .  das um eine Spiel­
figur und den Zwei-Spieler-.\lodus 
abgespeckt wurde. erschien die "Guy"­
\'ariame. in der Ihr den fehlenden Cha­
rakter anwählen konntet. Den Z\Yei­
Spieler-,\1odus gab·s jedoch erst i n  
"Final Fight 2 " .  das i m  letzten Jahr in 
Japan veröffentlicht \\"lJrde und nun 
offiziell in Deutschland erhältlich ist. 

:\achdem in Metro City jahrelang Friede 
herrschte. beginnt sich die brutale .\lad 
Gear  Gang \Yieder zu rühren. Opfer 

ihrer Entführung werden Guys .\lcister 
Genryusai und dessen Tochter Rena. Als 
Bürgermeister Haggar da,·on erfährt, 
knöpft er sich erneut �eine gewaltige 

Le1hgabe aus Capcoms erfolgreichstem 
Spielautomaten: Im Hintergrund sitzt 

Chun-U be1m Mittagessen. 

Zwischendurch dürfen b1s zu 
zwei Spieler gleichze1btg e1nen 

Van zertrummern. 

Kampfl10se zu - die Schurken ahnen. 
da8 das nichts Gutes bedeutet. Leider 
ist Cody zusammen mit seiner Freundin 
im Urlaub. und Guy trainiert außerhalb 
der Stadt . Trotzdem ist Haggar nicht 

allein: .\lit .\laki steht ihm eine schlag-

SCHLAG KRAFTIG • Hor·zon�al scro lenoe Pru:�elsp•e e g.bt s a�f dem 
Super N1rtendo �1e1e doch Kemes hat '111 ' so ge'a•Jen me Fmal Fight 
Le•der ersch en das Mod ul n•e offiZiell � DeJ:schlano M1t dem 
Nac�folge· Komme 1ch endl ich n den Genuß 1m Team auf Prüge -
10ur�ee zu gehen u,d unserem Street F1ghter 2 -Helden A1creas 

• 
·m Zwe,·Soieler-Moaus hmterrucks ems uberzub•aten So1ele• sch 
hat die =onse·zu ng sof'! t oeut1 1c� l'le�r auf dem i(aster �na 
aucn techmsc� hat �apcom nochma s Hand a�geleg· Das Sp'e' 
konmt r.cht mehr 1s R.ckeln dafur machen d1e S�ntes ab unc 
zu rnt F.acKere•nlagen auf sich aufmerKsam D•e g·oßsadt:scne H n­
tergru�ogra' � geht 10 Ordnung wa1rend d1e Musrk wen1ger pos.t1v 
au'fal : Wer d•e P· gelorg1e angere Ze1t gemeßen w• sol ·e g e1ch 1m 
Expert -Schw•engKe.tsg·ao emste1gen sonst 1st s zu e•nfach 

Retu begegnet Euch am Ende des Sp1els. Er hält Karatem81ster 
Genryusai und se1ne Tochter Rena gefangen. 

waren auch schon 1m ersten "F1nal 
Fight" m1t von der Part1e . 

kräftige Xinjitsu-Amazone zur Seite. mit 
Carlos ein Südamerikaner mit Kampf­
sport-Diplom. Ein oder Z\\·ei Spieler \·er­
trimmen die Gegner. alle können \'(laf­
fen aufnehmen und spezielle Extras ein­

�etzen: Auf Knopfdruck befreit �ich 
Haggar mit einem wilden Kundum­

schlag aus der Umklammerung de� 
Gegners. Carlos fuchtelt mit seinem 
Sch\\Trt herum und :\laki \·ersohlt .\lcs­
serstecher. Schläger und Endgegner mit 
ihrem Fußwirbel. Sech., Szenen in ,\1etro 

City liegen ,·or Euch. -,t;indig seid Ihr 
damit beschäftigt. die an-,türmenden 
Gegner zu pläuen und :\ahrung zu 
mampfen . Cnendlich viele Continues 
erleichtern Eure Rettungsaktion. 

MAN!AC junl 
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Entwickler: Capcom. Japan 

r---
Pang 

"Super Pang· d1e Umsetzung des erfolgreichen 
Sptelautomaten, 1st jetzt uberaB erhaltlieh 

J\lit "Pang" erfand der unbe­
k.tnnte 1\uwmatenher,teller 

.�!itchell 19H9 ein fe�'elndes 
• Geschicklich keih.�piel mit l.'infa­

cher Grundidee. ln .. l':mg" und dem 
\'achfolger "Super Pang" ,chweben 
ßla�en kreu7 und quer über die ßild­
fläche. Ihr 11<:1! .11� kleine> ,\lännchen 
am umen:n lbn<.l de-. Spielfeld-, mit der 
l larpune und zeneilt die ß;ille dadurch 
in zwei bi� ' ier klt·in.:re llla-,en. Erst. 
''enn Ihr alle abge'>cho'>'>en habt. geht'� 
weiter. Damn Ihr einen L.:\ el nicht zu 
�chnell lii�t. mül't Ihr mit Leitern. !'lau­
formen. nn�chigem Ei� und .\lauern 
zurechtkommen Ihr findet aber auch 
\'l'affen. mit denen Ihr die BJa,en noch 
-,chneller zerb:tllert: Doppelharpune. 
Enterhaken und Ma'>chim:ngcwehr. 
.\Jützliche Extra,. mit denen Ihr die flla­
sen anhaltet. gibt·, dx·nfalb. 

MAII!AC funl 

BUSTER BROTHERS • 
Oowo"' d e Au:o""ate • 

""'se:zJng Super Pan�; 
scho zwe "ar re auf 
dem BLcKe hat 1992 

...,...,sdz ... 
C:as Wasse r  re c e, da 

er Ku 'ZWe IQe Zv.e . 
Spleler·Moc �s te" t 
81'u e• a o· s c das 
S�pe• Nmte do trotz v1e· 
er Spr :es ke re tecn • 

scnen Sch\ acner 
'Ae r s �h sc .er � Ce' 
Sp el ha le an Super 
Pang gemac� h : •"d 
" ht u"be:l ng: a f ce 
Z e1·Sp eler Modus be· 
or�nt da" C1ese geLmg•· 

• Umsetz�. g r1cnt ve · 

saumen 
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Dtesmnl bnl 

sieb lrem "" die 
.Mode- 7-Fäbig-

keite11 des Super 

l\'i11te11do eri11-

uert: Tratlitio-

nelle Scrolli11g-

Action 1drd mit 

3 6()-<; rad-Tu r11 s 

tler Hi11ter-

g,·undlrmtlscbnfl 

u utl rascmt 

zoom.e11de11 End-

gegnern nuf-

gelockert. 

- •· ;._:'$'" 
. .. ,·�� . - � 

. · - - .. . .. .. 

Mit der aktuellen 
Spielhallenversion "R­

Type Leo" hat diese 
Irern-Produktion wenig 
G e m e i n s a m k e i t e n .  

Ähnlich wie beim "Super R­
Type"· haben die Programmierer 
bekannte "R-Type"-Zutaten mit neuen 
Feinden, Levels und Features gemischt. 
So darf der Raumschiff-Pilot aus drei 
Satelliten \Yählen, die im Spiel unter­
�chiedliche Waffen-Vorzüge aufweisen. 
Außerdem scrollen die sechs Levels 
nicht konstant horizontaL sonelern 
,,·agen vertikale Aus(lüge und überra­
schen mit grafischen Extravaganzen. 
Das Waffenarsenal Eures Abfangjägers 
\YUrcle dezent überarbeitet: '\eben Siele­
kicks. Missiles. Kringel- und Billard­
Laser \\'Urde insbesondere der ßeam­
Schuß aufgepepp!. Wenn Ihr doppelt so 
lange wie üblich auf den Knopf drückt, 
füllt sich der zuständige Energiebalken 
ein zweites J\lal. Je nachdem, ,,·eichen 
Satelliten Ihr anfangs aktivien habt, läßt 
das Raumschiff eine andere Super-Salve 
los. Taktisches Geschick ist auch i m  
Cmgang mit neuen Aliens gefragt: Nicht 
nur die Endgegner erwarten eine per­
sönliche, strategisch inspiriene Behand-

Entwickler: lrem. Japan 

D1esmal wählt Ihr aus drei verschiedenen 
Satelli ten, d1e )eweJis andere 

Powerschuß-Alternativen bieten. 

Rout1ne-Manöver für 'R-Type'-Kenner: 
Je nach Spielsituation müßt Ihr den 

Satelliten vorne oder hinten andocken. 

KECKES COMEBACK • Se•• 1e'T' R·Type -Erstlmg aus dem Jah r 87 b1r 
e h e n g1.henoer Vere� r r ce· iiCtJOr-Saga 'R-Type 3 lösct1t de� 

�rühgebu�s-Scnandf eck SJpe R-Type endgu lt1g aus den Supe'· 
N lnte,do-Analen Aue� v.en n  es aas Ü'lgma \'1eder spie le r sch 

nocn gra'1sch scr lager kan� tuh • s1c de· 3al er-Fan pudelwohl. 
Sec�s Leve du'chdachte Ha·dcare-Ac· er ge.egent .ehe Mode·?· 
Sp1elere:en das W'eoersehen m1t e�' rd er R � ;oe ·Endgeg­
,err und e n ge Jngeres Satelllten ·lJJdo'• t ere ·.or 'e ,e 
� ngerkuppen-Massage D1e EntwiCKler ga�e Sie" IP. Muhe taKtJ­
scne So1e ere1en eJnzuf!echter o,o·1a' .-e 0e 1d• z 1 prase�·1ere1 
Jnd ca iJe• das �.al [  d e ·  Areade-Ve rs oner zu er te R T, ;;e 3 
n1mmt e1rer E�'enp a•z urter der. 1 6·BI'·6a er·Eoen e "h e1n 
d1e rvster·sche0 Wertunger e.n1ger Kol •ger n rl•t ge" rt>• 1d 

lung. \X1ie schon ältere ''R-Type"-Episo­
den vereint auch "R-Type 3" I Iardcore­
Action mit wohlüberlegten Feuerstößen 
und Ausweichmanö,·ern. 
Als Hommage an das grandiose Original 
hat Irem einige Obermotz-Oielies aus 
den Grafik-Archiven gekramt ( u.a. die 
mutierte Riesenamebe und das Wurm-

wesen aus den er . .,ten beiden "R-Type"· 
Le,·el n ) .  Sie dienen jedoch nicht als 
Ersatz für fantasielose Spicldesigncr. 
sonelern wurden - praktisch als \'or­
spcise - den neuen Level-\\"ächtern ,·or­
angestellt. 

Obermatz-Parade zum Ende des Spiels: Wer s1ch gegen die Ansammlung von Mittel· und Endgegnern behaupten 
w111. sollte Insbesondere den Beamschuß einsetzen (siehe Bild oben) 

MAN!AC junl 



Design: Ph1l Thornton • Programmierung Chris Butler 

� Der böse Zauberer Dazzle­� ;--'/ daze hat alle Puttys in K•tt. ­
• 

__ , gummi vcrwandP1t. uie nun 
als klebrige Mutanten durchs 

Planformuniversum streunen. Da Super 
Putty ab einziger vom Gummi-Fluch 
,-cr�chont blitb. mug er eingefrorene 
Wachroboter befreien. die ihm wieder­
um bei der l{ettung ;einer Artgeno.,�en 
helfen. Abo hüpft Super Puny durch die 

l.e0cnd, zerschlägt Eisblöcke, weicht 
Mutanten aus und sammelt brav die 

Roboter ein . 

Um seinen Super-Tagesablauf zu über­
leben , kann Puuy mit seinem Körper 
wackeln. sich in die Uinge ziehen und 

mit der Faust boxen. �chmdzcn. ,·er­
festigen und aufsaugen. Aul�rdem darf 
sich Putty in das Lebewe�en \'erwan­
deln. das er gerade ver�pciM hat. 

Do 11 aga1n, Joypad·Held· E1n kle1nes Wesen rettet m1t 
Heldenmut e1nen vom Bosen hemgesuchten Planeten. 

Neben mecba-

t1iscben Geg-

P11tty locker den 

Garaus nwcht, 

u·arten in den 

atm•äblbaren 
Let•els auch bio-

logische Wesen. 

Die sfncl genmt-

so mifreundlicb, 

aber t•on einem 

Putt)• nicht ru 

besiegen. 

W I R  V E R S E N D E N I M P O R T - G A M E S .  S C H N E L L  & T O P A K T U E L L .  
S u p e r  N i n t e n d o  a l l e  n e u e n  U S  G a m e s  2 T a g e  n a c h  E r s c h e i n e n  b e i  u n s !  
U S  K o n s o l e  & 2 P a d s  & 1 G a m e  & R G B  K a b e l  3 4 9 , -
An of Foghtong 139,- Daffy Duck 119.- Mickey Mouse Mag. Quest 79.- Secret of Mana FFADV 2 129,-
Battle Cars 1 19,- Empire Strikes Back 129,- Megaman Soccer 129,- Sky Blazer 119.-
Bugs Bunny 129,- Eye of the Beholder 134,- Madden '94 119,- Soldiers of Fonune 119,-
Blues Brothers 79,- Equinox 119,- Megaman X 134,- Star Trek Next Generation 139,-
Bubsy 79,- F1 Pole Position 129,- NHL '94 119,- Sunset Riders 119,-
Bomberman & 4 Player ADP 149,- Fatal Fury 2 139.- NinJa Boys 99,- Super Aquatoc Games 99,-
Cool Spot 109,- Flashback 109.- NinJa Warriors 129,- Super James Pond 99.-
Choplifter 3 119,- Jurassie Park 109,- Obitus 129,- Super Metroid 129,-
Cybemator 69,- Lethai Enforcers W/G 159,- Paladins Quest 129,- Super Off Road The Baja 69,-
Clayfoghters 119.- Legend 119,- Robocop vs Termiator 129,- The 7th Saga 129,-
Ctaymates 119.- Lufia 129.- Rock'n'Roll Racing 119,- Wozardry 5 129,-
Dracula 119,- Might & Magie 2 129.- Rock Rodent 99,- Young Merhn 129.-

A l l e  n e u e n  R o l le n s p i e l e  auf Lager ! ! !  Action R e p l a y  2 Sega & S N ES 1 1 9,-, US Adapter 39,­

M e g a  D r i v e  a l l e  n e u e n  U S  G a m e s  2 T a g e  n a c h  E r s c h e i n e n  b e i  u n s !  
S e g a  C D X  M u l t i m e d i a  S y s t e m  8 9 9 , -
Sega Pad 6 Button 49,- Goofy 119.- Sh1mng 10 the Darkness 59.- SEG CD 
ASCII Pad 6 Button 59,- Jungte Stroke 109.- Skotchin' 109.- AH-3-Forehawk 109.-
4 Ptayer ADP 65,- Mazin Saga 109.- Sonoc 3 119,- Dark Wozard 109,-
Aeroboz 129.- Mega Turrican 109,- Star Trek 119,- Dracula 119.-
Awesome Possum 119.- Monat Kombat 99.- Subterran1a 119.- European Racers 109,-
Barkley: Shut up and Jam 109,- Madden NFL '94 109.- Toe Jam & Earl 2 109,- Ground Zero Texas 129,-
Castlevanoa - Bloodhnes 109,- NBA Showdown 119.- Tecmo NBA Basketball 129,- Mansoon of Hidden Souls 119.-
Dracula 109.- NHL Hockey '94 119.- Piratesl Gold 119,- M1crocosm 119,-
F-15 Strike Eagle 2 119,- PGA European Tour 109,- Phantasy Star 2 59,- Monkey lsland 109,-
FIFA Soccer 109,- Ren & Stimpy 99,- Wiz'n'Liz 109,- NHL Hockey '94 119.-
F-1 Racong 99,- Robocop vs Terminator 99.- Vinua Racing 189,- Rebe! Assault 119,-
Genghos Kahn 129,- Shadow Run 119.- World Series Baseball 119,- Revenge of the NinJa 109,-

3DO KONSOLE, J A G U A R  A U F  B ES T E L L U N G  U N D  J E D E  M E N G E  M E H R  S P I E L E  A U F  LAGER! 
Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimpon haben wir laufend die aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. 24 Stunden am 
Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Für Bestellungen unter DM 200,- berechnen wtr DM 9,- Versandkosten. 

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 

ffi � gj � � # m <D m Jj lt ffi � � ® � ffi �  t JJ :2 � rn  
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N ettenn'ise 

gibt s 11icht 111tr 

Mehr-'ipieler-

6/oclf.. CIUCh fllt 

de1t SQ/istell 

ll'llrtle getlacht. 

Bescbilfllgt Ihr 

Euch alleilte mit 

�CQIIUIIIIS J •, 

bleibt der "l�yra-

mid Motle "- Ihr 

ll'lihll aus tlrel 

Schtl'ierlglreils-

gr·adelt 111td Ire-

Iet gegeit "lierl-

sehe" CtJmp111er-

Konslr11kte11re 

mL Sechs exk/11-

sit•e Exl ras hel-

fell allerdings 

11icht dariiber 

biltll'eg. daß tlle 

fiirif bis ma:.:i-

mal elf Lel'els 

(ob11e spielerl-

sehe '\eue111-

wlckllmge11) 

eher a116tle11. 

Auch wenn Mega­
Drive-Besitzer noch 

immer ohne "Terris" aus­
kommen müssen, sorgen 

artverwandte Spiele für 
Ausgleich. Segas Original­

"Column�" wurde bereits 1990 l·erö!Tent­
lichl. da� hau�eigene l'pdate ab "Dr. 
Robotnik'� ,\lean ßean Machine" 1·or 
11 enigen .\lonaten nachgeschoben. 
"Columm .1" 1\ iederum �lammt nicht 
1 0n :-ega. -.<mdern entstand in den Soft­
" are-Ltbor' 10n \'ic Tokai. 
Im Gegen-;atz zu den \'orgängern unter­
'>tützt die Ge-;chicklichkeit�-Tüftelei 
:-egas Mehr- pieler-Adapter. In \'er­
bindung mit diesem Interface dürfen bis 
zu fünf Per�onen antreten. Dabei �ind 
Partien "Jeder gegen jeden" und "Z11 ei 
gegen einen" erlaubt. Zur Erinnerung: 
Jeder :-,pieler ist Herr über einen Zylin­
der, in den n>n oben Uauteile her­
abpurzeln. die aus 1·erschiedenfarbigen 
Diamanten be,tehen. Ihr dürft den 
rechteckigen Klotz nach links oder 
recht- he11 egen und die Diamanten 
beliebig rotieren. Ilar da, Uauteil jedoch 
fe.,ren ll<xlen unter den Fül;;cn. steht e., 

Entwickler: V•c Toka•. Japan 

Großfamilien-tauglich: Bis zu fünf 
Personen dürfen 'Columns 3' gegen­

und miteinander speien. 

Ab vier T etlnehrnern gleichzeitig verlieren 
die D1arnanten ihre ursprünglich Form: 

Spielerisch hat dies keine Auswirkungen. 

umwrückbar. Gelingt es Euch. die Klüt­
zt: 'o zu ordnen. dag drei gleichfarbige 
Diamanten horizontal. 1·enikal oder dia­
gonal liegen. lö�t -;ich da� Trio in \\'ohl­
gefallen auf und die übrigen Klunker 
fallen in die Lücken. 

GRUPPEN- DYNAMIK • Colun > 3 t1etet �·mG" :Jer rts-. 1t: ocr IC 

\er 9r qobotr �·s Mea" 6ea1 Mach ne e:war•e: �atte E ne•se•'s ne ­
fe" a1e Extras cas a-ges:a�b:e 'Dre r eme· :le "e ·Korzep• oufzu­
peope'l Die 3on· s na ntelhger.t ausgewah t .assen s1ch takt1sch 
e1 setzen u1d 'Jge" s1ch harmon•sch '" oen So1elatl auf e n Em 
dre 'acnes Hoch au' ��e Schaden'reude N•c"t M nder mot1v1e·eno 
wor•en s eh co.: Men·-Sp1e.er-Mod aus A�nhch voe be1 Bornoer­
ma" oo:enz;ert s1c :le• Spielspaß rr t 1eoem Te nehmer Lang­
we t de· Solo-Modus scnon nach wenogen Stunden nocht zuletz: 
da,• spoeJogen Computer-Gegnern) garanueren Mullo-Piayer-Duelle 
langfrostoge Ur:erna tung Wer an GeschlckhchKe••s-T uttele1en Interes-
se nat unc regelma1og zur abendlichen Videosp1ei-Sess1on emläat sollte 
socr Colur1ns 3 nocnt entgehen lassen. 

dem "Columns"-Verschnitt 'Dr. Robotnik's Mean Bean Machine' setzt das 
g�nal einen drauf: Die Mehr-Spieler-Modi Sllld das entscheidende Kaufargument 

FieSe Extras: Der linke Spieler leidet unter 
einer bösen 'Verkehrt 'rum' -Attacke 

setnes Gegners. 

"Column., 3" 11 ertet dieses Spielprinzip 
mit Extras auf. So dürft Ihr den Konkur­
renten "freundliche Grüße" schicken. 
indem Ihr auf Knopfdruck .\lauersteinc 
auf den Boden des feindlichen Zylin­
der' pl;uiert und '>0 die Diamanrenabla­
ge gefiihrlich anhebt. Weiterhin purzelt 
von Zeit w Zeit ein Extra-Trio in den 
Zylinder. d;h Euch die Wahl aus drei 
Boni (ügt: Diamanten einer bestimmten 
Farbe eliminieren. eigene .\1aucrsteinc 
ll'egzauhern oder dem Gegner Mauer­
'>leine hinzuaddieren. Flackernde Dia­
manten 11 iederum fürben das Spielfeld 
monochrom. 1·erdrehen die Steuerung 
cxler '>teilen den Zylinder auf den Kopf. 

MAM!AC juni 



Entwickler: Sega, Japan 

Mit der Übersetzung des CD­
Oldies "Dark Wizard" ließ 

sich Sega USA bis zum April 
dieses Jahres Zeit. Jetzt liegt das 

Fantasy-Strategiespiel mit englischer 
.Sprache und verMändlichen Bildschirm­
tcxlen vor. Ihr  \\ ähh einen von \'ier 
Befehlshabern, \ammeh Fabelwesen 
und Soldaten um Euch und marschiert 
in RichlUng der feindlichen Burgen. 

jede Stadt. die Ihr betretet, wird Eurem 
Königreich einverleibt - stationiert dort 
ein Spielfigur, sonst holt sie sich der 
böse Dark Wizard zurück. Habt Ihr alle 
Figuren bewegt, eingekauft oder gezau-

rt, ziehL. der Computer seine Truppen. 
i\larschien wird auf einer �crollenden 
Hexfelcl-Kane. gemelzcll und gehext 
auf einem speziellen KampO)ild�chirm. 

Wurdet Ihr fi.Jr diesen Murks Euer "Shimng Force" 
eintauschen? Wir raten ab. 

NIX DAHI NTER • Be11'1 Belrac•:en Cer ht.bscnen' 
Z&lr�enlrlck-E �fuh rung w 'kt Dar� W zard ..v1e e1n 

konkJr e�zfah •ges Strateg •eepos Dann sc�ocken 
Et.ch d1e :ussel1ge Benutzerfu hrung d 1e ."agere Gra''k 

und das vollstand1ge Fehlen von Spannung . E1n Strateg•emodu be1 oem ICh 
wah,los durch d1e Gegend marsch•ere. mochte 1c� n1cht sp1elen - die e1nle' · 
nen Szenanen werden Euch ,eblos hingeklatscht d1e Fe,nde smd wah 10s • 
plaz•ert Den Verg1e1ch zu F re El'lolem sparen w'r uns aus P1e:atsgrunder 

E n d l i c h  g ü n s t i g e  V i d e o s p i e l e  ! ! ! 
m�t• Dri•� (dl.) II m�t• C D·t (dl.) I I  S.p�r n u  (dl.) 

Addams Famly 99 NBA Showdown 99 Mega CD 2 ( ohne Sp1el) 499 Aladdm 108 NHL Hockey 94 
Aladd1n 108 NFL Ouaterback Club 1 1 6  MunJ . Mega 979 AHred Chocken 126 N1ge1 Mansems Wortd Ch 
Art of Flghllng 108 NHLPA Hockey '94 99 Boll Walsh Football 99 Allens vs Predators 109 P�rre � Chef 

Astenx 108 Ott1tants 94 Chuck Rock 2 99 Andre Agasso Tennos 107 P1nball Dreams 

Bill Walsh Football 89 Pele Soccer 89 
Cobra Command &4 Art of Flghtlng 128 Player Manager 
Double Swotch a A  Beethoven 109 Plok Blades of Renegance 89 PGA Euro Tour 99 Dragon Laor a.A. 

Bram Stockans Dracula 108 PGA Tour Golf 3 108 Dune 99 
Bram Stakens Dracula 1 1 6  Pop'n Twm Bee 2 

Brett Hull Hockey 83 Power Sinke 2 78 Ecco the Dolph1n 84 Bulls vs. Blazers 99 Robecop 3 

Cel1�venla-The New Gen. 94 Prtnce of Parsla 99 Fmal Foght 84 Clay Foghter 1 1 7  Rocky & Pocky 
Cool Spot 1 1 6  Rockln Roll Ractng 

Chuck Rock 2 99 Puggsy 94 Flashback a A  
Cosrno Gang 124 Sensible Soccer 

Cool Spot 99 Robecop 3 99 Ground Zero Texas 1 1 9  
Desen Foghier 135 

lnd1ana Jenes 108 Shadowrun 
Dragon·s Laor 99 Shonong Force 108 

Jurassie Park Dr Franken 108 Sky Blazer 84 
Dragons Revenge 99 Shonobo 3 99 

Mortal Combat 1 1 4  Equlnox 1 1 9  Soul Blazer 
Dune 2 108 Sknchln 99 NHL Hockey '94 88 F 1 Poleposouon 124 Ster Wers 2 (Tha Empire) 
Etemal Champions 125 Somc 2 83 N1ght Trap 1 1 8  Flashback 104 StarWmg 
F 1 ( mcl Battene) 108 Sonoc 3 125 Shpheed 84 Flintstones 1 1 7  Street11ghter 2 Turbo 
F-15 Sinke Eagle 2 1 1 6  Sontc Spinball 99 Sol Feace 99 Goof Troop 108 Stnker 

FIFA ln1em. Soccer 89 Streetroghter 2 Champoon 125 Sonoc CD 84 Junmy Connors Pro Ten T 107 Stunt Race FX 

Flashback 108 Tenninstor 2 79 Soulstar a A  John Madden Football 94 104 Super Confhct 

Flintstones 99 Termmater 2(Judgmen1 D )  99 Spader-Man vs Kongspon 84 Jurass1c Park 1 1 4  Super Tumcan 

Gauntlet 4 99 Test Dnve 2 (The Duell) 92 
Terminetor 1 99 Kock Off 3 107 Terminator 2(Arcade G.) 
Thundemawk 99 Lagoon 1 1 9  Test Dnve 2 (The Duell) Hook 99 Thunder Force 4 84 Wendcup USA '94 a.A Mano AII Star 85 Total Camage 

John Madden Football 94 108 Tmy Toons 94 WWF Rage m the Cage 99 Mano ts M1ssmg 124 Trolls 
Jung� Strfke 108 ToeJam & Ean 2 108 Mano's Time Machme 126 Tunlas Toumament Foghters 
Jurassie Park 104 Tunles Toumament Fight 1 1 3  CDst Mechwarr1or 128 WCW Wresthng 
Landstalkar 108 Vortual Ponball 99 Mega lo Mama 1 04  Wmg Commander 
LHX 2 /  F-1 1 7  N1ghtstorm 94 Vlrtual Raclng 166 Arab1an N1ghts 49 DA M1ckey1s Challenge 1 1 9  Wlng Commander 2 
Lost V1k1ngs a A  WCW Wresthng 108 Der Clou 66 DV Moght & Mag1c 2(d1 Texte) 126 Wolrd Class Soccer 
Lotus Turbo Challenge 2 94 Wortd Class Soccer 99 Eine 2 !>4 DV Mortal Kombat 109 Wond Herces 
Mc Donald's Treasure Land 99 WWF Royal Rumble 109 

Jurassoc Park 59 DV 
Mr Nutz 99 Young Men1n (16 MB) Morph 49 DA 

M1ckey's Challenge 108 WWF Wrestlemanla 89 Pmball Fantasias 59 DA Mysuca NinJa 1 1 7  Zelda 3 

Mocro Machmes 83 89 Plra1es Gold! 59 DA NBA JAM 129 Zomboes 

99 
109 
89 
98 
1 1 4  
87 
1 1 7  
104 
89 
109 
1 14 
119 
1 1 6  
109 
119 
94 
128 
109 
108 
124 
108 
1 14 
109 
109 
99 
129 
108 
126 
1().4 
1 1 4  
129 
127 
87 
112 Zomboes 

NBAJam 1 1 4  Zool 89 Sensoble Soccer 49 DA NFL Football 1 1 7  Zool Nlnja o.t. Nth Dimension 1 1 7  

24 Std. Beste l l s e rvice T e l .  0 23 6 1 /  8 27 8 1 ; F a x :  0 2 3  6 1 /  89 1 2  64 
Wir führen auch Amiga, PC, Gameboy, Game Gear! Händleranfragen erwünscht (geg. Gewerbenachweis) ! 

Versandkosten Vorknse 7 DM, Nachnahme 9,50 DM (+Zahlkanengebuhr 3 DM)/ Ausland nur gegen VK 20 DM/ ab 300 DM ve.sandkostenfr"'' Druckfehler und Preosanderungen vorbeha�en1 

PowerSoft V e rs a n d ,  45665 Rec k l i n g h ause n ,  K r u m m e Str.5 
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e/11 mtlrtlall-

scbes Prligel-

spiele 11acb dem 

a11deren auf de11 

Markt ll'irft (111 

der 11äcbstefl 

Ausgabe teste11 

ll'ir "W'ot·ld 

Heroesjet "). 

t•ersucbe/1 sieb 

llie Lizeflztleb-

mer "" andere11 

Ger�res. So t•er-

6ffet�tllcbte Dattl 

East t•or kurzem 

das acll'o11reicbe 

Frisbee-Sport-

spiel "Wi11djam-

mers • (Test 111 

MAN!AC 5 94), 
delimilchst 

erscbel11t I'Ofl 

Talto eitle 

Umsetzu11g des 

AutomateflklliS-

sikers "Poll'er 

Spikes 2". Ei11en 

Test dieser 

l'olleybllll-

slmulallon 

filldet liJr ebe11-

falls 111 einer 

der lllicbste/1 

MAN!ACs. 

Bei SNK jagt eine 

Fortsetzung die 

nächste. Nach zwei­

ten und dritten Tei­
len zu erfolgreichen 

Prügelspielen e rscheint 
rechtzeitig zur \X'cllmeister­

er :'\achfolger zum Action­
Gekicke "Super Sidckicks". Aus 18 
:'\ationalteams pickt Ihr Eure Lieblings­
mannschaft und spiel! Euch durch die 
Qualifikation�runden his ins Finale der 
\\'.\1. Jede� Team bietet \'erschiedenc 
\'orzüge - die südamerikanischen pie­
ler agieren feurig schnell. die Afrikaner 
dribbeln geschickt mit dem 13all - und 
�piell in einer anderen Formation. 
�ohald Ihr Euch für eine Elf enL�chieden 
habt. 1\'ird sil' in einer 1·on �ieben Diszi­
plinen speziell trainiert: Em"·eder ihr 
dopt das gesamt Team. oder konzen­
triert Euch auf Angriff. Abwehr. Ge­
sch11·indigkeit bz\\'. Teamii"<Jrk. Außer­
dem künnl Ihr Euren "Ace"-Spieler (der 
Reste im Kader) und den Torhüter 
tunen. Auf dem Rasen steuert Ihr Eure 
Sportler mit drei Buuons: in der Ab11 ehr 
könnt Ihr nach dem 13all gräbchen. den 

Entwickler: SNK. Japan • Produzent: E. Kawasaki • Programmierer: T Nakamura 

r---� 
Sidekicks Z 

Sobald "Chance• über Eurem Spieler 
aufleuchtet und Ihr abzieht, wird eine 

3-D-Perspektive eingeblendet. 

Nach Toren und Fouls wird das 
Spiel von animierten Sequenzen 

unterbrochen 

Gegner freundschaftlich anstupsen und 
den Spieler wechseln. Uewegt Ihr Euch 
in Richtung des gegnerischen Tor�. 
�pielt Ihr Pässe. nehmt den Ball direkt 
(Fallrückzieher inklusi1·e ). köpft und 
zieht auf da., Tor - habt Ihr eine Treffer-

Jede der 48 NatiOnalmannschaften 
hat wie 111 Wirklichkeit 

Vor- und Nachteile 

Panik 1m Strafraum: Wenn •Shoot• über 
Eurem Kopf erscheint, habt Ihr die 
Möglichkeit. ein Tor zu schießen. 

chance. erscheinen die Symbole "Shoot" 
oder "Chance" über Eurem Spieler. Geht 
das .\latch unent�chieden aus. entschei­
det ein Elfmeter>chießcn aus Eurer Per­
spektil e über Sieg oder :\'iederlage. 
Gelbe und rote Kanen gibt\ ebenfalls. 

Der Torhüter bekommt reichlich zu tun, wenn Andreas "Der muß doch drin sein!· 
Knauf mit den heißblütiQBn Brasilianern aufsptelt. 

MAII!AC juni 
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FlltL� Euch de-r 

t•orkommt, babt 

Ihr eifl gutes 

Gedächt11is: 

Der grimmige 

Russe Kantot• 

prügelte sieb 

be-reits 1987 
durch eifl 

Videospiel. 

D�tmals war 

t1ebeu Muskel-

krafl auch sein 

jump'u Run-

Talerll gefragt. 

L'mgesetzt 

wurde Data 

Ellsts .Kanwr•" 

fii ,. rra bezu ctlle 

Heimcomprller 

wul das .VES. 
Die fetzige-

tlamtte Vers-iou 

maciJt auc/J 

beule noch 

Spaß. 

Nachdem der neue 
S K-Lizenznehmer 

garantiert prügel-
freien Neo-Geo-Spielen auf 

eh aufmerksam machte, 
kommt es nun. wie es kommen mußte: 
,\Ii! "Karnov's Re\·enge" erweitert der 
japanische Automatenhersteller das 
:'\eo-Geo-Soniment um ein weiteres 
Beat'em-up. i n  1 2 2  MBit haben die 
Designer 13 unterschiedliche Spielfigu­
ren samt Himergrünclen gepackt. wobei 
mal wieder "Street Fighter 2" �lodell 
stand: Einige Spielfiguren erinnern an 
Helden des Capcom-Sellers und auch 
die Spezialauacken (Feuerbälle. Faust­
wirbel. ßeinscheren) \Yerden mit be­
kannten Joypad-Kombinationen aus­
gelöst. !'\eben zehn männlichen Darstel­
lern haben die Grafiker gleich drei Quo­
tenfrauen entworfen: Oie koreanische 
Tae-Kwon-Do-Meister Yung-Mie, die 
Chinesin Fei Lin und Ryoko. eine Judo­
ka aus Japan. Bei den Herren kämpfen 
neben den üblichen Karate-. Kung-Fu­
uncl Kick-Box-Spezialisten. der bären­
starke Catcher Marstorious. ein Clown, 

Entwickler: Oata East, Japan 

r 

Ein Kick-Boxer aus Thailand? Keine 
Frage: Der gelenkige Samchay hat 5e!ne 
Schläge von Großmeister Sagat gelernt. 

Judo-Meisterin Ryoko trifft auf den 
Schönling Jean aus Frankretch -

Vega ohne Maske. 

und natürlich Kamov selbst - in einem 
Turm vor dem Kreml trefft Ihr auf den 
russischen Großmeister. 1\ettem·eise 
stellen sich Euch alle 13 Kämpfer als 
Spielfiguren zu Wahl. \\·ohei Ihr später 
auch einmal gegen Euch seihst gewin-

SAME PROCEOURE • wa 1 nd· das Gehu Le e'ldio cr m Ende? Ac1 dem 

• 

Vor dem detailliertesten Hintergrund des Spiels trefft Ihr auf 
den Afrikaner Zazie. Verwechselt ihn nicht mit Capcoms Zangieft 

Mit den Hintergründen haben sich die 
Grafiker mehr Mühe gegeben als 

beim Design der Spielfiguren. 

Showdown in Karnovs guter Stube: 
Ray hat ihn fast besiegt, 

gleich platzt Karnov vor Wut. 

nen müRr. Jede Figur führt neben zwei 
bi� \·ier Speciah leichte und starke 
Faustschhige bzw. Fug-Kicks aus. Trefft 
I h r  den Feind an einem blinkenden 
Punkt an seinem Körper. taummelt er 
für kurze Zeit benommen umher. 

MAN!AC )uni 



Entwickler; Namco, Japan 

Pac-Man geht fremd: San Pil­

len-sammelnd durch Irrgärten \"t ·
·
' zu poltern, versucht sich die 

'V gelbe Grinsekugel als Denkspiel­

Extra. 1\amcos "Pac-Anack" erinnert an 
• etris" etz aber ander zent 

den obligatorischen Zylinder fallen Bau­

steine. die aus Mauerblöcken und Gei­
srern bestehen. Das Dreigestirn dürft Ihr 

rotieren und nach links und rechts be-

wegen. Ordnet Ihr die Symbole so an, 

daß eine Reihe komplett aus .Mauer 

besteht, verschwindet diese vom Bild­

schirm. Von Zeit zu Zeit mischt sich ein 

Pac-Man unter die Geister-Mauerstein­
halanx. obalcL der immersattJ:esten 

Boden unter den Füßen hat, mampf er 

los und frißt sich durch die fein säuber­
lich angeordneten Geister. 
Te<trnuster von Belhag AG. Tel• ICH) 031 819706-

•ocr w s: pa·" sehe doc" "luß s er A.'s:ar 
Pac-Man Iu• DavA:tac• n1c"· scna"ler :J1e y;;tr s -

"S • e te "esc'l -� IC" •ens- -<nc oe!e �ac t Sp:!ß 
(wooe Solospieler besser d e "owe-Var an!;: m1t "aßwor.-Fea· re 2hle" 

Im zwei-

Spieler-Motins 

acbten: Wetm 

Pac-Ma11 mebr 

alsfii•ifGespell· 

ster auf eit1et1 

Streich t•er-

speist, falleil ei11 

pctar znslilz-

liebe Gelster it1 

de11 gegtwriscbell 

Sobald Pac-Man naht, farben s1ch d1e Gespenster 
blau und Zittern vor dem gefraßigen Ge�steqager 

GEISTREICH • rv� s: e• zwa· a s P -en-"·esse• ' 
biete; aber •ch:s Ex!ravaga tes. Se1bsl der z,..et-SO e1er-ModoS •11r<: �;� as 

�aus�acKen - �no wo smo dte M_ t -P1aye•-!ers1onen? Alles r a e'" e • 
soilae des•gn:es Fam I ervergnuge o�ne ·;e,to•genenoe Anso•Jcne 

Zylit�der. 

ZAPP ROCHUSSTRASSE 1 1  
551 1 6  MAINZ 
Tel. 0 61 31 /23 04 92 
Fax 0 61 31 /23 04 93 

SUPER NES: 
SUPER MfTROID 1 49,-
KINGOF DRAGONS 1 49,-
KNIGiffi OF THE ROUND 1 49,-
STAR TREK HEXT GEN. 1 59,-
WIZARDRY 5 149,-
EYE OFTHE BEHOlDER 149,-
U.V.M. 

300: 
JURASSIC PARK 1 39,-
OUT OFTHIS WORlD 1 39,-
ROAD RASH 1 29,-
WING COMMANDER 139,-
3DO RGB 1 499,-
3DO lfßC 1 299,-

WIR FÜHREN DIE NEUESTEN 
HITS FÜR 

GAMEBOY UND GAMEGEAR 
Laden und Versand 

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 

PREISE FÜR NEUERSCHEINUNGEN 81TTf ERFRAGENI 

MEGA DRIVE: TURBO DUO: 
DRAGON BAll Z 1 49,- DYNASTIC HEO 129,-
DUNE . 1 39,- U.V.M 

MEGA TURRICAN 139,-
MONSTER WORlD 4 139,- JAGUAR: 
SHADOW RUN 149,- AKTUEllE NEUHEITEN 

STAR TREK HEXT GEN. 149,- Blm ERFRAGEN 

VIRTUA RACING 1 89,-

U.V.M. NEo-GEO: 
SUPER SIDEKICKS 2 399,-

MEGA CD: TOP HUNTER 419,-
DARK WIZARD 139,- WIND JAMMERS 399,-
HEART OF THE AllEN 139,- U.V.M. 

HEIMDAll 1 39,-
VAY 1 39,- MANGA·VIDEOS: 
U.V.M. AllE NEUHEITEN liEFERBAR 

PreisötH!eru.::, und Tl!lllfeh�l v01behohen. W'• hohen ,..", ni<hl fü1 Kompah'bmtäl, mod!to Eu<h abe1 auf afte mögli<hen 
P10bleme a ksom. F10gt UM noth 111111111 Meinung. Wenn ein Spiel ni<hß laugt, dann sogen wil das auth. 
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war Cbefzeicb-

ner bei DiSile:J'• 

bel'or er mit sei-

ner eige11en Pro-

duktionsfinua 

de11 kommerziel-

letl lllißerfolg 

"lllrs Brlsby und 

dtiS GeiJeim11is 

abftlmte. Erst 

Jahre twcb sei-

mm Spie/auto-

mate11-Experi-

metllell setzte er 

sieb mit den 

Spielberg-Pt•o-

duklio11e11 "/11 

einem Latld t•or 

unserer Zeit" 

und "Feit•el der 

lila 11 SU'llllderer" 

auf dem itltertla-

ti01wle11 Markt 

durch. 

Vor gut einem Jahr­
zehnt erschienen die 

ersten Laser-Disc-Auto­
maten auf der Bild­

·:· fläche. Trotz kommerzi­
eller Erfolge �on Segas Wel 

raumschiacht "Astron Belt" und der 
Don-Bl uth-Spiele "Dragon's Lair" und 
"Space Ace" versch\vand die Spezies 
schon nach wenigen .\1onaten wieder 
aus den Spielhallen. lm Zuge des Oldie­
Revivals - es existieren CD-I, 3DO- und 
Mega-CD-Versionen der beiden Bluth­
Spiele - kommt jetzt Empires Super­
::-Jinrendo-Adaption. Dabei wurde die 
Grafik der Konsole angepaßt und natur­
gemäß abgespeckt. Statt einem Zeichen­
trickfilm \·erfolgt Ihr ein animiertes Spiel 
im Jump'n'Run-StiL 
Ihr steuert den Superhelden Space Ace. 
der in ferner Zukunft über die Erde 
wacht. Der Außerirdische Borf hat sich 
allerdings in den Kopf gesetzt, den 
blauen Planeten zu erobern. um jegli­
chen \V'iderstand auszuschalten, setzt er 
den Infanto-Strahl ein. der er�·achsene 
Menschen in weinende Babies vem·an­
delt. Zu allem Cberfluß entführt er Kim-

Entwickler: O.E.Soft/Empire. GB 

Als Space Ace müßt Ihr Eure 
Laserpistole schnell ziehen, um die 

Aliens 1n die Schranken zu verwe1sen. 

Die Uchtplattform hat e1ne schlechte 
Angewohnheit: Sie zerbröckelt 

ohne Vorankünd1gung. 

berley, die bezaubernde Freundin \·on 
Ace. Leider wurde auch Ace von einer 
leichten Infanto-Dosis em,ischt - bei der 
Rettungsmission müßt Ihr mit seinem 
kindlichen Alter Ego Dexter vorliebneh­
men. So startet Ihr in den Weltraum , 

LUST & FRUST • Das Modu ·st genau ""t1g ! \ u cs"'e -Masochrsten 

• 

E 'lp•re se· d1e 1-us·r erencen E1genschafte em•< �as '-'S'-S01e.s 
�eare Ha 1ung e1· " nz1ge• Patzer krl �) au' das S pe \JES "' 

D1e Sp1e.s; 'en s �d J�gewo�11ich gesta •et und un"e m •c- Knlf' •g 
da 1-r nur d rch stand1ges Ausprob1e•e� d1e r cht "  Ak: 1n Zum 
Wer:e·� omme 1 �e·aus' 1de' Selbst darn 1st d1e Aus· J�rung abe' 
n �r.t e•u t• - rfa1re �ol S•onsat:1ra�e u " "'assenhaf1e He ­
den1Jde so ge• f ' geofleg�e WJtat:s:Jr�c"e. Daoe u•de ICh aber 

er.· d•m.• 1er• e r ·  otz ges c'l scraff das roc" ·g•�dw1e ­
Gefuh so ; 'ur d•n x-••n Ä"lauf. Jf"' das verflixte '•IOdL endlich 1r 
de G r "  z oekc r1er Obv o� l das Ganze nt. wen g •111' Saaß zu t 
ha' s ·e" i1•0e 7 ge Jovpacprof s e.r Sp1e1 .ager 7Ur1al n �pate·en 
s- 'e� sc�c e·e G afrken das .4uge .el'\.ohne" 

Das unfreundliche Monster 1st ke1ne große Gefahr: Wetcht 
seinem Gnff e1nfach durch einen Sprung aus. 

Im zweiten Abschnrtt steuert Ihr per 
Raumschiff durch e1n Mode-7 -Labynnth, 

um den nächsten Level anzufl1egen. 

wobei Ihr Euch in einzelnen Energiezo­
nen wieder in Ace \'erwancleln könnt. 
In den acht Le\·els müßt Ihr Laserdisc­
typische Situationen überstehen: Von 
Euch wird punktgenaues Springen. 
Schießen und Rennen verlangt. wobei 
Ihr oft nur eine Chance zur Ausführung 
habt - eine falsche Bewegung und Ihr 
finset Euch in der Abspannsequenz wie­
der. Habt Ihr im Eröffnungsabschnitt 
Euer Raumschiff gefunden. fliegt Ihr 
durch ein "'lode-7-rotiertes Labyrinth. 
um die nächsten Le\·els anzuwählen. 
Erst \Yenn Ihr alle Spielstufen gelöst 
habt, dürft Ihr in die letzte Zone. �\·o 
Euch der dicke Borf persönlich gegen­
übersteht. 

MAII!AC )uni 



Entwickler: Wolfteam, Japan 

ltinja 
Nachwuchs-�inja Hayate ist 

m Not: Seine Prinzessin Terisi­

wurde von Dämonen in die 

g des Bösen 1·erschleppt, sein 

Vater von finsteren Gesellen gemeu­
chelt. lhr _helfL dem jungen .Kämp[er, die 

Herausforderungen des Bösen zu über­

stehen und die Prinzessin zu retten. W'ie 

in den Vorgängern "Time Gal" oder 

"Road A1·enger" läuft vor Euch ein Zei-

chentrick in japanischem Stil ab, dessen 

Fortgang Ihr bestimmt. ln den 19 Levels 

müßt Ihr auf Kommando rechtzeitig in 

die von Pfeilen angezeigte Richtung 

steuern oder den Feuerknopf drücken, 
um gegen bewaffnete ...AnimeMonster. 

Skelette oder Samurai-Roboter zu beste­

hen. Verpaßt Ihr den Aktionszeitpunkt 

wird eine Todessequenz eingespielt 

Te!olmusler von Belhang. Schwe1z. TeL (031) 819--06-

fur e• te•essa1tes Sp1eldes•gn ve-laren �egangen 

Gleich greift die Riesenhand zu: Das grüne 
Ungetüm erweist s1ch als Maschine. 

NICHTS BESONDERES • Cobra Cornrr.anc war ' 
:ol -ner Jem E • "IICkler 1s· oa�ach das Handehen 

Auct> Re.enge of N n1a 1st ern s1mpe ·st-ess1ger ><eaK· 
t•onstest m1t grobkorn1ger CO:'liC·G ra�·k ne cem O•e Le.e s e>r·ac� ange· 

haKt werder 01e CD hat e•ner gew·sser qe1z sobald mar d•e 30 M "Jten 
Zerehentrick gese�en ha: verschw ndet oer :edoch vollrg Löb rcn da 1 l nr 

nach Durchsp1e1er oen ganzer •·1� noch e1nrr.al ansenen a�.rft 

Die Wo{fteam­

Zeicbenu·ick-

Spiele gebären 

zu den aufwen-

digste11 Mega-

CDs. All de11 
Abenteuer" l'OII 

'Time Ga/" tmd 
bei "Re11e11ge of 

Ninja " arbeite-

tefl über zwafl· 

zig ZeiciJrter 

und Animations· 

kiinsller an der 

grafische" 

Gestaltung. 

Gebrauchte � 
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�</;> Spi e l e  ab <?�� 
19,-DM ! � 

�@@ Neuhe i ten «:IIDID� 

f a i r p l a y  
Hard & Software Versand 
Tel: 0 2 1  62 I 35 34 48 

Atari Jaguar inkl. Spiel 599.-
300 inkl. Spiel l l99.-
3DO inkl. Spiel RGB 1 459,­
Wir bauen Ihr SNES oder 
Mega Drive um. Günstig ! ! !  

Jaguar: Crescent Galaxy 1 39,­
Raiden 129,-
Dino Dudes 139,-

300: Total Eclipse 129,-
The Horde 129.- u.a. 

M E G A  D R I V E  S U P E R  N I NTENDO N E O  GEO 
!!! A CHTUNG !!! Neu !!! LA DENLOKAL IN VIERSEN !!! 

HAUPTSTRASS E  84 41 747 VIERSEN FUßGÄNGERZONE 

Öffnungszeiten: Mo-FA. 13-18 Uhr, Sa 10-14 Uhr 

� Klass i ker � �Zubehör & -�®J 
P �mehr • •  �'F'Q; 

- (051 1 )  1 53 58 
WM HANNOVER Laden & Versand 

Lange Laube 17 * 30159 Hannover� 
Tel. 0511 15358 * Fax 15359 r 
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D., Mull/-

funktioiiS tock 

bllfl Euch IUL 

als HebeL 

Stemmeisen. 

Scb�torcbel orler 

Baln11cier-.SIL1b. 

Produzent: Jeremy Heath·Smith • Design: Sirnon Phipps, Mark Watson • Programmierung: John Kirkland • 
Grallk: B1lly Allison, Simpon Ph1pps • Sound. Martln lveson 

jump'n'Run endlich in die Läden. 
Bubba, ein etwas schlafmütziger Last­
wagenfahrer, wird Opfer einer Ent· 
führung: Ein UFO saugt ihn plötzlich 
auf, um ihn als Ausstellungsstück an 
einen Alien-Zoo zu \·erscherbeln. Zu 
alleJll eberfluß scheint der außerirdi­
sche p· ot keine allzu helle Leuchte zu 
sein: Un\·ersehens zertrümmert er das 
Raumschiff a dem nächstbesten Plane­
ten. 
Ihr teuert Bubba dCirch die Levels der 
fernen Welt, um ihn �·ieder nach Hause 
zu bringen und nebenbei eiQe Alien­
Invasion abzuwenden. Dabei hilf Euch 

tix, ein seltsames Srockwesen, das 
Bubba zugelaufen ist. In den Spielab­
schniuen müßt Ihr Timing und 
Ge chicklichkeit in jump'n'Run-Manier 
beweisen. \'iel wichtiger sind aber 
Cberlegung und gute Ideen. um in \·er­
zwickten ituationen den praktischen 

Das Alien walzt setnen Kollegen platt -
sobald der sich Wieder in die alte Form 

kugen, benutzt Ihr ihn zum Sprung. 

Einer der vielen Talente von Stix: Im 
Unterwassertempel öffnet Ihr 

massive Marmorfalltüren. 

tix richtig einzusetzen. Der Stock dient 
hauptsächlich als Wurfge choß oder 

teigh_ilfe. In einigen Levels hat er 
be ondere Aufgaben: t:m einen uner­
reichbaren t!'Qmschalter auszuknipsen, 
benutzt Ihr tix a l s Billard-Queue, ein 

KNIFFLI G • _as •• • de1 � sto B ·�� , ett c� ·�-"" " Au1 st e ne 
hO hsch <er •• ck'e P zzele1 mn �>ar·e Gesch1t c�ke tspassagen Ist 

• 

de erste �e e sc ne geschallt fangen d1e Schw e•1gKe !en a -
e c e A�'caoer •onne" prob ernlos �elöst we•den welchen Geg­

'ler" ge�· mar besser aus dem Weg? Gute M"s k uber e �hunder: 
So noeffe•te uro w·tz g an m1erte F guren ha ten o e Mo'1vat or 
avf•ec"' l� Seheneureh 'l'lv lt 'Ir Eure Joypao·Kunste bemuhen, 
Jm unoescradet den We; zum nachsten Ratsei z� ftnder D1e Idee 

nter Bubta n ·s: x 1s: or1g �eil u1d IJat desha b kaum sp1elen· 

s he Korku renz zu fu·c�te Am nachsten komrrt Puggsy von 

Psygnos:s a� :Jas Sp1e:pnnz:p heran kan� aber n1chts gegen das cle· 
Jer gemacr:e und erheblich re1zvollere Core-Modul ausncnten Knobel· 
fans. Ooe Ju'T1p n Runs mogen soll:er SICh das Sp1e1 besorgen. 

Im Raumschiff der Außerirdischen muß Bubba auf fünf Stockwerken 
die Schloßmechanismen der Panzertore öffnen. 

Bonus-Bonanza: Nach erfolgreichem 
Levelabschluß sammelt Ihr im Kampf 

gegen ein Zeithm1t Aliens ein. 

anderes �Iai dient der Stab als Kochlöf­
feL In jeder piel tufe beweist tix neue 
Talente. die Ihr aber erst einmal ent­
decken müßt. :'\ach dem schnellen Auf­
warmen im Wald-Le\·el wird' s im Alien­
Raumschiff chon chwieriger: In fünf 
Stockwerken lö t Ihr Rätsel, um eine 
vierfache Türsperre zu öffne. Durch 
Lava-Höhlen und einen labyrinthartigen 
Wassertempel geht die Reise von Bubba 
weiter. 
Freundliche Mini-Aliens helfen Euch 
durch Punkte und Extras wie zusätzli­
che Leben oder Energie. Zudem müßt 
Ihr auch andere Lebewe en einsetzen 
(beispielsweise als prungbren), um an 
das Levelende vorzudringen. 

MAII!AC )onl 



Entwickler: Takara • Orfglnalkonzept: Oata East 

Während Joe mit einer Steinzeit-Blondine flirtet, 
kümmert sich Mac um den eifersüchtigen Riesensaurier. 

Drei Jahre hat's gedauerr, bis 
die beiden Steinzeitathleten 

& Mac ihren Weg vom Spiel­
automaten auf das �1ega Drive 

gefunden haben. Im 1\eanderral hat sich 
seitdem nichts verändert: ]oe & Mac 
leben ein friedliches Höhlenleben, bis 
eine \Jachts der gesamre Clan von 
einem verfeindeten Stamm entführt 
wird. :\ach einem ausgiebigen Saurierei­
er-Frühstück machen sie sich auf, den 
�Iieslingen das Fell über die Ohren zu 
ziehen. :'vlit sch\\·eren Holzkeulen 
bewaffne! starren Sie in den ersten 
Level. in dem sie neben Flugsauriern 
und Echsen auch schmackhafte \'atura­
lien (Lebensenergie) und steinzeitliche 
Extrawaffen (Steinkeile, Bumerang oder 
Räder) finden. Später reitet das Duo auf 
Seeschlangen und Mammuts - gescrollt 
\\'ird sowohl horizontal, als auch vertikal. 

MAN!AC junl 

JAHRE SPÄTER • Takara 
hat SICh be1 der U'l'set­
zung des klassr sche n 
'Joe & Mac -Autom aten 
M u he gege ben und e n 
oroentliches Jum p n Run 
programmiert I m  
Gegensatz zur Su pe r­
N r nte M o-Versro n von 
1991 werd et Ihr von 
F'ac ke rerrlagen ve r­
schont Auf d e m  Mega 
Drrve kommt der Sprela­
blauf in ke1ner Srtuation 
1ns StocKen. obwoh, srch 
dre halbe Vorzert auf dem 
Brldsc h rrm ve rsam me lt 
- dre H o�le n men sc he n 
grerfen als Busch verKlei­
det mrt Keulen oder aus 
de r Luft i m Ste rnzeit­
Flugzeug an D an k der 
lr ebe nswerte n G rafrk . 
de r furch te rregend­
großen E n d gegnern . 
dem u nverwust 1ch e n 
Leveldesr gn und e.ne m  
ku rzwer t g e �  Zwer­
Sp•e le r-Mod us gefällt 
Joe & Mac· n• cht n u r  

den Anhänger des Auto­
maten . Hoffent.•ch mus­
sen wir auf d e n  zwerte 
Te 1 l  nicht auch solan ge 
war!en. 

3Do Alle NEl"HEJTEN! M • 
Sowie verfilgbar, auch: Ie te n Sega Mars. Jupller 
Sony PS-X usw. d JAGUAR Kaüfen 

JAGUAR us /  dt: 3DO us /dt: Schneller, b-, kompatibler, satter: 
JAGUAR-UMBAU SO�Hz: Nur 75.-! 

Miete lnkl. 1 Sptel: Miete lnkl. 1 Spiel: Wir führen alle JAG & 300 
Spiele-Neuheiten u. Zubehör! 
NEO GEO, CD-I, CD32 , MDCD auf Anfrage! 
Olea Ist nur ein kleiner Auszug aus unse­
rem Angebot! Geritemletung ohne Clul> 
mllglledechlllt! Weitere Mletsf)lele zum Ge­
rAt nur DM 1,90- pro Tag! Keine Kautions­
zahlung nötig! Post-Transportzelt zlhlt 
nicht zur Mletzelt; also langer MletspaBI 
Mieten einzelner Spiele !Or alle Systeme 
Ober den neuen "RENT lt ALL • -Club (sie­
he unten) I Supergünstig I RUf an ror lnioa! 

1 Woche: 69.- 1 Woche: 99.-
1 0 Tage: 89.- 1 0 Tage: 139.-
Verkauf: 
Jaguar, Spiel: 589.­
Jag CD: auf Anfrage 
rempest 2000 
Checlcered Flag 2, 
Allen vs. Predator 
DemoUtion Man 
Kasuml Nlnja 
Club Drive 
Tlny Toon 
Wollenstein 
Ratden 
Dtno D ... ab 109.-

Verkauf: 
300, Spiel: 1 1 99-
Wing Cornmander 
John M. Football 
DemoUtion Man 
Total Ecllpee 
OUt ol lhls World 
Road Rash 
Shock Wave 
lncredlble M. 

Llfe Stage s.g·uns worauf Du wartest - wtr rufen bei 
P.B.Golf Links � Neuhelten-::.ervlce! Tel: 0261/84074 11 
The Horde ... ab 109.- Lleterberlullt llolort an I Unverbindlich! 

" R E NT it A L L "  
der neue Spiele-Verleih-Club! 

Ihr habt 300, JAG, SNES, MD, MDCD, CD-i oder 
CD32? Ihr wollt alle neuen Spiele für Eure Konsole zum 
Preis von einem Spiel? Kaum zu glauben, aber es geht! 

26 Leihspiele jeweils 1 4  Tage: Nur 1 29.- DM 
Dank unseres revolutionären Ver1eih-Konzeptes bekommt Ihr tor nur 129.-DM 
ein Jahr lang, alte t 4 Tage ein neues Spiel (jeweils für 14 Tage)' Entscheidet 

Euch jetzt: Ein Spiel kaufen und nach 1 4  Tagen langweilen oder alle 
14 Tage neue Uberraschungen, neuer Spaß, neue Action, immer 

vom Neuesten I Ruft an fOr weitere Infos! Dieses Angebot 
gilt für alle Systeme bei denen sich genOgend 

Interessenten finden! Der Preis fOr die 
26 Leihspiele entspricht immer 

dem Preis eines 
normalen Spiels des jeweiligen Systems! 

Ruft noch heute an! Stichwort: "RENT it ALL" 

3 0 0 - R G B  U M B A U  
Es gibt diverse Pal /  RGB Umbauten im Angebot! 
Naturlieh bringt jedes System ein paar Farben hervor! 

Schwarz-Weiß ist besser! ' NTSC - Pal Wandler 
' RGB Umbau unserer 

Milanbieter 
' RGB Umbau 

GT-ELEKTRONIK 

Bild ist blaß, da nicht alle Farben 
wiedergegeben werden. 
Brillantes Bild, super scharf, kein 
Zittern, bringt 1 6,7 Mio Farben 

3 0 0 - J O Y B O A R O  
Holt mehr aus Dir heraus! Du spielst besser! Spiele werden leichter! 
Präzise steuern! Turbo Schuß (regelbar)! Siehe MAN!AC 5194 S. 15 

3 0 0 - P R E I S S T U R Z  
3DO RGB 220V Vorkasse DM 1 .300,- FR 1 . 1 00,-
(inkl. Zoll, MwSt und Porto) Siehe MAN!AC 5194 S. 71 
3DO RGB 220V Nachnahme DM 1 .380,- FR 1 .120,-
(inkl. Zoll, MwSt und Nachnahme) 
Spiele (25 Titel auf Lager) 
UMBAU Kit für RGB 
3DO JOYBOARD 

FR 120,­
DM 200,- FR 150,­
DM 1gg,- FR 165,-

U M B A U T E N  
UMBAU inkl. 50/60Hz Schalter & Schachterw. DfMR 55,-

T R I - S T A R  
NES-Games laufen auf dem SNES DM 135,- FR 1 1 0,-

N E O - G E O  
Windjammers, Super Sidekicks 2, Power Spikes, Top Hunter 

S T R E E T  W I N N E R  2 
JOYBOARD (SNES, MEGA DRIVE) DM 114,- FR 105,-

GT ELEKTRONIK 
Hohlegasse 28 • CH • 4104 OberwiVBasel 

Telefon/Fax • CH 061 401 42 24 • D 0041 61 401 42 24 
Tel. Montag-Freitag B.OG-12.00 und 13.0G-17.00. Ubrlge Zeit Tei.-Beantworter b.w Fax 
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Da werden sich die 
japanischen Kids aber 

freuen: In der Zukunft 
stampfen die turmhohen 

·:· Roboter-Ritter der Batt­
letech- und ran former­

Familie tatsächlich durch :\ordamerika 
und Fernost. Europa und Afrika. Ein 
ehrgeiziger General hat nach dem 
Atomkrieg die Herrschaft übernommen. 
Damit sind die Freiheits-denkenden 
Bewohner der \'i'ehraumkolonien gar 
nicht eim·erstanden und entsenden 
Euch. den tapferen Super-:'\intendo­
Besitzer. auf die Erde. Die ähnelt inzwi-

chen einer �lischung au Schweizer 
Käse und "Populous"-Landschaft und ist 
in einzelne Inselgruppen unteneilt. 
Ihr müßt dem Despoten ein Schlacht­
feld nach dem anderen abknöpfen. Zu 
Beginn eines Szenarios pflanzt Ihr Eure 
drei Hauptquaniere auf die Kane - wer­
den diese unterirdischen Zentralen zer­
bombt. ist Euer Aufstand beendet. Sind 
die Basen 1·ersteckt. beginnt das Spiel: 
Gleichzeitig rü ·tet Ihr und Euer Gegner 
die an gegenüberliegenden Enden der 
Karte ,·erteilten tellungen auf. baut 

Entwickler: Namco. Japan 

Jede Angnffswelle wird m1t taktischen 
Fernwaffen e�ngele1tet - d1e entsprechen­
den E1nnchtungen fangen d1e Rakten ab. 

Zum Jewe1hgen Gegner haltet Ihr 
Funkverkehr - Wie Ihr seht, se1d Ihr 

gerade auf dem S1egespfad. 

Raketenabwehrgeschütze. \'erteidi­
gung bunkcr und Depots für Eure 
Kampfroboter. Soll'ohl Ihr. als auch der 
Feind darf jederzeit den roten Knopf 
drücken und seine Raketen und Robo­
ter gegen tellungen des Gegners 

Im Baumodus könnt Ihr n1cht nur Verteidigungsanlagen und Fabnken pflanzen. son­
der auch Eure Roboter hoch- und m1t verschiedenen Waffensystemen ausrusten. 

Danach landen d1e Robot-Sturmtruppen. 
Ihr konnt e�nzelne Kampfer steuern oder 
dem Computer d1e Kontrolle iJberlassen. 

schicken. In die em Fall ballern alle 
bewaffneten Einheiten des je\\·eiligen 
Planquadrate� aufeinander. Sind alle 
Ge chützbunker oder Roboter einer Par­
tei zerstört. geht's zurück in den Bau­
,\Iodu�. 
Die �Iöglichkeit. jederzeit und beliebig 
oft zum Angriff zu blasen. ist der größte 
lJnter�chied w anderen Strategiespie­
len. Alle anderen Elemente kennt Ihr 
aus Konkurrenz�pielen ll'ie "Utopia" 
oder " im City": Gebaut wird solange. 
wie die Kohle langt. gekämpft. bis die 
Energie zur :\eige geht. Spezielle 
Gebäudetypen helfen Euch dabei. mehr 
Geld und Poll'er zu sammeln. 
\ertnL'h m dt:r 'Xh\\t."ll dur�.;h RdhJ1{ Td· 0�1 �19-PO-

MAII!AC junl 
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Entwickler: Bluesky Software, USA • Produzent: Jessy Taylor • Design: Jerry Huber • Programmierung: 
Ron Thompson, Barbara Michalec. u.a. • Grafik: Dana Christianson. u.a. • Sound: Sam Powell 

Helden die "Ren & 
die Publi kumslieblinge 

des Kinderkanals 1'\ickelodeon, 
nun verschafft ihnen Sega via Modul 
den Zugang zu deutschen Bildschirmen. 
Eine Erfindung des Freaks Stimpys soll 
.\lüll in Schinken ,·enYandeln. explo­
diert aber schon beim Probelauf - mit 
\'erheerender Wirkung: Die Stadt ,·er-

wandelt sich in ein einziges Chaos. Ihr 
müßt die verstreuten Maschinenteile 
wiederfmden, um den Apparat zu reak­
th·ieren und die Heimat zu reuen. Dazu 
steuert Ihr die Helden allein oder zu 
zweit durch Jump'n'Run-Levels und 
benutzt den Kollegen als \XIurfge choß, 
Preßlufthammer oder Helikopter. Einla­
gen im Catch-Ring und auf einem Tan­
dem-Fahrrad lockern die Hatz auf. 

�un s ·h•a k ::: er '<� m ne d s Pre" '· :; o h •e· 
1ßb auc�· 1<1 nc Y',dl·osse· EJC pia'IZ cke· 

dro e n ?  Das Mac �a· o e g.e, chen S·Jr�e ur� 

J m Gag-Feuer-

u•erk t•on Ren & 
Stimpy gibt :� 

11.a. bissige 

Giraffen wul 

eilte Karaoke-

ln der surrealistischen Salvador-Dali-Welt fehlen nur 
noch zerfließende Uhren. 

SCHNELLIMBISS • ·1Jbt 1r $ or ma 1r e ne� ' 
Sch1 ac1e" 1e em Tflck''l"" Was �e1m erster Ma WitZig �na �r:erha ts � cta�ersprude • Gu1 1 s eh de' W ede'ho ung recn: tangwe1l1g .oer �er ..J 
B ldscr rm E1ne �albe StL de erde: h• Soaß a� den k�r1osen s�·ete·· • · 

sehen und g•al:scner Gags a�e .. canacr ISt der Zauber ·1eg 
_ · - � • 

..... 
SV 338 
Top-Fighter 
Oie kompromisslose 
Konsole für den absoluten 
Profi mit Programmierung 
für SNES und mit den 
superrobusten 
Spielhallen-Mikroschaltern. 

-rbPreosempiDM 149.95 

� SV 336 SN 
Top-Konsole für SNES 

mit • Digital Action 
Learning System 

................ � unvert>.Prtisempf O M 99.95 

Das ultimative Joypad für SNES 
mit Bildschirm. 30 Programmschritte 
gespeichert für Sf II, Fatal Fury usw. 
Jeder Gegner ist zu schlagen! 

unYOrb.Pre.sempi DM 69.95 
Auch für MEGADRIVE 
unter Art.·Nr. SV 437 

Supe�oypad mit 6 Spielknöpfen für Megadrive. 
Super-Dauerfeuer, Synchronfeuer, Slow-Motion, 
LED·Oisplay. Alle Stufen durchspielen! 

ut�Ytrb.Pre.sempf.DM 39.95 

OUAUTY JOY8T1CK 
GmbH . FarEast-lmport-Export 
27404 Weertzen . Tel. (04287) 1251 . Fax (04287) 607 

Vertrieb nur über den Fachhandel. 
SNES und Game·Boy sind geschützte Warenzeichen von Nintendo. 
Megadrive ist geschütztes WarenzeiChen von Sega. 

Schwe1z: 
ABC lmpllrt & Export AG 
Baggastiel48 
CH·9475 Seveten 
Tel. 08117852960 
Fax 08117851222 

Österreich: 
ABC Marketing & Vertrieb 
Letzestr.�ße 32a 
A-6807 Feldkireil 
Tel. 05522171675 
Fax 05522171674 
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C:rgestei11 u•ar 

zu·ei jttbrzebnte 

la11g die .Vmn-
mer I 1'011 Bay-

ertt München 

urul geu•an11 i11 

seilu!r aktil•e11 

Zelt alles, was 

es im Fußball zu 

gell'i1111e11 gibt. 

Mehrere deu/-

sehe Meister-

schalen. Pokal-

siege untl Euro-

pacuperfolge 

W11rcle11 r•om 

WM-Sieg 1974 

gekrö11t. Hellte 

betiitigt er sieb 

als .Btmdes-Tor-

tt'fl rt-Tre1 i11er" . 

Die Fußball-WM in den USA 
rückt unaufhaltsam näher, und � '' die versammelte Softwarewelt 

fühlt sich zu ungezählten 
"Soccet.'-\farianten. berufen. 

Acclaim, einer der umtrie­
bigsten Lizenznehmer, hat Ex­
.\lationaltorhüter Sepp Maier 

aus dem Altersheim g_sholt und zum 
Werbe-Paten über die 16-Bit-Kickerei 
"Champions W rld Class Soccer" 
emafl.\1!. 
Allein oder zu z�·eit dribbelt Ihr über 
den grünen Rasen, um nach ein paar 
Freundschaftsmatches ein W:\1-Turnier 
für Euer Land zu gewinnen. In der Vor­
runde werden von 24 Nationalmann­
schaften acht ausgeschaltet. ab dem 

Der Fernsehansager führt Euch 
durch die "Übertragung" - sogar 

mit deutschen Texten (Super NES). 

Entwickler: Park Place Productions, USA 

Ihr wählt aus 32 unterschiedlich 
starken Nationaltearns, um die WM zu 

gewinnen (Mega Drive). 

Achtelfinale gehr's im K.0.-.\1odus bis 
zur bitteren Entscheidung mit Verlänge­
rung und Elfmeterschießen um die W.\1-
Krone. 
Habt Ihr Euer Lieblingsteam ausgewählt, 
erscheint ein Fernsehsprecher und kom­
mentiert (auf Wunsch in fünf verschie­
denen Sprachen) die Stärken und 
Schwächen jeder Elf. Vor dem Anpfiff 
�-ird schnell noch die Formation des 
Teams ausgegeben und die Torwart­
steuerung zwischen Vollautomatik und 
manueller Führung bestimmt. 
Wenn das Spiel beginnt, betrachtet Ihr 
das Geschehen TV -gerecht aus dem 
Blickwinkel einer seitlichen Führungs­
kamera, die den Ball verfolgt. Weil 
beim gezeigten Bildausschnitt selten 
mehr als zwei Eurer Akteure im Blick-

ABSEITS • Gu' gedacr:: M11 den NHL -Er' ndern wurde ern renomM•erter 
Spor•so1e enl\• IC�Ie' e nge�au'' 'u r o e Kle �en gnns' zudem Sepp 
Marer von der Schac�;el. A�er s:non Pele �ew•es. daß ern Altstar 

• 

ke �e Gara";re 'ur e-r gutes Sp•ei geben Kann Z.dem �aber US­
Des;gner n d esem Fz 0a•k Prace) �eme Ann g vom FuGba 

Dre �uckpa1regel ex•st.er• n,c�t es ist uwnogl•c� aus aerr �auf 
zu passen nd es ha' srch n•cht z� den EnM•cklen heruMgespro­
chen da1 Oeu•scnlarc me st n we•ßen �nd n1errals 1r ge ben Tri­
Kots sore • Außerder-- s no c•e An1mat1one1 sehr 'UCK •9- So fallen 
zan1re1che nega•· •e Details P''l gemachlicher" und vemg takt·schem 

Sp1e ver a· ' ZJsa:rf"e� Be1de '/erslonen sp1e1en srch �.ake rg und 
tlra"cner •e, GewoPlung �am•: ern e•n•germaßen ';ottes So•el zus�ande 
KOrr"ll. c \oa 'f"1S •0l""r SICh a" Se�s1b1e - ode• FIFA -Soccer halten. 

Während des Matches verfolgt die Führungskamera den ballführenden Spieler. Dab9! 
seht Ihr nur emen kle1nen Ausschnitt des Feldes (Super NES). 

feld sind, gibt es eine "Radar"-Darstel­
lung des gesamten _Feldes, auf dem Ihr 
das komplette Team überblicken könnt. 
Auf Knopfdruck schaltet Ihr zwischen 
Euren Spielern um, in der Abwehr wird 
per Joypa getackel und der Ball .aus 
der Gefahrenzone geschlagen. Im Sturm 
könnt Ihr dribbeln, kurzzeitig sprinten. 
flanken und auf das Tor schießen. Mit 
etwas Geschick gelingen auch spekta­
kuläre Aktionen �·ie Flugkopfbälle oder 
Fallrückzieher. Solche Szenen genießt 
Ihr später in der Zeitlupe. WM-Tumier­
stände �·erden in beiden Versionen per 
Paßwort festgehalten. 
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Produzent: Tony Fagelman • Design: Steve Bak • Programmierung: Mike Ball • Grafik: Sean N1cholls. Rob 
Swan, Ben Levitt, Paul Dobson• Sound: A1chard Joseph 

J • 

Cn••y Sports 
� In der nahezu identischen Treiben nicht viel zu tun. Mal muß �� Umsetzung von "Aquatic James beim Trampolin-Springen kunst-� ·:· Games" (Mega Drive) könnt volle Figuren hinlegen, dann stupst ein 

V Ihr den legendären Kabeljau süßes Walroß Bälle weg, damit seine 
und einige seiner Tiefsee-Kumpels bei Freunde nicht aus dem Mittagsschlaf 
zehn Disziplinen zu Höchstleistungen aufgeschreckt werden. Klassische Feuer-
treiben. Die einzelnen Wenbewerbe knopf-Schnclldrück-Wettbewerbe. bei 
entpuppen sich . a ls  einfache Mini- denen Ihr das joypad zwecks Tempoge-
Gcschicklichkcitsspicle. Mit einer "richti- winn hektisch malträtiert, dürfen auch 
gen" Sportsimulation hat das fröhliche nicht fehlen. 

Bei der Gag-Olympiade m1t dem fischigen Serienhelden 
dürfen d1e v1er Teilnehmer nur nacheinander antreten 

� - - � -- - -. - - -- --
1 
I 

E x-Bergmamt 

Steve Bak war 

Ende der 80er 

jabre ein Syno-

nymfiir tecb-

11/scb lmrovalit•e 

Actlonspiele. Auf 

demAtariST 

r·ent'irklicbte er 

mit "Goldrm1-

net·" das erste 

ST-Splel mil 

lupenreinem 

Sofl-Scmlling. 

H OT L I N K  TE LE F O N MAGAZ I N  
Cheats und Codes für a l l e  Systeme 

T i ps und Tricks für aktue l l e  S p i e l e  

Neueste Insider Infos über neue Projekte 

Interviews m i t  den Top-Spielemachern -·--------" 

Inserate sprechen und abhören 
Super Angebote verschiedener F i rmen 

6ra t i s  M i tg l i eds�heft 
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bat ihren eige-

ne11 Slang: 

Ein "Mr. ]ob11-

SOll " iSt eifl a110-

"J'mer Auftrag-

geber, "Cbum-

mer• bedeutet so 

r•iel ll'ie Kumpel 

und ein Decket· 

ist jeder Freak, 

der sieb mittels 

ei11es CJ•ber-

decks i11 die 

llfatrix elttloggt. 

Die "Matrix " ist 

dasglobale 

Computernetz. 

Im 2/. ]abrbrm-

dert bat mall mit 

einem Cyber-

deck pbyslscbell 

Zugriff auf das 

Netz: Dem User 

erscheint €lie 

Matrix als Ha/-

luzinatiotL Ein 

"]ackbead" ist 

eitte Person, die 

iiber ei11 

Bucbsettimplall-

tat r•erfiigt mul 

deck betreiben 

kam1. 

Produzent: Tony Van • Design & Programmierung: John Fulbnght. Hemnch Mtchaels. u.a • Grafik: Ook 

Whttson. Ellis Goodson. Rick Schmitz, u.a. • Sound & Musik: Sam Powell 

Im Jahre 2050 haben 
sich die mächtigsten 

Staaten aufgelöst und 
milliardenschwere Kon­
zerne sorgen mit ihrer 

genen Firmenpolizei für 
Recht. Während in den 

Straßen die Hölle herrscht. experimen­
tieren die \'l'issenschaftler mit einer 
Symbiose aus Elektronik und organi­
scher Masse: Synthetische Muskeln. 
Gehirn-Schniustellen und Infrarotaugen 
gehören zum Alltag. Mit  der Technik 
hat sich auch die Sprache Yeränderr: Es 
gibt neue Begriffe, Redewendungen 
und Ausdrucksweisen. Auch die Magie 
...,·urde durch den Fortschriu IYiederent­
deckt. in dieser \X'elt des Chaos und der 
Gewalt fühlen sich nur die "Shadow 
Runner" IYohl: Der Detektiv des 2 1 .  
Jahrhundcrs beschäftigt sich nicht mit 
Ladendiebstählen. sonelern besorgt 
Hard1Yare. dealt mit illegalen Informa­
tionen und pustet lästige \XIidersacher 
aus dem Weg. I n  "Shadow Run" seid 
auch Ihr ein PrivaL�chnüffler. Euren Bm­
der hat man gerade vom Asphalt 
gekratzt und Ihr habt Euch geschworen, 

die Mörder zu finden. ;\lit den letzten 
i\uyen in der Tasche fliegt I h r  nach 
Seattle. wo Ihr die Fährte zur Vergan­
genheit Eures Bruders aufnehmt. Z u  
Beginn des Spiels habt I h r  d i e  Wahl. 
Euch als kampfstarker Samurai, Cyber­
space-erfahrener "Decker" oder Schama­
ne ins Abenteuer zu stürzen. Während 
des Spiels seht Ihr Eure Umgebung aus 
der Vogelperspekti1·e. Kommt Ihr mit 
Leuten ins Gespräch. wird auf ein Text· 
fenster umgeschaltet. in der Zukunft 
braucht Ihr neben guten :\erven vor 
allem Geld: In Bars und Clubs trefft Ihr 

Euch mit schrägen \'ögeln. die Euch mit 
Aufträgen ,·ersorgen. Habt Ihr  genug 
Cash beisammen, heuert Ihr einen Söld-

So h Cummer! • Sha:Jo" RJn hat ��c� Jr :;e ne • g 'II "' 
auch se 1e e gene Seraehe Da 1m �e1 1egende1 H a1jb c <elr G es· 
sar zu ' oe s• t • SICI' de• �eul "Q sch w Davo a�ge, ne s! 
Shado =< J •1 OrdnL.ng aber el\\as monotor m Gege satz Zt.l'l 

SNES·Ko 1egee nuß! I�• kau"' Puu es osen sonde· se•d me1st 
:la"l•! escha'·•gt PaKe'e ;or A nac B z ·ragen u"d Eure Ku"­

• 
�e" z "SKcr.:ere" :-�ao: �r genug Geld oe1sanrmen gent s erst­
�a. s Bet' Jnd danr ,;eroe" �1e sc"v'e erar0e1teten Nuyen a" 
e �e� 1o ante ,e•o e 11pe•; A.oerde T' spart I�· at.t Wa"e" 
unc B•l."lec" r•k m e1re .-ta1d·;ol Jber""ach'lge Geoner zu sch •­
ge" D ::; b rs::a1.e se bst 1st •n 3D darges·e• ' nd som1t e• vas auf­

aL' •r:1 'J n'e"d o Shado·.·: "lu� s• e e ge ngene 
- • s -�ollf. sp1e'e" a�e· Ke n ecr·es C ber-H � 19�1 

Üble Gegend: ln den Slums von Seattle ist Euer Shadow Runner ein 
willkommenes Fressen für ausgehungerte Banditen. 

ner an, bestecht einen bulligen Türste­
her. rüstet Eure \\'affe mit einer passen­
den Laserzieleinrichwng auf oder laßt 
Euch einen neuen Brustpanzer unter die 
Haut setzen. Euer Taschencomputer hat 
alle bisher erkämpften Informationen 
gespeichert und erinnert Euch an ak!U­
elle Aufträge. Legt Ihr Euch nach einem 
anstrengenden Mordanschlag ins Bett, 
könnt Ihr Eure Eigenschaften mit Hilfe 
1·on Karmapunkten verbessern. Haltet 
durch und trefft die richtigen Kontakt­
personen (Freunde des \'erstorbenen 
und bestechliche Informanten). dann 
tastet Ihr Euch langsam, aber sicher an 
die Wahrheit heran. 

MAN!AC juni 



Entwickler: M1cronet. Japan 

--
--

�lega-CD-Pionier M icronet 
schickt Euch auf eine fantasti­

sche Reise: In einem Raum­
schiff mit Roboterbesatzung fliegt 

Ihr durch ein Action-geladenes und 
vorab gerenderres 3-D -Weltall direkt aus 

dem Grafik-Computer. 
In subjekti,·er PerspektiYe blickt Ihr aus 
dem Cockpit Eures Raumkreuzers. der 

sich in zehn Le,·el mit Lasem·affen und 

-- --
-- --

-- -­".. 

Smart-ßombs gegen Srernenzerstörer, 
schnelle Jäger und Flug-Roboter zur 

Wehr setzt . 
Die Schaupl ätze wechseln zwischen 
Unterwassergraben, tief klaffenden Fels­
schluchten und High-Tech-Gängen i n  

unterirdischen Kaumbascn . .Japano-typi­
schc Zwischensequenzen lockern das 
Spiel auf. 

WO IST DAS S PIEL? • AX 101 ts: et�e lvltscnung 

aJs St"lple 3-D-Ba.ler& Ut•.:: '•us: ere"� tnearer 
Gra'tkcer:�o D e Sta·-Wars-tnsp r•e-;en Leve.s s nd 

zum Tet seor oee:�druc�enc - wenn tu E�cr "'a; a� 

g·o� geptxetter unc ·ucKende• G ra' · � stört Rtchltg f tege� �onr: nr Euren 

WeltraJmflitze• 11cnt dern auf Eure Joypadbewegungen reagtereo 1t:r Jas 
Z·e kreuz una die Waffensyste""e. Wer au- Rar taten Made tn Japa1 s:ert • 
soll:e steh dte CD oe�noch 11c�: entgener tasse" 

Bernd Herfurth's 

lieferten das 

(11/ererste Mega-

CD-Spiel aus: 

"lfeat•y NoN/ " ist 

ein berüchtigtes 

Robotergeprii-

gel, das außer 

einem japani-

scben Titellied 

nur durch iible 

Grafik, Steue-

rung wul Tecb-

rtik auffieL 

Telefon �R� AK"S SHOP Telefax 

0251 - 52 78 54 rJ t;;;H 0251 - 52 79 71 
Versand & Ladenlokal Weseier Str. 54 48151 Münster An- & Verkauf von Gebrauchtspielen 

SUPER NES I FIFA Soccer 99,95 
Asterix 99,95 Mr. Nutz 109,95 
B.O.B. 69,95 NBA Jam 129,95 
Captain America 89,95 NHL Hockey '94 119,95 
Championship Soccer 129,95 Pierre Le Chef 79,95 
Chessmaster 79,95 Pocky & Rocky 89,95 
Clayfighter 129,95 Pop'n Twin Bee 89,95 
Glitthanger 99,95 Pop'n Twin Bee 2 129,95 
D-Force 49,95 Populous 59,95 
Desert Strike 139,95 Ranma 1/2 109,95 
Dino City 79,95 Rival Turf 59,95 
Dracula 99,95 Rock'n'Roll Racing 129,95 
Drakkhen 99,95 Shadow Run 129,95 
Equinox 129,95 Sim City 89,95 
First Samurai 99,95 Skyblazer 129,95 
F-Zero 59,95 Striker 99,95 
Flashback 99,95 Super Air Diver 109,95 
Goof Troop 119,95 Super Aleste 109,95 
Hole in One Golf 59,95 Super Bomberman 79,95 
Jimmy Connors 99,95 Super Conflict 139,95 
Joe & Mac 89,95 Super Double Dragon 59,95 
Jurassie Park 99,95 Super E. Strikes Back 129,95 
Last Action Hero 99,95 Super Mario All Stars 89,95 
Lawnmower Man 109,95 Super Off Road 59,95 
Lemmings 79,95 Super Swiv 89,95 
Magie Sword 79,95 Super Strike Gunner 79,95 
Mechwarrior 139,95 Super Tennis 69,95 
Mega Lo Mania 129,95 T.K.O. Boxing 59,95 
Might & Magie 2 129,95 U.N. Squadron 89,95 
Mortal Kombat 89,95 Wolfenstein 3D 129,95 

Pinball Dreams 109,95 1 
Brett Hull Hockey US 129,95 
Choplifter 3 US 129,95 
Megaman X US 139,95 
Metal Marines US 139,95 
Ninja Warriors US 139,95 
Robocop 3 US 69,95 
Secret of Mana US 139,95 
Star Trek US 139,95 
Super Sattle Tank US 69,95 
Super Bowling US 89,95 
Super Metroid US 139,95 
Seventh Saga US 129,95 
Utopia US 139,95 
Wing 2 US 79,95 
Y's 3 US 99,95 
GAME BOY 
F-1 Race&4 Player Adp. 39,95 
Kung Fu Master 39,95 
Nemesis 39,95 
Othello 39,95 
Simpsons Escape.. .  39,95 
Super Mario Land US 69,95 
World of Wrestling 39,95 
WWF King of the Ring 59,95 
NES 
Empire Strikes Back 39,95 
F-15 Strike Eagle 39,95 
Star Wars 39,95 
T.M.N. Turtles Ninja 2 39,95 

MEGA DRIVE 
Another World 59,95 
Andre Agassi Tennis 79,95 
Arielle Litte Mermaid 59,95 
Bill Walsh Football 69,95 
Captain Planet 49,95 
Castlevania 89,95 
Champion W.C.Soccer 109,95 
Dracula 49,95 
Dune 2 109,95 
FIFA Soccer 99,95 
Gynoug 49,95 
James Bond 007 49,95 
Hook 49,95 
Landstalker 129,95 
Lotus Turbo'Challenge 49,95 
NHL Hockey '94 109,95 
Sonic 1 49,95 
Sonic 2 79,95 
Sonic 3 1 19,95 
Space Harrier 2 39,95 
Strider 49,95 
Subterrania 119,95 
Tale Spin 49,95 
Terminator 49,95 
Virtua Racing 189,95 
MANGA VIDEO 
Space Firebird (3 Tapes) 49,95 
Urotsukidoji 1 & 4 je 39,95 
Poster (versch. Mot.) je 7,95 

. . .  und viele weitere Angebote! Selbstverständlich alle Neuheiten! Fordern Sie eine Liste an! ! !  
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Die frühen Jahre: Hudsons .The Kung Fu" hatte zwar 
d1e größten Spntes, aber auch den dünnsten Spleiwitz. 

Der kleme D1cke mit dem harten Schlag: Erst auf dem 
Nec Gec wuchs .Kamov" (B1Id: NES) über SICh hinaus. 

Bildschirm-Prügeln ist erst 
seit relati\· kurzer Zeit ange­
sagt. Nach einem Boom 
Mine der 80er Jahre wagten 

sich Rear'em-Up-1-felden nur vereinzelt 
in die Spielhallen und \XIohnzimmer. 
Vorlüufer der jetzigen Prügelmanie war 

' 
SCORPIOH 
Der ungemütliche Zombie, der Euch 

mit seiner Stahlharpune aufspießt, 

Spieler von sich reden 
machte. An die mittel­
mäßigen bis katastro­
phalen Umsetzungen 
für Sega- und Ninten­
do-Konsolen erinnert 

hört in .Mortal Kombat" auf den 

Künstlernamen .Scorpion·. Seine leb­

losen Augen verheißen nichts Gutes: Hat 

er seinen Gegner einmal gepackt, boxt er 

Euch mit einem gewaltigen Upper­

cut in den Staub. 

sich vielleicht noch der ein oder andere 
Leser. Von der kurzfristigen .Pitfighter"­
Regeisterung abgesehen, kam der Erfolg 
von _5treet Fighter z·· so überraschend 
\Yie ein Fatality .Yio\·e dire kt in die 
1\ lagengrube. Plötzlich standen die Spie­
ler Kopf, schwärmten für Ken, Chun Li 
oder den zotteligen ßlanka. Nicht 
nur die gewaltigen Schläge, 
sondern auch der liebens\\'erte 
Charakter der rauhen Kerle war 
Schuld am großen Erfolg der 
Straßenkämpfer: Guile zieht sich 
einen Kamm durch die gestylte 
:'11ähne, der eitle Vega (in .Japan 
ßalrog) möchte nicht sein Gesicht 
\Trlieren. und das vol lschlanke 
Sumo-Idol E. 1-fonda tut alles. um 
auf der 1\lalle zu bleiben . Für  
jeden Spieler einen persön­
lichen Liebling - ,Street Fighter 

.... 

<iEH·AH ' 
Der einfallsreichste Kämpfer 1m 

besten Neo-Geo-Prügelsplel: Gen-An 

aus .,Samurai Shodown·. dem neuen 

Sp1el der .Street F1ghter 2"-Program­

mlerer Der kauzige Kerl 1st scheinbar ein 

unehelleher Sohn von Freddy Krueger und 

Blankas großer Schwester Berücht1gt ist 

se1ne Spezialattacke. be1 der er sich w1ld 

kreisend 111 den Le1b des Gegners bohrt. 

z- wirkte auf alle unwiderstehlich. Die 
amerikanischen Ent\\'ickler von Mid\\'ay 
ersetzten durch harte Effekte. was Cap­
com durch liebc\·ollc Ausarbeitung 
schaffte: Mit den berüchtigten Fatality 
Moves wurde ihr Blutopus _Monal 
Kombar· beinahe so erfolgreich \\'ie der 
Capcom-i\legaseller. 13ald fechten es die 
.Japa no- Klopper mit ihren amerikani­
schen Digi-Kollegen auch auf der Lein­
\\'and aus: In _Street Fighter 2 .. spielt 
jean-Claude \'an Damme den Part von 
Karatemeister Ryu. wer bei i\lortal Kom­
bat mitkickt. ist noch nicht bekanm -
vielleicht die Schauspieler aus dem 
Spielautomaten' 
Das _i\IAJ'\!AC ßuch der Videospiele .. 
(4. Auflage 1998) definiert das Prügel­
spiel \\'ie folgt: 
l 'rügelspiel : auch Reat'em-t.:p. Eastern­
inspirierte Abart des gemeinen Action­
spiels. Verbreitel in der Mine der 80er 
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gmg etnst bet Großmetster Shen Long zur 

Schule und war mal mtl Chun-lt Iiter!. Das All­

round-Talent 1st se1t dem ersten .,Street Figh­

ter' mtt dabet und zetchnet SICh durch dte 

effektivsten Lang-Range-Attacken aus Feuer­

ball. Hurncane Kick und Dragon Punch. 

71 
r - • HAGGAR 

Der Mann mit der Latzhose wird durch die Entführung semer Tochter vom 

Schreibtischtäter (Bürgermeister von New York!) zum wutschnaubenden Rächer. 

u.a .  für den Zusam­

menbruch der Videospielindustrie und 
den kurz darauf folgenden l,.;ntergang 

des Abendlandes (durch gewisse ameri­
kanische Kongress-Abgeordnete) ver­
antwortlich gemacht. Man unterscheidet 
zwischen Dueii-Prügelspiel und scrol-

Zusammen mit den Profi-Kämpfern Cody und Guy bolzt er sich durch einen 

Final Fight-Automaten und ungezählte Heimversionen (inklustve der Super­

Nintendo-Entwicklung .Final Fight 2"). Sein brutalster Schlag ist ein 

Rundum-Watschen-Wirbel, der locker ein halbes Dutzend Bösewichte aus 

dem Schuhe hebt. Im letzten Jahr hing Haggar seinen Bürgermeisterjob an 

den Nagel und trat der Capcom Wrestling-Liga bei. Sein Debüt im Ring ist 

lendem PrügelspieL 

Traditionell wird mit 
nackten Fäusten und Füßen 
gekämpft, nur in unrühmlichen Ausnah­

men greifen die Protagonisten zu Sport­
waffen, Folterwerkzeugen und rostigen 
Rasierklingen. Im Beat'em-Up treffen 

sich all jene Darsteller. die in anderen 
Spielen keine Rolle bekommen haben: 
Psychisch lädierte Hinterhof-Bewohner, 
gestrandete Außerirdische. arbeitslose 

Zombies und die gesamte Besatzung 
aus dem letzten Gefängnisfilm. \XIäh­
rend die Helden meist tadellos geklei­
det und gebügelt in die Arena springen, 
fallen die Bösewichte durch ungepfleg­

te Erscheinung, 1\lundgeruch und einen 
russischen Reisepaß auf. In letzter Zeit 
verwischt der Unterschied zwischen 

Schurken und Helden: Beliebt ist, wer 
von seinem Gegner am wenigsten 

übrigläßt. die mächtigsten Specials aus 

'I 

' 
ttOWARD GEESE 
Der Mann. der hmter nahezu 

allen Neo-Geo·Schurken· 

stücken steht tst em e1t1er 

Geselle der s1ch nach Jedem 

Sptel erstmal neu etnkletdet 

und den Frtseur besucht Sein 

Debut Ieterle der unbelehrbare 

Ktdnapper tn "Fatal Fury" mtt 

fnsch gefontem Kurzhaar­

schnttt wurde er zuletzt 1m 

t50 MBtt·Medley .Fatal Fury 

Special'· gestehtel 

Der Urvater von Street Fighter und Fatal Fury: Data Easts .Karate Champ" feiert tn diesem Jahr 
das zehnJahnge Jubtläum: Jetzt wißt Ihr, wo Chun U thren Siegeshüpfer gelernt hat (Btld rechts). 
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KaNa Fa Mma 
Vorfahre des horizontal serolienden Prügelspiels: Ab· 

wechselnd von rechts nach links und links nach rechts 

marschiert Ihr durch fünf schwerverteidigte Kung·Fu· 

Festungen. Grafik 1nd Ablauf orientieren 

sich am Schema der da· 

mals bewährten 

Eastern·Filme 

Kung Fu Master 
mit Anklängen an das Hersteller lrem 

japanische Mittelaller Erschienen 1985 

und lernöstliche Mystik. Spielspaß * * *  
D i e  Messer, die gegen Euch verschleudert wurden, 
konntet ihr jedoch noch nicht aufnehmen . ln gewisser 

Weise entwickelte sich aus .. Kung Fu Master" auch Sega 

brillantes .. Shinobi". Neben Computerumsetzungen ist 
nur eine Modul-Version (für das NES) bekannt. 

Sillvoller Fernost·Prügler des späteren .. Prince ol Per· 

sia"·Autoren Jordan Mechner. Bol neben der realistisch 

Karateka 

Hersteller Broderbund 
Erschiene n 1985 
Spielspaß * * *  

animierten Grafik leider 

nur wenig Abwechslung. 

Nur für B·Bit·Heimcom· 

puter erschienen. 

Zehn Fauste fi.Jr e1n Halleluja "Rush1ng Beat 2" 
1st e�ne Spur spannender als der erste T e1l 

RasHINa lm 
Schamlose .. Final Fight''·Kopie für zwei 

Spieler. Statt Cody prügelt der fesche 
Rick, statt dem dicken Haggar stürmt 

das Muskelmonster Douglas auf die 

Straßengangster ein. Gut gemacht, aber langweilig. Der 

zweite Teil ist schon etwas besser, mit fünf Helden und 

allerlei Spielmodi ausgestattet. Auch im brandneuen 

dritten Teil gibt's neben dem eigentlichen Spiel (bei 

dem Ihr Euch den rechten Weg erstmals selbst suchen 

dülft) einen Deell· Rush1ng Beal 

Modus. Hersteller Jalenco 

dem Arme! �chünelt Erschienen 1991 bis 1994 

gurl die allrakri,·ste Sicge�po!>itur ein­
nimmt. Der 13eat·em-l"p \\'Lirde geprägt 
von den japanischen Firmen Data East. 
lrem. Konami und Capcom. sp:iter auch 
Si"K und den l'S-amerikanischen Her· 
'teller .\lid\\·ay. 
Prügel'>piele ,ind auf nahezu allen Kon· 
'>Oien ' erbreitel. fühlen '>ich aber auf 
dem :-\eo Geo \ on S'\K am \\'ohl,ten. 

BLAUE RaGEn VOR 
DEM BILDSCHIRM 

Specials '>ind die \\'lirze im 
komplizierten Rewegung�­
repenoire. Fatalit,· Mo,·e� 
die blutige Krönung. 
ln .Fatal Fury" tauchen 
Spielfiguren auf. denen 

man den Kampf,·erlauf 
an�ieht: Steckt Ihr ein paar 
Kick, zu' iel ein. 

'chmücken blaue Ringe Eun: !Ieiden­
augen. l n  .Baule �Iaster, .. auf dem 
'>uper \intendo rinnt \"Crletzten Kämp­
fern da' ßlut \Oll der Stirn - hier geht\ 
f�bl 'o hart ab \\ ie im RTL-\'orabend­
programm. Prügelspidhdden können 
'>pn:chen <oder zumindöl grunzen). la­
chen und benommen W. 
durch die Arena tau-

elci.Jes Spiel 

bat die gri�-

te11 Helde11? 

mdn - keine andere 
Spielfigur, egal ob 
�-l:lrio oder Sonic. Zum l'ergleicb 
kommt .,o,·icl grafi-

sebt II:Jr recbt.� ,ehe Sorgfalt LU \\·ie 
einem Reat·em-L·p­
Dar�teller. 
�lit .P itfighter" und 
.�lonal Komhat" hol-

bekmmle Prii· 

gei·Spriles im 

eillbeitlici.Jell 

.M�'.ßstab. 

Spielspaß ** bis *** 

---� 
Nochmal .Sattle Masters·: Für die 
schönsten Schlagkombinationen 

g1bt's ene Replay-Funkbon. 

ten die I IeNeller noch leben;,echtere 
Animationen auf den Rild;,chirm. Ihren 
digitalisierteil Schau�pielern ;,tehen die 
' inuellen Kämpfer \On Sega gegenüber. 
die Z\\'ar k lobiger aus;,ehen als 
ein Endgegner auf dem Master 
System. dafür aber in Echtzeit 
und in 3D animiert werden. 
Damit ist .. \'inua· Fighters" die 
eNe Prügelhel­
den-Simulation 
der \\ elt. 

STREET 
FIGHTER 
ßei einer Rei!>e durch die \\'elt der Prü­
gebpiele darf ein .\leilen..,tein nicht feh­
len: Der .. �treet Fighter"-Auwmat. \'or 
neun Jahren er-.annen die De�igner de� 

japani;,chen l lerstellers Capcom 
ein Prügelspiel, bei dem sich je 

Kiimpfer bi-, auf die Kno­
chen duellierten. 
Die Designer 
tauften es .. Street 

unter 



Extrawaffen-Einsatz 1n Jalecos "F1na1 F!Qht"­
Nachz1eher .Rush1ng Beat 2" (Super Nintendo). 

lfiRE KltOCKLE 
Bare Knuckle 

Hersteller Sega 
Erschienen 1990 bis 1994 
Spielspaß *** 

Auch "Streets ol Rage" , 

Segas "Final Fight"·Ko· 

pie , gibt's exklusiv für 

das Mega Drive und ist 

vor allem durch den genialen Yuzo Koshiro·Soundtrack, 
einige akrobatische Wurfkombinationen und die protzi· 

gen Specialwallen (Hubschrauber, Polizeipatrouille und 

Millelstreckenrakete!) erwähnenswert. Der zweite Teil 
bietet kaum Neuerungen, Im neuen "Streets ol Rage 3" 

gibt's neben vier Helden auch eine versteckte Spielfigur! 

FIST OF THE "ORTH STfiR 
Dumpfer Horizontat-Scroller um den Brutalo·Helden der 

gleichnamigen japanischen·Anime·Serie. Das 4·MBit· 

Modul erschien in Fernost vor fünf Jahren und wurde kurz 

nach dem Mega·Drive·Deutschlandstart als .Last Ball· 

le" verkaUft. F1st ol the North Star 

Hersteller Sega 
Erschienen 1989 
Spielspaß indiziert 

Two CRODE 
DODES 

Mäßiges Gebolze um zwei 

Two Crude Dudes 
Hersteller Date East 
Erschienen 1992 
Spielspaß ** 

bärenstarke Hühnen, d i e  nicht nur mit Fässern, sondern 

auch mit Autos nach den frechen Gegnern schmeißen. 

Im Gegensatz zu den Konkurrenz-Scrollern seht Ihr die 

Action nicht aus einer leicht versetzten Perspektive, son· 

dern wie in einem Jump 'n Run direkt von der Seite. 

Abwechslungsreiche Prügel· Tour nach bekanntem 

Strickmuster. SNK hat sich respektlos an "Final Fight" 

bedient und einen "perfekten" Clone geschaffen. Zwei· 

Burmng Faght 

Hersteller SNK Geo 
Erschienen 1991 
Spielspaß *** 

Spieler-Modus, lange 

Spielstufen und viele ver­

schieden Gegner sind die 

Würze des Spiels. 

KfiRfiTE CHfiMP 
Der Urvater aller Dueii·Prügelsplele: Mit kantigen Bewe· 
gungen prügelt sich ein weißer Karateka mit einem 

roten Kontrahenten • ein Schiedsrichter wacht über den 

fairen Kampfverlauf. Trotz Karate Champ 
komplizierter Hersteller Data East 

Erschienen 1984 
Spielspaß *** 

der japani-

Rote Haare und Sommersprossen: 
Seit seinem Debüt in .Street Fighter" 
hat sich Ryu ganz schön gemausert. 

schen Presse 
hief5 das Spiel noch 
.,Srreet Fighter '89". i n  
letzter Sekunde wurde 
es umgetauft - wir ken­
nen es als .. Final Fight". 
Gleichzeitig begann die Ent­

Street Fighter 

Street F1ghter 2 
Street Fighter 2' 

Feuerknopf-Manöver gibl's noch keine Special-Schläge 

und Super-Sprünge. Mit Zwei-Spieler-Modus, Bonus· 

Stierkampf und Sprechblasen statt Sprachausgabe. 

Neben zahllosen Heimcomputer-Kopien (u.a . •  Way of 

the Exploding Fist" und "International Karate") gibt's 

keine offizielle Heimumsetzung. 

Nunchako gegen Bo-Stab: Electron1c Arts 
.Budokan" 1st e1ne ernsthafte Prügei·S1mula t10n. 

Ein seriöses Kampfsport·Spiel, das zwi· 

sehen der ersten Beat 'em Up·Welle und 

der "Street Fighter"·Ära veröffentlicht 

wurde. Einige der erfahrensten Designer 

der US·lndustrie werkelten an der Computer·Urverslon, 
bei der man sich erst im Trainingscamp gegen Lehrmei· 

ster und Mllschüler warm kickt, um später an einem 

Weilkampf im lernen Tokyo teilzunehmen. Dort ändert 

sich der Zen-buddhistische Budokan 
Grundton: Die Gegner Hersteller Elektronie Arts 

bedrohen Euch mit  Nun· Erschienen 1989 

chako, Klingen und Zau· Spielspaß *** 

1986 PC·Engine 
Automat 1991 .super Nintendo 
Automat 1992 PC·Engane 

dem Titel .Fighring Street" \\'Urcle es als 
er�tcs CD-KOt\11 für die PC- F.ng i ne 
umgesetzt. .. Street Fighter .. . ab August 
1986 in den Spielhallen. war nur mäf5ig 
erfolgreich. doch Capcom pb111e schon 
den Nachfolger: Nun standen drei 
Kämpfer zur Auswahl. die sich mir \X'af­
fen \\·ehren und Energie aufsammeln 
konll!en. ln den ersten Vorab-Berichten 

wicklung eines .. richtigen .. 
1'\achfolgers, vor dessen Automa­
ten-Premiere das NES-Moclul .,Street 
Fighter 2010'· in Japan und den USA 
erschien. ..Streer Fighter 2". das ab März 
1991 in den amerikanischen Spielhallen 
stand. brachte den erhofften Durch­

bruch und löst i'\amcos .. Pac-Man .. als 
erfolgreichstes Spiel der Videospielge­
schichte ab. Allein die Super-1'\imendo-

Champion EdiliOn 
Street Fighter 2' Turbo Automat 1992 
Street Fighter 2' 
Special Edition 

1993 

Super Street Fighter 2 Automat 1993 
Super STF 2 Turbo Automat 1994 

Der Nachfolger zum Update zur Fortsetzung: ln "Super Street Rghter 2 Turbo" erwarten Euch neue Schläge und Animationen (saehe Kens 
Aktion auf dem 2. Bild von links), sowie die neue vernichtende Super-Combo-Attacke (ganz rechts) und ein unbekannter Endgegner. 
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Super Nintendo 
Mega Onve 
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berkräflen. Stall Spezialattacken und Beam-Schuß-Ohr­

feige wehrte man sich mit Ki-Kräflen, die durch Konzen­

tration angesammelt wurden. Geübten Spielern gelingen 

geniale Schlagkombinationen mit leerer Hand, Bo-Stock 

oder Nunchako. Auch minutenlanges Verharren der 

Kontrahenten ist schon beobachtet worden. Mit etwas 

Glück findet ihr noch irgendwo die Mega Drive-Version. 

Y1e Ar Kung Fu 
Hersteller Konami 
Erschienen 1985 
Spietspaß *** 

A b w e c h s l u  n g r e  i e h  e r  

Schaukampf von Konami. 

Vergeßt Fairplay und Rea­

lismus und erlebt erbifler-

ten Nunchacko- und Handkanten-Quelle mit furiosen 

Special Effects. Die beste Umsetzung gibt's lür MSX­

Heimcomputer, 16-Bit-Versionen wurden nicht veröffent­

licht. Die Fortsetzung "Shaolin Road" spielt sich wie 

eine Mischung aus .. Yie Ar Ku Fu " und " Kung Fu 

Master" und enthält bereits tief dekolletierte Frauen und 

feuerspeiende Schamanen. Verwechselt diesen Prügel­

lauf nicht mit dem MSX-Sequel .. Yie Ar Kung Fu 2". 

ffiTfiL FoRT 
Ehrgeiziger Street Fighter-Konkurrent von SNK, im 

japanischen Original ,.Garou Densetsu ". Ihr tobt 

gegeneinander oder als Team über den Bildschirm 

- im letzten Fall prügeln sich drei riesige Spielfigu­

ren gleichzeitig! Mit Tag und Nachtmodus, ange­

schlagenen Sprites und dem alten Yubei, der sich in ein 

bärenstarlies Monster verwandelt. Als "Fatal Fury Speci­

Fatal Fury 
Hersteller SNK 
Erschienen 1991 bis 1994 
Spielspaß **** 

al" erschien ein gelunge­

ner 150MBit-Remix aus 

dem ersten und dem 

zweite.n Teil von 1992. 

P1H1ghter 

PITFIGHTEl 
Hersteller Atari 
Erschienen 1990 

Ein Urahn zu Williams Spielspaß * * 

"Mortal Kombat", das 1990 die Eastern-Welle mit digi­

talisierten Muskelmännern anheizte. Trotz einiger Gags 

waren die Modul-Versionen nicht konkurrenzfähig . 

Selbst Sammler sollten von den peinlichen Heim-Umset­

zungen Abstand halten. 

BEST OF THE BEST 
Best of the Best 

Hersteller loriciel 
Erschienen 1990 
Spielspaß * * *  

D i e  französischen Firma 

Lorieie I wagt sich in die 

Beat 'em Up-Arena. Simu­

liert wird die härteste 
Sportart der Weil, ein Wettbewerb zwischen Fair-Play 

und kaltblütigem Totschlag. Es existieren Umsetzungen 

für Game Boy, PC Engine und Super Nintendo. 

MfllTifiL CHfiMPIO"S 
Von Konamis Prügelspiet-Automal exi­

stiert in Japan nur eine schwache PC­

E n g i n e ­

Version. Zehn Spielfiguren 

der Street Fighter/ Fatal 

Fury-Schule sind dabei. 

Mart1al Champ10ns 

Hersteller Konami 
Erschienen 1993 
Spielspaß * * *  

MOlTAL KOMifiT 

Dig1-Prügler: Echte Kampfsportler werden 1n 
.Mortal Kombat 2" zu Spielfiguren. 

Nach "Pit Fighter"-Konzept zusammengestricktes Hau­

Drauf-Spiel mit derber Grafik. Der versteckte Blut­

Modus auf dem Mega Drive brachte die Brutalität des 

Areade-Originals zu Tage Mortal Kombat 
und sorgte für die Hersteller Midway 

Erschienen 1992 
Spielspaß * * * * 

Von .Mortal Kombat 2" g1bt's mehrere, ver­
schieden blut1ge Automatenvarianten. 

ser Version. Die Mega-CD-Variante wird trotzdem aus­

geliefert, eine Umsetzung des zweiten Teils ist in Arbeit. 

All OF FtGHTI"G 
Im Original " Ryuko N o  Art ol F1ghlmg 
Ken" . "Street Fighter 2"- Hersteller SNK 
Kopie mit zwei spieler· Erschienen 1992 

Ischen Neuerungen: Eine Spielspaß * * * *  

imaginäre Kamera zoomt d i e  Kämpfer auf Bildschirm· 

grüße heran, eine Special-Anzeige bestimmt die KraH 

Eurer Superschläge. Seit letztem Jahr gibt's eine passa­

ble Mega-Drive-Version, seit kurzem einen zweiten Teil. 

sowie Soundtrack 

l!msetzung ging sechs .\lillionen Mal 

über die Ladentheke. L3is heute ist nicht 
geklärt. was die.�cn .Strcet Fighter··_ 

Nachfolger eigentlich so grundlegend 

von anderen Beat'em-Cps unterschei­
det. Zumindest \\·ar das Spiel um Ryu. 

Ken und die kleine Chinesin Chun Li 

auh-vencliger und liebevoller gestaltet als 
bei den Vorgängern: Hintergrundgrafik 

mit illlernationalem Flair 
waren dem jeweiligen Helden auf den 

Leib geschneiclen. Stau .Street Fighter )' 
veröffenrlicht Capcom die Auromaren­

Updates .Super Street Fighter 2" (mit 
den neuen Helelen Cammy. Dee .Jay. T. 
Hawk und Fei Long), die .Grand Master 
Challenge" (schwerer) und die .Tourna­
ment Challenge-. die Ihr im :'\etz aus 

,·ier Automaten spielt. Das brandneue 

. S u p e r 
Street Fighter 2 

Turbo'· en!hält neue 

Specials. die Möglichkeit, 
die Spielgeschwindigkeit zu regulie­

ren, und einen geheimen Endgegner. 

DOOBLE DRAGO" 
Erfolgreiche SrraGenkampfserie um die 
Brüder Lee. bereits Ende der ROer .Jahre 
mit allen Elementen sp�irerer ßeat'em­

"Battlernania" (Super Nintendo) ist 1n Deutschland nicht erhältlich. Daneben das englische .Body Blows" für das Amiga CD 32 
und Capcoms "Mighty Final Fight" für das NES. 

Ups: Ihr könnt Waf­
fen aufsammeln 
und einsetzen, den 

Feind mit aufeinan­

der aufbauenden 
i\llanövern ärgern 
oder durch die 
Gegend schmeißen 
und mehrere L3öse-

MAII!AC junl 



�rtrek NBA Showdown Aladdin dt �s Shut up & Jam us/dt Bottleihip us Battletocids us Bubsy dt CD IIGtman Returns dt 
� &,if,t'�r�5us CD Dracula us CD�sLairus CD Dune dt 
� ���.!1t."xas dt CD lndiana Janes dt CD Jurassie Parte us 
CD Lethai �us/r!l CD Lunar the Silvers�r us CD Mad Dag McGree us CD Monsion us CD Micracosm dt/us 
�g :::,Tf<!:!'.:: �� CD Nighttrap us CD NHL Hockey 94 dt/us CD Prize Fighter dt CD Puggsy us 
� :=:rtt.:' .:::.,u�s CD Robo Aleste dtlus CO Silpheed dt/us CD San of Chuck Rock II us CD Sanic dt CD Tenninato.- us/dt CD Third Workl War us CD Thundemawk dt/us CD Time Goi us/ dt CD Tom Cat Alley us CD Wing Commander us CD WWF Steel Cage dt/us 

demn. ert.ällich demn. ert.ällich 99.· 99.-/89.· 99.-19.· 99.-99.-109.-99.-109.· 1 19.· 99.· 89.· 109.-109.-109.-129.-/149.-99.-99.-1 19.-99.-/119.· 99.-99.-109.· 99.· 109.· 109.· 99.-109.· 99.-/89.-89.-/99.-99.· 79.· 99.-/109.· 1 19.· 99.· 89.· 99.· 119.· 99.-

Castlevania us/ dt 
��"k�� ����.:.�: CI;HhangM dt Cooi S�dt 
Desert Strike us l>ragon Ball z iP �'a Pwy flf �slairus Drago(l's Rev� dt Etemal Champions us/ dt f·IS Strike E<>gle II dt F-117 Night Storm us/ dt FIFA lntemational Soccer dt Fatal fury dt 
:�='ljp 
Fo.-mula One dt/us Goiares us Gauntlet IV us/dt General Chaos dt Global Gladiators dt Goofv Hysterie His� Tour us Gunslor 'Heroes dt/jp Grind Stormer us Hardball 3 us lncredible Crash Dummies us Jewel Master us 
Joe &  Mac us John Maciden 93 us John Maciden 94 dt/us Jungle Strike dt/us Jurassie Parte us Lanclstalk.er us/dt Lethol Enforcers dt/ us Last Viki'!BS us Latus TuotiO Challenge 2 dt � Turrican us Miero Machines dt Mig·29 dt McH1al Kombat dt/us Mutant LeGaue Hockey dt NBA Action "94 us NIAJam dt 
���'10:.:I:"� dt/us Niael Mansell7. Racing us Otfifants dt 

89.·/99.-99.-99.· 89.-99.-19.· 1 19.· 49.• 109.· 99.· 1 19.-/129.· 109.· 109.-/1 19.-99.-109.· 49.· 109.· 119.-/109.-39.-99.· 109.· 99.-1 19.-99.·/79.-79.· 99.-89.· 39.-99.-69.· 1 19.-/109.-109.·/99.-109.-109.-/1 19.-139.-/149.· 99.-109.· 99.-89.-99.-99.-109.-1 19.-1 19.-109.-89.-/69.-109.-89.-

1 19.· 119.·/109.-99.-/79.· 
" 89.·/�:: 

89.-129.-/119.-/79.· 99.-89.-1 19.-109.-
129.·/89.· 109.-99.-89.-49.-39.· 99.· 99.-/79.-89.-2 us/dt 99.·/109.· (McDanalds) j 59.· 

rwo FW1:1:"" · 1 �:: 
Ultimate 39.-Uitl- Soccer fit 59.-Virtuol Raci"', dt�·PAL 219/169.· =�� dtum dt/us 1 19.-/1�:: 
Winter OlvmP.ies dt 99.-World of ßlusian dt 89.-Youf!9 lndiano Janes us 99.-Zombles ate my l\leigh!>ours us/dt 99.-4-Spieler Adapler SEGA/EA 49.·/59.· 

3DO 

79.-89.-19.-39.-279.-285.-199.· 39.· 29.-49.· 

=-= 
300 us/2 CD/220V 
�· UltTaman jp Pinball jp Battlechess �::;r'' Lair 
lncredible Machine Jahn Maciden 94 
Manster Manor Mad � McGree Nigh!Jrap 
�:"'!ach Golf Sewer Sharlc Stellar 7 wrH..�ng Commander 
T atal Eclypse Twisted Contral Pad 300 Umbau RGB/220V �ugl. Umbau 220V 

1079.· deomö.eoilälllich deomö.eoilälllich deomö.ooilälllich 1 19.· 119.-119.· 1 19.-119.· 119.· 119.-119.-1 19.-1 19.-119.-119.· 1 19.-1 19.-1 19.-119.-89.· 199.-79.-

��::;::;;&���ii�;;:;;;�--�F�ina�I�Fa;n��;�;��l�l:us�--------�1?29i.�---�P�ap�'n�T�w�i;nbee��, ����------�6i9-�-----Tany �s �CMUs Final Fight II us 1 1 9.- Ren & Stimpy Show us 1 19.- Top_ Gear II dt 

Jungle Boalc Ju. Strike Scmirclay Night Siam 7th SagO us 
Actraiser II us Aladdin dt Art af fighting us/ dt Asterix clt 
Astro Boy . As r--v.!'· 
Ax'!k.,.7 1p 
BattleCars us 
Batlieship us/dt Beethaven us Blues Brathers � Bugs Bunny us/dt 

demnä. erhöhtich demnä. erhöhtich demnä. erhöhtich 1 29.-
1 1 9.-1 1 9.-
1 29.-89.-
1 29.-139.-59.-1 1 9.-

1 19.-/129.-1 1 9.· 

Brett Hull Hackel us 
Castle Walfenstein eng Champion Worid Clou �cer dt 
Chester C'-'ah II us 

39.-1 29.· 
1 29.-1 29.-109.· 
109.-C!lc>Piifter 111 us C!aY Fighter us 

Claymates us Cliffhanger dt Cool SpOt us 
Cooi Worid Crash Dummies us 
Dr. Franken us Dracula dt/us Empire Strikes Bock dt Equonax dt/us · 

F-15 5trike Eagle us F-Zero dt/us Fa�l Fury us Fatal Fury II jp Fifa �cerdt 

99.-1 29.· 
1 1 9.-109.-1 1 9.-
49.-1 19.-99.-

1 19.-1 1 9.-
129.·/ 1 19.-

1 1 9.-
59.-/69.-

79.· 169.· 1 1 9.-

First Samurai us 99.- liddick Bawe Baxing us 1 1 9.· Tuff E Nuff us 
Flashback dt 1 1 9.- Raboeao vs. Tennin-r us 1 19.· Turn & Bum us Flints�nes dt/us 1 1 9.- Rack'n llall Racing us 109.- Turtles Toumament Fighters dt 1 29.-Ghenais Khan II us 139.- Rackv Raclent us 109.- �ia us 109.-GP· I Matarcycle dt 109.- Royal Rumble us 1 29.- Winter 01)-mpics us/dt 129.-/12S.-Goaf Tf"'C!P. us/dt 99.·/ 1 19.- Run Saber us 1 1 9.- Wizardry 5 us 129.-Jahn MacKien 94 us/dt 1 1 9.-/129.- Secret af Mana us 1 29.- Wordtris us 39.· Jurassie Park dt 1 19.- Sensible �cer dt 129.- Worid Heroes us/dt 1 29.-/139.-King Arthurs World dt 99.- Shaclow Run dt/us 1 1 9.- X-Kaliber us 109.-Kings af Dragan us 1 29.- Siele Packet us 109.- Young Merlin dt 139.-Last Action Hero dt 109.· Skyblazer dt 1 1 9.- z2ooliccau Soc5 cer jp 1131

9
9._
-

_ 
Lawnmawerman us 109.- �e Ace dt 109.-
Lester us 109.- S�nley Cup Hockey us 109.- 6-S!>ieler Adaf)ter SNES 59.-Lethal Enfarcers us I 59.- S�r Trek us 1 19.· 60fb ...... NISC c- 1 ....., 39.-Lack On us 99.- S�r Wing us/dt 89.-/99.- ASCII Pad dt/us 49.-
Last Vikings us 109.- Streetfighter II Turbo dt 1 1 9.- Action Replay II 50/6{) Hz 99.-Lufia us 129.- Striker 1p/dt 89.·/119.· Dual Remale Pad us 109.-Magic Johnsons Siam Dunk jp 69.- Stunt Race FX-Trax 109.- Lethol Enfarcers Pistale 39.-
MariaAII�rs dt/jp 89.·/79.- Sunset Riders us/dt 109.-/129.- l'ra!J'.IkMrd�IOOl'o� 59.· Maria's Time Machone us 1 19.- Super Air Diver dt/jp 1 29.-/99.- RGI Kabel dt/us 39.-/29.-Mechwarriar dt 129.- Super Battletoads us 59.- SNES Po- S� dt 199.-lo\ega Man �cer us 129.- Super Bomberman dt/jp 99.·/79.- SNES US 1Pod/220V/RG8·K./us 249.-IM9<! Man X dt/us 109.-/129.- Super Bomberman us/4 Player Ad. 139.- Sup_er 4 Jaypad SNES dt/us 29.-Metal Marine us 139.- Super Canflict eng 1 19.- Umbau: Sfoi�S 50/6{) Hz 79.-Micker'• Ultimate Challenge us 1 19.- Super Formation �cer I I  jp 69.· Universal Ado� FX-chip taugl. 9.-Marta Kombat dt/us 99.- Super HackeJ: dt 109.- Verlängerungskabel jp 19.-Mystical Ninja dt/us 1 19.-/59.- Super Metrolei jp 1 59.-
Mystical Quest us/dt 79.- Super Offroad lhe Baja us 59.-NBA Jam dt/us 129.· Super Pinball B.t.Mask jp 1 1 9.-NBA Showdown us/dt 129.- Super R·TYJ>" llljp 169.· 
N4.J:tocby94dt/us 99.-/ 1 19.- Super Tumcan clt 1 19.-
N!gel Manseil us/dt 109.·/ 1 19.· Super Slapshat us 59.-
Ninja Warrio.- us 129.- T2 • th Amode Ga81e fit/•• 99.•/19.• Pac A�k us/dt 99.-/ 1 19.- Tazmania us 59.-
Paladins Quest us 1 1 9.- Tecmo NBA Basketball us 1 1 9.-Paradius dt 99.- Tenni�r us 49.-Pirates af the Darkwafer dt 129.- Tenninato.- 2 dt/us 1 29.-/99.-Piaver Manager 59.- Tetris 11 / 111 149.-/139.-Piak dt 89.- TMNT us 49.-Packy & Racky dt/us 1 29.-/109.- Tom & Jerry dt/us 79.-/59.-

�r us/RGB-Kabei/SP.iel 599.-Aioen vs. P� demnö. erhältlich Checkered Flog demnä. erhältlich Dina Dudes 1 19.-
Galaxy 109.· 
Raideri 1 19.-
Tempest 2000 1 19.-

Tel.  
__ �AM!o!lä!,�ao�M!. O S S  
OHnungszeiten: Mo - Sa, 1 0  bis 20 Uhr • FAX 089/53 42 54 

Wir verkaufen auch Spiele für Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NIUz Ma ... a·Yicleos 
Marty-Drive, NrS, GAMEBOY-und CD-ROMI Solange der Vorrat retehtl 

AN· UND YIIUCAUF GIIUIAUCHTIR SPIIU 
Gellra•cld • �le • Zelllrale& 089/53 4 1  I 5 

Yena...._.... DM 1.- ZZ;=-hme, ab DM 250.- frei, LiefWung ins Ausland nur � Yarkaue. 
Aullaat .... - ...... � m � .. �.alefoniscli • Auch �.ac�en�· • 
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Naz1s gegen Amazonen: Die "World Heroes" 

haben den Boden der Reahtat längst verlassen. 

Wono HEROEs 
Comic-Action mit leichten Wrestling­

Einflüssen von SNKs Tochterfirma Alpha 

Oenshi (. Magician Lord" ) .  Obwohl 
"World Heroes" spielerisch eine vernünftige Figur 

machte und viele einfallsreiche Extrawallen und Bewe­

gungen bietet, scheitert es spielerisch als ernsthaller 

"Fatal Fury"·Konkurrent. 

Der zweite Teil ist für 

das Neo Geo bereits er­

hältlich und wird vom ja· 

panischen Anbieter Sau­

rus als 24-MBit·Modul 

für das Super Nintendo 
ausgeliefert. Außerdem 

erscheint das Update 

"Wortd Heroes Jet" als Neo 

Geo-Modui/Automat. 

World Heroes 
Hersteller Alpha Oensi!SNK 
Erschienen 1992 

EnUfiL CHfiMPIORS 
Okay. okay, wir lagen um Eternal Champ1ons 
zirb 6 MBit daneben, als Hersteller Sega 

wir dieser US·Entwick· Erschienen 1993 

llßg einen Speicherum- Spietspaß * * * 

lang von nur 1 6 MBit bescheinigten. Trotzdem ist Sagas 
vermeintlicher "Street Fighter 2" ·Killer ein lehlgeschla· 

.Eternal CharnPionS" 1st e1nes von dre1 Spielen, 
d1e Segas .Act1vator· unterstützen. 

gener Versuch, in der Prügel-Arena mitzumischen. Alle 

sieben Kämpfer sind groß, aber im Vergleich zu ihren 

japanischen Gegenstücken geradezu häßlich dargestellt. 

Auch die Hintergründe fielen steril aus - vom larben· 

prächtigen Treiben der " Street Fighter" bleibt ein Iader 

Abklatsch in tristen Tönen. 

SfiMGRfll SHODOWR 
Samurai Showdown 

Hersteller GNG 
Erschienen 1993 
Spielspaß ***** 

Manche halten es für das 

beste Prügelspiel der 

Welt. l n  "Samurai Sho· 

down" (programmiert 

von den .Street Fighter 2"-0esignern) trim der geniale 

Zoom· Trick aus .Art ol Fightlng" auf die 

knulllgsten Prügel-Monster und strah· 

lendsten Helden jenseits von "Street 

Fighter" - leider sind die Spielfiguren 

etwas klein ausgefallen. Oie garnierenden 

Blutspritzer wurden Im Gegensatz zur 

Automatenversion weiß gefärbt. Als Extra­

Trick lassen sich einige Akteure entwaffnen, 

lßRov'S REYERGE 
Ähnlichkeiten zu lebenden oder verstorbenen Personen 

sind hier nicht auszuschließen. Oata East hat mit vollen 

Händen a11 "S1per Sire· Karnov s Revenge 
et Fighter 2" geschöpft - Hersteller Date East 

Hintergründe, Splelllgu- Erschienen 1994 

ren und Specials Spielspaß *** 

erinnern frappierend an das Vorbild - und wurde von Cap· 

coms Rechtsabteilung postlll(endend auch verklagt. Nur 

Karnov ist geistiges Eigentum von Data East und wurde 

schon Mitte der BDer Jahre in einem gleichnamigen 

Jump'n Run gesichtet. 

Duao"lfiLL Z 
Kult in Japan: Die Fortsetzung zum mittelprächtigen 

Anime·Beat 'em Up hat die dickasten Extra-Geschosse 

und einen Splitscreen, sobald sich die Kontrahenten 

voneinander lösen. Mit Hilfe eines Radars wird der Nah· 

kampl zum Femklmpl: Nach Vorbild japanischer Anima­

Helden beschmeiBt Ihr Euch mit Zaubersprüchen und 

Flammenbillen und Oragonball 
tauscht nur selten e i n  Hersteller Banpresto 
paar halbherzige Faust· Erschienen 1993 

schläge aus. Spielspaß * * * 

wicht<: auf einmal umhauen. 
Die 8-Bit·l·m�ctzungen für 
�1a<;ter Sy�tem und �ES sind 
gelungen. auf dem �lega 

Fl"fll FIGHT 
Als langerwartete Ablösung für die 
Double-Dragon-Rentncr überrumpelte 
das ßrutalo-Trio Cocly. Haggar und Guy 
die Spielhallenbesucher 1989. Zwei 
Jahre ·piiler wurde Final Fight mit sei­
nen Extra-großen Spielfiguren und drei 
Bonu.,runden akkurat a u f  das Super 
'\inrendo umgesetzt · nur mit der Ani· 
mationsge�chwindigkeit hane die llard­
" are ihre Probleme. Da hei der Kom·er­
tierung nur z�·ei pielfiguren übernom­
men wurden. schob Capcom ein Jahr 
'>piiter "Final Fight Guy" (Cody ·raus. 
Guy ·rein) nach, da� weniger rucklig 
und flackeranfällig war. Kompletl 

Der Ex·Bürgerm91ster und Wrestler­
Haggar 1st als einz1ger der Helden in 
)9dem .Rnal Fight"-Spiel mit dabei. 

Fmal F1ght 
Final F1ght Guy 
Fmal F1ght CD 

Fmal F1ght 2 

Automat 1989 
1992 
1993 
1993 

Double Dragon 

Double Dragon 2 
Double Dragon 3 
Super Double Dragon 

Sattleloads & • 
Double Dragon 

Double Oragon 5 

Drin: gilt .. Double Dragon 3" mit seinen 
:'11icker-Sprites jcodch als eines der mie­
se'>ten Actiompiele. Auch auf dem 
Supcr-\'intendo bieten die Lee-Brüder 
eine müde \'orstellung. Ab fünfter Teil 
i'>t ein Dueii-Prügelspiel angekündigt. 

Automat 1987 Mega Drive *** biS ** 

Automat 1988 Mega Drive *** biS * 

Automat 1989 nur8·Bit ** 

Super NES 1992 keine ** 

Super NES 1993 keine ** 

Super NES 1994 keine kA 

be'>elZI und mit einem Z\\'ei-Spieler­
t-lodu., au�ge�tanet i'>t .Final Fight· für 
da� :'llega C D .  da'> durch exzellente 
Soundeffekte und neu eingespielten 
CO-SoundtrJck überzeug1. Leider stören 
auch hier flackernde Sprites. Eine putzi­
ge Fruchtzwerg-Variantc ist als ,:'llighty 
Final Fight" für da� '\E� erhältlich. 

Die Zetehentnck-Umsetzung .Ranrna 1/2" (links) ragt als hurnonshsche Beat 'em Up-Vanante aus dem gewalttat1gen Genre heraus. Dane­
ben .Dragonball Z" mit Spht-Screen und Radar1este, ein rechter Haken aus .Dead Dance", ganz rechts .Rnal Fight" auf dem Mega CD. 

MAII!ACj10i 
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H 
Jung le  Book 
Mering, iz - Einer der absoluten 
Kult-Hits im Disne1·-Programm ist 
das Dschungelbuch, das nach 
einer Erzählung 1·on Rudyard 

Kipling 1·erfilmt wurde. ln regel­
mäßigen Abständen im Kino. ver­

zaubert die lJrwaldsaga um das 

Findelkind ,Vfowgli. seinen Bären­
freund Balu und den finsteren 

Tiger Sherr-Khan immer wieder alt 
und jung. Dank Virgin dürft Ihr die 
Abenteuer jetzt auch unterwegs 

auf dem Game Boy nachspielen. 
Die altbekannte Handlung im indi­
schen Dschungel wurde für diöe 
Videospielumsetzung als traditio­
nelles Jump'n'Run aulbereitet. Ihr 

steuert Mowgli durch die Leveb. 
die in typischen Urwald-Szenarien 

angesiedelt sind: Ihr lauft durch 
das Dickicht, klettert auf gigan­
tischen Bäumen umher oder wer­
det in eine unterirdische Höhle 
verschlagen. 
Dabei müEt Ihr  auf Baum;isten 
herumbalancieren. über klaffende 
Abgründe springen oder Euch an 
Lianen hängend von Plauform zu 
Plattform sch\\·ingcn . Ab und zu 

macht Ihr Gebrauch von herumste­
henden \X'ippen. um Euch in 
höhere Regionen zu katapultieren. 

ln den Abschnitten müfM Ihr eine 
bestimmte Anzahl von Diamanten 
sammeln. um den Ausgang zu 
aktivieren. Danach folgt meist eine 
zeitlich begrenzte Bonusstufe, in 

der Ihr Extras zusammenrafft. 
ln allen Abschnil!en kämpft Ihr mit 
unfreundlichen 13ewohnern des 

Die TterWelt des Dschungels macht 

Mowgli schwer zu schaffen 

MAN!AC junt 
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Insektenschwärmen und Schlan­
gen m:�cht Euch vor allem King 
Louies Affenbande zu schaffen. die 
mit glitsch igen Bananen um sich 
wirft. Ein 11·eiterer Gegner ist das 
ständig drängelnde Zeitlimit. Zur 
Verte idigung greift Ihr ebenfalls 
auf die gelben Schalenfrüchte 
zurück oder werft mit eingcsam­

mdten Sonderwaffen wie Steinen 
oder Boomerangs. Erledigt Ihr 
durclt wohlgezielte Schüsse oder 
Sprung auf den Kopf einen Geg­
ner. hinterläßt er weitere Extras: 

Früchte füllen Euer lädiertes Ener­

gieherz \\'ieder auf. eine Chr ,·er­
Wngen den Level-Countdown. und 

ein �l011·gli-Gesicht bucht Euch ein 

zusätzliches Leben auf das Konto. 
I m  Laufe der Reise trefft Ihr die 

Charaktere der Filmvorlage (Karr, 
die böse Schlange . King Louie. 

den gerissenen König der Affen. 
oder den Bären Balu l ,  die Euch 
ent11·eder aus der Patsche helfen 

Die Affenbande von King Louie ist Euer 
härtester Gegner 

T O P A KT U E L L  • I N FO R M A T I V  

ELD 
oder Euch als besonders gefähr­

liche Endgegner ans Leder 11·ollcn. 
Die Grafik ist gelungen: Ihr rennt 
mit einem schön animierten Sprite 

durch detaillierte D�chungel-\XTel­

to.:n. ohne daß es zum berühmt­
berüchtigten \'cn1·isch-Effckt des 
I.CD-Hild�chirms kommt. Die 
,\lusikbeglcitung ist noch besser ­
die Originai-Filmthemen dudeln 
beschwingt aus dem Lautsprecher 
und animieren zum �lit 11·ippcn 
und -pfeifen. 
Das Spieldesign ist alk:rdings sehr 
konventionell. da Ihr nur mit Ren­

nen und �uchen beschäftigt seid. 
Einige Abschnitte sind .-,o l·cr­

zweigt. dag es zu Fru�tanfällen 

DIEl Schlangen halten 1mrner Extras und 

Diamanten versteckt 

kommt. wenn Ihr am l.e1-clende 
bemerkt. dag Eure Diamanten­
sammlung nicht vollständig ist. 
ln Anbetracht dessen. daß solch 
flotte jump'n'Runs auf dem Game 

Boy recht selten sind. sollten sich 
Fans des Genres das i\lodul trotz­

dem genau ansehen. Oie tech­
nische Gestaltung i�t sehr gut und 
vermag über Passagen mit spieler­

ischem Leerlauf hinwegzutrösten . 
Das Spiel wird der Comic-\'orlage 
gerecht und gehört zu den besse­
ren Geschicklichkeitstests auf \Jin­

tendo� Kleinstem. 

Ta lesp in 
• • •  

Käpt'n Balu wagt sich mit seinem 
Flieger auf bleihaltigen Boden: Im 
Stil eines wagemutigen "i\emesis"­
Piloten brettert er durch horizontal 
und vertikal �crollende Ballerspiel­
Lel els und sammelt umem·egs 
Fraehrgut ein. Dies gefällt ansässi­
gen Luftpiraten allerdings wenig. 
und so machen sie Jagd auf den 
Einzelkämpfer. Balu wehrt sich 
ZU!üdtst mit einer simplen Bord­
kanone. die er später dezent auf­
rüstet. \\'eitere \'ersuche 1·on Cap­
conL da' langatmige Shoor'em-Cp 
durch Extraleben. Geldsäcke und 
Bonusfrüchte aufzuwerten. verfeh­
len kider ihre \\'irkung. Trotz der 
amüsanten "Rückwärrsflug"-Akro­
batik findet "Talespin" kaum Freu­
de im Action-Lager. 

0 
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L ittle Merma id 

:\och ein erfolgreicher Disney­
Kinoerfolg. diesmal nach dem .\Iär­
chen \'On Han� Chri�tian Ander­
sen: Die kleine Meerjungfrau Ariel­
le verlägt ihren menschlichen 
Traumprinzen Erik, um ihre zau­
berhafte l.'nterwa,�erwelt \'Of der 
Schreckensherr'>chaft der Hexe 
ur�ula Zll bewahren. 
Dazu paddelt Ihr mit Arielle durch 
fünf Le\·els und weicht üblen .\lee­
re .. bewohnern wie Kugelfischen 
<xler gefrägigen Haien aus. ßei der 
Rei;e �chwimmt Ihr durch Koral­
lenriffe. \'er,unkene Schiff,wrack� 
und das Eismeer. wobei am Level­
ende jeweils ein finsterer Scherge 
der Hexe den Au,gang bewacht -
be'>onders gefährlich ist z.l3. ein 
clektribcher :\al. !Iaht Ihr die \'ul-

kansee heLWLII1gen. kommt e:. in 
der Cnterwas.,erhurg zum Zwei­
kampf gegen L'Nila. 
Llm sich zu wehren, verschießt die 
l leldin Luftblasen. die die Gegner 
einschliegen und für einige Zeit 
hewegung,unfähig machen. Leider 
bt die Wirkung je nach Griifk cb 
Gegners \ erschieden. Debh:tlh 
mügt Ihr Schatztruhen finden, in 
denen bessere \X'affen lagern: 
Durch die magische Kraft \'On Per­
len und EdelMeinen '.vird Arielle 
stärker oder schneller. Zudem 
rüsten die Kleinode Eure Luft­
blasen mit besserer Reichweite 
und \\'irkung :mf . 
. \lit gut animierten Figuren und 
stimmung" oller Hintergrundgrafik 
kann das .\lodul Disney-Fans an 
den Game Boy locken. \Iette 
Calypso-Klänge und schöne Zwi­
schenbilder mit Arielle und ihren 
bekannten Freunden \\·ie Fahian. 
�ebastian cxler Albatros verst:irken 
das Disney-Feeling. 
Auch spielerisch ist das Geschehen 
nicht zu simpel: Ein ausgeklügeltes 
\\',tffensy,tem belohnt erfolgreiche 
:,pieler. kleine Rätsel bei der Extra­
'uche und heim Öffenen \'On Aus­
gängen sorgen dafür, clag auch der 
Kopf etwas zu tun hat. 
Das Spieltempo ist sehr gemiich­
lich. und trotz de:, Umfangs wur­
den leider Pagwürter \ ergesscn. 
Das Game-Boy-Abenteuer i�t ein 
guter Geschicklichkeitstest mit mit­
telschweren Spielabschnitten. der 
\'Of allem die jüngeren :,pieler 
anspricht. 
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Prophecy 

085 

• •  
64/U> 
00 1 5  

Das Imperium gibt keine Ruhe: 
\\' ieder einmal mügt Ihr Darth 
\'ader' Schergen in der Rolle von 
Luke �kywalker in die �chranken 
\\ ei-,en. ln ze!1n Ab-,chnitten rennt 
Ihr meistens mit Luke durch \'er­
\\ inkl'lte Jump'n 'Run-Levels. um 
neue Waffen und Jcdi-Talente zu 
finden. Augerdem steigt Ihr in 
einigen Le\·els in Raumjiiger um 
und \ erfolgt die Baller.,chlacht in 
seitlicher Pcrspekti\ e. 
Trotz filmnaher llandlung und 
ordentlicher Grafik ist das ,\lodul 
selbst Star-Wars-Freah kaum zu 
empfehlen: Der überhanc Sdl\\·ie­
rigkeit.,grad läßt auch Profis ent­
nervt aufgeben. ohne Pal�won seid 
Ihr in den Weiten de� Alls I'Crlo­
ren. Die dunkle Seite der Macht... 

Ab \X'ikinger�ohn Brian zieht Ihr 
durch die nordischen Lande. um 
Eure I leimal \ Of dem bösen Odin 
zu retten. Ihr rennt und .,pringt 
durch die Leveb. meuchelt ab und 
an 1\lonster und erhaltet Goldmün­
;ten zur Belohnung, die Ihr  in 
Shop., gegen Energie und neue 
\\�affen eintauscht. .\uf den tapfere 
Entdecker wanen acht Levels samt 
finsteren Endgegnern wie Riesen­
fro�ch. Troll (XIer Drache. 
Die Ge-,chichte klingt noch mäßig 
mtere"ant. der Spieherlauf ist es 
n1cht: Die Gegner -,ind fruwicrend 
-,chnell. überraschende Wendun­
gen gibt'� nicht. C'brig bleibt ein 
�ch\\'aches jump'n'Run mit 
Ad\ enture-Elementen und deut­
schen Texten. 
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B ion i e  Commando 
Das Auwmatcnorigin:.d hat ;chon 
einige Jiihrchen auf dem Buckel. 
die knapp zwei .Jahre alte l"mset­
zung des Capcom-Hits gibt's jetzt 
auch offiziell in Deutschland. 
Die fiesen Weltraumeroberer aw, 
dem Herzogtum der Doraize pla­
nen eine Geheimwaffe. die unter 
dem Codenamen "Albatross" ent­
wickelt �vird. l"m mehr über das 
Projekt zu erfahren. \\"Urde Ge­
heimagent Super .Joe losgeschickt 
- leider ist er seitdem ,·erschollen. 
Als Mitglied des FF-Eingreifcorp� 
übernehmt Ihr seine Aufgabe und 
zieht los. in 17 Levels mit Doraize­
Robotersöldnern aufzuräumen. 
Auf der Übersicht�kane Jliegt Ihr 
in einem Turbocopter die einzel­
nen Abschnitte an .  Seid Ihr  in 
einem Le,·el gelandet. rennt Ihr 
durch verwinkclte High-Tech­
Labyrinthe. um bestimmte Aufga­
ben zu lösen: Euer Söldner muf3 
16 Kraft ,verke finden und zer­
stören. Informationen an die 
eigene Zentrale senden und Agen­
ten finden. Ihr  benutzt einen 
Empfänger. um in Kommunika­
tionsräumen �achrichten zu sen­
den und feindliche Gespräche ab­
zuhören. I m  \"erlauf des Spiels 
solltet Ihr bessere Geräte finden. 
um an verschlüsselte Informatio­
nen zu kommen. augerdem stockt 
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Ihr nach und nach Euer kümmer­
liches \'\'affenarscnal auf. Der 
Blechkamerad hält einige Treffer 
aus und besitzt einen Greifarm. 
mit dem Ihr höher gelegene Platt­
formen erklimmen oder Euch über 
Abgründe schwingen könnt. :'\ach 
jedem überstandenen Level erhal­
tet Ihr ein PaEwon. 
Hern>rragende Grafik und die 
gesunde Taktik Action-Mischung 
packen den Spieler schon nach 
�,·enigen Minuten. Zu ßeginn 
nern. daß der Held nicht springen 
kann. llabt Ihr  den Greifarm 
jedoch im G riff, geht's schneller 
voran. Die Le,·cls werden kontinu­
ierlich sch�'Crer. neue Spielele­
mente \\"ie urplötzliche Fallschirm­
jägerangri ffe erhalten die Span­
nung. Auch \Yenn das Ylodul nicht 
unbedingt ein ideales Spiel für 
unterwegs ist. sollten sich Action­
fam die Anschaffung des an­
spruch�nJJien Titels überlegen. 
Technisch läf$t "ßionic Comman­
do" keine Wünsche offen. 

IMPRESSUM 
Chefredaktion: Mortin Gabch (mgi, Winnie Forster (wii, 

gemeinsam verantwortlich für den redaktionellen Inhalt 
Redaktion: lngo Zoborowski (izl, Oliver Ehrle (oel, Andreas Knauf (ok) 
Gostoutoren: Heinrich Lenhordt (hl) 

Die Redaktion erreichen Sie unter Telefon (0 82 33) 74 01 -0  
Telefax {0 82  33) 74 01 -47 

Layout: Andrea Donzer, Winnie Forster, Mortin Gaksch, Andreas Knauf, 
lngo Zaborowski 

Titelgestoltung: Andrea Donzer 
Titel: Dungeans & Drogons, © Copcom 
Fotografie: Joe Schloz 
Illustration: Roger Horvoth 
Comic: Armin Mühsam (Zeichnung), Andreas von Lepel (Text) 

Produktion: Andreas Knauf 

Anzeigenleitung & -disposition: Andreas Knauf, verantwortlich für die Anzeigen 
Die Anzeigenleitung erreichen Sie unter Telefon (0 82 33) 74 01-12 

Telefox (0 82 331  7 4 01 -47 
Anzeigenvertretung: Axel Cholupsky Telefon (0 40) 52 37 196 

Telefox (0 40) 52 37 196 

Monuskripteinsendungen: Manuskripte müssen frei von Rechten Dritter sein. Werden sie auch an 
anderer Stelle zur Veröffentlichung oder gewerblichen Nutzung angeboten, muß dos angegeben 
werden. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Einwilligung zum Abdruck in MAN!AC oder 
anderen Publikationen des Verlages. Für unverlangt eingesandte Manuskripte übernimmt der Veriog 
keine Haftung. Honorare noch Vereinbarung. 

Erscheinungsweise: mono�ich 
Einzelverkaufspreis: 5,90 DM 
Jahresabonnement {Inland, 12 Ausgaben): 64,90 DM 

Bestell- und Abonnement-Service: Cybermedio Verlagsgesellschalt mbH, 
Aboservice, Wollbergstraße 10, 86415 Mering 

Vertrieb Handel: MZV Moderner Zeitschriftenvertrieb GmbH & Co. KG, 
Postfach 1123, 85366 Eching, Telefon 089/319006-0 

Litographie: Typewerk Layoutsatz & Grafik GmbH, Aindlinger Str. 16, 
86167 Augsburg 

Druck: ADV Augsburger Druck- und Verlogshaus GmbH, 86167 Augsburg 

Urheberrecht.:. Alle in MAN!AC veröHentlichten Beitröge sind urheberrechtlich geschützt. Alle 
Rochte, auch Ubersetzung und Zweitverwertung, vO<behalten. Reproduktion gleich welcher Art, ob 
Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlogen ist nur mit schriftlicher 
Genehmigung des Verloges gestoHet. Aus der VeröHentlichung kann nicht geschlossen werden, doß 
die beschriebenen Lösungen Oder verwendeten Bezeichnungen frei von gewerblichen Schutzrechten 
sind. 

Haftung: Für den Fall, daß in MAN!AC unzutreffende Informationen oder in veröf­
fentlichten Schaltungen Fehler sind, kommt eine Haltung nur bei grober Fahrlössigkeil 
des Verloges oder seiner Mitarbeiter in Betracht. 

© 1994 Cybermedio Verlogsgesellschaft mbH 

Anschrift des Verlages: Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH 
Wallbergstraße 10 
86415 Mering 

Geschöltsführer: Mortin Gaksch, Andreas Knauf 

Umweltschutz: MANtA( wird ouf chlorfrei gebleichtem Papier gedruckt. 

AB Union 
aRJay Games 
BeCo Sys 
Computec Verlag 
CWM 
Dynatex 
Freak's Shop 
Game Courier 
Game Express 
Game Store 
Game Syndicate 
Gnadenlos 
GT -Elektronik 

INSERENTEN 

Jöllenbeck Far East Import/Export 
Konami 
Nintendo 
Philips 
Play Me 
Power Soft 
Storbeck Videogames 
Test & Take 
Theo Kranz Versand 
Trading & Support 
Tradelink 
Virgin lnteractive Entertainment 
World of Games 
Zapp Games 

51 
23 
63 

85-89 
69 
55 
61 
53 
75 
49 
81 
43 
63 
65 

19, 100 
11 , 99 

21 
47 
55 
49 
49 
29 
67 
41 

2, 35 
69 
55 

79 



80 

Fr·age11, die 

gebäufl ulld im 

doppefilm Dut· 

zerul ;" u11serem 

Briefkastell lall· 

deu. be1Ja11delll 

ll'ir im RaiJ111e11 

a11derer Rubr·i· 

ke11 des Maga-

zi11s ( Veu•s. 

KIIOU'·/1011'. Last 

Resm1) ode•· 

tmler "AIIIwor· 

lfm ga11z kurz". 

Ei11e i11dil'iLiuelle 

Riickalll/l'ort Ist 

u11s - so leid 's 

u11s tut - aus 

JJersmmllecblli· 

scbe11 G•·i/11tle11 

tliciJt mögliciJ. 

Schreibt u11s 

trotzdem. de1111 

I/ur SO ll'iSSell 

wir, welciJe 

T1Jeme11 Eucb 

htleressiet·ell 

bztt•. u•elcbe 

Probleme Ettcb 

quille11. U11ser 

Wort 'drauf: 

MA.V!A <::s lese11 

jede11 Bl'ief. 

B I T T E  S C H R E I B T  � N  C Y B E R M E D I �  V E R L � G S  G M B H 

R E D � K T I O N  M � N ! � C  • W � L L B E R G S T R .  1 0  
8 6 4 1 5  H E R I N G  

The Ciood . . .  
audo \·csirum magazinum 
ct opto \·o� �IA:\11ACo� 
magnam forrunam! 

.. sthretbt uns Leser Da111d Freudenthai ( 11) aus Grafel· 

fing bet Munchen Zum Glück geht s allgememverstand· 

lieh Wetter 

l landelt es 'ich heim CD-I um eine 32· 
Bit-Kon�olei Lohnt sich der Kauf! 
\\'o bekomme ich CD� mit ,\lusik· 
stücken bekannter Spiele. z.ß. zu "Ca�t· 
le\·ania" oder "Turrican"' 

Da"d F"ud<nlhat, Grarethno 

Das CD· I bastert auf emem 68000er·Hauptprozessor von 

Molorota und tst streng genommen etne mtttelmiißtg 

senneil getakte t6·Btt·Konsole Dte CD+Starken l tegen 

tm Vtdeoberetch - wenn Du gute Opt.K brauchst Spntes 

aber ntcht mehr sehen kanns; Kaufst Du Dtr etn CD·I fab 

900 Mar<) mtt MPEG·Modul t400 Mark) Dte Castleva· 

nta ·CD war etn E•klusrv·Angebot tn Zusammenarbeit mit 

Konamt Gute Japan-Kontakte Stnd Deme etnztge Chance 

- frag am bester. der. lmport·Speztahsten rz B Galax( 

oder Game Express m Munchen) Wtllst Du den 

• Turncan ·Soundtrack sor.tesi Du Dtch an dte Ftrma 

KatkO tn Langen wenden 

. . .  thv Bad 

E in Lob für Eure �ehr kriti· 
'>chen Spieletesb. die eine 
echte KauOtilfe bieten. Lei· 
der werden \·iele Titel 

durch die lnduMrie und andere "Fach-
7eihchriften" in den Olymp gelobt. l 'm 
.-<> erfreulicher. daR Ihr �olche "Hype,• 
auf echten Spiebpa8 und L1ng?.eitmott· 
\ ation prüft und nur Perlen Eure HOer 
Schallgrt:nze erreichen. \'\'eiter '>0. lagt 
Euch nicht durch die Anzeigen-Groß­
ktmden erpressen' 
Koch etwa'> zu den Le>erbriefen. Ihr 
würdet den Jaguar zu schlecht beurtei­
k:n: E� ist \·ollkommen irrelevant. wa� 
ein Gerät irgendwann in Zukunft leisten 
KÖ'-Jl'\TE. \\'as bei einer Kaufent�chei· 
dung zählt. i.'>l das Jetzt und Heute und 
da gibt es keine Alternative zu uper 
NES und o\lega Dri\·e: Gro8e Au'>wahl 
an Top-Spielen. erschwingliche Hard-

\\ are-Prebe. ein \\ eit \'erbreiteter \'er· 
leih· und Gebrauchtmarkt, Support 
durch die be,ten Entwickler. Bi., die 
genannten Kaufargumente nicht \·on der 
Einztgartigkeit eines Produkts über7eu­
gen. 'age ich: �einjaguar. 
Dennoch eine Kritik an der \'eröffent· 
lichung.,- und \'ertriebspolitik der 
�larktführer Sega und 1'\intendo: 
An�cheinend glaubt man. da8 die Käu­
fer hierwlande kaum Interesse an Stra· 
tegie· und Rollenspielen haben. \\"eit 
gefehlt: 'iO Prozent der Kundschaft wol­
len genau diebe Spiele. i.)brigens einer 
der Gründe. wieso der Importmarkt 
weiterhin blüht. 
Gemessen an den Gerätepreisen \'Oll 
knapp .200 ;\lark mutet der Software­
Prei' ab Cm erschämtheit Jn. 150 ,\lark 
'ind zehn Kinobe�uche. 'SO Videospiele 
Z\\'Ct Tage lang ausleihen oder fünf 
�lu,if.,-CI)., - dabei amüsieren miuel­
mägige \ idco.,piele maximal ein paar 
Stunden. :\ach dem .\lollo "Schnelle 
�lark" \\erden Filmlizenzen gekauft. um 
dann ein -.chlechtes 'piel dahinter zu 
\ t'�'>tecl-.en . Sicher \'erkauft �ich ein 
groger \ame be.,ser. aber \\'aS bringt 
die "\'ach mir die Sintflllt"·Mentalität' 
\Ver kauft das Produkt einer Firma. die 
ihn \ orher Spiebpag·mägig \·erprellt 
hat' Thomas Must, Hannover 

Danke fur den Bnef - wtr waren bemahe darauf heretnge· 

fallen Doch !rotz der kompetenten Etnschatzungen wer· 

den wtr den Namen Detnes (zugegeben vorzugltehen ) 

Vtdeosptei·Geschafts an dteser Stelle ntcht nennen. D1e 

Durchwahl unserer Anze,genabletlung •sl übngens ·12 

Zum Motto Schnel e Mark tetn MAN'AC Detne Metnung 

Nur wenn d e fur Ftlmhzenzen verpraßten Getder wteder 

tn dte Entwtcklung m modernstes EqUtpment und etne 

zettgemaße Ausbtldung llteßen. schafft das Vtdeosptel 

den Sprung ms nachsie Jahrtausend 

. .  

. . .  & div Oblichvn 

I n Ihrer Ausgabe 'I 94 habe 
ich auf Seite 74 erwas über 
das "ßloocl Replay" geie· 
sen. Können Sie mir miuei· 

lcn. über welche Firmen hzw. Händler 
die�er Adapter belogen �·erden kann' 
Des weiteren interes'>iere ich mich für 

da� 3DO; w�tnn ist der Erscheinungster· 
min der deut.,chen PAL-Kon.,ole? 
Ich habe gehört. dag bei An'>chluß über 
den Antenneneingang eine schlechtere 
Bildqualittit al-, bei RGB zu erwanen ist. 
bt die Bildqualität '><."hlechter als im \·er· 
gleich tu meinem Super :\ES. das ich 
auch über Antennen-Amchluß betreibe' 

Gunther Otto. Freibllrg 

Uber dte Cybermedta·Merchandtstng AG kennen Ste den 

Blood Replay·Adapter besummt mcht beztehen - auch 

wenn wtr uns schon emsthaM uberlegt haben. den Apnl· 

Scherz als Abo·Pramte anzubteten Natürlich stnd wtr 

gegen Btldschtrmgewalt Kamen Blood Replay oaer 

Schlachfesl·Modus tn Mode. wurden wtr uns selbstver· 

standlieh aus dteser verrohten Branche zuruckztehen ' 

Den 3DO·PAL·Release kennt nteht mat Trtp Hawkms ­

vtelletcht hat setn Wonk 2·Prot�•l )a doch noch etne 

ZukunM 

Der Anschluß uber den konventtoneilen Antennenetn· 

gang (AV) versorgt Euch mtt etner verNaschenen Oot:k. 

Kauf Dtr etn RGB·Kabel und dte Sache tst gerrtzt (voraus· 

gesetzt Detn Fernsener hat emen SCARHtngang). 

S o ganz kann ich Frank 
Dicfenbachs Brief nicht 
akzeptieren. Wenn Axel 
Bialke seine Meinung 

iiufkrn möchte. dann lllt er das eben . 
Cber Atari Jaguar "herzuziehen" kann 
hier nicht die Rede sein. Atari ist eben 
�elb�t �chuld. daf� el> ;,oweit gekommen 
i�t. Die er�ten :,piele sind mi,erabel und 
ich bin daher nicht überzeugt. daß das 
die neue \'ideo�piclgeneration sein soll. 
Gan7 im Gcgen.,atz zu \'intendo. Ich 
hin �idt.:r. dag da'> Project Re�1lity noch 
die'e" Jahr ef'>cheint ( in Japan oder in 
den l SAl und gerade die ersten \'inten­
do-Spiele alle' in den Schanen stellen 
\\ erden. Cnd auf  die Japano-Soft­
wareherstcller wil l  ich ganz und gar 
nicht \ erzichten. \\'O sie doch alle Stan­
dards �etzten. 
P.S. :  ßin ich der erste. der den April· 
scherz bemerkt hat? 

Dems Vukosar. Sbr ·GOdtngen 

Hoffen wtr daß Sega und Ntntendo ntcht gerade emen 

Mtlltonenmarkt versp•elen - statt steh etfng mtt obskuren 

techntschen Facts' zu ubertonen. sollten S•e besser 

reelle Produkte zu akzeptablen Pretsen auf den Ttsch 
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legen. Noch wartet eme neug;enge Masse auf den nach· 

sten Uberkr.aller - wenn Saturn und Pro)ect Realrty erst 

1m Früherbst 1997 (naturlrch m stark abgespeckten Van· 

anten) m d1e Regale bummeln. schaut VIelleicht kemer 

menr h1n. 

Zum Apnlscherz Neml 

m 
nbei mein Abo-Schein, da 
ich es satt habe, immer in 

Läden zu gehen - meistens 

ist die :\IA:'\1AC schon aus­
\'erkauft und ich mug warten, bis ich 

mal wieder in die Stadt komme. Die 
Abo-Prämie ist eine Super-Idee: Ich als 

alter Sammler hätte nichts dagegen. 
einen handsignierten Fehldruck abzube­

kommen - leider fehlt mir dann eine 
"normale" Ausgabe. Also: Falls ich einen 
Fehldruck bekomme, möchte ich 

zusätzlich noch die erste Ausgabe 
bestellen. 
ln ßewg auf das Blood Replay habe ich 

von einem Freund gehört. daß ein 
Freund des Cousins meiner Freundin 

(ein Perfekt-Insider in Sachen Super 

Nintendo) ein Anti-ßlood-Replay aus 
Rußland besitzt. Die technischen Daten 

des "Fiower Replay" habe ich noch 
nicht erfahren können. wohl aber die 

Wirkung: Es verschönert den Spiela­

blauf mit bunten Herzchen. auf3erdem 
werden alle gräßlichen Spielfiguren 

durch nette Fantasiegestalten überzeich­
net. Schmerzverzerrte "Street Fighter 2"­

Gesichter überblendet das Modul, so 

daß alle Gewalt vom ßildschirm ver-
schwindet. Der Bash 

. . .  und zum Abschluß noch unser Lieblmgs-State· 

ment zum Blood Replay Zitiert aus emem Top­

Secret-Dokument von Alexander Waller 

enn man .das ßlood Replay 

zwischen die Konsole und 
da� Spielmodul steckt und 
alle Codes zur gleichen 

Zeit aktiviert. ist die Wucht der explo­
dierenden Leiber, Tiere, Unholde und 
Fabelwesen derart gewaltig. daß der 
Fernseher unter dem Blutstrom von 

innen heraus zerplatzt. Meine Haus­

ratversicherung ist bis heute nicht für 
den entstandenen Schaden aufge­
kommen. 
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Antworten 
ganz kurz 

• • • Aladdln erscheint voraus· 

sichtlich n icht i n  ein er CD · 

Version. 

• • • eine deutsche Version von 

Night Trap existiert n icht. wohl 

aber eme englische PAL·Varian· 

te. die problemlos auf teutoni· 

sehen Mega-CDs läuft. 

• • • Megaman 5, 6. 3 (G B). 4 

(G B) g ibt 's i n  den USA. Oie 

Teile 7, 8 und 9 existieren nicht. 

Eventuell wird Megaman auch 

das Mega Drive besuchen. 

' " ·  Wenn Mortal Kombat 2 für 

das S uper Nintendo e rschei nt. 

werdet Ihr exzessives Blutve r­

gießen verge blich suchen. 

• • • Den Automaten Blood War­

riors gibt s nicht als Modul 

• • •  Starwing 2 kommt voraus· 

sichtlich Anfang 95 in den Han­

del. 

• • • Weder Zelda 4. noch Zelda 

All-Stars . n och Super Mario 

World 2 sind btslang angekün­

digt 

• • • Strider und Galaxy Force 

wurden n i cht für clie Super 

Grafx veröffentlicht. 

• • • Super Return of the Jedi 

erscheint Weihnachten 1994 für 

das Super Nintendo. 

• • • i n  Japan g ibt s be re its 

einen zweiten Teil zu Secret ol 

Mana. das im Herbst mit deut· 

sehen Bildschirmtexten m den 

Handel kommt. 

• • • Mit dem Cinepak·Vertahren 

zur Kompnmierung von Video­

D aten läßt sich nicht die Bild· 

qual ltät von MPEG·Soflware 

erre1chen 

• • • Ohne speztel le n  D ecoder 

kan n  das Mega CD kemen Sur· 

round·Sound erzeugen. 



S pamumg oder 

Slapstick, 

Humor· o�ler 

Geu•all? Welche 

Elemente Euch 

im Film er·war-

/er" seht Ihr· im 

Kasten am Erule 

der Rezension. 

Ganz einfaciJ: 

je mebr Tolen­

schiidel, tlesto 

mebr llor·r·or, 

jedes I/erz eine 

Liebesszene. 

Action 

F�mtasy � 
Horrori:;:J 

Romance 

Science Fielion 

Se:-.: 

Slapstick 

Special E.ffects 

Splaller� 
Thriller� 

in .. The Final Challenge" benützt der 
Emnagier Karo den Geist de., �Iädchen' 
.. Keiko··. um da� Gleichgewicht de' L'ni­
,·ersums zu erschüttern. :\un droht der 
:-.Jond auf die Erde ZLI stürzen und ganz 
Tokyo zu begraben. Indem die Priöte­
rin Tat,umi dem bö,en Zauberer ihre 
Liehe -chenkt. gelingt es Ihr. den Diener 
der Dunkelheit zurück auf den rechten 
\\'eg zu bringen. Die letzten 39 ,\linuten 
der .. .\legalopolis"-Serie lösen die ver­
blieben Rätsel (wie z.ß.  das um den 
'' ahren \'ater des Dämonenkindes 
Yukikol. halten das hohe grafi�che 
l'\i1·eau der Vorgänger und bieten ein 
fril.:dlichcs Ende: Endlich können Ani­
me-Fans "·ieder gut schlafen. 

Kalos letzter Einsatz: Der Mond soll 
auf T o1<yo sturzen. Nur LJebe rettet d1e 

.Verdammte· Millionenstadt 

sympathische Jungfamlie schmort 1m 
muff•gen Kerker der K.O.-Bande. 

Gut Dmg wtll Wetle haben: 
Freeman wartet anstelle des Verräters 

am vereinbarten Treffpunkt. 

SEX fiHD C�lttE CRYIHG FREEMAH 4 
Im ,·jenen Teil . .The Hostages· muß der 
weinende Super-Killer drei \'erwandre 
de, ,\1afia-Bosses von Chinatown in Los 
Angeles befreien. Tochter. Schwieger­
sohn und Enkel \Yurden mn der geHihr­
liehen Terrorgruppe .. K.O.· ( Kidnapper 
Organbationl entführt und müssen ster­
ben. fall, da� Lösegeld ,·on 3 �lillionen 
Dollar nicht bez:thlt wird. :\'ach einem 
�lordan,chlag auf sein eigenes Leben 
erkennt Freeman. daß da, eigentliche 
lnteres'>e der Terrorgruppe ihm und 
nicht dem ,\lafia-Boß ,·on Chinato" n 

F•es Freeman verte•d•gt s•ch gegen 
e1nen h1nterhalt1gen Mordanschlag der 

K1dnapper Organ•sat1on 

ln der Sackgasse: Freemans mächttge 
Beglettenn hat fur 1hren Ausbruch 

e1nen schlechten Ze•tpunkt gewahlt. 

gilt. �lit l lilfe der SchiiTster der Entführ­
ten. einer ComputerspezialiMin des Pen­
tagon. konunt er den K.O.-Söldnern auf 
die Spur: Die beiden üherra,chen einen 
\'er-r�iter auf der Flucht. rreeman nimmt 
dessen :-teile ein und landet so im 
Geheun1 eNeck der Kidnapperbande. 
Der 1\opf der K.O. entpuppt ;,ich ab 
blonde '-.chönheit. die eine Schlan­
gent.lto\·rerung auf ihrem Körper trägt. 
\X'ie die mei�ten fr..tuen der Anime-\\.elt 
i'>t ,je Freeman seit Jahren ' erfallen. Die 
Entführung und alle folgenden Ercignis­
�e dienten nur dazu. den schönen Killer 
in ihre Ge1Y:Ilt zu bringen. Leider hat sie 

Der .Doomed Megalopl1s"-Cian: Yukikos echter Vater tst 1hr ergener Onkel Otnks). Um den Schwarzmag>er zu bekelhren. schenkt Tatsum• 
Kato rhre webe {2.v.l. und 2.v.r.). Zw1schen Agon>e und Leidenschaft g1bt siCh d1eser geschlagen (rechts). 
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Martlal Arts der Extraklasse Als Oberhaupt der japan1schen Maf1aorgan1sat1on 
.. 1 08  Dragons· we1ß Freeman auch m1t X-Large-Gegnern umzugehen 

mit Freeman nicht viel Freude: Egal was 
sie an (nicht jugendfreien) Raffinessen 
auffährt, Freeman bleib! eiskalt. Zur 

Strafe mug er ;ich mit dem besten 
Kämpfer der K.O. duellieren. Während 
des Kampfe� allackieren Freemans 
Gefolgsleute die ßergfe�tung der K.O. 
und befreien im Feuerzauber alle Gei­
seln. Die eifer�üchtige _ 'chlange-- s1irbt 
bei dem \'er,uch. den Fluchthub�hrau­
ber zu zerMören - mi1 einem Kuß 1·on 
Freeman auf den Lippen und dessen 
\X'urfmesser zwischen den Rippen. Im 
Vergleich zum dünnen drillen Teil setzt 

Jhe Hostage, .. wieder auf das hohe 
technische Niveau und die spekla­

kulären Kämpfe der ersten Folgen. 

Spektakulärer Actlon�lfen um den Frauen­
helden und -klller Freeman mit geradliniger 

Story und zahlreichen Sexszenen 

Auch die Story i:,t etll'as :,traffer als die 
Handlung des zweiten Teils, erreicht 
den brillanten Zll'eiten Teil jedoch nicht. 
Obwohl alle Ereignisse 1 orher;ehhar 
sind. fesselt .The HoMages-- als sehens­
wener Action-Anime mit '>pektakulären 
Optiken und hohem ErotikgehalL 

KULLERAUGErt·SPLATTER 

l X l EYES 
Der tolpatschige Skoo1er Yakumo triff1 

in den Straßen n>n Tokyo auf Pai, die 
letzte Angehörige der Zauberer-Rasse 
"Triklops". Sie hat e; sich zur Aufgabe 

gemacht. die verschollene StalUe der 
Menschlichkeit zu finden. um mit ihrer 
Hilfe ein Mensch und dami1 sterblich zu 
werden. Doch nicht :,ie, ondern Yaku­
mo stirbt, wird mit dem Zeichen des 
\X'u ins Leben zurückgeholt und damit 
ehenfalls zur Unsterblichkeit ,·erdammt. 
Jetzt suchen beiden nach der . ecle und 
dem erlösenden Tod. 
:\ach dem Kampf gegen einen turmho­

hen Dämonen machen ;ich die beiden 
auf die Suche nach der geheimnb,ollen 
Statue. Da Yakumo alle \'erle1zungen 
überlebt. muß er als Kanonenfuner hin­
hallen. Er ll'ird ersclH>;;en, durchsto-

chen und verschüuet. zerfetzt und von 
Magiegeschossen getroffen. /::ll'ei Teile 
des "3x3 Eyes"-Zyklus sind in engli�cher 

Sprache erschienen. l l ier trifft Fantasy 
auf gnadenlosen Splaner. 

HARTER STOFF THE PROFESSIOHA.L: CiOLCiO 13 
.Golgo 13- ist der Codename eine� Pro­
fikillers. der 1·om mill ionen�ch11 eren 
\'ater eines Opfers gnadenlo'> gejagt 

wird. \'\'ährend er sich mit knifnigcn 
Aufträge herumschlägt, ;chielkn �ich 

Dre� Augen sehen mehr als zwe�: Als Angehönge der Rasse .Tnklops· hat Pa1 e1n zusatzhches S1nnenorgan auf der St1rn (links). 
Ganz rechts 1hr Gefahrte Yakumo 1n typischer Sltuat1on: Da er unsterblich 1s1. d1ent sem Körper bei Jeder Gelegenheit als Puffer. ------' 
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01e Shirts zum Amme 

erhaltet Ihr be1 Game 

Synd1cate. bei gutsor· 

tierten V1deospiel· 

Fachhändlern und als 

MAN !AC·Neuabon· 

nent · solange der 

Vorrat reicht 

Geschehnisse aus 

Griff 1ns Klo: D1e Kugeln verschonen Golgo 13 und treffen dafür se1nen Gegner (links). 
mehreren Perspekti,·en gleichzeitig, seht 
ein Attentat aus der Sicht des Geschos­

ses und dürft das Einschlagen eines Pro­
jektils mit einer imaginären Röntgenka· 
mera beobachten . .  The Professional- ist 

ein knallhartes Kopfschugspektakel: 

Überzogene PerspektiVen unterstreichen d1e kalte Unnahbarkelt des Helden. 

Fßl.  CIA und die Schergen des 
Vaters auf ihn ein. Doch Golgo ist 
eine Superheld der widerstands· 

fähigen und einfallsreichen Sone: 
Er überlebt das Flammen­

meer einer Autoexplo· 

sion und durchschießt 
schon mal einen Wo!· 

kenkratzer. um im da· 

himerliegenden Gebäude 
einen Gegner zu beseitigen. 

Da die Schurken nicht locker 
lassen. bleibt Golgo 13 nichts 

anderes übrig. als sie alle aus 
dem Weg Zll räumen. Er besei· 

tigt nach und nach alle Killer des 

rachsüchtigen ;\lillionärs. um die· 
sem schließlich im obersten Stock­
werk des Firmengebiiudes gegen· 
überzustehen. Erst jetzt kommt her· 

au�. dag der Sohn selbst den Auf· 

trag für seine Erschießung gab · 
der junge .\lann hatte einfach 
nicht genügend Mumm für einen 
klassisch-japanischen Harakiri. 

ße,·or Golgo 1 3  den Abzug 
drücken kann, stürzt sich der 
gepeinigte \'ater selbst in den 

.. The Professional- besitzt eine 
spannende Story ,·oller Überraschun· 
gen: Dag Golgo 13 jeder Falle ent· 

Neuer Auftrag, neue Waffen: 
Der kaltblütige Killer insp1ziert se1n 

Handwerkszeug. 

Doppelang ritt: 
Die Zwillingssöldner machen Golgo 13 

ganz schön zu schaffen. 

kommt, ist klar. wie er das bewerkstel­
ligt aber immer eine Augenweide. 

Am beeindruckendsten ist jedoch die 
technische Seite: .\1inen im Film werdet 

Ihr durch eine Computeranimation 
überrascht. in der mehrere Kampfhub­

schrauber durch die Straßenschluchten 
einer Großstadt flitzen . Ihre Angriffs· 
schleifen auf das Firmengcbäude. in 

dem sich Golgo 13 befindet. wurden 
ebenfalls vom Computer animiert. Auch 
sonst wimmelt es von neuartigen Zei-

Eine gelungene Mischung aus Splaner­

szenen, technischen Finessen und intel­
ligenter St01y. 

Volltreffer: Technische Highlights und 
spannende Story machen • The Professional" 

zu einem schonungslosen Anime-Thriller. 

fiHIME·SH IRTS • 

Mfiti GEHT ti iCHT OHtiE 
ln Japan g1bt's zu den erfolgreichsten Manga· und Anime­

Serien alles, was de r Fan begehr!. Neben Telefo nkarten. 

Audio-COs und Videospielen gehört die geeignete Kluft zum 

gefragtesten Utens11 für den Ze ichentrick·Liebhaber. 01e 

deutsche Manga-Vertretung Game Syndicate hat sich die 

passenden T-Sh irts und Baseballkappen in begrenzter 

Stückzahl gesichert. Auf dieser Se1te seht Ihr eine Aus­

wahl an Motiven - da s1ch die Shirts in Größe und Verar· 

beitung ( und damit auch im Preis) unterscheiden und 

auch Kleidung zu anderen Am me-Serien vorrätig ist, soll­

tet Ihr Euch direkt an den genannten Händler wenden ­

oder MAN !AC abonn ieren, denn dann erhaltet vielleicht 

auch Ihr ein T·Shirt als kostenloses Emstiegsgeschenk. 
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durch ein Riesenraurn­
schiff fliegen - in alle 
Richtungen! 

E s  geht  i m mer s tur  
geradea u s ,  u n d  Dut­
zende von Gegnern 
düsen wie in Star Wars 

Space Harrier-Vetera­
nen werden s ich hier 
wohlfühlen! Den Türmen 
ausweichen und Gegner 

! ���������� verfolgen. 
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ANZEIGE 

eil Pac· an 
a z vorne 

Namco gehören zu den wahren Pionieren im 

Coin·op·Geschäft. Play Time informierte sich 

über die treibende Kraft hinter Ridge Racer. 

S
eit die ersten Galaxien­
und Poe-Mon-Automaten 
vor fast 1 4  Jahren in den 
Areoden für Furore sorg­
ten, hoben sich Nomco 

einen Ruf als ständige Neuerer 
auf dem Coin-op-Morkt erwor­
ben. 1 955 als Nokomuro Monu­
focturing Compony (benannt 
nach i h rem Chef, Masaya 
Nakamura, einem Mann, der 
eine der einRußreichsten Figuren 
in der japanischen Videospiele­
lndustrie werden sollte) gegrün-

det, hat sich die Firma aus klei­
nen Anfängen mit Kinder-Reitau­
tomaten zu einem der Marktfüh­
rer im internationalen Areade­
Geschäft entwickelt. 
Es war schon ein besonderes Pri­
vileg, von diesen Videospiel­
Legenden in Japan empfangen 
zu werden. Namco hoben fünf 
Haupthäuser i n  Tokio u n d  
Umkreis sowie eine Kette von 22 
Fi l ialen im ganzen Land. Wir 
waren Gast in der Forschungs­
und Entwicklungsabteilung für 

Heim- u n d  

Der GipFel von Namcos Coin-op-Technologie: 
Ridge Racer (ganz oben) und Galaxian3 {rechts). 
Die Entwickler {oben) und ihr Hauptquartier. 

Tashiro 
{links), Noby 

Kasahara {Mitte) 
und Youichi Haraguchi sprachen 

über Namcos Ridge Racer, Sony PS-X 
und vieles mehr. 

Kenkyusho, einer Vorstadt von 
Tokio, ihren Sitz hat. Mehr als 
200 Leute arbeiten dort an Coin­
op-Projekten und Konsolensoft­
ware. 
Natürlich war bei Namco eines 
der Hauptgesprächsthemen der 
phantastische Ridge Rocer. Für 
jeden, der das Spiel noch nicht 
gesehen hat: Ridge Rocer ist der 
Höhepunkt des 3D-Rennspiei­
Genres, mit den besten Polygon­
grafi ken,  d i e  es i n  d i esem 

Geschäft g i bt. Laut 
Koichi Tashiro, dem General 
Manager der Computergrafik­
Entwicklungsabteilung, brauch­
ten 40 Programmierer, Designer 
und Musiker ein Jahr, um das 
Spiel zu entwickeln. "Natürlich 
hat das bei der Hardware -
System 2 2  - sehr viel länger 
gedauert", erklärt Tashiro, "aber 
wir mußten dabei nicht bei Null 
anfangen - wir stützten uns auf 
die Techniken, die wir bei der 
Entwicklung unseres früheren 
Polygonizers, System 21 [wie er 
u.a. in Winning Run und Starb­
lade Verwendung fa nd] ,  
gebrauchten und wendeten fer­
ner Techniken für die Entwick­
lung von Hardware an, die das 
Licht der Weit noch nicht erblickt 
hat." 

Ridge Racer basiert auf einem 
32 B i t  CG (Computergrafik)­

Board, das 
Namcos zusätz­
lichen TR3 Poly­
gon-Generator 
enthält - e i n  
Realtime T extu­
re-mapping- und 
Visual  Rende­
r i n g - S y s t e m .  
Ähn l i ch dem 
neuen Sega 
Model 2 CG-
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Eines der einflußreichsten Renn­
spiele unserer Zeit: Pole Position. 
l 982 war dies auf dem Gebiet 
der Coin-op-Grafik ein bedeuten­
der Schritt nach vorne. 

Fünf Jahre später kam das äußerst 
erfolgreiche Final Lap heraus, dem 
drei weitere Versionen folgten. 
Link-up ist das Geheimnis hinter 
allen hervorragenden Rennspielen. 

l 990 zeigte Winning Run diesseits 
von Virtua Racing die schnellsten, 
weichsten Polygone. Die hydrauli­
sche Kabine war ebenfalls etwas 
Besonderes. 

Board, verfügt das System 22 
über superschnelle Berechnungs­
und Zeichenfunktionen, unter­
stützt aber auch Texture-map­
ping, Gouraud-shading und Tie­
fen-Cueing für jedes dargestellte 
Polygon. Das Ganze ist äußerst 
eindrucksvoll und stellt laut T as­
hiro einen bedeutenden techno­
logischen Fortschritt gegenüber 
anderer Coin-op-Hardware dar: 
" 1 989 entwickelten wir den 
System 21 -Polygonizer für Spiele 
wie Winning Run und Solvalou. 
Obwohl w i r  i n  aktuel l eren 
Games wie Air Combat und 
Cyber Sied immer noch Versio­
nen dieser Hardware verwen­
den, ist sie nicht nur immer noch 

auf eine 1 6  Bit-CPU angewiesen, 
sondern verfügt auch nicht über 
das T exture-mapping und die 
Hochgeschwindigkeitsgeometrie 
des System 2 2 .  Es ist i n  der 
Lage, i n  jeder 1 I 60-Sekunde 
1 .000 Polygone zu verarbeiten, 
wohingegen das s,stem 22 in 
jeder 1 I 60-Sekunde 4.000 Poly­
gone bewältigen kann. Im Grun­
de haben wir die Engine-Geo­
metrie im System 2 2  um den 
Faktor 1 0  verbessert, indem wir 
es möglich machten, in einer 
Sekunde 240.000 Polygone zu 
generieren, verglichen mit den 
60.000 auf dem System 2 1 . " 
Aber von welchem System spre­
chen wir hier eigentlich genau? 

Parallel Processing? Digitale Sig­
nalverarbeitung? Unglückl icher­
weise sind Namco nicht beson­
ders wild darauf, über spezielle 
Details ihrer Hardware zu reden, 
aber sie sagen zumindest so viel, 
daß "die Architektur sehr der 
einer Grafik-Workstation ähnelt, 
jedoch mit  der Betonung auf 
Realtime-Response, so daß der 
Spieler ein direktes Feedback 

erhält." (Eine Eigenschaft, über 
die zufälligerweise auch Sonys 
PS-X verfügt.) 

Den gesamten Artikel 
könnt ihr in der Play 
Time 6/94 nachlesen! 
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D ie konsequente Weiterem­
wick l ung von \'\li l l iams 
Shoot 'em- U p - K las:.i  ker 
"Defender" wurde 1981 

von Konami inszeniert: Der Horizontai­
Scroller "Gradius" ist ein Meilenstein der 
Ballerspielgeschichte und inspirierte 
Tausende von Programmierern auf der 
ganzen Welt. Dabei standen nicht nur 
perfekt gestaltete Levels und faszinie­
rende Alien-Formationen im Brenn-
punkt,  ein innovatives Extrawaffen­
system sollte das Genre revolutionieren. 
Dem pieler wurde nicht Waffe X an 
Stelle Y zur Verfügung gestel l t, er sam­
melte stattdessen Powerpunkte, die er 
taktisch ein�etzen konnte. Dazu waren 

alle verfügbaren Extra� 

SPIELOGRAFIE a m  unteren Bildschirm­
rand aufgelistet. Je nach­
dem, wieviel Power­
punkte der Spieler einge­
sackt hatte. durfte er die 
jeweils verfügbare Waffe 
aktivieren. Die optimale 
Reihenfolge wurde von 
Profis heiß diskutiert und 
ist bi:, heute umstriuen: 
\X'as ist wichtiger. zu­
nächst mit genügend 

1985 
1986 
1986 

1988 
1988 
1988 
1989 
1990 
1990 
1991 
1991 

1991 
1992 
1992 
1992 
1992 
1992 
1992 
1994 
1994 

Gradius (Arcade) 

Gradius (NES) 

Salamander 

(Arcade) 

Gradius 2 (Arcade) 

Life Force (NES) 

Gradius 2 (NES) 

Gradius 3 (Arcade) 

Parodius (Arcade) 

Gradius 3 (Super NES) 

Gradius (PC-Engine) 

Salamander 

(PC-Engine) 

Nemesis (Game Boy) 

Gradius 2 (PC-Engine) 

Parodius (PC-Engine) 

Parodius (Super NES) 

Parodius (Game Boy) 

Nemesis 2 (Game Boy) 

Parodius (NES) 

Parodius 95 (Arcade) 

Gradius 4 (Arcade) 

peed-Ups für be�tmög­
liche :\a\'igation sorgen 
oder �chnurstrack� mit 
Laser und Mi�sile� da� 
Offensiv-Potential au�­
bauen? Kommentare 
bille an die MA 11AC­
Redaktion. 
Oieses Extrawaffenkon­
zept traf ins Schwarze 
und wird von Konami 
(und vielen anderen Bal­
l ersp i e  1 -E n  t w i e  k lc r n )  
heute noch i n  Ehren 
gehalten. Die einzige 
Ausnatune bildete ausge­
rechnet die Fortsetzung 
,·on 'Gradiu�· bz\\ . 

" 'emesis", wie der Horizomal-Scrollcr 
in einigen Heim-Versionen genannt 
wurde. l n  "Salamander" mußte sich der 
Spieler nicht nur in ,·ertikal serolienden 
Levels wrechtfinden, sondern rüstete 
sein Raumschiff gänzlich unstrategisch 
mit herumliegenden Extrawaffen auf. 
I nteressamerweise wurde der umbe­
nannten NES-Konvertierung ( " Lifc 
Force") das ursprüngliche Powerpunktc­
Konzept verpaßt. Beim dritten Teil der 
"Gradius"-Saga, in Japan als "Gradius 2" 

Konamts Honzonai-Scroller .Gradtus· stand 
Pate fur mehrere Generahonen von 

Weltraum-Shoot em-Ups. 

"Salamander" tanzte aus der ReJhe: Der Spiel­
automat Wtes vert1kal scrollende Levels auf und 

1gnonerte das bewahrte Extrawaffensystern. 

D1e Krönung des Ballersptei-Genres: 
Das Gag-Feuerwerk .Parodtus· Wtrd 

ertreuhcherweJse d1eses Jahr fortgesetzt 

und in Europa ab "Vulcan \'enture" ver­
öffentlicht, be:,ann sich Konami auch 
beim Arcadc-Original wieder auf das 
bewiihrte Auswahlsystem. Grafisch und 
spielerisch stellte diese Episode die Vor­
gänger locker i n  den Schatten: Gilt  
"Salamander" gemein als schwächstes 
Glied der "Gradiu�"-Saga, thront "Gradi­
u� 2" unangefochten auf dem Spielspaß­
Thron "crn�thafter" Konami-Shoot' em­
L'p:,. Da' Spielfeld scroll te nicht nur 
kon�tant ' on rechts nach links. dem 
Spieler '' urde Bewegungsspielraum 
nach oben und unten zuge�tanden. 

"Gradiu� 3" wiederum enttäuschte. 
Cbenrafen �ich konkurrierende Spielau­

tomaten zur gleichen Zeit mit 3-D-Effek­
ten, Sprite-Inflation und Farben-Explo-

sion, dümpelte Konamis ;\'euheit 
mit angestaubter Platinen-Hard"·are 

und \\'enig bege isterndem Level­
Design dahin. Kein schlechtes Baller-

spiel, aber nicht mehr ganz up to date. 
Mit 'Parodius" programmierte sich Ko­
nami jedoch aus den 1egativschlagzei­
len und �chuf das witzigste. durchge­
knalltc�tc und '>pieleri�ch brillanteste 
Shoot 'em-l'p ,lllcr Zeiten: Tanzende 
Kußmünder und Striptea�e-Ladys ab 
;\liuelgcgner trifft man im dcstrukti,·en 
Pi..,xei-L'ni\ er!>um recht selten. 
, icht man von den Areade-Versionen 
ab, ballerte �ich Raumjäger Vic Viper 
auf den mei�ten Konsolen in die Herzen 
der Actionfan� - lediglich Scga-Jünger 
schauen beleidigt in die Röhre. Auf dem 
NES fällt d ie technisch minclem·enige 
"Parodiu�"-Umsetzung aus der Reihe: 
"Gradius". "Life Force" und insbesonde­
re da� in Deutschland nie erschienene 
"Gradius 2" (da� beste 8-Bit-ßallerspiel 
in die ·cm Teil der Galaxis) versetzten 

die NES-Be�itzer in Entzücken. Game­
Boy-Jünger erlebten drei faszinierende 
Handhcld-Sh<x>t 'cm-Ups mit "Parodius" 
auf Platz I der Spielspaß-Skala. :\inten­
do� 16-Bit-1\onsole mußte zunächst mit 

einer ziemlich ruckligcn "Grddius 3"­
Adaption \'orlieb nehmen. wurde 

aber mit dem absolut genialen "Pa­
rodius"-,\lodul mehr als enLschädigt. 

Besitzer der Japan-Konsole PC-Engine 
können �ich ebenso wen ig beklagen: 
r.lit "Gradius", "Salamander". "Gradius 2" 
und "Parodius" liegen vier brillante 
Adaptionen vor, die den Spielautomaten 
in Nichts nachstehen. 
P "'' D1c .wt.:. .. : r)Cl'\\ ohnllrh,h:n l. m'K't7UO,!lt:O hdt-rte Ko­
nJnli den M'-1\. Bt.''lllt.:rn Du: cnhprt-c.ht:nden .\1oduk 
\\Jren nk.ht nur mu llhJtllk..l"k:n I.K\t>b und Feature' auf}{e· 
pt..'J>Pl. "'>ndt:-m mn calk:m Add-cm-�nc.khtp \er-.ehen 
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Pbotosbop" für 

Appt� Afadntosb­

liißt sieb noch r Iet 

mebr mrstetlen: So 

b�obacbtetJ die 

Kollegen ruueren 

"Mr. Tips & 
Tricks" A11tlreas 

einmtrl im Matml, 
u·le �r sei11e uner-

griindticbetr Fest-

plallen nach Art-

trorks rmd lllu-

straliOtll!ll durch-

forstet rmd seltt 

Gesiebt ( Dlrteitut-
me: "Das Grmwn ") 

a11stelle des Origl­

llai-Kolllerfels eltt-

set.rt. DliS Ergeb-

nis bet�•uttdert lbr 

mottalllcb ltt 

"Last Resort � 

H A B T  I H R  T E C H N I S C H E  P R O B L E M E .  D A N N  S C H R E I B T  . A N  

C Y B E R H E D I A  V E R L A G S  G M B H  • R E D A K T I O N  H A N ! A C  • 

W A L L B E R G S T R .  1 0  • 8 6 4 1 5  H E R I N G  

DEUTSCHER )AGOAR 

D n letzier Zeit habt Ihr un� 
oft gefragt, ob der deut�chc 
Jaguar mit der CS-\'cr�ion 
kompatibel ist. Die Klärung 

dieser Frage ,·erbinden wir gleich mll 
einem umfangreichen GrundlagenartikeL 
Die Ergebnisse in Kürze: 
I .  Der deutsche Jaguar ist um zirka I5°u 
langsamer ab sein l'S-Kollege. 
2. Amerikanische .\lodule laufen auch 
auf dem deutschen Gerät. Jedoch ist teil­
weise ein schwarzer Balken am unteren 
Bildrand zu sehen. Der Ton wird \'On 
einigen Modulen langsamer abgespielt. 

3. Verschiedene �lodule sind an den 
PAL�jaguar angepaßt. Diese sind zur Zeit 
leider nicht ab solche gekennzeichnet, 
sondern nur  an der \'ersionsnummer 
<eine "-2" steht am Ende) zu erkennen. 

Sie laufen auch auf den CS-Konsolen 
und erzeugen ein formatfül lendes Bild 
und korrekten Ton. 
Be\'or Ihr jetzt fragt. wieso und warum, 
erklären wir Euch die Cnterschiede im 

Detail < auch gültig für andere Systeme): 
L Lahmender PAL-Jaguar: 
Die Grafik auf dem Bildschirm spiegelt 
den Inhalt des sogenannten \'-RA.\1 
( \'ideospeicher) \Yieder. Bei einer sim­
plen s w-Grafik erzeugt ein gesetztes Bit 
( = I )  in der ersten Speicherzelle des 
\'ideospeichers einen Grafikpunkt in der 

linken oberen Bildecke. So ist jedem 
Bildpunkt eine entsprechende Stelle im 
Speicher zugeordnet. Bei farbiger Grafik 
wird jeder Pixel \'On mehreren Bits im 
'peicher gesteuert. welche den F:�rbcode 

beinhalten. Um den Inhalt dieses Spei­
chers auf dem Bild�chirm auszugeben, 

'' ird der \'ideospeicher in regelmiigigen 
Abständen gelesen. und die entsprechen­
den \X'erte an den Elektronenstrahl im 
Bildschirm weitergegeben. Ocr so in sei­
ner Intensität gesteuerte Strahl "fährt" zei­
lenweise den Schirm ab und erzeugt das 
Bild. Bei Farbbildschirmen sind es drei 
Strahlen, je einer für die Grundfarben 
Rot, Grün und Blau. 
Da sich der Bildschinninhalt ändert, mug 
der \'ideospeicher regelmägig neu 
beschrieben \\·erden. Dies darf aber nur 
geschehen, wenn der Speicher nicht 

gerade ausgelesen ,,-ird (Ausgabe auf  
dem Schirm). Andernfalls \Yürde der 
erste Teil des Bildes mit der alten. der 
letzte Teil jedoch schon mir der aktuali­
�ierten Gmfik erleuchten. 
llm die� zu ,·ermeiden. wird der 
\'ideo�peicher nur neu beschrieben. 
wenn sich der Elektronenstrahl auf dem 

\X'eg H>n rcchb unten (a ltes Bild zuen­
del nach links oben ( Anfang des neuen 

Bildes) befindet. Das geschieht bei PAL­
Bild�chirmen alle 50stel Sekunde und 
beim amerikanischen NTSC-System alle 
60stel Sekunde. 
An diesen Takt der Bildspcichcr-Aktuali­
sierung ist das Spielprogramm gebun­
den. 1\ur eine bestimmte Anzahl \'On 

Programmschrillen kann zwi�chen zwei 
Bildauffrischungen erfolgen, dann mug 
die neue Grafik fertig sein und in den 
Videospeicher ge�chrieben werden. 
Da die�er Takt bei I'AL- und :\TSC-Bild­
schirmen unter�chicdlich i�l. müssen die 
\'er.,chiedenen \'ersionen des pielpro­
gramm., umprogrammiert werden. Kle­
\'Cre Techniker umgehen das. indem sie 
die PAL-Konsolen im Abarbeiten de� 

Spielprogramms in gleicher Weise brem­
sen. wie der Takt der Bildauffrischung 
langsamer ist. So werden zwischen zwei 
Bildauffrischungen genausoviele Schrille 
abgearbeitet wie bei der i':TSC-Version. 
2. Schwane Balken: 
Die in den USA übliche Fernsehnorm 
"Nl C" definiert pro Bild "'·eniger Zeilen 

ab "PAL". Folglichen fehlen dem PAL­
jaguar beim Abspielen eines original l' -

J\lodub im \'ideo�peicher die Informatio­

nen für die letzten Zeilen. 
Schliegt Ihr dagegen einen US-Jaguar an 
ein deutsches Fernsehgerät an.  gibt's 
keine Probleme. soweit der Anschluß 
über RGB erfolgt. Diese Bildschim1e pa�­
sen das eingehende Bildsignal nämlich 
an die \ Orhandene Zeilenzahl an. 
3. Internationale Module: 
Die an PAL-Konsolen angepaßten .\lodu­
le führen eine Abfrage durch, um die 
Geräte\·ersion ( PAL oder NTSC) zu ermit­
teln. Das Bild \\'ird jedoch nicht durch 
eine llardwarelösung angepaßt. sondern 

von zwei Versionen der selben 
Programmroutinen in jedem Modul. 
\\ctlt.:rc lnfu.., lk:J Kf.\TH•ghtt.•·c.h. Td 0261 K.t(l ... l 

BLOOD REPLAY m pril. April! :\ach einem 
:O.Ionat Teldünterror. Droh­
briefen und erbosten Händ­
leranrufen ('\X'as habt Ihr 

den Leuten da für einen .\Iist erzählt?"). 
haben \\ ir un�eren Aprilscherz in 
:O.IA:\1AC 1 9 1 fa�l �chon wieder bereut. 
für alle. die noch immer für das "Blood 
Replay" .,paren, enthüllen wir hier. wie 
die Bilder ent;,tanden �ind. \'om _Mortal 
Komhat"-Rummel geistig umnebelt, kam 

lngo auf die Idee eine Spielzene aus 
.Sonic 3" (�iehe unten) zu _\'erschönern". 
Da� pa.o,-,ende ,\.lario-Bildschirmforo war 
in un�erem digitalen foroarchh· schnell 
gefunden. dann ,,·urde der Nintendo­

Held freige;,tellt und an den o;elbstgemal­
ten Galgen gehängt. Das .BILW kommt 
au� dem Grafikprogramm "Photoshop". 

Mt! Malwerkzeug und roter Farbe 
'verzteren' Wir das Btld mtl Blut 

.._ __ u
_

n
_
d
_

M
_

anos Zunge. Fertig. 
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MEGAMAH X 
Sobald Ihr alle Levels gelöst habt und 

sich jede Waffe sowie alle Bonusge­
genstände in Eurer Tasche befinden, 

• �önnt Ihr eine geheime Extrawaffe fin­
den: Ryu's Feuerball aus "Street Fighter 2"! 

Dazu wählt Ihr Armored Armadillos Level an 
und spielt bis zum Ende. 'ach der Fahrt mit der 
dritten Lore springt Ihr auf den Felsvorsprung 
oben und sammelt das Extra. Über das Waf­
fenmenü beendet Ihr den Level und spielt ihn 
noch vier mal. Beim nächsten Durchgang taucht 
eine Energiekammer auf, beim fünften .\1al 
erscheint Dr. Light und Ihr könnt die Kammer 
betreten. Der Feuerball funktioniert wie bei 
.Street Fighter 2", jedcx;h nur mit voller Energie. 

Wählt nun 
Armored 

Armodillos 
Level als 

Wirkungs­
stätte an. 

Noch Ein­
gabe des 
Paßworts 
nebenan 
hobt Ihr 
alle Level iJig� gelöst. 

• • •  .... 
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SOPER EMPIRE 
STRIKES BACK 

Ganze 1 9  Levels in drei 
verschiedenen Schwierig­

keitsstufen können ach­
wuchs-jedis absolvieren, um 

Darth Vader zu besiegen. 

EASY 
Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level S 
Level 6 
Level ? 
Level S 
Level 9 
Level 1 0  
Level 1 1  
Level 1 2  
Level 1 3  
Level 1 4  
Level 1 S  
Level 1 6  
Level 1 7  
Level 1 S  
Level 1 9  
BRAVE 
Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level S 
Level 6 
Level ? 
Level S 
Level 9 
Level 1 0  
Level 1 1  
Level 1 2  
Level 1 3  
Level 1 4  
Level 1 S  
Level 1 6  
Level 1 7  
Level 1 S  
Level 1 9  
JEDI 
Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level S 
Level 6 
Level ? 
Level S 
Level 9 
Level 1 0  
Level 1 1  
Level 1 2  
Level 1 3  
Level 1 4  
Level 1 S  
Level 1 6  
Level 1 7  
Level 1 S  
Level 1 9  

CSPTNP 
NSRSCL 
WFBJTB 
BHRDHL 
HMGPWJ 
LDGLTJ 
LLJFBG 
WLJWDN 
WBWHRW 
NCCGSP 
GLTTDJ 
GJBHNF 
MCDGRJ 
PGPNMG 
NGMSJB 
RLMSWJ 
MBRCGB 
SWSMSS 

SSFJNP 
NLBJJF 
JRWNPL 
DGBDPL 
RCWJMF 
JRGRTD 
MDBNMR 
HDPPLL 
GTLCNP 
WWBGHF 
PGBNBH 
TNPSPL 
DLPMMD 
SHRBLW 
LNGPNN 
FSFMSR 
FCPDPC 
HPLSHJ 

CCTLFR 
MDWNDF 
THNTLR 
LOYSCH 
GQTVDO 
PNFDHJ 
SCWWFZ 
LFHWWB 
RBHNFC 
KCDFZK 
KCCVGJ 
RBORWS 
QBTTXX 
ZGLKDV 
VVDQXC 
FGTTVV 
YDHBQT 
TNHJSK 

SOPER EMPIRE 
STRIKES BACK 

. eben den Paßwörtern 
gibt's für .Empire Strikes 

Back" auch verschiedene 
Cheats: 

Um einen Sternenzerstörer zu 
steuern, drückt Ihr im Titelbild viennal 
auf Button Y. 
Sieben Continues bekommt Ihr, wenn 
Ihr im Titelbild X, Y, A, B, X, X eingebt. 

X Y A B X X  
Das Soundmenü erscheint, wenn Ihr 
im Pause-Modus nach unten drückt und 
die Buttons X, Y, A. B sowie Start drückt. 

• X Y A B  START 
Das ,Configuration Menü" wählt Ihr, 
indem Ihr im Titelbild Start drückt und 
dann die R-Taste. Jetzt schaltet Ihr in 
den ,Systemconfiguration Screen .. und 
drückt auf dem zweiten Pad L und R 
gleichzeitig. Bis zu fünf Leben und 
neun Credits sind möglich. 

START R ,  2. Pad: L+R 
Wenn Ihr jetzt auf dem zweiten Pad A, 
B, X, Y festhaltet und kurz darauf wie­
der loslaßt, erscheint .Level Select". 
Wählt den fünften Level an und drückt 
auf dem zweiten Pad Select und tart. 

SOPER POTTY 

TOORfiAMEfiT 
FIGHTERS 

� Wenn Euch der Turtles-Aus­V--�/ Fl u g ins ,Street Fighter 2'·­

-
--

Metier zu langsam ist und Ihr 
• ··'ein , Turtles Turbo" daraus 

machen wollt, führt Ihr im Aus­
wahlmenü auf dem zweiten joypad den 
bekannten Konami-Cheat aus. Gelingt's 
Euch ertönt ein Schrei. 

• • • • . t .  t B A  

Um Shredder zu spielen. drückt Ihr 
ebenfalls i m  Auswahlmenü auf dem 
zweiten Pad die folgenden Buttons: 

X • Y • B • A t X •  

fATAL fORY 2 
Nun stehen 99 Continues und 30 � Mit einem Cheat könnt Ihr 
Leben zur Verfügung. \..�l/ hier alle Spielfiguren an-
2. Pad: A + B + X +  Y ,  SELECT START 

-
wählen: Sobald die Musik 

FIFA SOCCER 
Wenn Ihr  die Top-Mann­

schaften der Fußbaii-WM im 
Endspiel steuern wollt, benutzt 
Ihr das entsprechende Paßwort 

Argentinien 
Brasilien 
Deutschland 
EA Sports 
England 
Frankreich 
Holland 
Italien 
Kamerun 
Marokko 
Mexiko 
Nigeria 
Spanien 
Ungarn 

W9+CW66J 
1 MJWT7H2 
3XCWV9 
3CBWY9J6 
WBSW3S21 
06GWKS 1 9  
X 1 DWSS1 Y  
XP7W79HO 
2NHW*9N+ 
203XM9NB 
Z3XW07J3 

• <·ertönt, drückt Ihr B ,  A. X. Y, 
links, unten, oben, L und R ein. 

Ertönt ,OK", hat's funktioniert. 
B A X Y • •  • L R  

DonE 2: 
BfiTTLE FoR ARRAKts 

Streitmacht" herausgesucht. 

Abschnitt 3 Spicedance 
Abschnitt 4 Eternalsun 
Abschnitt S Defthunter 
Abschnitt 6 Fairmentat 
Abschnitt 7 Ashlikenny 
Abschnitt S Sonicblast 
Abschnitt 9 Dunerunner 

UI!AI:JIIIIi 



Rfii"BOW BELL 
ADVE"TURES 

Level 1 
Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level S 
Level 6 
Level 7 
Level S 
Level 9 
Level 10 
Level 1 1  
Level 12 
Level 13 
Level 14 
Levei 1S 
Level 16 
Level 17 
Level 18 
Level 19 
Level 20 
Level 21 
Level 22 
Level 23 
Level 24 
Levei 2S 
Level 26 
Level 27 
Level 28 
Level 29 
Level 30 
Level 31 
Level 32 
Level 33 

8PRID 
QjMDP 
hrONd 
w8nhP 
r3bbd 
nOHRP 
OSkgD 
dmgHP 
WhP8d 
rOMRN 
WgJSD 
knpJSD 
NQmwD 
pr4NP 
34pdd 
GHHmP 
PPktD 
dbH3N 
bWS2D 
bW82P 
S3mbD 
bR20N 
PKdpd 
gWG2P 
HS1gD 
rkqGN 
phg8D 
mdR4P 
80dRD 
kTH 1 N  
dNqrD 
J3wbP 
SrNND 

RE" & STIMPY 
Zur abgedrehten Umsetzung 

des erfolgreichen Chaoten­
Comics aus f.merika hat lngo 

Paßwöner er..pieh. 

Level 4 

Level S 

UI!AI: jllll 

8820000 
ODJC2WU 
8900004 
GCOH4W6 
8S1 0008 
WWJ44WI 
6C2000H 
SKJS4W2 

ZOMBIES 
� ,Day of the Tentacle" heißt \... --::._�/ eines von Lucas Arts' erfolg­

- reichsten Computerspielen. Um \.:; ··' bei .Zombies" gegen Tentakel 
anzutreten, gebt Ihr ,BCDF" ein. 

Too�HfiMEHT ToRTLEs 
� Um die beiden Bosse zu \ d-/ spielen. gebt Ihr  mit Pad 2 

• den lli-Speed-Modu� ein (• , 
• ··' • . • . • . • . • . • . • . 8, A) 

Danach gebt Ihr ebenfalls mit Pad 
2 den folgenden Code ein: 

X • Y • 8 • A • X •  

RANGE� X 
,.....--r..� u m  den akwcllen Level z u  

überspringen, drückt Ihr im 
Pause-,\lodu� nach • , • , • , 
• , • . • . C, 8, A . • und • . 

Wenn sich die Musik verändert, 
drückt Ihr schnell auf Button B. 

• • • • • • C 8 A • •  

Ecco THE DOLPHIH 
,........--� Um ins Debug-Menü zu j kommen, pausiert Ihr das 

, Spiel, wenn Ecco Euch 
anschaut. '\un drückt Ihr nach 

rechts, B, C, B, C, nach unten, C 
und nach ohen. 

. B C 8 C •  • 

THE FLIHTSTOHES 
� ln der letzten MA !AC \:,��

_
haben wir Euch vorab zwei 

• Paßwörter verraten, in der 
• ··' Zwischenzeit haben wir alle 

Codes ausgetüftelt: 

MYSTICfiL riiH)fl � ,Mystical Ninja· ist das spie­\.. �/ lerisch beste Spiel, das Ko­
• 

nami seit langem vorgestellt � ··'nat. Um Euch den Weg bi� in die 
letzte der neun Zonen zu erleich-

tern, haben wir alle Paßwörter ausge­
knobelt. 

Zone 2 
Zone 3 
Zone 4 
Zone S 
Zone 6 
Zone 7 
Zone 8 
Zone 9 

M R # j j j  
7 G P v w v  
k = y R V R  
z d N I . I  
• m " S 9 S  
z d & 1 = 1 
j / 4 ? # ?  
j / g ? k ?  
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M A N ! AC N O . 7 ERSCH E I N T A M  8 . 6 .94 

i n  M A N ! AC-Korrespondent berichtet von der weltgrößten 

Konferenz von Spieleentwicklern. Welche Konsole macht 

das Rennen. können 1 0 0 - MBit-Module den Siegeszug der 

alten? Die wichtigsten Programmierer nehmen Stellung. 

i r  stellen Euch brandaktuell die 32 HBit 

große S u p e r· N i ntendo·U m s etzung 

des Areade-Knüllers vor. Außerdem 

lüften wir das G e h e i m n i s  um d e n  n e u e n  

Cha rakter d e r  Turbo-Variante. d i e  seit kur· 

zem in d e r  Spielha lle steht. Kommt d e r  

Superboß auch daheim z u m  Einsatz? 

fius  DER SCHATZK ISTE 
i r  haben den neuesten Leckerbissen 

der japanischen Entwickler-Stars 

Treasure gecheckt: Lest. was die 

Abenteuer von Dynamite Headdy so liebenswert 

machen. und warum das Hega-Drive·Spiel zu 

den H its der kommenden Honate zählen wird . . .  

ive vom Spielfeld: Wir analysie­

ren alle American·Sports-Simula­

tionen a u f  dem M arkt. Welche 

spielt sich am realistischsten? Wo wird 

Action groß geschrieben? 

BIG 
1.\I.I<:>'UT:H: 
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171E I.E GENP OF: 

Ein phantastisches Abenteuer i n1  n�agischen Fernen 
Ein Fluch l iegt über dem Dorf Horo-Horo: U n h e i m l i c h e  

Mächte greifen u m  s i c h !  N u r  die N i njas K i d  Y i n g  und Dr. 
Yang können das magische Reich retten. in 1 0 Welten mit 

vielen Geheimlevels lauern d i e  abgefahrensten Gegner 
und Fallen.  Doch nicht nur die vielen magischen Waffen 
helfen in dieser mystischen Weit, sondern auch die Tips 
der Orakel, die Besuche in zahlreichen Läden und Hotels 
und e i n e  ganze Menge Grips, um die Rätsel des Fernen 

Ostens zu lösen. 
Ein phantastisches Abenteuer mit u n g l a u blicher Grafik, 

jeder Menge Gags, einem spannenden 2-Spieler-Modus, 
Levelpassworten und deutschen Bildschi rmtext e n !  

Ausgezeichnet: 
,.Mystical Ninja ist technisch einwandfrei, höchstgradig motivierend 

und spielerisch die reinste Wucht" 
Play Time 4194 

Auszeichnung: Play Time Star 

" 
... die Aufmachung ist erstklassig. Für die Endgegner haben die 

Entwickler tief in der Trickkiste gekramt. 
Ein tolles Modul voller Überraschungen. " 

VideoGames Sonderheft 01/94 
"Herzlichen Glückwunsch an KONAMI: mit einigen der besten Action­

Levels im 16-Bit-Universum: Spielerische Feinkost trifft grafische 
Extraklasse inklusive Mode-l-Tupfer. " 

Maniac 04/94 

� KONAMI® . V SuperstarkerVideospieleSpaß 
KONAMI Videospiele: Adventure -Action - Fun - Intelligenz- Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 069/95 08 12-77 
N1ntendo. SNES, NES, GAME BOY, the Nultendo Product Sealsand other marks designated as ·rM� are Irademarks of Nmtendo. KONAMI is a reg1Stered Irademark of Konam• Co .. lld PALCOM and 

PALCOMGAMES are reg•stered tr<tdemarks of PALCOM Software Corporatton. F&P94/122 
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