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- . Ein Platz

im UEFA-
Cup ist
Hudson’s
Kicker-
Modul
sicher.

Zieh’ ab, mach’ das Ding rein, spiel” 'dich ins Endspiel!
Unglaublich hart, unglaublich echt durch State-of-the-Art-Grafiken
und Super-Animationen. Dein Spitzenspiel auf dem Super-
Nintendo im Jahr der WM!

Nintendo*. Super N
and ather mark




...kénnten die Bestseller von morgen werden. Fir jedes
Spitzenspiel ein anderes Grafikset oder ein neues Spiel-
konzept, obwohl das alte noch far Jahre gehalten hatte?
Lukrativer ist es, ein Spiel zu schaffen. so fesselnd. daf}
die Leute es immer spielen wollen. Nach dem Bestseller
kommt das Update: schneller. harter und drei g
Runden schwerer. Die Kaufer mussen wieder .

zugreifen, um Ihr Know-How an der Heraus-

EDITORIAL

forderung im bekannten Ambiente zu mes-
sen. In der aktuellen Version des PC-Knul-
lers .Doom"” taucht Nightmare als neuer
Schwierigkeitsgrad auf. wahlt Ihr diesen

Level, wird noch einmal nachgehakt

.Are you sure?” — dann offnet sich das
Tor zu Hoélle und 20 feuerspeiende
Damonen werden gleichzeitig auf
Euch losgelassen. .Street Fighter 2*

O paste Varsan von Orgns R Jeteinanderes
.Wing Commander*-Reihe . ir . .
kénnt thr auf dem 300 spielen. Die Schlage sind bekannt, die Hel-

den liebgewonnen — was man mal
gelernt hat, gibt man so schnell
nicht wieder auf. Schon vor
zehn Jahren folgten auf das

unschlagbare Pac-Man nicht Fortsetzun-
gen. sondern vnaufallige Modifikationen -
schnell, billig und effektiv. Nur bei den
Modulen geht die Idee nicht au: 100 Mark
fur eine .Hard'n'Heavy"-Version ist zuviel.
Statt teuren Einzeltiteln mit Filmlizenz-Luxus
muUssen Sequels zu erschwinglichen Prei-

sen erscheinen — vorausgesetzt. ein bil- J
liges Speichermedium und das uber-
ragende Grundprodukt sind vorhanden.




Neues aus England: Auf der ECTS in
London wmden die Top-Speele der

Konami-Power: Dem ausfihrlichen
Firmenportrait foigt ein exklusiver Blick auf
die Weihnachtshits dieses Jahres.

Von .Kung-Fu Master™ bis Super Street
Fghter 2 Turbo®: Wir berichten Gber die
Beat ‘em-Up-Hits von damals und heute.

Muskelkater garantiert: Bei Activator-
Sessions spielt Ihr mit vollem
Korpereinsatz.

Modullawine auf der ECTS in London
Unsere Reisenden sind aus England zuriick
und haben fir Euch die neuesten Spiele mitgebracht.
6 3D auf Mega-CD
Drei spektakulare neue CD-Spiele von Core Design:
Alles uber ,Battle Corps*“, ,,Soul Star” und ,Chuck Rally*
8 Zelda & Link kehren zuriick
sZelda’s Adventure®” und neue Digital-Video-CDs
10 Activator: Fitness fir Prigelspieler
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it "Thunderhawk" bewies
das englische Software-
haus, was das Mega-CD
‘ 2 wirklich kann: Dank paral-
lel genutzter Prozessoren in Mega
Drive und CD-ROM zauberte Core eine
rasante Geschwindigkeitsillusion, wie
sie keine andere Konsole bisher er-
zeugte. Dieselben Programmier-Algo-
rythmen und Grafikmodi werden nun
fiir drei weitere Spiele genutzt, die im
Laufe des Sommers in die Geschiifte
kommen. Neben "Soul Star” und "Bau-
lecorps" beschleunigt Chuck Rock mit
"Chuck Rally" auf Hochtouren

Roboter-Revolution im Jahre 2064: Der
Weltraum ist besiedelt und gigantische
Minenkonzerne bekimpfen sich bis
auf’s Blut, um an ein seltenes Mineral zu
gelangen. Meridium heit der Schliissel
flir einen neuartigen Reaktortyp, der
dem Besitzer die absolute Macht ver-
spricht. Der entfernte Planetoid Man-
delbrot’s Welt im Capella-Sternen-
system ist der einzig bekannte Fundort
des Erzes. Eine kleine Schar von Berg-

Habt thr ¢
nahct

werkern baut Meridium mit Hilfe von
Battlebots (hausgrofen Minen- und
Kampfrobotern) ab, bis sich eines

Tages das organische Hauptcomputer-

system MOSES mit einem Virus infi-
ziert. Das Ergebnis ist fatal: Die
Maschinen wenden sich gegen die
Menschen und verwandeln den Mond
in eine waffenstarrende Festung. In
dieser Situation rumpelt Thr auf die
Bildfliche: Als Mitglied der Spezialtrup-
pe "Battlecorps”, die ebenfalls mit
zweibeinigen Kampf-Cyborgs ausgertis-
tet ist, landet Thr auf Mandelbrot’s
Welt, um die Kolonisten zu befreien
und die wichtigen Erzvorriite zu retten.
Die Doppelkanonen Eures Roboters
kann mit Extrawaffen erginzt werden:
Neben Granaten, die dank ballistischer
Zielberechnung auch Gber kleine

In unterirdisc
irrt Ihr d

Hiigel gefeuert werden, dirft Thr Flam-
menwerfer oder Raketen einsetzen.
Die zwanzig Levels von Mandelbrot’s
Welt fordern Euch durch eine extreme
Umwelt, denn Thr mist Abschnitte in
kochender Lava-Umgebung, Stahlkana-
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lisation oder in arktischer Eislandschaft
tiberleben. Zum Finale kommt es in
der futuristischen Cyber-Zone, wo lhr
MOSES durch Dauerfeuer in Halbleiter-
Klumpen zerlegt. Im Spiel blickt Ihr in
subjektiver Perspektive aus dem Cock-
pit des Cyborgs und lauft durch 3-D-
gerenderte Welten. Euer Bewegungs-
spielraum ist nur durch natiirliche Hin-
dernisse wie Wasser oder Berge
begrenzt. Witzig ist der Stampf-Effekt,
wenn Euer Roboter liuft — der Bildaus-
schnitt schaukelt im Gehrhythmus nach
oben und unten. Schwerbewaffnet und
gefihrlich erkundet Ihr Eure Umge-
bung, wobei Ihr Fuch um 360° drehen
und den Bildausschnitt nach unten
oder oben fahren konnt. Die Missions-
ziele bestehen aus der Beseitigung von
Fabrikanlagen, Raketensilos und
Geschiitzstellungen. Am Levelende
erwarten Euch gegnerische Cyborgs
zum Endkampf.

Alle Objekte und Landschaftsmerkmale
zoomen stufenlos tiber den Bildschirm,
auBerdem benutzte Designer Jason
Gee die komplette Mega-Drive-Farb-
palette — 64 gleichzeitig. Hard-Rock-
Klinge und zerrende E-Gitarren beglei-
ten Eure actionreiche Wanderung,
Computer-generierte Zwischensequen-
zen lockern die Handlung auf. "Battle-
corps” erscheint voraussichtlich im Juli.

Sout StaR

Der inoffizielle "Thunderhawk"-Nach-

folger ist inzwischen fast fertig. Im
Kampf gegen die Alien-Rasse der Myr-
koids fliegt Thr Euer "Aggressor'-Raum-
schiff durch fliissig zoomende 3-D-

Levels: In der Morphstufe 1 nehmt Thr
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an einer interstellaren Weltraumschlacht
teil, rast durch Giinge eines Sternenzer-
storers und versucht, es durch ¢inen
explodierenden Hangar wieder zu ver-
lassen. Auf den Planeten schwebt der
Aggressor in Morphstufe 2 als Turbo-
copter tber 3-D-Landschaften, um
Bodenziele wie Landebasen in Schutt
und Asche zu legen. Die dritte Morph-
stufe iRt Euch als Panzer durch die
Gegend fahren.

Die Core-Designer reizen die Hardware
des Mega-CD noch weiter aus: Zoomen-
de Raumjiger, Sternenkreuzer, die bis
zur Bildschirmgrofe auf Euch zukom-
men, und pfeilschnelle Fluglevels Gber
bunten Mondlandschaften wechseln in
den gut zwanzig Spiclstufen ab. Tm
Gegensatz zu "Thunderhawk” dirft Thr
auch zu zweit in das Ballerabenteuer
starten — einer ist der Pilot, der andere
der Waffenoffizier. Neben einem ein-
drucksvollen Intro begleitet Euch ¢in
Orchester-Soundtrack im Star-Wars-Stil,
Funkspriiche und digitalisierte Ausrufe
Eurer drei Hauptcharaktere intensivie-

ren die Atmosphiire. Das "Thunder-
hawk"™-Spielgefithl wird durch mehr Far-
ben (ebenfalls 64 gleichzeitig) und auf-
wendigere Grafiken verbessert. Durch
die verschiedenen Missionen und Fahr-
bekommt Ihr zudem mehr
Abwechslung geboten. Mega-CD-Fans
miissen sich nicht mehr lange gedulden:
"Soul Star" erscheint noch vor "Battle-
corps" im Juni — der Test folgt.

CHucK Ratty

Am wenigsten fortgeschritten ist die
Entwicklung von "Chuck Rally" (Unterti-
tel: "Rocky Racers"), dem neuesten
Chuck-Rock-Spiel, das als exklusives
Mega-CD-Projekt nicht aul andere Kon-

zeuge

B

solen umgesetzt wird. Auf o 3.D-Renn-
strecken mit i)inc)s:lur'c{}Iimlvrni.‘.\cn
und 16 harten Kongurrenten (darunter
natiirlich Brick Jagger und Gary Gritter
aus den erstegp Chuck-Rock-Abenteuern)
brettert Ihya'm Steinzeit-Seitenwagen mit
Chuckgand Jr. los. Dabei diirfen sich
zwei Spieler abwechseln. Wie in der
CD-Version von "Son of Chuck" leiten
irrwitzige Cartoon-Sequenzen in die
Handlung ein, auerdem gibt's die Zei-
chentrickeinlagen bei der Kurshbesichti-
gung. bei Boxenstops und der Sieger-
chrung. Sobald wir mehr tiber "Chuck
Rally — Rocky Racers" wissen, gibt’s ein
Preview  oder  den
MAN!AC-Test.

gefiirchteten

IS0 wilzig
wie die Charak-
tere ist der Fab-
rerwechsel:
Fabrt mit vollem
Tempo iiber eine
Sprungschanze
und Vater Rock
und Sobn wech-
seln blitzscbhnell

die Pliitze.




ture The Legend of Zeldar, wird auf
der Obenwvelt (Vogelperspektive) nicht
gescrollt. Die Prinzessin kann sich frei

u sollst die Hoffnung nicht
aufgeben: Das elfte Gebot
der CD-I-Besitzer hat sich
in den letzten Monaten

auf dem Bildschirm bewegen. doch
sohald sie den Rand erreicht, wird auf
das niichste Szenario umgeblender.
Schon im zweiten Bild findet Zelda ein

Neb(-n zwei NES-,
inem Game-Boy-
und einem
Super-Nintendo-
Abenteuer baben
Welda und Link zwei
D-I-Missionen bin-

ter sich. Trotx
Hanter Prisenta-
(inklusive deut-
cher Bildschirm-
xte und Sprach-
usgabe) konnten
die beiden CD-I-
iele nicht diber-
zeugen. Haklige
ite-Animationen,

schwerféllige
teuerung und lau-
ige Puzzles fiibrten

zur Abwertung.

nur immer mehr Spiele fiir das Philips-
System angekindigt. einige £

Neuerscheinungen lassen
sclbst abgebriithten Sega-
und Nintendo-Freaks das
Wasser im Mund zusammen-
laufen. In den nichsten Mo-
naten wagen auch Zel-
da und Link ¢in CD-I-
Comeback: .Zelda’s
Adventure® ist Auftritt
Nummer 3 der erfolgs-
verwoéhntep Ninten-
do-Protagonisten.
Ausnahmsweise liegt
es an Zclda,
Freund Link und das
Konigreich Tolemac

thren

aus Ganons Klauen zu
befreien. Der Spieler
eine
gedehnte  Oberwelt,
spricht mit freund
lichen Anwohnern. fin-

cerkundet aus-

det gut versteckte
Dungeon-Eingiinge
und fille seinen Ruck-
sack mit allerhand
Extras. Ahnlich wie im
allerersten NES-Adven-

durchaus bewahrheitet. Es sind nicht

e

Totemac!

Automapping schont
Euren Bleistift

| den

Schwert, mit dem sie fortan die Monster
in dic Flucht schligt — und dabei Rubi-

!

ne und Herzchen sam-
melt. Sowoh! auf der
Oberwelt, als auch in
Dungeons
automatisch cine Karte

wird

.\1 mitgezeichnet.

Hier seht Ihr einen Teil der Oberwelt. thr #
beginnt die Rettungsaktion in der Mitte
des Stein-Ornaments und schnappt
Euch zunéchst das Schwert rechts vom g4
Startpunkt. In gen Waldem erwarten
Euch einen Tick gefahrichere Feinde als
in den sandigen Szenarien. ’

}- e 1
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Nintendos Action-

Adventure-Stars Zelda und Link
starten ibr drittes CD-I-Abenteuer. Diesmal leitet
die Prinzessin die Rettungsaktion: Link wurde ent-
Stibrt und wartet sebnsiichtig auf seine Liebste.

O
Gesammette Gegenstande wahlit {hr in

einem UntermenU aus: Von hier aus
habt Ihr auch Zugriff aufdie Map.

Laut Angaben des Entwicklers Viridis
soll .Zelda’s Adventure™ mit tiber 100
Charakteren aufwarten, die allesamt als



Zelda wehrt sich zun&chst mit threm
Schwert: Besiegte Gegner hinterlassen
Herzchen und Rubine.

Zelda tragt eine schwere Last: Link
wurde entfuhrt und sie muB ihn aus
Ganons Klauen retten.

Live-Video-Optiken zu sehen und zu
horen sind (dhnlich wie in den vorange-
gangenen .Zelda®- und
Link*-Spielen auf CD-I)
Dariiberhinaus  heizen
Euch gut 60 Monsterrassen
ein, die sich vor allem in
den Dungeons als hart-
niickige MEr erweisen
| Wann .Zelda’s Adven-
W ture” auf den Marke
| kommt (wahrscheinlich
zunichst als englisch-
= Z A sprachiger Import,
Betretet Ihr eine Hitte, erwarten Euch meist

gastireundliche Leute
Soa plett eingedeutsch-

spiter in einer kom-

ten Version), steht
noch nicht fest
Unsere Vorab-CD
rechtfertigt die
Hoffnung, daf |
Philips  aus
In den Dungeons wird den Fehl :
ebenfalls kartographiert der vorange?
gangenen Episoden g
lernt hat und sich neben §
Grafik und Sound auch
um die Spiclbarkeit
kiimmert. Sebald das
fertige Produkt vor-
liegt, werden wig
Euch uber die
Spielspal-@ualiti-
ten niher infor-
mieren.

Geister erzahle lerweile liegt uns eine (fast) endgiiltige
die Gesc 5 Version von Virgins auBergewdhnlichem

Das Bild birgt ein
dust Geheimnis

Diese CD bietet einen Blick in die Zukunft: Ihr konsumiert nicht
mehr passiv ein Musikvideo, sondern miiBt aktiv mit
: ﬁjw den Werken der vier Grup-

S

,
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4

THE 7TH GuesT

Was lange wiéhrl, wird endlich gut: Mitt-

Adventure vor. Dank Digital-Video-Opti-
ken wird das CD-ROM-Vorbild fiir PCs
grafisch bei weitem iibertroffen. Sensa-
tioneile High-End-Computeranimationen
in Verbindung mit Live-Video-Schauspie-
lern schaffen eine einzigartige Atmos-
phére. In dem Anwesen des Spielzeug-
; machers Stauff mit Ihr 22 Ritsel lisen,
erhaltet Ihr u.a. von sechs verstorbenen Persinlichkeiten, die
entlich im Geister-Look erscheinen. Ein stimmungsvoller
tk sowie Sprachausgabe begleiten das Geschehen. Soliten
weiteren Verzigerungen ergeben, erwarten wir das fertige
des Jahres. Pradikat: sehenswert

Space Ace

-Video-Spiel, das Philips
MPEG-Cariridge ausge-
 Adaption des betagten
ten ,Space Ace”. Habt
yor gut einem Jahrzehnt
gespielt, kinnt Ihr den hammerharten Reaktions-
' 1:1-Umsetzung zu Hause genieBen. Das jammer-
(ein linearer Zeichentrickfilm wird von Euren per-
- 1= fekt getimten Joypad-Kommandos ,.am
Laufen gehalten") fiihrt nur deshalb nicht
zur gnadeniosen Abwertung, da Grafik
und Sound gekonnt um Milde bitten. Die
& CD-1-Version ist nicht besser und nicht
schlechier als der Arcade-Hit und spricht
in erster Linie Personen an, die viel Wert
; aul die Prasentation eines Spiels legen.
raktiver Zeichentrickfilm

AKTUI

axsimulation fiirs CD-1 hat eine gespalte- e— e ———
ckeit: Die Autmachung ist mal wieder i :
it und stimmi bestens auf den Boxkampf ein.
Live-Video-Optiken von Managern, Trainern und
ligen Box-Komparsen schiiren die Hoffnung - der Box-
‘ansich erinnert an finstere 16-Bit-Faustkimpfe. Mit
des Fights endet die Digital-Video-Faszination: Zwei

tige Schwergewichtler priigeln sich grafisch und spiele-
risch belanglos durch den Ring.

Pradikat: Umfeld top, spielerisch ein Flop

WORLDS OF...

pen aus der englischen
Indie-Szene interagieren.

Ihr quélt einen Sanger in einer multimedialen Folter-
kammer oder mischt einen Pop-Track nach Euren
Wiinschen ab. Allerdings sollte man Interesse fiir die
schragen Spielereien und die unabhingige Musiksze-
ne mitbringen Pridikal: Interaktives Musikvideo
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U rspriinglich
sollte zwet spezi-
elle Activator-
Spiele beigepackt
werden: Weder
das angekii digte
Endzeitgepriigel
"Bounty Hunter",
noch der witzige
Simulator fiir
Nacbwucbs-
Lufd-Scblag-
zeuger "Air
Drums”si d
entbalien.

In den USA erschien der langerwartete

Activator von Sega — MAN!AC sagt Euch, was

Lunge

insult

eit der Winter-CES 1992
war er angekiindigt — aber
erst jetzt eroffnet der
Activator eine neue Spiel-
dimension: Statt mit dem Joypad auf
der Couch zu verkiimmern, fordert
Euch das Zubehor zu vollem Korper-
einsatz. Der Videospieler als Sportler
der Zukunft

Habt ihr die Teile des Activators zu
einem Achteck zusammengesteckt, an
Mega Drive und Stromnetz angeschlos-
sen. durft Thr loslegen: Acht Sensoren
senden (unsichtbare) Strahlen nach
oben. die Thr durch Hand oder Fu
unterbrechen konnt. So wird Eure
Bewegung als Steuerimpuls an die Kon-
sole tibertragen. Das bedeutet aber

das magiscbe Acbteck kann.

nicht. dai Eure Bewegungen 1:1 von
Sonic ausgetihrt werden — der Activator
ist vielmehr eine Art iiberdimensionales
Steuerkreuz und erlaubt nur Richtungs-
bzw. Feuerknopfimpulse. Somit entpup-
pen sich die spektakuliiren Sprung-Tritt-
Kombinationen aus den Werbefotos als
reine Show, denn das Activator-Spielen
gleicht eher einem Ballett-Training.
denn einer anstrengenden Kampfsport-
stunde.

Theoretisch konnt Thr alle Mega-Drive-
Module per Activator spiclen, was aber
z.B. bei Jump nRuns nicht gerade sinn-
voll ist — wer hat schon Lust. durch alle
Sonic-Levels den Arm ununterbrochen
nach rechts zu halten. damit der Igel in
diese Richtung rennt. und stindig den
Fu® in eine unnatirliche Stellung zu
heben. damit das blaue
Stacheltier endlich nach
oben springt!

Besser eignen sich Prii-
gelspiele vom Schlage
eines "Street Fighter 2"
oder "Mortal Kombat" —
schon mit wenig Ubung
und Hilfe des Handbuchs
vermobelt Thr Eure Geg-

.Mortal Kombat*“ spielt sich
ebenfalls hervorragend
mit Segas neuem Steuergerat.

Durch Unterbrechung der Lichtkon-
takte konnt Ihr die Bewegungen der
LEtermnal Champions" steuem.

ner und fihrt die besten
Combos miihelos aus —
solange die Kondition
reicht. Am besten funk-
tioniert das ausgefallene Steuergeriit
natiirlich mit speziell codierten Spielen:
"Eternal Champions" wurde ebenso wie
das Boxmodu! "Greatest Heavyweights"
auf den Activator zugeschnitten — weite-
re Spiele sind aber im Moment nicht
angekiindigt. Leider ist im
kein Spiel enthalten.

Prigelfans, die keine Angst haben. sich
vor dem Fernseher durch ungelenke
Bewegungen Licherlich zu machen.
sollten sich eine Anschaffung des nicht
ganz billigen Activator tiberlegen, der
im Moment jedoch nur als US-Import
erhiiltlich ist. Das grote Handicap ist
das Fehlen speziell codierter Module.
Entwickler Sega USA scheint aus dem
Lichtpistolen-Flop "Menacer" nur wenig
gelernt zu haben. Fairerweise mufs man
zugeben. dad der Activator auch mit
"normalen"” Spielen kompatibel ist — mit
oben bheschriebener Auswirkung. Im
Praxistest erwies sich der Activator als
funktionstiichtig: Der Spielspaf3 ist nach

TIHHY WHEELE

ROUND
1r 3

Speziell fir den
Activator codiert ist das US-Boxmodul
.Greatest Heavyweights”

einer etwas hilflosen Eingewthnungs-
phase beachtlich, ebenso wie der vor-
programmierte Muskelkater nach Linge-
ren Kampf-Sessions.

Testmuster von Galaxy, Miinchen, Tel 089/7605151
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Wario! Hilf mir, den Schafz
der Pirafen zu finden! Hilf mir, ein Schiof zu
bauen, das schaner und grofer ist als das
von Mario®! Hilf mir,
o0~ - michin Drachen-Wario,
oo Stier-Wario oder
Jet-Wario zu verwandeln.
Hilf mir, die Super
~ J Power zv bekommen und die
SS9 J Pieffer-Insel zu beherrschen.
¥ Ich bin Wario, der Grapte und
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Jorg Kiiler
Electronic
Arts Deultsch

land: ,.FIFA

ston

lectronic Arts ist der wich-
tigste Hersteller von PC-
Spielen und gleichzeitig
der Sega-Lizenznehmer mit
dem grofiten Modul-Katalog. Seit 1983
entstehen inhouse und in Zusammenar-

beit mit externen Programmierteams
Action-. Rollen- und Sportspiele fiir alle
wichtigen Systeme. Neben den Produk-
ten der EA-eigenen Firma Origin (u.a.
die .Wing Commander*- und .UCltima~-
Reihen). sorgt vor allem die .EA
Sports“-Serie flir internationale Bestsel-
les. Mit . John Madden”.
.FIFA  Soccer., _NHL
Hockey®, .NBA Show-
down” und ,PGA Tour
Golf* deckt EA die wich-
tigsten Sportarten system-
tbergreifend ab.

Mit dieser Produktpalette
im Riicken ist EA die

‘ grofite  Hoffnung der

Spicle-hungrigen 3DO-Gemeinde. Bis-
her wurden mit _Monster Manor-,
Super Wing Commander”, . Twisted”
und .John Madden Football~ vier gute
bis herausragende Titel veroffentlichr.
Zehn weitere Spicle folgen. Jede Umset-
zung soll die Hardware ausreizen und
die 3DO-Variante zur besten Ausgabe
des jeweiligen Titels werden lassen.

PGA Tour GoLF

Eine der dltesten Spieleserien von Elec-
tronic Arts findet den Weg ins 32-Bit-
Zeitalter. .PGA™-Fans kennen Versionen
fir MS-DOS-kompatible PCs und Amiga,
fiir Mega Drive. Super NES und 8-Bit-
Konsolen. Demniichst schwingen auch
die 3DO-Spieler im Wettstreit mit pro-

Noch ein 3DO-Spiel in Entwicklung: Im Lem-Adventure ,Peter Pan" spielt Ihr die marchenhaften

P WEDSE STROKE $ -4 TOPBEST W
- Y

Auf dem 3DO macht ,PGA"
noch einmal so viel SpaB.

URBAN STRIKE

Die Wiistenschlacht , Desert
Strike* wurde mit Riicksicht
aul die sensiblen Gemiiter

der Bundespriifstelle nicht
veriffentlicht, dafiir flatterte der Nachfolger . Jungle Strike“ ungeschoren in deutsche Geschifte.
Auch ,Urban Strike", der dritte Teil der Action-Serie, wird in Deutschland erscheinen. Auf dem
linken Foto seht Ihr einige Grafikelemente, rechis erhaltet lhr einen Eindruck vom zukiinftigen
Schiachtfeld, einer GroBstadtkulisse in isometrischer 30-Darsiellung.

fessionellen US-Golfern den Schliger.
Im Gegensatz zu _FIFA Soccer oder
John Madden~ gibt’s aber keine spek-
takuliiren 3-D-Effekte. sondern den
Golf-Klassiker in einer grafisch verbes-
serten Urtorm.

Im Kampf gegen 70 authentische Spieler
trainiert Thr auf mehreren Plitzen im
Originai-Layout, bevor thr um den Tur-
niersieg spiclt. Wie in den anderen Ver-
stonen wird nach der Schligerwah! die
Stirke des Drives, Chips oder Putts per
Balkendiagramm gesteuert. Das Spiel
verfolgt Thr in gewohnter 3-D-Sicht —
natiirich wurde die Gratik den Fihig-
keiten des 3DO angepafdt. [n {ippigstem
Griin und schoner Landschaft mit
IlGgeln und Golf-typischen Hindernis-

Abenteuer des ewigen Kindes nach - naturlich im Kampf gegen Képtn Hook..

Standbitder k6nnenkaum vermitteln, wie schnell und sanft die Grafik in .FIFA Soccer” zoomt und dreht.

— PGA Tour Golf* unterscheidet sich I
am wenigsten von bishengen Versio-
nen - bis auf dee tolle Grafik.

sen wie Sandbunkermn oder Wasserfallen
tindet die 3DO-Tour ihre Heimat. Alte
.PGA--Hasen fiihlen sich sofort hei-
misch. Neulinge werden vom einfach zu
bedienenden. aber schwer zu meistern-
den Golf-Spiel schnell tiberzeugt.

Die 3DO-Version von ,FIFA Soccer”
zaubert tolle 3-D-Grafikeffekte
auf den Bildschirm

FIFG Soccer

Das wichtigste Fuball-Spiel der 90er

Jahre kommt in den GenuR einer aut-

wendigen Neuproduktion. Prunkstiick
der CD ist eine variable 3-D-Perspekti-
ve, bei der eine imaginiire Kamera dem
Ball kreuz und quer tiber ein drehendes

Noch ist das Spiet weit von der Fertigstellung entfernt — beeindruckend ist es jedoch schon jetzt.



ENZ BESUC

Schneller geht’s nimmer: Auf der
Panasonic-Maschine rast Ihr durch
aufregende Hauserschiuchten.

Mit hélﬁschem"l:emr;o brettert Ihr
durch die Stadt und hebt von der
StraBenkreuzung ab.

Aut Wunsch dirft thr in eine
Cockpit-Perspektive mit Bordinstru-
menten umschalten.

und zoomendes Spielfeld folgt. Dabei
seid Thr vollig frei von jeglicher Bevor-
mundung - Ihr kdnnt jederzeit in
Vogelperspektive. Seitenansicht oder
statischen 3-D-Blick wechseln. An der
Spielerdarstellung wird noch kriftig
gewerkelt: Die urspriinglich geplanten
digitalisierten Sprites muBten erst ein-
mal animierten Figuren (wie beim
Mega-Drive-Spiel) weichen, inzwischen
werden die Spieler komplett im Compu-
ter gerendert. Unterschiedliche Stadien
mit individueller Architekiur sorgen zu-
sdizlich fir TV-Atmosphiire.

Wir spielten eine sehr frithe Version, die

bereits andeutete, was uns mit FIFA auf

dem 3DO erwartet: Die hisher schnell-
ste und eindrucksvollste Fuballsimula-
tion. die neben spektakuliirer Grafik
auch spielerische Finessen bietet, und
ein Fingerzeig auf die Sportspiele der
nichsten Generation ist.
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Roap RasH

Auch .Road Rash*, dic Motorrad-Simula-
tion mit dem ruppigen Charme eines
Mad Max-Abenteuers, hat mit dem
Mega Drive-Vorbild nur noch wenig
gemein. Eingestimmt werdet lhr durch
einen kraftvollen Intro-Film, fir den
Electronic Arts eine Menge Stuntmen
verschlieB. Hat sich der Live-Video
Dunst aus verbranntem Gummi und
Auspuffgasen verzogen. startet lhr auf
acht verschiedenen Strecken. In der
Grafik liegt der gravierende Unterschied
zu anderen Versionen. Dank der 3DO-
Spezialchips flitzen Hiuserfronten und
Landschaften als Bitmap-Texturen an
Euch vorbei. Auch harmlose Passanten
und nervige Sonntagsfahrer im silber-
nen Porsche kommen Euch in die
Quere — fast wie im echten Leben, nur
ungefihr doppelt so
schnell. Um die grafi-
sche Pracht nicht zu
verstimmeln, ist im
Moment kein Split-Scre-
en-Modus far zwei
Spieler geplant.

SHOCKWAVE

Wihrend die 3DO-Umsetzungen be-
kannter Mega-Drive- und PC-Titel gut
vorankommen, ist die Neuentwicklung
JShockwave* noch weit von der Fertig-
stellung entfernt. Komplett abgefilmt
und eingespielt ist das bombastische
Science-fiction-Intro, das Schauspieler
an traditionellen Sets mit Modellen und
3D-Computergrafik kombiniert. Bei
Shockwave it sich das Live-Video-
Drumherum noch weniger vom eigent-
lichen Spiel trennen als z.B. bei .Road
Rash”. Selbst wenn lhr die Basis verlas-
sen habt. und tber dem 3D-Schlachtfeld
auf Kollisionskurs mit den Aliens geht,
werdet Thr noch mit Filmsequenzen
konfrontiert: Auf einem
Mini-Monitor schaltet
sich Eure Bodenmann-
schaft mit Warnungen
in englischer Sprache
ein. Viel mehr als dic
Digi-Filme und einen
rasant scrollenden 3D-
Untergrund gab's vom Spiel noch nicht
zu sehen. Wir zeigen Euch mehr, sobald
die CD gefechtstauglich ist.

DAS

0"

Electronic Arts bdlt zum 3DO:
Nach bervorragenden ,Jobn Madden*“-

und ,, Wing Commander“-Umselzungen
steben vier weitere CD-Spiele
Rurz vor der Fertigstellung

! Doug Andrews

P WEDGE STROKE 3 +98 TOPEE 46 Yas
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Die 3DO-Entwicklungsabteilung von EA macht Uber-
stunden: Ob Klassiker ,PGA Tour Golf“...

...die spaBig-derbe Motorradraserei ,Road Rash* oder
das 3-D-Ballerspektakel ,Shockwave” (unten)...

...schon die Vorversionen machten einen guten
Eindruck — 300-Fans durfen sich auf die Spiele freuen.
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= W Von den angekiindigten
Konsolen einer neuen Generation war in London nichts zu

seben. Noch regieren 16-Bit —mit deutlicher Tendenz zur CD.

s war keine Messe der Sen-
sationen. sondern cine
Demonstration der Masse,
die am zweiten April-
Dienstag in London zu Ende ging. Trotz
cines enttduschenden letzten Jahres

..
N
T

|
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(.1994 wird noch hirter- tippte ein
Industrie-Insider) zeigte die Videospiel-
Industrie Entschlossenheit und Selbstbe-
wuldtein. Der Boom ist vorbei — doch
das Videospiel wird nicht mehr aus den
Kauthiiusern und Wohnzimmern ver-
schwinden. Auf dem massiven Funda-
ment der millionenfach abgesetzten
Super-Nintendo- und Mega-Drive-Kon-
solen macht sich die Industrie daran,

strategische Allianzen zu schmic-
B den, veraliete Marketing-Konzepte
7 renovieren und die Krifte fir
den Schritt ins 32-Bit-Zeital-
ter zu sammeln. Da

weder der Atari
-

Jaguar noch das 3DO (von PSX. Project

Reality und den Sega-Planeten ganz zu
schweigen) massiv in Erscheinung tra-
ten. war auch diese ECTS ein Fest der
Sega- und Nintendo-. PC- und Amiga-
Produkte. Erstmals statteten auch die
Softwarehersteller um den Grafik-Gigan-
ten Silicon Grapbics der London-
Messe cinen Besuch ab, um der Bran-
che zu zeigen. wie 1994 CD-Spicle und
aufwendige Vorspinne entstehen. 3D-
und Animationsprogramme von Soft-
image (inzwischen mit Microsoft fusio-
nierd). Alias und Wavefront nutzen u.a.
Sega, Eiectronic Arts und Psvgnosis —
die Kundenliste der Grafik-Zauberer
wiichst rasend schnell.

Finen starken Auftritt hatte Pbitips. dic
auf dem groRten Stand der Messe eine
runderneuerte Software-Palette mit vie-
len interessanten Neuenentwicklungen
zeigten. CD-1 braucht michtiges TV-
Equipment: Die MPEG-Riege aus .7th
Guest”, .Microcosm* und .Mad Dog Mc

'HILIPS MEDIA
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- 5 ev
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Kennt Ihr die da? Die ehemaligen Team-
kollegen Heinrich Lenhardt, Boris
Schneider (beide PC Player/CD Player),
Anatol Locker (TV Movie) und
Winnie Forster (MANIAC) machten
die London-Messe erstmals wieder
gemeinsam unsicher.

MAN'AC jumi




entfaltete
in London
aut luxuridsen
16:9-Monitoren
ihre Wirkung. Fir
Insider noch interessanter

waren 3D-Titel aus franzosi-

scher und englischer Entwick-

lung. die hier erstmals gezeigt
wurden und gegen Ende des Jah-

res in den Handel kommen. fafo-
grames Luxus-Ballerei .Chaos Con-
trol” zieht den Spieler durch Spiclhal-
len-gerechte Science-fiction-Grafik und
entsprechende Akustik in ihren Bann
Da die 3D-Androiden in Echtzeit gegen
den Spicler anfliegen, verzeiht man dem
Produkt die linear eingespiclte Hinter-
grundgrafik. _.Chaos Control” unter-
streicht Philips Entscheidung. das
MPEG-Modul um jeden Preis zu etablie-
ren. Das CD-1 ohne Digitul-Video-Envei-
terung wird in Zukunft kaum noch
unterstiizt. Michtig futuristisch sah auch
dus englische .Burn Cycle” aus, das
Euch als Daten-Dieb in den Mittelpunkt
einer berauschenden Cyber-Kulisse ver-
setzt. Die Software-Puletie fir dus CD-
ist unwiderstehlich vielfiltig. .Caesars
World of Boxing™. eine
Umserzung der Modul-
Kickerei .Striker* und ein
verbessertes Intemnational
Tennis® (mit 2-Spieler-
Modus) sollen die Sport-
Gemeinde bannen, Litil
Divil®, .Lemmings~, ein
grafisch  verbessertes
Flashback™ und das neue
Beatem-Up Body Slam®
die Videospiel-Kids an-
sprechen. Der Rest ist konsequent auf
eine neue Zielgruppe gerichtet. CD-
ROM-Freunden zwischen 20 und 30,
denen ein Multimedia-PC im Wohn-
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NEUE VERTRIEBSKONZEPTE
UND MASSIVE PRODUKT-
PRASENZ HOLEN DAS CD-I
AUS DER NISCHE —
DOCH WARUM SEHEN
DEUTSCHE KUNDEN NUR
EINE FARBLOSE WERBE"
KAMPAGNE?

zimmer
nicht
genug ist.

Hudson Europe durch-
liuft gerade eine Renovie-
rungsphase, dem cin Teil
der deutschen Besetzung und

schick

die Hamburger Biros zum
Opfer fielen. Der Haupsitz wird
von einer erneuerten Mannschaft in
London gefihrt, Hudson's Andreas
von Gliszczynski zieht gleichzeitig in
die Gebiude ven Virgin.
Trotzdem ist relativ
sicher, da neben den
Super-Nintendo-Modu-
len .Super Bombermun
2=, .Beaurv & the Beast®
und .An American Tail:
Feivel goes West™ auch
Mega-Drive-Spiele
erscheinen.

Eine andere japanische
Firma engagiert sich
ebenfalls stirker fir das Mega Drive:
Nach zahlreichen SNK-Umsetzungen
und Cartoon-Lizenzen tauchen im Swun-
soft-Katalog eine minnliche und eine

Zu hart fir Deutschland? Segas 3D-
Ballerei .Bodycount” erinnert an die
berlchtigten .Operation®-Spiele.

Knuddel-Helld .Eak the Cat" ist fur

Im Bild die Super Nintendo-Version.

vt

.Rise of the Robots* {links} kommt Gber Time Wamer Interactive, dem
ZusammenschluB aus Wamer New Media, Atan Games und Tengen.

Das ultimative ,Flashback*?
Virgin setzt auf den franzésischen
Mega-CD-Titel ,Heart of the Alien*®.

Auch bei Virgin:
Ex-Tekmagic-Mitarbeiter
Greg Beverstoke betreut

ab jetzt die sensiblen
Markte Gréniand, Isiand
und Kuwait.

Ocean/Sony unterwegs.

weibliche Beauty &
the Beast*-Version
(Vorstellung  in
MAN'AC 5/94. die
Deutschlund-Ver-
offentlichung ist
allerdings wieder
unsicher). ,Aero

the  Acrobat®

(Test in MAN!AC
4/94) und das ubenteuerliche Kampt-

spiel .Pirates of Dark Water™ auf. Letzte
res macht sich auf 16 MBit breit und

Erstmals zeigten in { on-
don Sillcon-Graphics-
treue Software-Hersteller

Ihre 3D-Tools. Koltege

Scheuner {Tokumashoten)

1aBt sich's erktaren

sieht wie eine Mischung aus  Prince of
Persia® und .Sumurai Shodow" aus —
doch so gut wie eine Kombination aus



Geben die

guten Spielideen
zir Neige? Nach
den Neuaufla-
gen von ,.Chop
Hfter®, .Tem
pest® und Space
Invaders" wur
den auch in
London eine
Handroll Revi

vals gefeiert.

Aus dem Underground ins
Millionen-Business: Doom dient der
Industrie als Referenz in Sachen
Echtzeit-3D. Hier wagt sich ein Benutzer
mit 3D-Joystick und Head-Mounted-
Display in den Cyber-Dungeon.

beidem wird's wahrscheinlich nicht. Auf
dem Super Nintendo muf$ sich ein spie-
lerisch veriindertes .Pirates of the Dark
Water” mit 8 MBit begniigen. Hier erin-
nert das Fantasy-Actionspiel mehr an
Segas indiziertes .Golden Axe.

Auch Elite hat sich noch nicht fir ein
Lieblingssystem entschieden und ent-
wickelt zur Zeit nur fiir das Mega Drive
kein Spicl mehr. Die Rennsimulation
JPowerslide* braust erst auf dem Super
Nintendo durchs Unterholz und wird
danach auch fir 3DO erscheinen. Die
iberlegene Rechenpower des 32-Bitters
wird dabei durch Bitmap-Untergrund-
und Streckenrand genutzt. .Dragon’s
Lair 2* kommt nur fir die .groen-
Maschinen: Bis Weihnachten soll das
Fantasy-Opus fir PC CD-R@M, 3DO
und Macintosh CD umgesetzt sein.
Codemasters. vom Budget-Label zu
einem der groften Hersteller Englands

OLDIE-PARADE

Rise of the Robots soll fir aile Systeme

erscheinen. Doch auf der ECTS waren

weder der Spielautomat (im Bild), noch
Modul- oder CD-Vananten spieibar,

angewachsen, unterstitzt den eigenen |-
Cart-Vier-Spieler-Standard mit einer
Sportsmaster--Reihe: Nach _Pete Sam-
pras Tennis” werden hintereinander
-Rugby*. .Soccer”, _Football*, .Ice
Hockey" und .Baseball” erscheinen —
jeweils auf einem Modul, in das zwei
zusiitzliche Joypad-Ports eingelassen
sind. Preislich macht sich dieser Multi-
Player-Bonus nicht bemerkbar.

Wie Codemasters ist auch System 3 seit
zehn Jahren im Spielebu-
siness erfolgreich. Auf
der ECTS griffen die
Englinder auf einen PR-
Trick zuriick. der schon
1985  die  Branche
schockte: Statt guten Pro-
dukten lockte eine
Traumfrauen-Riege in
formbetonender Leggin-
T-Shirt-Kombination die
Besucher an den Stand. Macht es uns
nicht zum Vorwvurt, dag wir keine Fotos
haben — an diese Midels hiittet thr Euch
auch nicht herangetraut. Ach ja. die
Spiele: .Desert Fighter fir das Super
Nintendo (Import-Vorstellung  in
MAN'AC 5/94), sowie ein neues Super-
Nintendo-Spiel um das Gummi-Wesen

VON ATARIS LALIEN VS.
PREDATOR" GAB'S DIESMAL
EINE HOLPRIGE VERSION
0.93 zZu SEHEN. WERDEN WIR
DEN ERSCHEINUNGSTAG
DER 64-BirHOFFNUNG NOCH
ERLEBEN?

Uber mutige Importeure auf den
europdischen Markt: Diesen
GroBbildfemseher mit eingebautem
Super Nintendo gibt's in Japan
schon seit zwei Jahren.

Purty~.

Videospiel-Krosus Konami stattete der
ECTS mit einem winzigen Stand einen
Besuch ab. Die ange-
kundigten .Tiny Toons
Sports™-Spiele gab’s nur
auf einem Demovideo zu
sehen. auch .Sparkster”
(ab Herbst fir Super
Nintendo und Mega
Drive) war fiir die Fach-
besucher noch nicht
spielbar. Da Konami
aber momentan  zwei
Super-Nintendo-Titel in den japanischen
Top Ten hat und sich weitere Grof3-
projekte in der Entwicklung befinden,
sind die Fans auf eine Weihnachtsoffen
sive der Gradius-Erfinder gespannt.
Auch Electronic Arts sparte sich das
Geld fir einen Stand und lief§ die¢ Pro-
grammpalette von Ocean (alle Super-

PiTeALL

Knapp fiinfzehn Jahre nach der Erstverof-
fentlichung auf dem Atari VCS kehrt Pitfall
Harry zuriick: The Mayan Adventure ist ein
Jump’'n'Run im abenteuerlichen ,Aladdin*-
Stil, das fiir Mega Drive und Super Ninten-
do veroffentlicht wird. Der Hersteller heiBt
auch diesmal Activision, Pitfali-Erlinder
David Crane hat mit dem Produkt jedoch
nichts zu tun.

IMpossIBLE MissION
Microprose hat sich einem der erfolgreich-
sten US-Jump'n'Runs der Nach-Pitfall-Ara
angenommen und wird noch dieses Jahr
eine 16-Bit-Version des Epyx-Klassikers
.Impossible Mission* ausliefern. Auf
Modulfinden sich eine (recht uninspirierte)
94er-Variante und eine klassische Version
mit authentischer Grafik. Hoffen wir, daB
Sprachsamples wie das unvergefBliche
.Destroy him my Robots“ auch auf dem
Super Nintendo noch so herriich knarzig
klingen.
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Prince Charles

LorDs OF MIDNIGHT

Die 8-Bit-Version dieses fantastischen
Strategie-Rollenspiels erschien 1983 fiir
den englischen Spectrum-Heimcomputer
und schlug die Spieler mit mdrchenhafier
3D-Grafik und kompiexer Handlung in den
Bann. Obwohi Domarks PC-Neuauflage als
.Mike Singleton's Lords of Midnight“ ver-
offentlicht wird, hatle der Programmierer
mit der 94er-Version nichts zu tun. Spiete-

risch blieb alles beim alten, nur die Grafik
wurde dem VGA-Standard und der
Rechenleistung eines modernen PCs ange-
paBt. Eine Modulvariante ist nicht geplant.

DRropzoNE

...erschien Ende der 80er Jahre und gehdrt
zu den bekanntesten Actionspieten Euro-
pas. Mit dieser ,Defender“-Variante
begriindete Archer MacLean (,Internatio-
nal Karate®, ,Jimmy White Snooker“) sei-
nen Ruhm als Programmier-Ass. Nachdem
Codemasters den Horiontal-Flitzer fur die
8-Bit-Konsolen von Sega wiederbetebte,
wird Sony in diesem Jahr eine Super-Nin-
tendo-Version veroffentlichen. Als Vorge-
schmack gab’s auf der ECTS ein erstes
Demovon ,Super Drop Zone“ zu sehen.

MAN!AC juni



Noch mehr Handlung, noch mehr Polygone:
Virgins ,Heart of the Alien® ist die Mgea-CD-

Nintendo-Spiele)
und  Entwicklern
wie z.B. Bullfrog
prisentieren. Uber
die neuen Mega-
Drive-Titel des
SLREASSOCaen™
Machers findet
Ihr an anderer
Stelle in dieser
MAN!AC mehr Informationen.
Die Damen und Herren von Mirage
konzentrierten sich in den letz- '
ten Monaten eher auf die Suche
nach starken Distributions- und
Publishing-Partnern, als auf die
Entwicklung neuer Produkte. So
ist noch keine Version der Robo-
ter-Priigelei Rise of the Robots*
fertiggestellt. die u.a. in drei ver-
schiedenen PC- und sogar in einer
Spielautomaten-Variante ausgeliefert
werden soll. 24 MBit gedenkt Mirage
den Super-Nintendo-Freunden zu
spendieren — wenn der Firma nicht
die Puste und den internationalen Part-
nern nicht die Geduld ausgeht. Laut
Presseinto werden sich die .Robots”
selbst auf dem Game Gear austoben,
Auch Microprose unterstiitzt nahezu
alle Systeme. hatte aber cine breitere
Produktpalette zu bieten. Verschiedene
Episoden werden zur Star-Trek-Erneue-
rung .The Next Generation® geschrie-
ben. Neben CD-Versionen fir den PC
(.A Final Unity*) und das 3DO (.A
World for all Seasons™) ist mit [Future’s
Past” fiir das Super Nintendo die einzige
Modul-Variante angekiindigt — neben
der komplett angetretenen Besatzung
um Kommandant Picard werden Euch
eine interstellare Adventure-Handlung
mit strategischen Missionen und ‘reffen
mit AuBerirdischen geboten. Das gra-
fisch tolle .Tinhead® gibt's sowohl fiir
das Mega Drive als auch fir das Super
Nintendo — die Mischung aus ,Turrican®
und .Gunstar Heroes™ wird voraussicht-
lich im Herbst nach Deutschland kom-
men. Auflerdem erscheint die viktoriani-
sche Zwei-Spieler-Schieerei . The Chaos
Engine* (als .Soldiers of Fortune® fiir
Super Nintendo und Mega Drive in
NAN!IAC 2/94) offiziell in Europa.

Alle Systeme vom Macintosh bis zum
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Fortsetzung von ,Out of this World*,

Game Boy wer-
den auch von Mind-
scape bzw. Software Toolworks

unterstiitzt. einem traditionsreichen US-
Hersteller, der gerade von der Medien-

Gruppe Pearson (Addison-Wesley, /

Thames TV, Penguin Books) <
geschluckt wird. Pearsons neues Soft-

ware-Standbein wird in Europa unter
dem Mindscape-Label das Fantasy-Rol-
lenspiel .Dragon Lore” und das 3D-Ren-
nen Megarace” fir das Mega CD auslie-
fern. Neben Mega-CD- und CD-32-Titeln
(u.a. Uridium 2. Seek & Destroy™,
JEvasive Action® und .The Chaos Engi-
ne”) fand auch Namcos Super-Ninten-
do-Strategiespiel .Metal Marines™ einen
Platz im Software-Toolworks-Katalog.
Geplant ist auRerdem ein 16-MBit-
Modul um die Hulk-Hogan-TV-Serie
JThunder in Paradise”. Den méichtigsten
Auftritt hatte Virgin. die mit ihrer neu-
gegriindeten Distributionsfirma Avalon

Die PC-Umsetzung ,Battletech”
fur das Super Nintendo setzt die

«Radical Rex", das Steinzeit-Jump’n
Run von Beam (,Mechwarrior"} kommt
fir Mega Drive und Super Nintendo.

A

Makaber, aber gut:

Das Endlos-Gemetzel ,Cannonfodder”
erscheint auch fur Mega CD und Super
Nintendo. Im Bild die CD 32-Version

%

fort,
.
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Auch CD-Fans wolien
prigein: Fur das CD-|
kommt ,Body Stam*
(Bild), fur das 300 .Way
of the Warrior*,

b %
Der Giftzwerg des amerikanischen
CD-Soundtracks: Zu Virgins
CD-GroBproject .The Demoliton Mann*
fetzt Euch die Musik von Tommy
Tallarico um die Ohren.

auch den deutschen Markt umkrempeln
wollen. Zusammen mit den Vertriebs-
Klienten Capcom. Hudson und Accola-
de brachte Richard Bransons Software-
unternehmen Dutzende von Spielen auf




Nvacb dem

PC-"Lawnmower
Man® ist das
Vertrauen in

Sales Cwrrve
geschwnnden:
Bilder aus
wLawnmower
Man" fiir

das Mega CD
und den
Nachfolger
~Cyberwar” fiir

PCC ROM

die Messe. Das dritte
Spicl um den coolen Spot (.Spot goes
to Hollyood") gabh’s noch nicht zu
sehen, daflir aber bereits das langerwar-
tete neue Spiel der .Out of this
World/Flashback“-Macher Delphine.
.Heart of the Alien™ erscheint vorerst
nur in einer Mega-CD-Vanante und soll
die Kronung der franzdsischen Polygo-
nen-Seric werden. Wir stellen Euch den
grafisch aufgearbeiteten CD-Kniiller in
der nichsten MAN!AC ver. Auch der
.Demolition Man* wird seine ganze
Pracht auf Mega CD und 3DO entfalten
- doch wic auf den vorangegangenen
Spiele-Shows war keine fertiggestellte
Version zu sehen. Jez San's .Creature
Shock”. ein weiterer CD-Hammer im
Virgin-Sortiment, wird

gerade auf die verschie- DIE ENGLISCHEN HERSTELLER
GEBEN DEM CD 32 ALS
HARDWARE-INITIATIVE EINE
CHANCE. DAS AMERIKANISCHE
3DO WIRD DAGEGEN NOCH
IMMER VORSICHTIG BEAUGT.

denen Systeme ange-
paldt. Wihrend die Gra-
fik der PC-Variante
etwas schwicher aus-
sicht als dic in MAN'AC
2/94 veroffentlichten
Exklusiv-Fotos. dirfte
die CD-I-Version auch den 3D-Gourmet
zufriedenstellen. Eine Jaguar- und eine
3DO-Variante wird chenfalls erscheinen.
ob .Creature Shock" auch auf
dem Mega CD zuschligt war
jedoch noch unsicher. Mit .Can-
nonfodder~

Auf den Spuren des
Sega-Klassikers ,Golden
Axe*: Sonys ,Legend" fir
das Super Nintendo

Ll

MPEG

schlach-
tet Virgin
das neueste
Spiel der eng-
lischen Kultpro-
grammierer Sensi-
ble Software aus. Die
makabere Strategie-
Action mit einer
Extraportion Pixel-
Blut wird in den
nichsten Wochen
fur Super Ninten-

do. Mega Drive,

CD 32 und Mega .
CD ausgeliefert - ein
spielerisch iberzeugendes Splatter-
Schmankerl, das Thr Euch holen solltet,
bevor die BPS ein Pro-
bespiel  wagt.  Um
wihrend der FuBball-
WM in Chicago nicht
ohne das passende Pro-
dukt dazustehen, enga-
glerte Virgin Dino Dini,
den Programmierer der
umstrittenen Kick-Off*-
Serie. Sein ,Goal” soll die Konkurrenz
vor allem durch eine unkomplizierte
Steuerung und zwei verschiedene Gra-
fik-MaRstibe aus-

dribbeln. Noch
beeindruckender
als  die  Modul-

Palette waren die
PC-Spiele

Bulifrogs Peter Molyneux
verspricht ,Syndicate® fur
Mega Drive und Super

Spielelitelitel Anbieter Eischeinungs-
A lermin
Ceasar's World of Boxing _Philips Erschienen
‘ Chaos Controt Infogrames/Philips _2.Quartal
international Tennis Pro  Infogrames 2.Quartal
Rise of the Robots Mirage 3.0Quartal

4

Mantel & Degen:
Multi-Player-Schwung mit den ,Three
Musketeers* aus Frankreich

Nintendo.

Er hipft noch immer: 80er Jahre Star
LPitfall*-Hamy kehrt in Versionen flr
Super Nintendo und Mega Drive auf den

Bildschirm zurdek.

von Virgin. Neben Creature Shock. wird
voraussichtlich nur der .7th Guest-
Nachfolger .11th Hour* fir eine Konso-
le erscheinen - und zwar im Sommer
fir das 3DO. Das becindruckendste
Demo war nur fiir PC-Besitzer interes-
sant: Das CD-Epos .lands of Lore 2* der
Young Merlin“- und .Dune 2--Entwick-
ler Westwood soll den Begriff Rollen-
spiel mit grandiosen Dungcon-Szenen
und massenhaft 3D-Computergrafik neu
definieren.

Nur Somy scharte

noch mehr Soft-
warchiuser  um
sich als Virgin, die
voraussichtlich auch
Philips bei Vertrieb
und Marketing unter
die Arme greifen.
Neben Psygnosis
laufen in  Zukunft
auch Produkte der amerikanischen Her-
steller Tradewest (neu war lediglich der

MANIAC juni




Zoo0l

Die intergalaktische Ameise
tobt durch die Konsolen EN

U A

Zool, die coole kybernetische Ninja-Ameise der
,N"“ten Dimension, wirbelt durch 7 irre Level!
Wandelnde Weingummis, hinterlistige Lakritz-
mannchen und launische Honigbienen machen die
Bonbonwelt unsicher. In der Musikwelt spielen die
Instrumente verruckt und junges Gemuse wird in der
Obstwelt zu teuflischen Gegnern.

Aber keine Panik - Zool ist immer voll im Film. Musik-
noten verwandeln sich zu Leitern, feste Wande ver-
bergen Geheimwande und jede Menge Trickaufzige.
Das schlagt voll ein. Butterweiches Scrolling,
High-Speed-Sprints, bombastischer Sound.
Was willst Du mehr?

CHRTH

KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Hande! oder direkt bei
KONAMI {Deutschiand} GmbH, 60406 Frankfurt am Main. Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0. Telefax 069 /95 08 12-77

DISTRIBUTED BY

< KONAMI

F&P 941080



Anbieter System  Erscheinungs-
termin
= | 11th Hour Virgin 300 3.Quartal
Domark Mega CD
an Harrier Assault
= Banshee Core CD32 _ 2Quartal
annonfodder ___Virgin C032 _ 2Quartal
e . Cannonfodder __ Virgin Mega CD_3.Quartal
. Chaos Engine Mindscape CD 32 erschienen
— © Creature Shock __ Virgin 300 4.Quartal
g modore-Konsolen und - o Creature Shock _ Virgin CD-I 4.Quartal
— C =i Al il Cyberwar SCI CD32 4 Quartal
= OTUlET, TICH ERgy 1ur Demolition Man__Virgin 300 4.Quartal
= das Mega Drive erscheint. Demolition Man___Virgin Mega CD_4.Quartal
Augerdem wurde fir das Dragon Virgin 300 4.Quartal
CD 32 der Vertikal-Scroller © Dragon Lore M!ndscape 300 4 Quartal
: 3 " L ) Dragon Lore Mindscape Mega CD_3.Quartal
L S : Banshee" angekiindigt. Die Dragon’s Lair Sega Mega-CD_2 Quartal
Mit bunten Malprogrammen auf den Edgtajnment- nahezu fertiges(ell(en 3D- Flashback Delphine/Sony _Mega CD_2.Quartal
Markt: Sonys .Fun & Games" (Super Nintendo). Kniiller ,Batdecorps® und Soul G A2shback ____US Gold/Phiips CD-I___2 Quarta
o I star” sind Mega-CD-Exklusiv Heart of the Alien  Virgin Mega CD 2.Quartal
star” sind Mega-CD-Exklusiv- § jrerno Ocean CD32 _ 2Quartal
.Street Fighter~-Kon-  Entwicklungen. bei denen jeder § Lawnmower Man _SCI Mega CD_4.Quartal
kurrent  .Double  Super-Nintendo-Fan groRe Augen __Q._ma i“:?”PEt E"I?C;")“ic‘ms :100 = 4-3‘"’"3'
. S o L Rallv® heiR Mega Race WNCECape ega CD_ 2.Quartal
Dragon 5°) und mfuht. ,‘C]1F1Lk.R‘|I|) heidt der Méca o Mindscape TR
Absolute Enter- Super Mario Kart™-Konkurrent M Toff S0l Mega CD_3.Quartal
tainment iber Sony.  von Core, der jedoch trowz putzi-  ProStriker Philips CD-l 2.Quartal
Mit Ocean hat sich das wich-  ger Dino-Grafik und rotierender ~ Badical Rex Activision ety <luaila
g g . = L iy Rise of the Robots Absolute 300 4.Quartal
tigste Softwarchaus der Insel auf  Steinzeit-Kurse kaum an das Nin- Entertainment
Sonys Seite gestellt. Bereits spielbar  tendo-Vorbild herankommt. An  Rise of the Robots Mirage Mega CD_4Quartal
Prachtige Grafik, méchti- . S A N P o1 g S— - : Rise of the Robots Mirage CD32  4Quartal
X : i Addams Fe Values™ (/ - . : - e
it Moo waren . Addams Family ! lues™ (Action keleton Krew . emenvl“m)mem Sabre Team Krisalis T aoartal
Tinhead* hipft noch die- aus der .Zelda*-Perspektive). das Carto- schen Lasergefecht fir CD 32 ghagow Psygnosis Mega CD 2Quartal
ses Jahr auf Super Nin- on-Geschicklichkeitsspiel .Eek the Cat©  und Mega Drive, hat die Arbeit ~ ofthe Beast2 :
seheeyne Mena ve: und .Choplifter 3*. das wir Euch in der erade erst begonnen. Fiir den e Krisals 308 3 Quartal
" [) R ’ gers Sl gonnen. Soccer Kid Krisaiis CD32 _ 3Quartal
letzten MANIAC vorgestellt haben. Zerstorungsmarsch durch sechs  Star Trek: : Microprose 300 “Quartal
Core hat sich als Spezialist in Sachen  Weltraumstationen  nehmen  NextGeneration
&0 arbNeritacl Ritzelt Hichi fas Al bR B ICH =% BWidi Sicla Theme Park Electronic Arts 300 4.Quartal
ctabliert und ki nicht nur aus  wahlweise ¢in oder zwei Spicler g Core TR
dem Mega CD das Letzte heraus, son-  vor dem Bildschirm Platz. Die  Uridium 2 Mindscape €032 erschienen
dern niitzt auch das CD 32 durch tech-  Grafik von .Skeleton Krew™ ¢rin-  World Cup USA 84 US Gold MegaCD 3Quartal

nisch feine Produkte: Sehr becein-
druckend sah das Science-fiction-Aben-

teuer Universe™ aus, das fir die Com-

nert an ,Alien” und ganz beson-
ders an die .ABC Warrior". eine frithe
Comic-Serie des englischen Splatter-

WELC E Grofimeisters Simon Bisley.
Activision hat das japanische Action-

spiel Biometal” fir den curopiischen
Markt autgekauft und mit 2-Unlimited-

HARDWARE MACHT DAS RENNEN?

CD-l

Droht der Videospiele-Markt am Uberange-
bot mittelmaBiger FlieBband-Software zu
ersticken, freut sich das CD-i einer geordne-
ten Produktpalette. Nahezu jeder der an-
gekiindigten Titel wirkt sauber produziert
und pixelgenau auf das Zielpublikum zuge-
schnitten. tm Vergleich zu anderen Syste-
mem werden auch Zukunft nur wenige CD-I-
Spiele erscheinen. Davon unterstiitzen die
meisten die neue MPEG-Cartridge und sehen
dadurch noch eine Ecke imposanter aus.
Digital-Video-Spielfiime und neue Vetriebs-
und Marketingkonzepte kénnten das CD-!
aus dem bereits seit zwei Jahren andauern-
den Tiefschlaf wecken.

Meaa Drive
Masse statt Klasse: Wegen einem Software-
Strom, der im Angesicht der 32-Bit-Genera-
tion zu kldglichem Pldtschern versiegen
kénnte, brauchen sich die Mega-Drive-Fans
nicht zu sorgen. Fast jeder renommierte Her-
steller hait zu Segas 16-Bitter und setzt brav
Filme, Automaten und Nintendo-Titel um -
es kommen mehr Spiele auf den Markt, als

Ihr jemals kaufen konnt. Freilich fehlen die
echten Innvationen. Nur Electronic Arts und
Sega konnten dem Modul mit Extra-Speicher
und Custom-Chips neues L eben einhauchen.

Super NINTENDO

Anhnliche Situation wie beim Mega Drive - es
gibt viel Neues, aber nur wenig wirklich
Neues. Wenn Nintendo nicht (dhnlich wie
Sega) in den Software-AusstoB eingreifen
konnte, wdre der Markt schon verloren.
Neben Eigenprodukten kénnen nur die Spiele
weniger Lizenznehmer iiberzeugen. Auch der
SFX-Chip wird in Zukunft wohl nicht allzuoft
Verwendung finden.

PC

Nein, man braucht noch keinen Pentium,
wenn man ein ordentliches PC-Spiel zacken
mochte. Intel sdhe das natiirtich gerne, doch
momentan scheinen die MS-DOS-Besitzer
mit dem CD-ROM vollauf zufrieden. Doubie
Spin solite es jedoch schon sein, dann
machen kommende CD-Sensationen wie
.Lands of Lore 2" und ,Eden" erst richtig
SpaB. Als Spielemaschine {mit Schnick-

schnack a la Joypad und 3D-Maus) ist der
PC voll auf der Hohe und sich der Treue der
wichtigsten Spielehersteller sicher.

Meca CD

In Anbetracht der geringen Verbreitung des
Mega CDs kann sich die Software durchaus
sehen lassen. Bedeutende Hersteller wie
Sega, Virgin, Sony/Psygnosis und Core
werden in den ndchsten Monaten sowohl
aufgepeppte Umsetzungen, als auch beein-
druckende Exklusiv-Entwickiungen auslie-
fern. Zudem sich die Spieleproduktion auf
dem Mega CD nicht nur in Bezug auf die
hohen ROM-Preise rechnet: Auch Spiele, die
Batterie-gepuffertes RAM bendtigen, werden
von schlauen Herstellern gerne auf die CD
umgesetzt — den Spielstand schluckt
bekanntlich die Hardware.

D 32

Totgeburten leben Idnger: Auch wenn sich
kaum ein Hersteller an eine Exklusiv-Entwick~
lung fiilr Commodores CD-Kansole wagt,
wird die 32-Bit-Hardware mit reichfich Soft-
ware unterstiitzt. Die meisten neuen Spiele

fiir den in Europa noch sehr beliebten Amiga
Heimcomputer werden auch in einer CD-32-
Variante ausgeliefert, auBerdem wird’s ver-
einzelte Konvertierungen von PC-CD-ROM-
und Mega-CD-Spielen geben. Nur MPEG-
Spiele sind bisher noch nichtangekiindigt.
Das CD 32 bleibt als preisgiinstige Konsolen-
Alternative im Rennen.

300

Neben dem Electronic-Arts-Versprechen,
dem 3DO0 auch weiterhin die Treue zu halten,
gibt’s nur wenige Lichtblicke fiir das Gerdt.
Vielleicht ermuntert die angekundigte 3D0-
Karte, die jeden handelsiiblichen PC in eine
Multimedia-Konsole verwandelt, die Ent-
wickler zu starkerem Engagement,

Arari Jaguar

Die meisten englischen Hersteller sind an
der 64-Bit-Hardware interessiert, doch kei-
ner konnte ein spielbares Jaguar-Produkt
prasentieren. Hoffentlich warten die Herstel-
fer nicht zu fange mit ihrem 64-Bit-Einstieg —
die ausgefeilte Technik verdient jedenfalls
eine Chance.

MAN!ACjuni




CD-interactive.

Die ultimative

Entertainment q

Machine

Eine CD mit Musik, Bildern,
interaktiven Spielen, Informationen und Filmen? Das ist die
Compact Disc-interactive — die neueste Erfindung von
Philips. Mit dem Joy Stick der Fernbedienung
werden Sie interaktiv und gestalten Ihr
eigenes Programm auf dem Fernsehschirm.
So spannend, so abenrteuerlich, so voller _
Wissen und Erfahrung, wie Sie es wollen! e“ “
Alles in brillanter digitaler Bild- und Ton- * !) .
qualicit. Mic nur einem CD-i Player und der
Digital Vidco Cartridge haben Sie die Basis
fir die gesamte Unrterhaltungswelr des
nichsten Jahrrausends: CD-interactive, Digital
Video, Digital Video-interactive, Audio- und

Photo-CD.

Philips Fon
Consumer
Electronics You

wount titdes © by Paramount Piceures. All rights reserved

All Parar



Mooms Seca Meaa DRIVE

Spietetitelitel Anbieter Erscheinungs-
termin
Battledrome Dynamix/Sierra__4.Quartal
Body Count Sega 2 Quartal
Boxing Legends of the Ring _Electro Brain 3.Quartal
Combat Cars Accolade 2 Quartal
Demolition Man Virgin 4.Quartal
Dragon Virgin 3.Quartal
Fire Team Rogue Accolade 4 Quartal
_— 12e; el Global Galf Codemasters 2 Quartal
mierern Beam (,Mech- Goal Virgin 3Quartal
warrior”, .Shadow Run™) Jammit Virgin 2.Quartal
entwickelt und vorerst Kawasaki Suberbikes Domark/Tengen 3.Quartal
: N 0 Kick Oft 3 Imagineer 3.Quartal
il e,mer' CD“‘ B SineE N Marko's Magic Football Domark 2Quartal
Modul-Version fiir das Mega . Mega-Swiv Tengen 3 Quartal
T Drive ausgeliefert wird. 7 Mr Tuff SC) 1995
Action-Adventure zur TV-Serie: ,The | Langweile am Domark- Pete Sampras Tennis Codemasters 2 Quartal
Next Generation* fiir Super Nintendo stand: Marko's Magic F : Pete Sampray Tennis Codemasters 2.Quartal
stand: Marko's Magic Foot- % Bitai The Mayan Adventure_Activision 3.Quartal
ball* ist  ein  Cartoon- RB! Baseball 94 Tengen 2.Quartal
Sound nachgeriistet. Ahn- Jump’n’Run mit W.MThematik. Rise of the Robots Mirage 4.Quartal
. ; i ) - . Shanghai 2 Activision 2 Quartal
‘h er s ST - 2097 st grafisch v Ll
llLAh. erging es .X-Kaliber 209 R das §1ch zummdes[ gr‘lhvs(h VO i eieton Kiew Gore ATETE
das um Tekno-Klinge der Psvkosonik  der Super-Nintendo-Version .Soc-  Snooker Virgin 4 Quartal
aufgeputzt wurde. Dancben gibt's das  cer Kid" unterscheidet, Kawasaki — Sparkster Konami 4.Quartal
langerwartetete In-House-Revival ,Pit-  Superbikes™ ein Motorrad-Rennen,  ShoL0oes 0 Holiwood __ Virgin_ 1995
o .~ L Syndicate Electronic Arts  2.Quartal
fall: The Mayan Adventure” (fiir Super  das ab Oktober ven der Time-  Thghuk US. Gold 3.Quartal
Nintendo und Mega Drive). als auch das  Wurner-Tochter Tengen vermark-  Three Musketeers Loriciel 4.Quartal
Dino-jump'n Run .Radical Rex”. das  ter wird. Beide Spiele erscheinen — 1ibead Miordprose SN g
- IA* T — . fiir Meoa Drive | Game Ge: Tiny Toons Sponts Konami 3.Quartal
von den australischen Meisterprogram- lir Mcga Drive und Game Gear §hi sesoars Boiohoues - Accolade 0 atal
Accolade kiindigt fir das dritte  Whizz Flair 2Quartal  ——
. seral S HEEF SO (i 4 U.S. Goid 2.Quartal
uartal Speed Racer” sowvohl fiir ~ WarldCup USA S
MobuLe: SupER NINTENDO jpl et o HEw
Spieletitelitet Anbieter Erscheinungs- e I B 1 t“ng( 0 . :
termin Racer X*) als auch fir das Super Ninten-
Adoams Family Values PeLS 2 Quartal do (.Most Dangerous Adventure®) an.
Al Unser Mindscape 4 Quartat A, P =
Barkley: Shut Up & Jam! Atcolade 3.Quartal AuRerdem erscheinen bis Weihnachten
Battletech Activision 4.Quartal .Brett Hull Hockey 2 und .Combat
Beauty & the Beast  Hudson _ 3.Quartal Cars* fiir das Mega Drive. Witziger und
Boxing Legends of the Ring  Electro Brain AR AL *hen Mowd Lt TE
AT e Vit 995 abwechs ngrex( her als der erste Tei
Choplifter 3 Absolute erschienen sah Bubsy 27 aus. das ebenfalls in dic-
Demolition Man Virgin 4 Quartal sem Jahr erscheint. Von den Videospiel- LT
il - crschienen Umsetzungen der Football-Simulation Idyliische Landschaft dank Bitmap-
Double Dragon 5 Tradewest 3. Quartal ) L Textur: ,Powerslide* fir das 3DO.
Dragon Virgin 3.Quaital -Unnecessary Roughness® (fur PCs
Eek the Cat Ocean 2Quartal bereits erschienen) war in London noch  den Atari Jaguar. Beide Konsolen wer-
Fire Team Rogue CERAT Alatta| nichts zu sehen. Fiir den Besucher  den mit den Umsetzungen aktueller PC-
Goal Virgin 3.Quaital f : . 3 . . - =
Groeniaiorn T T unsichtbar blich auch cine Vorabversion  Spiele von Bullfrog unterstiitzt. Generell
Hyper V_Ball Ubisoft erschienen der Polygonen-Schlacht Metaltech:  zeigten sich die Englinder Jaguar-
Jammit Virgin 2Quartal Battledrome™, das (gertichteweise) erste freundlich. Doch auer vagen Absicht-
g Book L7 3 uaia Produkt fiir Segas .The Edge*-Projekt erklirungen gab's zum Thema Atari in
Jurassic Park 2 Ocean/Sony  3.Quartal ) g g ) g ; IS8 ¢ }-’.. gab: 5 e
Kick 011 3 Imagineer 3Quartal Ausgerechnet Sierra, ein Softwarcher-  London nichts zu sehen oder zu horen.
Legend Sony 2Quartal steller mit deutlichen Berithrungsing-  Selbst der tibertillige Doom-Verschnirt
Mario Andretti Racing Ocean 4.Quartal sten zum Konsolenmarkt. steht hinter  .Alien vs. Predator® wurde nur in ciner
Metal Marines Mindscape erschienen . . . . 3 - . . f—
Mi Tult SCl 2.Quartal dem 3D-Actionspiel. das noch in diesem auf Anfang April datierten Version 0.93
NCAA Foatball Mindscape ___ 4.Quartal Jahr durch das amerikanische Telefon-  gezeigt — bis zur Auslieferung vergehen
:‘_"3"”,“ — :E“V‘IS"’" z'g“a”a: netz zischen soll. also noch cin paar Wochen.
ise of the Robots solute -Quarta 0 . & T
: o Mit dem Bullfrog-Chet Neben ,The Incredible
1994 8
Shadow Ocean 4.Quartal und Populous-Erfinder  DIE SOFTWARE FUR MEGA  Hulk® war .World Cup
gglacseu?;ms \(';Icreg:; gg::::::: Peter Molyneux traf sich Dgive UND SUPER NINTENDO LUSA 947 das GroRereig-
- MAN! >espric is am U.S.-Gold-Stand,
Sparkster Konami 4 Quartal ;'l“\‘ \CI_ Z“”{ﬁc’“p”‘h ROLLT. DOCH NEUE IMPuLSE ™° ll:']f‘b'3llclv'01d i
Spactre SCI 2 Quartal tiber die Uinsetzung ein offizicll lizensiertes
, =i W | . )
Spot goes [o Hallywood Virgin 1995 JSyndicate” und andere KANN DIE FLIERBANDWARE Fuballspiel mit 13atterie-
gtarTr;k:mTh'e l:ex;Generanon i‘ltl’crczptmfsse 4.0u:l|ta| Konsolen-Proiekte. Die NICHT MEHR GEBEN. Speicher fiir Super Nin-
uper Battletanks S solute/Sony _erschienen L ] i -8i1- & .
Sir Bomberen 2 Hudson Vi SCOlBRE Lymscl?e Buandenkrieg- ERSTICKT DER 16-BITMARKT tendo. Mega Drl\.e und
Syndicate Ocean 2.Quartal Simulation mit Suchtfak- IM MITTELMAR? iMega CD. 24 Nationen ;
The Hulk US. Gold 3.Quartal tor wird gerade um mit je 16 Spiclern neh- ;
Three Musketeers Loriciel 4.Quartal | T . ’; o o : :, )
. P .r_Spieler- n 3 : — far S ..
YT T T Komp l[lhlh..l{. 7u einem Vier \_]?-1L|LI’ men am W orl(up teil _ﬂ” dcj‘n p»]cﬂer
Tinhead Microprose _ 4.Quartal Adapter erweitert und sowohl flr das  bedeutet das drei verschiede Schsvierig- :
Tiny Toons: World of Sports _ Konami 4 Quartal Mega Drive als auch das Super Ninten-  keitslevel (Club, International und
SRR e Absolule/Sony S do erscheinen. Da Bullfrogs neue Krea-  World Cup) und cinen Zwei-Spieler- j
Unnecessary Roughness Accolade 4.Quartal ) . . . i
ValD'lsere Mindscape _4.Quartal tion .Theme Park® die PC-Hardware  gegeneinander-Modus. Auf den Sega-
Wold Soccer Electro Brain ganz schon zum Schwitzen bringt. inter-  Konsolen wird auerdem der Vier-Spie-
X-Kalibre 2097 Activision erschienen essiert sich Peter auch fiir das 3DO und  ler-Adapter unterstiitzt. i
MANACjuni |
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MEGA DRIVE
Castlevania dt
Dr.Robotnik dt
Dragon ‘s Revenge dt
FIFA Intermn.~Soccer dt
Hyperdunk dt
Jungle Strike dt
Landstalker dt
Lost Vikings us
Mega Turrican us
NBA-Jam dt
NHL-Hockey "94 dt
Rocket Knight dt
Shadowrun us
Sonic HI dt
Star Treck us
Stieet Fighter 11 CE dt
Subterrania us
Toejam & Earl 11 dt
Virtua Racing dt
Dune CD dt
Heart of the Alien CD us
LunarusCD
NHL-Hockey 94 CD dt
Pirates Gold CD us
Third World War CD us
Tomcat Alley CD us
Wing Commander CD us
Multi Mega dt

eog Drjvi
US/JIP-50/60Hz Adapter
4-Player Adapter
6-Botton—Joypad
RGB-Kabel fiir MD I/11
Umbau 50/60Hz

NEO GEO

109.90
109.90
109.90
109.90
119.90
109.90
129.90
119.90
119.90
129.90
119.90

99.90
124.90
134.90
119.90
135.00
119.90
119.90
188.90
119.90

99.90
109.90

99.90
129.90
109.90
124.90
129.90
987.00

39.90
59.90
39.90
ie 39.90

(€fsundgerit RGB oder PAL 739.00

JoytEig!l

Sedef Fighting 11
IRAEI-ury Special
BEGei Shodown
Spin—-MEH
Windjan[uEg
World HAGERE

119.00
369.00
299.00
369.00
329.00
369.00
369.00

SUPER NES
Art of Fighting dt 129.90
Clay Fighter dt 129.90
Fatal Fury H us 129.90
FIFA-Soccer dt 119.90
Eye ofthe Beholder us 139.90
Final Fantasy If us 139.90
Mechwarrior dt 139.90
NHL-Hockey “94 dt 109.90
R-Type 111 PAL 119.90
Rock "N’ Roll-Racing dt  129.90
Secret of Mana us 139.90
Shadowrun dt 139.90
Super Metroid us 139.90
World Cup Striker dt 139.90
Super NES Powerstation
inkl. 50/60Hz 299.00
Super NES us inkl. RGB
Kabelund 220V Netzteil  299.00
Umbau 50/60Hz 99.00
Umbausatz 50/680Hz 79.00
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90
in Verbindung mit Umbau  29.00
Action Replay Prol dt 119.90

NICE PRICE CORNER

Aladdin dt 79.90
Battletoads dt 89.90
Bomberman dt 79.90
Empire Strikes Back 119.90

99.90
109.90
79.5%
99.90
109.90
99.90

100 op dt

Jurassic Park dt

Mario Allstars dt

Mortal Kombat dt

Street Fighter II Turbo dt
wren and Burn us

PHANTASYSPIELE
SHADOWREUN dt:
Grundregelwerk 2.0!D 65.00
Deutsche Abenteuerspiel-Auszeich-
nung als bestes Rollenspiel 1990
Asphaltdschungel 36.00
Strassensamuraikatalog 29.80
Deutschland in den Schatten 49.80

Das Schwarze Auge (DSA) dt:
Abenteuer Basis—Spiel 44 80
Das Einstiegs—Set in das
erfolgreichste deutschsprachige
Rollenspiel.

Magie des Schwarzen Auges 44.80
Dunkle Stidte. lichte Wilder 44.80
verschiedene Warfel ab .20

D&D 2nd. Editien dt:
Spielerhandbuch 39.80
Das umfangreichste Rollenspiel

Spielleiterhandbuch 38.00
Die Hilte tiir den Master
Mythen & Legenden 4250

Quellenbuch {iber Gotter. etc.

BATITLETECH dt:

Luxusausgabe inkl. 2 Vierfarbgelan-
dekarten. 14 Mechminiaturen, Wiir-
fel. Regelbuch und Datenbogen.
Hardware-Handbuch 3031 39.80

Weiterhin bieten wir [hnen auch
Brettspiele. Taschenbiicher, Zinnfi-
guren und Zubehor.

Street Winner II Joyboard
129.90

High-Speed 8-Bit Mikroprozessor - Programniierbares Autofeuer -

Automatische Konsolenerkennung fir MEGA DRIVE & SUPER NES -
8-Wege Prazisions-Steuerung (Mikroschalter)

10 6yALL:

PANASONIC (W,

(@nhleherit NTS
inkl. RGEg8bau
3DO-Spidk an Lager

1299.00
1499.00

ZEITUNGEN
Electronic Gaming Monthly
Game Fan
Wir bieten

17.50
15.00
einen

Ihnen auch

JAGUAR
Grundgerdt RGB
i B-Kabel
Joy il
BV ar Spiele an Lager

TURBO GRAFX
das ist der Rest!!!
(®rundgerat inkl. Netzteil,

aRJay-Games

Ebertplatz 2 - 50668 Koln

Telefax: 0221 - 12 56 76
Wir versenden alle Module in fiSg
Sicherheitsbox per NN zzgl. DM&SE
Versandkosten. Bestellunge i
16:30 Uhr werden noch am SaiEs
Tag bearbeitet. Unfreie Sejlaiiiartes!
konnen ohne vorherige AGHSIEMIE




H orror-Autor
Stepben King
scbrieb mit sei-
nem . Law nmo
wer Man“ (dt.
Titel ,Der Ras n-
médabermann™)
ein Buch um di
Gefabren von
Virtual Reality.
Die Geschichte
drebt sicb um
Jobe Smith. d n
geistig aryg
b scbrdinkten-
Géirtner des
stidtischen
Friedbofs. Als er
als Versucbska-
ninchen zeitu: i-
se in die virtu -
le Welt eines
Gre Srecbners
eintauchbt, verdn-
dert er sich: Er
mutiert erst zur
intelligenzbestie,
spdter zum gna
denlosen Cyber-
space-Killer. der
immer mebr mit
der virtuellen

Welt verwdcbst.

KILLER IM SYSTEM

Gr Freunde eindrucks-
voller Computereffekte
startet am 19. Mai der
Kinofilm "Der Killer im
System". Die Geschichte des Strei-
fens erinnert an Wes "Nightmare"
Cravens "Shocker": Karl Hochman,
ein bestialischer Killer, hat es auf
Terry Munroe und ihren Sohn josh
abgesehen. Pech fur Karl, da8 er
auf seinem Weg zu ihnen von der
Straise abkommt und lebensgefihr-
lich verunglickt. Der schwerverletz-
te Patient wird in ein Krankenhaus
gebracht - die Arzte versuchen
alles, um ihn am Leben zu halten.
Zur gleichen Zeit schligt ein Blitz in
das nahegelegene Kraftwerk ein —
Karls Seele wird von einer gigan-
tischen Ladung Elektrizitit in den
Hauptcomputer des E-Werks einge-
speist. Als digitaler Geist kann er
sich nun frei durch das Stromnetz
der ganzen Stadt bewegen und in
jedes elektrische Gerit schlipfen —
cin Alptraum beginnt. Nur mit der
Hilfe des Computerspezialisten
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Bram Walker gelingt es Terry und
ihrem Sohn schlieBlich, den Stecker
zu ziehen...

"Der Killer im System" ist die jling-
ste Regiearbeit von Rachel Talalay,
die bereits fur "Nightmare 6: Fred-
dy's Finale" verantwortlich zeichne-
te. In den Hauptrollen spielen
Karen Allen (Terry Munroe), die wir
als Indiana Jones' Freundin in "Jiger
des verlorenen Schatzes" geschen
haben und Chris Mulkey (Bram
Walker). der in der Kultserie "T'win
Peaks" den Gangster Hank spielte.
Da ein Teil des Films aus der Sicht
des dligitalisierten Verbrechers
gezeigt wird, haben die Produzen-
ten ein erfahrenes Gespann fiir die
zahireichen. atemberaubenden
Computereffekten engagiert. Die
Wahl fiel auf Richard Hollander und
seine Firma VIFX, die bhereits bet
"Batman Returns" Erfahrung sam-
melten, und John Richardson ("Cliff-
hanger"). Ausgestattet wurde der
Streifen von James Spencer, der
schon bei "Gremlins" am Werk war.
Wer auf Filme nach der erfolgrei-
chen "Nightmare"/"Freitag. der 13."-

Machart steht, wird sich auch mit
dem "Killer im System" unterhalten.
Freunde von Computerspezialeffek-
ten sind cbhenfalls richtig. obwohl
die Tricks nicht die Klasse des
"Rasenmihermanns” erreichen.

USA 1993, 93 Minuten. ab 19.5.94 im Kino

 pompeomm———— "
Mit Virtuality-Helm auf der Jagd nach
dem ,Killer im System*

Der Bosewicht 188t sich eine Schandtat
nach der anderen einfallen

MAR!AC juni




VirRTuAL Barr

ngerechte Fernsehwelt:
In den USA feiert die
Anarche-Clique "The
Simpsens" einen Ein-
schaltquetenrekerd nach dem ande-
ren, in Deutschland werden Simp-
sens-Addicts ven Pre 7 auf Den-
nerstag-Mitternacht vertrostet, um
sich an neuen Felgen zu laben.
Acclaim ld8t die deutsche Igneranz
kalt, und se arbeiten amerikanische
Pregrammierteams unentwegt an
neuen Simpsens-Videespielen.
Verzcige-Ripel Bart tritt in seinem
ersten 16-MBit-Abenteuer auf, we
es ihn in die Finge einer Virtual-
Reality-Machine treibt. Auf seiner
Reise durch intergalaktische Dimen-
sienen besteht Bart ein halbes Dut-
zend tetal absurde Geschicklich-
keits-Tests. Er ballert mit faulen
Tematen auf Klassenkameraden,
besteigt den Meunt Splashmere und

Glicksrad mit Bart impson: Welches
absurde Spielchen darf's denn sein?

Itchy & Scratchy

MAN!AC juni

assen selbst beim Ninigolf keine Geiegenf\eit aus,
sich mit Fiesheiten das Leben schwer zu machen.

verwandelt sich in ein Super-
Schwein, das eingekerkerte Artge-
nessen befreit. Wenn T[hr einen
Blick nach ebhen werft, seht [hr eine
Auswahl der Disziplinen.

Wie schen in den verangegangenen
Simpsens-Spielen trifft die Grafik
auf den Punkt: Durchgeknallte
Cemic-Darbietungen und herzhaft
zynische Animatienen stehen dem
TV-Verbild in Nichts nach. Die
gezeigten Bildschirmfetes stammen
Gbrigens ven einer frithen Versien,
die eptisch nech tberarbeitet wird.

Virtual Bart fisr Mcga Brive und Super Nintendo,
Acchaim, 16 MBit, ab August in Deutschland

SpLAaTTER-Manid

eben Bartman schitzt
die Simpsens-
Gemeinde
inshesen-
dere das herzaller- §
liehste Fun & Fatalitics-
Due "Itchy & Scratchy™.
Der pest-mederne
Tem & Jerry-Verschnitt
mit den grellsten Killer-Cembes in
der Milchstrae tritt zu einem
dezent ungewdhnlichen Minigelf-
Wetthewerb an. Gespielt wird nicht
auf traditienellen Bahnen. die Natur
gibt das Terrain ver. Die einzelnen
Lecher entpuppen sich als ellenlan-
ge Levels, die mun-
ter in alle Richtun-
gen screllen. Den
Schliger konnt Thr
einerseits zum Ver-
wirtsdreschen des
Balles verwenden,
ihn jedech auch als
Allzweckwaffe
gegen aggressive
Feinde zweckent-
fremden.

Auch die Bilder ven
"Ttchy & Scratchy”
basieren auf nicht
ganz fertigen Versie-
nen. Das ein eder
andere Sprite muf3
sich nech einer
Frischpinselkur
unterziehen. Erwar-
tet einen Test der
endgiiltigen 16-Bit-
Medule in einer der
nichsten Ausgaben.

frchy & Scralchy fur Mega
Drive und Super Nintendo.
Acclaim. 8 MBit, ab Juli in
Deutschiand

Capcom recycelt: Die , Street Fighter“-Erfinder werden ,Bionic Commando*
(siehe Test der Game-Boy-Adaption in dieser Ausgabe} und das Action-Adventure
,Gargoyle's Quest“ (auf NES und Game Boy sehr erfolgreich) demnéchst fir das
Super Nintendo verdffentiichen. Klar, da8 neue Levels und 16-Bit-Features ins

Spiet kommen

Sega sagt ab: Die Consumer Electronics Show in Chicago (vom 23. bis 25, Juni}
wirg wahrscheinlich ohne Beteiligung von Sega (iber die Biihne gehen. Stattdes-

sen sofl eine Sega-only-Prasentation in Qrlando, Fiorida. stattfinden

Viper beiBt PS-X: Konami schickt ihr Vorzeige-Raumschiff auf Sony-Kurs. Eine
.Gradius“-Version diirfte zu den ersten PS-X-Spielen gefidren

EA goes Tennis: !m Herbst erganzt EA Sporis die Produktpalette mit dem Gberfdi-
ligen ,EA Tennis“, Ob’s so gut wird wie .FIFA Soccer"?

ltchy & Scratchy: Ungewdhnliches
Umfeld flir den Minigolf-Sport.



Das Kotner

Pregrammier-Team
Factor 5 kommt
miit ,Probotector 2
aufdem Game
Boy gut voran. Das
technisch unglaublich
versierte Alien-
Gemetzel orientiert
sich an ,,Super Pro-
botector® auf dem
Super Nintendo und
erlaubt Euch, manche
der 16-Bit-Levels auf
dem Handbeld

nachzus pielen.

hne Simon, die Probotec-
toren und den Raumjiger
Vic Viper wiire die Vidco-
spielewelt nur halb so spannend, ohne
die Turtles, Parodius und die Tiny
Toons fehlte der Spieleszene viel Witz
und Komik. Die Konami-Helden
gehoren seit den 80er Jahren zu den
erfolgreichsten Spielfiguren. Schon seit
einigen Jahren hat sich der japanische
Entwickler vom Status eines Exklusiv-

PROBOTECTOR

Auf den Nintendo-Konsolen haben sich

die ,Probotector“-Module ais erste Adresse

fiir ideenreiche Bildschirm-Action etabliert. Nach
mehrjéhriger Wartezeit nehmen Mega-Drive-Besit-
2er an dem Soldner-Spektakel teil: Konami spen-
diert 16 MBit, um ,Probotector” standesgemaB in
Szene zu setzen. Aus dem wenig ausschweifenden
Namen solltet thr keine falschen Schliisse ziehen:

W7 LSS e
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Viele Sprites, groBe Sprites und jede Menge Special-FX: Konami hat sich bei der Gestaltung -

Produzenten von Nintendo-Soft-
ware befreit und erfillt auch
die Modul-Wiinsche von
Sega-Anhingern. In Japan
unterstiitzt Konami dariiber-
hinaus NECs PC-Engine sowie
die FM-Towns-Reihe und steht
kommenden 32-Bit-Systemen aller Her-
steller aufgeschlossen gegentber.

ES WAR EINMAL...

...im Jahr 1969. Der traditionsreiche
Spielehersteller wird von Kagemasa
Kouzuki gegrindet und produziert
zunichst Videospielautomaten. _Scram-
ble*, .Pooyan® und Tutankham” waren
selbst im  Spielhallen-feindlichen
Deutschland Renner. Als Antang der

Sega-Fans wird ein kom-
plett neu ausgetifteltes
Level-Design geboten, be-
wahite Extras harmonieren
mit innovativen Features.

Erstmalig diirft thr aus vier
Spielfiguren wahlen: Neben dem leidgepriften
Robo-Fighter stehen eine tapfere Amazone und
wahrscheinlich ein Wolfsmensch zur Verfiigung.
Die endgiiltige Entscheidung iiber das Einsatz-

von Bdsewichten enorm viel Mithe gegeben und schockt mit unzéhigen Mittelgegnem.

80er Jahre die crsten Videospielkonso-
len und Heimcomputer auf den Markt
kamen, kauften namhatte westliche Fir-
men die Rechte an den Hits und schu-
ten Modul- und Diskettenversionen fir
alle wichtigen Systeme. Erst 1982 wagte
sich Konami selbst auf den amerikani-
schen Markt, zwei Jahre spiter durch
die Grindung der Konami Ltd. in Lon-
don auch nach Furopa. Im Dezember
1984 offnet die Konami GmbH in
Frankfurt ihre Pforten. Die deutsche
Tochter ist inzwischen fiir die Vermark-
wng und den Vertrieb der Konami-Spie-
le Gber ganz Kontinental-Europa verant-
wortlich

Der internationale Durchbruch kam fiir
die Erfinder so unterschiedlicher Spiele-
kniiller wie .Gradius™ (eines der besten

Zunéachst befindet sich der Obermotz
hinter dem Wasserfal, tritt dann
jedoch fuiminant in der Vordergrund.

Team fallt erst in den Sommermonaten. Wesan {hr
Euch fir einen Lieblingskdampfer entscheidet,
andert sich nicht nur das Aussehen des Sprites: Je
nach Held erlebt thr unterschiediiche Levels. Wer-
den die meisten der elf Spielstufen von allen Pro-
tagonisten besucht, sind spezielle Szenarios exklu-
siv fiir das jeweilige Aiter Ego reserviert. Keine
Frage, daB Euch erlaubt wird. den Aliens zu zweit
gleichzeitig einzuheizen.

MAN!AC juni
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Ballerspiele der Welt), ,Track & Field“
(spektakulires Sportspiel der 80er
Jahre) und das abwechstungsreiche Prii-
gelspiel [Yie Ar Kung Fu* durch den
Erfolg des Nintendo Entertainment
System. Fanden die in der 80er Jahren
populiren MSX-Heimcomputer aufer-
halb Japans kaum Freunde, schlug das
NES weltweit ein. Mitverantwortlich
daftr waren neben den Nintendo-Hel-
den Mario und Zelda auch die Hits von
Konami: 1985 erschien mit .Castlevania*
ein Gruselabenteuer, das Millionen in
den Bann schlug und bis zum heutigen
Tag aul den wichtigsten Konsolen fort-
gesetzt wird.

Konamis Hit-Bibliothek fir das NES
kann sich sehen lassen: Neben .Castle-
vania®, .Gradius* und ,Probotector*
samt Fortsetzungen. haben’s die .Teen-
age Mutant Hero Turtles” den Kids welt-

in Sachen Extras hat Konami ebenfalls eine Ande-
rung vorgenommen: Gesammelte Waffen finden
sich in einer Anzeige am oberen Bildschirmrand
wieder. Auf Knopfdruck schaltet Ihr zwischen den
Extras hin und her. Laser, Lenkraketen und Streu-
schuB zahlen u.a. zu den fiinf verschiedenen Waf-
fensystemen. Wie schon erwdhnt, wecken einige
Gegner und Hintergrundgrafiken Erinnerungen an
vergangene ,Probotector”-Abenteuer, doch seibst
abgebriihte Super-Nintendo-Kampfer werden
durch zahtlose Premieren herausgefordert. Gra-
fisch fegt Konami im Vergleich zu ,Castlevania —

T i i A

Aufdem Mega Drive {883t Euch Konami dne Waht aus vier Probotectoren Darunter befin-

.I'J_J././"'J‘.:

Vergangenbeit und
Zukunft des Video-
spiel-Pioniers:
Konamis Modul-
Offensive im Herbst

94 setzt auf zeitgerecbte

Lizenz-Titel bdlt

jedoch die Tradition in

Ebren. MANIAC wirft
einen exklusiven Blick
auf die Weibnacbts-
bits und entstaubt die
Grundpfeiler

des Konami-Erfolges.

weit angetan. Dabei sind die Kampf-
schildkroten urspriinglich keine Kon-
ami-Erfindung. Doch der Videospielher-
steller hatte das Potential der Film- und
Comic-Helden schnell erkannt und eine

Exklusiv-Lizenz erworben: Weltweit darf

nur Konami Videospicle um die pizza-
mampfende Chaoten-Clique entwicklen
und vermarkten. Das letzte Spiel um die
Turtles heiflt ,Tournament Fighters* und

New Generation” dramatisch zu. In den Levels jagt
ein Spezialeffekt den anderen, bildschirmfillende
Endgegner, kippende Hochhduser und jede Menge
Zoom- und Rotations-Uberraschungen halten den
Spieler bei Laune.

Seibst die frihe Version, die MAN!AC fir diesen

‘Artikel zur Verfiigung stand, lieB keinen Zweifel

aufkommen, daB Konami ihre .Probotector“-Saga
am Herzen liegt. Unser angekiindigtes interview

mit den japanischen ,Probotector*-Entwicklerm:

(samt neuen Bildern und Infos) holen wir in einer
der nachsten Ausgaben nach.

det sich ein Méadel, der typische Roboter-Séldner und eine Art Wolfsmensch.

ist eine fetzige Zwei-Spieler-Priigelei im
Street Fighter-Stil.

Der Rang als Teenie-Idole Nummer 1
wurde den Turtles nur hausintern strittig
gemacht. Mit den Videospiel-Rechten zu
Spielbergs TV-Cartoon-Serie ,Tiny
Toons" bewies Konami erneut Finger-
spitzengefiihl: Die Abenteuer um Buster
Bunny & Co entwickelten sich zum Mil-
lionenseller und festigten Konamis

iesling ist fantastisch
animiert und wirft mit schrott-
reifen Autos um sich.

Nein, ,Animaniacs" ist nicht das

Spiel zur iiberaus beliebten Spiele-Bibel
MAN!AC, sondern die Umsetzung der gleichnami-
gen Warner-TV-Serie. Produziert von Steven Spiel-
berg. treten die Animaniacs die Nachfolge der Tiny
Toons an. Die Hauptdarsteller sind angeblich den
drei Warner-Geschwistern nachempfunden - auf

ATURE
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Iu den verschiedenen
Tabellen bewerten
wir Konami-Spiele mit
Sternchen. Je mebr
Sternchen ein Titel be-
kommt. desto besser
ister. w: mies
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Reputatien als hechkaritiger Hit-liefe-
rant. Besenders erfreulich ist dabei, da
die Japaner ihre teuer erwerbenen
Lizenzen nicht mit 08/15-Preduktiencn
verwissern, sendern Spielspai-gepriifte
Qualitits-Medule abliefern. Kenami ver-
meidet segar die Gblichen 1:1-Umselt-
zungen gestandener Verkaufsschlager:
Ob Teens eder Castlevania, Super-Nin-

CasTLEVANIA

Als harmloses MSX-Spiel feiert Dracufa-Jager Simon seine Spielepremiere,
als Elite-Peitschenschwinger hiipft er noch heute durch die Wohnzimmer.

Leider wolite uns Konami
nicht verraten, ob an dem
Geracht von ,Super Castle-
vania 5“ fiirs Super Ninten-
do etwas dran ist. MAN!AC
ist sich allerdings sicher,
daB Simon zu den ersten
Helden zahlt, die 32-Bit-
Erfahrungen sammein.

Titel System Bewertung
Castlevania NES * &k
Castlevania 2: NES *x

Simon’s Quest

Castlevania 3:
Dracula’s Curse

NES *hkk

Castlevania
Adventure

Game Boy

* %k

Castlevania 2:
- Belmont’s Revenge

Game Boy k% &%

- Super Castlevania4  Super NES s % & %
_ Castlevania: MegaDrive  #k %k
~ New Generation

tende- und Mega-Drive-Adaptienen
werden auf die jeweilige Hardware
angepalt und mit neuen Levels und

- Developement-Center in Kobe, -
emer Stadt auf dem sudlichen Teil der
e amschen Hauptinsel. -

Features garniert.

Damit neben dem Spielablauf und der
Grafik auch Seund und Musik stimmen,
beschiiftigt Kenami professienelle Stu-
die- und Live-Musiker. Drei Dutzend
Musikstiicke sind fur ein hechkaritiges
Medul keine Seltenheit. Dagg sich Ke-
nami-Musik horen lassen kann. wissen
nicht nur die Jevpad-Akrebaten: In
Japan gibt’s Videespiel-Musik-CDs,
neuarrangiert und eingespielt, Gber den
nermalen Musikhandel.

Als Ende 1990 das Super Nintende in
Japan erschien, war Kenami einer der
ersten Spielehersteller. der mitmischte.
Auf der Grundlage der 16-Bit-Technik
der Nintende-Kensele tibertraf Kenami
sich selbst. Das grafisch und akustisch
bombastischste Actienspiel heit ,Super
Prebetecter, das lustigste Ballerspiel
der Welt ist die aufgepeppte Autema-
tenumsetzung ,Paredius®. Se war unter
den Sega-Fans die Freude grefR. als
Kenami versprach, auch fir das Mega
Drive zu entwickeln. Das hauseigene

Maskettchen Sparkster hatte gar auf

Segas 16-Bit-System Premiere.

1994 ist Kenami mit gut 800 Mitarbei-
tern und einem Kapital von acht Milliar-
den Yen ein High-Tech-Kenzern, der

'
deutsch: Yakko, Wakko und Dot. l@“
Dot ist ein liebliches Madel, das |
im Spiel mit Kissen um sich wirft
und manche Probleme einfach
wegfiirtet. Wakko setzt eher auf
schlagende Argumente: Im Notfall zieht er seinen
Hammer und drischt hemmungslos auf Gegen-

stande und Widersacher ein.
Yakko wiederum wirkt ein wenig
verspielt. Sein Talent beschrankt
sich auf das Schieben und Ziehen
von Objekten — wenn er nicht
gerade Ball spielt. Das Trio mit vier Fausten hat ein
Dutzend Levels zu bestehen, in dem die person-
lichen Talente eine entscheidende Roile spielen.

Ahnlich wie in ,Lost Vikings* steuert thr alie drei
Hauptdarsteller. Der Anfahrer agiert, die beiden

auf vielerlei Gebieten aktiv ist. Neben
Spielzeug entstehen an speziellen Fer-
schungs- und Fertigungsstitten inte-
grierte Schaltkreise und andere elektre-
nische Bauteile, die spiiter in Kichen-
maschinen eder Birecemputern Ver-
wendung finden. Auch in die Netzwerk-
Technelegie und CD-ROM-Entwicklung
wird viel Geld investiert. Leider sind die
ersten Kenami-CD-Spiele in Deutsch-
land nicht zugiinglich: .Lethal Enfercers"
fir Mega-CD erschien wegen der bluti-
gen Handlung nicht (der Grau-lmpert
ist mittlerweile indiziert), das Cyber-
space-Adventure ,Snatcher” fir NECs
PC-Engine ist hier ebenfalls fehl am
Platz. Eventuell kemmen wir jedech in
den GenuR der gerade in Entwicklung
befindlichen Mega-CD-Umsetzung,

COMING SOON

In Zukunft baut Kenami auf gesunde
Mischungen: Obwehl ein greser Teil
der hausinternen Entwickler zu den
neuen Kenselen abkemmandiert wurde
(definitiv arbeitet Kenami an Spielen fir

Gute Vorlagen werden zu
Spitzenspielen: Neben den eigenen

Helden erweckt Konami auch
-interationale Zeichentrck- und Comic-
Helden zum Videospielieben.

anderen trotten hinterher — auf Knopfdruck andert
Ihr die Reihenfolge. Als Schauplatz hat Konami die
Warner-Filmstudios

auserkoren. Dement-

sprechend vielféltig prasentieren sich die Levels:
Vom Science-fiction-Umfeld, &ber Unterwasser-
Abenteuer bis hin zu Fantasy-Szenarios wird das
ganze Spektrum der Hollywood-Kulissen geboten.
Die zuckersiiB animierte Grafik erinnert ab und zu
an die Tiny Toons, gefallt aber mit eigenstandigen
Gags.

Jeder Held hat unterschiedliche Talente: Dot haucht KuBchen (hnks) Yakko kann
Gegensténde verschieben und Wakko haut mit dem Hammerchen zu.

Hat der Anflihrer sicheren Boden unter den FliBen,
landet auch das Gefolge ohne Verletzungen.

MAR!ACjuni




Parodius (Super Nintendo)

Ein Meilenstein der Konami-Geschichte: Mit
.Gradius” beeinfluBte Konami eine Generation
von Ballerspiel-Designern. Das zukunftswei-
sende Extra-Systeme wird auch heute noch
bemiiht. Auch wenn zur Zeit keine neuen
Videospiei-Episoden in Planung sind, dirfen
zumindest Spielhailenbesucher frohlocken: In
Kiirze veroffentiicht Konami die Arcade-Auto-
maten ,Gradius 4“ und Parodius "94“. Die
MANIACs konnen es kaum erwarten...

Titel System Bewerlung
Gradius NES * & &k &
Life Force NES *kk
{Salamander)
Gradius 2 NES *kk kK
{Vuican Venture) (1)
Parodius NES * %
Nemesis GameBoy kk k&
Nemesis 2 GameBoy Ak Ak
Parodius GameBoy Hkk k&
Gradius 3 {1} Super NES *hkk
Parodius Suuer NES *t * %k
Anmerkung: :

(1) nichtin Deutschland ersch:enen

Project Reality. Sony PS-X und Segas 32-
Bit System), werden ab Herbst die treu-
en 16-Bit-Liebhaber mit frischen Modu-

len versorgt. Wie Thr an der Tabelle
seht, werden Mega Drive und Super
Nintendo gleichermaBen bedient —
selbst Game-Boy-Titel haben sich in die
Kommt demniichst fir Eure Konsole*
Liste verrrt.

In den Warmer-Fimstustios finden sich vielerlei Kulissen. Dementsprechend abwechs-

TINY TOONS

Titel System Bewerlung
Tiny Toon Adventures  NES * k& ok
Trouble in Wackyland  NES * k&
Cartoon Workshop NES * *
Bab’s big Break Game Boy * %k
Montana’s Movie Game Boy * % &
Madness

Buster busts loose  Super NES % %k % &

Busters hidden
Treasure

Mega Drive % % & & %

Bestseller von Konami- dank der hervorragenden Spielqualitat auch zurecht. Im Gegensa!z zu den
bisherigen Jump'n'Runs erleben die kommenden 16-Bit- Toons

spomlche Weukampfe

Erfolgs-Mischung Nummer 2 bezieht
sich auf das Verhiltnis von Eigenent-
wicklungen und Lizenz-Produkten.
AuRer den .Probotector*-Versionen fir
Mega Drive und Game Boy lift sich
kein Konami-Klassiker blicken. Leider
sind zur Zeit keine 16-Bit-Updates von
.Gradius®” oder .Castlevania® geplant.
Dafir freut sich das Eigengewiichs
Sparkster auf ein systemiibergreifendens
Revival: Drei Mal _Rocket Knight* mit
jeweils unterschiedlichen Levels und
Spielinhalten. An der Lizenz-Front hat
Konami fleiRig eingekauft: Uber die
sportliche Rickkehr der ,Tiny Toons®
sickern nur wenige Informationen
durch. Fest steht jedoch. daR beide 16-
Bitter von hipfenden Toons verschont
bleiben, und daR Mega-Drive- und
Super-Nintendo-Besitzer total verschie-
dene Toons-Freizeitaktivititen nachspie-
len werden. Ebenfalls im Dunkeln

lungsreich gestalten sich die Abenteuer der . Animaniacs*.

Oberfldchlich betrachtet flutscht ,Animaniacs” ins
Jump’n’Run-Genre ab. Nach wenigen Spielminu-
ten stelit sich jedoch heraus, daB Ihr ohne Kopf-
chen nicht weit kommt, Viele Rétsel, deren Lésung
in engem Zusammenhang mit den Talenten der
Helden stehen, peppen den Geschicklichkeitstest
auf. ,Animaniacs" ist alles andere als ein ,Me
too”-Produkt, sondern beweist dank frischen
Spielideen und rundum sympathischer Prasenta-
tion, daB fahige Entwickler auch "94 kreative 16-
Bit-Modute programmieren kdnnen.

MAN!AC juni

1993 feierte Konamis frischge- \/
backenes Maskottchen Sparkster als

~Rocket Knight“ seine Spiele-Premiere. und die
Mega-Dnve-Besitzer labten sich an einem der gra-
fisch und spielerisch besten Action-Spiele der letz-
ten Jahre. Nach mehreren guten Konami-Adaptio-
nen auf Segas 16-Bitter, zeigten die vollstindig
neu entwickelten , Rocket Knight Adventures” erst-
malig, warum der ,Gradius"-Esfinder im Nintendo-

' SPARKSTER W/

LIFE
bAS fllllllllll

Buster busts'loose (Super NES)

Die .. Tiny Toons“-Spiele sind der definitive

Klasse statt Masse: Die Pro-
botectoren (im Original
.Contra“) entfachten aufje-
dem System ein bombasti-
sches Action-Feuerwerk. Die
Verkaufszahlen spiegelten
die Extrakiasse zwar nicht

konsequent wieder, doch Super Probotector

{Super Nintendo)

Titel System Bewerlung

Probotector NES *% %%  Konami halt seinen Vorzei-
Probotector 2 NES %% %% 0e-Soldnern die Stange. Je-
Contra 3 (1) NES * % der Action-Fan sollte die
Probotector GameBoy %% %%  Probotectoren fiir sein Sys-
Super Probotector

Super NES % % % % &

Anmaliunu

 tem im Regal stehen haben.
(1) mcm in Deulschland erscnmnen ; ' e

bleibt die exklusive Super-Nintendo-
Adaption von ,Batman — The animated
Series”. Wir tippen auf ein actionhalu-

Lager seit fast zehn Jahren einen famosen Ruf
genieBt.

Im Herbst ist fiir Super-Nintendo-Fans die Zeit des
Neids endlich vorbet: Mit , Sparkster” setzt Konami
das Mega-Drive-Vorbild nicht einfach um, sondem

- Keine Angst vor groBen Gegnem: Sparkster muBden Obermotz

des ersten Levels im Gesicht treffen.




ges Kampfspiel — mehr dartber lest Thr
in einer der néichsten Ausgaben.

Als Ersatz fir die verblassenden ,Turt-
les* Lidt Konami im Oktober die  Biker
Mice from Mars” an den Start: In dem
ausgeflippten TV-Cartoon dreht sich
alles um auRerirdische Miuschen, die

- Konamis 16-BiT-SpIELE

Tite) Genre Erhaltlich in Bewerlung
Super Nintendo

Axeley Action D/USA!J TR K

2 Baseball (,Powerful...") Sport J k.A.
Batman Returns Action D/USA/J *K
Cybernator (1) Action D/USA/ L 2.2 4
Gradius 3 Action USA/J * i
Legend of Mystical Ninja Action-Adventure  D/USA/J 122 @
Legend of Mystical Ninja 2  Action-Adventure J *hANN
Lethal Enforcers Action USA/J indiziert
NFL Football Sport D/USA/ W
Parodius Action D/USA/J KAk
Pop'n'Twin Bee Action D/USA/S TN
Prince of Persia (1) Jump'n'Run D/USA/J e & ¢
Rainbow Bell Adventures Jump'n'Run D/USA/J * k&
Sunset Riders Action D/USA/J *h N
Super Castlevania 4 Jump 'n'Run D/USAYY  wA A h
Super Probotector Action D/USA/Y W h W
TMHT: Turtles in Time Action D/USA/J * kN
Tiny Toons Jump'n’Run D/USA/Y  H A KW
TMHT: Tournament Fighters Action D/USA/S  H A X%
Zombies (2) Action D/USA/) AN

Mega Drive
Castlevania: New Generation  Jump'n'Run D/USA/J *h N
Hyperdunk Sport D/USA/J * i
Lethal Enforcers Action USA/J indiziert
Rocket Knight Adventures Action D/USA/J Hdd ki
Sunset Riders Action D/USA/J 'S ¢
TMHT: Hyperstone Heist Action D/USAYJ * k&
Tiny Toons Jump'n‘Run D/USA/) whhhh
TMHT: Tournament Fighters Action D/USA/J L2 & 4
Zombies (2) Action D/USA/J 8 & 4
Mega-CD

Lethal Enforcers Action USA/J indiziert

Anmerkungen: (1) von NCS in Japan entwickelt, (2) von LucasArts in
den USA programmiert. D: Deutschland. J: Japan

gonnt dem Rocket Knight ein ganz spezielles
Action-Modul. Unser Held hat eine Didt hinter sich
und prdsentiert sich schianker und fitter denn je
zuvor. Sein Raketenrucksack wurde naturtich nicht
wegrationalisiert: Haltet Ihr den SchuB8-Knopf lan-

 KonaMiI-SPIELE 9"’/95

Tilet slem Genre
- Animaniacs Super NES  Ratsel-Jump'n'Run
Animaniacs Mega Drive  Ratsel-Jump'n'Run
Tiny Toons: Wacky World of Sports ~ Super NES Sport
© Tiny Toons Sports Mega Drive Sport
% Batman: The animated Series Super NES kA.
Prabotector Mega Drive Action
Probotector 2 Game Boy Action
Sparkster Super NES Jump'n'Run
Sparkster Mega Drive Jump'n'Run
~ Sparkster Game Boy

auf ihren Future-Harleys die Gegend
unsicher machen. Da sich Sega die
Lizenz fur ihre Konsolen gesichert hat,
bleibt Konami ,nur* die Super-Minten-
do-Adaption. Entsprechend der Thema-
tik wird an einer Ein- bis-Zwei-Spieler-
Raserei gearbeitet, die entfernt an

L,Rock’n"Roll Ra-

Der Schwerpunkt cing* erinnert. Die
des Konami- Miuse flitzen um
Programms Hegt die Wette, setzen
etndewtig bei Action  ficse Extras ein
und Jump n Tosn und risten ihre
ARevdings wolles die  Maschinen Runde

Japamer inzZutnmt {Uir Runde auf.
meby Abemteuerspiele Auch dieses Spicel
anbicten

Action-Adventure
Sport
Action

befindet sich zur Zeit in der Entwick-
lung, so daid noch lange nicht alle Fea-
tures feststehen.

Zu den spektakulirsten Konami-Titeln
der zweiten Jahreshilfte konnen wir
Euch schon jetzt eine ganze Menge ver-
raten: Die fabelhaften .Animaniacs®,
Probotectors furiose Mega-Drive-Pre-

ger gedruckt, beschleunigt Sparkster blitzschnelt
in die gewunschte Richtung. Neu ist die Salto-
Attacke, die mit den L- und R-Tasten ausgefuhrt
wird. Trotz des Limits von 8 MBit steht den Super-
Nintendo-Besitzern ein machtiges Action-
Jump'n'Run bevor: Nicht weni-
gerals 11 Levels, die wiederum
in Abschnitte unterteilt wurden,
sind zu bewaltigen. Sparkster
startet traditionetl auf graner
Wiese, um sich mit seinen Lauf-,
Flug-, Hinge- und Gleit-Talenten
vertraut zu machen. Spater

Heute ist die Begeisterung fir die Kampf-
schildkroten abgeflaut, zu Beginn der 90er
Jahre waren die Multimedia-Helden die abso-
luten Kids-idole. Zur Zeit ist es unwahrschein-
lich, daB Konami noch ein Spiel rund um die
»Teenage Turtles" verdffentlichen wird. Inter-
essanterweise war dei den vietfaltigen Modul-
Interpretationen kein SpielspanUberknaﬂer
dabei — die , Street Fighter“-Variante ,Tourna-
ment Fighters“ halt tapfer die Pole Position.

1UP PAUSE
(oY) LLO

TOURNAMEN T
ey s

LEONARDI

Tournament Fighters (Mega Drive)

Titel Syslem Bewertung
Téenéqe Mutant Hero ~ NES * %
Turtles

~ The Arcade Game NES * &k
The Manhatten NES * k&

Profekt {1)
- Fall of the Foot Clan _Game Boy * *

" Back from the Game Boy * %k *
Sewers

Radica! Rescue

Game Boy * %

Turtles in Time Super NES &k #
Tournament Fighters Super NES % %
The Hyperstone Mega Drive * ok ok

Heist
Tournament Fighters Mega Drive

miere und Sparksters zweites Videospiel
versprechen allesamt hochkaritigen
Spielspal. Mehrdazu auf diesen Seiten.

Ahnlich wie in ,Rocket Knight Adventures* auf dem Mega Drive nehmen die Sparkster-
Gegner unbekieidet reiBaus. Im rechten Bild folgt der Held seiner entfiihrten Geliebten.

nimmt er auf einem mechanischen Vogel Strau
Platz, geht schwimmen, entert ein U-Boot, besucht
dgyptische Pyramiden. eisige Gletscher und Stahl-
fabriken. Sogar eine Shoot’em-Up-Szene {vertika-
les Scrofling) wird dem tapferen Rocket Knight
j 7 nicht erspart.

Auf dem Mega Drive schldgt
Sparkster andere Wege ein: Die
oben erwahnten Super-Nintendo-
Spielstufen muB er im Sega-Land
gar nicht oder in abgednderter
Form durchqueren. Beide 16-Bit-
Versionen erscheinen im Herbst.
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Mega Drive Super Nintendo

Multi Mega - S— 989 - Power Station ..............cccoiierencennreneiiennnnns 189,—
Mega Dnve Il ohne Spiel Super Nintendo Power 3 Set 299,
Action Replay Pro . Action Replay Pro .._.............. 109,—
6 Button Controller ... Joypad Original Nintendo 2 29,
6 Button Infrarot (2 Pads) 89, Art of Fighting (Mar) 139,—
RGB-Scart Kabel (Mega Dnve ll) ................ 29— Bugs Bunny (Mai) .....ccccoccevcnnccennennciniennes 144 -
£s Andretti Racing (Juni) 109,— Champ:on Wor!d Class Soccer 129~
At of Fighting (Mai) . EQUINOX <.eeeeeiee e eeeveceaee et a e eeenaan 139.-
Castlevania Next Generation 99~ F-1 Pole Position 129,
Champ. World Class Soccer.. ... 109,- FIFA Soccer (Juni) 129,
Dune?2 ... - . 19— Final Fight 2 ... .
FIFA Soccer 109,~ Jammit (Mai) ...
Hyperdunk 199~ John Madden '94 19,-
Joe & Mac ... o=, SRR Mario's Time Machine (Mai) 139,-
Landstalker (dt. Texte & Ti:psbuch). Mega Man X (Mai/Juni) 119.—
Lost Vikings Metal Marines 129.—
Marcos Magic Football (Juni) Might & Magic 2 139~
o McDonalds Treasure Land Mystical Ninja ....
2 - NBA Jam NBA Jam N
= NHL Hockey 94 NHL Hockey 94 19,-
"::? Pete Sampras Tennis (Juni/Juii) .... Pinball Dreams (Mai) 119,—
= PGA Euro Tour Golf Pirates of the Dark Water (Mai) 144,
2 b fl:l-::‘;; "-‘E;,.' Prince of Persia Rock'n’Roll Racing (Apr#) 129,
2 s 2 Shinobi 3 ... Shadow Run ...
§ i Skyblazer
o Star Trek Next Generation (Juni/Juli) .......... 129,— Super Hockey
5 Streets of Rage 3 (Mai) s Super Pang
‘é Sub Terrania Super Star Wars 2: E.S.B 139.—
z ToeJam & Eart 2 Virtual Soccer (Juni) 119.—
= Virtua Racing (Mai) 189,— World Cup Stnker 139,—
2 WWF Royal Rumble 129.~ Young Merlin ... 139,-
Q
2 Mega CD NES
2 SEEED
= nn Mega-CD 2 ohne Spiel . e o499 — Turtles Tournament Fighters 94,
g Virtua Racing (Mega Drive) 189 DM 1 Jahr Garantie Dschungelbuch ..........c..coveevemreirieeeeeiae 94 -
z Dune CD
3 Ground Zero Texas .. Game Boy
=} ﬂl&?ssw- FEE. .. 89'7 Mano Land 3: Wano Land ... 69,
= ar Silverstar ................ 19, Castle Quest 59—
o Monkey Island (Mai/Juni) . 19,- Dashe “Ib e e Eo
L Mystery Mansion 109,- Sehungeuch - ' B
NHL Hockey 94 CD 109,-
Powermong{ﬂ cD 19,- sonderpreise (nurisglange Voratexcht)
Price Fighter ......ccccooiiiiiiciicciciceieeeeans 19— Super Nintendo
Robo Aleste . FIAShDACK ........comceeciceecancnstcae e 94—
Silpheed King Aithurs World 69,-
Sonic CD .. Mortal Kombat ............ 19,—
Soulstar (Mai/Juni) .... Street Fighter i Turbo e 129 -
Terminator .........cccoveeeeiiiiieeieiceieiees Super Bomberman ............cccccoecvninennieeenne 74—
Thunderhawk s
WWEF RageintheCage ..........c......c.o...... 108 Mega Drive
Aladdin ... 99,—
Master System Street Fighter |1 119,
Snake Rattle & Roll 49,
Aladdin ... . Tiny Toon AQVENtUrES ........c.ccoecuemcecaecnnnn. 89,-
Donald Duck2 .......... e 79—
o et 79~ Master System
Road Rash oo B4— Gilobal Gladiators 39,~
Ultimate Soccer Siagsraaes 1 89,— W:mbledon 2 ......... 39—
Game Gear Game Gear
Global Gladiators ............... it (SO
5 Game Gear TV Set ...
3 Aladdin Game Boy
e Jurassic Park _......ccocoeerenniiiiiiiiieece 79, R-TYPE2 oo, e BO—
2 Marko's Magic Football (Jum) 94 -

Pinball Wizard (Mai)
Road Rash ........ccccccemmnnnns

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre Bestellung
liefern wir lhnen als Brief, Schnellpéckchen oder
Schnellpaket. So haben unsere Kunden die bis 18.30
Uhr bestelite Ware in der Regel schan om néchsten
Morgen. Bei Bestellungen ab drei Artikeln sogar
portofrei!

o
=

T OO0

el . Super Mario Land 3 (Game Boy) 69 DM
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A n Bord der
Tiger’s Clau tre [fi
1br auf Pileten bei-
deriel Gescblecbts,
den Kommandantern
und Einsatzleiter
sowie auf einen red-
sel gen Barkeeper
(ganz unten). Euer
Scblafsaal dient als
Save-Mensi —in
Jjedem der secbs
Betten .schlift“e n
Spielstand.

Super Wing
Commander

Nach befriedi-
genden Nintendo-
und Sega-Versio-
nen rult der 3D-Klas-
siker .Wing Comman-
der nach stirkerer
@ Hardware — die be-

liebten 16-Bit-Konsolen
waren nicht schnell genug., um dem PC-
Vorbild hinterherzukommen. Origin,
Erfinder der Sternensaga und Angehéri-
ger der 3DO-treuen Electronic-Arts-
Familie. nutzte die 32-Bit-Hardware der
CD-Konsole. um die Handlung aufzu-
peppen. die Grafik zu verschonern und
Sprachausgabe fir alle Protagonisten
cinzubauen. Super Wing Commander*
ist keine sture 1:1-Umsetzung. sondern
eine zeitgemie Neuinszenierung.

Ihr gehort zur Besatzung des Sternen-
kreuzers .Tiger's Claw". dem letzten
Schiff der menschlichen Weltraumtlotte.
Die Alien-Rasse Kil-
rathi har die Erde
angegriffen, kontrol-
liert nun die wich-
tigsten Transportive-
ge und versucht
auch die Tiger Claw
aus dem Weltall zu
pusten. Zum Glick
hat sich eine Grup-
pe waghalsiger Sternenkrieger auf dem
Mutterschiff versammelt. Major Chen
.Bossmar~ Kien, Caplain .Angel” Dever-
eaux und sieben andere Piloten bren-
nen nur auf den Einsatzbefehl. Vor
jeder Mission lauscht Thr dem Briefing.
das Euch Aufgabe und Kampfgefihrien
zuteilt. Danach schickt Euch eine Take-
Off-Sequenz ins 3D-Gemetzel. Egal. ob
Ihr eine .Hornet. .Rapicr” oder .Scimi-
tar” steuert, immer steht Euch
cin ausgefeiltes
Naviga-

tionen und Small-Talk in Englisch.

Vor, zwischen und nach den Einsatzen
unterhalten Euch aufwendige 3D-Anima-

Faw e Light
WEAP o L

Target: Oraleh,
Range: 14902

Kampf um die .Exeter*: Der terranische Schiachtkreuzer ist in einen Kilrathi-Hinter-
halt geraten. Zusammen mit Eurem Wingman haut Ihr die Gefahrten ‘raus.

tions- und Kommunikationssystem zur
Verfligung. Geratet Thr in ein Gefecht
unterstitzt die Bordelektronik zielge-
naues Feuern. Die Landung Gbernimmt
der Autopilot. Im All habt lhr absolute
Bewegungsfreiheit
und mandvriert den
Feind mit Rollen
oder Loopings aus.
Ein ‘Treffer bedeutet
nicht das sofortige
Mal schmort
nach Rake-
teneinschlag  die
Zielautomatik, mal
zerblist ein Laserstrahl die rechte Bord-
kanone. Auch wenn Thr mit heiler Haut

Aus:
dem

dem Kampf entkommt. kann es sein,
da® das Missionsziel verfehlt oder gar
cin Kamerad getotet worden ist. Abhiin-
gig von Eurem Erfolg entwickelt sich
die Handlung. geht's zur Ordensver-
leihung oder auf eine Strafexpedition.

Mit . Super Wing Commander”. der De-
Luxe-Version der erfolgreichsten Scien-
ce-fiction-Oper. it Origin die Muskeln
spielen. Wer erwartet hat. da die Amis
angesichts des mickrigen

3DO-Marktes eine halbherzige Konver-
tierung vorlegen. muf seme Veinung
revidieren. Trotz kleiner Flichtigkeits-
fehler und Ladepausen bringt Euch
Super Wing Commandler” die richtige
Mischung aus Prisentation (Grafik-
Pomp, Donner-Soundirack und Dauer-
Sprachausgabe) und tiefem Spielwitz
Das bisher beste 3DO-Actionspiel.

Der Frachtér im Ktlrathi-KreszeJer.
Geht er hops, seid |hr Euren Job los.

'SPIELSPASS
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DIe KONKURRENZ: DIE BESTEN 3D-WELTRAUMSPIELE

TotAL EcLipse
IDO: Technisch dhnlich wie . Super Wing
Commander*, doch {ange nicht so kom-

plex und edel ausgestattet. Ihr diist durch
Tunnelsysteme und dber schwervertei-
digte Planetenoberflachen — Feuerkraft ist

alles, groBartige Abwechslung gibt's
keine. Wird auch in fir MS-DOS-kompa-
tible PCs erscheinen.

Hersteller Crystal Dynamics. USA
Erscheinungsjahr 1993

Darstellungsart Bitmap-verkleidete Poly-
gongrafik, Bitmap-Sprites

Starken: Beeindruckende Grafik, sehr
unkompliziert

STAR WiNG

Saper-NinTempo: Dramatische Echtzeit-
Schiacht am Ende der Galaxis: Dank
Super-FX-Chip und orchestralem Sound-

track das packendste alter 3D-Action-
Spiele. Die lineare Handiung (eine Missi-
on nach der anderen, aber drei verschie-

MAN!AC juni

de Routen) wird von spaBigen Mangvern
und Funkverkehr der drei niedlichen
Geschwader-Kameraden Peppy, Falco
und Slippy aufgetockert.

Hersteller Nintendo, Japan/Engiand
Erscheinungsjahr: 1993

Darste
3D-Polygongrafik, vereinzelte Bitmap-
Texturen, Bitmap-Hintergrinde

ngsart: In Echtzeit berechnete

Starken: Gute Dramaturgie, gnadeniose
Action

SILPHEED

Meaa CD: Das einzige Spiel in der 3D-
Riege, bei dem lhr niemals aus dem
Cockpit, sondern von knapp hinter dem
eigenen Sternenjdger auf das galaktische
Schlachtfeld blickt. Dramaturgische

Intermezzi (in vorher berechneter Poly-
gongrafik), glasklare Sprachausgabe und
ein hammernder Soundtrack steigern
den SpielspaB. Nach wie vor ist ..Sil-
pheed“ einer der starksten Titel fir Segas
Mega CD.

Hersteller: Game Arts, Japan

ngsjahr: 1993

ngsart Vorberechnete 3D-Poly-
gongrafik, kleinere Gegner als bei Echt-

Ersche
Darste

zeit-Polygonen
Stdrken Tolle Grafik, unkomplizierte
Action

ReseL Assauir
PC CD-ROM: Die CD-Uberraschung aus
dem Software-Haus von George Lucas:

Die Bitmap-Sternenfiotten und -Planeten-
oberflachen sind so auf CD abgelegt, daB
sie auf kleine Kurskorrekturen reagieren

und ein teuflisch echtes Fiuggefiihl ver-
mitteln. Innerhalb Eurer Flugroute konnt
Ihr frei mandvrieren. Der symphonische
Soundtrack und die Filmschnipsel zwi-
schen den Einsdtzen entfihren Euch in
das ,.Star Wars"-Universum.

Fir das Mega CD soll ,,Rebel Assault”
ebenfalls erscheinen, das CD-} wird mit
einer MPEG-Video-Version bedacht.
Hersteller: LucasArts, USA
Erscheinungsjahr: 1994

Darstellungsart: lineare und manipulier-
bare Videosequenzen, kleinere Gegner als
Polygone

Starken Geschickte Inszenierung mit
echtem Star-Wars-Feeling, schnelle Gra-
fik, gute Action

STAR BLADE

Automart: Das groBe Vorbild von Star
Wing und Silpheed. Die Hammer-Grafik
wird in allen Details vorberechnet auf den
Bildschirm geladen. Das Mission-Briefing
dient als passendes High-Tech-Intro,
danach wartet ein streng lineares Aben-
teuer als Bordschiitze auf Euch - die
Route dirft Ihr nicht veriassen.

Hersteller Namco, Japan
Erscheinungsjahr: 1992

Darstellungsart: Vorberechnete 3D-Poly-
gongrafik

Starken: Schnelle und aufwendige Grafik,
krachender Sound

Wine Commanper

| WinG COMMANDES 2_;_

Minpscare ‘
Sarer NinTenpo 1993: Lmsetzu
‘Commander-Szenarios.
aber mit idhnlichen M
erste Modul behaftet,

OriGin/ELECTRONIC ARTS -
£€1993: Back to School: Lieblose Wing-
Commander-Aufarbeitung.

GaMEe ARTS/SEGA
Mear (D 1994: Das langerwartete CD-
Wing-Commander unterscheidet sich
von der PC-Version durch das gebrem-
ste Spieltempo und die schon integrierte
Sprachausgabe.

ORtGIN/ELECTRONIC ARTS

3D0 1994: Das bisher beste Wing Com-
mander: Uberarbeitete Grafik, stim-
mungsvolle Zwischensequenzen und
erfreulich wenig Wartezeiten

ELEcTRONIC ARTS

Meca DRive 1994: Diese Electronic-Arts-
Preduktion soll durch einen Spezial-
Chip zum besten 16-Bit-Wing-Comman-
der werden.



: Dze Kandidaten

solltet IV ebenso

wenig erust

nehmen wie das

garze Spiel

in der ,Matrix“ verbergen si

chu.a. “Trivial Pursuit*-Fragen aus verschie-
denen Bereichen, Verschiebe-Puzzles und akustisches Memory.

Twisted
Die Gameshow: Geliebt,
gehat und  ein
Bestandteil des Nachmirtags-
programms. Die interaktive
Revolution macht vor den Ein-
schaltquoten-Garanten nattirlich nicht halt.
3DO-Erfinder Trip Hawkins hochstperson-
Tich.preduzierte zusammen mit den Kolle-
gen von'Elgetronic Arts die erste Video-
spiel-Gameshow® "Tgvisted".
Sechs extrovertierte Kandidaten buhlen
um dic Teilnahme. Zwel miissen minde-
stens an den Start, bei vier Spielern ist
Sense. Nachdem der Schwierigkeitsgrad
gewihlt wurde, beginnt fiir die Wagemuti-

fester

Um dem *Wheel of Torture® zu entkommen, muBt Ihr den Feuerknohf drucken,

nisfeldem*®: Ein Spieler bestimmt die ver-

tikale Reihe, der andere die horizontale.
anhort. Die Entwickler bewiesen erfri-
schenden Humor, indem sie die TV-Vorbil-
der gehorig auf die Schippe nahmen. Die
einzelnen Disziplinen sind allesamt gut

wenn drei gleiche Symbole den umrandeten Bereich (oben Mitte) durchqueren.

gen der Ernst des Spiels. Sie stehen am
Anfang einer Wendeltreppe mit knapp
hundert Stufen. Je nach Wrfelgliick geht’s
pro Spielrunde bis zu funf Stufen weiter. Je
nachdem, aut welcher Stufe der Kandidat
landet, erwartet ihn ¢in Bonus (nochmal
wirrfeln). stellt er sich dem "Wheel of Tor-
wre" (auch selten) oder steht der "Matrix"
gegeniiber. Jedes Feld der 3x3-Matrix sym-
bolisiert cine bestimmte Aufgabe (siehe
Fotos unten). Habt Thr den ausgewdhlten
‘Test mit Gliick und Geschick bestanden,
diift Thr emeut wirfeln. Sieger ist. wer als
erster die Treppe komplett bestiegen hat.

"Twisted" spiclt sich besser, als es sich

spielbar und dennoch (iberzeugend
schrig. Angefangen vom immer-grinsen-
den Showmuster, tiber scine herrlich duss-
lige Assistentin bis hin zu den durchge-
knallten Kandidaten, sammelt "T'wisted"
Bonuspunkte. Wer gute Englischkenntnis-
se hat, vorwiegend im Freundeskreis spielt
(es gibt keinen Solo-Modus) und "ein
etwas anderes Spiel” abkann. ist mit "Twi-
sted" gut bedient. Die Ladezeiten halten
sich tretz stindiger Sprachausgabe, vielen
Full-Motion-Vidco-Einspielungen und den
unverzichtbaren Werbeblocken in akzepta-
blen Grenzen.

Testmuster von Galaxy. Munchen. Tel: 689/7605151

Mega-CD-Fans kennen das
Spiel schon seit gut zwei Jah-
ren: Thr seid der Pilot einer
bewaffneten Kanalsonde. die
in ferner Zukunft durch unter-
irdische Entsorgungssyteme rast und Unge-
ziefer per Laserstrahl entsorgt. Euer erfah-
rener Co-Pilot Ghost gibt Euch die niich-
sten Weginderungen an, aufferdem mdaifit
Thr in Energiegingen Eure Bordbatterie
rechtzeitig auffillen.

Das Spiel entstand unter der Regie von
Oscar-Preistriger John Dykstra schon Mitte
der 80er Jahre. In subjcktiver Perspektive
fahrt Thr durch Realtilmginge, die Gegner
wurden per Puppentrick oder Computer
animiert und ins Spielgeschehen einge-
baut. Spiclerisch ist das Ganze recht sim-
pel: Ihr lenkt das Zielkreuz, steuert in die

vorgegebenen Giinge und schaut Euch
Filmsequenzen an. die dic Handlung wei-
terspinnen. Was beim ersten Mal spekta-
kulidr aussieht, erweist sich bald als mono-
ton: Die Ginge sehen immer gleich aus.
trotz besserer Grafik ist das Flugtempo
langsamer als auf dem Mega-CD. Auder-
dem muifdt thr dieselben Levels immer wie-
der spielen, da ¢s kein Pafiwort gibt.
Testmuster von Galaxy, Munchen. Tel 089/7605151

Die Kanale wurden als Modell gebaut
und per Miniaturkamera gefimt
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Fas Helden-Trio

seizt auf unter-

schiedliche Waf-
f('vr." Kunoichi
Sii br; in Jeder
Hand einen .Dol('lx
der Ninja webrt
sichb mit blofen
Fausten und A mi‘i
roid Kamaitacbi '
bat messer-

scharfe Armne.

Straflen in Flammen: Wenn unser Held mit seinen blitzenden

Ninjawarriors

‘ 3 _ : T Als “Ninjawarriors" in den
Achtzigern die Spielhallen
‘ " unsicher machte. fiel das
s % "Final Fight"-Vorbild insbeson-
dere durch drei nebeneinander
postierte Monitore auf. Ahnlich wie der
Actionferzer "Darius" aus dem gleichen
Haus wurde das Spielfeld des Horizontal-
Priiglers auf das Dreifache gestreckt. Die
Heimversionen muften auf diesen Bonus
verzichten, und so war "Ninjawarriors" auf
Konsolen nicht annihernd se erfelgreich
wie als Arcade-Original.
Die aktuelle Super-Nintende-Versien ist
definitiv die beste Kenselen-Umsetzung:

Spielerische’ Altersschwichen konnte Taito
zwar nicht "v«'cgpmgr;{mmicrcn. daftir
gennten sie dém Ninja-Spektakel ausge-
zeichnete Grafiky liebevolle Animationen
und leisteten sich kginen Technik-Faux-Pas
- ganz im Gegensatz zur flrchterlich
schlechten Mega-CD-Adaprion (zum Gliick
nur als Japan-Impert vetfiighar).

Thr wihlt aus drei Spielfiguren (in puncto
Schnelligkeit und Schlagpower dezent
unterschieden) und legt Euch pro Level
mit einer Hundertschaft Messerstechern.
Karatekas, Robotern und Scharfschitzen
an. Meist wehrt Thr Euch mit simplen
Schlagkombinationen und effektiven
Smart-Bomben - lagt Euch aber nicht

Stahkralien zuschldgt, hat selbst Mr. Big nichts zu lachen.

Ein Kettensagen-Massaker droht:
Der Fiesling ist am Kopf verwundbar.

davon abhalten. herumliegendes Mobiliar
als Wurfgeschof einzusetzen oder mit
Feinden um Euch zu werfen. Daf die spie-
lerisch anspruchslose Klopperei dennoch

gefallt. hat sie ausschlieflich der Sorgfalt
der Entwickler zu verdanken. Es gibt kaum
fiese Stellen. der Schwierigkeitsgrad auf
Stufe "Nonmal" [it auch Anti-Priiglem eine
Chance. und gelegentlich eingestreute gra-
fische Gags halten den geneigten Spieler
bei Laune. Im Vergleich zum ihnlich
'niveaulosen” "Batman Returnss” von Kon-
ami gefillt mir die Taito-Neuheit eine Win-
zigkeit besser — trotzdem prangt tiber der
Wertung die Erkenntnis "nur fir Fans des
Genres". Der Schwierigkeitsgrad .normal®
tendiert tibrigens zu _leicht*. Hartgesottene
Priigler sollten deshalb von vombherein auf
.hard- stellen.

Testmuster von Galaxy, Minchen. Tel.: 089 760515}

PH

Astro Go!l Go!

! Bei der turbulenten Ein-
- k Mann-Raserei wihlt Thr
S )J aus funf unterschiedlich
\7 = getunten Fahrzeugen und
15 abwechslungsreichen
Strecken: XNeben Magneten. High-
Speed-Beschleunigern und Sprung-
schanzen gibt es auch Felder. die
Eure Fahrtrichtung beeinflussen.
Gummibéinder, die Euch kreuz und
quer iber die Rennstrecke schleu-
dern und Ventilatoren. die Euch in
die Lifte blasen. Im "Time Trial"-
Modus rast Thr auf Zeit. wihrend im
"Grand Prix"-Modus geschicktes
Einsetzen von Extras und riick-
sichtsloses Schneiden von Gegnern
gefragt ist. Nach jeder absolvierten
Runde erhaltet 1hr ein Extra. das
sich taktisch verwenden laft "Astro
Go! Go' ist trotz technischer und
grafischer Vorzuge (selten konnte
man eine derart bunte Mode-7-Fahr-
bahn bewundern) keine Konkur-
renz zum Geschwindigkeitsrausch
"F-Zero". bietet aber vielfdltige
Extras. durchgeknalite Strecken und
ein rasantes Fahrgefuhl.

Tel.: 089/7605131

Testmuster ven Galavy, Munchen

‘ Kumerbuﬁt & Extra-lastig: Rerinsportf =
Freaks mit Knuddel-Faible greifen zu.

MAN!AC juni



Das finstere Mittelalter
ruft: Drachen entfuhren
Prinzessinnen. Monster
2 pliindern friedliche Dorfer.
Nur ein tapferer Spieler kann
allein oder mit einem Waffengefihrten
den Heerscharen des Bosen Paroli bie-
ten. Thr wihlt aus finf Charakteren —
wehrhafter Zwerg. Ritter im Kettenpan-
zer. Schwertkdmpfer, Zauberer oder Elf
—und zieht dann durch 24 Levels. Alle
Figuren haben neben einem Energie-
kostenden Kampfzauber verschiedene
Starken und Schwichen: der EIf ist wen-
dig. aber schwach. der Ritter ist biren-
stark, aber nur fiir Feinde in nichster
Nihe gefihrlich. Neben einer Angriffs-
waffe beherrscht jede Figur einen Ver-
teidigungszauberspruch. der auf Kosten
eigener Energie Bosewichten mit Blitz
oder Feuer den Garaus macht
Wie in einem Rollenspiel baut [hr im
Lauf der Reise Euren Angiffs- und Ver-
teidigungslevel auf: So gibt’s zur Beloh-
nung fiir bestandene Heldentaten
durchschlagkriftigere Waffen. bessere
Schilde und mehr Lebensenergie.
Mit Eurer Waffe vertrimmt Ihr Horden
von Wolfswesen. Drachen und Skelet-
ten und an jedem Levelende ein hart-

nickiges Fabelwesen. Zwvischendurch
sammelt [hr jede Menge Extras. die erle-
digte Monster hinterlassen oder die in
herumstehenden Schatztruhen versteckt
sind. Doch auch letzteren konnt Thr in
Capcoms Fantasy-Welt nicht trauen - ab

Kingof Dragons" er"inneR an Segas
+Golden Axe* (in Deutschiand indiziert)

MAN!AC juni

er ersten Hilfte des
prels warten statt Schatz-
kisten auch tiickische
_Mimics® (iible, als Extras
getarnte Uberraschungen)
auf Euch.
Beim Automaten tduschte
die bunt-spektakulire
Grafik iiber die spieleri-
schen Schwichen hinweg,
in der abgespeckten
Super Nintendo-Variante
langweilt das ewig gleiche
Ritual "Ab nach rechts
und Monster vermébeln".
Anfdnger haben nur mit
einem Kampfgefdhrten
eine Chance. denn ab dem
zwolften Level kommt's rechts
happig. "King of Dragons"
ruckelt und flackert und ist in
jeder Beziehung schwicher als u—%
Sega dhnliches (aber mittlerwei- » . : s 4
le indiziertes) "Golden Axe" Nur [ ~ g e S ew o Mo """"‘"‘“‘“‘_ 3
Fans des Automaten und des ' - 3 ;
Vorgidngers "Knights of the
Round" sollten die magische Nach der Auswahl des Charakters geht Ihraufd:eﬁelse
Knippeltour mit vereinzelten durch 24 mehr oder weniger kurze Levels
Gags aufnehmen. : ey

Nachdem {hr ein paar Hundertschaften der (blichen Durchschnitismonster
emetzelt habt, kampft hr gegen gerissene Endgegner.

Testmuster von Galaxy, Miinchen. Tel.: 089/7605151

o

: Diés ist einer der iq‘}rzesten LeveI:
abschnitte der Geschichte

SUPER NES
CAPCOM

60 HZ-ABFRAGE
NICHT GEPLANT




N achdem Nin-

tendo momen-

tan an einer
deutschben Ver-
sion des Action-
Adventures
«Secret of
Mana® arbeitet
und danach
voraussichtlich
das Strategie-
epos ,0Opure
Baitle” fiir den
biesigen Markt
vorbeitet, wird
ein deuisches
~Fire Emblem*

nicht vor 1995

erwartet.

Die Geschichte ist
alt, und auch der
Spielablauf ist nicht
mehr der jiingste. "Fire
Emblem" wurde im April
Znor drei Jahren als Strate-

- gie-Grof3projekt fir das
Nintendo Entertainment System ausge-
liefert, jedoch niemals auerhalb Japans
veroffentlicht. Auch in der neuen Super-
Nintendo-Version spielt Thr den Prinzen
eines bedrohten Mirchenreiches und
zieht aus. der Armee des Bosen ein
Schnippchen zu schlagen. Um Euch hat
sich eine verwegene Gruppe von
Kimpfern geschart, in der einzig Euer
alter Waffenmeister schon etwas Kampf-
erfahrung mitbringt. Jedes Kapitel der
Saga erlebt lhr als taktische Schlacht,
die Thr auf einer scrollenden Landkarte
schlagt. Zu Beginn verteidigt Ihr Eure
Lindereien gegen pliindemde Horden,
die Eure Dorfer in Schutt und Asche
legen. Nachdem Ihr in der vierten
Schlacht eine Festung des Gegners
gestirmt und im Handstreich erobert
habt, erhaltet thr das sagenhafte "Fire
Emblem". Danach xvarten grofe
Taten auf Euch und Eure
Begleiter. Die Schar der
Rebellen ist inzwi-
schen auf

*

Eine Welt der Schiachten: Uber diese 3D-
Karte des Kontinents reist Ihr zum jeweili-
gen Schauplatz Eurer Heldentaten.

gut ein Dutzend Soldner und Waldliu-
fer. Ritter und Zauberer angewachsen.
Thr spielt mit dem Feind in Ziigen.
Nacheinander verschiebt Thr alle
Gefolgsleute tiber die Karte. Hat jede
Figur ein Bewegungskontingent ver-
braucht, sind die Truppen des Feindes
an der Reihe. Natiirlich kommen Kaval-
leristen auf der Ebene schneller voran
und diirfen somit innerhalb eines Zuges
weiter ziehen. Dafiir sprintet ein Wald-
laufer schneller durchs Unterholz.
Bogenschiitzen wiederum miissen erst
gar nicht an den Feind herankommen
um ihn zu attackieren. Spidter stofit
sogar eine heifblittige Drachenreiterin
zu Eurer Truppe - fliegende Spielfigu-
ren sind die einzigen. die es liber einen
Gebirgskamm schaffen.

Die 16Bit-Variante widerholt die
Geschichte mit verbesserter Grafik und
massig Sound — wollen wir hoffen. daf
es Fire Emblem nach Deutschland
schafft. Denn "Fire Emblem" ist ein dra-

Truppen und Waffen. Alle Heiden passen
leider nicht in Eure Armee.

matischer Feldzug durch genau aus-
getiiftelte Szenarien. Jeder Feind scheint
an der richtigen Stelle zu stehen, jedes
Tal und jede Burg hat eine taktische
Bedeutung. Einige Zusammentreffen
sind knifflig wie eine Partie Go gegen
den Prisidenten ven Nintendo. "Zieh’
ich die Kavallerie dem zuriickweichen-
dem Feind hinterher oder laf ich die
Bogenschiitzen in die Presche sprin-
gen”" Ein falscher Zug, ein Held ver-
sehentlich vom Nachschub abgeschnit-
ten. und Eure Gruppe ist einen Kopf
kleiner. Obwohl Ihr spdter Erzmagier
und ausgebildete Heiler in der Truppe
habt, ist der Tod final. Ich personlich
habe im Falle des ersten Abgangs meist
den Reset-Schalter gedriickt.

Fiir Strategie-Anfinger und japanopho-
bisch veranlagte Menschen ist Fire
Emblem nichts. Thr braucht Vorkennt-
nisse und Geduld, um Euch durch die
verschachtelten Japano-Mentiis zu
klicken. Kennt Ihr Euch im Strategie-
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und Rollenspiel-Genre aus, wift [hr

schnell, wo es langgeht und was wel-

ches japanische Zeichen bedeutet. Die

freundliche Benutzerfiihrung hilft Euch

dabei, das Spiel zu beherrschen - jetzt

muiBt Thr's nur noch den schwarzen

Paladinen der Gegenseite zeigen.

In der elitiren Riege der Spitze-Strate- : : P
giespiele plaziert sich "Fire Emblem" 5 1t S S
knapp iiber Segas "Shining Force" (das ’ b s TR A
jedoch stirkere Grafik hat), aber unter-

halb des sagenhaften "Lung Ris-

ser"/"Warsong", das durch noch bessere

Benutzerfithrung und perfekte Kampfs-

zenen glinzt. Fire Emblem” hat wieder-

um die abwechslungreichste Handlung —

selbst wenn Ihr die japanischen Ge-

sprachsfetzen nicht entziffern konnt.

Testmuster von Galaxy, Munchen. Tel.: 889/7683151

Die 8.Schlacht fordert Euer taktisches Geschick. Die Drachenreiter unter
Flihrung der rothaarigen Minerva sind Eure drgsten Feinde. Habt Ihr sie nieder-
gekdmpft, kommandiert der feindliche General machtigen Nachschub heran.

SUPER NES
NINTENDO PN ——— =
JA | 9ns3i-58 szazx
1995 N | - T

= \\ie jedes Duell wird auch der Kampf zwi- Dauert Euch das zu lange, kénnt Ihr die
schen Minerva und Eurem Magter durch Kampfseguenzen auch durch eine
eine Animation veranschaulicht. einfachere Darstellung ersetzen.

MAN!AC juni




Jei:r wird's
kom pli=iert:
Schon in der
ersten Etage der
"Maelstrom"-
Gewolbe babt
Ibr beim Karto
graphbieren Pro
bleme. Nach
wenigen Spiel-
minuten stellt
Ibr fest, daf
sich zwei nuter
schiedliche
Rdéiume auf den
gleichen Kooreli
naten der Karte
befinden. Schon
bald iwired Eure
Karte durch
wilde Pfeile ver
wirrend bis
undurch-

schaubar.

Sechs Jahre nach
der Premiere von
"Heart of the Meal-
strom" auf dem Heim-
computer Apple 2
<+, haben die Priigel-5pezia-
listen von Capcom den
Klassiker auf das Super-NES
umgesetzt. Die perspektivische Grafik
wurde genausowenig verindert. wie die
altbackene Hintergrundgeschichte: Eure
Atfgabe ist es, das Land vor dem Bosen
zu béwahren, indem Ihr den Edelstein
von Llylgamyn sucht. einen Zauberer
aus der Gefangenschaft befreit und mit
dessen Hilfe Rechi und Ordnung wie-
derherstellt. Neben¥ei miift thr noch
einen Mann namens "G'Bli Gedook"
liber die Geheimnisse des JTuwels aus-
quetschen und die fiese Zauberin4Som"
zu Hackfleisch verarbeiten. Die Hand-
lung spielt sich in den verzwickten
Gewolben von "Mealstrom" ab. Zu
Beginn des Spiels steht Euch eine vor-

gefertigte Truppe zur Verfiigung. Erfah-

rene Rollenspieler wissen jedoch,
da® eine selbst zu-

CAPCOM
NEIN
NICHT GEPLANT

Das Grauen: Wer in Wizardry ziellos her- 2%
ummarschiert, findet nur mit Glick aus
dem verzwickten Labyrinth heraus.

sammengestellte Party erfolgreicher ist.
Aus ftnf Rassen und acht Berufen
bastelt lhr Eure speziellen Heldenkom-
binationen zusammen. Danach geht's
hinunter in die vermoderten Verliese,
wo Ihr alle Lokalititen aus der Sicht
Eurer Streiter seht. Findet lhr etwas
Ungewohnliches. wie kivptische Schrift-
zeichen oder antike Gemilde. wird ein
Textfenster eingeblendet. das Euch da-
ruber aufklirt. Verstellen Euch Bose-
wichte den Weg, wird rundenweise
zugeschlagen: Ihr bestimmt. ob sich
Eure Helden verteidigen. zaubern oder
klammheimlich verkriimeln. Seid Ihr
siegreich, winken Goldstiicke und
Erfahrungspunkte. Mit ersteren erwerbt
Thr in einem Geschift {iber der Erdober-
fliche neue Werkzeuge und Waffen,
withrend Euch Erfahrungspunkte in den
nichsten Level befdrdern. Im Gegensatz
zu farbenfrohen Rollenspielen. wie
Final Fantasy und Dragon Quest. seht
Ihr bei "Wizardr " vorwiegend schwarz
oder grau: Ihr bewegt Euch ausschlie-
lch in stinkigen Kellern mit kahlen
Wirnden, der einzige grafische Unter-
schied iskdie Einheitsfarbe der Winde.
Die Konseguenz: Jeder Schritt mus3
genau mitgezeichnet werden — Auto-
mapping gibt's nicht. Somit beschrinkt
sich das Hauptabenteuer auf stupides

JAM-B5% attenpt< to chov La&>
St inser and hits omce for 11}
dasvaxe .

Lagd> Stimser i1s destrosed:®

Monster tauchen in ,Wizardry" meist...

BPR. T lunges at HBoan Bon and

hits once for 19 das

Bom Bom 15 destroved!?

...unberechenbar und in Gruppen auf.

Kartographieren und stufenweises Auf-
bauen Eurer Helden. die sich auch auf
dem Ruckweg zum letzten Erfrischungs-
stand den zufillig auftauchenden Mon-
stern gegeniibersehen. Wer auf klassi-
sche” Kerkerfreuden steht, hat mit
-Heart of the Mealstrom” alle Hinde
voll zu tun. Rollenspieler mit Wunsch
nach zeitgemifen Abenteuern werden
dem veralteten Wizardry-Spielablauf
jedoch nichts abgewinnen konnen. ee

Testmuster von Galaxy, Munchen. Tel.: 089/7605151

b~ ———

Wer die Wah! hat, hat die Qual: Hinter jeder Ture kann ein wichtiger Hinweis, ein
prachtiger Schatz oder aber eine garstige Monstergruppe lauem.

—t

Gruselig: In dieser finsteren Stadt beginnt Eure Suche nach dem ,Orb of Lylgamyn™
Neben dem Eingang zum Dungeon findet Ihr hier auch einen Gemischtwarenhandler,
einen Tempel und eine zinftige Abenteurer-Kneipe.

MAN!AC juni
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Gnadenlos
1! billig !!
921 - 5134 01

Actraiser 2 us.
Action Replay Pro 2
Airborn Ranger us.
Alien 111 dt.

Andre Agassi Tennis
Arcus Odyssey us.
Battle Tank 2 us.
Blues Brothers dt.
BugsBunny us
Chopllifter Il us.
Clay Fighter

Clay Mates us.
Desert Fighter

EEK the Cat us.
Equinox

Eye of The Behol. us.
Fatal Fury Il us.

Fifa Internat’l Soccer
Final Fight I jp.
Flashback dt.
Flintstones dt.

FX Trax us.
Inspector Gadget us.
J. Madden Ftb. 94
Jurassic Parc dt.
Knight of Round Table
King of Dragons us.
Legend us.

Lord of Rings us.
Lemmings II us.

Lethal Enforcers/Gun us.

Lufia us.
Mario & Wario us.

109.95
109.95
129.95
59,95

119.95
139.95
124.95
89.95

135.95
99.95

119.95
119.95
149,95
134.95
119.95
144.95
139.95
119,95
49.95

79.95

129.95
119.95
119.95
119.95
109.95
139.95
149.95
129.95
123.95
119,95
159,95
135.95
129.95

Mechwarrior dt.
MegaMan X us.
Mega Man Soccer us.
Metal Mariners
Might & Magic 11l us.
Mr. Nutz dt.

Mystical Ninja dt.
NBA JAM

NBA Showdown us.
NHL 94 dt..

Nin ja Warriors us.
Nigel Mansel dt.
Obitus us.

Pinnball Dreams us
Prehistoric Man us.
Rock n'Roll Racing
Operation Alien us.
Pirates Dark Water us.
Pop n" TwinBee 11
R-Type Il eur.
Secret of Mana us.
Sensible Soccer dt.
Shadow Run dt.

Sky Blazer

Socks the Catus.
Star Wars I1

Star Trek Next Gen. us.

Steel Talons us.
Striker II (World Cup)

Super Bomberman incl.

4 Player Adapter

Super Bases Loaded 2 us.

Super Metroid us.

139.95
139.95
139.95
129.95

144.95
109.95

129.95
124.95
119.95
119.95
139.95
129.95
144.95
119.95
139.95
109.95
119.95
139.95
119.95

118,95
139.95
99.95

129.95
119.95
119.95
135.95
109.95
99.95

119.95

135.95
149.95
139.95

Super Nova us.
Super Turrican dt.
T-2 Arcade Game dt.
Troddlers us.

Turn and Burn us.
Ultimate Fighters us.
Undercover Cops us.
Untouchables us.
Wizardry S us.
Winter Extreme us.
World Cup Soccer us.
Wolfenstein 3D

WWF Royal Rumble dt

Young Merlin
Super Scope dt.
Ifrarot Pad 2 Player

3 DO
Grundgerit NTSC
Grundgerit RGB

Demolition Man
Escape from Monster
Johin Madden Football
QOut of This World
Pebble Beach Golf
Pinnball

Shock Wave

Wing Commander
Total Eclipse

Who Shot Jonny Rock
Laser Gun

3-D® Joypad

AGHAR,

X 12

119.95
99.95

115.95
105.95
119.95
129.95
129.95
134.95
139.95
139.95
134.95
129.95
79.95

139.95
89.95

99,95

1049.-
1349.-

139.95
99.95
99.95
129.95
129.95
129,95
139.95
99.95
119.95
125.95
119.95
99.95

Atari Jaguar  569.--
incl. Cybermorph

Raiden 99.95
Crescent Galaxy 99.95
Dino Dudes 99.95
Club Drive 129.95
Alien vs. Predator 139,95
Checkerred Flag 139.95
Tiny Toons 129.95

Wir haben die neusten Games !!

Mega Drive
Virtual Racing jp.

Me&a CDII

incl. Read Avenger dt. 549.95
Ruft an: 0921-513401
Mo.- Fr.: 11- 20 Uhr

Sa.: 10 - 14 Uhr

149.95

Irrtumer, Preisanderungen vorbehalten dt

deutsche Module, us= amerikanische Module,
Jp= japamsche Module
ausgeschlossen, defekte Ware wird ersetzt

Alle  Bestellungen
(Lagerware) bis 19 Uhr werden noch am
selben Tag verschickt  Vorbestellungen
moglich Inhaber  Alexander Sprung

Umtausch  ist

Unser  Blitzservice
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BOOTINTERACTIVE MULTIPLAYER™

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH
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‘eben den acht

steuerbaren

Figuren (unten)
erwarten Euch
weitere Kampfer
in den spdteren

Levels.

Capcom startet die
GroRoffensive: Die
Umsetzung des haus-
eigenen Catch-Automa-
. len ist bereits das vierte
\5y < Modul innerhalb von
zwei Monaten. das den Weg
aus der Entwicklungsabteilung des "Street
Fighter'-Herstellers findet. Fans des Auto-
maten — der in den USA unter dem Namen
"Saturday Night Slam Masters" in den Spiel-
hallen steht - wissen, was abgeht: [hr
wihit aus acht bulligen Charakteren, die
um den Welttitel im Catch-Ring kdmpfen.
Jede Figur hat ihre
eigenen Techni-
ken, Stirken und
Schwichen: Titan
ist gro und stark,
aber sehr unbe-
weglich, Stinger
hat keine Biren-
krifte, daftir ist er
wegen  seines
technischen Know-
Hows und seiner
Gewandbheit nur schwer zu stellen. Der
bekannteste "Muscle Bomber*-Charakter ist
Haggar, den Capcom-Fans als Ober-Récher
aus "Final Fight" kennen. Der muskelbe-
packte Hiine ist in den Ring zuriickge-
kehrt. um es der jiingeren Konkurrenz zu
zeigen. Haggar-Kenner freuen sich auf sei-
nen altbekannten Rundumschlag, der als
letztes Mittel aus der Not hilft.

[hr diirft einen WM-Modus spielen, bei
dem Ihr alle anderen Ringer nacheinander

Unfaire Zet:genossen gre'ifenzu
schlagkraftigen Argumenten und ver-
pr-gein den Gegner mit dem Mullklibel

bezwingen miifit, oder
tretet im Team-Modus §
mit einem Computer-
partner an. Mit dem ent-
sprechenden Adapter
stiirzt Thr Euch dort
sogar zu viert ins
Kampfgettimmel.

Sind die Ringer mit ihrer
Erkennungsmelodie in
die Arena geleckt, geht's
los: Neben einfachen Faustschidgen und
Fuftritten aktiviert Thr Wiirfe und Sprung-
atacken, wobei die Ausfiihrung zwischen
den acht Figuren
wechselt. Jeder Wrest-
ler beherrscht zudem
eine Spezialtaktik, die
dem Gegner beson-
ders viel Kraftreserve
kostet. Habt Ihr Euren
Kontrahenten so lange
bearbeitet, bis seine
Energieleiste auf ein
Minimum gesunken ist,
wird es Zeit, ihn auf
dem Boden zu pinnen: Auf Knopfdruck
setzt Euer Kdampfer zu einem Haltegriff an,
bis der andere ausgezahlt ist. In einigen
Hallen stehen Gegenstiande auerhalb des
Ringes — dort wo die Zustindigkeit des
Kampfrichters endet. Mit schweren Tischen
oder Metallbox demoliert Ihr den Gegner
besonders stark.

Die phantasievollen Techniken der
,Muscle Bomber® lassen schnell Spielspaf3
aufkommen, fliissige Animationen verbrei-

- 2 ) 4 -~ - -

Im Capcom- ro-Wrestiing-Verband geht’s um den Titel. Hier seht ihr den Schauplatz jedes Kampfes.
Im Spiel ist jeweils nur ein Viertel des Rings zu sehen.

ke [as Prunkstiick von ,Muscle Bomber*: Im Tag-Team-
Modus durft thr zu viert antreten.

ten gute Atmosphire. Erwahnenswert ist.
daf sich die verschiedenen Figuren durch
ihre Eigenschaften tatsichlich individuell
und taktisch spielen lassen. Nicht ganz so
gelungen sind die Prisentation, Musik und
Hintergriinde, die lieblos im Mittelmaf
diimpeln. "Muscle Bomber" ist eine gute
Alternative zu Acclaims WWF-Modulen.

SUPER NES
CAPCOM
60HZ-ABFRAGE
ENDE 1994
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MEGA D

Action Replay Pro

funktioniert auch als N

Adapter
6 Button Pad

6 Button Pad Infrarot

2 Stuck kompl.
4 Way Play EA
4 Spieler A
Abraham'’s
Aero the Acrobat
Afterburner d
Aladdind
Alienstorm d

Art Alive d
Astenx d
Atomic Runner d
Balljacks d
Barkley Jam
Batman Retu:
Batman Reven
Battle Toads
Bill Walsh d
Biohazard d
Blades of Vi
Blockout
BOBd
Bonanza B
Bubsy d

Cadash |
c

C
Cap!
C

Clue us
Crackdown d
Crudebusters d

4
49,90

9,90

Buck Raoger: 3990

John Madden

3990
3 ‘90
39,90

99,90
49,90

90
190
69,90

9,90
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39,90
39,90
59,90
89,90
59.90
49,90
49,90
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49,90
69.90
39,90
99,90
39.90

59,90

59,90

49,90

49,90

89,90

89,90

Soccerd 79.90

Eternal Championsd 109,90
Eternal Championsus 8990
F 1 Raced 99,90
F15 Strike Eagle 109.90
F117d 109,90
Fantasy Zone d 4990
Fantasy Zone) 3990
Fatal Fury d 79.90
Fifa Soccerd 99,90
Final Blow | 2990
Flashback 99,90
Flintstones d 59,90
G-Llocd 49,90
Gaares 49,90
Galahad d 49,90
Galaxy Force Il d 4990
Gauntletd 79,90
Georg Foreman | 5990
General Chaos d 89,90
Ghost'n Ghouls d 49,90
Global Gladators d 5990
Gods d 59,90
Golden Axe Ii d 79,90
Granada | 29,90
Gynoug dt 3990
Haunting d 69,90
Heilfire d 3990
Herzog Zwel d 59.90

Immortal d 5990 Tecmo Soccer | 28,80 Dragon’s Lair 109.90
es Bond 007 d 5990 Technoclash d 4980 Incredible Machine 11990
es Pond 3 d 79.90 Terminatord 49,90 JohnMadden 109,90
el Master d 3990 T2 Arcade 4990 Lemmings us 109,90
Jordan vs Bird d 4990 Testdrive Il d 4980 Life Stage 109,90
Joe Montana 93 d 49,90 Thunderblade d g 109,90
hn Madden 94 d 109,90 109,90
ohn Madden 92 d 49,90 109,90
Jordan vs Birdd 49 90 109,90
Jungle Strke d 109,90 119,90
-Ge-Ki ) 2990 109,90
chk Off d 59,90 109,90
King of Monsters d 39,90 109,90
Klax d 59,90
Krusty's Funhouse d 39,90 Virtual Pinball d P E R N E S
Landstatker d 119,90 Virtual Racing
Lemmings d 5990 Volviev | #Action Replay Pro 2 79,90
Lethat Enforcers d Undeadline | = }<*#Unktioniert auch als 50/60 Hz
mit Pistole 139,90 Wani Wani World 9,90 Adapter
LHX Attack 5990 Warpspeed d 49,90 SO0M0 Hz Adapter
Lotus Turbo Ch 59,90 Wimbledon Tennis d 79,90 Joypad/Dauerfeuer
Lotus 1 69,90 Winterchalienge d 59,90
Magicai Hat d 39,90 Winter Olympics d 109,90
ManoLemieuxd 4990 Wonderboy Il d 49,90
Marble Madness d 4990 WonderboyV d 4990
Mazin Wars d 69,90 World of lllusion d 69,90
Megalomania d 4990 Wrestlemaniad 69,90
Mega Turrican us 109,90 WWF RoyalRumbled 8990
Mercs d 3990 X-Mend 49,90
ickey & Donald d 69,90 Xenon 2 d 4990
ickey Mouse d 59,90 ZeroWings | 29,90 Agquatic Games us
ight & Magic d 59,90 Zero Wingsd 39,90 Art of Fighting d
Monaco GP 21 4990 Zoold 8990 Asterixd
Monaco GP 2 d 59,90
Mortal Kombat d 89,90
Mutant League Fb.d 59,90

Mutant League Hockey d 99,90

Mystic Hunter | 2990 Blazeon us

NBA Jam d 99,90 Blues Bros )

NBA Showdown d 99,90 BOB d

NHLPA '93d 59,90 Bomberman d
NHLPA ‘24 d 99,90 | Bros. d
NBA Showdown d 109,90 Bubsy d

Olympic Gotd d 4990 Bulls vs Blazer d
Ottfanten d 89,90 Cacoma Knight us
Pacmania d 49,90 Castlevania d
Paperboy d 39,90 Chuck Rock us
Pelé Soccer 79,90 Chuck Rock d
Pheliosd 49 90 Chessmaster d
PGA 2 Golf d 79,90 Claymates us
Powermonger 59,90 Clue us

Pro Quaterback us 39, 90 Contra )

Puggsy d Crash Dummies us
Quackshot d Cybernator d
Rambo Il d Cybernator us
Ranger X d Cyberspin us

Rings of Power | Darius Twin d

Riskey Woods d Desert Strike d
Roadrash) Dig & Spike Volleyball
Robocod d 4 Dinocity d

Robocop vs Terminator d Doraemon |

109,90 Draculad

Rocket Knight d Dracula us

Rolo to the Rescue d Drakkhen d
Royal Rumble d

Sensstble Soccer d

Shadow of Beast d d
Shinigforce d ; Strikes Back d
Shining in the Darkness d59,90 st Heat d

Side Pocket d
Skitchin d
Smash TV
Snake Ratlie’nRoll d
Sonicd

Sonic2d
Sonic3d

Sonic Spinball d
Speedball 2 d
Spiderman d
Splatterhouse 2 d
Starflight d
Streetfighter T d
Streels of Rage 3
Stnder |
Stnder d
Stnder Il d
Summerchalleng
Sunset Riders d

69 90
99,90
48,90
33,90

Revenge o\' the Nijjaus 99,
Rise of the Dragonus 109,90
Road Avenger d 69,90
Robo Aleste d 79.90
Silpheed d

Superman d den 'S4 d
T2 Judgement 0
Talespind us

Talmit’s Advent,
Task Force us

L J
Lagoon us 69,90
Lamborghini d 119,90
Last Action Hero d 69,90
Lethal Weapon d 89,90
Lemmings d 69,90
LostVikings d 99,90
Magical Quest d 89,90
Major Title d 7990
Mario Allstar d 79,90

Mech Warrior us
Might & Magic Il d
Mr. Nutz d
Mortal Combat d

nsible Soccer d

Shadowrun d 129,90
Shanghai 2 d 79,90
Simeity d 59,90
Skyblazer d 118,90
Slapshot us

Smash Tvd

Spindizzy World d

Starwing d

Steel Talons us
Streetfight 2 Turbo
Stnke Gunner d
Sonic Blastman 2 |

Super Conflict d

Super Kick Off d

Super Pang d

Super Swiv d

Super Turrican d

T 2 Arcade d

Testdrive il d

The 7th Saga

Tiny Toonsd

Top Gear lid 11990
Total Carmmage d 79.90
Thunderspirit ) 59,90
Tom & Jerty us 89,90
Troddlers d 109,90
Tum & Burnus 119.90
Virtual Soccer d 119 90
wingcommander d 5990
Wizardry V us 139.90
Wizard of Oz us 79.90
Winterolympics d 129,90
Wolfchild us 69,90
Wolfenstein d 109,90
World Heroes d 129,90

World Leag Basketball d 79,90
WWF RoyalRumbled 89,90
X-Zone us 69,90
Young Merlin d 129,90
Zombies d 119,90
Zool d 119,90
GAMEGEAR
Aerial Assault d 29.90
Alien 3 d 39,90
Alien Syndrome d 39,90
Anei d 39,90
Arliel | 19,90
Asterix d 4990
Batman’'s Retumn d 39.90
Chakan d 39,90
Chuck Rock d 3990

III

-
Cool Spot d 69,90
Crystal Warrior dmg
Defender of Oasi i
Devilish d
Donald Duck 2 d

Dragon Crystald

F 1 Race

Factory Panic d S0
Fantasy Zone d

Foreman Boxing 2
Global Gladiators P

Halley Wars d
Joe Montana
Jungle Book
Kiax 1
Marble Madne

Master of Darkne® .50
Monaco GP 3990
Monaco GP 2 4990
Mortal Combat d S0
OffRoad d
Olympic Gold 3
Outrun | p
Outrun Europe d
erboy d 3
29,90
f Persia d
Worldd 39,90

Shinobi d
Shinobi 2 d
Slider
Simpsons

Solitaire Poker

Sliderd

Smash TvVd 3

Sonic Chaos 4

Sonic2d 4
59,90

Starwars d

Superman 39,90

Talespind 49,50

Tazmania d 49 90

Terminator 39,90
69,90
39,90

W|r Jlefem ausschliesslich
aufgrund dieser Bedingungen
Alle Preise verstehen sich inkl
MWSLt. Lieferung, frttum
Preisanderung vorbehalten
Wir haften nicht fur die
Kompatibilitat der Spiele. Bei
defekter Ware behatten wir uns
das Recht vor die defekten
Artike! auszutauschen. zu
repaneren oder
gutzuschretben AlleSendungen
an unsmussen ausreicheand
frankiert sein. Unfreie
Sendungen nehmen wir nicht
an

Wir berechnen fur Porto - und
Versandkosten folgende
Pauschalen

Bei Lieferwer: bis DM 99,--
DM 13,90

ber Lieferwert bis OM 299,
DM 9,90

bei Lieferwer: uber DM 299, -
frei

Gnadenlos GmbH
Orleansstr. 63
81667 Miinchen
Fax: 089/488074



Superhit bis Megatrash: Das unbestechliche MANIAC-Team (v.l.n.r. Andreas, Martin, Oliver,

Heinrich, Ingo und Winnie) nimmt jedes Spiel genaustens unter die Lupe.
Die Gnmassen zeigen, wie das Spiel bei den Testem ankam.

Test & KRITIK

Getestet werden nur Spiele. die in einer
Version vorliegen. in der alle swesent-
lichen Spielelemente sowie die finalen
Grafik- und Sounddaten enthalten sind.
Vorabmodule oder -CDs wundern in
den Aktwell-Teil. Wehe jedoch. wenn
das vorliegende Spiel testbar ist: Ein
Profi mit mindestens zchnjihriger Spiel-
erfahrung reiflt sich das Produkt unter
den Nagel. untersucht Spielwitz. Graftik
und Sound. vergleicht den Titel mit
Konkurrenzprodukten und fille schlie3-
lich sein Urteil. Das konnt [hr im Mei-
nungskasten nachlesen, wihrend im
Hauptieil des Tests der Spielablauf neu-
tral beschrieben wird.

WERTUNG & PROZENTE
Die Mcinung des Testers spiegelt sich in
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt
kein Tester im Alleingang tiber Gedeih
und Verderb eines Spiels. Mehrere
Redakteure nehmen eine Neuerschei-
nung unter die Lupe und diskutieren
die Wertungen bis auf das letzte Pinkt-
chen aus. Unter Gratik werden Darstel-
lung und Animation aller Sprites und
Effekte, sowie der Hintergrinde bewer-
tet. Quantitit, Qualitiit und technische
Realisation spielen eine Rolle: Gibt's im
neuen Jump'n'Run der Firma Nichigutsu
nur eine Spiclfigur. die vor zweitarbiger
Klotzkulisse hin- und herruckelt. riecht

Alie wichtigen Angaben zum Spiel<«@ie wm
in kompakter Form:
Hersteller System, Zirka-Preis und Anbieter.

Ob grafische Meisterleistung oder Pixe|- < ==
héufchen, ob Rimsoundtrack oder grausames
Geschepper. Die Grafik & Sound Wertungen

Die Ultra-Kurzkntik fur Lesemuffel gwbt‘ L
die hervorstechenden Merkmaie

r-“----‘----ﬂ_-__--"“—-ﬂ

---J

eines Spiels in maximal zwei Satzen wieder

das verdichtig nach einer Wertung von
10 bis 15 Prozent. Stecken hingegen im
neuen Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedliche Levels mit parallaxenden
Hintergriinden, 128 aufwendig animierte
Monster und eine [Handvoll Zoom-
Effekte. lassen wir uns zu einer Grafik-
wertung von iber 98 Prozent hinreiden.
Intros und Zwischensequenzen werden

6-Bit-Kritik:
So funktioniert s

ebenfalls berticksichtigt. verschieben die
Grafikwertung aber nur um wenige
Punkte nach oben

Beim Sound sieht’s dhnlich aus: tusik
und Effekte werden aut Vielfalt. Ori-
ginalitit und Qualitat abgehorcht. Unter-
statzt die Musikbegleitung die Atmos-
phire des Spiels oder ist das nervige
Gedudel eine Beleidigung fiir jeden Bil-
liglautsprecher” Sprachausgabe, Sound-
track und stilvolle jingles schlagen
ebenfalls zu Buche. Entscheidend ist die
Spielspawertung, in der alle spieleri-
schen Aspekte zusammengeta3t wer-
den: Aufbau der Levels, Steuerung und
Flexibilitit der Spielfigur, Abwechs-
lungsreichtum der Feinde, Gefahren.
Gags und Riitsel. Dramaturgie. Atmos-
phiire und Komplexitdt. Kurz: Macht's
Spatd oder nichr?

= "= =m mm == = =m o (t's a MAN!AC: Nur Spiele mit einer

v i

IRIS INDIGO
5,90 MABK
MzV

1 84%
D 17 %

88 %

Tekkno-Ambiente und Metall-Soundtrack:
Ein konkurrenzios abgedrehtes Magazin.

S

SpielspaB-Traumnote von 85% oder
mehr erhalten diese Auszeschnung

o= ’ Das Titelbild des Spiels steht dem

Wertungskasten voran

e e R ST PR S

Umfang des Moduls
1 MBit = 1.024.000 Bit
(8 Bit = 1 Byte)

Das Modul enthdlt eine
Speicherbatterie fir
Spielstand oder High-Score

Angabe des Datentragers
Das Spiel erscheint auf
CD-ROM

Das Spiel kann mit einer
Maus (von Sega oder

Nintendo) gespielt werden

Anzahl der Spieler
Ab drei Spielern wird ein
Adapter bendtigt.

Der Spielstand wird mit
Hilfe eines PaBworts
festgehalten

Die Bildschirmtexte
wurden ins Deutsche

o Ubersetzt

L - I N =N =N I - J
= Wertungen bis 30% warnen vor einer
spielerischen Katastrophe, 50% ist solider

Durchschnitt, 80% und mehr bekommen
nur absolute Spitzentite

MAN!ACjuni



Nachdem die Walt-
Disncy-Company bei
der Lizenzerteilung bis-
her sehr restriktiv war,
kommen jetzt auch klei-
nere Finmen wie  Absolute in
den Genuts der her(ihm[cne),;lrlm n-Hel-
den.

In Absolute's "Hyterical Touryist Goofy
der Bok. Der Einfaltspinset ;n"circr als
Hilfsputzkraft in cinem Musdum, wo
verschiedene Gcschichtscpoc&n mit
realititsnahen Modellen :msgcs(cl‘ sind.
Gerade. als er cine Beforderung ing Aus-
sicht hat. macht ihm sein ewiger ‘
Pete (in Deutschland als Kater (T\rl()
bekannt) einen Strich durch die Regh-
nung. I'm Goofy in Migkredit zu brig-
gen. versteckt er in den .-\usslcllung.g—

Rivale

riumen verschiedene Gegenstinde, did
bestimmt kein Besucher schen mochte.
thr misst das Geriimpel vor dem Mor-
gengrauen aufspiiren.

Aber das ist in cinem Videospiel natiir-
lich nicht so leicht: Goofy wird per
Faustschlag ins Land der Triume ver-
setzt und muR Epochen
Jump’n’Run nachspiclen. aus dem er

die als

Konzept: Barry Marx. Dan Kitchen » Oesign und Programmierung: Chris Will, 8ill Jannott. Michael Ferie,
Rager Amidon, Mark Beardsley « Gratik: Glen Schofield. Gregory Faccone, Amy Bond, Ross Harris, Jenniter
MacOonald. Ray Bradley, Dan Peters = Sound: Mark Van Hecke, Jim Wallace

Goofy's

Der Besuch in der Kolonialzeit
der USA hatt u.a. verliebte Ganse und
biitzende Wolken bereit.

Am Anfang und zwischendurch durft
Ihr Goofy und Kotlegen in
animierten Ftmchen beobachten.

4

nur in die Realitit c}lk(’)mm(. wenn er
Vden Endgegnerg® Kater Carlo in ver-
chiedenen #rkleidungen - besiegt,
} m (}'lu{ ist Goofy mit seiner brand-
néwen Erfindung unterwegs. Seine
Extendo-Hand dient ihm als Greifarm

88866

igantosaurus

umher, wo viele Exiras auf Goofy warten.

MAN!AC juni

L Im Wilden Westen muB8 Goofy
aggressiven Bienen und
stacheligen Kakteen ausweichen.

>

und als Waffe gegen die \gmf\iudcn-
sten Gegner aus der M@nschheitsge-
schichte. 2 s

Ihr steuert Goply durch priihistorische
Landschafuh und fahrt auf einem stei-
nerngn®tinrad Gber Dinosaurier. Weite-
wrAustliige flihren in die Zeit der ame-
rikanischen Unabhiingigkeitserkliirung,
ins ritterliche Mittelalter und auf c¢in
Piratenschiff. tm Wilden Westen hiipft
thr durch ungastiche Sandstein-Can-
vons und tretft Donald in einer rasen-
den Postkutsche. Uherall lauern Gefah-
ren im Disnev-Stil. wobei Extras wie
schmackhafte Erdniisse. Boxhandschu-
he und magische Kugeln weiterhelfen.

: ’]lméén u'n"n}é %
110 MARK

Typisches Jump n"Run-Produkt:
Bekannter Held, solide Gestaltung, keine
spielerischen Neuerungen

vor einigen

Jabren erbielten
nur die Markt-
Jiibrer Sega und
Capcom (fiir
Nintendo-Konso-
len) Lizenzen
von Disney, die
streng au f die
Qualitéit von
Spielen um
Mickey Mouse
oder Donald
Duck achteten
(einzige Aus-
nabme: K emcos
Nin endo-
Module). In-
zwischen kem-
men auch ande-
re Firmen wie
Virgin, Sunsofl,
Hudsen, Hi-Tech
oder Absolute in
den Genug ven

Disney-Figuren.




E in Menii

Jagt das andere:
Hatte schon
Striker” einen
Wust an Spielop
tionen zu bleten.
setzt "World Cup
Striker" noch
einen drauf. Wer
unbedingt
Sockenfarbe und
Spielernamen
editieren will,
bitte schon. Die
MAN!AC-Redak
tion empfindet
die Detail-Infla-
tion jedoch eber
als nuervend,
denn als moti
vierend. Durch
klicken lautet

die Devise!

SPTIOMR

RGP THE Ny
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chibe:

Kaum hat Laguna

den "Striker”-Erstling in

- " Deutschluand veroffent-

licht, schiebt Hersteller

“ Elite  Software den

Nachfolger hinterher — zeit-

lich perfekt auf die Fugball-Weltmeister-
schaft in den USA abgestimmt.

Der Titel "World Cup Striker" Lidt einige

der neten=Features erahnen: Neben

unzihligen Detail-Optionen wihlt Thr
aus vier Wettbewerbs-Formen: Zur Ver-
figung stehen die Weltliga mit maximal
16 Munnschaften. die Weltmeisterschaft
mit den verab qualifizierten 2+ Teams,
die "World Championship” (den Gewin-
nern winkt ein zusidtzlicher "Special
Cup” mit First-Class-Gegnern) und das
"World Tournament”

Neber der Baterie sind die Mehr-Spie-
ler-Modi die wichtigste Neuerung: Bis
zu funf Kicker nehmen gleichzeitig vor
dem Joypad Platz - sofern das Multi-Tap
an Euer Super Nintendo angestopselt
ist. An Spielperspektive und Grafik hat
sich dagegen nicht viel getan. Das Spiel-
feld zoomt fleiBig. dem Torhiter wur-
den ein paar zuzsitzliche Eigenschaften

Der Versuch einer Mauerbildung vor dem FreistoB glickt nicht ganz: Der Schitze

Entwickler: Rage. GB

Die Elfmeter-Szenen wurden grafisch
Uberarbestet: Die Spntes sind gré8er und
zoomen dezent beim TorschuB.

Im *World Cup”-Modus werden die
einzelnen Stadien optisch prasentiert:
Statistiker finden zusatzliche Angaben.

anprogrammiert. und der Schiedsrichter
pfeift auf cinstellbarem Niveau. Gelbe
Karten, Wachspielzeit sowie frische Ein-
wurf- und FreistoR-Varianten runden die
Fuball-Simulation ab. Abgesehen von
den Spieler-Sprites, dic ¢in Stiickchen

hat eine gute Chance. die l6chrige Spieleransammiung zu Uberfisten.

World Cap

TEAN SEHEN

1 HEE B a ¥ “§J
Das deutsche WM-Team muB Uberarbei-
tet werden, Oder hat Klaus Augenthaler
seinen ROCktntt vom Rucktritt erkart?

grefer als beim Original wirken. hat
auch die Elfmeter-Optik an Format
zugelegl. wie unser Foto belegt

Wenn Thr keine Lust auf Freiluft-Kicks
habt. dann wihlt die "Indoor"-Version.
Sttt elf Mann besteht eine Mannschaft
dann aus lediglich sechs Ballzauberern.
Fur penetrante Analytiker werden die
jeweils letzten sieben Spielsekunden
gespeichert und sind in Zeitlupenwie-
derholung zu genictden.

Schlietlich haben die Programmierer
auch die Intelligenz der Computer-
Gegner aufgemobelt Waren die "Stri-
ker'-Teams relativ schnell vom Platz
geschossen, versprechen die neuen
Mannschaften hiinere Gegenwehr.

A \NOREPD"GUP

LI LT

&

SUPER NES
140 MARK
ELITE

Schulistarkes "Striker"-Update mit Options-
Inflation und bewdhrtem Spielflufi: Tempo,
Tore und Triumphe fiir bis zu fiinf Spieler.

MAN!AC juri




Entwickler: Ubi-Soft

r
V-Ball

In der Ryper-Liga stehen sich Roboter-Teams gegenuber,
dieim Lauf des Spiels Spezialschidge fernen.

( 1 JJ Volleyball-Simulationen sind
- = selten, Ubi-Softs "Hyper V-

" . Ball" gar cinzigartig: Bislang
hat sich kein anderer Super-
Nintendo-Fntwickler dieser Randsportart
angenommen. Das Spielfeld sehr lhr
strikt von der Seite. so du3 1hr die ein-
zelnen Spicler (vier Feldukteure pro
Team) nur nach vorne und hinten
bewegen konnt. Steuer-Kommandos in
die Tiefe werden schlichtweg ignoriert.
Neben weiblichen und miénnlichen
Sprites stehen auch Roboter in der
Hyper-Liga zur Vertigung. lhr definiert
cigene Mannschaften. speichert den
Liga-Stand via Pagwort und lernt die
Schlagkombinationen: Blocken, Bag-
gern, Stellen und Schmettern gehéren
zu den Grund-Tugenden eines Volley-
ballers. Die Roboter lernen im Lauf des
Spiels gar Speziul-Techniken dazu.

ABGESCHMETTERT

m

| SUPER NES

110 MARK
MICROPROSE

22%
24 %

Eindimensionale Volleyball-Simulation
ohne Spielwitz: Bestenfalls fiir Hardcore-
Fans der Sportarl interessant

MAN'AC juni

hirntot?
feed your brain!




qu'f_umn-.- ist
ein engliscber
Programmier-
Einsiedler, der
zu den ersien
Spieleenticick
lern fiir den
Commodore 64
¢iblte. Sein
Jriiber "Centi
pede-Verschnitt
Gridrunner
erreicbte Kult
status. ab
lttack of the
Mutant Camels
verscbrieb er
sich jedoch den
Liamas und zier
te a le folgenden
Programme mit
den Tierchen.
Nicht zuletzt
desba b konnte
Jeff sein tecbni-
scbes Know
Houw selten in
kommerzieil
erfolgreicbe
Spiele umsetzen.
Je neuer dc s
Spiel, desto
durchgeknaliter

der Spielverlauf.

Knallhart: Beim neuen Tempest 2000
durfen sich zwet Spieler
auch gegeneinander bekrnegen.

Nach dem wenig
iberzeugenden
Debut-Spielequartett
fur das Jaguar schickt
Atari
rensten Programmicrer Euro-
pas ins. Rennen. Jeff Minter, bekannt

durch blitzschnelle Baller-Spicle fiir 8-

cinen der crfah-

Bit-Heimcomputer. iiberarbeitete sein
personliches Licblingsspiel. den Vektor-
Automaten "Tempest" von Atari .

Unter "Tempest 2000 findet Thr ein hai-
bes Dutzend Spielvarianten. sowohl fiir
Joypad-Solisten als auch fir zwei Spice-
ler. Ihr ballert Euch entweder durch die
Original-Levels von 1981, bt mit cinem

Das neue Tempest 2000 unterscheidet sich vom Original durch die

Entwickler: Llamasoft. GB (nach einem Automatenvorbild von Dave Theures aus dem .
Produzent: John Skruch (Atar) « Programmierung. Jefi Minter  Grafik: Joby Wood =

Sound: Imagitec. Ted & Carrie Tahquechi

Tempes

Habtihr geniigend Extras gesammelt,
durft thr Euch im 3-D-Bonuslevel von
der Techno-Schiacht ausruhen.

Sidekick-Satelliten in Tempest Plus oder
stellt Euch der farbigen Heraustorde-
rung von Tempest 2000. Im Spielverlauf
konnt Thr auf Knopfdruck zwischen drei
Perspektiven Fernsicht
schwenkende Ansicht aus mittlerer Ent-

(statische

fernung und wild zoomende Nah-Per-
spektive) wihlen. Spielt Thr zu zwveit.
kimpft hr entweder im Team oder
pteffert Euch im Kampt um dassclbe
Vektorgebilde die Plasma-Bomben um
die Ohren. Das Spiclprinzip ist simpel:

Jeder Level hesteht aus einem dreidi-

mensionalen Vektor-Gebilde (Kubus.
Quadrat. Rechteck). auf dessen Rand Ihr
Fuer Raumschiff nach links oder rechts

Flut an Extrawaffen und ausgefiilite Vektoren.

Mit einem selbstandig openerenden
Laserdroiden spielen sich die
L evels nur halb so schwer

steuert. Aus dem Hintergrund kommen
gegnerische Flugkorper. die Euer Schitf
per Laserstrahl zerstoren oder gar ent-
fihren wollen. Thr wechselt Eure Posi-
tion. um die heranzoomenden Feinde
wieder ins Weltall zurtickzublasen. In
den beiden neuen Spielmodi hat Euer
Schiff neben ciner Smart-Bomb zusiitz-
liche Moglichkeiten zur Aufristung:
Doppelschus oder die Fihigkeit. in
hochster Mot vom Vektor-Raster abzu-
springen. vereinfachen das Uberleben.
Im 2000-Modus kénnt Thr cin Bonus-
level erreichen. wo Ihr durch geschick-
tes Manovrieren Punkte sammelt.

stmuster von Game Syndicate. Selters. Tel: (

Zuriick zu den Wurzeln: Traditionelles Tem-
pest mit neuen Elementen, gnadenloser
Action und pumpendem Rave-Soundirack.

MAN!AC juni



Entwickler: Brian A. Rice, Inc. = Produzent& Design: Michael Latham « Programmierung Brian A, Rice,
Robert Birmingham, Joseph Guagenti. Chuck Batson, Rob McCooi, Patrick Simmons ¢ Grafik: Mark Water-
man, Tom Drophy. Pascal Saint-Ciair » Sound: Clift Falls, Rolf Weber

Young Indy

Instraments of Chaos

Y7 K.V : -
b 413 Mit einjihriger Verspitung  Levels: Thr kiimpft in Agypten gegen

trodelt Fernsehheld "Young  Schlangen und die Fallen einer Pyrami-
o Indiana Jones” nun auf dem  de oder sucht in Tibet nach einem ver-
'-'_-'Mega Drive ein. Ihr steuert den  schneiten Tempel. Wenn lhr alle
pubertiren Helden im Kampf gegen die  Abschnitte und deutsche Spione erledigt
Schergen des deutschen Reichs. die  habt. maft Thr den Zeppelin. die

Die au fueendiy
ausgestattete
Fernsebserie

aus dem Hause

schon zwanzig Jahre vor dem Nazi-Auf- Geheimwalte des deutschen Reiches.

lauf in "Jiger des verlorenen Schatzes”  zerstoren. Indy schliigt mit seiner LucasFilm
ihr Unwesen treiben, Fuer Peitschen-  geliehbten Peitsche um sich, auterdem . .
schwinger reist durch vier anwihlbare  benutzt er Pistole und Hundgranaten, RIRCRERE

Jugendjabre des
Abenteurers

Incdiana jones,
Schwache Steuerung und Endlosschleifen
im Leveldesign: Eines der peinlichsten der am ersten
Jump ‘n"Runs fiir das Mega Drive.

Weltkrieg teil-
GRAUSAM ¢ nimmt und so

gt wie allen

beriibmten Zeit-

sz asiens = - i "
@_.,,., In den Kisten findet Inchana nitzliche : genossen die

Extras zum Uberleben.

Hand schiittelt.

Yr STARCGAMIES vy

VIDEOGAME - VERSAND

Art of Fighting 289 Secretof Mana 149, Landstalker 129 7 Jag 300

onts i L i 5 intendo 5
L G S egn.CD MegaDrive SuperINtETU L o o stricer ot 1293
3 Count Bout 259.- Stnker 129.- Ranger X 109, 109,95 MD dt 108, 95
Miracie Adventure 389 Actraiser 2 129.- The Ottfants 109" | Assault MCD us | Champions
galai Furgspegmai %gg Art m‘:'liqhhng 139 - Mortal Combat 129 - Rebe SN us 169, 95 Eterma 139.95

mura wdown r - .
Maagilc];ialn uoml g 179.- gg‘:ber r:gan (Deutsch!) 1191 ill;getlrf\ghter 2cE ﬁg - ‘ Letha| Enfofcefs Lofd 0( the ngs SN us
Top Hunter 389.- Aladgin 19 T.MNT. Fighter 129 dt 189,95 ib 48 h |
Nam 1975 179.- Mario Cart 89,— 109.- ‘ a Racing MD ]nnerha
NEO - GEO 729 ¢ Player Adapter 53 Ftion Repiay 119, | Virtu 50/60 Hz Umbau
oyboar ; uper NES Jaypad i, RGBIAV Kabel 39,- ‘ superN"\tendo o c,“mgr und P'u\ﬁf\demﬂgg\u v;m;ohn
ge- press 25

NEU!!! Demes von Neo Geo. S. Nintendo und Mega Drive auf Video!
24 Std. Hotline per Anrufbeantworter oder Fax !

An- und Verkauf'ven GEBRAUCHTMOBULEN / KONSOLEN !1!

Postfach 22 03 29 42631 Solingen
Tel: 0161/1220275  Tel. & Fax: 0212/ 202583

| Gue:]
| Und viele ander® ﬂsl w' 2 L NN

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
M
—
CAMESTCREE

W.&&/

op™

ESSEN DUSSELDORF

NINTENDO MEGA CD
Das A

* VIDEOGAMES

aus aller Welt

3 ; = Sohnke Storbeck - Videogames - HH 22523
Ruttenscheider Str. 181 Kalner Str.25 (Ecke Wehrhahn) ELBGAUSTRASSE 28

Tel 02017777225 Tel. 02111649409 JEL. 04057025 20

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY




Z edtgleich mit
Final Fight 2
auf dem Super
Nintendo er-
scheint "Might
Final Fight', die
erste Variante
des Beat'em-Ups
Siirdas NES.
Leider sind die
Spielfiguren
sebr klein (Erin-
nerungen an
D uble Dra-
gon® werden
wach) und
Sflackern unan-
genebm bdufig.
Selbst fiir NES-
Verbiiltnisse
zdbtt das M dul
weder technisch
n cb spielerisch

Zur @berklasse.

Neben "Swweet Fighter
2" gehort Capcoms
* :" "Final Fight" zu den Prii-
gelspielen,  die  das

" Genre maRgeblich prag-

ten. Dutzende 'von Kopien,

von "Streets of Rage" (Mega Drive) bis
“Burning Fight" (Neo-Geo). sind erlilt-
lich — auf einen cchten Nachfolger des
Automaten warten wir bis heute vergeb-
lich. Daftir bediente Capcom die japani-
schen Kids bislang mit drei Modulen:
Nach "Final Fight". das um eine Spiel-
figur und den Zwei-Spieler-Modus
abgespeckt wurde. erschien die "Guy"-
Variante. in der Ihr den fehlenden Cha-
rakter anwiithien konntet. Den Zwei-
Spieler-Modus gab's jedoch erst in
"Final Fight 2". das im letzten Jahr in

Japan veroffentlicht wurde und nun

offiziell in Deutschland erhiltlich ist

Nachdem in Metro City jahrelang Friede
herrschte. beginnt sich die brutale Mad
Gear Gang wieder zu riihren. Opfer
ihrer Entlithrung werden Guys Meister
Genrvusai und dessen Tochter Rena. Als
Burgermeister Haggar davon erfihrt,
knopft er sich erneut seine gewaltige

Retu begegnet Euch am Ende des Spiels. Er hilt Karatemeister

Entwickler: Capcem, Japan

Final Fight 2

- . R S o
k= Leihgawe aus Capcoms erfolgreichstem
Spielautomaten: Im Hintergrund sitzt

Chun-Li beim Mittagessen.

Zwischendurch durfen bis zu
zwei Spieler gleichzeititg einen
Van zertrummemn.

Kampfhose zu — die Schurken ahnen,
da®d das nichts Gutes bedeutet. Leider
ist Cody zusammen mit seiner Freundin
im Urlaub. und Guy trainiert auBerhalb
der Stadt. Trotzdem ist Haggar nicht
allein: Mit Maki steht ihm eine schlag-

Genryusai und seine Tochter Rena gefangen.

Die Bruder mit den Flammenfackeln .
waren auch schon im ersten *Final
Fight® mit von der Partie.

kriftige Ninjitsu-Amazone zur Seite. mit
Carlos ein Stidamerikaner mit Kampf-
sport-Diplom. Ein oder zwei Spieler ver-
trimmen die Gegner. alle konnen Waf-
fen aufnehmen und spezielle Extras ein-
setzen: Auf Knopldruck beflreit sich
Haggar mit einem wilden Rundum-
schlag aus der Umklammerung des
Gegners, Carlos fuchtelt mit seinem
Schwert herum und Maki versohlt Mes-
serstecher, Schliger und Endgegner mit
ihrem FuBwirbel. Sechs Szenen in Metro
City liegen vor Euch. stiindig seid Thr
damit beschiiftigt. die ansttirmenden
Gegner zu plitten und Nahrung zu
mampfen. Unendlich viele Continues
erleichtern Eure Rettungsaktion.

Nach wie vor das beste Priigelspiel seiner
Art: Abwechslungsreich, ordentlich pro-
grammiert und besser als alle Clones.

MAN!AC juni



Entwickler: Capcom. Japan

Slow-Motion und

TurboSchalter Augenschonend durch
fiir mehr Power ausreichenden Ab-

stand zum Fernseher

: =
*Super Pang®, die Umsetzung des erfolgreichen
Spielautomaten, ist jetzt tiberall erhdtlich

. 1 e _ Nie wieder
\ it "Pang" erfand der unbe-
= kannte Automatenhersteller Kabelsnlu'

\Tf\]l[(‘hdl 1989 cin fesselndes

Geschicklich keitsspiel mit cinfa-
cher Grundidee. In _Puang” und dem
Machfolger "Super Pang" schweben
Blasen kreuz und quer Gber die Bild-

fliiche. Thr zieh als kleines Minnchen

am unteren Rand des Spiclfelds mit der Geringer

Harpune und zerneilt die Biille dadurch

in zwei bis vier Kleinere Blasen. Erst. =l i Umschaltbar fiir ein Stromverbrauch
wenn [hr alle abgeschossen habt, geht's i : A <
weiter. Damit Thr einen Level nicht zu s Und iwel Sple|et
schnell Jost. misst Ihr mit Leitem, Platt- :

formen, rutschigem FEis und Mauern

zurechtkommen. Thr findet aber auch

Watfen. mit denen fhr die Blasen noch

schneller zerballert: Doppelharpune.

Enterhaken und Maschinengewehr.

Niitzliche Extras, mit denen Thr die Bla-

sen anhaltet, gibts ehenfalls

"...Doverfever:  Ja
.«:Slow Motion: - Ju
...Ausstaffung:  Sehr gut
...Fazit: Leicht zu handhabendes
Pod mit gutem
Steverkreuz..." (Mega Fun 3/94)

.. fast so priizise wie das Orginal
von Nintendo" (Tolal 3/94)

.. funktionieren auch iiber eine Distanz
von mehreren Metern und miissen
nicht auf den Empféinger gerichtet sein..."
(Maniac 5/94)

.. im Gegensatz zu vielen anderen draht-
losen Pods kommt es zudem mit lediglich
2 Batterien aus..." (Total 3/94) Lirchessiresss 5
D-80995 Miinchen

"... die Pads selbst sind ergonomisch und Tel: 089,/357 130-39
schick zugleich...” (Maniac 5/94) Fox: 089/357 130-99

Import und Distribution:
Fesselnd-simples Spielprinzip mit nur AB Union Electronic Handels GmbH
einem Manko: Der Zwei-Spieler-Modus

des Automaten fehit.

MAN'AC juni




Dlesmal bat
sich Irem an die
Mode-7-Fébig-
keiten des Super
Nintendo erin-
nert: Traditio-
nelle Scrolling-
Action wird mit
360-Grad-Turns
der Hinter-
grundlandschaft
uncl rasant
zoomenden End-
gegnern auf-

gelockert.

zum Ende des Spiels: Wer sich gegen die Ansa

Mit der aktuellen
Spielhallenversion "R-
~ Type Leo" hat diese
Irem-Produktion wenig
Gemeinsamkeiten.
Ahnlich wie beim "Super R-
Type™ haben die Programmierer
bekannte "R-Type"-Zutaten mit neuen
Feinden, Levels und Features gemischt
so dart der Raumschiff-Pilot aus drei
satelliten withlen. di¢ im Spicl unter-
schiedliche Watfen-Vorziige aufweisen.
Aulerdem,scrollen die sechs Levels
nicht konstant horizontal.
wagen vertikale Austlige und tiberra-
schen mit grafischen Extravaganzen.

i
-
-

X,

sonclern

Das Waftenarsenal Eures Abfangjigers
wurde dezent tberarbeitet: Neben Sicde-
kicks. Missiles. Kringel- und Billard-
Laser wurde insbesondere der Beam-
schufd autgepeppt. Wenn Thr doppelt so
lange wie (blich auf den Knopf driickt,
falle sich der zustindige Energicbalken
ein zweites Mal. Je nachdem, welchen
Satelliten Thr anfangs aktiviert habt, lift
das Raumschitf eine andere Super-Salve
los. Taktisches Geschick ist auch im
Umgang mit neucn Aliens gefragt: Nicht
nur die Cndgegner erwarten eine per-
sonliche, strategisch inspirierte Behand-

- i

mmiung von Mittel- und Endgegn

Entwickler: Irent. Japan

®

Diesmal wahit Ihr aus drei verschiedenen
Satelliten, die jeweils andere
PowerschuB-Alternativen bieten.

KECKES COMEBACK »

lung. Wie schon iltere “R-Type"-Episo-
den vereint auch "R-Type 3" Hardcore-
Action mit wohliiberlegten Feuerstofen
und Ausweichmanovern.

Als Hommage an das grandiose Original
hat Irem einige Obermotz-Oldies aus
den Grafik-Archiven gekramt (u.a. die
mutierte Riesenameise und das Wurm-

-

ern behaupten ST

will, sollte insbesondere den BeamschuB einsetzen (siehe Bild oben)

Routine-Mangver fir “R-Type*-Kenner: $
Je nach Spielsituation mtiBt Ihr den
Satell ten vorne oder hinten andocken.

wesen aus den er stenbeiden "R-Type'™-
Leveln). Sie dienen jedoch nicht als
Ersatz fiir fantasielose Spieldesigner.
sonclern wurden - praktisch als Vor-
speise — den neuen Level-\Wichtern vor-
angestellt.

Testmuster von Flashpoint. Oening. Tel.: (4535/22

Endlich ein "R-Type", das dem Super NES
gerecht wird: Altbewdhrtes & neue Ideen in
einem rundum gegliickten Actionspektakel.

MAN!AC juni



Design: Phil Tharnton « Programmierung: Chris Butier

Super Patty

E 1 ;:? Der bose Zauberer Dazzle-  Gesend, zerschligt Eisblocke, weicht
= > ! daze hat alle Puttys in Ka.-  Mutanten aus und sammelt brav die
¥ gummi verwande't, uie nun  Roboter ein.

/ als klebrige Mutanten durchs  Um seinen Super-Tagesablauf zu iiber-
Platformuniversum streunen. Da Super  leben, kann Putty mit seinem Korper
Putty als einziger vom Gummi-Fluch  wackeln. sich in die Linge ziehen und
verschont blieb, mus$ er eingefrorene mit der Faust boxen, schmelzen, ver-

N eben mecha-
nischen Geg-
nern, denen
Putty locker den

Wauchroboter befreien. die ihm wieder-  festigen und aufsaugen. Aufderdem darf
um bei der Rettung seiner Artgenossen  sich Putty in das Lebewesen verwan-
helfen. Also hiipft Super Putty durch die deln. das er gerade verspeist hat.

Garaus macht,

warten in den

anwdblbaren
Levels auch bio-

logische Wesen.
Primitives Geschicklichkeitsspiel mit
vielen Bewegungsmaiglichkeiten, viel Die sind genau-

Chaos und vorprogrammiertem Arger ;
so unfreundlich,

Bapl aber von einem
KINDISCH =

Putty nicht zu

besiegen.

Do it again. Joypad-Held: Ein kleines wesen rettet mit
Heldenmut einen vom Bbsen heim@iesuchten Planeten.

AN EB DG ]E

WIR VERSENDEN IMPORT-GAMES. SCHNELL & TOPAKTUELL.

Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
US Konsole & 2 Pads & 1 Game & RGB Kabel 349,-

Art of Fighting 139,- Daffy Duck 19,- Mickey Mouse Mag. Quest  79.- Secret of Mana FFADV 2 129,-
Battle Cars 119,- Empire Strikes Back 129,- Megaman Soccer 129,- Sky Blazer 19.-
Bugs Bunny 129,~ Eye of the Beholder 134,- Madden '94 19,- Soldiers of Fortune 19,-
Blues Brothers 79.- Equinox 119,- Megaman X 134,- Star Trek Next Generation 139,-
Bubsy 79,- F1 Pole Position 129,- NHL '94 119,- Sunset Riders 119,-
Bomberman & 4 Player ADP 149,- Fatal Fury 2 139,- Ninja Boys 99,- Super Aquatic Games 99,-
Cool Spot 109.- Flashback 109,- Ninja Warriors 129,- Super James Pond 99.-
Choplifter 3 19,- Jurassic Park 109,- Obitus 129,- Super Metroid 129,-
Cybemator 69,- Lethal Enforcers W/G 159,- Paladins Quest 129,- Super Off Road The Baja 69.-
Clayfighters 19,- Legend 19,- Robocop vs Termiator 129,- The 7th Saga 129,-
Claymates 119,- Lufia 129.- Rock'n'Roll Racing 119,- Wizardry 5 129,-
Dracula 119.- Might & Magic 2 129,- Rock Rodent 99,- Young Merlin 129,-

Alle neuen Rollenspiele auf Lager !!! Action Replay 2 Sega & SNES 119,-, US Adapter 39,-

Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
Sega CDX Multimedia System 899,-

Sega Pad 6 Button 49,- Goofy 1n9,- Shining in the Darkness 59,- SEGA CD

ASCIl Pad 6 Button 59,- Jungie Strike 109.- Skitchin’ 109,- AH-3-Firehawk 109.-
4 Player ADP 65,- Mazin Saga 109,- Sonic 3 19,- Dark Wizard 109,-
Aerobiz 129:- Mega Turrican 109.- Star Trek ng,- Dracula 19.-
Awesome Possum 119.- Mortal Kombat 99,- Subterrama 19,- European Racers 109,-
Barkley: Shut up and Jam  109,- Madden NFL '94 109,- Toe Jam & Earl 2 109,- Ground Zero Texas 129.-
Castlevania ~ Bloodlines 109,- NBA Showdown 19,- Tecmo NBA Basketball 129,- Mansion of Hidden Souls 119.-
Dracula 109,- NHL Hockey ‘94 Mn9.- Pirates! Gold 19,- Microcosm 119,-
F-15 Strike Eagle 2 119,- PGA European Tour 109,— Phantasy Star 2 59,- Monkey island 109.-
FIFA Soccer 109,- Ren & Stimpy 99,- wiz'n'Liz 109,- NHL Hockey '94 119.-
F-1 Racing 99,- Robocop vs Terminator 99, - Virtua Racing 189,- Rebe! Assault 1M9.-
Genghis Kahn 129,- Shadow Run 119,- World Series Baseball 19,- Revenge of the Ninja 109.-

3DO KONSOLE, JAGUAR AUF BESTELLUNG UND JEDE MENGE MEHR SPIELE AUF LAGER!

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rlckumschlag. 24 Stunden am
Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fur Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 461 587566 Kierspe
VRS9I 78455 FAM: UEISE 7/




NeMt-ru'vi.\-'('
8ibl s nichil nver
Mebr-Spieler
Mocli auch an
den Solisten
wurde gecdachl.
Bescbiifrigl Ihr
Euch alleine miit
Colurmns 3",
bleibt der "Pyra
mid Mode’. 1br
wdblt aus drei
Schwierigkeils-
graden und tre
tel geger “tieri
sche” Computer
Konstrukteure
an. Sechs exklu
sive Extras bel
Jen allerdings
nicht dariiber
binmweg, dagf die
Siinf bis maxi
mal elf Levels
(obne spieleri-
sche Neuent
wicklungen)
eber andelen,
denn inspirie-

ren.

Auch wenn Mega-
Drive-Besitzer noch
immer ohne "Tetris" aus-
kommen miissen, sorgen
artverswandte Spiele fir
Ausgleich. Segas Original-
"Columns" wurde bereits 1990 veroffent-
licht, das hauseigene Update als "Dr.
Robotnik™s Mean Bean Machine" vor
wenigen Monaten nachgeschoben.
"Columns 3" niederum stammt nicht
von Sega. sondem entstand in den Soft-
ware-Labors von Vic Tokai.
Im Gegensaiz zu den Vorgangem unter-
stitzt die Geschicktichkeits-Tuftelei
segas Mehr-Spieler-Adapter. in Ver-
bindung mit diesem Intertace diirfen bis
zu funf Personen antreten. Dabei sind
Particn "Jeder gegen jeden” und "Zawei
gegen einen' erlaubt. Zur Erinnerung:

feder Spicler ist Herr tiber cinen Zylin

der, in den von oben Bauteile her-
abpurzeln. die aus verschiedentarbigen
Diamanten bestehen. Thr dirft den
rechteckigen Klotz nach links oder
rechts bewegen und die Diamanten
beliebig roticren. Hat das Bauteil jedoch
festen Boden unter den Fuitien, steht es

GRUPPEN-DYNAMIK

L4

B 1 IS g
Nach dem *Columns®-Verschnitt “Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine® setzt das Ori-
ginal einen drauf: Die Mehr-Spieler-Modi sind das entscheidende Kaufargument.

Entwickler: Vic Tokai, Japan

Columns 3

GroBfamitien-tauglich: Bis zu funf
Personen dirfen *Columns 3" gegen-
und miteinander spieten.

2 Ab vier Teilnehmern gieichzeitig verlieren &
die Diamanten ihre urspringlich Form:
Spielerisch hat dies keine Auswirkungen

unverrlickbar. Gelingt es Euch, die Klot-
z¢ 50 zu ordnen. dag drei gleichfarbige
Diamanten horizontal. vertikal oder dia-
gonal licgen, 16st sich das Trio in Wohl-
gefallen auf und die tbrigen Klunker
fallen in die Licken.

-

M Fiese Extras: Der linke Spieler leidet unter
einer bdsen “Verkehrt rum™-Attacke
seines Gegners.

"Columns 3" wertet dieses Spielprinzip
mit Extras auf. So dirft fhr den Konkur-
renten "freundliche GriRe" schicken.
indem Thr aut Knopfdruck Mauersteine
autf den Boden des feindlichen Zvlin-
ders plaziert und so die Diamantenabla-
ge getihrlich anhebt. Weiterhin purzelt
von Zeit zu Zeit ein Extra-Trio in den
Zylinder. das Fuch die Wahl aus drei
Boni List: Diamanten einer bestimmten
Farbe eliminicren. cigene Mauersteine
wegziaubern oder dem Gegner Mauer
steine hinzuaddicren. Flackernde Dia-
manten wiederum firben das Spiclfeld
monochrom. verdrehen die Steuerung
oder stellen den Zylinder auf den Kopf.

3438088

Columns wird erwachsen: Vom Miachte-
Gern-Tetris zum eigenstandigen und iiber-
aus spafligen Mehr-Spieler-Spektakel.

MAN!AC juni



Entwickler: Sega. Japan

Dark Wizard

’ Mit der Ubersetzung des CD-
O Oldies "Dark Wizard" lief
sich Sega USA bis zum April
dieses Jahres Zeit. Jetzt liegt das
Fantasy-Strategiespiel mit englischer
Sprache und verstindlichen Bildschirm-
texten vor, [hr withlt cinen ven vier
Befehlshabern, sammelt Fabelwesen
und Soldaten um Euch und marschiert
in Richtung der feindlichen Burgen.

Jede Stadt, die thr betretet, wird Eurem
Konigreich einverleibt ~ stationiert dort
ein Spielfigur, sonst holt sie sich der
bose Dark Wizard zurtick. Habt [hr alle
Figuren bewegt, eingekauft oder gezau-
bert., zieht der Computer seine Truppen.
Marschiert wird auf einer scrollenden
Hexfeld-Karte, gemetzelt und gehext
auf einem spezicllen Kampfhildschirm.

Testmuster von Galaxy. Munchen

36%

Wirdet Ihr fur diesen Murks Euer “Shining Force”

eintauschen? Wir raten ab.

Jammerliches Strategiespiel mit 8-Bit-
Grafik, nerviger Benutzerfiihrung und
zahireichen Ladepausen.

NIX DAHINTER »

PowerSoft Versand

Endlich gunstige Videospiele

Super NES (dt.) ]

Addams Fanily NBA Showdown Mega CD 2 { ohne Spiel) 499 Aladdin 108 NHL Hockey 94 99
Aaddin 108 NFL Quaterback Club 115 Mutti - Mega 979  Affred Chicken 126 Nigel Manselfis World Ch 109
At of Fighting 108 NHLPA Hockey '94 g9  Bill Walsh Faotball 99 Aliens vs Predators 109 Plerre le Chef 89
Astenx 108 Ottfants o ka‘fk Rock 2 a 2 Andre Agassi Tennis 107 Pinball Dreams 08
Bil Waish Football 89  Pele Soccer gl |SShm Copman B - a Fighting :gg Player Manager 14
eethoven
Blades of Renegance 89 PGA Euro Tour 99 Dragon Lair aA &ram Stokeris Dracula 116 g';”f i lBEald ?;’7
Bram Stockeris Dracula 108 PGATourGolf 3 108 Dune 99 Buils vs. Blazers 99 R E" 3 0%
Brett Hull Hockey 83 PowerStnke 2 78 Ecco the Dolphin 8 (Gl Fanter T Bods tlRork -
Cestlevenia-The New Gen. 94  Prince of Persia 99  Final Fight 84 Cool Spot 116 Rock)lln Roll R):idn 109
Chuck Rock 2 99  Puggsy 94 Flashback aA g
Ground Zero Texas 11g Cosmo Gang 124 sensible Soccer 114
Cool Spot 99 Robocop 3 99 na ) 108 Deserl Fighter 135 Shadowrun 19
Dragon's Lair 99 Shining Force 108 JTjrfsr;anc gr:: 84 Dr Franken 108  sky Blazer 116
Dragons Revenge 99 Shinobi 3 99 Mottal Combat 114 Equinox 119  Soui Blazer 109
Dune 2 108  Skitchin 99 NHL Hockey ‘94 88 F1 Poleposition 124 SterWers 2 (The Empire) 119
Etemal Champions 125 Sonic 2 83 Night Trap 118  Flashback 104 StarwWing 94
F1 (incl Batlene) 108 Sonic 3 125  Slipheed 84 Flintstones 117 Streethghter 2 Tuibo 128
F-15 Stnke Eagle 2 116  Sonic Spinball 99  SolFeace 99 Goof Troop 108 stnker 109
FIFA Intemn. Soccer 89  Streetfighter 2 Champion 125 SonicCD 84 Jimmy Connors ProTen T 107 StuntRace FX 108
i s 0 Gl e A e o) SRE :
Fiintstones 99 T t pider-Man vs- Kingspin c oo
Gauntlet 4 99 Termmamr Uddomentops 89 Terminetor 1 99 Kick Off 3 107 Terminator 2(Arcade G.) 114
est Dnve 2 (The Duell) 92 L 119

Hook 99 Thunderhawk 99 agoon Test Dnve 2 (The Dueit) 109

hn M E 1194 08 iiinderiorees & Worldcup USA ‘94 aA Mano All Star 85 Total Camage 109
John Madden Footba ! Tiny Toons 94 wwF Rage In the Cage 99 Mano I1s Missing 124 Trolls 99
Jungle Strike 108 Toejam & Eanl 2 108 Mano's Time Machine 126  Turtles Toumament Fighters 129
Jurassic Park 104 Turtles Toumarmrent Fight 13 cD32 J Mechwarrior 128  WCW Wrestling 108
Landstalker 108  virtual Pinball 99 Mega lo Mania 104 Wing Commander 126
LHX 2/ F-117 Nightstorm 94 Virtual Racing 166 Arabian Nights 49 DA Mickeyis Challenge 119 Wing Commander 2 104
Lost Vikings aA  WCW Wrestling 108 DerClou 66 DV Might & Magic 2(dt Texte) 126 Wolrd Class Soccer 114
Lotus Turbo Challenge 2 94 World Class Soccer g9 [EMea ¢ DV Mortal Kombat 109 Worid Heroes 129
Mc Donald's Treasure Land 99 WW¥F Royal Rumble 109 N:"O"a;:'c 2y 49 DA Mr Nutz 99 Young Meriin (16 MB} 127
Mickey's Challenge 108  WWF Wrestiemania 89 Pinball Fantasies 59 DA  MysticaNinja 117  Zelda 3 87
Micro Machines 83 Zombies 89 Plrates Gold! 59 DA NBA JAM 129 Zombies 12
NBAJam 114 700l 89 Sensible Soccer 49 DA NFL Football 117 Zool Ninja o.t. Nth Dimenston117

Wir fithren auch Amiga, PC, Gameboy, Game Gear!

Bestellservice Tel.

0 23 61/ 8 27 81;

Fax: 0 23 61/ 89 12 64

Hindleranfragen erwiinscht (geg. Gewerbenachweis) !

Versandkosten: Vorkasse 7 DM, Nachnahme 9,50 DM (+Zahlkartengebuhr 3 DM)/ Ausland nur gegen VK 20 DM/ ab 300 DM versandkostenfre!’ Drucktehler und Preisanderungen vorbehatten!

PowerSoft Versand, 45665 Recklinghausen, Krumme Str.5




Wﬁbr(-ml SNK

ein martiall-
sches Priigel-
spiele nach dem
anderen au fden
Markt wirft (in
der ndcbsten
Ausgabe testen
wir "World
Heroesjet"),
versucben sich
die Lizenzneb-
mer an anderen
Genres. So ver-
affentlicbte Data
East vor kurzem
das actionreiche
Frisbee-Sport-
spiel "Wind jam-
mers" (Test in
MANIAC 5/94),
demindchst
erscheint von

Ta to eine
Umsetzung des
Automatenkius-
sikers "Power
Spikes 2". Einen
Test dieser
Volleybali-
simulation
Sindet 1l eben-
Salls in einer
der néichsten

MANIACs.

Bei SNK jagt eine
Fortsetzung  die
nichste. Nach zwei-
ten und dritten Tei-

len zu erfolgreichen
Prigelspielen erscheint
rechtzeitig zur Weltmeister-
schaft der Nachfolger zum Action-
Gekicke "Super Sidekicks". Aus 48
Nationalteams pickt Thr Eure Lieblings-
mannschaft und spielt Euch durch die
Qualifikationsrunden bis ins Finale der
WM. Jedes Team bietet verschiedence
Verzige — die sidamerkanischen Spie-
ler agieren feurig schnell. die Afrikaner
dribbein geschickt mit dem Ball - und
spielt in einer anderen Formation.
Sobald thr Euch fiir eine EIf entschieden
habt. wird si¢: in einer von sieben Diszi-
plinen speziell trainiert: Entsweder lhr
dopt dus gesamt Team. eder konzen-
triert. Euch auf Angriff, Abwehr, Ge-
schwindigkeit bzw. Teamwork. Aufer-
dem konnt thr Euren "Ace"-Spieler (der
Beste im Kader) und den Torhiiter
tunen. Auf dem Rasen steuert Thr Eure
Sportler mit drei Buttons: In der Abwehr
konnt fhr nach dem Ball gritschen, den

TREFFER »

VOLL

Der Torhiter bekommt reichisch zu tun, wenn Andreas “Der mu3 doch drin sein!*
Knauf mit den heiBbliitigen Brasiianem aufspieit.

Entwickler: SNK, Japan = Preduzent: E. Kawasaki « Programmierer: T. Nakamura

i B~ =

[ Sobald *Chance" iber Eurem Spieler 3

aufleuchtet und Ihr abzieht, wird eine
3-D-Perspektive eingeblendet.

LaNCh

Nach Toren und Fouls wird das
Spiel von animierten Sequenzen
unterbrochen

Gegner freundschaftlich anstupsen und
den Spieler wechseln. Bewegt Ihr Euch
in Richtung des gegnerischen Tors,
spielt Thr Pisse, nehmt den Ball direkt
(Fallriickzieher inklusive), kopft und
zieht auf das Tor — habt [hr eine Treffer-

TIME O¢

Fledd]eeld]
FORMATION

TEAM MENU

FORMATION

Jede der 48 Nationalmannschaften
hat wie in Wirklichkeit
Vor- und Nachteite

[

|

‘ Panik im Strafraum: Wenn "Shoot® tiber |

; Eurem Kopf erscheint, habt lhr die . —
Mogtichkeit, ein Tor zu schieBen.

chance, erscheinen die Symbole "Shoot"
oder "Chance" tiber Eurem Spicler. Geht
das Match unentschieden aus. entschei-
det ein ElfmeterschieRen aus Eurer Per-

spektive Gber Sieg oder Niederlage.
Gelbe und rote Karten gibt's ebenfalls.

SNK
NEO-GEO
390 MARK
M&B

73%
74 %

Actionreiche FuBballsimulation aus der
Kameraperspektive. Technisch und
spielerisch nahezu perfekl.

MAN!AC juni




Ik

lar lohnt sich fiirr MANIAC
K
aber keine Lust habt, Eure
! dienen laBt, tragen wir Euch die
schickt und brav die Rechnung
. schneller durch und seid infor-
Muskelkraft und Nerven (falls
gleich zum Einzelverkaufspreis am
~ ersten 100 Einsender gratis ein
Ausgaben) und verlingert sich dann
Ablauf eines Jahres kiindigen,
Bescheid gebt.
Aboservice

der Weg zum Kiosk am
Konsole fiir ein paar Minuten alleine
MAN!AC auch hinterher. Wenn Ihr
bezahlt, erhaltet lhr jedes Heft
miert, noch bevor die anderen
MAN!AC mal wieder ausverkauft
Kiosk auch noch bares Geld! Als
Anime-T-Shirt mit dazu.
automatisch um ein weiteres Jahr,
Ihr uns rechtzeitig (spiteste
Euer Abo bestellt Thr bei:

Wallbergstr. 10

den Monat*®
Ende der Welt. Falls Thr
zu lassen und Euch generell gerne be-
uns den Coupon ausgefiillt zuriick-
frither als die Konkurrenz, blickt /
etwas gecheckt haben. Neben
ist) spart Ihr mit dem Abo im Ver-
besonderen Bonus erhalten die
Euer MAN!AC-Abo liduft ein Jahr (12
Natiirlich konnt Ihr das Abo z
Wochen vor Ablauf) schri ._‘:
Cybermedia Verlags GmbH
80415 Mering

Wenn Ihr eine dltere Ausgabe ¥
nachbestellen wollt, schickt ug
stellung per Brief zusammen mill
oder Briefmarken. Pro Ausga
H | Mark, zur Gesamisumme ad

2acC0.

| TR VIDEO. =z
I Fimd Aovil
= 16 MiL.f
SA ’

chbt Euchden _ °

'ﬂ
=N
“ﬁﬁ\' A
O

p L ‘l =
- I
= =Y

Das Shirt zum Kult- \ -:‘j;' f h
Schocker ,Legend of / W LY ‘ w

the Overfiend” (,Urot- AWEA
sukidoji*). LaBt Euch | 1

damit nicht von Mami Qk

erwischen! —
o
=
E u r e -

BE (=] *
amie

. *die ersten 100

Der Film mit dem alles begann -
Cyber-Sdldner Kaneda mit Raketenwerfer
vor flammenrotem AKIRA-Logo.

MANIAC ABO-SERVICE

C fur mindestens ein Jahr (zwo!f Ausgaben) abonnieren. Der Abopreis
(europadisches Ausland 74.90 Mark)

Ich will
betragt |

Wenn ich unter den ersten 100 Einsendern bin,
entscheide ich mich fiir das T-Shirt-Motiv: ss == = o Akira

. Urotsukidoji
Als erstes Heft meines Abos midchie ich Ausgabe -/94 erhalten!
Das Abonnement beginnt mit Bezahlung der Rechnung, die ich nach der Ricksendung
dieses Coupons vom Verlag erhalie.

Meine Adresse:

Name, Vorname

Strafie, Nr.

PLZ, Ort

Datum/1. Unterschrift

(bei Minderjat der Erziehungsberechtigte)
Widerrutsrecht: se Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen schriftlich bei Cybermedia Verlags GmbH
Aboservice, WallbergstraBe 10, 86415 Mering widerrulen werden. Zur Wahrung der Frist genagt die rechtzei-

tige Absendung des Widerrufs.

zur Kenntnisnahme des Widerrufsrechts)

Ich will folgenderweise
bezahlen (bitte ankreuzen)

Bequem
per Bankeinzug

gegen
Rechnung

Konto-Nr.: Bankleitzahl

st |

MAN'AC 694




Falls Euch der
Name bekannt
vorkomms, bahbt
Ibr ein gutes
Geddchtnis:
Der grimmige
Russe Karnovr
priigelte sich
bereits 1987
durch ein
Videospiel.
Damals war
neben Muskel-
kraft auch sein
Jump'n Run-
Talent gefragt.
Umgesetzt
wurde Data
Easts ,Karnov”
Siir nabezu alle
Heimcompuuter
und das VES.
Die letztge-
unamite Version
macht auch

beute noch

spag

Nachdem der neue
SNK-Lizenznehmer
Data East bisher mit
garantiert priigel-
freien Neo-Geo-Spielen auf
sich aufmerksam mauchte,

kommt ¢s nun, wie ¢s kommen mufite:
Mit "Karnov's Revenge" erweitert der
japanische Automatenhersteller das
Neo-Geo-Sortiment um ein weiteres
Beat'em-up. [n 122 MBit haben die
Designer 13 unterschiedliche Spielfigu-
ren samt Hintergriinden gepackt, wobei
mal wieder "Street Fighter 2" Modell
stand: Einige Spielfiguren erinnern an
Helden des Capcom-Sellers und auch
die Spezialattacken (Feuerbille. Faust-
wirbel. Beinscheren) werden mit be-
kannten Joypad-Kombinationen aus-
gelost. Neben zehn méidnnlichen Darstel-
lern haben die Grafiker gleich drei Quo-
tenfrauen entworfen: Die koreanische
Tae-Kwon-Do-Meister Yung-Mie, die
Chinesin Fei Lin und Ryoko. eine Judo-
ka aus Japan. Bei den Herren kimpfen
neben den Ublichen Karate-. Kung-Fu-
und Kick-Box-Spezialisten. der hiren-
starke Catcher Marstorious. ein Clown,

Vor dem detaitliertesten Hintergrund des Spiels trefft Ihr auf

Entwickler: Data East, Japan

b= Ein Kick-Boxer aus Thailand? Keine o=
Frage: Der gelenkige Samchay hat seine
Schlage von GroBmeister Sagat gelemt.

Judo-Meisterin Ryoko triff: auf den
Schénling Jean aus Frankreich -
Vega ohne Maske.

2|

und natiirlich Karmov selbst — in einem
Turm vor dem Kreml treftt Thr auf den
russischen GroRmeister. Netterweise
stellen sich Euch alle 13 Kampfer als
Spielfiguren zu Wahl. wobei Thr spiiter
auch einmal gegen Euch selbst gewin-

den Afrikaner Zazie. Verwechselt ihn nicht mit Capcoms Zangieft

Karnov's

den Hintergrinden haben sich die
Grafiker mehr Mihe gegeben ais

beim Design der Spietfiguren.

e N 5, PN
Showdown in Karnovs guter Stube:

Ray hat ihn fast besiegt,
gleich platzt Karnov vor Wut.

i1
Al

Sl

nen miRt Jede Figur flihrt neben zwei
bis vier Specials leichte und starke
Faustschliige bzw. Fu-Kicks aus. Trefft
Ihr den Feind an einem blinkenden
Punkt an seinem Korper, taummelt er
fiir kurze Zeit benommen umher.

Das spielerische Etwas fehli, dafiir freuen
sich “Street Fighter 2"-Veteranen auf ein
dhnliches Spiel mit anderer Grafik.

MAN!AC juni
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Entwicklar: Namco, Japan

Pac-fittack

Pac-Man geht fremd: Saut Pil-  wegen. Ordnet Ihr die Symbole so an,
len-sammelnd durch Irrgirten  daf eine Reihe komplett aus Mauer
. zu poltern, versucht sich die  besteht, verschwindet diese vem Bild-

A e
I m Zwei-

gelbe Grinsekugel als Denkspiel-  schirm. Von Zeit 2u Zeit mischt sich ein | NAMCO  Spieler-Modus :
Extra, ‘Namcos "Pac- Attack” erinnert an ~ Pac-Man unter die Geister-Mauerstein- ¢ SUPER NES .mmer Hn insbe
© "Tetris", setzt aber andere Akzente. In  Phalanx. Sobald der Nimmersatt festen | 100 MARK '

den obligatorischen Zylinder fallen Bau-  Boden unter den FiiRen hat. mampf er NINTENDO — ””fdm

steine, die aus Mauerblocken und Gei-  los und frit sich durch die fein sduber-
stemn bestehen. Das Dreigestirn diirft Ihr  lich angeordneten Geister.
rotieren und nach links und rechis be- Testmuster von Belhag AG, Tel: (CH) 031/8197067

Geister-Strulkiur

, 38 % - achteu: Wenn

47 %
Pac-Man mebr

als fiinf Ges pen

ster auf einen
Harmloser “Tetris“-Verschnitt ohne

Gimmicks: Das richtige Spiel, um Eltern Streich ver-
oder Freundin ans Joypad zu locken.

speist, fal en ein

paar zusditz

liche Geister in

den gegnerischen

Zylinder.

ROCHUSSTRASSE 11

55116 MAINZ

Tel. 0 61 31/23 0492
m Fax 0 61 31/23 04 93

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE

_ MIT DEUTSCHER ANLEITUNG
PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

- — »
Sobald Pac-Man naht, farben sich die Gespenster
blau und zittern vor dem gefraBigen Geisterjager

O SUPER NES: MEGA DRIVE: TURBO DUO:
ng SUPER METROID 149, DRAGON BALLZ 149 DYNASTIC HEO 129,
TS STEWSTETEvI = KINGOF DRAGONS 149 DUNE 139, UVM
AG & SEGACD KNIGITS OF THE ROUND 149, MEGA TURRICAN 129,-
STARTREKNEXTGEN. 159 MONSTERWORLDA 139, JAGUAR:
WIZARDRY 5 149, SHADOW RUN 149, AKTUELLE NEUHEITEN
Ruttenscheiderstr. 59 EYEOFTHEBEHOLDER 149,  STARTREKNEXTGEN. 149,  BTTE ERFRAGEN
45130 ESSEN UVM. VIRTUA RACNG 189,
\ @ Tel: 0201/79 66 52 LVM. NEQ=GEO:
. 300: SUPERSIDEKICKS 2 399,
BRUCKSTR. 42-44 JURASSIC PARK 139 MEGA CD: TOP HUNTER a9,
44135 DORTMUND OUTOFTHISWORLD 139 DARKWIZARD 139 WIND JAMMERS %,
ud Tel: 02 31557 47 60 ROAD RASH 129 HEARTOFTHEALEN 139 UVM.
WING COMMANDER 139, HEIMDALL 139,
300 RGB 1499, VAY 139 MANGA-VIDEOS:
3D0 NTSC 1299, UVM. ALLE NEUHEITEN LIEFERBAR

Preisonderungen und Tippfebler vorbehlten. Wir hoften zwor nicht fiir Kompotibiftat, mochen Euch aber auf afle miglichen
Probleme aufmetksam. Fragt uns noch unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichs taugt, dann sogen wir dos auch.




D(m Bluth

war Chefzeich-

ner bei Disney
beror er mit sei-
ner eigenen Pre-
duktionsfirma
den kommerziel-
len MifSerfolg
"Mrs Brisby und
das Gebeimmnis
von Nimh"
ab filmte. Erst
Jabre nach sei-
nen Spielauto-
maten-Experi-
menten setzte er
sich mit den
Spielberg-Pro-
duktionen "In
einem Land vor
unserer Zeit"
und "Feivel der

Mauswanderer
auf dem interna-
tionalen Markt

durch.

Entwickler: O.E.Soft/Empire, GB

~ Space fice

Vor gut einem Jahr-
5 zehnt erschienen die
m ersten Laser-Disc-Auto-
: .33@ maten auf der Bild-

eller Erfolge von Segas Welt-
raumschlacht "Astron Belt" und der
Pon-Bluth-Spiele "Dragon’s Lair" und
"Space Ace" verschwand die Spezies
schon nach wenigen Monaten wieder
aus den Spielhallen. Im Zuge des @ldie-
Revivals — es existieren CD-I, 3DO- und
Mega-CD-Versionen der beiden Bluth-
Spiele - kommt jetzt Empires Super-
Nintendo-Adaption. Dabei wurde die
Grafik der Konsole angepaft und natur-
gemif abgespeckt. Statt einem Zeichen-
trickfilm verfolgt Ihr ein animiertes Spiel
im Jump nRun-Stil.

Ihr steuert den Superhelden Space Ace.
der in ferner Zukunft {iber die Erde
wacht. Der Auflerirdische Borf hat sich
allerdings in den Kopf gesetzt, den
blauen Planeten zu erobern. Um jegli-
chen Widerstand auszuschalten, setzt er
den Infanto-Strahl ein. der erwachsene
Menschen in weinende Babies verwan-
delt. Zu allem UbertluR entfiihrt er Kim-

S .

\ +, * fliche. Trotz kommerzi-

Als Space Ace muBt Ihr Eure
Laserpistole schnell ziehen, um die
Aliens in de Schranken zu verweisen.

Die Llchfplattform hat eine schlechte
Angewohnheit: Sie zerbréckelt
ohne Voranktlindigung.

berley, die bezaubernde Freundin von
Ace. Leider wurde auch Ace von einer
leichten Infanto-Dosis erwischt - bei der
Rettungsmission miifdt Thr mit seinem
kindlichen Alter Ego Dexter vorliebneh-
men. So startet [hr in den Weltraum,

im zweiten Abschnitt steuert Ihr per
Raumschiff durch ein Mode-7-Labynnth,
um den nachsten Level anzufliegen.

wobei Thr Euch in einzelnen Energiezo-
nen wieder in Ace verwandeln konnt.

In den acht Levels muift Ihr Laserdisc-
typische Situationen tiberstehen: Von
Euch wird punktgenaues Springen.
Schiefen und Rennen verlangt. wobei
thr oft nur eine Chance zur Ausfiihrung
habt - eine falsche Bewegung und Ihr
finset Euch in der Abspannsequenz wie-
der. Habt Ihr im Eréffnungsabschnitt
Euer Raumschiff gefunden. fliegt [hr
durch ein Mode-7-rotiertes Labyrinth,
um die nichsten Levels anzuwihlen.
Erst wenn lhr alle Spielstufen gelost
habt, diirft Ihr in die letzte Zone. wo
Euch der dicke Borf personlich gegen-
tibersteht.

SUPER NES
140 MARK
- IMAGENEER

68 %
54 %

Ungewihnliches Spieldesign verschafft
dem Weltraumabenteuer einen eigenen
Reiz, der den Frustfakior knapp iibertrifit.

L S o i
Das unfreundliche Monster ist keine groBe Gefahr: Weicht
seinem Griff einfach durch einen Sprung aus.

MAN!AC juni



Entwickier: Wolfteam, Japan

Revenge of
Ninja

Nachwuchs-Ninja Ha)a[e ist
- §in Not: Seine Prinzessin Terisi-
ta wurde von Bamonen in die
Burg des Bosen verschleppt, sein
Vater von finsteren Gesellen gemeu-
chelt. Thr helft dem jungen Kampfer. die
Herausforderungen des Bosen zu {iber-
stehen und die Prinzessin zu retten. Wie
in den Vorgingern "Time Gal" oder
"Road Avenger" lduft vor Euch ein Zei-

X'K'K 432!]07

Gleich greift die Riesenhand zu: Das griine
Ungetim erweist sich als Maschine.

fairplay
Hard & Software Versand .
Tel: 021 62/ 35 34 48

Atari Jaguar inkl. Spiel 599.-
3DO inkl. Spiel 1199.-

3DO inkl. Spiel RGB 1459,-
Wir bauen Thr SNES oder
Mega Drive um. Giinstig!!!

Jaguar: Crescent Galaxy [39.—
Raiden 129,-
Dino Dudes 139.—-
3DO: Total Eclipse 129.-
The Horde 129.- u.a.

MEGA DRIVE SUPERNINTENDO NEO GEO

IMMACHTUNG !!!' Neu ! LADENLOKAL IN VIERSEN !!!
HAUPTSTRASSE 84 41747 VIERSEN FUBGANGERZONE

Offnungszeiten: Mo-FR. 13-18 Uhr, Sa 10-14 Uhr

chentrick in japanischem Stil ab, dessen
Fortgang Ihr bestimmt In den 19 Levels
miRt Thr auf Kommando rechtzeitig in
die von Pfeilen angezeigte Richtung
steuern oder den Feuerknopf driicken,
um gegen bewaffnete Anime-Monster.
Skelette oder Samurai-Roboter zu beste-
hen. Verpatit Thr den Aktionszeitpunkt.
wird eine Todessequenz eingespicelt.

Tesmuster von Belhang. Schweiz. Tel: t0 31) 819-7067

Die Wolfteam-

. Zeichentrick-

RENOVATION
. MEGA-CD :

Spiele gebéren

] zu den au fwen-
RENOVATION
i digsten Mega-

CDs. An den
Abenteuern ven
'Time Gal" und

bei "Revenge of

Nette Handlung, aber simpler
Reaktionstest in der Machart von "Time
Gal* und "Road Avenger".

Ninja" arbeite-

ten iiber zwan
2ig Zeichner
und Animations-
kiinstler ander
grafischen

Gestaltung.

WO3LD OF )
ViDEOCARIEY

Gebrauchie

Neuheiten cos2
Klasmker

(0511) 15358

CWM HANNOVER Laden & Versand
Lange Laube 17 * 30159 Hannover:
(0511) 15358 * Fax 15359
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D er Multi

Junktionsstock
bilf} Euch u.a.
als Hebel
Stemmeisen,

Scbnorchel ocler

Balancier-Stab.

—
,;h

Jump’n’Run endlich in die Laden.
Bubba, ein etwas schlafmiitziger Last-
wagenfahrer, wird Opfer einer Ent-
fihrung: Ein UFO saugt ihn plotzlich
auf, um ihn als Ausstellungsstiick an
einen Alien-Zoo zu verscherbeln. Zu
altem UberfluR scheint der augerirdi-
sche Pilot keine allzu helle Leuchte zu
sein: Unvegsehens zertriimmert er das
Raumschiff aufidem niichstbesten Plane-
ten.

Ihr steuert Bubba dirch die Levels der
fernen Welt, um ihn wieder nach Hause
zu bringen und nebenbei eiae Alien-
Invasion abzuwenden. Dabei hilft:Euch
Stix, ein seltsames Stockwesen, das
Bubba zugelaufen ist. In den Spielab-
schnitten mift TIhr Timing und
Geschicklichkeit in Jump’n’Run-Manier
beweisen. Viel wichtiger sind aber
Uberlegung und gute ideen, um in ver-
zwickten Situationen den praktischen

.».;?';_ KNIFFLIG
Y |

020500

4 [ 4

Produzent: Jeremy Heath-Smith = Design: Simaon Phipps, Mark watson = Programmterung: John Kirkland ¢
Gratik: Billy Allisan, Simpon Phipps » Saund: Martin Iveson

Babba 'n "Stix

Das Alsen walzt seinen Kollegen platt -
sobalid der sich wieder in die alte Form
kugeht, benutzt thr ihn zum Sprung.

Einer der v4elen Talente von Stnx Im
Unterwassertempel offnet thr
massive Marmorfailtiiren.

Stix richtig einzusetzen. Der Stock dient
hayptsichlich als Wurfgeschof oder
Steighilfe. In einigen Fevels hat er
besondere Aufgaben: Um einen uner-
reichbaren Strgmschalter auszuknipsen,
benutzt Thr Stix a8 Billard-Queue, ein

& -
Im Raumschiff der AuBerirdischen muB Bubba auf finf Stockwerken

die SchloBmechanismen der Panzertore &ffnen.

Bonus-Bonanza: Nach erfolgreichem
LevelabschiuB sammelt thr im Kampf
gegen ein Zeitlim'tAliens ein.

anderes Mal dient der Stab als Kochlof-
fel. In jeder Spielstufe beweist Stix neue
Talente. die lhr aber erst einmal ent-
deeken miidt. Nach dem schnellen Auf-
wWirmen im Wald-Level wird’s im Alien-
Raumschiff schon schwieriger: In fGnf
Stockwerken 16st Thr Ritsel, um eine
vierfache Tirsperre zu 6ffne. Durch
Lava-Hohlen und einen labyrinthartigen
Wassertempel geht die Reise von Bubba
weiter

Freundliche Mini-Aliens helfen Euch

durch Punkte und Extras wie zusitzli-
che Leben oder Energie. Zudem miift

Ihr auch andere Lebewesen einsetzen

(beispielsweise als Sprungbrett), um an
das Levelende vorzudringen.

s S

LICLASLYD &Y SLGA LRTERTRISES LD

s
) e

CORE DESIGN
MEGA DRIVE
120 MARK
SEGA

1%
70 %

Originelle Mischung aus Jump n"Run und
vielen Mini-Rétsein. Dank toller Grafik und
harten Aufgaben sehr fesselnd

MAN!AC joni
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Entwickler: Takara « Origlnalkonzept: Data East

Wahrend Joe mit einer Steinzeit-Blondine flrtet,

kummert sich Mac um den eiferstichtigen Riesensaurier.

L/

\ I Drei Jahre hat's gedauert, bis

die beiden Steinzeitathleten
Joe & Mac ihren Weg vom Spiel-
automaten auf das Mega Drive
gefunden haben. Im Neandertal hat sich
seitdem nichts verindert: Joe & Mac
leben ein friedliches Hohlenleben, bis
eines Machts der gesamte Clan von
einem verfeindeten Stamm entfihrt
wird. Nach einem ausgiebigen Saurierei-
er-Friihstiick machen sie sich auf, den
Mieslingen das Fell tiber die Ohren zu
ziehen. Mit schweren Holzkeulen
bewaffnet starten Sie in den ersten
Level. in dem sie neben Flugsauriern
und Echsen auch schmackhafte Natura-
lien (Lebensenergie) und steinzeitliche
Extrawaffen (Steinkeile, Bumerang oder
Rider) finden. Spiter reitet das Duo auf
Seeschlangen und Mammuts — gescrollt
wird sowohl horizontal, als auch vertikal.

TAKARA
MEGA DRIVE
110 MARK
ELITE

66 %
61 %

Steinzeit-Action um zwei keulen-
schwingenden Dickkdpfe. Verschiedene
Wege zum Ziel sorgen fiir Abwechslung.

MAN!AC jun!
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3D(:=E=Mieten
JAGUAR Kaufen

JAGUAR us /dt: 3DOus/dt: Schneller, besser, kompatibler, satter:
JAGUAR-UMBAU 50/80Hz: Nur 75.-!
Miete Inki. 1 Spiel: :Aiete Inkl. t Spiek

Wir fahren alle JAG & 3DO

1 Woche: 69.- Woche: 99.-
10 Tage: 89.- 10 Tage: 139.- Spiele-Neuheiten u. Zubehér!
Verkauf: Vverkauf: NEO GEQ, CD-i, CD32, MDCD auf Anfrage!

ial: b Dies Ist nur ein kieiner Auszug aus unse-

Jaguar, Spiel: 589.- 3DO, Spiel: 1199-
a Wi omm: rem Angebot! Geratemietung ohne Club-
Jag CD: aut Anfrage ng C ander mitgiiedschaft! Weitere Mietspiele zum Ge-

Tempest 2000 ol . Foo 5 T

Cheg:ered Flag 2, SJ:O?""O“ Mt::" rat nur DM 1,90. Tag! Keine Kautions-
Alien vs. Predator Total Eciipse zahlung noétig! Post-T ansportzeit zdhit
Demoiition Man Ot of this World nicht zur Mletzelt; also langer MietspaB!
Kasuml Ninja Road Rash Mieten einzelner Spiele fur alle Systeme
Club Drive Shock Wave uber den neuen "RENT It ALL" -Club (sie-
Tinv Toon Incredible M he unten) ! Supergunstig! Auf an 10r | 1
Wolfenstein P.8.Goll Links Neuheiten-Service! Tel: 0261/84074
Raiden Lite Stage Sag'uns worauf Duwa test - wir ufen bei
DinoD...ab 709-  TheHorde.. ab 109.- | | jeferbarkeit sofort ani Unverbindiich!

"RENT it ALL"
der neue Spiele-Verleih-Club!

fhr habt 3DO, JAG, SNES, MD, MDCD, CD-i oder
CD32? ihr wollt alle neuen Spiete fur Eure Konsole zum
Preis von einem Spiel? Kaum zu glauben, aber es geht!

26 Leihspiele jeweils 14 Tage: Nur 129.- DM

Dank unseres revolutionaren Verieih-Konzeptes bekommt Ihr for nur 128.-DM
ein Jahr lang, alle 14 Tage ein neues Spiel (jeweils fir 14 Tage)' Entscheidet
Euch jetzt: Ein Spiel kaufen und nach 14 Tagen langweiien oder alle
14 Tage neue Uberraschungen, neuer Spaf3, neue Action, immer
vom Neuesten! Ruft an fur weitere infos! Dieses Angebot
gilt tir alle Systeme bei denen sich genugend
Interessenten finden! Der Preis fur die
26 Leihspiele entspricht immer
dem Preis eines
normaten Spiels des jeweiligen Systems!

Ruft noch heute an! Stichwort: "RENT it ALL"

24h-Service! BECOSyS
RENTRERESH 55T o567 saora

3DO-RGB UMBAU

Es gibt diverse Pal / RGB Umbauten im Angebot!
Naturlich bringt jedes System ein paar Farben hervor!

* NTSC - Pal Wandler

* RGB Umbau unserer
Mitanbieter

* RGB Umbau
GT-ELEKTRONIK

Schwarz-WeiB ist besser!

Bild ist blaB, da nicht alle Farben
wiedergegeben werden.
Briflantes Bild, super scharf, kein
Zittern, bringt 16,7 Mio Farben

3DO-JOYBOARD

Holt mehr aus Dir heraus! Du spielst besser! Spiele werden leichter!
Prazise steuern! Turbo SchuB (regelbar)! Siehe MAN!AC 5/94 S. 15

3DO-PREISSTURZ

3D0O RGB 220V Vorkasse DM 1.300,— FR 1.100,—
(inki. Zoli, MwSt und Porto) Siehe MAN!AC 5/94 S. 71

3DO RGB 220V Nachnahme DM 1.380.- FR 1.120,-
(inki. Zoli, MwSt und Nachnahme)

Spiele (25 Titel auf Lager) FR 120-
UMBAU Kit fiir RGB DM 200,- FR 150,
3DO JOYBOARD DM 199,- FR 165,

UMBAUTEN

UMBAU inkl. 50/60Hz Schalter & Schachterw.

TRI-STAR

NES-Games laufen auf dem SNES DM 135.- FR 110,-

NEO-GEO

Windjammers, Super Sidekicks 2, Power Spikes, Top Hunter

STREET WINNER 2

JOYBOARD (SNES, MEGA DRIVE) DM 114- FR 105~

GT ELEKTRONIK |

Hohlegasse 28+ CH - 4104 Oberwil/Basel
Telefon/Fax « CH 061 401 42 24 « D 0041 61 401 42 24

!eﬂ. Monteg-Freitag 8.00-12.00 und 13.00-17.00. Ubsige Zeit Tei.-Beantwortes baw. &'ay

DMFR 55,—




Da werden sich die
japanischen Kids aber
- * freuen: In der Zukunft
,4 stampfen die turmhohen
+ ** Roboter-Ritter der Bati-
letech- und Transformer-
Familie tatsdchlich durch Nordamerika
und Fernost. Europa und Afrika. Ein
ehrgeiziger General hat nach dem
Atomkrieg die Herrschaft iibernommen.
Damit sind die Freiheits-denkenden
Bewohner der Weltraumkolonien gar
nicht einverstanden und entsenden
Euch. den tapferen Super-Nintendo-
Besitzer. auf die Erde. Die dhnelt inzwi-
schen einer Mischung aus Schweizer
Kiise und "Populous"-Landschaft und ist
in einzelne Inselgruppen unterteilt.
Thr miiBt dem Despoten ein Schlacht-
feld nach dem anderen abknopfen. Zu
Beginn eines Szenarios pflanzt Ihr Eure
drei Hauprquartiere auf die Karte — wer-
den diese unterirdischen Zentralen zer-
bombr. ist Euer Autstand beendet. Sind
dic Basen versteckt. beginnt das Spiel:
Gleichzeitig ristet Ihr und Euer Gegner
die an gegentiberliegenden Enden der
Karte verteilten Stellungen auf. baut

-

Entwlickier: Namco. Japan

Metal

Jede Angriffswelle wird mit taktischen
Fermwaffen eingeleitet — die entsprechen-
den Einfichtungen fangen die Rakten ab.

2Zum jeweiligen Gegner haltet ihr
Funkverkehr — wie |hr seht, sed Ihr
gerade auf dem Siegespfas.

Raketenabwehrgeschiitze. Verteidi-
gungsbunker und Depots fiir Eure
Kampfroboter. Sowohl Ihr. als auch der
Feind darf jederzeit den roten Knopf
driicken und seine Raketen und Robo-
ter gegen Stellungen des Gegners

e

'

der auch Eure Roboter hoch- und mit verschiedenen Waffensystemen ausristen.

Danach landen die Robot-Sturmtruppaen.
Ihr kdnnt einzeine Kampfer steuem oder
dem Computer die Kontrolle {iberlassen.

schicken. In diesem Fall ballern alle
bewaffneten Einheiten des jeweiligen
Planquadrates aufeinander. Sind alle
Geschtitzbunker oder Robeter einer Par-
tei zerstort. geht's zuriick in den Bau-
Modus.

Die Moglichkeit. jederzeit und beliebig
oft zum Angrift zu blasen. ist der grofte
I'nterschied zu anderen Strategiespie-
len. Alle anderen Elemente kennt Thr
aus Konkurrenzspielen wie "Utopia
oder "Sim City": Gebaut wird solange.
wie die Kohle langt. gekimpft, bis die
Energie zur Neige geht Spezielle
Gebiiudetypen helfen Euch dabei. mehr
Geld und Power zu sammeln.

SUPEH NES
130 MARK
MINDSCAPE

69 %

60 %

Populous und Sim City werden von Robotern
iiberrannt: Echizeit-Sirategiespiel, das Euch
kaum Zeit zum Planeschmieden IaBt.

MAN!AC juni




Entwickier: Biuesky Software, USA « Produzent: Jessy Taylor« Design: Jerty Huber « Programmierung:
Ron Thompson, Barbara Michalec, u.a. « Gratik: Dana Christianson. u.a. = Sound: Sam Powelt

Ren & Stimpy

~ Stimpy s invention

\ ? Lﬂ In den USA sind die beiden

Cartoon-Helden die "Ren &
Stimpy" die Publikumslieblinge
“des Kinderkanals Nickelodeon,
nun verschafft ihnen Sega via Modul
den Zugang zu deutschen Bildschirmen.
Eine Erfindung des Freaks Stimpys soll
Mill in Schinken verwandeln, explo-
diert aber schon beim Probelauf — mit
verheerender Wirkung: Die Stadt ver-

-wandelt sich in ein einziges Chaos. [hr

miit die verstreuten Maschinenteile
wiederfinden, um den Apparat zu reak-

tivieren und die Heimat zu retten. Dazu

steuert Ihr die Helden allein oder zu
zweit durch TJump'n’Run-Levels und
benutzt den Kollegen als WurtgeschoS,
Preglufthammer oder Helikopter. Einla-
gen im Catch-Ring und auf einem Tan-
dem-Fahrrad lockern die Hatz aut.

In der surrealistischen Salvador-Dali-Welt fehlen nur
noch zerfieBende Uhren.

o

SV 439 SG PROPAD 2

Supefioypad mit 6 Spielkndpfen fiir Megadrive.
Super-Daueifeuer, Synchronfeuer, Siow-Motion,

MEGA DRIVE

- 110 MARK.
~ SEGA

Witzige Umsetzung der chaotischen
Trickfilmvorlage, aber: Zu einfach, zu
kurz und ohne Wiederholungswert.

= -
SV 337 SN PRONEO Il
Das ultrmative Joypad fiir SNES
mit Bildschirm. 30 Programmschritte
gespeichert fir SF I, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner ist zu schiagen!

unverd.Preisempt.OM 6 g . g 5
Auch fiir MEGADRIVE
unter Art.-Nr. SV 437

65

I m Gag-Fél;er
Il'é;‘k tonRen &
 Stimpy gibt s
u.a. bissige

Giraffen und

eine Karaoke-
Einlage,

HAFEY WAPPY JOY 30Y

LED-Display. Alfe Stufen durchspielent

SN PROPAD ners st ou 39,95 e
Inzwischen das erfolgreichste Pad flr R e .

TN chweiz;
.SN%S i Melﬂd”::&f:{ei:ifw 34.95 G e R ABCwlﬁ\zpon & Export AG

e Baggastie|48
Hollenbet g
€l 4
QUALITY JOYSTICK ¢, 051,7851222

Sv 338
Top-Fighter
Die kompromisslose

Konsole fiir den absoluten

Profi mit Programmierung 4SV 336 SN GmbH . FarEast-import-Export ot

tiir SNES und mit den TOp-KOﬂSOIe fiir SNES 27404 Weertzen - Tel. (04287l 1251 - Fax (04287) 607 ABC rMatkgtme & Vertrieb
 superrobusten mit ,Digital Action Vertrieb nur gber den Fachhandel. w6501 Fokideeh

Spielhallen-Mikroschaltern. Learning System SNES und Game-Boy sind geschitzte Warenzeichen von Nintendo. Tel.05522/71675

e w1 49 'g 5 e P e gggs Megadnive ist geschiitztes Warenzeichen von Sega. fax 05522/71674
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l'igvslci;f wgr
zwei Jabrzebnte
lang die Num-
mer I ton Bay-
ern Miinchen
und gewann in
seiner aktiven
Zelt alles, was
es im Fugball zu
gewinnen gibt.
Mebrere deut-
sche Meister-
schalen. Pokal-
siege uncl Euro-
pacuperfolge
wurden vrom
WM-Sieg 1974
gekront. Heute
belditigt er sich
als , Bundes-Tor-

wart-Trainer®,

Wahrend des Matches

Acclaim, einer der umtrie-
bigsten Lizenznehmer. hat Ex-
Nationaltorhiiter Sepp Maier

aus dem Altersheim geh®lt und zum
Werbe-Paten iiber die”16-Bit-Kickerei
"Champions Wporld Class Soccer”
ernannt.

Allein oder zu zweit dribbelt Thr Giber
den griinen Rasen, um nach ein paar
Freundschaftsmatches ein WM-Turnier
fiar Euer Land zu gewinnen. In der Vor-
runde werden von 24 Nationalmann-
schaften acht ausgeschaltet, ab dem

Der Femsehansager fihrt Euch
durch die "Ubertragung” — sogar
mit deutschen Texten (Super NES).

ABSEITS e

Entwleklar: Park Place Productions, USA

Ihr wéhit aus 32 unterschiediich
starken Nationalteams, um die WM zu
gewinnen (Mega Drive).

Achtelfinale geht’s im K.O.-Modus bis
zur bitteren Entscheidung mit Verlidnge-
rung und Elfmeterschiefen um die WM-
Krone.

Habt Thr Euer Lieblingsteam ausgewihlt,
erscheint ein Fernsehsprecher und kom-
mentiert {(auf Wunsch in funf verschie-
denen Sprachen) die Stirken und
Schwichen jeder Elf. Vor dem Anpfiff
wird schnell noch die Formation des
Teams ausgegeben und die Torwart-
steuerung zwischen Vollautomatik und
manueller Fiihrung bestimmt.

Wenn das Spiel beginnt. betrachtet Ihr
das Geschehen TV-gerecht aus dem
Blickwinkel einer seitlichen Fithrungs-
kamera, die den Ball verfolgt. Weil
beim gezeigten Bildausschnitt selten
mehr als zwei Eurer Akteure im Blick-

verfolgt die Filhrungskamera den balifiihrenden Spieler. Dabei
seht |hr nur einen kleinen Ausschnitt des Feldes {Super NES).

“per Jovpad:

der Gefahrenzone geschlagen. Im Sturm
konnt Ihr dribbeln, kurzzeitig sprinten,
flanken und auf das Tor schieBen. Mit
etwas Geschick gelingen auch spekta-
kuldre Aktionen wie Flugkopfbille oder
Falirickzieher. Solche Szenen genieft
Thr spiter in der Zeitlupe. WM-Turnier-
stinde werden in beiden Versionen per
Pawort festgehalten. '

ACCLAIM
SUPER NES
140 MARK
ACCLAIM

56 %
54 %

FuBbalispiel mit komplizierter
Steuerung, das sich zwischen Action
und Simulation verzettelt

CODE
o170}
WY, FhH
ACCLAIM
MEGA DRIVE

130 MARK
ACCLAIM

56 %
53 %

Durchschnittliches FuBBball-Modul mit
schwer durchschaubarere Steuerung und
vielen Fehlern im Detail.

MAN!AC juni




Produzent: Tony Fagelman « Design: Steve Bak = Programmierung: Mike 8all « Gratik: Sean Nicholls. Rob
Swan, Ben Levitt, Paul Dobsone Sound: Richard Joseph

( ] l J In der nahezu identischen
,,f-k Umsetzung von T"Aquatic
4 Games' (Mega Drive) konnt
\7 Ihr den legendiren Kabeljau
und etnige seiner Tiefsee-Kumpels bei
zehn Disziplinen zu Hochstleistungen
treiben. Die einzelnen Wetthewerbe
entpuppen sich.als einfache Mini-
Geschicklichkeitsspicle. Mit einer "richti-
gen" Spertsimulation hat das frohliche

LR L L ELEE

Bei der Gag-@lympiade mit dem fischigen Serienheiden

James Pond s
razy Sports

Treiben nicht viel zu tun. Mal muf
James beim Trampolin-Springen kunst-
volle Figuren hinlegen. dann stupst ein
suRes WalroR Biille weg, damit seine
Freunde nicht aus dem Mittagsschlaf
aufgeschreckt werden. Klassische Feuer-
knopf-Schnelldriick-Wetthbewerbe, hei
denen lhr das Jeypad zwecks Tempege-
winn hektisch maltritiert, dirfen auch
nicht fehlen.

223

durfen die vier Teiinehmer nur nacheinander antreten

E X-Bergmann
Steve Bak war
Ende der 80er
Jabre ein Syno-
nym fiir tech-
nisch innovative
Actionspiele. A f
demAtariST

reruwvirklichte er

Zehn witzige Reaktionsiests mit Wettkampf-

Flair. Nicht allzu tiefgriindig, aber gut

mit "Goldrun-

spielbar und grafisch siif prasentiert.

ner"das erste
ST-Spicl mit
lupenreinem

So fi-Scrol ing.

€ 0190-190 998

HOTLINK TELEFONMAGAZIN

Cheats und Codes fir alle Systeme
Tips und Tricks for aktuelle Spiele

Neueste Insider Infos Gber neu_e; Projekte
Interviews mit den Top-Spielemachern

Inserate sprechen und abhéren

Super Angebote verschiedener Firmen

Gratis Mitgliedschaft

12 Sek. = 23 Pf. [DeTeMedien / SD. Media]



.Di(' Zukunft
bat ibren eige-
nen Slang:
Ein "Mr. Jobn-
son"istein ano-
nymer Aufirag-
geber, "Chum
mer” bedeutet so
viel wie Kum pel
und ein Decker
ist jeder Freak,
der sich mittels
eines Cyber-
decks in die
Matrix einloggt.
Die "Matrix" ist
dasglobale
Computernetz.
Im 21. Jabrbun
dert hat man mit
einem Cyber-
deck physischen
Zugriff auf das
Netz: Dem User
erscheint die
Matrix als Hal-
luzination. Ein
“Jackbead" ist
eine Person, die
iiber ein
Buchsenim plan-
tat rverfiigt und
damil ein Cyber-
deck betreiben

kann.

Im Jahre 2050 haben
sich die michtigsten
Staaten aufgelost und
milliardenschwere Ken-
 zerne sorgen mit ihrer
eigenen Firmenpelizei fiir
selbstdefiniertes Recht. Wihrend in den
Straen die Holle herrscht. experimen-
tieren die Wissenschaftler mit einer
Symbiese aus Flektrenik und ergani-
seher Masse: Synthetische Muskeln,
Gehirn-Schnittstellen und Infraretaugen
gehoren zum Alltag. Mit der Technik
hatsich auch die Sprache verindert: Es
gibt neue Begriffe, Redewendungen
und Ausdrucksweisen. Auch die Magie
wurde durch den Fertschritt wiederent-
deckt. In dieser Welt des Chaes und der
Gewalt tuhlen sich nur die "Shadew
Runner" svehl: Der Detektiv des 21
Jahrhunders beschiiftigt sich nicht mit
Ladendiebstihlen. senclern hesergt
Hardware, dealt mit illegalen Inferma-
tienen und pustet listige Widersacher
aus dem Weg. In "Shadew Run" seid
auch Thr ein Privatschniiffler. Euren Bru-
der hat man gerade vem Asphalt
gekratzt und [hr habt Euch geschweren,

Uble Gegend: In den Slums von Seattle ist Euer Shadow Runner ein

Produzent: Tony Van « Design & Pragrammierung: John Fuibright. Heinrich Michaels, u.a. = Grafik: Dok
Whitson. Ellis Goodson, Rick Schmitz, u.a. « Sound & Musik: Sarm Pewell

Shadow Ran

3 E3
=1 e
B3 E3

“Euer Taschencomputer gibt jederzeit Aus-
kunft Gber Euer Befinden.

die Morder zu finden. Mit den letzten
Nuyen in der Tasche fliegt thr nach
Seattle. we Ihr die Fihrte zur Vergan-
genheit Eures Bruders aufnehmt. Zu
Beginn des Spiels habt Thr die Wahl,
Euch als kampfstarker Samurai, Cyber-
space-erfuhirener "Decker” oder Schama-
ne ins Abenteuer zu stiirzen. Wiihrend
des Spicls scht Thr Eure Umgebung aus
der Vegelperspektive. Kemmt Thr mit
Leuten ins Gesprich, wird auf ein Text-
fenster umgeschaltet. In der Zukunft

braucht [hr neben guten Nerven ver

aliem Geld: In Bars und Clubs trettt Thr
Euch mit schriigen Vogeln. die Euch mit
Auftrigen versergen. Habt thr genug
Cash beisammen, heuert Thr einen Sold-

witlkommenes Fressen fur ausgehungerte Banditen.

Der omintse “Mr. Johnson" hat immer
einen ergiebigen Auftrag fir Euch parat.

ner an, bestecht einen bulligen Turste-
her. riistet Eure Watfe mit einer passen-
den Laserzielcinrichtung auf eder laft
Euch einen neuen Brustpanzer unter die
Haut sctzen. Euer Taschencomputer hat
alle bisher erkimpften Infermatienen
gespeichert und erinnert Euch an aktu-
elle Auftriige. Legt Ihr Euch nach einem
anstrengenden Merdanschlag ins Bett,
konnt Thr Eure Eigenschaften mit Hilfe
ven Karmapunkten verbessern. Haltet
durch und trefft die richtigen Kontakt-
persenen (Freunde des Versterhbenen
und bestechliche Infermanten). dann
tastet Ihr Euch langsam, aber sicher an
die Wahrheit heran.

nchen, Tel 089/5438088

Testmuster von Game Express

Spannendes Technik-Abenteuer mit fesseln-
der Atmosphdre - langweiliges Geldschei-
feln vermindert jedoch den SpielspaB.

MAN!AC juni
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Entwickler: Micronet. Japan

: -
Mega-CD-Pionier Micronct

schickt Euch auf eine fantast-
sche Reise: In einem Raum-
schiff mit Roboterbesatzung fliegt
Thr durch ein Action-geladenes und
vorab gerendertes 3-D-Weltali direkraus
dem Grafik-Computer

Smuart-Bombs gegen Sternenzerstorer,
schnelle Jiger und Flug-Roboter zur
Wehr setzt.

Die Schauplitze wechseln zwischen
Unterwassergraben, tief klaffenden Fels-
schluchten und High-Tech-Gingen in
unterirdischen Raumbasen. Japano-tvpi-

D;’e_]apaner
lieferten das
allererste Mega-
CB-Spiel aus:

In subjektiver Perspektive blickt Thr aus  sche Zwischensequenzen lockern das
dem Cockpit Eures Raumkreuzers, der  Spiel auf.
sich in zehn Level mit Laserwaffen und  resimuster von Game Express, Minchen, Tel: 089/5335088

"Heary Notve " ist

ein beriichtigles

Roboterge prii-

gel. das au Ser

einem japani-

Weniger ein Spiel, als ein Demo:

Nette, aber ruckelige Grafikefiekie
und kaum Interaktion.

schen Titellied

nur durch ible

Grafik. Steue-

rung und Tech-

nik au ffiel

Star Wars 1aBt griBen. Leider ist der
Bildausschnitt sehr klein.

Bernd Herfurth's

FREAK'S SHOP

Weseler Str. 54 48151 Mlnster

Telefon Telefax

0251 -52 79 71

An- & Verkauf von Gebrauchtspielen

0251 - 52 78 54

Versand & Ladenlokal

SUPER NES |F|FA Soccer 99,95 Pinball Dreams 109,95 MEGA DRIVE

Asterix 99.95 Mr. Nutz 109.95 Brett Hull Hockey US 129,95  Another World 59,95
B.O.B. 69,95 NBA Jam 129,95 Choplifter 3US 129,95 Andre Agassi Tennis 79,95
Captain America 89,95 NHL Hockey '94 119,95 Megaman X US 139,95 Arielle Litte Mermaid 59,95
Championship Soccer 129,95 Pierre Le Chef 79,95 Metal Marines US 139,95  Bill Walsh Football 69,95
Chessmaster 79,95 Pocky & Rocky 89,95 Ninja Warriors US 139,95 Captain Planet 49,95
Clayfighter 129,95 Pop'n Twin Bee 89,95 Robocop 3 US 69,95 Castlevania 89,95
Cliffhanger 99,95 Pop'n Twin Bee 2 129,95 Secret of ManaUS 139,95 Champion W.C.Soccer 109,95
D-Force 49,95 Populous 59,95 Star Trek US 139,95 Dracula 49,95
Desert Strike 139,95 Ranma 1/2 109.95 Super Battle Tank US 69,95 Dune 2 109,95
Dino City 79,95 Rival Turf 59,95 Super Bowling US 89,95 FIFA Soccer 99,95
Dracula 99,95 Rock'n'Roll Racing 129,95 Super Metroid US 139,95 Gynoug 49,95
Drakkhen 99,95 Shadow Run 129,95 Seventh Saga US 129,95 James Bond 007 49,95
Equinox 129,95 Sim City 89,95 Utopia US 139,95 Hook 49,95
First Samurai 99,95 Skyblazer 129,95 Wing 2 US 79,95 Landstalker 129,95
F-Zero 59,95 Striker 99,95 YVY's3US 99,95 Lotus TurboChallenge 49,95
Flashback 99,95  Super Air Diver 109,95 GAME BOY NHL Hockey '94 109,95
Goof Troop 119,95 SuperAleste 109,95 F-1Race&4 Player Adp. 39,95 Sonic 1 49,95
Hole in One Golf 59,95 Super Bomberman 79,95 Kung Fu Master 39,95 Sonic 2 79,95
Jimmy Connors 99,95 Super Confiict 139,95 Nemesis 39,95 Sonic 3 119,95
Joe & Mac 89,95 Super Double Dragon 59,95 Othello 39.95 Space Harrier 2 39,95
Jurassic Park 99,95 Super E. Strikes Back 129,95 Simpsons Escape... 39,95  Strider 49,95
Last Action Hero 99,95 Super Mario All Stars 89,95 Super Mario Land US 69,95 Subterrania 119,95
Lawnmower Man 109,95 Super Off Road 59,95 Worid of Wrestling 39,95 Tale Spin 49,95
Lemmings 79,95 Super Swiv 89,95 WWF King of the Ring 59,95 Terminator 49,95
Magic Sword 79,95 Super Strike Gunner 79,95 NES Virtua Racing 189,95
Mechwarrior 139,95 Super Tennis 69,95 Empire Strikes Back 39,95 MANGA VIDEO

Mega Lo Mania 129,95 T.K.O. Boxing 59,95 F-15 Strike Eagle 39,95 Space Firebird (3 Tapes) 49,95
Might & Magic 2 129,95 U.N. Squadron 89,95 Star Wars 39,95 Urotsukidoji 1 & 4 je 39,95
Mortal Kombat 89,95 Wolfenstein 3D 129,95 T.M.N. Turtles Ninja2 39,95 Poster (versch. Mot.) je 7,95

... und viele weitere Angebote! Selbstverstandiich alle Neuheiten! Fordern Sie eine Liste an!!!

*MANGA VIDEOS * SEGA * POSTER * NEO GEO *LD's * CD-ROM * GEBRAUCHTSPIELE *




Die frGhen Jahre: Hudsons ., The Kung Fu* hatte zwar
die groBten Sprites, aber auch den dinnsten Spieiwitz.

ME =251 1 T F 1T 1
Der kletne Dicke mit dem harten Schlag: Erst auf dem
Neo Geo wuchs ,Kamov* (Bild: NES) Uber sich hinaus.

Bildschirm-Priigeln ist erst
et SRl cit relativ kurzer Zeit ange-
IBERTIFICATION WITH RATURE, ahd

HARMORY AMORG PEOPLE. Boom

sagt. Nach einem
— \lirre der 80er Jahre wagten
sich Beat'em-Up-llelden nur vereinzelt

in die Spielhallen und Wohnzimmer.

Vorliufer der jetzigen Priigeimanie war
ein amerikanischer Automat, der beinah
schon wieder in Vergessenheit geraten
ist: ,Pitfighter®, ein respektloses Kick-
Boxer-Spektakel, das (wie Jahre spiter
.Mortal Kombat*) durch ein-

gespielte Schau-

F-------

SCORPION

Der ungemiitliche Zombie, der Euch
mit seiner Stahlharpune aufspieft,
hdrt in ,Mortal Kombat* auf den
Kiinstlernamen , Scorpion®“. Seine leb-
losen Augen verheiBen nichts Gutes: Hat

spicler von sich reden
machte. An die mittel-
migigen bis katastre-
phalen Umsetzungen
fur Sega- und Ninten-
do-Konsolen erinnert
sich vielleicht noch der ein eder andere
Leser. Ven der kurzfristigen | Pitfighter®-
Begeisterung abgeschen, kam der Erfolg
von Street Fighter 2 so tberraschend
wie ein Fatality Meve direkt in die

er seinen Gegner einmal gepackt. boxter
Euch mit einem gewaltigen Upper-
cutin den Staub.

Magengrube. Plotzlich standen die Spie-
ler Kopf, schwirmten fiir Ken, Chun Li
eder den zetteligen Blanka. Nicht
nur die gewaltigen Schlige,
sondern auch der liechenswerte
Charakter der rauhen Kerle war
Schuld am groRen Erfolg der
Straenkidmpfer: Guile zieht sich
cinen Kamm durch die gestylte
Mihne, der eitle Vega (in Jupan
Bulreg) mochte nicht sein Gesicht
verliecren. und das vollschlanke
Sumo-ldol E. Hendu tut alles, um
auf der Matte zu bleiben. Fur
jeden Spieler einen person-
lichen Liebling — Street Fighter

F--

s Gen-An \J

Der einfailsreichste Kampfer im
besten Neo-Geo-Priigelspiel: Gen-An
aus ,Samurai Shodown*, dem neuen
Spiel der .Street Fighter 2-Program-
mierer. Der kauzige Keri 1st scheinbar ein
unehelicher Sohn von Freddy Krueger und
Blankas groBer Schwester. Beriichtigt ist

wirkte auf alle unwiderstehlich. Die
amerikanischen Entwickler von Midway

seine Spezialattacke. bei der er sich wild 2"
kreisend in den Leib des Gegners bohrt
ersetzten durch harte Effekte. was Cap-
com durch liehevolle Ausarbeitung
schaffte: Mit den heriichtigten Fatality
Meves wurde ihr Blutopus .Mortal
Kombart* beinahe so erfolgreich wie der
Capcom-Megaseller. Bald fechten es die
Japano-Klopper mit ihren amerikani-
schen Digi-Kollegen auch auf der Lein-
wiund aus: In Street Fighter 2 spielt
Jean-Claude van Damme den Part von
Karatemeister Rvu, wer bei Mertal Kom-
bat mitkickt, ist noch nicht hekannt —
viclleicht die Schauspieler aus dem
Spiclautematen?

Das MAN!AC Buch der Videospicle®
(4. Auflage 1998) definiert das Priigel-
spiel wie folgt

Priigelspicl: auch Beat'em-Up. Eastern-
inspirierte Abart des gemeinen Action-
spiels. Verbreitet in der Mitte der 80cer

MAN!AC juni



Jahre und wie-
der ab 1991. Wird
RVl - = = ok u.a. fur den Zusam-
menbruch der Videospielindustrie und
den kurz darauf folgenden Lintergang
des Abendlandes (durch gewisse ameri-
kanische Kongress-Abgeordnete) ver-
antwortlich gemacht. Man unterscheidet
zwischen Duell-Priigelspiel und scrol-

Bis= HISCORE
s IPTee == 20000 § & {PToe Smm—
*5PTe iup e'5PTe

00 .
s FRONT
i KICK

HISCORE B
20000

B Der Urvater von Street Fighter und Fatal Fury: Data Easts ,Karate Champ* feiert in diesem Jahr
das zehnjahrige Jubitaum: Jetzt wit Ihr, wo Chun Li ihren Siegeshupfer gelemt hat (Bild rechts).

.Muscle Bomber".

r = % Hacaear
Der Mann mit der t.atzhose wird durchdie Entfiihrung seiner Tochter vom
Schreibtischtdter {Biirgermeister von Rew Yorkf) zum wutschnaubenden Racher.

Zusammen mit den Profi-Kampfern Cody und Guy bolzt er sich durch einen

Final Fight-Automaten und ungezahlte Heimversionen (inklustve der Super-
Nintendo-Entwickiung ,Final Fight 2). Sein brutaister Schiag ist ein
Rundum-Watschen-Wirbel, der locker ein halbes Dutzend Bdsewichte aus

dem Schuhe hebt. Im letzten Jahr hing Haggar seinen Biirgermeisterjob an

den Nagel und trat der Capcom Wrestling-Liga bei. Sein Debiit im Ring ist

lendem Prigelspiel.
Traditionell wird mit

My

nackten Fiusten und Fien
gekimptt, nur in unrithmlichen Ausnah-
men greifen die Protagonisten zu Sport-
waffen, Folterwerkzeugen und rostigen
Rasierklingen. Im Beat'em-Up treffen
sich all jene Darsteller. die in anderen
Spiclen keine Rolle bekommen haben:
Psychisch Lidierte Hinterhof-Bewohner,
gestrandete AuBerirdische, arbeitslose
Zombies und die gesamte Besatzung
aus dem letzten Gefingnisfilm. Wih-
rend die Helden meist tadellos geklei-
det und gebiigelt in die Arena springen,
fallen die Bosewichte durch ungepfleg-
te Erscheinung, Mundgeruch und einen
russischen Reisepafl auf. In letzter Zeit
verwischt der Unterschied zwischen
Schurken und Helden: Beliebt ist, wer
von seinem Gegner am wenigsten
tbriglidt, die michtigsten Specials aus

HowARrD GEESE
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Kana Fa Master
Vortahre des horizontal scrotlenden Priigeispiels: Ab-
wechselnd von rechts nach links und links nach rechts
marschiert Ihr durch fiinf schwerverteidigte Kung-Fu-
Festungen. Gralik und Abjauf orientieren
sich am Schema der da-

mals bewadhrten
Eastern-Filme

mit Ankldngen an das  Hersteller Irem
japanische Mittelalfer  Erschi 1985

und lerndstliche Mystik.  SPielspab % % %

Die Messer, die gegen Euch verschleudert wurden,
konntet ihr jedoch noch nicht aufnehmen. In gewisser
Weise entwickelte sich aus , Kung Fu Master” auch Sega
brillantes ,,Shinobi“. Neben Computerumsetzungen ist
nur eine Modul-Version (tiir das NES) bekannt.

KaraTexa

Stilvoller Fernost-Priigler des spateren ,Prince of Per-

sia“-Autoren Jordan Mechner. 8ot neben der realistisch

animierten Grafik leider
Hersteller Broderbund nur wenig Abwechslung.
Erschienen 1985 Nur fiir B-Bit-Heimcom-
Spielspad % % % puter erschienen.

Zehn Fauste fur ein Halleluja: ,Rushing Beat 2*
isteine Spur spannender als der erste Teil

RasHing Bear
Schamlose ,.Final Fight"-Kopie fiir zwei
Spieler. Statt Cody priigelt der fesche
Rick, statt dem dicken Haggar stiirmt
das Muskeimonster Douglas auf die
StraBengangster ein. Gut gemacht, aber langweilig. Der
zweite Teil ist schon etwas besser, mit fiinf Helden und
allerlei Spielmodi ausgestattet. Auch im brandneuen
dritten Teil gibt's neben dem eigentlichen Spiel (bei
dem Jhr Euch den rechten Weg erstmals selbst suchen

TRAIN YOUR HIND
AS HELL &S YOUR BODV

dem Armel schiittelt

oder (im Falle einer weiblichen Spielfi-
gur) die attrakrivste Siegespositur ein-
nimmt. Der Beatem-Up wurde gepriigt
von den japanischen Firmen Data East.
[rem. Konami und Capcom. spiiter auch
SNK und den US-amerikanischen Her-
stelfer Midway.

Priigelspicle sind auf nahezu allen Kon-

solen verbreitet, fihlen sich aber auf

dem Neo Geo von SNK am wohlsten.

BLaue AUGEN VOR
DEM BILDSCHIRM

Specials sind die Wiirze im
komplizierten Bewegungs-
repertoire, Fatality Moves
die blutige Rronung,

In .Fatal Fury" tauchen
spielfiguren auf. denen

In ,Battle Masters" rinnt
angeschlagenen Helden
das Blut von der Stim.

ansieht: Steckt Ihr ein paar
Kicks
schmiicken blaue Ringe Eure Helden-
augen. In .Batle Masters™ auf dem

zuviel ein.

super Nintendo rinnt verletzten Kimp-
fern das Blut von der Stim - hier geht's
fast so hart ab wie im RTL-Vorabend-
programm. Priigelspiciheiden kénnen
sprechen (oder zumindest grunzen). la-
chen und benommen

durch die Arena tau- Weiches e
meln — keine andere  bat die grof-
spielfigur, egal ob
Marto
kommt soviel grafi-

ten Helden?

sonic . :
oder sonic. Zum Vergleich

R . ST .. sebtIbrrechts
sche Sorgtalt zu wie
cinem Beatem-Up-  bekanute Prii-
Darsteller. gel-Sprites im
Mit .Pitfighter- und . i

. 8 ) einbeitlichen
Mortal Kombarr hol-

Magstab.

man den Kampfverlauf

Nochmal ,Battle Masters*: Fur die
schdnsten Schlagkombinationen
gibt's eine Replay-Funktion.

ten die Hersteller noch lebensechtere
Animationen auf den Bildschirm. Thren
digitalisierten Schauspielern stehen die
virtuellen Kimpfer ven Sega gegentiber.
die zwar klobiger ausschen als
ein Endgegner auf dem Master
svstem, dafiir aber in Echtzeit
und in 3D animiert werden.
Damit ist . Virtua® Fighters™ die
erste Prigelhel
den-Simulation
der Welt,

i ~Samurai Sho-
down" auf dem
Neo Geo

Big Bear aus
JFatal Fury" auf
dem Neo Geo

8-Bit-Riese:
«The Kung Fu"
auf PC-Engine

Herangezoomt
Robert aus .Ar of
Fighting* (Neo Geo)

En Word 1
Hero® auf dem
Super Nintendo

Karnov in sei
nem ersten
Neo Geo-Spiel

I .Ranma 1/2"
auf dem Super
Nintendo

Shadow aus
Segas .Etenal
Champions®

dint)cnen Duel-

Modus.  Hersteller Jalenco
Erschienen 1991 bis 1994

Spielspal W his Wk W

STREET
FIGHTER

Bei einer Reise durch die Welt der Prd-=

gelspiele dart ein Meilenstein nicht feh-
len: Der WStreet Fighters-Automat. Yor
neun Jahren ersannen die Designer des
japanischen Herstellers Capcom
ein Priigelspiel. bei dem sich je
zwei Kiampfer bis auf die Kno-
chen duellierten.

Die Designer
tauften es .Street
Fighter”,

unter

% .Deadt Dance” |

(Super
Nintendo)

Guy auf

- Super
Nintendo
Haggar in :
JFinal Fight* g Jimmy §
(Super NES) Doran aus

-Budokan*

Bobby aus

-Martial
Versteckter i -
Heldin .Bare 9 Champions

Knuckle 3°

A ———

" .Double ~
Dragon™



_ Extrawaffen-Einsatz in Jalecos .Final Fight*-
Nachzieher ,Rushing Beat 2* (Super Nintendo).

BARE KnackLE
Auch ,Streets of Rage*”,
Hersteller Sega Segas ,Final Fight“-Ko-
Erschienen 1990 bis 1994 pie, gibt’s exklusiv fiir
Spielspad ¥ & das Mega Drive und ist
vor allem durch den genialen Yuzo Koshiro-Soundtrack,
einige akrobatische Wurfkombinationen und die protzi-
gen Specialwatfen (Hubschrauber, Polizeipatrouille und
Mitfelstreckenrakete!) erwdahnenswert. Der zweite Teil
bietet kaum Neuerungen, im neuen , Streets of Rage 3“
gibt's neben vier Helden auch eine versteckte Spielfigur!

Fist oF THE NoRrTH STaR
Dumpfer Horizontat-Scroller um den Brutalo-Helden der
gleichnamigen japanischen-Anime-Serie. Das 4-MBit-
Modul erschien in Fernost vor fiinf Jahren und wurde kurz
nach dem Mega-Drive-Deutschlandstart als ,Last Baif-
te” verkauft. Fist of the North Star
Hersleller Sega

Erschienen 1989
SpielspaB indiziert

BTV E AT R

ey Semrm——
TiMe Ove

Rote Haare und Sommersprossen:
Seit seinem Debut in ,.Street Fighter”
hat sich Ryu ganz schén gemausert.

dem Titel .Fighting Street” wurde es als

Two Crude Dudes
Hersteller Date Easl

DaDEs Erschienen 1992

MiBiges Gebolze um zwei Spielspad W %
barenstarke Hiihnen, die nicht nur mit Fassern, sondern
auch mit Autos nach den frechen Gegnern schmeiflen.
Im Gegensatz zu den Konkurrenz-Scrollern seht Ihr die
Action nichtaus einer leicht versetzten Perspektive, son-
dern wie in einem Jump 'n Run direkt von der Seite.

Barnina Fiant
Abwechslungsreiche Priigel-Tour nach bekanntem
Strickmuster. SNK hatsich respektlos an ,Final Fight*
bedient und einen ,perfekten” Clone geschaffen. Zwei-
Spieler-Modus, lange
Spielstufen und viele ver-
schieden Gegner sind die
Wiirze des Spiels.

Two CRraoe

Burning Fight
Hersteller SNK Geo
Erschienen 1991
Spielspa8 Wk W

Karate Champ
Der Urvater aller Dueil-Priigelsplele: Mit kantigen Bewe-
gungen priigelt sich ein weiBer Karateka mit einem
roten Kontrahenten - ein Schiedsrichter wacht iiber den

fairen Kampfverlauf. Trotz

der japani-
schen
hict$ das Spicel noch
WStreet Fighter '89°, in
letzter Sekunde wurde

es umgetauft — wir ken-
nen es als .Final Fight"
Gleichzeitig begann die Ent-
wicklung eines
Nachfolgers, vor dessen Automa-

komplizierter Hersteller Data Easl
Erschienen 1984
Spielspa8 W W
Presse

.richtigen®

Feuerknopf-Maniver gibi’s noch keine Special-Schldge
und Super-Spriinge. Mit Zwei-Spieler-Modus, Bonus-
Stierkampt und Sprechblasen statt Sprachausgabe.
Neben zahllosen Heimcomputer-Kopien (u.a. ,Way ot
the Exploding Fist“ und ,International Karate) gibt's
keine otfizielle Heimumsetzung.

Nunchako gegen Bo-Stab: Electronic Arts
.Budokan” ist eine emsthafte Pruget-Simuiation.

X i Ein serioses Kampfisport-Spiel, das zwi-
- \\ 4 schen der ersten Beat ‘em Up-Welle und
@l %, | der ,Street Fighter"-Ara verdffentlicht
E.._":"""" wurde. Einige der ertahrensten Designer
der US-Industrie werkelten an der Computer-Urversion,
bei der man sich erst im Trainingscamp gegen Lehrmei-
ster und Mifschiiler warm kickt, um spater an einem
Wettkampf im fernen Tokyo teilzunehmen. Dort dndert
sich der Zen-buddhistische
Grundton: Die Gegner Hersteller Eiektronic Arts
bedrohen Euch mit Nun- Erschienen 1989

chako, Klingen und Zau- SPielspal Lol

erstes CD-ROM fur die PC-Engine
umgesetzt.  Street Fighter', aly August
19806 in den Spielhallen. war nur migig
erfolgreich, doch Capcom plante schon

ten-Premiere das NES-Moclul . Street

Fighter 2010" in Japan und den TUSA
erschien. .Street Fighter 2. das ab Mirz
1991 in den amerikanischen Spielhallen

Street Fighter
Street Fighter 2

Street Fighter 2
Champion Edition

Street Fighter 2' Turbo A"ﬁ‘l-f)gljnal_

_PC-Engine k¥ * %
‘Super Nintendo  * % % % %
PC-Engine * %k %k

_Automat 1391
Automat 1992

_ Super Nintendo % * % %%

den Nachfolger: Nun standen drei  stand. brachte den erhoffien Durch-  StreetFighter2' 1993 MegaOrive XX KXk
Kimpfer zur Auswahl. die sich mit Waf-  bruch und 16st Namcos .Pac-Man™ als id Fon e = e
e s S ; i e % Super Steet Fighter 2 Automat XEE KK

fen wehren und Energie aufsammeln
konnten. In den ersten Verab-Berichten

erfolgreichstes Spiel der Videospiclge- per STF 2 Turb Ao

schichte ab. Allein die Super-Nintendo-

== : ~E . S— = :x' ? ‘ ‘ ‘l‘l‘
Der Nachfolger zum Update zur Fortsetzung: In .Super Street Fighter 2 Turbo” etwarten Euch neue Schidge und Animationen (siehe Kens
Aktion auf dem 2. Bild von links), sowie die neue vemichtende Super-Combo-Attacke (ganz rechts) und ein unbekannter Endgegner.

MAN!AC juni
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berkrédflen. Statl Spezialattacken und Beam-SchuB-Ohr-
feige wehrte man sich mit Ki-Kraflen, die durch Konzen-
tration angesammelt wurden. Geiibten Spielern gelingen
geniale Schlagkombinationen mit leerer Hand, Bo-Stock
oder Nunchako. Auch minutenlanges Verharren der
Kontrahenten istschon beobachtet worden. Mit etwas
Gliick findet ihr noch irgendwo die Mega Orive-Version.

Yie Ar Kane Fa
Abwechslungreicher

Hersleller Konami Schaukamp! von Konami.
Erschienen 1985 VergeBt Fairplay und Rea-
Spietspad i % Kk lismus und erlebt erbitler-
ten Nunchacko- und Handkanten-Duelle mit furiosen
Special Effects. Die beste Umsetzung gibt's tiir MSX-
Heimcomputer, 16-Bit-Versionen wurden nicht veritfent-
licht. Die Fortsetzung ,Shaolin Road“ spielt sich wie
eine Mischung aus , Yie Ar Ku Fu" und ,Kung Fu
Master” und enthalt bereits tief dekolletierte Frauen und
feuerspeiende Schamanen. Verwechselt diesen Priigel-
Lauf nicht mit dem MSX-Sequel ,,Yie Ar Kung Fu 2“.

FataL Fary
Ehrgeiziger Street Fighter-Konkurrent von SNK, im
japanischen Original ,,Garou Densetsu“. Ihr tobt
gegeneinander oder als Team iiber den Bildschirm
- im letzten Fall priigeln sich drei riesige Spieltigu-
ren gleichzeitig! Mit Tag und Nachtmodus, ange-
schiagenen Sprites und dem alten Yuhei, der sich in ein
barenstarkes Monster verwandelt. Als ,Fatal Fury Speci-

al“ erschien ein gelunge-

Hersteller SNK ner 150MBit-Remix aus
Erschienen 1991 bis 1994 dem ersten und dem
Spieispad A 4 & 2weiten Teil von 1992.

YOU MUST RID YOURSELF OF THE
DESIRE FOR ACHIEVEMERT ARD

WINRING, FOR THEY a&RE ONLY
TEMPORARY AND IRCORASEDUERTIAL .

Hersteller  Atari
PITFNHTER Erschienen 1990
Ein Urahn zu Williams Spielspad %%
»Mortal Kombat“, das 1990 die Eastern-Welle mit digi-
talisierten Muskeimannern anheizte. Trotz einiger Gags
waren die Modul-Versionen nicht konkurrenzfahig.
Selbst Sammler soliten von den peinlichen Heim-Umset-
zungen Abstand halten.

BEST OF THE BEST

Besl of the Besl Die franzdsischen Firma
Hersteller Loriciel Loriciel wagt sich in die
Erschienen 1990 Beat ‘em Up-Arena. Simu-
Spielspad s J & liert wird die harteste
Sportart der Well, ein Wettbewerb zwischen Fair-Play
und kaltbliitigem Totschlag. Es existieren Umsetzungen

fir Game Boy, PC Engine und Super Nintendo.

s MagTiAL CHAMPIONS
‘f Von Konamis Priigelspiel-Automal exi-
stiert in Japan nur eine schwache PC-

NRARR _ Martial Crampions |

Version. Zehn Spielfiguren  Hersteller Konami
der Street Fighter/ Fatal _Erschienen 1993
Fury-Schule sind dabei. ~ SPieispaB J ok ok

MorTAL KoMBAT

PUSH START

Oigi-Prigler: Echte Kampfsportler werden in
~Mostal Kombat 2* zu Spielfiguren.

Nach ,Pit Fighter“-Konzept zusammengestricktes Hau-

Drauf-Spiel mit derber Grafik. Der versteckte Blut-

Modus auf dem Mega Drive brachte die Brutalitdt des

Arcade-Originals zu Tage
und sorgte fir die Hersteller Midway

Indizierung Erschienen 1992
die- SpielspaB W Wk

0O WINS -

sy START

Von .Mortal Kombat 2* gibt's mehrere, ver-
schieden blutige Automatenvarianten.
ser Version. Die Mega-CD-Variante wird trotzdem aus-
geliefert, eine Umsetzung des zweiten Teils ist in Arbeit.

ARt oF FianTiNG
Im Original ,Ryuko No
Ken®“. ,Street Fighter 2" Hersteller SNK
Kopie mit zwei spieler- Erschienen 1992
ischen Neuerungen: Eine Spielspa ¥ ¥ %
imagindre Kamera zoomt die Kampfer auf Bildschirm-
griBe heran, eine Special-Anzeige bestimmt die Kraft
Eurer Superschldge. Seit letztem Jahr gibt's eine passa-
ble Mega-Drive-Version, seit kurzem einen zweiten Teil.

_ Die groBten Sprites kloppen sich in den beiden &
JArt of Fighting“-Spielen auf dem Neo Geo..

R 0 2

[imsetzung ging sechs Millionen Mal
Uber die Ladentheke. Bis heute ist nicht
geklirt, was diesen .Street Fighter--
Nachfolger eigentlich so grundlegend
von anderen Beat'em-Ups unterschei-
det. Zumindest war das Spiel um Ryu.
Ken und die kleine Chinesin Chun Li
aufwendiger und liebevoller gestaltet als
bei den Vorgingern: Hintergrundgrafik

sowie Soundtrack

mit internationalem Flair

waren dem jeweiligen Helden auf den
Leib geschneidert. Statt Street Fighter. 3%
veroffentlicht Capcom die AutQumaten-
Updates .Super Street Fighter 24 (mit
den neuen Helden Cammy. Dee Jay, T.
Hawk und Fei Long). die .Grand Master
Challenge® (schwerer) und die . Tourna-
ment Challenge”. dic Thr im Netz aus

vier Automaten spielt. Das brandneue

Street Fighter 2
Turbo® enthilt neue
Specials. die Moglichkeit,
die Spielgeschwindigkeit zu regulie-
ren. und cinen geheimen Endgegner.

DousLE DRAGON

Erfolgreiche Stratenkampfserie um die
Brider Lee, bereits Ende der 80er Jahre
mit allen Elementen spiterer Beatem-
Ups: Thr konnt Waf-
fen aufsammeln
und einsetzen, den
Feind mit aufeinan-
der aufbauenden
Manovern drgern

,Battlemania” (Super Nintendo) ist in Deutschiand nicht erhaitlich. Daneben das englische ,Body Blow
und Capcoms ,Mighty Final Fight* firdas NES.

s" fur das Amiga CD 32 !

oder durch die
Gegend schmeien
und mehrere Bose-

MAN!AC juni



Castevania us/dt Nd‘ Dnuerfeuer MD us:

Champions W. Class Soccer dt 99.- Pad MD df X
Chuck Rock H Son of Chuck dt 99.- } chon Raplux 5
Cliffhanger 89.- 139.- 169.-
Cool Spot dt 99.- 89.- W :nld Road Aveﬁger dt ;
Desert Strike us 79.- 99 €D-Rom ohne Spiel Mgga z
Dragon Ball Z jp 119.- #1189, CDX Converter 100 komp us 99.-
Drogon’s Fury dt 49.- e 99.- Capcom Powerstick us 79.-
DrogonsLairus 109.- Roboc Lvs Ter s 109.- Hyperbeam Pads Infrarot jp 89.-
Dragon’s Revenge dt 99.- ocket 99.- .krﬁ:m Converter j; J‘P 19.-
Eternal Champions us /dt 119.-/129.- Rollmg Th Il| us 99.- al Enforcers Pisto 39.-
F-15 Steike Eagle W dt 109.- lo to the Rescue dt 49.- Megadrive i|/ 2Puds/$omc2 279.-
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CD Dark Wizard us 99.- Firemustang jp 49.- Slunobn 3 usf|p 99.-/79. RGB Kabel MD 1 und 2 29.-
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L1 E o Jungle Stiike dt/us 9.-/99.- TMNT Teenage M. Turtles dt i . ne.-
CD N ey 94 dt/us 99.- Jurassic Park us 109.- Technoclash dt/us 99.-/79.- Incredible Machine 119.-
CD Prize Fighter dt 109.- Landstalker us/dt 09.-/119.- Tiny Toons dt 89.- Jahn 94 19.-
CD Puggsy us 109.- Lethol Enforcers dt/us 139 -/149 - Toe Jam & Earl 2 us/dt 99.-/109.- Monster Maonor 119.-
0 of Ninja us 99.- Lost Vikings u: Treasure Island {McDonalds) 59, Mad Dog McGree 19.-
CD Rise of the Dragon us 109.- Lotus Turbe Chullenge 2dt 109 Turtles Tournament Fighters & 119, Night Trap 19.-
CD Robo Aleste dt/us 99.-/89. Mego Turrican us 99.- Two Tribes Pﬂpulnusw 99.- Lemmings 119.-
CD Silpheed dt/us 89.-/99. Micro Machines dt 89.- Ultimote Quix us 39.- Pebble h Golf 119.-
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o r_k

flus
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Ast of Fighti /d 129. Kings of Dragon us 129.- Side Pocket us 109.- Young Merlin dt 139 -
A gy ng us t g Last Action Hero dt 109.- Skyblazer dt 1n9.- Zicco Soccer jp 139.-
A"’";Q 129 Lawnmawerman us 109.- Space Ace dt 109.- Zool us 19
A:::: Y iP, 139.- Lester us 109.- Stanley Cup Hockey us 109.- 6-Spieler Adapter SNES 59.-
h P ki Lethal Enforcers us 159.- S'cr 'Frek us 119.- 605: NTSC [wwr 1 Stexkar) 39.-
et B 39-  lockOnus g9 8 rWing us/dy 89.-/99.-  ASCH Pad dt/us 49.-
Battlecars us 1 Last Vikings us 109.- Smelﬁg ter Il Turbo dt 119.- Action Replay 1l 50/60 Hz 99.-
Battleship us/dt 119.-/129.- vfio u 129.- Striker pp/dt 89.-/119.- Dual Remote Pad us 09.-
ven US ne. Magic Johnsons Slam Dunl 69.- Stunt Race FX-Trax 109.- Lethol Enforcers Pistole 39.-
Blues Brathers 39.- Mario Allstars dt/jp 89.-/79. Sunset Riders us/dt 109.-/129.- ng Universal 100%komp.  59.-
Bugs Bunny us/dt 129.- Mario's Time Mac me us 119.- Super Air Diver dt/jp 129.-/99.- RGE Kabel dt/us 39.-/29.-
Brett Hull Hockey us 129.- Mechwarriar dt 129.- Super 8attletoods us 59.- SNES Power Station dt 199.-
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Crash Dummies us 119.- N 94 dt/us 99.-/119.- Super Turrican d’ 1 19.- il
Dr. Franken us 99.- Nigel Mansell us/dt 109.-/119.- Super Slapshot us :
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Nazis gegen Amazonen: Die .World Heroes"
haben den Boden der Realitat Iangst verlassen.

WoRLp HeroEs
Comic-Action mit leichten Wrestling-
-1 Einflissen von SNKs Tochterfirma Alpha
i Denshi (,Magician Lord“). Obwohl
.World Heroes" spielerisch eine verniinftige Figur
machte und viele einfallsreiche Extrawaffen und Bewe-
gungen bietel'. scheitert es spielerisch als ernsthafler
.Fatal Fury“-Konkurrent.
Der zweite Teil ist liir
dasNeo Geo bereits er-
héltlich und wird vom ja-
panischen Anbieter Sau-
rus als 24-MBit-Modul
fiir das Super Nintendo
ausgeliefert. AuBerdem

World Heroes
Hersleller Alpha Densi/SNK
Erschiegen 1992
Spielspall & %

erscheint das Update
.Wortd Heroes Jet" als Neo
Geo-Modut/Automat.

Evernal
Okay. okay, wir lagen um
zirka 6 MBit daneben, als
wir dieser US-Entwick-
lung einen Speicherum-

Spaf im Todeskafig:
«Word Heroes" auf
dem Super Nintendo.

CHAMPIONS

Hersteller Sega
Erschienen 1993
Spielspa & &

fang von nur 16 MBit bescheinigten. Trotzdem ist Segas
vermeintficher , Street Fighter 2“-Kifler ein fehlgeschla-

MUY BP AhD TRaIN

wichte auf einmal umhauen.
Die &-Bit-Umsetzungen fiir

.Etemal Champions” ist eines von drei Spielen,
die Segas .Activator* unterstitzen.
gener Versuch, in der Priigel-Arena mitzumischen. Alle
sieben Kampfer sind groB, aber im Vergleich zu ihren
japanischen Gegenstiicken geradezu haBlich dargestelit.
Auch die Hintergriinde fielen steril aus — vom farben-
prachtigen Treiben der , Street Fighter” bleibt ein fader

Abklassch in tristen Tdnen.

SaMaral SHoDOWN

Manche halten es fiir das
beste Priigelspie! der

Welt. In ,,Samurai Sho-
SpielspaB 4 o & K down* (programmiert
von den ,Street Fighter 2“-Designern) tritft der geniale
Zoom-Trick aus ,Art of Fighting* auf die

knutfigsten Priigel-Monster und strah-

lendsten Helden jenseits von , Street

Fighter“ — leider sind die Spielfiguren

etwas klein ausgefallen. Die garnierenden

Blutspritzer wurden im Gegensatz zur
Automatenversion weiB gefarbt. Als Extra-

Trick lassen sich einige Akteure entwaffnen,

Karnov's Revenae

Ahnlichkeiten zu lebenden oder verstorbenen Personen
sind hier nicht auszuschlieBen. Oata East hat mit vollen

g s e

et Fighter 2* geschopft —  Hersteller Dale East
Hintergriinde, Spielligu-  Erschienen 1994
ren und Specials Spielspal A A

FINAL FIGHT

Samurai Showdown
GNG

Hersteller
Erschienen 1993

erinnern frappierend an das Vorbild — und wurde von Cap-
coms Rechtsabteilung postwendend auch verklagt. Nur
Karnovist geistiges Eigentum von Data East und wurde
schon Mitte der BOer Jahre in einem gleichnamigen
Jump’n Run gesichtet.

DRraaonsaLL 2

Kult in Japan: Die Fortsetzung zum mittelprachtigen
Anime-Beat ‘em Up hat die dickesten Extra-Geschosse
und einen Splitscreen, sobald sich die Kontrahenten
voneinander ldsen. Mit Hilfe eines Radars wird der Nah-
kampf zum Femkampf: Nach Vorbild japanischer Anime-
Helden beschmeiBt Ihr Euch mit Zauberspriichen und
Flammenbillen und
tauscht nur selten ein
paar halbherzige Faust-
schldge aus.

Dragonball
Hersleller Banpresto
Erschienen 1993

Spielspal % %

r—— a1

Der Ex-Burgermeister und Wrestler-
Haggar ist als einziger der Helden in
jedem ,Final Fight“-Spiel mit dabei.

Master System und NES sind  Als langerwartete Ablésung fir die

gelungen, auf dem Mega  Double-Dragon-Rentner Gherrumpelte

T i : Final fFignt  [Automat’ 1989 'SUperNintendo’ + # %
Drive gilt .Double Dragon 3" mit scinen  das Brutalo-Trio Cocly, Hzlgg;lrrund Guy Final Fight Guy - 1992 _§_u_f;{iintendo *k

Micker-Sprites jeodch als eines der mie-  die Spiclhallenbesucher 1989, Zwei Final Fight CD 1993 Mega CD *hk
sesten Actionspiele. Auch auf dem  Jahre spiiter wurde Final Fight mit sei- Finai Fight 2 1993 Super Nintendo Ak

Super-Nintendo bieten die Lee-Briider
eine miide Vorstellung. Als fiinfter Teil
ist ein Duell-Priigelspiel angekiindigt.

nen Extra-groRen Spielfiguren und drei
Bonusrunden akkurat aut das Super
Nintendo umgesetzt - nur mit dey Ani-

besetzt und mit einem Zwei-Spieler-

mationsgeschwindigkeit hatte die Hard-  Modus ausgestattet ist _Final Fight- fiir

Double Dragon {Automat 1987 MegaOrive  ### bis W o wire ihre Probleme. Da bei der Konver-  das Mega CD. das durch exzellente
Oouble Dragon 2 Automat ' 1988 "MegaDrive  #k bis w tierung nur zsei Spielfiguren iibernom-  Soundeffekte und neu cingespielten
Double Dragon 3 Automat 1989 nur8-Bit  w urd schob C: —_ CD-S frack il suol Leid .
Super Double Dragon  Super NES 1992 keine e men surden. schob Capcom ein Jahs Soundirack iiberzeugt. Leider storen
Battietoads & Super NES 1993 keine A = spiiter ,Final Fight Guy~ (Cody ‘raus. auch hier flackernde Sprites. Eine putzi-
PaubieDeagon . ity s Lo Guy ‘rein) nach, das weniger rucklig  ge Fruchtzwerg-Varianie ist als :Mighty
Double Dragon 5 Super NES1994 keine KA.

und flackeranfillig war. Komplett

Final Fight fiir das XES erhaltlich.

yo e 4

I®  Die Zeichentrick-Umsetzung .Ranma 1/2“ (links}) ragt ats humonstische Beat ‘'em Up-Vanante aus dem gewalttatigen Genre heraus. Dane-
ben .Dragonball Z* mit Split-Screen und Radarleiste, ein rechter Haken aus .Dead Dance*, ganz rechts ,Final Fight* auf dem Mega CD.

MAN!AC juni
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Jungle Book

Mering, iz — Finer der absoluten
Kult-Hits im Disneyv-Programm ist
das Dschungelbuch, das nach
ciner Erzihlung von Rudyard
Kipling verfilmt wurde. In regel-
migigen Abstinden im Kino. ver-
zaubert die Crwaldsaga um das
Findelkind Mowgli. seinen Biren-
freund Balu und den finsteren
Tiger Sherr-Khan immer wieder alt
und jung. Dank Virgin dirft Ihr die
Abenteuer jetzt auch unterwegs
auf dem Game Boy nachspielen.
Die althekannte Handlung im indi-
schen Dschungel wurde {ur diese
Videospielumsetzung als traditio-
nelles Jump’'n’Run autbereitet. Ihr
steuert Mowgli durch die Levels,
die in typischen Urwald-Szenarien
angesiedelt sind: Ihr lauft durch
das Dickicht, klettert aut gigan-
tischen Biumen umher oder wer-
det in eine unterirdische Héhle
verschlagen.

Dabei magt Thr auf Baumiisten
herumbalancieren. tiber klaffende
Abgriinde springen oder Euch an
Lianen hingend von Plattform zu
Plattform schwingen. Ab und zu
macht IThr Gebrauch von herumste-
henden Wippen. um Euch in
hohere Regionen zu katapulticren.
In den Abschnitten miist Thr eine
bestimmte Anzahl von Diamanten
sammeln. um den Ausgang zu
aktivieren. Danach folgt meist eine
zeitlich begrenzte Bonusstufe, in
der Thr Extras zusammenrafft.

In allen Abschnitten kimpft hr mit
unfreundlichen Bewohnern des

B3 05050 W 056

immergrinen Waldes. Neben
Insektenschwirmen und Schlan-
gen macht Euch vor allem King
Louies Affenbande zu schatfen. die
mit glitschigen Bananen um sich
wirft. Ein weiterer Gegner ist das
stindig dringelnde Zeitlimit. Zur
Verteidigung greift Thr ebenfalls
aut die gelben Schalenfrichte
zuriick oder werft mit cingesam-
melten Sonderwaffen wie Steinen
oder Boomerangs. Erledigt Ihr
durch wohlgezielte Schiisse oder
Sprung auf den Kopf einen Geg-
ner. hinterldt er weitere Extras:
Friichte fillen Euer lidiertes Ener-
gieherz wieder auf, eine Uhr ver-
lingent den Level-Countdown, und
ein Mowgli-Gesicht bucht Euch ein
zusitzliches Leben aut das Konto.

Im Laufe der Reise trefft Thr die
Charaktere der Filmvorlage (Karr,
die bose Schlunge. King Louie,
den gerissenen Konig der Affen.
oder den Biren Balu). die Euch
entweder aus der Patsche helfen

Die Tierwelt des Dschungels macht
Mowgli schwer zu schaffen

MAN!AC juni
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Die Affenbande von King Louie ist Euer
hartester Gegner

TOPAKTUELL ¢« INFORMATIV

oder Euch als besonders getidhr-
liche Endgegner ans Leder wollen.
Die Gralik ist gelungen: Ihr rennt
mit cinem schon animierten Sprite
durch detaillierte Dschungel-\Wel-
ten, ohne da es zum beriihmt-
beriichtigten Verwisch-Effekt des
LCD-Bildschirms  kommt. Die
Aluskbegleitung ist noch besser —
die Original-Filmthemen dudeln
beschwingt aus dem Lautsprecher
und animieren zum Mitwippen
und -pfeifen.

Das Spicldesign ist allerdings schr
konventionell. da Ihr nur mit Ren-
nen und Suchen beschiftigt seid
Einige Abschnitte sind so ver-
zweigt. daf es zu Frustanfillen

B3 I55°3%% @

e

Die Schlangen halten mmer Extras und
Diamanten versteckt

kommt, wenn 1hr am Levelende
bemerkt. dat¥ Eure Diamanten-
sammlung nicht vollstindig ist.

In Anbetracht dessen. dag solch
tlotte Jump'n'Runs auf dem Game
Boy recht selten sind. sollten sich
Fans des Genres das Modul trotz-
dem genau ansehen. Die tech-
nische Gestaltung ist sehr gut und
vermag Gber Passagen mit spieler-
ischem Leerlauf hinwegzutrosten.
Das Spiel wird der Comic-Vorlage
gerecht und gehort zu den besse-
ren Geschicklichkeitstests auf Nin-
tendos Kleinstem.

GAME BOY
VIRGIN

Kipt'n Balu wagt sich mit seinem
Flieger auf blethaltigen Boden: Im

stil eines wagemutigen "INemesis"-
Piloten breteert er durch horizontal
und vertikal scrollende Ballerspiel-
Levels und sammelt unterwegs
Frachtgut ein. Dies gefillt ansissi-
gen Luftpiraten allerdings wenig.
und so machen sie Jagd auf den
Einzelkidmpter. Balu wehrt sich
zundichst mit ciner simplen Bord-
kanone. die er spiiter dezent auf-
ristet. Weitere Yersuche von Cap-
com. das langatmige Shoot'em-Up
durch Extraleben, Geldsicke und
Bonustriichte aufzuwerten, verfeh-
len leider ihre Wirkung, Trotz der
amusanten "Rickwirtsflug'-Akro-
batik findet "Talespin” kaum Freu-
de im Action-Lager.

m

1
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Little Mermaid

Noch ein erfolgreicher Disney-
Kinoerfolg, diesmal nach dem M:r-
chen von Hans Christian Ander-
sen: Die kleine Meerjungfrau Ariel-
le verlitt ihren menschlichen
Traumprinzen Erik. um ihre zau-
berhafte Untenwasserwelt vor der
Schreckensherrschaft der Hexe
Ursula zu bewahren,

Dazu paddelt The mit Arielle durch
funt Levels und weicht tblen Mece-
reshewohnern wie Kugelfischen
odler getridigen Haien aus. Bei der
Reise schwimmt Thr durch Koral-
lenritfe. versunkene Schiffswracks
und das Eismeer. wobei am Level-
ende jeweils ein finsterer Scherge
der Hexe den Ausgang bewacht —
besonders gefihrlich ist z.B. ¢in
clektrischer Aal Habt Thr die Vul-

The Empire Strikes Back

kansee bezwungen. kommt es in
der Unterwasserburg zum Zwei-
kampt gegen Ursula.

Um sich zu wehren. verschiest die
Tleldin Luftblasen, die die Gegner
cinschliefen und fir ecinige Zeit
hewegungsuntihig machen. Leider
ist die Wirkung je nach Grole des
Gegners verschieden. Deshalb
mift Ihe Schatztruhen finden, in
denen  bessere Waffen lagern:
Durch dic magische Kraft von Per-
len und Edelsteinen wird Arielle
stirker oder schneller. Zudem
risten die Kleinode Eure Luft-
blasen mit besserer Reichweite
und Wirkung auf.

Mit gut animicrten Figuren und
stimmungsvoller Hintergrundgrafik
kann das Modul Disney-Fans an
den Game Boy locken. Nette
Calypso-KEinge und schéne Zwi-
schenbilder mit Arielle und ihren
bekannten Freunden wie Fabian,
Schastian oder Albatros verstirken
das Disney-Feeling.

Auch spielerisch ist das Geschehen
nicht zu simpel: Ein ausgekligeltes
Waffensystem belohnt erfolgreiche
Spicler. kleine Ritsel bei der Extra-
suche und beim Offenen von Aus-
gingen sorgen dafir, dafd auch der
Kopf etwas zu twn hat.

Das Spicltempo ist sehr gemiich-
lich. und trotz des Umfangs wur-
den leider PaBworter vergessen.
Das Game-Boy-Abenteuer ist c¢in
guter Geschicklichkeitstest mit mit-
telschweren Spiclabschnitten. der
vor allem die jingeren Spicler
anspricht.

GAME BOY
CAPCOM

Das Imperium gibt keine Ruhe:
Wicder cinmal mitdt The Darth
Vaders Schergen in der Rolle von
Luke Skywalker in di¢ Schranken
weisen. In zehn Abschnitten rennt
Thr mceistens mit Luke durch ver-
winkelte Jump'n“Run-Levels, um
neue Wiaffen und jedi-Talente zu
finden. Auterdem steigt Thr in
cinigen Levels in Raumiiiger um
und verfolgt die Ballerschlacht in
seitlicher Perspektive.

Trotz filmnaher Handlung und
ordentlicher Grafik ist das Modul
selbst Star-Wars-Freaks kaum zu
cempfehlen: Der Gberharte Schwie-
rigkeitsgrad 1agt auch Profis ent-
nenvt aufgeben, ohne Paswort seid
Ihr in den Weiten des Alls verlo-
ren. Die dunkle Seite der Macht...

39%

Als Wikingersohn Brian zieht thr
durch die nordischen Lande, um
Eure Heimat vor dem bésen @din
zu retten. Thre rennt und springt
durch die Levels, meuchelt ab und
an Monster und erhaltet Goldmin-
zen zur Belohnung, die Thr in
Shops gegen Energie und neue
Walten eintauscht. Auf den tpfere
Entdecker warten acht Levels samt
finsteren Endgegnern wie Riesen-
frosch, Troll oder Drache.

Dic Geschichte klingt noch miig
mteressant. der Spieherlaut ist es
nicht: Die Gegner sind frustderend
schnell, iberraschende Wendun-
gen gibt's nicht. Ubrig bleibt ein
Jump'n’'Run  mit
Adventure-Elementen und deut-
schen Texten.

schwaches
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Bionic Commando

Das Automatenoriginal hat schon
einige Jihrchen auf dem Buckel.
die knapp zwei Jahre alte Umset-
zung des Capcom-Hits gibt's jetzt
auch offiziell in Deutschland.

Die fiesen Weltraumeroberer aus
dem Herzogtum der Doraize pla-
nen eine Geheimwaffe. die unter
dem Codenamen "Albatross” ent-
wickelt wird. Um mehr tber das
Projekt zu erfahren. wurde Ge-
heimagent Super Joe losgeschickt
— leider ist er seitdem verschollen.
Als Mitglicd des FF-Eingreifcorps
tbernehmt Ihr seine Aufgabe und
zieht los, in 17 Levels mit Doraize-
Robotersoldnern autzuriumen.

Auf der Ubersichtskarte fliegt Thr
in einem Turbocopter die einzel-
nen Abschnitte an. Scid Thr in
einem Level gelandet. rennt Thr
durch verwinkelte High-Tech-
Labyrinthe. um bestimmte Aufga-
ben zu losen: Euer Soldner muf3
16 Kraftwerke finden und zer-
storen, Informationen an die
cigene Zentrale senden und Agen-
ten finden. Thr benutzt einen
Emptinger. um in Kommunika-
tionsriumen Nachrichten zu sen-
den und feindliche Gespriche ab-
zuhoren. Im Verlauf des Spicls
solltet Thr bessere Geriite finden.
um an verschlisselte Informatio-
nen zu kommen. auerdem stockt

MAN!AC juni
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your mission.
Good luck!’

Please instruct |

A A L AL AL

Ihr nach und nach Euer kiimmer-
liches Waffenarsenal auf. Der
Blechkamerad hilt einige Treffer
aus und besitzt einen Greifarm,
mit dem Thr hoher gelegene Platt-
formen erklimmen oder Euch iiber
Abgriinde schwingen kénnt. Nach
jedem Gberstandenen Level erhal-
tet Thr ein Pawort.
Hervorragende Grafik und dic
gesunde Taktik/Action-Mischung
packen den Spieler schon nach
wenigen Minuten. Zu Beginn
nent. dad der Held nicht springen
kann. Habt Ihr den Greifarm
jedoch im Griff, geht's schneller
voran. Die Levels werden kontinu-
ierlich schwerer. neue Spielele-
mente wie urplotzliche Fallschirm-
jagerangriffe erhalten die Span-
nung. Auch wenn das Modul nicht
unbedingt ein ideales Spiel fir
unterwegs ist. sollten sich Action-
fans die Anschaffung des an-
spruchsvollen Titels tiberlegen.
Technisch i3t "Bionic Comman-
do" keine Wiinsche offen.

G
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F ragen. die
gebdauft und im
doppelten Dut-
zend in unserem
Briefkasten lan-
den. behandeln
wir im Rabmen
anderer Rubri-
ken des Maga-
zins (News,
Know-Hon., Last
Resort) oder
unter "Antwor-
ten ganz kurz’.
Eine individuelle
Riickantwort ist
uns —so leid's
uns lul —aus
personaltechni-
schen Griinden
nicht maglich.
Schreibt uns
hotzdem. denn
nur so wissen
wir, welche
Themen Euch
interessieren
bz welcbe
Probleme Euch
qudilen. Unser
Waorl drauf:
MANIACs lesen

Jjeden Brief.

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMB8H

REDAKTION MANIAC

The Good...

audo vestrum magazinum
et opto vos MAN'ACos
magnam fortunam!

...schreibt uns Leser David Freudenthal {11) aus Grafel-
fing bei Munchen. Zum Glick geht s allgeme:nverstand-
lich weiter

[landelt es sich beim CD-I um eine 32-
Bit-konsole? Lohnt sich der Kaut?
Wo bekomme ich CDs mit Musik-
stiicken bekannter Spicle. z.B. zu "Cast-
levania® oder "Turrican™

Dawid Freudenthal, Grafelfing

Das CD-| basiert auf einem 68000er-Hauptprozessor von
Motorola und ist streng genommen eine mitteimaBig
schnell getakte 16-Bit-Konsole. Die CD-I-Starken liegen
im Videobereich — wenn Du gute Optik brauchst, Sprites
aber micht mehr sehen kannst, kaufst Du D ein CD-| {ab
900 Mark) mit MPEG-Modul {400 Mark). Die “Castleva-
n:a-CD war ein Exklustv-Angebot in Zusammenarbeit mit
Konami. Gute Japan-Kontakte sind Deine einzige Chance
- frag’ am besteri deri Import-Spezialisten (2 B Galaxy
oder Game Express in Minchen) Wilist Du den
Turrican“-Soundtrack. solltest Du Dich an die Firma
Kaikain Langen wenden

...the Bad

in Lob fir Eure sehr kriti-
schen Spicletests, die eine
echte Kauthilfe bieten. Lei-
vicele Titel
durch die [ndustrie und andere “Fach-
zeitschriften” in den Olymp gelobt. 'm
so erfreulicher. daR Ihr solche "Hypes®
auf echten Spielspaé und Langzeitmou-
vation priift und nur Perlen Eure 80er
Schallgrenze erreichen. Weiter se. laidt
Euch nicht durch die Anzeigen-Grof-
kunden erpressen!

Noch etwas zu den Leserbriefen, Thr
wiirdet den Jaguar zu schlecht beurtei-
len: Es ist vollkommen irrelevant, was
cin Geriit irgendwann in Zukunft leisten
KONNTE. Was bei einer Kaufentschei-
dung zihlt, ist das Jetzt und Heute und
da gibt es keine Alternative zu Super
NES und Mega Drive: Groe Auswahi
an Top-Spielen. erschwingliche Hard-

der werden

86415 MERING

ware-Prejse, ein weit verbreiteter Ver-
leih- und Gebrauchumarkt, Support
durch die besten Entwickler. Bis die
genannten Kaufargumente nicht von der
Einzigartigkeit cines Produkts iberzeu-
gen. sage ich: Neinjaguar.

Dennoch eine Kritik an der Veroffent-
lichungs- und Vertriebspolitik  der
Marktfihrer Sega und  Nintendo:
Anscheinend glaubt man, dag die Kiu-
fer hierzulande kaum Interesse an Stra-
tegic- und Rollenspiclen haben. Weit
gefehlt: 30 Prozent der Kundschaft wol-
len genau diese Spicle. Ubrigens ciner
der Griinde, wieso der Importmarkt
weiterhin blitht.

Gemessen an den Geridtepreisen von
knapp 200 Mark mutet der Software-
Preis als Unverschimtheit an. 150 Mark
sind zchn Kinobesuche, 50 Videospiele
2wer Tage lang ausleihen oder fanf
Musik-CDs — dabei amisieren mittel-
miiRige Videospicle maximal ein paar
Stunden. Nach dem Motto "Schnelle
Mark" werden Filmlizenzen gekaufi. um
dann cin sichlechtes Spiel dahinter zu
verstecken. Sicher verkauft sich ein
grolRer Name besser, aber was bringt
die "Nach mir die Sintflut*-Mentalitit?
Wer kauft das Produkt ciner Firma, die
ihn vorher Spielspag-miRig verprellt

hat” Thomas Musl, Hannaver

Danke fiir den Brief - wir waren beinahe darauf hereinge-
fallen Doch trotz der kompetenten Einschdizungen wer-
den wir den Namen Deines (zugegeben vorziiglichen)
Videospel-Geschafts an dieser Steile nicht nennen. Die
Durchwahl unserer Anzesgenabteilung ist Gbngens -12.
2Zum Motto "Schnelte Mark" teitt MAN'AC Deine Mesnung
Nur wenn die fur Filmlizenzen verpraBten Getder wieder
in die Entwicklung, in modernstes EQuipment und eine
zettgemaBe Ausbildung flieBen, schafft das Videospie!
den Sprung ins nachste Jahrtausend

...& die blichen

n Ihrer Ausgabe /94 habe
ich auf Seite 74 ctwas tiber
das "Blood Replay” gele-
sen. Konnen Sie mir mittei-
len. Gber welche Firmen bzw. Hindler
dieser Adapter bezogen werden kann?
Des weiteren interessiere ich mich fur

e WALLBERGSTR. 10

das 3DO: wann ist der Erscheinungster-
min der deutschen PAL-Konsole?
Ich habe gehort. dak bei Anschluf$ tiber
den Antenneneingang eine schlechtere
Bildqualitiit als bei RGB zu erwarten ist.
Ist die Bildqualitit schlechter als im Ver-
gleich zu meinem Super MES. das ich
auch Giber Antennen-Anschlul betreibe?
Gunther Otto, Freiburg

Uber die Cybermedia-Merchandising AG konnen Sie den
Blood Repiay-Adapter bestimmt micht beziehen - auch
wenn wir uns schon emsthaft iiberlegt haben, den Apnl-
Scherz als Abo-Pramie anzubieten, Natirlich sind wir
gegen Bildschirmgewalt. Kamen “Blood Replay” oder
“Schiachfest-Modus” in Mode, wiirden wir uns selbstver-
standlich aus dteser verrohten Branche zuruckziehen!
Den 3D0-PAL-Release kennt nicht mal Trip Hawkins —
vielleicht hat sein Wonk 2-Projekt |a doch noch eine
Zukunft

Der AnschluB uber den konventionellen Antennenein-
gang (AV) versorgt Euch mit einer verwaschenen Optik
Kauf Dir etn RGB-Kabel und die Sache ist geritzt (voraus-
gesetzt Dein Fernseher hat einen SCART-Eingang).

o ganz kann ich Frank
Dicfenbachs Brief nicht
akzeptieren. Wenn Axel
Bialke Mcinung
duiSern mochte, dann wat er das eben.
Uber Atari Jaguar "herzuzichen” kann
hier nicht die Rede sein. Atari ist eben
selbst schuld, dafg es soweit gekommen
ist. Die ersten Spiele sind miserabel und
ich bin daher nicht tberzeugt, daid das
die neue Videospielgeneration sein soll.
Ganz im Gegensatz zu Nintendo. Ich
bin sicher. dalk das Project Reality noch
dieses Jahr erscheint (in Japan oder in
den [ 5A) und gerade die ersten Ninten-
do-Spiele alles in den Schatten stellen
werden. Und auf die Japano-Soft-
warchersteller will ich ganz und gar
nicht verzichten. wo sie doch alle Stan-
dards setzten.

P.S.: Bin ich der erste. der den April-
scherz bemerkt hat?

seine

Demis Vukosar, Sbr-Glidingen

Hoffen wir, daB Sega und Nintendo nicht gerade einen
Millionenmarkt verspielen — statt sich eifng mit obskuren
techmschen "Facts® zu ubertonen, soilten Sie besser
reelle Produkte zu akzeptablen Preisen auf den Tisch
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nbei mein Abo-Schein, da

ich es satt habe. immer in
Liden zu gehen — meistens
ist diec MAN'AC schon aus-
verkauft und ich muf$ warten, bis ich
mal wieder in die Stadt komme. Die
Abo-Priimie ist eine Super-Idee: Ich als
alter Sammler hiitte nichts dagegen,
einen handsignicrten Fehldruck abzube-
kommen - leider fehlt mir dann eine
‘normale" Ausgabe. Also: Falls ich einen
Fehldruck bekomme,
zusidtzlich noch die erste Ausgabe

mochte ich

bestellen.

In Bezug auf das Blood Replay habe ich
von einem Freund gehort. dal ein
Freund des Cousins meiner Freundin
(ein Perfekt-Insider in Sachen Super
Nintendo) ein Anti-Blood-Replay aus
Rufland besitzt. Die technischen Daten
des "Flower Replay" habe ich noch
nicht erfahren kénnen, wohl aber die
Wirkung: Es verschonert den Spicla-
blauf mit bunten Herzchen. auSerdem
werden alle griglichen Spiclfiguren
durch nette Fantasiegestalten Gberzeich-
net. Schmerzverzerrte "Street Fighter 2"-
Gesichter iberblendet das Modul, so
dag alle Gewalt vom Bildschirm ver-
schwindet. Der Basi

1 t A

enn man.das Blood Replay
zwischen die Konsole und
das Spielmodul steckt und
alle Codes zur gleichen
Zeit aktiviert, ist die Wucht der explo-
dierenden Leiber. Tiere, Unholde und
Fabelwesen derart gewaltig, dafd der
Fernseher unter dem Blutstrom von
innen heraus zerplatzt. Meine Haus-
ratversicherung ist bis heute nicht fur
den entstandenen Schaden aufge
kommen

MAN!AC juni

Antworten
ganz kurz

"7 Maddin erscheint voraus-
Sichtiich nicht in einer CD-
Version.

5** eine deutsche Version von
Night Trap existiert nicht, woht
aber eine englische PAL-Varian
te, die problemlos auf teutoni-
schen Mega-CDs tauft.

“* Megaman 5. 6. 3 (GB), 4
{GB) gibt’s in den USA. Die
Teile 7, 8 und 9 existieren nicht
Eventueli wird Megaman auch
das Mega Drive besuchen.

“** Wenn Mortal Kombat 2 fir
das Super Nintendo erscheint,
werdet Ihr exzessives Blutver-
gieBen verge blich suchen.

*** Den Automaten Blood War-
riors gibt's nicht als Modu

" Starwing 2 kommt voraus-
sichtlich Anfang 95 in den Han-
del.

“* Weder Zelda 4. noch Zelda
All-Stars. noch Super Mario
World 2 sind bislang angekin-
digt.

" Strider und Galaxy Force
wurden nicht fir die Super
Grafx verdffentlicht

“ Super Return of the Jedi

i c 1
p do
In Japa i b i
e | zu Secret of
Mana r t
Bildsc
k
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D i icht Bild
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Alle Super NES-Neuheiten
Neo Geo Spiele Neu & Gebr.
zu Super Preisen am Start!

natdrlich auf Lager!
AuBerdem eine Menge

SUPER NES -
TKO Boxing dt.
Parodius dt.
Phalanx dt.
Drakkhen df.
Dracula dt.
Cliffhanger dt.

Super Shanghai Il dft.

Chuck Rock df.
Joe Mac dt.

Jimmy Conners dit.

Alien Il dt.
Jurrassic Park aft.
Art of Fighting dt.
Wolfenstein 3D dt.
Dessert Strike dit.

BUY OR DIE

68,99 DM
68,99 DM
58,99 DM
58,99 DM
68,99 DM
68,99 DM
68,99 DM
78,99 DM
78,99 DM
78,99 DM
88,99 DM
88,99 DM

118,99 DM
118,99 DM
108,99 DM

Might + Magic Il at.126,99 DM
28,99 DM

Joy Pad SF3

Alle Infos dber die japanischen Zeichentrick-
revolation and ihre Macher. Hintergriinde, News,
Comics, Modelle, asiatische Realfilme & mehr..

@ll das ab jetzt in AN

iy

dem Magazin

far das 21. Jahrhandert. Start the Fuature nowlil...

ANIME NEUHEITEN

The Gyver Pt. 2
Mermaid Forest
Akira Soundtrack
Picture-CD (Rar)
Black Magic Méé6
Wind of Amnesia
Dangaioh
Monster City

Galctic Pirates I-ll je
Kamasutra (Geheimtip)
Violent Cop (Real-film)
Life on a String (Real-Fim) 44,95 DM

22,95 DM
34,95 DM

39.95 DM
39,95 DM
44,95 DM
44,95 DM
44,95 DM
39.95 DM
39.95 DM
44,95 DM

An- & Verkauf von Gebrauchtspielen
Vorbestellservice mit Preisgarantie!
Taglich von 10.% bis 20.% Uhr.

Dealers welcome!!!

Fordert kostenlosen Ainime

Achtung!
Farbkatalog an.

Infos, Preise & More...
Tel. 02626/8658 o. -/1320




S pannung oder
Slapstick,
Humor oder
Gewalt? Welche
Elemente Euch
im Film erwar-
ten, sebt 1brim
Kasten am Ende
der Rezension.
Ganz einfach:
Jemebr Toten-
schidel. desto
mebr Horror,
Jjedes Herz eine

Liebesszene.

Action B2

Fantasy H
Ed

Horror
Romance m
Science Fiction u

[T
Se:

v
Slapstick q:
Special Effects t." -
Splaiter -
Thriller ﬁ

jer’
. TaG DER ENTSCHEIDUNG
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DOOMED
MEGALOPOLIS 4

In .The Final Challenge” benttzt der
Erzmagier Kato den Geist des Midchens
WKeikor, um das Gleichgewicht des Uni-
versums zu erschittern. Nun droht der
Mond auf die Erde zu stiirzen und ganz
Tokyo zu begraben. Indem die Prieste-
rin Tatsumi dem bosen Zauberer ihre
Liche schenkt, gelingt es Thr, den Diener
der Dunkelheit zuriick auf den rechten
Weg zu bringen. Die letzten 39 Minuten
der Megalopolis=-Serie losen die ver-
blieben Ritsel (wie z.B. das um den
wahren Vater des Dimonenkindes

Yukiko). halten das hohe grafische
Niveau der Vorginger und bicten cin
friedliches Ende: Endlich kénnen Ani-
me-Fans wieder gut schlafen.

Katos letzter Einsatz: Der Mond soll
auf Tokyo starzen. Nur Liebe rettet die
.Verdammte“ Milionenstadt .

L Der ,Doomed Megaloplis“-Clan: Yukikos echter Vater ist ihr eigener Onkel (i
Kato ihre Liebe {2.v.l. und 2.v.r.). Zwischen Agonie und Leidenschaft gibt sich dieser geschlagen (rechts).

N . S
Wir miissen ‘drinnen bleiben: Diese
sympathische Jungfamiie schmort im
muffigen Kerker der K.O.-Bande.

Gut Ding will Weile haben:
Freeman wartet anstelle des Verraters
am vereinbarten Treffpunkt.

Sex anp CRIME

CRYING FREEMAN 4

Im vierten Teil . The Hostages™ muld der
weinende Super-Killer drei Verwandie
des Mafia-Bosses von Chinatown in Los
Angeles befreien. Tochter, Schwieger-
sohn und Enkel wurden von der gefihr-
lichen Terrorgruppe .K.O." (Kidnapper
Organisation) entfithrit und missen ster-
ben. falls das Losegeld von 3 Millionen
Dollar nicht bezahlt wird. Nach ¢inem
Mordanschlag auf sein eigenes Leben
erkennt Freeman, dad das eigentliche
Interesse der Terrorgruppe ihm und
nicht dem Mafia-Bo von Chinatown

Fies: Freeman verteidigt sich gegen
einen hinterhaltigen Mordanschiag der
Kidnapper Organisation.

In der Sackgasse: Freemans machtige

Begleiterin hat fur ihren Ausbruch
einen schlechten Zetpunkt gewéahit.

gilt. Mit [lilfe der Schwester der Entfiihr-
ten, ciner Computerspezialistin des Pen-
tagon. komnt er den K.O.-Soldnern auf
die Spur: Die beiden tiberraschen einen
Verriiter auf der Flucht. Freeman nimmt
dessen stelle ein und landet so im
Geheimversteck der Kidnapperbande.
Der Kopt der K.O. entpuppt sich als
blonde Schénheit. die eine Schlan-
gentitovierung auf threm Korper triigt.
Wie die meisten Frauen der Anime-Welt
ist sie Freeman seit Jahren verfallen. Die
Entfihrung und alle folgenden Ereignis-
se dienten nur dazu. den schonen Killer

in ihre Gewalt zu bringen. Leider hat sie

nks). Um den Schwarzmagier zu bekshren, schenkt Tatsumi

b
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Ende mit Schrecken: Nur eine Messerlange trennen die Bandenchefin von Crying Free- i

man. Mehr Gegenliebe kann sie von einem Killer nicht erwarten.

Heute nicht mbhm ich hab® Migrane® Flr seine blonde Entfihrerin kann sich

Crying Freeman nicht erwarmen.

Martia} Arts der Extraklasse: Als Oberhaupt der japanischen Mafiaorganisation
108 Dragons” weiB Freeman auch mit X-Large-Gegnern umzugehen.

mit Freeman nicht viel Freude: Egal was
sie an (nicht jugendfreien) Raffinessen
auffihrt, Freeman bleibt ciskalt. Zur
Strafe muk er sich mit dem besten
Kimpfer der K.O. duellieren. Wihrend
des Kampfes attackieren Freemans
Gefolgsleute die Bergfestung der K.O.
und befreien im Feuerzauber alle Gei-
seln. Die eiferstchtige .Schlange” stirbt
bei dem Versuch, den Fluchthubschrau-
ber zu zerstdéren — mit einem Kufl von
Freeman auf den Lippen und dessen
Wurfmesser zwischen den Rippen. Im
Vergleich zum diinnen dritten Teil sctzt
.The Hostages wieder auf das hohe
technische Niveau und die spekta-
kuliren Kimpte der ersten Folgen.

CRYING FREEMAN &

Spektakuldrer Actlonstrelfen um den Frauen-
helden und -killer Freeman mit geradiiniger
Story und zahfreichen Sexszenen

Auch die Story ist etwas straffer als die
Handlung des zweiten Teils. erreicht
den brillanten zweiten Teil jedoch nicht.
Obwohl alle Ereignisse vorhersehbar
sind. fesselt .The Hostages™ als sehens-
werter Action-Anime mit spektakuliren
Optiken und hohem Erotikgehalt.

KuLLERAUGEN-SPLATTER

3 X3 Eves

Der tolpatschige Skooter Yakumo trifft
in den StraBen von Tokyo auf Pai, die
letzte Angehorige der Zauberer-Rasse
"Triklops". Sie hat es sich zur Aufgabe
gemacht, die verschollene Statue der
Menschlichkeit zu finden. um mit ihrer
Hilfe ein Mensch und damit sterblich zu
werden. Doch nicht sie; sondern Yaku-
mo stirbt, wird mit dem Zeichen des
Wu ins Leben zurlickgeholt und damit
chentalls zur Unsterblichkeit verdammt.

Tetzt suchen beiden nach der Seele und

dem erlosenden Tod.

Nach dem Kampf gegen cinen turmho-
hen Dimonen machen sich die beiden
auf die Suche nach der geheimnisvollen
Statue. Da Yakumo alle Verletzungen
tberlebt, mug er als Kanonenfutter hin-
halten. Er wird erschossen, durchsto-

Mim Mana:as Schwarze Heih (anch MI Sﬁtalhar
..PI'lraﬂ ola K.IIEr
takt w Ctying Fraeman-hlﬂe lnne gesaﬁn nat, &annt

ansmcnsvolles erwachsenes Pablikum. Wef

enTassﬂ] von Vu Comits. Dab.sich
. der Tulsullemmse recht‘unbeholien:
“liest, ist Keine Katashjmn schifeBlich st
Freemtan elier ginMann ier Taten, denn der
grofen Worte: flich die Gegenspieler sagén
iEht Viel il Freemans-Messenid der A
" Kehle _spn‘tm_stm s i vl schiecht,
“Bezithen kinnt thr Bie vierBande iR gul-".
sartierten Comic- Fachfiandel ndef Beim
Anime- szmhs!r.n Eam Synﬁcale

chen und verschittet. zerfetzt und von
Magiegeschossen getroffen. Zwei Teile
des "3x3 Eyes"-Zvklus sind in englischer
Sprache erschienen. ier trifft Fantasy
auf gnadenlosen Splatter.

HARTER STOFF
THE PROFESSIONGAL:
GOLGO 13

.Golgo 13" ist der Codename eines Pro-
fikillers. der vom millionenschweren
Vater eines @pfers gnadenlos gejagt
wird. Wihrend er sich mit kniffligen
Auftrige herumschligt, schiefden sich

Drei Augen sehen mehr als zwel: Als Angehdrige der Rasse . Triklops* hat Pai ein zuséatzliches Simenorgan auf der Stim (links).

Ganz rechts ihr Gefahrte Yakumo in typischer Situation: Da er unsterblich ist, dient sein Kérper bei jeder Gelegenheit als Puffer.
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Die aktuellen Mode- -
trends vom japani-

schen Laufsteg:
Manga-l’-snné
stahen nicht nir
Eurer Freundin.

Prachtvolle Effekte: In ,The Professional* sorgen Standbilder fir eine Konzentration der
rasanten Action. Dieser Flitzer verharrt fur einen Sekundenbruchteil in der Luft.

el

Beeindruckende Optiken; Split-Screen (links), Computeranimation (Mitte) und Réntgen-
aufnahmen (rechts) flgen sich zu einem auferst intensiven Seherlebnis.

FBI. CIA und die Schergen des
Vaters auf ihn ein. Doch Golgo ist
eine Superheld der widerstands-
fihigen und einfallsreichen Sorte:
Er Gberlebt das Flammen-
meer einer Autoexplo-
sion und durchschielt
schon mal einen Wol-
kenkratzer.
hinterliegenden Gebidude
einen Gegner zu beseitigen.
Da die Schurken nicht locker
lassen. bleibt Golgo 13 nichts
anderes (brig. als sie alle aus
dem Weg zu riumen. Er besei-
tigt nach und nach alle Killer des

um im da-

rachstichtigen Millionidrs. um die-
sem schlieglich im obersten Stock-
werk des Firmengeb:dudes gegen-
(iberzustehen. Erst jetzt kommt her-
aus, dais der Sohn selbst den Auf-
trag fur scine Erschiefung gab -
der junge Mann hatte cinfach
nicht gentigend Mumm fiir einen
klassisch-japanischen Harakiri.
Bevor Golgo 13 den Abzug
dricken kann, stirzt sich der
gepeinigte Vater selbst in den
Tod. .The Protessional” besitzt eine
spannende Story volier Cherraschun-
gen: Dafl Golgo 13 jeder Falle ent-

Ote Shirts zum Amme
erhaitet Ihr be) Game
Syndicate, bei gutsor-
tierten Videospiel-
Fachhandlern und als
MAN!AC-Neuabon-
nent - solange der
Vorrat reicht

Neuer Auftrag, neue Waffen:
Oer kaltblitige Killer inspiziert sein
Handwerkszeug.

Gritt ins Klo: Die Kugeln verschonen Golgo 13 und treffen daftir seinen Gegner {links).
Uberzogene Perspektiven unterstreichen die kalte Unnahbarkeit des Helden.

chen-
trickeffek-

ten: lhr \(’l'lﬂ(:lf_’(
Geschehnisse aus

mehreren Perspektiven gleichzeitig, seht
ein Attentat aus der Sicht des Geschos-
ses und dirft das Einschlagen eines Pro-
jektils mit einer imaginiren Rontgenka-
mera beobachten. .The Professional” ist

ein knallhartes Kopfschusspektakel:
Eine gelungene Mischung aus Splatter-
szenen, technischen Finessen und intel-
ligenter Story.

THE PROFESSIONAL

Doppelangriff:
Die Zwillingsséidner machen Golgo 13
ganz schén zu schaffen.

kommt, ist klar, wic er das bewerkstel-

ligt aber immer eine Augenweide.
Am beeindruckendsten ist jedoch die

=

Volltreffer: Technische Highlights und
spannende Story machen ,, The Professional*
zu einem schonungstosen Anime-Thriller.

technische Seite: Mitten im Film werdet
Ihr durch eine Computeranimation
tberrascht. in der mehrere Kampfhub-
schrauber durch die StraBenschluchten
einer Grofstadt flitzen. Thre Angriffs-
schleifen auf das Firmengebiude. in
dem sich Golgo 13 befindet. wurden
chentalls vom Computer animiert. Auch
sonst wimmelt es von neuartigen Zei-

@ANIME-SHIRTS -
MAN GEHT NICHT OHNE

In Japan gibt’s zu den erfolgreichsten Manga- und Anime-
Serien alles, was der Fan begehrt. Neben Telefonkarten
Audio-CDs und Videospielen gehort die geeignete Kluft zum
gefragtesten Utensil flir den Zeichentrick-Liebhaber. Die
deutsche Manga-Vertretung Game Syndicate hat sich die
passenden T-Shirts und Baseballkappen in begrenzter
Stiickzahl gesichert. Auf dieser Seite seht |hr eine Aus-
wahl an Motiven — da sich die Shirts in GréBe und Verar-
beitung (und damit auch im Preis) unterscheiden und
auch Kleidung zu anderen Anime-Serien vorratig ist, soll-
tet Inr Euch direkt an den genannten Handler wenden —
oder MAN!AC abonnieren, denn dann erhaltet vielleicht
auch Ihr ein T-Shirt als kostenloses Einstiegsgeschenk
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BESSER ALS THUNDERHAWK!
Die Verkaufzahlen des Mega CD Il entsprechen zwar nicht ganz den Erwartungen, doch die

Is erstes steht ein spek-
takuldres Weltraumge-
metzel an, das sich feil-
weise frappant an der
tar Wars-Saga orien-
tiert. Die Rolle der bésen Buben
Ubernehmen hier die Myrkoids,
die seit langer, langer Zeit als
die gravenvollsten Gesellen im
Sternensystem Soulstar gelten,
das aus sechs friedvollen Plane-
ten besteht. Vor Ressourcen-
und Energieknappheit sind
allerdings auch die Myrkoids
nicht gefeit, und deswegen wol-

aussehen lassen. Von Hans Ippisch

SOULSTAR

Das atemberaubende Intro
kann dank seines Bombast-
Sounds und der tollen Grafik
den Spieler schon von Anfang
an fesseln. Erstmalig gleichen
sich Intro- und Ingame-Grafik
wie ein Ei dem anderen, und
zwar deswegen, weil die 3D-
Grafik in préchtigen 64 Farben
erstrahlt, wéihrend beispielswei-
se die 3D-Bitmap-Grafik von
Thunderhawk noch mit ver-
gleichsweise kiimmerlichen 16
Farben auskommen muBte.
Ahnlicher Aufwand wurde

len sie Soulstar ganz
nach Dritter-Welt-Manier
ousbeuten. Wie zu |[¥

der Spieler als Mitglied |
des Cryo-Commando-
Teams diesem fiirchterli-
chen Treiben ein Ende

- -
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glicklicherweise
auch in das
Gamedesign
gesteckt: Der
Spieler
bekommt es mit
einer Vielzahl
spielerisch
unterschiedli-

ANZEIGE
st

Softwareflut fiir das Mega Drive-CD-ROM geriit immer mehr ins Rollen. Thunderhawk-Schopfer
Core Design hat nun gleich drei Spiele in Vorbereitung, die so manches PC-CD-ROM-Spiel alt
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® Manier darf man hier

durch ein Riesenraum-
schiff fliegen - in alle

§ Richtungen!

Es geht immer stur
geradeaus, und Dut-
zende von Gegnern
dissen wie in Star Wars
heran.

Space Harrier-Vetera-
nen werden sich hier

wohlfihlen! Den Tirmen

ausweichen und Gegner

= verfolgen.

Der Level fur die Fans
der Fernseh-Serie Sea
Quest! Unter Wasser

wird es sehr interes-
sant.



ANZEIGE

cher Levels zu tun. Zu Beginn
saust man mit seinem Strike-
Craft-Raumschiff durch den
Weltraum, um schlieBlich auf
einem Planeten zu landen, der
bis auf BildschirmgroBe heran-
gezoomt wird. Hier darf man
nun nach Space Harrier-Manier
Uber die Oberfléche brettern
und diverse Gegner zu Sternen-

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R A R R R R R R A R R

staub zerbréseln. Im Riesen-
raumschiff kann man wie in
Thunderhawk herumfliegen,
withrend man in spéteren Levels
als Unterwasserpilot fitig wer-
den darf.

Soulstar spricht ganz eindeutig
die Freunde von reinrassigen
Action-Spielen an, denn hier

geht es nur darum, alles nieder-

BATTLECORPS

bwohl die Screenshots
von Battlecorps denen
on Soulstar unglaub-
lich &hnlich sehen, hat
man es hier mit einem
ganz anderen Spiel zu fun. Wer
sich noch an den LucasArts-Klas-
siker Koronis Rift auf dem Cé4
erinnern kann, weif3 einiger-
maBen, wie sich Battlecorps
spielerisch gestaltet. Hier darf
man mit einem High-Tech-Pan-
zer durch diverse Szena-

Sabotage-Aktion der bdsen Bio-
Mech-Konkurrenz, was das
Ableben aller IMC-Angehérigen
zur Folge hat. Als einer von drei
verschiedenen Helden muf3 man
nun den Planeten zuriickerobern.
Die zwanzig taktisch unter-
schiedlich gestalteten Missionen
fordern von dem Spieler nicht
nur einen flinken Feuerfinger,
sondern auch bedéchfiges Vor-
gehen. Vorsichtig rollt man mit

B SPECIAL []

zumachen, was
sich einem in
den Weg stellt.
Die technisch
grandiose In-
szenierung und
die tollen Effekte
muf3 man aller-
dings einmal |-

gesehen haben.

seinem Panzer an schiitzenden
Mauern vorbei und verfolgt auf
der pausenlos hin- und herzoo-
menden Karte die Akfivitaten der

Gegner. Vier verschiedene

len nach mehr Spaf3 macht als
Soulstar. Sieben verschiedene
Szenarien, wie Lava, Aquatic,

Steel oder Cyberspace, sorgen
auch fir Augenschmaus.

Efctruwuffen und -
ein ausgespro-
chen gelungener
Zwei-Spieler-
Modus machen
Battlecorps zu
einem empfeh- .
lenswerten Action-
spiel, das dem
ersten Probespie-

rien rollen. Der Grund
hierfir liegt in den Ereig-
nissen des Jahres 2096.
Auf dem Planeten Man-
delbrot's World wird
das seltene Metall Meri-
dium abgebaut. Der Bio- |
computer der Kolonie

wird jedoch Opfer einer
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CHUCK RALLY

it Virtua Racing liegt
zwar ein Meilenstein
in Sachen Rennspiel
vor, jedoch gibt es
bislang weit und breit
keine Fun-Rennspiele wie
Super Mario-Kart fiir ein Sega-
System. Fir Abhilfe soll hier
nun Chuck Rally sorgen, das
den erprobten Helden aus zwei
Jump & Run-Spielen in urzeitli-
chen Gefdhrten Gber holprige
Pisten brettern |aBt. Das Gra-

(E R R R R N R R R R R R R R PR R R N R R R R R A R R R R NN

ein spielbare Version haben,

werden wir Euch mit mehr

Informationen versorgen.

fiksystem aus
Battlecorps,
ein Zwei-
Spieler-
Modus und
der Charme
von Chuck
Rock diirften
for eine
hohe Qua-
litat garan-
tieren.

Sobald wir

Vi



Namco gehiren zu den wahren Pionieren im

o]
I NAMCO REPORT &

Coin-op-Geschiift. Play Time informierte sich

iber die treibende Kraft hinter Ridge Racer.

eit die ersten Galaxian-
und Pac-Man-Automaten
vor fast 14 Jahren in den
Arcaden fir Furore sorg-
ten, haben sich Namco
einen Ruf als sténdige Neuverer
auf dem Coin-op-Markt erwor-
ben. 1955 als Nakamura Manu-
facturing Company (benannt
nach ihrem Chef, Masaya
Nakamura, einem Mann, der
eine der einfluldreichsten Figuren
in der japanischen Videospiele-
industrie werden sollte) gegriin-

Der Gipfel von Namcos Coin-op-Technologie:
Ridge Racer (ganz oben) und Galaxian® (rechts).
Die Entwickler (oben) und ihr Hauptquartier.

det, hat sich die Firma aus klei-
nen Anféngen mit Kinder-Reitau-
tomaten zu einem der Marktfih-
rer im internationalen Arcade-
Geschaft entwickelt.

Es war schon ein besonderes Pri-
vileg, von diesen Videospiel-
Legenden in Japan empfangen
zu werden. Namco haben finf
Haupthduser in Tokio und
Umkreis sowie eine Keite von 22
Filialen im ganzen Land. Wir
waren Gast in der Forschungs-
und Entwicklungsabteilung fir
Heim- und
Automaten-
spiele, die
bei Eda in
der Mirai

Kenkyusho, einer Vorstadt von
Tokio, ihren Sitz hat. Mehr als
200 Leute arbeiten dort an Coin-
op-Projekten und Konsolensoft-
ware.

Natirlich war bei Namco eines
der Hauptgesprdachsthemen der
phantastische Ridge Racer. Fir
jeden, der das Spiel noch nicht
gesehen hat: Ridge Racer ist der
Hohepunkt des 3D-Rennspiel-
Genres, mit den besten Polygon-
grafiken, die es in diesem

Koichi

(links), Noby
Kasahara (Mitte)
und Youichi Haraguchi sprachen
Uber Namcos Ridge Racer, Sony PS-X
und vieles mehr.

ANZEIGE

Tashiro

Geschaft gibt. Laut

Koichi Tashiro, dem General
Manager der Computergrafik-
Entwicklungsabteilung, brauch-
ten 40 Programmierer, Designer
und Musiker ein Jahr, um das
Spiel zu entwickeln. ,Natirlich
hat das bei der Hardware -
System 22 - sehr viel langer
gedavert”, erklart Tashiro, ,aber
wir mu3ten dabei nicht bei Null
onfcngen - wir stiitzten uns auf
die Techniken, die wir bei der
Entwicklung unseres friheren
Polygonizers, System 21 [wie er
v.a. in Winning Run und Starb-
lade fand],
gebrouchten und wendeten fer-
ner Techniken fir die Entwick-
lung von Hardware an, die das
Licht der Welt noch nicht erblickt
hat.”

Ridge Racer basiert auf einem
32 Bit CG {Computergrafik)-
Board, das
Namcos zusatz-
lichen TR3 Poly-
gon-Generator
enthdlt - ein
Realtime Textu-
re-mapping- und
Visual Rende-
ring-System.

Verwendung

Ahnlich  dem
neven  Sega
Model 2 CG-



ANZEIGE

B NAMCO REPORT

Namcos neues Baby Rdge Racer (unten). Dessen Polygontechnolo-
gie war zum ersten Mal in Winning Run und Driver’s Eyes zu
sehen (rechts oben und mitte).

b Ed
¥-lerer

,' $,=‘F T3 ildd
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Eines der einfluBreichsten Renn-
spiele unserer Zeit: Pole Position.
1982 war dies auf dem Gebiet
der Coin-op-Grafik ein bedeuten-

der Schritt nach vorne.

Board, verfigt das System 22
ber superschnelle Berechnungs-
und Zeichenfunktionen, unter-
stitzt aber auch Texture-map-
ping, Gouraud-shading und Tie-
fen-Cueing firr jedes dargestelite
Polygon. Das Ganze ist GuBBerst
eindrucksvoll und stellt laut Tas-
hiro einen bedeutenden techno-
logischen Fortschritt gegeniber
anderer Coin-op-Hardware dar:
,1989 entwickelten wir den
System 21-Polygonizer fir Spiele
wie Winning Run und Solvalou.
Obwoh! wir in aktuelleren
Games wie Air Combat und
Cyber Sled immer noch Versio-
nen dieser Hardware verwen-
den, ist sie nicht nur immer noch

T\ Namco

auf eine 16 Bit-CPU angewiesen,
sondern verfiigt auch nicht Gber
das Texture-mapping und die
Hochgeschwindigkeitsgeometrie
des System 22. Es ist in der
Lage, in jeder 1/60-Sekunde
1.000 Polygone zu verarbeiten,
wohingegen das System 22 in
jeder 1/60-Sekunde 4.000 Poly-
gone bewiltigen kann. Im Grun-
de haben wir die Engine-Geo-
metrie im System 22 um den
Faktor 10 verbessert, indem wir
es méglich machten, in einer
Sekunde 240.000 Polygone zu
generieren, verglichen mit den
60.000 auf dem System 21.”
Aber von welchem System spre-
chen wir hier eigentlich genau?

Finf Jahre spdater kam das Guerst
erfolgreiche Final Lap heraus, dem
drei weitere Versionen folgten.
Link-up ist das Geheimnis hinter
allen hervorragenden Rennspielen.

Parallel Processing? Digitale Sig-
nalverarbeitung? Ungliicklicher-
weise sind Namco nicht beson-
ders wild darauf, Uber spezielle
Details ihrer Hardware zu reden,
aber sie sagen zumindest so viel,
daf3 ,die Architektur sehr der
einer Grafik-Workstation Ghnelt,
jedoch mit der Betonung auf
Realtime-Response, so daf3 der
Spieler ein direktes Feedback

1990 zeigte Winning Run diesseits
von Virtua Racing die schnellsten,

weichsten Polygone. Die hydrauli-
sche Kabine war ebenfalls etwas

Besonderes.

erhdlt.” (Eine Eigenschaft, iber

die zufdlligerweise auch Sonys
PS-X verfiigt.)

Den gesamten Artikel
konnt ihr in der Play
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ie konsequente Weiterent-
wicklung von Williams
Shoot’em-Up-Klassiker
"Defender” wurde 19835
von Konami inszeniert: Der Horizontai-

PORTRAIT

Scroller "Gradius” ist ein Meilenstein der
Ballerspielgeschichte und inspirierte
Tausende von Programmierern auf der
ganzen Welt. Dabei standen nicht nur
perfekt gestaltete Levels und faszinie-

rende Alien-Formationen im Brenn-

punkt, ein innovatives Extrawatfen-

system sollte das Genre revolutionieren.

Dem Spieler wurde nicht Waffe X an

Stelle Y zur Verfiigung gestellt. er sam-

melte stattdessen Powerpunkte, die er

taktisch einsetzen konnte. Dazu waren

alle verfugbaren Extras

am unteren Bildschirm-

SPlE LOGRAF'E rand aufgelistet. Je nach-

dem, wieviel Power-
Gradius (Arcade) punkte der Spieler einge-
Gradius (NES) sackt hatte, durfte er die
Salomander jewveils verflighare Waffe
(Arcade) nktiI\'ier?r;_ Dic opilimule
i Reihenfolge wurde von
Gradius 2 (Arcade) Profis heid diskutiert und
Life Force (NES) ist bis heute umstritten:
Gradius 2 (NES) Was ist wichtiger. zu-
Gradivus 3 (Arcade) nichst mit gentigend
Parodius (Arcade) :p;’ed-Ups fir bestmog-
z iche Navigation sorgen
Gradius 3 (Super NES) oder schnirstr;xcks ili(
Gradivs (PC-Gngine) Laser und Missiles das
Salamander Offensiv-Potential aus-
(PC-Engine) bauen?  Kommentare
Nemesis (Game Bog) bitte ;?n die MANIAC-
Redaktion.

Gradius 2 (PC-Engine)
Parodius (PC-Engine)
Parodius (Super NES)
Parodivs (Game Boy)
Nemesis 2 (Game 8oy)
Parodius (NES)
Parodius 95 (Arcade)
Gradius 4 (Arcade)

Dieses Extrawaffenkon-
zept trat ins Schwarze
und wird von Konami
(und vielen anderen Bal-
lerspiel-Entwicklern)
heute noch in Ehren
gehalten. Die cinzige
Ausnahme bildete ausge-
rechnet die Fortsetzung

von “Gradius® bzw.

"Nemesis", wie der Horizontal-Scroller
in einigen Heim-Versionen genannt
wurde. In "Salamander" mufite sich der
Spieler nicht nur in vertikal scrollenden
Levels zurechtfinden, sondern ristete
sein Raumschiff giinzlich unstrategisch
mit herumlicgenden Extrawaffen auf.
Interessanterweise wurde der umbe-
nannten  NES-Konvertierung  ("Life
Force") das urspriingliche Powerpunkte-
Konzept verpadt. Beim dritten Teil der
"Gradius"-Saga, in Japan als "Gradius 2"

und in Europa als "Vulcan Venture" ver-
offentlicht, besann sich Konami auch
beim Arcade-@riginal wieder auf das
bewihrte Auswahlsystem. Gratfisch und
spielerisch stellte diese Episode die Vor-
ginger locker in den Schatten: Gilt
"Salamander" gemein als schwiichstes
Glied der "Gradius"-Saga, thront "Gradi-
us 2" unangefochten auf dem Spielspag3-
Thron "ernsthafter” Konami-Shoot’ em-
Ups. Das Spielteld scrollte nicht nur
konstant von rechts nach links. dem
Spieler wurde Bewegungsspielraum
nach oben und unten zugestanden.

"Gradius 3" wiederum enttiuschte.

Konamis Honzonat-Scrolier .Gradius” stand
Pate fur mehrere Generationen von
Weltraum-Shoot'em-Ups.

Ubertrafen sich konkurrierende Spiclau-
tomaten zur gleichen Zeit mit 3-D-Eff ek-
ten, Sprite-Inflation und Farben-Explo-
sion, dimpelte Konamis Xeuheit
mit angestaubter Platinen-Hardware
und wenig begeisterndem Level-

Design dahin. Kein schlechtes Baller-
spiel, aber nicht mehr ganz up to date.
Mit "Parodius" programmierte sich Ko-
nami jedoch aus den Negativschlagzei-
len und schut das witzigste. durchge-
knallteste und spielerisch brillanteste
Shoot’em-Up uller Zeiten: Tanzende

-

Die PC-Engine-Adaption von .Gradius 2" ist
die einzige .Gradius®-Videospielum-
setzung, die auf CD-ROM erschienen ist.

Kumiinder und Striptease-Ladys als
Mittelgegner trifft man im destruktiven
Pixel-Lniversum recht selten.
Sicht man von den Arcade-Versionen
ab, ballerte sich Raumjiger Vic Viper
auf den meisten Konsolen in die Herzen
der Actionfans — lediglich Sega- Jinger
schauen beleidigt in die Rohre. Auf dem
NES fillt die technisch minderwertige
"Parodius"-Umsetzung aus der Reihe
"Gradius", "Life Force" und insbesonde-
re das in Deutschland nie erschienene
"Gradius 2" (das beste 8-Bit-Ballerspiel
in dicsem Teil der Galaxis) versetzten
die NES-Besitzer in Entziicken. Game-
e Xl il 5 Boy-_lilngq crltl?[cn drei fz.lszinierer‘)de
ignorierte das bewahrte Extrawaffensystem. Handheld-Shoot"em-Ups mit "Parodius"
T auf Platz 1 der Spielspag-Skala. Ninten-
S dos 16-Bit-Konsole muf3te zunichst mit
einer ziemlich cuckligen "Gradius 3'-
Adaption Vorliecb nehmen. wurde
aber mit dem absolut genialen "Pa-
rodius"-Modul mehr als entschiidigt.
Besitzer der Japan-Konsole PC-Engine
konnen sich ebenso wenig beklagen:
Mit "Gradius", "Salamander", "Gradius 2"
und "Parodius" liegen vier brillante
Adaptionen vor, die den Spielautomaten
in Nichts nachstehen.

P.5.: Die auBergewohnlichsten Umsetzongen liefeite Ko
nanii den MsSX-Besitzern, Bie entsprechenden Module
waren nicht nur mit zusitzlichen Levels und Features aufge
peppt. sondem mu cinem Add-on-Seundchip verschen

“Salamander* tanzte aus der Reihe: Der Spiel-

Die Kronung des Ballerspiel-Genres:
Das Gag-Feuerwerk ,Parodius® wird
erfreulicherweise dieses Jahr fortgesetzt.

MAN!'AC juni







Mit dem Adobe

Pbotosbo p* fiir
Apple Macintosh-
LifW sich noch viel
mebr anstellen: So
beobachten die
Kollegen unseren
“‘Mr. Tips &
Tricks" Andreas
einmed im Monai,
wie er seine uner-
griindlichen Fesi-
platten nach Art-
works und lilu-
strationen durch-
Jorstet und sein
Gesicht (Dateina-
me: "Das Grauen")
anstelle des Origl-
nal-Konterfeis ein-
setzt. Das E geb-
nis bewnndert ibr
monatlich in

Last Resort".

HABT
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH -

WALLBERGSTR.

DEUTSCHER JAGUAR

n letzter Zeit habt Thr uns
oft gefragt. ob der deutsche
Jaguar mit der US-Version
kompatibel ist. Die Kkirung
dieser Frage verbinden wir gleich mit
cinem umfangreichen Grundlagenartikel.
Die Ergebnisse in Kuirze:
I. Der deutsche Jaguarist um zicka 15%
langsamer als sein US-Kollege.
2. Amerikanische Module laufen auch
auf dem deutschen Geriit. Jedoch ist teil-
weise ein schwarzer Balken am unteren
Bildrand zu schen. Der Ton wird von
einigen Modulen langsamer abgespielt.
3. Verschiedene Module sind an den
PAL-Jaguar angepat. Diese sind zur Zeit
leider nicht als solche gekennzeichnet,
sondern nur an der Versionsnummer
(¢ine "-2" steht am Ende) zu erkennen,
Sie laufen auch auf den US-Konsolen
und erzeugen ein formatfillendes Bild
und korrekten Ton.
Bevor Ihr jetzt fragt. wieso und warum,
erkliren wir Euch die Unterschiede im
Detail tauch giltig fir andere Systeme):
1. Lahmender PAL-Jaguar:
Die Grafik auf dem Bildschirm spiegelt
den Inhalt des sogenannten V-RAM
(Videospeicher) wieder. Bei einer sim-
plen s w-Grafik erzeugt ¢in gesctztes Bit
(=1) in der ersten Speicherzelle des
Videospeichers einen Grafikpunkt in der
linken oberen Bildecke. So ist jedem
Bildpunkt eine entsprechende Stelle im
Speicher zugeordnet. Bei farbiger Grafik
wird jeder Pixel von mehreren Bits im
Speicher gesteuert. welche den Farhcode
heinhalten. Um den Inhalt dieses Spei-
chers auf dem Bildschirm auszugeben,
wird der Videospeicher in regelmiitigen
Abstinden gelesen. und die entsprechen-
den Werte an den Elektronenstrahl im
Bildschirm weitergegeben. Der so in sci-
ner Intensitit gesteuerte Steahl 'fihet" zei-
lenweise den Schirm ab und erzeugt das
Bild. Bei Farbbildschirmen sind es drei
Strahilen, je ciner fiir die Grundfarben
Rot, Griin und Blau.
Da sich der Bildschirminhalt dndert, mu
der Videospeicher regelmigig ncu
beschrieben werden. Dies darf aber nur
geschehen, wenn der Speicher nicht

10 o

gerade ausgelesen wird (Ausgabe auf
dem Schirm). Anderntalls wirde der
erste Teil des Bildes mit der alten. der
letzie Teil jedoch schon mit der aktuali-
sierten Grafik erleuchten.

Um dies zu vermeiden, wird der
Videospeicher nur neu beschrieben,
wenn sich der Elektronenstrahl auf dem
Weg von rechts unten (ahes Bild zuen-
de) nach links oben (Anfang des neuen
Bildes) befindet. Das geschieht bei PAL-
Bildschirmen alle 50stel Sekunde und
beim amerikanischen NTSC-System alle
60stel Sekunde,

An diesen Takt der Bildspeicher-Aktuali-
sierung ist das Spielprogramm gebun-
den. Nur eine bestimmte Anzah! von
Programmschritten kann zwischen zwei
Bildauffrischungen erfolgen, dann mug
die neue Grafik fertig sein und in den
Videospeicher geschrichen werden.

Da dieser Takt bei PAL- und NTSC-Bild-
schirmen unterschiedlich ist. missen die
verschiedenen Versionen des Spielpro-
gramms umprogrammiert werden. Kle-
vere Techniker umgehen das, indem sie
die PAL-Konsolen im Abarbeiten des
Spiclprogramms in gleicher Weise brem-
sen. wie der Takt der Bildauffrischung
langsamer ist. So werden zwischen zwei
Bildauftrischungen genausoviele Schritte
abgearbeitet wie bei der NTSC-Version.
2. Schwarze Balken:

Die¢ in den USA dbliche Fernsehnorm
"NTSC" definiert pro Bild seniger Zeilen
als "PAL". Folglichen fehlen dem PAL-

Jaguar beim Abspiclen eines original US-

Moduls im Videospeicher die Informatio-
nen fr die letzten Zeilen.

Schliet Ihr dagegen cinen US-Jaguar an
cin deutsches Fernsehgerit an, gibt's
keine Probleme. soweit der Anschlug
tiber RGB erfolgt. Diese Bildschime pas-
sen das eingehende Bildsignal namlich
an die vorhandene Zeilenzah! an.

3. Internationale Module:

Die an PAL-Konsolen angepafiten Modu-
le fihren eine Abfrage durch, um die
Geriiteversion (PAL oder NTSC) zu ermit-
teln, Das Bild wird jedoch nicht durch
eine Hardwareldsung angepaft, sondern
Versionen der selben
Programmroutinen in jedem Modul.
Weitere Infos bei: RENTHightech, Tel 026184073

von zwel

IHR TECHNISCHE PROBLEME. DANN SCHREIBT AN
REDAKTION MAN!AC o
86415 MERING

BLoOD REPLAY

pril, April! Nach einem

Monat Telefonterror. Droh-

briefen und erbosten Hind-

lecanrufen ("Was habt Thr
den Leuten da fir einen Mist erzahl?™.
haben wir unseren Aprilscherz in
MAN'AC 4 94 fast schon wieder bereut.
Fir alle. die noch immer fiic das "Blood
Replay" sparen, enthillen wir hier, wie
die Bilder entstanden sind. Vom .Mortal
Kombat-Rummel geistig umnebelt, kam
Ingo auf die Idee eine Spielzene aus
Sonic 3" (siehe unten) zu ,verschonern™.
Das passende Mario-Bildschirmfoto war
in unserem digitalen Fotoarchiv schnell
gefunden, dann wurde der Nintendo-
Held freigestellt und an den selbstgemal-
ten Galgen gehingt. Das _Blut~ kommt
aus dem Grafikpregramm "Photoshop®.

: R R o o R
§ Ein Auschnitt aus einer ganz normalen §
+Sonic*-Spielszene wird mit dem ,Photo-

shop" auf dem Apple Mac gespiegelt.

Balken und Strick haben wir selbst
gezeichnet, Mario aus einem seiner
Spiele auskopiert und eingesetzt.

5

Mit Malwerkzeug und roter Farbe
“verzieren" wir da Bild mit Blut
und Marios Zunge. Fertig.

MANAC juni



500 Mark

MeGcaman X

Sobald Ihr alle Levels gelost habt und
2 &/ sich jede Waffe sowie alle Bonusge-
~* 4 genstinde in Eurer Tasche befinden,
‘s “konnt Thr eine geheime Extrawaffe fin-
den: Ryu's Feuerball aus ,Street Fighter 27
Dazu wihlt Ihr Armored Armadillos Level an
und spielt bis zum Ende. Nach der Fahrt mit der
dritten Lore springt [hr auf den Felsvorsprung
oben und sammelt das Extra. Uber das Waf-
fenmenii beendet [hr den Level und spielt ihn
noch vier mal. Beim nichsten Durchgang taucht
eine Energiekammer auf, beim funften Mal
erscheint Dr. Light und thr kénnt die Kammer
betreten. Der Feuerball funktioniert wie bei
.Street Fighter 2+, jedoch nur mit voller Energie.

(A
<

nebenan
abt lhr

alle Level

Wahlt nun S
Armored : &

Armadillos EShamm
Level als .

Wirkungs- S|
statte an. ==

TRICKS

&

v m
=
-
-




LS InEsnnT

Super PutTyY

7 Jeden Level konnt lhr mit

ST R l K E s B ﬂ ( K ./ dem Select-Button tibersprin-

Neben den PaRwortern gen, wenn Thr wihrend des
gibt's fur .Empire Strikes v"l%ptels Start driickt und dann R,
¢ Back® auch verschiedene A, L Lund Y betitigt.
V Cheats:

RALLY
Um einen Sternenzerstorer zu

SuPER EMPIRE SUPER EMPIRE

STRIKES BACK

Ganze 19 Levels in drei
verschiedenen Schwierig-

V. == . 3
- keitsstufen konnen Nach-
‘*: * wuchs-Jedis absolvieren, um

Darth Vader zu besiegen.

EASY

steuern, driickt Jhr im Titelbild viermal
auf Button Y.
Sieben Continues bekommt Thr, wenn

TOURNAMENT

tgzg: g Sggggi’ Ihr im Titelb;](d ;( ; 11;' ;, ;(( X eingebt. FIGHTERS
tgzg:g \éVSSEI)L? Das Soundmenii erscheint, wenn Ihr ‘3 Y7 Wenn Euch der Turtles-Aus-
Level 6 HMGPWJ im Pause-Modus nach unten driickt und ﬁ__’\ flug ins .Street Fighter 2°-
Level 7 LDGLTJ die Buttons X, Y, A, B sowie Start driickt. -~ _ Metier zu langsam ist und Ihr
Level 8 LLJFBG ® X Y A B START  “ein . Turtles Turbo® daraus
' tgzz: ?0 \\xlé‘\J/\\;VH%’\\lN _ Das ,Configuration Ment* wiihlt Ihr, machen wollt, fihrt Thr im Aus-
Level 11 NCCGSP | indem thr im Titelbild Start driickt und  wahlmenii auf dem zweiten Joypad den
Level 12 GLTTDJ dann die R-Taste. Jetzt schaltet [hr in bekannten Konami-Cheat aus. Gelingt's
Level 13 GJBHNF den ,Systemconfiguration Screen” und  Euch erntont ein Schrei.
tg‘\;g: 1; 'g‘gg'\?&é driickt auf dem zweiten Pad L und R e o % ®4)edBA
Level 16 NGMSJB gleichzeitig. Bis zu funf Leben und  Um Shredder zu spielen, driickt Ihr
Level 17 RLMSWJ neun Credits sind moglich. ebenfalls im Auswahlment auf dem
Level 18 MBRCGB START R, 2.Pad: L+R zweiten Pad die folgenden Buttons:
Level 19 SWSMSS Wenn Ihr jetzt auf dem zweiten Pad A, XeY4BoANX o
BRAVE B, X, Y festhaltet und kurz darauf wie-
tg\\;g:g ngjm': der loslagt, erscheint .Level Select“. _
Level 4 JRWNPL Wihlt den fiinften Level an und driickt Fﬂ"‘ﬂl FURY z
Level 5 DGBDPL auf dem zweiten Pad Select und Start.

Level 6 RCWJMF Nun stehen 99 Continues und 30 Mit einem Cheat kénnt Lhr

Level 7 JRGRTD Leben zur Verfligung. —~ hier alle Spielfiguren an-

Level 8 MDBNMR 2.Pad:A+B+X +Y,SELECT START - = & wihlen: Sobald die Musik

Level 9 HDPPLL oy 3

Level 10 GTLCNP <, “ertont, driickt Thr B, A. X, Y,

Level 11 WWBGHF links, unten, oben, L. und R ein.

Level 12 PGBNBH FlFﬁ SOCCER Ertont ,OK*, hats funktioniert

Level 13 TNPSPL BAXY4¢4® «LR

Level 14 DLPMMD 7\ Ihr die Top-M: 3

Level 15  SHRBLW SR -

| aval 16 LNGPNN schaften der Fufball-WM im

Level 17 FSFMSR Endspiel steuern wollt, benutzt D(I“E 2'

Level 18 FCPDPC lhr das entsprechende PaBwort 9

Level 19 HPLSHJ urien: F ﬁ

e 5 BATTLE FOR ARRAKIS

Level 2 TLFR —p——— .. i T

Lz:’/‘; 3 IS;/ICDWNDF ~4 N/ Virgins . Strategte_l-Klnuller

Level 4 THNTLR Argentinien YWBBC7P oy | une 20 uabics g b g

Level 5 LQYSCH Brasilien X9YBHOJV : ; letzten MANIAC ausfuhrlich ge-

Level 6 GQTVDO Deutschland 2XGWW9IJNE <, “testet, flir dieses Heft haben wir
g Level 7 PNFDHJ EA Sports  W9+CW66J & alle PaBworter fir die ,Blaue

i Level 8 SCWWFZ England 1MJIWT7H2 Streitmacht* herausgesucht.

Level 9 LFHWWB .

Level 10 RBHNFC Frankreich 3XCWV9HS

Level 11 KCDFZK Ho[land 3CBWY9J6

Level 12 KCCVGJ Italien wB5W3821 Abschnitt 3 Spicedance

Level 13 RBQRWS Kamerun 06GWK819 Abschnitt 4 Eternalsun

Level 14 QBTTXX Marokko X1DW881Y Abschnitt 5 Defthunter

Level 15 ZGLKDV Mexiko XP7W79HO Abschnitt 6 Fairmentat

Level 16 vvDQXC Nigeria 2NHW*9N+ Abschnitt 7 Ashlikenny

Level 17 FGTTVV Spanien 2Q3XMINB Abschnitt8 Sonicblast

Level 18 YDHBQT Ungarn Z3XW07J3

Level 19

TNHJSK

Abschnitt 9 Dunerunner




Rainsow BELL LOMBIES THE FLINTSTONES
ADVENTURES w"my of the Tentacle® heift W In der letzten MAN'AC

eines von Lucas Arts” erfolg- J &/ haben wir Euch vorab zwei

= gy reichsten Computerspielen. Um

-

Neben den Pawortern noch

- PaRworter verraten, in der
ein Cheat: Wollt Thr wihrend - bei ,Zombies“ gegen Tentakel ‘»: * Zwischenzeit haben wir alle

anzutreten, gebt Ihr .BCDF* ein. Codes ausgetiiftelt:

=2 des Spiels die Spielfigur wech-
‘:: =seln, driickt Thr im Pause-Modus
- o« % » §h4PBA

Level 1 BPRtD

Level 2 QjMDP

Level 3 hrONd

Level 4 wBnhP

Level 5 r3bbd

Level 6 nOHRP

Level 7 O5kgD

Level 8 dmgHP

Level 9 WhPBd

Levattoroven B8 TOURNAMENT TURTLES
Level 2 KnpdSB ‘ 3 Y 7 Um die beiden Bosse zu
Leyal 18 NQmwD A __‘\ spielen, gebt [hr mit Pad 2
tg\\;g: :g g:t?:)r:'; e "‘;4 den Hi-Speed-Modus ein (o,
Level 16 GHHmP = g ® ®. % 444608 A
Level 17 PPktD Danach gebt Thr ebenfalls mit Pad
Level 18 dbH3N 2 den folgenden Code ein:

Leve! 19 bwW52D X oY §B® AdX o
Level 20 bwB2P

Level 21 53mbD

Level 22 bR20ON

Level 23 PKdpd RHNGER x
ks gWG2P Um den aktuellen Level zu
tg://g: gg :j;gr\? iiberspringen, driickt Ihr im
Level 27 phgBD Pause-Modus nach &, & &,
Level 28 mdR4P @ o & C B A §und ¢
Level 29 BOdRD Wenn sich die Musik verindert,
Level 30 kTH1IN driickt [hr schnell auf Button B.

Level 31 dNgrD e v oa% v CBAMY
Level 32 J3wbP

Level 33 5rNND |
_ Ecco The Dovppin T VsTicAL Ninje

.Mystical Ninja“ ist das spie-
Um ins Debug-Menii zu L&/ lerisch beste Spiel, das Ko-

kommen, pausiert [hr das “= 4 nami seit langem vorgestellt
p-p Spiel, wenn Ecco Euch ° ¢ “nat. Um Euch den Weg bis in die

Ren & Stimpy

Zur abgedrehten Umsetzung anschaut. Nun drickt [hr nach ¥ letzte der neun Zonen zu erleich-
des erfolgreichen Chaoten- rechts, B, C, B, C, nach unten, C  tern, haben wir alle PaBworter ausge-
Comics aus Amerika hat Ingo und nach oben. knobelt.

e Pagwonter erspielt. $BCBC® o

oL

Level 2 8B20000

oDJC2wWuU
Level 3 8900004
GCOH4W6
Level 4 851000B
WWJ44Wi & :
Level 5 6C2000H Zone 8 14747
5KJ54W2 Zone 9 i/lg?7k?

b

| S



MAN!AC NO. 7 ERSCHEINT AM 8.6.94

Kuck MAL, WER DA SPRICHT!

in MAN!AC-Korrespondent berichtet von der weltgréfiten
Konferenz von Spieleentwicklern. Welche Konsole macht
das Rennen. kénnen 100-MBit-Module den Siegeszug der

ir stellen Euch brandaktuell die 32 MBit
grofle Super-Nintendo-Umsetzung
des Arcade-Knullers vor. Auperdem
lUften wir das Geheimnis um den neuen
Charakter der Turbo-Variante, die seit kur-
zem in der Spielhalle steht. Kommt der
Superbof auch daheim zum €insatz?

'+M Aus DER SCHATZKISTE

ir haben den neuesten Leckerbissen

der japanischen Entwickler-Stars

Treasure gecheckt: Lest, was die
Abenteuer von Dynamite Headdy so liebenswert
machen, und warum das Mega-Drive-Spiel zu
den Hits der kommenden Monate zdhlen wird...

AMERICAN SPORTS

ive vom Spielfeld: Wir analysie-
ren alle American-Sports-Simula-
tionen auf dem Markt. Welche
spielt sich am realistischsten? Wo wird
Action grof3 geschrieben?

W T T S ¥
L s W ol 14 = v
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Robo-Power,
Cyber-Sound,
Mega-Action!

™

-
o
e

-

-
-
p—
e
-
p—
R
p—
p—
——
a—

*©1993 CAPCOM. LICENSED FROM CAPCOM TO NINTENDO CO., LTD.

MEGA MAN X*

Du bist ein Profi.
Das bin ich auch. Denn ich
bin Mega Man X* der ultimative Mega Man*
Auf dem Super Nintendo™ bin ich am besten.
Spiel mich - und Du wirst Teil meiner neuen
Mega-Power. Ich bin die
wahre Herausforderung.
Mit X Buster, - meiner neuen
Waffe, kimpfen wir gegen
wahnsinnige Gegner!
Die future-maBigen
Grafiken und die Spiel-
Action sind einfach
genial. Freak Dich
durch - mit
Robo-Power pur!

&




THE LEGEND OF,

Ein Fluch liegt uber dem DorfHoro-Horo: Unheimliche
Machte greifen um sich! Nur die Ninjas Kid Ying und Dr.
Yang konnen das magische Reich retten. In 10 Welten mit
vielen Geheimlevelslauerndie abgefahrensten Gegner
und Fallen. Doch nicht nur die vielen magischen Waffen
helfen in dieser mystischen Welt, sondern auch die Tips
der Orakel, die Besuche in zahlreichen Laden und Hotels
und eine ganze Menge Grips, um die Ratsel des Fernen
Ostenszu losen.
Ein phantastisches Abenteuer mit unglaublicher Grafik,
jeder Menge Gags, einem spannenden 2-Spieler-Modus,
Levelpassworten und deutschen Bildschirmtexten!
Ausgezeichnet:
..Mystical Ninja ist technisch einwandfrei, héchstgradig motivierend
und spielerisch diereinste Wucht”
Play Time 4,94
Auszeichnung: Play Time Star

. ... die Aufmachung ist erstklassig. Fir die Endgegner haben die
Entwickler tief in der Trickkiste gekramt.
Ein tolles Modul voller Uberraschungen.”
VideoGames Sonderheft 01/94

~Herzlichen Gliickwunsch an KON AM/{: mit einigen der besten Action-
Levelsim 16-Bit-Universum: Spielerische Feinkosttrifft grafische
Extraklasse inklusive Mode-7-Tupfer.”
Maniac 04/94

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

KONAMI Videospieie: Adventure —Action — Fun - intelligenz- Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI {(Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Pastfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a regrstered trademark of Konamu Ca., Ltd PALCOM and .
PALCOMGAMES are registered trademarks of PALCOM Software Corporation. F&P34/122
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