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SVELATA LA NUOVA MACCHINA
SEGA

Cambia il nome
ma la sostanza
rimane:
scopriamo il
futuro della
Sega.

IL GIOCO DI RUOLO VA AL
CINEMA...

La Square é
riuscita a
trasformare un
gioco di ruclo |
in un film... Pia §
di Final Fantasy
vi:

MISSION: I

Nel panni di una superspla, alla
del

E il Nintendo 63 che pud vantare la
versione pid bella di guesto gloco...

SAIIE S

La pii grande flera glapponese di
wvideogiochi deli’anno.
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AL LAVORO
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GLI SUILUPPATORI DELLA

mesnetwork

Le news di Games Master dall’ltalia e dal mondo

PER LA NINTENDO

ori di Nintendo 64 gioite! Shruttera anche ol massimo
Con uno mossa che ha sorpreso le pessibilitas di quello che
molt, la Psygnosis, uno degli viene ritenuto, a detta di
sviluppatari di punta per Playstation, ha  moli, il miglior joypad
deciso di mettersi al lavoro per analogico in circeluzione - ; - -
realizzare una versions per N64 del swo  sul mercato (quello del
grande assico corsaiolo: Wipeout, N&4), per non parlare i sl B8 Bk e 4
E non & lutto. Non si tratterd di una deli‘opzione muliiplayer sk,
semplice conversione: | programmatori con quatiro giocatori | -
honno intenzione di creare una versione del  contemparansamente. ".ﬁ bediiey,
tutto nuowva, che sfruth ol massimo le Wipeoutéperorailsolo | & =
capacita della console Nintendo, Ci saranno  gioco che lo Psygnosis sta
nuove piste & le squadre saranno formate” sviluppondo per Mintends | 8
da weicoli diversi, dotati di nuove armi, 64, ma Psygnasys
dovrebbe avere gia inconirato lo decisione & in
S8, W oalie Sie e Nintendo of America per concordare  linea con la
S S — iza  luscita di tre titoli, che dovrebbero politica della
S essere sia conversioni che giochi Psygnosis, |
originali. Se ancora non ve ne siete  sempre volla
- o me W resi conto, la cosa piv interessante in  od dllargare i
RS ‘Sﬁwéf ifj F | questa notizia é che la Sony & in propri
o effetti proprietaria della Psygnosis. arizzonti ol
e s _.@%’ Nonostante questo, perd; bo Psygnosis  di la della / &
EEE resfa una compagnia indipendente, console del i
e - ibera di sviluppare i giochi che vuole  momento.
3 per chi vuole. Questa mossa non Tutti content, insomma,
[T influira di una virgola sulle uscite specie | possessori di
) =" previste per PloyStation, che anzi i Nintendo 64 che dovrebbero
i v kit oo ey Mien prevede che creweranno del 30% vedere sui loro moniler f
g{ﬂm? rdsiaiid 5t G durante il prossimo-anno. Del resto la  Wipeout per novembre. f ,."ll'l

NOVITA" SULLA
NUOUA CONSOLE

l qualita senza precedenti,

Shruttande la nuova iecnc|og';n DVD, infatti, i
programmatori avranno un bel po’ di spozio in pit
per le loro creazioni digitali: giochi belli succosi e
pieni di ogni |11r_‘mvig|iu binaria, insomma. Se
vog“:tmc poi p-ol'|c|le di diffusione, il DVD é
indubbiamente destinalo a sostituire il “wecchic” CD
grazie alla swa copacita di memorizzozione,
notevalmente SUperiore e a prezzi eq uivalenti, Sara

A\

a nuova generazione di dischi ottici dovrebbe

ANCORA PROJECT X

possibile utilizzarli per audio, video e, grozie ol chip
Praoject X, gio:hi_ Una buona natizia & che il F’mie;-cr X
non dovrebbe risuliore froppo cosioso, e dovrebbe
essere distribuito con un gioco accluso, Quelle che pid
importa, comungue, é che grazie alle sue capacitd |
giuch: saranno pid grossi che mai. Men ci resta che
aspefiare e vedere cosa gli sviluppatori rivsciranno a
meltere dentro la prossima generozione di giochi in
quanto a sequenze FMV. La Motarola si sta adesso
occupando di alcuni aspetti tecnici, e gid sei grossi
produtteri nel campo eletironico hanno date la lore
disponibilith o produrre la macchina. | progrommator
dovranno perd darsi un mossa: | progettisti che hanno
creato il Project X sosfengono infotti che il chip soré
disponibile entro la fine dell’'annc. Lunico sviluppatore
che ha cominciale il lavers & la Climax, che sta onche
lavorande su un gioco di boxe per il Dreameost

'

Un riprodutiore di DVD con dei chip per i giochi dentra? Suona un po” come il C0-1
0 il 300, Questo & il gioco di boxe che la Climax sta sviluppando per il Dreamcast

Ul GAMESMASTER LUGLIO
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ECCO IL DREAMCAST!

a quando la Sega ha confermato che aveva
nel cassetto il progetto di una nuova console
per sastitvire il Saturn, i nomi affibbiati alla
future console sono stati decisamente malti.
Ora il riserbo & scicho, e lo nuova console si chiomens
Dreamcost, sard disponiibile da novembre in Giappane e
un parfentoso 128 bit do 200 MHz, coadivaio da
processii per sonoro & grofico, rispetivamente di Yomaha
& Nex [con il suo PowerVR). Grande novitd, I'use di una
memary card con display o cristalli liquidi. Clire che o
fungere da memary card, tole gingille servira anche o
pionificare mosse da imporfire poi &l Dreamcost senzo.
che gli cvversori e possonc vedere [offimo nei giochi di
rucks & di sirafegia), & come Irsporto per parfile salvote
& sot di Tivalli completamente gestibili tromite il pizcclo
scherma, || sislema opergfive sond una versione
polenziaka per | giochi di Windows CE, e onche quatio &
una bello novitd. Il mese prossimo pubblicheremo
naturalmente fuie le specifiche e le informazioni rguarde
ol Dreamcost, e nel fratiempo polele gusiorvi un po” di
Sega il kit con it il necessario per lo sviluppa di giochi
sullo nuove console. Gluesto & quindi un'olima occosione
per fare quotiro chiocchiers con calma con i
programmatori & senfire ko loro opinione sulle effetfive
mﬂbdﬁhllﬂmdlhmdﬂ
Sega il terren perso rispetio o Sony e Nintendo.
Lo Monalith, uno sviluppatore american, distribuira ogli
aliri programmadori un kit che renderd lo conversione di
giochi do PC a Dreomeast un fotio di pochi giomi,
anziché di mesi come occadeva per e olire console. Lo
moggior parte degli sviluppatori era comunaue gic
concorde nel sosteners che Dreomcostfosse lo console
pii semplices per k conversione di giochi, grazie ol
sistemna ‘operaiiva Microsoli, malio simile o quello delle
pictaforme PC. In teoria questa dovrebbe porfare o
giochi piis economici e.dai Sempi di sviluppo ridoffi.
Lo Acclaim sto gia “volutando” lo nuova console, &
di convestire ko sua serie di giochi sportivi non
appenc possibile, Sempre in America, Fguono, gia noka

-

per Turck & NFL QBC, ha riceaa il suo kit di sviluppo &
s @ messa ol kavors su uno sparotutio 3D. Lo Climax si &
invece messa ol fovoro su un gioco di boixe per quatiro
Drearmcast ancora mighon della schedo Model 3 flo
scheda per giochi da bor dello Segal, il sistemo pid
potente oftualmente in circolazione. Per il lancio
americond & previska lo vendila in 15.000 negozi:
quondo il Satum venne lonciaie venne distibuite solo
attraverso 4.000 negozi; Tull i detiogli verronno
mqi.nﬂvduhaguw mmmmdammndn
parficoloreggiato per il prossime numero,

IN ARRIVO A NOUEMBRE IN GIAPPONE LA NUOUA GCONSOLE SEGA

'| GIOCHI DREAMCAST DI €Ul |
Gl E GIUNTA NOTIZIA...

Power Slave 2 Clone di Doom

D2 Awvventura

Sakura Wars 3 RPG

SF3: 2nd Impact Picchiaduro

Crimson Clone di Tomb Raider
Resident Evil Awventura horror

Castlevania Platform
Title Defense Boxe
Riot Clone di Doom
Virtua Fighter 3 Picchiaduro
Sega Rnﬁly 2 Corsa

LSonic Plotform 3D

D2 ¢ stalo progelialo ariginariamente per M2 ma si & spostato adesso sy

Oreamcast,

'ANCORA RITARDI PER IL 64DD

UN ALTRO SCIVOLONE NELLA CORSA
CONTRO IL TEMPO DELLA NINTENDO

appassionati con "ennesimo
annuncio di vn ritardo del svo
&64DD.
Questa periferica, formentata da
ritardi e preoccupazioni sulla effettiva
dispenibilita di software, é stata
annunciata in Giappone “per il ‘98"
ma senza ulterieri informazioni.
A questo punto non & difficile

‘ a Nintendo ha deluso molti suoi

scommetiere che le uscite americana @
eurgpen soranno posticipote ancorg pid
in fa.

Gli unici a essere soddisfalti saranno
Segﬂ e Sun:,'_ che nal .‘r::lilerﬂpn polranng
continuare con calmo lo sviluppo di
console della prossima generazione
Anche i
si saranno di certo disperahi

L'unico late positive & che nel |:::_I1‘-er-1|:::u i

pregrammatori del Project X non

giochi in programmazione
per lo nuova perife.’i«:n
Nintendo continueranns ad
accumularsi e, di sicuro, il
46400 al momento dello suo
vscita non avra gli stessi
preblemi di mancanza di
software che afflissero il
Mintendo 64 ai tempi del
suo esordio
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(AMESNBIWOPK rotizie dar mondo

ONY ENTRA N
GUERRA DEGLI

PRESTO LA NUOVA LINEA DI

LA
igily

AGGESSORI UFFICIALI

r mesi sono state piccole ditte

Pu-' la Datel e la Fire a
soddisfare le manie di

quel giocatori sempre a

caccia dell"vitimo joypad e

di gadget vari per la

tonsole preferita, ma tutto

tio sembra destinato a finire.

La Sony ha infatti annunciato una

rinnovata spinta per la sua linea

ufficiale di accessori per

PloyStation, o cominciare do uno

campaogna pubblicitoria a favore

degli accessori ufficiali Sony.

Questo davrebbe fare contenti tutti quei

giocatori che ancora sono costretti o

tormentati peﬁegrinqggf da un ﬂeguzio ail’altre nel

vano tentativo di reperire |'adattatore mulligiocatore o

il eave di connessione.

Lo scopo della campogna sard anche quelle di

evidenziore il carottere sociolizzante di accessori come

il multitap [il che significo che ci polranno essere

quatire persone a urlare dovanti allo schermo al posto

delle solite due).

Con tutti i giochi che sembrano preferire lo strada
dello split screen rispetto a quella del cavo di
connessione, la Sony dovrd contare sulla buong

INTERNET: IL NUOVO
MERGATINO DEI GIOCHI

nato un nvovo sito Web che, per
una modica cifra di iscrizione, vi
tonsente di acquistare e
scambiore giochi di seconda mano tra |
visitatori del sito.
Il sito si chioma Gamesterminal, & si
occupa di giochi per PlayStation, Nintendo
64, Sotumn, PC e Amigo.

1" Provate uno di quest, e giochi come Circuit Breakers volenta dei programmatori per
! & Wipeout acquisteranno nuova vita.
{
I

far si che-i nuovi accessori
abbiano dei bei giochi con cui
essere ulilizzoti.

Oltre che sull' adattatore mulligiocatore, la Sony si
concentrera anche su alire cosucce come il link cable,
per il collegamento di due PlayStation, i joypad
"dinomici” dualshock, il mouse per PlayStation e le
memory card,

J

‘TAMAGOCHI 0
ROAD RASH?

@ nostra personale guerra contro i
mualedetti animaletti elettronid «

vede in vantaggio. Avevamo
gia detto che quei
tibermostridatioli sono
pericolosi, e qui ne abbiomo la
prova: in Francia vne donno di
27 anni, distratta dal bip-bip
del sue animaletto elettronico,
ha investito con la sua maching
un gruppoe di ciclisti; con
conseguenze molto gravi per i
malkapitati. Meglio giocre a casa...

\

E TEMPO DI

QSCAR

quasi arrivato il momente di assegnare

quelli che possono essere considerati

Vequivalente del premi Oscar per
Findustria dei videogiochi. In corsa d sono
Age of Empires (PC), Blade Runner (PC), \
Final Fantasy 7 (P$X), GoldenEye 007 (N64), Parappa
the Rapper (PSX), Quake 2 (PC), Riven (PC) & Turok
Dinosaur Hunier (N64). Probabilmente finira in una
questione personale tra GoldenEye 007 e Quake 2: il
risultato definitive ve lo daremo comunque il mese
prossimo, Continvate perd a tenere d'ocuhio queste pagine
anche nei prossimi mesi; per la nvova partenza delle
votazioni per il Games Master Top Ten.

.

PRIMA 0 POL...

LE PROSSIME DATE DI USCITA DEI VIDEOGIOCHI

TITOLD PER IN USCITA IN morwu DEL RITARDO
&4D0 N&4 I poging 5

MNébd i ne  Intr i oV slement ned giocs

MNad L I e Froci, =] r] npcvi elementt net gi
1080° Snowboarding  Né&4 i
Sex, Drugs &
Rock ‘N’ Rall PC

i-':.u” ;_|fc PC

ul'.A'.JI MYETMo

L}

‘-‘\.."l""JSP"’UL.'IL ong

Dl Z

MNon ancora fin o

1
¥

Alliance 2 PC
PC/PSX

PE

Jugged
Carmageddon 2
Soccer Nation

Batman & Robin PSR
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'UN PACCO DI GIOCHI

PSYGNOSIS SUELA A
GAMES MASTER 1 SUOI
PIANI PER IL "98!

chivsura di rivista dell’'annundio dei nuovi titoli della Psygnosis é un motive pid che

Fermul‘e le rotative! Non solo abbiomo sempre desiderate dirlo, ma Farrive proprie in

sufficiente per fermare tutto e fare qualche aggivnta dell’uvltime momento a queste
pagine. Qua sotto trovate vna lista di tutto <o che i profifici programmatori della
Psygneosis hanno in serbo per la PlayStation, e da quanto abbiamo potuto vedere si tratta
di una liste do numeri uno. Aspettatevi comungque witeriori informazioni su questi titoli mel

prossimeo numero...

0DT

— L]

". HEGU“: L'enorme mostrone di
roccia alla fine del primo livello.

PSYBADEK

IL MEGLIO: un gioco bonus in cui
sono coinvolte delle mucche...

COLONY WIIBS:II'EIIBEI\I'II:E

,,' ‘
Ak

IL MEGLID: Le spettacolari esplosioni
di enormi astronavi da battaglia.

GLOBAL DOMINATION

e

"=

oy

e,

i

IL MEGLIO: L~ grafica 3D sembra
all'altezza degli standard Psygnosis.

e

In quesio aventyra 30, visualizzoko in lerzo
persena c'é un po’ di hlta: incantesimi,
rompicapo & combatiiment, il b reclizzoto
secondo i solifi, olfissimi, standard di qualita
grq:l?u;q: aoula Psygno:.is ¢i ha obituake, |
persenagg fro cul scegliere, il animah
ahiraverso tecniche di motion cophure, sono
quotiro, Ognuno ha le spe particolar ahilita
da sviluppare, pit o meno come in un RPG,
Mel complesso sembra un mix ra Tomb
Raider & One, con una bale vanieta di pussii;ili
azioni dei personoggi do for ben sperare per
lo spessore del gioco

USCITA: DICEMBRE

CQuesto giochino teneroso pih che essere
un gioco di corso @ un'avventura un po’
nella stile di Donkey Kong Jr. Sulla vostra
tavola dovrete altraversare una quaranting
i livelli pieni di ostocali, p:lzzée_ nemict e
piste. da skate-board. Lo skate si muove
bene ed é facile do gestire grazie a un
sisterna che ussnmigliu un po’ a quelle
utilizzabe per i gltxh-‘ di goﬁ OVVETD SENZ0
la complicazione di un mare di pulsanti do
gestire. Potrebbe essere il gioco pid
innevativo tra le ulime uscite Psygnosis

USCITA: NOVEMBRE

Il gioco riprende dove si era inferrotio il
precedenie r!piwd;o, ma promebie una senie
di missioni malio pid lineari rispetio a quelle
del suo confusionario predecessore, Ci sono
una serie di nuove ami (22 rspetto alle 15
of 59inu|i:n e astronavi, due neovi sislems solar
e un livello pieno di effeti speciali. Il o
owiomente ben condite da una quantii di
seguenze in full mation video che, nelle
intenzioni, dovrebbero dare un po’ pit di
spessore alla frama. Aspetialevi comungue
anche un bel po’ di azione in pid, con il
rkyppiu delle astronov in ogni combaottimento.

USCITA: DICEMBRE

La Psygnasis & convinta che quesio “sparatutio
strategico 30" possa soddistore | polati di un
po’ tutti i giocatori, @ non per nienfe ne &
prevista l'uscita anche su PC. Lintero pianelo
polra diventare vosire, ma se solo sarete in
grodo di gestire le vostre forze e se riuscirete a
sopraffare i vosin awersan con lo shrategia
Come dicewame prima non ¢'é solo dralegia in
quesio giooo, ma anche un bel pa’ d'azione: le

armi vengona infati utilizzate sui vari lerrifor di

gioco in un modo molio simile o quello di un
grande coin-op del passato: Missile Command

USCITA: OTTOBRE

ﬂﬂmBS“E . m‘ notizie dal mondo A

UN PG IN
SALA GIOGHI

STA PER ARRIVARE UNA'NUDVUR GENERAZIDNE DI COIN-OP ECONDMICT?

na ditta inglese ha annundato
Fusdita di un dispositivo che

giochi di corsa pare che Formula One e
Wipeout XL siono in preparazione. Con

consente ai gestori di sale giochi  un po’ di fortuna, giocare o questi giochi
di installare macchine in grado di far  pofrebbe risulore menc caro che divertirsi
girare | normali giochi per PC, con quelli dei costosi cabinet Sega e

MNomco. Questi cabinet-PC dovrebbero
cominciare o fore la loro opparizione in
Inghillerra nei prossimi mesi, mentre non &
ancora stata annunciata |'importazione
italiano; se vi dovesse copitare di vederne
uno-scrivetec un paio di righe per darci

In questo moda, invece di comprare per
ogni gioco enormi cabinati, sard
sufficienta comprare un se:n'lpﬂn:e CDe
utilizzarle nel “vecchio” cabinet. | giachi
in lista per ora sono un calcio basato su
Actua Soccer 2 & 3, ma si comincia gia o
p{:ﬁm‘e di Guoke. Per quanto r'rguurdct i la vostra opinime.

LARA GROFT
MANIA \

\ vy
\ ]

STA PER TORNARE = S
LI”’ANGELO” DELLA EIDDS»

Ev viva. La Eidos ha confermato le voci che D L

-

volevano altri due Tomb Raider in fase di { } :
preparazione: dovremme poterli vedere f

abbastanza presto.

| giaehi si dovrebbero chiamare, fontasiosamente, Tomb

Raider 3 e Tomb Raider 4, e, secondo quanto ‘

affermate dal presidente della Eidos lan Livingstone, )

dovrebbero uscire in un future non ‘troppo lontano:

Un'alira delle intenzioni della Eidos & que]l(.l di non

“inflazionare” I'immagine di Lara Croff, evitando che

appaia in un numero eccessivo di gadget, oggetti di

merchandising & ammennicoli vari [che non sia ormai

roppo tardig), Comunque allo Core i progmmmnroli di

Tomb Raider sono stali abbastanza stringati in quanta a

notizie sulle nuove avwenture di Lara: preferiscons A

concentrarsi su Minja, il gioco di prossima uscita della

Eidos, annunciato oppena il mese scorso. Con tutta

probabilita sara finilo per Natale, per sfruttare ol meglio il

periodo parficolarments reddifizio delle feste, & siamo

pronti o scommetlere che resterd in testa alle classifiche

per un bel pezzo.

TEKKEN 3 = Slll.lll

e ancora ¢ fosse gqualche
s:iubh.‘o sul fatto che

Tekken 3 & IL picchinduro
per PlayStation, qui abbiameo
un po’ di dati sulle vendite
giapponesi e americone del

o negli L
n il milione di copie
su PC
capire quale sia
na da gioco

LUGLID

19898




Il piccolo Circuit Breaker
stravolge la classifica dei
giochi piv interessanti in
arrivo questo mese.
Heart of Darkness risorge
finalmente dal cvore nero
della Francia, mentre il
filone di guerra ritorna
con Special Ops e
Commando.

) ‘ )

lrl' {_II

PRIME IMPRESSIONI

Circuit Breokers quesio mese o ha fatio salutore il nostro
tempo libero. Guesio giochino & dovwvero malie vicino @
Micro Machines v3, con una madalitd o quatire giccatori

talmente coinvolgente & ogguerrita da averci firato fuor,
- durante o partita, lutte le pid colorite esdomazion
[1]] Mfﬂdsa'ape Q‘ : . | ; . contemplate dal vocobolario, & forse qualouna in pid.
QUANDO_Giugno |

DESIEN ——
NDALE  CODICE  PUNTESTNG DEBUGEMNG ppud

macchinine su

U*’“""“"' haasi an od T

circwiti fuori di T T ié X
testa? Non lo abbiamo L2l R H BN L e L (LT t il ¢ di Pochi scrupoli 8 qualche firo un po”
gia viste dao qualche 4 armilel 8 Gibe - i Sporco sono necessar in questo ploco
parte? Per esempio nel : _ i vei
divertentissimo Micro
Machines v3? Beh, una cosa é sicura, per battere il
toinvolgente capolavoro della Codemasters sul svo
stesso ferreno, un gioco deve essere ferribilmente
accattivante. E non é facile, ve lo assicuriamo, Microe e nrnhanh sattomarini.
Machines v3 é stato il “gioto della pavsa pranzo™ nportante & la cura dedicata alla
per Games Master e melte alfre riviste dal momento
della sva wsiita.
Il canfro
grudo dl J L &
i con un multi-tap e tre compari un pe’ combat
o perfetio

pexdeim. a recensione, sul prossimo numero.




g imorimalinea questo mese @

Circuit Breakers @ Heart of Darkness @ Special Ops @
Commando: Behind Enemy Lines @ Mr Domino @ Wing Over 2 @
Grim Fandango @ Prince of Persia 30 @ Thrill Kill @

Il profagonista sa dondelarsi meglio o Tarzan

e sorti di questo gioco sono PER @E
l un mistero da X-Files. Dopo =N
. una fase di sviluppo tra le
YOS (O (USSE  pis lunghe della storia (sette DA Infogrames
ki J il =| ] anni), dopo essere stato
lf'l "::'§||1.||'|r HUWOITE  pnellate e poi resusditato, pare
the questo tormentato platform
L 'J“J' 0 ll ”"l‘l sia stato avvistato di nvove, E
57571 4R N L A ] non é tutto. A dispetto della sva
tormentaotissima gestarione
sembra proprio che pessa diventare quel capelavoro che  ritrovare il cane di Andy. Heart of Darkness ha indubbiomente

'-1I L'|'r'-'

tutti noi aspettavamo. tutte le caratteristiche della mega-preduzione, con un budget

Il protagenista della vicenda & un ragazzino, un cerfo Andy, da qualche miliardo e un tempo di sviluppo di tutto rispetio
alle prase, lanto per cambiare, con le Forze dell'Oscurita. Secondo quanto sostenulo da Catherine Simon, vi{epresidm!e
Potete arrampicaryi, appendervi, rofolare, nuotore e sparare della Amazing Studios, Heart of Darkness "& una sorta di film
negli otte enormi livelli che compongone il gioco, lottando interatiive”, e non sembra proprio la solifo sparata del

contro le solite orde di demoni e, alla fine, con lo sesta ll:SF_.‘-C?IIsUlJ:lQ di puhbtit‘he relazioni, sopraftulto se cominciate a
Signore dell'Oscurita, E lute questo semplicemente per considerare i 2.000 fologrammi di animazione reclizzati solo

per il profagonista principale. A confermare le credenziali do
film del titolo ¢'é onche I'imponente colonna sonora reclizzota
can 'aivte di famasi compasitori, e gli effeti sonori, per cui ¢
si @ avvalsi dell'aiuto di specialisti del cinema. Di sicuro non
potranna che essere meglio degli effettini dei soliti platform. Se
COME SONGIo & gruf'u:u Heart of Darkness saré al top, la
Amazing Studios prometie anche una giocobilita di alfissima
qualita, Con tutfi i frame di animozione a disposizione sembra
inutile puntualizzare che il
personoaggic sard sempre
controllobile, e che le
transizioni tra i diversi
maovimenti dovrebbero assere
impercetibili. Sembra
promettente, ma questo fino a
orda non |1u fﬂﬂD Chf_’ [Eﬂd‘:rL‘
pil frustronte 'aftesa. Solo che

I e

LiaE g S B
;,. wcts questa volta il gioco sta per Se stale 1
:{: \'.;;"!!' - UsCife veraments. ]

- i

capirele .JJ,,,

PRIME IMPRESSIONI

£ fin troppa focile essere critici nei confronti di un gioco cosi
asannato, che ho richiesto tanti invesimenti ed & siate pio
volie ritardote, ma Heort of Darkness & spettacolore, Tulo

quel h.-mp-: i soldi ebbero e
phiobeel b il ksl
u||'0|h.tzu JBCI ruﬁm, naturalmente.

La grafica é
gettagiliata &
curiosa
quants gueila
i Abe’s
Oddyssee

MASTER




PER @

. m m
3 FEEREE] . g . : A
|f In ' ‘ i | (&2 Ilnea Games Master presenta i nuovi successi

DA Take 2 Interactive

diamo un gran

ate unocchiata a wn qualsiasi film
Dﬂoﬂ'rlrwﬁma e ditemi se gli americani non
sono tutti dei supervomini.
Se dobbiamo credere ai film che vediamo, sono in
grade di vincere le guerra con uno sola mano,
debellare le invasioni aliene con vno schifosissimeo
computer portatile e catturare il cattive di turno in
vn‘ora @ mezza (con Fausilio delle inevitabili
sparatorie). E adesso
anche | videogiochi
stanno abbracciando
lo stesso stile. Special
Ops & stato realizzato
con la collaborazione
di dve ex Ranger
americani, e pare che
le missioni del gioco
siano realistiche
guanto quelle vere.
Insieme a un com
in qudsi{lsi momento),
difficilissime missioni da
lla, la vosl
equipaggiamento hi-t
Tutta qupqn per dan

alfrontare con il sc
vosiro ¢ determin
h da diverse migliaia di dollari

giore, [I

Special Ops: Rangers Assault

Gl occhialf per La wisione nottuma  Tutte quedls spin
fanno sembrare futlo un po” strane.  dolorase durante un appos m-.:ru qui

i! Sono un evidente pericolo alla

mandaied svant verso i nemico. 7a nanonale. Fatelf saltare,

Potete prendera bene 8 mira con ks vestra arma o tenere premudo i
grilletto @ svuotare i vostro canicators contro chivngue si avvicini.

PRIME IMPRESSIONI

Sembra una versione faffica di Tomb Raider, senzo piotiaforme
ma con un sacco di missioni e di armi. Sopratutio, perd, sembra
moolio pits difficile. Una mistura di koftica & combatfimenti tnhd'!e

Le granate po

se si shilancia un po’ verso la parte d'ozione). Allinizie e

veramente difficile, ma lo. splendore grafico del gioco ¥i ford
affrontare un'alira partita. Davwero notevole: non vediamo V'oro
di mettere le moni sulla versione definitiva.

3. Le missioni noturne mette
maentre per Qsplcusiuni (
a voi) avrele bi g
. ta, pensaovano dl

ere a che fare con un 'I1.-mb Raider con le

aspetia ol

droga
areti
abbattuli in Russia, missili nella
Corea del Mord e senateri
rapiti in Afghanistan.
Tutto quello che farete avra un
affetto sul seguito della

missio

umumm-mmmmhmm

| nemica vi senlirg arrivare vi troverete ad affrontare
i soldati, mentre se sarete silenziosi
blanda e pofrete concentrarvi sulla
e che, ispirandosi ai Rang

uramente un gioco ambiziose: bisognerd
una potenza di fuoco sufficien

irerede i fuoco nemico. Avanzate con circospezione.

U8 camesmasten Luoiio 1o0a (][ News  CANTEPRIME ‘nccension,” spiciau /auccar/ posia ]




Commandos

Bel travestiments!
Perfettamente inlegralo
neila Germania Nazista

Secondo voi sinola

e (@

DA Eidos Interactive
QuANDD Giugno
VERSIONE

DESIGN
mamaLe CODICE  PUNTESTRG DEBUGEING "pcpn) v

i rivordate i I'umFl' in cui 1 film di guerra @ i vemi i . ihilita di zoomare e
vrumﬂ!i non devevano per forza sforzarsi di i : csRlm e k I’ da vicino.
piacere ai moralisti? Erano i tempi in cvi | memici TE AT
non dovevano essere per forza robot o alieni dal sangue
rigoresamente verde, in cvi i soldati alleati
affrontavanc centinaia di pallottole e di granate e
potevane spazzare via da soli decine e decime di soldati
nemici. D’accordo, la cosa non sard storicamente molte
accurata, ma é questo che succede in Commandes:
Behind Enemy lines.

borne Ranger
8 Ung mission

adatia di

Lo

PRIME IMPRESSIONI

Commandos assomiglio o Command & Conguer molto pid di
nfo vi ospetiereste. Con la liberts d'ozione che avete
rante le missioni & Iintelligenzo artificiole del nemico sempre
in agguato si crea dawwero una bello atmosfera durante il
gioco, E anche un splendore da vedere, con esplosioni belle
! ¥ massicee (che bello piozzare gli esplosivi propric vicing olle
e e baracche dei Nozil). Ci aspetiomo molio da questo giseo.

hCﬂITIF_'I'IiF_' ] STLIPE‘I'ICJI:I_ con

Progri ] dezzina”. [ unica differenza & che qui non cf saral

la stessa iden|
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Trucchi, ricatti, minacce e bustarelle. E se tutto fallisce
possiamo sempre minacciarli di costringerli a vedere la
nostra collezione completa dei film di Alvaro Vitali. Non
immaginereste mai la solerzia delle software house nel
fornirci informazioni sui loro ultimi prodotti, quando
tiriamo fuori minacce di questo tipo. Questa volta siumo
riusciti a estorcere informazioni su Rogue Trip, San
Francisco Rush e Exireme Warfare. Ma ¢'é di piv...

SAN FRANCISCO RUSH @

i JNREmReE, | T Uno dei giochi di corsa di maggior successo su
¥

‘i Mintendo 64 sta dirigendosi o tutta velocita verso
= |a niste dellg F|1}-51m on. Dimenticatevi qui tutie e
complicazioni di gicchi come Gran Turismo: San
s Francisco Rush & pura oziene, con le mocchine (ce
ne sono ote modelli, Ira cui anche un
comper '\rDlL‘.U\F".‘(‘“] che sfrecciano e
saltone tra le colline di San Franciseo
. Olire alle sei piste basate su percorsi
realmente esistenti in citta ¢i sono aree
segrete, scorcinloie @ aliro. Se dovesse
@l " essere all'clezzo della versione
@ BT Interactive Nir‘ier‘.:‘lc 44 potrebbe essere veramente
caring, Grande!
@ Eslale

Guuesto bizzarro sporatutio 30 dello SCI &
vergmente qunkom di folle. Ve pe andate in giro
con un biplano o sporore o mille stronezze uscite
dall'arma sagrela i un pczzoide Arrivati alle fine
dello scenario vi troverete invece alle prese con il
solito gigoniesco mostng di fine livello,
Prevedibile? Mo, non esattamente: in
quesfo gioco non sorele mai sicuri di
quello che dovrete affrontare dopo.
[0 ﬂcccr{;{’ non sarg quesia enorme
nowild, specie per i giocolori piu
@ Sparluiia navigali, ma pofrd piacere a chi abbia
@50l conservalo una sona passiong per uno

@ Luyia stile un po’ “fuori di testa”

Senfite un po’ qua e diteci se la rama di questo gioco non
& il parto notumo di una mente conlorta. | fopi mutanti
v dallo spazio meentia hanno appena invaso il pianeta e
" stanno avanzando. E compito del vosiro esercito di gatti
" suechiadi in un dusposrhm di distruzione: 'Eraficalor
Curiosa, no?, Beh, ci sono ben 101 livelli pieni di
pantegane o disposizione dei quatio giccator
che polranna giccare contemporaneamente. |
topi dal conto lora sono Furbi e insidicss, &
hanno hufia una serie di diabolici
! marchingegni con i quali cercheranno di
@ Laceia af lpo 1 liberarvi di hutte @ nove le vosire vile. Guesta
follia rosicchicnte & dowero sracolma di azione e

Miadscape
'. ulhlfliﬁ[:" livefli segrefi. E non ricarda offatio Topoline.

RAT ATTACK

Anleprime

ROGUE TRIP @

Il ferzo episodio della serie Twisted Metol riprends b stesso
concettr di combefimento s

quatira ruoke oggiungendod
__ oncona pits follia, se possibile. Vi basti duqmﬁa
ﬂuimmém:lmwgﬁ;?‘:ﬁm lo
dllﬁaumog‘d delkﬂuf
mclmaungrmuhﬁmhwuﬁmdeludh.
H pai? Ci sono una sucrg
wwmdnbw- ﬁ.ammw

s WO
@51 hifpearkin
el

Conquer.
degli Sway in 24 missioni,
Y naturalmente collagate da uno serie di sequenza
= L animate, per lo
@ St oy trama ded gioco. Se diun
® flid eft Faieefaiiment Inferriet poirete provore f ebbrezzo di giocare in 16

oL _cﬂ'ﬁl:mkwh;pmayuhprhnﬂi{pu

AKUJI THE HEARTLESS @

Il motare che st alla base del gioco anche essere
lo stesso: di Gex 3D, ma lo stile eprmmfe diverso,
Al posto dei hnmpurmmggldomrhne animato,

troviama infatti un mende oscuro, piena di creature
demaniache e combattimenti, Il vostro compita & quello di

A, irarvi prl“-l‘lveﬂrdlqum
a pezzi demoni in combattiment
alf'arma bioneo o con F'oiute della magia.
Lintelligenza arfificiale del giocs & stota
per assicurarsi che tulfe |'arguzio e
la catfiveria dei nemici sio dedicato o voi.
@ e Contenti? Sembra che lo scopo della Crystal
® Copsiaf lyinics ics sia quello di meftere sul mercato
& i odventure pit cupe dell'anna: ¢i rivscira?

FORCE COMMANDER

Immaginate di poter fondere la magia di un gioco
come Command & Conquer oi persanaggi
dell’'universo di Guerra Stellari. Un bel sogno? Ne,
na realid, Qui potete fare le veci dei ribelli o
dell Impero, nella larabattaglia per il predominic s
tuth i pioneki dell universo. Potete fabbricare
le unita che avete vista nei e flm e
lanciarde contro il nemice. Lo LucosArts
premette una grofica 3D sensazionale e
degli uhiahi«u%lm per ogni missione.
Force Commander sard un gioco di
@ BAE Ak e ey dimensioni epiche. Dapo Star Wars
@ it Supramacy, la LucasArts i dovava propric
o Saiitk un classico gioeo nello stile di Star Wars.




Aniggrime

j !l mendo & dominato da Kain e dalle sue orde di
-.'l.’]'Tnpil'i_ e quest valte voi fate lo parte del Van
Helsing di turna. Se gli eterni succhiasangue la fanng'
sempre do padroni in questo gioco, ben alire cose
sano cambiate rispetio al suo predecessore. |l gioco si

& liberata del motore grafice 20 optanda per
una meccanica di gioco alla Tomb Raider, in

mado do consentire ol giocatare un po’ pil

s P di liberta: se tulto andrd come previsto
. covraste |',n1€.-r«i muovere come valete nel
gioco. Legacy of Kain combina elementi
& Buvemuen birrar d'ozione e di RPG e, con il successe del

@ Toke 7 Interactive primo episodio alle ?’:{:I e, possiamo garanfiryi
(it iR o . . :-

.F'" cl‘"‘: " s(:nguﬂ' sCormera a nym

ny

PRINCE OF PERSIA 3D

™ [Forse non o ricorderete, ma anni addietro
Prince of Parsia era il punio di riferimento per i
pletform su PC e Amiga. Ottenne anche un
discrelo successo su Megadrive e Super NES,
nonostante sia stalo messo duromente ofla
prova dai vari Maric & Sonic, grozie alla sua
particolorissima combinazicne di azione e
enigmi, alle sue animazioni Auidissime & o una
serie di lvell prc\gcﬂuli benissime [ Fu anche
un Prince of Persia |, ma sorvelarema.. ). La Red Orb
lo riparia adesso in vita nello splendore del 30 s PC
@ Platiorm Prince of Parsia 3D avrd un aspelo odcatfivante quanto
® Reb Irh quella di Tomb Raider, ma sard pid veloce & con molle
S pits cose da fare nei vari livelli. Riuscird questa vecchio
® Selierrs gloria a reggere il confronto con le nuove leve?

GRIM FANDANGO

Gli owtor di evventure di successo come Full Throtle & Curse
of Mankey Island sono lomafi in azione. Lo frama
dall' venturt non ci & ancora del hutto chiora. Guello che
sappiama & che cominciate il gioco gid da morh: una
premessa non caro ideale. Una cosa & comungue sicurca:
sard di gron lunga pio grosso di Full Throtle, il cui
wr | unico difetta, in effetti, era una trama un po'
[ Iroppo breve. Il gioco rabocca di grﬂFicu 3D
renderizzob, ed & siolo adoliato un sistema di
- ﬂ controlla cornplcdumr_'nh: rinnoweo. Bosta con i
menu e il punta e dicca: qui avele un conirallo
@ Reventorn direto del protogonista, che vi aiuta guurdﬂndc
@ Lucashrts/ Yrsin ."G”c.: diruzi\:wl: di qualsiasi oggetio che rrlgl‘rih una
s Fl_t;ll.ﬂﬂ ulteriore Iveshgazione Sembra promefiera motlo bane.

R TYPE DELTA

lornato, per far vedere olle nuove generazioni di giocatori
come sia veramente fafio uno sporatutio. Si, perché in coso
- s non o ricordiate, R Type ha dominato il mercato degli
~ sporaluito, in solo giochi e su Super NES, per un bel pezzo,
- _ <on i suoi power up, i suci encrmi moshroni (ricordate
s I'astronave che eccupava fre o quatire schermi?) e il
= suo sfile grafico cyber-organico. Gli sviluppatori della
lrem hanne dovido lavorore parecchio per renderlo
non solo graficamente pit oppetibile dell'originale,
v ma anche pil giocobile. Aspefiatevi masironi pid
® Sparatitty o grossi & ormi pit potenh di quanio un mero moriale
olll passa immaginare, La frem non ha ancora annunciaks
: I'uscita ma si spera di vederlo entro quest'annc... magari
ol anche arrivare in Europa per Matale?

3 JE A proposilo di vecchie glorie, questo grandissime dassico &
\n 2 -
X
< —

WING OVER 2

= "o 4 5 yola, siincontra un sacco di gente simpotica e la si
= 7 ahbbatte, Il primo Wing, ammeltiamelo, qualche
difettuccio ce 'aveva: era poco pit di una serie di duelli
oerei. Gluesto mmgwloﬁc:nappmcm piv allo Ace
Combat, con lulin una serie di veicoli e armi ditferenti
3 per portare a lermine diversi lipi di missioni.
Qlueste vanno dal clossico dusllo aereo, al
bombardomento, allo scorta di veicoli. A
differenza che in Ace

Combal, qui avele

e Lirttintn pirit
el
@ biiehie

Questo picchioduro sembra essere piutiosto
decisa e pieno di combattenti & ambienti
curiosi. In Thrill Kill roverete quattro
personiaggi in conbem sullo schermo, &
4 sord vosiro compito | nella maniera
pil cruento possibile. Potete “allearvi®
con un allre loatore, o farli fuori i
an:lnli da solo; In modalite e
ligiccatore, poi, ¢ si allecre
a piacimento: anche unot:g in tre
¥ contro uno, E di una cotfiveria
@ Firthietin senza precedenti & sembra
e\l b divertente: continuate o fener
Py d'occhio queste pagine...

realizzotn una, L prima porte della lons
: nostalgia conterrd lo sparahutio
1942, il sequile 1943 e una versione rinnovala
di questo clossico; 1943 Dash. Nel sacondo
o Ryl volume roverede invece il grandissimo Ghost 'n'
@ Lt/ Goblins, Ghouls ‘n’ Ghasts & la sua versione Super
@ Luisii MES: Super Ghouls 'n" Ghasts. MNon Iroppa varield, eh?

MR DOMINO

Glesto & un gioco veramente strano. , |
Siete un ididominc alleprese | . T
iversi i, 0 e

Do se heets

@ Punie
o
® ftisi
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Le nostre fonti
negli USA ci
parlano
dell’ultima
moda in fatto
di guerra

contro |
dinosauri... B
, L] Ldq I \ { I
e . wrok: Dimosawr Humter &  Gli sviluppatori
Sl K, ; . tornato. Il gloco che americani, lguana US,

¢ - - £ farebbe sembrare Il haonno insistito affinché dessimo

& e pegglor Incubo dinosswresee  un'occhioa al loro ultime lavero
) A - di Steven Splelberg [non ¢ voluta molto persuasione) per
’ (presumiblimente un oltro vedere che genere di miracoli divini di
' v seguite di Jurassic Park...) vn semplice viaggetio s wme  programmazione e di giocabilith sono

100 per bambinl é proate per scatenars! mel vostro riusciti a meftere insieme questa volta. Dopo gli impressionanti
Ninteado 64 e ruggire In giro per il vesiro televisore  Doom e GoldenEye 007 |il solo gioco a essere arrivato vicino
snfro la fine di quest’anno. a Super Mario 64), perd, sicuramente Turck 2 dovrd

@ camesmasten  tuciio 1998 (DWWM




scommesse che sarebbe apparsa anche i Turok 2. ed é proprio cosif Co
inferprefare, 8 qui

GiotdenEye, patrefe scegliora il personaggio che v
persanaggl principall. Vi ricordiamo che ce ne saranng molli nascost..

Joshua Fireseed — Guarda un po'l £ propria Turok. nan é vero? Un obbligata prima

Ziong,

don S Una guerriera che é veloce come Ben Johnson ma debole come il secchione
i def bullefto della scuola. Pud utilizzare attacchi magici dagli effetti devastanti
Purr-Linn — Grands, cattivo, feroce e lento, Meglio non scontrarsi con luf ma la sua

velocita limitata ne limita fl rendiments.
Sloth - Guesto tizie appartiens 2
Resident Fvil 2. E cid che rimane di
un guerriers Purr-Lin iche ha visto
giorni miglior), € una putrida
mostruositd che pud rigurgitare la
sua stessa came. Caring.,

Flesh Eafer - E afla pari di Turok
in ogei maniera. £ La versione
matvagia dell'eroe, per quelli che
nan sopporiano df giocare con |
buoni.

Gant - Una specie di dinosauro che
usa tecnologie avanzate per
schermarsi dalle vosire armi. Un
altro cattivone.

Raplor — Un personaggio segreto (e

_ @ ne sarann aitn. £ veloce ma nan pud usare armi (non niesce a mettere gli artiglh sul

grillelto, capite?) e quing? dovra avwicinarsi per alfaccare.

rispondere a deferminati requisiti per essere alla pari con i
migliori sparatutio in soggettiva . MNe parliamo con il
responsabile di Turck 2, David Diensbier di Iguana. “Turck 2
shrutta il Nintendo &4 pid di qualunque aliro gioco” - dice
Diensbier. “La genta non riuscird a credere di coso & capace
quella piceola scatoletta nera quando guardend Turck 2. Non
c'é nemmeno un elemento del gioco, dal design, dlla
tecnologio, alla parte arfistica, che nen sia stato migliorato”.
Parcle grosse, naturalmente, ma ﬂc_\po aver provaio una

e e

¢ |attacco [lEl- i%umlﬂ Pack... |

Ricordate che [acqua nel bicchiers 51 muaveva nel
prime film di Jurassic Park per indicare che if T-Rex stava per
apparire? Eceo come verrete introdotti alla compatibilita of
Turak 2 al Rumble Pack. Girovagherele per uno scenario, vi
farmerele e ascolferete qualcosa arrivare. Menlre | passi
diventeranne pit forti, il vostro pad comincera a lremare come

un budino in aereo...

prima versione del gioco dobbiomo davvero concordare con
lui. Il tempo di sviluppo di Turok 2 & stato pid breve di quello
della maggior parte dei giochi, ma ogni sospetio che polesse
essere un'alfra porzione dello stesso piatto & stato dileguato
quonde abbiemo chiesto alla Iguana cosa 'era di nuovo.
“Praticamente tuttol Turok 2 & un gioco completamente nuovol
L'esperienza a un giocatore & vasia, E epico softo ogni
aspetto. || giocatore non sard in grado di finire il gioco senza
esplorare minuziosamente e completamente ogni livello.

Tornare sui propri passi sard

essenziale se il giocatore vorrd

riuscire a padroneggiare questo gioco.

La grafica in Turok 2 & assolutamente senza eguali in fermini
di realismo a bellazza. Non '8 MAl state un mondo in un
videogioco pil redlistico da esplorare per i giocatori” -

dica Dienstbier. La storia inizia subito dopo che avete

ueciso il Compaigner nel gioco originale. Turok ‘

distrugge il Cronoscetiro gettandolo in un vuleano, ma
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Gl saranno un sacco di n;lyeﬁ;r' da
. faccoglers ungo il percorse.

| programmatori fanna sfoggio dei loro
effetti df luce in fempo reale.

Nuavo gioco. nuovo loge. Beh. pitt o meno.
Ricorda un pa’ il vecchio logo con un 2 rossa
sangue sulle sfonds. seconda noi.

3

Greate il vostro Turok 2...

Mot dal'
| sardnno distruti

Fra g

(destral Penso sia morto. a givdicane
dall esplosione e dai pezzi che volano da
futte fe parti,

Anche un PC pompale faticherebbe a
tirare furari grafica oi questo fvello.

di Primagen, che era imprigionato in una nave spaziole elementi plotform che erano sicuramente le sezioni pii

sofio terra. La nave & fenuta in loco da cingue fotem frustranti, Questa volia alla Iguana puntanc molio pid
d'energia. Primagen sha usando i suoi poteri psichici per for  sull'azione e I'esplorazione che sulla azione platform. *1 livelli
fuariuscire delle creature dal Lost Word (non il traballante in Turok 2 sona pid grossi di qua”i di Turnk_, ma & molie pid
film di Spielberg) per distruggere questi totem, permettendo facile esplorarli senza perdersi. Abbiamo ascoliato ogni
loro di sottomettere il monde (una risata maligna rompe il crifica che i giocatori hanno espresso sul primo capitolo e
silenzio & permette ol letiore di riprenders fiato.) Dovrete abbiame modificato alcuni aspetti per essere cerfi che Turck 2
salvare il pianeta, trovare le chiavi per entrare nella nave & fosse un'esperienza pid godibile per tutf, non solo per i fan

e questo risveglia un nemico molio pit potente nella forma affrontare Primagen. Il primo gioco aveva un sacco di

| vuof dire che
| gualcuno fe
| ha scagiiate.
| Guardatevife
| spalle..

del primo gioco”. - dice Dienstbier. “Ogni livello in Turok 2 &
stato progetialo separatomente per assicurare la massima
variekt nel gioco. Guesto significa che per ogni passo in
avanti che muoverd, il giocatore vedré un mondo fotalmente
nuovo @ completamente unico. La variekd e le dimensioni di
questo gioco sono stupefacent®. | motore 3D & stato
soffoposto a una plastica cosmetica rodicale, & quando gli
toglieremo le bende rivelerd una grafica sensazionale. Ci
sono moltissime texture differenti, cosl avrete sempre qualeosa
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| | Livelli

Livello Tre - The Death Marshes

Durante & nostra conversanane con [ligiana U5
abbvamo saputo o come stanno prendend forma i poimi Lasciando la ciftd enfrerefe i un area paludosa desplata
&re bivell el ginco.. [ una nebbia pesants nell aria e fo sabiie mobili vi

Livello Uno - Port of Adia

Siele in ritardo! | dinosoidh famno g distrutty Ada 8

[ elaganie cittading & ora un ammassa df roving in famme,
La cittd é piena of cadaveri e delrili. La popolazione & stala
Iotalmente spazzata wa. | proselil of Primagen hanno fatto
uir buan Lavoro, e quingi é vostre compit distroggere futlf §
dinosoidi che imangeno mentre fenferete of scoprire cosa
sta succedendy @ cosa dovrele fare

faranng aifondare a marte grima che ve ne rendiate conlp.

, il Livello Due - by the River of
. i Slaughter by

72 . In questo vell fuochi d un racente combattimenta

| ’ Muwminang lo scenario, State solo aifenti A fivme che W
| - e ¥ F frigge nan appena lo loccate. L unica area senza pericolo é
= .l ) iniorno al fofem o energia che dovrele difendere. Ouesto Ascoiisto atlntamente 2 sentinele delle s straziant
3 ) 2t tvallo wi mosirera dedle fexture motlo ricche & mosaici provenient da un punia da qualche parte, Oui @ dave si 1
; « o Splendidamente colorati ('8 anche un sistema df canalf trovana i Purr-Linn, che hano una grande antipatia nei B9
ALY L g, Che scome ingo b cit Oh. e date un cchiata alle SUISCe  confranti g umans, ol compresi Contrallale b2 foro ot |8
R ol sangite Sui o piekra, dove § palazai s innalzano verso i cielo

4? \«

Bl wilimi tacehf vengono infine apportst,
Se 'ambientz & un pa’ spoglio, si passong
aggiungers costruzioni pid piccole. S é un
po’ asbico, sf posson Fire il power-
up @ armyi, £ quingi qualcune devrs testario
por mesi. £ F'E favore/

| Pl]ll‘ﬂl]l]ﬂ Niacerc...
Molto da

esplorare
Pi violento che mai
Otto mondi, tutli con grafica diversa
Potrete interagire con 'ambiente
Piu veloce, mostri pitl intelligenti
Modalita multi-player

Assenza di pop-up

Potrenhe Spiacerci...
La nebbia

Il sistema di controllo

Lo avremo mesi dopa gli americani
di nuove da vedere. E poi ci sono le esplosioni... farebbero nell'originale era pid una limitazione o un muro, in Turck 24 “Oh, non credo che nessunc rimama deluse quando vedrd
abbassore in cerca di riparo persino Sdrwnmanaggw ufilizzata come un effetio puramente amasferico, che apporta  cosa sanno fare le nosire nuove armi” - dice Disnstbier.
Buttakeci dentro qualche incredibile effetio di luce e qualche molio pil realismo e mistero ol gioco. | gicoatori non si Alcune funzionano solo in certe sifuazioni, menire alive hanno
arma da for strobuzzare gli occhi & Turck 2 si delineerd come  troveranno a shattere coniro un muro occecante di nulla come  delle applicazioni “speciali”. E naturalmente, se avete le armi
una vera sfida. Avevamo comunque una questione da facevano in Turok”. vi servird qualcosa contro cui ufilizzorle.

discutere con la Iguana: la nebbia. Riconosciamo che era il Maturalmente, i giochi in cui si spara necessitano di un Turok 2 ho un sacco di interessanti creature su cui

solo difetto reale dell’originale, ed & tornala nel sequel, anche  ingrediente vitale per rendeddi tali, @ ciod un enorme arsencle  far prafica: dlcune sono dei ritomi dal prime

s& in misura minore. “C'8 ancora nebbia in Turck 2° - esplosivo. Ed & qui che Turck 2 eccelle. Loriginale ne aveva  gioco, ma molte sono nuove. Come dicono alla .
ammette Dienstbier. “Comunque, menire la nebbia 14, di cui aleune folli, alire pid immediate: il saquel ne ha 25.  Iguana: "Non ¢'4 mai stota una gamma cost
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diversa e vasta di nemici in un gioco in prima
persana”. Molti giocatori hanno dichiarato che il
sistema di controllo di Turok non era immediato da

assimilare, a differenza del sistema pil realistico in stile corri-

dapperiutio utilizzake pid tardi in GoldenEye 007. Secondo
Dienstbier, i commenti degli utenti finali sono stati presi in
consideraziona per quesio wuib,

“Abbiomeo ancora lidea che il sislema di controllo di Turck
sio il modo migliore non solo di giocare questo, ma tuti gli
alfri giochi di questo tipo sul Nintendo 64" - dice.

GAMESMASTER LUGLID

“Comunque, la nosira opinione & meno

imporiante di quella del pubblico dei

videogiocatori, ® molli di questi ulfimi volevane un
differente sistema di controllo.

A questo fine, abbiamo implementalo un sistema che
dovrebbe occontentare quelli che preferivanc un sistema pid
in stile GoldenEys”. Cosi alla Iguana hanno pensato ¢
a hutto quesha volia? Sembra proprio di si. Turok 2 sto
diventando mabio pid di un semplice seguito.
Dovrete fare a pezzi i vostri avwversari piuttosio che

1998

| Nebtia o non nedtia
*(uesto e il prohlemat

Turok. Gran gioce, ma ta nebbia era
abbastanza fastidiosa. Turok 2 sard grande. ma

j*"l altrettants “annebbiate™? "NOI" dicono all guana. con ¢ 08

wn vocione del tipo of solite riservato alle divinita.

%

i

Ecco qui N primo gioco aveva o sacco oi guesta
raba chie vi bloccava la visuale i distanza per farlo
muavere piu velocemente @ Ruidamente possibile.
Won era d atmasfera, ma solg termibilmente fastidiose,

Ed eceo il sequel.. all lguana volevana che la
nebbia in Turok 2 aiufasse a costruire una
atmosfera di tensione. Shagliano o @ una buona
fdea? Credo che lo sapremo quando uscira i
gioco, a setfembre di guest anne.

* semplicemente uccideri: non sono il genere di

nemici cha codono & muciono con facilitd, & dovrete
usare i warp per esplorare e terminare i livelli, piuthosto che
semplicemente forli apparire a caso senza alcuna ragione.
La versione che hanno provato i nosir colleghi & una
rivelaziona, Date una Iungu a w}gliosu aechiota a questa
schermate e concorderete sul fotto che forse Acclaim ha IL
gioco per Nintendo 84 da aspetiore quest'anno, che uscira
forse per Natale. Nel frattempo vi terremo informati sui suoi
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Il gioco ha avuto piu problemi di una vera missione spionistica a
, ma alla fine ecco il piu atteso titolo non Nintendo per

i

Nintendo 64...

| rdhm t0s'é successo; plani troppo ambiziosi per il gioto,
disaccordo all'interno del gruppo di programmatori, confusione
sul diritti del film, problemi con una famosa star di Hollywood
sulle sfruttamento dell'immagine e oltre tre anni per portare a
termine il gioto. Tutto qui?
Mission: |n1pr:nssi|:l|& non ha avuto vita focile. Il suo
"fortuose” commine é stato ben documentoto nel
mondo dei vid&q:lme, sopratiutio per qu&l che
riguarde il rifiute di Tom Cruise a: 1) permettere che
suo vollo opparisse nel o fosse legato ol gioco. 2)
acceltare la presenza di una qualsiosi scena dove ci
fosse un'uccisione. Condizioni abbaskanza assurde,
considerando che il gioco si basa sul film dove eranc
presenti sia Tom Cruise sia una buone dose di
assassinii di matrice spionistica, La Ocean, che ha sede
a San Jose in California, aveva l'intenzione di creare con
Mission: |mpbssiH¢| il primo simulatore spionishion della
storia. A differenza di Golden Eye (con cui é siolo subita
paragonato), avrebbe avute meno enfasi sulle uccisioni,
prediligendo il lako del ravesimento, dello spionaggic, della decodifica di
codici e dell'abilit di muoversi di nascosto. Era un concetio affascinante: un
mondo virtuale dove ogni personaggio agiva per conlo proprio a seconda

Visuali!

La decisions di offrire un punto o vista in lerza persona in
Mission: [mpossible & slata coraggiosa, anche perché pochi giachi
usano questa prospettiva (¢ qualcuno che ricorda Dash Rendar
in Shadows of the Emypire?). | programmatori non sono perd caduti
M'mﬁmmmmmcﬁmmm
gieco dells Lucasdris. Fifan. if protagonista. si muove con
eleganza, camminando con stile attraversa i vari livelli @ le sue
movenze sone quasi umane, grazie anche alle due visuall del
gioco che riprendana da distro e da lontano il protagonists.

| need to

Idea veramente elegante, e si puc mirare
con estrema facilita. Questo dovrebbe

fing e AFS
fiad  Clutnes

di cid che veniva fatto da voi o dalla vestra squadra. Alla fine, peré, si &
dimosirato un progetio un po' troppo affoscinante, dota l'inesperienza dei
prog!ummnfc.ri sul Mintendo 84, Il gioco inizio a ",zi;\ppicare__"_, aleuni
membri del feam di programmatori se ne andarono o furona licenziah, la
Viacom dichiord che era lei, e non la Oceon, od avere i dirith per il gioco e
infine la Infogrames, casa madre della Ocean, npom il gioco nel proprio

in Frcnm lo

. Iission

.nzic.nnnl'i per Mi a4, -
nota che & stota ricreata fedelmente ['atmosfara di Missi
musica & suparba, e l'introduzione riproduce la sigha dello serie TV, con n ko
famasa sequenza della miccia che brucia. Quande la scintilla fermina la
swa corsa, lo schermo esplode e appare il titolo del gic-:o. E q._-em & solo
I"inizio. .. Selezionate una missione e una voce vi spi
compito, iniziando con le famose parole "Buongiomno,
terminando con ql.reato nasiro si autodistruggera tra cinque s-a.on:h Lﬂ
qualita della nie & fantastica, ma non é la parte migliore, Infatti
ln In{ogrum\uf o o inserire quesh "gbbellimenti® senzo
compromettere nessuna parte del gioco vero e propric. Hanno invece
prestato un'atlenzione quasi maniocale ai dettagli delle missioni (che
perahro song mako ﬂuide}. Abbiomo GiIooato O WG Versione l:ornpleh:

all'80%, quindi... buona lettura,

uno dei giochi pid

and ithe ming

Le luei df controllo della forre: non fatevi
avvistare nella base dei sommergibili
appure SIETE MORTI. Ouesta é Iz rigresa
posteriore dall alfo.

E possibile sparare in Mission: Impossible col tasto 7 & si pud
zoomare col tasto £ in afto. Questi dve tasti, insieme al tasto R.
permetiono di cambiare la visvale, per poter dare al giocators
una migliore possibilita di mirare. L ‘azione 5i sposta nella visuale
dietro Ethan, permettendayi df avere un punto di vista non proprio
in prima persona, ma guasi. Nonostante abbiate sempre con voi
una pistols da 7,65 mm con silenziatore, muoversi df nascoslo é
(2 vera chiave per completare le missioni

mettere fine ai parageni con GoldenEye 007,

Inventario!

I vostro inventario ha due sezioni separate. A destra, con
scrolling verticale, ei sono gli oggedti e a sinistra. con scrolling
orizzonfale, ¢f song le armi. N fasto A seleziona gli oggetti o le
armi. Avele quasi tutti gli oggedti che vi servono per le missiont,
ma potete anche raccogliere altra roba. I pid, potels lenere in
mano l'arma che avede scelfo e usare un oggetio allo stesso
temypo, il che é molto wtile pid avanti nelle missioni pid
complicale.
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LUl tutf ammettang che & un bel pezro
| dartigheria. Nell inventario ¢'é anche un analisi
dells situazione della vostra squadra.



Missione: Amhasciaia russa a Praga
pheprleubomnl e N - el | (TR

nascosto nei sotterranel dell ambasciata, un area strettamente sorveghata e isolats
daile forze df sicurezza. Dovete percid farvi sirada grazie alla vostra ashizia, . .
3 i i : agents segrelo, é lravestity dell ambasciatore. Dovels
da camenere. Fale inmodo & prendere le sembianze of quests  posto. 0 almena cosi pensate
incontraro per siabilive [ tmpi personaggio per infillrarvinel . woi, Paca dopo. Jim Phelps v
e gii obisttivi della missione. soMerranel Convincetelo 8 confattera per dirvi che vi
Poi prendete un donk e, .. lrovale nei guai. ..
T .. questa é Schafisld. un
agente nemico che ha un
“contrattn” per farvi fuar

M fivally inizia con una sequenza dintermezzo dellambasciata (nella
versiona finale cf saranno pill invitali che simuovano nell edificio).

Nel seguita defla missione nell ambasciats russa riuscile a enfrare in possesso della lista
degli agenti segreti. Prima perd dovete creare un diversivo & completare § vostri abietivi =
nciuso effettuare un rendez-vous con Jack Kiefer, agente segreto vostro compagno. State S
aftenti a non atirare U'atienzions delle quardie defl' ambasciata. .

| ¥ Armi necessarie:

nellinventario &
usats il “Face
Good evening Your Exoelléhoy. Maker” por
o modifieare | vostri : e
lineamenti in GEnBealoie Fttml

£ o Jom perfeitl per creare Il panic in aree
| (2 . .incontrate Jack che w avverte e T g’” Tﬂb&sff{n L Pt ln: iy m.“[:‘ e r.;m
esce dai tappets, Questa guardia. i chivdere [ascensore, in modo . . : ks ;3 EII:.M' b [
che Dio la benedica, aziona [aliarme o poter scendere el sotterranei per , AT 2::;: o ;':g: ‘:ﬂ
antincendio, Nel frattempo voi.. . impossessany dells bista. i ;' Fﬂﬂ"ﬂ- sagri to

Avele trovato [ascensore.

¢ Comunque ci saranno dells
guardie pit) gt Come fare @
superarle Senza sparare o
alficare [a loro atfenzione?

Finag Jsck DO

Jeokt Mos are we gRITing outy

Con la {ista neile vosire mani, prendete [ascensore per tornare al

piano superiore e cercate Jack. Eccolo! E travestito da pompiere; ..
...& (3 ragione & semplice. | generaion di fumo causang { effeifo
di un incendio, potets muovery facimente per lambasciata.

Ll ﬂlll [E d LIA . . | it o Dane
Pensavate che le cose non <1 potessero meliere peggio? Shagliato. La LA pensa che B e, 1 ¥ i D
Ethan stia facendo i doppio gioco, laverando per i russi, Japo aver guing portats 2 i ' . 4 | 12 booea et b4
fermine con successo (3 sua missione a Praga. viene condolto nel quariier generale A " o 2 ; silnesisimg. lisiend oy
dedlla C1A & Langiey: in Virginia, par essere inforrogatn. Dave scappare al pii presto. . - & K 4 s vl Pt calies 765 o
5 ﬂmwﬂﬂm'gﬁa sitesriaiore, questa ¢ m'oma 8
» fermerebbera davanti a controlizty la stanza, controilating, notate che, ot |
nulfa por di scoprire if scoprite che i veiro @ sotfo il tavolo, ¢'8 una gomma
vostro vero lavoro come infrangibile e che L porta é dia masticare esplosiva lasciat
spia. A vl avviamenie, chiusa a chiave. Bel problema: - § daun agents del vostro
interessa solo scappare...  come pensate df uscire? gruppo, Posizionatels sul vatro
. s e BO00M. ..
La finastra e
M esplade getiands
sehegge df vetro
dentro [a stanza,

Uscite dalla Lercale la via.

finestra e o'ustita, evitanto
scoprirele chala ! e ] ! SCONre,
,um'z 1 vicino & " 3 : | Usatela pistolz &
aperta - Aha! | £ | dardi dopo tutfo

sl bigi o sang

il

i i el - i russi Sano
La missione si apre con un alfra sequenza dintermezzo. Quests livello & probabimente L85 . . . Buoni;
il pi bello o bt con deglf scenan ben dettagliati che nicordana GoldenEye 007 e - S
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Aggequi, attrezzi @ roha varia Virtualmente impossihile

ui non ¢’ @, “inventore" al servizio di ;
2 Sua m& ma anche la squadra di inEye 407 era divertents far esploders le telecamere oi controlla e spaccare i vetri, in Mission: Impossible

Missi e ha un bel repertorio di ' ristica del gioco alfretianty enfusiasmante: una Intelligenza Artificiale molfa realistica. La Ocean voleva
ion: Impossibl : i ; ; ; oy

i Impossible esistesse un universo indipendente. dove anche / personaggi non-giocatori si muovessery
oo P . La Infogrames ha perd ritenuto tutto questo impossibile, giustaments. [ idea of base df
SCANIEL r-realismo non é stata perd scartata def tutto. Sono riuscit a introdurre degli elements che svilugpans

Motole o0 seguatirs T B i ne nella direzione dell idea originale di Mission: Impossible. ovvero quells df un mondo totalmente

su un vostro compagne  EEEE 'é!!“ f
di squadra epotrete  FESRESRRETE, ¢ o x
essere localizzati e -

facilmente grazie a »
questa classice
marchingegno.

Untice ot teoppos

et in1o hallwey ©

Mine

Quests armi vi
permetiong df far
esplodere delle mine 2
una i . ? N i } b=

m :;:!I\ i r @-' ] sl <l ! m‘;_\;& 2 g : ol
‘Wm I-‘ S : ' Well ambasciata russa pofete partare .. potreste pery ﬂ':rramabmm‘kre ppr

Yo ‘mﬂl Dieter wmu vi pare e bere quello che  {am bascfa!a durante una missione, con una bella

puzza df whisky addosso e un gran mal i festa,

...

! P|stul|1 i [ihmm HIll \!ll’ll!ldllll‘l’

& Won uscide of casa sanza ) ] 9 B
H" W iy Heﬂapnmmrsm nella base dei svﬂwrmw ... per fortuna. con un o’ di ragionamento, avete
N | ! | dovele trovare on imbarcazione lerrorista, senza capito che. sparanda col silenziatore alle vei di contrallo
o o
. "m \ R " | atfirare 'affenzione. Occhio alle i df controlio. sulla torre, potrete muovervi senza essere visti
s mettang male, non ; e et a
sty frw ol I.l ge LEainranierasselalos

Sif tn amico migliore.

Teanehes|
ne AFS and the mine

Queste lame af circonio rat "”i\‘" i :

polrebbero sembrare dei TR

trinciapolio sofisticali ma . i

i realta servona 3 fagliare —- "

praticamente futly e song

fsolate fing a resistere a s

S0.000 vott. Lol per .

introdursi in aree protette. "__' e N

1]

Facile da ottenere al

mercaly nero, [l 8

TS ma

supevpotentz e perfetto

per un wscila chiassosa

ma vefoce. U accessano
indispensabile per il kiler l
iperative -

.a-'l

k4
drink dell‘aiutante ..ol quando sarete entrali in confidenza, potrete avvelenare
e, ma prima dovelte pariare con la sua bevanda, aspetlando che faccia effelip. e poi far finta di

preaccuparyi defle sue condizioni e accompagnario alla toilette.

Mission: Impassibie assomiglia a un gioco fips Monkey Island, dove
dovele partare con gii aifri persanaggi e raccogliere informaziani da
usare a seconda del contesto, prima df mettere mano alla vostra

: ; Considerando i problomi che ha avuto, Mission: mpossible 745 & sparare in faccia & qualcuno. Si ma dove sona le armi? Ci

BegnialiTpeesvistain tueng sembra essersi ripreso bene. Le missioni sono ben fatte, song, ¢i sone. Avrete un mucchio di occasioni per usare (a vostra

A : piene di tansione e presentano vari problemi da risabvere, Un gioco  potenza di fuoco. ma (e questa é [unica critica al gioca) per

Sono vitali melle varie - ? di spie che vi fa ragionare, eh? Beh. si. 0 quasi. Non & che non cf todalizzare un buon puntegyio dovete battere alfre strade. Fcco
missioni del livello = . siana i classici nemici da fare fuori. ma apprezzerete il fatto che perché Mission: Impossible potrebbe essere il perfelty

Tunnel Sabotage. Vi . Mission; Impassible vi mette nella condizione di risolvers le varie complatamenta alla vielenza df GoldenEye 007, Pensateci: ascoliare
apparira tulta verde. ma ey B - situazioni. invece di buttarvici dentro 2 sparare come dei selvaggi. | e parole di Jim Phelps e salvate il mondo con ls squadra df Mission:
potrete vedere L } { parageni con GoldenEye 07 sono ovwi, ma questo gioco ha una Impossible, poi sparare un paio di proiettili in bocea 2 Squaly,

nell ascurita: un bel ﬂ struttura mollo diversa. Le missioni sana molfo pii complicate, ed & Sarebbe meraviglioso. Aspetiatevi una recensione completa nel
vantaggio. -- Gt fondamentale {2 parte dei dialoghi con gli altm personaggi. A volte numern di setfembre,
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Questo potrebbe ess
un caso per Mulder e
Skully!
Sfortunatamente,
sSoOno scomparsi

ed e vostro

compito

rintrac-

ciarli...

Chi sara mai guesta amabilissima signerina? Sols il gioco
e lo dird...

lo Dana Scwlly hanno spinte il telefilm X-
Files in cima alle dassifiche di tutto il
globo. Alla Fox Interactive sperane che il
videogiote ripeta quel suicesso pubblitaade X-
Files su PC. | teorici defla cospirazions coniro
la Play$tation non devone allarmarsi, comun-
que, visto che la Sony ho acquistate i dirithi di
pubblicare la versione PlayStation, che usdra
vn mese dopo quella su PC.
Vestirele | panni del novelline dellf'FRI ""rcng
Wilmaore (eh, no, non polrete essere Mulder o
'u E.'\.lmfu mfmrmrlu in s-aau-ro L7 cndﬂ-‘-

l & avventure di Fox Mulder o dell'incredy-

D.v:menrn SCOMParso
e missioni. Yioggerete
locazioni (beh, hotel malandat,
reherete :rtdl::l, li

Cercate in fulte le casse che vedete:

spesso contengono indizi cruciali, magazzini e simili amenitd..,

i
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Paranaici? Noi? Ma chi & guesta? Perché & qui? Oh
mamima, mi sta guardando!

Non fiddatevi di nessuno!
{se non di loro)

o
g &
5_
v &
. 8

incontrerete fipi

|£|pl|f_'lﬂ|,| ogh

o e avrebe fatio mallo |;.uu di quﬂrﬁr
fare Fox & Dana nelle cing

Jane riuse
e |i hanno

d»l momento. ||
{i‘le |o PO
vece i film mlernH

cosa & sucoasso e catturare i| ccﬂﬁ

i ma n'.-;u|h;w.

wngque, con un tescam I:h(_' sa

LCrede che piccoli omini verdi da piancti distanti Scu&ym donna molto intelligents o una fanatica
stang sharcali sulla terra. Senza riportare Elvis.

Mascmcﬂemmtecredmamnmm’

questa. P

F-fd'n incubi in FMV, alla Fax he

g L«'Jlnrolgd'lh d'il offrira £
s eori meccaniche punia-e-dlicca.
sulle vostre abilith di detective e di an
che swi solifi stupidi puzzle che non
con quello che effelfivamente
Patrebbe finalmente quesio gioco
gli schemi? Lo sapremo alla fine
uscird su PC, con la versione P
poco dopo. Ci sembra gia di




; gy e i E R REC 4/6/96 6:17am | o _
Nl vastro computer contiene file su tuttie vi 3 Controlare defl Ielecamere od otienere dell cas- Mimﬂm
 informazioni sui vostr indizi. wm:mﬂmm qualcun ath mnﬁuﬁ

e
M =

La vostra mappa vi porters diretamente ds oo cellioe. Se  quelo d quaicun a0 ﬂm 1 ha uno ¢ se né rovate
_mbmwmm n&mw#m e 5

. m#hﬂmdm _A/
Non siame snlll ﬁzmwmmrmww L

Ab

M
mmﬁ mzﬂw

Nasconiing!

;-':.‘_’U-b ot gl ® e T e i

. Noi consigliama la tattica di fare un sacco di Se panete s domanda sbagliata al
mﬂﬁmmmmmm
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j SPECIALE @

Dapasile Eve

' Boom! E appena esplosa una nuova bomba
nel ozi giapponesi: un gioco che va a

\\\ suo giusto accanto a
A Tomb Ralder e Resident Evil. Ed é prodotto

dalla stessa casa di Final Fantasy 7!

l a copertina del nvovo titelo della Squaresoft per  trama... | mitocondri sono degli

anismi ﬁ'IJCH:l!'L'.EIF- ci CI'IE' si frovano ﬂE!lE‘
PlayStation recita: "Square presenta Il gioco di i i

ruelo cinematografice... Parasite Eve". Non
bisognao aggivngere altro. Dopo l'incredibile successe  chiomata Eve I‘Euu |u prima d;.nnul I m|1ocr
di Final Fantasy 7, quando le parole "Square” e i
"gioco di ruolo"” seno state accostate ol meglio, tutti
hanno dovute accorgersi di questo femomeno, anche
¢hi odia roba tipo i Punti Ferita.
La alla ‘iquun‘ inaltre ura *putl‘-:muria
Parasite o

-:|ri Eve sono rim inattivi

r rnllienm ulmr N0 a vigilio di Matale del 1997...
olto | i ' . Aya Brea, che assiste allo
i e cantante d'opera. Lo

i risultati). Com'a il gioco? Beh, nonostante il
partire dalla sequenza introdu fluide & unitar problemi sali
mpong lo s.-||up del Qioco [n‘gﬂi_, le
ono date come dei
a una

gicco) fine alle s : rMBZZo
in un film dell'arron alizzato da Tim
esagerando. Non si tratte di un noloso
solite fasi lorazione e di

e alla fine vi fan azione in 3D, come nell'ammazza-

di rueclo. In oftesa
esto _glm,r; nel nostro
inizia a pag. 51

ente con una trama mulrr- o, con
un'ottima gestions della visuale & uno iluppo d!_.”u sharia della s
che lo mette sullo 550 O di Resident Evil. Ecco lo SErvizio s

Selquenze video ifa shallot

Grazie alla perizia cinematografica df

Hollywood & alla crealivits giapponese,

alla Square USA sone riusciti a produrre

delle scene generate al computer che

danng & Parasite Eve un bel tocco

cinemalografico.

Ecco una delle prime sequenze che

spiegana la trama fantascientifica alla  La prima sequenza inizia con la graficaverae ... per poi passare alle immagini renderizzale. . .13 prima apparizione o Melissa Pearce.  Ouando i suoi pcchi incrociand lo squarde
Base di Parasils Eve. propria del gioco. per rendere le cose fluide. .. Siamo a teatro, per ammirare. . . Eceo on bell esempio di 30. df Aya Brea iniziano a diventare verdi._.

Porca palettal Due attori sul paico Appena cadong in mezzo al pubblice, sl In un'orgia di persone che vanng a fuaco,

In lontananza potele vedere bruciare il La splendida Melissa Pearce continua a
prendane foco per autecombustione. incominciano a bruciare.

il panica si scatena in mezzo al pubblico.  sipario. Scappate, svelti! canfare sopra le urla di panico.

Sono veramente dei folli gli appassionati  La visuale si spasta sul punto df vista di “Con grazia feling, ella si lancia verso s La sequenza si chiude con una breve ... Irasportanvi nel gioco vero e proprio.
della lirica per buttarsi giu dalla Aya. e su questo poveraccio che sta liberts".. carsa inforng al palco prima di. .. Il passaggio & estremamente fuido.
balconata in guesta maniera. cadendo.
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Medlz contrafe of polizia '@ un cane chesi - Lo scherma diventa argentaio quando
trasforma in un orends mesto. 5 avvicing 1na baitagiia.

Gt scontn song in tempe reate, polete
quind? anche evitare ol atfacehi
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SONY

PlayStation

Pohier:




Iscriviti subito a
PlayStation Troph
: 1l primo grande torneo
blaystation.. nazionale di videogames.

i \
TUTTE LE REGOLE DEL GIOCO
L PARTECIPATIONE
- ' Per partecipare al Trophy bisogna compilare in ogni sua parte e

coupen che si trova a fondo pagina, esclusivamente tra il 6 e
co per partecipare a
e in pil di una lo

Le Fasi

1. Il tormeo & g i ter
Tanno in c;u.!ﬂm 'c-cahta Eapo d' Orlandn [ME] -8 Iugllo"’ Aqunfan dl
Riccione (RI) - 8 agosto®; Viareggio (LU) - 12 settembre®; Milano - 10
ottobre®. La finale si terrd a Milano presso lo SMAU il 24 ottobre.®

* Date e localita possono subive variazioni

z. Ogni eliminatoria e tre tornei distinti, abbi d altrettanti giochi
3. Per

della g

per adidas Power Soccer

&l itori delle quattro

sima del 24, ottobre p

nottamento saranno totalmente a carico dell’

I prEM

I. Ai vincitori delle eliminatorie saranno cor

2. | primi 3 classificati 0
cheranno un motorino personalizzato Playsuﬁnn

| REGOLAMENTI DEI GIOCHI

ApiDAS Powem Soccer '98 (Cawcio)
Le partite dureranno 2 minuti
tari il risultato

(con regola del Golden Goal
sotto controllo la m a s
partita Italia contro Italia),

Texxen 2 (Picchiapure)
| concorrenti potranno s

Capo d'Orlando (ME) : =IA dal glocs (pensragy

Tﬁ'mpn I|rr||t nessuno d
rio, sara dichiarato vincitore colui che avra conservato il maggior quantitativo

# lla a" %% j! di energia vitale,
i i i r‘ A l.. o
I’Iayﬁranun Lh gare si di

hermo sudd

Viareggio (LU) apipas Power Socces ‘g8

STACCARE, COMPILARE E RISPEDIRE VIA FAX
AL N. o2/66715171 dal 6 al 9 luglio "s8

Milano
Gran Finale
Mllano SMAU : s P T T o T e T P L P T
1EKKEM 2
| 1 - bR
Telefono
. 1/ Mi iscrive con il seguente gioco alla eliminatoria che si svolgera
PlayStatior = il 18 luglio 1998 a Capo d'Orlando®:
] tre | A\ Graw ruiswo : . adidas Power Soccer 'g8 ] Tekken 2 [ Gran Turismo
| W, 4

| = PlayStation
videogames '
Gran Tumisme




La Westwood, casa
produttirice di punta nel
mondo dei videogame,
apre le porte a Games

Master per presentare tre
nuovi titoli per PC.

w&.hlllmllﬂﬂmﬂlhm

e 1Y
R Lands Of Lore 2 & Dune 2, &
" Pattesa é diventata febbrile.
|l Command & Conguer originale, Red Alert e
" |'ultimo nato di questa serie sono giochi che hanna
risvegliato l'interesse nei giochi di sirategia in fempo
recle, Possiamo quindi perdonare lo Westwood per aver
solienio wginrru:&’ro la gro{in:{: & aver inserito nuove unifa in
questo ulfimo capitolo. Per fortuna, lo spirilo d'innovazione che
ha mosso | progrommatori di Las Yegas non & mai stato pid
evidente che in 'Cgmmr;md & Cc-nql.lm' 2 Tiberian Sun, il sl!guilb
uFFlc ule: del Command & Conquer originale. "Ci siamo
5 i rendere Tiberian Sun non un semplice seguito, ma un
g 1 shuleglu in lempo reake molia plu awinoenie, con
nuove funzioni® - afferma Erik Yo, copo-programmatore del
gioco. Si & fornati alle due fozioni originali'in guerra, | NOD e i

; shemente visto in Total Annihilation
dello Covedog. Yeo sostiene che gli elementi di base dalla
fetas] l:n'iginnie sono ancora sulficienti a
perienza complessa e avvincente.
o provato a inserire elementi grafid pio
J:.lT|p|||,|;|h nel gioco™ - afferma Yeo - "ma obbiama
nototo che le routine necessarie a quesko scopo
rallentavana il gioce. Mon volevomo
compromettere la velocit dell'azione, per la quale |
giochi della serie Command & Conquer sono
famosi, e quindi abbiomo deciso di farne o-meno®.
Un desfino simile & toceato all scelia di usare la grofica
poliganale per le unit:. la Westwood ha ito affidarsi
ulhoxd{pmﬂlmﬁﬂlp&dlagmlemmm
Yeo l'utilizzo dei vaxel permetie di mﬁnhmhwhnﬁdd

Tiberian Sun sembra allo i dai suoi predecessori. Non ci
oo le unita di pattuglia maring, come le novi da battoglio e i
softomarini, ma ci sona degli hovercraft anfibi fipo Dark Reign. |
weiceli da scav permationo di lanciare dal sottosualo d@i
attacchi a sorp i nemiche, diventeranno una parfe
fondamentale nella taftica di guerra di Tiberian Sun. E sempre
presente |'aspetio dello shuttamento delle risorse, basato su un
ulilizze organizzote dei veicoli per roccogliere il minerale.
Adesso il Tiberium, minerala prima difficile da trovare, prolifera
in tutte le mappe, quindi le operazioni di reccolta del minerale
 che una facile moniera di offenere i fondi
za 'dubbia, Command & Conquer 2 avra un
successo pari a-guello di Red Alert, sia per quanto riguarda i
dati di vendita che per la possibilita di giocare "in linea”. Sola
Guoke riesce o offrire un coinvelgimento uguale su Internet, ma
& necessario che il ritardo di rebe sia minimo perché risult
awvincente. Infatfi chi di sirategia in lempo reale sono pid
odatli a essere g in rete, dande la possibilité di affrontare
un gieco fluido e confenuto che pud durare il tempo necessario
a e della faifica ufilizzola. Non sapremmo
dire s Tiberian Sun abbia spostato i confini dei giochi di
sirategia in lempo reale: Warhammer: Dork (.lm-::n Myth, &
Armour C r.mmund hunno dei isticat]

: & stofa sempre mﬂlrolosu per quel
che ng:.vctdu o giocabilita, e Tiberian Sun sard difficile da
battere.

E"‘i

ﬁmm&#mmm Strutturalmente, Tiberian Sun & malto pit

pesa nella strategia df Tiberian Sun, offrenda safisticato degli aftri esempi di gioce @ Command & Conguer-e Red Alert. Tiberian L2 Westwood & molio fizra deile

molte possibilita tattiche. Con L presenza di strategica in tempo reals. Alcuni edifici hanno Sum ha una serie of mighionie 2 livelly grafico. sequenze introduttive & o infermezzo.
scenari invernall, | corsi d acqua geleranno, rendends  degl spazi vuoli dove poter costruire delle solfo- Rinuncsando alle tre dimensioni & Westwood ha swiuppato Anche se nan formano una parte
larghe zone della mappa inabitabili Le unila nemiche  strutiure. Vi si pessone quindi aggiungere dei allinterno del software un sistema per produrre L luce consistents del gioco, le scene in 30 sono di
che avanzano su delle zone ghiacciale possono essere  generalori oi energia, silos o difese antiaeree per dands 3f gioce maggiore abmosfera fin alcuni posti grande qualitd e ci raccontang lo svillppo
altsccate (e “affondate’) scavando dei tunnel dove far ~ difenderdi dai memici o dalle condizioni ambrentali. bisognerd usare delle torcel. La prospeftiva da cuisivede I deils trama of Command & Conguer.
passar delle units armate df lanciaflamme che svolgersi dell azione é stata perfezionata. e le truppe si collegana le varie missioni con un alfenzione
possana colpire ii ghiaceio sopra i loro. muaveng in maniera pii realistica grazie al mofon-capture.  af panticolari da lasciare 2 bocea aperta

#li""

Anche se faodamentaiments simil nell spetto s
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Spezie stellari

agari & la frenesia di fine millennio,
anpun la montagna di lettere ricevute,
~ fatto sta che lo Westwood ha finalmente
deciso di "rivisitare" il

pianete deserto per
b un'altra guerra tra le

Atreides e Ordos.
Prima di
entusiasmarvi troppo,
sappiate che Dune 2000 ¢
un rifacimento di Dune

2 piu che un svo

o

Non polete ancora
cavalcare | vermi, ma
polete piantare un
richiamo per | vermi
nei pressi o ina base
nemica, guinds
scappare e assisiere al
fiern pasto def
lombricone.

sequel. Quindi non aspettatevi troppe novita.
Aspettatevi invete una grafica con una
risoluzione maggiore, sequenze ottimamente
renderirzate e tutto il divertimento del gioco
originale. Chissa se i
fan dei giochi di
strategia in tempo
reale vorranno
comprare un
aggiornamenteo di un
gioco che magari gia
hanno: lo scopriremo
il prossimo mese,
quando avremo una
recensione complefa
del gioco.

L]

Il pozzo della Sapienza
opo tre anni di lavero incessante, é finalmente

D wseito I'anno scorso lands of Lore 2: Guardians
of Destiny per PC. Ho ricevute un'accoglienza

abbastanza tiepida da parte del pubblice, il quale

forse aveva perso interesse nei giochi di ruolo. Lands

of Lore 2: Guardians of Destiny era un coraggioso

tentativo di conivgare degli elementi arcade

con le caratteristiche classiche dei giochi di

ruolo. | vari personaggi, perd, non

sembravano ben inseriti nei fondali ad alta

definizione, e le battaglie non avevano

vn'interfaccia molto intuitiva, ,'

Visto che peré i giochi di ruolo sono tarnati di

moda, lo Westwood ha annuncioto Lands of Lore

3 prcmeﬁendc che uscira primo della fine

dell'anne. Dolo che il motore utilizza alcuni degli

effetti voxel usati per Blade Runner, e che frama e

di{:l"nghi sOno r,omp|e!i, i vari livelli crescone o

una buona velocita. Chris Longpre, produttore di

Lands of Lore 3, dice: "Questa volta siamo tornati ai

classici elementi dei giociﬁ di reole. Quandeo abbiame

realizzato Lands of Lare 2: Guardians of Destiny ne

avevamo fatte o mene, forse troppo. Questa volta, invece,

abbiamea un sistema di gioco tipico dej giochi di ruele che

permette alle abilita dei vari personaggi di migliorare a

secondo delle scelte che fanno. Si pud inolire scegliere lo

'.ipnh:}gia i personmggEu @ cui oppartenere Sceg“ere

attributi di guerrieri, chierici, maghi o ladri {oppure di

combinare due o pid delle fipologie) comporterd un

differente sv;luppo del gioco ] mago, per esempio, ovrd

accesso solo a 50 dei 48 incantesimi o disposizione”,

Sembra grandioso!

In Lands of Lore 3 & statp usato i
“mation-caplure” per tt i
persenaggi umani. aggiungenda
realismo alla loro capacita dy
interagire con vof e gif attri
personaggi non giocator, [e
animazioni usano una risoluzions
maggiare e, aftivate casualmente.
danno { impressione oi un
comportamentn indipendent.

Le "Hot Keys™ vi permetiono
o assegnare de tasti
specifici a determinali
oggeitf o incantesimi per
semplificare la giocabili:
Avrete informazioni e
suggernimenti nel corso defla
vosira icerca.

Come Lands of Lore 2
Gusardians of Destiny.,
Lands of Lore 3 avra la
visuals in prima
persona. Delle sequenze
realizzate in 30
mastreranng i percarso
da fare, in modo da
mantenere veloce o

svolger del giocs.

11 software e le versioni accelerale per le schede J0 sono

state swiluppate contemporaneamente. permettendo ai programmatort df
controllare subito quandy st aveva una perdita of gualits senza d supporfo
dell hardware. Un editor molt semplice permelte of pasizionare le vare struffure. o

e
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v/ SEI GIOVANE

/Tl SENTI FORTE
GON IL COMPUTER

v/ GONOSCI L’'INGLESE
v"HAI VOGLIA DI LAVORARE

FATTI VIVO GON NOI,
POTREMMO AVERE
IL LAVORO
GHE FA PER TE

INVIA IL TUO GURRIGULUM VITAE ‘

AL FAX 02/6671517]

IL MI0O GASTELLO EDITOF




TUTTO MA PROPRIO TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SUI GIOCHI PIU CALDI DEL MESE DAGLI ESPERTI PIU ESPERTI IN CIRCOLAZIONE

GBI

Games Master si @ accaparrata tutti i pil affidabili BOMBA: 98
esperti del settore per scovare, testare e recensire “Rende giustizia al bel gloco”
per voi | migliori titoli del momento. All’interno di T
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco,
tante foto e sopratiutio una completissima Barra del
Giudizio che riassumera per voi il giudizio del nostro
esperto sul u'!;ncn in questione. & LK.
La Barra del Giudizio, un po’' meno “spezzata®, 7
fatta cosi: Wﬂﬂl.ﬂ LEAGUE Sﬂﬂ'ﬂl:'ﬂ 98

o
& W
WETRIX

Yl miglior puzzle game per Nintendo 64"

—

La e e, ot H g GHOST IN THE SHELL

T e
SONORD

L om0 {n\/
: %ﬁ-ﬂw PC,JK_)M"

u swwzm '"*'"‘: ::-;*:,:;*w ¥

Hhei?

mbmeﬂlhﬁwemyu
I . “Si merita una bella guardatina™

Semplice, no? Poi c’é la Barra di g T (P
Sistema, che dice per guale -

piattaforma il gioco & disponibile,
ci sono le nostre schede che DIE BY THE swnﬂn
pariano dei power up, delle “Un bel gioco di avventura e azione"
special feature, dei personaggi, e

poi... insomma, voltate pagina e ;
buttatevi a capofitto fra le ‘ .,.q..."i-\""-‘k
preziosissime recensioni di Games s

SPAWN THE ETERNAL PSX 68
MICRO MACHINES V3 PC 70
ADVENTURES OF ALUNDRA PSX 72
SNOW RACER '98 74
Usm ‘98 76
PREMIER MANAGER '98 77
MAGH 78
STARCRAFT 79
AERO GAUGE 80
AEROFIGHTERS 81
STAR WARS SUPREMACY 82
NHL FACE OFF 83

IL NINTENDO 64 ARRIVA | 4 0
Al LIMITI... ‘

nNTEPH’ll\'IE RECENSIONI SPECIALY TRUCCHI _/'... POSTA GAMESMASTER LUGLID 1998



te\u a_ on
ratu tto in
A persona da [,

’ - rl lrare le

- Aﬂﬁ’ % _par lando

g™
L EH



visto tutio in un : : : :

livello trovate una Desicerate giocare a un gioco multi-player ma non avele mai avulo abbastanza giocator o pad? Forsaken fra una
botola che vi fa soluziong per vor nella modalita Skirmish, in cul ff camputer si offe di giocare come voslro avversarip. Se sfele in
precipitare in una diie ma volels allearvi contro aliri giocaton, potete decidere di sfidare due avversari controllali dal compuler.
situazions ancora v Leggete oltre per vedere come funziona,
peggiore. Ahi!

PLAYER 1
LOKASENNA

completa. | corridor tendono a essere un po’ pitl corti ma
il gioco & ancara veloce.

A
- e A

R

‘,lu
8- -

Mn;mmmmm‘mﬂmm &mmmmmwmm
dovra arrangiarsi con un quarto df schermo. schermo. ma la veloeita non diminuisce.

che normalmente possono prendere qualsiasi  mezz'aria su uno motocicletta-hovercraft, per cui
cosa facciano gli americani e rifarlo meglio @ invece che sini qanti & indietro
pit velocemente, non somo riusditi @ creare avrete anche |'opp
nulla che avesse abbastanza impatto. Gli sono progeftati in mode ds 1He uesta nuova
americani percio si sono sentiti in diritto di dimensione, con lunn & cunicali
considerare lore il genere degli sparatutto che sbucane ovung
tridimensionali. Ingredienti come que sroprio quelle che ci
f almeno quando si  vuole per creare ur i in questa genere
sono riuscili o di giochi. Grozie al ciele, con una preveggenza
degna di Nestradamus, gli sviluppatori seno riusciti a
mettere a punto un sistema di conlrollo che vi
permette di concentrarvi pit sull'ozione che sul
pensiero di dove andrete a finire. Lo loro attenzione
ai controlli comprende lo madre di tutte le bucne
er anni fino a oggi il regne degli un i a, che r cose: il modo di Aggiustamenio Automatico. Guesto
P sparatutio 3D é stato governato dagli o gli significa che, qualungue sia 'angelo con cui
americani, Case come la Id (Doom ¢ Quake), i ; attaccate, e qualungue sia l'angole da cui vedete la
3D Realms (Duke Nvkem 3D), LucasArts (Dark orsaken o da ogni altro sparatufte 3D a cui stanza, in un paio di secondi vi froverete o
Forces e Jedi Knight) ed Epic (Unreal, che sta per 5 eno che non obbiate fronteggiare il nemico nella posizione giusta. Sembra
uscire su Nintendo 64) hanno fatto si che gl Stati  giocato o Descent su PC). k Juake, complicate, ma dopa qualche minuto di
Uniti fossero il “numera uno” per quante che pure sono giochi grandios vate combattimenti nel sistema di tunnel del computer vi
riguarda gli sparatutto 3D. Persino | Giapponesi, corre terreno. In Forsoken invece | ; troverele a ringraziare i progrommatori in ginocchio
Entrate in modalitd Skirmisfh o Multiplayer e quest saranna | purli caldi in cui vi dirigerete. Speriamo solo
che distro langolo non vi aspetti ls virginale bellezza df Anthea Turner.
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Se mon vi becca il vostro avversario, lo fard 2 lava. [ nome & azzeccalo. Dite le vostre ullime preghiere.  Grandy sianze, soffitti alfi: moltf luoghi per fare agguati.  Ignorale la puzza e le cose che gallzggiano nell acqua.




E G A
» LA prdenza innanzitutio...

Forza, provateci. Volale in una stanza piena df moto nemiche che sparano. Eccitante, no? Beh,
Io & per i pochi second in cuf restsle vivii Quando entrate in una nuova stanza, giratevi di lato
e usale i comando slrafe (f pulsanti C) per entrare gradualmente. Se vedele una nave. uscile
i corsa e girate la molo in modo tale da vedere solo il borde della moto o della pistola nemica.
In quesio mado potrete avere qualche colpo libero prima che il nemico ablia la possibilits df
reagire. Non altretianio eccitante, ma vivrele sicuraments pii a lungo.

o simile frovata. Graficomente, illuminane lo schermo in maniera occuratissima.
. Forsoken costituisce un'esperienza piutteste Le missioni sono differenziate quel tanto che basta da
intensa. Le texture variano largamente da un  non essere monotone, anche se in tutt /
livello oll'aliro, per cui ¢’a sempre qualcosa di sparare a fulte cié che si mu

nuovo da scoprire. | primi livelli sone ferribilments di farvi friggere da quale
golici mentre i pid m i sono pit colorali @ cootici  fentonde di immaginore qua
di un lecca lecco. Un primo esempio & il livello della fra tulti § tunnel contorti. In uno
metropolitana, in cui dovrete salire & scendere su
scale mobili e aftraversore tunnel e piakaforme, E esploda, in quella do
fatto cosi bena che vi orrobbierete con i distributer uccidere lutto qm-ﬂn ch
automatici se non vi daranne da mangiore. MGisano quosi
Lilluminozicne @ incredibilments ben realizzota,
Guardate i tunnel prendere fusco quande la armi'di
colori diversi le aftraversano e osservate le esplosiani,

che si manifestanc nella forma di flosh occeconti &

La versione per PlayStation & Lz meno bella ittt Se giocherste dapo mangiato.
sentiretspi che una crescents sensazione i inquistudine nedo stomaco.

Sfortunataments il gioco

&4, Montre il Nintendo 84 ha ['opzione di giocare in quattro, | possesson df PlayStation dovranne
accontsntarsi di una versione pitl scara per
dve giocatori, Anche graficaments (a versions 8
svaitaggiats e il Nintendo 64 mostra | stoi
muscoli digitall in pi of un ‘oceasions, Poi c'd il
grands controller del Nintando &4, Per otfeners
qualcosa di simile dovrete procurary un pad

Nendimeno, vi sentirete mancare i

fiato quando vi lancarets gill da tn eunieolo in
fiamme a tutts velociti, arrivando in fondo solo
per trovarvi nel bel mezzo di uno sconiro &
fuoco contro | mezzi corazzati poligonatl
Sentirets il vostro stomaco pirare of 360°
quando attraverserets tunnel ¢ cavarne.

Nessuna degll sparstutiy 30 sttualments sl comando delis clsssifiche si pud avvicinare a quests gioco.

Dooim é troppe vecohio, Duke Nukem non ofire mollo df nuovo & anche se Ediumed 8 un combatiants

coraggiese, non pud vincers un duello testa a tests con Forsaken. 5 tratta veraments of uno sparatutio

o altfssimo bvedlo, sopratiutto per chi non teme | capogir

voro
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Avete sempre sognato di
portare I'ltalia al successo?
Ora potete farlo!

Bomba: 98 ha un nuovissimo sistema per effettuare i tiri.
Duanda i giocatori sona all'attacco e pronki a sferrare un tiro,
appare un bersaglio tra i pali che vi permette un tiro di
precisione. In teoria, ovviamente, Se si potesse sempre
posizionare il bersaglio lontano dal portiere, si potrebbero
segnare una caterva di gol. Avendo comungue Uopportunita di
vedere dove mirare € un aluto in pid, ed & comungue meglio
che tirare in una direzione generica sperando che il portiere
non ci arrivi (come succede a volte in FIFA. per fare un
esempio). Dvviamente, il difficile sta nel trasformare la teoria
in pratica. Questo @ il vero problema con il sistema di tiro i ; I :
Bomba: ¢i vitole malto tempo per imparare a usarlo bene. Fare © B8 m nEecrr -
gol non @ facile nemmena con il bersaglio, quindi bando alle

esultanze precoct. Anche i firi migliori passona finire a lato o
essere deviali sulla traversa dal portiere. Duesta nuova
caratteristica ha perd un grande pregio: non & possibile fare
gol sempre dalla stesso punto del campo (come invece
accade in tanti altri giochi di caleia), proprio perché
posizionate ogni volta il bersaglia in una parte diversa della
rete. Dovete solo cogliere le occasioni che vi si presentano. Un
consiglio: cercate di controliare la palla dandele un po’
t'effetto con dei tocchetti sul pulsante direzionale.

HEANERDEY

Won & strano che sia contents. il Messica non fa mai molli gol &,
con una fasciatura del genere. nan deve avere mollf amici.

vesto é caliio do sballo! Appena caricate il

gieco, venite introdotti ad alcune

fantastiche sequenze in full motion video
intervallate da alcune scene del gioco.
L'effetto é fantastico, visto che i due tipi di
sequenza, una reale, I'altra poligonale,
sembrano fondersi I'vna con I'alira. Peccato per
lo musica degli Ocean Colour Stene; ma non si
pud avere futto.
Quello che certamente avete & un gioco di calcio
realistico, con la licenza ufficiale della Nazienale
italiona. Come dite? Non vi basto? Ricordatevi che
non c'é solo |'ltalia, ma onche tutte le alire squadre
parfecipanti alla. Coppa del Mondo, pit alire
ancora. Nen sappiaomo come sia possibile che una
licenza per la Nazionale italiana dia accesso alle
licenze per tute le altre nozionali, ma a noi che
amiamo il bel colcio fo sicuramente piocere.
Realistico & un termine a volte troppo usato, Bombao:
98, pero, pit di molti altri giochi di calcio in
circolazione, ha un'occhio particolare per i dettagli.
Fino oi guanti del portiere, lo maniera in cui esulta
il centravanti o la frangetta sharazzing della punto.
Inaltre i volti di ogni giocatore sono staki "moppati”
digitalmente, in mode tole da poter riconoscere i
simpatici visini dei calciatori.

RECEMNSITA
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M calcio d'inizio & ben fatto. La
- visutale & inizialmente in primo
piana per poi allargarsi fin
alla visuale df glaco normale,

La quale, vogliamo
agoiungere. & eccellente.

Bomba diventera famoso per due ragioni principali.
Lo prima, & pib importante, & che ha un sistema per
effettuare i firi interessante, spiegato
dettagliotomente in questo stesso articolo (vedere
*Bersoglic principale”). La seconda & che non ha
commento. Una decisione strana, potreste pensare.
Invece, per cercare di oftenere un coinvelgimento
maggiore, 'ozione si svolge con i giocalori che
gridono in mezzo al campo. Per esempic "Vai sul
fondol!", "Crossal” e, owviomente, "Tiral". L'effetto ¢,
diciame, diverse dal solite.

A parte queste carafteristiche, & un normale gioco di
colcio. Almeno cosi poireste pensare. Perché, per
poler oitenere il massimo da Bomba, dovrete
passare almeno un paio di setimane a giocarci:

due settimane di full-immersion nel gioco.

Al prime impatte, <i sono molte pid cose da
imparare in Bomba: 98 che in FIFA. Il sistema di tiro
& un chioro esempio. Ci vogliono cre per
apprendere bene come mirare e lirare. Inclire, per
avere una buona tecnica nei possaggi dovrete fare i
conti con l'intricato sistema di controllo.

parte del
campo vi
troviale, il
portigre &
prontissima
a sventare i
vostr
tentadivi

I nostro

- consiglio & df

avvicinarv il

p—
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I moviment detla telecamera? Che noial In Bomba, pero, ¢ qualcosa df unico. Duando giocate
una partits i calcio, spesso perdele un sacco df tempo cercando la mighior visuale per vedere
o sviluppo dell'azione. International Superstar Soccer aveva probabiiments la miglor diversita
o visuali, dato che vi permetieva di girare o inclinare il punto of vista. Theee Lions invece elimina ka necessiti i sistemare ls visuale grazie alle riprese che seguono il giaco. Cid significa che non giocherete
miai “allinterna” della telecamera. Ouando dovete difenders. (2 visuale é posta dietro (3 squadra che attacca, e quand invece siste voi ad atiaccare, [a telecamers si trova diefro a voi. Si ha una piena
visuale del campo & non i é obbligati a seguire la telecamera, Date un'occhials a questa serie si folp per farvi un'idea di come funziona. Polele semplicemente giocare. ..

L Mlanda atizcca minacciosamente. i vuole ...per rubare [ palla. Adessa la visuale si Hnta!ammsﬂspﬁ.ﬁrdrmqu:mm.a Guardate come [ lelecamera si sposti dielro df
un po’ d esperienza internazionale e un sposia davanti a voi menlre aftaccate, sopra il cenlrocampo. permetiendoyi di vedere iniorno  voi mentre atfaccale verss [ porta avwversani.
pizzico of fortuna. .. campo. a voi, Molto inteliigente. Peccato che v abbiana appena rubato s palla

Sotto qqml‘a.xgauo il w-nm & molto diverso da =
Aclua Soc hanne pnﬂuio a & |
e Ce Ia possiamo fare!
propriol", per poi perderlo su qualche mhkl o r
' Oooh, guarda quante moni alzate, non le vogliomo
heumhe contare. Beh,  Bomba: 98 & qjmnlo All'inizio:
vi colpira grazie u!n sua grafica superiore & alla
pmnnh:sbhs, ma in segu ]
giocarci, vi fara arrabbiore per o sug dbqn_:hblhtﬁ
(difficile) & per |'atmosfera [maslshnle], Hay
mentre |'atmosfera, sfortunatamente, non migliora,
una volta che sarete riusciti a padroneggiore le
tecniche di passaggio e controllo di palla, la
.gla:d:ilhhi fara grandi possi avanti. i
La simulazione calcistica diventa presto un gioco di -
passaggi, il che & un bannpurllgm la
soddisfazione nel vedere il calcio giocato tutto di
prima & insuperabile, e nel gicco potete farlo, se
siete abbostanza bravi, senza molfi problemi.
Guesto & il segreto: giocate, passate, crossate, date
speﬂuco!oou gol verranno da soli. E se non ci
riuscisfe?
Una vittoria risicata per 1-0 con un bel mt!nae:id
pud essere aliretianto avvincente di un 4-3 giocato
smq:redl'cltumd Dawvera!
Che posizione avrebbe questo g;m mlhu classifica
dei giochi di calcio? Beh, suppe > che mngluh
gié andati o eﬂmprur- FIFA_ ] "un’n bﬁh

Eidos, un gnoeo che ci sta malto a cuore, |l
Enframbii giochi oFl"mno una simulaziene di - ;

o mphﬂﬂn mnimmuﬁw _
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La boffazza del giaco & che il fvello f intellipenza artificiale & altissimo.
- Dgni giocatore ha delle caratieristiche persanali per esempio of sono
giocatort pitl propensi a commettere del falll Forbo, no?

calcio molto realistica & hanno una "curva di
apprendimento” simile, ciogé ci vuole un certo
tempo per polerci giocare bene.

Seno due fitoli molto intelligenti, che vi danno la
possibilita di sviluppare il gioco di centrocampao, di
fare difesa a oliranza o gettarvi in velocissimi
confropiedi. Tirando le somme, perd, uno é un gioco
con licenza ufficiale [Bomba) e I'altro ne, il che,
‘giustamente o no, condiziona il giudizio finale.
-Detto guesto, bisogna ricordare che World League
Soccer ha il miglior commento, a parte Actuo Soccer
‘2, e questo & un aspetto che a Bomba: %8 manca del
tutto. Come obbiome gia deto, le grida dolla
ponching e dei vostri compagni di squadra danno la
carica di entusiasmo di una messa do requiem.
Alla quinta volta che qualeuno vi urla "Forzal®, vi
viene voglia di dore un pugno al video.
Considerando che questo tipo di grido vuole emulare
la passione e il fervore di Euro '96, potrebbe

ENGLAND, v
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Questo francese in f-
basso, Marcelle, fa F:rjul EnDﬁH’#‘anCH i i -ﬁ
parte del gioco. ﬂ
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Belte le luci, vera?

{ln afta) Se il tempa non &
buono. il ciel sard
coperto oi nuvole & la
partita si giochera it
uina leggera oscurita.
lasciarvi un

senso di

delusiene,

Dovrete porlare

do soli se vorrete
provare ung

qualche emozione
uditiva. Nonostante
tutto, peré, &
sempre un otimo

gioco di calcio. Ha tutto il
necessario per esserlo: controlli
diversificali, movimenti
renderizzati perfetiamente,
tantissime squadre ela
possibilita di crescere nel gioco,
Dimenticatevi della pubblucuﬁ degli Ocean Colour
Scene, e del fatto che ¢ il gioco ufficiole della
Mazionale italiane. Il gioco gira bene ed & quello che
si potrebbe definire un bel gioco sul Bel -
L

Giceo. Mon conta lo primu impressione,

a5
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SONORO

L'idea delle vod dei
#H:;wlhﬂdpiou

I'atmestera.
Bell'errore, eh?
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RECENSITA

Alla fine, un gioco
di calcio che vi
fara sentir male ...

vitimamente nel calcio. Qualche rigore che

non ¢'era, qualche arbitro distratto,
qualche sconfitta inaspettata ¢ qualche
delusione. Ora, la Eidos ¢i propone tome
alternativa o titeli come World Cup '98, Bomba:
98 e International Superstar Soccer 2 questo
World League Soccer *98...
World League Soccer '98 ha diversi punti deboli. Fa

sembrare Gazzo ai primordi della sua

carriera; piuttosto che il vecchio volpone

CI sono stati molti “potrebbe andar meglio™

che . Le gambe non sone in piena
forma, tanto per cominciare; a gigdi:ore
dallo lentezza can la quale gira il
gioco. Sappiamo che dovrebbe essere
| realistico, ma se ogni tempe dura sclo
cingque minuti, allora vorreste
decisamente un'azione frenetica
con tiri che

s
«-)/

WORLD

Petor Schmeichel osserva i giocatori del Manchester che corrona
verso la ports avversaria. Ma il campionato 6 ormai dell Arsenal

volano da tutte le parti, non la pseuda-ozione
letargica che avrele in questo gioco. E molto difficile
che un gioco di colcio diventi noioso, ma Werld
League Soccer “98 ci riesce con classe. Allo Eidos
hanno usato Les Ferdinand per il mation capture, &
ne sono, a ragione, orgogliosi. Comunque, guardate
come si muoveno i giocatori nel gioco e vi renderete
conto che se Les Ferdinand gioco cosi, non
sarprende che non sia considerato.il miglior
caleiatore del mondo. Dev'essere davvera difficile
segnare quando ti muovi come un facchino... Ci
sono degli effetti metereclogici davvero belli & utti i
particolari sembranc a posto, ma malgrado gli

storzi di renderlo elegante, World League
A Soccer non ha un bell'aspetto.

Possiomo anche perdonore
, l'aspetto, pers, se la
; giocabilitd &
¥ eccezionale.
Slortunatamente, non lo &.
Ci sono molfissime mosse
speciali ma avrete bisogne di giocarci per molte
tempo prima di riuscire a ufilizzorle fruttuosamente
nel gioco, e anche in quel caso chi usa
semplicemente i passaggi e le scivolote di bose
pofra superarvi. Dopo un paio di partite avrete
imporato cosi bene le scivolate che sora virtualmente

-
0113 y UD
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if Barnsiey guadagna un cormer. In cingue minvli hz avuto pid
successo di quants ne abbiz avuto in tulta ks stagione.

impossibile avanzare senza usare passaggi molto
veloci o palle lunghe, e le palle lunghe funzionane
molto raramente se lo difeso & ben messo. E vista
che siamo sull'argomento, la difesa & un vero
incubo,

La selezione dei giocatori copre tutte il compo e i
vostri difenseri hanno I'orribile abitudine di
scappare vio dogli avversari. World League Soccer
non & incltre Huido come i suoi concarrenti.
Praticaments ogni volta che riceverete un passaggio
qualcuno vi verra oddosso alle spolle prima che voi
possiate fare qualcosa con lo palla, mettendovi in
condizione di svantaggio.

E quel che & peggio é che certe volte credevamo di
avere la palla ma abbiame viste il nostro giccatore
passarci sopra e superarla. Mmm. World League
Soccer non & un brutto gioco di calcio; naturalmente
ha aleune idee grandi e ispirate (replay visibili da
ogni angolozione & molte delle mosse speciali) ma
non sono implementate molte bene. Quando vedrete
come sono fluidi Bomba: 98 e Internationol
Superstar Soccer 2, senza contare World Cup 98,
vi accorgerete come i limiti di velocité e del sistema
di controllo o rendano poce competitive. World
League Soccer non riesce proprio o emergere, La
versione PC & migliore, ma lo versione m\
PlaySiction davverc non ci ha convinti. Ny

Una dille grandf attraitive of World League Soccer 78 é i replay, Potrele vederl
da ogni parte del campo. o dall angolazione di ogni giocalore. Fotrete addinitiura
wederio dal punto di vista dell arbitro o del guardialinee. Ouesio & pariare. Potrete anche analizzare quel

bellissima geal tra | pali per scoprire in che maniera il portiere ha vista s palla oppore esservare ancora una volla (2 prospeitiva che ha avul arbitro of quell sporco fall

Mettete in pausa A gioco e vi verra presentata la schermala delle
opzioni, cosi da poter scegliere da dove rivedere [azione. Stale
attent, perd, visto che i raplay non tornana molts indietra, quindy
potreste perdare il momento che vi interessava.
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Ouindy etilizando un sistema of controllo in stile videoregisiratore polrete rivedere
[azione quantp vorrele. o finché il vostro avversano si stuferd & vi sparera iin pugno.
Premendy su e git sul pad direzionate polrefe zoomare [‘azione awvicinandovi o
allantanandovi | pulsantf baterali a destra alzeranno o abbasseranno i punty of wsta.

e
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@ Marcstura - facile marcare uno che ha appena presa la
palla & troppa facile padroneggiare a scivolats, cos! divemterd
praticaments impossibite mettere insiame un ‘azione.

@ Salazion dei giocatori - ta PlayStation non sceglie sempre
quelie giuste & quando lo fa quel glocatore comincia
aulomaticaments 8 fuggire dalla palla.

@ Volocitd - modesta, anche per una simulazione realistica.
@ Serve pill azione - entro un paio di partite vi troverste a
fidarvi di una o due mosse per tutty i tampo.

@ Nessun premio - impegnatevici e, al contrario che fn
Bomba: $8, non troverste nulls df nuove o df infsressante dy
sperimantare. £ sampre lo stesso gioco contro df voi

@ Grafica - anche se tutlo 8 in motion-capturs, | glocatori
corrong coma galling & non seno definftf come in altrf giochi
@ Sistema di controllo - giocando con glf alird giachi of calcio,
il sistama df controllo sembrerd abbastanza naturale & logico.
Non qui

@ Star - hanno usalo Les Ferdinand..

HW:HMM@M

Boallll Peceatn che la
porta fosse la sua..

N portiere & gid, il difensore & gid. Se questo F“";
sltsccante del Coventry pud raggiungere la i
palla sard i gosl carto.

P
};ELECT INTERNATIONAL CLIP C

dei pulsanti o premendoli velocemente due volte potrete fare in mods che i vostri piccoli
giocatori poligonali si esibiscano in una serie df masse da campioni. Prendi quests Gazza, beccali questa, imparali guesti!

Tuste le nazioni pits potents nel calcio si irovane qui, Come, shm...
il Giappooe o... ehm, lran. Ok forse no.

-;D LI G B R |
i £ Sl d LT

L L i T
-4 3R

Questo # pathes ! calciators riesce appens 2 raggiungers s
pallz prima che il portiere esegua queste grande parata

deii .....}':'~ : '1‘
Un po’ di effetto vedré (2 palla girare incontrofiata, ma questa

mhﬂpwﬂmsm&ﬁ!amm

sonoro BG DI 6.054LE

:Th ) e e | ks
fL a’"n fz,fﬂ Un tentative ol di sopro della media con un socco di idee ma con errori di esecuzione.
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7 VERSIONE —

—' RECENSITA

Farete un bel po’ di soste
per andare al bagno, quando
giocherete a questo gioco.
L'acqua non manca...

Per fare un bel po° di punti dovete far apparive i due bonus
moliiplicatori o Wetrix. Costruite un lage molto profondo e
apparira una papera in alfp. Raccogliete un certy quantitative
d acqua e apparira un arcobalenc. Ditre a darvi dei punt in
pit. & una bella ricompensa per | vostri sforzi “costrutini™

i fewel |
ko

Le papere appaiont nei bacini moite profondi. Non ¢ é on
limite massimo df papere- | nostro recard é fre.

Ehif Raccogliets abbastanza acqua nei vostr laghi e avrete in
premig un fantastica arcobalens.

{Sinsstral Guardale le stopende ondulazioni
del disegno. L acqua non é poi molfa,

Le bombe possano
rowinare, o meglio far
saftare, i vostri
programmi,

W Imag

o 4
* tabv -,

-j.
o

westo simil-Tetris é un incubo! Vi ricordate di

quande continvavate a vedere i blocchi di

Tetris che cadevano mentre cercavate di
addermentarvi dope una notte passata dovanti al
Game Boy? Bene, ¢ lo stesso cosa in 3D, con acqua
the «wde da tutte le parti, palle di fuoco, blocchi di
ghiaccio, bombe e... Aivtooe! Sto affoganda!
Baoaa... mamma!
Le prime volte che giocherete a Wetrix rimorrete
perplessi, confusi e un po' annciah. Il preblema moggiore
nel ereare un gideo fipo Tetris, il puzzle gome pid
coinvelgente mai prodofto, & quelle di mantenere o
semplicita originale, cercando perd di renderlo
obbastanza diversa do poter essere interessante. Se non
si offiene un giusto mix, si avra un pessimo simil-Tetris,
lontanissimo dal gioco spacca-cervello in 3D della
Ninlendo. Wetrix, all'inizio, sembra perdersi in questo
vortice di confusione. Per incominciare, la creazione di
un disegno senza fessure, o lenuta sfogno, sembra essere
un'operazione troppo ostraia e complicata [si veda la
sezione "Come fore2" per tulti i detagli). A differenza di

La vita sul lago!

q ®
LY
-
E ClA —~
SSIL' Il gioco standard: vi si
~ acceds da questa bella
schermala “acquatica”.

s
7 - L

A

>

£ HANDICAp 3 - A HAL
il giaco inizia con una
serig di buchi. blocchi o

LENG

ghiaccio e con un paesaggio irregolare.  inizerd 3 cadere una marea i biocchi

Dovete essere un gira-
biocehi di prima categania
per gigeare a quests versione super-cifiicle. il una facile ma canina modalita Practice.

ung, cingue o dieci minut

Cosa c'e of pits bello nel monds def giochi Hpo
Tetris defle parole "Levelup™?

Bincando con la modalitd handicap, avrete un muro con pii
buchi df un formaggio svizzers. Tappatelo!

quanto copita con i giochi di ruolo o di strategia, non vi
aspetiereste di dover leggere | manuale d'istruzioni
prima di giocare a un puzzle. Wetrix perd non & un
gioco per animi semplici. Ci sono 11 livelli di difficolia e
pofresle possare ore e ore a giocar, ricominciando
sempre dalla slessa schermata; Gome Over. Non venite
aivteti da controlli un po' imprecisi che rendono pid
difficile il far cadere i blocchi in un punio preciso, ma il
problema principale & che ci sono pochi blocchi rispetio
all'aequa che vi code addosso. Farete appena in tempo o
toppare una piccola falla che si oprird una voragine.
Come nel vecchio Tefris, poirete sviluppare diverse
stralegie per posizionare i blocchi, E meglio concentrarsi
sul rafforzemento del perimetro per creare un grande
lago eppure & preferibile costruire dei piccoli bacini di
contenimento fina a roggiungere i livelli con le papere

Wetrix ofire tantissime modatii3 o giaco, aggiungends elementf nuowi al classico ‘gira i
biocehi e raccogli lacqua”. Alcune delle sfide in modaliti Pro sono da considerare
affromtabil

/ solo quandy si é in grado of costruire un bacing grosso quanta if Lago of Garda.

e EF 0 e

.
wa PRACTICE

Afrhe Inndecsne

e
£¥ sano § lezioni con cui
" imparare & giocare 3 Welrix

-

La modalita per due
' giocatori con lo split-
sereen & molfo frenetica,
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Per essere un puzzle, Wetrix é un tanting complicato. Non é facsle da apprendere e difficile da padroneggiare come gl altri giochi del genere. Ouando
i imcomincia, é subito tosto e bisogna leggere a fomdo il manuale d istruzioni. C'# una modalitd Tuorial mallo esauriente, ma non aspettatevi of poter
prendere quesio gioco e giocarci subito come Bust-A-Mave & co. Ecco di seguity quello che cade dal cielo e come gestire i vari element. , .

Come fare?

-

TR AT

G
i-—rnrﬂ e

Sana i blocchi of base che vi permedtona di costruire i laghi
Sembrana non essere mai sufficienti a frenare le fuoriuscite
dacqua. Pid ne esce. pii lindicatore bly sale. Una volta pieno,
& Gane Over.

Una bell roftura a base di title. Propria quando siste fieri del

laghetts che avele costruits. queste sciagure incominciana A cadere.

& possono fare un bel buca nelfa vosira costruzione. £ meglio farle
cadere in una 2003 sicura che polrefs riparare con gif elevalon

bonus che meltiplicans il punteggio? £ superflue dire che,
una volta che crederete di aver trovato la formula giusta
per confenare un piccobo oceano, si abbatterd una
catosirole softo forma di bombe che creano buchi
dopperiutio, ghiaccio e terremoli. Tultavia, per avers
un'idea di quanto sio avwincente Welrix, soppiate che
anche quando I'ocqua vi uscird dolle orecchie, vi
nitroverete a premere subilo il tasto Start nella schermata
"Game Over" per una nuova partita, L'estrema difficclia
di Wetrix & il vero punto di forza del gieco. Proverele un
vero senso di soddisfazione se riuscirete o i

pit di cinque minufi. E, come in Tetris, il lotio di
accumulare punti per bottere i vostri record rende
puzzle praticamente senza fine. Anche se alla fine

VERAO & Catine

Stalpi

Come nella modalits normale df Wetrix Neila modalita per due giocatori, vince chi
alf inizio le cose sono tranquille. sopravvive pii a lunge al nubifragia. . .

e

Non si chiama Welrix (da wet = bagnato) per miente, Potete
avere cascate i pache gocce o inter laghi che si riversana su
of woi. Dovete dirigere |'scqua nef vostri bacini anche se poi
imiziera pure & piovere: come se non bastasse.

Quest element; radono al suolo la vostra costruzione, ma non song
del tutte malvagi. Pili terra accumulate sulls vostra costruzione. pili
alto diventa lindicatore del terremoto sulla sinistra. Buliando git le
ridotta 3 un cumul df maceri.

vincerd sempre il Nintendo 64, i giocherete spesso per

vedere quonio rivscite ad andore avanti e se siete capaci

di evitare l'inondazicne. Le cascate d'acqua di Welrix
oggiungono un nuovo elemento (letteralmente) alla
fipologia di giochi simil-Tetris. Se soprawviverele a
qualche diluvio & costruirete una diga abbastanza alia,

apparira un arcobeleno, premio per lo sforzo profuso nel

coshruire il bacino di contenimento: vi innamorerete di
questo gioco, Olire ai classici blocchi dalle varie forme
che cadono dall'alie, questo gioco offre qualcosa di
nuove rispetto al vecchio Tetris e oi giochi a esso simili,
pur manfenendo un uguale numero di ore

passale a rigiocarci & imprecare. E uno dei \m

mighiori giochi per Nintendo 64-in circolazione.

" =

Sareig felici nel vederie nel vastro indicatore degli oggetti. Le
patle di foaco fanno evaporare qualsiasi massa d acqua su coi
vengono geltale. riducendo il livello nell indicatore blu.
Ricordatewi df buttarle sempre nel vostro lago pid grande.

Potete “ghiacciare™ [acqua per evitare che fuariesca, ma
quando il ghiaccio si squagliera (col passare del tempa. o
con una fireball) avrefe una dose di H:0 che non potrete
imbottigliare faciiments.

% _ - '.

Bl - W .o

o ~

Pug sembrare tilfo acqua.e blecchi.
ma é un puzzle game ben fatto,

Wetrix ha una modafita per due giocatori con split-screen abbastanza buona. ed & la maniera migliore
per scaricare un po’ d'acqua nell 'altra parte dello schermo. come nel classico Bust-A-Mave. A differenza di
questo gioco perd, bisogna essere davvero alla pari per fare una battaglia d"acqua decente.

...ma se usafe la pala f fuvoco per far evaparare un  Ora é il momento giuste. scaricategli [acqua
vostro bacing, [acqua viene trasferita dall altra parte. addosso quande meno ne ha bisagno. Evvival
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VERSIONE

Le armi del fuchikoma colpiranno il loro

Annhumnnlebdk;mgmmedqm
occhioni dolci. Allora deviessere
un gioco basato sui cartoni
animati giapponesi...

roppa pubblicita; poca giowabilita... é la legge

dei giochi basati sui film. Sin dai tempi

dell'adattamento di RoboCop per Spectrum é
stato cosi. OK, ¢ sono state delle buone eccezioni,
come GoldenEye per Nintende 64 & Blode Runner per
PC. Lo regola generale sull'adattamento gioco/film,
perd, vale proprio come prima.
Come spesso accade, il gioco, nella fatispecie Ghast in the
Shell, ha poco a che fore con il film a cartoni animati e i
fumeatti emonimi, di grunde SUCCRSS0 i Giupparw:, i
shida la tendenza generale delle licenze dei film, essendo
fondomentalmente un buon gioco. Sviluppato dagli stessi
programmator di Jumping Flash, Ghost in the Shell

riprr_’nde il monda p||:|rh:|rm di quest'ultimo con quulthe
cambiomento, cosi da non rendere subito evidenti le
similitudini tra i due giochi. Basta sosfituire il leprofio
meccanico di Jumping Flash con il granchio corazzato
rosso di Ghost in the Shell, & la somiglianza salia agli
occhi. In ognuna delle 12 missioni dovete pilotare un
Fuchikoma, owvero un piccolo mezzo corazzoto rosso [che,

Le esplosioni sono impanenti ¢ I codici necessari a terminare il
obiettivo finché lo terrete sotfo tiro. Quests  d effetfo. Speciaimenie quando pxrﬂiﬁtche.-'m.‘:iﬁm@amﬁ mmbmﬂummmﬂmmsﬂ che vi vuole fare a pezzettini. Prendete i
elicoliern sta per fare una brutta fine. sparate un paio i granate. laser & fatelo fuor,

GHOSTINTHESHELL

E essenziale fenere o occhio il radar Neliz fogne ¢'é questo nemica meccanico

it bt lﬂ4

b ' —— Mag;cn momenti da film...

Bisogna ammetiere
the {3 sequenta
d'apertura e la
mighore. Unmiz
Irenelico di ammazione
Iradizionale g
compulerizzata

La maggior parte dei nemici meccanici é enorme. ma la
manowrabilita del Fuchikoma vi aivtera molto.

per altro, non esiste nel film). Come una specie di Uomo
Ragno meccanico, pud arrampicarsi su ogni superficie,
verliccle o orizzontole, o anche altoccarsi o solfitte, che dé
un effetio disorientante quando lo schermo oggiusta la
visuale pear farvi stare a testa in su. Grazie dlla sua
manovrabilitt e al corpeso arsendle o disposizione, dovele
porfare o fermine e vosire missioni che, in genere,
consistono nel distruggere una serie di obieffivi o
raggiungere la fine del livello dove, secondo la Direltiva
N | dai \ridwgume, incontrerete un nemico finale,
Mascondersi e sparare come pazzi sono gl ingrecient
principali del gioes, e sono ben emalgamati, L'sccellents
manovrobilita del mezzo e lo visugle in rokuzione alzono
ilvella genercle di un gioco che sarebbe alirimenti
polulo essens un nommalissime sparatuio in 30. Per.i
fanatici dei carfeni animal giappones, il bello del gioco
sia nelle sequenze di intermezzo e nella presenkazione, che
da sole volgono I'nequiste. Ghaostin the Shell offre anche
aliri aspefi inferessanti. Le missioni sono diverse fra loro e
particolarmente difficili (per essers Un gioce prodotio in
Giappone}; inolire, guidare il Fuchikoma é un piccere.
Paccalo che o storia del film, molio complessa, sio stofa

Ecca Verdina del
carlome animato,
Molokn Kusanag:, |
alla-guida e suo
Fuchikoma, menlre
spara a lutlo ci

che vede,

| nostry ero sono

sulle tracce o alcum
cniminali caltvissimi,
ci hisogna dare uni
lezione. C'e un livello
sul mare’ nel gioco

Non sorprendetevi

nel vader parlare un
mezzo corrazzato Il
creatore di Ghost in
the Shell & nots per
Faggiunta

Avendo delle quaiita simili a quelle di wn =
ragno. il vosiro Fuchikoma pug
arrampicarsi sui muri, La visvale si
adattera a seconda della vostra
posizione. Anche se a volle palrefe
restare un po’ confusi. svilupperete uno

IL SIHMZIG

T =% =

AMESMASTER LUGLIOD

Uno spvurmr!a dl altissimo livello con uno preswmfm che merita dl assere vista,

ridofta a un semplice sparatutio, ma Ghost in the .

Shell rimane una gradita aggiunka ol genere, parhicatan bzzam
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LA MIGLIORE; PID GRANDE E COMPLETA GUIDA A1 VIDEDGIOCH

DIOSENED., , ey
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Cosa succede in Giappone? Ve lo dice
mes=Mastet,_con la sua Guida
eccezionale Tokyo Game Show ‘98,
che questo mese divide il nostro con-
pazio con lo speciale su Tekker

nara!




abbia richiesto vna modifica. - A R ¢
Avete presente i tasii da o )
_premere in basso nello schermo | Sl 4 :
in modalita Practice? Bene, la [ . \
Sega America ha brevettato \ .
questo sistema di tasti sullo schermo e ™. \
vesto mese sono givnte in redazione delle notizie sulla censura  non vuole che la Namco lo sfrotti, quindi . e
della versione americana di Tekken 3, in uscita quando anche questi verranno eliminati. Non . N =
leggerete queste righe. Il finale di Anna Williams é stato sappiamo se il finale di Anna apparird sulla -
cambiato completamente (non che sia forte nella versione versione per il mercato europeo... continvate a N
giapponese, per chi ancora non ['abbia visto). Inoltre pare che la Sega  leggere queste pagine. "

In modalita Theatre potrete vedere i finalf df tutti / persanagyi che avels gid scoperty (inserendo il

2 = Y
Tlmo cnm I“cln cus‘ aI'te 2 disco di Tekken 2 in questa modalits. potrefe assistere alle sequenze viste nel capitolo 2). Potrete
anche assistere all infroduzione dell'arcade, che perd & leggermente pit debole della epica

sequenza per PlayStation.

Non avete giocato al coin-op? Bene, a sequenza ....ed ecco apparire il sua vecchio amore. Jun Si & avvicinata al perfido Kazuya dopa il seconto ...ma, prima di accorgersene. affratta dal sua fascino,
imizia con linquadralura deflle g, palpebre i Jin... Kazama. profeltrice degli animali. capftols, avvertendo il suo potere malefico. .. ha dato afla luce un bel pargoletls, Jin Kazama,

I catlivone si presenta per portar via il pargolo. ma  Quindici anni dopo La Tekken Force df Heihachi .....wicing alla casa di Jin & Jun. Dapo essere sialp colpily
Jin fche cara donna. . .) lo sconfigge. trova il Dio del Combatiimenta, che appare. .. reso incoscients, Jin si sveglia per scoprire che sua madre. . .

...& morta! Ouingi si dirige verso la casa del nonno.  Quatiro anni dopo. {ormai diciannovenne Jin scatena  Ovviamente non vi viene detfe nulla di guesto
Heihachi, per imparare (arfe del combattimento. o sua violenza carica of desiderio of vendetts su Ogre.  nell introduzione i presentazione dell arcade.

A . ;
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interessantissima funzione al meglio. Per spostarsi df lato é infafli necessario premere velocemente | pulsanti direzignali su o gitl in mode da spostare il lotiatore versa una delle due

Via di q“il Una delle nusve funzioni nel controllo dei lotiatort in Tekken J é quella che permette lora df muoversi df lato. Nella solita foga dei combattimenti, é perd difficile utilizzare guesta

direzioni. La mets delle volte. pero, almena ail'inizio, il risultats sard un semplice salto. che porters a una triste fine. Ecco Heibachi che ci spisga come sfrutfare questa funzione...

Premete e rilasciate molfo
velocemente il pulsante direzionale in
Su,

tevzo costume di Jin...

Premete il pulsante direzionale gitrpe
muovervi alle spalle dell avversario.

In queste modo rimanete
sempre sulla sinfsira.

Anche le fontidiluce si  Ed ecco laltacco mortifers.  PresSione del pad..
. i Heibachi,

-.con gli occhi e la testa il
vosire movimendo.

Ancora una leggera

Emmwhmmnﬂmnnwwgrwnpa&drfﬂhﬂ Guardate le foto. consultate le
schede ed entusiasmatevi!

Mishima. Naturalmente. dopo essere stafo allenato accuratamente da suo nonna, Jin ha umo

stile di combattimento simile a quello di suo padre e df Heihachi stessa. Una interessante
aggiunta a questa terza edizione del King of Iran First

ml\\\"“

{In alfo) Quetle con A vers Ogre non sembra un combaltimento alla pari.
In realta, il pipistreflone non é motto veloce...

Nazionalita:
Fta:
Stile di combattimento:

Varie arti marziali
........................................................................ B r\' " Es i

Dopo essere stata scoperta su una nave di linea del Mishima Financial Empire. Ling
schiaffeggia bellamente tutti gli vomini a borda. Heihachi. impressionato dalle sue doti
le prometie df regalarle if parco di divertimenti dei sugi sogni se vincera il torneo. Un
personaggio moito agile e divertente da utilizare.

pacincdt b ! Una lottatrice eccenionale da asservare,
E ; LAY Came potete vedere daliz immagin, la
ragazza é decisamente losta, sopratiutio
quando si parla df calci. [a sua pregorativa
AUREre Ao,




Nazionalita: Coreana
Eta: 19
Sb.'e di combatbmenm Tae Kwon Do

Studente del dajo i Baek Doo San, Hwoarang fa parte de Fraud Team. un gruppe che

combate per denaro {all inizie nascondona le loro vere abilita. per aumeniare le puntate

contro di loro, e poi dimostrane fe loro vere capacita. . .). Hwoarang si ridimensiona solo

dopo un pareggio in combatlimento contro Jin Kazama, e. visto che Baek é stato chiamato
dal Dio del Combattimento, Hwoarang partecipa al Tornea. ..

01 4R" & FREE PLAY il Tae Kwon
[ Do, arte

1 HWOARANC I P21
25 scelfa da

Hwoarang. si
basa sull vsa
della velocits
per infliggere
i danno
maggiore af
Aemico,

fln bassol Ha dei pugni
davvero potenti. Senli che

L 'orgoglio df Marshall Law, che ha allenato Forest alla perfezione ma gii ha vietato di
partecipare alle gare fuori del suo dojo. Le sorti df Marshall si incrociano con quelle di
Paul Phoenix. e un giorno. menire il padre é via. Forest inizia ad allenarsi con fui.
combattente americano cerca di convincere Forest a partecipare al 3° Torneo del King of
fron Fist. dicendogli che combaffe molto meglio def padre. Che faccia tosta!

9N Forest ha imparato molio
dal genitore, assimilando
molte delle velocissime
mosse della dinastia dei
Law. | principianti
potranno adatiarsi moffo
facilmente al sua fuido
stile di combattiments.

HWORRAN

Nato da una delle famiglie pid ricche del Brasile, il diciannovenne Eddy, al ritorna o scuofa,
frova suo colpito a morte. A sano stali i narcolrafficanly brasilian]. quindi dice
al figlio of incolparsi dell'omicidio, in modo tale da essere al sicuro in prigione. Durante una
rivolta di defenut, Eddy nota un vecchio che usa la tecnica della Capotera. Si aliena per offo

anni prima o partecipare al torneo per avere laiuto della Mishima Corporation.

N nostro amico brasiliang &
sicuramente spettacolare. [
piocatori mena espertl
dellarcade éendevano a
scagliere Eddy, anche perché é
una def combatienti pid bell ds
vedere. | suoi lampi valant

Nazionalita: Americana
Eta:
Stile di combattimento: Varie arti marziali basate sullo judo

Un tampanamento a catena ha impedito a Paul di affrontare Kazuya nel duello finale del 2°
Torneo. e ancora ogyi deve vincere il torneo che gli permetterebbe oi essere riconoscivto
come uno dei Grandi, Anche se ha 46 anni, ha la vista di un aquila e la forza di una tigre.
Forse sara (ui il Re del 3° Torneo King of fron Fist

Bravate questa
mossa: Avanti
®4+&, Un pugno
classico di Paul
che, anche se
lenta da portare.
metie al tappely
qualsiasi
avversario
non
velocissima,




Nazionalita:
Eta:
Stile di combattimento: 5 tipi di arti marziali cinesi

Ecco. di ritarno da Tekken 2. il Superpoliziotto df Hong Keng che non si stanca mai! Dopo

{'ultimo torne. é ritornato al suo vecchio lavoro di investigatore di crimini infernazionali.
All'eta di 45 anni sla indagande sulla scomparsa di alcum maestn delle arli marziali. Gli
w, Lomini di Heihachi gli hanno proposto di partecipare al Torneo.

(Destral Ecco come i pid
ricardan Lei in Tekken
2 in perfetta divisa

da poliziotto di Hong
Kong.

Lei pon rimane pit
tanto tempa a ferra
come nel capitolo
precedente.

Nazionalita:
Eta:

La wofenzadtmﬁesﬂa!ﬂmma un povero orfanello cresciuto nell arfanotrafio
messicano of King. All'ata di 24 anni viene & sapere della morte di King e percid prende
la maschera del suo maestro per vendicarlo. Armor King inizia ad allenarlo. e quattro
anni pith tardj gli confessa la storia di come il Dio del Combattimento ha uceiso il King
originale. King 2 ora conosce lo scopo delfa sua vita.

Armar King ha allenato 4
molto bene King 2. Cosi
bene che chi era
abituato al repertorio
di mosse del King
originale si sentird

Stife di combattimento: Tecniche di uccisione

Una discussione con (2 sorells, Anna, kmmmmmmmmmrrm
quindi le forze di quest ultimo le hanno catturate per usarle come cavie nell esperimento
Lold Steep n° 2 (Sonng Freddo) del Or. Boskonovitch . Sone passati quindici anni e la
ricomparsa del Dio del Combattimento le risveglia. Nina ha lordine df uccidere fin Kazama.

(I alto) Nina non si é addolcita
durante il suo lunga samno:
continug ad avere [hobby df far
fuori loftators..,

Nazionalita: Nessuna
Eta: Sconosciuta
Stile di combattimento: Arti marziali Majini

La figlia del Or. Boskonovitch. moria improvvisamente. é conservata all interna del
macchinario dell' esperimento Senno Freddo. Il dottore ritiene di avere bisogna del
sangue del Dio del Combatlimento per lerminare la sua ricerca e riportare in vita la
figlia. Yoshimitsu, che deve la vita al Or. Boskonovitch, partecipa al Torneo per aivtare il
suia vecchio amico.

Yoshimitsu pesa
63 ky. E il terzn
Iottatore piti
feggero.

]
A &F
-

(Simistral £ si
sente solidali
con il pavera
Faul vera? if Or.
Boskonavitch &
Yoshimitsy
hanno vane
masse in
COMmue.

f ————— ;
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CYBERMH|L®

Da CyberStore, solo prodotti di marca garantiti da
aziende dell’informatica leader nel mondo!

Cyeer Funbps

SU TUTTI GLI ACQUISTI A PARTIRE DA LIRE ‘g __
2.400.000 FINANZIAMENTO IN 6 MESI A TASSO — 7 G
ZERO, CON QUOTE A PARTIRE DA LIRE 400.000 [ :._-_;1 *\
(TAN 0% TAEG 0%) OPPURE FINANZIAMENTO e

IN 12 MESI A TASS0 AGEVOLATO CON QUOTE | =
FISSE A PARTIRE DA LIRE 209.850 (TAN | & J =1
9% TAEG 9,38% )

Finanziamenti in collaborazione con
i 99 MPASS..

Da casa tua, puoi comprare il meglio
dell'informatica al miglior prezzo.

GCONSEGNA A DOMIGILIO
GRATUITA
iN 'l'll'l"l'l-l I'TALIA

hmulidd- au-dh 9.30 e Vende m—
" m- M* “ ] Cnmodopugamonbn?r.j

167 435740

q, finanziamenti personalizzati

CYBERSTORE®

 SUPERSTORE D1 INFDRMATICA CHE PARLA LA TUA LINGUR
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° h
e 141,913 visitatori assetati di giochi
e 470 giochi presentati da 93 espositori
e Nintendo non era presente: nannn 1a LORO fieraa ./

jiorni di, ﬁ'em .

parte... = _!
e |l 52,1% del software era ner PIauStatmn y
.11 11% per Saturn, il 4,3% per GameBoy, e solo e

iI 3,6% per Nintendo 64
e |l 14,4% dei giochi era rappresentato da

- = - I



Esatio. Lo stand di Konami @ stato il prima pasto nel
mondo dove i poteya gideare 3 Metal Gear Solid, £ #fa
comprensibilments giena di fan che aspettavano il lpro
turng per poter @ssaggiare | primi dug livelli del gioco.
Con efficianza ente nipponica. 4f primi delia fila
venivd datz una lista of comandy, guing¥nen si perdeva
fempo & imparare | coptrolli und volta in gidce: Valeva-la

e S b

pena aspeffare.

¥4 Tokyo Game Show

.

W

Ao

Data di uscita prevista: Settembre

Casa:

Farmalo:

Numero di giocatoi:
Tipo fi ginco:

pefacente thriller di spionaggio e

azione di K i & stato finalm
te presentato in veste giocwbile (benché
il demo avesse solo un livelio di allena-
mento e un altro relativamente sempli-
¢e) & non ha deluso le aspettative. Il
‘Gioco dello Show' di Games Master ha

l a star del Tokye Game Show. Lo stu-

{Satta) if purtn & vista pus essermin
[prima perseng o in terza. e

attratto migliaia di visitatori, ed era
persino possibile vedere alcuni membri
del Sonic Team di Sego farsi stroda fra ln
folla per vedere il gioco in dettaglio.

Il mendo & vicinissimo @ una colastrole
nucleare, o causa di un'organizzazione fer-
roristica (FOXHOUND) che ha preso il con-
trollo di un deposito di armi nucleari sulle
iscle Fox poco lontane dall'Alaska. Siete voi

la missione. la

naturalmente, | prescelfi per
sequenza infroduftva mostra Solid Snoke
che armiva dlla base via mare (il lutto moshro-
to col motore grafico del gioco, piutiosto che
ConN uncr 5E\1L2|'Zr| il‘. g'ﬂ:!:'.-} ff_‘!np henzzo-

ta): Equipaggiato con delle bombole o ossi

geno il nostro Snoke procede o esplo-
rare so'acqua(in quesio fose dello
sviluppo del gioco, Snoke core
anziché nuctare), Benché il gioco
sity incradibilmente veloce e pieno
di effetti [aspetiote di vedere i
riflessi nefle pozzanghere), il
sisterna ofi controlle non & ini

zigimente semplice da pac

neggiare. |l pod direzionole fo
i per cul & stalo progetiato,
e 5@ vi frovale vicini o .un murg
Salid Snoke vi si appoggerd di
schiena guardandosi aftorno

per \-{‘{J.E‘-'Q € QrmvionNo NEmiscy,



Solid non deve mai farsi vedere dai nemici.

£cco a voi il cast oi

Mot Gear
Difficiimente froverets
una raccolia pii gran-

| de diindividui con ,
nom strani, una pisto-

{2 & una personalitd

— ambigua. Nef panni i
La puardie df Metof Goar sane quisay- | Gaid Snaks, incontre-
ity con grandi fucidl @ non sambrane rete questi personagyi

Iroppo amichavel! avanzands nel gioeo,

Liguid Snaka. flboss  Moryl Sitverb

séale tenere a bada,

Premendo
#, si abbossera, permel-
tendovi di farlo passare
in angush cunicoli, Per
far fuori ropidomente
unc gumdiu, armivebe-
le da dietro senza
farvi nofare e spacca-
tele il colle. Cuindi con
un broccio ationo al
callo del nvﬂlcﬂpilub e
un ginocchio nello sua
schiena potrete usarko
come scuda, Una
cosa che non sem-

bra essera cambiata dai tempi del primo filo-

lo & lo mappo posizionota in un angolo
dallo schermo. Utilizzandola, potrete vedere

dove si trovano le guardie e le telecamere, e

anche scoprire in che direzione stanno guar-

dando! Dato che il gioco s basa molio sul
non forsi vedere e sull'agire in sfile "ossassi-
no silenziose” come Mina Williams, la
mappa vi sard di aivto innumerevali vole.
Ancora pil ufile & il modo in cui la moppa
cambia quando siete stali scoperti da una
guardia [notate il punke esdlemative gigonte
sopra le loro teste). A quel punio, infatti, la
moppa diverta un indicatore di liscl'l.iu, che
misura l'entité: del pericolo e la vostra possi-

bilita di fuggire. Questo sard un
gioco per cui varrd la pena com-
prare una Hu’yS‘Iuriun. Mon c'é
dawero aliro da aggiungere.

==

con sequenze polige-  Valeam Raven Psyeho Mantis, Ex
. — nali che ilystreranng i Mot eschimass, spia dol K68 & malvagic deda compagne o
S non sarele abbastanza : dispiegarsi della Val gopports molto ra alla / D & la neme-  proviens da o
m, mmpﬁ bena il fredda. i
guardlie d¥ quante ne pas- - o o

ol -

.
!
i 3

o
2
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{hiaf Tokyo Game Sho

Data di uscita prevista: Ora
Farmate: PlayStation
Numers @ plocatert: 12

amco ha impiegato pio di vn
Nﬂnnn nello sviluppo della ton-
versione di Tekken 3 per
PlayStation, ma l'attesa é
stata davvero ripa-
gata.
™ Nomostante le
limitazioni
RAM della
PlayStation,
Futilizzo di
wna varieta
di tecniche
di

6

“~

]

- Un'immensa insegna ilsminata
Namco @ una gigantesca immagine di
Jin hanno attiratn come falene una
marea i visitatori Lo stand Namco
era ovviameniz dominate dal gioco
che tulfo il Giappone stava aspeliandd
da tempe. E se [idea o giocare al
migliare picchiaduro del mendo non
Wi altirava abibastanza, Namco aveva
pensaln anche a vaf, facendo ballare
& troupe o ragazze df Tekken 32
Ogni ora in maniera pivd-
tosto interessante.

Bisognera aiten-

dere [imemo

Lo stile d
combattimenta
di Eddy o

rende i pig
forfe persa-
naggio del
gioca.
Aspottatey]
profeste selo

=

-

A . 4 .-.I.IL -

Skame solo noi, o z0che voi rivscile 2 scorpere due
sasia oif Ling Xiaoyu in guests inmagine?

o/

{Sopra) Glocats con un
Dual Shock & potrets san-
tire | colpi. (Sotto) Ooo.
Ko vi viene d2 piangere?
compressione ha per-
messo di creare uno . —
conversione molio fedele e g~y |
all’originale (i fondali

ron sono in 3D reale, ma

il giote Ii simula molte
bene). inoltre, Nameo ha
cosi provate che le conver-
sioni dalle potenti schede
arcade System 12 sono
possibili e che [ lmiti tecni-
¢ della PlayStation non
sono ancora stati rag-

")\ YL
CARATTERISTICHE .. - %

I bass del gigee vengeno shloccali (glacande nefla
modalits Arcatle) netlp stesse rofine della versiane ,"q. .
arcatle. -~

| e gli shandisti hanna
compafizioni per
I'gicco & stoto

»

ale: Eceovi aleys



{Sogral Brave Fenear non & proprio un
pioeo of riada, £F sono molts sezioni df
Piattaforme o nemiel di fine Hrello.

(Dosira) Ha dostalo interasss
quasi quanto Metal Gear Solid
@ Jokken 3.

'elda 64 spunte in molte discus-
sioni riguardanti il nvovo gioco
di ruclo di azione Square. Brave
Fencer Musashinden ha molfo in comu-

ne col titolane Nintendo, cambinande lo
stile 3D di Super Mario 64 con elementi

di gioco di ruolo in tempo reale,

Data di uscita prevista: Ora

FoPmalo
Numero di giocatori:
Tipo di gioco:

| Final Fantasy V ariginale usd il 6
dicembre del 1992. Ora, quasi sei
anni dopo e in seguite all’ecatante

suecesso di Final Fantasy 7, Square lo

ripresenta in versione PlayStation. la
principale differenza é la nvova introdu-
zione in computer grafica, ma a parte

Su grande schermo

Aggiornamenti su/ film df Resident

Evil e Tomb Raider, e qualf atiori vi
parie. stanne gia cir-

colando sulla refe. Liz Horley e

derizraty in stile Toy Story. ma con
una frama pid oscura.

A livello grofico il gioco & molio simile o un
arcade, con un mondo poligonale e hextu-
rizzoto do esplorare. Gli elementi arcade
sono onche estesi olla meceanica di gioco,
visto che gli eventi RPG fipici, come batta-
glie & mogie, avwengona in !»mpo reale,

questo e altri piccoli cambiamenti nella
grafica e nella giowabilita resta identico
alla versione a 16 bit.

Final Fantasy V si svolge in fre mondli @ pre-
senka cingue personaggi principali (benché il
vosho gruppo possa essere formato solo da
quatiro persanaggi olla volia). La storia,
comungue, & piena di venlo, Per farda breve:
il re del castello Tycoon si dirige ol Tempio del
Venlo cavalcanda il suo drogone perché ha
senfito qualcosa nel venio, Tulfi nel mendo
nofana quindi che il venlo si ferma, & quando
il re enfra nella camera del cris?u“o, i eristalli
elementcli esplodone. Fuori, melecre giganti
colpiscono il suolo e un rogaz-
zo @ il suo chocobo parfono
per investigare sul misherg, ..

(Sinistra) Il Gappone si sta
preparando ad accogliers
il nuovo capalavoro
Square,

& |'atmoshera sia mol
sata che nelle ultime produzioni
|soprattutic Parasite Eve). Lo doto d
non & ancora stata confermata, ma il
sto gia ovendo molta attenzione
stampa speciolizzatka in Giappo
Messuno sa quanie grande soré

Final Fantasy 5 uilizza un sistema df lavoro
simite 3 guello visto fn Final Fantasy
Taciics. Vi fard impazzire all inizig, ma alla
lunga vi dara molte soddisfaziont
FRecuperate frammenti del cristallo ele-
mentale per otlenere nuowt varl che
vanma dal cavaliere al ladro e dal monaco
al mimo. Ce ne san 20 in tutto.

Ninja e cavaliere sono Tavon™: danno
ai vosir personaggi muove abilits.

&mmﬂ#iﬂgﬂsﬂmﬂm
avrete molti problemi nelle battaglie df
Final Fantasy V.

na ¢ saranno almen

zeppi di mondi da asplorare.

CARATTERISTICHE

E un gioco Square, produfiore dei migliors giochi di
runlo del monio.

Tokyo Game Show [I}]



ampo F“Jfl!

e per qualche ragione questa é
s la prima volta che leggete di

Parasite Eve, allora vi siete gia
persi il nostro primo commento sul

fantastico gisco Square o pagina 24.
Andate a leggerle subito!

[ Tokyo Game Show

'-pmsaﬂmm grafica. Dal filmateliniziale

in m gruﬁcu

presa dalle varie 5

no nel gioco, ai fond

gliati (aleuni dicono :

mgg?'o wvolle contrastanc M

il gioco risulto effetfivamente di aspetio
“cinematografico” . Date un‘acchiata a
queste schermate... Lo seconda cosa che vi
colpird sard il differente sfile dei combati-
manliy Sene una sorto di ibride fra tempo

W odmim Pmnfronh
nto @ urni m'mbmm comunqie

voi, una meraviglioss

oimé Lara Croft sulle

-l_ ’-‘-_r_ -

-_—

L] [nizigrets il poco con
una piccols pistola.
Dataci TM14!

a bilonciare le cose
i vostri livall !
siano al mﬁd' "
nemico con un atot
scendarani

giova malta

ne, & ancha &

: aspeltare che
Fargsite Energy

gioco con un bilanciame
esplorazione, sviluppo
azione. Me sapremo presto di pid.

LV e -’D

ﬁ"]\lﬁ\

e h
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Parasite Eve/Dead or Alive

il

Dead or Aliv

Data di uscita prevista: Ora

forse, che la sva vscite abbio un'esplosione. L'idea & quella di

toincise con guella di Tekken usare tutte be tecniche @ vostra dispo-
TEI]III[I 3, poiché si tratta di un pic- sizione, incluso un pulsante in stile
FIH!’S‘H““" chiaduro molto diverfente e, Virtua Fighter 3 per rugg're eun
Iz probnkﬂm:n::;umke p.‘ﬁ' sistemo d ||:rr?se simile o Tekken, per
Eankil avanzato del famoso titolo spingere il vostro ovversario in quel-
Picchiatura Namco. |:Fr} :u:n(:. Divertente l

enché sia appena uscita in  Dead or Alive offre lo stesso sistema
Ghlpponn, la versione Dc:r'ger Zone che rendeva la versio

PlayStation di Dead or
Alive ha attratto uguvalmente una

ne da sala giochi cosi divertente
Prima di uscire dal ring, il personag-
gic che finisce nella zona esterna

nutrita schiera di appassionati
- ': ' alle stand Tecmo. E una sforfumn, riceve un notevole danne cousato da
i

f::.l

: .rm--'.nn'-in Ty 1'!

unluvnnnn

COMPUTERS & GAMES er

C.so Francia, 11 bis/c 10138 Torino Tel.011/4343110 r.a. Fax 011/4345931
http://www.evoluzione.it  evoluzione@evoluzione.it

Alundra Tekken 3

Powerplay Hockey Blaze & Blade (USA)

StLFighter Collection Martal Kombat 4 (USA)

Treasures of the Deep ; Gransream Saga (USA) Ju 1;lL‘Iu
Klanoa 69.900 Golden Goal Soccer (USA) 79.900
Armored Core 69.900 N20: Nitrous Oxide (USA) 89.900
Cardinal Syn Elemental Gearbolt (USA) 109.900 +
Total NBA ‘98 Crisis City (JAP) 119.900°
Everybody's Golf Mawatte Mucho (JAP) 119.900
Adidas Power Soccer Nameco Museum Ant. (JAP) 119.900
Baby Universe Pocket Fighter (JAP) 119.900
Pistola G-CON 45 0 All Japan GT Car Ch. (JAP) 119.900
Time Crisis [ Crisis Beal (JAP) 119.900
Point " Blank 59.900 3D Fighting Tucool (JAP) 119.900
Point Blank + G-COM 45 119.900 Choro @ Marine 0 Boal (JAP) 119.900
Dead or Alive £9.900 Double Cast (JAP) 119.900
Formula 1 32.900 Prowrest, J. School (JAP) 139.900
Spice World 32.900 Super ADV Rockman (JAP) 119.900
Soul Blade 32.900

SOL0 0 I sins s o o TR

| PREZZI SONDO RISERVAT! ALLA VYENDITA PER CORRISPOMNDENZA

e
PlayStation

E A CHI PRESENTA LA RIVISTA IN NEGDZIO,



Per sottolineare quanto questo gioce si differente dai suor
predecessori. (s Hudson ha realizzalo una sequenza infro-
duttiva che spiaga come i nostro fide Bomberman si sia

ritrovato in un'ambientazione strategica e da gioco di rusly.

Eceo il nostro Bomberman, @ non
sembra troppo felice. ..

Maledeliy
pledone!
Bomberman e |
sifoi amici si

I - r sconlrane con un

Se avele ambientaty il vostro gioco nel medioeve, quands / ... H che non sarprende se si di Pmnwhemmfac:u
cavatieri erano valorosi. ecc., ecc., wi servird um castello. Eccolo.  un'attenta occhiats al boss. forma.di TV. ma If amate, vera?

— - A YW (Sopra) Unpo’
{Sopra) Un uome luminos con una maschera a gas! Se la nostra [S | i esplosion
memaria non o fradisce. questo era i boss def gioco originano. &8 | i —f

{Destra) Dz vero uomo o'azione. Bomberman raggruppa |

suai amici.

avrots finito di ssods-
18 in Imanieva incon-
suita. olfarrele i
sacco df soldi con |
quall potrede potamzia-

Dt ustita prevista: AUy ‘05 |t
Gasa; Huson Sof sono il sistema di bombe e il look dei
Formato: Plavii personaggi, dei power-up e dell’am-

i i 1.9 biente. A parte questo, Bomberman
¥uiﬁﬁi‘ﬁ m l]!l]ﬂﬂlim. Wars segna un drastico distacco dagli
10 i gioco: altri titoli della serie (molto piv di
nche se non era possibile giotardd  Bomberman 64). E un gioco di rvolo el
alla fiera, Hudson aveva un quale annientate le forze nemiche o

demo di un nuove titolo della vecidete il loro re.
serie Bomberman che é in fuse di svi- MNonostante il suo look allernativo, il titolo si
luppo, e che rappresenta un grosso basa su un sistema di gioco mollo comples-

[11:1Tokyo Game Show

Finatmants Bomberman apira nef ranghi dedls
nobiltd o divents ro ne! Qoest made dal gigce.

Anche quande vorrd iradolty in ingless questo
restord il capitols pith compiassa dalla szniv.

so, simile a quello visto nella serie Tactics
Ogre per Super NES, PlayStafion e
Nintendo &4 (per quelli che non conoscono
il popolare gioco giopponese, & essenzial-
mente un RPG sirategico in visuole isometri-
ca simile o Vondol Hearts). Come in una
parfita a scacchi, iniziote piazzondo le
vostre unita sul compo di gioco, e ogni
fazione muove a turno avanzando le pro-
prie fruppe. C'& un orologio per velocizzare
le fosi sirategiche: quando raggiunge ko
zero, | Bomberman losciono le proprie



Bomberman Wars/G.A.S.P!

BAS.P!

n altro picchiaduro che cerca di
u“tﬂpmnf il trafeo di miglior

picchiadure per Nintendo 64 é
stato G.A.5.P! Fighters NEXTreme di
Konami, E appena uscite in Gioppone
# siamo spiacenti di segnalare che
non si tratte di niente di paragonabi-
le @ Tekken o o Virtua Fighter.
Nenestante cio, he i svoi lati positivi,
€i si pud nascondere dietro elementi
del fondale e < sono effetti di luce
ben fatti, ma sembra molto fumo e
poco arrosto, complessivamente.

RTINS

US "%

wlezionare § nemico, il numere

i turni, & le unitd prima df piocare. LE il h i i : ¥
mhwm-r : uﬁ(@ﬂ
anche Wi ",
£ i Fa I | N,

™,

Lasciarw Iy bombe 8 probabilments Fnica o | ttoj Ricordate Vandal Hearts? Questn gioco &
precedent. slguanto sirmils, ma con le bombe.

GAS.P.] ha interassantl modalit
Iag team o df creazione dei per- [
| ma resta un picchiadure B8

Far

# ln bipica scolaret

AR o
forze, e la compasizions

bombe dove si frovane. Portateli ol punto amici e sconfiggendo 4 bass,

giusto per fare il massimo danne. Il gioce Il Battle Mode vi permette di selezionare il
ha due modalita: Quest e Battle. tipo di nemico, la difficolta, il numero di
Nella prima, diventate Bomber King con il  tumi e cose simili, e quindi vi permetie di
compito di superare vari livelli (da 13 a 25 sfidare il computer o un alire giocatore in

a seconda del livello di difficolta), salvande  una battaglia ofl'ulima bomba,



{Destra) Dopo aver giocato a Pocket
Fighter vi sentirete. .. felici. .. log-

Dopo-if siccesso oi Bio Hazard 2
iResident Evil 2 qui da o, a
Capcom aipponica §1 é fresa una
pausa per il-Tokye Game Show di
quest anng, | pidl grandi trtolf in
mostra-€rano, poco sorprendents-
mente, Pocket Fighter &
Darkstalkers J. Abbyame anehe
avuto nofizie che il ferza episodio
della serie Streef Fighter Algha é
gid in-avanzalo STty of sviluppo:
evijval

MERITATO RIPOSO
R

E infine, beh, al centro del versione dell'criginole con
ring che alza una carta col intro per i personogg @
numero del round ¢'é... Tessa di sexquenze di fine gioco miglorate.
Worzard! Delle cltre modalita, Running Batle & forse la
L E Come in Super Puzze Fighter 2 Turbo, do el pit) coinvolgente: dovrete sconfiggere i 12
Formato: mm origina Pocket Fighter, la serie Copcom di personaggi in un fempo limite molio ristretio.
Nomer  gicatr: 1 D
e . Al contrario b L 3 1 L * 2o dek
Tipo i gloca: Picchiadure i WE“'"""' ot growmf‘u AABIS ~ \ NES
odidi ragazzini e ragazrine che si o forma di un done di Telris, bensi quella di "/‘}I vkic o gho
massacrano di botte! Pocket un picchiodure, Lonimezione & fipicomente it ; ; rr & CJ
Fighters sbarca sulle console, e Capcom, fuida, deflogliola e addiritura spet- ! A 2 Gntrfle _"":: e {Bestra) Questi siels
questa volta é GUERRA. Nell‘angolo tacolore quande enfrana in gioco le mosse by K L s voi & fsapra) voi alle
rosso: Ryu, Ken, Chun-Li, Sakura, Akuma,  speciali, e lo giccabilitd non & da meno. Ci e calcagna dei gatti
Zangief, Ibuki e Dan dalla serie di Street  sono cinque differenti medalit disponibili. ¢ 3 \ o nells vostra fufa
Fighter! Nell’angolo blu: Felicia, Morrigan  Arcode Botle & quella che i fan del coin-op el X N robatica
¢ Hsien-Ko dolle dinastin di Darkstalkers! esomineranno per prima, essendo una con- - . 5y N
Con le isole saspese nel
COME IN SALA GIOCHI? ~ i
Come'sona le versigni consalg

“rispatta agl originalida sala
giochi? Beh-molto bogne. dav-
vero, La grafica € ottima finutile
dirvy quanto sia colorata. . ), la
giocabifita é veloce e i con-
trolli rispondana beng. |
pultisti di Street Fighter
potrebbero storcerg il
nas. ma gia sappiamo
che questo gioco avrd un
SUECesso pazzesco.

{Sifiistra) Akuma appariva nel
COi-0p @ non Manca nem-
mena qui pii bello che may. ..

L] Tokyo Game Show




Penny Racers! Micro Machines! Er. .. Choro-0f
Potranne anche essere piccole. ma sono velped!
1l sistema di potanziamentn del mezie
& una piacevole agpivnts.

(:asa: Bandai

Farmato: PlayStation
Numero di giocatori: 1
Tipo ti gioco: Avventura d'azione 30

ppena uscito in Giappone, il

delizioso adventure di Bandai

era il titolo di punta dell'azien-
da al Tokyo Game Show. E un gioco di
esplorazione in stile Marie ambienta-
te in una serie di isole sospese in
cielo, Voi vestirete i panni di un poli-
ziotto, che ha come peculiarita quella
di essere un cane. | mastini sono i
buoni nell'improbabile mondo di Tail
Concerte, mentre i gatti seno i combi-
nagvai.
Sard vostro compito trovare i malvagi
gotti con F'ousilic del vostro robot. Sarete
in grado di offerrare quei moledetti gatti

Poclet thlar/[:huru ul B4/Ta|| [:unuamu 18

ni titoli degni di nota. Il piu
interessante di questi era probabil-
mente Choro-Q 64, un nvovo gisco di
corse di Takera. Simile alla versione
uscita per PlayStation, mosira un
savco di macchine glocattolo che cor-
rono lungo strade molto larghe.

Una delle caratteristiche pit attraenti di
Chero-G & il mede in cui potrete creare

e chiuderli in gottabuia {scusate) cosi
come di saltore e sparare polle d'ocqua. |
felini cavsanc problemi in molti modi, non
ultima dei quali lanciandovi contro delle
bombe (che potrete raccogliere e tirar
lora indietro se siete obbastanza velaci).
Anche se abbiomo

visto quest'idea in

milicni di giochi,

Bondai & rivscito o

creara un gicco con

un ambiente incre-

dibilmente vasto do

esplorare, Potrebbe

non essere il

platform pid dina-

Le texture non sembrae molty detiagliate al
maments, ma aimens quests aivta 3 mantzne-
e in volocitd alte. anche nefls modaiit in 4.

la vostra pazzo macchinina, Olire alle

solifa scelta di gomme & molore, potrete |

anche moditicare le impostazioni dello
sterzo, il fipo di telaio, armatura &
armi. Dopo

aver vinto
una gora
{contro al
mMassime:
alfri 4 con-
correnti,
avrete la

seelta di aggiun-
gere le porti delle macchine dei vostri
avversari ol vestro veicolo. Nel gioco esi-
stono anche upgrade speciali, mo dovrete
oftenere degli ofimi risultali in gora per

potervi mettera le mani sopro. Mon andre-

te da nessuna parte, comungue, se non

mico del

mondo o veder- )

si; ma il pop-up \

& tenute al minimo \

possibile & la velo-

cité & di hutto rispefio. |
Maetteremo le nostre grinfie
U UNG Copio € vi
faremo avere
altre notizie in un
prossima futuro.

3

riuscirete @ manovrare al mr:gl:a le vetture.
Fortunatamente se siete gid familiar con
altri giochi che richiedono sgommate,
come Maria Kart o Gron Turismo, vi senti-
rete perfetiamente o casa qui, anche se
Takara ha fatto del svo meglic per for
opparire le macchine esatiomente come
giocatioli radiocomandati.

P 1 |
=
Wi d o
.
*

Immagiasteyi denlro-a guestaggegmio mentre vi
liberate da quelie dannate palle di pelo.

Tokyo Game Show il
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r’ . )
Dance! Dance! Dance!

Un gicco PlayStation simile a Bust-A-Move: azione
frenetica a tempo di musica. Come il popolare simula-
tore di ballo nipponico, & una sorfa di danza festo o
tesin, ma i personaggi, e la grafica complessivamente,
non sono spetfacolari come quelli di Busk-A-Move, Vi
permette perd di inserire | vostri CD musicali, e i balle-
rini si mucveranno al ritmo del disco do voi prescelto;

Un gioco misteriose per PlayStation, simile ai fitoli di
corse di macchinine Chora-Gl. Solo che stavalia il
mezzo di irasporto Super Deformed & uno bareal

b 1'.

[
7

Hello Charly!

Dovete ciutore un uove. Un'esperienza piutiosto
curiosa, davvero..,

Sard la briste rana meceanica, i cappolle dell arve vove o LTN-
TERA IDEA DEL G10C0 che cf spaventa?

{4 Tokyo Game Show

Star Ocean: The
Second Story

Un gioco di ruolo per

PlayStation, pienc di fondali pre-
renderizzati, bottoglie poligonali in
tempo reale e sequenze in compu-
ter grofico. Uozions & ambienta-
ta 20 anni dopo il prime gioco,
con molfissime nuove caratte-
nistiche {incluso un sistema di
'Doppic Eroe’ che vi permette
di iniziare la missione con un
personaggic e di finida con un alira).

Non rivalaggis con Final Fantasy
avere pid RPS. Tira tuari il diionano giagpanesa-ingiasa, Sony!

Agricoliori spaziali di tutto il mende unitevil
Sviluppate da ENIX e Muu Muu, il team della serie
Jumping Flash, questo gioco vi mette nei panni di un
fattore spaziale che tenta di diventare il numero uno
dell'universo. Suona un po'... pozzo? Beh, aspeftole
di vedere quando posizionerete le irappole per pren-
dere il Babuus mangia-piante...

(e

D T=MEVC . RFEOMER |
2= 20Nt AL
BeR-TERERZZETT,

Un RPG falico con personagai ideati da Yoshitoka
Amano (gis apprezzoio nei Final Fantasy). Fra 18 copi-
toli & 36 livelli, il gioco si focolizza su carte chiomate
Catliay, che quande combinate vi permetiono di creare
magie, migliorore le vostre unikd e cose simili. E inolire
previsio che sanele in grodo di salvare oggetti su
memory card & gquindi scambiarl; coi vostri amici,
Sembra che Konami sia ol kevoro per porfore quesio
titoho per PlayStation
anche in Evropa...

Risscird a togliere 8
Final Fantasy Tactics la
‘palma di miglior gioca
i ruolo lattica?




Tutti ghi altp...

Il Tokyo Game Show é talmente pieno
di titoli che avremmo potuto riempire
’intera rivista raccontandovi di tutti.
Invece, qui di'seguito ci sono i
migliori esclusi dal reportage, comun-
que titoli di tutto rispetto...

| Darkstalkers 3 )

Capcom non ha sveloto melte sorprese alla fiera, ma
Darkstalkers 3 {conosciute onche come Vampire
Saviour) su Saturn era uno spetiocolo. Grozie alla
carfuccio da 4 MB, si é rivelata dovvero una conver-

sione fantastica, Me saprete di pio
sul prossimo
nUMEro, ..

(owessin [ zion__)

Uno splendido odventure per PlayStation do Atlus. Gli RPG per PlayStation
Simile per certi versi a B, la storia si sviluppa grazie sono senza dubbio nume-
a un bellissimo “film’ in computer grafico, & l'intero rosi, e 'avventura 3D di
gioco sembra bello come Porasite Eve. Koei é sicuromente una

Se riesca nel compito di catturare le oscure atmaosfe- delle pit belle a livello
re horror come Parasite Eve & ancoro utto do grofico. Il gioco vi per-

vedere, perd. mette di personalizzore il vosire erce (il suo nome, il
sesso, il colore dei copelli | e seeglierne il fipo di
‘animea’. Anime diverse hanno differenti abilita (e
sono anime da cavalieri o da maghi, per esempio) e
pit nemici sconfiggerete, pid punti onima guodagne-
rete [migliorando le vostre abilita).

LE:-J'MH'. mnmn-m

Lo strano picchiaduro per PlaySiation di Koei ufilizza un
sisterna simile o quello di Ergheiz di Square. | combatt-
menti hanno luoge in spaziose arene poligonali 3D {con
locazioni come la cima di una scogliera e un castello),
nefle quali potrete utilizzore lo scenorio a vostro vontag-
gio. Gli atacchi awengono sofio forma dil mosse regola-
ri o attocchi mogici da lontano, che potrete sferrare con-
tro il vosiro awersario da una collina o da un albero.

Un dliro gioco “innovative”: un gioco di corse che vede
come protagonisti camion con CBI Scegliste il vostro
mezzo preferito e fate vedere chi siete oi vostri colleghi
sulla Queen's Highway, Apparentemente sarete in
grodo di spingere fuori strada le macchine che vi si
pareranne davonti. Decordora & di Human, gli sviluppa-
tori di F1 Pole Position su Mintendo 64 e dovrebbe, se
le nostre preghiere vengono ascoliate, essere pubblicato
anche fuori dal

Il gioco di corse di
Genki per PlayStation
potrebbe assomigliore a
Gran Turismo, che & ora
il punto di riferimenio in .
Giappene, e ne condi-

vide molti aspetti simu-
lativi. | poveri piloti devano pionificare i lore
impegn.i, dall'allenamente alle date delle gare
vere e proprie

o [ =
N Giappone si propara ad affrontars un ondsls df tolf che cer- Un bel cambismants rispetio & bolial af quali siamo abiusd, vero?
cheranno di contrastare Gran Turisme: co {a farsnne? sardirete | clacson pit) assordant maf sl it un videogioco.

Tokyo Game Show Rk



il Tukvn ame Show &

(wests ascura ciild
sommersa & molto
claustrofobica, grazie et

alla sua struttura ,fF'-\
piaia di cunicolf in J,
siila Tomb Raider.

TESORI SOMMERSI

AT
E
AR

Azt

" {Sapral Luka pud fare quattro
o e case: esplorare un area (cer-
£ f W £, cando nemici o fragpole), co-

T - operare, guidarv o aspellare.

”‘ .

Come mel vetusty titolo Sega Fcco the Dolphin, dovrels
tenere d"occhio il vestro livello di ossigens & cercare dei
bonus che lo ripristining in parts.

B.L.U.E. Legend of Water

estive. Anziché far fuori dei
malviventi con delle pistole
nelle tombe del Tibet o di

Venezia, qui vi ritrovere-
te a puttugliare ['o-

F

gioco: la vostra barra di ario iniziera o L inira & piena
scendere non appena andrele solt'ac- i delfini

Casa: Hudsan Soit
Formalo: PlayStation
Numero di giocatar; 1

quo, 8 verra ulteriormente ridotta se
verrete danneggiali da trappole o
dagli animali che incentrerete.

teano risolvendo

Tipo ti gioca: Avventura d'azione

misteri, esplorando

da Hudson Soft, B.L.U.E. - legend  tenebrose rovine.

’.I' migliore nuovo gioco presentate  navi affondate e
of Water, vede i creatori di

di gioco simile a quello di Tomb
Raider, ton in piv dei delfini. Voi

anni molto carina, che sta aiviondo

Research Bose durante le vatanze

I3 Tokyo Game Show

Grande attenzione é stala
Bomberman avventurarsi in uno stile  posta nel rasmettere al gio-
catore un convincente effetto
di nuoto, e se lascerete com-
impersonate Maia, una ragazza di 17 pletamente andare i control-
li, noterate Maia futtuare

sve padre alla Northern Cross Marine spinta dalla corrente. Anche
respirare & molto realistico nel

Mon sarete sali, li fueri. Luka & un
delfino, & vi aiuterd in manie-
ra essenzialel B.L.UE. si
appresto a essere un fitolo
davvero impressionante, e
anche se l'idea potrebbe non
essere incredibilmente origina-
le (anche Konomi ha presentato
un nuova gioco subacqueo
per PlayStation: Dolphin's
Dream), & certamente realiz-

zata con stile.
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desira) vi verra un colpo.

Alcuni dei (molti) nemici sono pi spaventosi di sl
Ouando vi imbattgrete in questa specie di mantide fa

Anche guesto simpalica amica verde fsoto) fa un
ingresso in scena piuttosto inaiteso. Tenetevi prontif

.}",
1;, l

“Anche se hai la pil fantastica e scintiliante armatura mai vista io ho agpena trovato Fanella della:

profezione. quindi le tue armi nan mi faranno neanche if solletical”.

e
.
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DIEC Y THESWORD

Se volete fare impazzire di
rabbia qualcuno non perdete
tempo con gli insulti, quello
che fa al caso vostro é...
segargli via una gambal
e et i S L TR (LR s vt i

vete presente il cavaliere nero nel film parodia

sul Santo Graal dei Monty Python? Malgrado gli

amputassero bracwia e gambe, continvava o
voler combattere. Anche ridotto o un torso senz'orti
minacciava di attocare § nemid (mordendo loro le

caviglie).

Sicuramente & pit divertente vedere lo scena che sentirla
raccontare, ma il fatie & che Die by the Sword é pieno di
esempi di questo fipo di humour macabro., Non sard facile

trattenersi dol ridere vedendo un orco mutikeo dai vostri
fendenti che ballonzola |ng|mugﬂundmmmnhb|ﬂm
Die by the Sword & un‘ovweniura che mostra una leggero
somiglianza con Tomb Raider & Deathirap Dungeon. Siete
un cavaliere medioevele chiomato Enric che infraprende
una missione per sakvare lo sua donna, Maya, che ¢ siala
ropita dai Kobolds per essere forurata & poi socrificata in
un rifuale. Non ci aspetfiamo un premio per il miglior
soggefio originale... La rama ben ‘colloudata’ & comungue
un problema raseurabile visto che il gioco risulla veramente
divertente da giocare. Chi ama il macobro si divertira a
privare i nemici delle varie appendici. Uno dei melodi
migliori per rendere meno minacciosi i nemici & infatf

-quello di mozzar loro il braccio che brandisce Farma.

Volendo aggiungere al denno la beffa potrete raccogliens il
loro braccio e )dmﬁeggaﬂ’ow Vesiremita I insanguinata
delf'arto appena froncato. £ Fopoteosi del groflesco, Agire
in guesto modo non & solo divertente (almeno per akouni),
ma ufile i fini del proseguimento del gioco. Un possente
orco non & poi froppo possente senza piedi! In aggiunta a
tulto €6 ci sono molli traboccheti @ rompicopo. Quasi sin
dalla prima schermata dovrete muevervi nello scenario

" [praficamente si pud andare dove si vuole} facendo

mmm:nwunmfammuppw o uno cordo o

Procedenda nel gioco vi verranno propesis dei arevi imat che
masirano Lz vostra povera donning che viene mallratiats e
lrascinata da un posto allaltro, O b vediamo legats su un aliare of
Shamen. Sembra che stia per... non vogliamo rovinaryi i sorpresa,

G@jcnmzsmnsrzn
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Nei combattiment i sono un paia o metodi ben dising per i controllo del personaggie. M primo medodo 8 i pid classico. in sl
sala glochi 1 cui scopo é colpire alla issta, al busip & alle gambe. Il seconde, § metodo YSIM' & mollo il difficile ds padroneggiare.
{Cor questo melodo avrele pieno controlo della spada e b potreis far volleggiare in ariz come se fosse lestremiti del mouse.

Con un bel colpetto in questo punto il Kobold sara costretto a  Dopo averci fatio la mana, col VSIM sara uno scherzo far volare  Basta schivare il suo colpo e reagire al confrattacce. Se non &
saltellare su una gamba sola. Cosi impara... in aria le teste degli orchi. ancora del tutto fuori gioco non vi resta che riprovare.

relative ai rompicapo si ispirano palesemente o Tomb
Raider: dovrete olfivare degli intermutiont per aprire delle che shuchera fuarf dall bove pensera che siefe sua madre @ i fard impazzire sequendoyi dappertutio. Non si pug

porte e spingere dei pulsanfi per for mucvere dei blocchi. ion by Bpelialins o 7 il o it ’ io. Un i e & a met.
PO A P e AR o 2 destola ¢ ol grgei o mormri ) scoccarame arscch. Un tggeimént: non e o ova 2 et

In citre parcle si trofta di un giceo del fips
corriy salta/ aggrappati/ ot scoppiore il cuore in gola. Die /
by the Sword pud rientrare nel genere di Tomb Raider, ma ;
ci sono sostanziali differenze. Innanzitutto, § combatiiments » ‘#‘“"
di Die by the Sword sono favelosi. Il ritmo & sempre
sostenuto e non si corme certo il rischio di annciarsi, viste
che in qualsiasi momento ci si pud trovare davant un
mosiruoso insetio giganbe o a qualche alira omenila da
cardiopalma. Quands si passa poi ol noccicke dell'azione
la questione si fo ancora pit interessante; le buci sui corpi
dei nemici non indicana solo dove li state colpendo ma
anche la grovité del colpo inferto. Un paio di ‘rossi’ sulla i i,
testa e il vostro nemico crollerd al suolo. Non & il sclilo i -
picchiadura in cui bisogna premere freneficamente venti
fasti per volio; se sperote di riuscire a superare indenni
Fattcco di tre orchi bavosi dovrete programmare lo difesa
@ il contratiicco. Si frafta di una splendida awentura ricca i
di combatimenti dollo quale nen vi stoccherete neanche per b
vedere lo porfit di beach volley femminile rosmessa
in felevisione. Se non & assuefnzione questa.., t'm
palesemente ispirati a :
Tomb Raider: Per. %g-“-‘;\‘i'.;&
attraversare Afume | ¢V
dovrele sallare su . M /8
delle piattaforme. r
Chissa cosa £'@ dielro o fi
quell cascala... &, of )

ia’ ¥

™

lmmﬂuwmﬁmm k m L ’i‘* Spostandy
tentacali é dimostrare lore un po’ di affetto... affetfandoli | i e

memummmmmw&m
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DI BY THE SWORD

VERSIONE RECENSITA JPE. . ‘

GIOCATORI  [dalak  down f gice avre ) || Samare # murkn oo
04 |inieipiay

FREZI0 99,000 lire

USCmA

Grondi affetti, bvon
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enzionate il fatta the vn gioco é realizzato
su livenza di un film, un fumetto o
addirittura, il cielo ce ne scampi, di un
programma televisivo, e una strona espressione
diffidente comparira svila faccla degli appassionati
di videagiochi. Lo ragione di questa poco usuale
tontorsione foecciole? La verita é che nove volte sv
dieci sono veramente orrendi. 0 sono platform
goame raffoxzonati In fretta e furia che non
augureresie a nessuno, oppure sono
vn piefoso tentative di provare
qualcosa di “originale”.
Di solito tutto cid si traduce nella ricerca di
gualche vecchio codite che uno sviluppatore aveva
owantonato vn paio di anni prima (perché faceva
particolarmente pena) nel rivestirlo di un nvove
aspetio grafico e fard sopra vna bella intro in FMV.
Pol si fa uscire il gioco, si affida il marketing a
qualche axienda intelligente e, benché ogni rivista
del settore lo bastoni, sicuramente finira nella
top ten per almeno sei anni... ed ecco perché
gueste compagnie spendono vagenate di soldi su
queste licenze.

Tulto cié ci porta a Spawn: The Eternal, un gioco che si
staglia sopra i normali giochi su licenzo per essere
basate su un film e su una serie o fumeth
encrmemente popolare [guesto successo, comungue,
& limitato agli USA, dove gli omoni in calzamaglia

non sembrano solomente riveriti oll'estremo

ma anche amati da tutti). Monostante il

fumetto sia sul mercato da molto tempo, &
stato il film (che, ancora, & stato pit popolare
in America di quonto abbia potuto sperare di
esserlo qui) che probabilmente ha avuto la
maggiore influenza sulla realizzazione del
gioco. La trama di Spown & molfo simile a quella
dalla storia dell'aliro erce non morto
deﬂ'cscurirﬁ, The Crew. Al Simmons, un

Nel!’mf_erno videoludico
le anime mutate dei
giochi su licenza stanno
per accogliere un altro
fratello nel gruppo...

=

os303sino, & ucciso da un collega malvagio. Spedito nei
gironi infernali per I'eternitd, riesce a ritornare sulla
superficie per dare un ullimo sguardo alla sua amata
moglie e alla figlia. Come vi aspettereste, perd, viene
rincorso e il demone che ha permesso od Al di
ritornare, Malebolgia, lo costringe a guidare la sua
armata delle tenebre. Al naturclmente & piuttosto
confrario a questa prospettiva, cosi decide di rivoltarsi &
QU & dove comincia il gioco. Controllerete Spawn
{alterego terrestre di Al) attraverse quattro mendi divisi
in 12 stage. Cominciando nel presente, dovrete farvi
strada affraverso la

Todd McFarlane & ora, insieme a Stan Lee. tra i pid quatat artist
el mondo dei fumetti. Dopo aver lavaratn a Spiderman, ha

lasciaty s Marvel ¢ aperto la sua compagnia. [Image Comics, &
ha quindi dato vita a Spawn. 10 mitiani df copie dopo, ai giorni

Collezionateli tutti!

abilitd a seconds del suo m sfera Fyromaniac e con una
colore, come illustrerd  complicata serie df masse nelle sequenze di
questa accuratissima  combattiments, potrete sparare una una i quests sfora vi dars energia extra
quida. devastante palla of fuoco sul vostro avwersario. da aggiungere a questo totale.

vostro nemica abbastanza da mandare @
segno alcuni veloci altacehi,

M 'mmhﬁ'imh‘
ﬂm:yi#mﬁmm
aumenters la vostra forza per gli
altacchi
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Mosse Prolblte‘

Uno degl element; positiv del
gioco é che § programmaor hanng

¢ implementato una buona dose df masse & of aitacchi speciali Raccogliere le varie
slere colorate sparse per i livell vi dara atacchi estremaments polenti da usare qualora vi troviate df fronte a nemici corfaced o bass.

Hﬂ?hh\h_t "
)

Una delle mosse d.o.c. di Spawn é
Vattacco con la catena. Meltele una certa
disianza tra voi & i vostra nemico.
cambiale identitd e sparafe due calene
serpeggianti che faranno sicuraments
andare a gambe all'aria il vostro nemica.

Graficamente assomiglia un po' a Tomb
Raider.

preistoria, il medicevo e finalmente di nuove l'inferno
per un confronto finale con lo stesso Malebolgia, Ogni
volta che entrerete in una nuova fascia temporale,
Spawn si frasformend in una persona differente (che per
essere onesti sembra la stessa persona con un costume
differente). Cercando disperatamente di mettere un po’
d'urigincllihﬁ nel giot:n_, alle Sony hanno mischiato e
unito due generi familiari. |l trenco principale del gioco
& in puro stile Tomb Roider, anche se essendo questa
una licenza cinematografica non & naturalmente allo
stesso livello, menire le sequenze di combatfimento sono
gestite seguendo |'azione come fosse un picchiodure
3D. Come & normale in quesh casi, la somma delle due
parfi non & uguale al risultate, infendendo come
“risultao” un gioco meritevole, giocabile e ben
proporzionato, | problemi di Spawn iniziano ddlla
grafica |un pe' modesta) e confinuane per tutta la
giocabilité [design dei livelli un po' povero, sistema di
conirollo impreciso e risposta dei comandi lenta). In
tecria avete le basi

per un gioco molio —rE——

bello: mischiando due '-",?HIE- e

degli stili di gioco pit -_;!'1.‘#

popolari degli scorsi e £

ll vecchio Spawn s muove lungo
Ie strade pronts 2 combattere
contro e forze del mal.

e Qt\ i

2 ovp

L1 song alcune scene spetiacolari nel pioco:
questa wisuale a volo o uceedly & una of quede.

SPAWN: THE ETERNAL
il n.d_l-dn:d-d

_"s RAFICA
r‘gﬁ lllism
dﬂlo:lflm.

H. GlUbIZIO

..-#.QE“""» "

£ inolire utile ricordare che la massa per
guadagnare l'energia funzionerd anche
iin combattimento. Probabilments non vi
servira froppo spesso. a meno che non
stiale combatienda contro i boss...
sempre ammesso che compriate il gioco.

I mostro eroe impegnata in uno sconlra.

tre anni e accoppiandoli con una grossa licenza si
dovrebbe creare un gioco vincente. Se vi ricordate, allo
Probe sono rivsciti a forlo ammirevolmente con Die
Hard Trilogy ma, ancora una volta, ¢ troviame di fronte
a un gioco che rinforza lo sterectipo che affliggera
sempre i prodofti in licenza... Il miglior consiglic che vi
possiamo dare & di prendervi Tomb Roider e Tekken 2
[hutti @ due in versione Platinum] e, con gli spiccioli di
resto, comprarvi un paio di fumetti di Spawn. La

forma carfocea &, era e apparentemente sard

sempre il miglior modo per gustorsi Spawn.

SONORDOD

hm&:ln&nm »—."'1"
A

(0)

[ Bello come due giochi?

Nonostante Die Hard Trilogy sia rivscile a prendere tre giochi
& cucirli insieme senza shavature in una def bitols su licenza
migliori di tulti | tempi, Spawn: The Elernal non riesce a
prendere il meglio df due generi.

I due stili di gioco presenti in questo titole sone lesplorazione
J0 (che 5i ¢ dimastrata i grande effetts in Tomb Raider) e la
classica sezione picchiaduro (avete presente Tekken?).
Menire vagabonderele per i livelll naturalmente sarete in
modalitd esplorazione. Raccogliere oggetii risolvere enigmi e
aspettare che qualcono incroci [a vostra strada sono tulti
aspet dellz parte principale del gioco. Non appena qualcung
si preseniera. automaticamente passerele alla sezione di
combatiimento. Davvera divertenle.

Ecco una scena di
combatiimento deila
sezipne picchiadure.

Y e Y —

Le sezioni in stile
Tekken non hanno la
profondita di molti
picchiadura in
circolazione al

- incantesimi ubili
| Li sono malfe sezioni
desplorazione e di
iy e
| instile Tomb Raider.




bambina? Un
| macchine da

| Lopzione mu
caratieristica

Come gia per
web. Dovete solo inviare il vostro nome con gualcasa

La pagina per | PC non 8 ancora altiva, ma ) Play
possessori i P saprebbero a battere | tempi dei cugini della

of Famé

Abbiamo passato un anno
a preoccuparci e a
morderci le unghie, ma
fimante. o552 1
Micrll:lwlac ines V3'.

lla sva vscita, in molti hanno accolte questo
A titolo come il miglior gioco multi-player per

PlayStation. L'ardore con cui veniva
presentato MicroMachines V3 era comprensibile. E un
gioro fantastico, perfetto per giocare in pit persone
e, in assoluto, il gioco di guida piv aecessibile e
coinvolgente do quando ¢ vseito... (provate a
indovinare) il capitolo precedente di Micro Machines.

tmmunanyﬂ@{
EG A

| . Non sar gentile...

uno scaptra. L3 vostra velocitd

“gioco sporco”. .. ma b fuori &

Che cos'hai in tasca. bel

miniatura! Mica male...

MicroMachines. Provate a
giocarci in rete.

che possa provare il tempo &, se
verranno immortalati sul sito. Avrete it vostro name iscritto nell aibo dei migliori....

trovare s Hall of Fame di MicroMachines V3 a questo indirizzo: ww

 Notarete che non ci sono / tempi migiori mmmuw
perla versiane L asetate un attino!  Questsono i fompi che dowet batere...

Uina tecnica semplice ma efficace per vincere le
gare in modalita multi-player é quella of prendere
la traietioria interna df tutle [z curve. Casi
facendo, é possibile. se un avversario é
abbastanza vicino, evitare di frenare e causare
permeftendovi df affrontare (2 curva, mentre il
vestro avversario verra molta probabilmente
shattuto fuori pista. 55, lp potremma chiamare

a collezione di
torsa in

lti-player & la

migliore di

TOCA.la CodsMasters ha creato

b

F

Non importa che CodeMasters abbia impiegato un anne
a creare una versione di MicroMachines V3 per PC.E
irrilevante che sia disponibile nel cotaloge PlayStation
Platinum. Vedete, Micro Machines & una pera rora, un
gioco semplice ma divertentissimo; anzi oseremmo
affermare che si tratta di un gicco senza tempo. La grafica
di base della versione 1998 di questo bellissimo gioco,
potenziato dolla scheda 3Dfx, non & molto diversa da
quello del suo antenato che girava su NES: ricordiomo
che, quando usci, questo gioco mandd autenticomente in
deliric moltissimi fen dei videogiochi,

Per chi non lo conoscesse, MicroMachines V3 & un gioco
di corse con visuale doll'lio. Ci sono melfissime vetiure o
dispasizione (32 in tutte, inclusi mezzi corazzaki, camion e
buggy) e le gare si svolgono su dei circuiti che prendono
spunto dalle situazioni che vi capitano ogni giomo. i ha
quindi l'impressione di giocare con le vere Micro
Machines vicine a un inghalfo, o sul tavolo dove fote

colazione, o sui vosiri compiti di chimica... e cosi via.

D il i M i

scenderd,

una giungla!

Ogni circuito ha una sua caratteristica e, sia che guidiate
una Formula Une in minictura o un piccale cermo armate,
& impossibile non rimanere aftratti dal fascino quasi
vertiginoso del gioco. Per quanio riguarda le modalita di
gioco, MicroMachines V3 fa impallidire quasi tutti gli oltri
videogame. Ci sono prove cronometrate, sfide uno-conire-
uno, campionafi; ecc... Lo CodeMasters ne ha inserite a
bizzeffe. E passibile inclire "vincere” delle mocching
speciali con le quali competere in una gora "vindi o perdi’
contro una macching dello stesso valore di un alire
giocatore. Il vincitore si terrd fult'e due le vetiure, ma non
necessariamente anche | denfi in boceal E per finire, ecco
I'gpzione mulfi-player, grazie dlla quale MicroMachines
V3 si & guadagnato un buona dase di ledi. La battaglia
classica vede i giocator impegnali a tener dietro gli altri
awersari. || problema & che pid sono indietro lore, pit o
visuale si allarga e gli oggetii diventanc pid piccoli, quindi
le collisioni seno quosi inevitabili. Owiamente tut
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Un'immagine 30 di uno dei
tanhizsimi bolidi i
MizraMachines ¥3. Song
gedibilissimi, | superiatin
i Sprecand in guests

Mmm. . carole, piselli
£ ¥ing.

| Chi gioca a MicroMachines Y3 imparera ad
| amare i rettilinei. Patete spingere [acceleratore
4 al massimo...

~.almena finché non venite bloccati da un enorme
pezzo di formaggio (sinistra). Francamente. fa

(In alta) Uno dei
cireurti piu velnci,

£ veramente improbabile fare una corsa infera a
MicroMachines V3 senza shalfere contro le alire
macching o cercare di buttarle fuori pista,
Proverete a fare i furbi. gli altri cercheranno df fregarvi e le parolacce fioccheranno.

Non solp poirete mettere in difficolls glf avwersari con [a potenza “frsica” della vostra macchina, ma potrete anche causare dei bei
danni con alcuni pick-up. Per esempio. ¢'é un martello davanti alla vostra macchina. .. beh, vsatelo! [ 'accalappiatore é
unarma pa’ mi “soliile”. Sparandolo in avanti & breve distanza,
pud spingere indietro ogni macching con cui entra in cantatto. il
che & una bella soddisfazione. (i sono anche vari tipi di armi se
guiddate un carro armale. In questo caso. il tasto del clacson si
trasforma nel lasto per la lorretta, scatenande un festival di
esplosioni, Potete sparare i avanti, e | proettili cadranng 2 una
certa distanza. Quesio rende [z gare piene di pericoli, soprattutto
quanda siefe a una certa distanza da un altro pilola e lo vedete
carezzare il tasto per fare fuoco. Gareggiare contro i carrarmati
vi fara senlire un brivido lungo la schiena ogni volla che sarete
in lesta...

Guardate queste |
belezze maotorizzate!

i

voghano eccellers o MicroMachines

V3, perche nessuno, proprio nessuno, vuole perdere o
kst gioco. Anche la persona pid buona tirera Feori il
Sua ishinka ||i|1 competifiva notla ara, Quando si |mrd(: a
MicreMachines V3, s1 loccano dei livelli di rabbia mai

trati in nessun oliro gioco. Giocare in modalita multi- — pensaveno che hardware avrebbe poluto sostenere la Il classica Uﬂ:l._lltﬂ
v su PC & il massimo, quindi nan ci debbiamo gare skandard con lo split-screen; Se & anche solfank in sul h\'ﬂﬂ 5& o
SOMPIG leve e lo CodeMasters ha inserito un'opzione per parte vero, & abbastanze iramico che la versione di avele gia g.lﬂl:alll
roCane k‘:'l||¢\|_'|| ndosi con aliri computer in wna rele locole MicroMachines V3 per PC Sﬁgﬂi il debutte di un gara vera sul HES' l_ﬂ!sh
foto vi sara molto

(LAN]. E anche possibile giocare nella maniera classica, e propria su pit computer. lmmaginobevi offo giocalari che famil
miliare. . .

ovvero radunarst davanti ol monitor del PC e giocare in urlana come selvaggi e che corrono su una
piti persone (fina o quatiro giocatori). L'opzione LAN preparcta per ko colazione cosparsa di cereali. In pid; il
pero, vi permetiera di giocare con ben olfo ovversari su gioco, col supporto dello scheda 3DHx, @ offime anche

altrettanti computer. E possibile correre nella modalita sotto il profilo tecnico. Alta riscluzione e offima

"Explosme”, dove i giocatori che vengone “coccah fuori® definizione: la gmf&c{: del Qoo é Ieggmsenba mrg|nom di
dalla scherma esplodono e subiscono una penalite, quella dello versione per PlayStation. |l problema é questo:
oppure potete fare una gara secca a chi ariva primo o riusciranna i possessori di PC o metere da parte fitoli o
Pm-g-.'urda Tempo fa circolava una voce per la qunh—r i lawer cori come Quake par giocare o quesio shpendu

videogame MicroMachines avrebbero avuto la medalita gioco di corse in stile sela giochi? Si dice che la varieta
uno-contro-uno perche | progrommaton all'inizio sia il sale della via... chi vivré vedra,

§_ MICRO MACHINES V3
G v m G10CABILITAJLONGE AET) GL0BALE

Swoni corini ed efferti ﬂnﬂ.! w1 Lo modafitd mult
wonari vari: ecee fohte. ol ] 1 wi hevnd imoalloti 7
' 7 nmpa.
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THEADVENTURESOF

Tutto quello che devo fare €
sognare...

Ouelia df dare ad Alundra lz capacitd df enfrare nei sogni
della gente é una delle trovale pii fantasiose del gioco.
0K, una volta che ci entra si tratta dei soliti Gabirinti, ma
questo & normale in un gioco di rualo.

g?" o

- —— niég.}:’:

J ldgndell’s Dream

Wendell e un vecchio signore che e guasi sul letto i
maorle guando Alundra entra nel suo incubo

Sepla

01285°

-t

Ativate linterrullore per spostare i blocchi e Bberarv il
camming, Finoqui non ¢ prohlema

wﬂ', sl AT

Se nusciste a trafficare abbastanza con ghi interrutlan
potresle trovare strade che conducona a leson nascosh

Siamn amela strada e alcuni strani esseri gelatinosi
iniziana a dare filo da torcere ad Alundra.

I SRR urems

- i”l’ badiil

-I:hl‘ﬂ

ALUNDRA

Ferml tutti, sembra quasi
Zel... no, non puo
essere...
Continuate a sognare!

h, sembra interessante. Un tradizionale
o gioco di ruolo giapponese con molta piv

azione “arcade” e molte menao statistiche.
Ne abbiome visti di molto simili un sacco di volte
sul Super Nintendo e sul Megadrive, ma questo é
I'unico su PlayStation. Forse significa che questa
volta tutti gli sprite e gli sfondi disegnati @ mano
sono in alta risoluzione con fantastiliardi di colori?
Sicuramente tutto lo spazio disponibile su €D
significa un’avventura molto piu grande e pii
bella. E piv grande di Secrets of Mana o di INusion
of Time e migliore di Legend of Thor o Zel... Un
attimo, signori e signore impazienti appassionati
di videogiachi, iniziame dal prindpio...
Questo genere di gioco & una specialita dei giapponesi,
che & possata da piatiaforma o piattaforma sin
doll’alba dei tempi sul NES: combing combatiment con
mosin con labirint pient di frabocchetti @ brevi trafti di
interozione con alfri persanaggi in cittd mischiati fulti

g 3
Prendetela cosi: é
importante capire
{americano...

Bonaire parta come la
caricatura di John Wayne.

insieme in.una trama fatta di fantosy, droghi e mogia
Vi basta dare uno sguardo ol fonlastico Zelda per
copire che se un mix del genere & fotto bene pud dor
vita @ uno dei pit bei giochi del mondo.
Slortunotamente, la mmggiur parte dei giochi di rualo di
ozione non si avvicing neanche lontanomente a Zelda
[che basava il suo fascino pit sul gioco in sé e per sé
che sulla trama) e allora ha bisogne di quolche aliro
artificio, come i fre giocalori di Secrets of Mana o la
ricostruzione epica del monde di Terranigma, per far
girare le cose. E proprio questo & il problema di
Alundra: non si ollentana minimomente dalle formula
standard. Mon che ci aspettassimo un mare di 30, ma..
Ammettiama che il fatio di dare all'erce lo possibilita di
enfrare nei sogni della gente e di dovere affrontare
labirinti che sono in realta gli incubi dei sognatori
{JIIT'OS![U thF_' stovano CEFCL'II'ICED (.gl creqare qUDFEOSU dl
originale. Per ogni piacevale svolta nella storia, pers,
bisogna sorbirsi una noiosa visita a qualche caverna,
che invariabilmente s riduce o vagare senza melo
avanti e indietro, fornare sui propri passi, spingere
interrulion e viaggiare su un piccolo carrello da
miniera. E pieno di ogni cliche des gio-chi di ruolo di
azione. Trame in cui il perscnaggio principale & l'unico
guerriero copace di sconfiggere il Male terribile che
abita o lerra devano almeno essere trafiale in unao
maniera onginale, ma in Alundro tutto si riduce a una
visita fatta in sogno ol personaggio principale da parte

=1 o by drean
Ou ool i fhail?

Ehi, dovrebbe essere un gisce
i ruolo fantasy giapponese,
non Venice Beach!

Persing i catiivani locali
pariang come Magnum P.I.

ey ‘obtalfied!

Risolvere | rompicapa e trovare la chiave che vi fa prosequire &
[elemento principale di tutti i labirinti di Alundra.

S LN 01362

£ ¥

- -
A 11 R 51 1 s
o S

Eh, la grafica... Una sola occhiata ci fa vetare ghi occhi di lacrime
per la nostalgia del Super NES
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Una pressione veloce ded pulsante per cormere vi permette di
evitare | massi che cadono. Sfortunatamente non polree sempre
correre cosi in fretia.

i un vecchio che dice “Solo v puoi sconhiggere il
Male : fallo figlo miol”. La cosa che verrete o
sapere subito dop{) e che I'eroe accetta di entrare
nell'incubo di un fizio che sta per morire e rischia
di non uscirne fuori. Ci siete?

Comungue, anche se non offre niente di nuovo, per
un nevizio di giochi di ruole d'ozione (e vista che
fino-a oggi la P|u:,'5rcrllcm non ne ha offerti molti) &
wn buon inizio, Alundra pua contare su un buon
assorfimento di armi e incantesimi, & olouni mostn
30N0 _RJ-I[:II'!IIi & veramente impressionanti, Inoltre,
anche se i rompicapo non sono froppo

%

- ¢
-4 - Sa-i A4 A B
3 43 AES 5
TG I Tl Tl
u§.u£=u§

- 13.‘?“ ’
e
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Alundra & un tipe duro. Da qualunque altezza cada le
sue caviglie reggona sempre lo sforzo

impegnativi, quando li supererete sarete
enfusiasti di capire che cosa avele sixlgliulu
fino a quel momenio
Opportunita perse a parte, non ¢ niente di
veramente sbagliato nel mode in cui Alundra
alfronta le cose. Lo musica ¢ grodevole, cosi
come la gralica, la storia & nella media e il
gioco & abbastanza fuido e prive di
|;1m|3|pn|i fecnict
Roppresenta un‘alternativa soporita o uno
dieta pesante di picchiodure e giochi di
COrsa, ed @ un'introduzione abbastanza
grodevole al mondo dei giochi di ruclo. Alle
mani dei veterani non offre perd

L

assolulemente nulla di nuove. MNa,
non & bello come Zelda

| primi cinque cliche di gioco di

d-i Alundra.. ;

1. Grosse paile piene di spunzoni che
rimangano sospese a mezz aria senza
motive. Finché nan ci camminale sotip.

S e .~Z » :
If your conuletion is not firm,

bowever, lcave this cacred place

Chi ha shediato al British Instiute non i sentira troppo a suo agio tra i
personaggi che si esprimono in americana... Preferivale il giapponese ?

2 G abitanti del villaggo ripetomg
senye le stesse frasi Sembra che
aspeling che succeda gualcosa

Non restatevene li seduti’ Alundra vi sta
rubando of tirtio!

Ci polrebbero essere tutti gif averi
defla vecchia signora i dentro.

i motto del villaggio di Inoa sembra
essere; Duello che é mio é tuo”,

ruolo [ e — ———————
gmwm»ﬁmwﬂmﬂmuwlmhum

24

T
s v ™ TE

5. Un demone wi aveerte o non entrare
wruna casa, Qunds adesso vi girerele e
andrele da un‘alira parte. no?

& Butlandp g i cespugl magicamen/e
51 fravano soldi La poverta non esistera
s

2 Bisogna premere | pisan
neil ardine givsle, Sire git. 54 & gii
fa Ivitunm, sfumandl

Hidm 00614
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Bon do

e i
cpettareste  rodre.

IL GIUDIZIO

GIOCATOR! "I

PRELZD mu." :
USCITA bz -

Un" dovrebbe piacere ai nvovi del
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5‘: volete un gm:a con una mega fantastica
madalia twa player, non é guesly.

Se non fasse per 'effelio pop up si polrebbe dire che Gl snowbearder indossano abili ehe If fanna
& grafica & mighiore of quelia of Cool Boarders 2. sembrare piti grossi

s SV R PR ey
Qualcosa ci_dice che
non vincera la gara
di snowboard...

orremmo proprio furcelo piocere, credeteci.

Abbiame provato a ignorare il fatte che la

glocabilita sia “impacdata’ come un cammello
che balla in tutd o che tutte quelle opzioni fucciano
ben poco per migliorare la sostanza. Abbiamo quasi
perdonato Infogrames per la misera modalita a dve
glocatori che diminvisce il numero di fotogrammi al
secondo e disturba la risoluzione grafica. Malgrado i u.ewsopmrmam il segreio & lults nell atterraggio. Se non

t I tentativi, dopo esserci scambiati occhiate deluse,  siareto attenti perd, [impaita sard disastroso,

avolie

dE‘le g Rcer 08 ¢ Cool B 2 0o sono gl unici gochi che mmﬂmﬁmmm“mphn
vogliang dividersi la scena delle piste innevate. Il regno delie tavale é piena di concorrent agguerrit! I e ST 1 val norhe sl e sio 1 ok

data ['98) ci induce o pensare che questo Snow Racer sio
ARDER %V il primo di una lunga serie... mmm. In sua difesa si deve
- h perd dire che questo gioco si situa nella medio: si presenta
. bene ed & pieno di opzioni, moddlita multiple e di
g - Rh At piacevoli effetti visivi. Bisogna anche ammettere che si &
11111 LT prestata grande aftenzione o hutta la grafico, da quella
W : L della schermata delle opzioni in alta risoluzione o quella
i gd ., R dei tracciali, passando per la realizzazicne dei giocatori e
e ol oy delle tovale/sci. Si pud cerfamerfe offermare che ko
. grofica & migliore di quello di Cool Boarders 2, onche se
Cool Boarders Cool Boarders 2 Chill risente della presenza in ogni pista di orribili pop up. Un
Realizzatg lo searso anina. Cool Boarders  Avendo ascoltalo con afenzione fe criliche St per essere realizzata da Silicon difetto tipico di molli giochi del passato, come per esempio

ha ricevirlo una liepida accaglienza sia dell opinigne pubblica, | programmatori Oreams (che inlanta sta danda. gl wlhnm del primo Deyfona per Satum, ero che presentavano un
dafla stamypa sia da giocatori perche ers  dellorginale hanno mighorato i motore defl  ritocchi all impressionante World League campo visuale limitoto o pochi metri, ma oggigiome, visto

priva.di una madalita a due giocalon gioco in ogni modo possibie. i numerp delle  Soccer di Eidos). Difficilments polra lo sviluppo della progrommazione grafica & della gestione
decente e aveva poche piste. A lutty piste & la complessita delle acrabazie sone  inliccare A dominio o Cool Boarders 2 dei dafi, non ¢i si aspetta pid di doversi sorbire quesio
guests e.stato bnllantemente posto stali aumentali. Sano siati apporiati Dz guetla che si dice ¢ mediocre da agni problema grafico, Storunatamente & esaltomente questo il
rimedio can {usenla del seguro sostanziali miglioraments anche alla grafica  punto o wista. e sembra mena peggiore problema che affligge Snow Racer '98.

della modaliti a due giecator inleressante di Sirow Racer 98 Scendendo allegramente da un pendio spererete che

Tutta questione di tecnicg...

N modo pit semplice e sicuro
per diventare [idoly gl
vostri amici @ continuare &
fare pratica ed effettuare
davanti & loro delle
speltacolart acrobane
Infilatevi 3 giacca a venln

piil imbottita e colorata che Eccoci prontia spiccare il volo. Juestoédl  Ouanda r'l_wefe compiuto un bel salfo Froblemi con i comandi? Non premere if tasts Start per far comparire

avele, incollate gli scarponi Tremplin” i ,_:lenﬂ'.'q ideale per effettuare e potrete .'lved;.n':r lutte le rf_;ll'de ;he preaccupalevi. la soluziane £a portata di il mend pause’ col .;la.afz' 51 puig

suila tavola e preparatev 3 acrobarie piu spericolate. Per offenere un vorrele grazie al replay. Rivediamolo mang. Se non avele paura di fare scegliere o mtentare i salto. Non dovrele

shalordire il vostro pubblico! 52110 Stratosferico bisogna premere diaste  ancora una volta.. che salto ragazzi! qualche ruzzofone sulla neve. tutto quells  aspelfare neanche un secondo prima di
del salto appena prima dells rampa. che dovete fare ., poler riprovare.

—
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Tre in uno!

Snow Racer 98 & un

gioco che ne contiene ben y T
tre. | primi due sono -h,',- A\ | | wy
costituiti datle simolazioni | g e
dello sci e dello snowboard
mentre il terzo &
fondamentalmente ancora
una snowboard, perd...

Sci
Discesa libera/ Stalom gigante
La sezione dello sci permelte o scegliere bra la discesa e
Infogrames pensava di aver fatta il colpaccio. Grazie g7 ; R fcha-sguivale alo sirecriars gl par vca collse s AN
all aiuto del diciotienne francese Jean-Baptiste (Babs) Eires : - i F"'_P o 1% chdcmm o m" el w w ".m‘
Charfet (il campione mondiale jumiores ISF del 1994) 1 '’ equivale allo sfrecciare gil per una collina a i di 100

Bt i ~Usk
assunlo per dare consulonza sulla chilometri allora. cercando di imbroceare futle le porte del ‘5 f y
N

realizazione ¢ testare il gioco, le . 4 percorss).
cose sembravano mettersi bene. ]
Sfortunatamente un paio of mesi
prima della realizzazione del
gioco il ragazzo ha abbandonato
l2 gare oi snowboard delle
olimpiadi invernali df Nagana
prima di un controllo amti-
doping. Chissa se aveva gid
incassato [ assegno.

quello che sembrarebbe un baratro si riveli essere un
salto di qualche fipo, menire & focile che quasi senzo
preavviso vi appoia oll improvviso una curva o un

poesing, Dopo una giomata passata in questo moda vi offivare primi dis saddithazione. La parte

verra voglia di prenokare un posto letto in Theme sciistica comprende una bella compefizione di Fr!enlde :

Haspital. slalom. In questo caso sarete avvertifi Trcmji'bm:ﬁ’ﬂﬂde .

Per cercare di shidare od armi pari Coel Boarders 2, dell'awicinarsi delle bandierine da cerchi Freeride Ebmmﬁ

Infagrames ha inserito nel gioco qualcosa di pit della luminasi che indicano il percorso. smmﬂmmm Pmmmm §
semplice gara di snowboard. Certlamente la pare pid Comundue non sard impresa da poco manfenere lo mmwam che W ST mm
importonte & quella dedicata ollo snowbeard, ma nen direzione giusta per imbroceare tutte le bondierine. Le afpiaa. A Tremplin é qualcosa di pis o un gigantesco salt. Se

dimenticate la 5pe|+c||;\o|me sexione dello sci. |l pop-up & oltre due opzioni disponibiii SON0 qus”q dello snowbooard mdﬂkmh mmm

sempre presente, ma fortunatamente non ci sono le stesse  tradizionale (con le stesse opzioni della discesa ¢ dello
difficoliéi della discesa con lo snowhoaord. La semplicita slalom dello sci, ma con tracciati diversi) e quella

dei tracciah vi loscia il tempo necessario per fentare chiomata ‘freeride’. E in questultima fase che affinerete
qualche acrabazia, e nella modalits Championship la vostra abilit nell effetuare numeri spettacalan grozie
ogli enormi salfi nelle piste Tremglin. Il modo con cui
effetuerete le cerobazie & abbostanza semplice: | losti
loterali di desira e di sinistra corrispondono alle due
estremita della tavolo che viene inolire manovrata anche
con varie combinazioni di kash.Purtroppo manca la
grotificazione che in Cool Boarders 2 spingeva o
compiere sempre nuove eveluzioni e per di pis
Infogrames ha onche inserito nelle pogine finali del
manuale di accompognamento una lista di mosse che vi
faré sentire come bambini imboceati dalla mamma

Mon sarebbe stato rnegiis lasciare che almeno la teeniche
pit complicate le scoprisserc i giocatori? Snow Racer ‘98

non & un !l::ru!fo.gu_)co, ele numerose opzioni & I clegar.'.bg Sinaie alls sassione dells sci ma, per fortna. con racciad
preseniozione si dimastrano eccellenti, In generale perd il

: - ; : ; diversi. Gli eventi della parte Alpine wi attendono (sempre
gioco nen sembra ol di sopra della media, e e, : ; ; ;

La modlt  de gocalor senza bt (elmeno PO 08l o evcing i re” Cool Boordlrs 2. RL: ctw siteces tmeraride comprore M goes) con ota na

gmm Peccato, spesso nelle gare costituisce Iaparte pm awvincente, nuigva serie i piste ﬂm'w con lo snowhoard.

SONORDUO GFBCAB.\‘HTA
11 sibilamte frusdio '
wive frosea... ¢

GI[IPM'L‘IHI

DA ﬂram-es (T
PREZID Hm g
LISI:ITtr- ﬂ:' ,I' L & lﬂ DIZID !-'n buon tentative, perrnrn c.'!e quando si arriva r.rf snd'c- ¢'é quakeosa che non vo.

e — ———
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W giona deila partta [z vostra
squadra viene abbandonata ai
cam:m@ﬂmm el lempo e

| - andare alla wisuale “match view” per vedere 2 partita.

Un’altra simulazione di
calcio si invola verso la

gloria. Superera gli ultimi

a differenza fra i giochi di simulazione di caléio su

tre difensori e segnera o si
mangera un gol a porta
vuota?
lﬂewﬂwmiavﬁeﬂu.ldﬂon
Premier Manager '98 su PlayS$tation é una

simulazione poco profonda che si busa su una sezione
3D molto attroente, Ultimate Sower Monager '98 della
Sierra é un ammasso di statistiche, grafic, numeri e
opzioni. Dal punto di vista grafico non é certo un giow
sconvolgente (anche se la presentazione é ecellente),
ma menire offre tuiite le solite opzioni (trasferimenti,
gestione del mercato e della formazione ¢
allenamento) espunde anche le vewhie idee e ne
introduce di vniche e di nuove. La serie di “The
Ultimate Soccer Manager” viene raramente
menzionata insieme o Championship Manager 2 della
Eidos o oi giochi molto apprezzati della serie Premier
Manager della Gremlin, ma per molti tratti questa
nvove versione ¢ migliore di entrambe.

Potete accostarvi @ “The Ullimate Soccer Manager” in due
modi: come allenatore (il che significa che dovrete
occupary solo della gestione pratica delfla squadra) o come
manager, il che sigpificﬂ che, dlire al lavero di routine,
doviete controllare e costruire lo squadra dal punio di vista
gestionale. Indossando il cappello da dllenatore, polrete
vendere e comprone gaocator, modificare minuzigsamente
e Formazioni, disegnare schemi, assumere e licenziare
personale, e persing tenere discorsi porficolarmente
convincenti alla vostra squadra prima di partite
particolarmente importanti e difficili. La ricchezza di opzioni
& incredibile, e ko vastiia del gioco [polrete inveskigare
schemi prefissati, prestare giocatori ad alive squadre,

Lo spogliatoio & il cuore degli efementi df allenamento del gicco. Oui | manager possono scegliere la
formazione pio forte, dare un'occhiata ai punii df forza degli avversari, decidere le sirategie di
allenamento per i giocatori, esservare gli esiti degli infortuni, creare schemi & mosse speciali, poi

. g |“'.i- K
La gestione economica, i migliaramenti alla squadra e la
publilicits sono una parte quasi essenziale df ogni gioco di
; simulazione calcistica Anche se non é stretfamente vitale,
La sezione Tafiche Avanzate y 5 :
vi permette di cambiare la espanders ts propria base. armeggiare con le varie
vecchia formazione §-4-2 con M'm’““”'m".“m
qualcosa di pitt fantasioso mﬂ mw“mm
Provate a far giocare un m mmm Pﬂﬁﬂ'ﬁ P
cenlrocampista in alfaceo. nuovi ocator. gioca e pariie. e casi via. Come Premier
Manager 97, The Uttimate Soccer Manager

OCGER

gestisce incredibiiments beng questy aspett
della simulazione, spingendosi anche fino ad
aggivngere elementi ancora pit sensazionali
come articolf of giomale, probiami con L foila
e girt illegali. Come potets vedere dallo
scherme principale dello stadio qui la gamma
i opzioni & sconcertante.

Mentre la grafica del gioco non &
sensazionale come quella di Premier
Manager 97, potenziato da Actua Soccer,
la visuale isomelrica di agni partita of The
Ultimate Seccer Manager & funzionale,
puiita, e crea proprio L3 pivsts guantits df
tensione. [ giocator sembrane tanli
bastoncini... e chi se ne importa?

Mduselamuain‘rwfanhqueﬂm
lato, potrete anche vedere ogni parita
dall"alto. Dgni partita § sccompagnats da
una telecronaca che accresce di molio
{atmosfera, e potrete veders [azione 2
velocits normale, doppia. o persing
accelerala 16 volte per chi che non ce la

fa ad aspettare di sapere il risultato finale,

Nan & spettacolare. Non & in 301 L approceio
senza fronzolf df The (Mimate Soccer
Manager alla grafica, perd, funziona bene,
Rinunciare a effelti spettacolari che
consumang un sacco di memoria significa
ohe c'é piti spazio per le cose veraments
inmpartants i tn giace &f simolazione

riveders | punti salienti delle portile sabvabi in opporiune
ibrerie e corrompere i giocatori per convinceri a giocare
con voi...] fa si che ci vogliano seftimane, se non mesi, per
esplorare ogni angelo, opzione e menu,

A tutto cid aggiungete ko parfe gestionale, in cui potrete
cercor degll SPONSOF Pei gucﬂbgmu: di pid, fearwei
pubblicitd, regolare i prezzi del cibo e delle bevande
venduli nei caffe delle varie squoadre & vendere
merchandising, e capirele perché The Uliimate Scccer
Manager ha tuthi | numeri per rendere felici i veri

appassionatl di calcio. E ¢'é molio di pid... |l gioco copre la
slogione cormente ‘97?8 dei compronali italiano, inglese,
Irunce-..c, spuguulu e tedesco. C'é ancona molio da dire, ma
sappiate questo: The Ulimate Soccer Manager & il genene
di gioco per cui perdere lefferalmente ko testa, E molio pid
versafile di 'Chcmlpiunship Manager 2 e malio i pruinncic:
di Premier Manager. | velerani di entrambi i giochi
dovranno un po’ abituarsi ol sistema di controllo di The
Ulfimate Soccer Manager, ma una volio appresolo,
avranno grandi soddishazioni,

il ULTIMATE SOCCER Mm;.'y.-s '_ LD ' GEVIT 81 B B ﬂ -L-E' :

mmp ovete? The
Tl

cchio per il realismo e il

EI‘.‘JB‘ABHH’A

S now fosse per lo
telecronocs, potreste | |
o giocere

L e,

SONORO
sy ol

Une simulezione di calcio incr

IL 61UDIZIO
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T A S S D o VR P
Pensate di-essere in-grado-di - !
a portare nella magsut?a o Be' faCCII'IO, peccato per Ie gambe'..
Ivisione una sguadretta 1 i s T ! ™ TG LLE T‘:"'m_
. ier-tz:at cl.:tegorl;l? Se Is:.l_ate |l T & :
iventati bravissimi col joy, . oMy i :
& giunto il momento di me i ki o b
alla prova anche le vostre - S
capacita manageriali. o ey L
5 ,;T:‘.::

on & che per la PlayStation d siano pochi buoni [l Farch Ly Y iy Ve
Nmmwwmmamm 3 L1 .
non ce ne sono affatto. Mentre i giochi come e Wi
FIFA '98, Actva Soccer 2 @ IS5 Pro si susseguono o Hr i ety t i {omrvii, v
ritmo incessante, non esiste praticamente nienfe per & Ty =2
ey s = | ‘;:L’:‘f;‘ O i prudene -4-2 el por contonere [impeto degiiattaccans - Quando ari s conclsa i uo decder o vedere i et
oiille. T i il i & iy e sl & avversan e ripartire it contropiede. L1 sono due mod per visualizzare - sabient dellincontro visualizzal con la grafica di Actua Soccer 2.1
gesiie wwe dil ok 335 Miwonati ¢ o -fuv vestiie  on I svolgersi dellazione. i mezzo pid pratico é costitulo da guests  futte wiane visualizzate con riprese in stile televisivo per oltenere i
Renalls fu moglie i e squaske scorslesioon, guoste tabells. I riguadre con le statistiche indica la percentuale del massimo realismo. Non i si pud lamentare dell idea, ma potrebbe
iﬂﬂhtadnﬁlnfmnrufmmdm-hﬂm: possesso df palla. ¥ numern df comer, i ece. In qualsiasi momenta mmmmWMﬁMw
e s Tl e s craken graller s 90 v o si pud mettere i gioco in pausa per effethuare dei cambiament] i possessari di console appassionati of grafica...
pit avanzate tutti gli aspetti relativi alle statistiche, al
caldomercato e alla modifica delle formazioni. apparenza, Premier Manager "8 non delude le aspetioive.  semplici menu a icone pofrete sisiemare lo formazione e
L'accappiata sembra dawero vincente e, almena in Gli allenatori viduali possono scegliers di confroniarsi in madificarne l'oggressivitd e lo dile di gioco. Gli allenatori
una delle duve modalit dispenibili. In quella chiomata pit ambiziosi pofranno gesfire anche il calciomercato,
S _ : ‘Manager” si cercando in quests moda di reperire portieri, difensori,
FYaCK e conirolla una centrocompish e bomber pil quokdah, Per finire si potranno
il ks 3 oA : 3 qualsiosi delle vedere le partite o velocit accelenala e le miglicr azioni,
AT A PP s phiie ! squadre inscrifie visualizzate in 3D con la grofica di Adhua Soccer 2 e
J ::J:: Webs 8 33 %A RDT P ; DE. Ui el 1iclle quatiro commentate. Purtroppo, malgrodo le azioni di gioco molio
Y e Loy R R R =tz ey M moaggicri leghe ben redlizzate e le ricche statisfiche, pit si gioca o Premier
\ Wattard e 16 A5 .S e nem - inglesi, menfre in  Manager "?8 pil si capisce che manco qualcosa: molte
: ":::' 125 ERD o . PEl quells ‘Coreer’ la delle cose che si vomebbero fare non si possono fare.
? BnbiRews U6 5 3 " n scelia viene limitata  Chiungue abbia avito a che fare con giochi precedenti
i, e i R o LB N o una delle della serie Premier Manager rimamd un po' deluso da
U Sentlerd "e ; Z W W squodre della lego  questo versione: & scomparsa la parte relativa ollo
3 pid bassa. Su ‘costruzione’ del club che aveva dato una dimensione in pio
qualsiosi panchina o Premier Manager 3. Quando si comprano | giocator ko si
decidiate di fes cllo cieca, senza sopere numerosi dati, Per finire, durante
sedervi, il modoin  la partita non si pué combiare lo skile di gioce, ma solo la
cui si svolgerd la formazione. | fifosi troveranno divertente giocare a Premier
simulazione imama  Manager '98, ma non si pud fare o meno di pensare che se
i sempre ko stesso. al posto delle migliori azioni in 3D avessimo avuto
Utllizzando dei dliri dettogli sarebbe stato meglio.
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In campo!
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La schermata defls squadra é quellsuls quale passerete Oltre a essere importante mantenere (s condizione | vostri giacatori vi sembrano guell iust'? Allora non  Per completare il ulto potrete dare una sbirciating
it tempo. 01 ogni giocatore della rosa sono messe in fisica dei gipcatori sempre af tog. é allrettanty basitare i resta che organizzarti come una vera squadra. Dele . all avversario dells partta successiva cliceando
m&m.ﬁmbwwaﬂ' Mﬂmummm schermate specifiche v consentono df selezionare la  sulllicona apposita. controflare chira vostr giocatori é
’ E«fmmwgﬂmm- formazione che scendera in campo ¢ indicare o stle o - siato ammonito o ha subito infortuni o riesaminare i
mﬁmm.m; gioco (per esempio contrast leggerimedilduri: gioco  contratti dei giacatort per rinnovarti o per dare il ben
oftensivaldifensivo: palle lunghecontropiede. ecc.) ﬁaﬂfhmtmw

11“ GRAFICA SONORD 610cABILITANLONGEYVITi MEENEIT £

Dorminate dei E re | p mﬂ hef &
i -’"'.,.r: e A = 8 0
2 i commemla & qesd
| ationl in 30, > :
IL BIUDIZID Unbuon gioco monageriale che purtroppo soifica opzioni e statistiche per una Fetfa df Actun Soccer.
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VERSIONE

|\ bizzarro Sinistar @ stato inserito i per ~ Questo spara-spara spaziale @ pieno di Vi sembira brutto? Dovreste sentire la
- i collezionisti che per i giocatori. laser martali ma ha dei controlli "difficili”.  vece digitalizzata i Dalek.
L ?
F
Ly -

Defender ¢
stato il
frimo gico
ad avere

scanner
interno che
mostrava
l'intero

MIDWAYARCADE

GREATESTHITSVOL!

Tltoh da sala giochi dei
primi anni ‘80, con la
nostalgia del new romantic
e dell’hoola-hop...

siamo dei grand] geni dell'sstrofisica qui a
‘Games Master, ma siamo molto esperti in
storia dei videogiochi. Dai, metteteci alla
prova. Basta menzionare i termini "Asteroids",
"Horace Goes Shiing™ e "200 lire a partita” e «
buttare via le pantofole e fare un viaggio

nostalgico
‘nel passato, ritordando con malinconia i bei, vecchi

tempi e singhiozzando mestamente sulle nostre

copertine di plaid.

Unumn'lpidwndlmdugacdu come questa della
Williams, fa sentire i giocatori di una carla el in vena di
nostalgio. Spara-spara leggendari come Defender e
Robotron 2084, 1duehlci|puulmpodunhdalo"nmm
stai il mofive principale per cui alcuni di noi si sono

" gettati el fontastico mendo dei videogome. Quindi,

vederli cosi perfetti, con i bug originali, con le schermate
introduttive e nel pieno della loro bellezza elettronica, &
quolcosa di veramente speciale. | veechi giochi, pers,
sono-dovvero cosi belli come ca i ricordiomo? Per assere
onesfi, no. Anche il mitica Defender non sembira il gioco
che ho svuoidlo le

At

dalfipe @.lk:@@ﬁ 0}

(in afto) Eceo dei boezett di
T Eugene Jarvis per dei personaggi
i un gioco mai realizzato su una

B taca stregats

Iﬂestral Il signor Jarvis in persona.

o GRAFHI‘A

I fo:che dei nostri jeans negli anni '80. In parte si deve al
fatto che si gioca con il pad @ non con il joystick @ i tasti
del gioco criginale, ma rimane il fatio che, nel frattempo,
i videogame sono ondofi avanii, E non & difficile
rendersene conto giocande a Sinistar e Bubbles, i giochi
mineri di questa collezione. invm&nmglombﬂﬂu
|piutiosto che la a usata come punio a
hvumdﬁgmchﬁﬁ:lmspf:cldﬂ' hh!fluspnﬂuhw'
perd nessun colpo'a sorpresa da parte di quest sei

i. Con una grafica cosi icistica, per i giocatori
W;mimm:ilmﬂndkpugi: Bi"iﬂllll
livelli da l'unico risuliato di‘segnare qualche record, il che
risulta un po' fuari mada nel mando dei giochi in grafica.
poligonale di oggi. Volendo firare le somme, Midway
Arcade Greatest Hils & un esercizio di nestalgio puro e
semplice. Se siete "vecchi® obbastonza do avere speso
200 lire negli arcade eriginali, averli sul vostra Satum
Seinbvers foniithen, Or vero viagi incbel el mpc:
prima della grafica renderizzatn e delle colonne sonore
digitoli. Per ttt quelli softo i 20 anni, beh, pus.

un po' iriste, vero? A\ ﬁ_:

La grafica &... umm... migliorata negli ultimi 15 anni, ma
Defender ¢ Robietron sane ancors divertenti,

i MLONGEVITAN

......

Corsi e ricorsi storici

Basta con | horbotti nostalgici sui tempi a

el esalfamente

che giochi ¢ soma i questa collezione e guants sond
classici™?

n.fud-rz

Defender

Dovele |I |v 1 ';:_ x - Ll
almeno una valla 1 b 113
nelta vita 3. u

7E 0 E5emg

Joust
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Red Alert & storia. Total
Annihilation non ha
avuto molta fortuna.
Ecco il nuovo re def
giochi di strategia in

iemﬁ reale...

Dup.p aver sublte pio ritardl di un treno

italiane, Starcrafi oppare finalmente nella

sexione PC di Gomes Master. Ha sfrafialo
Quake 2 e ha chivso la porta In facda
all'wpparizione di Unreal nel pressimo numero.
Questo nvovo capitolo della serie Warcraft non
renderd la vita faclle @ Command & Conguer 2
quando lo Westwood deciderd di pubblicario.
Risulta chiaro dolle giornate che abbiomo passato su
questo gioco che la Blizzard ha anolizzato gli altri
giochi di strategio in giro, inclusa la loro serie
Warcralt, prendendo qualcesa da ognunc e
aggiungendo nuove idee originali. Il risulioto & lo
miglior miscela di tatfica immaginabile. In olire
pﬂro|e, pensate di sopere cosa aspetarvi da questo
gioco, ma a ogni livelle avrete nuove sorprese che vi
affascineranno e vi spingeranno a giocarei ancora.
All'inizio dovete scegliere una delle tre razze o
disposizione: non uno schisramento, ma delle specie
completamente diverse fra loro. A seconda della
razza con cui giocote, avete delle missioni, dei set
grafici, musica e trama differenti. Starcraft ha una
storia molte pid coinvolgente di qualsiosi alire clone
di Command & Conquer, con pit colpi di scena della

b1

J (81

vosira soop opero preferita: Solo al termine di-una
missione verrete premiafi con il seguite della frama.
Anche se Starcraft non usa campi di baltaglia in 3D
come: Total Annihilation, rimedia o questa mancanza
grazie o un'oftima varietd per quanto riguarda
grafica, missiani e tattica, A diferenza che nei hplcr
cim‘ll di Commend & Conquar, ci/sona varie maniere
di portare o larmine una missione: non serve Usare la
solitd strategia di alfacco con i carri armati. Un'altra
caratteristica singolare & cha non si combatte sollanta
in compo aperto. Abbiame combativto in strade di
citté e persino in una base dliena. La domanda
principale che tutti si fanno & "Starcraft é dovvers
migliore di Red Alert, Total Annhilation e gli aliri?",
Se lo chiedete a noi, vi rispondiamo di si. La varietd
delle missioni (salvataggio, sopravvivenza,
massacro), I'editor dei livelli e il modo in cui le varie
razze agiscono in maniera
indipendente significano che
questo gioco & molto
"longevo".

Ha un aspefto mig|inr£| e ci si
gioca meglio che con altri
giochi in fempo reale. Lo
frama vi coinvolge a tol punte
che qualsiasi cosa facciano i
confederati o i subdeli Kerg
ai vostri compagni diventerd
un fatto molto personale; che
potrd essere risolto solo in una maniera: la
distruzione totale di chiungue vi guardi storfol
Starcraft & uno dei migliori giochi del
filone di Command & Conquer: ve o
consigliame.

Se fuori piove, -

andate dentro g

STARCRAFT
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Siamo uomini O...:

Umani.

Terrestri |
Buani. Bli erat
Ml inizio,
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er imparare le
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La feccia aliena
dell'universe: i Kerg. Viscidi e

Mcune missiont si svolgone dentra anarmi
navi ahene. dove polets “far baffing”

G parte delia mappa & nascoske. & in quests
méssione foe potels veders cid che si cela mell
nedbia

[ist la risarse minerare

del ner & lnwetive primario
guandn 5§ viole conquisiare la sua
base
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Le grami frecce al neon vialuterannoa | 222 I i - _, X . mﬁeqml quanto WipEout. ma i veicoli
orientarvi nel livello cittadino. ‘ et si controllane come furgoni del latte.

AEROGAGE

velocita stratosferica e che assalisse il giocatore con

una gratica fantasmagerica. Al contrario, Aero Gauge

sembra una versione hi-tech di Cruisin' USA.
Tecnicomente, infalti, siamo a livelli simili, e il pop-up
4i rivela paradossalmente I'effetto pid spetiacolare del
gioco. Shirciate oftroverso I'effetto-nebbio che vi
oscura la vista e potrete vedere montagne, fiumi e
grattacieli apparire a 100 metri dal vostro veicolo.
Anche ignorando la modesta programmazicne,
difficilmente vi verra voglia di giocare a guesto titolo.
Dope uno snervante giro di qualificazione su uno
qualsiasi dei quatire tracciati (solo QUATTROY, le cose
continuanc a peggiorare quando vi trovate a
fronteggiare gli avversori comandati dal Nintende 64:
aspettate il conto allo rovescia e li vedrete sparire in
lontananza. Vi lasceranno dietro di parecchie
lunghezze, e I'unica arma che vi potrd salvare sard il
pulsante del turbo, peraliro situoto in posizione
scomodissima. | cingue [si, CINQUE, non uno di pid)
differenti veicali sona difficili da controllare, e tutto
questo combinate con il complesso design dei livelli, vi
fara procedere con difficolta anziché sfrecciore via
come dovreste. Perché, poi, i programmatori non
hanne incluse anche delle armi? Questo & WipEout
2097 programmato in due giorni da una persena con
un minime di esperienza. Se volete correre nel future
con il Nintendo 64, potete comprare Extreme G, Se
gia ce l'avete e avete bisogno di rapidissime corse
futuristiche, aspettate F-Zero X, ma non pronunciate
mai le parole "Aero Gouge" nelle vicinanze di ,;ﬁ?ﬁ.
un negozio di giochi. e o

e non fosse cosi terribilmente frustrante, -

potreste quasi provare dispiacere per Aero

Gauge. Il gioco di corse futuristico di Ascii,
infatti, non parte con i migliori auspici. Non é
bello come Extreme G, esce poco prima del
fantastico F-Zero X, e arriva esattamente in
contemporanea all'annuncio da parte di Psygnosis
delle conversione di WipEout per Nintendo &4.
Potremmo quasi essere dispiociufi: provate infatfi o
giacare ad Aero Gouge per un po', cingue minufi
dovrebbero essere pid che sufficienti, e inizierete o
fissare la cartuccio presente nello slot del vostro
Nintendo &4 con molta tristezza. Dall'uscita di
WipEaut, chiunque tentasse di creare un gioco di
corse futuristico, dovrebbe uscirsene con qualcosa di
estremamente sofisficato, che si muovesse a una

migliorano nel quarto
percarso. Ci sono
anche percorsi bonus,
ma chissa se vorrele
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AEROFIGHTER

E apﬁena apparso nei cieli del
ntendo 64 un nuovo
aeroplano. Sara un feroce
mastino o un cucciolo
inof iva?

grandiose Pilolwings 64. Malgrade entrambi

i titoli siano stati sviluppati dai ragazzi
della Paradigm, che gia avevane realizzato
simulateri militari , ¢‘e vn abisso di differenzo tra
i dve giochi.
Certo, & difficilissimo realizzare un simulatore di volo
per console. Mentre sul PC si utilizzano 48 tasti per
controllare il veicolo e di solito si deve studiore un
manuale a dir poco mastodantico, per le console la
simulazione viene limitalo agh aspeti pid ‘arcade’ come
sparare, colpire gli obieftivi e schionlarsi. Le missioni di
AercFighters non contemplano certo cose come la
regolazione dei flap, e hanno un numero infinito di
missili, robot da colpire e un pilota che bisogna tirare
fueri dai guai in stile Lylat Wars. Certe fasi di gioco,
come quando si shreccia ra le gambe di un boss
meccanizzato o si vedono scariche di missili portire dal
proprio aereo, sono veramente entusiasmanti. Tutiovia

Gi’undﬂ <on AercFighters capirete quante sia

Nemici a ore 12!

Ci sono cingue
veicoli tra cui
scegliere. Ognung
di questi ha il
proprio. piota (can
relativi
commentinil &
particolari armi

e L1 Tomeat & il mipiore dei cingue:

. .I.ERBHSEH‘ERS JI.SSI.'JIT
VERSIONE RECENSTTA | NGK
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DA Video System
PREZID | 130,000 ire
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pué attaccare con pill missili per volta,

del valo vengono
shudiali 1 piani
i, della missione.

(Destral Diama a -,A

- Cesare quel che .Egﬂﬂi" ‘

& di Cesare: le SO0
esplosioni sono F 2
semplicemente B0
fantastiche!

=== A3SAl

- —_—
Scontro all’ultimo sangue:

Ecco quelio che volevama: un duells aeree senza esclusione
entusiasmants,

Con una porzione di schermo cosi striminzita non & facile
inquadrare ['aveersario e abbatterlo.

durante lo maggior parte del tempo trascorso in volo si
avverte lo mancanza di uno complessitd moggiore che
ci induce a pensare che AeroFighters avrebbe potuto
essere mollo meglio. Lo cosa peggiore & che il vostro
oereo [uno dei cinque disponibili) non pud effettuare né
qiri della marte né awitament sug|i assi, quindi finirete
per girare noiosamente inforno ai bersagli. Il Ausso
illimitate di missili vi fora colpire anche bersagli ai quali
nan stevate neanche mirando e non si capisce da dove
provengano gli attocchi. Lo battoglia aerea risulta in tal
modo un pa’ confusa. Ci sono sefte missioni (pit quatiro

La caratteristica migliore di questo
F§-X & ['arma chiamata Ninja Beam.

Sﬂﬂﬂﬂﬂ

(uestn Flanker viene abbathuto
facimente. Grande I'arma Shockwave.  carro armalo senza armi tefeguidate.

!

di colpi. Girarsi attorne in aereo per are. perd. non é mollo

AT

100 is0 aa Npo
b 30 i0a
nood! 3o o
=3l g Hiien

o

Solo se siete dei fan incallti dei simulator di volo riuscirete a
raggiungere questo punto, e anche i questo caso non avrele
molta voglia di giocarci ancora.

bonus) che perd spesso consistono semplicemente nello
scaricare missili a valanga contro un boss.

Contro ogni legge dei simulatori di volo non si perde
una vita schiontandssi in mare, al susle o contre un
nemico: lo tecnica migliore per affrontare un boss &
quella di lonciargli addosso delle bombe e, invece di
schivarlo, andargli addossal

Chiaramente ¢'é qualcosa che non forna. AeroFighters
& una simulaziene di velo piutioste medesta. Se volete
farvi del male in gereo, vi consigliamo m“‘
Pilotwings. b

A-10. Un mezzo corazzato come un

=

LINOISHIA

Anche I'F15 Eagle @ equipaggiato
con la potente Ninja Beam.
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VERSION E
ﬂECENSITA

ATTENZIONE:
IL TITOLO DEL
GIOCO
PROVATO IN
QUESTA PAGINA
E REBELLION E
NON
SUPREMACY

§  STAR WARS SUPREMALY
VERSIONE RECENSITA PG

Cavolo! Cosa significa che [lmpere ha 400 navi e voi
ne aveie sei? Doveva succedere...

iocchio le

STAHWAHSSIIPHEI\IIAEY

Con una galassia da
esplorare e migliaia di
truppe sotto il vostro
controllo, la Forza dovra
davvero essere con voi.
e i e P M T e B A s

a Death Star é stata appena fatta saltare in

arig e ora & tempo di distruggere I'Alleanza

Ribelle o farne parte. A voi scegliere in questo
gioco strategico in tempo reale ambientato nella

di Guerre Stellari.

Nei panni dell'Alleanza Ribelle il vostro compito sara
quello di ‘esplorare la galassia, guadognare abbostanza
supporto per lo vostra causa, castruire le vostre armate
& combattere contro |'lmpero. Se preferirete for porte
dei cattivi, invece, dovrete massacrare |'Allecnza prima
che diventi un nemico troppo temibile. Tullo viene
controllato da uno schermata della gelessio principale
{che confiene dieci sistemi, ognuno con dozzine di
pianeti] attraverse una serie di menu, solfo-menu &
softg-sotio-menu, Iniziclmente non c'é moltissimo da
fare, eccefio gestire le numercse miniere e raffinerie che
sono la chiave per |'accaparramento delle risorse. In
sequite dovrete castruire navi, allenare truppe e
sostenere il vostro sforzo bellico, Assemblerete fotte,
soffocherete rivolte, esplorerate nuovi sistemi e
sostanzialmente affronterete tuthi i problemi che si
incontrano nel mlruﬂ& di una gulusslu e nel
combattere una guerra. | fanatici di Guerre Stellari

saranno felici di sapere che in questo gioco figurano
tulti i personaggi principali del film. Naturolmente se
avete scelio di schierarvi dal lolo oscuro della Forza
controllerete I'anenimo Impero piuttosto che I'erica
Alleanza Ribelle. Potrate mandare i vostri uomini in
missione per roccogliere supporto presso i pianeti
neulrali o causare rivolle sui pioneti controllati dalla
fozione owversario. Le informazioni vi arrivano framite
messaggi, e benché all'inizio questi non siano in
numero eccessivo, ben presto cominceranno ad
arrivarne a dozzine e sarete pieni di note fino ol collo,
Serve mollo tempo per giocare bene a Star Wars
Supremacy. Ci sono mollissime cose alle quali fore
atenzione, & se vi piacciono i giochi sirategici pieni
zeppi di statistiche, lo troverete molio inferessonte. Lo
maggior parte di voi, comungue, lo troveré un po!
opprimente, a volte confuso e alla fine pid simile a un
lavaro che o un gioco, a causa soprotiutio di
un'interfaccia a un po' ostica. E bello mandare Han
Solo in missione per rapire Darth Fener, ma per trarre il
massimo da questo gioco dovrete essere entusiasti
anche nel sapere che la roffineria che avevate ‘ﬂ},
chiesto seccli fa ¢ stata finolmente costruita... %07

> Tanto tempo fa. in
™ : una galassia moito
B (N
; N w3 parte di spazio
i T | perlaguate
o BOTS Y 0 | combatiete
- i J_-'." s
2 (7] sl 'I RN R

La parte 30 del gioco é quando dovete combatiers. Siete a comands df fulte
le navi dedla vostra fiotis, e dovrele impartire loro degli ordind. Pur mon
mmfacmméwmdmsﬂmn‘ddnmm pﬂrﬂemm

E l'inizio di una battaglia e gia le vostre navi stanno per essere
massacrate da alcuni TE fighters, Zoiks! Comandante, Aiviogo!
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Un'altra battaglia. e stavolls avele forze a sufficienzs per
contrastare {Impera. Urra! Che ne dici. Chewy? Grraaawwk!
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Se volele sapere a cosa serve gualche opzione, froverele delle

Se siete schierall dalla parte dei Rietli polrete lzsciare che £3P0
gestisca alcuni aspett del gioco (guarnipioni & produzions delle
nisarsel menire se giocate per (Impero potrete farls fare a un
droide IMP 22. In realta accadong tragpe cose per prooccupar di
e, Comungue, in questo mado. avree sempre  sensazione of

mlmm 9

Troppo complesso. Rivsdre a gestire tutto é come essere o cupo di una corporazione multi-nazionale...
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Quando il gioco si fa duro...

Un gioco df heckey senza | combattimenti sarebbe come un lope senza dent, quindy sono
naturalmentz presenti anche qui, benché stranamente non i sia alcuna opzione per disattivarti

Due uomini. che combattano a mani nude e
sudano. [l gratificante nimore defle ossa che
si rompong: ahkh, le gicie dell hockey.

Premere il pulsante 2 insieme 3 una
direzione qualsiasi vi fara muovere le braccia
come dei mathi.

I

F
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fronte @ un'altra uscita di vna simulazione di

ume sport americano é cosa scrivere. | glochi di
caleio sono rivsciti @ progredire considerevolmente
dai vecchi tempi dei primi FIFA e Actua, ma I'hockey
su ghlacio? Nuove squadre, nueve stafistiche & un
lieve miglieramento grafico bastane e avanzano
per fare un seguito al giorno d'oggi.
Soppiomo cosa state pensando: questa é la porte della
recensione nello quale di solito inizia un felice saggio su
come la vita del recensore sia stata cambiato do un
gioco, un gioco di hockey che ha fotalmente
rivaluzionato il mendo dei vicleagicu:i'li Siamo spiacenti
di deludervi, ma queste non ¢ il caso di NHL Face Off
'98. Da dove iniziare? E sotio la media, ma di poco.
Man & bello ma neanche brutto. Anche se non avele
mai giocolo a uno simulazione di hockey prima d'ora,
questo & uno di quei titoli che dopo cinque minufi di
gioco vi fanno pensare che ci deve

,I problema di ogni recensore quando si trova di

esultang quandy ne frovane ung che dura if
Iriplo df quello del progrio simulatore
preferto. Segnats un bef goal e, dopo
l'gsulianza. entrate it modalita replay. Qui
potete vedere (a felicitd dei giocatori dopo la
reds, if goal g [azione che lo fia reso possibile.

'
mi-ﬁl—. g-’ﬂ

—_ e

essere una simulozione di hockey migliore di questa da
qualche parte, ed & vers. E piacevalmente veloce [pio
veloce di MHL di Electronic Arts), ma questo crea due
problemi. Prima, la grafica essenziale & stoto il prezzo
da pogare per una velocitd maggiore. Non c'é nulla di
male in questo, la grafica non @ la parte pit importante
di un gioco, ma quando il gioco va tolmente veloce che
anche i giocatori della CPU fanno fatica a tenergli
dietro, beh, forse le cose si sorebbero polute rallentare
un po’, Vincere i face off & quasi impossibile (visto che
la squadra controllata dal computer sembra avere un
collegomento telepatico con l'arbitro) & l'intelligenza dei
vostri compagni di squadra non & alfissima. In una
partita abbiomo dovuto aspettare per pit di un minuto
prima che uno dei nosiri giocatori rivscisse o lomare
nella propria metd compo, poiché confinuova o shoftere
sul refro della porta awversaria, Il re-pla:,' ] ecce"enre,
comungue, con una vasta gamma di opzioni o
disposizione del giocaiore, Un aliro focco di classe & il
modo in cui le barriere oscillano dopo che vi ¢ siste

Perché si agitano? Perché non nescano a Voglio dire, n:hulmdimssawudmuaﬂa
mattersi d'accordo in maniera civile e malura?  gioventi di oggi, se gia gli adulli si
comportano come dei gorilla senza cervello?

schiantoli contro. Globalmente, la presentazione del
gioco & piutioste nella media, con le solite opzioni. Men
«i sono angoli di ripresa originali o infroduzioni
animale spettacolari, che non sono certo la cosa pit
imporfante in un gioco, ma sono sempre elementi bene
accelti. In sostanza, & un gioco che risulta un pe' senza
infamia e senza lode e, a meno che non sicte dei veri
appassionati dello sport a coccia di nuove

statistiche, probabilmente non é la vostra m
prima necessitd in compo videoludico. b

Se giocate a questo gioco & riuscite a vincere un face off,
fatecelo sapere

SBH.‘JRB
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Prezzo
L 199900 circa

vesto é I"oggetto di guida definitive dei lettori di
=] Games Master. Perché? Semplice: come Games Master
parla di tutte le console dell’ultima generazione, cosi questo volante si
adatta a tutti gli attacchi delle console Saturn, PlayStation e Nintendo 64.
Grazie a tre spinotti diversi, infalti, pud essere comodamente inserito negli attacchi
standard dei joypad, mentre lo pedaliera con cui viene vendute pud essere collegata
al valante stesso. Un selettore permette anche di stabilire il tipo di trasmissione di dati,
analegico o digitale a seconda delle prestazioni che desideriamo e del gioco con cui
giochiomo. Lo abbiamo provate con un po’ di titeli, e il verdetto é stato sempre
abbastanza buene. Sulla PlayStation, con Gran Turismo e Formula 1, i risultati sono
stati ottimi: Gran Turismo @ diventato ancora pil realistico, anche se ci sono volute
diverse sessioni di gioco per prendere le misure o questo volante. Formula 1
& shato un vero successo, ma solo nello modalita arcade, nella quale
sembrava di giocare come in sala giochi. Nella modalita di simulazione la
macchina sembra molte poco controllabile, ma si tratta di un problema
riscontrabile anche con il joypad tradizionale.
Sul Saturn, con Sega Touring Car, il volante si & comportato bene, e ha
probabilmente migliorato un po’ il gioco, donando dlla vettura un po’
pit di mclnovraiili}é. Sul Mintendo 64 abbiamo testato Lamborghini,
con buoni risultati, e Multi Racing Championship, che si &
dimostrate un osso duro: il controlle & valido, ma agni tanto le
curve non riuscivano strette come si sarebbe desiderato.
Questo volante offre inoltre alcune “chicche”, Innanzitutto il
controlle del cambio integrato sulla base del volante, melto
comodo e funzionale. Poi la copertura in simil-pelle del velante
stesso, che fa molte “pilota da rally”. La configurazione & molto semplice,
e basta cercare il menu delle impestazioni per sistemare i vari controlli. Non &
sempre stato semplice configurare la leva del cambio, ma dlla fine ci siamo riusciti.
Ultima chicca, la possibilita di inserire il rumble pack nell’alloggiomento apposito del
volante, per farlo tremare a ogni botta. Gagliardo!
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Prodotti Logic 3 (0183 7841) Prodotti Software & Co.
Vibration Pack (0332 861133)

Top Gear Attack Throttle

Cavo Scart RGB Elite Rudder Pedals

Trident Pad
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|Attack Throttle

diversi optional.
che possong GHCI'\E essers l'IB”ﬂ

offimo strumento per gli amanti

L NEWS / ANTEPRIME /&

di pulsanti. Come per la pedaliera, lo manetta non
& un oggetto indispensabile a i, piuttosto un

simulazioni. | suddetti potrebbero regalarsi un
buon joystick (e Thrustmaster ne fa di oftimi) e
magari la pedaliera stessa, da utilizzare con

questa manetta dell’'ullima generazione.

Abbiame infatt un pu!sunre a fre vie per | combatimenti cerei e quattro puls{:nli "'quick
action”. 5i ratta di pulsanti che possono essere ulilizzali per compiere determinale azioni, W

tattispecie sequenze

delle

EC EN&I[II"JI__,/ SPECIALI
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\Rudder Pedals

R agazzi, gli appassionati di L 199.000 circa

simulatori andranno
letteralmente in visibilioc per questa periferico che a
tutti i fan di Quake produrra solamente un devastante sbadiglio. Ma
tosa é esattamente questa curiosissima pedaliera?
Bene, questa pedaliera multifunzione funge da acceleratore, nel caso in cui
non st cFispongu di una manetta, da modificatore deﬂ'angolﬂ di discesa o di
salita, e da contrello del rollic & della coda. Per la verita, la funzione di
accelerazione & annunciala sulla scatola, ma non abbiomo ancora
compreso se si tratti di una funzione speciale, perché sul manuale &
espressamente scritto che I'accelerazione non & disponibile tramite questa
pedaliera. Comunque sia, questa periferica non & stata creata per
permettere di accelerare o frenare, quanto piuttosto per civtare i provetti
pilofi @ manovrare meglio i loro velivoli virtuali. Combinata o una manetta
(trovate la recensione su questa pagina) e a un bel joystick, questa pedaliera
permetie infatti di controllare totalmente gli aerei dei vari
simulatori di volo. E infalfi possibile cambiare la
virata, il rellic e |'ung|:a|o di discesa o salita
semplicemente muovendo i pedali con i piedi.
La base & solida, ma vi sconsigliamo di
giocare stando su delle sedie con ructe, perché
la spinta da imprimere vi sposterebbe all'indietro.
E una bella periferica, anche se difficilmente la
desidererete avere a futti costi se non siete fanafici di
simulatori di volo.

\VibrationPack |
Prezzo

vel simpatico alloggiamente sotte il || 24 900

jeypad del Nintendo serve

principalmente o wtilizzare vna scheda di memoria con
cwi salvare i dati delle partite dei vari giochi. Ha perd anche un
altre wtilizzo, e cioé quello di aspitare il famoso Rumble Pack.
§i tratta, in sostanza, di quel modulo aggiuntive che permette
al joypad di vibrare per reagire alle sollecitazioni del gioco.
In sostanza, voi siete sul vostro caccig-incrociatore e un nemico vi
colpisce... brrr... ecco il Vibrapack che si agita tutto per informarvi
che siete stati colpiti. Non & un ocquisto essenzicle, ma in giochi
come GoldenEye 007 & davvero coinvolgente essere “vibrali® ogni

| compendio perfetto per il pilota di volo :':?;000 - volta che si viene colpiti.
’ virtvale é una bella manetta. $i tratta — R Lunico problema di questa periferica & che non pud essere usata in
di una manopola che pué essere vsata congiunzione con la memory card, ma ci si pué passare sopra
per dare gas o meno ai motori dell’aereo di vno dei simulatori piv diffusi. Oltre pensando che Wave Race si pué guidare con un volante in cui &
alle dve posizioni dell’accelerazione (normale e post-bruciatori), la manetta offre possibile inserire questo simpatico ammennicolo.
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[Subwoofer Maxim 6300 |

osa d fa qui questo aggeggio? Presto Prezzo
detto: ormai i videogiochi offrono colonne | L. 219000 circa
sonore ed effetti speciali da film di

George Lucas e Steven Spielberg, percié é meglio attrezzarsi e
iniziare a utilizzare delle casse degne di questo nome.
Ma non contono solo le casse, perché se é vero che un suono pib pienc
sicuramente aiuta, un subwooler pud migliorare l'audio pit di qualsiasi
alira eosa. Atlaechiomo questo amplificatore, delle dimensioni di una
scacla da scarpe, al nostro computer o alla nostra console & vedremo i
videogiochi sotto un'alira luce. Se abbiomeo un PC l'operazione & semplice:
attacchiamo la spina, colleghiame lo spinotto all'uscita della scheda audio
* e le due casse indluse [da 100 Watt 'una) ol subwooler (da 300 Wat). Se
imvece abbiame una console dovremo utilizzare una presa con ['uscita
audio, ma I'operazione pofrebbe essere molio semplice acquistando un
covio gida fatto. Dopodiché con controlli e notiolini assortifi potrema
“pompare i bassi”, oftivare 'effetto surround e alire ancora. E
allora metfiome su Tekken 3, attacchiomo la spina &
abbassiamo i vicini, che disturbano il volume!

Gl

[Trident Pad :

o ra che il Nintendo 64 sta finalmente

Prezzo
L. 49.900

vivendo una stagiome molto positiva,

grazie soprattutto allo prossima uvscita
di grandi giochi come Turok 2 @ Mission: Impossible, le periferiche
per qguesta console possono diventare molto importanti per ogni
giotatore che si rispetti. || Mintendo 44, come & facile intuire
dall'aspetto, ha ben quatiro prese per i joypod, e sarebbe un peceato
losciarle quasi tutte vuote, sopraftutio quando si gioca a classici come
Diddy Keng Racing. GQuello che vedete nella foto & percid un oggetta
molto importante nella collezione dei giocatori che amano il multiplayer:
un bel j d colorate. Beh, il colore non é tutte, ma il fatto che gli stessi
ioypad ufticiali Nintendeo siano distribuiti in ben cinque tonalita diverse
(grigio, blu, rosso, gialle e nero) la dice lunga sull importanza

ell'aspetto... Del Trident Pad avevamo gia parlato qualche numero
addietro in occasione di uno speciu]e 5U ioy’p-ud e ioysticl-c, eil guidizio
era stato discreto. La versione che abbiamo viste adesso, perd, é stata
leggermente migliorata. | pulsanti sono comunque abbastanza duri, ma
la cosa nen guosta troppo, dato che & indice di una certa longevita, Le
asperila del design non sono siate limate, ma tutto il joypad & stato
ricoperto di un velo leggero di gomma, che al tocco é davvero molio
gradevole. Questo "optional” rende il pad pit maneggevole e ne
migliora I'aspetto. |l colore giollo, poi, &
davvere occattivante...

_[Cavo Scart RGB | :

ene, avete comprato una PlayStation [I.. 17.000 circa
americana. Volete vedere i giochi ,
americani in anteprima, volete giocare ai grandi successi

che magari in Europa non arrivano e via dicendo.

Mettete la vostra PlayStation sul taveling di frente al televisore,

collegate il cavo al televisore, accendete e... & tutto in bionco e nerol

Ebbene si, per vedere i giochi americani a colori avrete bisogno di

un cavo apposito, venduto separatamente, che polete trovare in molti

negozi di videogiochi.
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LA TUA RIVISTA DI GIOCHI

TUTTI | JOYSTICK
§ PER GIOCARE g

DA VERI L&

CAMPION] (AN

PER IL MIO;

nHPll A,

2 M8 - GIUGND 1598 - BPED. ABB. POST.

CON
WORLD CUP 981-'

X-FILES:
PRESTO SUI NOSTRI
SCHERMI IL G10CO

nella rivista

COSTA SOLO 9.900 LIRE

CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER




po di mari e monti, | . | Gex 3D: Enfer

wverdi prati di \ U N the Gecko
campagna. Dove state leggendo o U8 Critical Depth
Games Master? In spiaggia, ; R Rayman
softo un ombrellone, o in Vi, , y  Destruction
montagna, sdraiati ai bordi di A Derby
un bel ruscello? R /7 R Marvel Super
Comunque sia, buona lettura e, NG Heroes

soprattutto, buone vacanze! Worms
g g W Tekken 2

PLAYSTATIO

GEX 3D; ENTER _ o —
THE GECKO e Al

Caro Games Master, ; Te ” g‘l’tv
Ho oppena comprato Gex 3D: Enter the : k] =
Gecko & non riesco a superare il secondo e— \ N

livello parché mi sembra pivttosto difficile. Ti o e

prego quindi di elargirmi qualche bel trucco g -
per risolvere il mio problema. Ho comprato o/

Games Master qualche tempo fa e ho trovalo -':1'." ©. :\ i —
i truechi di Grand Thelt Auto, che mi sano

servifi unbdpa‘.NoljhsﬂmH:emda frovare

qualcosa anche per Gex. ..

CRITICAL DEPTH ik DESTRUCTION
i Caro Games Master, DERB Y 2

Sto giccondo a Critical Depth e non riesco
pit o combinare nullo, Non avresti qualche Caro Games Master
trucco da alargirmi? Sto oramai perdende gran parte del mio o
tempe libero giccondo come un forsennato o
R‘YMA" Destruction Derby 2. Ti prego di elorgirmi |
quolche frucco per quesio gioco: non 5o, -
magari il modo per far saltore fuori qualche
Mio bel tesitone, macching o pista segreto, o comunque quello |
Scommetio che sei piena di trucchi per [
Resyman & non vedi I'ora di girarmeli in
massa, Forza, forza, sto aspetondo
impeziente!

— e, o
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b
e hi T

che hai a dispasizione. Se sarai cosi gentile
da darmi una mano 1 sard per sempre
riconoscente!

TEKKEN 2

Caro Games Master

Man & che i andrebbe di giutarmi con
Tekken 22 Conosci quolche frucco o segrefo
nascosto ai pit? E soprathutto, sapresti dire
come si fo o oftenere il fontemalico
Alex/Roger?

__.,_'. "Jf JJ_.'JJ

MARVEL SUPER
HEROES

Caro Games Master

Mi prostro dovanti allo tua mognificenza e
imploro umilmente assistenza, chiedendo
con futto il servilismo possibile di dividere -
con me i truechi per Marvel Super Heroes
su Saturn. Sono alla ricerca dei codici che fi
permetiono di utilizzare Thanos e Anita,
Sono gis fortunate o sufficienza da
conoscere quello per utilizzare il Dottor
Destino, visto che & lo stesso della versione
PlayStation |basso, basso + LK, MK, FK
nello schermata della selezione dei
persanaggi, con I'opzione “Shorteut off*).
Aiutomi, o sommo Games Masber!

Ooh, ecco quello che mi pioce, una
persana che chiede gentilmente & umilmente
il mic aiuto. Questo naturalmente nutre il
mio ego... Nemmeno Skelefor, il cotfive
della serie televisiva “He Man e i
Dominatori dell'Universo” mi pud
sconfiggere! Ahahahohah! Beh, tagliome
corfo. Ecco i trucchi per Marvel Super
Heroes. ..

Disattiva le gemme nella modalita V§
Prima che inizi lincontro, se tuti e due i
giocatori tengono pramuti i lasti L e R dei
pad apparird la scritta “No Gems” nella
parte bassa dello schermo e petroi giocare
senza le Infinity Gem (o che prod)
Utilizzare Anita

Per utilizzare Anita dovrai terminare il

=i

At g-

g

gioco nella modalita Arcade e salvare la
partita. Assicurati di ulilizzore lo
disposizione dei tasti ariginaria e di aver
disaffivato l'opzione “Shorieut”. A questo
punto accedi allo schermo della selezione
dei personoaggi e premi Alio, Destra, Basso,
Sinistro, Alto, Destra, Basso, Sinistra, Alig,
quindi fieni premulo X, poi fieni premuto Y
e quindi premi Z.

Utilizzare Dr. Doom

Il nostro caro amico ¢ ha

gid spiegato come

ottenere il caro Victor Von

Doom, ma non ci ha
detto nulla delle sue
mosse. Eccone
Laser - un quarto
di giro ovanti,
pugno

Proton Shock -
mezzo giro
indietro, pugnc
Malecular Shield -
mezzo giro
indietro, colcio
Super Mave -

P~

MICRO
MACHINES V3

Caro Games Master

Ho assolutomente bisogno di qualche frucea
per Micromachines V3! Ho questo gioco
solo da un mese ma mi sko gia

un quarto di giro in avanti, tre pugni
assieme

Utilizzare Thanos

Termina il gioco ed enira nello schermata di
selezione dei perscnaggi. Tieni premuto
Start, premi due volie in alic e premi
rapidamente FP, MP e LP. Eccofi poi un po’
di mosse...

Bull Charge — un quarto di gire in avanti,

pugno
Bublle Grab — un quarto di giro in avent,
calcio
Super Move - un quarto di girc indiefro per
due valte e un fasts qualsiasi
Selezione casuale del personaggio
Mella schermata dello selezione dei
personaggi tieni premuto o destra per fre
secondi e il cursore comincerd o muoversi
molio velocemente, Premi A o C e atterrai
un personaggio selezionalo a coso.
Provocozione
Durante una partita premi
basso, basso , L+ Reil uo
personaggio pravodmrﬁ*

r WRWM.
ON

Caro Games Master
Leggo lo tva bellissima rivista da
# sempre & non mi & mai
; sembraio di vedere nulla per
l'eccellente Virfual On. Nen &

che i va di estrarre qualcosa
dal cilindro per me? Lo so che non aspetti
aliro...

Sei proprio un individuo fortunato. Dal mic
capace coppello ho estratto questo
simpatica chicea...

VR Jaguarandi: nella schermata iniziale
tieni premuto Basso e prami
contemporaneamente | foshi L e R. Se tullo &
andato bene senfirai uno sirano effetio
soncro e potrai utilizzare il robottone di cui
sopra. Inclire, Temijin e Viper 2 possone
eseguire un altacco speciale quands hanno
la barra dell'energia delle armi ol massime.
Devi solo sallare & premere Alto, Alto + Y e
Y quando il robeot & in aria.

Per eseguire un ottacco stando chinalo
invece devi pramera Sinistra (o Destra, o
Bosso) + L+ R+ Ao C oY)

WORMS

Caro Games Master

Worms & senzo dubbio uno dei miei giochi
preferiti di tutti | tempi per Saturn. Pard tra
tutti i giochi che si rovano nella mia
collezione & I'unico che io non sia mai
rivscito o portare o termine. Aiutami tu, i
pregol

Ecco un bel trucchetto semplice mo efficace:

nella schermata delle opzioni delle armi
premi C+Z 9 volte e appariranno delle

(ﬁ,';nnmesmnsten
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Sono troppo
scollata?

P aAstal

Selezione del Livello e 99 vite
Sinistra, Destra, Sinistra, Destra, Alio,
Basso, L, R, Start. Apparird una
schermata delle opzioni aggiuntiva,
Entrateci e uscitene (tornate alla
schermata dei fitoli) e premete Alio,

Basso, Sinistra, Destra, L R, A, Y, C, Z, B,

X, A quando potrete vedere la schermata
con le scritte Start & Options.

S DAYTONA
UsA

Guando appare il
logo Sega

premete Allo,
Basso, Basso,

refe un e
sonoro e vedrete
una M apparire
nell'angelo

ermo
r segnalarvi
‘avvenuta
immissione del codice.

B

polrete giocare con la fﬂmigemm
modalité Manic...

T uow Kive
Mella schermata delle
opzioni premete Desira, A,
A, B e Start per poter

selezionare il livello di

partenza.

i somic 3

Selezione del livello

Nella schermata dei titoli premete B, A,
Destra, A, C, Alio, Basso, A,

1 mortaL KomBar 2
Selezionate “Dene” nelle opzioni e quindi
premete Sinistra, Basso, Sinistra, Destra,
Basso, Destra, Sinisira, Sinistra,
Destra, Destra per citenere un

bel Test Mode

o

Melles schermata dei titoli
premete B, A, Basso, C,
Destra, A, B per oftenere un
quadro segrefo.

= Nella schermata dei fitoli
inserite questo codice: &, &,
« », @ & Seha funzienato sentirete
latrato. Grazie a questo frucco avrete
ormato l'arbitro & | guardialines in

un branco di cani.

* DIDDY KONG
RACING

LE CHIAVI

Sherbert Island

Mel livello Crescent
Island superate il primo
zipper sul lato sinistro
della linea di partenza.
Dirigetevi in acqua dopo
lo zipper successivo, e dopo
un po’ girate il vostro kart
verso destra per scorgere la
chiave.

Dino Domain

Su una rampa a destra della linea di
partenza

Snowflake Mountain

Mel livello Snowball Valley a sinistra della
linea di partenza, in un vicolo ciece.
Dragon Forest

Nel quadro Boulder Canyon passate sul
ponte levatoio, prendete il turbo, giratevi
per avere di fronte il suddetio ponte e
suonate la campanella. Il ponte
comincerd a salire: passateci sopra e
usate il turbo @ meta ascesa per
raggiungere la chiave.

Partenza Turbo

Durante la partenza premete
I'acceleratore e lasciotelo andare, quindi
tenete premuto A F

In Resident Evil 2 (se ancora non
sapete] polrete procurarvi lo sho
nella parte iniziale del gioco. T
che dovrete fare sard raggiunge

I'armeria (due o tre locazioni dopo la
partenza), raccogliere le due
scatole di proiettili per la
pistola e attendere che gli
zombie enfrino e
ammazzino il tizio col
\ fucile. Mettetevi dietro la
| cassa e sparate ogli
zombi, quindi andate a
esominare il cadavere
delle sfortunate. A un
Y primo esame polrete

leggere la scritta “He's
stopped breathing”. Cercando
di nuove olterrete lo shatgun con
quattro colpi (teneteli il Licker che si
gerru su di voi dal sol'ﬁ:r:- nella stazione

i polizia). Se state usando Claire
traverete invece una balestra,

£ FINAL FANTASY 7

Eccovi alcune delle combinazioni di
Materia pil interessanti o efficaci do
Frcwure in Final Fantasy VII. Per farle
unzicnare dovrete mettere i vari Materia
negli alloggiomenti collegati tra lora che
troverete sulle armi o sull'armatura.

fcontro quasi

nemﬁ. a .
Poison + Added = Causa lo slafus

Poison,




Destruct +
Added Effect =
Distrugge i nemici
istanianeamente,

Time + Added Effect =
Rallenta o blocca i nemici.
Mime + Counter (il Counter
blu e non quello viola) =
Mima l'ulfima azione
esequita senza consumare
a barra del tempo.
Final Attack +
Phoenix = Riporta
in vita tulti i
personoggi quando
muore il possessore di

questi due
Materia. Se i due Materia in
questicne sono al livello Master i
personaggi diventano
praficamente immartali,
4x Cut + Added Cut = Colpisce
cinque volte (pud infliggere fino a
50.000 HP).

L
= BUST-A-MOVE 3
Ecco un simpatico trucchetio
per la terza parte di questa
interminabile serie di
puzzle per PlayStafion (in
sala giochi c'é gia in giro
il quaria). Il
funzionamento & molto
semplice: arrivati alla
schermata dei titoli, quella
con scrifto “Press Start”,
premete @, «, = e @, Se
avete lafo tufto
correttamente apparird
una specie di maghetio
verde nell'angolo in basso
a destra, Iniziate a giocare
e selezionate la modalita
Puzzle. A questo punio avrete a
che fore sempre con lo stesso
gioco di prima, fornito perd di
una nuova serie di fondali. ..

£ CRASH BANDICOOT 2
Ecco come potrete oftenere le gemme
colorate. ..

Gemma Blu
Completate il livello 1, Turle Woods,
senza distruggere nemmeno una cassa.

hisg

trasparentes
entrateci di

)
)
e ofterrefe la gamm& i
Gemma Viola -
Nel quadro ‘Bee-having’ cercate @
casse di dinomite [quelle rosse) messe
in modo da formare una scala. Sdlite e
arriverele a una sezione segreta del
livello. Da qualche parte potrete vedere
la gemma vicla.
Gemma Verde
Mel quadro The Eel Deal’ quando
arriverete ol primo incrocio girate a
desira e raggiungerebe una stanza piena
di casse esp[%sive. Raggiungete la f'iijn.e
della stanza e troverete un tunnel zeppo
di estacoli. Alla fine di questo cunicolo
troverete la gemma verje.
Gemma Rossa
Mel livello Air Crash, nella prima sezione
di surf non saltate sulla tovola ma salite
sulle casse per raggiungere una
piattaforma che vi mandera in una sala
del telefrasporto segreta. Entrate nel
livello “Snow Go” e superatelo per
ricevere la gemma.

@rm:mmmcur
‘98

Entrate nella schermata Customise
Players, selezionate una squadra
qualsiasi e modificate il nome di un
giocatore in uno dei codici

uenti:
ﬁqy - Modalitts Palla
Awelenata
urlofus — Mura invisibili
footy — Celebrazioni Specidli
johnny atomic - Tuffi
eac s — Testoni

dohdohdoh - palla Bizzarra
Nella schermata Stadium
Select tenete invece
premuto F5 e apparird
una schermata delle
opzioni segrefa.

©9 ueep FoR
SPEED 2
SPECIAL EDITION
Inserite uno di questi
codici nella schermata
del menu principale:
Go 23 - Audi Quatiro
Go 26 - Mercedes
Benz

Go 36 - Mazda Miata

Go 34 - Tirannosauro

Go 44 - Familiare

americana

Go 50 - Cassa di birra

Rain — Piove sulla pista

Slip — Pista scivolosa
L 2r2000 - Auto futuristica

Bomberbfs ~ Auto da guerra

Rushhour - Traffico aumentata

Pineneer — Elabora il matore

Premete infine “N" nel menu principale

per accedere alla medalita di corsa

nothurna.

POSTA

o di controllore il

allipe

D e s
In questo mado Prince of Persia rimarra

ue un gioco vecchio, ma almenc
re qualche risata.

COmu

vi fora

= SPACE JAM
Menu aggiunfivo
Nella schermata delle opzioni tenete

premuto L1, 12, R1, R2 e premete @.

2 rnaL poom

Tutte le armi e le munizioni

Mettete il gioco in pausa e premete @, @,
LT, m o R2 =, a

Invulnerabilita

Mettete il gioco in pausa e premete ®, 12,
¢ Rl,», [], a8

Saltare il livello corrente

Mettete il gioco in pousa e premete », .,
RZ,Rl, @, L1, ® @

m[—!'—' WWF = IN YOUR HOUSE
Mettete il gioco in pousa e inserite questi
codici:

Disattiva i personoggi confrollati dal
computer —a, & & ¥ R2

Aumenta i danni inflitti —a, 8, L1, L2, ®
Attiva le Combo - R1, L2, R2, 12
Schiacciate Super automatiche—w v, v, »,
L1

=2k
£ @ < pesipent vt
Dove trovare le insegne

Meon Crest - nella stanza dove
inconirate il primo serpente.

Star Crest — nella stanza con i corvi e i
quadri. Premete gli interruttori soffo i
quadri in quest'ordine: New Born, Infant,
Lively Bay, Young Man, Middle Aged
Man, Tired Old Man. Fatio cié premete
Iinterrutiore sul quudro al termine della
golleria (End of Life).

Sun Crest — Nella stanza con le armature
e il gas velenoso.

Wind Crest — Nella stanza con la statua
della figre. Per oftenerlo dovrete spingere
la statua che si frova al secondo piano
della sala da pranze e farla cadere al
ricm’) di softo, quindi dovrete recuperare
a gemma blu in mezzo ai resti.
Raccoglietela e mettetela nell‘orbita vuota
della figre.

Dove frovare i Libri

Primo Doom Book - nella prima stonza o
sinistra del personaggio, quando tornate
nella casa dal cortile,

Secondo Doom Book — nelle Fogl(ne, dopo
aver usato ire volte lo Hex Crank.

2 porscHE cHALLENGE

Per ettivare il menu dei truechi, nella

SERVIZIOSEGRET|

GAMESMASTER

mata principale premete
B %43, 8 @ 845 ®, @,

2 REBEL ASSAULT 2

Per oftenere |'accesso a tutii i livelli entrate
nella schermata delle password e premete

e, 960 8

Inserite “Theshit” al posto del vostro nome
per ottenere |'accesso a tutte le cittd
nonché oftenere tutte le armi e le
munizioni. Comodo. ..

.-
" MECH WARRIOR 2

T< XO A X A<= Sblocca tutte le
missioni

T# XO/AX<=<~-Amiexdra
#OXO /[ A>>0 /- Nessun limite di

peso
#YXO/ A>YOL-Jump Jet
XXO/A4=Y + - Heat Sinks extra
/ X0/ AZ<"* - Chassis Elemental
/XO/Ad<LY - Chassis Tarantula

#
T
#
# # XO/A><UZ- Invincibilita

npre alla ric
ire nel

Games Master ¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milano
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UN POSSESSORE DI SATURN 31 CONFESSA

Cara redazione di Games Master,

innanzitutto vi faccio i complimenti per la rivista:
& perfetta softo ogni punto di vista, e lo spazio
dato ai trucchi & tanto, cosi come io preferisco.
Ogni giorno, sento i miei amici possessori di
PSX universali distruggere la mia amata console
e disprezzare i giocﬁi che noleggio o compro
usati. lo mi domando e dico: perché la SEGA al
lancio della sua console a 32 bit perse la
guerra con Sony gia all'inizic?

Spesso poi vedo e gioco a casa dei miei amici
a giochi PlayStation pirata e, tutte le volte,
penso che il mercato pirata sui giochi per
PlayStation sia froppo grande a scapito delle
software house produttrici di giochi. Mi
domando perché Sony non infervenga con seri
provvedimenti.

Con il chip per Sega, si possono leggere i
giochi pirata?

Infine cfue domande:

1) Siccome al tarantine Aldo il mese scorse nen
avete risposto: la cartuccia da 4 MB di
Sega/Capcom sara venduta separatamente da
XMen vs Street Fighter 2

2) Usciranno sul Saturn giochi di calcio? Qual é
il migliore?

Grazie!

Chang ‘84

Il fenomeno della pirateria & davvero triste, e
dovremmo impegnarci futti a combatterlo. Per
quel che riguarda le domande: 1) No,
probabilmente sara vendula solo
separatamente; 2) Probabilmente, attualmente il
mig“arc pofrebhe esserg Segn Worldwide
Soccer 98

MA DOVE VANNO | NOSTRI SOLDI?

Grandissima redazione di Game Master.
Intanto vorrei farvi i complimenti per la vostra
offima rivista. Poi vorrei porre alla vostra
attenzione un interrogative che mi furba
alquanto: sono un soddisfatto possessore di
Nintendo 64, ma negli ultimi tempi sto
incominciando a preoccuparmi. Possibile che

AMESMASTER LUGLID

1988
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Nintendo, una casa leader nel suo campo, non
pubblichi per la sua console pit potente giochi
a certi livelliz Ok, escludendo quei titoli c?'ie
I'hanno resa grande (Mario, 007 Goldeneye,
Turck, ecc.), per aleuni generi non c'é neanche
a decenza.

Un esempio? | giochi di macchine fanne
letteralmente sc?n'fo, per non parlare degli
inesistenti picchiaduro: come F1 97 e Tekken 2
non fossero mai esistiti (per non parlare del
mifico Resident Evil). Per concludere, la mia
sensazione & che Nintendo cerchi di consacrare
la sua macchina usando le frivole tematiche e i
brillanti colori degli ameni giochi che hanno

caratterizzato le sue precedenti produzioni: ma

la PlayStation non ha insegnato niente!2

Con la speranza di un futuro pit FMV e splatter
e meno nebbiolina e cloni di antichi giochi per

Super NES per la mia console, vi mande

un cordiale saluto.

Giorgio Greco - Roma

Caro Giorgio,
Nintendo ha una sirategia ben precisa: battere

la PlayStation in quei settori in cui
indiscutibilmente il Nintendo 64 pud dare lo
meglio. Il problema? Che i compi in cui la

PlayStation va meg“o sono i picchfndurs ei
giochi di guida, incidentalmente i due generi
pit apprezzati in questo momento. Cosa stanno
tacendo attualmente gli sviluppatori di giochi
per Nintendo 642 Probabilmente stanno
affrontando la console nel modo giusto, come

Il Nintendo 64 sta suonando la suva
carica, e risponde ai lettori di Games
Master che temono per il futuro della
loro “scatola nera”.

ATNC S P Her R IR cte MOl DSt o PR v

dimostranc i numerosi successi (Welrix e Turok
2 ne sono un esempio) che sono in arrivo per il
Nintendo é4. Parlando di gioch[ di guida e
picchiadure, effettivamente la scatola nera della
Nintendo pud vantare solo Diddy Kong Racing
(molto be|fo ma o realistico) e G.A.S.P,
peraliro non molto bello, come giochi
inferessanti. | giochi di piattaforme per
Nintendo sono perd molto belli, e ne sono un
esempio Mario, 'Yoshi e Bomberman.

Sony, con la sua PlayStation, ha decisamente
sconvolio il mercato, e anche Nintendo ha
probabilmente sofferto molto la sua presenza.
Comungque sia, presto, molto presto, dovremmo
vedere molti nuovi fitoli che vale assolutamente
la pena comprare. E nel frattempo abbiamo
Forsaken, che & pil bello su Nintendo 64 che su
PlayStation.

IL SANGUE DI HOUSE OF THE DEAD

Cara redazione di Games Master, siamo rimasti
un po' scioccati dalla recensione della versione
Saturn di "The House OF The Dead", che non
abbiomo ancora acquistoto (pensavamo di
scrivervi dopo averlo provato di persona, ma
prima che arrivi... se arrival) ma probabilmente
acquisteremo lo stesso. In sala giochi era uno
dei nostri preferi!i (e lo & ancora) e se la
conversione ha addiriffura qualcosa in pit, a
livello di varieta, per compensare le perdite in
grafica, |'acquisto diventa un imperativo. Il
problema éﬁ sangue, quel bel sangue scarlatio
che caratterizzava la versione coin op e che qui
& diventato verde per la solita censura. Ma
neanche verde marcio, che sarebbe stato piv
accettabile da uno zombie, proprio verde
smeraldo brillante (sempre se le foto non ci
ingannano). E il bello & che il sangue che
sporca lo schermo invece & rosso, rosso fuoco.
Se a questo aggiungiomo che le feste e le
braccia mozzate e fulti gli dliri elementi della
violenza originale sono sopravvissuti, una
censura cosi non ha molto senso, o forse sono
stati gli stessi maestri della Sega a decidere che,
essendo i nemici degli zombie, il sangue rosso
non andava bene? Se cosi & potevano almeno
usare un colore pit adatto a un'atmosfera
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DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! Qu Alcos Al
=

Con la buona e vecchia cartas Con la futuristica e rapida e-mail:

———— e oy

Eccoci dunqu& al nueve numere di Games Master,
Games Master ¢/o KiD gamesmaster@kiditaly.com Grazie delle letfers che ci avete spedito via posta e via
mail. Ci sonc state molfo utili, ma non pensiate di aver
e e 55 A y i placato la nostra sete di commenti... G s
C.s0 Lodi 5 Subject: Games Master Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta,
20139 Milane rﬂ-r.'Df'df]'i'EW- H SUb{EI‘I”J esevi & prccqu £os0 Vi & RIGCII.FR} di Plll.ll, & se non vi t";
placivta cosa vi é piacivio di menc e se vi & piaciuta di
L---—————————-———----J meno Cosa...
Insomma, ancora una volta, diteci qualcosal Mandateci
una lettera, strappate questa pagina e compilatela,
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che
volete ma difeci qualcosal

sangue o non sangue & un
gioco bellissimo che va
b assolutamente provatol

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi

PRENDERE TRE GOL DAL Sone plrciott oF Mot
NAPOLI GIOGANDO AD ACTUA
SOCGGER 2

Cara redazione di Games Master,
sono le sette di sera quando ho
deciso di scrivervi questa lettera.
Nan so perché lo faccio, forse perché
giocando ad ACTUA SOCCER 2 ho preso
tre gol dal Napoli, o forse é solo un modo
per distogliere la mia attenzione dai
problemi di geometria che devo
portare domani a scuola.
Probabilmente non ve ne importa
nulla della mia vita privata, ma
quello che so di sicuro e che ho
alcune domande
a cui solo voi di
Games Master
potete rispandere:
1. Da un po’ di tempo la
mia PlayStation ha
cominciato a scattare
durante i filmati in FULL
MOTION VIDEO e mi
chiedevo se questo poteva
dipendere dﬂﬁ‘uso di CD
danneggiati o pirata.
2. Sono un fan sfegatato del film
Men in Black. Logico quindi che mi
sia interessato il videogame basato
su questa pellicola
cinematografica. Secondo il mio
parere, quando bisogna creare
un videogioco su di un film &

horror, per

esempio marrone

o, come defto prima,

verde marcio. Quel verde l&

sarebbe piv adatto in un contesto

fantascientifico, cosi com'é & un

po' acido. A meno

che la Sega non

nasconda un cheat

mode per riavere il sangue

scarlatto, non ci resta clge

regolare il televisore in
ianco e nero, come

in un film degli anni

cinguanta.

Ruggiti sanguinari da

Hypercart e Lady Vixen

0k, non vi é piaciuto tutto. Quali sono le parti di
Games Master che vi sono piacivte di meno?

Altri suggerimenti?

Carissimo,

effettivamente il sangue
degli zombie &
KFEEOEU'DH'I'EH?E VEH‘JE', un be!
V{Erfjf_" 1'jr|]|ﬁnic Che non
sprizza neanche dagli arti
tagliati dei vari mostri.

La decisione di utilizzare questo
tipe di colore & probabilmente
imposta dalla censura, ma

Spedite il tutto a:

O D N DR O O DN
- b= [ % -

g buona regola sviluppare Games Mastor c/o Kib

onestamente ek molto situazioni nuove che devono perd «.s0 Lodi 59
ﬁﬂu Q'D?Gr?i"ge%‘&”ﬁr?jgim susseguirsi come una ASE -

House o ) : ; :
bello, stimolante, difficile conhn|_|&zg:tienﬂ?|ll::oeslﬂf‘(;|c;e|m O T e R
e longevo, e ] dechisials
:CF:E;“H‘P’:G‘_IT““E“ e presenza del 'o[?erll'e Kin fine del film si fa “sparaflesciare” con il

R questo videogame, dato che alla neuroaliser per dimenticare la sua storia da
Compratelo appena lo

trovate:
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Men in Black e riprendere una vita
normale.

3. Fino a oggi ho sempre comprato
giochi originali, ma mi sono
accorto che sono davvero un po’
cari. Secondo me quaranta -
cinquanta mila lire sarebbero gia
abbastanza e quando il mio
negoziante chiede novantotto mila
lire per un gioco che potrei
acquistare benissimo su di una
bancarella di giochi pirata
comincio a ricredermi.

Sono consapevole del fatto che
acquistando giochi pirata rischiomo
di ?CIF morire?cr PleyStation
prematuramente, come dice Luca
Morelli in una lettera pubblicata nel
vostro numero di maggio, e gli do
anche ragione, ma novantamila lire
per un viaeogioco mi sembrano
davvero froppe. Quindi mi chiedo:
quali sono E spese a cui devono
far fronte le varie persone
coinvolte? A propesito: chi sono
queste persone, insomma chi si

(Hl" GAMESMASTER

guadagna da vivere grazie ai
videogiochi?

Mi sono appena ricordato che oltre
alla geometria devo imparare
anche un sacco di storia quindi vi
saluto e spero di finire enfro la
mezzanotte.

P.S. Siete grandi.

Paolo Dragone, Caggiano (SA)

Caro Paoclo,

chi acquista giochi pirata non
condanna semplicemente la
PlayStation a morte, ma rischia
multe che vanne dalle 100.000 lire
ai 4.000.000 di lire. E vero,
20.000 lire sono melte, ma quanio
¢i dura un gioco? Quante
videocassette con film da due ore

adeguata, E i giochi brutti e troppo Eroﬂc dove & situato un uovo
costosi possono comunque essere ianco gigante. A questo punto
lasciati sugli scaffali terminate il livello e nella schermata

UN Hlun”ﬂ PEH .I.u]..” per selezionare lo Yoshi ne

froverete uno bianco.

Conservatelo bene perché a questo
Ecco per fulti un aiutino per avere
lo Yoshi biance giecande a Yoshi

Yoshi piace ogni tipo di frutta.
su Nintendo 64.

Marco Patrizi
Nel quadro “Poochy e Nippy”
arrivate fino alla miss Warp n° 3 e
proseguite fino al bivio dei due
vasi. Andate in alto ed
entrate nel vaso. Vi
ritroverete in una parte
di livello dove alcuni Shy
Guy neri che volano vi
tireranno delle bombe;
superatolo e arrivati al
bivio dei due vasi

Care Marco,
grazie per I'ciuto! Speriamo di
aver fafto cosa gradita a tulti i

ossiamo acquistare con 90.000
ﬁre? Se facciamo un paio di conti, i
signori che si guadagnane do
vivere creando videogiochi ci
offrono futto sommato la possibilita
di divertirci per molte ore
%pe:‘lﬂlen{‘l{j una CEFFG COmUanﬂ

andate dritti ed entrate
nel vaso. Ora proseguite
finché non vedlzte un
tubo giallo e uno rosso
piv aﬂo: entrate in quello
rosso ed entrerete in una

ANy
RZA ITALIA?

COMUNQUE SIANO ANDATI |

MONDIALI, POTREMO VINCERE
LA NOSTRA COPPA DEL MONDO
CON FIFA WORLD CUP "98!

LUGLID

® Torna Bomberman sulla
PlayStation!

® Quanti giochi di guida!
Circvit Breakers, Colin
McRae Rally. Tommi
Makinen Rally e Wreckin’
Crew.

® Tekken 3
Continva il nostro special
sul picchiaduro dell’anno.

@ Parasite Eve e...
Extreme G 2, Shadowman,
Circuit Breakers,

Batman & Robin,
Vigilante 8 e Klonoa.




DELPI

Cavalca
|'Honda vincente!

S ERBIKE
CASTROL HONDA WORLD CHAMPIONS

SUPERBIKE WORLD CHAMPIONS

Honda RC45 ¢ la potentissima moto vincitri- America, Thailandia e Giappone, piti un per- ti. La realizzazione grafica € spettacolosa...

ce del Campionato Superbike 1997, e questa  corso lungo il quale nessuno finora ha avuto  anche se non avrai l'occasione di accorgerte-
¢ l'unica simulazione in grado di starle die- il permesso di guidare. CASTROL HONDA ne, ti possiamo capire... A 200 miglia all'ora
tro... Non per niente ha la licenza ufficiale SUPERBIKE WORLD CHAMPIONS ¢ il piu guardarsi attorno non ¢ la cosa piu semplice!
Castrol Honda! Allora salta a bordo e divora i realistico e potente gioco di moto per PC. Ad

circuiti su pista e su strada in Gran Bretagna, ogni gara possono partecipare fino a 23 pilo-

PC CD-ROM

TUTT | MARCHI SOMNO REGISTRATI DAL RISPFETTIVI FROPRIETARI

ey Torie

167-821177 | www.leaderspa.it

Qualita Interattiva,



guardare i mondiali
di calcio o partecipare
al Roland Garros?

~ROLAND GARROS @) &

Vai dal tuo
. rivenditore
di fiducia e prenota
~ ora la tua copia.
| Ti dara I'esclusiva
demo in italiano,
per iniziare subito

i a giocare,

Certo & un h‘.:l dilcl‘mua_.‘.‘ie da un lato abbiamo la nazionale, ImPUSSib"e da Cﬂpiare graZie
dall'altro abbiamo 1l mighor gioco di tennis 3D mai realizzato: ] . .

= pii di 50 giocatori diversi per piii di 30 campi in terra battuta, a" ESCIUS“’D sistema SECURom
erba o sintetico * possibilita di giocare anche in quattro, sia in de"a SOI"IV Dadc’

network locale che via Internet = grafica ad altissima risoluzione, ) €

Con nuove texture e ammazioni a pieno schermo » dodict telecamere
pit una mobile » tornei, sfide singole, incontri, "traning mode”
e 1 4 tornei del Grande Slam. : 5 :
Quindi guardate tranquillamente i mondiali, Iﬂw"ﬂfd{fs

ma non perdetevi Roland Garros 1998. — ROLAN D GAR ROS

=
P AWER DE%

Per avere maggiori informazioni, contattaci: E D I U M
tel. 02/89429049 -« fax 02/89429056




