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Alpress d.o.0., zastopnik Electronic Arts v Sloveniji, vam ponuja izreden izbor svetovno
uspesnih iger in drugih programov po ugodnih cenah! Predstavljamo vam samo del nase
ponudbe (skupaj Ze ve¢ kot 400 naslovov!) Cene so v tockah=DEM.

Visions Astrology for Windows

Igre: (astrologija)....... 95t
e oust T
Privateer Speec Accesory Pack.. 38t.
Wing Commander Academy ...98t.  Strike Commander........ 120 t.
Wing Commander II + SAP...... 95t.  Ultima Underworld/
Wing Com. Il Special Ops 1 & 2 42t. ~ Wing Commander IL...... 120 t.
Strike Commander....... 98t Ultima I-VL....... 160 t.
Strike Com. Special Operation.....38t.  Fatty Bear....... 105 t.
Shadow Caster........ 98t.  PuttPutt.... 105 t.
Kasparov's Gambit........ 98t.  Putt Putt's Fun Pack........ 105 t.
Seal Team....... 98t.  Sherlock Holmes Consulting
Star Wars Chess......... 98t.  Detective Vol 1/2/3 ...... po 130t.
V for Victory IV: ChessMaster 3000........ 130 t.
Gold, Juno, Sword ........ 98t 360 Compilation (Megafortress, Das
NHL Hockey....... 98t Boot, Aces of the Great War... 150 t.
Faity Bear....... 95t
ki s %t |Posebna ponudba, novo v Sloveniji:
is Carmen Sandiego....... 981, Svetovna uspesnica - elektronski interaktivni sistem za u¢enje klaviatur Miracle
Carmen USA Deluxe........ 98t. Piano, edini te vrste v svetu! Tehnicne vaje, lekeiie iz Klasike, jazza in rock'n'rolla,
Silver Seed........ 88t | vaje skozi arkadne igre... Igranje skladb Ze po nekaj dneh! Evidenca o
ﬁiﬂ:ﬁgﬁgfﬁlﬁht ; 992? napredku (tudi za ve& uencevl), odpravijanje napak, potrdiia o dosezenin
Warlords IL...... 98t, stopnjah! Poucno in zabavno! Elektronska klaviatura , softver, priro¢niki, vsa
Buzz Aldrin's Race into Space.... 98 & potrebna oprema. Za vas PC, amigo in konzolo Nintendo.
Prince of Persia 2....... 95t | CenazaPC inamigo: 980 toék, za Nintendo 880 tock.
Street Fighter I......... 95t. . o
Blade of Destiny......... 98 t. R
X-Wing.......... 98t  Animals....... 150t.
Dark Sun Shattered Lands......98t. 1993 Guiness Disc
Fantasy Empires......... o8t  of Records......... Povpraajte!
Darkside of Xeen........ 98t  Reference Library.......... 230t
Sim City 2000........ Povprasajte!  The New Grolier Multimedia
Sim Life......... 98t Encyclopedia......... 550 t.
Sim Farm.......... 98 t.
Mario is Missing......... 98t
Mario's Time Machine......... 98 t.
Liberation. Povprasajte!
Battletoads........... 80t.  Mario is Missing........ Povpra3ajte!
Space Hulk....... 88t.
Uporabni programi Uridium IL....... Povprasajte!
Syndicate......... 80t
Deluxe Paint Animation Sim Life (AGA) ....... 98 t.
(risanje in animacija)........ 190t.  Battletoads 80t.
Deluxe Paint II Enhanced....... 190t.  Liberation........ PovpraSajte!
PC Globe 5.0 (atlas sveta)........ 98t.  Realms of Arcania......... 88t.
Kid Pix Crusaders of the Dark Savant.... 88t. - )
(risarski program za otroke)..80 t.  Legends of Valour......... 88t. i Uiy -
The Print Shop Deluxe acthes L
(tiskarska delavnica)........ 120t Deluxe Music 1
Discover Space (astronomija)....98 t.  Construction Set 2.0......... 190 t. E g o ﬁ -
Diet Pro (dietni program)...... 95t Deluxe Paint IV/ e :
Multimedia Tarot Deluxe Paint IV AGA..... 170 /190 t. Pf"_”"ﬁ"jﬂﬁﬁfﬂ"f
(vedeZevalske karte)...... 99t Deluxe Video........ 190 t. e
Prodajalci raéunalni$ke opreme! Ponujamo vam prodajo nasin iger!
Oglasite se podjetju Alpress, Dunajska 5, 61000 Ljubljana, tel. in fax. 061/120-179.
doo.

Vélanjujemo v klub Joker! Nakupi iz kataloga celotne ponudbe - za &lane
z ngjmanj 10 odstotnim popustom. I8¢emo zastopnike kiuba po vsej Slovenijil Policite Alpress!

Vse programe lahko naroéite tudi z naméllnlcg_vl\la zadnji strani.
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Mira-
_ cle Piano:
Ze od nekdaj
ste si zeleli igra-
ti Mozarta v
treh dneh, pa
niste imeli tako
genialnega
ucitelja!
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senzacio-
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Saj veste, kako kul je, e
zna Clovek Spilat kak |nstrument
Gres takole na Zur, si opaSe$
Kitaro in ob kresu urezes kako
Gorsko rozo. Pa klavir tudi ni
slab, se hladen kot Spricer usedes
zanj, zaigra$§ Mozarta ali pa kar
Liberaceja in vse Zenske so paf,
Ges wow, kako obvlada, pa tako
luSten je, a ni super, samo
poslusaj... Seveda pa imas obilo
priloznosti, da poskusas biti kul,
pa ne mores, ker pa¢ ne zna$
igrati. Ja, v rani mladosti nisi ubogal
mamice, ki te je silila v glasbeno
3olo, zdaj pa ima$, najlepse ti
poberejo muzkontarji. In obratno,
a je kje kaksen tip, ki ne bi rad
sofisticirane zenske, ki lepo izgleda,
pa Se Celo igra? Dobro, tudi Ce
nimas posluha, se vseeno lahko
naucis nekaj priiemov iz kakega
priro¢nika “Instant: klavir v dveh
urah”, huje je, ¢e te matrajo
denarcki. Ure pri kakem zagrebe-
nem udcitelju ti mimogrede nesejo
po sedem ali deset mark, pa se
z metronomom jih fases, ¢e nisi
priden. Pa so prijaznezi pri Mind-
scapeu rekli, jok, vrlih PC-jaSev
{(amigaSev-nintendaSev-
mekintosasev) ne bo nihce tepel,
in zvarili Miracle Piano, domac
program za ucenje klavirja. Zdaj
jin lahko po glavi dobi$ kvecjemu
od fotija, ki se mu strosek od
800 do 1000 DEM zdi na zacetku
pretiran. L

Old Pun

Klaviatur'’ca mi je vzela Se zadniji
koscek upanja, da bom imel na
mizi kaj prostora: zadeva je kar
obilna, z 49 na pritisk obcutljivimi
tipkami in dvema prilicno zajetnima
zvocnikoma na vsaki strani. Dolbro,
ni ravno Korg M1, gotovo pa spa-
da v visji srednji razred - ima 128
zvokoy, 9 presetov stilov in Sest
inStrumentov, ki so dostopni s
pritiskom na samo en gumb, zadaj
so dostop za napajanje, stikalo

4. joker

za vklop, vhod za nozni pedal
(prilozen), dva cinch izhoda za
zvok, MID! IN/OUT in paralelni
izhod. Opa, kaj pa ta pocne tukaj?
A ni to sintesajzer? Eh, ljubcek,
ravno v tem je §tos: masinca se
namre¢ prikljuéi na radunalnik, v
katerem teCe Miracleov softver.
Vzames$ prilozeni kabelCek,
vitaknes en konec v sintic, drugega
v COM1 na PC- ju, na trdi disk
inStalira$ mega in pol softvercka,
pa je. Ce si lastnik amige, teh
problemov nimas, kabel das kar
v cetronics, na Nintendu NES
pa samo modul¢ek vtaknes in
klaviaturo prikljuci§ namesto ene
igralne ploscice. Zdaj gremo, 0
zdaj gremo...

Miracle te bo, glasbeni laik, naucil

za silo igrati klavir v dveh tednih,

pravi reklama. Mega, ée zdaj ni-
mam punce, jo bom imel pa ¢ez
Stirinajst dni, pravis, se lepo vpises
v seznam ucencey, prfoks pripravi
redovalnico plus leskovo mast
in party se lahko zacne. Prva lekcija
gre nekako takole: Zivio, jaz sem
Miracle, tvoj (mjucitelj klavirja.
Na roki imas prste, s katerimi
udarjas po tipkah klavira, ki nato
oddajo en fin zvok. Poskusi. No,
vidi§, a ni lepo! Ne, ne tako, fuj
tisto, ej, pusti napa;almk ma kaj
delas mona, mars prec... Ne,
saj ni res, program je tako prijazer
in vijuden, da je prav o )
Zacne pri zadetku: kaj je | !
kie je C, kaj dela leva roka in kaj
desna, kako prestavijias dlani in
take reci. Sintic kominicira z
racunalnikom prek tistega kabla
in kar odigras, softver takoj obdela
in te ustrezno nagradi (ali pa iz

tipkovnice skoci roka s sekiro in
te prijazno odresi tozemskega
obstoja, hehehe). Za podlago le-
kcijam so znane melodije, Oda
radosti, ameri§ka himna, take
reci, ki jih sproti spoznavas$ in
katere naj bi na koncu lekcije
znal zaigrati brez napak in v
obiéajnem tempu. Miracle najprej
trenira desnico potem levico, nato
obe roki skupaj, brez metronoma,
Z njim in na koncu Se z orkestrom,
ko se odpravi$ koncertirat in dobis
potrdilo, da staf obviadas. Nasled-
nja lekcija, ?;%va melodija, potrdilo,
et cetera. Ce imas$ resne teZave,
ti s pedalom ne navije uses,
marveC gre za nekaj korakov nazaj,
prediozi nekaj lazgega in se nato
vrne nha problematicni del. Zna
biti zoprno, ¢e se nehote zmotis,

Miracte pa vtraja, da si 2
mdamorasseenkr - pon



poslugas demonstracijo. Melodij
je okoli sto, lekcij nekaj ¢ez
tirideset, torej ima skoraj vsaka
lekcija po tri pesmice - od Beatlov
go klasike in otroskih pesmic.

e filmska glasba iz M.A.S.H. in .
Vojne zvezd je noter, pa malo
Elvisa tudi.

Da se res pocuti§ kot i




WSL ki se zagg

Salo ali zares ukvarjate z
glasbo in pri tem
uporabljate tudi racunalnik
- poS$ljite nam svoje
komade, Stiklce, simfonije,
popevke, kantate, sonate,
liturgije ipd. itn. itd. }
Dovoljeni in zazeleni stili
so (med drugim): hard &
rock, rap, heavy metal,
metalne balade, bossa : ]
nova, blues, jazz, swing, narodnozabavni,
klasika, jodlanje, etno, folk, new age, érnske
duhovne in pleh (ne plehka!) muzika. Ob
racunalniku lahko uporabljate tudi druge
in§trumente, lahko ste sami ali z bendom.
Komade nam posljite na kasetah ali disketah,
vseeno v katerem formatu. Dodate lahko
svoje umetnisko ime oz. ime vaSega benda
(lahko ga vzamete tudi iz lestvice
spodaj!). Vse Stiklce bomo vestno
preposlusali in napisali o njih komentarje
v naslednji Stevilki Jokerja. Objavijali bomo
tudi lestvice vasih komadov in po zelji
organizirali njihovo izmenjavo oz. distribucijo!
Ce bo odziv dober, bomo brez vsakega
dvoma izdali vsaj kaseto, ¢e Ze ne CD, &e
pa bo odziv odli¢en, pa vas bo slidati tudi
v etru... Nagrade? Za zacetek takole: avtorja
najboljse skladbe vemesecu dobita po en
CD po lastni izbiri iz znamenite ljubljanske
trgovine Digitalia! (Pa nebesko slavo,
eeveda)

Iz recenzije:
"Francek iz Visnje Gore alias Mountain
. Kid vzneseno zaéne svoj rap 'Na
planincah’ za soundblaster in ustno
harmoniko. Poskocna uvodna melodija
v visokih oktavah se prepleta z
neizprosnim ritmicnim basiranjem v stifu
Kraftwerkov. Sredi komada poslusalca
iz transa predrami pretresljivi zvok ustne
harmonike. Zaslisimo..."

Veé prihodnijic!

JOKER|TOPS

/ primer}

1. Na planincah

Mountain Kid

2. Joker Acid

The Amigators :

3. Ko sem se majhna b’la

Fanéi

4. Take My Hat (If You Can)

lg Big Band

5. V dobravi luc¢ gori

Cudezni pagniki

6. When Mastodonts Go Marching in
Elefantje

7. The Bridge Over the Rainbow
Sedma dimenzija

8. Ten Little Unions

The Beer Brothers

9. Plaéaj in pelji

Casanova

10. On the Banks of Ritoznoj
Hvala Bogu, da sm...

Kot je dejal pesnik, pridne cakajo slava,
denar, punce oz. fantje idr., lene pa pal'ca
beraska, strgane gate (ali karkoli ze) in prazen
bokall Torej, brez oklevanja k -muzamy

6- joker



Mmmm, kavica se je prilegla. Kje smo 7e

ostali? Aja, torej:

The Shadow of Yserbius

Ameri¢ani, z modemom prikljuceni na Sierrino
mrezo The Sierra Network, se ob tej FRP-jki

slinijo Ze veé kot leto, zdaj pa so modreai pri
On- Lineu $pil izdali tudi v razlicici za enega
igralca. The Shadow of Yserbius je graficno
sicer povpreéna se kljalska pustolovscina,
katere glavna priviacnost j& weee

povezovanje z drugimi, zivimi
sotrpini in skupno raziskovanje
pod zemlja. Bomo videli, kako
se bo vse skupaj obneslo v
tej razli¢ici, ob konkurenci
kalibra Ultima Underworld,
Betrayal at Krondor (pljuvanje
vlastno skledo?), EOB in Lands
of Lore, Se posebej v Evropi, § !
kier je The Sierra Network skoraj [#§
neznan pojem. "3

| Police Quest IV:

Ol\Pen Season

e, ni 8e konec, ¢eprav je Angel smrti za
zapahi. V Setrtem, najnovejsem delu policajskega
kvesta boste postavijeni v vlogo izkuSenega
detektiva v oddelku za umore losangeleske

policije, ki naj poisce hladnokrvnega morilca
(kaj pa drugega). Sierra je posebej za PQ 4
najela vrsto hollywoodskih mackov, tako za
scenari kot za grafiko (ki je digitalizirana neverjetno

lepo), kot svetovalca pa kontroverznega Daryla
Gatesa, $efa L.A.P.D. med nedavnimi nemiri
ob oprostilni sodbi za moze postave, ki so
brez povoda premlatili €rnca Rodneyja Kinga.
Producent je Tammy Dargan, ki sicer plodno
sodeluje pri ameriski oddaiji "America’s Most
Wanted". S Police Quest se boste lahko vsi,
ki imate vsaj 386SX, 1 MB RAM in 10 MB
prostega trdega diska, zabavali od novembra
1993, pod DOS-om ali Okni, pa tudi skozi
oknol

Gabriel Knighti
Sins of the Father

Ta prva samostojna igra Jane Jensen, Ki je
med drugim sodelovala pri pisanju Kings Questa
VI, obeta veliko. Glavni junak je Gabriel Knight,
moderna reinkarnacija detektivov iz tridesetin
(ste gledali Ribicijo?), ki mora, ker je pac Izbrani

== (=Shadow Hunter)
A8 niciti zopet po-

M rajajoCe se Zlo.
Okolje je neo-
gotsko, tj. ek-
stremno temacno
in_grozljivo a la
Batman Returns,
k Semer levji delez
prispeva fan-
tasti¢na digitaliz-
irana grafika. Poleg
tehni¢nih zna-
4 Gilnosti je pravi
posladek tudi scenarij sam - prava psiholoska
drama na vadem monitorju! Sins of the Father
bo na voljo novembra, in sicer za 386SX in
bolise z 2 MB RAM.

Litil Divil

Se ena arkadna pustoloviéina v slogu leg-
endamega Knight Lora/Cadavra prihaja iz Grem-
linovih zbirnikov. Zgodba pripoveduje o Matthewu
Tuttu, Muttu za frende, ki nekega dne na lastnem
dvoris¢u odkrije prehod v Izgublieno podzemno
mesto. Po nekajurnem pohajkovanju postane
tip Zejen in vodnjak, na katerega naleti, je videti
kot boZji dar. Ampak, o groza, Mutt se spremeni
v hudiéka - ¢e hoCe spet jesti burgerje pri
McDonaldu, ne da bi vsi zijali vanj, mora najti
izhod iz gigantskega labirinta. Sledi seveda
pobiranje predmetov in energije, lazenje po
neskonénih hodnikih in sekljanje nebodijihtreba
na kosce, ki pasejo v kozico. Grafika je odlicna,
mestoma stripovska (malce spominja na He-
imdall). Litil Divil izide zdaj zdaj za PC in kom-
patibilce.

- joker - 7



K 240

Veliki Imperij nezadrzno propada, edina resitev

je pridobivanje rude v daljnem asteroidnem
polju. Deuterosovska zgodba (kopanje rude,
vlaganije v razvoj in orozje, razsirjanje produkciie,
etc.) za program, ki obljublja: zelo dobra grafika
in preprost sistem igranja. Tu so tudi aliencki,
ki jih morate razsuti v son¢ni prah. Kajpak. K
240 je skoraj pripraviien, v niem pa bodo lahko
zaenkrat uzivali samo prijateljicini frendi.

Quest for Glory IV:

Shadow of Darkness

Edina Sierrina serija, zacinjena z dodatkom
FRP, nestrpno ¢aka na svoj Cetrti rojstni dan.
Avtorja Lori in Corey Cole Ze ve€ kot leto packata

Quest of Glory IV: Shadow of Darkness,
najstrahotnejsi, najgrozovitesi del serije. Igra
se odvija v skrivnostni transilvanski dolini, kdo
pa bo poosebljal zlo pa ni tezko uganiti (ugibajte
- Dr. Brain??). V reklamah omenjajo tudi izboljsan
boj, nove ikone in kup (€rnega) humorja. Baje
bo igranje z vsakim izmed treh likov tako raziiéno,

da boste igrali trikrat. Sicer pa po¢akajmo do

decembra.

8- joker

Leisure Suit Larry 6:
Shape Up or Slip Out

Al Lowe po sicer velikem uspehu, ki ga je
pozela njegova westem pustolovscina o Freddyju,
ni pozabil na svojega poliestrskega junaka

Larryja. Ravno nasprotno: pravkar koncuje

Novo epizodo z zgoraj omenjenim naslovom.
Vsebina vsakega Larryja je pa¢ dobro znana -
Zenska x 10 (na 2. potenco). Obljubljajo pa
nekaj tehni¢nih novosti: sapo jemgjoco grafiko
v visoki lo¢ljivosti, nove ikone... Zal pa se Se
ne vel, ali bo igra izSla tudi v diskretni, pardon,
disketni verziji.

Inca 2

Podobne probleme si delajo tudi pri francoskem
delu Sierrine druzine Coktel Visionu z nadalje-
vanjem Ince. Ce se spomnite, je ze prvi del
zavzel 16 MB in bi lahko zanj rekli, da je bil le
zelo dober graficni demo z nekaj muzike. V

- J e i ,ﬁr

drugem delu bo igranje bolj poudarjeno, seveda
s kupom dobrih slik, anomacie, glasbe in zvocnih
udinkov. V igri boste poosebljali (kdo je rekel
samega sebe?) El Doradovega sina Atahualpo,
ki mora resiti Imperij pred mogocnim asteroidom,
ki bi lahko porusil ravnotezje sil...

No, naj bi Sila z vamil

O&e, brz, prinesite mi golido Coca-Cole!
Seveda, oce, z ledom, vendar, kaj sprasujete!




JOKERIEV
slovar

Bravo, snovalci zgodovine, izkazali ste se! Z vasim Zlahtnim
izraziem ste oplemenitili Jokerjal Zaradi pomanjkanja prostora
tokrat predstavijamo le droben cvetober (z Jokerjevimi
ocenami) ve¢ pa pride na vrsto drugic!
Tadeja Brinovec:
Kdor ima 8-bitnik = prehistorik (Cool)
Grafit: PC, atari in amiga, to ti hrbet kmalu spiga.( No,ja...)
Blaz Krhin-Jakob:
Kdor ima PC = peaceman (Cool)
Uro$ Hvastija:
Kdor ima konzolo = Marionist (Mega)
Kdor ima PC = preserator (No, ja...)
Neznanec :
Grafit: Svoboda ni v tem, da ra¢unalnik unicujes, ampak
v tem, da se z njim igra$ (Cool)
Kdor ima amigo = naj si kupi figo (Podn).
Blaz Tisler: )
Kdor ima atari = atarinolaringolog (Ful Spon)
Kdor ima amigo = amigator (No, ja...)
Miha Nabergoj:
Kdor ima PC = Pcman (izg. pismen) (No, ja...l)
Uro$ Krompi¢:
Pregovor: Play fast, die playing (Mega).
Marko Angelski:
Kdor ima osembitnik - oktavar (Cool)
Zvok ima tak, kot bi Rifle pel (No, ja...).
David Balazic
Grafit: Reklama je §it, iz PC tehnologije naredila je hit. (Cool)
Mitja Teichmeister:
Grafit: Bolj$i PC kot WG ! (No, ja...)
Pregovor: Kdor Princa igra, temu se glava skisa! (Podn)
Bernard Zitko:
Kdor ima CD-ROM = multimafiozo (Mega)
Oceanove igre = Ribn $pil (Cool)
Dalibor Jovanovié:
Igralec s podocniki= Igraloid (Ful Spon)
Grafit: JEST S| UPAM UZSAZGA NA GOBEC!
(Na Street Fighterju) (Mega)
Tokrat z enoletno naroénino na Moj mikro in Jokerja
nagrajujemo Daliborja Jovanoviéa. Kmalu nove nagrade!

Nekaj predlogov za naslednjié:

Igralec/igralka razli¢nih zvrsti iger (arkadnih, simulaci...)
Simulacija (nogometa, voznje, letenja...) =

Navidezna resni¢nost =

Prevod imena igre, serije, zalozZbe... (glej primere spodaj)=
Jokerjevi prevodi iz te stevilke:

Advanced Dungeons8Dragons = Napredne grajske jece in zmajii
Maniac Mansion 2: Day of the Tentacle = Maniakova
grascina 2: Dan tipalke

Riftwar Legacy: Betrayal at Krondor = DediS¢ina razpokane
vojne: |zdajstvo pri Krondorju

in

iger merijo

Tz} sirokogrudne delijo:

Sergej Hvala, Ziga Kalti,
David Tomsic in Igor Unuk.

Najvljudneje vabimo vse ljubiteljice in ljubitelje
Zlahtnega izrazja, naj posljejo svoje cvetke Jokerju.
Tema = zabavno racunalnistvo in modre misli.
Gesla, sinomini, fraze, pregovori, grafiti, prevodi....

joker- 9
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Izzrebani glasovalci

1. Elena Jazbec,

Tol. Puntarjev 2,

65000 Nova Gorica
Nagrada: kuharski prirocnik
Microkitchen Companion

2. Ekaterini Isaakidou,
Turnerjeva 10,

62000 Maribor

Nagrada: igra Xenoboots

3. Uros Krompié
Nagrada: igra WWF European
Rampage Tour

Nagrade podarja

podietje Alpress iz Ljubljane.

—

Izpolnjeno glasovnico posljite do srede meseca. Vsak mesec
bomo z raéunalnikimi igrami in drugimi nagradami nagradili

| tri izzrebane glasovalce.

| Za Jokerjevih Mega 20

l Tri igre, ki jin v zadnjem Gasu najraje igrate:
| 1. (tri tocke)

l 2. (dve tocki)

| 3. (ena tocka)..

| Va3 ragunalnik

I Ime in priimek

INBSIOV. . .veeeririemriiisterseesuressreresseesrmesensenesnessesseserenssansnssnnesessansssnsssss
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NEGH &

e ~ |Prejéniji
Naslov zaloznik | mesec
Dune 2 gl o aE 6.
Formula One Grand Prix MicroProse
Wolfenstein 3D
Prince of Persia 2
Civilization
Flashback
Indiana Jones 4
Syndicate
Tetris
Day of the Tentacle
Street Fighter 2
4D Sports Driving
Comanche: Max. Overkill
X-Wing
Hook
Golden Axe
Spear of Destiny
Desert Strike
Prince of Persia
Monkey Island 2
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igra prava za vas: Joe in Nik sta majhna,
Sokata in dolgolasa, po labirintih pa tekata
v Larryjevskih poliestrskih oblekah in raz-
trganih supergah. Imidz torej imata, trde
pesti (podplate) tudi in kot za stavo vihtita
nundake, steklenice bencina, mede,
Surikene ter celo motorne Zage (za katere
je potrebno gorivo). TeZje kot je oroZje,

Yo! Joe!

z Zenskami so same tezave: ko sta se
tipa iz Double Dragon kon&no utrudila
reSevati svojo pundaro, sta na prizori§&e
takoj pridrvela Joe in Nik, ki jima sive lase
dela Melissa, ugrabliena natakarica. Treba

bo premagati Sest stopenj in
"\ prav tobko zlobmh §efov,

naéa
junaka i _'
. . spet do- ﬂhﬁﬂ il
~ bilaviski prav iz njenih m‘ﬂmﬂm
- rok. Toliko o femi-

bolj nerodno se premikata, pri dvoroni
opremi pa se sploh ne moreta ve¢ prijemati
za robove polic. Na sreo menjavanje orozja
ni tezko, a je dvorezen mec - oboroZitev

zamenijujete s potegom igraine palice dol

in strelom, kar zna biti v nevarnih poloZajih
zelo nerodno. Bolja bi bila dodatna

gl moznost, recimo pre-
slednica ali kaj podob-
! nega, vendar bo treba

51| to kaj kmalu poceli kot
stari macki: nivoji so

. nizmu. :
Kot Ze velikokrat [«f}
doslej, bedna torija [}
za odli¢no igro. Yo! |
Joe! je platformska =

4 velikanski in zahtevajo
dobr8no merico potr-
peZljivosti. V veliki vegini

g } L Ak
R *'ﬂfmw | primerov se da kodljive

B b St b A0

situacije resiti s tem, da

arkadna pustolov§- Upam, da ima pravo krvno skupino! ,on0st0 posakate na

&ina, ki je kljub temu, da so se avtoriji usedl,
dobro nastudirali vse mogoce igre tega
tipa in od vsake pobrali le najboljSe, videti
sveZa in neprezvecena. Koncept se vieCe
Ze najmanj iz srednjega veka - treba je
najti izhod, ki ga varuje megaposast, po
poti pa sekljati na kosce Stevine manjSe
nebodijihtreba in pobrati kar najve¢ pred-
met(k)ov, ki vam bodisi pove¢ajo moc bodisi
prinesejo dodatne tocke. La la la. Poseb-
nosti, ki Yo! Joe! dvigujejo nad, recimo,
Switchblade Il in kar je Se takih zadey,
pa so humor, visoka stopnja igralnosti,
velikost posameznih stopenj in moZnost
igre dveh igralcev naenkrat. A ste tudi
vi siti zateZenih superjunakov, ki se
nasmehnejo samo, ko vidijo raz-
parane trebuhe in razklane lo-
bame‘? Ce j ]6 tako potem p.ta

10 ...

razvoj dogodkov, namesto da potegnete
bridko rezilo in izgubite vso energijo naen-
krat. V to vas morda zvabi ljubkost sicer
krutih sovragoyv, ki variirajo od zelenonosin
zombijev do sestradanih piranh in so nar-
isani ve& kot dobro: OK, grafika je sicer v
bednih 32 barvah, gibljive sli€ice niso ravno
velikanske, se jim pa pozna roka humo-
risti&nega ilustratorja in ravno to odtehta
tehniéne spodrsljaje. Najbolj8a pa je igra
dveh frendov istoCasno, saj se lahko ovirata
ali sodelujeta, kot v The Chaos Engine.
Yo! Joe! je poleg Super Frog ena redkih
novih arkadnih pustolov&¢in,
ki so res vredne nakupa
in ki kazejo, kaj se da
naredm z veliko dobre

Gary |z srcal

Zal potrpeti. Lahko pa |
mi verjamete, da boste =




"@ mimoidoCe o izginulih znamenitostih in
obiskuje informacijske tocke, kjer jocejo
uzaloS¢eni varuhi mestnih dobrin. V bistvu
je postopek preprost: po ulicah so razmet-
ani walkie-talkieji, ki vam pokazejo polozaj
Zelve ali meééana Luigi takoj oddrvi na

PRODe

Veliko Jabolko je v smrtni nevarnosti.
Ne, ni Godzila, tudi Al Capone je Ze dolgo
pod ru$o, metropoli tokrat preti -
poplava. Najbolj$a in najpogumnej$a
vodoin$talaterja v New Yorku, Mario
in Luigi, sta namre¢ zaposlena z
reSevanjem znamenitosti mest po
zemeljski obli, ki jih zlobni Bowser
s pomocjo svojih Koopakov neu-
trudno odnasa v svojo trdnjavo na An-
tarktiki. Glavni Stos seveda ni v tem, ali
bodo natakariji restavracije Empire State
Buildinga utonili ali ne. New York je le
eno izmed petindvajsetih mest, po katerih
plenijo Zelvaki, ki so skoraj tudi ninje, in
katerih Zupani vas nenehno prosjadijo za
pomo¢. Maria boste kot Luigi resili, ko
boste obiskali vse metropole in vrnili vse

(tat jo jadrno pop|ha) pobara sprehajalce
po dejstvih, povezanih z zaplenjenim
predmetom (ki se samodejno zapi-
Sejo v njegov laptop), oddide na
info to¢ko in vrne predmet. Lastniki
pa so precej nezaupljivi in vam
vedno zastavijo nekaj vprasanj o
zadevi, ki jo hocete izro€iti. Nekaj
dejstev sicer zveste iz prospektov, ki
s0 na voljo na info to€kah, vseeno pa
levji delez prispeva pouli¢no intervjuvanije
turistov, moz postave in profesorjev. Ko
vrnete vse, kar je Bowser v mestu sunil,
lahko pokli¢ete svojega hladnokrvnega
frenda Yoshija: ta na ljubek nacln pozre
zival'co, ki pleSe trebusni ples pred izho-
dom, in vas odnese na Antarktiko, kjer
. znamenitosti. Lopovi se ne ozirajo natrud = vas Ze ¢aka naslednja, zahtevnej$a naloga. |
.~ in kradejo vse po vrsti: most Golden Gate ©  In tako skupaj z Luigiiem potujete po svetu, |
. spoznavate metropole, se ugite in zabavate |
hkrati. Igra ima nekaj zoprnih lastnosti,
kot sta zamudno lazenje po celem mestu,
kadarkoli vam manjka eno samo dejstvo,
in odklonilno staliS¢e vratarjev, ki vas, ¢e
se zmotite v odgovoru, noc¢ejo sprejeti
takoj (sprehoditi se morate na drug zaslon
in nazaj). Kljub temu pa je Mario is Missing!
‘ ena najboljsih izobrazevalnih iger in vec
Maﬁo, s che coss? Nia F kot spodobna konkurenca odiiéni Carmen .
mizeria! - zelo dobra grafika in razgiban zvok (vsako
v San Franciscu, anti¢ni amfiteater v mesto ima svojo znadilno melodijo) pomeni-
Rimu, kupolo Kremija, ni vazno, ta, da se noben radovedni otroaj ne bo
samo da je nepogresljivo in drago- dolgocasil, poskrblieno pa je tudi za odrasle
ceno. (starostna stopnja je nastavljiva). Odlicen
- Ceprav igra po zamisli neverjetno produkt torej, ki se ne zanaSa
spominja na serijo Carmen San- wmc‘::bw\‘n“‘c’g\moﬂfé samo na popularnost glav-
diego, ni nikakrSen plagiat. Luigi "gﬂ 5o “‘“a nega lika, temve¢ predvsem
ne sedi za terminalom, ampak AT ““1‘;‘3:‘ usto " na svojo lastno kakovost.
pridno teka po mestu, is¢e
poredne Zelvoide, sprasuje
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Michael .lordan
in Flight

Me prav zanima, koliko so Sefi
Electronic Arts placali, da so lahko
uporabili ime in lik Michaela Jordana
v tej svoji kosarkaski simulaciji. Pac
ni macji kaselj, ¢e ima Clovek pri
skoku na ko$ podplate nekje v viSini
glav mazoretk, ki gledalce kratkogasijo
med odmori.

Morda se je Jordan odlepil od toplih

locili, da se ne bodo [l
trudili s celimi tekma- |
mi, statistikami ali celo, f;
ojezusobvarinaszlo-
deja, zapletenimi tr- |
enerskimi odlo Gitva-
= mi. Slavni Michael se
- v MJIF spusti na raven
~ metrskega mulca, ki
popoldne na Solskem

"tri na tri" ali "marmelado” - v soju reflektorjev
se pojavi samo z dvema soigralcema plus
rezervo, ki na klopi loka Gatorade, in upa,
da bo z metanjem na isti ko$ kot trije nasprot-
niki nabral nekaj dodatne zepnine. Sistem
je na izpadanje, pa polfinale, pa finale, pa
nove supergice in hamburgercek. Ah.

Pri EA trdijo, da je MJIF prva "video
simulacija". To pomeni, da je vedina stvari,
ki se v njej pojavijajo, digitaliziranih z videa.
Fantje so torej vzeli Jordana, ga postavili
pred nevtralno ozadje in ga zaceli siliti,
naj za boZjo voljo skace, teCe in pada
tja v tri dni, dokler niso imeli dovolj materiala
in so reveza odpustili. Nakar so posneli
Se nekaj drugih asov razli¢nih velikosti,
tez in barv dresov, jih namalali na
poligonsko igri€e in - voila! He, '\“
he, kje si, konkurenca? Evo me, it
pravi TV Sports: Basketball, kva
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bi rado, 8¢ene mlado? Jaz, prosim lepo,
simuliram pravo kosarko, s celo sezono
tekem z vsemi statistikami vred, ti pa kar
tako, po domace, tri na tri. Sicer je pa
tako vseeno, a je na igriScu Se kak drug

domadih ognijis¢, pa so se programerjl od-

igriScu s frendi nabija Fantje, za vas sem Banananjam!

razen DZordana, ¢lovek je Cisto lud in vse
opravi sam, zabija kot Barkley, trojke
mu gredo kot Birdu, bananira huje
kot Jabbar, skace pa kot... no, kot
Jordan. A tri tezavnostne stopnje
da imas? Moja stara mama igra bolje
kot ti na Pro! OK, res je, da ima$
super in oh in sploh grafiko, kamera
laufa okoli igralcev kot navita, ni problema,
mega je, pa blasterjev zvok je kul, Majkl
spika kot Cudek, pa $e duhovidi, gledalci
e e Niso glodalci, navijajo kot
za stavo. Kje pa so, a?
Jih ni videti za vzorec,
tabla je tud’ kar pre-
pustna, pa Se neki hros-
di ti lazijo po ramenih,
lej ga tam, kar posnemi
igro, &e jo lahko, prava
loterija. Ma$ dost? ;
Torej, tudi ¢e ima
¢lovek nizke standarde
in je zadovoljen z bedno tri na tri namesto
taprave tekme, mora za resniCen uZitek
ob tisti ful Spon grafiki imeti eno od naslednjin
kartic SVGA z 1 MB rama, sicer se za
640x480 lahko obrise pod nosom: Boca
Super X SVGA, Cardinal VGA 700, Diamond
SpeedStar, Diamond Speedstar 24K, Genoa
7900 VGA, Orchid ProDesign Il, STB Pow-
ergraph, Toshiba T4400C in Video 7 VRAM
Il Ergo. Vse drugo te¢e samo v 320x200 -
se da igrati, le da je vse skupaj videti malo
kruljavo, pa $e film¢kov ne morete snemati.
Podn. Ej, gospa, a sva b’la zmenjena? Vi
kup'te kartico, jaz vam dam pa avto. Pardon,
MJIF v visoki locljivosti. Razen
grafike tako ni ni¢ poseb-
_nega.




Nekegateménegaveéera
so v SSljgvem laboratoriju

za kovine in zgubljanje ¢asa
staknili glave najbolj

3 zZloglasni in napredni programeriji. Dolgo
'g" v no& so modrovali in Sarili po zbirniku,
.| dokler se nekega vecera ni prikazal Strong-
- hold, nova zvezda na strateSkem nebu.
.i Vse skeptike, ki so preigrali Eye of the Be-
" holder Ill je verjetno zelo zaskrbelo za SSI.

I Toda fantje so pokazali, da so zmozni po

. velikem polomu napraviti igro, ki bo pretresla
.| svet strategij. Stronghold je strategija isto

| svoje wrste, sa je nekaksna meSanica vseh
| strateSkih elementov in FRPjev. Morda bi |

‘-“! ' jo lahko postavili med boZanski Popolous
E" | in Sim City. Vaga poglavitna naloga je Sirjenje
f

' po vsem svetu, ki vam je na voljo. Pri tem |
e pogcq je odvisen od subjekta, z drugim pa

so tako ali tako vedno tezave in =

seveda ne smete biti preve¢ nezni z liudstvi, |

ki vam stojijo na poti. Kruti sovragi vas zatuda
sploh ne bodo podpirali v vasi teznji po

osvajanju. Ko smo Ze pri sovragih,
povejmo Se to, da so vsi preneseni iz
FRPjev, tako da sre€amo same stare
znance, kot so npr. Orci, Dragoni, Harpiie,
Dwarfi.... Vsi so seveda iz serije Ad-
vanced Dungeons & Dragons (v
prostem prevodu "Napredne
grajske jeCe in zmaji*).

Vodite lahko prav vsakega

vaSega

podanika, ki jih je séasoma Ze veC kot 200!
Podaniki so porazdelieni po poglavarjih, ki
si jih izberete vi sami. Ti se spet delijo po
cehih (Garovniki, duhovniki, Efi, tatovi, itd.),
vsak pa ima $e svoje lastnosti (Mo, inteligen-
ca, karizma, modrost, itd.), ki se mu z

| izkudnjami krepijo. Kontrolirati vojsko tristotin
moz, ki ji poveljuje le pet poglavarjev, seveda
" ni &ala, zato je v Strongholdu uveden nov

; ' nadin premikanja. Kliknete na ikono pogla-

varja, ter nato izberete, koliko njegovih moz

" bo prislo na oznaceno lokacijo. Salomonska
- resSitev.

Klju¢ do uspeha je seveda skrit v vasih |
| stratedkih sposobnostih in financah. Prvi

razprtije, ko ga ni. Vase ljudstvo
“| od vas zahteva streho nad glavo
in poln hladilnik dobrot. Leto je
= razdelieno na $tiri letne Case, ki

ol se menjujejo glede na pesceno
f uro na zaslonu. Letina lepo uspeva
# pomladi, poleti in jeseni, pozimi
8 pa morajo biti kadte polne, sicer
se zacno S§iriti govorice o demo-
| kratiénih volitvah. Za splo$ni blagor
== pa lahko naredite npr. $e kopaliséa,
arene, gostilne, itd. Posledica vaSega Sirjenja
je napredovanije po lestvici. Od navadnega
voditelja do cesarja je trnova in dolga pot,
ki pa je za koncanje igre neizbezna. Strong-
hold je strategija, ki je kot naro¢ena za tiste,
ki so Ze preigrali Powermongerja
(In teh je zelo malo!l). Zelo pa
jo priporo¢am tudi strateSkim
amaterjem. Divide et emperal
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je pri Sierri in MicroProseu ze

‘Quo vadis?




i Riftwar Legacy:
. Betrayal at Krondor

OQromna zbirka novel s skupnim Vecina igre se dogaja na povrsju, Ceprav je
naslovom The Riftwar Saga avtorja v igri kar nekaj rudnikov in kanalizacij. Premikanje
Raymonda E. Feista je oitno tako in obracanje je gladko la Underworld. Grafika je
pritegnila skupino Dynamixovih odli¢na, Geprav postane po nekaj tednih igranja
fantov (in deklet), da so se odlocili enoli¢na; cesta se viie med bitmapskimi drevesi
zapiciti svojo zastavo na Ze tako in vektorskimi hribi. Edina érna pika za grafiko
nasi¢en vrh frepejevk. Zakaj so si izbrali so vektorske stavbe, ki so po pravici povedano,
to, v Evropi malo v Ameriki pa zelo znano zbirko, prav ostudne.
ni vpraSanje. Feistove novele so zares fejst in so | Tudi podzemni hodniki so lepo izrisani, edina
takoj za Tolkienovi (Lord of the Rings) najbolj 8koda pri podzemnem romanju pa je, da so vsi
prodajane. Njegove fantazijske zgodbe govorijo hodniki ravni, koti med njimi pa so devetdeset
o lepi in skrivnostni dezeli Midkemiji, ki jo nepresta- stopinj. Tako pri tavanju po krtovi dezeli drseCe
noma napadajo Tsuraniji (eksoti¢na vrsta bojevni- premikanje ne pride do izraza.
kov). V Midkemijo se transportirajo s
pomodjo posebne masine imenovane
Rift (splav).
Ker so hoteli Dynamixovci ustvariti §
v igri svet z isto atmosfero kot v knjigah,
s0 na pomo¢ poklicali avtorja samega.
B Po dobrem letu snemanja, risanja,
. muziciranja, programiranja, bla, bla,
" Dbla je nastal prvi izmed (baje) devetih
" delov serije o zapuscini riftarskih vojn.  Ponte
i Kot Ze naslov serije pove, igra ni narejena
po knijigi, temve¢ je Raymond napisal novo zgodbo, .
WA ki se dogaja po koncu vojn s Tsuraniji (to je tudi | B%I]ojb)
" razlog, da jin v igri ne vidite). Kot knjige je tudi &5 :
| igra razdeliena na poglavja in sicer jin je devet. = I :
- Na zadetku in na koncu vsakega je nekaj strani = mate radi kepice? Mmmmm, en’ga
# ﬁg. epiloga in nato 8e malo filma. V igri so namre¢ * IWEWIIEVEEReE RN Rl [ele TR SISy
1 ;“-4 n“"f’»}; vsi prizori posneti. Vsako od poglavij ima svoj  IERELETNERSTPE I CR ol RN e R TTRE

i cili. Seveda pa vsebujejo e cel kup mini- questov. & IS CIEIINERYEISIReRYeij o1 CR 21Tl A Y41
e Zgodba se zacne z Locklearjem in Owynom, = (elfelolels £ [ NN, C TR EL LIRS RE T 1 dsTele B
\ ' ki morata SV RV R(slEvaleNellol@ | da v grlu zaCutite Se kaj drugega razen

: ~ slovenski oL REC - RA e i | glasilk! Vam ni ni¢ jasno? Obrazlozitev: Blob

Toda kmalu se odlogita, da je bolj pametno, ¢e  INEREUICRlel IR dol=l N olol- S TF4MI N
| ga osvobodita, ker je pot posejana s trumami = uleTE SR T RVINel IV sl ELT]

| sovraznih Moredhelov (neuspesni krizanci med | i slleSleE=T IS GRVE s ELC e (oA

~ Clovekom in effom). To se izkaZe kot zelo koristno, - [EsERsIsle [ORETIN RS I EURTS]
" saj Gorarth igra pozneje pomembno vlogo pri | skupaj na pir. Ali na sluz.
~ preprecevanju blizajoce se vojne. " | Kakorkoli ze, Blob skace po
. Vodite ponavadi tri osebe, véasih pa tudi le © EIEITIIUE L FECTRRPAeT 1ok}

~ dve, zanimivo pa je, da dobite skoraj v vsakem | JEXAAE:FAINE Sl 1 I ke TR |

poglaviu druge like. | tocke/energijo in resuje frende,




Najbolj svetla toCka tehnine plati igre je
" prav gotovo animacija. Zanjo so posneli vec kot
3000 sli¢ic rotoskopke animacije. Najlepse se
vidi pri boju. Ta je prinesel tudi dosti sveZine na
zaslone zagrizenih frepejevcev. Ni¢ gledanja iz
prve osebe, temve¢ opazujete boj od strani.
Lahko ga upravljate sami tako, da izbirate med
udarai, streljanjem, Caranjem, uporabo predmetov
ali pa vkijucite auto-combat, se zavalite v naslonjac¢
in opazujete elegantno sabljanje.
Za lenuhe je dobrodosla $e ena no-
vost. Ce hodite po cesti (in vedinoma
| hodite po njej) se s posebno ikono
' priklenete na pot in nato samo tiscite
" gumb in vaSa druscina bo sama vijugala
| naprej.
Seveda brez Carovnije si take igre
ne moremo zamisljzti. Krondor
vsebuije ve¢ kot 50 urokov. Poleg |
standardnih kot je flame ball, jih
je nekaj prav posrecCenih. Z |
urokom night-
fingers lahko
naprimer |
pokradete |
med bojem

o ¥ m
sovrazniku vse stvari,

spet druga Carovnija bo

SRR - (L TR e
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ustvarila dvojnike vasih junakov...

Tudi predmetov je ogrooomno in vedina j
zanimivih. Poleg kupa mecey, lokov, oklepov in
pusdic, imate na voljo hektolitre zavb vseh vrst,
ki izbolj$ajo oroZje ali fizino stanje. Seveda ne

gre pozabiti na desetine magicnin objektov,

toda vseh zanimivosti tudi ne smem izdati.

Kot v vseh ostalih igrah istega Zanra,

so tukaj tudi mesta z trgovinami in taver-

nami, ki so pomemben vir informacij.

Vsakega od likov odlikuje 18 lastnosti, ki

se sicer pocasi ampak vztrajno vecajo.

Igra vsebuje dva zemljevida. Prvi vam

| pokaZe vso dezelo, z mesti in cestami,

| drugi pa je le obmocje, kier se nahajate

in je bolj podroben. Le v podzemnem Se
neraziskanem svetu, se riSe sproti.

Gotovo vsi nestrpno Cakate, da

primerjam Bertrayal at Krondor z Ultimo

Underworld. Toda to prepustim vam

samim. Lahko pa samo re€em, da jim je

uspela fenomenalna igra.

V eni roki nosim Sonce, v drugi roki |

zlati smeh! :

i i LA VT T

|

-
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vse to v pogledu od zgoraj. Torej vam ljubki
B. odskakuje naravnost v faco, ¢e slu¢ajno
ni vmes kaka ploscad: najprej so vidni samo
njeni obrisi, ko sta z Blobom v isti ravnini,
pa se pojavi v vsej zakovicasti veli€ini.
Hop, hop in Se enkrat hop, tja do vrha

" in izhoda, kjer vas ¢aka ljuba koda. Ce
vam na poti spodrsne, pa globine vesolja.

Najvecja pomanijkljivost igre je prav to:
preveckrat boste pod... no, ¢emerkoli ze
Blob ima tam spodaj, zacutili praznino.
Ceprav ni videti ravno sluzav, glavnemu
junac¢ku nemarno drsi in to ni prav ni¢ v
prid igralnosti. Vse prevec lovljenja in truda
je potrebnega, da bi se lahko ¢lovek naskak-
lial. Animacija je zelo lepa, s stripovskimi
potezami, ki smo jih od Cora Ze vajeni, a je

grafika totalno Spartanska (ozadje je

<preprosto ¢rno z nekaj miniaturnimi
zvezdicami, paleta barv je po vsem
sode€ omejena na Sestnajst)

.‘ 9%, e in zvok ne prevec

_:‘:\m L bogat. Rad bi sicer |
\ rekel, da je Blob |
preprost in zabaven, |
vendar je na zalost
samo preprost. Prevec

preprost.
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The Lost
Vikings

Alexandre Dumas ni ve¢ v modi in njegovi
trije musketirji se zdaj najorz zapijajo
kier v Provansi: Cas je za tri nove
junake, tri hrabre Vikinge. A ti tre-
nutno nimajo pojma, kam jih je
odloZil ponoreli asovni stroj: ve-
soljska ladja da je to, si re¢ejo. Hm
hm, zanimivo, pa imajo tudi kaj hrane?
Hajd, prijatelji, bisage na rame in pot
pod noge, ¢aka nas kraljievska pojedinal

Karkoli Ze je na koncu njihove poti, to ni
mesni puding: tega so gotovo pozrie zlobne krea-
ture, ki naseljujejo svet, v katerega so ni¢ hudega
slute¢ padli na8i trije znanci Olaf, Erik in Baelog.
Preziveti jim bo uspelo samo, ¢e bodo vpregli
skupne modi: Olaf viagi za sabo &Cit, ki ga ne
prebije noben izstrelek, Baelog seklja sovrage s
svojim zvestim mecéem, Erik pa teka in skae
kot za stavo. Vsaka od sedemintridesetih
~ stopenj (kode so bile objavijene v prejsnji
- Stevilki Jokerja v rubriki Prva pomoc) je
polna gnusob in pasti, ki jih morate
premagati: Stos je v tem, da po lemingovsko
(humanovsko) vodite svoje tri izgublience, dokler

Parlament v malem.

se ne prebijejo do izhoda. Recimo, da vas ob-
streljuje mesojeda rastiina na drugem koncu zaslo-
na: z Olafovim 8&itom zaScitite Baeloga, ki jo
nato z me¢em zmelje v puding, Erik pa pretakne
prej nedostopno stikalo, da se odprejo izhodna

20 - joker
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vrata. In tako naprej. Ceprav je nivojev malce
premalo, so zelo raznoliki (raznosliki?), tezavnost
pa se postopno povecuje - Se ena sticna tocka
z lemingi. Pa $e humorja je veliko: Ce se nekaj
¢asa ne dotaknete igralne palice, zacnejo liki
grdo gledati, po napornih akcijah si oddihujejo
na precej zabavne nacine, kar naprej se obmetava-
jo s komentariji v stripovskih oblackih. Dolg&as
vam Ze ne bo. Razen med vCitavanjem: The
Lost Vikings je nagnusno poCasen program
in vedno vztraja tudi pri nalaganju kon¢ne
sekvence, ko umrete - ta je sicer lepa in sploh,
vendar vse skupaj zelo moti potek igre. Ce
$tartate s trdega diska, teh teZav seveda nimate.
Pogresal sem tudi lemingovski skener, res pa je,
da to ne bi 8lo skupaj z arkadnim delom. Ta je
izdelan dobro in odli¢no dopolnjuje logiénega,
CGeprav pri takih igrah zmeraj obstaja moznost,
da vse skupaj propade zaradi poloviCarstva.
No, pri Interplayu niso padii v past - naredili
S0 igro z dobro grafiko in spodobnim zvokom,
¢ SN€ ki pa vas bo pred zaslonom
drzala predvsem zaradi
ideje in izvedbe. Ce bi
imela ve¢ stopenj in se |
hitreje nalagala z disket |

(in morda ve¢ barv), bi bila

res mega. Tako pa je zelo cool.
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KONZOLE

G5

ZVRST: —
Arkadna pustolovicina Lo
SISTEM:

SNES, gameboy, megadrive | il

9

V Alienu 3 je vsega po trikrat: trikrat ve¢ alienov,
kot bi bilo primemo, trikrat prevec nerodnih zapomi-
kov, ki jinh morate resiti, tri orozja. Samo Ziviienje
imate samo eno. Kajpak. V tej novi arkadni Acclaimovi
pustolovscini, ki seveda temelji na istoimenskem
filmu, ni milosti, ne za vesaliéke, ne za vas, poroénico
Ripley. Stos je v tem, da opravite vse naloge, ki
vas Gakajo v pomnilniku centrainega racunalnika
zapora, v katerem nastaja alienska nesnaga: te
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Ubij me nein;'.“

segajo od spektakularnih sabotaz prek is -
kanja ujetnikov do boja z “The o
Bitch", glavno negativko (kaksen
feministicen spil!), ki plodi slu-
zaste nebodijihtreba hitreje,
kot jih unicuje vaSe
vecnamensko orozje. Tokrat
nosite s sabo "tri v enem" -
brzostrelko, metalec plamenov
in metalec granat. Mega ratatata,
mega $58§, mega bum. So pa tudi
alien(€k)i mega: od tamalih, ki se vam zacuda
nocejo prilepiti na obraz, ampak vas grizejo po
gleznijih, do gnusob, ki se plazijo po stropovih in
ob katerih smrti se strese ves zaslon. Ja, zaslon,
Se ena mega zadevscina - pomikanje ozadja in
ospredia je super gladko, grafika je izredna, vsa
v temnih, zlove§éih tonih. Piko na i pa dodajo

22. joker

bogata glasba in realisti¢ni zvocni ucinki. Alien
3 je obsezen in ne prelahek, kot se za dobro
arkadno pustolovscino spodobi, ter dosti, dosti
boljgi od racunainiSke razlicice. Morda je malce
zoprno veéno vradanje v "shrambo”, ko vam Cesa
zmanijkuje (ve¢ moznosti, da vas alieni fentajo),
vendar se da preziveti. BoljSe kot film!

Batman

Returns 530
ZVRST:
Pretepaska arkada e |
SISTEM:

SNES, NES, megadrive,

% J Sega CD

Filmski hit, 8pil po filmu - stara, nerazdruzna
dvojcka. Se posebej, Ce je prvi od njiju Batman,
lijubliencek stripovske hise Marvel in od lani tudi
Holywooda. Samo poglejte imena, ki jih je zbral
Tim Burton - Michael Keaton, Michelle Pfeiffer,
Danny DeVito. Hej hoj!

Kaj pa igra? Batman Returns je v desno se
pomikajo¢a, mahni-jin-na- gofijo arkada, ki sce-
narijsko zvesto sledi filmu, akcijsko pa znanim
uspesnicam te sorte (Final Fight). Batman, Cetrt
zaslona velika in odliéno animirana gibljiva slicica,
se sprehaja po ulicah Gothama, mlati majhno in
veliko in se obCasno spopade s svojima glavnima
nasprotnikoma, Zensko-macko in
Pingvinom. Zasnova je Cisto klasicna
- na koncu vsake od sedmih
stopenj vas Caka Sef, vmes pa
kup drugih sovragov. Tokrat so
to pokvarjenci iz cirkusa - imeli
boste torej opravka s klovni, ki
ne poznajo Sale in napadajo s
pestmi, nogami, trebuhi, lucajo
keglie, noze in dinamit, pa Se sablie
in metalce plamenov viacijo s seboj.
Temu arzenalu primerno se obnaSa tudi vas
netopir¢ek: nebodijihtreba grabi za vrat in jib,
takole po domace, parkrat na gobec, nato pa
tresk ob tla ali v zid, ali pa zgrabi kar dva skupaj
in ju zabije enega v drugega. Vendar Batman
Returns ni le to: poleg boksanja so tu stopnje,
na katerih se morate zanesti na drugo opremo,
kot so batarangi in kavelj, s katerim se obeSate
po zidovih. Dinami¢nost je zasCitni znak igre, saj
se zaslon pomika desno, levo, gor in dol (odvisno
od nivoja), na peti stopniji pa sedete tudi v Batmobil
in v outrunovski perspektivi zdrvite po centralni
avenij, Kier vas nadlegujejo predvsem zopmi motoristi.
Ceprav je opazninh mnogo elementov, ki jih sre¢amo
v Final Fightu, je Batman Returns prav zaradi
vmesnih stopenj Se kar originalna zadeva. Morda
je igra malce prelahka, je pa vsekakor prekratka,
Geprav je je 12 MB - dobrsen del verjetno poberejo
digitalizacije iz filma, ki vas zabavajo med stopnjami.
To pa je tudi edina pripomba, ki jo imam.

In e trik: na zaslonu z opcijami pretaknite igralno
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It’s the American way!

ploscico v port 2 in zaporedoma pritisnite gor,
gor, dol, dol, levo, desno, levo, desno, B in A.
Zaslisali boste zvocni signal in lahko boste izbrali
9 Zivlienj namesto 3, 5 ali 7 (opcija Rest).

Cybernator .

ZVRST:
Arkadna igra
SISTEM:
SNES

9

Transformerii iz japonskih risank so navdihnili
tudi to strelsko arkado iz Jalecovih logov. Igralec
je postavijen v komandno kabino gigantskega
robota, ki naj bi iztrebil gnusobo, ki hoce uniciti
vesolie. Se en ratatata po vsem zivem in mrtvem?

Pravzaprav ja, le da precej razgiban. V Cybematorju
je vsega po malem: skakljanja po platformanh,
letanja sem in tja (predvsem pa v desno, he, he),
mlatenja s pestmi in naziganja s topovi in laserji.
Igra je podobna Switchbladu Il z racunalnikov, je
pa pravzaprav posreéena mesanica tega koncepta
s strelskimi shootem-up tipa R-Type: stopnje se
izmenjavajo, kar spominja na Axelay. Robot, ki
ga vodite, sploh ni od muh, saj ima poleg keviarskih
rokavic in 5¢ita tudi kanon, pa Se reaktivni motor
in amortizerske noge. Zaslon se pomika v vse
smeri, in to zelo gladko, za vsakim vogalom pa
vas priakujejo raznovrstni nebodijihtreba. In tako
s e igra odvija, dokler... No, pa saj sami
7 veste.

Do tukaj vse kul. Ima pa igra

zoprno lastnost, ki jo bostala
ocene mega. Kaj najbolj
sovrazite, ko igrate kak dober
in tezak akcijski 8pil? Da vas
kdo moti, ni res? Evo, Cyber-
nator pocne ravno to: ko je
najbolj napeto, igra preskoci v

*
LASERPLUS

pripovedovalski nacin in zacne izpisovati komentarje
vasih soborcey, da je eden nasel to, pa kaj da
naj stori, pa da je v tezavah, na pomog, in tako
naprej. Grrl Najhuje pa je, da se jih ne da preskoditi.
Tako ste obsojeni na branje enih in istih sporogil
zmerom, ko igrate stopnjo Se enkrat, Ceprav je
zgodba klasiéno bedna. In ko vam zacne kroni¢no
primanjkovati energije, se vedno najde kak
pametnjakovié, ki vam to prijazno pove. Kot da
sami ne bi vedeli! Res §koda igre, ki bi bila brez
notori¢no zoprnih animiranih viozkov in sporocilc
mega, tako pa ni. Ce niste zelo potrpezliivi, seveda.

King Arthur's
World

209

ZVRST: ”
Arkadno-Logitna igra |
SISTEM:

SNES

d

Po lemingih ni teme, ampak bles¢eca svetloba:
King Arthur’s World. Ta nova arkadno-logicna
igra iz Jalecovih logov ima zelo podobno idejo
kot Psygnosisov megahit, skoraj enako izvedbo
- pa je kljub temu videti sveza in zanimiva. Na
vsaki od Sestindvajsetih stopenj morate kralju
Arturju z mozmi razli¢nih poklicev odpreti pot do
zaklada, Ki lezi na koncu poti. Denar je pac sveta
viadar: Artur potrebuje ke§ za svojo armado, ki
je sestavliena tako iz vojséakov kot iz tipov z
moZgani namesto mozganozera. Kot pri Lemmings:
razlicni poklici, enoten cilj.

ENTERTA AVINT S5
Robocop, navleci slinéek!

Zaslon se sicer pomika samo v eno stran, ne
gor in dol, kot pri (pa saj veste, Cemu), vendar
pot do uspeha zato ni ni¢ manj zahtevna in zabavna.
Kot se za srednji vek spodobi, vas ovirajo sovrazni
vitezi, v nebo se dvigujejo strazni stolpi, s katerih
vas obmetujejo s kamenjem in vrelo smolo, tu
pa je Se cel kup naprav, ki so videti, kot da bi jih
pobrali iz najboljsih inkvizitorskih ¢asov (ne, niso
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- Yoshi's
Cookie

mehke blazine!) - natezalnice,
miinska kolesa, padajota nabodala,
itd. Ima pa nekaj asov v rokavu
tudi vaSa vojska: poleg lokostrelcev
in bombasev vam pomagajo
¢arodeji, gradbeni tehniki in
inzenirji, ki mimogrede postavijo
katapult in sesujejo vse Zivo pred
sabo. Ali pa iz zepa potegnejo ovna
in spremenijo masivna vrata v kup
zagovine. Logiéni del je v tem, da se pravilno
odlocite, katero funkcijo uporabiti v danem trenutku,
arkadni pa, da to storite dovolj hitro. Obicajna
igralna ploscica v ta namen funkcionira Cisto dovolj
dobro, lahko pa uporabite tudi SNES-ovo misko.
In Ze smo pri tehni¢nih znacilnostih. Glavna
priviaénost igre je zvok, ki ga modul predvaja v
kvaliteti Dolby Surround, ce imate seveda ustrezno
opremo. Grafika je lepa, Ceprav so morda liki
malce premajhni, poleg tega pa je King Arthur's
World zelo prijazen z novinci in vas skozi osnove
popelie z osmimi nalogami za trening. Igra torej,
ki je dostojen naslednik lemingoy; katerih drugl
del 8e kar Caka na konverzijo.

T

Yoshi, ali po domace Josko, majhen
mozakar, se ubada z nepopisnimi tezavami

n:
mi naj bi mu, kaj vem zakaj, pomagall): Je namrec

bolestno zaljublien v vsakovrstne kolace. Nekje
jih je staknil celo skatlo (sumljivo, sumljivol); a je
ne more odpreti, Medtem, ko i8¢e zadosti veliko
macolo, se prikaze zverina, zmajcek sila
plemenitega karakterja. Ved kot -
oditno je, da je tudi ta mila
zverinica velika obozevalka
skladkarij. Se preden pa jo
pobrise s celo Skatlo v gobeu,
se vrne nas ostroumni in
velebrkati Joze. Zverina v beg,
Joze pa s kladivom za njo. ..
Izbirate lahko med tremi
nasprotniki (zverina, princesa in Se
neka pos$ast), nastavite hitrost, na voljo pa so
vam tudi tri melodije, ki vam bodo Se najmanj en
teden odzvanjale po glavi. lgrate zaprii v sobico

* tik pod zverino, oba pa si pomagata z gumbom

in rogico. Kolacki vseh mogocih oblik in velikosti
letijo od vsepovsod in se nalagajo v spodnjem
levem kotu zaslona. Posilia vam jih zverina, vasa

' naloga pa je, da jih sortirate. Postavite jin v vrsto

li stolpec in izginili bodo. Vi boste dobili tocke,
kolacke pa menda zverina, saj se na koncu vsake

| stopnje prav po zverinsko rezi. Ko izginejo vsi

| iHe ann%
| ARRRAEE oF

Bogi nas Joza...

kolacki, napredujete za stopnjo vise, to pa pomeni

visjo hltrost in s tem manj ¢asa za razvr§Ganje

kolackov.

Pomanjkljivost te sicer prlkupne logicne igre je

v njeni enolicnosti, saj se je hitro naveliGate. A Se

preden se je boste navelicali, pridno zlagajte virtualne

kolacke, osrecu1te navidezno princesko in nabirajte

narmé’ ne tocke.

z sveje skrite baze pnpel]ale nove sile in nh
razporedlle po galaksiji. Skupina bojevnikov za
svobodo je pod vodstvom Lukea Skywalkerja
ustanovila skrito bazo v ledenem svetu Hotha.
Poosebliena hudoba lord Darth Vader, ki si na
vse pretege prizadeva uniciti nasega Lukea, poslie
za njim v vesalie na tisoce nekoristnih robotkov,

ki mu grenijo ziviienje. Ta pa ne bodi len zajaSe
nekaksno zmajasto kreaturcCino, se odpravi na
popotovanie po zaledeneli pokrajini in sproti strelja
vse, kar leze ino gre. Pot ga zanese tudi v podzemiie, |
kier prezi nanj vse polno hudobcev. Ti pa ocitno
nimajo prevec soli v glavi, saj ne delajo drugega,
kot da pohahkujejo po rovih in prevracajo kozolce. |
Tu so Se jezerca s premikajoéimi se otoki pa
seveda bonusi, energija in podobna krama. Ena
redkih koristnih stvari je kepa sluzi prav ogabnega
videza, katere ucinke, prosim lepo,
odkrijte kar sami. Brrr! Cilj igre |
je torej sila ambiciozen: |
kolovratenje po podzemiju,
nabiranje bonusov in streljanje
gomazece zalege. To je pa
tudi vse. Grafika je dobra, saj
se slika gladko premika v vse
smeri, pa tudi zvok ni slab.
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Prva pomoc resitve,
grosnje; adpustii..

triki; 9oljulijeRVEra:

F Pharkas, Frontier Pharmacist

Imate "problame" z novo
Sierrino pustolovséino na di-
viem

Zahodu? Nimate pojma ,
kako resiti mesto konjskega
smradu? Voda je zastrupliena,
vi pa ne najdete zdravila. Ne
znate ustaviti tolpe revol-
veradov, ki na vsak na¢in hoce
napraviti iz mesta emmen-
taller? V tem primeru berite
naprej!

Najprej se odpravite v svojo
pisamo in zvarite nekaj zdravil.
To vam ne bi smelo delati
vecjih problemov (Se manj
problamov) . Pazite le, da os-
tareli barski damici, ki ji peSa
spolna mo¢, ne zmesate tes-
tosterata (?!), temvec estroster-
at. Zadniji stranki pa prodajte
tubo s police.

V drugem aktu povzrocajo
konijski izpuhi mestu velike
probleme. Najprej si omislite
plinsko masko. V kavarni
dobite prazno konzervo, ki
jo preluknjate s Silom (dobite
ga za kavarno). Pri kovaéu
si sposodite nekaj oglia in us-
njen trak. ZmeSajte vse in dobili
boste imenitno home-made
gas masko.

V trgovini vas Caka papir-
nata vrecka, ki je ravno prav-
Snja, da z njo vzamete vzorec

zraka izpod konjskega repa.

V laboratoriju zakurite
gorilnik z alkoholom, ki ga
dobite na dvoriscu za kavarmo.
S pomocjo priro¢nika dologite
svetlobni spekter plina in na-
pravite zdravilo, ki ga nato
vrzete v konjske posode z
vodo.

Mestu pa Ze grozi nova ne-
varnost; priblizuje se mu
namre¢ krdelo podivjanih
polzev. V salonu kupite pivo.
Steklenice odprete s cerkve-
nim klju¢em, nato pa s pivom
namazete tracnice na koncu
mesta. Bye, bye snails!

Spotoma resite $e malega
Indijca z mravijis¢a (podstavite
mu lestev od tobogana).

Ker je vse mesto zaradi zas-
trupitve z vodo dobilo sraéko
(beri: diarejo), zmesaite zdravi-
lo. S pomocjo kovaceve vrvi
in lestve se povzpnite na vodni
stolp in pozdravite vodo.

Tudi poenoéi ne boste mogli
zatisniti oGesa. Destruktivne
sile ne mirujejo in podtaknejo
pozar v sosednjem boutiqueju.
NaloZite vrece s sodo na
konjicka pred Solo. Z gugalnico
skocite na streho in nato na
konijicka. Katapultirana soda
bo pogasila pozar.

Sprehodite se 8e do hise z

WOrId Trade Center v COarsegoldu

najstarejSo obrtjo (pekarne
ni v mestu) in prisluskuite Serifu
in bankirju. Vstopite in ogo-
vorite 'obrtnice’. Poberite Se
francoske razglednice.

V tretjem aktu je priel
Cas, da Freddy zopet vzame
pistolo v roko. V no¢ni omarici
je kljuc, ki odklene pisalno
mizo v laboratoriju. 1z nje
vzemite pismo. Na britofu od-
kopljite grob avtorja pisma
in bogatejsi boste za klju¢
bancnega sefa. Z njim
dvignete v banki Skatlo, iz
katere vzemite piStoli ter ruto.
Serifu se priliznite s skodelico
kave iz kavarne in dobili boste
Se naboje.

Na ulici najdete prav slasten
konjski iztrebek. Poberite ga!
Polozite ga na tla v kavarni
in v trenutku splosne panike
izmaknite pito z okenske po-
lice. Serif vas bo nagradil e
z Gistilnim priborom. Uporabite
ga. Zdaj ste pripravijeni za
vadenje. Pojdite do poko-
palisca in pokaZite malemu
Gandhiju, da niste od muh.

Iz zaboja v spalnici izviecite
kavbojsko obleko, za ku-
poncek iz predala pa dvignite
pri briveu Skornje. Ker Freddy
nima enega uhlja, mu morate
narediti umetnega. V vasi tr-
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govini snemite s stene srebrm
medalion. V cerkvi napraska-
jte nekaj voska, nato pa z
nozem iz trgovine oblikujte
uhelj. Potisnite ga v kos gline
s pokopali§¢a in naredili ste
kalup. V laboratoriju stalite
medaljon in ga vijite v model.
Preoblecite se in Freddy the
Kid je zopet v mestu.

V éetrtem aktu postane
vroce. V baru boste naleteli
na skupino kvartopircev. Eden
od njih goljufa. Ko ga boste
razkrinkali, ustrelite v tracnico
ob 8anku in lopov bo ones-
posobljen.

Po ulicah Coarsegolda
pa v istem trenutku razsaja
krdelo prepotentnih kavbojev.
Pri briveu boste dobili zdravilo
za njih; za francoske kartice
vam bo poklonil smejaini plin.
Bombo namestite na ograjo
hotela in jo nato prestrelite
iz ute pred bordelom.

Potem sledi arkadna
sekvenca v stilu Operation
Wolf-postrelite cimved razbojni-

kov. Naleteli boste na starega
sovraznika Kenny the Kida,
ki vam bo odstrelil uho.
Zaustavite krvavitev z robckom
in se odvlecite do $ole. Toda
Freddijeva ljubezen Penelopa
ne bo hotela pomagati. Njeno
kroglo odbijete s tablico, ki
leZi poleg.

Ko va$ priveze na stol, se
toliko Gasa gugaite, da se pre-
vrnete. Nabrusite srebrno uho
in si prereZite vezi.

Penelope se znebite s sabljo,
Kenniju pa v stilu ninje vrzite
srebrno uho v glavo...

AMIGA

Street Fighter Il: Ce
vam rado zmanjkuje en-
ergije, pojdite na izbirnem
zaslonu s kurzorjem na Blan-
ko in vpisite PATIENCE. Med
igro vam F10 povrne mog.

Woody’s World: Steam
Castle - AHJABEAEA, Fish
Castle - MODNAAOG, Lava
Castle - OKDNFAPK,
Checker Castle - MPDN-
GAMF, Cog Castle -
MKDNCAIK, Conveyor Belts

- OIHMOACO.

Michael Jordan in
Flight: sestavite ekipo, v
kateri so Jordan kot center,
Roland Parker kot levo krilo,
Dwayne Brown kot desno
krilo, Richie Williams kot
rezerva, vi pa kot trener!

Veselo zmagovanje!

:

Wimbledon pri

vas doma
"SlisSim mocan aplavz. -
Ljudje vpijejo, nekateri vwwm s=rs

navijajo za tega, nekateri -
za onega igralca. Naen- o
krat vse utihne. Zacenja *
se drugi niz igre. Gledalci -
zadrzujejo dih. Slisi se,
kako Zoga udari ob lopar

in odleti ez mrezo. Vse  k y

glave se obmejo na drugo
stran igris6a. Igralec /

keip

se kriGanje, nekateri zvizgajo,
drugi spet ploskajo. Toda igre
8e ni konec. Nasprotnika se
zagrizeno bojujeta in dajeta
vedno mocnejSe udarce.
Nenadoma Zogica odletu %
FEUL
BUZZ a_ 5

lev

BQTS EWS "ﬂINTE ﬁ

‘2 n

mrezo. S stola se dvigne fant
in stece po Sogico. Igra se
nadaljuje. Zaenkrat vodi Psi-
mon Geprav se Psidnej divie

ole. Se nekaj dobrih udarcev
m tgre je konec. Psidnej od
jeze zaluGa lopar v zrak. Sodnik
zazvizga. Gledalci se zacnejo
razhajati.

Konéno se zavem, kie
‘sem. Se enkrat po-
& _ gledam rezultat in izk-

** Jopim ragunalnik. Za
j: danes imam dovol...
Naj povem Se nekaj

=i navodil po koncu igre.

W%,ﬁgr%m
" prekiinjanje se ne zmeni,

zavedal se pa da igras
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Borisove "problame z Prince
of Persia 2" iz prejsnje Stevilke
je najelegantneje razresil Blaz
iz Ljubljane, ki pravi: "Na
mostu se postavi na 3 desko

. od leve strani, da bo okostnjak
na tvoji desni strani. Po
krajSem klofanju se bo most
podrl, ti pa se hitro obrni na

4 levo in pritisni <<SHIFT>>,
da se ujame$. Naprej pa ugo-
tavljaj sam," Borisu ni Zelel
kvariti uZitka ob igranju Blaz.

Tadejeve frustracije s Street
Fighterjem Il je dokonéno od-
pravil Jernej iz Medvod.
Kaiti, "pri STREET FIGHTER
Il. lahko izbira$ enake like na
slede€ nacin. Izberes igro za
dva igralca, dologi$ poljubna
lika, in se za¢ne$§ mikastiti.
Veliki pretep surovo prekines
s tipko "P" (pavza) in v miru
napise§ 7KIDS (BREZ
PRESLEDKA). Ekran se pos-

veti, pavza pa se samodejno
izsklopi. Preostani ti e samo
8e zmaga-poraz. Ko bosta
naslednji krog s prijateliem
izbrala isti lik, bo razlika med
njima samo ta, da ima levi
lik nad seboj belo utripajoto
puscico." Zanimivol

"Imam igrico Historik", smelo
trdi Tadej iz Stahovice.
Zanima pa ga, "kako ubije$
nosoroga v Cetrti sobi. Ali ob-
stajajo kaksne Sifre, ki so ti v
pomog?"

Jani iz Grosupllega "po-
trebuje nujno pomo¢ pri igri
Alone in the Dark"! Ogitno
res, kajti sprasuje vse Zivo:
kaj naj naredi z mikrofonom
in dvema "plos¢ana” (glasba),
kako naj pokonca pirata, kako
naj se resi dima iz pepelnika,
kaj naj naredi s plesalci, kaj
je s pajkci (kjer so pusdice
za lok), in kako se naj se resi
stvora v Kleti (podgane)?

Too much or not too much,
that is the question!

David iz Ljubljane, sicer

eden izmed svetovalcev leg-
endarnemu Borisu, bi sam

Kava na tlpkovmci

IGI

rad "sponal nekoga, ki je ze
koncal Princa 2". Ima pa Se
en problem pri 3pilu King’s
Quest VI. Namre¢, "te igre
enostavno povedano ne znam
kongatil"

David, res si "mal preve¢
naloZzu", kot piSes, a vsaj
delek smo objavili!

Se en David iz Ljubljane
(pa menda ne isti?) skuda po
svojih skromn ih mo&eh odgo-
voriti Nejcu iz Cerknice, ki
pri tretiem delu Monkey Island
1 ne more in ne more "narediti
hodnikov, ker se spreminjajo".
David v svoji plemeniti
prepros¢ini svetuje, naj Nejc
pa¢ toliko ¢asa "luta" pod
zemljo, dokler ne "naredi hod-
nikov". Ve kdo kaj bolj preb-
risanega?

Dominik iz Krope, Zal
si ostal brez odgovora na svoje
strejt’n’kul vprasanije, "kje se
dobi King’s Crown v igri Ca-
daver na prvi stopnji"!
SpraSujemo se, ali je to
mogoce?! Le kako ste mogli
to storiti ravno Dominiku? To
je viek nesramnostil Sramotal!

Po celonocnem igranju Civilizacije se vam proti jutru polije
kava po ttpkovnrcn Kaj storiti? |

Ne obupuite! Izposodite si
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Pismo meseca
st. 1

Spostovano urednistvo!

Z (velikim) se javijam za snovalca
zgodovine, saj se mi zdi ideja
"Jokerjev slovar" odlicna. No, e
preden pa se dokon¢no zapisem
zgodovini (tako vsaj upam), pa
bi rad napisal $e nekaj besed o
novem Mojem mikru in
"oZivlienem" princu Jokerju...

Ko sem pred kakimi Sestimi leti
dobil spectruma, sem takoj hotel
biti na tekogem tudi s softverom
(beri: igre). Kmalu sem odkril revijo
Moj mikro in se seveda nanjo
tudi takoj narocil (samo zaradi
rubrike igre!l). No, z leti pa so
juZni bratje postali konkurencni
in so se mi s Svetom kompjutera,
predvsem pa s Svetom igara zelo
priljubili.

Vedno mi je bila véeC ideja o
samostojni revijii za igre in tu Smo
Slovenci predolgo ¢akali. Potem
je lani kot strela z jasnega udaril
Joker! Mojemu navdu$enju ni bilo
konca in tudi prijatelji so bili nad
reviio navduseni! Zal pa je vsega
lepega bilo hitro konec, saj sem
kmalu ugotovil, da 2. Stevilke
naslednji mesec ne bo. Uradno
je bilo re¢eno, da se revije "ni
prijela"!? Le kako lahko ljudje

tudi pisno,
potem bi... No, potem bi
naredili 3e boljSega Jokerja
in sreéno bi Ziveli $e dolgo!
Na kuvertah ali dopisnicah
poleg naSega naslova
napisite "Oprostite, prosim!"

za uspeh revije se vam tako ni
treba bati. Revija Joker je dobro
zasnovana, vse¢ so mi majhen
format, barvni papir in predvsem

aktualne informacije. Seveda jo
lahko $e izboljSate (postopoma
vedji obseg revie, kaksni "uvoZeni
&lanki", slikovno opremljene
lestvice), vendar sta za to potreb-
na &as in predvsem denar. Kot
sem v MM prebral, se vam obeta
konkurenca v revie Megazin. Ne
obupajte! Ta pravi "igralci* bomo
kupovali obe reviiil Zato Se enkrat
- hura za Joker! (Feniks bo vzle-
tel...) In pa sre¢no Megazin!
V zvezi z MM pa tole: kot
ponosni lastnik Amige 1200 si
Zelim &imve¢ Clankov o tem
ra¢unalniku prihodnosti.

Pa lep pozdrav do naslednjic!

Uro$ Hvastija,
Ljubljana

Uro8, ¢e nam ne bi pisal tega
pisma, bi si ga morali sami izmis-
litil Tako pa si se mimogrede vpis-
al e med snovalce zgodovine...

Pismo meseca St.
2 (skraj$ano)

Zivjo!
Va$a revija je superiodno

(Upam, da so kuponi prisli
pravocasno.)

Blaz Krhin-Jakob,

Ljubljana

Blaz, hvala za pohvalo! Kuponi
in tvoiji prispevki za Jokerjev slovar

‘primejo" Ze za
prvo Stevilko, e
pa sploh ne vedo,
da obstaja!? No,
k sreCi niste
popolnoma obu-
pali in ste me
ponovno prese-
netili z 2. Stevilko
Jokerja!l To, da
revijo v zacetku §
dajete kot prilogo
MM je odli¢na re-
klamna poteza in

sporodlo pratom

I . 2

il na izvimo zamisel. V. grozi
Ty e b - )
cih se predstavijaio za lirednit
iy 8}

1 in Igralec igralcu so
prisli pravocasno.

D 4

Hvala tudi drugim
za lepe besede ob
Jokerjevem
ponovnem
uteleSenju. (Mihu iz
Ljubljane: May the
Fun and the Force
be with you too!)



R 1% {’ .é.
uberag, 2.

a, tisti moj Texas SR51a je bil res makina. V§e danes se spominjam, kako je bila
T njegova originalna karionasia ‘katla unicena, ker je fatr &‘i}ercal kalkulator pod sedezem
;’ v avtu, pa se mu je v Renaultu m
| I mel je vgrajen akumulator, ﬁf
T potence, logaritme, kar tri spomine,

|
!

recimo centimetrov v palce ali iz Farbenbe h
Za vaZenje pred sosolci, seveda, pretvorba iz F
samo ob ob gledanju kaksnega amenﬂeeg
Je vroce koliko pa kaze ter

P otem je
I dobro vzdrZal

pritisniti na knof,¥y

predstavijajte, kako 2.8 esom £ ¢

Pogleda$ na uro, za 1oNpe roki, p gnes z nosom po asfaltu...
Ksreaseteurems" I a po '

e. In kar naenkrat
d@btlt tiste rdece urice in so se zdaj

SMo se zaceh posmebovan cepcem, ki'so
na soncu zvijali in pritiskali na knofe.

P otem je bil nekaj casa tebnoloski mir. Dokler ga ni tam nekje v Britaniji neki Sinclair
b J /] : C 8
| zacel biksati z nekakSwimi hisnimi racunalniki...
Se nadaljuje...
Jonas Z.
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IzZrebani reSevalci iz prej$nje Stevilke!

1. nagrada: Roman Broz, Veselova 14, Celje
2. nagrada: Resinovié Orjana, D.Bencicab 18, Hrpelie
3. nagrada: Peter Homan, Ljubljanska 10, Kranj

t IGRALKA JUNAK
avter | KEJE | PNR | usTvaTo megcu-

SWOER | RN | esevo | orevo | ECO
suDovie |~ =%~ ~| PIHALO QST | DADAIZMA

FOND

IT. FILM.
IGRALKA
VALLI

NASKOK, 5
ATAKA

RESNA
IGRA

BARVILO V| S ENA JEIK
i i e RACUMAL-| gyygn | micek | CRNCEV | Guas
o BROSCA | MOVZER -y BANTU

ZVEZDA
MED NIC 7 Geasl 3

i VALKA

TRESEN
POLTRDI GLASU 6
KOLOID SR,
DENAR
PREBIV.
4 TAKE
DECI-
METER

TOLMUN

ZG000VIN,
) OT0CE
risbo | CANKAR DOMOVINA | JAICE 1 noypmy | 0B ZAH.

KH [ STISN- KAVE | QLATIN) RSK

NA DLAN
PRAVOSL.
PESEM PODOBA

HVALNICA PERZIV.

KRALY
PISEC

HLAP- HESKO

LIVE L

TEKOCINE e

VEC- 2
TROPSKI o 1

PLAZILC SKLADBA

PRISTA- GLAVNO
NISCE V MESTO
MAROKU JORDANIJE

Nagradni kupon - joker

NAGRADNO |ff] ) 3 4 |5 6 |7

Iif e =

Naslov:
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Vsem Galeristom hvala!
Poslali ste nam poslali zelo dobra
in zanimiva dela, vendar tokrat
zaradi pomanjkanja prostora
(kmalu bo bolje!) objaviiamo samo
tri.

Ulica Gregorja iz Lucije je
v tej Stevilki nenadkriljiva (da o
plakatu ne govorimo)! Gregor,
vidimo se na nasledniji razstavil
' Darko iz Zabnice nam pred-
stavlja Vilo svojih sanj. Darko,
zelo dobro, vidimo, da sanjas
v barvah!
t Najbolj liricen pa je bil Jure
‘ Rogelj iz Radovljice, ki nam je
poslal idilicno Jutre. O&arljivo!

Vila, Darko Lovko, amiga

Jutro, Jure Rogelj,
DPaintll, amiga

Ulica s plakatom, Gregor
Nemec, Real 3D, amiga

r—-—-————-——-—-———-——-——_—-‘
V tej rubriki smo in bomo objavljali
vase grafi¢éne umetnine, narejene
z raCunalnikom. Posljite jih na
disketah v kateremkoli formati,
lahko pa tudi kvalitetno oz. naj-
kvalitetneje natisnjene. Na
straneh Jokerja bomo vsak
| mesec objavili najboljSa dela in |
| jih nagradili s po 3000 tolarji in |
~ | drugimi priloZnostnimi nagrad- |
3 ami. Ko se bo nabralo dovolj T ;
.| kvalitetnih del, bomo priredili | [EEES_—-

L razstavo! ]

e

Opravu‘.llo: Zadnji¢ smo zmagovito sliko Victoria pomotoma pripisali neznanemu
| junaku. Sliko je za Jokerjevo galerijo Ze ob prvi Stevilki prispeval nas nekdaniji sodelavec
| Andrej Troha, ki se mu za nenamerno napako, nastalo zaradi Casovnega zamika med oddajo

J slike in objavo, opravi¢ujemo, enako pa tudi ob&instvu.




drugih.
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shareware za PC! Zahtevajte br
| Broderbund, SSG, Interplay in Stevilni

S
¢

“\“c
Bt Tl

‘ Kmalu Pacn‘lc Stﬁké,uFo;gdtten-CAéé-tlé,. A‘rmbhr.e‘d“
Alpress - uradni zastop

| Posebna ponudba:

S E N ZA C 1JA l
V sistemu Miracle Piano so:

Profesionalna elektronska

klaviatura z 49 velikimi tipkami,

obéutljivimi na pritisk;

128+ 100 odliénih zvokov

* Softverski paket

* Kabli in konektorji

* Noini pedal

* Slusalke

* Prirocnik za ucenje

* Tehnicni prirocnik

* Prirocnik za poucevanje!

* 12-mesetna garancijal | g;‘ls{g:NngEI:‘ON A e
Igrati Kaviaturo po treh tednih ugenja? Cude?? To opravi za vas o . ani kluba JOKER imajo najmanj 10-od otni
Miracle Piano, sistem s profesionalno elektronsko Kaviaturo in softverom (szk:?,? lcnﬂ:m?alr)r)\ Gl pupust pri celotni ponudbi (trenutno vet kot 200
2a interaktivno utenje za PC, amigo in konzolo Nintendo. Celoten tec ¢ naslovov), dobijo brezplaéni katalog in tri programe
obsega 36 stopen] in 250 lekcil. grajte rock, azz in Klasiko - samializ 880 tock za Nintendo shareware po izbiri! Kmalu nove ugodnostiin
orkestrom Posnamne giasbo v osemkanalnem studvu' Uéne druge' (brez snemalnega studla)

| Obveznost vsakega ¢lana je le nakup vsaj enega
| NAROCILNICO POSLJITE NA NASLOV: ALPRESS d.0.0. Dunaiska 5, 61000 Ljubljana  artikla iz kataloga vsaka dva mesecal Clanstvo
| Ime in priimek: ...... ‘
Naslov: . i . Da, neprekhcno se vélanjujem v klub Joker.
A Nepreklicno naroéa: 1. Zelim samo veg informacij o Klubu Joker
Opis artikla Cena (vtotkeh) Stevi | (Ustrezno obkrozite)

! PODPIS(pri mladoletnikih ]
POTDIS SIAISEV): +ovvvvvveessssersssmsssssssnssssissssssssnrmssses

. Kupon posljte na naslov: Alpress d.0.0,, Dunaiska5, Ljubljana




