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schnell,

% MEGA DRIVE 32X
MEGA DRIVE 32X STREET RACER 89~
(LIEFERUNG PORTOFREI) 359.- THEME PARK 109~
BLACKHAWK 99.- TOTAL FOOTBALL 119-
FIFA SOCCER 96 (NOV) 109~ VECTORMAN 109~
KNUCKLES CHAOTIX 109.- WEAPON LORD 114~
FEVER PITCH SOCCER METAL HEAD 129~ WWF WRESTLEMANIA ARCADE (NOV.) 114.—
OUTPOST 109~
SCOTTISH OPEN 109--
STELLAR ASSAULT 119- o T BT
TOUGHMAN CONTEST 99~
VIRTUA FIGHTER 109~ MEGA €D )
BATTLE CORPS 59~
o DRAGONS LAIR 49-
R DUNGEON MASTERII 99~
MEGA D DUNGEON EXPLORER Il 99~
S FAHRENHEIT CD 109~
N S FATAL FURY SPECIAL 84.-
FLYING NIGHTMARES 109~
PRIMAL RAGE MEGA DRIVE 6 PACK 289.- HEIMDALL 99~
MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL  189.- LEMMINGS 2 109~
ACTION REPLAY 2 PRO 89.- LORDS OF THUNDER 99.-
4 PLAYER ADAPTER(SEG/EA) 59~ PAWS OF FURY 69~
6 BUTTON CONTROLLER .~ POWER MONGER 49.-
ADDAMS FAMILY VALUES 109~ SAMURAI SHOWDOWN 89~
ADV. OF BATMAN & ROBIN 109 SCHLUMPFE 109.-
ALIEN SOLDIER 99~ SHINING FORCE 109~
BEAVIS & BUTT-HEAD 89~ SPACE ADVENTURE 99~
BATMAN FOREVER 109~ STARBLADE 99~
BATMAN & ROBIN 99~ SUPER STRIKE TRILOGY 99~
N COMIX ZONE 109-  THEMEPARK 99~
CUT THROAT ISLAND (NOV.) 114- THUNDERHAWK 99~
18T PERIOD DEMOL'T'ON MAN 99.-
NHLHOCKEY9S L CIGWURTBASEBALL 114 S
F-1CHAMPIONSHIP(DOMARK) 99 GA ME  GEAR i
FIFA SOCCER 96 (NOV.) 89~ R
FLINTSTONES - THE MOVIE 104~ GAME GEAR 4 FUN SET 189
FOREMAN FOR REAL BOXING 109.- CHICAGO SYNDICATE g
JUDGE DREDD 99~
EARTH WORM JIV 89.-
uuénu?rsg:lﬁ:ﬂnsn (DT. TEXT) :‘1):.- LRGeS TIE] I2=
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER 109 AL RACE Loa
d URBAN STRIKE 79-
MARIO BASLER FEVER PITCH SOCCER  109.—
MARSUPILAMI 109~
MAXIVMIUM CARNAGE 2 114~ |
N MEGA MAN WILY WARS 89 :
MICKEY, & MINNAE 109~ Fordern Sie unser Preislisten-
MR.NUTZ 2 109~ M i T
NBA LIVE 96 (NOV.) 109~ lagazin an! (Riickumschlag DIN C5
NFL QUARTERBACK 96 114~ mit DM 3.- frei gemacht)
NHL HOCKEY '96 99~
PACPANIC 69—
PGA TOUR GOLF 96 (NOV.) 89-
PHANTASIE STAR IV(NOV.) 109~
POWER RANGERS THEMOVIE ~ 109.-
PRIVMAL RAGE 119~
REVOLUTION X (NOV.) 114~
SKELETON KREW 109~
SONIC COMPILATION 109~
(SONIC 1&2; DR. ROBOTNICS)
SONIC SPINBALL 89— LADENPREISE KONNEN VARIIEREN; PQRTOKOV
SONIC & KNUCKLES 89— STEN DM 6.- ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR; UPS
SPIDERMAN VENOM 114~ DM 10.—; VORKASSE (NUR EURO-SCHECKS) DM 4.—
SPIROU 109~ ;PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN;
STARGATE 69— PORTO AUSLAND DM18.—
STORY OF THOR 119-




;chneller...

SAGENHAFTE

SEGA SATURN GRUNDGERAT (DT.
'VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INCL. SCARTKABEL,
CONTROLLPAD, EING. BATERIE, OHNE SPIEL) 729.-

94032 Passau:
Bahnhofstrale

SEGA SATURN MIT 2 SPIELEN FUR

Laden

KNALLER-
PREISE!

FIFASOCCER 95
NBA LIVE 95

4" JUSTICE LEAGUE
JOHN MADDEN 95 MEGA DRIVE
AERO THE ACROBAT
ALADDIN

ANIVIANIACS

BUBSY Il

DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD

299.—- ~

PICO IN JAPAN SPIELZEUG DES
JAHRES 1994 IN DEN USA MIT
VIELEN PREISEN AUSGEZEICHNET
PICO DER SPIELCOMPUTER FUR

879.-

SATURN MPEG KARTE 329.-

MEMORV CRAD = KINDER VON 3-7 JAHREN

JOYPAD (ORG. SEGA) 39.-

LENKRAD 119~

VIRTUA STICK 89.- N M

ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 59.- &P SECA SATURN TINY TOONS ADV.
ACTION REPLAY 99.- f° URBANSTRIKE

BUG 109~ WARLOCK

S SREIL(NON) 945 ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL
CLOCKWORK KNIGHT Il (NOV.) 94.-

CYBERIA (DEZ.) 94.- K

CYBERSPEEDWAY %4~ e MEGA DRIVE 32 X
DAYTONA USA 129.- &

DIGITAL PINBALL 99 *  MOTOCROSS

FIFA SOCCER 96 (NOV.) 89— NBAJAMTE.

MYST (SEPT,) 99 °  NFLQUARTERBACKCLUB
MYSTERY MANSION (NOV.) 109 3 VIRTUA RACING DELUXE
NBA JAM TOURNAMENT 99~ WWF RAW

NHL HOCKEY (NOV.) Y

PANZER DRAGOON

PARODIUS - DELUXE

PEBBLE BEACH GOLF

PRIMIAL RAGE (NOV.)

RAYMAN

REVOLUTION X(NOV.)

ROBOTICA

SHINOBI X

STREET FIGHTER THE MOVIE

STREET RACER

THEME PARK (NOV.)

VIRTUA FIGHTER REMIX

VIRTUAL HYDLIDE GAME  GEAR
VIRTUA RACING (NOV.) PINBALL WIZARD
VICTORY GOAL RISE OF ROBOTS

X-MEN

ROADRASH
SPIDERMIAN

Schnell, Schneller,
Theo Kranz
Versand

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre Be-
stellung liefern wir Ihnen als Brief, Schnell-
packchen oder Schnellpakete. So haben un-
sere Kunden die bis 18.30 Uhr bestellte
Ware in der Regel schon am néchsten Mor-
gen. Bei Bestellungen ab drei Artikeln so-
gar portofreil

Laden

97070 Wiirzburg
Juliuspromenade
11&68

Tel. (0931) 571601 oder 06
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W TITELTHENR

f Cool Spot, der knallrote Punkt mit der mysteri6-
sen Sonnenbrille ist wieder da! Neue Abenteuer
in bester Jump&Run-Manier kiindigen sich an. Me-
ga-Drive-Besitzer sollten lhre Modulschachte schon

mal auf ,Cool Spot goes to Hollywood” vorbereiten. Was der

flippige Kerl in der Filmstadt Los Angeles so alles anstellt und
ob er dabei sein Punktekonto Uberzieht, kénnt Ihr in unse-

rem Preview ab Seite 24 lesen

VIRTUELLE KAMPFER

Hier krachen die Knochen, hier fliegen die Fauste, hier wird sich aus dem Ring

buchsiert oder einfach knallhart K. O. geschlagen! Gleich im Dreierpack stellen wir
Euch Akira und Konsorten vor. Wéhrend sie in ,Virtua Fighter” auf dem 32X nun

endlich ihr Debut geben, erleben sie auf dem Saturn mit , Virtua Fighter Remix”
bereits ihren zweiten Friihling. Neben ausfihrlichen Tests liefern wir Euch auch einen
ersten Einblick in ,Virtua Fighter 2“, mit dem Ihr bald Euren Saturn begliicken kénnt.
Die gnadenlose Prigelorgie beginnt ab Seite 20.

DIGITAL PINBALL

oovy! Virgin schickt den coolen o
enwurm wieder auf die Reise. Jim Q

Die Kugel rollt! Pinball Wizards aufgepafBt:

Jetzt schlagt Eure Stunde auch auf dem

it auf Seite 50 das Game Gear und treibt Saturn! Was dieser geniale Flipper, der

) gleichzeitig im zweiten Teil dieses véllig echtes Spielhallengfeeling zu vermitteln

'um! Neue Level, neue Gegner, neue Gags — ab Seite 40

wir berichten tber 3
den aktuellen Stand
der Dinge dreiseitig

gefahrenen Jump&Runs in Eurem Mega Drive | mag, noch so alles zu bieten hat, erfahrt Ihr
ab Seite 14. !

Vector Man

Die gute alte 16-Bit-Konsole — namlich Euer Mega Klein- und

Drive — dreht mit dem schieBwiitigen Vector Man Kriechtiere als

noch einmal richtig auf und zeigt seinem bitstarken Helden von
Bruder, was in ihr steckt. Warum das Modul Videospielen kommen immer mehr

aufsehen erregt und in wie weit es Euer MD in Mode: Was dem einen sein

technisch fordert berichten wir ab Seite 48

Regenwurm, das ist dem anderen
sein Kafer. Die dreidimensionalen
Abenteuer des Kafers ,BUG!" auf
dem
Saturn
testen wir
fur Euch ab
Seite 36
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*
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12050 Kolibri (32X)
14 G Earthworm Jim 2 (MD)
18 B Donald Duck — Maui Mallard (MD)
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*
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BRI T Marsupilami
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54 . S Lords of Thunder
55 .o Samurai Shodown

Tests’ 32X

. Virtua Fighter

Tests: Saturn

B2 L Virtua Fighter Remix
36 ..... BUG!
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MESSEREPORT
Weihnachten ‘95 wirft seine langen '&'

Schatten voraus: Was es auf der all-

-

jahrlichen Herbst-ECTS im aufregenden London so alles

zu sehen und zu spielen gab und was die neue Konsolengenerati-

on verspricht, verraten wir Euch in unserem groBen Messereport ab Seite 26

jetzt auch auf dem Mega Drive nachspielen —
wohlgemerkt, verpackt in einem einzigen Modul. Ob der
gewandte Mann mit der Peitsche dabei eine gute Figur
macht und in wie weit sich das Spiel der deutschen
Programmierer von Factor 5 an die filmischen Vorlagen

hélt, erzahlen wir Euch im Test ab Seite 46

DONALD DUCK -
MAUI MALLARD

Disney halt den guten alten Donald auf Trab und
schickt den kleinen Enterich wieder ins harte, aber sehr

spaBige Jump&Run-Leben. In Maui Mallard erwarten

das cholerische Plappermaul zahllose Gefahren

und Hindernisse, die in bester Comic-Manier in

Szene gesetzt wurden. Genaueres (ber den ,In-

dy aus Entenhausen’ und seine anstehenden §

MiBgeschicke und Abenteuer erfahrt Ihr in unse-

rem tiefgreifenden Preview ab Seite 18

DIESMAL IN DEN

Tips, Tricks und Spielhilfen. Dungeon-Freunde kommen bei
dem Reiseftihrer zu Light Crusader voll auf ihre Kosten. In

den Shorties prasentieren wir Euch auBerdem T&T zu den Saturnspielen
Daytona USA, Panzer Dragoon und Robotica. Abgerundet wird das Fest

durch die obligatorischen Action-Replay-Codes (diesmal wieder mit einem

INDY DREHT AUF

Die Highlights der drei Indiana-Jones-Filme kénnt Ihr

Auch in diesem Heft gibt es wieder eine geballte Ladung an

pline. Die cheat- und tip-rei-

che Party steigt ab Seite 58.

BN GAMERS 11/95
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AKTI

DER SATURN IM WOLFSPELZ

Jetzt ist er endlich da ..., der Saturn, und Ihr argert Euch immer noch! Ihr wollt viel lieber die japani-
schen Versionen spielen, da Euch ein halbes Jahr Konvertierungszeit zu lang ist? lhr habt schon den ja-
panischen Saturn, wollt die Rollenspiele aber doch lieber in Eurer Muttersprache bewaltigen? Norma-
lerweise wiirden wir jetzt sagen: ,Pech gehabt!” Doch zum Glick haben wir eine gute Nachricht fir
alle unzufriedenen Saturn-Besitzer. Die unter Experten schon lange bekannte Firma ,Wolfsoft' baut Eu-
re Next-Generation’-Konsole um, und zwar so gut, daB Ihr danach samtliche Versionen (deutsch, jap.
und amerik.) benutzen konnt.

Obwohl es noch gar keine Module fir Segas Konsole gibt,

haben die findigen Lotprofis trotzdem schon alles so vor-
bereitet, daB auch diese auslandischen Datentrager problemlos abspielbar sind

Fiir nur DM 100 habt Ihr also die Auswahl aus dem weltweiten Softwareangebot!

Noch mehr Infos bekommt Ihr von Klaus Wolf (dem ersten Wolf der Léten kann!) unter
02622/83517

Die Anschrift lautet: Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied

MEGA DRIVIS MEGA DRIVE IIM SECHSERPACK

G O E Nein, nein. Ihr erhaltet nicht einen Sechsertrager koffeinhaltige Limonade zu Eurem MD! Zu Weihnachten bietet Sega

GAME GEAR ein neues Bundle, bei dem Ihr neben dem MD Il sechs Spiele (World Cup Italia, Columns, Super Hang-On, Alien

Unibeachtet van der Weltsffentlich- Storm, Super Thunderblade und Super Monaco) zum Preis von nur DM 299 erhaltet. Billiger kann man sein MD und

|
Keit, gibt.es seit Arifang Septembergin ‘ sechs recht gute Spiele kaum bekommen. Wer noch keins hat, kann hier gut zugreifen
tragbares Mega Drive! In Nordamerika

ist der sogenannte ,Nomad'

MAH’' DEN RASEN JUNGE ...

Nach fast zwei Jahren kommt nun Sales Curve mit der Fortsetzung zum ,Lawnmower

seit kurzem auf dem

Markt. Das neue

Handheld fungert Man’, bei uns auch als Rasenmahermann bekannt. Basierend auf dem Film, hat Jobe aus

. seiner virtuellen Realitét heraus die totale Kontrolle erlangt und muB nun vom Spieler zur
nicht nur als trag-

5 Strecke gebracht werden. Uber Link knnen bis zu vier Spieler gleichzeitig losziehen.
bares Spielgerat,
sondern kann auch an

einen Fernseher angeschlos-
Das tragbare

sen werden. Buchsen fiir MD-Pads Mega Drive mit Ist dies die Zu-
. Bildschirm kunft, die uns
sind selbstverstandlich auch vorhan- kommt bei uns alle erwartet?

friihestens 1996!

Gott im Cyber-
space, aber ohne
reales Leben ...

den. Da das Gerat bei uns frihestens

1996 erhaltlich sein wird, kann und

Jobe kontrolliert
mit einer Hand-

standlichen Griinden zu diesem Zeit- bewsguny sdmt-

liche Computer
punkt noch nicht dazu duBern. PHAN' A der, Welt
Der Nomad hat sicherlich gute TAsv ST

Marktchancen, da einerseits

will sich Sega Deutschlan, aus ver-

MD-Besitzer ihre Software
nun unterwegs spielen
kénnen und anderer-
seits bislang nur 8-Bit-
Handhelds auf dem
Markt sind

In einer der nachsten
Ausgaben reichen wir
Euch die technischen
Daten und den Deutsch-

land-Release nach.

I am the android who manages
it all.



MEHR ROLLENSPIELE...

Fiir rollenspielende Saturn-Besitzer brechen gliickliche Zeiten an. Ganze fiinf Games dieses
Genres sind (in den USA) noch fiir dieses Jahr angekiindigt.

Detaillierte Po-
RIGLORD SAGA VON SEGA. Iygonfiguren
. J A " ine toll
Fir das erste groBe Rollenspiel auf dem Saturn hat man sich ein bewahrtes :’,:'"dg:z’:"'; 2,
Strickmuster ausgesucht: Das Spielprinzip erinnert recht stark an den :e_ichnen
iesen

Klassiker ,Shining Force’, taktische Spielzige mit den Kdmpfern wie auf
einem Schachbrett sind also angesagt. In der optischen Gestaltung kommen
dann aber die Fahigkeiten des Saturn voll zum tragen: Dank ausgefeilter

Titel aus

Polygongrafiken werden nicht nur die Ereignisse auf dem Schlachtfeld
hautnah und aus verschiedenen Blickwinkeln prasentiert. Zusétzlich gibt es
dank dieser Technik auch detaillierte und realistische Geldndetibersichten,
die die Planung der Zige zum GenuB macht.

SHINING WISDOM VON SONIC.

Beim Stichwort ,Shining’ denkt der geneigte Fan naturlich zunachst an die
Shining-Force-Saga. Und liegt damit gar nicht mal so falsch, denn immerhin

Die Programmierer vom Sonic-
Team legen mit Shining
Wisdom Ihr erstes ,Next-

war Sonic, das Programmiererteam, maBgeblich an der Entwicklung dieser Generation’-Adventure vor

Klassiker beteiligt. Fur ihr Debut auf dem Saturn haben sie sich allerdings

dann doch ein etwas anderes Spielprinzip ausgesucht und geben sich nicht
mehr taktisch-trocken, sondern eher actionorientiert. Ein junger Held begibt
sich auf die Reise, um einer tiblen Magierbande auf die Finger zu klopfen,
die bose Monster aus der Unterwelt heraufbeschwéren will. Auf seinem Weg
erwarten ihn finstere Dungeons, diistere Kreaturen und tberméachtige
Endgegner — wohl dem, der zuverlassige Waffen und schlagkréftige Magie
auf Lager hat.

MAGIC KNIGHT RAY EARTH VON SEGA.
Dieses Action-Adventure basiert auf einem Cartoon, der zumindest bei
japanischen Madchen recht beliebt ist. Dadurch qualifiziert sich das Game
allerdings nicht unbedingt fiir den westlichen Markt und eine Umsetzung
durfte eher unwahrscheinlich sein. Anime-Fans kommen jedenfalls
angesichts der der grellen Grafiken und Animationen voll auf ihre Kosten.
Das Gameplay erinnert stellenweise etwas an ,Secret of Mana', allerdings
kénnen die drei Heldinnen nicht von verschiedenen Spielern gesteuert
werden.

LEGEND OF THOR VON ANCIENT.

Klingt der Titel nicht irgendwie bekannt? In der Tat handelt es sich dabei um
die Fortsetzung respektive Weiterfihrung des Mega-Drive-Knallers ,Story of
Thor" auf Segas neuem Flaggschiff. Programmiert wird das Teil Gibrigens von
Ancient, die auch den Vorgénger produziert haben, was schon mal recht
vielversprechend klingt. Und apropos Klang: Selbstverstandlich ist auch
Sound-Zauberer Yuzo Koshiro wieder mit von der Partie, fiir solide

Ohrwiirmer dirfte also gesorgt sein. Genauere Infos gibt es zur Zeit
allerdings nicht, da die Arbeiten an dem Projekt gerade erst begonnen
haben.

Legend oft Thor, der offizielle
,Story of Thor’ Nachfolger

GUARDIAN HEROES VON TREASURE.

Na ja, so ein typisches Rollenspiel ist es ja nicht gerade, an dem die

te

Programmierer von Treasure gerade arbeiten. Neben der Final-Fight-artigen Priigelaction
Prugelaction gibt es allerdings auch ,Aufstiegsmogichkeiten’ und Level-ups, fg::,::u':': s .-:g
so daB der Begriff ,Kampf-Rollenspiel’ vielleicht ganz angebracht ware. Ganz Elementen. |
« . 4 Fi de bei-
nett diirfte wohl auch der Zweispieler-Modus werden, hier schlagt man sich - ';:,"Gznzs
nicht allein durch die Geschichte, sondern darf an einem Kollegen seine sollten sich
T : . A ; diesen Titel |
Kiinste trainieren. Schauern wir mal, was dabei rauskommen wird — rund vormerken!

90% des Games sind namlich noch zu programmieren.

BTN GAMERS 11/95



KLEINE AUTOS
AUF GROBEN
MASCHINEN

Noch ist es zwar nicht spruchreif, aber wir kénnen

: SONIC ¢ amfzdalfian

‘ Sega-Maskottchen Sonic wird recycelt! Ab sofort sind
3 »Sonic” 1 und 2 und , Dr. Robotniks Mean Bean

y * Machine” zum Sparpreis auf einem 24-MBit-Modul zu

¥

Euch schon die freudige Mitteilung machen, daB die

beliebten ,Micro Machines’ ihren Weg auf den haben. Sonic 1 testeten wir bereits im ersten Gamers-
Special mit der Note 1-. Das Sequel erhielt in
GAMERS Ausgabe 1/93 ebenfalls eine 1-. Dr. Robot-

niks , Tetris"-Clone schnitt in Ausgabe 3/94 nur mit

Saturn finden. Unter welchen Vorausetzungen sie

dort ihre Runden drehen, bringen wir fiir Euch dem-

néchst in Erfahrung!

einer 3 ab. Fiir die wenigen unter Euch, die die letz-
ten drei Jahre auf dem Mond verbrachten, hier
eine kurze Erklarung. In Sonic 1 steuert lhr den

s;‘,‘:,’,,‘,’“,:;t blauen Igel durch HE =t
it mehrere Jump&Run-

chines aus
dor aitén>: Stages. Unterwegs

Mool werden Ringe und

. Power-Ups eingesam-
~ melt. Ihr diist durch
Loopings und Zahn-
rader. Unterwasser
wird nach Luftblasen
Ausschau gehalten,
um dem Erstickungs-
4 tod vorzubeugen.
' Am Ende jedes Levels
wartet Dr. Robotnik
in einem seiner viel-
faltigen Maschinen
auf Euch. In Bonus-
stages warten noch
Diamanten auf Euch.

Begriff sein! Dieser

Action-Knaller kommt

,Desert-Strike'-Manier durft Ihr in schénen 3-D-Landschaften haufenweise

detaillierte Feinde bekampfen und geheimnisvolle Auftrage erfiillen

RUCKKEHR
DER MONSTERROBOTER

Im zweiten Teil des
Eigentlich konnte dies eine Horrormeldung sein, denn Rise of the Robots” kommt

wieder. Doch vielleicht hat sich Mirage ja die Miihe gemacht, diesmal nicht nur schnellen nteuers bekommt Sonic mit dem zwei-

ineschaine Grafik, sonderauich einigutes schwanzigen Fuchs Tails Verstarkung. Hier darf zu

2zweit gleichzeitig in von Teil 1 gewohnter Manier
durch die Landschaft gesaust werden. Dr. Robotniks
gemeine Bohnenmaschine strengt die

Gameplay bei den Programmierern zu bestellen.

Schlimmer als sein Vorganger kann ,Rise of the

Robots 2' zum Gliick nicht werden
grauen Zellen des geneigten Spielers an.

Es werden im Zweierpack auftretende
Bohnen in einem
Behalter zu

Viererpdrchen
angeordnet,
um die ‘
héchsten -
Highscores zu

erreichen. w

Grafisch ist ,RotR" wieder
eine Augenweide. Ob das
Gameplay diesmal besser

ist, wird sich zeigen

GAMERS 11/95



A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Gerdaten

m Ghostbusters dt 59,0° Royal Rumble dt 59,00°  Corpse Killer CD dt 99,00
Ghouls'n Ghosts dt 39,00 Robocop Il dt 69,00  Chaotix dt 109,00
Animaniacs dt 11900  [Global Gladiators dt—39.00° ed Zone dt 69,00'  Fahrenheit CD dt 129,00
Aerothe Acrobat]  dt 89,00  Gods dt 59,00° Ristar dt 9300  GolfBest36Holes  dt 99,00
Aerothe Acrobatll  dt 99,00  Grandslam Tennis dt  59,00* vs Termi 00" Metal Head dt  99,00"
After Burner |l dt  5900°  Gunstar Heros dt  69,00* ake Ra Motorcross dt 79,00
Aladdin dt 69,00°  Gynoug dt  49,00° Seaquest DSV dt 109,00  Motherbase dt 119,00
Alien Il dt 5900'  Garfield dt 129,00 Shadowofthe Beast| dt 390" NFLOQuarterbackC.  dit 11800
Alien Storm dt  5900'  Hard Drivin jp  2900° Shadow of the Beastl dt 49,00  NBA dt 99,00
Alisia Dragon dt  4900'  Hardball94 at e Shaq Fu dt 89,00 gmau| ek @ L
Altered Beast dt 3900'  Haunting dt  59,00° dt 119,00° rimal Rage dt LV,
Another World dt 4900 Helifire dt  49,00° o %00 Rayman dt LV
Arch Rivals dt 5900'  Havoc dt 69,00 dt 99,00 oulstar dt LV,
Arrow Flash jp 3900°  Hulk dt 79,00 Shinobi IIl dt 5900°  SupremeWarriorCD  dt 99,00
Assault Suitlynos  jp  39,00'  IMG InterTennisTour dt 99,00 Sensible Soccer @ 7900 Siam ity C dt 99,00
Atomic Runner dt 5900° Ishido us  59,00" Superman D. &Return  dt 11900 Super Space Harrierll_dt _79,00°
Addams Family dt 59,00  James Bond 007 dt  59,00° Soleil dt  89,00* Assa X
Art of Fighting dt 9900  JamesPond| dt  49,00° Sonic | dt 2900 Star Wars Acarde dt 79,00°
Addams Famiy Values dt 10800  James Pondll dt  59,00° Sonic I dt  49,00'  Shadow Squardron  dt 139,00
Alien Soldier jp 12900  James Pond il dt  59,00° onic Il dt 9900 |  Spiderman dt LV,
Andretti Racing dt 99,00°  Jewel Master dt 49,00 Sonic vs Knuckels _dt 93,00 Scottish Open dt 109,00
Batman Forever dt 12900  John Mad. Football82 us 29,00* Sonic Spinball & 7900 ToughmenComest ot 9900
Boogermann dt 9900  JohnMaddenNFL94 dt 79,00° Space Harrier Il dt 3300° Virtua Racing Deluxeq dt _89,00"
BackThe Futurelll  us 49,00  John Madden Football us 39,00° Sparkster dt  79,00° o F
Ball Jacks dt 39,00  Jungle Strike dt  99,00° Speedball Il dt 59,00  WWF Raw dt 119,00
Ballz dt  39,00°  Jurrasic Park | dt  69,00° i 49.007]  Wirehead CD dt LV,
Barkley Shut Up & Jam! dt 59,00  Jurrasic Park I dt 109,00 Startight dt 99,007
Batman dt_ 59,00°  Joe Montanall dt  49,00* reet Fighter Il dt  59,00"
atman Returns dt_59,00] Judge Dredd dt 109,00 Supe Fighter Il (B MEGA CD
Batman&Robin dt 11900  Justiceleague  dt 99,00
Battle Golfer ip 1900 Jack Nicklaus Golfgs  dt LV gn:ets of Rage Il ot BS00T  After Burner Il @ s
Battletoads 69,00  KickOff 3 dt 790" ubterrania 00 atman Returns 00°
Bill Waish C.Football ~ dt  59,00°  [Kid Chameleon ot 50,00° Sunset Riders dt 59,00  Black Hole Assault  dt  79,00"
Bio Harzard Battle ~ dt  69,00°  King of the Monster| dt 59,00° Super Airwolf jp 59,00 Battlecorps dt  79,00°
Blades of Vengeance  dt  59,00'  King Salmon us  89,00* Super Hang On dt 39,00  Beastll dt  69,00°
Block Out jp 49,00  Konig der Lowen dt 109,00 Super Hydiite dt 69,00  Batman&Robin dt LV
Bodycount dt  6900' Lothar Matthdus dt 10900 - ~  Super Kick Of dt 69,00  Corpse Killer dt 99,00
Bubban Stix dt  7900°  Lakers vs Celtics us  39,00° Slammaster dt 139,00  Chuck Rock | dt  59,00°
Bubsy | dt 59,00 Light Crusader dt 139,00 Grundgerate Auf Lager Super League dt 29,00 Chuck Rock i dt 79,00
Bubsy Il dt 69,00°  Landstalker dt  79,00° Action Replay 119,00 Super Off Road dt Dragon’s Lair us  49,00°
Buck Roger dt  7900° LastBattle dt  59,00° Adapter US/DT/JP 8900 Super Real Basketbal  dt Dune der Wiistenplanet dt  79,00*
Budokan dt 59,00  Lawnmower Man dt 79,00 it apter : i i 0 Super Wrestle Mania  dt Dungeon Master Il dt 99,00
Burning Force jp 49,00  Lemmings | dt  59,00° ntennenkabel 59,0 Superman dt Dungeon Explorer Il dt 99,00
Barkley Shut&JAM Il dt  LV. Lemmings Il dt 69,00 Virtua Stick 89,00 Sword of Sodan ip Ecco the Dolphin dt 69,00
Comix Zone dt 12900  Lotus Turbo Challenge dt 59,00* Lenkrad 129,00 Sylvester&Tweety dt Eternal Champions  us 139,00
California Games dt 6900'  Marble Madness dt  39,00° Adv Mmtary Gom! 189.00 Syndicate dt Eye of the Beholder  dt 109,00
Captain Planet dt 5900'  Mario Lemieux Hockey dt 59,00° 99,00 Schiampfe dt Earthworm Jim dt 109,00
Castle of lllusion dt  69,00* Allen Triogy (Dez) S gtarga!e g: Eahmnheit dt 1 I‘ls,oo
Castlevania dt  69,00* azin Wars dt 39,007 I kitchin lying Nightmares ~ us LV,
Centurion dt 8900°  MC Donald’s dt  59,00° Buc 109,00 amurai Showdown Fatal Fury Special dt 129,00
Chiki Chiki Boys dt 39,00 Mega Bomberman dt 99,00 Blazing Tornado 139,00 Spirou dt Fifa Soccer dt 69,00
Chuck Rock | dt 59,00  MegaGames|(3in1) dt 39,00" ! Skeleton Krew dt Final Fight dt 89,00
Chuck Rock II dt 69,000  MegaLo Mania dt  69,00* Clockwork Knight 1 99,00 Theme Park dt Ground Zero Texas  dt  79,00°
Clayfighter dt 99,00 Mega Turrican us  59,00° Clockwork Knight 2 139,00 Talespin dt Hook us  39,00°
Cool Spot dt 5900  Mickey Mania dt  69,00* Control Pad 39,00 Taz Mania " dt o He)i(mdall :t g;/.
Corporation dt  39,00*  Micro Machine I dt 109,00 Cyber Speedway 99,00 Taz Mania dt ,00
Ghmw @ g MR T Dl Proa G0 | T @ mw mewm o s
Criie Ball dt 6900°  MsPacmann us  39,00° E'F’} S?CCg'b ‘3"5 1(3"3053 Terminator Il Acarde  dt 49,00  [Lunarll us 119,00
Cyberball dt 4900  Mrhutzl dt  89,00° antastic Piba I The Story of Thor dt 99,00 Kids of Side ot 89,00
Cyborg Justice dt 4900  MrNutzll dt 109,00 Golden Axe 14900 The Faery Tale ) 3
Cuthroat Island dt LV Mega Man dt 109,00 Layer Section 14900 Adventure dt 69,00 Marky Mark us 19,00°
Dark Castle dt 49,00  Minnesota Fats The Legend of Galahad dt 59,00  Myst dt LV,
Davis Cup Pool Legend dt Ly Pebble Beach Golf 119,00 The Lost Vikings dt  49.00°  Mystery Mansion dt 99,00
World Tour Tennlss ot 900 Mutant léeague Footb. dt 99,00 mYS: I 1’;388 ;he Pagemasteﬁ $ gg,% “Eﬁ Jam $ g,%
David Robinsins S.Court dt ~ 6900 Mutant Chvonicles  dt L. stery Mansion X hunder Force 00 lockey 1
Decap Attack 4900°  Nigel Mansell Indy Car dt 99,00 NéA sz TE 9900 Thunder Force IV dt 59,00  Prince of Persia dt 89,00
Demolition Man & 19900 Niadna dt 79,00 NHL 96 N Tiny Toon dt 69,00 Prize Fighter dt  69,00°
Desert Strike us 119,00°  NBAJamTE dt 99,00 (Nov) Too Jam@Earl I ¢ 8900 PawsofFuy dt  59,00°
Dick Tracy dt 3900  NBALive 9 dt 129,00 Panzer Dragon 119,00 Toki dt  5900°  Rebel Assault us 79,00
DJ Bo ip__2900"  NHL Hockey 94 dt  69,00° Panzer General (Nov.) 99,00 Turrican dt  39.00°  Rageinthe Cage WWF dt 69,00°
Double Clitch Gt 59,00]  NHL Hockey 85 dt 99,00 Parodius 99,00 Tiny Toon All Stars ~ dt  79,00°  Robo Aleste dt  69,00°
Dr.Robotniks dt 59,000  NHLPA Hockey dt  59,00° Primal Rage 9900 True Lies @ @0 sonc @ se0r
Dracula dt 49,00 Nightmare Circus dt LV ¥ Trouble Shooter us ,00* ining Force | 109,
Dragon Brucelee  dt 79,00  Ottifants dt  59,00° gg?;g{:'v‘" 13888 The Punisher dt 12000 Sherock Holmes @t s
Dragons Fury dt 79,00 Qut Run dt  59,00* i The Ooze dat LV oulstar it ,00*
Dragon's Revenge  dt 69,00 [OutRun2019 dt—50,00° Riglord Saga 159,00 Ultimate Soccer dt 69,00  Spiderman dt 69,00
Dschungelbuch dt 7900  Psycho Pinball dt 119,00 Robotiea 11900 Urban Strike dt 8300 SpidermanvsKingpin dt 5900
e £ 22 ZER TR (G e BN e e
Dynamite Headdy dt 79,00  Paperboy!| dt 39,00 Slayer 99,00 Vectorman dt LV Silpheed
Daffy D.Hollywood ~ dt 79,00  Payne StewardGolf  dt LV. Slam Dunk 139,00 WhereinWoridis CS2 ot 4900°  Starblade
Deep Space Nine dt 129,00 Phantasy Star Il dt Steam Gear Mash 139.00 Wrestle War ip 19,00 v
Eaimondm @ 00 PhaeasN Street Racer B0 | i temo  us 400 Scnamte
Ecco | dt 69,00 Phelios ip Street Fighter-Movie 99,00 Worms dt LV Theme Park dt 99,00
Ecco Il Tides of Time  dt 89,00 Pink Panther dt Shining Wisdom 159,00 Whip Rush jp 39,00
Eternal Champions  dt 53,00 Pit Fighter dt Theme Park 12900 Winter Challenge dt  69,00° Thundemawk dt 89,00
European Club Soccer di 3900 pital dt TwinBee Pack 13900 Winter Olympics o000 TmeGal
,00* i s (Wiznliz _— dt 39,00]
EXosgnd” dt LV, st SR Victory Goal 89,00 Wolverine dt 89,00 Wgnderggg
F-1 dt 79,00 xmua Fighter 119,00 Wonder Boy Il jp 19,00 wld Woody
F-117-Night Storm ~ dt  59,00' Pinoccio dt LV, irtua Fighter Remix 68,00 Wonder Boy V dt  59,00° olfchild
Fun'n Games dt 5900 Pete Sampras9s dt Virua Hgng On 12900 Word Cup alis0  dt  3800"  Wirehead
Fantasia ,00°  Phantom 2040 dt ! ) aw dt
Fatal Fury | dt 69,00'  Primal Rage dt Virtua Racing 99,00 SEGA MASTER §
Fatal Labyrinth us 5900°  Quackshot dt Virtual Hydlide 99,00 Xenon 11 dt 59,00
Fatal Rewind dt 49,00 Radical Rex dt Wing Commander 3 Dez. Yogi Bear dt 89,00
g *
Frerrari Grand PrixCh.  dt  79,00°  Rampart us Wing Arms 149,00 Zany Golf dt  39,00° Spiele mit * sind Gebrauchtspiele
Fifa 95 dt 8900  RangerX dt VAN 139,00 Zero Wing b 19,00 (mit Verpackung und Anleitung)
Fifa Intern.Soccer dt 8900 RendStmpyShow ot & ') Zombies dt de00: nur solange der Vorrat reicht!
Flashback t 69,00° Ringsof the Power  dt o0l it 59,00°
Flinstones dt  69,00° Riseof the Robots  dt Zero The Kamikaze ~ dt 79,00 AB 300,00 DM
Flinstones the Movie  dt 109,00 Risky Woods dt A.B. Games ? .
Forgotten Worlds dt  49,00*  RoadRash| dt : Versandkostenfrei
Flink dt 59,00°  Road Rashll dt Meinsdorfer Weg 30 SEGA 32X 5
Fever Pitch Soccer dt 119,00 Road Rash Ill dt . Deuckfeilex, Preisinderungen und ktilimer
Foreman For Real dt LV Rocket Night Adv. dt 23701 Eutin Mega Drive 32X dt 239,00° vorbehalten
- dt  5900°  Rolling Thunder Il dt * After Burner Il MR e
Galaxy Force II dt  4900°  Rolotothe Rescue  dt 59,00 INUR VERSAND! Batman Forever dt LV aine Hafting (s Kompetbaes:

Tel. 045 21- 48 73  Montag-Freitag

willkommen Fax 045 21- 10 25 12.00 - 20.00 Uhr
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LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen und Kulis rollen:
Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler.
Die interessantesten Zuschriften werden abgedruckt. Dabei miissen wir uns eine Kiirzung

der Briefe vorbehalten. VergeBt bitte Euren Absender nicht!
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Es war einmal ...
1. Vor langer Zeit habt Ihr geschrie-
ben, daB der zweite Teil von Flashback
bereits in Arbeit ist. Wird dieses Game
jemals erscheinen?
2. Ich besitze ein MD und bin mit die-
ser Konsole eigentlich recht zufrieden.
Vor einigen Jahren jedoch besaB mein
alterer Bruder ein Master System. Die
Spiele, die es dafur gab (z. B. das wirk-
lich geniale Phantasy Star) waren ge-
nauso gut wie die auf MD. Liegt das
daran, daB die Spiele auf dem MD die
Konsole nicht ausreizen, oder ist das
MD nicht viel besser als das MS?
Christian Rogg, Isny/Allg.

GAMERS antwortet:

1. Eine Fortsetzung von Flashback wird
zwar erscheinen (genaugenommen so-
gar zwei), jedoch nicht fir MD.

Die Original-Designer von Flashback
haben sich vor einigen Jahren selbst-
andig gemacht und arbeiten seitdem
an Heart of Darkness (Bild unten; vgl.

Messereport GAMERS 6/95), einem
Spiel im Flashback-Stil. HoD wird zu-
erst fr PCs erscheinen, anschlieBend
soll eine Saturn-Umsetzung folgen.
Der Erscheinungstermin (geplant war
Ende dieses Jahres) wird sich aber um
einige Monate verschieben.

Delphine Software, bei denen seiner-
zeit Flashback erschien, entwickeln zur
Zeit die offizielle Fortsetzung des Klas-
sikers namens Fade to Black. Diesmal

ist Conrad Hard jedoch in 3-D unter-
wegs, optisch erinnert das Spiel somit
eher an Alone in the Dark. Fade to
Black erscheint fur PCs, eine Saturn-
Version ist bislang nicht angekiindigt.
2. Wir kénnen es nur immer wieder
betonen: Die Bit-Zahl der Hardware
sagt nichts dber den spielerischen Ge-
halt der Software aus. Naturlich gab es
auf dem MS zahlreiche hervorragende
Spiele, technisch ist das MD aber weit
uberlegen. Andererseits ermaglicht die
bessere Technik schon manches, was
auf dem MS nicht machbar ist: so zum
Beispiel das superschnelle Scrolling von
Sonic, die Sprite-Orgien von Thunder
Force Ill und IV, oder den Umfang von
Phantasy Star IV

Kein Saturn in GAMERS
Warum bringt Ihr keine Extrazeitung
tber den Saturn heraus? Ich finde 14
Seiten in GAMERS zuviel. Ist GAMERS
jetzt eine Saturn-Ausgabe? Ich wiirde
lieber Uber Mega-Drive-Spiele infor-
miert werden. Bringt Sega sowenige
Spiele heraus?

Sigi Dorrhofer, Frankfurt a. M.

GAMERS antwortet:

GAMERS berichtet seit jeher tiber alle
Sega-Konsolen, folglich auch tber den
Saturn. Zur Zeit ist der Saturn als
brandneues Gerat ein wichtiges Thema
- und das nicht nur fir uns, wie uns
die zahlreichen Leserfragen zu dem
32-Bitter beweisen. Was natirlich
nicht heiBen soll, daB dadurch das Me-
ga Drive vernachldssigt wird. In der Tat
erscheinen momentan sehr wenige
Spiele fiir Mega Drive (und Game Gear
& Master System). Wir hoffen, daB sich
die Lage bis Weihnachten andern wird
Grundsatzlich testen wir alle Spiele, die
fir Sega-Konsolen in Deutschland er-
scheinen.

Virtuelle Realititen

1. Wird Virtua Fighter
Remix in Deutsch-
land auch nur als Li-
mited Edition mit
dem Saturn zusam-
men erscheinen?

2. Wie kann ich mein MD bzw. den Sa-
turn an die Stereoanlage anschlieBen?
Brauche ich ein bestimmtes Kabel?

3. Als ich gestern in den alten GAMERS
blatterte, entdeckte ich in Ausgabe
5/93 auf Seite 52 eine VR-Brille. Was
ist daraus geworden?

4. Wird der Sega Channel, wenn er
dann mal nach Deutschland kommt,
auch den Saturn untersttitzen?

5. Stimmt es, daB die PlayStation-Spie-
le Toshinden und Ridge Racer fur den
Saturn umgesetzt werden?

6. Wird Light Crusader auf Saturn er-
scheinen?

7. Warum werden
bei Virtua Racing
(Saturn) nur nackte
Polygone benutzt? Ohne Texture-maps
sieht das doch recht durftig aus.

8. Konnt Ihr nicht mal eine GAMERS
mit einer Demo-CD herausbringen
(ahnlich wie bei Computer-Zeitschrif-
ten)? Fiir Nicht-Saturn-Besitzer konnt
Ihr doch immer noch eine Ausgabe oh-
ne CD herausbringen

9. Kénnte ich auch ein Autogramm
von David Perry haben??? BIIITTEEEE!!!
J.J aus J (Jerome Joachims, Jiichen)

GAMERS antwortet:
1. VFR wird es zu einem sehr giinstigen
Preis geben (siehe Seite 32). Ubrigens
ist das Spiel inzwischen auch in Japan
separat erhaltlich. Das Pack-in war nur
eine Sonderaktion, als der Saturn die
1-Million-Marke tberschritten hatte
2. Ein bestimmtes Kabel
bendtigst Du auf jeden
Fall. Das Mega Drive 1
L | laBtsich z. B. Uber den
b Kopfhorerausgang
anschlieBen. Anson-
sten kannst Du ent-
weder per Scart-Kabel

Was ist eigentlich aus
Segas VR-Brille fiir das
Mega Drive geworden?

auf dem Umweg Uber einen Videore-
korder (falls vorhanden) Deine Anlage
mit Mega-Drive-Sound versorgen. Eine
weitere Maglichkeit besteht, falls Dein
Fernseher einen eigenen Sound-
ausgang hat

Die beiden letzten Losungen funktio-
nieren natirlich auch beim Saturn. Zu-
dem wird Sega voraussichtlich im Ok-
tober eine sogenannte ,Hi-Fi-Switch-
Box" herausbringen, einen Adapter mit
verschiedenen Ausgangen.

3. Gluckwunsch, da hast Du einen
echten Klassiker ausgegraben. Das
Projekt Sega-VR wurde eingestellt, ob-
wohl schon Prototypen des Gerdtes
fertig gewesen sein sollen (Abb. unten
links). Hauptgrund waren u. a. ge-
sundheitliche Risiken fir den Spieler.
Allzu intensives Dauer-Spielen kann
namlich zu Ubelkeit oder Koordinati-
onsstorungen fihren. Es gibt zwar in
Spielhallen VR-Systeme, allerdings dau-
ert dort ein Spiel
nur wenige Minu-
ten. Ein anderer
Grund ist, daB mit
der damaligen Technik keine befriedi-
gende Qualitat zu erschwinglichen
Preisen erreicht werden konnte. Sega
scheint mit dem Einstellen des VR-Pro-
jektes auf jeden Fall richtig gelegen zu
haben. Der amerikanische Spielzeug-
Multi Hasbro hat erst vor wenigen Wo-
chen ein eigenes, marktreifes VR-
Heimsystem eingestampft, nachdem
59 Millionen Dollar Entwicklungsko-
sten hineingepumpt wurden. Auch
Nintendo versucht sich in Japan gerade
mit einem eigenen VR-Gerat, dem Vir-
tual Boy (unten). In den ersten Wo-
chen wurden nur 20 bis 30% der
150.000 ausgelieferten Gerate ver-
kauft. Fur japanische Verhaltnisse fast
schon ein Flop fiir Nintendo

4. Bislang gibt

es immer
noch keine
konkreten

Plane fur ei-
nen deutschen
Sega Channel
In den USA
gibt es noch
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keine Saturn-Unterstitzung, wir gehen
davon aus, daB sich die Lage andert,
sobald sich der Saturn etabliert hat.

5. Wir wissen nicht, wer diese ,Infor-
mation” verbreitet hat (eigentlich wis-
sen wir es schon, wir haben das nam-
lich auch gelesen). Richtig ist, daB von
Namco bisher nur eine Umsetzung des
(drftigen) Cyber Sled angekiindigt ist.
Allerdings nicht von den Originalent-
wicklern in Japan, sondern von der
amerikanischen Namco-Filiale.

Exklusiv fur den Saturn ist seit lange-
rem eine Umsetzung des Vertikal-Bal-
ler-Automaten Lightning Force an-
gekundigt. Von Ridge Racer war bis-
lang nie die Rede. Sega hat die Rechte
an Takaras Battle Arena Toshinden ge-
kauft (Abb. unten). ,S Toshinden’ soll
zusdtzliche Kampfer enthalten, ein Ter-
min wurde noch nicht genannt

6. Von Treasure kommt fur den Saturn
- voraussichtlich noch in diesem Jahr -
Guardian Heroes, ein Prugelspiel mit

Rollenspiel-Elementen (s. Shorties).

7. Urspriinglich sollte VR von Time
Warner in den USA und Europa zum
urspriinglichen Saturn-Release erschei-
nen — also zeitgleich mit Segas Dayto-
na USA. Allgemein wird vermutet, daB
Sega die Lizenz nur unter der Auflage
an Time Warner verkauft hat, daB kei-
ne Texture-maps benutzt werden, da-
mit es grafisch nicht in direkter Kon-
kurrenz zu Daytona steht. Eine offiziel-
le Aussage gibt es dazu jedoch nicht.
8. PC-CD-ROM-Besitzer gibt es in
Deutschland Hunderttausende. Eine
CD-Beilage fir Mega-CD war einmal
angedacht, jedoch gibt es nicht gen-
gend MCD-Besitzer, als daB sich das

aus GAMERS 3/35

Sega Sports Competion

Ein Sega Sports-Set geht an: Thomas Witte, Neuenrade
Je ein ATP Tour-Modul (MD) geht an: Dirk Ullrich, Schriesheim; Stefan Koopmann,
Schmallenberg; Rouren Edlich, Wolfsburg; Sebastian Hort, Réttenbach

Das Virgin-Jahr 9/95

Steffen Suis aus Winterbach gewinnt ein MD mit einem Cool Spot-Modul

Spirou

Je ein Spirou und Fantasio-Comic geht an: Sabine Naundorf, Sehnde, Michael
Lafrentz, Burg auf Fehrmarn; Helmut Denk, Lauingen; Rudi Klammer, A-Steindorf;
Michaela Egloff, Freiburg; Nina Vollmer, Schenefeld; Ingeborg Geier, Hamburg, Arno
Winarske, Schwerin, Jan Kind, Dusseldorf; Fritz Bothe, Hildesheim

Panzer Dragoon

Je ein Panzer Dragoon-Modul fir den Saturn plus Saturn T-Shirt und Pin haben ge-
wonnen Tanja Weisenberger, Mainz; Kay-P. Brosch, Velbert; Wolfgang Mauri, Blum-
berg; Heiko Loosmann, Hamburg; Sascha Schwede, Bochum; Timo Willgerod, Bremen;
Uwe Lischka, Gross-Gerau; Frank Thamer, Eschenburg; Christian Klug, Contwig; Liesel
Schlotmann, Neuenrade; Hendrik Havermann, Siegburg; Florian Ganslmeier, Kempten;
Bernhard Berghammer, A-Ampflwang; Oliver Wettermann, Freilassing; Andreas Fel-

genhauer, Idar-Oberstein
Sega-Jacken

Eine Sega-College-Jacke (L) geht an: Jan Wentzlar aus Dorsten und eine Sonic &
1 Knuckles-Jeansjacke (XL) gewinnt Christian Hirn aus Dielheim .

H

rentiert. Wenn sich der Saturn gut ver-
kauft, ware eine CD-Beilage durchaus
einmal moglich.

9. Also, sooo einfach geht das natr-
lich nicht! Aber eine originelle Zeich-
nung von Earthworm Jim kénnte da
vielleicht nachhelfen ...

Schummler Teil drei?

1. Ich habe gelesen, es gibt jetzt ein
Action Replay Pro Mk Il fir SuperNES.
Wird es auch eins fur MD geben?

2. Wird es Mad-TV (PC) fir Mega
Drive geben?

Erscheinen Ridge Racer

A

in den Modulschacht gesteckt und
fungiert gleichzeitig als Memory-Card.
2. Definitiv nicht.

Saturn, PlayStation oder 32X?

1. In GAMERS 9/95 habt Ihr geschrie-
ben, dem Saturn liegt kein ,normales’
Antennenkabel bei. Kann man auch
den HF-Modulator des MD benutzen?

2. Wird International Superstar Soccer
auch fur den Saturn umgesetzt?

3. Ich beabsichtige, mir eine neue
Konsole zu kaufen. Zu welcher wiirdet
Ihr mir raten? Zu einer PlayStation,
dem 32X oder dem

GAMERS A o Saturn?  Markus
antwortet: und T:::“;‘:::f:‘.:ch fiir Liebl, Altotting

1. Laut Auskunft =

des Herstellers wird es keinen ARP Mk GAMERS antwortet:

Il fir MD geben - was wir jedoch
nicht fur einen groBen Verlust halten.
Der Code-Finder wurde verkompliziert,
alte Codes funktionieren nicht mehr
hundertprozentig, die Verbesserungen
sind zum Teil nicht sehr sinnvoll. Mit
dem ARP Il seid |hr auf jeden Fall bes-
ser bedient. Zur Zeit ist lediglich ein
ARP fir den Saturn in Arbeit. Er wird

1. Nein, da MD und Saturn unter-
schiedliche AnschluBbuchsen haben.

2. Es gibt ein Polygon-FuBballspiel von
Konami mit dem Titel Goal Storm fiir
Sonys 32-Bitter, daB jedoch nicht so
gut ist wie ISS. Eine Saturn-Version ist
bislang nicht angekiindigt.

3. Gute Frage, wieviel Geld hast Du
denn tber? Kauf Dir doch einfach alle!

@™ DAS2 %-JAHR
e i

Ein weiteres Jahr lang k¥ 1hr an dieser gewohnfén Stelle etwas Tolles,abgreifen.
Virgin macht’s moglich und hat rechtzeitigza'Weihnachtefii sogar eifie ganz besondere Uberrgscheng fiir Euch
auf Lager. Dazu in wenigen Wochen mehg}
Zu gewinnen gibt's wie immeg sy

ve. €0

mit einem 13 | "

Nein, mal im Ernst: Sonys PlayStation
und Segas Saturn sind technisch im
groBen und ganzen vergleichbar. Viele
Programmierer behaupten jedoch, da3
aus Segas 32-Bitter im Gegensatz zur
Konkurrenz in Zukunft noch wesent-
lich mehr ‘rauszuholen sei. Auch die
Software ist momentan in etwa noch
gleichwertig. Wirft man jedoch einen
Blick auf die kommenden Titel, scheint
Sega ganz klar die Nase vorn zu ha-
ben, wie die Ankindigungen in dieser
Ausgabe eindrucksvoll demonstrieren
Negativ ist andererseits der etwas
héhere Preis des Saturn anzumerken.
Das 32X kann technisch nicht mit den
beiden ,echten’ 32-Bittern mithalten.
Das Gerat ist von der Leistung her eher
zwischen 16- und 32-Bit-Konsolen an-
gesiedelt. Und was die Softwarezu-
kunft angeht: Der Saturn ist in Japan
enorm erfolgreich gestartet, das 32X
konnte sich bislang weltweit nicht so
recht durchsetzen. Daher sieht es mo-
mentan 50 aus, als wirde in dieser Be-
ziehung dem Saturn eine rosigere Zu-
kunft bevorstehen.

Fiir Einsteiger

1. Was ist ein Grafikbug?

2. Was bedeutet im Zusammenhang

mit dem Game Gear ,Handheld"?
Marcel Ruf, Nordhalben

GAMERS antwortet:

1. Ein Bug ist im Programmierer-Fach-
chinesisch ein Programmierfehler. Ein
Grafikbug ist also ein Grafikfehler. Ein
schones Beispiel findet sich in GAMERS
4/94 auf Seite 35. Bei Barkley: Shut up
and Jam! kann es des ofteren mal vor-
kommen, daB der Kopf eines Spielers
neben seinem Korper schwebt

2. Der Ausdruck hat, wie Du in Deinem
Brief richtig vermutest, nichts mit Hel-
den zu tun, sondern kommt aus dem
Englischen (,,in der Hand halten”).
Vielen Dank auch fir Dein Gedicht,
das wir diesmal leider aus Platzgrin-
den nicht abdrucken kénnen.

Ihr miiBt nur folgende Frage beamtworten: Wig heift dig Firma von
Earthworm-Jim-Programmierer David Pefry?
Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkaifte und schickt sie an:

Einsendeschlu ist diesmal der 3. No“r 4

INTERACTIVE
entertainment
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32Xe SEGA * 1 Spieler
Kommt im November

in Kolibri macht zwar be-
kanntlich noch keinen (tro-
pischen) Sommer, aber die-

ser ganz spezielle Schnellflieger
hat dafur andere Qualitaten.
Wahrend wir zuerst noch davon
ausgingen, es handelte sich bei
diesem Spiel um ein friedliches
Tierspielchen (ahnlich wie ,Ecco
the Dolphin’ — fur das dieselben

MIT DEM KOLIBRI AUF
INSEKTENJAGD

Programmierer verantwortlich
zeichnen), wurden wir ziemlich
schnell eines Besseren belehrt. Wir
haben es namlich mit einem aus-
gewachsenen Shoot ‘em Up zu
tun, das nur auf den ersten Blick
wie interaktiver Naturkunde-Un-
terricht aussieht.

Im Gegensatz zu herkémmlichen
Shootern kénnt Ihr Euch bei Koli-
bri (relativ) frei durch die Level be-
wegen. Bis auf einige Ausnahmen
(z. B. in Autoscrollerleveln) bewegt
sich der Bildschirm frei in alle Rich-
tungen. Als Feinde fungieren al-
lerlei Arten von Insekten, groBeren
Tieren und gefahrlichen Pflanzen.
Wie die Gegner, ist auch Eurer
Auftrag eigentlich sehr ,nattrlich”:

Befre:t die Bliitenstauden von den

den

KOLIBR

Die wiinderschénen Hintergrundgrafiken tragen viel zum SpielspaB bei. Leider sieht man vor vie-

Allerlei Gegner aus dem Insektenrecih

machen Euch das Leben schwer

len Deatails die Gegner (und ihre Schiisse) kaum noch

Entweder muBt Ihr ein Areal von
Opponenten saubern oder z. B.
,besetzte’ Blumenstauden zurtick-
erobern. Die Mittel allerdings, mit
denen Ihr diese Auftrage erledigt,
sind weniger der Natur entsprun-
gen. Ob nun Zielsuchlaser, Ring-
blaster, Homingphaser oder
Smartbomben, das ganze be-

Manchmal findet Ihr iiberaus niitzliche Schutzschilde, die Euch helfen, Eure
knappe Lebensenergie zu sparen

kannte Science-fiction-Arsenal
steht Euch zur Verfligung. Zwar
koénnt Ihr nicht zwischen einzel-
nen Waffen wechseln, aber regel-
maBig gibt es Kristalle, die alle
verschiedenen Arten von Waffen
als kleine Blasen freisetzen. AuBer-
dem hinterlassen die meisten Fein-
de ebenfalls solch nutzliche Ex-

Achtung! Frésche sind ziemlich
fies und fressen Euch einfach auf

Diese Kristalle spucken alle ver-
schiedenen Waffenblasen aus

Endlich ein neu-
es 32X-Spiel!
Aber was ist
das? Man steuert
einen Kolibri ...?
Das kann doch
wohl nicht Segas
Ernst sein ...

Doch, es kann!

tras. lhr konnt
8l Eure Waffen
auch ausbau-
en, indem lhr
mehrere glei-
che Blasen ein-
sammelt.

Das ganze
Spektakel fin-
det dabei vor
traumhaft
schonen, de-
taillierten Hin-
B tergriinden

{ statt. Allein
das Hinschau-
en bereitet da-
bei Freude.
Auch die Hin-
tergrundmusi-
ken und Soun-
deffekte ent-
sprechen dem
,naturnahen’ Spielbackground.
Wenn Kolibri spielerisch mit dem
mithalten kann, was bislang gra-
fisch geboten wird, steht uns allen
ein Spitzentitel fir Segas Add-on
ins Haus. Sobald der Deutschland-
Release naherriickt, werden wir
den kleinen Piepmatz auf Herz und
Nieren testen.  Maris Feldmann

Diese Vakuumblumen saugen Euch
kréftig an, da hilft nur Powerflug

Noch gefahrllcher als Frbsche sind
diese Typen mit ultralanger Zunge



Bei gutem

[raining

schwellen

Muskeln um
c. 0,003 mm

pro Tag.

BORSCH, STENGEL{*PARTNER GMBH

FreBt Eure Gegner auf, befreit Baby Pubert,
reftet den Planeten Erdnuf!
Herausforderungen, die es in sich haben,

aber Du schaffst es. Einfach die Super-Sp
Kombi einwerfen: Putty Squad, das
schleimige Fun-Game auf 54 Leveln. Addams

Family Values, dos Mega-Drive-Horror

Adventure. Mr. Nutz 2, die verriickte Mischung aus Strategie und Action. Alles klar? Na dann man ran an die Konsole.

Mit Spielen von KONAMI schwillt

Dir das Gehirn.

Distributed by

KONAMI®
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MEGA DRIVE e Virgin/Shiny
1 Spieler « Kommt im November

Um das neuste Spiel
von Programmier-
Guru David Perry zu
begutachten, ist uns
kein Weg zu weit.
Und die Reise in die
USA hat sich gelohnt:
~Earthworm Jim 2"
fiir Mega Drive
scheint den hervor-
ragenden Vorgénger
sogar noch zu
libertreffen.

Bob heiBt er, ist
Bademeister,
im Tdmpel an
der Ecke ...

alifornia ...
das Land in
dem es niemals
regnet, das Heimatland der Beach
Boys und Baywatch. Welcher die-
ser Gruinde David Perry nun be-
wogen haben mag, England zu
verlassen und seine Firma Shiny
Entertainment in Laguna Beach
anzusieden, konnten wir vor Ort
zwar nicht klaren, dafiir haben
wir aber weitaus interessantere
News von dort mitgebracht. Ob-
wohl man gerade fieberhaft an
der Fertigstellung von Earthworm
Jim 2 arbeitete, nahm sich Dave
Perry Zeit, uns sein Werk ausgiebig
vorzustellen

Ende des vergangenen Jahres lan-
dete Shiny mit ,Earthworm Jim'
den Uberraschungserfolg der

Der Firmensitz in Laguna

Beach, Perry und Kollege |
Nick Jones, Shiny Happy
People bei der Arbeit, Da-
vid Perry und seine zahl-
reichen Auszeichnungen

(Abb. im Uhrzeigersinn)\\
vorweihnachtlichen Software-  ginals werden bekannte —

schwemme. Da EWJ eines der ori-
ginellsten und unterhaltsamsten
Spiele tiberhaupt war, ist es keine
leichte Aufgabe, mit einer Fort-
setzung den hohen Standard des
ersten Teiles zu erreichen,
geschweige denn zu
Ubertreffen.

Dennoch gaben sich Da-
vid und seine Mannen
nicht mit einer 08/15-
Fortsetzung mit etwas
gedndertem Leveldesign
zufrieden. Fans des Ori-

GESTATTEN: JIM, EARTHWORM JIM!

elbst das Sega-Logo bleibt
nicht verschont ...

Hat wieder jemand den Stuhi
nicht richtig abisoliert?

DIE RUCK-
KEHR DES
WURMES.
GROOVY!!

Nebendarsteller' entdecken: Psy-
crow, Peter Puppy, Snot, Major
Mucus oder die Prinzessin (wie
war doch gleich ihr Name?) wur-
den erneut verpflichtet. Ihre Auf-

tritte unterscheiden sich jedoch
erheblich von den be-
kannten. Wer die ge-
niale Szene aus EWJ
kennt, in der eine Kuh
eine tragende Rolle
spielt, darf sich auf ein
Wiedersehen mit dem
Vierbeiner freuen.Dazu

e Bx B e e B 9x gx g Bk
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O-Ton

Dave: Der erste Level
ist EWJ 1 noch sehr ahnlich, damit
sich Jim-Veteranen gleich zu Hau-
se fuhlen. Ab Level zwei ist es je-
doch ein vollig anderes
Spiel, bei dem man vor-
her nie weis, was einen
als nachstes erwartet
Obwoh! diesmal David
Perry nicht selbst in die
Tastatur griff — verant-
wortlich zeichnet der

HUMOR IST
TRUMPF BEI
EARTH-
WORM JIM 2

Nett, diese neuen

Mega-CD-Programmierer Andy
Astor — ist die technische Ausnut-
zung des Mega Drives enorm be-
eindruckend: detaillierte Anima-
tionen, wie Ihr sie noch nie gese-
hen habt, unglaublich bunte
Grafik, Spezialeffekte, digitalisier-
te Sprache und phantastischer
Sound von Ex-Virgin-Musiker Tom-
my Tallarico. Von klassischer Mu-
sik tber Schutzenfestmusik bis hin
zur sizilianischen Tarantella — sei-
ne Musiken tbertreffen alles,
was es bislang auf dem
MD zu horen gab
In erster Linie macht
natirlich das Leveldesign
ein Spiel aus, und auch
in diesem Punkt haben
sich die Jungs von Shiny
Entertainment selbst tber-

4
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troffen. Besonders genial: Jim
schwebt, begleitet von Ludwig
van Beethovens Mondscheinso-
nate, als Grot- |
tenolm (1) ver-
kleidet durch
einen Unter-

wasser-Pinball- |
Level (der ir-
gendwie an ei-
nen giganti-
schen Verdau-
ungstrackt er-
innert), fltichtet tber den Grill ei-
nes gigantischen Barbecues vor
einem aufdringlichen Salzstreuer
oder dust auf seiner Rakete durch
einen isometrischen Level, wah-
rend er von Segelschiffen mit Ka-
nonenkugeln beschossen wird.

Doch das herausragendste Merk-

Snot betétigt sich als Liane
(oder als Fallschirm)

S e

Beim Puppy-Bouncen kommt
man ganz schén aus der Puste

AUS DEM LEBEN EINES WURMS

Darf ich sie ein Stiick mit-
nehmen, meine Dame?

Der Beweis: Elvis lebt! Und
zwar in Jims Hosentasche!

B e e e gx gx 4x g e ge
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Als kénnte er kein Waésser-
chen triiben: Peter Puppy

Ein schénes Paar: die Prin-
zessin und Major Mucus

mal des Spiels ist
i ganz eindeutig der
Humor.  Schon
beim Einschalten
des Moduls be-
kommt man einen
Vorgeschmack auf
B die Komik, die sich

4 durch das ganze
Spiel zieht: Die Prinzessin sitzt auf
dem Sega-Logo und betrachtet
gelangweilt ihre lackierten Fin-
gernagel, wahrend ihr Jim ein
schrages Akkordeon-Standchen
bringt. Das plétzliche Auftauchen
von Psycrow beendet jedoch die
friedliche Idylle. Doch das ist nur
der StartschuB fur ein Feuerwerk
an unglaublich abgedrehten Ideen,
das die Shiny-Jungs anschlieBend
abfeuern. Davids Aussage, daB

Ein fliegender Oktopus mit
Propeller am Hut ...

man bei einigen Szenen vor dem
Bildschirm in lautes Lachen aus-
brechen wirde, mag zwar Uber-
trieben klingen — doch dem ist
nicht so. Aber in diesem Punkt
wollen wir nicht allzuviel

vorwegnehmen ...
Um noch einmal auf D

KUHE UND
das Gameplay WﬁRMER
zurlickzukommen: !

Da auch David zu Oh-
ren gekommen ist,
daB sich einige Leute
Uber den heftigen
Schwierigkeitsgrad von
EWJ beklagten, und da bei Shiny
der Kunde Konig ist, wurde die
Fortsetzung wesentlich einstei-
gerfreundlicher gestaltet. Nach
dem zu urteilen, was es von der
fast fertigen Version zu sehen gab,
= B al: ke

SOWEIT DAS
AUGE
REICHT

... und Ufos, die Kiihe ent-
fiihren. Seltsam ...

Méchten sie lhren Wurm
blutig oder lieber medium?

dirfte auch Earthorm Jim 2 eine
Bestnote sicher sein. Doch dazu in
einigen Monaten mehr

Gespannt sind wir auf jeden Fall
darauf, was in Zukunft noch von
David Perry und seinen Mannen zu
erwarten ist — bekanntlich

von den 16-Bit-Konsolen
sein. Da vor einigen Wo-
chen Earthworm-Jim-Er-
finder Doug TenApel zu-
sammen mit den drei
wichtigsten Grafikde-
signern Shiny den Rticken
gekehrt und sich selbstan-
dig gemacht hat, ist es
noch nicht sicher, ob wir
Jim jemals wiedersehen
werden. Bislang gibt
es jedoch noch keine

Jetzt geht’s rund, sprach der
Wurm und sprang in die Machine

konkreten Plane, beziehungswei-
se man hiillt man sich derzeit noch
in Schweigen. Méglicherweise
wird es ein Saturn-EWJ geben,
diese Version wird aber nicht von
Shiny programmiert.

Klaus-D. Hartwig

wird EWJ2 Shinys Abschied il




~ . ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

T-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom- Technalog:e,
man vmtm Cheats (2.B. hn neue Spiele) einfach in die

!’ Der ‘SPIELSTAND BACKUP' bietet die Moglichkeit, den ganzen
Satum-Speicher aufzubewahren, um beim nichsten Mal ab dem
abgespeicherten Punkt weiterzuspielen!!
4 MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 16 MAL !! GROBEREN
SPEICHERALS DER SATURN SELBST.

ACTION REPLAY bietet die Maglichkeit, 'IMPORTIERTE SPIELE'
auf den Saturn einzusetzen. Jetzt kann man sofort die
neuesten Spiele auf jedem SATURN spielen.

ACTION REPLAY hat fiir zusatzliche Erwerlerungen
eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations-

Schnittstelle. Mit dem zusatzlichen *Comm-Paket
kann man den Saturn an einem PC anschlieBen,
Cheats selbst herausfinden und weitere .

Untersuchungen vornehmen.

"SEGA" UND "SATURN" SIND EINGETRAGEN|
WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES |

WUNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

Elnfal:h vom Menii aus den
el-Cheat fiir das
betre fende Spiel wahlen.
Siehe die Liste g-ul Games
gal

S0 FUNKTIONIERT ACTION REPLAY

& ALS DER SATURN SELBST.
» + 'SPIELE MIT DEM UNIVERSAL-ADAPTER  Dieses sty el "
M IMPORT-GAMES AUF DEM SATURN. -l?:“" o "c'iv":" ne’ NEU !
Ei :g ! A.:‘::lhhfunkﬁon von Al!.'l'l.aN‘i Loy ‘r;.n T Jetzt i
H st a s getrenntes Modul 3 e richtige r
3t M«; 1‘.:; l:f&glkh ps:.“« s“-@ g “ ?.'uun erhiltlich
;"aﬂ | IMPORT auf jedem g 3 UNIVERSAL ADAPTER
§ % |einzusetzen If i " DbMe69

“Ren SIS Jedes ACTION REPLAY-
rgmmesies Comececie Modul enthalt Satze von
T o iimoeize  Cheals fur die TOP
PLAYSTATION GAMES,
Mk Nm« Il\dmil Es w“den m*m
AR Y
erscheinen,
-
» seiseimL cHEaT!

TEKKEN™ by NAMCO™

b, Lo o
JEDES MODUL ENTHALT 14 WEITERE ELEKMIIHGL GENIALE CHEATS!

ACTION REPLAY
IST KEIN
OFFIZIELLES
sonNnv-PRODUCT.| #

5 Ve
EINFACH PER TELEFO
BESTELLEN

|X| SCHRIFTLICHE BESTELLUNGEN: ==
SIEHE ADRESSE

AR playsat 0995

Ertaubt die luswih\ W versteckien extra Figuren, wie Kmmlsu lnml king™, Pdack™,
Bewege den Sekklal nach rechts neben Michel ﬂknmﬂ um Fl;«ml erscheinen.

Der 'SPIELSTAND BACKUP ' bietet '
Maglichkeit, den ganzen Saturn-
Speicher aufzubewahren, um beim
nachsten Mal ab dem gespeicherten
Punkt weiterzuspielen!!

A4MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET

EINEN 16 MAL !! GROBEREN SPEICHER

h
[ S ]
L — =

pATEE

ACTI0N REPLAY CLUB
Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden mit
einer Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB ausge-
liefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw.
ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !

¢ o o

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSGHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

753 =€ 24.STD.-BESTELLSERVICE

| TEL. 02822-68545 /1 537182 FAX 02822-68547

24-STD.

VEASANDKOSTEN DR 10, cranse

VORRATIG)

347 DATAFLASH GmbH

WASSENBERGSTR. 34
46446 EMMERICH

DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUROSYSTEMS BV, EDE, THE NETHERLANDS. FAX: 0031 318 632146

NY CORPORATION LTD.

T EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN VON

"PLAYSTATION"
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MEGA DRIVE * SEGA
1 Spieler
Kommt im November

QUNCRY:

ONALDID UG K¢
Mowi Mallard

Die wohl populérste Ente der Welt meldet sich auf
das Mega Drive zuriick. GAMERS zeigt Euch in einem
exklusiven Preview, welche Abenteuer Donald Duck

auf der Surfer-Paradiesinsel Maui erlebt.

n letzter Zeit war es um den schnatternden Enterich ziemlich ru-

hig geworden. Nach ,Quackshot’ (lang, lang ist’s her: Test in

GAMERS 1/92, Note 2) und dem absolut genialen ,World of Illu-
sion’ (GAMERS 1/93, Note 1-) nahm sich Donald Duck eine recht lan-
ge Auszeit, welche er auf der Urlaubs- und Surfer-Insel Maui verbracht
hat. Doch auch dieses Fluchtdomizil (wer will schon standig von einem
geizigen Onkel und pubertaren Neffen genervt werden) erweist sich als
,SchuB in den Ofen’, denn seltsame Dinge gehen dort vor.
Die ,Shabuhm-Shabuhm'-Gottesstatue ist entwendet worden und so-
mit droht der Insel groBes mystisches Unheil. Seinem detektivischen Spir-

sinn nachgehend, begibt sich Donald — nur mit legerem
Hawaii-Hemd und einer leicht Gberproportionierten
Wumme ausgeristet — auf die Suche dem guten
Stlick. So groB seine Pistole Euch auch erscheinen
mag, besonderen Eindruck macht sie auf die zahl-
reichen Gegner nicht. Also miussen fleiBig Waffe-

nextras her, um den Gefahren im ersten Level, dem
Mojo-Herrenhaus, zu trotzen. Im néchsten Spielabschnitt lernt der
Enterich, sich in einen Ninja zu verwandeln. Jetzt schwingt er ein Nun-
chaku (zwei Holzstabe, die durch eine Kette verbunden sind) und kann
sich damit zu héher gelegenen Plattformen schwingen sowie Gegnern
durch die Frisur fahren. Aber es mussen auch Ying-Yang-Miinzen ein-
gesammelt werden, denn nur durch sie bleibt Donald ein Ninja.

In den folgenden Leveln schlagt sich der Star aus Entenhausen mit ei-
nem Eingeborenenstamm herum. Zwar wollen sie ihn nicht in ihren
Kochtopf stecken, aber standig mit Giftpfeilen zu schieBen, ist auch nicht

nett. Um sich dennoch Ihr Wohlwollen zu erhaschen,
mufB Donald ihren Erzfeind, den ,Frog’, besiegen. Da-
bei landet Ihr zwar erst in einem Vulkan, werdet von ei- | /«
nem Voodoo-Priester auf Lemming-GréBe geschrumpft,
besteht Unterwasserabenteuer und ubt ein biBchen
Bungee Jumping, aber nach dem Ableben der Krote

durft Ihr Euch der Dankbarkeit des Stammes gewiB sein.
Spater, wenn |hr endlich die kleine Statue in Handen haltet, ist das Aben-
teuer noch lange nicht voriiber. So muBt Ihr das Gotzenbild
w — kletternder und springender Weise — vor schleimigen
und kleptomanischen Fluggeistern beschutzen. Zwar gibt
mes im Spiel keine Loren-Stage (Klaus und Mitch sind to-
_ tunglticklich ...), daftr aber einen Einrad-Level, der
einiges Geschick erfordert. Begleitet wird das muntere
Geschehen stets mit locker-flockigen Melodien und
munterem Geschnatter des Helden.
Alles in allem macht , Donald Duck — Maui Mallard” be-
reits einen sehr guten und vielversprechenden Eindruck.
Schone Levelgrafiken und lustige Aniamtionen sind die Hauptplus-
punkte in dem recht umfang- und abwechslungsreichen Jump&Run.
Wenn noch ein wenig an der Kollisionsabfrage und dem Schwierig-
keitsgrad (an manchen Stellen wimmelt es nur von Gegnern) gearbei-
tet wird, steht uns ein potentieller GAMERS-Star-Kandidat ins Haus. Soll-
te nichts dazwischen kommen, wird der Enterich schon im November
den Weg in Euren Mega-Drive-Schacht finden.
Michael Koczy




«He, Sie da unten,
wissen Sie wo dieser
Tarzan wohnt?”

Also, irgendwie
fiihle ich mich
beobachtet ...

«Ich wolite eigentlich nie ein
Comic-Held sein, ich wollte schon
immer ein ... Ninja sein!*

~Immer diese Fans,
die einen zu Fressen
gern haben.”

~Wenn Du mich
noch linger von
diesem kihlen Drink
da oben fernhilst,
driick”ich ab!"

Also ehrlich, mir ist ein
Fahrrad und ein normaler
Radweg lieber.”

~UFf, die Sdule ist doch
schwerer als ich dachte”




SATURN e SEGA e« 1-2 Spieler
Kommt im Dezember

VIRTUA

Auf der Internationalen Funkausstellung
in Berlin war die GAMERS-Redaktion Zeuge

einer Weltpremiere. Zum ersten Mal

er Stein, der vor gut ein-
einhalb Jahren die Lawine Jeffry hat dank Krafttraining noch ein
Betrachtet .mal die N'lauerfassfde. Es :f! nur eine der Polygon-Priigelspiele paar Kilo Muskeln zugelegt
plastisch gezeichnete Flache, kein Polygon ins Rollen brachte, hieB Virtua
Fighter’. Mittlerweile hat die ja-
panische Original-Saturn-Umset-
zung auch schon ein gutes Jahr-
chen auf dem Pixel-Buckel, und
selbst die grafisch aufgepeppte
Remix-Version (Test in dieser Aus-
gabe) kann optisch den Konkur-
renzspielen ,Tekken’ und ,Battle
Arena Toshinden’ auf der Sony
PlayStation nicht das Wasser rei-
. chen. Schon wurden Stimmen
Uhi, wie gemein! Eine Dame von hinten zu laut, die an den Hardware-Féhig-
belastigen, ist aber nicht die feine Art keiten von Segas 32-Bitter zwei-

MAXIMALE BILDSCHIRMDAR-
STELLUNG MIT 60 FRAMES

felten. All diese lehrt der erfahre-
ne Videospielgigant Besseres, denn
auf der IFA in Berlin konnten wir
erfahren, daB Sega ftr das Weih-
nachtsgeschaft ein Eisen im Feuer
hat, bei dem anspruchsvolle Pru-
gelspielfans nur so dahinschmelzen
werden: Virtua Fighter 2.
wHey, nun hampel doch nicht immer so rum! Am Spielprinzip selbst hat sich ge-
Bleib gefilligst mal ruhig stehen!" geniiber dem ersten Teil wenig
geandert, so daB erfahrene Akiras
(um nur einen der acht Kampfer zu
nennen) keine Probleme haben

Selbst bei den
artistischsten
Verrenkungen
sind keine
Grafik-Bugs
mehr
auszumachen

werden, sich mit der Steuerung zurecht zu finden. Es wird weiterhin mit
dem A-Button geblockt, mit der B-Taste zugeschlagen und mit dem C-
Knopf getreten. Als Neuerung sind — neben zahlreichen neuen Moves und
Combos — zwei Kdmpfer hinzugekommen. Lion ist ein junger Blond-
schopf, dessen Kampfstil — vor allem durch seinen tiefen Stand —dem Spiel
neue Impulse gibt. Hohen Angriffen braucht er meist gar nicht erst
auszuweichen, da sie nicht einmal seine Frisur ge-
PLA YER SELECT 19 fahrden. Nach der Jugend kommt das Alter, wel- iﬂﬂ;ﬂ:

4 'a X ches durch den ,Drunken Master’ Shun reprasen-
. tiert wird. LaBt Euch von seiner torkelnden Haltung nicht verwirren, denn
seine Schlage sind genauso ,umwerfend’ wie die der jingeren Fighter.
Leider waren erst funf Kamp-
fer anwahlbar, welche aber
ohne Frage Appetit auf mehr
machten.
Neben all diesen Neuheiten
hat sich Segas Entwicklerteam
AM2 auch einem Punkt an-
genomen, der, wie bereits er-
wahnt, bisher eine Domane
der PS-X war: die Grafik. In

SN GAMERS 11/95



wurde der Gffenlichkeit eine friihe Version
von Segas , Virtua Fighter 2" vorgestellt ...

und es verschlug allen die Sprache!

Ihren Bruder Jacky IaBt Sarah auch
diesmal nicht allein

Im Gegensatz zur Remix-Version steht
sein Name nicht mehr auf seiner Hose

Sémtliche zur
Verfiigung
stehenden

Polygone
wurden fiir die
Darstellung der
Kampfer
benutzt

der maximalen Saturn-Auflésung von 704 mal 480 Bildpunkten wird mit
60 Hz ein optisches Feuerwerk abgehalten, welches man in dieser Form
bei der Konkurrenz vergeblich sucht. Zunachst wurde — im Gegensatz zum
ersten Teil — der Boden nicht aus Polygonen dargestellt, sondern durch
ein verzerrtes Playfield. Dieser Effekt, der dem Mode-7-Effekt des SuperNES
nahekommt, erméglicht problemlos einen dreidimensional wirkenden Un-
tergrund. Ein weiteres Playfield wurde fur den ent-

gﬂ;‘:‘é‘:&i fernten Hintergrund benutzt, wahrend die 3-D-Bau-
ten durch eine davorgelegte Ebene simuliert werden.

So werden Kenner des Automaten zwar die ,echten’ 3-D-Polygongeb&ude
vermissen. Jedoch ist der Effekt so gekonm eingesetzt, daB selbst beim
zweiten Hinschauen kaum
auffallt, daB die Objekte
nicht aus Polygonen beste-
hen. Drei verschiedene Hin-
tergriinde waren schon be-
eindruckend fertiggestellt,
wobei die restlichen Szena-
rien der Automatenversion
auch auf die Silberscheibe
gebannt werden sollen. Fiir

Als Neuling hat man es nicht leicht. Hier
wurde Lion gerade von Wolf geplattet

die Kampferdarstellung wurde
zwar kein Gouraud-Shading be-  jhen aiten 2Zwist tragen Wolf und Jeffry
nutzt, was aber dadurch ausge-  natiirlich auch im zweiten Teil aus

glichen wird, daB alle Polygone
nun den Kémpfern zur Verfugung
stehen. Da es sich bei der Demo-

VIRTUA FIGHTER 2 KOMMT
WAHRSCHEINLICH IM DEZEMBER

version noch um eine recht friihe
Fassung handelte, 1aBt sich zum
Sound noch nicht viel sagen. Die
einzige Melodie, der wir lauschen
durften, machte jedoch einen viel-
versprechenden Eindruck.

Wann der neue Anwarter fiir den
32-Bit-Beat-'em-Up-Thron dieses
Jahr in den Handel kommt, steht
noch nicht hundertprozentig fest.
Auf jeden Fall sollten Fans schon
mal anfangen zu sparen, denn
Sega schickt sich mit Virtua Fighter
2 an, ein absolut hervorragendes
3-D-Prugelspiel fur Ihren Saturn
herauszubringen, welches ein-
drucksvoll die Qualitaten des 32-  wsprend sich Wolf gerade ‘ne Coke holt,
Bitters demonstrieren wird. wirbelt Kage den ,Neuen’ durch die Liifte
Michael Koczy

Uups, und schon wieder hat Wolf den
armen Lion am Schlafittchen

Hier fiihrt Lion gerade Ausgleichende Gerech-
die sogenannte tigkeit: Endlich konnte
|Stelzen-Abknick- Lion auch mal einen
technik’ vor Treffer anbringen

= GAMERS 11/95
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SATURN e SEGA e 1 Spieler
Kommt voraussichtlich Ende 95

Wenn Ihr einmal aus [ SSSSaN

der Linie gerutscht
seid, kann der Wagen
ausbrechen, und Ihr
dreht Euch um die
eigene Achse &

Wer méchte sich
nicht gerne einmal
einen spritzigen Wa-
gen schnappen und
damit querfeldein
Uiber die Heide ra-
sen?! Kein Problem
mit ,,Sega Rally”!

DIE OPTIONEN UND
STRECKEN

Nachdem Ihr unter zwei verschiedenen
Wagen - Automatik- und Handschal-
tung kénnen separat eingestellt wer-
den - gewihlt habt, beginnt die Hetz-

 einem Modus gibt

ennspiele aller Art haben bei

Sega eine lange Tradition.

Vor zehn Jahren bereits
sorgte das Automatenspiel Hang
On fur Furore. Knapp ein Jahr spa-
ter setzte Out Run den Erfolg fort.
Und auch auf Segas ersten Heim-
konsolen fanden die beiden Spie-
le zahlreiche Anhdnger. Das Master
System glanzte 1992 u. a. mit Su-
per Monaco GP, das auch auf dem
Mega Drive zu begeistern wuBte. In
den folgenden Jahren fanden
Rennspiele wie Micro Machines
und Road Rash, aber vor allem
auch Virtua Racing viel Anklang.
Heutzutage befinden wir uns an-
gesichts der leistungsstarken Re-
chenpower der 32-Bit-Konsolen
an einem Punkt, wo nicht nur die
Anspriche hoch angesetzt sind,
sondern auch die technischen
Maglichkeiten weit Uber de-
nen von damals stehen. Pro-
dukte wie Daytona USA, Vir-
tua Fighter Remix und ahnli-
che zeigen die Tendenz deut-
lich auf.

Ganz im Zeichen dieses
steigenden Spiele-Ni-
veaus prasentiert sich
nun das Rennspiel
.Sega Rally”. Verant-
wortlich fur die er-
staunlich getreue Um-
setzung des Anfang die-
sen Jahres erschienenen Automa-
tenspiels zeichnet Segas Designer-
und Programmiererteam AM3
(stehen in direkter Konkurrenz zu
Segas Entwicklungsabteilung AM2,
die u. a. Daytona USA und Virtua
Fighter Remix verwirklichten). Mit
einer Geschwindigkeit von 30 Fra-
mes (Bildern) pro Sekunde ist

zunéachst ein

beraus flussiger Ablauf des Ge-
schehens gewahrleistet. Allerdings
fehlten in der 35%igen Vorversion
noch die Konkurrenzfahrzeuge,
die nattrlich Rechenzeit kosten

AM3-ENTWICKLER BUR-
GEN FUR QUALITAT

werden und das Tempo wahr-
scheinlich noch driicken werden.
Wer den Automaten kennt, wird
bei der CD voraussichtlich kaum
Details vermissen mussen. Alle drei
Rallye-Strecken plus der zusatzli-
chen vierten, die Ihr nach einem
Sieg im dritten Rennen erhaltet,
werden  die  Heimversion
schmucken. Ein Championship-
modus bzw. der praktikable Prac-




ticemode kann angewahlt wer-
den, bevor Ihr Euch mit Gber 220
km/h ins Rennen stirzt. Ob es al-
lerdings noch weitere Modi, wie z.
B. einen Daytona-dhnlichen Sa-
turnmodus oder dergleichen geben
wird, ist noch nicht sicher. Natur-
lich sind auch die beiden Wagen
(Lancia und Toyota) mit von der
Partie. Detaillierte, texturege-
mappte Polygone geben ihnen ein
realistisches Antlitz. Ob |hr die PS-
starken Flitzer per Automatik- oder
Handschaltung tber die fiktiven
Pisten jagt, bleibt dabei ganz Euch
Uberlassen. Zudem stehen zwei
verschiedene Perspektiven zur
Wahl (s. Kasten). Weitere Varian-
ten des Blickwinkels, wie z. B. die
beliebte Cockpit-Perspektive,

waren sehr wischenswert. Als zu-
satzliches Feature zu den vorhan-
denen Optionen sind gewisse Ein-
stellungen, mit denen Ihr Euer
Auto nach Herzenslust tunen

35%IGE VERSION UBER-
ZEUGTE BEREITS

konnt, geplant. Doch das ist noch
nicht alles. Der Beifahrer —im Ral-
lyesport unentbehrlich — wird
héchstwahrscheinlich per Sprach-
ausgabe hilfreiche Anweisungen
einstreuen, die auf dem Screen in
Form von Pfeilen dargestellt wer-
den. Leider konnte die Vorversion
noch nicht damit dienen. Gleich-
falls fehlte noch ein wichtiges Ele-
ment des Spiels: die Konkurrenz-

Kurven richtig zu ,kratzen’ ist nicht
gerade einfach - macht aber viel SpaB!

TOTALTIME

0'50733
Ho's
=g

fahrzeuge. Doch auch
daftr wird bis zur end-
gliltigen Fertigstellung si-

3

- ]

cherlich gesorgt.
Trotz der unfertigen Version kon-
nen wir schon jetzt viel Positives
Uber Sega Rally sagen. Die Wagen
lassen sich prima steuern, sind fein
animiert und legen eine hohe Ge-
schwindigkeit an den Tag. Rea-
litdtsnahe in bezug auf das Ver-
halten der beiden Rallyecars wurde
bei der Programmierung eindeutig
groBgeschrieben und die im Rally-
esport entstehenden Dreckspritzer
gut in Szene gesetzt. Die zwei spiel-
baren Kurse konnten die gesamte
Redaktion sofort durch ihre De-
tailtreue Uberzeugen.

Sollte dieses vielversprechende

Das sehr realistische Fahrverhalten der beiden Flitzer macht die Rallye zu einem
eindrucksvollen Ereignis, bei dem man allerdings einen Riickwértsgang vermiBt.
Doch fiir das Gameplay an sich ist dieser Zusatz nicht wirklich wichtig. Vielleicht
kommen die Programmierer ja doch noch auf die Idee, so etwas zu realisieren!

Werk tatséchlich schon im De-
zember in den Kaufhausregalen
ausliegen, so steht uns ein rasan-
ter Jahreswechsel bevor, den
Rennspielbegeisterte durchaus im
Sega-Rally-Rausch verschlafen
koénnten. Mehr Uber diese heie
CD der Programmierprofis von
AM3 werden wir Euch in einer
der kommenden GAMERS verra-
ten, wenn die fertige Version un-
ter unsere Testlupe kommt.
Thomas Hellwig

ZWEI PERSPEKTIVEN




i}

Seine Karriere begann als

Maskottchen der Zitonenlimo

MEGA DRIVE » Virgine 1 Spieler
Kommt im November

.7 up’. Es folgten Auftritte auf diversen
Videospielsystemen. Nun ruft ihn sogar
die Filmmetropole Hollywood. Seid mit da-

bei, wenn Cool Spot sich in seinem dritten r

groBen Videospielabenteuer durch die

Kulissen der Traumwelt begibt.

- COOL’
* SPOT . -

i A i

Ist es ein
Metzger, ist
es ein
.Sprite’-
Spion? Nein,
es ist ,Der

| erste Ritter’!

v

A
A7

D er kleine rote Punkt, der nicht bekanntermaBen an EWJ 2 — sie- des Pads mit einer Lauf-Funktion
nur Arme und Beine hat, son- he auch unser Preview). Wer aber belegt. So konnt lhr weiter sprin-
dern auch eine obercoole Son- jetzt denkt, daB , Cool Spot goes gen oder Gegnern geschwind aus-
nenbrille tragt, eroberte mit dem to Hollywood” deswegen nichts weichen, womit wir auch schon
Jump&Run ,Cool Spot’ die Herzen zu bieten hatte, der irrt beim Spiel waren

der Videospieler. Das war 1993 sich gewaltig. SPOTS HOLLY- |n 13 sehr unterschiedli-
auf dem Mega Drive bzw. An- Zuallererst ware dadie  WOOD-TOUR  chen Leveln gilt es — wie

p
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| . Also, ich bin nicht Lt. Ripley, und

Du méchtest mich nicht beiBen ...”

»Wo ist in diesem Indy-Level mein noch bei der
‘ Schlapphut, wo ist meine Peitsche 2

fang 94 auf dem Game Gear und
auf dem Master System. Fir sein
neues Abenteuer stehen als er-
ste Plattform Segas 16-Bitter und
das 32X an, aber auch eine Um-
setzung flr den (s

Saturn ist in 8
Vorbereitung.
Kultprogram-
mierer David

kreativen Finger

einstigen MD-Version im Spiel
hatte, war nattrlich nicht mehr
unter den Entwicklern (er bastelt

Perspektive. Nicht wie gewohnt
von der Seite, sondern von schrag
oben (im Fachjargon ,isometrisch’
genannt) blickt Ihr auf Spot und
seine Umgebung. Dadurch ist die
e Steuerung des
Helden ein we-
i nig gewoh-
nungsbedurftig,
denn gerade in
schwierigen Pas-
sagen wird Euch
anfangs mal ein
Fehltritt passieren. Zu dem Ubli-
chem Sprung- und Blubber-Bla-
sen-Baller-Button ist der C-Knopf

schon beim Vorganger — kleine
rote Punkte einzusammeln. Eine je
nach Level variierende Anzahl die-
ser ,Spots’ ist namlich notig, damit
sich der Ausgang zum nachsten
Spielabschnitt 6ffnet. Als Szena-
rien wurden ausnahmslos be-
kannte Filme aus der amerikani-
schen Traumfabrik gewahlt. So
beginnt Ihr auf dem Deck eines Pi-
ratenschiffes, wo sich Kanonen
selbststandig machen, riesige Kil-
ler-Krabben lauern und Haifische
. in Wasserpfutzen rum-

"'j schwimmen.
“ AnschlieBend erkun-



det Ihr die unteren R&-
umlichkeiten des Schif-
> fes und steuert Cool
Spot in einer Tauchstage auf dem
Meeresgrund. Primar

<

einem Krieg-der-Sterne-Fluglevel
und einer Alien-Stage, trefft Ihr
auch auf kleine Spot-Terminators.
Insgesamt wurden reichlich An-

leihen an zahlose Spielfil-

solltet Inr hier nach sau- AMSPIELUNGEN gemacht, so daB die

erstoffblasen Ausschau
halten, denn unser Freund hat
nur begrenzt Puste. Danach wech-
selt Ihr das Filmset und stiefelt
durch ein Haus mit lauter Horror-
Gestalten. Von Skeletten Uber
Zombies bis hin zu
JAudrey II° (die
fleischfressende

Pflanze aus ,Der
kleine Horrorla-
den’) sind so ziem-
lich alle Genrefigu-
ren vertreten. AnschlieBend wan-
delt Ihr auf den Pfaden Indiana Jo-
nes, denn es gilt komplexe Tem-
pelanlagen zu erkunden. Neben

Cineasten unter Euch auf
Ihre Kosten kommen werden.
Zu jedem Level gibt es im (bri-
gen ein kurzes PaBwort, was den
komfortablen und jederzeitigen
Wiedereinstieg ins
= | Spiel ermoglicht.
| AbschlieBend seien
1 noch zwei Kritikpunk-
te erwdhnt, die hof-
fentlich noch ausge-
merzt werden. Zum
: einen sind die Musi-
ken bei weitem nicht so fetzig
und originell geraten wie beim
Vorganger. Zum anderen wirken
die Level etwas lieblos aufgebaut.

Spot ist hier
nicht bei ,Don-
key Kong
Country’ ge-
landet, son-
dern in einem
Indiana-Jones-
Tempel

.Tron’ 1aBt
griiBBen,
denn hier
steuert lhr
den griinen
... Pardon,
coolen
Punkt auf
einem High-
Tech-
Motorrad

Das ist kein schwarz-
weilles Spiegelbild,

sondern ein schlecht gelaun-
ter Terminator-Verschnitt

Auf der
Suche nach
Errol Flynn

begnet Spot
auch eini-

gen Killer-
Krabben

Die Gegner zeigen noch keine in-
telligenten Bewegungsmuster und
sind somit leicht zu umgehen
AuBerdem wirken manche Pas-
sagen etwas eintonig, da dort we-
der Feinde noch sonstige Schwie-
rigkeiten auf einen warten.

Die zeitgleich erscheinende 32X-
Version soll grafisch noch mehr zu
bieten haben, als die ohnehin

schon beeindruckenden Bilder der
MD-Fassung auf dieser Seite. Die
Saturn-Fassung wird sogar mit zu-
sétzlichen Leveln aufwarten.Ob
Cool Spot auch mit seinem dritten
Abenteuer die Massen der Vi-
deospieler begeistern wird, wer-
den wir und Ihr voraussichtlich ab

November erfahren. .
Michael Koczy \
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Das Dschungela-
benteuer Congo lief
(bzw. liuft) gerade
bei uns im Kino und
soll demnéchst als
Saturn-Umsetzung
erscheinen

Donald Duck -

Maui Mallard (MD)

NHL All-Star Hockey (SAT)

Grafisch hat Segas Eis-
hockey-Variante den EA-Ga-
mes schon einiges voraus -
ob es auch die spielerische
Klasse haben wird, erfahrt
Ihr in ca. zwei Monaten

Pocahontas (MD)

World Series Baseball (SAT)

Die bedeurendste europdische Messe in Sachen Videospiele ist und bleibt nach wie vor die halbjahrlich sfaftfindende ,ECTS in

ahrend sich fast alle Firmen in
N der ,Olympia Hall' die Ehre ga-

ben, stellten einige wenige
ihre Neuheiten in den Raumlichkeiten
der umliegenden Hotels vor.
Sega ,tanzte’ noch mehr aus der Rei-
he — und das aus verstandlichem
Grund: Das Sega-Headquarter, wel-
ches nur einen Katzensprung von der
Messehalle entfernt ist, wurde zur
Prasentationsstatte der neuen
Produkte umfunktioniert. Im
Mittelpunkt standen wie er-
wartet die kommenden Sa-
turn-Titel. Virtua
Fighter 2 und
Sega Rally konn-
* tenschon in der
unvollstandigen
| Version derart

daB wir uns entschlos-
sen haben, Euch diese
Spiele im gebihrenden
Umfang als Preview in
diesem Heft (ab S. 20)
vorzustellen. Gleiches gilt
fur den nachsten Mega-Drive-Hit Donald
Duck - Maui Mallard (ab S. 18).

Doch bleiben wir zunachst beim Sa-
turn. Edel-Ninja Joe Musashi alias Shi-

NHL All-Stars nobi wird sich schon bald in
Hockeu’ fir bis
wia Sﬂi9|9f japanische Version schon in

sein erstes 32-Bit-Abenteuer
stirzen. Wir haben Euch die

Ausgabe 9/95 unter dem Titel ,Shin Shi-
nobi Den’ vorgestellt. Die tiberarbeitete
deutsche CD wird ohne Blut auskom-
men und den Namen Shinobi X tragen
Auch die Sportfreaks kommen voll auf
ihre Kosten: Noch bevor Electronic Arts
eine 32-Bit-Variante ihrer erfolgreichen

*

i

MD-Eishockey-Reihe
bringt, gibt sich Sega mit
NHL All-Star Hockey selbst
die Ehre. Die 3-D-Grafik
|aBt sich aus insgesamt
19 verschiedenen Per-
spektiven begutachten, zu den vorhan-
denen NHL-Teams konnt Ihr weitere
Mannschaften sowie Spieler kreieren.
Wie gewohnt gibt es einen Liga- und
Turniermodus — neu dagegen: Mit Hilfe
zweier Mehrspieler-Adapter kdnnen bis
zu 12 Puckbesessene gleichzeiteig an-
treten. NBA Basketball ermoglicht Euch,
in ,der dritten Dimension” auf Korbjagd
zu gehen und mit der Motorrad-Raserei
Virtua Hang On wird ein weiterer Spiel-
hallen-Oldie in neuem Outfit erwartet.
World Series Baseball wird eine der we-
nigen Baseball-Simulationen sein, die
ihren offiziellen Weg nach Deutschland

ol

*

findet — und wir meinen zu recht. Zwolf
Teams und fiinf Modi stehen zur Wahl,
nicht zuletzt aufgrund der vielen ver-
schiedenen Perspektiven kann man die-

Mehr Hlasse
statt Masse auf
dem Mega Drive?

Wenn Virtua Cop nicht als ,zu gewalt-

sen Titel als gra-
fisch und auch
spielerisch gelun-
gen bezeichnen

verherrlichend” eingestuft wird, dirfen
um Weihnachten herum via Saturn-Pi-
stole alle Polygon-Ganoven ins Visier
genommen werden. Virtuelle Polizisten,
die sich schon in der Spielhalle an dieser
interaktiven Ballerei erfeuen konnten,
werden erstaunt sein, wie nah diese
Umsetzung am Original ist. Genauso
knallhart geht es bei Wing Arms zu, bei
dem Ihr Euch eines von sieben ver-
schiedenen Flugzeugen des zweiten
Weltkrieges auswahlen konnt, um dar-

*
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London. Wir waren vom 10.-12

aufhin in die ebenso detaillierte wie
auch mit reichlich Texturen versehene
Polygon-Luftschlacht zu ziehen

Im November ist mit Clockwork Knight 2
zu rechnen — ein ausfuhrliches Preview
zu diesem Jump&Run findet Ihr in der
vorherigen GAMERS. Weitere Aben-
teuer erwarten Euch bei Congo, der sa-
genumwobenen Diamantensuche im
Dschungel (Spiel zum Film) und beim
3-D-Rollenspiel Mystery Mansion.
AuBerdem angekiindigt: Eine Formel-1-
Simulation (mit Schumi?), der MD-Klas-
siker Golden Axe und der PlayStation-
Prugler Battle Arena Toshinden.
Kommen wir zum Mega Drive. Zwar
versichert Sega nach wie vor, das Mega
Drive auch weiterhin umfangreich mit
Software zu versorgen — ein leichter
Rickgang ist dennoch zu erkennen.
Was allerdings nicht unbedingt von

*

*

MM Power Rangers -
The Movie (MD, GG)

Virtua Cop (SAT)

Battle Arena To-
shinden (hier ein
Screenshot der
PlayStation-Ver-
sion) wird zur
Jahreswende
auch auf dem Sa-
turn erscheinen

Virtua Fighter 2 (SAT)

Shinobi X
(SAT)

. September vor Orf. um Euch iiber alle Nevigheiten rund um Eure Sega-Honsolen zu berichren.

Nachteil sein muB. Mehr Klasse statt
Masse kann uns nur recht sein, und im
Moment sieht es recht vielversprechend
aus: Neben (dem schon erwahnten) Do-
nald Duck wird sich auch Langohr Bugs
Bunny (diesmal gerendert!) mit einigen
alten Bekannten vergnlgen. Wenn's
zeitlich hinhaut, soll ein bislang noch
recht unbekannter Film, wie schon zu-
vor ,Aladdin’ und ,Der Kénig der

stellt. Die Fans der Migh-
ty Morphin Power Ran-
gers und der VR Troo-
pers haben gut lachen:
Ihre Helden werden nam-
lich nicht nur auf dem
MD, sondern auch auf dem Game Gear
fiir Recht und Ordnung sorgen

Fr Segas ,Tragbaren’ sieht es ansonsten
recht durftig aus, da neben

hicago

Léwen’, der absolute Weih- Die Power Hﬂﬂgﬂ[ﬁ Syndicate (Prigler rund um

nachtsrenner werden. Das
Spiel zum Movie ist eigens
im Hause Disney program-
miert worden und erzahlt die Geschichte
einer indianischen Hauptlings-tochter
— ihr Name: Pocahontas. Lange haben
alle Rollenspiel-Fans warten miissen,
bald gibt es Phantasy Star IV auch bei
uns. Das 24 MBIt groBe Spiel haben
wir Euch in G 8/95 ausfuhrlich vorge-

*

und VA Troopers
kommen

L. Tyler aus Eternal Champi-
ons) nur noch drei weitere Ti-
tel angekUndigt sind, tiber die
wir auch schon berichtet haben: Sonic
Labyrinth, Tails Adventure und Arena

Totale Software-Ebbe beim Mega-CD
und Master System — bis zum Jahres-
ende sind keine weiteren Titel an-
gekindigt! Auf dem 32X stehen zu-
mindest noch die Marvel-Helden ihren

*

*

Mann:
(Web of Fire) und die
X-Men (Mojo World)

wollen sich wie ge-
wohnt im Action-Gen-

3.3 : re behaupten. Dort
will in Zukunft auch der Virtua Ham-
ster von sich Reden machen: Ihr steu-
ert den skateboardfahrenden Ham-
ster Chip, der sich mit Hilfe seines
Disenrucksacks die Cyber-Katzen vom
Leib halten will. Zwar gab es von die-
sem Spiel noch keine spielbare Versi-
on zu sehen — der Story nach zu ur-
teilen darf man allerdings sehr ge-
spannt sein. Des weiteren folgen das
Shoot ‘em Up Kolibri (Preview auf Sei-
te 12), die 32X-Variante vom schon er-

wahnten NBA B
Titel Darx
der Sport-Mix 32Xtreme.

*

tball, der Action-

side (ehemals Outpost) sowie
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CODEMASTERS C ORE D E S ELECTRON

A CCLA

Spot goes to
Hollywood
(MD, SAT)

kommt
bald von U.S.
Gold

Zoop (MD)

ACCLAIM » DOMARK ¢ INTERPLAY
eben der Hiobsbotschaft fir
32Xler, in Zukunft wohl keine
Programme mehr fur dieses Sy-

stem in Deutschland zu veréffentli-

chen, hat Acclaim viel Sportliches auf

Lager. Mit der Saturn-Version von

NBA Jam Tournament Edition steht
uns die starkste aller Konvertierungen
ins Haus. Ernsthafte Konkurrenz hat
B|IL‘|{fﬂI|U das Electronic Arts’
ERT: John-Madden-Rei-
Bafmobil am

. he zu befiirchten:
Rcclaim-Stand pe, nel quarter
back Club '96 steht zum Touchdown
bereit (GG, MD, SAT). Ebenfalls US-
Sport ist mit Frank Thomas' ,Big Hurt
Baseball angesagt (GG, MD, SAT)
Sehr gut sieht die fast fertige Version
von WWF WrestleMania — The Arcade
Game aus. Fans des Mannersports
durfen sich auf voll gerenderte Su-
perstars wie Razor Ramon freuen, die
allesamt mit einem umfangreichen
Move-Repertoire auftrumpfen (MD,
SAT). Last but not least: Total Football
(MD, Domark), das allerdings eher ei-
nen Stockfehler erwarten 1aBt

*

*

Alien Trilogy (SAT)

Weg vom
Sport, hin zu
ekligen,
furchtein-
floBenden
Aliens! Alien
Trilogy bietet
einen Streif-
zug durch die
drei Alien-Filme. In der Hauptrolle steht
naturlich auch auf dem Saturn Madame
Ripley. Superdichte Horroratmosphére
mit flinker 3-D-Grafik wartet auf Genre-
Freunde. Ebenfalls nur fir Segas Para-
depferd wird D erhaltlich sein, ein Ad-
venture mit gerenderter Grafik . Fur SAT
und MD erscheint die mit Aerosmith-
Mucke gespickte Arcadeumsetzung
Revolution X, ein Ballerspiel im Stile des
Klassikers ,Operation Wolf*
Venom/Spider-Man: Separation Anxiety
bringt ComicspaB aufs MD. Cutthroat Is
land heiBt das Spiel zum Film fir MD und
GG. Mega-CD-Freaks kénnen ihr Geld
fur Syndicate (Action/Strategie), Flying
Nightmares (Flugi-Action, beide von
Domark) und Demolition Man sparen
(Filmumsetzung, auch fiirs MD).

*

L 2 T

Victory Boxing (SAT)

Einige Saturn-Titel sind bei Interplay in
der Mache. Als da wére Casper, die Um-
setzung des gleichnamigen Films mit
Eric ,Monty Python’ Idle, bei dem viele
Ratsel zu losen sind. Actionreicher geht
es bei dem Sci-fi-Spekakel Cyberia zu,
und wer erst einmal Aftermath in seinen
32-Bitter geladen hat, bekommt Action
scent (3-D-
Battlemech-Verschnitt, nicht Uber
Acclaim) und ball (evtl. nur USA)

pur geboten. Weiteres

CODEMASTERS

Micro Machines 96 findet Ihr ausfihrlich
getestet in dieser Ausgabe. Fiir den deut-
schen Vertrieb zeichnet Acclaim verant-
wortlich! Flotte Rennaction offenbart
auch Super Skidmarks. In isometrischer
Parallelperspektive sausen hier sechs ge-
renderte Boliden tber 48 Strecken —
dank J-Cart bis zu vier Spieler simultan
Das Ganze erinnert an den Urvater die-
ser Spielegattung: ,Super Sprint’

CORE DESIGN
Eingehend berichteten wir vergangene
Ausgabe tiber Blam! Machinehead (Ac-
tion), Shellshock! (Panzer-Action) und

*

Super Skidmarks (MD)

Firestorm: Thunderhawk 2 (Hubi-Ac-
tion). Swagman ist ein Core-untypischer
Titel. Knallharte Action sucht man hier
vergebens, vielmehr sind reichlich Ratsel
bei diesem Action-Adventure a la Land-
stalker’ zu I6sen. Noch einmal Action-Ad-

Raider. Wahrend diese Ti-
tel Saturn-Besitzer begliicken werden, er-

venture: Tomt

scheinen fir das 32X endlich die etwas
langer angekiindigten Titel BC Racer
(prahistorisches Rennspiel), Scottish Oper
(Golf) und Soulstar X (Action)

ELECTRONIC ARTS ¢ BULLFROG *
ORIGIN

int heiBt EAs Shoot’em-Up-Knal-

ler fur alle Saturn-Eigner. Das aus der

Spielhalle und vom NeoeGeo bekannte
Ballerspiel wurde generaliberholt und
glanzt nun mit Zweispieler-Simultan-
Modus. Ebenfalls scharf geschossen wird
bei Origins Wing Commander |V

Price of Freedom, das jedoch noch eine
ganze Weile auf sich warten lassen wird
Wesentlich naher liegt der Release von

Rash, der kultigen Mischung aus
astreiner Motorradrennen-Action und

Prigelkost. Bekannt sportlich prasen-

* *



WS

Worms
(MD)

PLAYER ONE (E)

Tae, 4172 9 8FL abave

i 10
4 meh

PGA Tour ‘96 (MD)

sportfreunde  FIFA Soccer 96
diirfen sich (MD, 32X, SAT)
lber viele

f:::le':nonen Split Realities

(SAT)

tiert sich EA Sports — was auch sonst?!
Uns stehen natirlich die obligatorischen,
alle Jahre wiederkehrenden Updates der
letztjahrigen Kniller ins Haus. So FIFA
Soccer ‘96 (MD, 32X, SAT), diesmal mit
authentischen Namen der Recken! Bon-
bon: Bei der Saturn-Fassung wird jeder
Spielzug mit Bemerkungen von Sport-
kommentator Wolf-Dieter Poschmann
begleitet. Ein wirklich eiskaltes Vergni-
Soortich gen scheint NHL

wie :‘H‘ und je ek 3biurioen

P ke . Saturn zu werden,
tlectronic Arfs

der MD-Nachfol-
ger konnte uns bereits vergangenen Mo-
nat voll tiberzeugen. Voraussichtlich nur
fiirs MD, nicht aber fir den SAT er-
scheinen folgende Fortsetzungen:
Madden NFL 96 (Football), NBA Live
> (Basketball) sowie PGA Tour ‘96
(Golf). Bullfrog setzt den PC-Bestseller

Magic C

arpet fir Segas 32-Bitter um

Das heiBe Game mit dem fliegenden
Teppich bietet viel Action und noch mehr
Spieltiefe. Ebenso durfen wir ein aufge-
motztes Hi-Octane erwarten (auch vom
PC her bekannt). Freunde von 3-D-Renn-
spektakeln werden ihre Freude haben.

*

Kein Wurm so fried-
lich wie Earthworm
Jim: Die Worms lassen
es kréftig krachen.
Knoch krachen bei
WWF WrestleMania

*

Thunderhawk 2
(SAT)

Madden
NFL "96
(MD, SAT)

KONAMI
Konami hat zur
Zeit nicht viel in
petto. Wenn alles
klappt, kommen
MD-Fans bis Jah-
reswende in den GenuB des (auf dem
Super Nintendo sehr guten)

, das selbst EAs FIFA
gehdrig einheizen konnte.
und
(harte Action aus isometrischer Paral-
lelperspektive, wohl nicht in Deutsch-
land) sind die aktuellen Saturn-Vertreter
aus dem Hause Konami.

OCEAN » NAMCO
Waterworld — mit schlappen 200 Mil-
lionen Dollar Produktionskosten der
weltteuerste Film und womaglich groB-
ter Flop aller Zeiten — steht bei Ocean
hoch im Kurs (MD). Abgesehen von die-
sem Titel steht bei Ocean alles im Zei-
chen des Wurms. Nein, nicht etwa der
quirlige ,Earthworm Jim' ist gemeint,
sondern Worms, das Action-Strategie-
spiel im Stile von ,Cannon Fodder’. Ver-
mutlich ein késtlicher SpielspaB fiir Mega

*

WWF WrestleMania
(MD, SAT)

Auf dem Saturn
sieht Viewpoint £
besser aus als im
Neo*Geo-Original

Pro Pinball (SAT)

Drivler und ein in-
teressantes Pro-
dukt fur unsere
Freunde in Bonn.
Mit True Pinball
drfte Ocean ei-
nen Rekord brechen: Dieser Flipper fiir
den Saturn wird bis zu zehn (!) Kugeln
gleichzeitig Uber seine insgesamt vier
Tische jagen! Namcos Priigler Weapon-
Lord wird voraussichtlich nicht in
Deutschland erscheinen!

VIRGIN INT. ENT. « JVC » HUDSON
Virgins pradestinierte Mega-Knaller
Earthworm Jim 2 und Spot goes to
Hollywood sowie das eine oder andere
Virgin-Produkt stellen wir Euch aus-
fuhrlich in dieser GAMERS vor. Weiter-
hin erwartet uns dieses Jahr: Cobra ~ The
Space Adventure (Action, MCD), EXO
Squad (Action, MD, Hudson), Flux (MD),
Road Kill (Action, SAT),

(Action, SAT, JVQ), S

it Realities

ar Trek - Deep

Space Nine (Action/Strategie, MD), Tilt!
(Flipper, SAT), Varuna's Force (Action,
SAT), Victory Boxing (Sport, SAT, beide

JVC) und Wacky Races (MD).

*

*

Viewpoint (SAT)

KURZ GEFASST
CRYSTAL DYNAMICS: Die auf der
g3 vorgestellten SAT-Games kommen
bald, so z. B. 3D Baseball (Sport), Bla-
zing Dragons (Adventure), Solar Ec-
lipse (Action), The Horde (Strategie)
EMPIRE ENTERACT.: BrainDead 13
(SAT) offenbart Action a la ,Dragon’s
Lair’. Ebenfalls fir SAT: Pro Pinball -
The Web. GAMETEK: MCD-Strate-
gie-Liebhaber durfen sich auf RDF
Global Conflict freuen. MAXIS: Maxis
setzt den PC-Uberhit SimCity 2000
fir den Saturn um. MICROPROSE:
Transport Tycoon Deluxe [aBt Euch zu
einem Eisenbahn-Tycoon werden —
aber nur auf dem SAT. MINDSCAPE:
In The Raven Project (SAT) tibernehmt
Ihr sowohl Kontrolle Uber einen
Kampfjet als auch tber einen ble-
chernen Mechwarrior. VIACOM:
Zoop: simpler Name, simples Spiel —
genau das Zeug fir einen Evergreen a
la ,Tetris’ (erscheint fur GG, MD und
SAT). AAAHH!!! Real Monsters nennt
sich das Actiongame zur Comicserie

Reza Abdolali/
Hans-Joachim Amann

&

HUDSON M A XIS

vV C

J

KONAMI OCEAN VIRGI

ORI G
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ELECTRUON

C ODEMASTETRS

A CCLA

Titel

32Xtreme

AAAHH! Real Monsters
Aftermath

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Arena

B.C. Racers

Battle Arena Toshinden
BLAM! Machinehead
BrainDead 13
BrainDead 13

Bugs Bunny.

Bugs Bunny

Casper

Castlevania t. Bloodletting
Chicago Syndicate
Clockwark Knight 2
Congo

Congo

Cool Spot goes to Hollyw.
Cutthroat Island
Cutthroat Island
Cyberia

D

DarxSide (Outpost)
Deadly Skies

Descent

Demolition Man

Donald Duck - M.Mallard
Earthworm Jim 2

EXO Squad

FIFA Soccer 96

FIFA Soccer '96

FIFA Soccer '96

Firestorm - Thunderhawk 2
Flux

Formula 1 GP

F. T. Big Hurt Baseball
F.T. Big Hurt Baseball
Golden Axe

GWX

Hi-Octane

Kolibri

Layer Section

Legency of Kain

Madden NFL ‘96

Magic Carpet

MMP Rangers - The Movie
MMP Rangers - The Movie
MLBPA Baseball

Mystery Mansion

NBA Action

NBA Basketball

NBA Jam T.E.

NBA Live ‘96

NFL Quarterback C. ‘96
NFL Quarterback C. ‘96
NFL Quarterback C. ‘96
NHL Hockey ‘96

NHL Hockey ‘96

NHL All-Star Hockey

Off World Interceptor
PGA Tour ‘96

*

Viewpoint (SAT)

Firma

Sega

Viacom
Interplay
Acclaim
Infogrames
Sega

Core Design
Sega

Core Design
Empire Int.
Empire Int.
Sega

Sega

Interplay
Konami

Sega

Sega

Viacom

Sega

Virgin

Acclaim
Acclaim
Interplay
Acclaim

Sega

e

Interplay
Acclaim

Sega

Virgin

Virgin
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Core Design
Virgin

Sega

Acclaim
Acclaim

Sega

Crystal Dynamics
Bullfrog

Sega

Taito

Crystal Dynamics
Electronic Arts
Bullfrog

Sega

Sega

Konami

Sega

Sega

Sega

Acclaim
Electronic Arts
Acclaim
Acclaim
Acclaim
Electronic Arts
Electronic Arts
Sega

Crystal Dynamics
Electronic Arts

Release

November
Dezember
1. Quar. '96
1. Quar. 96
1. Quar. 96
Oktober
Dezember
1. Quar. ‘96
1. Quar. '96
1. Quar. ‘96
1. Quar. '96
Dezember
Oktober
Dezember
1. Quar. '96
Oktober
November
1. Quar. ‘96
1. Quar. ‘96
November
November
November
Dezember
1. Quar. ‘96
November
Dezember
1. Quar. "9
November
Dezember
Dezember
November
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Oktober

1. Quar. '96
November
November
1. Quar. ‘9
1. Quar. ‘96
Dezember
November
Dezember
1. Quar. ‘9%
Dezember
1. Quar. '9%
Oktober
Oktober

1. Quar. ‘96
November
1. Quar. ‘96
Dezember
Oktober
Dezember
November
November
November
Dezember
November
November
1. Quar. ‘96
November

*

Erscheinungsdaten im Uberblic

System

32X
MD
Saturn
Saturn
Saturn
GG
32X
Saturn
Saturn
Saturn
MCD
MD
GG
Saturn
Saturn
GG
Saturn
MD
Saturn
32X
MD
GG
Saturn
Saturn
32X
Saturn
Saturn
McCD
MD
MD
MD
Saturn
32X
MD
Saturn

MD
Saturn
Saturn
MD
Saturn
Saturn
MD

Genre

Sport
Jump&Run
Action
Action
Adventure
Action
Rennspiel
Priigelspiel
Action
Action
Action
Jump&Run
Jump&Run
Action/Adv.
Jump&Run
Prugelspiel
Jump&Run
Action
Action
Jump&Run
Action/Adv.
Action/Adv.
Action/Adv.
Adventure
Action
Shoot ‘em Up
Action
Action
Jump&Run
Jump&Run
Action
Sport

Sport

Sport
Shoot ‘em Up
Action
Rennspiel
Sport

Sport
Action
Action
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Shoot ‘em Up
Action
Sport
Action
Action
Action
Sport
Adventure
Sport
Sport
Action/Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport

Sport
Action
Sport

*

Titel

Phantasy Star IV
Phantom 2040
Phantom 2040
Pocahontas

Pro Pinball - The Web
Project Overkill
RDF: Global Conflict
Real Monsters
Return to Zork
Riglord Saga

Road Kill

Road Rage

Road Rash

Scottish Open
Scottish Open

Sega Rally
Shellshock

Shinobi X

Sim City 2000
Sonic Labyrinth
Soulstar-X
Spiderman: Web of Fire
Split Realities

Star Trek - Deep S. 9
Super Skidemarks
Swagman
Syndicate

Tails Adventure
The Horde

The Raven Project
Tilt

Tomb Raider

Total Football
Transport Tycoon
True Pinball
Varuna's Force
Venom/Spider-Man
Victory Boxing
Viewpoint

Virtua Cop

Virtua Fighter 2
Virtua Hamster
Virtua Hang On
Virtua Pool

Virtua Racing

VR Baseball

VR Troopers

VR Troopers

Wacky Races
Waterworld
Waterworld
WeaponLord

Wing Arms

Wing Commander IV
World Series Baseball
Worms

Worms

WWF WrestleMania
X-Men: Mojo World
Zoop

Zoop

Zoop

*

=

Firma

Sega
Viacom
Viacom
Sega
Empire Int.
Konami
Gametek
Viacom
Activision
Sega

Virgin

)\'d
Electronic Arts
Core Design
Core Design
Sega

Core Design
Sega

Maxis

Sega

Core Design
Sega

Virgin
Virgin
Codemasters
Core Design
Acclaim
Sega
Crystal Dynamics
Mindscape
Virgin

Core Design
Acclaim
Microprose
Ocean
Virgin
Acclaim
Virgin
Electronic Arts
Sega

Sega

Sega

Sega
Interplay
Time Warner Int.
Interplay
Sega

Sega

Virgin
Ocean
Interplay
Ocean

Sega
Electronic Arts
Sega

Ocean
Ocean
Acclaim
Sega
Viacom
Viacom
Viacom

*

Shellshock
(SAT)

. Goe

Release

November
November
November
1. Quar. 96
1. Quar. '96
1. Quar. ‘96
November
Dezember
1. Quar. ‘9%
1. Quar. '96
1. Quar. ‘96
Dezember
Dezember
Dezember
1. Quar. '96
Dezember
November
Oktober
Dezember
Oktober
Dezember
1. Quar. ‘96
Dezember
November
Dezember
2. Quar. '96
November
Oktober

1. Quar. '96
Dezember
Dezember
2.Quar. '96
Oktober

1. Quar. '96
1. Quar. '96
Dezember
November
1. Quar. ‘96
Dezember
1. Quar. 96
Dezember
Dezember
November
1. Quar. 96
1. Quar. 96
1. Quar. ‘96
November
November
1. Quar. '96
1. Quar. ‘96
2. Quar. 96
Dezember
November
1. Quar. ‘96
November
1. Quar. ‘96
1. Quar. ‘96
November
November
November
1. Quar. 96
1. Quar. 96

*

NHL Hockey '96 (SAT)

System  Genre

MD Rollenspiel
MD Action/J&R
GG Action/J&R
MD Jump&Run

Saturn Flipper

Saturn Action
MCD Strategie
MD Jump&Run
Saturn Adventure
Saturn Rollenspiel
Saturn Action
Saturn Action
Saturn Rennspiel
32X Sport
Saturn Sport
Saturn Rennspiel
Saturn Action
Saturn Action/J&R
Saturn Simulation
GG Jump&Run
32X Shoot 'em Up
32X Action
Saturn Action

MD Action/Adv.
MD Rennspiel

Saturn Adventure
MCD Action/Strategie
GG Jump&Run
Saturn Strategie

Saturn Action

Saturn Flipper

Saturn Action/Adv.
MD Sport
Saturn Simulation

Saturn Flipper
Saturn Action

MD Action/J&R
Saturn Sport

Saturn Shoot ‘em Up

Saturn Shoot ‘em Up
Saturn Prigelspiel
32X Action
Saturn Rennspiel
Saturn Sport
Saturn Rennspiel
Saturn Sport

MD Action

GG Action
MD Rennspiel
MD Action
Saturn Action

MD Priigelspiel

Saturn Shoot ‘em Up
Saturn Action
Saturn Sport

Saturn Action/Strategie
MD Action/Strategie
MD Action/Sport
32X Action

MD Strategie

GG Strategie

Saturn Strategie

*
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Game

i Sherlock Holmes 1d 29,90
m John Madden *95 4990 Swa",i of Vermilion d 49,90 Shining Force d 89,90 3’;%5;;;’?5 ¢ 3?’;20
Jungle Strike d 89,90 Sy "d',(fm d 990 Slamcity d 59,90 Kowtisaki Supsrbitesid 2990
Nlex kidd d 99 Judge Dredd d 9,90 Tokta sAdvenfura d 90 6o of Chuck 399 s ¢
tienstorm d 99 Kinig der Liwend 7990 Terminatord 90 Sotard 990 e i
ienstorm 39,90 ) g T2 Arcade 39,90 v g Leaderboard Golf d 19,90
Alisia Dragoon d 2990 Last Battle d 39,90 T fd W Spiderman d 49,90 Marble Modnassd 19.90
Arch Rivals d 2990 Leaderboard Golf d 3990 emepan & Starblade d 99,90 Mater of Darkness d 2990
Arrowflosh d 2990 Lemmings 2 d 49,90 Tin Toons Altrs 49,00 Starwars Chess d 69,90 R )
A’;ﬂ i 7; 3990 Light Crusader d 11990 Tog, Jom & Earl 2 44,90 Supreme Warrior d 5990 Motk ) i
A; e Runner d 2990 Marble Madness d 3 P' 90 True Lies d 49,90 Terminator d 1990 Mo o 5 o
g‘;;rmk l;""” 2990 Marco’s Magic Football d 29,90 Truxxton d 19,90 Time Gal d 3990 o Rﬂ?d ol
gu Zl Sj d 34} 90 Megalomania 39,90 Two Grude Dudes 590 Who Shoot J. Rock us 39,90 Umic ol d L
ar's Nightnarsd 9 HagoSvivd gogp ~ UrbonStiked 990 yiidos 1990 Qi ok
e o WaoMachine2d 7990 Veillnd BI0 - yihidd %% i =
) , i v ) o A
[k o iy Moxd g ol 1 Wondrkg 12990 Poisd. 1990
Bonkers d 89 bg Mutant League Football d 39,90 W’,"'b ledon Tennis d 4990 :;:w;r;tw;e'éd 2;':20
Boogerman d 4§ 920 NBA Jam Tournamentd 79,90 ererrhnller!ge 19,90 m Pu)rl & Putter d ,9' 90
Bubsy 2d 299 84 Lived sisg [ Ueteclps o Robocodd 1990
(aptain America 2990 NHLPA 94 d 3990 bl o 95 ot ke . 10590 Robocop v Terminator d Vi) '90
Captain Planet d 2990 NHL 95 d 59,90 World Class Soccer d 29,90 Knuckles & Chaotix d 99,90 o) ’
[zp and i NHL % d 9990 World Class Leaderboard 49,90 Metal Head d 99,90 Shinobi d 1590
(;,5,;: l;(wk 2d 49/' 9 Normy's Beach Babed 39, 90 :’e‘:z (ZUZ Usad ;;’ ;g xgg’j’m{i ‘ :::{;J gy::,h OT}/f Road d IZ,;:‘]
¢ p g lom T.E. g
ik w0 g:gfn".ﬁf;d ol 11990 NFL Quorterbock d 70 [l SoriChoosd 350
Crackdown | /| 9,’90 Paperboy d 2,90 2o Wings d 2N ?'mmhurz'er g 95; ;‘? §:Z:;?Hzrrfer d le ?7%
Crudedudes d 29,90 Paperboy 2 2,90 urwars : i f
David Rebisond 2990 Pefe Sompras *96 99,90 m Stellr Assoult d 89,90 g%‘r’;‘” "':7; d ';79 ‘79%
Death & Ret Supermand 79,90 PGA Tourgolf 3 d 49,90 Iy = Toughman Boxing d 89,90 Starwars d 4 91 90
DJBoyd 2,9 PGA European Tourd 59,90 Afterburner d 2999 [ WWFRawd s Strider 2d 19.90
Double Clutch d 39,90 Phelios d 2990 Afterburner 119,90 12 Judgement Day d 19,90
Double Sports d 49,90 Z f;;";’l ;’ Dark Water d ;;:g Batman Return d 19,90 M Talespin d 39,90
Draculo 49,90 ifiai ) BC Racer d 49,90 v Tazmania d 3990
Dschungelbuch d 7990 Primal Roge d 10590 peut2d d990 [ Copslilord izl Wollcid d 19,90
Dune 2d 109,90 Pro Hove Soccer d 19,90 Bill Walsh us 1990 Mghiapd /5,90 Woody Pop d 29,90
Dynarite Headdy d 69,90 Puggsy d 290 Bill Walsh d 2990  Semiyd 8950 Zoold 19,90
Ennhv;nrm IJ'Z' ,,; 69,90 ;ugl_shi; d P 39;’;3 Bloodshot d 5990 Supreme Warrior d 79,90
Ecco the Dolphin 39,90 I e g Chuck Rock d 49,90
Eothe ua/ﬁhmz.f 4990 Ranger Xd 90 Chuck Rock 2 49,90 1! iD )
Eternal (hm'rjlpians d 49,90 ggd IZ Base;m// ud v 93 VWW Classic Collection d 39,90 w .‘ it
Ex Mutants 29,9 ed Zone g Corpse Killer d 59,90 i it 3 Spi
F 1 Championship d 49,90 Riskey Woods d 39,90 Dungeon Master 2d 89,90 j‘f:"sz d ’75 7} 900 GSZ: l: :::e’/“gu’;:a .; Spielen, .
Fli7d 39,90 Robocod d 990 Earth Worm Jim d 49,90 Aon S d 590 Lonkrod d 119,90
Fantasy Zone d 39,90 Sensible Soccer 590 Eye of Beholder d 89,90 Arliel a4 990 Adapter us/j 990
i Maier Soccer d 29,90 i sl 4 " P y
Fatal Rewind d 2990 Sepp Maier g Fahrenheit d 99,90 X Battler d 2990 Astal us 109.90
Fover Ptch d 99,90 phidow ol factd B Heavy Nova 19,90 Bart vs Space Mutants d 19‘90 Bug us 7 7’”
FIFA Soccer d 49,90 Shadow of Beast 2d 29,90 Hook d o Wt e Bugd 109,90
FiFA 95 d 3990 sl i Hook us 29,90 Batman's Return d 3990 Cockwork 2 jp 109,90
Fink d 19,90 Shag Fu d 49,90 Keio Flying Squadrond 8990 o 99 Clockwork d 89,90
Fintstones d 39,90 Shiiog Foreo2d 119,90 Lunar 2 us 99,90 Chuck Rock d 3990 Digital Pinball d 99,90
Galahad d 2,90 i d 4% NBA Jam us 25,90 Defender of Oasis d 2990 Myst us 109,90
Galaxy Force Il d 29,90 Smash Vd 25,90 NBA Jam d 49,90 Dessit Soood T 2990 Panzer Dragoon d 99,90
Gauntlet 4 25,9 Snnlfe Katlo'nRolld 39,90 NFL Greatest us 3,90 Dizz) (07/9(”0,, : 99 Pebble Beach Golf d 89,90
Generations Lost d 399 Sonic3d 89,90 NHL 94 B0 B o o 290 Roboticaus 3990
Ghouls n Ghosts d 39,90 Sonic Compilafiond 119,90 Nighttrap d 63900 19.90 Shinobi jp 9990
Gynoug d 2990 Sonic & I_(nurkles d 99,90 Paws of Fury d 39,90 ple o Sefigherd s
Horball *94d 49,90 Sonic Spinball d 59,90 Powermonger d 19,90 e ! .
Spoee Horriard 2990 N ! Factory Panic d 19,90 e T T
Havoc d 49,90 P g Prince of Persia us 19,90 Fantasy Zone d 1990 7In ' -G b
Hellfie d 29,90 Sparkster d 79,90 Prince of Persia d 29,90 me:’" Boxing d 1990 b e o, outsch
Hulk d B0 Stargoted 2% Prize Fighter d 59,90 Global Gludfalags d 3990 - ]
James Bond 007 d i hdliogey L Rod Avenger d 3990 Holyfield Boxing d 19,90 e —
James Pond 3d 19,90 Sreetsof Raged 39,90 Robo Aleste d s [l 075" o IS s Y
Jewel Master d 2,9 Stiker d 99,90 Sensible Soccer d 4990 W |ndiana Jones d 1990 — 3
John Madden 92 d 2990 Subterrania d 49,90 KNG Jones 4 RSsteme: Nintendo 5 "
- g0
o Wbos E 1
LIEFERBEDINGUNGEN = = = =/

g d:msnkanlsches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verfiigbarkeit, | = japansches Spiel, eu = eurepﬂsches Spiel (PAL) Anleitungen sind in del Igweiﬁgen
n rache.
Wir Ixefssp li fgrund dieser Bedingt Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Pvelsindemng vorbehalten. Wir hafte
Kompatibilitat der Spiele oder Adapter Umtausch we n Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das R
auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns miissen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen
senden wir versandkostenfrel. Damnter berechnen fiir Porto - und Versandkosten DM 9,90.
Vids str. 63, 81667 Miinchen, Fax: OBQABBO
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Zahlreiche Wiirfe bietet Euch die
700 Moves starke Special-Move-Bi-
bliothek. Allerdings enthilt sie
auch eine Menge Schlag- und Tritt-
kombinationen, die aber im Grun-
de gar keine ,echten’ Special-Mo-

ves darstellen

LOSE OR WIN!

Ist das Zeitlimit auBer Kraft ge- lichen Leben ausprobieren! gesetzt wirkenden Polygon-Cha-  scheinende Gebirgssilhouetten
setzt, gibt es nur zwei mégliche s

Entscheidungen: K. 0. oder Ring i G 99 T —

Out! Am Ende seid Ihr entweder LAy t= pu RE JEFFRY

L YOU 13&1‘

Pril'gelspielfans enn Ihr Segas bestes
. . Stlick — gemeint ist der

und Virtua-Fighter- Saturn — und das Pro-
= gelspiel ,Virtua Fighter’ besitzt, so
Besitzer ange' durft Ihr Euch derzeit zumindest
1 Hi verwundert zeigen ber das et-
paBt' Hier kommt was merkwirdige verkaufsstrate-
der zur Zeit ultima- gische Verhalten von Sega

tivste Uberfiieger
dieses Genres -

und zwar quasi im
Sonntagsanzug!

Was ein richtiger Uppercut
beim Gegner bewirken kann,
solltet Ihr lieber nicht im wirk-

Deutschland. Kurz nach dem er-
folgreichen Release der gelunge-
nen Automatenumsetzung Virtua
Fighter erscheint nun die grafisch

TN
Herausgeputzte Fighter
dank Texturen und
kaum noch Grafikbugs

aufgepeppte Version |, Virtua Figh-
ter Remix”, welche in Sachen Ga-
meplay zwar vollkommen unver-
andert ist, dafur aber nun mit aal-
glatten Kampfstrategen aufwar-
tet. Der Grund: Die urspringlich
wie aus Legosteinen zusammen-

raktere sind mit hiibschen Texturen
belegt worden, wodurch die Figh-
ter nun Uberaus menschlich wir-
ken. Die schlichten und doch scho-
nen Hintergrtinde der Erstversion
haben allerdings keine Frischzel-
lenkur erfahren. GroBter Vorteil
dieser weitldufigen Landschaften
war und ist die Tatsache, daB viel
blauer Himmel und dezent er-




START BUTTON

volle Konzentration auf das
Kampfgeschehen erméglichen. Die
hauptsachliche Arbeit an der Re-
mix-Version ging in die Richtung,
Grafikfehler auszumerzen. Auch
im Player-Select-Screen haben Se-
gas AM2-Entwickler Hand ange-
legt: Die Portraits der Kampfs-
portler sind nun fein gezeichnete
Kunstwerke.

Wie gehabt, treten die bekannten

acht Charaktere aus aller Welt in
einem knallharten Turnier gegen-
einander an. Auf begrenzten
Kampfplatzen — Ring genannt —
gilt es, den Feind k. 0. zu schlagen
oder von der Matte zu bugsieren.
Naturlich werdet Ihr Euch selbst
im Easy-Modus nicht gleich auf
Anhieb bis zum Endgegner Dural
vorkampfen kénnen und so ist
zundchst reichlich Training ange-

Denkbar unpraktische Pad-

belegung, Sprungverhalten
schlecht umgesetzt

sagt. Durch die Einstellung ver-
schiedener Optionen, wie bei-
spielsweise Enemy Level, Zeitlimit,
Buttonbelegung und dergleichen,
1aBt sich die Stérke der Gegner Eu-
rem jeweiligen Erfahrungsstand
anpassen. Genrefans werden sich
jedoch umgucken mussen: Das

Blocken ist nicht wie tblich auf
dem Steuerkreuz, sondern auf ei-
nem Button wiederzufinden. Zu-
dem werden Sechs-Button-Profis
ihre Probleme mit der ungltickli-
chen Belegung der restlichen funf
Tasten haben.
Zwei dieser But-
tons sind nur bei
einigen Kampfern belegt und die
Z-Taste wurde jeglicher Pflicht ent-
hoben. Hier ist gezielte Ubung mit
dem Joypad der Grundstein aller
Kampfkunst.

Ubung - und das nicht zu knapp —
verlangt auch die Beherrschung
der sehr groBen Special-Move-Bi-
bliothek. Mehr als 700 (!) solcher
stilbedingten Attacken verspricht
die Anleitung. Von einfachen Kom-
binationen — die genau genom-
men gar keine Special-Moves sind
- bis hin zu extravaganten Wirfen
reicht die Palette. Wilde Specialef-
fects a la Killer Instinct wurden bei
VFR zum Gluck nicht verwendet.
Allerdings hatte man das

GRUNDSTEIN ALLER
KAMPFKUNST

GAMERS" meint...

schreibe nur knapp 70 DM ist
die Grafik-CD ein willkomme-
nes Extra. Auf ihr finden sich

trage und fast unzweckmaBige
Sprungverhalten der Recken ru-
hig etwas ,wilder’ gestalten kon-
nen. Nichtsdestotrotz wird ein be-
rauschendes Kampffeeling ver-
mittelt. Beinahe echt wirkende
Soundeffekte und
lupenreiner CD-
Klang der an-
spruchsvollen Musik bilden eine
passende Gerauschkulisse.
VFR ist nicht nur aufgrund des
konkurrenzlosen Preises von ca.
70 DM absolut empfehlenswert, es
macht auch viel Fun. Obendrein
liegt dem Ganzen noch eine Gra-
fik-CD bei, auf der sich wunder-
schéne Bilder der Kampfer befin-
den (s. 0.). Wer also noch ein paar
Marker in der Tasche hat, sollte
sich dieses feine Prugelspiel nicht
entgehen lassen. In Segas Spiele-
welt gibt es neben SSF Il derzeit
einfach nichts besseres.

Thomas Hellwig
Muster: Flying Arts, Dortmund
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Man glaubt es kaum: Dem Vir- v
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Nach dem Spielhal-
lenoriginal und der
Saturn-Umsetzung
diirfen nun auch
die Besitzer des
32X-Aufsatzes mit
den Polygonfigh-
tern rumpriigeln.

Noch stehen sie
sich erwar-
tungsvoll ge-
geniiber, aber
gleich priigein
sie sich, bis die
Fetzen fliegen

Zo

Abwechslung durch viele
Moves, gute Automatenum-
setzung, viele Optionen

Nach dem Kampf werden die letz-
ten Sekunden nochmals in der Wie-
derholung gezeigt

rst waren wir skeptisch:
Schon der groBe Saturn hat-
te seine kleinen Probleme
mit diesem Automatenhit und nun
soll ein weniger leistungsfahiges
32X dieselbe Arcadeaction ins
Wohnzimmer zaubern?
Doch wir wurden schnell eines Bes-

seren belehrt. , Vir- - schiedenen
tua Fighter” furs POI'YFGPNSPRUGELN Kampfern,
32X ist nicht nur URS 32X tretet Ihr (al-

optisch sehr nah an dem Saturn-
vorbild, sondern spielt sich auch
genauso hervorragend wie auf sei-
nem groBen Bruder. Zwar sind die
Hintergriinde und Schatten nicht
gar so realistisch, doch dies fallt im
Eifer des Gefechts kaum auf, da
das Wichtigste, die Kampfer, wirk-
lich hervorragend adaptiert wur-
den. Wenn man nicht beide

GAMERS 11/95

ander sieht, bemerkt man die Un-
terschiede kaum. Auch der Sound
ist recht ordentlich gelungen.
Wenn Ihr aber nun glaubt, daB
man sich den Saturn sparen kann,
indem man einfach zum 32X greift,
miussen wir Euch leider enttgu-
schen. Die neu Uberarbeitete ,Vir-
tua-Fighter-Remix’-Version steckt
die 32X-Variante locker in die Ta-
sche. Trotzdem ist dieses Modul
eine gute Geldanlage.

Far Nichtkenner des Automaten
(oder der Saturn-Version)
hier eine kleine Einfiihrung:
Nach der Wahl aus acht ver-

lein oder zu zweit) auf einer
Plattform gegen Euren Geg-
ner an. Mit nur drei Tasten
(Block, Schlag und Tritt)
muBt Ihr nun versuchen,
dem Opponenten alle Ener-
gie zu rauben oder ihn im
Verlauf des Kampfes von der Platt-
form zu stoBen. Gar so simpel,
wie es sich hier liest, ist VF aber
nicht, da Ihr durch bestimmte Ta-

_; Versionen direkt nebenein-
nm

Pai macht doch immer noch die schénsten Sprungtritte

stenkombination mehrere Hundert
Moves wie Wiirfe, Griffe, Combos
oder fiese Spriinge auslésen konnt.
AuBerdem |aBt sich die GroBe der
Kampfflache oder die Lénge des
Zeitlimits, ebenso wie die Schlag-
starke und die Anzahl der Runden
vor dem Kampf einstellen. Manch
anderes Kampfspiel bietet da kaum
die Halfte dieser Optionen.
Leider laBt sich die Plattform aber
nicht auf ,unendlich’ einstellen —
nicht jeder kampft gern auf

Bei gréBerer Entfernung zwischen den
Kémpfern zoomt die Kamera weg

begrenzten Flachen!

Wer zu Hause oder im Freundes-
kreis keinen adequaten Gegner
findet, kann sich auch in zwei
Spielmodi (und natiirlich in
verschiedenen Schwierig-
keitsgraden) gegen den gut
agierenden Computer mes-
sen. ,Street-Fighter’-ge-
wohnte Spieler missen sich
gewaltig umstellen, denn
der Kampfstil bei VF ist,
nicht zuletzt durch die




Ganze acht
Kémpfer war-
ten darauf, von
Euch ausge-
wéhlt zu wer-
den

Charakterprofile fiir jeden Kampfer

Gewohnungbediirftige

Steuerung,
ansonsten sehr gut

Blocktaste, ein vollkommen ande-
rer. Nicht nur, daB jeglicher pyro-

technischer Firlefanz (Feuerballe,
Flaming-Dragon-Punches, ect.)
fehlt, auch das Handling der Figu-
ren unterscheidet sich wesentlich
von dem bei anderen Priigelspie-
len. Hat man sich aber erst einmal
daran gewohnt, bietet VF (auch
durch die dreidimensionalen Poly-
gonfighter) eine realistische Pri-
gelei auf dem heimischen Fernse-
her. Manche Spieler sollen danach
nie wieder ein ande-
res Prigelgame an-
gertihrt haben!

Besitzer eines 32X soll-
ten nicht lange fackeln

32X wirklich kann.

Es ist nur schade, daB

nicht mehr Spiele dieses

Kalibers fur Segas Mega-

Drive-Aufsatz erscheinen.
Maris Feldmann

Die Hintergriinde
sind fast so gut
wie auf dem Sa-
turn. Auf den er-
sten Blick be-
merkt man kaum
den Unterschied

und dieses Modul so schnell wie
moglich probespielen, um es dann
ihrer Sammlung einzuverleiben,
denn Virtua Fighter zeigt, was das

So ein wiinderschéner
Sprunggriff ist doch auch
was fiirs Auge!

~Ja, endlich! Den
ganzen Tag hab’
ich gewartet, bis
ich endlich
,Winner’ bin”

GAMEPLAY DAUERSPASS
GRAFIK SOUND

Genre:

Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Sega

Preis:

ca.DM 130
Level:

8 Kampfer+
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
unbegrenzt
Speicher:

32 MBit
Erhaltlich:

ab November

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 104321 [ 227317
Tellefax 043200 /023312

SEGA S ATURN

SEGA SATURN kpl. mit 2 Spielen, Pad, Scart-
kabel, Batt., portofrei dt. DM 899,00
BUG dt. DM 108,95
CLOCKWORK KNIGHT 1i dt. DM 89,95
CYBER SPEEDWAY dt. DM 89,95
[ A di. DM 98,95
dt. DM 89,95
dt. DM 89,95
dt. DM 98,95
- dt. DM 99,00
DM

PGA European Tour 3
Primal Rage

IIH&E“V@W‘H'IIIILI

TOP - PREISE
Orlgh\al deutsche v.vtlon.n
14 Mogatc Garantie
V.rncndkoncyn DM 7,95

Lieferung inkl. Schnellservice,Trans-
portvers :h.rnnu.Ncehnchm-gcbﬁhr
Ab einem Bestellwert von DM 300,-

liefern wir portofrei
Versandkosten DM 4,95 bei Vorkasse
+ bei Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Wir fihren auch original SONY,SNES,
GAMEBOY, CD-I1 und CD-ROM SPIELE

Kostenlose Gesamtpreislisten
gegen DM 1,- Rickporto - Bitte
g-b-n Sie Ihre Systeme an

Wichtiger Hinwais: Die Preise beinhalten nicht die

urel
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nacht

Tlaterung erfolg! per Post - Nachnahme
Prelsanderungen. Safzfehler und irriomer vorbahallen



Immer an der
Wand lang, oder
war es hoch?
Egal, denn Bug
kann sowohl
vertikal, horen-
zontal und auch {
in die Tiefe lau-
fen. Keine
Angst: Er fallt
schon nicht von
der Wand

Wenn Ihr es so-
weit geschafft

b s 2 48

habt, wartet der
finale Auftritt
auf Bug und die
bése Queen
Cadavra

Der blaue Igel hat
Konkurrenz aus den
eigenen Reihen be-
kommen. Bug heiBBt
das kleine, griine
Kerlchen, das seine
Jump&Run-Aben-
teuer auf Segas
Next-Generation-
Konsole erlebt.

Waundervoll animierte Figu-
ren, tolle Grafik, sechs ab-
wechslungsreiche Level

Auf dem Riicken einer Libelle begibt
sich Bug in die Dragonfly-Bonusrunde.
Unten: Da driickt man doch liebend
gern aufs Knépfchen

7o)
3
%
)

er neue Stern am Him-

mel Hollywoods ist ein

kleines, griines Insekt,
welches auf den Namen Bug hort.
Bei den Dreharbeiten zu seinem
neuesten Werk taucht plétzlich die
kaltherzige Spin-
nenkonigin Cadavra
auf, entfihrt kurzer-
hand die Freunde
des sympatischen
Stars und gedenkt die-
se als Wintervorrat so
lange eingesponnen zu
lassen, bis sie hungrig
wird. Sie hat Insekten
halt zum Fressen gern.
Ganz auf sich allein ge-
stellt, nimmt Bug die Verfolgung
auf, um seine Kameraden aus den
Netzen der schwarzen Witwe zu
befreien. Ein schwieriges Unter-
fangen, denn auf dem Weg durch
sechs wundervolle, dreidimensio-
nale Level, welche je drei Stages ha-
ben, — die Bug beispielsweise durch
die Wste, in den Schnee oder un-

ter Wasser fihren — warten viele
Gefahren und Gegner auf den gru-
nen Helden mit den groBen,
weiBen Augen.

Eure Mission ist es nun, Bug in je-
der Stage zu einem ,Bug Stop’ zu

lenken und
dabei mog-
lichst viele

blaue Kristalle,
Herzen, Minzen
und andere nitzliche
Extras unterwegs ein-
zusammeln. Habt lhr

100 Kristalle auf Eurem
Konto, bekommt Ihr

ein Dragonfly Icon. Fur
drei dieser Icons drft
Ihr am Ende eines Levels
in die Dragonfly-Bonusrun-

de. Dort fliegt Bug auf dem Riicken
einer Libelle durch brennende Rin-
ge, und muB Sternchen einsam-
meln. Fur unterwegs eingesam-
melte Minzen kommt Ihr in ein-
zelnen Stages in eine Mini-Bonus-
runde, in der lhr auch schon mal

Eine kleine Kraftprobe geféllig? Hier sehen wir Bug
in bester Schwarzenegger-Pose. Doch nur mit Mus-

keln allein, kommt man nicht weit

ein Rennen ge-
gen den uns -
von Segas 16 Bit- 4
Konsole — allen
bekannten blauen

Igel laufen mtBt. Am Ende jedes
Levels warten verschiedene
Endgegner, wie Riesen-
schnecken, Seeungeheuer
oder Yetis auf Euch. Habt
Ihr diese besiegt, wird der
Spielstand per Batterie gespeichert.
Bug ist nur mit seinem Stachel am
Hinterteil bewaffnet und muB auf
seine Gegner springen, um diese zu
schlagen. Findet er jedoch das ent-
sprechende Icon, kann er kurzzei-
tig ein Energiefeld zu seinem
Schutz einsetzen, oder sich mit
Spuckattacken verteidigen.

Was Bug so unterhaltsam macht,
sind die groBen Level und die ex-
zellente Grafik. Das Game hat eine
fantastische Zoom-Perspektive,
welche dem grinen Mannchen
auf Schritt und Tritt folgt. Dabei
spielt es keine Rolle, ob er gerade
vertikal, horizontal oder in die Tie-
fe l4uft. Das Problem mit der sich
immer verandernden, dreidimen-
sionalen Perspektive ist, daB es
manchmal ziemlich schwierig ist

Wer dachte, es gébe keine Yetis,
wird im Schnee eines besseren
belehrt




Die Schnecke und das
Steinmonster sind nur
zwei der Endgegner |

Diese Gegend wirkt nun wirk-
lich nicht sehr einladend

Neben Skorpio-
nen warten
auch noch viele

Nicht auf
dem heiligen
Rasen Wimb-

ledons, son- |
dern unter
Wasser spielt
Bug Tennis

den genauen Standpunkt  nenten sich meist nach festgeleg-  werden. So cool
Bugs und den der  ten Mustern bewegen. und smart wie So-
Gegner auszuma-  Jeder Level hat seine eigene musi-  nic ist er allemal. Ob
chen. Da sich der  kalische Untermalung, die jeder  wirin Zukunft noch
SpielspaB auf  Kulisse angepaBt ist. Bug spart  mehr Teile von die-
Ebenen hoch Gber  aber auch mit Kommentaren nicht.  sem tollen Game zu
dem Boden ab-  Zwarsind es nur Einzeiler, sehen bekommen
spielt, ist unbedingt  die man von ihm zu héren werden, ist bislang
darauf zu achten, daB man  bekommt, doch sie sind im- noch nicht bekannt. Zu
nicht Uber den Rand tritt. Dies hat  mer situationsbezogen hoffen ware es aller-
namlich einen Sturz in die Tiefen ~ und amsant. Bei ge- dings, da Bug
der Level zufolge, und wird mit  lungenen Aktionen gibt wirklich ein aus-
dem Abzug eines Lebens bestraft.  er des ofteren ,He gezeichnetes Spiel
Bug, der sich flussig lenken 1aBt,  shoots, he scores” fur Segas Planeten-
hat nur dann Probleme, wenn er  von sich. Wird er konsole ist, welches
mehrere Widersacher auf einmal  aber verwundet lau- wundervolle Gra-
erledigen muB. Er ist eben nicht  tet sein Statement fiken mit flussi-
der Schnellste, wenn er seine  meist: I hate that”. gem, abwechs-
Sprungattacken ausfhrt. Aber mit  Bug kann durchaus das Maskott- lungsreichem Gameplay
ein wenig Geschick ist auch diese  chen fur den sich noch in den Kin- und langanhaltendem

Hurde zu meistern, da die Oppo-  derschuhen befindlichen Saturn  SpielspaB verbindet. Durch den 3D-Effekt weiB
Tasso Kohlhéfer man nicht immer, wo sich Bug
oder seine Gegner befinden

Auch im Ozean [§
findet man einsa:
me Herzen. Sie |
sind ein guter
Schutz vor Tref- |
fern der vielen
Widersacher

GAMEPLAY DAUERSPASS

2+

S
NOTE

mittel
Continues:
3
Speicher:
10D
Erhaltlich:

im Handel

Ja, Ihr habt richtig gesehen: Bug lduft
ein Rennen gegen Sonic

Selbst so friedfertige Insekten wie Gras-
hiipfer gehorchen Cadavra aufs Wort und
versuchen Bug zu stoppen

=N GAMERS 11/95
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Es scheint zur Zeit ein Trend zu sein, Comics
in Videospiele umzusetzen. Neben Batman,
Judge Dredd und Asterix hiipft nun auch
das franzésische ,Marsupilami” nebst
Elefantenbaby durch digitale Landschaften.

as putzige Kerlchen mit
dem langen Schweif ist eu-
ropaweit bekannt und
auch hier in Deutschland sehr be-
liebt. Auf den ersten Blick vermu-
tet man, es handle sich um ein
,stinknormales’ Jump&Run vom
FlieBband. Doch nach kurzer Zeit
werdet |hr merken, daB sich ein
raffiniertes Tuftelspiel dahinter ver-
steckt. Ziel ist es, ein Elefantenba-
by innerhalb des knappen Zeitli-
mits durch die Stufen zu fiuhren.
Ein Problem, das sich dabei stellt, ist
die kaum zu verkraftende Blod-
heit, die das Dickhauterkind an
den Tag legt. Dessen Aktionen be-
schranken sich namlich nur auf ge-
hen und fressen. Um es dennoch
Uber Kisten oder Abgriinde zu

das Spiel noch in einem Wander-
zirkus, findet Ihr Euch danach
schon in den verschneiten Alpen
wieder. Nach dem man sich erfol-

schaffen, hilft sich A greich gegen die

der findige Held 7 - A dortigen Tucken

mit seinem lan- ; gewehrt hat, gilt

gen Allzweck- Vie[:‘ Gags, abwechslungsrei- es, Euren Schiitz-

schwanz. Mittels SiEsehmenzmorphingen ling heil durch
PaBwortspeicher .

der eingesam- eine Baustelle zu

melten Icons laBt
sich das gute Stick zum Hammer,
Elefantenschreck oder zur Treppe
umfunktionieren. Ihr steuert das
Marsupilami durch insgesamt acht
Level, die jeweils in drei Abschnit-
te unterteilt sind. Im AnschluB war-
ten ein OberboB und eine Bonus-
runde auf Euch. Die Reise geht
um die ganze Welt. Beginnt Ihr

Hektische Steuerung, knapp
bemessenes Zeitlimit,
zum Teil sehr uniiber-
sichtliche Level

geleiten. Der Ti-
telheld steuert sich etwas hektisch,
besonders in der Luft wiinscht man
sich eine flexiblere Steuerung. Die
ungenaue Kollisionsabfrage des
Elefanten ist unfreiwillig hilfreich,
denn sie erlaubt dem Spieler einen
gréBeren Freiraum. Ein PaBwort-
system macht das Einsetzen in
hoheren Leveln moglich. Die Zeit

Links seht Ihr das Elefan-

5| Snack im Fahrstuhl. Oben
legt es gerade eine ge-

tenbaby beim gemditlichen

pflegte Bauchlandung hin

Der Zirkuswar-
ter ist nur einer
der zahireichen

Gegner des Mar-
supilamis. Man
beachte den
verdutzten Ge-
sichtsausdruck,
nachdem er ge-
troffen wurde

sitzt dem Spieler in
jedem der drei
Schwierigkeitsgrade
dicht im Nacken. Das
Spiel wartet zwar
nicht mit fantasti-
schen Grafikeffekten
auf, jedoch ist dies
hier auch nicht nétig.
Das gebotene Parallaxscrolling geht
fliissig in alle Richtungen, die Spri-
tes sind liebevoll

gezeichnet wor- . (
den. Eine froh-

liche Musik un- I:“" i
termalt das J A

Um den ersten OberboB zu erlegen,
miiBt Ihr nach und nach die Réder
seines Zirkusvehikels wegschlagen.

!f .ll—;ﬂ "w ",J(-‘ 4 v

Geschehenauf /3
dem Bild- = -
schirm, gepaart mit lusti- »n
gen Soundeffekten. Le- "GAMERS m¢lnl...
ser der Comics
werden mit
diesem Game GAMEPLAY | | DAUERSPASS | [Genres
) Jump&Run/Strategie
zufrieden sein, 3+ Spiler
denn  hier 1 Spieler
zeigt sich das GRAFIK souND| Hemsteller
Marsupilami Sega
von seiner ge- 3+ 3+ Preis: ~
wohnt witzi- o
Level:
gen, wenn 8
auch  nicht Schwierigkeit:
ganz einfa- mittel bis hoch
chen Seite. Tuftel-Jump&- Continues:
Runner, die nach Neuem "‘”.”"'“V’“"‘
lechzen, sollten diesen Ti- Speet
ecnael; 16 MBit
tel ebenfalls mal probe- Erhaltlich:
spielen. im Handel

Christian Henning



GARFIEL

Nun ist es endlich
soweit: Der stubenreine
Kater gibt sein Debdit
auf Segas 16-Bit-Kon-
sole. Dabei erlebt er
viele haar-straubende
Abenteuer.

omicfiguren, die in Videospie-

len auftreten, sind gefragter

denn je. Nachdem bereits vie-
le Charaktere aus den Disney-Studios
ihren Weg in das Mega Drive fanden,
gesellt sich jetzt auch Jim Davis' ge-
fraBige, gelbe Katze dazu. Eines mor-
gens stellen , Garfield”

'MEEA
/ DRIVE .
. fﬁs

von fahrenden Ztigen springt oder ver-
sucht, eine Liane zu ergreifen, bringt
meist nur penible Genauigkeit den ge-
wiinschten Erfolg. Natrlich begeg-
nen dem Vier-

und Odie voller Entset-
zen fest, daB es kein
Traum war, als sie
nachts zuvor Jons Fern-
seher in seine Einzeltei-

Die Figuren sind gut gezeich-
net und liebevoll in Szene
gesetzt worden

beiner auf sei-
ner Reise durch
die sieben Wel-
ten etliche Geg-
ner, die von Le-

le zerlegten. Damit sich
ihr Herrchen nicht aufregt, beginnen
die beiden sofort damit, die Flimmer-
kiste wieder in ihren urspriinglichen
Zustand zu versetzen. Aber wie es der
Zufall so will, bleiben
am Ende der Repara-
tur einige Teile Gbrig.
Als die korpulente Kat-
ze den Fernseher trotz-
dem anschlieBt, wird
sie durch die Matt-

Mit nur sieben Leveln etwas

zu kurz, zéhfliissiges Game-
play, einténige Musik,

vel zu Level ver-
schieden sind. Gliicklicherweise ist Gar-
field mit den unterschiedlichsten Uten-
silien bewaffnet und kann sich somit
gegen die Attacken seiner Feinde zur
Wehr setzen
Sind es anfangs
noch Fischgra-
ten, werden
spater Schnee-
balle oder auch
kleine Raketen

scheibe in den Apparat gesogen

Das Gameplay dieses Jump&Runs ge-
staltet sich zahflissig. An einigen Stel-
len ist Eure ganze Geschicklichkeit ge-
fragt. Wenn Garfield beispielsweise

Egal ob tief in der Gruft oder in
schwindelerregender Héhe: Eine gute
Figur macht der Held nur selten

als Wurfgeschosse eingesetzt. Hat der
schwerfallige Kater es mit mehreren
Gegnern gleichzeitig zu tun, laBt er
oftmals die notige Schnelligkeit ver-
missen, was zur Folge hat, daB er ver-
wundet wird. Auch Odie hat
es auf den Pasta-Liebhaber
abgesehen. Der stiBe Hund

taucht regelmaBig in den Leveln auf
und traktiert seinen Freund wo- und
wann immer er kann.
Die mit Extras, wie Lebensenergie oder
Munition, bestiickten Level sind recht
ansehnlich gestaltet worden, auch
wenn keine neuen innovativen Ideen
verarbeitet wurden. Die anfangs noch
recht angenehme Hintergrundmusik
wird mit zunehmender Spieldauer im-
mer nerviger. Alles in allem ist Gar-
field ein recht nettes Game nach alt-
bekanntem Strickmuster, welches mit
nur sieben Leveln etwas zu kurz gera-
ten ist und bei dem der SpielspaB groB-
tenteils auf der Strecke bleibt.

Tasso Kohlhéfer

Vorsicht: Hier kommen die Fallschir-

mjéger-Pinguine. Da es auf dem Eis
sehr rutschig ist, muB hier behutsam
agiert werden

GAMERS" meint...
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Spieler:

1 Spieler

GRAFIK

Hersteller:

Sega

Preis:

SOUND

Garfield hingt
im Kabelsalat
fest. Auch hier
sind genaue
Spriinge von
enormer Wich-
tigkeit

NOTES:

ca.DM 130
Level:

Schwierigkeit:
mittel bis hoch
Continues:

3

Speicher:

24 MBit
Erhaltlich:

im Handel

SEGA
TOP-PREISE

SEGA MEGA DRVE
Batman & Robin
Comix Zone

Earth Worm Jim
FIFA 95

Jungle Strike
NBAJAM
NBAJAM TE
NBALive 95

NHL 94

NHL 95

Skeleton Krew
Sonic Compilation
Spirou

Striker

Syndicate

Urban Strike

WWF RAW

MEGA DRIVE Il KONSOLE
JOYPADS ab

Astal

BUG (7
Clockwork Night
Cyber Speedway
Daytona USA
Digital Pinball
MYST
NBABasketball
NHL Hockey 96
Panzer Dragon
Pebble Beach Golf
Robotica

Victory Goal
Virtual Fighter
Virtual Hydlide
Worldwide Soccer

119,00
119,00
7995
7995
59,95
39,95
69,95
69,95
2095
7995
89,00
118,00
89,00
119,00
4495
69,95
49,95

99,00
89,00
89,00
iV,

99.95
iV,

99,00
iV

iV,

99,00
99,00
99,00
98,00
98,00
99,00
59,00

SEGA MEGA CD
B.CRacer
Beastll

Dune

Dungeon Master Il
Fifa Soccer
Final Fight

Flink

Jurassic Park
Keio Fying Sq.
Mickey Mania-
NHL 94

Power Rangefs,
Powermonger
Sonic

Tomeat

World Cup USA

3995
59,95
69,95
89,95
59,95
7995
5995
7995
79.95
99,95
3995
89,95
2095
59,95
49.95
59,95

149,95

9,95

SEGA SATURN

Streetfighter
Theme Park
FIFA SOCCER 36

HARDWARE
Saturn Konsole
incl 3 Spielen
Memory Card
Joypad Sega
Lenkrad

Virtua Stick
Antennenkabel
USA Adapter

6 Player Adapter
MPEG Karte
Photo CD Cartr.

98,00
iV,
iV

729,00
999,00
94,95
3995
104,95
7995
54,95
7995
69,95

Weitere Spiele auf Anfrage

Einige Saturn Spiele liefern wir jetzt

schon als US - VERSION !!!

Versand per Nachnahme 10,-DM
Kostenlose Preisliste anfordern !!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !!

SOUND & VISION
Murwiker StraBe 196
24944 FLENSBURG

Tel: 0461/36280 FAX: 36290

Druckfehler & Irrtimer vorbehalten !




GAMERS 11/95

650 050 ¢ 8

Den Spielhallen-
besitzern steht der
AngstschweiB3 auf
der Stirn, denn mit
Segas neuestem
Geniestreich
schldgt eine richtig
gute Flipper-
simulation auf

dem Saturn ein.
Lohnt sich der Weg
in die Daddelhalle
da noch?

Die Ritter der Rosen: Gibt es jetzt
einen Multi- oder Extraball? Schaut
einfach mal im Optionsmend nach

ie Blitezeit der Flipper wa-

ren die wilden 70er Jahre.

Schon der Schnulzenbarde
Elton John begeisterte sich in der
Rockoper ,Tommy" als ,Pinball
Wizard' fur dieses Geschicklich-
keitsspiel mit den kleinen Metall-
kugeln. In den 80ern verdréngten
dann Videospielautomaten die
groBen Gerate in die dunklen
Ecken der Spielhallen. Zwar haben
etliche Programmierer versucht,
die ,Pinball Machines' konsolen-
gerecht umzusetzen, jedoch meist
nur mit maBigem Erfolg. Das hat
sich jetzt geandert — zur Freude all
derjenigen, die immer noch gerne
in verqualmten Hinterrdumen mit
Bumpern auf Punktejagd gehen.
Gleich mit vier wunderschon an-
zusehenden Flippern wartet Segas
.Digital Pinball” auf. Die Tische

werden so dargestellt, daB sie in

Keine Angst: Ihr seid hier nicht in
Lebensgefahr. Im unteren Bild
kommen gleich zwei Bélle dazu

357.351.920_,

die Tiefe gehen und in voller GréBe
auf dem Bildschirm zu sehen sind.
Auf den ersten Blick wirken sie so,
als stehe man leibhaftig in einer
Daddelhalle vor einem dieser platz-
raubenden Gerdte. Die kinder-
leichte Bedienung dieser tollen Si-

i wh
Realistisches Rollverhalten
der Kugel, klasse Grafik,
bombastischer Sound

mulation ermaoglicht es auch un-
geiibten Spielern, diese Maschi-
nen schnell in den Griff zu be-
kommen. Auf Wunsch kénnt Ilhr
Euch in einem gesonderten Men(
alle vier Flipper ausfuihrlich erklaren
lassen. Habt Ihr dies gemacht, blei-
ben keine Geheimnisse mehr of-
fen.Beispielsweise steht dort, daB

Verbergen sich hinter den ,Chariot
Races’ Millionen von Punkten?
Oder ist sogar noch mehr drin?

DIGI‘I'AI. PIN

man beim ersten Tisch, der ,Gla-
diators’ heiBt, sechsmal in das Ko-
losseum schieBen muB, um einen
Multiball zu bekommen. Beim

DIE KUGELN ROLLEN
OHNE ENDE

Multiballspiel kommen zwei zu-
satzliche Kugeln ins Spiel, mit de-
nen man auf Jackpot-Jagd geht. Es
ist auch maglich, gleichzeitig mit
funf, sechs oder noch mehr Ballen
zu spielen, wenn man die richtigen
Kontakte bertihrt. Trefft Ihr in eine
der zahlreich vorhandenen Fallen,
erscheint ein flippertypisches,
schwarzgelbes Laufband, das Euch
in Schrift und animierten Sequen-
zen verkiindet, was fur Specials
Ihr aktiviert habt.

Es versteht sich von selbst,
daB man die mit sehr viel
Einfallsreichtum gestalte-
ten Flipper per Knopfdruck
rutteln kann, z. B. wenn
sich der Ball einmal irgend-
wo festgesetzt hat. Doch

Euch wird meist angezeigt,
wo lhr reintreffen miiBt
und was dabei rausspringt

Nach einem Treffer in eine der
vielen Fallen wird der Triumpf der
rémischen Armee angezeigt




Die Bedeutung der
Schriftziige wird Euch
im Menii erklart

Vorsicht: Macht dies nicht zu oft,
denn wie die groBBen Bruder in den
Spielhallen, lassen sich auch die
Bit-Flipper ,tilten’.

Die Kugel rollt sehr realistisch tiber
die mit vielen Rampen, Fallen und
diversen anderen Extras ausge-

Nur ein Zweispieler-Modus,
Bild flackert ab und zu, an-
sonsten fanden wir nichts

statteten Tische. Auch die von Tisch
zu Tisch unterschiedliche, auf
Wunsch abstellbare Rockmusik
paBt, zusammen mit den bomba-
stisch klingenden Soundeffekten,

16 310 640 + 9"

phantastisch zum mitunter sehr
schnellen Spielablauf. Leider ist es
nur méglich, abwechselnd zu zweit
zu spielen. Ein Mehrspieler-Modus

FLIPPERN BIS DER
ARZT KOMMT

wadre zwar wiinschenswert gewe-
sen, aber dessen Fehlen hemmt
den SpielspaB in keinster Weise
Die hochste Punktzahl wird fur je-
den Flipper separat abgespeichert,
so daB Ihr beim néchsten Versuch
den Anreiz habt, diese zu uber-
bieten. Digital Pinball ist eine tolle
und realistische Flippersimulation,
die durch gute Spielbarkeit, wun-
dervolle Grafik und fetzige Rock-
musik begeistern kann und man
nachtelang immer wieder gerne
spielt. Die Programmierer haben
hier wirklich ganze Arbeit gelei-
stet, indem sie eine fast authenti-
sche Spielhallenatmosphére ge-
schaffen haben.

Tasso Kohlhéfer

» *
GAMERS"” meint...

GAMEPLAY | | DAUERSPASS | [iGentes
o = Flipper
Auch bei Digital Pin- 2+ 2+ Spieler:
ball ist der Warlock 1-2 (abwechselnd)
vertreten - als Flipper GRAFIK SOUND Hersteller:
Sega
Preis:

2 ||t
NOTE< i

Speicher:
10
Erhaltlich:

ca. DM 120

Schwierigkeit:
je nach Flipper
Continues:

im Handel

COUPON

Losung:

e

Die Daten werden in einer elektronischen Datenbank gaspalchert._,

- DED DIDEK
SEGA SUPER PREIS?
o

¢

Sega hat das Jahr 1995 zum ,Jahr des Sports’
erkldrt! Zur Einfihrung des ,Sega Sports’-Label
verlosen

SEGA & =ra-ii-
ein Jahr lang jeden Monat

je 1 ,Sega Sports‘-Set
(beinhaltet ein Mega Drive + zwei Joypads + drei Sportspiele)

sowie als zweiten bis fiinften Preis
je 1 ,ATP Tour’ (MD)

Wer sich einen dieser saftigen Preise unter den Nagel reifien méchte,
muB lediglich folgende kleine Frage beantworten:

Wie heifit der ehemalige Boxweltmeister im Superschwerqewichf, der
nach seiner Entlassung aus dem Gefiingnis schon zahlreiche
Sparringspartner ins Krankenhaus beforderte?

A) GEORGE FOREMAN
B) MIKE TYSON
C) JOHANNES HEESTERS
D) DARIUS MICHALCZEWSKI

Schreibt den richtigen Namen, zusammen mit Eurer Adresse, auf den Coupon,
schneidet ihn aus und schickt das Ganze bis zum 3. November 1995

(Datum des Poststempels) an:
Q~

\ GAMERS * Sega Sports
) Heilwigstrafie 39 © D-20249 Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
MVL und Sega diirfen leider nicht teilnehmen.



Mann oh Mann, die

vergangenen Monate herschte

PITFALL - THE
MAYAN ADV.

Vormonat Platz 5 » Test in 12/94
Note 2+ ¢ Action/Jump&Run

PARK

Vormonat Platz 8 e Test in 6/95
2 Note 1- « Strategie

SUPER STREET
FIGHTER 1l

Vormonat Platz 6 ® Test in 9/94
Note 1- * Priigelspie!

MACHINES 2

Test in 12/94
Note 1-  Rennspiel

SONIC &
KNUCKLES

Testin 11/94
Note 1- » Jump&Run

THE STORY
OF THOR

- Vormonat Platz 2 » Test !n 3/4/95
Note 1- » Action/Adv.

DUNE 2

Vormonat Platz 3 « Test in 4/94
Note 2+  Strategie

Einmal aufgehorcht!

Nicht nur neue Konsolen braucht das Land, sondern auch neue Leser-Charts. Ab dieser
Ausgabe habt Ihr die beliebtesten Games der 8- bis 32-Bit-Videospielszene auf einen Blick
parat, aber auch die drei von Euch gewahiten ,Flops des Monats' bleiben niemandem
hr verborgen. Da das Ganze - vor allem dank Eurer zahlreichen Zuschriften ~ in
rlcht\ge Arbeit ausartete, steht unserem Chef-Chartsauswerter Michi unser
_ neuer Volontar Klaus Kock (am Spitznamen arbeiten wir noch) hilfreich zur

Seite. Also dann, schreibt und malt schon fleiBig, Eure GAMERS-Crew

DAYTONA
UsA

Test in 9/95
Note 2+ * Rennspiel

VIRTUA
FIGHTER
Test in 9/95
Note 2 e Priigelspiel
PANZER
DRAGOON

Test in 9/95
Note 2 » Shoot ém Up

Test in 9/95
Note 2- « Jump&Run

Test in 9/95
Note 2- » Sport

B GAMERS 11/95

LANDSTALKER
(Mega Drive)
Tip von Martin Grabner

Wer nach einem spannenden
Action-Adventure sucht, ist mit
Landstalker bestens bedient. Die
Perspektive ist perfekt gelungen,
aber auch die restliche Grafik und
der Sound sind brillant.

STAR WARS
(Game Gear)
Tip von Paul-Philipp Meyer

Das Tolle an dem Spiel ist die
dichte Anlehnung an den Film. Ich
kann mir aussuchen, ob ich mit
Luke, Han oder Leia spielen
méchte. Am besten ist jedoch das
Fliegen, da ist man mitten drin!

STAR
WARS

cooL
sPOT

Vormonat Platz 2 » Test in
Note 1- ¢ Jump&Run

1/94

Test in 5/95
Note 1- * Strategie

STARGATE




in den Charts ja reger Betrieb.

Auch diesmal gibt es kleine und grofie

SNATCHER

Vormonat Platz 2 ¢ Test in 1/95
Note 1- » Adventure

Test in 3/93

Test in 3/4/95

Note 1 « Action/Strategie

EARTHWORM
| JIM SPECIAL :,J}

Vormonat Platz 1 « Test in 7/95
Note 1 # Jump&Run

PITFALL - THE
MAYAN ADV.

Note 1- « Jump&Run

MICKEY
MANIA

Vormonat Platz 4 © Test in 12/94
Note 2+ ¢ Jump&Run

PITFALL - THE
MAYAN ADV.
(Mega Drive)

Tip von Pierre Ganjehe

So viel Spannung erzeugt kein
anderes Spiel, denn es weckt die
Abenteuerlust in einem. Wem es
da nicht heiB den Ricken

runterlauft, der muB schon ein
ganz kalter Typ sein!

TOMCAT ALLEY
(Mega-CD)
Tip von Frederik Krahe

Im Moment raume ich mit Tomcat
Alley die Wiisten und Taler auf.
Besonders die Brucken- und
Fabriklevel laden immer wieder
zu einem neuen Spiel ein. Ein sehr
‘empfehlenswertes Game far alle

| MCD-Besitzer.

cooL
SPOT

Testin 1/94

RASH

Test in 3/94

Note 2 ¢ Rennspiel

MICRO

MACHINES

Vormonat Platz 1 eTest in 5/94
Note 1- » Rennspiel

Note 2+ ¢ Jump&Run

wey

Uberraschungen, und ganz neu:
die SATURN- und die Flop-Charts!

DELUXE (5§ o -

Vormonat Platz 2 * Test in 1/95
Note 2+ * Rennspiel

METAL L !
HEAD ®)

Test in 12/94
Note 2- « Action

CHAOTIX (o)

Test in 7/95

Note 2- « Jump&Run -
STAR WARS :
ARCADE O~
Testin 1/95 =

Note 4+ ¢ Shoot ‘em Up

NBA

[l pe——C
5 JAM T.E. O _=ram .
Test in 1/95 2
Note 3+ » Action )

MITMACHEN & GEWINNEN

Wie, Euer Lieblingsgame ist nicht in den Charts2 Da gibt's nur
eins: Schreibt uns jeweils Ever Lieblingsspiel oder eine
komplette Chartliste auf einer Postkarte oder per Brief.
Und damit sich Ever Engagement lohnt, verlosen wir unter allen
Einsendungen ein Modul Eurer Wakhl.
Also vergeBt neben Eurem Flop-Kandidaten’ den Namen
Eures Wunschgames nicht!
Gewinnerin vom letzten Mal ist CHRISTA RITZ aus Augsburg.
Viel SpaB mit Theme Park!
Unsere Adresse:
GAMERS Charts
HeilwigstraBe 39 ¢ 20249 Hamburg

Wir sehen uns ndchsten Monat, wie immer mitten im Heft!

RISE OF
THE ROBOTS

Test in 2/95
Mega Drive * Jump&Run

T CUIPREM
WARRIOR
Test in 8/95
92X (CD) » Priigelspiel

ALTERED
BEAST “e\)

Test in 5/92
Mega Drive * Action/Jump&Run

B " CAMERS 11/95



Hallo, Ihr Spielefans!

Einmal mehr finden sich auf dieser Seite unsere
ganz persénlichen Meinungen zu finf ausgewdhlten
Spielen dieser Ausgabe wieder. Jeder Redakteur hat
natiirlich bestimmte Genre und Games, die ihm am meisten
liegen. Daraus und aus unserer Erfahrung bilden sich die

Statements. Im Einzelfall kann die Wertung eines Redakteurs *

ganz anders ausfallen als die jeweilige Note im Test, denn diese
Einschétzungen sind véllig unabhéngig von den Testurteilen.

Viel Spafi!

® Deutsch fiir ,Yordgeschritenne*!

Es ist ein Leid mit diesen kranklichen Ubersetzungstexten,
wenn sie auch teilweise sehr spaBig sind, so wie diese von
Striker (Game-Gear-Modul).
Der SpaB beginnt schon gleich im ersten Satz: ,Hier kommt
Striker, das spannende FuBballspiel mit Giber 20 einstellbaren
Optionen, die Ihren SpielspaB tber alle MaBen stelgern wer-
den”. DaB der SpielspaB angeblich Gber alle MaBen hin-
auswachst, liegt wahrscheinlich an Gert. ,Wer ist denn
Gert?”, werdet Ihr jetzt fragen. Der zweite Satz beantwor-
tet diese Frage: ,1 Spieler allein oder 2 Spieler-Action ge-
geneinander mit dem separat erhéltlichen Gert-to-Gear

Verbindungskabel*”. Gert steht demnach
fir die Verbindung per Kabel mit dem Gear (gear =

Gerat). Der Stern (*) wird weiter unten erklart: , *separat erhaltlich”.
Hervorragend, das separat erhéltliche ,Gert-to-Gear-Kabel’ ist also
separat erhaltlich! Diese verbliffende Tatsache erschittert doch un-
gemein. Im folgenden Wort aus dem Text ist lediglich ein S zuviel:
~Aussscheidungsspiel”. AnschlieBend stellt sich jedoch erneut eine
Frage: Wo liegt das Land Wahibar? Originaltext: ,,8 Formationen
auswahibar”. Klingt wie eine Formationstanzgruppe von acht
Parchen, die alle aus der mysteriésen Gegend von Wahibar stam-
men. Wo bleibt nur die langersehnte ,Réchdschraipravorrm‘?

VIRTUA FIGHTER INDIANA JONES ~
Unsere persénliche BUG! (SAT) DIGITAL PINBALL VECTOR MAN
Meinung zu: "simxa(zs/g Seite 36/37 (SAT) Seite 40/41 (n%ﬁas';stmg)'h (MD) Seite 48/49
= T
) IV I/ NIV RN VYYYS
S Eine gelungene Uberarbei- | Beeindruckende Grafik und | Das Flipperspiel, auf dasich | Im Mega Drive mag aus
‘\J/ tung des klotzigen Erstlings, | zahlreiche Gags machen | mein ganzes Leben gewar- | heutiger Sicht nicht viel

CHRISTIAN
Lieblingsgenre: Action,
Jumpg&

aus der eine deutliche Ver-
besserung zu erkennen ist.

diesen Silberling zu einem
der drei besten Jump&Runs
auf dem Saturn. Ach, mehr

tet habe. SpitzenmaBige
Grafik und geniale Musik-
sticke machen es zum

stecken, aber das was drin-
steckt, holt die Factor-5-
Crew bis zum letzten her-

n als drei gibt's noch nicht? | Pflichtprogramm fir jeden | aus. Ein technisches Mei-
derz. Lieblingsspiel: Tjadann ... Saturn-User. Besser kann | sterwerk!
Didital Pinball (SAT) man Spielhallenfeeling nicht
nach Hause bringen.
bbb bbb bbbbbr bbb bbbh

Optisch zwar ein Schritt | Mal kein blauer Igel, daftr | Meiner Meinung nach der | Programmiertechnischsind | Recht beeindruckend, was
nach vorne, spielerisch reizt | aber ein griner Kafer als | beste Flipper auf einer einige Sequenzen sicherlich | auf dem Mega Drive tech-
mich die Klopperei aller- | Held - und das auch noch | SEGA-Konsole seit dem qut- | eine Meisterleistung, spie- | nisch so alles méalich ist,
MICHAEL ANTON dings nicht im geringsten | in einer vollig neuen Per- | en alten Devil Crush auf | lerisch (berzeugt mich das | wenngleich auch in Sachen

Lieblingsgenre: Rollen-,
Strategie- und Rennspiele
derz. Lieblingsspiel:
Digital Pinball (SAT)

spektive? Ein netter Ansatz,
der allerdings durch den
nicht einstellbaren Schwie-
rigkeitsgrad relativiert wird

dem Mega Drive. Unbe-
dingt mal reinschauen!

Teil allerdings nicht unbe-
dingt. Da schaue ich mir
doch lieber die Filme an ...

Gameplay das innovative
Element etwas unterrepra-
sentiert ist

MICHAEL KOCzY
Lieblingsgenre: Renn-
und Actionspiele
derz. Lieblingsspiel:
Micro Machines 96 Ed.
(MD)

bbb

Klar, diese Version ist ein
ganzes Stiick besser als der
grafisch doch sehr maue er-
ste Teil. Nur, ist es nicht
frech, so kurz nach dem Sa-
turn-Release diese aufge-
peppte Fassung nachzu-
schieben?

A

Bug ist knuffig und ziem-
lich cool! Etwas mehr Ab-
wechslung und Tiefgang so-
wie eine feinere Steuerung
hatten dem Game aber si-
cherlich nicht geschadet. So
gehort es fur mich in die
Kategorie ,Kennste einen
Level, kennste alle!

bhbbh

Wow! Zwar ist Flipper tiber-
haupt nicht mein Genre,
aber es macht dank der
Wahnsinnsgrafik und den
super Sounds so viel SpaB,
daB ich sogar ,David’s Mid-
night Magic’ (Wer kennt
es?) untreu werde

bbb

Eine wirklich gelungene und
umfangreiche Filmumset-
zung, die uns da beschert
wurde. Allerdings finde ich
den Schwierigkeitsgrad et-
was zu hoch angesetzt

bbb

Genschman, Scatman, A-
MAN, Batman und nun
auch noch ein Vector Man
...Insgesamt ein gelunge-
nes Game mit leider nicht
allzuviel verschiedenen Geg-
nern. Nervig finde ich nur
das schnelle Hinterherscrol-
len des Bildschirms.

e

MARIS
Lieblingsgenre:
Renn-,Priigel- und
Strategiespiele
derz. Lieblingsspiel:
Vector Man (MD)

bbbb

Mir liegt zwar das allge-
meine Spielprinzip von VF
nicht so, aber die Remix-
Version ist eine deutliche
Verbesserung gegeniiber
dem normalen VF.

bbb

Lustig ist er ja schon, der
Kleine griine Kéfer, und So-
nic taucht auch in diesem
Game auf. Allerdings st das
Gameplay nicht ganz so toll

bbbhr

Eigentlich sind die vier Flip-
per hervorragend. Nur leider
ist alles zu genau. Eine
,natiirliche’ Abweichung
hétte ruhig miteinberech-
netwerden kénnen.

Abhbh

Hey, das Ding macht richtig
SpaB! Sega hat mit diesem
Titel nicht zuviel verspro~
chen. Leicht zu steuern und
gut zu spielen und dann
auch noch grafisch hervor-
ragend, Noch ist das MD
nicht tot!

THOMAS
Lieblingsgenre:

Renn- und Priigelspiele,

bbbh

Wenn dieser véllig unprak-
tische Blockbutton nicht
ware und man das Sprung-
verhalten der sonstigen Rea-
litatsnahe der Charaktere
angeglichen htte, ware ich

bbb

Hiipfen, springen, laufen,
schieBen, einsammeln .

immer dasselbe - auch in
3-D. Okay, es sieht super
aus und ist technisch ast-
rein, aber nun mal eben

bhbbh

So, jetzt kauf ich mir doch
schon einen Saturn, bevor
Sonys PlayStation in mein
Wohnzimmer einrtickt!
Reicht diese Aussage, um
2u verstehen, was ich von

bh

Die Super-Nintendo-Versi-
on konnte mich vom Spie-
lerischen her schon nicht
sonderlich lange begeistern.
Die MD-Fassung langweilt
mich trotz feinfihliger Aus-

bbb

Vecci is” cooll Der wandel-
bare Renderklotz [aBt sich
nicht nur prima steuern, er
kann mich auch ganz schén
zum Lachen bringen. Auf
den ersten Blick habe ich

Shoot ‘em Ups. voll tiberzeugt. nichts ftir mich! Digital Pinball halte? (Hey, | kitzlung der technischen | aufgrund der Technik (Gra-
derz. Lieblingsspiel: schaut doch mal auf mein | Méglichkeiten des 16-Bit- | fik, Sound) wirklich nicht
- Digital Pinball (SAT) Lieblingsspiel!) ters schon von Beginn an. auf MD-Software getippt.
.
; Wow, ist dos ein Gar picht schlecht, Tja s Mitiel Nichts fiir mich Wiird' ich nicht
BABMD (oseGame MB B “ B dos Spiel. Finde bbb mah FirFans in /S Getallt mir nicht mal aeschenkt
ich sofert habent ich wirklich gut! Drdnung ndets) o




Time 00:55:05
Life

Score 00068370

Neben dem
Schwert
gibtes
auch noch
andere
Waffen

300/300

grob gepixelte und leicht ruckeln-
de Grafik. Wer auf virtuelle Dun-
geonaction steht, sollte probe-
spielen. Der absolute ReiBer ist
,Virtual Hydlide" allerdings nicht.

man

spérlich ausgestattet und auch kér-
perlich nicht ganz so fit, also muB
erst einmal ordentlich trainiert und
in diversen Dungeons nach hilfrei-
chen Items gesucht wer-
den. Wer schon immer
mal in die FuBstapfen ei-
nes Helden treten woll-

Time 100:56
Life 0/300
Vampire

Score 00068410

Manche Dra-
chen haben
vor nichts Re-

spekt: Eine

Prinzessin Zu te, der kann dies hier im — ] R
& : wahrsten Sinne des /Advent
entfiihren, ist Wortes tun: lhr erlebt + m 3
Von Zeit zu Zeit trefft Ihr auf etwas stabilere nicht unbe- die Abenteuer Eures 1
Zwischengegner, die praktische Items haben Kampen Uberwiegend GRAFIK] Jsounp | "Hersteller
dingt die aus der Verfolgerper- 3. 2. s
nd so macht sich auch spektive. Eine nette Sa- m';;“m
gleich ein tapferer Held auf feinste Art... che, dieallerdings auch :vel:
den Weg, um die Schéne ihre Nachteile hat: -
aus den Klauen des Biestes zu be-  [REARCEEEES g Manchmal kommt es Schwierigkeit:
freien. Ganz so einfach ist das al- namlich doch zu Kame- einstellbar
lerdings nicht, denn die zu erfor- raschwenks, in denen Ihr ;;’B“a“';‘:;:
schende (und fur weitere Spiele ‘,;‘ die Spielfigur nicht seht. e
auch zufallserzeugte) Gegend ist Werdet Ihr in dieser Zeit 10D
recht groB und wimmelt von ge- angegriffen, so kann das Erhaltlich:
fahrlichen Monstern aller Art. Zu- bése enden. Dies nervt im Handel

ebenso wie die oft recht

satzlich ist der Held anfangs recht

Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22
Persénliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr

Bernd Herfurth

Fax: 02 51 /52 79 71

An- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Miinster

A SRS CNET fe—

Sa. 10.00-18
PRIMAL RAGE 99,95 DRACULA 9.9 1 29,95 DAYTONA US.A. 119,95
PROBOTECTOR 69,95 DRAGONS REVENGE .95 DIGT
AERO THE AGRO-BAT 2 PSYCHO PINBALL <A> 60,05 SSNUIORVITINETRE VA RERE TR SONIC PACK: FANTASY PINBALL  fap S s
ALADDIN SAMURAI SHODOWN 89,95 ETERNAL CHAMPIONS 39, B 1 & 2 & Dr.Robotnik 99,95 G.AXE - DUEL jap. KNUCKLES' CHAQTIX
SD VALIS *Shooting®  jap. 5 FLINK STREETFIGHTER 2 49,95 GALE RACER Jay METAL HEAD
SEAQUEST DSV 89.95 GAUNTLET 4 STREETS OF RAGE 18 2 j0 49,95 GREATEST NINE jap. 0
SHINING FORCE 89, GENERATION LOST WORD OF VERMILLION — 29.6 LAYER SECTION fap, 119,95  UATORCROSS CHAMP
[SLAM MASTER [EEEE GLOBAL GLADIATORS YLVESTER & TWEETY 4995 Magic Knight Ray Earth jap. 10995 oy apy N;;"N T
BAT! R SOLEIL GODS TOE JAM & EARL 2 3995 MYST 99,95 Jal
le SONIC 3 GUNSTAR HEROES NSRS NEA JAM TOURNAMENT 89,95 ‘y{‘}:l/’y”':‘w’v”r" OB
SONIC 8 KNUCKLES HAUNTING WINTER OLYMPICS EEE  PANZER DRAGOON 109,95
SONIC SPINBALL HAVOC WIZN LIZ 20,05 PEBBLE BEACH GOLF 89,95
SPARKSTER HURRICANES WORLD CUP USA '94 29,95 PACE DRIVIN fep. 99.95 m
SPEEDY GONZALES HYPERDUNK WWF RAW 50,05 ROBOTICA
STARGATE INCREDIBLE HULK YOGI BEAR 2995 SHINING WISDOM ap. ACTION REPLAY
DUCK in Hollywood STORY OF THOR 119,95 INTERNATIONAL RUGBY X ZERO THE KAMIKAZE SQIR.59,05 Bl DONALD DUCK-Deep Duck
DAS DSCHUNGELBUCH ~ po.95  STRIKER J. NICKLAUS GOLF P.C. 3995  ZOMBIES 4905 STREETFIGHTER-The Movie OLYMPIC GOLD
DEMOLITION MAN Xy SUBTERANIA JAMES POND 3 195 2001 agigs  SUIKO ENBO jap. 11 SONIC 29,95
Desert_Demolition-R.Runner 793: S, STREETFIGHTER 2 J.MADDEN FOOTBALL ‘94 2 5 THEME PARK SONIC 2 4995
DIE SCHLUMPFE i 0 gJ SYNDICATE JURASSIC PARK 9,9 ZUBEHOR TWIN BEE DELUXE jap. 119,95  SONC CHAOS 309,95
DING DINTS SOGCER : TAZMANIA 2 JUSTICE LEAGUE X VICTORY GOAL 89,95 SONIC SPINBALL 49,95
DYNAMITE HEADY THEME PARK KICK OFF 3 MEGA DRIVE: VIRTUA FIGHTER 99,95 -.und 77
EA. IMG INT.TOUR TENNIS TOTAL FOOTBALL EEE  LEMMINGS 2 VIRTUA FIGHT MIX 99,95
EARTH WORM JIM TRUE LIES 9. LHX ATTACK MEGA DRIVE KONSOLE 159,95  VIRTUAL HYDLI 99,95
EGo0 THE POLPHINZ ‘o5 URBAN STRIKE MAXIMUM CARNAGE 2 INFAROTS JOYPADS 4995 VR BASEBALL 108,95 3 00 Gatyadch Kool . 600.05
F1 WORLD CHAMPIONS. 69,95 VIRTUA RACING MEGA-LO-MANIA 3/ 6 BUTTON PAD je 29,95 3 DO Games Gebraucht ab 39,95
FIFA SOCCER '95 5005 WARLOCK MEGA TURRICAN 39, 4 MULTIPLAYER ADAPTER 59,95 -xm ay
5 oo'ee  WORLD OF ILLUSION MICKEY MANIA .95  ACTION REPLAY 2 89,95
FOREMANIFORIBEAL. 80800 r N e MA. NUTZ 3095  JOYPAD - Verlangenung ¥ 5 4 PLAY STATIOI
JMADDEN FOOTBALL '95 49,95 J i 2 GAMES IN 1 4995
JUDGE EHEDD e MISS PACMAN EXE RGBS <Scart> 1/ 2 KABEL 6 2495 5 GAMES IN 1 G008
JUNGLE STRIKE Fepeal SONDERANGEBOTE !!! JRVCGIINEIESIESS . ADAPTER US / PAL B o) SELAY STATION hiachere: 82859
KAWASAKI SUPERBIKES 89,95 MEGA DRIVE: tealtaM X SATURN HARDWARE: [R:QUgY) 69,95
KONIG DER LOWEN 69,95 . NBAJAMITOURNAMENT 60 BATMAN RETURNS 19,95
LANDSTALKER 10995 ) 3 SoriEaAMES NBA SHOWDOWN 30995  GATURN & Virtua Fighter 819,95  BC RACERS 49,95, 'CYBERSLED 8
LIGHT CRUSADER 119,95 I 5 NHL HOCKEY '05 4995  SATURN & V.Fighter & Panzer BEAST 2 50,95  Destruction Derby
LOTUS 2 Moon  Super Monaco & Wimbledon Tennis  NORMYS BEACH BABES 2995  pragon & Daytona USA 102995 ECCO THE DOLPHIN 50,05, AL GRBALL
MEGA SWIV Pl ol ] 89.95  PAC-MANIA 4995 G PLAYER ADAPTER 6095 ETERANAL CHAMPIONS 89,05 DISK WORLD
o DN OF MIDHTY IMAX 3495  PELE WORLD. SOCCER 2995 o 5 FAHRENHEIT o5 EXTREME GAMES
MEGA BOMBERMAN 89.95  AERO THE ACROBAT Antennenkabel mit Bildfilter 54,95 89,95
PHELIOS 2995  ARCADS 2 5 FIFA SOCCER 59, HEBEREKE POPOON 2
MEGA MAN - Willy Wars 109,95 SEFNSCHI: CADE RACER 109,95 .95
. IVALS PITFALL 39.95 X INT. CHAMP. SOCCER
Wi 8095  ASTERIX BACK UP MEMORY FES FLYING NIGHTMARES 6995
POWERMONGER 2995 GONVERTER 9, . JUMPING FLASH 8
N 5/CK TO THE FUTURE 3 EONVER 95 . FORMULA 1 RAGING,  US 69,95
PUGGSY 2995 GYPAD SAT i > KILLEAKTHE BLOOD .
'NBA AGTION ‘95 80,95 e JOYPAD SATURN 095  KEIO FLYING SQUAD 80,95
: e sl 3995 VIRTUA STICK 7995 ot ;
NRAE o2 BARKLEY SHUT & UP 4495 RASENMAHERMANN 39,95 Slsd v B (ovasToRM ¥
NFL QUATERBACK BILL WALSH FOOTBALL 20,95 i 5 RAIDEN PROJEKT 89,95
RED ZONE 49,95 NHL 94
BLADES OF VENGEANCE ~ 29,95 ‘g SATURN GAMES: RAPID RELOAD
e REVENGE OF SHINOB 39,95 POWERMONGER
PAGEMASTER Bloodshoo! / Battle Franzy 49,95 1 RIDGE RACER
BETE SAVERAS TENNE i s 4695 RISE OF THE ROBOTS 39,95 13 SHERLOGK HOLMES
i Cos el o ROBOCOP Vs TERMINATOR 39,95 & SHINING FORCE WAR HAWK 89,95
PETE SAMPRAS ‘96 & BUBSY THE BOBCAT2 4985 ROCK'NROLL RACING 69,95 CASPER 1995 L TOHER WIPE OUT 99,95
! . GOMBAT CARS 3995  sHAQ FU a0 Clockwork Knight 182 e 89,95 A
Uberaschunaspakst Gosmis Sp. & Fantastic Diz. 4995 D RTIGIEN] Foxzy CYBER SPEEDWAY 89,95 S
i DAVIS CUP TENNIS 3995 'SKITOHN Sace.  CYBERIA o5 SYNEDGAIE
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Die Verfolgung des Heuwagens in
Kairo ist auch mit dabei

Sechs Jahre nach seinem
(hoffentlich nicht) letz-
ten Kinoauftritt findet

der weltbekannte

Doktor der Archéologie,

Indiana Jones, seinen
Weg aufs Mega Drive.
Die Stories aller drei
Filmerfolge von Steven
Spielberg standen Pate
fiir das satte 28 Level

umfassende Spiel.

R
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ast ein Jahr hat es gedauert,

bis der Archaologe mit den

unorthodoxen Arbeitsme-
thoden seinen Weg vom Super
Nintendo auf das Mega Drive
gefunden hat. Doch die Wartezeit
hat sich, um es vorwegzuneh-
men, gelohnt.
~Indiana Jones — Greatest Adven-
tures” wurde von Factor 5 (die zu-
letzt mit ,Mega Turrican’ ein her-
vorragendes Actionspiel abliefer-
ten) fur LucasArts programmiert
und halt sich an die Story aller drei
Filme — Jager des verlorenen Schat-
zes, Indiana Jones und der Tempel
des Todes und Indiana Jones und
der letzte Kreuzzug. Erfreulich ist,
daB man nicht einfach nur ein
Indy-Sprite genommen hat, ihn
durch diverse Level laufen 1Bt und

~Aber Doktor Jones, was machen Sie
an einem derart unangenehmen Ort?”

anschlieBend das Ganze als Film-
umsetzung verkauft, sondern wirk-
lich Schlisselszenen des Films ge-
nommen und diese in die Spiel-
handlung hat einflieBen lassen.

So muB sich Indy zu Beginn in
einem peruanischen Tempel mit
widrigen Fallen und einer rollenden
Riesenmurmel herumschlagen.

;‘
Enormer Umfang,
viel Abwechslung,
coole 3-D-Effekte

Weiter geht es in Marians Bar und
in Kairo, bis hin zum Offnen der
Lade durch Bellog. Auch die wich-
tigsten Szenen der anderen bei-
den Filme finden sich in dem Spiel

Club Obi Wan. Irgendwie kommt
dieser Name bekannt vor ...

TEEWin T =

wieder, u. a. die rasende Schlauch-
bootfahrt durch den Himalaja oder
der Luftkampf Uber Deutschland.
Die letzten beiden Sequenzen sind

DREI FILME IN EINEM
MODUL

ein gutes Beispiel dafir, daB sich
Factor 5 enorm viel Miihe mit der
Umsetzung gegeben haben. Die
3-D-Sequenzen, die urspringlich
von den SuperNintendo-spezifi-
schen 3-D-Fahigkeiten Gebrauch
machten, sind ohne jegliche Ab-
striche auch auf dem Mega Drive
zu genieBen. Und sie zeigen, wie
abwechslungsreich die sage und
schreibe 28 Level des Spiels ge-
staltet wurden. Denn schlieBlich
handelt es sich bei Indiana Jones

_—— = =,
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um ein Action-Jump&Run. lhr
rennt mit Doktor Jones durch die
Level, sein wichtigstes Werkzeug
im Umgang mit den Widrigkeiten
des Abenteurerlebens ist naturlich
die Peitsche. In einigen Leveln be-
kommt er eine Pistole als Argu-
mentationsverstarker spendiert, fiir
ausweglose Situationen bleibt im-
mer noch eine der raren Handgra-
naten als letzte Rettung.

Die Beherrschung der hohen Kunst
des Peitschenschwingens ist le-
benswichtig: Mit ihr lassen sich
nicht nur die zahlreichen Gegner
ausschalten, sie ist auch die einzi-
ge Maoglichkeit, um die vielen Ab-
griinde unbeschadet (iberqueren
zu konnen. Diese Technik erfor-
dert ein wenig Ubung, und nur

Fliissige 3-D-Grafik auf dem Mega
Drive? Da legst’ Dich nieder!

Jones Sen. ist, wenn auch nur
passiv, mit dabei

wer sie wirklich beherrscht, der
wird Erfolg haben. Gut beherr-
schen sollte man ubrigens auch
die Schulterrolle, mit der sich Indy
blitzschnell durch enge oder knif-
flige Passagen kugeln kann. Haufig
ist auch ein wenig Knobelei und
Rétselraten gefragt, um den Level-
ausgang zu entdecken. Eingerahmt

Manche Level ziehen sich et-
was in die Lange, unausge-
wogener Schwierigkeitsgrad

wird die Handlung von digitalisier-
ten Bildern aus dem Film und den
Originalmusiken von Oskar-
preistrager John Williams. Ver-
standlicherweise ist die Instru-

Im Palast von Pankot ist
Rétselraten angesagt.
Welche Statue fiihrt zum
Ausgang?

Doktor auf dem heiBen Lehmdach

mentierung auf dem MD weniger
pompos ausgefallen. Einige Musi-
ken wirken somit recht klaglich

Um noch ein letztes Mal auf die

SATTE 28 (ACHTUND-
ZWANZIG!) LEVEL

SNES-Version zurlickzukommen:
Das Original krankte an unausge-
wogenem Schwierigkeitsgrad und
einigen unfairen Stellen. Erfreuli-
cherweise wurde das Spiel fur die
Mega-Drive-Version noch einmal
Uberarbeitet und einige Schwachen
ausgebuigelt. Somit kommen Sega-
Fans, wenn auch mit einiger Ver-
z6gerung, in den GenuB der bes-
seren Version. Zu bemangeln bleibt
jedoch, daB der Schwierigkeits-
grad etwas unausgewogen ist —
sprich, nicht kontinuierlich ansteigt

—und sich einige Jump&Run-Level
etwas in die Lange ziehen. Zur
Grafik ist zu sagen, daB manchmal
die Farben etwas ungluicklich ge-
wahlt wurden und Indy durchaus
einige zusatzliche Animationspha-
sen hatte vertragen konnen. Da
ist man von Spielen wie Aladdin
oder Earthworm Jim Besseres ge-
wohnt. Aber das ist wohl der Preis,
den man fir den Umfang zahlen
muB. Denn der ist mit 28 Leveln
wirklich opulent ausgefallen. Er-
freulicherweise bekommt man alle
paar Level ein PaBwort spendiert.
Fans des Genres und der Kinofilme
werden bei Indiana Jones — Grea-
test Adventures also gut bedient,
aber auch anderen kann man das
Spiel durchaus empfehlen.
Klaus-Dieter Hartwig

~GAMERS" meint...
Uber den Dachern von Kairo: Der

i A » .
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GAMEPLAY

Genre:
Action
+ Spieler:

DAUERSPASS

1 Spieler

» .

GRAFIK

Hersteller:
LucasArts/Factor 5
Preis:

SOUND

-~
E

NOTE

ca, DM 130
Level:

satte 28 (1)
Schwierigkeit:
mittel
Continues:
max. 7, PaBwort
Speicher:

16 MBit
Erhaltlich:

ab November
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Eine nette Vor- §
geschichte in
vier Bildern ...

... stimmt Euch auf das Game
ein. Ihr erfahrt, daB die Erde ...

ht ist und die Rob

(welche ausfrdumen sollen) ...

ausgeflippt sind. Und wie so
dblich, kénnt nur Ihr helfen!

Aus dem Nichts er-
scheint ein neuer
Superstar auf dem
MD! Wer ist dieser
Vectorman?

in ganz ungewohnter Cha-

rakter erscheint auf dem

Bildschirm, wenn wir Segas
neuen MD-Hit Vectorman einle-
gen. Im Gegensatz zu den mei-
sten Protagonisten besteht Vec-
torman aus einer Ansammlung von
,Kugeln'. Diese Kugeln hangen nur
lose zusammen, so daB unser Held
insgesamt einen ziemlich ,komi-
schen’ Eindruck
macht. Es ist halt un-
gewohnt, mit so ei-
ner Spielfigur durch
die Level eines Action-
Jump&Run zu ziehen.
Aber trozt seines un-
gewdhnlichen AuBe-
ren hat Vectorman
vielen seiner Sprite-
kollegen etwas vor-
raus: Er [Bt sich her-
vorragend steuern. Mit nur zwei
Tasten sind samtliche Funktionen
dieses ,Aufraumroboters’ zu be-
dienen. Mit einer Taste kénnt Ihr
feuern, mit der anderen I6st Ihr ei-
nen Sprung und bei nochmaligem
Driicken einen ,Extraschub’ aus
Diese Fahigkeiten hat unser Prota-
gonist natirlich nicht ohne Grund
Die Menschen haben schon vor
langerer Zeit die Erde verlassen,

da sie (wie nicht anders zu erwar-
ten) den gesammten Planeten mit

allerlei Giftstoffen un-
bewohnbar gemacht
hatten. Bevor sie zu
den Sternen aufbrachen, instal-
lierten sie noch ein Heer von Ar-
beitsrobotern, die den Planeten
reinigen und wieder bewohnbar
machen sollten. Soweit, so gut
Doch nach einger Zeit wurde un-

Der erste Bonus-
level begeistert
durch 3-D-Grafik
vom Feinsten!

rechts: Schnee-
gestéber und
Regenfille in
den Héhlen sind
2zwar nett, aber
grafisch etwas
plump geraten

LT\
Interessanter Charakter, gute

Steuerung, super Animatio-
nen und Grafik

EIN HELD
AUS KUGELN

glucklicherweise das Kontrollge-
hirn mit einer Atombombe kurz-
geschlossen, woraufhin der ver-
rickte Warhead entstand.
Warhead sieht die Menschheit als
Feind an und bereitet
auf der Erde alles fur
ihre Vernichtung vor
Vectorman, der gerade mit einem
Mdlltransporter von der Sonne
kommt, wird nicht von Warheads
Gedankenkontrolle erfaBt und
macht sich allein auf den Weg,
den Wahnsinnigen zu stoppen




Gewdhnungsbediirftige
Farbpalette,
keine Continues

Diese feine Hintergrundgeschichte
sollte fur einen halbwegs enga-
gierten Videospieler eigentlich Mo-
tivation genug sein.

Auf seinem actionreichen Weg zu
Warhead begegnet Vectorman
nicht nur zahlreichen kleinen und
groBen Robotern, sondern muf3
sich auch den blichen Zwischen-
und Endgegnern stellen. Diese sind
sehr detailreich, grafisch teilweise
ziemlich eindrucksvoll und Gber-
raschen auch mit neuen, fiesen
Angriffstechniken.

Noch ist er unversehrt und bewegt sich schnell und fliissig iiber den
ganzen Bildschirm. Das solltet Ihr durch starken BeschuB &ndern!

Naturlich ist unser Held nicht nur
auf seine normale Standard-Aus-
ristung angewiesen. In den Le-
veln gibt es immer Bonuscontainer
in Form von Bildréhren zu finden.
In diesen findet Ihr nicht nur bes-
sere Bewaffnung oder Extraener-
gie, sondern auch bestimmte
Items, mit denen |hr Euch ver-
wandeln kénnt. Eine Fischform fir
Unterwasserlevel ist geanauso da-
bei, wie etwa eine Bombe oder
eine Rakete. Damit
Ihr im Spiel nicht von
den verschiedenen
Symbolen fir die Extras Gberrascht
werdet, konnt Ihr Euch vor dem
Game (in einem Extrament) ganz
genau erklaren lassen, was wel-
ches Item bewirkt — oder auch,
wie |hr die zahlreichen versteckten

Vector-
man zer-
schieBt

N alte
Bildréh-
ren um
an Extras
zu gelan-
gen

HANDFESTE
BALLERACTION

3=3ﬂ

Bonusrunden findet.
Die Level sind recht groB und ab-
wechslungsreich aufgebaut. Um
alle versteckten Bereiche einer Sta-
ge zu finden, muBt Ihr schon eini-
ge Stunden investieren.

Grafisch ist Vectorman eine Uber-
raschung. Auf den ersten Blick wiir-
de niemand dieses Spiel fur ein
Mega-Drive-Game halten. Der
auBergwohnliche ,Look’ des Hel-
den und seiner Gegner sorgt fur
angenehme Abwechs-
lung im momentanen
Videospiel-Allerlei.
Auch spielerisch bleibt
das neuste Sega-Produkt
nicht auf der Strecke. Die
Steuerung ist wirklich

Die Animationen sind sehr
detailliert und voller Gags

Vectorman kann sich iber

in verschiedene Gegenstinde ...

.. wie Bomben oder Fische (gut
unter Wasser) verwandeln.

Mit den Jump-Jets sprii
nochmals héher

hervorragend und dabei

kinderleicht. Das Level-
design bietet gentigend 2+

GAMEPLAY

Genre:
Action
Spieler:

Abwechslung, und auch

1 Spieler

die Gegner und Endgeg-
ner kdnnen begeistern. 1_
So wie es aussieht, be-

GRAFIK

Hersteller:

Sega

Preis:

ginnen die Programmie-
rer gerade erst, das Mega
Drive richtig auszunut-
zen. Wenn wir auch wei-
terhin mit so anspre-
chenden Titeln versorgt
werden, hat das Mega
Drive noch lange eine Le-
bensberechtigung.

NOTES

ca. DM 120

Schwierigkeit:
mittel
Continues:

Speicher:

16 MBit
Erhaltlich:
Ende Oktober

Maris Feldmann
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Der Superstar
unter den Regen-
wiirmern ist
zurlick. Er ist klei-
ner als je zuvor,
aber dafiir kann
man den sympathi-
schen Helden jetzt
in der Hand halten.

Il denjenigen, die

.Earthworm Jim” noch

nicht kennen, sei gesagt: Er
ist der Superstar unter den Regen-
wirmern! Als er eines schonen Ta-
ges bei unterirdischen Bohrarbeiten
auf einen merkwirdigen Kampf-
anzug stoBt, ahnt er noch nicht,
wieviel Arger ihm dieser einbringen
wird. Was Jim namlich nicht weiB,
ist, daB der Anzug dem Welt-
raumpiraten Psy Crow gehort. DaB
dieser nicht davon begeistert ist, ei-
nen Regenwurm in seiner Kluft zu
sehen, versteht sich von selbst. Da
Jim aber plétzlich zum Superwurm
avanciert ist, denkt er gar nicht
daran, dem Fiesling sein Outfit
zuriickzugeben. Dieser schickt eine
Horde von tblen Gesellen hinter
dem Wurm her, die den Anzug
wiederbeschaffen sollen. Nun be-
ginnt eine beispiellose Hetzjagd
auf den vor SelbstbewuBtsein
strotzenden Regenwurm.

Der Ritt in die dritte Dimension ist
Jjetzt auch Handheld-Fans méglich

Gliicklicherwesise ist Jim mit einer
groBkalibrigen Faustfeuerwaffe
unterwegs. AuBerdem kann er sei-

7 X N
Wunderschéne Grafik,
fliissiges Gameplay, viel

Game-Gear-SpielspaBB

nen langen Kopf als Peitsche be-
nutzen und selbigen auch als Ro-
torblatt einsetzen. Dies erméglicht
ihm, kurze Strecken in Hub-
schrauber-Manier zu tberfliegen.
Diese Funktionen sind alle auf einer
Taste zusammengefalt worden.
Ein wenig Geschick ist da schon

Kein PaBwortsystem, fiir

Anfanger ist der Schwierig-
keitsgrad ziemlich hoch

Der feuer

THWORM

: ) (1] PP A (111
Jim freut sich liber Extramunition,
seine Gegner wohl weniger

-

vonnoten. Die Anzahl der Munition
ist zwar begrenzt, kann jedoch
durch Extras immer wieder aufge-
stockt werden. Auch Lebenserner-
gie findet er in den elf unter-
schiedlichen Leveln. Diese hat der
Kampfwurm bitter nétig, da es
selbst auf der niedrigsten der drei
zur Auswahl stehenden Schwie-
rigkeitsgrade nicht sehr einfach ist,
an das Ende eines Levels zu gelan-
gen, wo ein Zwischen- oder End-
gegner besiegt werden muB. Dort
muB er dann beispielsweise gegen
einen feuerspeienden Schneemann
oder auch ein Monster aus Kon-
servendosen antreten. Zusatzlich

.1 51008 Feoong
Auf einem Rubin schwebt der sym-
pathische Wurm in héchste Héhen

. 7] 1511
Gleich zwei mutierte Kampfhunde
greifen den Superwurm hier an

nere Abstriche gemacht werden,
um das Game handheldgerecht
umzusetzen. Trotzdem ist die
schlankere Ausgabe dieses

EIN WURM BEGEISTERT
DIE VIDEOSPIELWELT

Jump&Runs wieder ein Topspiel,
welches sich sehr gut steuern laBt
und durch wunderschén gezeich-
nete Figuren und Hintergriinde
besticht. Auch der gute Sound-
track kann sich horen lassen. Allen
Game-Gear-Besitzern kann der
Kauf dieses actiongeladenen Spiels
warmstens empfohlen werden.

Tasso Kohlhofer

erschwert wird Jims Mis- 2
sion dadurch, daB es kein GAMERS" meint...
PaBwortsystem gibt.

Das Leveldesign wurde

von der Mega-Drive-Ver-
sion fast detailgetreu
bernommen. Naturlich

GAMEPLAY

DAUERSPASS

muBten hier und da klei-

GRAFIK

Hersteller:
Virgin
Preis:

SOUND

Immer wieder lustig

Jim .
eine Kuh in den Kosmos und hat SpaB dabei

schengegner, der keine groBe Hiirde darstellt

ist nur ein Zwi-

2+ || 2
NOTE:

ca. DM 80
Level:

Schwierigkeit:

einstellbar

Continues:

erspielbar
- Speicher:

4 MBit

Erhéltlich:

im Handel
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: SpaBiger Zweispieler-Modus,
viele Einstellméglichkeiten,
» 1 mehrere Wagen 4

POASITION SCORF
§ {11080Y

uch in der Zukunft wer-
den noch Rennen gefah-
ren. Wie so etwas ablau-
fen kann, zeigt Sega und bietet
Euch neben dem obligatorischen
Grand-Prix-Modus noch die Még-
lichkeit, gegen einen Freund oder
einen computergesteuerten Geg-

ner um Bestzeiten zu dusen. Hier ~ ven. Der Berglevel hat breite  wahrend die Sound-ef-

durft Ihr zwischen Strecken und tiefe  fekte zwar spektakular,

funf verschiedenen MIT RAKETEN GEGEN Schluchten zu bie-  aber unpassend sind.
VERFOLGER

Vehikeln wahlen,
wahrend im GP-Mode nur ein Wa-
gen zu Eurer Verfligung steht. Die
Geféhrte sind in ihrer Fahrweise
unterschiedlich. Wahrend der eine

halbwegs geschulte  Freunden auf alle Falle

Rennspieler keine Her-  mit diesem Programm

ausforderung. Allerdings  liefern. Alle anderen wer- GAMEPLAY| | DAUERSPASS 'Ge"m[ i

macht es zu zweit eine  den nicht lange Freude - Spisler:

Menge SpaB, um die  anden viel zu einfachen 1bis2

Wette zu heizen. Da-  Strecken haben. GRAFIK SO UND | | Hersteller:
sehr schnell beschleunigt, daftir Christian 3_ 4 Sega
aber an Hochstgeschwindigkeit PR b Henning Freis:

s 3 ¥ sprrp = = ca. DM 100
einbuBt, verfiigt der andere iber ‘ N OTE Tok
eine gute Kurvenlage und eine bes- 6
sere Bremse. Zu Beginn jedes Ren- Schwierigkeit:
nens kénnen Bremsen, Lenkkraft leicht
sowie der Motor in drei Einstel- Continues:
lungen verandert werden. Unter- Natiirlich darf 4 e
wegs liegt Munition bereit, um auch eine Eis- =] :'ﬁ;‘ =
Euch leidiger Konkurrenten mit- SHracks nicht Erhiltlich:

fehlen. Achtet T,
tels Raketen zu erwehren. Der auf fallende im Handel

Grand Prix kann in zwei Schwie-

SHIFL D

rigkeitsgraden gefahren werden,
die Strecken sowie die Starke der
Computergegner jedoch nur mi-
nimal verandern. Der Hauptunter-
schied liegt in dem zuséatzlichen,
sechsten Parcours. Die erste Strecke
fuhrt durch eine Parkanlage inklu-
sive Wasserfall und scharfer Kur-

ten, wdhrend die
Eiswtste durch frostige Hohlen
fuhrt, die mit ihren Eiszapfen nicht
ungefahrlich sind. Im weiteren Ver-
lauf des Grand Prix dengelt Ihr
durch Vulkangebiete, in
denen die Lava Uberall
zu flieBen scheint, Euren
Vehikeln aber zum Gliick
nichts anhaben kann.

Das Programm ist fur

Ein neues Rennspiel
im futuristischen
Stil prasentiert uns
Sega zur Herbst-
offensive ihres
jlingsten Sprosses.
Mit ,,Cyber Speed-
way"” startet der
Saturn ins néchste
Jahrtausend durch.

durch, daB sich der Bildschirm in
eine obere und untere Hélfte teilt
wird es nicht untibersichtlicher. Die
Grafik flackert des 6fteren, und
die Hintergriinde wurden lieblos
in Szene gesetzt. Die
laue Musik dudelt sehr
leise vor sich hin,

Angesichts eines solchen
Top-Hits wie ,Daytona
USA" ist Cyber Speed-
way nur all denjenigen
zu empfehlen, die unbe-
dingt zu zweit gleichzei-
tig agieren mochten. Der attrakti-
ve Preis von nur 100 DM ist eben-
falls ein gutes Argument.
HeiBe Kopf-an-Kopf-Du-
elle konnt lhr Euch mit

Weite Strecken in groBen Canyons
auf fernen Planeten erwarten Euch

Viel zu niedrig angesetzter
Schwierigkeitsgrad, Hinter-
griinde flackern ab und zu

GAMERS"” meint...

Seid gewarnt vor dem Riesenwurm:

Er schieBt mit Blitzen auf Euch

Eiszapfen!
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Der Chaoten-Modus,
in dem sich acht
Spieler vier Pads
teilen, ist natiirlich
wieder mit dabei

Nach der
ECTS war-
tete die

G, ¥ N
TESIES  gesamte
Redaktion auf die

Riickkehr von Achim
und Reza, um die neu-
sten Messenews zu
erfahren. Aber die
zwei brachten auch
was zum Spielen mit.

ur alle, die beim Spielen
hauptsédchlich SpaB ha-
ben wollen, halt Code-
masters ein ,vorgezoge-
nes’ Weihnachtsprasent parat.
Das Sequel zum populéren ,Micro
Machines 2 Turbo Tournament’
droht alle bisherigen MM-Titel mit
einem Schlag in den Schatten zu
stellen. An das J-Cart-Modul
,Micro Machines ‘96 Edition” las-
sen sich — wie inzwischen bei dem
britischen Softwarehaus ublich —
wieder zwei Pads anschlieBen.
Zunftigen Vierspieler-Matches steht
also nichts im Wege. Sogar acht
Spieler kénnen gleichzeitig fah-
ren, wobei sich zwei Piloten je ein
Pad teilen. Der Sechzehnspieler-

MicroMac

Knockout-Modus darf nattirlich
auch nicht fehlen

Das genial einfache bzw. einfach
geniale Spielprinzip ist naturlich
gleich geblieben. Ihr startet in
Kleinstfahrzeugen, um mittels

Z %X
Construction-Kit, bis zu

16 Spieler (8 gleichzeitig),
J-Cart-Modul, Batterie

Rempeln und Abdrangen der Geg-
ner die Spitzenposition zu errei-
chen. Habt Ihr die Konkurrenz ab-
gehangt, werden Etappenpunkte
verteilt, und wer zuerst eine be-
stimmte Anzahl erreicht hat, ge-

hines

winnt das Rennen. Neu an der 8-
Bit-Cartidge sind neben einigen
Fahrzeugen (sogar mit Jets konnt
Ihr jetzt losdisen) eine Vielzahl an
abgedrehten Strecken. Jeder der
Uber 65 Kurse hat spezielle Eigen-
arten, die fiir reichlich Fahrver-
gnugen und Abwechslung sorgen.
Fur den ,einsamen’ Gamer sorgen
u.a. ein Time-Trail- und Challenge-
Modus sorgen fiir Kurzweil

Habt Ihr schon einmal davon ge-
trdumt, eigene Strecken zu ent-
werfen? Kein Problem, in das Mo-
dul wurde némlich ein umfangrei-
ches ,Construction-Kit’ integriert,
welches das Entwerfen von Kursen
zu einem Kinderspiel macht. Der
Batteriespeicher sichert zudem

Auf dem Grill
heiBt es Gas-
geben oder
Abfackeln
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o Autsch! Die-

ser Schlag !
hat sehr doll
wehgetan

v
!
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Select Edit Option

3 Course Neme
Courze Editor
Vehicle Graphi
Attrib:

Test C

>
L

Spreiat Feature

nicht nur Eure Bestzeiten und die
geanderten Fahrernamen, bis zu
zehn Parcours kénnen dauerhaft
gespeichert werden. Mittels eines

Einige Strecken des Vorgan-
gers wurden iibernommen,
ansonsten keinerlei Kritik

umfangreichen PaBwortes kénnt
Ihr sogar Freunden Eure Strecken
zukommen lassen.

Neben allen Neuerungen und der
gewohnt guten Playability, gibt es
jedoch auch einen Kritikpunkt. Ei-

Edit Attributes

« Speed: 200 WPH >
Grip 5
fecel

Heather - Frosty

nige Strecken des Vorgéangers wur-
den tUbernommen und sind nur
optisch leicht verandert worden.
Apropos Optik: Dem Spieler wird
sauberstes und ruckelfreies Scrol-
ling der ideenreichen Strecken ge-
boten. Die untermalenden Sound-
effekte und Musiken sind zwar
nicht gerade bombastisch, aber
furs Game absolut ausreichend.
Micro Machines ‘96 Edition ist das
beste Micro Machines, das es je
gab. Auch fur Besitzer des Vor-
gangers lohnt die Anschaffung,
denn das Construction-Kit ist das
Kaufargument schlechthin.
Michael Koczy

>
GAMERS" meint...

GAMEPLAY

DAUERSPASS

Spieler:

1-16 (1-8 simultan)

GRAFIK

Hersteller:
Codemasters
Preis:

SOUND

Nach dem Ren-
nen, erfahrt ihr,
wer Gewinner
und absoluter
,Loser’ ist

NOTE

ca. 130 DM
Level:

65 Strecken + Bonus
Schwierigkeit:
je nach Strecke
Continues:
Batterie
Speicher:

8 MBit
Erhaltlich:

ab Oktober

FOREMAN

__FOR REAL

Der in die Jahre ge-
kommene schwer-
gewichtige Boxer
George Foreman
leiht dieser Simula-
tion seinen Namen.

er mittlerweile 46 Jahre
alte Baptistenprediger
steigt immer wieder in den
Ring, um sich mit Boxern zu mes-
sen, die nur halb so alt sind wie er
Nun habt Ihr die Gele-
genheit, gegen den
Amerikaner anzutreten.
Acclaim 188t ,Big Geor-

GAMERS" mei
“ meint...

von Euch bestimmbar. Steht Ihr
erst mal im Ring, werdet Ihr schnell
feststellen, daB sich die Kampfer
schlecht lenken lassen und sich
nicht sehr leichtfiBig bewegen
Zwar sind sechs verschiedene
Schlagarten durchfthrbar, jedoch
finden diese in der Hitze des Ge-
fechts selten Anwendung. Das
Game gestaltet sich so, daB sich
zwei Boxer gegentiberstehen und
aufeinander einschlagen. Richti-
ger SpielspaB mag dabei nicht auf-
kommen, auch wenn man im Kar-
riere- und Turniermodus in der
Lage ist, seine Fortschritte per
PaBwort abzuspeichern. tas

ge’ zusammen mit 20

anderen Boxern, die lhr
selbstverstandlich alle an-

GAMEPLAY

Genre:

Sport

Spieler:

DAUERSPASS

wahlen konnt, Turniere

1-2 (simultan)

und Schaukampfe be-
streiten. Im Karriere-Mo-

GRAFIK

Hersteller:
Acclaim
Preis:

SOUND

dus besteht die M6g-
lichkeit, eine Karriere als
Profiboxer zu starten und
in der Rangliste nach
oben zu klettern. In je-
dem dieser Modi habt
Ihr die Chance zwischen
drei Schwierigkeitsgra-
den auszuwahlen.
AuBerdem sind Anzahl

NOTE

ca. 130 DM
Level:

20 Boxer
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
PaBwort
Speicher:
24 MBit
Erhaltlich:
im Handel

und Lange der Runden
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Ballerfans auf-
gepaBt: Mit ,,Lords
of Thunder” setzt
Hudson Soft seinen
Shoot-‘em-Up-Klas-
siker auf MCD um.

er von Lords of Thunder

noch nie in seinem Le-

ben gehort hat, braucht
sich nicht zu wundern: Das Spiel er-
schien vor zwei Jahren auf NECs
nur in Japan erhéltlicher Exoten-
Konsole PC-Engine und zahlt dort
zu den besten Ballerspielen.
Lords of Thunder ist ein klassisches
Shoot ‘em Up im Japano-Fantasy-
Stil. Ihr fliegt mit einem ,Ritter’
durch sieben vornehmlich hori-

:A
Coole Baller-Action,
fetzige Musik,
ungewdéhnliche Extrawaffen

zontal scrollende Level, ballert auf
alles, was sich bewegt und trefft je-
weils am Ende auf obligatorische
Endgegner, die besonders groB
und beeindruckend ausgefallen
sind. Bis dahin wird dem Spieler

Im Vorspann wird die Hintergrund-
story mittels Sprache (in englisch)
von CD erzihlt

Die Feuer-Riistung ist fiir fast alle
Level am besten geeignet

also nichts Originelles geboten,
ungewohnlich ist jedoch das Ex-
trawaffensystem. Zu Beginn eines
Levels habt Ihr die Wahl zwischen
vier Ristungen, die den Elementen
Feuer, Wasser, Erde und Luft zu-
geordnet sind. Sie stellen unter-
schiedliche Waffen dar und las-
sen sich jeweils in drei Stufen auf-
risten. Abgeschossene feindliche
Schergen hinterlassen Kristalle, mit
denen |hr in einem Shop Ausri-
stungsgegenstande (Waffen- und
Lebensenergie, Bomben, Schilde,
Extraleben) kaufen konnt.

Grafisch prasentiert sich Lords of
Thunder erfrischend anders. An-

— e N e =
Grasgriin und knalliges Lila: Was
fiir eine Farbkombination!

gesichts der alles andere als de-
zenten Farben drangt sich aber die
Frage auf, ob der Grafiker an einer
Sehschwache leidet. Leider wirkt
sich das auch in den schén ge-
zeichneten Intro- und Zwi-
schensequenzen etwas storend
aus. Der Sound ist eben-
falls auBergewohnlich
Auch wenn man nicht auf
Heavy Metal steht: Als

n *
GAMERS" meint...

ey
Der Feuerdrache (Eure Smart-
bombe!) rdumt kraftig auf

—

7% .
A A LNAAGTH L
Besonders praktisch ist die Wasser-

Riistung im zum Teil riickwérts-
scrollenden siebten Level

meckern. Nur wenn der Bildschirm
voller Objekte ist, macht sich ge-
legentliches Ruckeln und Sprite-
flackern bemerkbar.

Es ware Ubertrieben zu sagen, daB
durch die Rustungswahl am Le-
velanfang taktisches Vorgehen ge-
fragt ist, denn die MCD-Umset-
zung ist so einfach ausgefallen,
daB sie sich im Normal-Modus
auch mit einer Waffe durchspielen
1aBt. Da Shoot ‘em Ups aber heut-

Entsetzliche Farben, selbst

auf hochstem Schwierigkeits-
grad schnell durchgespielt

zutage eine aussterbende Art sind,
ist Lords of Thunder flr Fans des
Genres eine Uberlegung wert.
SchlieBlich kann man ja nicht bis
zum Ende aller Tage auf die Refe-
renzen Thunder Force Ill und IV
zurtickgreifen.  Klaus-D. Hartwig

Background-Musik fir ein

Ballerspiel kommt es ex-
trem cool. Leider sind die

GAMEPLAY

Genre:
Shoot ‘em Up
+ Spieler:

DAUERSPASS

Soundeffekte sehr durf-

1 Spieler

tig ausgefallen. Technisch
gibt es kaum etwas zu

GRAFIK

Hersteller:
Hudson Soft
Preis:

SOUND

2 3
NOTES .

ca, DM 110
Level:

Schwierigkeit:
leicht
Continues:

ja

Speicher:
100
Erhaltlich:

im Handel




Ein netter Kerl schmeiBt ab und an
Extraenergie-Héhnchen ins Bild!

Priigelspiele genieBen. Nach

[
o v
monatelanger Wartezeit ist nun

Amakusa (der Endgegner) meldet
sich zwischen den

endlich auch die MCD-Version fertigge-

stellt und wartet auf tapfere Spieler!

ommen wir gleich zur Sa-

che: ,Samurai Shodown

auf dem Mega-CD ist su-
pergenial! “ Nun, eigentlich konn-
te man es bei dieser Aussage be-
lassen und den Rest der Seite mit
Bildern fullen. Andererseits gibt es
doch noch einiges Uber dieses Spit-
zenspiel zu berichten.
Samurai Shodown bietet Euch
knallharte aber unterhaltsame
Schwertkampfaktion vom Feinsten.
Mit den sehr groBen und super
detaillierten Kampfern — Unmen-
gen von Animation, mit den klein-
sten Feinheiten — prigelt Ihr so

Geniale Umsetzung des Ori-
ginals, sehr gute Spielbarkeit,
astreine Grafik und Animation

sondern 16st auch bild-
schirmfullende Specialmoves aus
oder hetzt Eure Begleiter aus dem
Tierreich (bei zwei Kampfern) auf
den Opponenten.

Die schon vom NeoeGeo bekann-
te, hervorragende Spielbarkeit wur-
de komplett aufs MCD Ubertra-
gen. Mit ordentlichen Control-
boards spielt sich SS wie das Ori-
ginal. Zum Gliick haben die mei-
sten Features des groBen Vorbildes
die Konvertierung tberlebt. So-
wohl der Vorspann als auch die
Zwischenbilder oder die detaillier-
ten und animierten Hintergriinde

Fiir sich allein perfekt! im Ver-

gleich zum Original: Ein
Kampfer fehlt, kein Zoomen

lange aufeinander ein, bis der Ener-
giebalken des Gegners gelehrt ist
Auf dem Weg zu Eurem Sieg setzt
Ihr aber nicht nur Schldge, Tritte
und Hiebe mit Eurer Waffe ein,

finden sich auf der Silberscheibe
wieder. Sogar der Sound und die
Sprachausgabe sind durchaus sehr
ordentlich, besonders, wenn man
die bekannten musikalischen
Schwachen der Sega-Gerate be-
denkt. Allerdings fanden nicht alle
Einzelheiten des 118-MBit(!)-Ori-
ginals den Weg auf Segas Konso-
le. So muBte z. B. der Riesenfigh-

Hin und wieder miiBt Ihr mit dem
Gegner um die Wette triggern. Der
schlechtere verliert dann seine Waffe

Galford, der amerikanische Ninja,
verteilt fleiBig ,elektrischen Tot’

ter Earthquake auBen
vorbleiben, und auch
das Zoomen des Bild-
ausschnittes finden wir
in dieser Version nicht.
Doch was soll's? Besitzer
des NeoeGeo-Spiels
brauchen keine andere
Version, und fir das
Mega-CD ist die Umset-
zung einfach perfekt
Wir hatten auch nicht
geglaubt, daB so viel
SpielspaB auf nur eine
(M-)CD paBt! Selten hat

GAMERS" meint...

ein Spiel auf dieser Kon-
sole so viel Kurzweil be-
reitet. Wer sich Samurai

GAMEPLAY

DAUERSPASS

Shodown nicht zulegt,

Genre:
Priigelspiel
Spieler:
12 si

ist selber schuld.
Maris Feldmann

GRAFIK

SOUND

1 24
NOTE

Hersteller:

Sega

Preis:

ca. DM 120
Level:

12 Gegner

Schwierigkeit:

einstellbar
Continues:
unbegrenzt
Speicher:
100
Erhaltlich:
im Handel
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P Al Nicht nur auf

£
/

elbstverstandlich werden

die Batman-Fans unter den

Game-Gear-Besitzern nicht
vergessen. Diesmal steuert Ihr al-
lerdings nur den dunkeln Ritter,
um der Geschichte — natirlich ganz
wie im Film — zu einem glorrei-
chen Happy End zu verhelfen.
Wie bei dem groBen Vorbild
verfugt Ihr Gber vielerlei Kampf-
techniken und ein reichhaltiges
Waffenarsenal, und durft Euch vor

UNLUCKY FOR SOME
YOuU NEED TO BE

ROOFLESS TO
ACHIEVE THIS
BAKERS DOZEMN

Riddlers Rétsel sind schwer

Batman hat
durchschla-
gende Argu-
mente, mit
denen er sei-
ne Gegner
zu dber-
zeugen
weil3

Em . Segas 16-Bitter

treiben Two
o’ Face und Riddler
ihr Unwesen,
auch auf dem
Handheld muBB
Batman fiir
Ruhe und
Ordnung

B
A
T
H
A
H

sorgen.

Stimmige Filmumsetzung, tol-
le Grafiken und Animationen,
technisch hervorragend.

jedem Spielabschnitt aussuchen,
welchen der High-Tech-Mei-
nungsverstarker lhr mit auf die Hatz
nehmen wollt. Sind diese Forma-
litaten erledigt, kampft Ihr Euch
durch kurze Stages, die hauptséach-
lich aus zahlreichen Gegnern und
einigen Extras bestehen. AuBer-
dem empfiehlt sich ein genaues
Durchsuchen der Raumlichkeiten,
denn es gibt abseits des gefahrli-
chen Pfades einiges zu entdecken.
Die Hardware wird auf Segas Klein-
stem richtig ausgereizt. Die Stages
sind schon duster und stimmungs-

voll gestaltet, bei den Akteuren ¥

fallen einem vor Stauen fast die

Ungiinstige Tastenbele-
gung, ,nur’ durchschnitt-
licher Sound

Augen aus. Es hat den Anschein als
wadren die digitalisierten Mega-
Drive-Figuren fast 1:1 umgesetzt
worden. AuBerdem stimmen die
Animationen und die Kollisionsab-
frage. Ein Nachteil aufgrund der
wenigen Buttons des Handhelds
ist, daB sogar das Kletterseil Gber
eine Special-Move-Bewegung aus-
gel6st werden muB. Ferner wurde
unguinstigerweise die Block-Funk-
tion auf die Start-Taste gelegt. Als
musikalische Untermalung — leider
— wieder die seichten Melodien
des tollen Mega-Drive-Vorbildes
gewahlt, die stimmigen Gerau-
scheffekte wissen jedoch zu ge-
fallen. Die Game-Gear-Fassung von

,Batman Forever” gehort
zu dem gra-
fisch  und
technisch Be-

OREVER

sten, was man je auf dem Hand-
held gesehen hat. Somit ist dieses
Spiel eigentlich die gelungenste
Umsetzung, wenn man die an-
tiquierte Hardware im heutigen
32-Bit-Zeitalter
bedenkt.

Michael
Koczy

Erst-
mals
hinter
der Gum-
mimaske:
Val Kilmer

GAMEPLAY

Genre:

DAUERSPASS

Spieler:

1 Spieler

GRAFIK

Hersteller:
Acclaim
Preis:

SOUND

2+ || 3+
NOTES:

ca. DM 90
Level:

Schwierigkeit:
3 Stufen/mittel
Continues:
Speicher:

4 MBit
Erhaltlich:

im Handel




Vor dem Schlagen miiBt Ihr Euch
fiir einen Schlag entscheiden. Auch
die Flugrichtung ist beeinfluBbar

Eine wirklich gelun-
gene Sportsimulati-
on kommt aus dem
sonnigen Kaliforni-
en tiber den groBen
Teich nach Europa.
Leider ist Accolades
95er-Version hierzu-
lande nur als Im-
port zu haben.

Was fiir ein Schlag! Vier verschie-
dene Schlag- und Wurfarten stehen
bei HardBall '95 zur Verfiigung

Féngt der Outfielder den Ball in der
Luft, muB sich der Schliger wieder

auf die Bank setzen und warten

offon
Florida
Det

No wsnd

dhrend Baseball hier-

zulande nur von einer

Handvoll Individuali-
sten gespielt wird, erfreut sich die-
ser Sport in den USA sehr groBer
Popularitét. Allein in der Major Lea-
que gibt es 28 Teams mit mehr als
700 Spielern, die bei jedem ihrer
Auftritte die Stadien fiillen. Acco-
lade gibt uns, die wir im Baseball-

Viele informative Statistiken,

gute Animationen, Editor,
Batterie, Ligamodus

Was gibt es
Schéneres
fiir Base-
ball-spieler,
als einen
Homerun zu
schlagen?

Detroit

hat vier verschiedene Wiirfe in sei-
nem Repertoire, die er ganz nach
Belieben einsetzen kann. Solltet
Ihr mit der Leistung einzelner Spie-
ler nicht zufrieden sein, kénnt Ihr
einfach einen anderen aufstellen.
Wie schon bei den vorherigen Tei-
len, gibt es auch bei dieser Sport-
simulation Statistiken noch und
nécher. Die wichtigsten Daten je-

& =
s v

Der ewig redende Kommen-

tator nervt mitunter, nur ein
Zweispieler-Modus

Entwicklungsland Deutschland le-
ben, jetzt erneut die Chance, die-
sen Sport per Joypad auszufihren.
Was fir Unbeteiligte so spannend
wirkt wie das Nachmittagspro-
gramm der privaten Fernsehsen-
der, ist in Wirklichkeit ein nerven-
aufreibender SpielspaB.

Nachdem Ihr Euch fur eine der 28
Mannschaften entschieden habt,
begibt sich der er-
ste Schlager in sei-
ne Position. Nun
kann zwischen vier
Schlagarten ausge-
wahlt werden. So-
gar die Richtung,
in die der Ball flie-
gen soll, ist von
Euch bestimmbar.
Auch der Werfer

des Spielers sind ebenso abrufbar
wie die der Teams. Natdrlich fehlen
auch die Ligatabellen nicht, welche,
wie alle anderen Statistiken, dank
der eingebauten Batterie, abspei-
cherbar und abrufbar sind.

Die leichte Handhabung und die
gut animierten Figuren
tragen ihren Teil zum
durchaus positiven Ge-
samteindruck dieses Ba-

Player- und
Spielstats gibt
es en masse

| | i®

auch die Spiele hochstpersonlich.
Anfangs ist das ja noch ganz nett.
Mit fortlaufender Dauer wird seine
blechern klingende Stimme jedoch
sehr einténig. ,HardBall ‘95" ist
eine recht zeitintensive Sportsimu-
lation, die im Zweispieler-Modus
besonders viel Freude beschert.
Zwar bringt das Spielen gegen den
Computer auch viel Fun, aber wie
auch schon bei der Vorgéangerver-
sion — oder bei Sportsimulationen
berhaupt — ist es mit noch mehr
SpaB verbunden, wenn man sich in
einem sportlichen Wettkampf mit
seinen Freunden messen kann.

Tasso Kohlhofer

~GAMERS" meint...

seballgames bei. Flussige

Bewegungsablaufe und GAMEPLAY | [ DAUERSPASS
Detailgenauigkeit lagen

den Programmierern von

Accolade zu unserer Freu- GRAFIK] JsOouND
de sehr am Herzen. Nicht 2.

nur die Spieler bewegen
sich sehr realistisch , auch
die 28 Major-League-
Stadien sind authentisch
in Dimension und Design
dargestellt worden.

Den einzigen Storfaktor
bildet Al Michaels. Der
Sportreporter hat zu je-
dem Crack etwas zu sa-

z
NOT

Schwierigkeit:
je nach Paarung
Continues:
Batterie
Speicher:

24 MBit
Erhaltlich:

als US-Import

gen und kommentiert
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DIE PUZZLES
In beinahe jedem Raum erwartet Euch ein mehr oder weniger
kniffliges Rétsel, das Geschick und Kombinationsgabe verlangt.
In den meisten Puzzles geht es darum, in bester Sokoban-Ma-

sprengen. Die folgenden Tips machen Euch das Le-
ben an vielen Stellen leichter.
* Kugeln rollen, bis sie an eine Wand oder ein Hindernis stoBen.
Zwei oder mehr Kugeln in einer Reihe oder eine Kugel hinter ei-
nem FaB lassen sich gezielt verschieben. Sie dienen iberwiegend
dem Betatigen von Schaltern, sind aber in manchen Situationen
auch als Sprunghilfen recht niitzlich und hilfreich.

4 » Fasser und Bom-
" ben explodieren
mit einer gewissen
Zeitverzégerung,

.DER ERHOLUNGSURLAUB VON SIR KAI IST WOHL VOLLIG
IN DIE HOSEN GEGANGEN, WIE DIE VORGESCHICHTE ZEIGT.
DAMIT ER ABER NICHT VOLLIG IM DUNKELN TAPPT, GEBEN

AT WIR IHM UND EUCH EINEN KLEINEN
. o REISEFUHRER MIT AUF DEN WEG.

nier Gegenstande zu verschieben oder zu trans- FUFI

nachdem man sie geschlagen hat. Mit ihnen kann man Bo-
denplatten (kurzzeitig!) beschweren und Tiren oder Schalter
sprengen. Mit Uhren 8Bt sich der Countdown ausschalten.

« Es gibt zwei Arten von ,Leuchttirmen': sich drehende Laser-

DIE strahler, die dem Helden Schaden zuftgen, aber
portieren, um Schalter zu betatigen oder Ttren zu GRAUEN ZELLEN auch Schalter betatigen. Dann die , Tiroffner, deren

Strahlrichtung per Schwertschlag (oder Bomben!)
umgestellt wird. Sie 6ffnen bei direkter Bestrahlung Ttren oder
betatigen Schalter.

» Laternen’ konnen mit dem Schwert ein- und ausgeschaltet
werden. Schaut, was dabei passiert.

* Senso'-Ratsel erfordern Eure vollige Konzentration: Schlagt
einfach die Orgelpfeifen in der vorgegebenen Reihenfolge.

* Bei den TicTacToe-Puzzles mussen alle Felder Kreise zeigen.

* Nicht den Mut verlieren, wenn die Lésung nicht auf Anhieb
klappt. Geht einfach kurz aus dem Raum, um den Ausgangs-
zustand wiederherzustellen.

LEVEL 1 Der leichte Start

HOLT EUCH ZUNACHST DEN SCHLUSSEL BEI (1) UND VER-
A " PRUGELT DANN IM RAUM (2) SO LANGE DIE DREI SCHLEIMER,
BIS EUER INVENTAR RANDVOLL IST. SCHLAGT EUCH NUN
NACH (3) DURCH UND SCHALTET ALLE LICHTER AN. ES OFF-
NET SICH EINE GEHEIMTUR, DIE ZU EINER NASCHKATZE
FUHRT. BEI IHR KONNT IHR DIE IN DEN KAMPFEN ERRUNGE-
NEN LECKEREIEN IN BARGELD UMTAUSCHEN. WER SICH EI-
NEN VORSPRUNG IN SACHEN AUSRUSTUNG ERARBEITEN WILL,
DER WIEDERHOLT DIESE TOUR SO LANGE, BIS ER DEN WAF-

FENLADEN IM DORF LEERAUMEN KANN.
DER REST DES STOCKWERKS IST NACH DEM

SIEG UBER DEN ZWISCHENBOSS FAST EIN

KINDERSPIEL. BEI (4) ERWARTET EUCH

/ NOCHMALS EIN LICHTERRATSEL, ALS BE-
G LOHNUNG GIBT ES IM GEHEIMRAUM 700

TALER UND EINE NEUE WAFFE. ANSCHLIESSEND BEKOMMT DER
DRACHE ORDENTLICHE MANIEREN BEIGEBRACHT, UND DAS WAR ES AUCH SCHON. DER GEFANGENE
WEIST DARAUF HIN, DASS EIN GESPRACH MIT DEM KONIG WEITERHELFEN KONNTE. DIESER SPENDIERT AUCH
PROMPT EINEN TALISMAN, MIT DEM DER WEG NACH LEVEL 2 OFFEN IST.

L LEGENDE
o

(G): GESUNDBRUNNEN

(S): SPEICHERPUNKT

(M): TRUHE MIT ,MAX. LEBEN
(A): AUSRUSTUNGSTEILE

SGNQ




EINE KLEINE WARNUNG VORWEG: ERWARTET AN DIESER STELLE NICHT DIE LOSUNG FUR DIE RATSEL
EINES BESTIMMTEN RAUMES! ALLES IN ALLEM UMFASSEN DIE SECHS LEVEL DES DUNGEONS MEHR ALS
300 RAUMLICHKEITEN — UND DIESE EINZELN VORZUSTELLEN, WARE DENN DOCH ETWAS ZUVIEL. STATT

DESSEN GIBT ES ALLGEMEINE HINWEISE, GEFOLGT VON EINEM WEGWEISER DURCH DEN JEWEILIGEN

LEVEL, DIE LOSUNG DER EINZELNEN RATSEL SEI JEDOCH EUCH UBERLASSEN. IMMERHIN SOLLTET IHR
JA AUCH NOCH ETWAS ZU TUN HABEN! i

{ETRICKS

Wenn Euch ein Licht auf-

MAGIE UND MEHR 1Bt die Herren kaum zur Ruhe kommen. Achtet darauf, daB hr ~ geht, &ffnet sich diie Tir
Eure wichtigste Magie wird wohl der SHIELD-Zauber sein, der immer hochwertige Nahrungsmittel im Inventar habt: insbe-
Euch so manchen Treffer erspart, HEAL und CURE sind auch nicht sondere Steak und Filet ist zu empfehlen. Falls Ihr Nahrungsmittel
zu verachten. Insbesondere dann, wenn das Inventar nicht nicht in Hitpoints verwandeln kdnnt, so konnt Ihr Euch damit im
mehr so gut gefullt ist. Bei den Endgegnern sind die Fall einer Vergiftung heilen. Um sparsam mit den
normalen Angriffszauber meist recht wirksam, die R|CH1:.IG Vorraten umzugehen, solltet |hr die Verwen-
I sonstigen Monster sollten allerdings in solider Hand- AUSGERUSTET dungsautomatik ausschalten. Achtet dann aber
arbeit geplattet werden. AuBer im Falle von Skeletten, bei de- auf Eure Hitpoints — und schaltet vielleicht auf englische Spra-
nen TURN UNDEAD Wunder wirkt. Fiir die recht lastigen tele- che um: Nur in diesem Modus warnt Euch eine Sprachausgabe,

portierenden Magier gibt es auch ein Patentrezept: JUDGEMENT wenn Ihr kurz vor dem Ableben seid. Viel SpaB!

-y

LEVEL 2 Vier bunte Kugeln 9 6 o F F A S

DER ALTE MANN BEI (1) BITTET DARUM, DASS MAN
IHM DIE VIER IM LABYRINTH VERSTECKTEN KUGELN
BRINGT UND UBERLASST EINEN SCHLUSSEL. DUM-
MERWEISE KANN MAN SICH DIE KUGELN ABER 5 a8
ERST GREIFEN, WENN BESTIMMTE AUFGABEN ER-
x FULLT UND RATSEL GELOST WURDEN. DER GE- Q
FANGENE, DER BEI (2) GERETTET WIRD, VERRAT

5

DIE KOMBINATION, MIT DER MAN BEI (3) DIE

BLAUE KUGEL BEKOMMT. FUR DIE GELBE KUGEL
! ™M ~
| (4) MUSSEN DIE STATUEN SO AN- e
!
i GEORDNET WERDEN, DASS EINE
; STERNENFINSTERNIS ENTSTEHT. I l / \ | \

DIE LOSUNG DES RATSELS FUR 1 2 G E - M '3 3

DIE GRUNE KUGEL STEHT AUF DEN

FUNF PAPIERFETZEN (F), DIE IM GANZEN LABYRINTH VERSTREUT SIND. FUR DIE ROTE KUGEL (5) MUSS DAS MUSIKSTUCK
DER SPIELUHR (6) NACHGESPIELT WERDEN. SIND ALLE KUGELN EINGESAMMELT, SO ERFAHRT IHR, DASS IHR HEREINGELEGT WURDET. ALS

BELOHNUNG WINKT EIN KAMPF MIT EINEM BOSEWICHT, DER ALLERDINGS MEHR SCHEIN ALS SEIN IST.

BESONDERE AUFMERKSAMKEIT SOLLTET IHR DEN BEIDEN GEHEIMRAUMEN WIDMEN: HINTER DEN STEINEN IM RAUM MIT
FRAGMENT 2 VERBIRGT SICH EIN SCHALTER, DER DIE TUR ZU (7) OFFNET. HIER GIBT ES EINEN SEXTANTEN, MIT DEM IHR
JEDERZEIT ZU DEN TELEPORTERFELDERN DER EINZELNEN ETAGEN BEAMEN KONNT. DAS ERSPART OFT VIEL LAUFARBEIT
UND KANN AUCH MAL RETTUNG IN LETZTER SEKUNDE SEIN. HINTER DEN STEINEN BEI (8) VERBIRGT SICH EIN WEITERER
DURCHGANG, DER ZU EINER TRUHE MIT EINEM ANHANGER FUHRT.




3 Ein Herz fir Kobolde

GEBRANNTER KOBOLD SCHEUT DAS FEUER, ALSO MUSS

ERST EINMAL EINE VERKLEIDUNG HER. DIE GIBT ES DANN
AUCH BEI (1), NACHDEM MAN SICH UNTER ANDEREM MIT
EINEM UBERDIMENSIONIERTEN SEEPFERDCHEN HERUM-
GESCHLAGEN HAT. JETZT SIND DIE KOBOLDE SCHON ET-
WAS FREUNDLICHER. IN IHREM DORF GIBT ES SO MANCHEN
DEAL ZU MACHEN. BEI (2) ERFAHRT MAN SCHLIESSLICH,
WAS ZU TUN IST: EINE ALTE STEINTAFEL WIRD GESUCHT.
DER WEG ZU IHR IST ETWAS UMSTANDLICH: NACHDEM DI

FIESE SPINNE (3) VERPRUGELT WUR- d

DE, FINDET IHR EINEN WASSERHAHN.
MIT IHM LASST SICH IN RAUM (4) DER
DUNGEON UNTER WASSER SETZEN.

DIES ERMOGLICHT DEN ZUGANG ZU
NEUEN RAUMEN, BEI (5) FINDET SICH

M s G G 3

SO EIN WEITERER SCHLUSSEL.
MIT SEINER HILFE IST DIE STEINTAFEL BEI (6) SCHNELL GEFUNDEN. WENN MAN GERADE IN DIESER GE-
GEND ST, SOLLTE MAN SICH EINIGE NEUE AUSRUSTUNGSGEGENSTANDE NICHT ENTGEHEN LASSEN. MIT
DER STEINTAFEL GEHT ES DANN FLUGS ZUR PRINZESSIN, DIE SIE AUCH FREUNDLICHERWEISE ENTZIF-
FERT. DABEI FALLT DER NAME GARRIOTT BESONDERS AUF, ER IST DANN AUCH DAS ZAUBERWORT, DAS
DAS GITTER ZUM NACHSTEN STOCKWERK OFFNET.

a4 LEVEL 4 Eiskalt erwischt !

EIN KLEINER TIP VORWEG: UNKONTROLLIERTES

RUTSCHEN IN DEN EISPASSAGEN KONNT IHR DURCH
EINEN SPRUNG VERHINDERN! GEHT zU BEGINN
IMMER GEGEN DEN UHRZEIGERSINN, DAS MACHT DIE
SACHE WESENTLICH EINFACHER. DIE TUREN BEI
(1) UND (2) SIND ZUNACHST UNPASSIERBAR. IM LA-
DEN DER BRUDERSCHAFT (3) ERFAHRT IHR, DASS
HIER UNTEN OHNE EIN MITGLIEDSWAPPEN NICHTS
LAUFT. DIESES FINDET IHR BEI (4), AUF DEM WEG
DORTHIN SOLLTET IHR DEN GE-
HEIMRAUM (5) MIT EINEM AN-

HANGER NICHT UBERSEHEN. MIT
DEM WAPPEN LASST SICH NICHT
NUR GUNSTIG EINKAUFEN (DIE

TRANKE SIND BILLIGER ALS IM
DORF), SONDERN AUCH DAS GITTER BEI (2) OFFNEN. NACHDEM IHR BEI (6) DEN RIESENSCHLEIMER VERPRUGELT HABT,
WERDET IHR IN EINEN GEHEIMRAUM MIT EINER NEUEN RUSTUNG GEBEAMT.

NACHDEM IHR DIE VERSAMMLUNG DER BRUDERSCHAFT (7) GESTORT HABT, MACHT IHR BEKANNTSCHAFT MIT EINEM RIE-
SIGEN SKORPION. DER REAGIERT AUF METEOR-MAGIE RECHT ALLERGISCH, ALLERDINGS SOLLTET IHR DAS AUSWEICHEN
NICHT VERGESSEN. IM NACHSTEN RAUM FINDET IHR EINEN SCHLUSSEL, DER DAS TOR BEI (1) &FFNET. DAHINTER STOSST
IHR NACH EINIGEN GESCHICKLICHKEITS- UND AUSDAUERUBUNGEN AUF EINEN SELTSAMEN RITTER (8). BESIEGT IHR IHN, SO IST DAS
LEGENDARE SCHWERT ,LIGHT CRUSADER' EUER EIGENTUM UND DER WEG IN DIE NACHSTE ETAGE OFFEN.

1
(
|
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LEVEL s Designer auf Abwegen

OHA, IN DIESEM LEVEL HABEN DIE DESIGNER IHRER FANTASIE FAST
SCHON ZUVIEL FREIEN LAUF GELASSEN! JEDE DIESER ACHT
BIZARREN WELTEN MUSS EINMAL DURCHLAUFEN WERDEN, ZWI-

SCHENDURCH DARF NATURLICH ABGESPEICHERT WERDEN.

1) SCHATTENWELT: HIER SIND AUSSER EINIGEN UNSICHTBAREN GEG-
NERN KEINE GROSSEREN PROBLEME ZU ERWARTEN

2) WELTRAUM-WELT: MIT DEN SCHALTERN LASST SICH DIE SCHWER-
KRAFT UND DAMIT AUCH EURE SPRUNGHOHE VERANDERN. DER ENDGEG-
NER IST NUR AN DER DORNENKUGEL IN SEINEM INNEREN VERWUNDBAR

3) ZUKUNFTSWELT: HIER WIMMELT ES VON GIFTIGEN ZOMBIES, ALSO
SEID VORBEREITET. BEI DEN SENSO-RATSELN IST IM-
MER NUR AUF DIE LAMPE ZU SCHLAGEN, DIE ZULETZT
GELEUCHTET HAT

4) KRIEGSWELT 1: DER RIESIGE PANZER AM ENDE
KANN GANZ SCHON NERVEN, ALSO HEILT FLEISSIG
5) NINJA-WELT: WIEVIELE NINJAS BRAUCHT MAN El-
GENTLICH, UM SIR KAl AUFZUHALTEN? WAHR-
SCHEINLICH RECHT VIELE — UND DIE GIBT ES HIER!
6) WESTERNWELT: WER SCHON IMMER KUHE WOLLTE, DER WIRD HIER WIE-
DER FUNDIG. DIE PUZZLES SIND NICHT WEITER SCHWER, DER END-WURM

HAT ES ALLERDINGS IN SICH. WIR EMPFEHLEN JUDGEMENT-MAGIE UND SICHERHEITSABSTAND

7) KRIEGSWELT 2: DER BOSS-WALKER IST NUR AM KOPF VERWUNDBAR, DER REST DES LEVELS EIN WITZ

8) EISWELT: HIER IST EXTREME GESCHICKLICHKEIT GEFRAGT — NUR NICHT DEN MUT VERLIEREN. AM ENDE DER TEILWELT TREFFT IHR UBRI-
GENS EINEN ALTEN BEKANNTEN, DER BEI SEINEM ABLEBEN DEN MAGIEVORRAT ORDENTLICH AUFFULLT

SIND ALLE WELTEN ERFORSCHT, DER FORTSCHRITT GESPEICHERT UND ALLE VORRATE AUFGEFRISCHT, WIRD ES ZEIT, MIT EINEM DER ZAU-
BERER ZU SPRECHEN. IHR LANDET DARAUFHIN BE! EINEM NEUEN ENDGEGNER (9), DER ALLERDINGS NICHT SCHWER ZU BESIEGEN IST.

=) 3 2 G

[ i di

LEVEL =1 Das rofle
VON JETZT AN GEHT ES MIT RIESENSCHRIT-

Finale A 4 G 6 s

TEN IN RICHTUNG OBERMOTZ. BEFREIT AUF
DEM WEG SAMTLICHE GEFANGENEN! INSBE-
SONDERE DER HERR BEI (1) HAT EUCH ET-
WAS WICHTIGES ZU SAGEN. DEN SCHLUSSEL
ZU SEINER ZELLE FINDET IHR UBRIGENS IN
DER TRUHE BEI (2). DANK DER INFORMATI-
ON KONNT IHR IN DEN SPIEGELRAUMEN (3,
4) IN NEUE REGIONEN VORSTOSSEN. DORT
ERFAHRT IHR, DASS DIE
PRINZESSIN ENTFUHRT
WURDE UND TREFFT KURZ

DARAUF AUF EINEN RECHT
FIESEN ZEITGENOSSEN (5).
DER LASST SICH MIT DEM

NEEDLECRK-ZAUBER RECHT LOCKER BESIEGEN. ABER VORSICHT: AUF KEINEN FALL DAS VON ZEIT ZU ZEIT AUF-
TAUCHENDE GRUNE TEIL TREFFEN, DENN SONST WIRD DER BOSS GEHEILT, UND DER KAMPF DAUERT EWIG!

AUF DEM WEITEREN WEG TREFFEN WIR DIE PRINZESSIN SOWIE EINIGE DEFTIGE GEGNER, DIE DIE HEILVORRATE GE-
WALTIG SCHRUMPFEN LASSEN. ALLERDINGS SOLLTET IHR EUCH VON DEN TRUHEN BEI (6) NICHT VERFUHREN LAS-
SEN: SIE ENTHALTEN NUR WEIN, MIT DEM IHR AN DIESER STELLE NICHT MEHR VIEL ANFANGEN KONNT. DANACH BEI
(7) SCHNELL NOCH EINE NEUE RUSTUNG GEHOLT, ABGESPEICHERT UND DANN ZU BLOODROKE UND DEM FIESEN HUSTER MARSCHIERT.
ZERSCHLAGT ZUNACHST DIE KUGELN IN DEN HANDEN, DANACH IST DER KOPF AN DER REIHE. UND DAS WAR ES AUCH SCHON.
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Und wieder gibt es etwas Lebenshilfe far

Spielregeln: Wenn auch irgendwelche

unbesiegtbar erscheinen oder versteckte |

drucken diese dann ab und geben sie
die Antwort auf Eure Frage hat,
Spatestens in der (ibernédchsten

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen dé
Der Rechtsweg is

FRAGEN

POPFUL MAIL (MCD)
Inge Braumann sitzt im Minenlevel
fest und kommt aus der Feuerca-

ve beim Rebellenfiihrer nicht her-
aus. Was ist zu tun?

Meister Ungenannt versucht ver-
zweifelt, das vierte und letzte
Puzzleteil von dem sich drehen-
den Tisch zu bekommen, um end-
lich ins SchloB gelangen. Wer hilft
ihm dabei?

TOUGHMAN CONTEST (MD)
Dennis Manke wiirde ganz gerne
wissen, wie man bei diesem Spiel

die 14 Special-Moves auslést. Kann
ihm jemand die Tastenkombina-
tionen verraten, damit er wieder
ruhig schlafen kann?

versteckt sind, so schreibt uns einen Brief

PRINCE OF PERSIA (MD)

Steffen Promm interessiert sich fiir
hilfreiche Action-Replay-Codes und
eine Liste mit allen PaBwortern.

ASTERIX - THE GREAT RESCUE
(MD)

Matthias Yalvac versucht schon
seit langer Zeit, dem dritten End-
gegner Manieren beizubringen,
scheitert aber immer. Wer kann
ihm mit einigen Tips oder wenig-
stens den Levelcodes helfen?

NBA JAMT. E. (32X)

rivrEn sounrs o

Yorso

Roland ,Magic’ Eckl interessiert
sich fur alle eingebauten Cheats
und Codes. Wer von Euch kann sie
ihm verraten?

RED ZONE (MD)
Alexander Grundt sucht einen

Cheat, der ihm unbegrenzt Waf-
fen, Panzerung und Treibstoff be-
schert. Wer kann ihm dabei helfen?

F-15 STRIKE EAGLE 2 (MD)
Manfred Schillalies sucht einen
Action-Replay-Code, der ihm un-
begrenzte Energie liefert. Wer
kann helfen?

ANTWORTEN

SOLEIL (MD)

Yvonne hat sich nach dem Sieg
Uber Leviathan ganz gehérig im
Wurzeltempel verlaufen und findet
den Ausgang nicht mehr. Kleiner
Tip: Raus geht es am rechten Rand

des Tempels, etwa in der Mitte.
Die Stelle ist nur mit einem Su-
per-Weitsprung zu erreichen.
Marcel Komusin dagegen sucht
nach dem magischen Schmetter-
ling. Dummerweise kann man ihn
allerdings nicht finden'. Er ent-
wickelt sich namlich aus der Rau-
pe, die im Hexenhaus in Iris zur
Party stoBt. Die Verwandlung er-
folgt, nachdem man den Turm
von Babel gemeistert hat.

SHINING FORCE Il (MD)

Gabriel Virk fragt sich, wie man im
Feendorf an die Truhe rechts unten
mit dem Mithril herankommt. Hier
ist der Weg: Man geht zunachst in
die Mitte des linken Bildrandes.
Von dort geht es nach oben, und
zwar immer unter den Baumen
entlang. AnschlieBend bahnt man
sich seinen Weg nach ganz rechts
und schlagt sich anschlieBend nach
unten durch. Mit etwas Geduld
und Glick kommt man so an die
Truhe und auch zu dem versteck-
ten Kampf.

Und hier noch einige Antworten

far Michael Paul: Mit dem Shining
Ball erhalten bestimmte Charak-
tere bei der Beférderung einen an-
deren Rang. Verfluchte Waffen
lassen sich nicht problemlos anle-
gen, allerdings kénnen daftr ge-
eignete Charaktere einige von ih-
nen wahrend des Kampfes wie ein
normales Item einsetzen. Beim
Schmied im Zwergendorf hilft nur
Geduld und nochmals Geduld ...

DUNE 2 (MD)
Jurgen Reibnagel sucht die Level-

codes, und hier sind sie schon:
Zunéchst fur das Haus Atreides:
SPICEDANCE

ETERNALSUN

DEFTHUNTER

FAIRMENTAT

ASHLIKENNY

SONICBLAST
DUNERUNNER

Fur die hinterhéltigen Harkonnen:
DEMOLITION

SPICESATYR

BURNINGSUN
DARKHUNTER
EVILMENTAT

ITSJOEBWAN
DEVASTATOR
DEATHRULER

Und auch noch fur die Ordos:
DOMINATION

SPICESABER

ARRAKISSUN
COLDHUNTER
COLDHUNTER
WILYMENTAT

SLYMELANIE

STEALTHWAR
POWERCRUSH

SUPER HYDLIDE (MD)

Und noch einige Tips fur

Tobias Hunold:

Der Eingang zur Subterranean City
befindet sich auf dem Friedhof
nordéstlich des Dorfes, in dem sich
das Abenteuer befand. Eines der
Kreuze 1aBt sich zur Seite schie-
ben. (Auf ahnliche Weise findet
man in der naheren Umgebung
Ubrigens auch ein Silberschwert.)
Mit dem Bankbuch kann man in
den Dorfern Geld einzahlen und
abheben. So braucht man nicht
seine ganze Barschaft mitschlep-
pen und kassiert obendrein noch
ordentlich Zinsen. Schade, daB
man dieses Konto nicht tiberziehen
darf ...



Servus fﬁeli und hallol Eqrefn Namg_rl\q und das Wunschmodul mit Systemangabe in Eurem
/ g . rief zu erwahnen.

Wenn l|hr es besonders gut mit uns meint, dann schickt uns Eure

Auf den folgenden Seiten bombardieren wir Euch wie immer mit gesammelten T&T-Werke auf Diskette (3,5 Zoll, DOS- oder Mac-
allen moglichen aktuellen und ausgefallenen Tips, Cheats, Format)! Unsere Anschrift lautet:

PaBwértern, Tricks und Levelcodes, die |hr fir diese Rubrik

gesammelt und eingeschickt habt. Wir verwerten Einsendungen zu GAMERS » T&T

allen erhaltlichen Sega-Spielkonsolen, vom Game Gear tber das MD HeilwigstraBe 39

bis hin zum 32X und dem neuen Saturn. 20249 Hamburg

Das Ganze ist eine tolle Sache fir alle Spielbegeisterten, denn hier

konnt thr nicht nur diverse Tips&Tricks zu Euren Lieblingsspielen Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veréffentlichungsrechte an den Verlag tber.
finden, nein, wir belohnen obendrein auch noch die drei besten Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von MVL dirfen nicht teilnehmen.

Einsendungen fiir unsere ,Shorties’, und zwar mit jeweils ...
Und zu guter Letzt noch die Gewinner aus Heft 10/95!
... einem Modul oder einer CD Eurer Wahl!
Je ein Modul bzw. eine CD gehen an:

Um an einen dieser heiBumkémpften Preise heranzukommen, muBt Maximilian Miick, Ockenheim

Ihr lediglich Eure Codes, Tips, Cheats oder auch Komplettlésungen, Harald Riek, Dormagen

Karten, PaBworter oder was auch immer zu Papier bringen Marcel Ringhoff, Gelsenkirchen
(moglichst mit Schreibmaschine oder Computer, um

MiBverstandnisse zu vermeiden) und absenden. VergeBt bitte nicht Wir wiinschen Euch viel SpaB mit den gewonnenen Spielen!

NNBNNDYY
Diamond Foundry 1
95 B ‘ E . _ . WXZQRTLM
] Raketen und dhnliches kann _“Aus der Abteilung ,Aktion - Wir wissen zwar nicht, was ' Diamond Foundry 2
' man bei diesem Game ni * Mutante’ (Kennt jemand von = Euch Euer Arzt oder Apoth A JCBIJBCXX
- genug haben. Um unendlich = “Euch diesen mega schlech- ~ ker empfiehlt, fur beschaul Diamond Foundry 3
viele Munition fir alle Waffen® “ten und darum schon fast & - che Stunden mit diesem: QDFLLMMP
" 2u bekommen, miBt Ihr in wieder guten Film?) erreich- - Game raten wir Euch aber: " Diamond Foundry 4
ordos Geschenkladen ge-: ' te uns zwischen dem ersten ¢ Folgendes: Gebt doch mal™ b MNLLMNNL
~ hen und folgenden Cheat d finfzehnten Morgen- \ diese PaBworter ein, um ein biamond Foundry 5
- eingeben: unten, unten, un-" ffee dieser Level che “wenig schneller durch das - YXWWXYYW.
n, oben, unten, links, rechts Drtickt im Titelbildschirm auf' ~ Spiel zu kommen! v 'Diamond Foundry 6
nd links. ] " Pad eins A, C, unten und § i QSRRRRSQ
' Bei richtiger Eingabe ertont | Start! Wenn Magnetos -~ Level PaBwort ;Diamond Foundry 7
| ein Klingelzeichen. 3 & ,Stardust Caverns 1 : WCPJBNTT
Um 250.000$ auf Euer Kon= = . BGPPGBZZ ' Diamond Foundry 8
¢ < fS,tardust Caverns 2 | SDWFTRBZ
{ i IVAZRQCE ' Sandcastle Desert 1
chts, unten, links, oben, ' Stardust Caverns 3 " XLPMNPHY
links, unten, rechts, oben . RQCRQBPT ~§andcastle Desert 2
t ) [ Stardust Caverns 4 3 SDFSDFPH
- Klingelzeichen die richtig i TMZYYYBB Sandcastle Desert 3
ingabe. Dieser Cheat 4B - - Stardust Caverns 5 3 WTSFFHGW
sich beliebig oft anwenden, ~ Gangstervisage erscheint, YVSQNID "- andcastle Desert 4
50 daB Ihr unendlich Geld™ drlickt den Startbutton auf ' Stardust Caverns 6 E MTVCPLNT
heffeln konnt. | Pad zwei und sucht den ™ | BDDBCDDC " Sandcastle Desert 5
Michael Bohland, Delitzsch ' Schwierigkeitsgrad sowie an ' Stardust Caverns 7 TPGTBDPS
L ; ~ dere Optionen aus! Wenn Ihr ; DCBBCDDC |
T o e ater den ,Danger Room" Neverglades 1 3 CnyFJPGDMPFP
%\ y 38 1 5 KMLHGDVW. Neon City 2
: S ) i Neverglades 2 RGMSPSDY
. NHHDHHBH Neon City 3
einen Level. Driickt, um sie  Neverglades 3 i FFZZGGHH
zuwahlen, unten und C, 1 FYYYGBBB Neon City 4
wenn |hr Euch davorgestellt - -~ Neverglades 4 L WDVTYSLS
) LBWGHPZX (Adresse unbekannt)

bt! (Adresse unbekannt) -
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Mega Turrican

Um einen versteckten Level
2u sehen, maBt Ihr im ersten
Level nach links gehen, so-

% e

bald der Aufzug angehalten
hat. Ihr miiBt aber vorher alle
Diamanten eingesammelt ha-
ben, und die letzten beiden
Zahlen Eures Punktestandes

miussen Nullen sein!
Michael Nagele, Anwalting

~ Sonic Spinball

Wollt Ihr einmal ,Graf Zahl*
spielen? (Guckt etwa nie-
mand von Euch Sesam-
straBe?) und eine Billionen
Punkte abzéhlen? Kein Pro-
blem, haltet A, B, und C ge-
driickt, nachdem Ihr einen
Level abgeschlossen habt!
Kurz darauf schieBt Euer
Punktekonto in die Hohe.
Martin Peltzer, Prieros

. mern an.

Shaqg-Fu

Priigelspiele gibt es ja heut-
zutage wie Sand am Meer.
Mit unserem Virtua-Fighter= =
Cheat in dieser Ausgabe ha-
ben wir schon die Saturnbe-

sitzer unter Euch versorgt. &
Doch auch die mit Mega Dri- |
Ve ausgestatteten Priigelfans |
unter Euch sollen in den "

GAMERS-Tips&Tricks-Seiten &
auf Ihre Kosten kommen.
Wollt Ihr den Story-Mode mit
allen Kampfern spielen? Nein,
dann lest woanders weiter,
ansonsten solltet hr im
Optionsmenu Folgendes ma-
chen: Wahlt beim Soundtest
eine der aufgelisteten Num-

Jede Nummer steht fiir einen
Kémpfer, den Ihr der folgen-

~ den Liste entnehmen kénnt.

1 = Mephis
2 = Sett G
3 = Nezu 4
4 = Kaori ]
5 = Beast |
6 = Auroch i
- 7 = Voodoo |
~ 8= Colonel “
9 = Diesel |
10 = Leotzu A

AnschlieBend muBt Ihr fol-
gende Tastenkombination
eingeben: oben, unten, B,
links, rechts und B. Bei richti-
ger Eingabe, blinkt der Bild-
schirm kurz auf. !
Jean Mongolé, Telgte

!
11 = Rajak i
1

. Second
- Samurai

Eben noch auf dem Bild-

§

= schirm, jetzt live in der GA- ]
& MERS. Damit Eure Katana E]

nicht in der Scheide Rost an- 4
setzt, solltet Ihr einen Blick
auf diese brandaktuellen Le- =
velcodes werfen. {

* Level | ALBGA3F
" Level 2 BSVVYGRX
* level3 25RTIKOV
~ level 4 TEYYRZXS
o Level 5 HFLKG2XF b
level 6 FAEGGHNN i
Level 7 5LYEZTSY i
o Level 8 G5USYOZW. )
{ Level9  XSTGDPGJ i
[ Level 10 UMPS3KM4 i
* Level 11 5FN31145 !
Level 12 NANIC2TS i
| Level 13 L2HM4WBR |
" Level 14 O5WX52VZ
er Daniel Sahac, Stuttgart
{
: |
1}
- The Incredible |

Hulk

= Den Comiccholeriker durch
die Level zu steuern, ist nicht:
immer leicht. Erfolglosen
Hobby-Hulks mit einem Faible
flr grine Hautschattierun-
© gen und zerissenen Hemden
I ist mit diesem Cheat vielleicht
I ein Stuck weitergeholfen.
" Pausiert das Spiel und driickt
- schnell hintereinander oben, 2
rechts, unten, links! Spielt
weiter und verliert all Eure |
Leben! Startet das Spiel er- |
neut, und lhr findet nach ﬁ
|

dem Intro ein Men(i vor!
Muhammed Ozkur, Bremen

Daytona USA

Keine GAMERS mehr, ohne
daB Tips und Tricks zu Segas
Vorzeigerennspiel eintrudeln.
Um die Rader des einarmi-

gen Banditen auf der Begin-
nerstrecke zu stoppen, miBt
Ihr vor dem Automaten an-
halten und X driicken. Wer
also auf eine kleine Ab-
wechslung Lust hat, darf die-
sen Gag gerne einmal aus-
probieren.

Cinzer Dimitrij, Frankenthal

" Dragon’s Fury

Wer einmal so richtig
* vor seinem heimischen Mega
Drive ,ausflippe(r)n’ méchte,
flir den haben wir die richti=
gen PaBworter parat.
~ 99 Balle fur das gruselige Flip=

¥ perspiel verspricht Euch

das folgende PaBwort:

36BW3GQNC5

Mit dem PaBwort

= PQBYFWIIDQ' erhaltet Ihr
nicht nur 999.999.900
Punkte und 21 Bille, sondern
es befordert Euch auch di-
rekt in den allerletzten Level.

* Viel SpaB dabei!

Rainer Schmied, Kéin




* Jurassic Park

& Auch zur ,fossilen’ Dino=

scheibe haben wir eine Le-

velanwah! fur Euch parats ™

Legt ein Ei in die Brutzelle in

Dr. Wus Biiro! Speichert das™

Spiel und geht zuriick in den;
Uberwachungsraum! Driickt
dann Start auf Pad zwei, bis
die Nachricht ,Node Jumper*
erscheint! Greift zu Pad eins,
um die Level anzuwahlen!
Driickt Start und benutzt die

neue Option ,JP Video Se- =

quences'!
Kolja Gausmann, Dresden

Virtua Fighter

Die Prigelei auf Segas Neu-
ling, dem Saturn, hat noch ei-
nige interessante Cheats auf
Lager. Diese wollen wir Euch
selbstverstandlich nicht vor-
enthalten.

Wollt Ihr ohne Ringbegren-
zung spielen, beendet den
Kampf und wartet auf das
,Replay’. Betatigt dann gleich-
zeitig A, B, C und Start!
Danach beginnt Ihr das Spiel
ganz normal.

Ein geheimes Mend, in dem
Ihr nun die GroBe des Kampf-
platzes verstellen konnt, er-
wartet Euch im Optionsbild-
schirm. Driickt zwolfmal nach
oben, sobald die Aufforde-
rung ,Press Start’ erscheint!
Jetzt konnt Ihr fighten ohne
Grenzen.

Thomas Herrmanns, Berlin

The Terminator

Damit Arnold-I ‘Il be back =
Schwarzbrotesser nicht plétz-
lich ohne Bomben dasteht,
haltet im Anfangsmenu das
Steuerkreuz nach rechts ge-
driickt und betatigt dann die
Tasten B, C, B und B nach-
einander! LaBt nun rechts
los, und Ihr gelangt in ein
geheimes Obtionsment, wo
Ihr unter anderem die An-
zahl der besagten Bomben:
und sogar der Leben einstel-
len konnt!

Sven Haver, Ascheberg

Robotica

Auch in einer Roboter-
ristung hat man es nicht
gerade einfach. Zu oft
kommt es vor, daB irgend-
ein Gegner schneller schieBt
als Ihr gucken kénnt. Um die
gefahrvollen Level einzeln
anwahlen zu kénnen, miBt
Ihr nur den L- und R-Button

gedrickt halten. Nun kénnt
lhr mit dem Start-Button
munter durch alle Level des
Actionspiels zappen.

Fred Wihrl, Ingolstadt

DIE GANZE WELT DER
VIDEOSPIELE - JEDEN MONAT
IN GAMEPRO!

GAMEPRO,

dem




T&T-Oldie-Ecke!

MD) " m (VID)

[z
k
e

g | ,, |

Wenn manche Videospiele schon einige Jahrchen alt sind,

- Aladdin 1 : Dick Tracy

werden sie dadurch nicht zwingend uninteressant.

Dieses fruhe Werk aus der Darum schickt uns ruhig auch Eure Tips zu alteren Spielen, Der Film war zwar nicht der
Feder oder besser aus der Ta- erhoffte Kassenmagnet, doch
statur David Perrys begeistert die mindestens zwolIf Monate alt sind. Wir pramieren jeden was stort's uns Daddler,
1 |
~ Jump&Runler auch noch heu- ¢ S - - wenn die Videospielumset-

Ui Bogdad vom boel ; abgedruckten Beitrag mit einem Uberaschungsspiel vom G soo8 macht. Wichol

Dschafar zu befreien, ist es Master System oder Game Gear. ben noch folgenden Kniff
* hilfreich, sich unverwundbar ausgegraben: Drickt am An-
' machen zu konnen. Driickt Wenn lhr teilnehmen méchtet, dann schickt Eure T&T an fang eines Levels oben, un-
|

im Obtionsbildschirm A, C,

ten, Start, und Dick Tracy ist
" A C,ACACBBBund

P : ;
olgende Adresse (bitte mit Systemangabe, Biceisicher! Vielleicht hat

I B! AuBerdem konnt Ihr im : Wunschmodul und Lieblingsgenre!): das im Film auch gegen Ma-
;' daraufhin erscheinenden donna geholfen...
| Menii die Level anwahlen. (Adresse unbekannt)
H GAMERS Achtun‘g! Der gute Manp,
‘dem wir die Tips&Tricks in
T&T-Oldies * dieser Rubrik zu verdanken

haben, hat leider vergessen

f!iigstrabe.20 seine Adresse anzugeben. Er.
20249 Hamburg mage sich bitte in form eines
I kurzen Briefes bei uns mel-

den! Danke!

bETR ot mir gerade nech gziz

4‘19.!!!5

6/95 DM 6,- 5/95 ¢ DM 6, 3/4/95 % DM 2/95% DM 6,- |/9S'I)M6 l?/‘M'DIM
‘:‘ Best.134 D Best.135 [:I Best.133 Best.130 Best.128 [:'

: 1/93 %DM 6,- 5/92-DMﬁ
Best.104 ‘:‘ D Best.102

Ja’ hiermit bestelle ich aus dem Heft-Shop! Anzahl bitte ein

4/?3 3/93¢ DM 6,- 2/93DM6,-
E\ Best. 106 Best.105

Garantie: Ich wei, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich
w\derru'en kcnn Zur Widerufsfrist geniigt d\e Absendung mnerha\b 10 Tagen
fsfrist beginnt mit At des Bestell n:

Name (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN SCHREIBEN] Dle Kenmmsnchme dieses Hinweises bestatige ich durch meine 2 Umerschnh

Strafe

Datum, Unterschrift

Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht!
PLZ/Ort Lieferung per Nachnahme nicht maglich!

l:l per Euroscheck zur Verrechnung

(Kartennummer nicht vergessen)

Datum/Unterschrift:
(bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift .
des Erziehungsberechtigten) Bitte keine Uberweisung!




S.S. Lucifer :

- es zumindest in einem alten

- besser singt) mal wieder

Na denn, Schiff Ahoi!

Level PaBwort
& 01 CRUMBS y
02 JUMPED i
03 JIGSAW
04 WARSAW
05 BANANA

Eine Seefahrt, die ist lustig: 4
und vor allem schén, so heiBt

Volkslied. Vom groBten
StreB, den Ihr bei dem Game
zweifellos in der Rolle des
Stewarts habt, spricht (oder

keiner. Um den kreuzfahren-
den Gasten der ersten 30 Le-
vel das kostbare Leben zu
retten, konnt Ihr Euch dieser
hier aufgelisteten PaBworter -
bedienen. )

06 OYSTER
o7 TENNIS
- 08 ISLAND
09 CRATER
10 DENNIS
BN FATMAN
2 SUMMER
o CLBUDS
14 KEBABS
15 LIZARD
Bis SILVER
i BRIDGE
18 RECORD
19 MOTHER
20 SUNHAT
21 NICKEL
22 LITTLE
k] TREATY
24 LISTER
25 SHARKS
26 PLURAL
27 RUNNER
28 STRIPE
29 GUITAR
30 COYOTE
- Daniel Christel, Berlin

mit WAAAAAAGEPIC" habt Ihr freien Zugriff auf alle Bauplatze und oben- §
h 931 Millionen in der Tasche.

Vermégen PaBwort
615.000 6AAACAAAAWH
2.169.000 JAAALAAACD3
3.206.000 3AAACCAAAPEG
4.064.000 UAAACOAAADYA
4.202.000 1AJCQAAAEKQU
4.988.000 1ANCQAAAES6
4.764.000 TANDQAAAEX6
6.980.000 CAPDQAAAGAE
7.132.000 9APDQABAGS6
7.488.000 XAPDQAFAHLA
9.936.000 4APDQJFAKOS
19.813.000 8APDQ2FAWMF
22.031.000 SAPDR2FAYSR
21.507.000 EAPDR2YAYAD
20.722.000 BAPDR27AXHU
20.100.000 HAPMR27AWXE
22.252.000 YAPMR37AY 1N
26.981.000 1APM937A4MF
31.563.000 HAPR937A66U)
31.563.000 OAPR957A84M
30.208.000 EAPR997A7SA
29.631.000 TAPR999A679
34.821.000 TAP9999BCAF

s Muller, Berlin und Danny Eilers, Varel

Panzer
Dragoon

Wenn Euch die Waffe nicht
reicht, dann habt Ihr sicher
Verwendung fir den folgen-
den Cheat. Gebt im Haupt-
ment oben, X, rechts, Y, un-
ten, Z, links, Y, oben, X ein.
Es folgt ein Gerausch. Im Bild,
wo die Episode angezeigt
wird, driickt Ihr dann C und
X, Y oder Z.

Kurt, Hamburg

79001

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Eltastr. 8 78532 Tuttlingen
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Nach langer Durststrecke préasentieren wir Euch auf diesen Seiten wie-

der ein umf: 1des Tips&Tricks-Reg
32X:

Motocross Championship Levelcodes
Star Wars Arcade Cheats
MCD:

Battlecorps Cheats
Blackhole Assault PaBworter
Brutal — Paws of Fury Cheats
Chuck Rock Levelcodes
Cliffhanger Cheats
Dragon’s Lair Kompl.
Earnest Evans Cheats
Earthworm Jim —S. E. Levelcodes
Ecco The Dolphin Tips

Ecco The Dolphin Levelcodes
F 1 — Heavenly Symphony Tips

FIFA Soccer International Cheats
Ground Zero Texas Tips

Hook Tips

KEIO Flying Squadron Cheats
Make my Video Discs Cheats
NHL 95 Tips

NHL 95 Tips

Prince of Persia Levelcodes
Prize Fighter Tips

Rebel Assault Levelcodes
Rebel Assault Cheats
Road Avenger Cheats
Robo Aleste Levelcodes
Sewer Shark Cheats
Sherlock Holmes 2 Kompl.
Shining Force CD Kompl. Teil 1
Shining Force CD Kompl. Teil 2
Shining Force CD Kompl. Teil 3
Silpheed Cheats
Silpheed Levelcodes
Silpheed Cheats
Slam City with Scottie Pipp. ~ Cheats
Sonic CD Levelcodes
Sonic CD Cheats
Spider-Man vs the Kingpin  Levelcodes
Thunder Hawk Cheats
Time Gal Levelcodes
MD:

Adv. of Mighty Max, the Levelcodes
Aero the Acro-Bat 2 Levelcodes
Aero the Acro-Bat 2 Cheats
Aladdin Kompl.
Aladdin Cheats
Aladdin Levelcodes
Alien 3 Tips

Alien 3 Kompl.
Alien 3 Cheats
Alien Soldier Levelcodes
Altered Beast Tips
Animaniacs Levelcodes
Another World Levelcodes
Arrow Flash Tips
Asterix Levelcodes
B.O.B. Cheats
B.O.B. Levelcodes
Back to the Future Kompl.
Ballz Cheats
Barkley: Shut Up & Jam! 2 Cheats
Batman Kompl.
Batman Return of the Joker  Levelcodes
Batman Returns Kompl.
Batman Returns Tips

Battle Frenzy Cheats
Battletoads — Double Drag.  Cheats
Beavis & Butt-Head PaBworter
Bio Hazzard Battle Cheats
Boogerman Levelcodes
Boogerman Cheats
Boogerman Cheats
Bubsy Levelcodes
Bubsy 2 y Cheats
Carmen Sandiego Levelcodes
Castlevania — T. New Gen.  Levelcodes
Castlevania - T: New Gen.  Cheats

Tips&Tricks-Register

08/95
07/95

03/4/95
05/95
01/95
01/94
12/94
09/94
01/94
07/95
02/94
11/94
10/94
12/94
04/94
01/94
08/95
05/95
12/94
02/95
01/95
05/94
10/94
09/95
02/94
10/94
08/95
03/94
08/95
09/95
10/95
02/94
05/94
08/95
09/95
05/94
12/94
02/95
05/94
01/94

06/95
05/95
08/95
02/94
03/94
05/94
02/93
02/93
05/93
10/95
03/92
02/95
05/93
05/92
02/94
03/94
01/95
02/92
10/95
08/95
05/92
12/94
04/93
01/94
08/95
03/4/95
09/95
08/95
07/95
07/95
08/95
11/94
08/95
03/93
11/94
11/94

. Viel SpaB beim Schmékern!

60
59

Centurion

Chiki Chiki Boys
Chuck Rock

Chuck Rock 2

Cool Spot

Cosmic Spacehead
Cyborg Justice
Deadly Moves

Desert Strike

Desert Strike

Desert Strike

Devil Crash

Double Dragon 5

Dr. Robotnik’s Mean Bean
Dragon’s Fury
Dragon’s Revenge
Dragon’s Revenge
Dschungelbuch, das
Dschungelbuch, das
Dschungelbuch, das
Dune 2

Dune 2

Dune 2

Dune 2

Dynamite Duke
Dynamite Headdy
Dynamite Headdy

E. A. Hockey
Earthworm Jim
Earthworm Jim
Earthworm Jim
Earthworm Jim

Ecco 2 — The Tides of Time
Ecco 2 — The Tides of Time
Ecco The Dolphin
Ecco The Dolphin
Ecco The Dolphin
Eternal Champions
European Club Soccer
F-117 Nightstorm
Fatal Fury

Fatal Fury 2

FIFA Soccer

Flashback

Flashback

Flashback

Flashback

Flink

Flintstones, the

Gain Ground
Generations Lost
Ghouls 'n” Ghosts
Ghouls 'n” Ghosts
Global Gladiators
Global Gladiators
Gods

Golden Axe

Gynoug

Gynoug

Hellfire

Incredible Hulk, the
James Pond 2

James Pond 2

James Pond 2

Joe Montana Football 2
John Madden Football ‘95
Judge Dredd

Jungle Strike

Jungle Strike

Jungle Strike

Jurassic Park

Jurassic Park

Jurassic Park

Jurassic Park

Kid Chameleon
Konig der Lowen, der
Konig der Lowen, der
Krusty’s Super Fun House
Landstalker
Lawnmover Man, the
Lemmings 2

LHX Attack Chopper
Lost Vikings, the
Lotus 2

Levelcodes
Tips
Cheats
Cheats
Cheats
Tips
Cheats
Levelcodes
Kompl.
Levelcodes
PaBworter
Levelcodes
Cheats
Levelcodes
PaBworter
PaBworter
PaBwaorter
Cheats
Cheats
Cheats
Levelcodes
Tips
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Tips
Cheats
Cheats
Levelcodes
Cheats
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Cheats
Levelcodes
Cheats
Tips
Cheats
Tips
Levelcodes
Levelcodes
Cheats
Cheats
Cheats
Levelcodes
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Tips
Cheats
Cheats
Levelcodes
Tips
Cheats
Cheats
Cheats
Levelcodes
Tips
Cheats
Tips

Tips

Tips

Tips
Cheats
Tips
Levelcodes
Cheats
Levelcodes
Levelcodes
Tips
Cheats
Levelcodes
PaBwaorter
Levelcodes
Cheats
Tips
Kompl.
Cheats
Levelcodes
Tips
Cheats
Levelcodes
Levelcodes
Levelcodes
Cheats

01/93
12/94
05/94
05/94
01/94
10/94
11/94
03/93
04/92
04/94
02/95
03/92
01/95
05/94
03/93
03/94
04/94
09/94
10/94
01/95
04/94
09/94
09/94
10/94
04/92
12/94
01/95
03/92
03/4/95
03/4/95
05/95
06/95
05/95
10/95
04/93
01/94
11/94
04/94
01/93
09/94
06/93
01/95
12/94
05/93
06/93
01/94
02/94
02/95
01/94
06/93
08/95
02/92
11/94
06/93
09/95
02/95
02/92
01/93
03/92
03/92
11/94
01/93
04/92
01/94
01/93
06/95
09/95
06/93
01/94
12/94
01/94
11/94
12/94
08/95
04/93
02/95
03/4/95
05/92
11/94
07/95
02/95
09/94
03/94
12/94




M. Ali Heavyweight Boxing
M.U.S.H.A. Aleste
Marble Madness

Mario Lemieux Hockey
Marko’s Magic Football
Mazin Wars
McDonald’s Treasure Land
Mega Bomberman
Mega Turrican
Mega-Lo-Mania
Mega-Lo-Mania

Mickey Mania

Micro Machines

Micro Machines

Micro Machines 2
Moonwalker
Moonwalker

Mr. Nutz

NBA Jam

NBA Jam —T. Edition
NBA Jam —T. Edition
NBA Live 95

NBA Live 95

NHL Hockey 94
NHPLA Hockey
Ottifants, the

OutRun

Pete Sampras Tennis
Pete Sampras Tennis
Pete Sampras Tennis
Phelios

Pirates of Dark Water, the
Pitfall — The Mayan Adv.
Pitfall - The Mayan Adv.
Pitfall - The Mayan Adv.
Pitfall — The Mayan Adv.
Pitfall — The Mayan Adv.
Populous

Power Drive

Power Drive

Predator 2

Psycho Pinball

Puggsy

Quackshot

Quackshot

Ranger X

Rebel Assault

Red Zone

Red Zone

Revenge of Shinobi, the
Revenge of Shinobi, the
Rise of the Robots

Rise of the Robots
Ristar

Ristar

Road Rash

Road Rash 2

Road Rash 3

Road Rash 3

RoboCop vs The Terminator
Rock n’ Roll Racing
Rocket Knight Adv.
Rolo to the Rescue

Rolo to the Rescue
Schltimpfe, die

Second Samurai
Shag-Fu

Shag-Fu

Shining Force

Shining Force

Shining Force

Shining Force 2

Shining Force 2

Shining Force 2

Shining Force 2

Shining Force 2

Shining in the Darkness
Shining in the Darkness
Simpsons, the

Skeleton Krew

Skitchin®

Soleil

Soleil

Soleil

PaBworter
Cheats
Cheats
PaBworter
Levelcodes
Tips
Levelcodes
Levelcodes
Cheats
PaBwarter
PaBwort
Tips

Cheats
Cheats

Tips

Kompl.

Tips
Levelcodes
Tips

Cheats
Cheats
Cheats
PaBworter
Tips

Tips
Levelcodes
Tips
PaBwort
PaBworter
Levelcodes
Tips
PaBworter
Cheats
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Kompl. Teil 4
Tips
PaBworter
PaBwarter
Levelcodes
Cheats
Levelcodes
Tips

Tips

Cheats
Levelcodes
Levelcodes
Tips

Tips

Kompl.
Cheats
Cheats
Levelcodes
PaBworter
Tips
PaBworter
Levelcodes
PaBworter
Cheats
Levelcodes
Cheats

Tips

Cheats
Levelcodes
Levelcodes
Cheats
Cheats

Tips

Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Kompl. Teil 4
Cheats
Kompl.

Tips

Lésung
Levelcodes
PaBworter
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3

05/93
01/93
03/94
01/95
09/95
01/94
09/94
02/95
06/95
05/94
09/94
01/95
09/94
11/94
02/95
01/92
02/92
05/95
05/94
05/95
06/95
06/95
09/95
05/94
02/93
03/94
03/92
09/94
12/94
03/4/95
02/92
09/94
03/4/95
05/95
06/95
07/95
08/95
02/92
02/95
07/95
10/95
02/95
03/94
01/93
02/92
03/94
09/94
07/95
07/95
01/93
03/92
05/95
06/95
08/95
10/95
01/93
09/95
08/95
10/95
03/4/95
03/4/95
12/94
04/93
05/93
07/95
10/95
05/95
06/95
06/93
04/94
05/94
01/95
02/95
03/4/95
05/95
08/95
01/93
05/93
03/93
09/95
08/95
02/95
03/4/95
05/95

Sonic 1

Sonic 2

Sonic 3

Sonic 3

Sonic Spinball
Sonik&Knuckles
Sparkster

Speedball 2
Splatterhouse 2
Splatterhouse 3

Star Flight

Story of Thor, the

Story of Thor, the

Story of Thor, the
Street Fighter 2

Street Fighter 2

Street Fighter 2

Streets of Rage

Streets of Rage

Streets of Rage 2
Streets of Rage 3
Streets of Rage 3

Super Fantasy Zone
Super Hang-On

Super Hang-On

Super Hang-On

Super Monaco GP
Super Street Fighter Il
Super Street Fighter Il
Super Street Fighter Il
Super Street Fighter Il
Sylvester and Tweety
Syndicate

Syndicate

Taz in Escape from Mars
Taz Mania

Taz Mania

Technoclash

Teenage Mutant Hero Turt.
Terminator 2

Theme Park
Thunderforce IV

Tiny Toons Acme All-Stars
Tiny Toons Adventures
Tiny Toons Adventures
Tiny Toons Adventures
Toejam & Earl

Toejam & Earl 2
Toughman Contest
True Lies

True Lies

Truxton

Turrican

Two Tribes — Populous Il
Universal Soldier

Urban Strike

Virtua Racing

Warlock

Wiz 'n’ Liz

Wiz n’ Liz

Wiz 'n’ Liz

Wolverine — Adamantium R.
Wonderboy in Monsterland
Wonderboy in Monsterworld
Wonderdog

World of lllusion

WWEF Raw

X-Men

Xenon 2

Zero the Kamikaze Squirrel
Zombies

Zombies

Zool

SAT:

Clockwork Knight
Daytona USA
Daytona USA
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon
Virtua Fighter
Virtua Fighter
Virtua Fighter

Tips
Cheats
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Cheats
Tips
Levelcodes
PaBworter
Levelcodes
Levelcodes
Tips
Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2
Kompl. Teil 3
Cheats
Tips

Tips

Tips
Cheats
Cheats
Cheats
Cheats
Cheats
Levelcodes
Tips
PaBworter
Tips

Kurs Teil 1
Kurs Teil 2
Kurs Teil 3
Kompl. Teil 1
Cheats
PaBworter
PaBworter
Tips

Tips

Tips
Levelcodes
Cheats
Cheats
PaBworter
Kompl.
Levelcodes
Cheats
Levelcodes/Tip
PaBworter
Tips
Levelcodes
PaBworter
PaBworter
PaBworter
Tips
Cheats
Tips
Levelcodes
Levelcodes
Cheats
Levelcodes
Tips
PaBworter
Cheats
Levelcodes
Tips

Tips
PaBworter
Levelcodes
Cheats
Tips

Tips
Cheats
Levelcodes
PaBworter
Cheats

Cheats
Cheats
Cheats
Cheats
Cheats
Cheats
Tips

Tips

04/92
03/93
03/94
04/94
01/95
01/95
08/95
10/95
01/93
08/95
05/94
06/95
07/95
08/95
02/94
02/94
05/94
02/92
03/93
04/93
09/94
03/4/95
03/93
02/92
03/94
05/94
01/92
10/94
11/94
12/94
01/95
08/95
05/95
08/95
01/95
01/93
02/93
11/94
09/95
04/93
09/95
03/93
12/94
04/93
11/94
12/94
02/92
04/94
08/95
08/95
09/95
01/93
09/94
02/94
05/93
01/95
05/94
06/95
03/94
09/94
12/94
02/95
03/92
05/93
05/94
04/94
03/4/95
09/94
02/92
08/95
03/94
05/94
04/94

08/95
09/95
10/95
09/95
10/95
08/95
09/95
10/95
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SYNDICATE / MEGA DRIVE

Fir alle gefrusteten Syndicate-
Spieler werden die folgenden
Codes eine groBe Hilfe sein. Ihr
muiBt Euch nun nicht mehr ganz-
lich unbewaffnet durch die du-
steren Gassen diverser Endzeit-
Metropolen schleichen. Diese
Hilfestellung habt Ihr Jens Friedel
zu verdanken, der uns freundli-
cherweise diese monstrése Men-
ge an Action-Replay-Codes zu-
geschickt hat. Als Belohnung fir
seine tatkraftige Unterstitzung
bekommt er, wie angekiindigt,
ein Wunschmodul!

Hier ist ein Code, der Euch eine
Menge Credits verschafft.

FFO52 DOOFF 16 Mill. Credits

Folgende Codes beziehen sich
jeweils auf das erste bis achte In-
ventarfeld von oben. Die Waffe,
die Ihr dort lagert, ist nach der
Eingabe des jeweiligen Codes
immer voll geladen. Nun wird
es Euch an Feuerkraft sicherlich
nicht mehr mangeln.

1. Inventarfeld von oben:

FF886 FOOOC  Pistole

FF886 FOOOB  Schrotgewehr
FF886 FO001 Medipack
FF880 90002  Gauswerfer
FF880 90032 MP

FF880 90005  Laser
FF8809001E  Fernwaffe
FF880 9004F  Minigun
FF880 90040  Energieschild
FF800 900E0  Flammenwerf.

2. Inventarfeld von oben:

FF889 1000C  Pistole

FF889 1000B  Schrotgewehr
FF889 10001  Medipack
FF882 B0O002  Gauswerfer

FF882 B0O032 MP

FF882 BOOO5  Laser

FF882 BOOO1  Fernwaffe
FF882 BOO4F  Minigun
FF882 B0O040  Energieschild
FF882 BOOEO  Flammenwerf.

3. Inventarfeld von oben:

FF88B 3000C  Pistole

FF88B 3000B  Schrotgewehr

FF88B 30001  Medipack

FF886 FO002  Gauswerfer

FF886 F0032  MP

FF886 FOOO5  Laser

FF886 FOO1E  Fernwaffe

FF886 FOO4F  Minigun

FF886 FO040  Enerigeschild
Flammenwerf.

FF886 FOOEO

4. Inventarfeld von oben:
FF88D SOOOC_ Pistole FF88D

> onm anr
v

Hallo, Freunde der
Schummelkunst!

Wie immer sind wir iiber Eure
Einsendungen fiir diese Abteilung hoch
erfreut! Schickt uns alles, was Ihr an Codes
zu neven oder alten Spielen herausfinden
konnt!

Wir erwartenEure Post! Schreibt an:

Fir die rege Mitarheit bedanken wir
uns diesmal bei: Harun llhan, Benjamin
Warken, Der Verhissene', Timo Pasucha,
Daniel Landsberg (), Marc Klinger
und Maike Bossert, Mirko Schnurr,
M. und Chr. Gliifke, Holger Kanoneks,
Mr. Master’ und Jens Friedel (111).
Fir die abgedruckten Codes bendtigt thr
ein Action-Replay-Pro-2-Modul!

50008 Schrotgewehr FF8A4 B0O032 MP
FF88D 50001  Medipack FF8A4 BO00OS  Laser
FF891 90002  Gauswerfer FF8A4 BOO1E  Fernwaffe
FF891 90032 MP FF8A4 BOO4F  Minigun

FF891 90005  Laser FF8A4 BO040  Energieschild
FF891 9001E  Fernwaffe FF8A4 BOOEO  Flammenwerf.
FF891 9004F  Minigun
FF891 90040  Energieschild 7. Inventarfeld von oben:
FF891 900E0  Flammenwerf. FF8A2 9000C  Pistole

FF8A2 9000B  Schrotgewehr
5. Inventarfeld von oben: FF8A2 90001  Medipack
FF89E 5000C  Pistole FF8A6 DO002  Gauswerfer
FF89E 5000B Schrotgewehr FF8A6 D0032 MP
FF89E 50001 Medipack FF8A6 DO005  Laser
FF8A2 90002  Gauswerfer FF8A6 DOOTE  Fernwaffe
FF8A2 90032 MP FF8AG6 DO04F  Minigun

FF8A2 90005  Laser FF8A6 DO040  Energieschild
FF8A2 9001E  Fernwaffe FF8A6 DOOEO  Flammenwerf.
FF8A2 9004F  Minigun
FF8A2 90040  Energieschild 8. Inventarfeld von oben:
FF8A2 900E0  Flammenwerf. FF8A4 BOOOC  Pistole
6. Inventarfeld von oben: FF8A4 BOOOB  Schrotgewehr
FF8AQ 7000C  Pistole FF8A4 B0O0OO1 Medipack
FF8AO 70008  Schrotgewehr FF8A8 F0002  Gauswerfer
FF8A0 70001  Medipack FF8A8 F0032 MP
FF8A4 B0002  Gauswerfer FF8A8 FOO05  Laser
FFBA8 FOO1E  Fernwaffe
FF8A8 FOO4F  Minigun
FF8A8 F0040  Energieschild
FF8A8 FOOEO  Flammenwerf.

Diese ganzen Codes niitzen vor
allem dem roten Spieler.

Nun folgen noch die Codes, mit
denen |hr Eure Agenten unver-
wundbar machen kénnt.

FF53A 70010 roter Agent

FF53F FOO10 grliner Agent
FF545 70010 blauer Agent
FF54A FOO10 weiBer Agent

Mega Drive

BATMAN & ROBIN

FFF65 5003C unendl. Leben
fur Batman

FFF69 5003C unend|. Leben
fur Robin

DRAGON

FF8C1 10003 unendl. Leben
fur Pl 1

FF8C4 50003 unend!. Leben
far PI. 2

FIFA SOCCER "95
FFFAS5 10000 Tore von Pl 1
zdhlen nicht
FFE2C 300XX Spielzeit,
XX = 00-99 Sek.

GREENDOG
FFOO1 OOOFF  hohere Spielgeschw.

GENERATIONS LOST
FFF24 AO003 unend!. Leben

MEGA TURRICAN
FFBF3 AO003 unendl. Continue

MICRO MACHINES 2
FFEO5 EO000 unendl. Zeit



FFD77 FOOO7 im Head-to-Head-
Modus benétigt
Pl. 1 nur einen
Punkt zum Sieg
FFD77 FOOO01 im Mehrspieler-
Modus benétigt
Pl. 2 nur einen
Punkt zum Sieg
FFD96 5000X X = Rundenanzahl,
driickt Start, nach-
dem Ihr die letzte
Runde gefahren
seid.

PHANTASY STAR I

FFD2E A0002 unendl. Defence

FFCOA D0001 unendl. XP

SIDE POCKET

FFC09 40008 unend!. weiBe
Kugeln

SKITCHIN®
FFO06 FOO01 immer erster

SOLEIL
FFFE6 3001E unend!. Apfel

SONIC & KNUCKLES
MIT SONIC 3

FFF65 FOOFF  Sonic ist weil3

FFB02 0000D Sonic und Tails
treten, und Knuckles
kann im Sprung
zuschlagen

SPIROU

ﬁ FF60B 80005
unendl. Energie

FF60B 70001
unendl. Leben

THE INCREDIBLE HULK
= FFO8A 40032 un-
- endl. Energie
FFO01 30001 Transformation ist
immer moglich

FFOO1 50002 unendl. Munition
fr Dr. Banner

ZOMBIES

FFFAE 70006 unendl.
Bazooka-Munition

FFFDD FO063 unendl. Wasser-
pistolen-Munition

FFFAD FO064 unendl. Feuer-
l6scher

FFFAE 90015 unendl. viele
Dosen

FFFAE D0O003 unendl. Eis am Stiel

FFFAF E002F unendl. ?-Tréanke

FFFAF BOOFF  unendl. Monster
tranke

FFFAF COTAF unendl. Unsicht-
barkeitstranke

FFFAE BO003 unendl. Tomaten

FFFAF 900AF unend|. Lauf-
schuhe

FFFAF 70002 unendl. Schltssel

Game Gear

ALADDIN
00C1 1606
AX BATTLER
00C0 5506

unendl. Energie
unendl. Energie

FATAL FURY SPECIAL
00DE AC02  unend!

Pl. 1 bewegt sich
nur nach rechts
PI. 2 bewegt sich
nur nach rechts

Pl. 2 héher springen

00D9 0101

00D9 4102

00D9 0E02

ELECTRONIC

I

CMULTIAMED A

B g |
PACE Quest vy

om 9,80
DM ¥ mit CD-ROM

Sfr 10.-, OS 80.-




HINEIN INS ACTION-VERGNUGEN

Das R-Zone-System besteht aus

einem Headset mit Augenklappe,

einem Controlpad und einem Spiel-

modul. Weitere Module demnachst in
Mittendrin - statt nur dabei.

diesem Shop.
Dieses abgefahrene ,Head-
Held-Game” entfiihrt Dich in eine
vollig neue Daddel-Dimension!
Du - und nur Du - siehst Deine
Gegner in 3-D auf der LCD-Augen-
klappe Deines Headsets. Jump
and Run total! Komplett mit
Control-Pad und Spielmodul
(Batman Forever). Bestellnum-

mer: 428
NUR

DM 89"

AMERICAN SPORTS!

Chicago Bulls
SHOPSERVICE Cap Best-Nr. 261
A S

Zahlen per fucks. Best-Nr. 260 \washington
Kreditkarte - ; Redskins
einfach und bequem. Cap Best.-Nr. 267

Rucks. Best.-Nr. 266

San Jose Sharks

Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

Chi;ago
- White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

s s

L

|

(o]

E

N

s

A E
L D

PRODUCT
New York Knicks Mighty Ducks of Anaheim San Francisco '49 ERS New York Yankees

Rucks. Best.- Nr. 230 Cap Best.-Nr. 235 Rucks. Best.-Nr. 236 Cap Best.-Nr. 243 Rucks. Best.-Nr. 244 Cap Best.-Nr. 245 Rucks. Best.-Nr. 246
Dallas Cowboys Seattle Supersonics Orlando Magic Phoenix Suns

Cap Best.-Nr. 231 Rucks. Best.-Nr. 232 Cap Best.-Nr. 241 Rucks. Best.-Nr. 242 Cap Best.-Nr. 237 Rucks. Best.-Nr. 238 Cap Best.-Nr. 239 Rucks. Best.-Nr. 240

Los Angeles Raiders

Cap Best-Nr. 233 Rucks. Best -Nr. 234 Charlotte Hornets

.CAPS JE DM 29'95 Cap Best-Nr. 247 Rucks. Best.-Nr. 248
B rRucksACKE JE DM 29,95

Achtung! Alle Shopartikel aus fritheren
Heften sind natiirlich weiterhin erhaltlich.



i
—
=

INTERACTOR

. Jetzt fuhlt lhr ... Schldge, Explosionen,

StoBe, Aufwartshaken und vieles mehr.

Bislang gab es bei Viedeospielen nur zwei
Dimensionen: Bild und Ton. Jetzt kénnt Ihr die
Action auch am eigenen Kérper splren.

Ihr braucht nur den verstellbaren Interactor
anzulegen und den Leistungsverstarker an den
Audioausgang Eures Videospielsystems anzu-
schlieBen — und schon kénnt Ihr den Spielvor-
gang mitftihlen. Der Interactor kann an folgende
Gerate angeschlossen werden: Sega Mega

Drive, Super Nintendo, Hifi, CD-Player, Fernseher
und Videogerate. Incl. Netzadapter

Bestellnummer: 430

DAMIT!

POWER RANGERS!

Bestellnummer: 807
NUR WAS MAN NICHT

DM 29,95 IM KOPF HAT

... das hat man in seinem
,Datapad” - wenn man

einen hat. Dieser kleine Wun-

derkasten ist der erste Electro-
nic Organizer speziell fir Kids.
Mit allem, was Du zum ge-
pflegten Uberleben brauchst.
Nie wieder unleserliche
Schmierzettel oder Hausarrest,
weil Du mal wieder Mutters

Geburtstag vergessen hast.

Bestellnummer: 429
NUR

DM 69,95

Bestellnummer: 801

DIV 29,95
24 Stunden Fax-Hotline 089/96 24 10 39

po—
-

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 Mo.-Fr. 12.00-18.00
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1045 K OLe NDAR

Beavis & Butthead Die Prinzen Caught in the Act
Bestellnummer 1005 Bestellnummer 1026 Bestellnummer 1034
Cranberries Bestellnr: 1010 Disney 101 Dalmatiner Bestellnr: 1019
Metallica Bestellnr: 1012 Gute Zeiten, schl. Zeiten Bestellnr: 1021
Michael Jackson Bestellnr: 1013 Formel Eins (Auto) Bestellnr: 1022
REM. Bestellnr: 1015 Henry Maske Bestellnr: 1023
Roxette Bestellnr: 1016 Franziska von Almsick Bestellnr: 1024
Take That Bestellnr: 1017 Van Halen Bestellnr: 1035

= {4, L k 4
East 17 Star Trek 1996 Baywatch The Kelly Family
Bestellnummer 1002 Bestellnummer 1033 Bestellnummer 1000 Bestellnummer 1025

DONKEY
KONG

Donkey Kong 45 cm

Artikelnummer 841 DM 139,95
Donkey Kong 15 cm
Artikelnummer 843 DM 29,95
Donkey Kong Figuren 5fach sortiert,
Artikelnummer 844 DM 24,95
DM 139,95 Donkey Kong Schlusselanhénger,
DONKEY KONG 45cm Artikelnummer 845 DM 6,95

24 Stunden Fax-Hotline 089 / 96 24 10 39

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 Mo.-Fr. 12.00-18.00



Mickey & Freunde Pocahontas Bon Jovi
Bestellnummer 1009 Bestellnummer 1020 Bestellnummer 1001

SHOPSERVICE
Zahlen per
Kreditkarte -
einfach und bequem.

Beverly Hills 90210 Harley Davidson Guns 'n Roses
Bestellnummer 1004 Bestellnummer 1007 Bestellnummer 1008

WERDER BREMEN UNSERE FUSSBALLKLUBS

FC Kaiserslautern Bestellnr: 1029

B.Ménchengladbach Bestellnr: 1030

FC Schalke 04 Bestellnr: 1031
VFB Stuttgart Bestellnr:1032
NFL Quarterback Club Bayern Munchen Werder Bremen
Bestellnummer 1006 Bestellnummer 1027 Bestellnummer 1028
3
om 24,95
5 Figuren
oM 6,95
Schltsselanhénger
-
-

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 Mo.-Fr. 12.00-18.00
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He VERKAUF-

B GAME GEAR

Verkaufe Wolfchild DM 40, Sonic Chaos
DM 50, Sonic 2 DM 30, Tazmania DM 40,
Shinobi 2 DM 40, Land of Illusion DM 30.
Tel.: 06127-8425, fragt nach Dennis
Verkaufe Game Gear Kass. mit 24 Spie-
len. Z.B. Kénig der Lowen, Jungle Book,
Sonic Tails 2 usw.. DM 159. 47 Spiele auf
Kass. DM 139. Tel.: 08026-58504, Ernst
Schnéppchen! Verkaufe Spiele-Set, 6er-
Pack. zu DM 170, 5er-Pack zu DM 170.
Tel.: 07631-13875, Frank

BMASTER SYSTEM

Tausche Ultimate Soccer gegen Micro
Machines oder Super Monaco GP 2 oder
Verkaufe fir DM 40. Andreas Schafer,
Burgeracker 3, 71364 Winnenden, Tel.:
07195-65938

Verkaufe Master System 2 mit 12 Spielen.
Z.B. Popolous, Monaco GP 2, Wimbledon
usw.. Mit Verpackung und Anleitung, viel
Zubehor. Neupreis: DM 1000, VK: DM
160. Tel.: 06128-21695, Christian

B MEGA DRIVE

Kaufe/Tausche Spiele fir MD, MD-CD,
Saturn, (auch Sammlungen mit Konsole,
vorrangig Saturn). Habe Theme Park,
Schitimpfe, Spirou, Bug, Panz. Dragon.
Tel.: 04774-1789, Rainer

Verkaufe Battle Frenzy, Eternal Champi-
ons, James Pond 3, Rolo to the Rescue,
Sonic Triple Trouble, Sonic US je DM 50.

BITTE IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN

Tel.: 0621-663111, Bjorn

Verkaufe MD 1 und zwei Joypads und
zehn Spiele fiir DM 350, 10er-Pack. Spiele
je DM 330, Ser-Pack. Spiele je DM 170
MCD-Spiele ab DM 45 bis DM 70. Tel.:
07631-13875, Frank

Suche MD-Spiel: Attack Sub 688 fiir DM
50 und World Advenger Milit. Command
ftir DM 50. Tel.: 06151-377648 ab 17
Uhr, Rainer

Tausche Sonic & Knuckles, Pitfall, FIFA
Warlock, Probtector und 15 weitere gegen
Dune 2, Story of Thor, NHL ‘95m’, Theme
Park u. a. . Suche gunstige Saturn-Spiele.
Tel.: 05952-3929 ab 18 Uhr, Stefan
Verkaufe/Tausche MD-Spiele: Sonic 1
DM 20, Turtels 1 u. 2 je DM 60, Sword of
Vermillion (fast neu) DM 80 oder gegen
Fantasy Star 2, 3, 4 oder Shining in the
Darkness. Tel.: 03583-684737 ab 17 Uhr,
Stefan

Suche dringend: Dune 2 gegen zwei Spie-
le, Sonic 3 und Kid Chameleon. Verkaufe
auch PAC-Mania fiir DM 10, GunShip fir
DM 15 und Ottifants fiir DM 25. Tel.:
0161-6310955, Christian

Verkaufe Zany Golf DM 35, TJ & Earl 2
DM 55, W. o. lllusion DM 50, Euro Club
Soccer fiir DM 40, EA Hockey fir DM 40,
MD-Konsole mit Sonic u. zwei Joypads fiir
DM 120. André Schubert, Schonfelder Str.
28, 09526 Pfaffroda

Verkaufe Pitfall DM 70, Street Fighter 2
SP. Champ. Ed. DM 90, Sonic 2 DM 40,
Toejam & Earl DM 45. Tel.: 06127-8425,
18-20 Uhr, Dennis

Verkaufe MD 2-Spiele: Megagames 1,
Splaterhouse 2, Sonic 2 je DM 60. Tel.:
08161-67959, Johannes
Tausche/Verkaufe u. a. Story of Thor,
TUV, F1. Suche: Adventures, Sport-Spiele
(maglichst neu) z. B.: Bubba & Stix, Star
Trek, Batman want Robin, Schlimpfe,
Spirou, Theme Park, Indy Greatest Adv.,
Lightcro, Nick Mai Maik. Tel.: 05259,456,
Maik

Verkaufe Sonic 1 u. 2, Ph. Star 3, Castle-
vania, D. Headd, SF 2 (US), V.R. (jp. mit
US-Texten). Preise DM 30-70 oder zusam-
men DM 250. Tel.: 06333-4269, Gene
Verkaufe Wonderboy in Monster World,
Fatal Rewind, Power Monger, Quackshot,
Snake Rattle ‘n Roll, Truxton, Addams Fa-
mily. Je DM 30. Tel.: 033237-89292 ab
16 Uhr, Max

Tausche Winter Olympics, Davis Cup,

World Tour, Ball Jacks, Global Gladiators,
Flashback, Another World gegen andere
Mega-Drive-Spiele. Holger Sachs, Kloster-
hof 1, 88427 Bad Schussenried

Tausche Story of Thor, Dune-CD, Battle-
corps, Mystery Mansion, Star Wars 32X.
Suche Theme Park, Fantasy Star 1-4.
André Frankenberger, Siedlungsstr. 45,
95652 Waldsassen

Verkaufe fir MD, 32 Spiele z. B.: NHL
‘95, Pete Sampras Tennis, Aladdin, F1,
NBA Jam, Sonic 1 u. 2, Konig der Lowen,
Jungle Strike, Street Fighter 2 uva. fir DM
960, pro Spiel DM 30. Dirk Roedszus,
Dorfstr. 8, 23923 Kleinfeld b. Schonberg
Verkaufe Mega Drive 1 und Mega CD 1,
18 MD-Spiele, 13 MCD und Zubehér fur
DM 700. V. Kraus, Hans-Sachs-Str. 19,
74080 Heilbronn, Tel.: 07131-484809
Suche Virtua Racing oder Shining Force,
zahle gut. Tel.: 07633-14308, Andreas
Verkaufe MD und drei Joypads, ein Me-
gastick, ein Joystick, vier-Player-Adapter
mit 13 Spielen: VR, FIFA Soccer, Jungle
Strike, Flashback, Mega-Lo-mania ua. VHB
DM 400. Tel.: 038322-832, Martin, nur
Weekend

Tausche/Verkaufe: Virtua Racing DM
100, A. World, FIFA Soccer, Wimbledon,
Super Spinball, Lemmings 2, Ecco, B.
Frency, Poupolus 1. u. 2, World of lllusion,
Pitfall., J. Strike, True Lies je DM 50 etc..
Tel.: 030-6258637, Sven

Verkaufe Kanig der Léwen DM 60, Syn-
dicate DM 55, NBA Live ‘95 DM 50, The
Lost Vikings DM 50, Sonic & Knuckles DM
65, Tiny Toons DM 35, Shinobi 3 DM 30,
Rocket Knight DM 35. Tel.: 02227-3303,
Manfred

Verkaufe umfangreiche Sammlung von
ca. 2000 Tips & Tricks, PaBwortern und
ARP-Codes fur tiber 400 MD-Spiele fiir
DM 25. Tel.: 03744-31126, Sven
Verkaufe Mega Games 1 DM 100, Sonic
2 DM 30, NBA Jam DM 50, Jurassic Park
DM 55, Jungle Strike DM 55. Alle Spiele
fiirs MD. Tel.: 09931-5913, Andreas
Verkaufe Sonic 1, Tale Spin, Global Gla-
diators, Grandslam je DM 20. Kick Off fiir
DM 40 und Sonic & Knuckles (neu) fir
DM 70. Suche NHL '94. Diana Schmitt,
Amselstr. 7, 34466 Wolfshagen
Verkaufe Mega Drive mit Mega-CD und
neun Spielen und drei CD-Spiele fir zus.
DM 900. Auch einzeln zu verkaufen. Tel.:
0345-7702522, Marcel

Verkaufe MCD 2 und drei Spiele und
MD-Spiele viele Rollen- u. Strategiespiele.
Verkaufe auch SNES-Spiele (Rollensp.).
Tel.: 03332-412451 ab 19 Uhr, Frank
Verkaufe/Tausche fir Mega Drive: Po-
polous 2, Gauntlet 4, Techno Clash, Hu-
mans, Psycho Pinball je DM 50, Eartworm
Jim, Jungle Strike je DM 70, Theme Park
DM 80. Tel.: 06035-3134, Kirsten
Verkaufe Mega Drive 2 mit Drei- u.
Sechs-Button-Pad und Sonic & Knuckles u.
Techno Clash fir DM 250. AuBerdem
zwei Priigelspiele. Tel.: 0341-6887351 ab
15 Uhr, Torsten

Kaufe jedes MD- u. SNES-Spiel dt. wenn
der Preis O.K. ist. Auch éltere Spiele, Po-
stenware, Uberbleibsel. Angebot gilt im-
mer. Preisliste an: Klaus Braun, Heimstat-
tenstr. 7, 95195 Roslau

Verkaufe Carmen, Strider je DM 40, Flin-
stones, Quackshot, Chuck Rock 2, Eternal
Champions je DM 50, Aladdin, Zero je DM
60, Dynamite Headdy DM 70, Landstalk.
DM 80. Tel.: 05707-2542, Alexander
Verkaufe Mega-Drive-Magnon-Set mit 15
Spielen. Habe auch Neuheiten wie z.8. Sa-
murai Shodown und Story of Thor. Tel.:
06283-6846 ab 14 Uhr, Fam. Winkler
Tausche Ottifants, Talmit's Adv., WWF
RR, Spider-Man, Aquatic Games, S. Harrier
2. Suche Pitfall, Dune 2, Role, Animaniacs,
Shining Force 1 u. 2. Tausche 2 : 1. Tel.:
02851-2709, André

Achtung! Achtung! Suche Fantasy Star 4.
Kaufe oder Tausche! Habe z.B.: Starflight,
Jungle Strike, TJ & E 2, Aladdin etc. Bitte
ruft an! Tel.: 06021-51309, Niko G.
Verkaufe Two Tribes, Powermonger, Shi-
ning Darkness, World of lllusion fiir je DM
25. Rocket Knight, Jungle Strike, Flash-
back, Gauntlet 4, Dune fir je DM 40.
Kompl. DM 280 + Porto. Tel.: 0941-
563850, Rainer

Verkaufe Mega Drive 1 mit zwei Joypads
und sieben Spielen (wie z.B. Landstalker,
NBA Action ‘95 usw.) fiir DM 400 VHB.
Tel.: 07721-30670 ab 18 Uhr, Tom oder
Jan

Verkaufe/Tausche MD-Games. Habe: So-
nic 1, World of lllusion. Suche: Theme Park.
Gnstig! Tel.: 07021-81057, Stephan
Verkaufe Sonic 2 DM 50, Micro Machines
DM 40, Bob DM 30, Castle of lllusion DM
30, Mega Games 1 DM 30, ARP 1 DM 50.
Zusammen fiir DM 200, auch VB. Tel.
03378-873848, Thomas

BORSEN - FORMULAR

NAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

® GameGear ® Mega-CD
® Master System @ MD 32X
® Saturn

® Mega Drive

Datum

Unterschrift

® Hardware+Zubehér
® Verschiedenes

Eine Kleinanzeige (max. 5 Zeilen & 30 Anschlage) kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines neuen 5-Mark-Scheines (oder Scheck) bei! Es besteht kein An-
spruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. GAMERS vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Ver-
tragsverhaltnis nicht verantwortlich gemacht werden. GAMERS kann und will die Seriositat der Anzeigeninhalte nicht tberprifen.
An GAMERS, Bérse, HeilwigstraBe 39, D-20249 Hamburg



Verkaufe Mega-Drive-Spiele: Lemmings
DM 40, FIFA Soccer ‘95 DM 70, Aladdin
DM 50, Global Glad. DM 30, Aquatic
Games, Chuck Rock u. Quackshot je DM
30, Jur. Park DM 50, Ecco DM 40. Tel.:
0511-3505776, W. Hasselberg

Verkaufe Jungle Strike, Formula on, FIFA
Soccer, Lemmings. Preis nach Vereinba-
rung. Tel.: 0365-31488, Andreas
Verkaufe Popolous 2, Landstalker, Shi-
ning Force 1 u. 2, Dune 2, Aladdin, NHL
Hockey ‘94, Sonic 1 u. 2. Tel.: 06332-
16497, Laumann

Verkaufe Mega Drive mit 12 Spielen. Da-
von sechs Neuheiten. Einzelkauf ist mog-
lich. Tel.: 02865-18984, Thorsten
Verkaufe Mega Drive mit 26 Spielen,
z.B.: Earthworm Jim, True Lies, Shag-Fu
usw. Drei Pads, RGB Scartkabel fiir DM
600. 1A Zustand. Tel.: 0431-371955,
André

Suche Shining in the Darkness, Might and
Magic, Fantasy Star 3. Gebe dafiir Ecco 2,
Str. Fighter 2 SCE, Zool, Lemmings, Land-
stalker oder James Pond 3. Tel.: 02602-
2852 ab 16 Uhr, Thorsten

Verkaufe MD-Spiele: Sonic 3, FIFA Soc-
cer, NHL Hockey ‘94, Sonic Spinball fir je
DM 49. Verkaufe auch SNES-Spiele ab
DM 30. Tel.: 02156-7042 ab 19 Uhr, Ralf
Verkaufe Fantasy Star 2 u. 3 gegen
Hochstangebot (Teil 2 mit Hintbook).
Tausch gegen Fantasy Star 1 u. 4 maglich.
Jorg Rutkowski, Eichenstr. 12, 33803
Steinhagen

Verkaufe Aladdin DM 60, Jurassic Park
DM 60, Alien 3 DM 35, Sonic 2 DM 35.
Tausche auch gegen Landstalker oder The
Story of Thor. Tel.: 0221-665536, Marcel
ab 17 Uhr

Verkaufe MCD: Road Avenger, INXS,
Battlecorps. MD: Jungle Strike, Rolo to
the Rescure, Home Alone, Tazmania. Alle
Spiele fiir DM 2000, aber auch einzeln
Ein Paar Infrarotpads fir MS, ein Joystick
Tel.: 02715-2321, Jurgen

Tausche Sonic & Knuckles, Sonic 1 oder
Kick OFF 3 gegen Theme Park. Suche
Summer Challenge, Action Replay 2, so-
wie Jump ‘n Runs. Diana Schmitt, Amsel-
str. 7, 34466 Wolfhagen

WOW!! Verkaufe Sega-Mega-Drive zum
halben Preis mit 12 Spielen und zwei Con-
trollern. Tel.: 004171-724761 ab Mittag,
Stefan

Verkaufe MD 1 mit neun Spielen, z.B
Story of Thor, Cool Spot, Mega Games 1,
Streets of Rage 1 u. 2 etc. MCD 2 mit
Battlecorps und Thunderhawk, nur zu-
sammen fir DM 750. Tel.: 039931-
51294, Silvio

Verkaufe Mega-Drive-Spiele: Warlock, Ri-
se of the Robots je DM 30 und Urban Stri-
ke DM 50 (auch tausch). Alle drei fir DM
90. Lothar Riedel, Zum Gerichtsberg 25,
59821 Arnsberg

Suche Jungle Strike oder Urban Strike.
Zahle fur beide bis zu DM 50. Angebote
an: Sascha Hammer, Steinweg 10, 56070
Koblenz

Tausche MD/CD-Spiele. Wie Eternal
Champions, Pitfall, Hulk, Shinobi, Puggsy-
CD u.v.m! Suche besonders Samurai Sho-
down. Tel:. 07744-5187, Thomas
Ankauf von Spielen von MD-MCD!!!
Sehr gunstig! Z.B. Theme Park DM 50
(MD), Samurai Shodown DM 50. Auch
tausch maglich! Liste Kostenlos! Tel.:
03733-66973, Pierre

Verkaufe MD 1 mit 14 Spielen fur DM
850, z.B. Shining Force 2, Flashback, Du-
ne 2, Landstalker, Lemmings 1, Side
Pocket usw. Tel.: 03441-216282, Jens
Tausche Dune, EA Hockey oder Virtua
Racing gegen NHL Hockey ‘94 oder Thun-

derforce 3. Anrufzeit: 15-17 Uhr von Mo.
- Fr. Tel.: 09602-1305, Konstantin
Verkaufe Aladdin, Batman, TeoJam &
Earl 2, Indianer Jones, Grand Slam Tennis,
Mega Games 1 und Bulls VS. Lagers. Su-
che Rollenspiele und Action/Adv.. Tausch
auch! Tel.: 039205-21332, Mario
Verkaufe MD 1 mit drei Pads und 18
Hammerspiele wie Theme Park, NBA ‘95,
FIFA 1 u. 2, Samurai Shodown. Neupreis
DM 2000 fir DM 1000. Tel.: 02173-
74848, Mark

Verkaufe Mega Drive 2 und Mega CD 2,
zwei Pads, Scart-Kab., zehn Spiele, vier
CD’s (Tomcat, Sonic...), VHB DM 450.
Tel.: 04542-6966 ab 13 Uhr, Olaf
Verkaufe Mega Drive mit Altered Beast,
Lemmings, Kid Chameleon, F22 Intercep-
tor, 688-Attack Sub, Landstalker und SG
Propad 2 fur DM 390. Tel.: 03641-
601528 zwischen 17 u. 22 Uhr, Daniel
Verkaufe Mega Drive 2 und 36 Mega-
Drive-Spiele, z.B.: Dschungelbuch, Anima-
niacs, Flashback, Another World, Global
Gladiators, Eternal Champions, pro Spiel

zwischen DM 20-50. Holger Sachs, Klo-
sterhof 1, 88427 Bad Schussenried
Verkaufe Mega Games 1, Wiz & Liz,
Cool Spot, Skitchin, TazMania, Ultimate
Soccer fir je DM 30, Space Harrier fir
32X DM 50. Versand per Nachnahme.
Tel.: 08431-2675, M. Rudolph

Verkaufe Mega Drive und acht Spiele
wie z.B. Theme Park, Batman und Robin,
Landstalker, WWF Raw, Soleil usw. Fir
zusammen nur DM 400 oder einzeln fir
je DM 50. Tel.: 03643-425706, Jens
Angebot: Verkaufe MD und MCD 2, 20
MD-Spiele, wie z.B.: FIFA ‘95, Virtua Ra-
cing, Predator 2 und sechs CD's wie z.B.:
Thunderhawk, Tomcat Alley und NHL
Hockey und Sony Verstarker. Alles DM
600. Tel.: 030-3335153, Dirk

B MEGA-CD

Suche Tips & Tricks fir das Spiel Eye of
the Beholder auf MCD. Schickt die Tips &
Tricks an: Hans-Werner Tilch, Schnapp-
hahner Dell 71, 66386 St. Ingbert
Verkaufe Jurassic Park, Dune, NBA Jam,
Thunder Hawk, Tomcat Alley, Ground,
Zero Texas, Road Avenger. Tel.: 06332-
16497, Laumann

Suche giinstig: Mega CD 2, Gerét allein
oder mit Spielen. Shining Force CD, Rebel
Assault, Rollenspiele, Adventures. Jorg Rut-
kowski, Eichenstr. 12, 33803 Steinhagen
Suche Neuheiten und Sammlungen fur
MCD, MD, 32X usw.. Suche auch Saturn
mit Spielen, 3D0O und Sony PS-X. Tel.:
0641-71250, Kirsten

Il MD 32X

Verkaufe MD, MCD, 32X mit neun Spie-
len (z.B. Thunderhawk, Battlecorps, Rebell
Assault, Ground Zero Texas etc.) und zwei
Joypads, sehr guter Zustand. VB DM
1000. Tel.:05622-70515, Michael

Verkaufe 32X und Spiel nach Wahl. VB
DM 300. Jedes weitere VB DM 80. Alles
Top Zustand und orgianl Verpackung und
Anleitung! Preise zzgl. Nachnahmege-
bhr. Tel.: 02226-15295, Hannes

Verkaufe 32X-Adapter fir DM 230, auch
32X-Spiele: VR-Deluxe, Star Wars (+ Joy-
stick) je DM 70. Fir Mega Drive: Mega
Turrican, Shinobi 3, Wimbledon je DM 35.
Tel.: 04271-5239, Dirk

Verkaufe MD 2, 32X und 14 Spiele fiir
DM 800 oder 32X mit drei Spielen, z.B.
NBA Jam T.E., Metal H., VR Deluxe fiir DM
450. MD 2 mit 11 Spielen, z.B. NHL 95,
Aladdin, Pete Sampr. T. usw. Fiir DM 350.
Tel.: 09831-89637, Jurgen

Verkaufe MD 2, 32X, 14 Spiele und zwei
Pads. Spiele z.B.: Metal Head, VR Deluxe,
Star Wars, Dune 2, SF 2, NBA Jam, FIFA,
Aladdin usw. NP DM 2450, VB DM 1050.
Tel.: 0211-253301, Daniel

Verkaufe Mega-Drive-32X-Spiel: Metal
Head DM 75 plus Versandkosten. Versand
per Nachnahme. Tel.: 09773-1696, Holger
Verkaufe 32X, DM 240, VR Deluxe DM
70, Super Street Fighter DM 60, Cap. Pla-
net, Pit Fighter, Speedball 2 je DM 30.
Wrestle War, The Terminator je DM 20.
Tel.: 08321-9728, Andreas

B SATURN

Kaufe/Tausche: Spiele fir MD und CD,
Saturn, (auch Sammlungen mit Konsolen,
vorrangig Saturn). Habe Theme Park,
Schlumpfe, Spirou, Shinobi, Bug, Panz.
Dragon. Tel.: 04774-1789, Rainer

B HARDWARE

Verkaufe Mega Drive und neun Spiele: Fl-
FA Soccer ‘95, Street Fighter 2 T., Speed-
ball 2, Mario Lemieux Hockey, Sonic 1
usw. Fir DM 45. Tel.: 0043-7722-66403,
(Osterreich), Andreas

Verkaufe: MD, MCD und Form. One,
Tomcat Alley, Road Avenger, Dune, Sonic
fur MCD. Fur DM 600. Jiirgen Wilke,
Brandiserstr. 9, 04315 Leipzig

Suche! Konsole. MD mit oder ohne MCD,
Super NES w.g.. Alles auch ohne Spiele.
Angebote bitte an: Sven Schimmelpfen-
nig, Elsaesser Str. 2, 90461 Nurnberg
Verkaufe Sega-Mega-Drive, Mega CD 2
und 32X mit ARP und 26 Spielen. (20 Mo-
dule, finf CD's ein 32X). VB DM 1200.
Te.: 04163-91539, Ralf

Verkaufe Mega Drive und fiinf Ga-
mes fir DM 350, Mega CD und fiinf
Games fur DM 450. 32X und zwei
Games flir DM 450, alles zusammen
ftir DM 1000 mit zwei Pads und RGB-
Kabel. Tel.: 069-765584 ab 18 Uhr,
Poliacik Dusan

Verkaufe Sega-Mega-Drive 1 mit Spiel:
NBA Jam und einem Control-Pad fur DM
150. Auch einzeln. Tel.: 09231-3317,
André

Verkaufe Master System 2 mit acht
Top-Spielen: Sonic 1-3, Asterix, Mickey
2, Donald, Wimbledon, Alex Kidd fur
DM 250 oder tausche gegen Mega 32X
oder SNES mit zwei Games. Tel.:
05707-2542, Alexander

Verkaufe Sega-Mega-Drive mit Sechs-
Button-Pad und Drei-Button-Pad, 17 Spie-
len und Zubehér. Sowie Sega Mega-CD
mit drei Spielen. Preis DM 925. Tel.:
06241-82733, Andreas

Verkaufe Mega Drive 1 und ein Spiel, Ar-
cade Power Stick 2, Joystick 2, Controll-
Pad, Netzadapter (DM 160). Game Gear
und Tasche, drei Spiele, Netzadapter, MS-
Converter und MS-Spiel (DM 140). Tel.
035476-490, Christoph

Verkaufe Mega-CD 2, Soulstar, Thunder-
hawk, Silpheed, VB DM 420. Fir Mega
Drive: Lemmings, X-Men, Twin Hawk, Ali-
en Storm, Xenon 2 je DM 30-35. Tel.:
04431-71595, Malko

B VERSCHIEDENES

Verkaufe fir das MS: Sonic 1 u. 2 fiir je
DM 40, Shinobi fir DM 35, Bart Simson
fiir DM 35. Suche fir das GG: Ax Battler,
Crystal Warriors. Tel.: 07253-941229,
Christian

Verkaufe MD 1, Mega CD, 32X mit 29
Spielen, u.a. Sonic 1-3, NBA Jam, PGA
Golf, NHL Hockey ‘94, V. Racing, Battle-
corps, Thunderhawk. NP DM 3800, VB
DM DM 1800. Ruft an unter Tel.: 0231-
455992, Markus

Verkaufe Super MD-Spiele und Battlecor-
ps fir MCD. Alle Spiele nur DM 50. Tel.:
08822-4439, Florian

Verkaufe Mega Drive 2 und Mega CD 2
und ein SG-Pro-Pad, ein Sechs-Button-Joy-
pad und ein Drei-Button-Joypad, RGB-Ka-
bel und sieben MD-Spiele und sechs Me-
ga-CDs. Preis: DM 700. Tel.: 08379-401,
Florian

Verkaufe Mega CD und 32X. Ein Monat
alt fur ca. DM 400 mit Mega Drive und
ein CD-Spiel. Oder auch MD-, MC- und
32X-Spiele, ca. 20 Stick. Sind alles sehr
teure Spiele gewesen. Tel.: 02366-56002,
Alessandro

Suche/Tausche Alte und neue WWF-Fi-
quren. Suche auBerdem Theme Park fir
MD. Tel.: 0305251301, Frank

Verkaufe Super Wrestle Mania DM 20,
oder tausche gegen GAMERS: 4/93, 5/93,
6/93, 1/94, 2/94, 4-12/94, 2/95. Verkaufe
GAMERS: 2, 5/92, 1/93. Tel.: 04340-
1033, Daniel

Verkaufe Mega Drive, Mega CD, 32X mit
30 Spielen, funf Pads und diversen Adap-
tern komplett fir DM 900. Tel.: 06131-
686920 ab 17 Uhr, Gerd

Verkaufe GAMERS-Sammlung nur kom-
plett. Guter Zustand, 30 Hefte zusatzlich
16 Hefte div. Sega-Magazine. Alles zu-
sammen fir DM 80. Tel.: 0209-32013,
Detlev Lamek

Suche Sat.: Gebe MD & MCD, 14 MD-
Spiele und zehn fur MCD und DM 150.
Suche 32X: Gebe MCD m. zehn Spielen
und drei Moduls n. Wahl. Tausche M.MS
mit zehn Spielen gegen Gemg. mit zwei
Spielen. Tel.; 08253-1497, Alexander
Verkaufe NES + Zubehér, ca. 50 Spiele
Tel.: 069-346372 ab 15 Uhr, Dagmar
Verkaufe Spiele fir MD, MCD 2 und
32X. GroBe Auswahl, ab DM 25. Suche
Sega-Saturn, giinstig. Verkaufe MCD 2
und Spiele. Tel.: 05494-8395 ab 18 Uhr,
Reinhard

Verkaufe MD und 20 Spiele: Sonic 1-4,
Zero Tol., Mickey Mania, Ecco 2, T. Toons
2 usw. Zwei Joypads, MS-Conv und acht
Spiele, neuwertig. Alles DM 80. Tel
0611-408930, Slaven

Verkaufe MD mit acht Spielen (FIFA ‘95,
Urban Strike, EA Hockey, NBA Jam 2,
Thunderforce 4, Davis Cup World, John
Madden ‘92 u. Sonic) far DM 500. Tel.:
03761-68047 ab 17 Uhr, Rico

Verkaufe Master System 2, zwei Pads,
Sonic 1, Alex Kidd neu, fur zusammen
DM 110. MD 32X und V.R. del., original-
verpackt, fur DM 395, GB und vier Spiele
und Tragetasche fiir DM 130. Tel.: 0661-
23440, Harald
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eine komplette Titel Genre Heft Note| Titel Genre Heft Note
k Liste aller bis-  gympic Gold Sport 492 3 Battlecorps Action/Strat.  5/04  1-
lang getesteten Operation Starfish Jump&Run  7/95 3 Beast 2 Jump&Run 9495  4-
Spiele und Pads! Ottifants, the Jump&Run  6/93 3+ Bram Stoker’s Dracula Action/J&R  2/94 5
Viel SpaB! QutRun Rennspiel 2/92 4 Brutal - Paws of Fury Priigelspiel 12/94 3
QutRun Europa Rennspiel 5/92 4 Chuck Rock Jump&Run 6/93 2+
Paperboy Action/J&R 5/92 3 Chuck Rock 2 Jump&Run 3/94 2+
Gen Heft Note JEENES Action 2 2 Double Switch Adventure 994 3-
GAME GEAR Pete Sampras Tennis Sport 11/94 2 Dracula Unleashed Action/J&R 10/94 3+
4in1 Diverse 193 2- PGA Tour Golf Sport 3/94 2+ Dragon’s Lair Interakt. Film  5/94  5-
Aerial Assault Shoot'emUp 4/92  3- PGA Tour Golf Il Sport 11/94 2+ Dune Action/Strat.  2/94  2-
Aladdin Jump&Run 394 3 Popils Jump&Run  1/93  2- Dungeon Master 2 Skullkeep Rollenspiel ~ 6/95 4
Aleste Shoot 'emUp 2/92  2- Power Strike 2 Shoot 'em Up 5/94  2- Earthworm Jim Action/J&R  7/95 1
Alien 3 Action/J&R  2/93  2- Prince of Persia J&R/Adv. 592 2 Ecco 2 —The Tides of Time ~ Adventure  5/95 2
Alien Syndrome Action 392 2- Putt & Putter Sport 292 3- Ecco the Dolphin Adventure 194 2
Arielle Adventure 394 3 Rise of the Robots Prigelspiel ~ 2/95 6+ F 1 -Beyond the Limit Rennspiel 12/94 2-
Asterix: The Great Rescue  Jump&Run  9/94 5+ Ristar Jump&Run  3/4/95 2+ FIFA International Soccer Sport 1094 2-
AX Battler Action/Adv.  3/92  2- Road Rash Rennspiel 494 2 Flink Jump&Run 195 3+
Batman Returns Action/J&R ~ 2/93 2 Ronald in the Magical World Jump&Run ~ 3/94 3+ Ground Zero Texas Action 3/94 4+
Batman & Robin, The Adv. of Action/J&8R ~ 8/95 4+ Schiumpfe, die Jump&Run  5/95 2 Heart of the Alien Action/Adv.  7/35  3-
Battletoads Action 5/94 4 Sensible Soccer Sport 394 3- Hook Jump&Run  2/94  3-
Bram Stoker’s Dracula Action/l&R  2/94 4 Shinobi Action/J&R  1/92 2 Jaguar XJ220 Rennspiel 1794 3+
Chakan Action/J&R  6/93 3 Shinobi Il Action/J&R  2/93 2 Jurassic Park Action/Adv.  5/94 3+
Championship Hockey Sport 795 5 Slider Action/Strat.  2/92  2- KEIO Flying Squadron Shoot ‘em Up 6/95 3+
Chase H.Q Rennspiel 492 3- Solitaire Poker Strategie 1792 2 Lawnmower Man, the Diverse 2/95 5+
Cheese Cat-Astrophe Jump&Run  7/95  2- Sonic 2 Jump&Run  2/93  2- Mickey Mania Jump&Run 12/94 2+
Chessmaster Strategie 292 2 Sonic Spinball Flipper 5/94 1- Microcosm Shoot ‘em Up 4/94 4+
Cool Spot Jump&Run 1794 1- Sonic - The Hedgehog Jump&Run  2/92 2 NBA Jam Act./Sport 1195 1-
Cosmic Spacehead J&R/AdY 194 2 Sonic Triple Trouble Jump&Run 11/94 2+ NHL Hockey 94 Sport 494 1-
Crystal Warriors Action/Adv.  1/92 2 Space Harrier Shoot 'emUp 2/92 3- Pitfall - The Mayan Adv. Action/J&R  3/4/95 1-
Daffy Duck Jump&Run  11/94 3+ Spider-Man Action/J&R  3/92  2- Power Monger Strategie 494 2-
Das Dschungelbuch Jump&Run  1/94  2- Star Wars Action/J&R  2/94 3+ Prize Fighter Prugelspiel  5/94 6
Deep Duck Trouble Jump&Run 304 2- Streets of Rage 2 Priigelspiel 194 2- Puggsy J&Run/Strat.  4/94  2-
Defender of Oasis Action/Adv.  1/93 2 Super Columns Strategie 795 2 Rebel Assault Shoot ‘em Up 11/94 4-
Devilish Action 392 3 Super Kick Off Sport 5/92 4 Road Avenger Action 3/94 4
Dinobasher Jump&Run 3/94 3 Super Monaco GP Rennspiel 292 2- Schiampfe, die Jump&Run 795  2-
Dr. Robotnik’'s Mean Bean M. Strategie 994 2 Super Monaco GP Il Rennspiel 193 3 Sensible Soccer Sport 994 2+
Dropzone Shoot 'em Up 5/94 2 Super Off Road Rennspiel 3/93 3 Shining Force CD Rollenspiel 795 2
Dynamite Headdy Action/J&R 1094 3 Tale Spin Action 493 4 Silpheed Shoot 'emUp 6/93  2-
Ecco 2 - The Tides of Time  Adventure 195 2 Taz in Escape from Mars Jump&Run 185 4+ Slam City with Scottie Pippen Interakt. Film  3/4/95 5+
Ecco the Dolphin Adventure 294 2 Tazmania Jump&Run 5/92 2 Snatcher Adventure 195 1
Ernie Els Golf Sport 12/94 2- Tempo Junior Jump&Run  7/95 4 Sonic CD Jump&Run 1794 1
E. Holyfield's Real Deal B Prigelspiel ~ 4/93 4+ Terminator, the Action/J&R  5/92 4 Soulstar Shoot 'em Up 11/94 2
Factory Panic Action 392 3 Tom & Jerry Jump&Run  4/93 3+ Starblade Shoot ‘'em Up 2/35 4
Fantastic Dizzy J&R/AdV. 3/94 34+ Wimbledon Sport 392 2 Thunderhawk Shoot ‘emUp 6/93 1
Fatal Fury Special Prigelspiel 5/95 24 Winter Olympics Sport 4/94  2- Tomcat Alley Action 895 3
Gitoe Shoot'emUp 192 4 Wolfchild Action/J&R  6/93 4+ Wolfchild Action/J&R  6/93 3
Galaga 2 Shoot’'emUp 5093 2 Wonderboy: Dragon’s Trap  Jump&Run 392 2 Wonderdog Jump&Run 1794 2
Galaga 91 Shoot'emUp 1/92 2 Waoody Pop Action 4/92 4 World Cup USA 94 Sport 9/94  3-
George Foreman's K. 0. B.  Prigelspiel ~ 4/92  3- World Class Leaderboard Sport 1792 2 WWEF Rage in the Cage Prugelspiel ~ 4/94 2
Halley Wars Shoot'emUp 2/92  2- World Cup Soccer Sport 4/94 4+ Yumemi Mystery Mansion  Adventure 4/94 4+
Home Alone ActionJ8R  3/93  3- Bl Usaa sport 594 3
Home Alone 2 Action/l&R ~ 2/94 5 WWE Raw Prigelspiel  12/94 2-
Hook Jump&Run 2094 3 mEGf\ DRIVE e
Hulk, the Incredible Action/J&R /94 lams Family, the ump&Run  4/94 3
Aofiene: ,ump&Rin ;,2,95 i MD-32X (CD) Addams Family Values Action/Adv.  8/95 3
Incredible Crash Dummies  Action 494 5- After Burner Il Complete Shoot 'em Up 2/95 4+ Aero the Acro-Bat Jump&Run  9/94 3+
Indiana Jones 3 Action/J&R 502 3- Chaotix Jump&Run  7/95  2- Aero the Acro-Bat 2 Jump&Run 12/94  2-
James Pond 2 — Robocod Jump&Run  3/94 3+ Golf Best 36 Holes Sport 6/95 2 Aladdin Jump&Run 1794 1-
Judge Dredd Action/J&R  8/95  2- Metal Head Action 5195 2- Alex Kidd Jump&Run 5/92  3-
Jurassic Park Action/Adv. 2/94 3 Motherbase Shoot em Up 7/95 4+ Alien 3 Action/J&R 193 2-
Kénig der Lowen, der Jump&Run 195 2 Motocross Championship  Rennspiel 6/95 5- Alien Soldier Action/J&R  7/95 4+
Land of lllusion Jump&Run 493 1 NBA Jam - Tournament Ed.  Act./Sport 7/95  1- Alien Storm Action/J&R 5192 2-
Legend of lllusion Jump&RuN 3/4/95 2- NFL Quarterback Club Sport 795 2+ Alisia Dragoon Action/J&R  2/92  3-
Lemmings Strategie 193 2 Space Harrier Shoot 'emUp 2/95 4+ Altered Beast Action/J&R  5/92 4
Lucky Dime Caper, the Jump&Run  2/92 2 Star Wars Arcade Shoot 'em Up 1/95 4+ Andre Agassi Tennis Sport 194 4-
Marble Madness Action 392 3- Stellar Assault Shoot 'emUp 7/95  2- Animaniacs J&R/Strat 12/94 2-
Marko’s Magic Football Jump&Run  6/95  3- Toughman Contest Prugelspiel ~ 895  2- Another World Action/Adv.  3/93 3
Master of Darkness Jump&Run 6093 2 WWF Raw Prugelspiel 7095 2 Aguatic Games Sport 592 2
Micro Machines Rennspiel 294 2 Corpse Killer (CD) Shoot 'em Up 8/95  5- Arch Rivals Sport 392 2-
Mighty M. Power Rangers  Prigelspiel ~ 2/95 2 Slam City with Scottie P. (CD) Interakt. Film  8/95  4- Arnold Palmer’s Tourn. Golf ~ Sport 592 2-
Mirco Machines 2 Rennspiel 6/95 2+ Supreme Warrior (CD) Interakt. Film 8/95  4- Art Alive Diverse 392 4
Monster Truck Wars Rennspiel 295  4- Art of Fighting Priigelspiel ~ 5/94 4
NBA Jam Act/Sport 994 2 Asterix Jump&Run 194 3+
NBA Jam — Tournament Ed. ~ Act./Sport 5095 2 Asterix a. t. Power o. t. Gods Jump&Run 3/4/95 3
NFL Quarter Back Club sport 695 3 MEGA-CD ATP Tour Tennis Sport 3/4/95 3
NHL Hockey Sport 6/95 2- B.C. Racer Rennspiel 295 3- B.0.B. Action/J&R  1/94 3+
Ninja Gaiden Action/J&R ~ 2/92  3- Battle Frenzy Shoot emUp 9/95 3 Ballz Prigelspiel 12/94 4+



Titel

Barkley: Shut Up and Jam!
Bart vs. The Space Mutants
Batman

Batman Returns

Batman & Robin, The Adv. of
Battle Frenzy

Battle Squadron
Battletoads

Beavis & Butt-Head

Bill Walsh College Football
Bio Hazard Battle

Blades of Vengeance
Blockout

Bonanza Bros.

Boogerman

Bubba 'n" Stix

Bubsy

Bubsy Il

Buck Rogers

Budokan

Bulls vs Lakers

Burning Force

Cadash

California Games

Captain America

Captain Planet

Castlevania - The New Gen.
Chakan

Champions W. Class Soccer
Championship PRO AM
Cheese Cat-Astrophe

Chiki Chiki Boys

Chuck Rock

Chuck Rock 2

Clayfighter

Combat Cars

Comix Zone

Cool Spot

Corporation

Cosmic Spacehead

Crie Ball

Cyborg Justice

Daffy Duck in Hollywood
Dark Castle

David Robinson’s Supreme C.
Davis Cup World Tour
Decap Attack

Desert Strike

Devilish

Dino Dini’s Soccer

DJ Boy

Double Clutch

Dr. Robotnik’s Mean Bean M.

Genre

Sport
Jump&Run
Action/J&R
Action/J&R
Action/J&R
Action
Shoot ‘em Up
Action
Action/Adv.
Sport
Shoot ‘em Up
Action
Strategie
Jump&Run
Jump&Run
J&Run/Strat.
Jump&Run
Jump&Run
Rollenspiel
Priigelspiel
Sport
Shoot ‘em Up
Action/Adv.
Sport
Action/J&R
Action/J&R
Action/J&R
Action/J&R
Sport
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jumpé&Run
Priigelspiel
Action
Action/J&R
Jump&Run
Action/Strat
J&Run/Adv.
Flipper
Prigelspiel
Jump&Run
Jump&Run
Sport

Sport
Jump&Run
Action/Strat.
Action
Sport
Jump&Run
Rennspiel
Strategie

Dragon — The Bruce Lee Story Priigelspiel

Dragon’s Fury

Dragon’s Revenge
Dschungelbuch, das

Dune 2

Dungeons & Dragons
Dynamite Headdy
Earthworm Jim

Ecco 2 - The Tides of Time
Ecco the Dolphin

Empire of Steel

European Club Soccer
E.Holyfield's Real Deal Boxing
Ex-Mutants

F-117 Night Storm

F-15 Strike Eagle Il

F22 Interceptor

F1

Fantastic Dizzy

Fatal Fury

Ferrari Grand Prix Challenge
FIFA International Soccer
FIFA Soccer ‘95

Fire Shark

Flashback

Flink

Flintstones, the

Fun 'n Games

Flipper
Flipper
Jump&Run
Action/Strat.
Rollenspiel
Action/J&R
Action/J&R
Adventure
Adventure
Shoot ‘'em Up
Sport
Prigelspiel
Action/J&R
Shoot ‘em Up
Shoot ‘'em Up
Shoot ‘em Up
Rennspiel
J&R/AdV.
Prugelspiel
Rennspiel
Sport

Sport

Shoot ‘em Up
Action/Adv.
Jump&Run
Jump&Run
Kreativpro.

Heft Note
494 5-
393 3-
592 3-
293 4
795 3+
595  3-
1193
4/93
7195

2

3

3
394 2
1793 3
3

2

3

3/94

1/93

1/93

185 3-
4/94 3+
6/93 2
11/94  3-
292 2-
1793  2-
3/93 4
2/93 3
492 2-
292 2-
493 4
303 3
394 2
3/93 4
5/94  4-
4/93 3+
8/95 4
1793 2
492 2-
6/93 2+
12/94 4
9/94 4+
9195 2
4/93  1-
5/92  4-
1794 3
5092 3
393 3-
7/95  3-
192 5-
292 2
304 2
1792 2
302 2
4/92 4
12/94 2-
592 4
3/94 5+
394 3
12/94 4+
392 2
394 2+
594 2+
494 2+
5/92 2
1094 1-
12/94 1
12/94 2
293 2-
3082 2-
4/92 2
492 3
2/93 3
5/94 5+
6/93 3+
192 2
6/93 2+
6/93 3+
4/93 3+
5/92 4-
194  2-
11/94 2+
392 2-
4/93 1-
11/94 3+
4/93  2-
3/4/95 5

Titel

G-Loc

Galaxy Force

Gauntlet 4

General Chaos
Generations Lost

Gley Lancer

Global Gladiators

Gods

Golden Axe Il

Grand Slam Tennis
Greendog

Gunship

Gunstar Heroes

Gynoug

Hard Drivin®

Hardball ‘94

HardBall Ill

Haunting Starring Polterguy
Havoc

Hellfire

Home Alone

Hulk, the Incredible
Humans

Hurricanes

Hyperdunk

IMG Int. Tour Tennis
Indiana Jones 3

James Bond — The Duel
James Pond 3

James Pond II: C. Robocod
Jelly Boy

Jewel Master

Joe Montana Football Il
John Madden Football ‘92
John Madden Football ‘93
Jordan vs. Bird

Judge Dredd

Jungle Strike

Jurassic Park

Jurassic Park - Rampage Ed.
Justice League

Kick Off 3

Kid Chameleon

King of the Monsters

Klax

Kénig der Lowen, der
Krusty’s Fun House
Landstalker

Lawnmower Man, the
Legend of Galahad, the
Lemmings

Lemmings 2

LHX Attack Chopper

Lost Vikings, the

Lotus Il R.E.C.S

Lotus Turbo Challenge
Madden NFL ‘94

Madden NFL ‘95

Marble Madness

Mario Andretti Racing

M. Basler pras.: F. P. Soccer
Mario Lemieux Hockey
Marko’s Magic Football
Master of Monsters
McDonald’s Treasure Island
Mega Bomberman
Mega-Lo-Mania

Mega Man: The Wily Wars
Mega SWIV

Mega Turrican

Mickey Mania

Micro Machines

Micro Machines 2
MiG-29

Might and Magic

Mr. Nutz

Mr. Nutz 2

M. Ali Heavyweight Boxing
Mutant League Football
Mutant League Hockey
NBA Action 95

Genre

Shoot ‘em Up
Shoot ‘'em Up
Rollenspiel
Action/Strat.
Action/J&R
Action
Jump&Run
J&R/Strat
Action/Adv.
Sport
Jump&Run
Shoot ‘em Up
Action/J&R
Shoot ‘'em Up
Rennspiel
Sport

Sport
J&R/Strat.
Action/J&R
Shoot ‘em Up
Jump&Run
Action/J&R
Strategie
Jump&Run
Sport

Sport
Action/J&R
Action/J&R
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Sport

Sport

Sport

Sport
Action/J&R
Action/Strat.
Action/J&R
Action/J&R
Prugelspiel
Sport
J&R/Strat.
Action
Action/Strat
Jump&Run
Jump&Run
Rollenspiel
Action
Action/J&R
Strategie
Strategie
Shott ‘em Up
J&R/Strat
Rennspiel
Rennspiel
Sport

Sport
Action
Rennspiel
Sport

Sport
Jump&Run
Action/Strat
Jump&Run
Action/Strat.
Strategie
Action/J&R
Shoot ‘em Up
Action/J&R
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Rollenspiel
Jump&Run
Jump&Run
Pruigelspiel
Sport
Act./Sport
Sport

Heft Note
293 4-
492 5
294 2
693 2
195 3
592 2-
393 1-
1094 2+
192 2-
592 2
592 3
194 4
6/93 2+
292 2-
492 4-
9/94 3+
493 2
693  3-
1194 2-
292 3
293 3
5/94 3
493  2-
295 4+
494 4-
10/94 3+
1793 3
393 3-
294 3
192 2
505 2
292 3
192 2
192 1-
1793 1-
392 4
995  2-
5/93 2+
6/93 2
12/94 3-
95 4
2195  3-
2/92 1-
/93 4
292 2
195  4-
492 3
294 2+
2095 4+
193 3
492 1-
11/94 2-
293 2-
394 2+
394 3
193 2-
394 1-
1194 1-
292 3
994 4
995 2
292 3
594  3-
292 2-
3/94 3+
194 2
193 2-
895 3+
6/95 4+
195 2
1194 2
593  2-
12/94 1-
493 3-
592 2-
295  2-
8/95 3
393 3
403 3
594 3
7/95 3+

Titel

NBA Jam

NBA Jam — Tournament Ed.
NBA Live '95

NBA Showdown
Newman Haas Indycar
NFL Quarterback Club
NFL Sports Talk Football
NHL Hockey ‘94

NHL Hockey 95

NHLPA Hockey 93

Genre

Act./Sport
Act./Sport,
Sport
Sport
Rennspiel
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport

Nigel Mansell’s W. Ch. Racing Rennspiel
Normy’s Beach Babe-O-Rama Jump&Run

Olympic Gold
Ottifants, the
OutRun

OutRun 2019
Pac-Mania
Pagemaster, the
Paperboy

Pete Sampras Tennis
Pete Sampras Tennis ‘96
PGA European Tour
PGA Tour Golf II

PGA Tour Golf Ill
Phantasy Star Il
Phantasy Star Ill
Phelios

Pirates of Dark Water, the
Pit-Fighter

Pitfall - The Mayan Adv.
Populous Il

Power Drive

Prince of Persia
Probotector

Psycho Pinball
Puggsy

Punisher, the

Putty Squad
Quackshot

R.B.l. Baseball ‘94
Radical Rex

Ranger X

Red Zone

Ren & Stimpy

Rings of Power

Rise of the Robots
Risky Woods

Ristar

Road Rash

Road Rash Il

Road Rash Il

Road Runner
RoboCop 3

Rock n’ Roll Racing
Rocket Knight Adventures
Rolo to the Rescue
Rugby World Cup ‘95
Samurai Shodown
Saturday Night Slammasters
Second Samurai
Sensible Soccer
Shadow of the Beast
Shag-Fu

Shining Force

Shining Force Il
Shining in the Darkness
Shinobi 3

Side Pocket
Simpsons, the
Skeleton Krew
Skitchin®

Snake, Rattle 'n Roll
Soleil

Sonic 2

Sonic 3

Sonic & Knuckles
Sonic Spinball
Sparkster

Speedball 2
Spider-Man

Spirou

Sport
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Action
Jump&Run
Action
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Rollenspiel
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Action/J&R
Pragelspiel
Action/J&R
Strategie
Rennspiel
Action/Adv.
Action/J&R
Flipper
J&R/Strat.
Action
Jump&Run
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Shoot ‘em Up
Action/Strat.
Jump&Run
Rollenspiel
Priigelspiel
Action/J&R
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Rennspiel
Action/J&R
Jump&Run
Sport
Prugelspiel
Priigelspiel
Action/J&R
Sport
J&R/Adv.
Prugelspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Action/J&R
Sport
Jump&Run
Action
Rennspiel
Action
Rollenspiel
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Flipper
Action/J&R
Act./Sport
Action/J&R
Jump&Run

Heft Note
4/94  1-
3/4/95 1-
11/94 2-
3/94 2-
1795 3
5/95 2
592 2
6/93 1-
10/94 1-
592 1
295 4
5/94 4
392 2
194 3
2/92  3-
393 3-
4/92  3-
12/94 4+
592 4
5/94 3
8/95 2+
4/94 2+
293 1-
12/94 1-
5/92 2
5/92 2-
292 2-
9/94 4
3/92 4-
12/94 2+
6/93 2
2/95 4-
3/94 4+
1094 2
12/94 2+
3/94 3+
7/95 4
8/95 2-
1792 2
9/94 3
195 2
2/94  2-
12/94 2
11/94 4+
2/92 4
2/95 4-
293 3
295 2+
292 2
193 2
3/4/95 3+
3/4/95 4
5/94  4-
195 2+
5/93 1-
3/93 1-
295 2-
3/4/95 1-
6/95 3
12/94 4-
1194 2+
192 4
12/94 3-
593 1-
10/94 2+
2/92 2
6/93 3+
293 2
392 3
8/95 3+
3/94  3-
294 2-
12/94 2
193 1-
3/94 1-
11/94 1-
194  1-
10/94 3+
592 2-
5/95 4
9/95 2+

BN GAMERS 11/95



BE=H GAMERS 11/95

Titel

Splatterhouse

Star Trek

Starflight

StarGate

Street Fighter Il

Street Racer

Streets of Rage 2

Streets of Rage 3

Striker

Sub Terrania

Summer Challenge
Sunset Riders

Super Fantasy Zone

Super Hang-On

Super High Impact

Super Hydlide

Super Kick Off

Super Monaco GP

Super Monaco GP i

Super Street Fighter Il
Superman

Sylvester & Tweety
Syndicate

Tale Spin

Talmit's Adventure

Taz in Escape from Mars
Tazmania

Team USA Basketball
Technoclash

Teenage Mutant Hero Turtles
Terminator, the

T2 - The Arcade Game
The Duel - Test Drive Il
Theme Park

Thunder Force 4

Tiny Toons

Tiny Toons — ACME All-Stars
Toejam & Earl

Toejam & Earl 2

Toki

Toughman Contest
Traysia

True Lies

Turbo OutRun

Turtles Tournament Fighters
Two Crude Dudes
Ultimate Soccer

Urban Strike

Virtua Racing

Virtua Racing Deluxe
Virtual Pinball

Warlock

Warsong

Wayne G. a. t. NHLPA All-St
Where in Time is Carmen S.?
Whirlwind Snooker
Wimbledon

Winter Challenge

Winter Olympics

Wiz 'n’ Liz

Wolverine

Waonderboy in Monsterworld
World Champ. Soccer Il
World Class Leaderboard
World Cup 92

World Cup USA 94
World of Illusion
Wrestlewar

WWEF Raw

WWEF Royal Rumble

WWF Super Wrestlemania
X-Men

X-Men 2 Clone Wars
Xenon Il

Y's

Yogi Bear

Zero the Kamikaze Squirrel
Zero Wing

Zombies

Genre

Action/J&R
Action/Adv.
Strategie
Action/J&R
Prigelspiel
Rennspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Sport
Shoot ‘'em Up
Sport
Action/J&R
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Sport
Rollenspiel
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Prigelspiel
Action/J&R
Jump&Run
Action/Strat.
Action
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Sport
Action/Strat
Action
Action
Action
Rennspiel
Strategie
Shoot ‘em Up
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Priigelspiel
Rollenspiel
Action
Rennspiel
Priigelspiel
Priigelspiel
Sport
Action/Strat
Rennspiel
Rennspiel
Flipper
Action/J&R
Strategie
Sport
Strategie
Sport

Sport
Sport

Sport
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Sport
Sport
Sport
Sport
Jump&Run
Sport
Prugelspiel
Prigelspiel
Prugelspiel
Action/J&R
Action/J&R
Shoot ‘em Up
Action/Adv.
Jump&Run
Jump&Run
Shoot ‘em Up
Action/J&R

Heft Note

4/92
8/95
5/92
5/95
6/93
7195
2/93
5/94
3/4/95
4/94
5/93
5/93
2/92
2/92

Titel

the Great Rescue
Future 2
Future 3

Crash Dummies
d — The Duel

Genre

Jump&Run

ER SYSTEM

Shoot ‘em Up
Shoot ‘'em Up
Shoot ‘'em Up
Action
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Action/J&R
Action
Action/J&R
Sport

Sport
Action
Adventure
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Action/J&R
Action
Sport
Action/J&R
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Sport

Sport
Rennspiel
Action/Strat.
Jump&Run
Action
Strategie
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Shoot ‘em Up
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run

. Strategie

Action/Adv.
Jump&Run
Rennspiel
Prilgelspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action/J&R
Jump&Run
Shoot ‘em Up
Jump&Run
Action/Adv.
Rennspiel
Adventure
Action/J&R
Action
Action/J&R
Jump&Run
Action/Adv.
Action/Strat
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action
Strategie
Action
Jump&Run
Action
Action/J&R
Rennspiel
Action/Strat.
Jump&Run
Action/J&R

Heft Note|
5/94
392 3
392 3
392 4
392 3-
5/94 3
492 2
492 3-
492 4
492 3
203 2
292 4
492 4-
492 s
392 3
194 4+
492 3
393 3
192 2
11/94 4-
592" 5
5092 4
592 3-
5092 4-
203 2
592 3-
292 3-
394 4
1092 2
303 4
293 1-
303 3-
955
292 2-
303 2
492 3
193 3
1193 2-
194 2+
1793 5
11/94 3+
202 2-
394 2-
394 2
394 3-
9/94 3+
192 3
19 2-
292 2-
294 2+
194 3+
292 5
493 3
292 5
492 4
304 3
592 1-
293 2
1192 3
594 3
494 5-
393 4
394 3+
294 3
392 2
195 2-
593 4+
293 1
292 4
193 2
1192 4
1192 2
492 3-
2/93 3
594 1-
392 4
592 2-
392 3

Titel

Genre

Sport
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Rollenspiel
Strategie
Shoot ‘em Up
J&R/AdV.
Sport
Jump&Run
Strategie
Rennspiel
Rennspiel
Action/J&R
Action/J&R
Rennspiel
Jump&Run
Strategie
Sport
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Flipper
Jump&Run
Action
Act./Sport
Action/J&R
Priigelspiel
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Action/J&R
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Sport
Strategie
Rollenspiel
Sport
Sport
Action/J&R
Jump&Run
Sport
Sport
Rennspiel
Shoot ‘'em Up

Jump&Run
Rennspiel
Sport

Shoot ‘em Up
Prugelspiel

Joypad-ljoystlcktests

Apollo Pro Stick
A(caﬂe Power Stick
ASCI| Pad SG-6
Fighter Stick SG-6
Genistick

P()We({lutth SG
Pro-2 Joypad

Sega 6-Button-Pad
Sega Mega Fire
Sega Power Stick 2
SG Pro Pad

SG f’rggrampad
SG Propad 2

XE-8

Heft Note

392
6/93
2/92
2/92
3/94
5/92
292
5/93
5/92
3/92
3/93
1/93
2/92
3/94
10/94
2/92
2192
5/95
2/93
3/94
3/92
1/93
2/94
3/4/95
1/92
5/92
5/92
2/94
5/94
192
2/92
3/92
3/94
3/92
1/94
1/93
4/92
4/92
2/94
1/93
5/92
5/94
2/92
6/93
1/94
1/93
9/94
2/92
1/92

9/95
9/95
9/95
9/95
9/95

3/93
3/93
3/94
3/94
3/93
3/93
3/94

3/93
3/94
3/93
3/94
3/94
3/94
3/94
3/93




ICH WILL DAS

ABO

FUR 100% SEGA!

Du wei3t, was Du willst: Interessante News rund um Sega.

Kompetente Tests brandneuer Module fiir Saturn, Mega
Drive, Mega-CD, 32X, Game Gear und Master System. Tips &
Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deshalb willst Du das

Magazin, das ganz genau weiB, wo’s langgeht:

CRMERE

100% Sega, unabhdngig und unbestechlich

KOMPETENTE
TESTS
.
eectesseetessecsssesesesssessssssssssenssseeses

ABO-COUPON
GNADENLOSE JA! Ich abonniere GAMERS ab sofort fir ~ Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und
TIPS mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum  verldngert sich automatisch um ein wei-
& TR'CKS Inlandpreis von DM 72,- (inkl. Zustellung). ~ teres Jahr, wenn es nicht 6 Wochen vor

Schicken Sie mir GAMERS an folgende Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
Anschrift Zahlung fiir 1 Jahr:
Inland DM 72,-

; Aysland DM 120,
Vorname/Name KEINE UBERWEISUNG!

Euro-Scheck zur Verrechnung
StraBe/Hausnummer unb tennumme

Bequem und bargeldlos durch
PLZIOM Bankabbu yist@nfgemzug

Datum/Unterschrift

Garantie: Ich we
Tagen widerrufer
alb dieser Frist an: G
Zur Wahrung der Fr
N d viderrufs. Die Ki

Gegen Rechnung. Bitte keine Voraus-
zahlung leisten. Rechnung abwarten!

Datum/Unterschrift GAMERS Leserservice

Postfach 103245
20022 Hamburg

00000000000 00000000000000000000000000000000000000s




Yor

SCHA

Phantasy Star IV

Die Welt ist fiir alle Rollenspieler endlich wieder in

Ordnung: Der krénende AbschluB der Phantasy-Star-
Saga kommt nicht nur offiziell nach Deutschland, son-

dern wird zu diesem AnlaB auch noch komplett (iber-

setzt. Wenn das nicht

lobenswert ist.

Es erwartet den ge-

neigten Spieler ein
komplettes Planeten-
system voller Monster,
Dungeons und Aben-
teuer. Neben alten Be-
kannten trefft Ihr auch

neue Freund und er-

I am the an who manages

it all. fahrt letztendlich, war-
um im Algo-System bis-
lang alles schief ging
Die langen Herbst-

abende sind gerettet!

Néchsten Monat beginnt sie schon, die vorweihnachtliche Zeit. Welche Spiele erschei-
nen fiir meine Konsole, welches Spiel landet ganz oben auf meinem Wunschzettel?
Damit Ihr mit diesen brennenden Fragen nicht alleingelassen werdet, solltet Ihr Euch
den 8. November 1995 schon mal fett im Kalender anstreichen. Denn dann liegt
GAMERS 12195 bei Eurem Zeitschriftenhéndler bereit, randvoll mit brandheiBen Infos
tber die aktuellen Splele fiir alle Sega-KonsoIen

FuBbaIl Sensatlon aus dem Land
der aufgehenden Sonne

Vor kurzem haben wir Euch erst die besten FuBball-

spiele vorgestellt, da betritt ein neuer Bewerber um die
Tabellenspitze den Platz. Konamis International
Superstar Soccer Deluxe fiir Mega Drive wird
hoffentlich noch rechtzeitig zu Weihnachten er-
scheinen und vermutlich alles bisher dagewesene in den Schatten stellen. Wir
haben schon mal einen Blick auf das Programm geworfen und sagen Euch ob es
sich lohnt, ein paar Marker auf die hohe Kante zu legen.

Digitale Helden auf dem Priifstand

Ob Sonic und Knuckles, Donald Duck oder der Uhrwerk-Ritter: Alle werden kommenden Monat auf Herz und

Nieren getestet. Flir Game Gear testen wir Sonic Labyrinth und Tails Adventures, fiir Mega Drive Donald

Duck - Maui Mallard und fiir den Saturn Clockwork Knight 2 und vieles, vieles mehr ..

Interview CAMEDG
mit AM 2 R

M P R E S S U M
ilung AM

: Ridiger Limbach
L4 Chefredakteur: Reza Abdolali (rz) (verantwortlich f. d. red. Inhalt)
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Dieter Hartwig (kdh), Thomas Hellwig (th), Christian Henning (ch),
Klaus Kock (kk), Michael Koczy (mik), Tasso Kohlhéfer (tas)

Segas Vorzeige-Entwicklung
2 zeichnet schon seit Jahren verantwortlich
fiir unzéhlige Spielautomatenhits wie
Daytona USA, Virtua Fighter 1&2, Virtua | Freier Mitarbeiter: Julian Eggebrecht (je)
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DAS MOGELMODUL «... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY™
FUR SEGA SATURN™
SPIELEN WIE DIE GAME-PROFI'S.

* EINFACHE HANDHABUNG - Sehr einfach im Gebrauch - gebe den Code
fiir das Game ein, das du spielst und fertig. Jetzt kannst du Level's spielen,
die dir bisher véllig unbekannt waren.

¥ STECKMODUL - Action Replay™ in den Modulschacht des SATURN's™ ein-
und alle stehen sofort zur Verfiigung.

* ADAPTER-FUNKTION - Die einzigartige Adapter-Funktion des Action
Replay's™ macht es mé ind

Games auf jedem SATURN™ einzusetzen!! ()
WERDE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY™ DM1 19' N
*eeeTeeee® *ecee®

L ol o o0 o o of of o
ACTION REPLAY™ MK 3- W
¢ FURSNES™ , [/

* MULTI-CODE-EINGABE - Eingabe-Maglichkoit bis zu 100 Codes |

al einm;

# ENTHALT JETZT NOCH MEHR EINGEBAUTE CODES - Tausen-
de eingebauter Codes fiir die neuesten Games, um sofort loszulegen,

# DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes
verindern sich ganze Spielteile.

* NEUE EINGABE METHODE - Jetzt st Action Replay™ noch

Funktion iiber das Joypad lnw:hlen.

¥ EIGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arb.

finder findet die Codes, wihrend du spielst. Mit Hil
finder's findest du direkt Codes fiir die neuesten Games!

# ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit kannst du die Spiel-
geschwindigkeit von 100% auf 10% verringern.

# ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

% LIEFERUMFANG - Action Replay™, Anleitung,
fiir den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUHOSVSTEIIS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

# JETZT MIT DEUTSCHER MENU-FUHRUNG ! ¢ DM 4]
ettt ovrorecee®

ACTION REPLAY™

FUR NES™, MASTER SYSTEM™,
GAMEBOY™ UND GAME GEAR™

# CODE INPUTSCREEN - Einfach einen Code eingeben und schon
hast du unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken, unbegrenzte
Power u.s.w. Alles je nach Spiel.

# EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.

* LIEFERUMFANG - Action Replay™,
fiir den ACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-SlageI und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

FUR MASTER SYSTEM™ ODER GAME GEAR™ DM 79,-
FUR NES™ DM 99,- FUR GAME BOY™ DM 59,-
e sroeccccccveew

Lol o o0 o o o ol ol oL o o o

ACTION REPLAY™
FUOR PLAYSTATION™

n
“.“51\56“
gcHT
# JEDES ACTION REPLAY™ ENTHALT 15 SUPERCHEATS FUR

VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION™
¥ EIN SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE
KLEINE CHEATS ENTHALT, DIE ALLE GLEICHZEITIG
ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's
spielen, die dir bisher véllig unbekannt waren.
# JE NACH SPIEL - ICHE LEBEN, y
ZEIT, UNBEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR. \ ‘ﬁs

# BEHR EINSTI FERTIG!

? V9LUHE 1 DES ACTION REPLAY'S™ ENTHALT CODES
FUR FOLGENDE PLAYSTATION™.GAMES:
KINGS FIELD™ RIDGE RACER™
. CRIME
I‘Alu)l)ll.ls"‘1 PARODIUS DE LUXE™

KILEAK THE BLOOD™ FANTASTIC PINBALL™ ]
JUMPING FLASH™ £
mit und 2

fiir dend\CTION-REPLAY-CLUB (siche rechts unten). 33
": e ﬁg
DM I=/4" 3=

D“W

CTION REPLAY™
. FUR MEGADRIVE™
JETZT INKLUSIVE GAME
X MEGA CODE INPUTSCREEN - Eingabe-Maglichkeit bis zu 100

Codes auf einmal.

# MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die
Code(s) und

#* DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes
sich ganze Spi

# EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst Du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.

# ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des
Spieles einstellbar.

# ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

ISHIDO-GAME = Wenn du doin Achon Replay™ fiir Sega Megadrive™
mit dem noch nie

’
9,

ACTION REPLAY™
UND "ISHIDO"-GAME ZUSAMMEN DM ~

‘NOILYHVJHOO ANOS NOA NIHOIZZNIHVM SINIOVHLIONII NI3 LSI JNOILVLSAVId.

| SPIEL KONSCOCLERN-ZUEBERH

‘VOIHINY 40 OONILNIN NOA NIHOIFZNIHVM INIDOVHLIONII ONIS .S3N H3dNS. ANN .S3N.'.AOEIN

SATURN™ ADAPTER

| TV SYSTEM CONVERTER
Benutze

NTSC-Gerite auf einem
Ideal -

Kein langes Warten

PROFESIONELLER TV CONVERTER

fiir SNES™
fiir Megadrive™ 11/ 39,-
fiir Mega CD™ 011l 59,-
fiir SNES™

programmierb.

fiir neue Codes, News usw.) kann man
als Club-Mitglied fiir DM 25,- direkt bei
ATAFLASH bestellen.

G: DATAFLASH liefert jedes
Action Replay™ mit einer Registrierkarte
fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

D0 39,

‘017 S3ASIHAHILNG VOIS NOA NIHOISZ NFHYM INIOVHLIONII ONIS JNENLYS. ONN LNILSASHILSYW. ‘.HVIO IN)

TUNG!
Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL

D 59,
Adapter
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den

NTSC nach PAL, PAL nach o 59, ‘ ACTION-REPLAY-CLUB (Hotlme fir Tips &Tricks, Sprachcomputer,
NTSC, SECAM nach PAL fiir dﬂl.ﬂ“. * | technische ugterst ung, x?&’i‘g se u.s.w.), deutschey Anleitung
SECAM nach NTSC. ™, und EUROSYSTEMS-GAR. iegel ausgeliefert werden.
Digitales 5 Master System’ -Glmu K
Sehr hohe Qualitét o

comeoo oM 690,=

SATURN™ GAME SAVER

Erweltert den Speicher fir die
‘mit 4 megs,

Dirch o Omafgricere -

Mmrmlhh—

ey 99,= -

24-STD.-|
TEL. 02822-68545 sm
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GAME IS%FVEB

Crusader

IMEG/ DMIVE KOMPLETT IN DEUTSCH

@ tuden oo ([ feffelnder Abenteust. Beltehe. oder trgt vor Deinen ¢ pfeon
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