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Toda a evolucao que sO quem tem mais de um milhao de
video-games no mercado pode oferecer.
« SISTEMA NINTENDO AMERICANO 72 PINOS
« ALTA DEFINICAO DE IMAGEM

MUITO MAIS EMOCAO
Aceita todos os jogos disponiveis do sistema Nintendo e os
fantasticos: Futebol, Krazy Kreatures, Double Strike, Puzzle,
F-15, Pyramid, Tiles of Fate, Impossible Mission I, Dudes e
Volleyball.

FUTEBOL :

Pt & : ; . W

Unico jogo desenvolvido especiaimente - = Fik
para o Brasil. Voce pode escolher seu
time, a cor da camisa, a tatica e o tempo

(011) 575-0204

SP - Sao Paulo: Akopol/Bazar Morelli/Bazar Molina/Big.Arm.Maneca/Bringuedos Laura/Cindtica/Comercial Eduardo/Eletronica CATV/
Fileril/Fotdptica/Haga & Haga/Lojas Nipon/Lojas Remaza/Makro/Mappin/San Marino » RJ - Rio de Janeiro: Casa Matos/Fotomania/
| utz Ferrando/Oxford/Rozelandia/Showlar/Sound Station/Video Arte - Niterél: De Pla Mat. Fotografico « BA - Salvador: Dison

» ES - Vitoria: Casa dos Brinquedos/Casas Giacomin/Dadalto/Eletrénica Rangel/Laborcolor « GO - Golania: Carrefour » PE - Recife
System Som « PR - Curitiba: Hermes Macedo/FPonto Quente/Prosdécimo
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Em um jogo considerado facil, a equi
: pe de jpgadores de VIDEOGAME 0ga
cerca de 2 horas para o e tocda
as dicas e Mrugut ] ra o
108 mais complexos. Mas desde que Vi
DEGGAME ngada ot desaho
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A forca do
U-Force

£Em um jogo de combate aé
reg ele pode ser usado como
um manche de aviao. Se a sua
Ferran derrapar, sera muito
mais faci O controle e
ainda sair da curva acelerando
Em um jogo de lula, socos no
de verdade’
pelo outro lutador 1a na tela. Es-
te ¢ 0 U-Force, um controle
pastante diferente e especial, e
Que pode ser ulilzaoo NoSs Col
sales Nintendo amencano
(NES) e no brasileiro Bit Systerr
da Dismac C

No U-Force nada se parece en
com um controle tradicional, a
NAO0 ser pela presenca dos bo
1Oes EELEET B ET.ﬂ.HT J5 do iagador. transn
movimentos do direcionaledos ra o console ¢
botGes A e B 330 substiluidos
pOr uma rege acoplado (ele vem junto «
QISpOsStos em um painel Cada df arelho), mas, a nao sef PEIOS
um gestes sensores emile uma poloes de hro, sua luncao e

inda de radio, formando um  apenas a de "educar’ 08 mo

150 Prémios

Os ganhadores da Super- Mamoru Han
promocéo Il VIDEOGAME & SP). Ele
Tec Toy ja estdo curtindo seus  ram os ganhadores dos cin
prémios. Os mais felizes, con gislribudos pela
certeza, sao Hogeno Unshano  Superpromocao i,
da Silva, de Santo Andre (SP) ' fue ol represer
Frank Prestes de Macedo, di tado por seu pa, Antono Car
Cuntiba (PR), Tales Lessa O los ¢da silva & Hoberlo rece
veira, de Salvador (BA), Hicar-  ber 0

ImM Seus, iviega |
jo Santana Xisto pra Sigla Editora
Anionio recebe o prémio de Arlete, da Sigila.
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retomar

ar serao senhdos

mMpo de forga tngdimensiona

volta do panel E @ justa
menie esle campo de Iomea que
capta as movimentos das maos
LNQ0-05 Da-
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O U-Force é um
confrole gque
reproduz na lela

08 movimentos das
maos do jogador.

vimenios gas maos

J U-Force jd vem Com intef
pretacdo de movimenios pre
programados para alguns dos
maiores

Nintendo. Para seleciona-los
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O Lynx tem iluminacdo propria e pode ser ligado a televisfo

o portatil da Atar

Os jogos se desenvolver
1ela colonga

1'|:_I-I” ansonans 8 0 soim e ==t et

Om DelDs alenos
gumenida mas ainda a sensa
-a0 e reandage, pnncipaimel
e S8 10r Coneciaco a um equi
pamento de audio. Mas, o pnn
pal @ Qque ludo ISs0 cabDea aen
tro de uma mochila. e pode sei

levado e utlizado em gualquet

& a0 CcOnsoie Lynx. ¢
tatil da Atari. que vem empol
gando oS gamemaniacos do
mMunNco INteNro e que j|a pooe sar
adquindo ou mesmo alugado
no Brasil. E, apesar de peque
NO — O Lynx posSul pouco mas
g8 um paimo ae compnmenio
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tecricos: o Lynx utiiza o micra
processador 6502, 0 mesmo
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Dor tras ate 17 0as suas

4 096 cores disponiveis. A re
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e existemn 4 canais independen
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2 Mega Drive

99 camisetas
COGAME

| WS 1B [N TE JiT e [ il i ILUE tenha iocos O 13005 OH
NOMe parg esle personacgern oLt ISira as panyina i LN = =) toria Lida  rua Alce de Castro n
WEEUGAME Depois @ 50 erviar Sua sugestao para a B, |

Vila Manana, Sao | CEF 04015 Na trente do envel
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OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES

MASTER SYSTEM

NINTENDO

The Simpsons: Bart vs. Space
Mutants

Mickey Mouse: Castle of lllusion '

Teenage Mutant Ninja Turtles ||

Yo! Noid

Michael Jackson's Moonwalker
‘S

uper Monaco GP

Mega Man ll|

]Califnrnia Games (Jogos de Verao)

Double Dragon il

|Dnuhle Dragon

Astyanax

Metal Storm

Shinobi

ESWAT

Super Mario Bros. 3

Super Futebol

Robocop 2

Alex Kidd in the Miracle World

Castlevania |ll: Dracula's Curse

Kenseiden

eSS ECEYE

Fonte pesqusa VIDEOGAME

A luva do poder

Mais aglidade. movimentos
precisos e golpes decisivos. Fa
ra conseguir eslas caracterist
cas e se tornar um bom joga
dor de videogame, s0 Com mul
o treino e paciéncia. Mas
quem tem um console Ninten
do (o americano NES ou 0 bra
sileiro Bit System, da Dismac)
pode conlar com um alado
mudo importante. a Power Glo-
ve (luva de lorca, em portu
qués). Além de melhorar sens:-
valmente 0 desempenno ao |0
gador, essa superiuva traz 1am
bém outras emogoes aos j0gos.
@ Que sao 05 propnas movi-
mentos da mao do jogador gue
sd0 transteridos para a lela

O tuncionamento deste incri-
vel acessono & bastante sim

Cartuchos licenciados

A Milmar, que produz o con-
sole compativel com o sistema
Nintendo Hi Top Game, esta
langando no Brasil uma série de
cartuchos com licenciamento
(Copynght) da norte-americana
American Video, todos eles
compativers com o sistema Nin-
lendo Americano (72 pinos)

O acordo prevé a distnbuicao
dos cartuchos para todo o Co-
ne Sul (Brasil, Argentina, Uru-

ples. existem dois sensores na
parte supenor da luva e 0 seu
deslocamento e caplado por
um receptor instalado no TV,
Este receplor 8 que val ligado
A0 console, na mesma entrada
do contrale 1, e transmite 05
movimentos para o game. O
mais imporiante & que ela tun-
CiONAa Com a maiona dos games
compativess com Nintendo. S6
NA0 da mesmo para usa-la com
0s jogos de pistola

Para alguns jogos, 0 Power
Glove ja verm com a inlerprela-
cdo de movimenios pre
programados. Para utiliza-los,
basta apertar a tecla PROGRA-
ME. digitar o niimero do jogo e
novamente a tecla PROGRA-
ME. O numero do jogo eslara

guai, Paraguai @ Chile). Para i5-
S0, a empresa pretende iImpor-
lar cerca de 50 mil unidades ao
més de circuitos integrados
{chips) para a produgao dos
cartuchos, que deverao ser co-
mercializados cerca de 30%
mais baratos aos @ prabcados
no mercado, segundo o fa-
brnicante

Entre os lancamentos estao
os jogos Tiles of Fate, Puzzle,

il

Ly
e ‘:aa'ﬂ

WARDILUES

L=y

. = = i

... percebido por um receptor no TV
incdicado no manual. Mas & no Cial
sensaciona game FPunch-Oul
que simula umn
mundial de boxe, que a Power
Glove revela todo © s

FOTOS SOMABEST

Lom ela, 0o gesaho de se

enfrentar Super Macho Man e
tornar-se campeao mundial, ter-
miNando o j0go, sera bem mais

divertido, Expenmente! g

campeonalo

i poter

F-15 City War, Krazy Creatures
e Fulebol, esle com times bra-
sileiros. E, para saber quais sdo
os times e ja descobrnr algumas
cicas, basta dar uma olhadinha
na se¢ao Nintendo. nesta edi-

G4o.
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O MUNDO DOS GAMES
NOS SHOPPINGS

FOTOS NERBEATD WARDUES

A Progames aposta no visual

Games e acessorios

A Frogames inaugurou !
uma ioja em Sao Paulo (SP)
1Qora no bairrro do Taluape 7o
na leste. Sdo cerca de 300 tity

y ol e ':'i:l—:::ll:;.r_'jll'l'-i A etva.
SUCESS0S para Nir
le |0gos para Mas-

1
i
red
=
Y

aSSOPrao i - esiogar vigorosament

i lapos e

a0 anii-eslalco evila o apa

IO de aatncioacs

p engennana de |

i.:l._.rr._':.' ' I.:-.'|I'-|‘l -'Ir.:_' ¥
& compos

COm Nastie

na ponta por esg

SIStencia mex -'.':'i' al, 1
bisnaga de liquido anti-estatic

para impeza

Game's Cleaner: limpeza facil




“A UNICA GAME
LOCADORA
DO BUTANTA”

(s melhores cartuchos
para

NINTENDO/ MEGA/ MASTER.

Compra, venda e troca
de videogames e acessorios.

Iraga este anuncio
¢ ganhe uma locacao.

Promogao valida p/ nao socios

Av, Eng? Heitor Antonio Eiras Garcia, 880
- Butanta - 5P

FONE: (011) 819-0419

MISTERIGAME,

TUDO EM VIDEO-GAMES
LOCACAO E VENDA DE
CARTUCHOS E ACESSORIOS
PARA MASTER SYSTEM, MEGA
DRIVE, NINTENDO,PHANTON
E SUPER CHARGER.

BRINQUE - AV. CONTORNO,
7103 -ST° ANTONIO
TEL.: (031) 223-4221 -B.H.

VEM Al O PRIMEIRO CAMPEONATO
MINEIRO DE VIDEO GAMES.

PROMOCAO
GAME CENTER BRINQUE

=T

EE———
—

DoeN
]mvz

Locagao de Cartuchos,
Consoles e Acessorios p/

MEGA DRIVE - MASTER
NINTENDO-PHANTOM SYSTEM

""‘Q,’Zﬂ;':r‘,( Nintendo)

GENESIS) ul%

Na o~ E”?’”‘ Voce

Encontra os Ultimos
Langcamentos
Nacionais e Importados

Av. Nhandu, 15
Planalto Paulista - SP

Traga este Anuncio & Ganhe 1 Locagao Gratis
Somente valido de 2* a - 5" leira até 30U //391

AERO POWER
NINTENDO JAPONES

Tennis
Basaoball

bews e
Exancn
Wiesathe
Macross

Sky Destroyor

Tkcari 10
Cloud Mastor

Robocop |1
Achveniture Iskand 1|

FONE: (011) 63-5899

EMOCAO A CADA
CARTUCHO

:I 3

A1 LOCADORA :: GHME
RECIFE

E AGORA TAMBEM EM

OLINDA

LOCACAO E VENDA

DE CARTUCHOS
NINTENDO MEGA  mAsSTER
ATARI

- Assislencia lecnica p' YIDED GAMES

= Suprimenios ¢ Acessorios de INFORMATICA

* Hepresanianie dos REBOBIMADORES VTH

« JOYSTICKS, PISTOLAS. CONSOLES, ETC...

« Atendimenio as locadorns de GAMES & FILMES

ENDERECOS

RECIFE. GUARARAPES SHOPPING
AV. DR. JOSE RUFIND, 1407 - LJ. 20
AREIAS - FOME: (0B1) 251-4T95

DLINDA: OLINDA SHOPPING

AV. GETULIO VARGAS, 1605 -LJ. 18
CASA CAIADA - OLINDA - PE

—

50 Alugamos Cartuchos Originais

* Consertomos © seu videogome em
tempo recorde, no mesmao dia.
* Transcodificogbo/desblogqueio em nintendo

Temos poro Venda
CARTUCHOS/ACESSORIOS

OS LANCAMENTOS
CHEGAM PRIMEIRO AQUI

FACA JA O SEU PEDIDO

RUA FABIO RINO, 999 - ALECRIM
NATAL - RN - CEP 59030

FONE: (084) 223-1157




“kit" traz 8 cor aos Impar!ml

OexiTs
o0

Rio tem
nova locadora

A Videogame imponagao e
Exportacdo conta com 320 titu
los de jogos em 10dos oS sisle
mas. inclusive Neo-Geo e Su
per Famicom, para venda e lo
cacdo. Também podem ser en
contrados acessonos como a
Power Glove, 0 Laser Scope e
as ultimas nowdades em |oys
ticks. Ha tambem uma novida
de. a empresa esla implantan
do um sistema de locagao ine
dito para os sistemas Neo-Geo
e Super Famicom, no qual o jo-
gador paga por um periodo de
locagao e joga na propria loja
da mesma maneira que em
liperamas

A Videogame fica na rua Vis

ioja 2U2, I
neiro (RJ)
521-8497

War Game: cerca de 600 titulos.

A Tecnofax esta langando
"kits"' de transcodificagao pa
ra 0s consoles de videogame

A Videogame fica em Ipanema

conde de Piraj@a n
1A METIE

importados, como o NES (Nin-
lendo Entertainment Syslem, ©
Nintendo Amercano), o Fami-
com (Nintendo Japonés) ou o
Sega Genesis (Mega Drive),
Esses "'kits’ fazem a adaptacao
do sistema de cores NTSC,
usado nos Estados Unidos e
Japao, para o PAL-M brasile
ro, permitindo gue o0s consoies
passem a transmilir 05 Jogos em
cores para o TV

Os "kits"' de transcodificacdo
sa0 instalados na placa pnnc-
pal do console, sendo este ser-

FOTOS NDABEATD MARCHIES

o .11 '_ '.||:j re
I"ll': |:.-|_'

o

e o lelefone é (021)

LocagcdOes \
e trocas

A War Game (rua Mana Cus
idcdia n® 168, Santa Terez
Sdo Paulo (SP), fone 011
290-2130) tem a disp
cerca de 600 mMulos nos
mas Mega Drive
Systermn e Atan para venda e lo
cacdo. A loja oferece ainda di
VEIMSOS acessonos Como OISl
la Light Phaser, adaptadores e
controles, oferecendo anda
Servigos ge 1oCagadao de conso-
ies e troca de equipamentos

Para ficar sécio da War Ga-
me basta comparecer a loja le-
vango um agocumento de iden
tidade (RG), CIC e um
vante de endereags
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vico realizado pela propna Tec-
nofax, Em maio desle ano, a
inslalagao em um console Nin
lendo estava custando Cr$
9.400,00, incluindo pecas. Se o
usudno preferir, entretanto, po
de comprar apenas o 'kt e
encomendar a instalacdo a um
técnico de sua confianga. Para
1550, um manual de instrugoes
acompanha o transcodificador

A Tecnofax ficanarua Santa
iigénia n® 295, 1° andar, ¢j

115, S40 Paulo (SP), e o telefo-
ne & (011) 222-1471

ponsavel

A Verfio 42 tem & dispos
¢a0 para locagao cerca de 350
litulos em games para todos os
sistermas, e oferece ainda a op-
¢a0 de troca de cartuchos par
um sistema de classificados. O
endereco é rua Brigadeiro Ga
vido Peixoto n® 1.028, Allo da
Lapa, Sao Paulo (SP). fone
(011) 832-6039.

A Game 4 aluga cartuchos e
acessonos, tendo um acervo de
250 ftiulos para os sisternas
Nintendo, Master System e Me-
ga Drive, entre outros. A Game
4 hca na rua Mario Amarat-n®-
384, Parafso, S8o Paula (SP),
tone (011) 88516877

Na Premiere Video podem
ser alugados cerca de 150 titu-
los em games de t00os o8 55
lemas. As Itrés lojas da rede
tambeém &ém para a venda 0
Game Boy e diversos acesso-
rnos. A loja do Morumbi fica na
rua Regente Leon Kaniesky n®
585-A, Sdao Paulo (SP), fone
(011) 212-1575.

A Game Power comercializa
cartuchos de games usados,
consoles, acessoros e literatu-
ra sobre 0 assunto, e atende a
todo o Brasll pelos Correios
Maiores informagdes na propria
loja (rua Coloxé n® 37, Pom-
pésa, S&o Paulo (SP), tone (011)
B872-4463.

O Shopping Ibirapuera, em
Sdo Paulo (SP), tem agora sua
loja especializada em gamaes
Trata-se da Tech Video, que
tem para venda cerca de 140
titulos de joQos Nacionais e im-
portados e 08 mais diversos
acessonos. A Tech Video fica
no Piso Jurupis, Ioja 15-B
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Despachamos p/ todo Brasil mediante ordem de pagamento,

sEXPOSITOR CENTRAL
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Organizacao e Praticidade

A TZ TEM TUDO P/ VOCE MONTAR, EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA.
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SIMPSONS

Por que vocés ndo publicam o jogo dos
Simpsons do Nintendo, com vinte e gua-
tro fotos?

Eduardo M. Samuel
Sao Paulo, 5P

Seu pedido foi atendido. E em dobro.
Nesta edicdo vocé encontra as dicas
de como jogar as duas primeiras fases
com 24 fotos e na proxima edigao te-
remos as trés fases restantes também
com 24 folos. Satisfeito?

MEGA EM ATARI

Tenho um Atarl e comprel uma fita de
Mega Drive. Como fago para encaixar ©
cartucho?

Albert E. Bigatto
Monte Mor, SP

Infelizmente isso ndo é possivel. As
fitas para Mega Drive s6 séo aceitas no
conscle Mega Drive, assim como o
Atari s6 aceita cartuchos Atari e com-
pativeis produzidas para esse sistema.
Dé uma olhada na pagina 57 da VIDED
GAME n? 3 que vocé encontra a rela-
¢do completa de que cartucho é acei-
to em qual sistema.

Ne jogo Double Dragon lil, v na VIDEO-
GAME n° 3 que, no quadnnho n® 2 da pa
gina 26, o Jimmy estava com 11 tragos ge
vida. Como 880 pode ser possivel se 0s
jogadores comegam apenas com 6 tragos

e vida?
Fabiano J. M. Nogueira
MNiterd, RJ

No cartucho americano, o Jimmy co-
mega mesmo com 11 vidas. Vocé de-
ve ter entdo o cartucho japonés, que
comega com menos vidas. No entan-
to, esse cartucho permite que vocé
passe de fase sem joga-la. Para isso,
aperie e segure o botdo START com o
botdo A simultaneamente. Esse trugue
ndo funciona no cartucho americano.

CASTLEVANIA | E I
Gostana de fazer duas pergunias sobre
o jogo Castlevania | Existe algum co
digo para comegar o jogo em outlra fase?
Como posso fazer para passar ¢ ' DOSs
morte no estagio 157 As proximas pergun
tas sdo do jogo Castlevania ||. Para que
serve cada cor do cnstal? Ja chegue: no
final de todos os caminhos e de vez em
qQuando aparece um lantasma verge, qua
a sua finalidade?
Eduardo F. da Cruz
Sao Paulo, SP
Nao ha codigo para se pular de fase
no Castievania |. Para destruir a Morte

12 - VIDEOGAME
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no estagio 15 deve-se chegar ate ele
com um machado e com o maximo
possivel de coragdes. Ai entdo va pa-
ra o canto direito da tela e atire o ma-
chado nele, acertando no minimo dez
vezes. No Castlevania ll escolhendo os
cristais com as cores certas (verde e
vermelho), vocé passara para a sala do
dracula, A finalidade do fantasma ver-
de so pode ser uma: fazer com que vo-
cé perca uma vida.

TARTARUGAS NINJA

Cologuel no meu VIG. 8000 o cartucho
Teenage Mutam Ninja Turtles |l e aconie

ceu o seguinte: aperte: um botao que nao
embro qual era, apareceu uma gemons
tracao do joge na fase dos esgotos Quar

do comecel o j0go, ja comece! dessa la

se. O gue aconteceu?
Marcelio Drudl Miranga
Sao Paulo, SP
Fica um pouco dificil explicar o que
aconteceu ja que vocé nao se recorda
de como procedeu. Em todo caso pa-
ra escolher fase neste jogo entre com
o codigo B, A, B, A, para cima, baxo,
B, A, esquerda, direita, B, A, START. Vo-
cé tambeéem ja comega com 10 vidas.

GAME BOY
A revista VIDEOGAME & muito boa mas
acho que esta faltando uma segao sonre
o portatl Game Boy
Gustavo H. Daud
Sac Paulo, SP
Atendendo ao seu pedido e ao de di-
versos outros leitores, a partir desta
edicdo VIDEOGAME passa a ter tam-
bém uma se¢do exclusivamente para
Game Boy, com estrategias, dicas e
truques para passar de fase. Obrigado
pela sugestao.

PHANTOM SYSTEM
Tenhg um Phantom System e gostarna
de saber porque a Gradiente (fabricante
do console) ndo faz um adaptador para
que Se possa usar aCessonos COmoQ o Fo

wer Pad. Power Glove, controle remolo
Augusto Franco
Campos do Jordao, SP
O unico sistema que aceita estes
equipamentos entre os nacionais com-
pativels com o sistema Nintendo & o Bit
System, fabricado pela Dismac. Para
os outros, inclusive o Phantom
System, é necessario substituir o pino
de encaixe do acessorio por um do
mesmo padréo, servigo que pode ser
realizado por um técnico de confianga.
Em todo caso fica a sua sugestao pa-

ra a Gradiente,

AFTER BURNER
MNa eaicdon® 3 ge VIDEOGAME voces
disseram que para conseguir o CONTI-
NUE no jogo After Burner (Master System)
basta apertar 100 vezes o botao PAUSE
Fiz isso e ndo aconteceu nada. Qual e o
procedimento correta?
Mauricio da Cunha
Rio de Janeiro, RJ
E necessario apertar 100 vezes o bo-
tdao FALUSE (localizado no console) du-
rante a tela de apresentacgédo. Tente no-
vamente, apertando rapida e ritmada-
mente, e prestando muita atengdo na
contagem. Esta dica foi fornecida pe-
la Hot Line da Tec Toy, tendo sido les-
tada pela equipe de VIDEOGANE e fun-
cionado sem problemas.

RECORDES
FPosso enviar recordes de outros j0gos
sem ser s que eslejam na Segac
Hecords”
Jinicius R, Marnnho
Rio de Janeiro, RJ
Sim. A se¢do de Records é alterada
a cada edicao conforme o interesse
dos ‘‘gamemaniacos’’ e também é
sempre acrescida dos lancamentos.
Para comprovar o recorde basta man-
dar uma foto da tela com a pontuacgao
ou 0 jogo terminado, se ele nao tiver
pontos.

FITA LILAS
Para que serve a fita hlas que existe no
adaptador do Nintendo japonés para 0
Nintendo amerncano?
Eauardo Ulan Wilczek
Telémaco EAUFI_;JH PH
Alguns consoles como o Nintendo
americano (NES) e o Bit System (bra-
sileiro) trabalham com o cartucho em-

butido. E na hora de retirar o cartuchop’
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O PARAISO
DOS VIDEQO GAMES
NO SHOPPING

CHEGARAMIN
CARTUCHOS ORIGINAIS
| COM SELO NINTENDO

e C

GOAL
ASTYANAX
MANIAC MANSION

BASES LOADED Il
WAR ON WEELS
PINBALL QUEST
THE LAST NINJJA

METAL MECH.
TOTALLY RAD
WHOMP EM

CARTUCHOS P/ GAME BOY

BASES LOADED
MARU'S MISSION
i IN YOUR FACE

T CARTUCHOS SUPER CHARGER |
COMPATIVEL C/ NINTENDO

TARTARUGAS NINJA | O
MEGA MAN Il e
TICOE TECO WG
GREMUNS Il (\M

CONSOLES, CARTUCHOS
E ACESSORIOS PARA :

MEGA DRIVE
MASTER SYSTEM
PHANTON SYSTEM
SUPER CHARGER
DYNAVISION Il
> BYT SYSTEM
SPICA-LANGAMENTO

. LA TOS
DE PARA

MEGA DRIVE E
MASTER SYSTEM

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL POR VIA SEDEX

TECH VIDEO
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIS - LOJA 15-8

TEL.:

(011) 543-7403

FERIAS COM
GAMES NA

V229784248

VI/DEO

PARTICIPE DO 1°
CAMPEONATO DE
VIDEO GAME

INSCREVA-SE JA

ULTRA 11DWMOADES

Megarive-Nintendo
Lame Boy

Locegdo/ UYenda
Compra/Troce

Iovos/Usados

JARDINS:
R. Guarara, 551

Fone: (011) 884-T022

SUMARE:
Av. Heitor Penteado, 405
Fone: (011) 65-2904

MORUMBI: s

R. Maestro Leon S %
a

Kaniefsky, 585 A &
Fone: (011) 212-1575 7 &

REDI
UNIVERSOFT

Locacao - Vendas

VIDED GAMES

* NINTENDO

* MRASTER SYSTEM
* DINRVISION 1i

* BIT SYSTEM

* PHANTOM SYSTEM
* MEGAH DRIVE

* GAME BOY

ACESSORIOS

* ADAPTADORES

* PISTOLA

* OCULOS 3D

* RAPID FIRE

* STICK POWERTRON

PROMOCOES DO MES

CARTUCHOS PARR NINTENDO

3 em | Tartarugas Ninjas 2 -
Batman e Missao Impossivel.
Prego de Langamento Cr$ 32.900,00

Outros:

Tartarugas Ninjas 2 - The Simpsons
Gremlins 2 - Robocop € - Yol Noid
Double Dragon 3 - Ultimate Basket
Megaman 3 - Castievania 3 - Super
Mario 3 - Dick Tracy e Dr. Mario.

Pregos sem concoméncla.
CRARTUCHOS PARR MASTER SYSTEM
Monwalker - Mickey e Shingbl
Langamentos a Precos Especlals

CARTUCHOS MEGR DORIVE

Michey Mouse - Strider - Shinobl
Shadon Dancer - Super Real Basket

Langamentos & Precos Especials

QUEIMA DE ESTOQUE
(M. Drivel Moorwalker cr$ 18.000,00
INintendo| D. Dragon | - 0. Dragon @

Ninja Galden - Top Gun - Megaman |
Aobocop | e outros - Cr$ 16.000,00

Master System Semi-novos |, 2e Y4
megas a partir de Cr$ 7.000.00

[ HAemetemos para lodo o Brasil pe- |
lo Sistema de Reembolso Postal
ISEDEX a COBRAR]. voceé so paga
auando for retirar 0 Cartucho na
H!Eﬁtli do Correlo.

RUR CONSELHEIRO
BROTEROD, 5839-CJ 42
CEP ONISM - SAO PRULD-SP
METRO MARECHAL

FONE: (011) 825-5240




e 0 adaptador de dentro do console
gue a fita mostra sua utilidade, ja que

ela lica para fora facilitando a
operacao.
ATARI
Forque voces nad 3a0 igual alencao a
1
) 1CIr ¢ i-. W
' 2 x >
nna VIDEOGAME
I JLL [ p 1
i s |
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30 Pa 3F
A revista VIDEOGAME recebeu diver-

sas cartas a favor e contra o sistema
Atari. Mesmo sendo um console de se-
gunda geracao as pesquisas de \/I[
AN E demonstram que ele ainda tem
muitos adeptos. Para atender a estes
leitores permanece a secao de Atari.

II L= |. JLIT il .I A |I f.-.

Campin
Dos cartuchos citados nenhum foi
lancado ainda pela Tec Toy (fabrican-
te do Master System) no Brasil. Todos
esses jogos sao classificados como
“*‘Adventures’'’, ou seja, jogos nos

quais sao feitas perguntas para que o
jogador tome decisdes e isso define a
continuacao do jogo. Por serem mui-
to extensos os cartuchos vém com um
“chip'’ de memoria extra de tal forma
que o jogo @ memorizado, dispensan-
do ter de comegar de novo na proxima
vez. Algumas vezes ha até uma bate-
ria embutida no cartucho para conser-
var a informacéo por mais tempo, e es-
sa bateria e recarregavel pelo proprio
consale.

TOTAL RECALL

| ;|

E xist

i

a0 Fauln, st
Dentro deste raio X, existe algumas
caveiras. Vocé tem que eliminar um
certo numero delas. Depois, va até o
final do raio X para passar automatica-
mente para outra fase. Nao temos in-
formacoes que exista um console por-
tatil de 16 bits.

NINJA GAIDEN Il

($) pynacom (X) milmar

mcou QUEM EsrA
NO MERCADO DESDE A 1* GERAC.
ATACADO E VAREJO

DISK-GAME CATV, PABX (011) 229-5877

Grande variedade de cartuchos:
- Nintendo - Sega

Nactnnaisulmpm’tm

Ge (Master e Phanton
- Video (ﬂ?nes mgoraoﬂo (vérios rnodslgs)
INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV
INTEIRAMENTE GRATIS

MANDE SUA CARTA!

R. Sta. Ifigénia, 44 - CEP 01207 - Sdo Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075
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AGORA EM
PORTO ALEGRE

ALTA GAMES o caso dos gome-
maniocos tem
- lLococdo, venda e roca dée Camy-
chos pam videogames
=Locactes de Sculos rdimMensio-
nais, pistola Laser Gun, Rapid Fire,
Adaptador p/ Mega Drive, Loser
Scope @ mullos outros
_ Asusténcia Técnica de videoQames
2 lodos 05 s8us OCessOnNos

ALTA GAMES S

ALTA GAMES
a malor locadora
e asuiyléncia técnica de

videogomes do sul do pan

Rua dos Androdas, 943 ¢ 803
Edificio do Cinema Cocigque
CEP 90020 - Porio Alegre - RS

Al Tl _-.“'.5."‘."_{-;
cas I G 22 ha
SAbndos das 10hs &4 18ha
Domingos oo 13hs G 18ms

Aberfa e 2" 0 &

ATARI I BIT SYSTEM

RAPID FIRE [ PHANTON SYSTEM

Documeantogao necessana
D00 s SOOI
s 30
s |genhoooe
» Comprovante de rescencia

OCULOS
TRIDIMENSIONAIS

PISTOLA
LASER GUN

LASER
SCOPE

MASTER SYSTEM

MEGA DRIVE-

FRAMSOL GAMES

APRESENTA
0 AMIGO DOS MEGAMANIACOS

“HYDRON"

72 PINOS

&0 PINCS

Compativel com Nintendo Japones,
Phaontom, Dynocom, Famicom, s
VG 8000 e 2000, CCE, Super Charger ,
a Game Boy (Sist. Nintenda),

| LANCAMENTO ENGECOMP |
DISTRIBUIDOR SAO PAULO
R. BARAO DE TATUI, 109 - CJ. 112
TEL.: (011) 67-0054/259-4148

f
I

= (Nintendo) GENESIS (P
TEMOS EQUIPAMENTOS NA PROPRIA
LOJA P/ VOCE E SEUS AMIGOS JOGAREM.
R. ORVILE DERBY, 107 SP - CEP 03112

MOOCA FONE: 291-4546

NE®

ESPECIALIZADA
EM
VIDEO GAME.

COMERCIO E LOCACAO

APARELHOS, ACESSORIOS E FITAS
TODOS LANCAMENTOS EM VIDEO GAME

ATENDEMOS TODO BRASIL

GAME 4 - R MARIO AMARAL, 384 PARAISO

(RAV. DA R. ABiLIO sOARES)  FONE: (011) 885-1677
e e e i)




ra em torna do Nin@a gue eu controlo (Ryu
Hayabusa) Nao consigo destrul-lo, gosta-
na de uma dica
Augusto José Martinelll
Jundiai. SP
Para destruir Ashtar, é preciso estar
com o poder de fogo cheio, ir para o
canto esquerdo e soltar o poder bem
rapido. Quando este poder acabar,
Ashtar s6 estara com um quadradinho
de vida, basta dar uma espadada para
destrui-lo.

MASTER PARA
NINTENDO

>& que o Master Sisterm ndo tem adap
lagao para Nintendo, porque ndo enten
de as informagdes que 0s cartuchos man
dam a0 console para entao irem a lela do
V. Mas se hzesse um “‘chip’ ™ gque trady
zisse essas nformacdes?
Ullian Melo Barbosa
Marlia, SP
Tratando-se de uma questdo de in-
tormatica praticamente tudo é possi-
vel. Ha, porém, outros pontos a serem
considerados. O primeiro é a questéio
de custos, |4 que os processadores
centrais trabalham com linguagens di-

ROLOS & TROCA

Vendo —

ferentes e seria preciso um complexo
sistema de traducéo de informacdes,
0 que poderia sair mais caro que um
outro console. O segundo seria a con-
corréncia comercial entre os fabrican-
les que sempre preferem, é claro, que
o0 consumidor compre a '‘sua’’ fita e
néc de a outro fabricante.

SUPERPROMOCAO

Porque aparece o nome de uma mes-
ma pessoa duas vezes na SUPERPRO
MOCAQ VIDEOGAME TEC TOY coma n«
caso do letor Chnstian Rossano Santos
que for numero 78 e 1007

Edmur Lopes
Sao Paulo, SP

Conforme fol explicado na reporta-
gem da promog¢éo em VIDEOGAME n?
3, como houve empate de muitos lei-
lores que enviaram cartas no mesmo
dia a decisdo dos vencedores foi por
sorteio. O regulamento permitia que
fossem enviadas diversas cartas por
uma mesma pessoa. Christian mandou
varias e demonstrou ser um sujeito de
sorte |& que teve duas carlas suas
sorteadas.

ALEX KIDD

Eu & meu filho, ha cerca de uns trés me-
ses compramos a fita Alex Kidd in tha M-

racle World e hcamos surpresos em saber
que o recorde esta em mais de 2 milhdes
de pontos. Esta cerno que o mey filho ndo
va8l Chegar nem perio, mas mesmo assim
gostana que vocés me dessem dicas de
COMo aumenlar essa pontuacao
Mitko e Rodrigo T Tavares
Sdo Bernardo, SP

A qualquer momento do jogo, para
aumentar a pontuagio e obter o conti
nue, mantenha o botéo direcional pa-
ra cima e aperte oito vezes o botéo 2.
Mas s6 faca isso se vocé tiver mais de
400 moedas.

um Phantom Compro — um Mastear Nintendo vOCE possy
System. um adaptador J72, System ou um Phantom com caruchos Ni n!.em]u::- amencanc
uma pistola Laser Gun e sele  dos cartuchos. Tratar com Cris Que nao estelam 'rodando’ em

cartuchos Mega Man |I. Dou-
ble Dragon |l Robocop. Con-
tra. Predador, Ghostbusters e
Crnime Busters por apenas Cr$
100.000.,00. Tratar com Marce-
lo MNavarro Costa, pelo e

(0123) 31-2934 - S0 José dos
Campos - SP

Troco — um Atan em bom
astado com 14 filas vanadas e
de boa gqualdade por um Mas
ter System. Tratar com Felipe
Homero de Carvalho, Rua Dr
Barcelos, 310 - Paracambi - Rio
de Janeiro - CEP 26620

Dynavison Il — vendo com
Oilo j0gos, sendo um de pisto
la, dous controles e uma pistola
laser. Tratar. Felipe Augusto de
Souza, tel (021) 326-2068 - Rio
de Janeiro - RJ

16 - VIDEOGAME

tano Gomes da Silva - Rua 81
n® 151 - Pargue Rodrigo Bar-
reto- Aruja - SP - CEP: 07400

Troca-troca — um Atan e
um Dactar, ambos com cartu
chos e controles em otimo es-
tado por um Master System ou
Mega Drive, pago a dierenca
Mauricio Ferrera da Costa. Rua
Penha Garcia n® 22 . Jardim
Angela - Sao Paulo-SP - CEP
05871

Jogos — tenho 0s jogos Su-
per Mano 1, Guerrilhairos Indo
maveis, Cacafantasmas e Cri-
me Busters. que gostaria de
trocar. Luiz Carlos da Silva Cu
nha, Rua Vereador José de
Moura, 128, tel. (011)949-1731
(a noite) - Sao Paulo - SP -CEP
02276

Seu ConsOwe, escreva para mim,

eu compro. Luiz Haroldo F_ Fer

reira - Rua Cap Goes de Mo

rais n® 89, tel (0422) 24.8712
Oficinas - Ponta Grossa - PR
CEP 84035

Troco — Marksman Shoo-
tng & Trap Shooting mais Cr$
700000 por Kenseden ou
Mickey Mouse: Castle of lliu-
sion. André Okaroara. tel. (011)
64-6717 - Sdo Paulo - SP

Fara panicipar da secdo ROLOS & TROCAS basta enviar seu
anuncio para revista VIDEOGAME, rua Alice de Castro n® 80,
Vila Manana. S&0 Paulo/SP, CEP 04015. Ele sera publicado

gratuitamente




A TERRA DOS VIDEO GAMES
OFERECE A VOCE

» LOCACAO DE
CARTUCHOS, CONSOLES
E ACESSORIOS.

« VENDA DE
EQUIPAMENTOS E
CARTUCHOS.

+ ASSISTENCIA TECNICA
ESPECIALIZADA.

BAME LAND ¢ 2 primeira

e mais completa locadora
de games da regiao.

Aqui vocé realmente encontra
as ultimas novidades para:

(G_EJ!'EEIED

Despachamos p/ todo
o Brasil via sedex,

Assessoria para futuras
locadoras de games

Temos sistema de franquia e pacotes
para montagem da sua loja.

-\EHHSUIIE- nos. /

INSCRICSES
GRATIS /

AV. POMPEIA, 510
PERDIZES - SP - CEP 05022

FONE: (011) 864-8760

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM
PHANTON

DYNAVISION 11
TOP GAME.

Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todos os sistemas,
nacionais € importados e

seus acessorios, joysticks,

fontes,cabos, pistolas, etc.

* Transcodificamos Nintendo
americano € japones em 2
horas. Garantia 1 ano.

® Transcodificamos
Mega drive, Genesis em 2
horas. Garantia 1 ano.

* Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais e

importados que ndo sejam da

propria Nintendo.

* Modificamos modulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.

® Temos modulador de RF
para Megadrive japones.

shopping
VIDEO

)

Atendimento 24 Horas

Aceltamos todos os Cartées de
Credito por telefone, sem acréscimo

Fitas virgens e todos os
Acessorios para Locadoras

LIGUE JA
Tel.: (021) 390-7100
DDG( DDD Grdtis)
Tel.: (021) 800-9102

Pedido Minimo irf 25.000
SEDEX GRATIS
para compras acima de
Cr$ 100.000

AGORA COM GRANDE
VARIEDADE DE
GCARTUCHOS NINTENDO

LOCADORAS!! APROVEITEM O DESCONTO
PARA MONTAGEM DO ACERVO INICIAL

JIPPY RACE 2.990

CAGA AO PATO 2.990

TENIS 2.990

: GALAXIAN 3.500
URBAN CHAMPION 3500
*fn?‘u RIDER 3.900

1OP GUN 4 800

KA m_: KiD 6.950

e &9 FEIRA 13 6,950
. ARKANOID 650

MARIO BROS |, | 6.950
Ii.t."..;EI!.:iT.‘l 8.900

Depto. Técnico
R. Sta. Efigénia, 295
1T andar - conj, 115

CEP 01207 - S.P.

Atendemos todo Brasil
via Sedex

FONE: (011) 222-1471

PRONTA ENTREGA RIO |
Rua Sao Francisco Xavier, 378 - A - Tijuca
CEP 20550 - Rio de Janeiro - RJ
FAX (021) 264-2698
Pabx (021) 284-1622 - 284-9500

PRONTA ENTREGA RIO |l
Estrada do Portela, 99/310 - Madureira
CEP 21351 - Rio De Janeiro - RJ
FAX (021) 359-7631
Tels.: (021) 350-4966 - 390-2573
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POWERTRON ¢ o Joystick de
lformalo anatomvco, venlosas

aderenies, resposia rapida e

Powertron | - Compativel com
sislema Atan
Powertron § - Compativel com
sisterna Sega.
* Powertron W - Compativel com
sislema Nintendo.
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THE SIMPSONS: BART VS. THE
SPACE MUTANTS — PARTE 1

WEICULDADE sesee
RAFICOS: esees
MUSICAEFEITOS osee®
TIPO: Aventura LASSIFICACAD: % % % % %
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ires para sua ternivel arma poder luncionar e a missao de Bart

gart pode pular im o botao A ele pulara mais allo se
) 1or manhido pres a0 aurante o sallo — & acionar

tambem comprar obyetos. selecionados com SELECT e acio
nados com START. Ele ja comeca com oculos de raio-x (X-

Neste novo e sensacional game. Bart S Mpson @ O Unco aue

tens que recolhe durante o jogo com o botdo B. Ban pode

1@]) ==~
QLR

RAY SPECS). Para correr, aperte o botdo A junto com o dire
ional para qualguer lado, E, para um salto mais longo |
perpulo), aperte o botdo B loge depois de A. mantendo os dois
Eessiong ol

s mulantes possuiram  humanos de Sonnatield. e Ban
pode liberta-los pulando sobre suas cabecas. Mas, atencas
nem lodos 0s humanos estao possuldos, e se Bart pular
Orfe um [humano ''normal pargderd aneroia Fara identifica
105, Usé 0s Oculos de ralo-x ;ada humano il ariaco vale uma

IE'!r-\.] '.I" LI I.':'|||'|||“' 1" :'.' irl. Que O |"||]']|'|":I Hilra ggllnl

de cada fase. Os simboios com a face de Krusty, o painago
rlitr[. 8 !I'.F' Fh=1l=Tga ma . ¥ F IS S !'|'.| J i U A GaAr ;| b

Jebedal ) fundagor ge spnngheld, dao invencibilidade
1® fage: Nas ruas de f‘-!‘-' | ;'~'= . Bart deve "Dixar’” 24 ol
jetos violetas. Alguns estarao ben /1518, Mmas para paxar
Cerios obyelos sera necessana muita cnativicdaae. Logo no ini
0 da fase, ha uma wda acima do pilar da casa (foto 2). Peqgue
d. Usanco o suparpuld @ a lala ge IXxg para ganhar impulso
Mais adiante, logo acima do painel do cinema. Bart

I. ey
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Os jogos do TEMA NINTENI sfio compativeis com Pah-
lom System, Bit Sysiem, Hlt Top Game, VG 8.000, VG 9.000
Dynavision Il e Ill, Super Charger
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#Mma espada mals poien
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TIPO: Luta rapicamentie para acerar a cabeca

| dasar entao investira conira
o (folo 5), No estagio 2. o inimiqo

ASlyanax ¢ subilamenle trans Wi ara OuLr nensa 2 Ve I F: ) enguanto estiver rasteando. Ele se trans

B gescobre sor ¢ I iDaF e salva i PNNcesa ":'1“_'='.r__“._-|. Alrd [TOTD :', Mas espare-0 rasie|r novameante oara acerna
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formado em guerreiro, Astyanax ganhou poderes: START

aciona o poder Ao 10go, 4o ra ou anda o poder paralisad DXAas que se ransiormam em monsiros 1 /). NO primesro

:'_!.'I :.l ._- . e - e r [ =1 1 v.'“'rr.l "._!rl . i .. .- II!: |._|.:I| I 1 'lJ!.I'-..'lh-:_'-
que sdo acionados com o direcional para coma e o botéo 35tagI0 1A Nlerodactio é sd manter distar
a0 Seis lases de muita acac

=T, 1 =1 .'II!i

dafd Clma 0 AR TEary s .
e START. Selecdo de fases para cima. baiy
gireilla, direita, B. B, B. B e START  CONTINUE

| 0, esguerda
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SUPER MARIO BROS. 3 —
TRUQUES E DICAS

DIFICULDADE: *eoo 0@

GRAFICOS eeese

MUSICA/EFEITOS see e e

TIPL): Aventura

Vidas no Mundo 1

No local da foto 2, "Action Scene” 1, vocé ja deve ter o ra

CLASSIFICACAD, % % % % %

OE NORBERATD MARJLUES

FOT

inho Dai, é sé voar até o bloco da folo 3 e pegar uma vida
@xtra, Fara conseguir mais moedas, nao saa da lase: no final,
pegue impulso para vear (foto 4) e entre no tuba (foto 5). Pe.
gue todas as moedas

Na “Action Scene’ 2, ha outra vida acima do cano da foto
6. Na "Action Scene " 3, suba no bloco com a nota musical
(foto 7). Voce saird nas nuvens. A vidaestano blocodafolo 8

Na "Action Scene’’ 5, outra vida: ao sair da caverna de ge-
0, d& uma cabecada para aparecer o bloco da foto 9. Pule
nele para ir 4s nuvens. Pegue as moedas, voe e pegue a vida
no cogumeilo da foto 10

MNa "Action Scene’’ 6, no local da foto 11, livre-se da tana-
ruga. Quebre os dois blocos do canto (o cogumelo estd no
do meig). Agora, seja rapido; de uma cabecada no canto di-
reito do bloco que sobrou e peque o cogumelo junto a coluna
de blocos da esquerda (foto 12)

24 - VIDEOGAME
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! ia fase). La esta a pnmeira flauta (foto 14 egunoa grande. Se ndo, entre na porta da foto £1, va para a airella
fau istd no mini-castelo do Mundo 1. Ser 2Cessarno pe e pegue ogumelo no local da 1olo £2 yolle para a sala an
)a ibinho e voar, a partir do local da foto 15. Mario passa terior, dé cabecadas nos blocos da foto até aparecer o "'P

3 a 00 cenario. sem aparecer na ieid A d e (foto 23). todos o5 Dioco rdac moedas (oo 24). Pegue-

il inerte o direcional para | para s4a jcd 5. Duando elas voltaren 2 [ did Peld :.-1_1\”‘! da oto

wndo bau. Al esta a seqgunda flauta (foto 16). Entao, e s 21 volle e repita a operacio ate acabar o tempo. Al, e sO re
ipertar o botdo B quando Mario estiver no mapa. Selecione comecar quantas vezes vocé quiser, ateé 0 maximo oe Vioas
auta com A e va para WwWarp 01D '), Voceé iarga na 3 g8 DONIDS Fac '|'-":'_’ No Mundo 8. Mano lambam pooe
primeira hr Al & 5O selecionatl sequnada lauta (lolo 18 transiormar objetos em moedas, e repelir esia lacanha . Llue

chegar no mundo B (lolto 13)
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INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE

DIFICULDADE: essee

(sHAFICOS 8888

MUSICA/EFEITOS: seses

[ 1P Aventura CLASSIFICACAD % % W o %
PRI

{8513 SEnsacional av fd, voCe geve ajudar o herc Inciana

JONEes a encontrar © santo raa el ' Sagrad Alerm do

nicote, Ingy possul um supearsoco

) botdo B

A aventura ge inay

girecional para cima junto
LTHTI
COMmeca Coi vOCE pode

as noticias

juas opcoes

LRI

[ JEneza

gde onge seu pal mandou-lhe as

S00re seu parageiro, ou partir direlo para procurar a cruz de

ronado. Coronado é um navio, e Indy deve derrotar 15 in
miQos para conseguir a cruz (foto 2). Vocé a consequira der
F i lr_ju I-ll- [} --II_ r ,rH Fy : W 1 'Y s | L " ri : Kl P

ALk i A1 ! ]l’ | i dim A LU =STETH L= 14 :__.-_:'I_:L_I J-_l

INT. E 56 dar uma chicotada nele (foto 3)

|-'J:..-"..‘.|.- I l'._,_' ..2 FII
C Udid d Es0uUeioa

VIDEOGAME

NORBFATO MARDUES

Sua proxima missao é em Veneza. Monte o desenho do
Graal (lolos 4 e 5). Sugestdo: copie o calice em um papel, pois
no final vocé deverd dentifica-lo entre muitos outros

partir em busca de seu pai. Na Austria,
no Castelo Brunwald, Indy ) caminho, Seja ra
piao para enirentar os guaragiaes, Indy pode se pendurar nos
usires para mudar de patamar (foto b). A dica para encontra

O € anirar nas laremras para aonr a entraga

(toto /) e enc

O proximo passo é

y Qeve gascoorr

ae0le na cadeira

ontrar seu pai (1olo 8)

ndy deve agora ir ag encontro de Marcus
10 CUIAaco no lanque. Venca os inim
pes rapdos para libert

i Macr gesand ae \nay para ani

no aesearo. Mul
QOs COm voaaoras e Qol
a-1c L) | -
gnirar 0 araal sera pisar

ca

Iue 2 O No

|J.___],_'—jr|-a:-. ¥ [l i r" 3 r _-:| =T :J..I ==l gk | o)
formar a palavra JEHOVAH

104 |
'ecara Por poOUco empo (1Toto 11). Liex
jud aparece, que séra por onde indy gavera sair gao labinnto

Fara reconhecer o verdadeiro Santc use o gesaenho do

nos £ Disal
05 QUEaTros |. difd
ne de Deus enlre 0s

Hebreus (foto aminho ceno apa

-ore também o simbolo

Wwarda

papel (lolo 12). Se voce escolhe -alice certo, parabéns! Do
ontrana gmore-se. Indiana Jones amais desisle
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DIFICULDADE
GRAFICOS
MUSICA/EFEITOS
CLASSIFICACAO
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TIPO: Aventura L i & 2

Vocé deve ajudar Dave, Razor, Wendy e outros amigos a
resgatar Sandy. Um cientista do mal, que mora na mansao
quer transtenr seu cérebro para uma maquina maluca e voce
deve iImpedi-l0. Neste game, sera necessano pensar muito —
vOoCé deve descobnr 0s segredos e tomar decisdes. O jogo
pode ser gravado (save) e continuado sempre (reslore), mes
mo tendo desligado 0 console.

A pnmeira e fundameantal dica: tudo pode ser mexido. Per
corra a tela com a seta e selecione ampurrar (PUSH), puxar
(PULL), dar (GIVE), abrir (OPEN), fechar (CLOSE), ir para (GO
TO), pegar|(GET), usar (USE), ler (READ), outro garoto (NEW
KIDD), ligar (TURN ON) e desligar (TURN OFF). A seguir. ou
ras dicas importantes

oua primeira missao sera chegar na casa maluca. Use a fle-

OPEN _ BET
G0 vs  Bfko

WOEE T MamUES

cha para movimentar o persocnagem. Para enfrar na casa. pe-
gue a chave embaixo do tapete (GET KEY), va a frente da porta
e use a chave (folos 2 e 3)

Logo na entrada da casa, pnmeiro entre na cozinha e pe
gue a lanterna, como nas fotos 4 e 5. Saindo da cozinha, en
tre na ulhma porta, atravesse a sala e entre outra vez na ulhima
porta. Acenda a luz (TURN ON LAMP) e pegue a lita cassete
na porta falsa (foto 6) Volte para a primeira sala e suba as
ascadas

No segundo andar, trés portas: entre na da esguerda, pe
gando tudo que puder na sala (GET, foto 7). Saia e enire na
porta da direita, pegando o disco quebrado (foto 8)

Resta a porta do meio, mas esqueca-a, pois voce ja deve
estar com fome. Volte para a cozinha e abra a geladeira (loto
9). Ndo va antes, pois sera surpreendido pela dona de casa
Pegue tudo, mas tome cuidado: o filho do cientista vira bus
car 0 queijo. Para ndo ser descoberto (foto 10), entre na porta
ao lado da geladeira (foto 11). Se dois dos seus amigos forem
presos, ha como fugir. Ha um bloco solto na parede (loto 12)
Empurre-0. O outro amigo deve estar em frente a porta, pois
voceé devera seleciona-lo e ltird-lo da sala rapidamente

|
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THE HUNT FOR RED OCTOBER

DIFICULDADE. ®*oe®
LHAFILUS: *ee
MUSICA/EFEITOS: ®#e#®
CLASSIFICACAL: W W W

PO Aventura
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Lnidos, O jeito e leva-lo para a sequranca, em aguas amaer
inas, onde a tnpulacao deserara

Muita erdn as dificuldades: os pints na prmeira aca pyl

| gem muila pat éncia e, para alingir a segunda fase, sera ne
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BIG BIRD’'S HIDE & SPEAK

OAFIC see
MUSICA/EFEITOS e e
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M A tuma de Vila aesamao, g -:l.;'-- MuUto SucCasst Do

wqul na TV e continua lazendo nos Estados Unidos. vocd po l

de, em sais j[0gos diferentes, reinar o seu inglés, se@ identif
iNGo 0s parsonageans da vila, agivintando letras ou tentan

10 lormar palavras antes que O st se ponha. por exemplo

¥
yuda-o, Ganbaldo (Big Burd) tem uma novidade: sl
kel griie talg, em all Dom sOm, atraves ge frase itk
i riuch Lhzendo se voce acernou ou nan, 1Ideal pa
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NEM TODO VIDEOGAME
E LEGAL.

Tendo em vista terem sido encontrados no mercado brasileiro cartuchos para videogames com
a marca SEGA, que estao sendo comercializados em concorréncia com os que distribuimos no

Brasil, vimos alertd-los, para fins de direito, o quanto segue:

— == =

I - Nassa empresa mantém contrato com KABUSHIKI KAISHA SEGA
ENTERPRISES para fabricacao e distribuicao exclusiva no Brasil, para
videogame e cartuchos da marca SEGA.

2 - A marca SEGA se acha regularmente registrada no Brasil, perante
o INPI na forma da Lei 5772171, Codigo da Propriedade Industrial, na
classe 9, que inclui Fitas Gravadas e Cartuchos, e na classe 28, que inclui
Jogos e Bringuedos, respectivamente sob n'" 814702864 e 006423019
A TEC TUY Industria e Comércio Lida e sua coligada TEC TOY
INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA. possuem licen¢a exclusiva dessa

marca no Brasil

3 - Além disso, os Cartuchos pam Videogames em questao constituem
programas de compulador protegidos pela Lei de Software n" T646/87 e
pela Lei de Direitos Autorais n' 5988/73, a qual protege, tambeém, as
titrdos de obras intelectuais, de forma que o nome SEGA e os Titudos de

cada Cartucho também se acham protegidos pela mesma lei

4 - Nessas condicoes, so sao legitimaos os Cartuchos SEGA colocados no
mercado brasileiro por intermédio de naossa empresa, e ilegitimos todos
0s demais, seja por contrafacao, sexi por violarem os direitos exclusivos
que nos competem, sugeitos tais cartuchos ilegitimaos a busca e apreensao
e os responsdvels pela infracao sweitos a medidas criminagis e

indenizatorias.
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ESTOJOS E
EXPOSITORES

MASTER, NINTENDO, PHANTON,

P

« Alojamento p/ eventual adaptador

Venda Autorizada
CHEGOU e
Ultimos Lancamentos ‘;‘ dismac daradiente ﬂgtm

CARTUCHOS P/ MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM,
NINTENDO E PHANTON.

WICKERL CENTRAL DISTRIB. DE FITAS E ACESSORIOS LTDA.
A _J

Vendas & Show Room |

I R. Alba, 1743 - Sao Paulo - SP - CEP 04346
Tel.: (011) 562-9779 - Fax: (011) 562-8257

G
Alugamos: %
MASITER - TOoda linha de cartuchos nacionais
MEGA - Toda linha de cartuchos nacionais
PADRAO NINTENDO - Estamos atualizados com
as ultimas novidades apresentadas pelao

Revista VideoGame

Maos a postos, inscricoes do 1° Campeonato
de Video Game aqui na TILTY'S, Realizacdo:
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Este € o0 tempo que leva para vocé receber via correio, os mais incriveis
langamentos do mercado internacional de video games. Cartuchos novos,
nacionais ou importados e toda uma linha de acessérios que vai incrementar ainda
mais o seu prazer de jogar.

E também o tempo que leva para vender aquele cartucho que vocé nio quer
mais. E isso mesmo, n6s compramos o seu cartucho usado! E sabe por que
pagamos o melhor preco? Porque a Gamepower € pioneira na compra e venda de
cartuchos usados!

Como comprar cartuchos novos da Gamepower

Como vender
0 seu cartucho usado para a Gamepower

i

Decida qual jogo vocd quer vender inciuindo a embalagem e manual de instrugbes
Consulte-nce a respelto do valor de compra do sou cartucho, depols envie-os para &
Gamepower através do cormelo. Nds o testaremos o pagaremos enviando um vake postal

I

A
Pioneira na compra e venda ®
de cartuchos usados.

-
FFEFFEFEFTF TP TIPS TFFTFS T TFPIPTFPTIIIFIIIIFPIPFEFITIERIIRFIIIEFPEEE B P ;;4-;;;;;,;;;;;;;;:Snum (|

Nome: End.:
Cidade: ‘ Estado: Cep: Tal: ) .
DatadeNasc: __/__/____ Possui Videogame? Qual?

Preencha e envie para Gamepower = R. Cotoxdé 37 = Pompela = Cep05021 = SaoPaulo-SP



ISISTEMA NINTENDO

[KNIGHT RIDER

[ IFL) Avenura

il LIl DADE ®*e® & e
| RAFICOS e e
FiTOS ®&& 8
| (AL * % &
{8 NO comando aa super Mag
| i e pode ali
10! malha
irl i Dare Talglsld
i d Mein
! | 1 y NA 1 '

y

IRYGAR

| 'WULDADI ee 00
; saee

I [
x A g I 1
|. 1 f T
k= —F
&

i I
{51 [
. — v 1
f 14 .
! ML L) Ll i
i Jili i Lar ] £
|1 1A 1 Dar | I |

[ULTIMA: EXODUS
| BS% 2

. N RN ]

aaae

aaas

L

¥ e
¥ | w| Jf

l

ICE HOCKEY

i )t !

11(F MATIE e 88
. eew

CAEEEITAS asee

*| CLASSIFICACAD % % % %

:

= | | f 08|
.;# J i [ i
. [ i

. " E il id k

pHISE [ON
DH IVE

WSS L

:__,-"F

ﬂfﬁrﬁmiﬁmam;
- S

PG AR

START

T

Je T Sl Seye
- . T &

e’
LICENASED

Ty

ny

rTEDD O AT RO

EYDINUS




SEGA *TODAS AS MARCAS DE NINTENDO

VIDEO GAMES NACIONAIS
PHANTOM SYSTEM

SUPER CHARGER
DYNAVISION
TOP GAME (CCE)

BIT SYSTEM
MEGA DRIVE *OS MELHORES JOGOS HI-TOP GAME

4% Ogradiente JOMRMAMmEY .
_ Qm {L milmar (Nintendo) % |

ENTERTAINMENT
A MAIS COMPLETA LINHA DE ACESSORIOS

S TR\

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS, IMBATIVEIS
ASSESSORIA COMPLETA P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA

REMETEMOS P/ TODO O BRASIL ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA.

R. Dr. Jose Estefno, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - SP - CEP: 04116 - Fone: (011) 544-4913 / 575-3861
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Na War Game
VOCE encontra

as melhores fitas

de Video Games!!!
ATENCAO
Vendas p/ todo o Brasil via SEDEX
Precos especiais p/ locadoras
e distribuidoras.
R. Maria Custddia, 168 - Sta. Terezinha
Trav. Eng. Caetano Alvares ¢/ Cons. Moreira

de Barros)
CEP 02460 - Santana

@ (011) 290-2130

WAR DIVERSOES ELETRONICAS
R. D. Martinha, 345
em frente a War Game.
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Vocé deve ajudar Scorpion, 0 herdl, a vencer Black Viper
que insiste em translormar a Terra em uma nagao alenigena
Scorpion pode usar quatro tipos de armas: MACHINE GUN
(pistola), SNIPER (metralhadora), HUNTER GUN (balas tele-
guiadas) e FLYING GUN (bazuca) Para selecionar fase, apere
3 direcional para cima, cima, baixo, baixe, esquerda, direila
esquerda, direita, B, A, B, A & START, S30 5 fases

1* fase: Nao demxe de pegar outras armas no percurso (fo-
o 3\, Elas serdo muito uteis. Pnncipaimente contra o imimigo.
um submarno, | a HUNTER GUN (foto 4)

|
' 28 fase: Agora com vista aérea, Scorplon devera atirar va
ras vezes para destruir os tangques, Sempre que possivel

esconda-se atras das paredes (loto 5). Seu immigo e um enor-
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me tanque, com trés canhdes. E mais facil destruir primeéiro
0s do canto, deixando o central por ultimo (foto 6)

3* fase: Agora na selva, torne cuidado com as avalanches.
Destrua as rochas com a FLYING GUN (F). Em alguns mo-
mentos, serd mais facil passar correndo do que destruir 1ocos
o5 iInimigos. Antes de enfreptar o immigo da lase, desirua o

Stip Flies'” pelo lado direito da tela (foto 7). Q inimigo se divi
de: destrua primeiro a parte supenor. alacando entao com 1orga
iotal a parte infenor (foto 8)

4*® fage: A maior novidade nesla fase g um ariete gue nao
pode ser destruido. O jeito e esperar que ele &
car devagar (fote 9), E, para vencer a aranha, 0 inimigo desta
fase corra para o canto esquerdo da tela e atire bastanie {1olo
10), Seu alvo e o corpo dela

5° fase: Esta & a fase surpresa, e o malor cuidado sera ne-
cessano contra os escorpides (loto 11) e 0s geradores Laser
mantenha-se deitado (loto 12). E, para vencer o ultimo inimi-
go, acerte-0 somente quando ele passar sobre vocé. k£, hina
mente, Black Viper estara gerrolado

S % R R SR Ve e e e Ve e e »N
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chaainhas na cabeca (foto 4). Esta estratégia funciona para
10005 0S5 |r1|r"||_]f"___'
‘.I‘Il 3: 3gido 1 do pnmeire '‘round

O resOQIo L.'.IJE" O lgvara para O ceu exgiame
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|_,-,.-!l.|-u"‘-"'|'-. e ee
1 ta -”'ql— |"r a8
Aventura * ASSIF F[f l_-,r w ;' * & oo e e _ .
ﬁrll 4: O maior culdado nesti 28 2 Com 0s vuleSes (fotr
€ deve ajudar Wonder Boy a salvar sua namorada, rap-  6). que jogardo bolas de fogo. Na regido 3 do “round'” 1, de
lada pelo wido. Sa0 nove areas. com Qquatrg rounds caga DOIS de pular a pegrnhaan f " h avera lres paedras: a
esles Qivididos ainda em quatro regioe -"”v"mnt-r Eu pO- lerceira esconde uma bons
de pular mais alto (botdes 1 e 2). Os ovos esco Area B: Muilo cuidad
"-'=-1-J~- mais machadinhas e outras surp desaba (foto 9). E. a g
2 pegar 36 bonecas para chegar ao final Quir, as princi- dagdo, pois paixinhos saltarac 3can 3
pais dicas do jogo ‘I"ll : ND "‘round’ 1, gesta vez é o perfume gue
Area 1: Pela Floresta, no “round’’ 1 Wonder Boy deve evi-  para o céu (foto 10). Na quarta reqido, cuidado: os blocos
serpentes, abismos e flores venenosas. Recolha as frutas  gelo escorregam bastante (foto 11) No round” 2 ._r_u.._;j.g,;;.:.
jJara recompor suas "-‘-“—'-’-3'-3-‘-' Na regiao 2, no local da folo  com as nuvens que piscam: elas caem no mar, tirando uma
Nd uma maleta atras oa banana. pegue-a. Wonder Boy ira vida de Wonder Boy as aparecem am oulras areas
Onde poade recolher coragoes e maletas. que s80  nica é idéntica; pule rapidamente. No “round’”’ 3. cuidado co

para as regibes 3 e 4 (foto 3). Para vencer o inimigo  os abismos. as ponles também caem

r5ia drea, Dasla licar a esquerda dele pulando e atrando ma- Lpare "o canlo e espere a pedra ca
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PROJETOR DE VIDEO NACIONAL COM
BRILHO IGUAL AO SIMILAR IMPORTADO

vl VI NEIYIHA

IDEAL P/ CIDADES QUE NAO TEM CINEMA, P/
DANCETERIAS, ESCOLAS, CLUBES, TREINAMENTO.

VIDEOBEAM PROJETA IMAGENS DE

@ VIDED EM TELAS ALUMINIZADAS DE
-y

Agora novo modelo

WE com controle remoto
POUCO MAIS DE
Cr$ 400.000.00 A VISTA

OU EM ATE
3 PAGAMENTOS

TELAS REFLETIVAS ‘®osam

TEMOS TELAS RETRATEIS MANUAIS E
AUTOMATICAS NOS TAMANHOSDE 72 A 250D
POLEGADAS PARA PROJETORES
DEVIDEODE 3TUBDS

VIUN ||

TELAS REFLETIVAS
(ALUMINIZADAS)
TAMANHOS

! PG
!

FAZEMOS PROJETOS PARA SALAS
DE VIDED EM RESIDENCIAS
EMPRESAS (TREINAMENTD)

HOTEIS, ESCOLAS, CLUBES

COMPRAMOS VENDEMOS

COMPRAMOS E VENDEMOS PROJETORES IMPORTADOS
NOVDS E USADOS. CONSULTE-NOS

| [EORY e | [FENITH, WLOON, BT

SB| |

IMPORTAMOS

LOCACAO KO0 SI5r
—
LOCAMOS TELOES DE 100 A 200 IMPORTAMOS PROJETORES
PULEGADAS PARA EVENTOS, COM OU SONY, ZENITH, OU QUALOUER
CEM THANCSMIEGA SIMLIL TANEA “I':I':'ELU' EI:IHEIJI'ILF'E” HIJE

CAMERAS), TAMBEM FARA
AL D MICRO (FC)

CONSULTEM-NOS PELOS TELEFONES
(Nao respondemos carlas)
GQUERREIRD VIDED EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA m.::“ E‘ddﬁg? - 353'1 gﬂﬁ
B Marioh 48 » DAt Pk - L D14 AX.

011) 853-6360
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Mickey Mouse, o rato mais famoso do planeta, esta 1] I astagio des
ros. E ue a malvada bruxa h.-h;'._u--,~': ral .‘.;-.;; raciosa h A ir i
dmareios (1
O eslagio 2 no e
Bilocos. (uanco nas
1] |-J-1r I'|.a_||:1..l_;- I}
r 4 lela usanao as sela

F1IE
SUa namorada, e a maniem prsioneira no Gas y (1A III. Ch
Mickey deve resgala-a, passan _11- por todas as Cinco sala: 11':
casteto o modo Normal, Para isso. Mic K ey [-:'l',‘q‘l pular, atrar
agjelos gue saon recolhdos durante a acdo & lampéem dar en
gragadas ‘bundadas sobre objelos ou InMmigos |'_'_| g simbo
105 de estrela ddo energia extra, e as orelhas valerm uma wid
1? fase: Na Floresta Encantanda, estagio 1. Mi I- W dave para pular m o, | ira vencer o palhaco de bnnquedo
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séguir sau caminho recolhendo as magas, que poder :.4.-'|r.:- ) Inimigo, passe por baxo dele quando ele estiver pulando
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STRIDER

DIFICULDADE: ®®eee
GRAFICOS: seeese
MUSICA/EFEITOS: #eeee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % % % %

Strider & um grupo de delesa no ano de 2048, cujos agen:
tes 540 treinados alé a extrerna habihdade. A Terra for domu:
nada por uma forga maligna, e s0 Hiryu, o mais habil Strder,
e sua espada de ptasma pode liberta-la. No pnmeiro reator,
veja na folo o lugar exato para ficar e ndo ser alingido. E. para
vencer 0 iMmigo da pnmeira fase, suba nele e acerte a sua
cabega vanas vezes. Na segunda fase, uma vertiginosa desc
da exagird muita cautela. Hiryu pode também “escorregar” para
evitar sttuagOes de perngo

LAST BATTLE

DIFICULDADE:- #e e
GRAFICOS: esese
MUSICAEFEITOS: *e 9@

TIPO: Luta CLASSIFICACAD: % % % % *

Aarzak, o herd, leve sua namorada raplada. e além disso §
ainda fol lorgado a malar seu Irmao. Sua misséo & se vingar |
das forgas do mal, Vocé pode escolher a area em que val lJ- f
tar. A medida em que vai lutando, Aarzak ganha forga. Passe |

por todas as fases. Na arena, para vencer o iImmigo acerte so- |

cos em sua barnga, abaxando-se quando ele tentar acera-
lo. Para transformar o seqgundo inimigo em 'geleca
acerar seqguidamenie sua cabega O terceiro inimigo abn:
ra 0 caminho para oulra area no mMapa: acerie sua cabeca
pulando sobre os disparos

basta |

1\

E
:

“—-____

GHOSTBUSTERS

DIFICULDADE: ®®®#®
GRAFICOS: e e
MUSICA/EFEITOS. eeesee
TIPO. Aventura CLASSIFICACAO: % % % %
Para ajudar_os amigos caga-fantasmas a limpar os fantas-
mas de Nova York, um bom comego e comprar 0S itens cef-
los. Compre bombas. Comprar o frango assado e 05 bolinhos

de arroz sera bastante util, principaimente gquando suas ener- |

gias estiverem nas ultmas. O primeiro fantasma. na "Home
Sweet Home'', vocé elimina com tiros quando ele sair da car-

tola. E, o segundo e ultimo inimigo para desassombrar a casa |

também & vencido com liros quando ele virar esqueleto, atire

sampre Arrecade o maximo em dinheiro para poder comprar |

muiias armas

DIFICULDADE eesee

GRAFICOS eeesese

MUSICA/EFEITOS eeese
CLASSIFICACAD % % o & &

Exatamente como na versao Masler System, voCce esta no
comando de um caga supersonico 114 Thundercat. E deve
destruir 0s awides da esquadnina immiga para passar de lase
Os controles do seu caga estan mas sofisticados na versdo
Mega Dnve: o botdo A aciona a metralhadora, o B dispara os
missens e 0 € é um importante controle para diminuir a veloc-
dade: quando o radar localizar um avido atras (em condigao
de atinglo) suba e diminua a velocidade. Ele eslara na sua
miral Para selecionar fase: Ao ligar o console, pressione A, B,
C e START. Escolha entre 05 23 estagios com O direcional

TIPO: Combate Aéreo

S - " ILILLL]
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Novos Lancamentos -

VIDEO GAMES IMPORTADOS, 37 GERACAO,
CARTUCHOS MAIS RECENTES,
ATACADO E VAREJO.

SIMPSONS, YOI NOID; P. 0. W.
ADVENTURE ISLANDII, ROBOCORP I,
MEGA MEN Ill, DOUBLE DRAGONIII,
JCGOS MULTIPLOS E MUITO MAIS!

VENDAS A VAREJD E ASSIST. TEC.
[S.P.) - R Turiassu, 2 145 - Pompéia - Fone: {011) 65-9898
{S.P} - R Vergueiro, 6116 - Saude - Fone: (011) 63-8822
(RJ.) - R Conde do Bonlim, 346 - Si. 204 - Fone: (021) 228-4040

VENDAS ATACADO
R. ESTELA, 515-BL A - CJ. 91 - V. MARIANA - S.P. FONE: (011) 575-8656
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Para nao perder o controle

Depois de gastar boa parte  bom dominio do que acontece 1o sistema gesde que haj@a Seem sudstiturr O joyshck pelo

das vidas o hergl para derro
nimigo de fase, o
Or que poge acontecer £ per-
quadracinho de

inicio da lase

; IR
ar ""agueala

gder o ultim
eReigid ) ™
sequinte. Ainda mas se 0 even-
lual culpado tiver o o contro-
2, gue 1aihou Justo na hora de
saltar 0 obstaculo mas ssmples

Lim bom contrmie & Tuanca

r]“”‘ ":f__' rl?“r P Tl

meania pars

durante o jogo. e influl decisiva-
mente no desempenho do jo-
gagor. Forisso existem no met
cago 08 mars sohshcados
irogies, Com racursos que vabd
de um smples acelerador de b
ros a ate "camera lenta” Mas,
para quem nag quer se solist
Calr a esse ponio. exisiem op
JUBS DBIM Mais economicas,

MO USAr um

con:

comrole de ou

sompatibilidade

Por exemplo. o controle do
Mega Drnve pode ser usado
e r-rn-a"'-s--;r.. no  Masted
aysiem, eal

e DHMero possuy {11
cional (CONTROL PAD) ben

g8 OO 1ormal

inatomico. Esses dois contro
85 podeim ainda ser utiizados

poOr jogadores de Alar gue de

rGcCa 8 Derme-wnc

mMAals DreCiso

Os conltroles
ariginais
podem ser
trocados por
outros mais
eficientes.
Como o

NES MAX

que se adapta
a0 Bit System

direcional em cruz. A restncao
para os Atan fica por conta da
pistola Light Phaser: ela chega
| disparando tiros,
15 paz de movimaniar
personagem na tela — por-
1antio, mum
COs adeptos do sisterma Nin
lendo lambem podem oplar
por outros controles. Os com-
pativels com o Nintendo Ame-
ncano (NES) servem sem pro-
blermas no nacional Bil Systemn
la Dismac. Para sua utilizagao
utros consoles (Phantom
Dynavision |l e Ill, VG
00 & 9.000, Hi Top Game e
aper Lharger) sera necessa.
| froca do pino de encaixe
qQue pode ser reallzado por
m tecnico. A possibiidade de
150 de equipamentos do NES
e estende aos acessorios Ea
sale um lembrete. o NES Satel-
lite € um dos poucos ac
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REC ORP D

Confira aqui os recordes de alguns Jogos

Nintendo e Master

System. Se o seu resuftado
for melhor, ndo deixe de mandar uma foto |
da tela que comprove a pontuacao obtida. Se |
o0 jogo nao tiver pontuacgéo, vale a foto do final. |
Nao esqueca de escrever tambem 0 nome
do jogo, o sistema e o placar, e seu nome
poderé ser incluido na relagdo. Tambem valem
jogos que nao constam desta relacao.

NINTENDO

NOME
DOUBLE DRAGON
GODZILA
IRON SWORD
TOURM } Y TO SILILS

KARATE KID
MEGA MAN
NINJA GAIDEN
HAD RACER

PER MARIO BROS. 3
s
TEENAGE MUTANT NIN |
| ~ | MAF l_..".|I 44 A } | |

JOGADOR RECORDE

MASTER SYSTEM

NOME
AFTER BURNER
ALEX KIDD IN MIBACLE WORI

ALEX KIDD THE LOST STAR
ALEX KIDD IN SHINOBI ‘W
ALTERED BEAST

SHUOFPL FT E —
DEAD ANGLE

T TR
ESWA

SALAXY FORCE
HANG ON
KENSEIDEN

P<Y (. HI FOIY

H-TYPt

T -
2MNUIB

THUNDER BLADI

JOGADOR RECORDE

g ™

e e

Fonte: Tec Toy e VIDEOGAME., maic da 1531
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PROGAMES abre seu Aqui vocé enn-
muncln a vocé que deseja _ mone-
trocar, vender e |
_oomprar vieeo games de 3:,
'ATe B geracao e acs. e pra
} | Wacé interessado em abrir
.'rsya.Iocadora a PROGAMES
i 'Te-da todara assessoria ou
' franchasing necessario pa-
@ [gue vocé seja mais um

§ 80 Paulo: Lapa - R. Albion, B5 - ¢/24 - cep 05077 - F. B31-5787/261-7935 - Tatuapé - R. Serra do Japi, 766 - cep 03309 - F 641-9957 ;‘ 5-5683 - Garulhos

N Av. Paulo Faconi , 525 - cep 07110 - F; 2090971 - Jardins - Av. Paulista "nﬂ - ¢j 604 - F: 2B4-0785 - Perdizes - R P araguassu, 334 - cep 05006
+. B26-3460 - Belo Horizonte/M.G. - Av. do Contorno, 6283 - I} 7 - cep 30110 - F 225- _L 21 - R.J./Miuca - R. Major Avila | 242 ] ”.H F 264-8336
Hrasiba - SCLN 313 - bloco ElJ64 - cep 70766
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MUITO ALEM DA IMAGINACAO

O NOVO ESPACO EXCLUSIVO DOS GAMEMANIACOS

Se voce é fissurado em videogame
e faz questao de estar sempre por
dentro das Gltimas novidades, nao

€ mais preciso pensar duas vezes:

a VIDGAME é a primeira loja no Rio
exclusiva em locacao de cartuchos
de videogames de todas as geracoes.

- er
LREAN WMASTER

£ ngine

Rua Visc. de Piraja, 411 sl. 202 . Ipanema - Tel.: (021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ



