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Versenden von 3 Artikeln gleichzeitig sogar portofrei. Nutz-
ten Sie unseren besonderen Vorbestell-Service. Sind bei lhrer
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die erste Lieferung, die Nachlieferung erfolgt portofrei. Sie
kdnnen auch unser kostenloses Preislisten-Magazin mit fran-
kiertem (3.- OM), adressiertem Ruckumschlag anfordern.

Bestellannahme bis 20.00 Uhr

AUSTRIA
EXPRESS

Schnell-Service jetzt auch
fur unsere Kunden in
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Tel.: 0049/85173777
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Alle zwei Monate auf einer
vollgepackten Sega Saturn
CD-ROM*) zum SEGA MA-

GAZ'N'ABO' *) ist nicht im Zeitschriften-

handel erhaltlich!

So bekommt ihr die Top-Demos zu
allen aktuellen Saturn-Spielen wie z.B.
Fighters Megamix, Manx TT oder Dark
Savior frei Haus geliefert!

Und das flr schlappe 10,- DM mehr
zum regularen Abopreis, d.h. fur DM
5,75 pro Monat!

Als Dankeschodn erhéltst Du eine die-
ser Abopréamien:

1. GAMES GUIDE: Cheats, geheime
Level, Levelkarten und Strategien hel-
fen den Obermotz zu besiegen.

2. SEGA PINS: Die lustigen SEGA
Pins in der Geschenkbox.

3. TIPS & TRICKS SAMMEL-
ORDNER: Damit die SEGA Magazin
Tips & Tricks immer griffbereit sind.

PS.: Wer schon ein SEGA MAGAZIN-
Abo besitzt, kann dieses natirlich

.

umwandeln!

Einfach Coupon ausflllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg

JA, ich mochte:

] mein Abo umwandeln (Rechnung tber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

(7] SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-
CD-ROM fir DM 69,- (lauffahig auf allen
europaischen Saturns!) (Ausland 93,-/Jahr)

("1 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne zwei-
monatliche Saturn-CD-ROM fiir DM 59,-
(Ausland 83,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Straf3e, Nr.

PLZ, Wohnort

1.Unterschrift
(ggf. des Erziehungsberechtigten)

Datum

e e

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner-
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur I
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestell-
ung anlduft, genligt die rechtzeitige Absendung des I
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.-

KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Ich bin
damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adref3- I
dnderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteit.

2.Unterschrift
(bestéatigt Widerrufsbelehrung)

Datum

Ich mochte als Dankeschon bitte folgende
kostenlose Pramie (bitte nur eine ankreuzan,l
gilt nur fir Neuabonnenten): I
1 T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995 \
"1 SEGA Pins, Art.-Nr.: 800

"] SEGA Games Guide, Art.-Nr*1079 I

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im I
Falle des Widerrufs.

Gewilinschte Zahlungsweise des Abos: I
7 Gegen Rechnung [ Bequem per ]
Konto-Nr. Bankeinzug
i
N O -
i
[ LIl L L1 Jse0

SEGA
Im

Magazin

ADbO!

Deine Vorteile:

m SEGA Magazin prift alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und
unabhangig.

m Inklusive SEGA SATURN-Magazin!

m Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten bernimmt der Verlag.

® Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld
fir schon bezahlte, aber nicht gelie-
ferte Ausgaben wird zurlickgezahit.

m Keine der 12 Ausgaben wird versaumt
und so erhadlt man ein llGckenloses
(Tips&Tricks-) Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahr-ung der
Frist, die mit Absendung dieser Be-stellung
anlduft, gendgt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &
Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327
Niirnberg.
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Normalerweise zeichnet sich die erste nach Weihnachten
produzierte Ausgabe eines Videospiele-Magazins immer durch
auffallig viele durchschnittliche Spiele aus. Die vorliegende
Nummer falit erfreulicherweise ganz und gar nicht in diese
Kategorie, sondern begeistert mit zahireichen Megahits. Als
§ absolute Highlights prasentieren wir euch beispielsweise die
. beiden Spielautomaten-Knaller Die Hard Arcade und Manx TT
4 sowie die aufgepeppte Saturn-Version von Electronic Arts’
» Soviet Strike. Rennspielfans diirfen sich auBerdem noch e -
Uber Andretti Racing als erstklassigen Formel 1-Ersatz sy -
freuen, und Anhdnger des legendaren Landstalker werden mit D
Dak Savior erstklassige Unterhaltung erleben. Desweiteren mochte ich euch noch
den Bericht zum Shining Force-Nachfolger Shining The Holy Ark und unsere grofie Erste Bilder der Arcade-
Leserumfrage ans Herz legen. Umsetzung!

- DAS Die Hard Arcade

Hans Ippisch, Leitender Redakteur

RUBRIKEN Helpline
Hitseekars. .. .. wiininion 9 Lesertips
IEPrESSUM . .. o % e deege s 98 Tips & Tricks ABC ... ... ... 512 Per Au:omafen-Knuller
[RIPERRss . B . | . . BN 82 Chorfillips . . =y 499 'm Test
Inserentenverzeichnis ... ... .. 98 Andretti Racin °
Service-Nummern .......... 89 KOMPLETTLOSUNGEN :_
Vorschau ... 8 Fighters Megamix ......... 508 -
Slatyiokfhor 2 ........... 500
ZUM MITMACHEN! Tomb Raider . ............ 482
RS A € S S 88
Kleinanzeigen .. ........... 90 PREVIEWS: SATURN
Matlbox i 72 Independence Day .. ........ 2] Der Rennspielkniller
ScoreiAlack: g e 86 NG T e 6 als Formel 1-Ersatz!
Mass Destruction .. ......... 23
SPECIALS T s e 20 : Dark _. SaVlOf :
Gt D A T e AR T e 6 Shining The Holy Ark ... ... ... 6 % o e
Shining The Holy AINK 2ivs- iy, 2 8 Super Puzzle Fighter Il .. .. ... 22
leserumfrage . .. ........... 84 Terra Phantastica. .. .. ... .. 18
NEWS TESTS: SATURN gt Snwas
Zch:n gewulte .. ... ... .. 10-14 Andrefti Racing ... ......... 30 s AskonsAdvariiors
cud Racevon AM2 .. ... ... 10 Y e i N A e S 81 dis Takircai
Psygnosis-Comeback ... ... .. 12 Batman Forever ... ......... L3 .
Resident Evil kommt! ... .. ... 12 Rl Dawrt ot s o e s 34 Soviet Strike
Street Fighter 3 auf Saturn . . . .14 ST e S 79 S
Tomb Rajder'2..... o .o o 10 Bty 0 T G (R e N 68
Sega USA holtauft . .. ... ... 13 DB Aride e e 2%
Virtua Fighfer 3 kommt! . ..... R P ColfE07 - o 74
e b 76
TIPS & TRICKS Soviet Strike ... ........... 72
Action Replay Codes . ... ... 496 SEACE SO s bn s o i s 77 Besser als die
Cheats & Codes . .. ........ 491 The Crow 2.5 o0 . i Y4 PSX-Version!
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Teilweise fUhrt die kurvige Strecke, ghnlich wie auf dem Das groBziigige Streckendesign erlaubt einen Blick auf sehr
dritten Kurs von Sega Rally, an Hausern vorbei. weit enffernte Positionen und wunderschéne Hintergrinde.

Keine andere Firma kann auf
eine derart eindrucksvolle
Erfolgsbilanz im Spielauto-
matengeschaft zuriickblicken
wie Sega. Neben der legen-
daren Virtua Fighter-Reihe
konnten insbesondere die
zahlreichen Rennspiele fir
Uberfiillte Minzspeicher in
den Spielhcllen sorgen,
wobei hier noch
zwischen den
Autosimulatio-
B nen und den
" Motorrad-
Rennen unterschie-
den werden muB3. Titel
wie Out Run, Virtua
Racing, Daytona USA,
Sega Rally oder das aktuelle
 Sega Touring Car Champi-
onship bestimmten die
Trends der Automatenbran-
che. Unvergessen bleibt
beispielsweise auch Yu
Suzukis Hang On-Reihe, die
vor allem durch die realisti-

ERST DAYTONA USA, DANN SEGA RALLY, ekt e
IM LETZTEN WEIHNACHTSGESCHAFT DAS . L e i
AUFGEPEPPTE DAYTONA USA GHAMPIONSHIP CIRCUIT - Anbou eines kompletten

Motorrads in der luxuridsen

EDITION UND JETZT MANX TI‘? BISLA.NG’ BU-RG‘TEN ALLE . Variante) Geschichte
RENNSPIEL-UMSETZUNGEN VON AM2 UND AM3 FUR BESI‘E schrieb. Tetsuya Mitzuguch

wollte hier mit seiner AM3-

QUALITAT UND EINEN SICHEREN PLATZ .AN DEB SPITZE . Truppe natirlich nicht hint-
DER VERKAUFSCHARTS. KURZ VOR REDAKTIONSSCHLUSS ~ anstehen und dem konkur-

rierenden AM2-Team

ERHIELTEN WIR ENDLICH DIE ERSTEN E]ZN'DRUCKSVOLLEN " (Daytona USA, Virtua Figh-
BILDER DER SATURN-VERSION DES SPIELHALLEN - fer) noch dem eindrucksvol

len Sega Rally ein weiteres

RENNERS. | i VON HAN S IPPISCH Referenzspiel prasentieren....

6 SEGA MAGAZIN
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Das beste Motorradspiel
aller Zeiten....
Als Hardwaregrundlage
nutzte man eine leicht aufge-
bohrte Variante des Model 2-
Boards, das schon bei Dayto-
- na USA und Virtua Fighter 2
fir eindrucksvolle Ergebnisse
sorgte. Steuerungstechnisch
lie3 man sich auch nicht
lumpen und tijftelte an etwas,
was es so vorher nur ansatz-
weise gegeben hatte. Man
plazierte kurzerhand ein
komplett kippbares Motorrad
vor dem Monitor! Dadurch
~ gelang es Sega sogar, echte
Motorrad-Fans fir das Spiel
zu begeistern, denn erstmalig
steuerte man in einem Renn-
spiel nicht mehr per Lenkrad
oder Lenker, sondern per
Gewichtsverlagerung. Das
heif3t, man muf3 sich tatscich-
lich in die Kurve legen und per
Hinterteil Lenkmanéver vor-
nehmen. Dadurch ist das Spiel
tatséichlich nach einer Weile
auch physisch sehr anstren-
gend, insbesondere wenn
man derartige Bewegungen
nicht gewohnt ist und immer
nur brav im Auto Platz nimmt.
Der zweite Grund fiir den
hervorragenden Ruf von Manx
TT unter den Motorrad-Freaks
dirfte sein, daf3 das berithmte
lsle of Man-Rennen als Vorla-
ge fir das Streckendesign
genommen wurde. So wurde
nicht nur der exakte Strecken-
verlauf Meter fir Meter in das
Spiel ibernommen, sondern
man erarbeitete auch die

Gratik Pixel fir
Pixel anhand von
Original-Fotos. Um
weitere Aufmerk-
samkeit auf das
Spiel zu lenken,
entschlof3 sich
Sega sogar noch,
einen professionellen Motor-
radfahrer zu unterstitzen.
Nun stellt sich natiirlich die
Frage, was angesichts der
opulenten Hardware auf dem
Saturn davon noch iibrigblei-

ben kann.

Die Saturn-Version

Die Heimversion erfiillt die in
sie gesefzten Erwartungen
erfreulicherweise problemlos,
womit uns das bislang beste
Motorrad-Rennspiel im Konso-
lenbereich ins Haus steht.
Hang On GP “95 oder Road
Rash sehen technisch bei-
spielsweise ziemlich veraltet
aus, wenn man es einem
direkten Vergleich unterzieht.
Die aktuelle, recht frilhe Beta-
Version sieht zwar noch nicht
ganz so schnieke aus wie
beispielsweise ein Sega Rally,
Ubertrifft aber ein fertiggestell-
tes Andretti Racing schon
jetzt. Daf3 ein Zwei-Spieler-
Modus enthalten sein wird,
gehért seit Sega Rally schon
zum Standard bei Rennspielen
von Sega. Einzig und alleine
die Anzahl der Strecken gibt
uns im Augenblick noch zu
denken. Gerade mal zwei
Strecken, die zum Grof3teil
auch noch identisch sind,

Schicke Tunnel sind aus keinem Rennspiel mehr wegzudenken
(links). Die Grafik-Engine ist hervorragend gelungen. Fliissig
animierte Motorrad-Fahrer und dreidimensionale Baume

[TE i T

Die beiden
Strecken-Varianten
des Automaten-
Originals sind
komplett enthalten.
Der gelb gekenn-
zeichnete Kurs ist
fir Anfanger, die
langere Variante
dahinter ist fir
Fortgeschrittene.

waren im Automaten-Original
enthalten. Daf3 man damit auf
dem Saturn keine neuen
Mal3stébe setzen kann, dessen
war sich auch Sega bewuf3t.
Logischerweise beauftragte
man die Programmierer
schlief3lich mit dem Design von
Zusatzstrecken, was schlief3-
lich in der bekannten Verspé-
tung resultierte. Wie viele
Strecken nun letztendlich
wirklich enthalten sein wer-
den, kénnen wir frithestens
ncichste Ausgabe verraten,
wenn uns die erste spielbare
Version fir ein Riesenpreview
vorliegt. Daf3 das Arcade-
Racer-Lenkrad ebenso wie das
3D-Analog-Pad unterstijtzt
wird, ist zu erwarten.

Die Zukunft der Rennspie.le
Mit Manx TT wird das erste
Rennspiel-Kapitel auf dem

garantieren eine Optik auf Sega Rally-Niveau (unten).

SEGA MAGAZIN '_?_’_

Saturn endgliltig abgeschlos-
sen. Demndchst gibt es dann

Spiele in einer Qualitat, wie

sie keine andere Konsole der
Welt bieten kann. Dank 64
Bit-Zusatz-Cartridge wird es
schon in der kommenden
Weihnachtssaison eine
verbesserte Model 2-Umset-
zung von Sega Touring Car
CHampionship geben. Kurze
Zeit spater dirfte schlief3lich
die 1:1-Umsetzung des
brandneuen Scud Race (alias
Super Car) fir Furore auf
dem Saturn sorgen. Was
sich jetzt noch wie eine
abwegige Tréumerei anhart,
wird sich schon auf der E3
im Mai als auf3erst realistisch
herausstellen. Saturn-User
diirfen dann voller Stolz auf
die technisch leistungsfahig-
ste Konsole aller Zeiten
verweisen.
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Die Kémpfe wurden mit vielen Animationen und gerenderten  Das ibersichtliche Kampf-Meni trégt eindeutig die Hand-

Monstern realisiert. Hier seht ihr zum Beispiel die Beil3- schrift der Shining Force-Programmierer und umfaBt die
Attacke eines Kampf-Pilzes. gdngigen Optionen.

~ ufgrund der japani- bleibt die Hintergrundstory ~ aus einer jungen Heilerin, die restlichen beiden Helden

A schen Schriftzeichen noch zum gréf3ten Teil einer Zauberin und einem sowie ein geschickter
(es ist derzeit noch im  unserer Phantasie iberlas- Ritter, der zugleich die Schwertkampfer die Verfol-

Gespréich, ob wir in den sen. Nur so viel ist aufgrund  Hauptfigur mimt, wird durch  gung aufnehmen. Wie
Genuf3 einer Version mit der vielen Zwischenbilder eine fremde Macht angegrif-  bereits erwéhnt, verfolgt ihr
deutschen oder englischen bereits ersichtlich: Ein junges  fen. Die junge Zauberin wird  das Abenteuer stets aus der
Schriftzeichen kommen) Abenteuer-Trio, bestehend dabei gekidnappt, so daf3 Ego-Perspektive, ihr seht
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shining The

[

BACK TO THE ROOTS: NACHDEM DIE SHINING-
SERIE AUF DEM MEGA DRIVE MEHRERE AUSFLUGE IN
DIE STRATEGIE-SPARTE UNTERNOMMEN HAT,
KEHREN DIE ADVENTURE-SPEZIALISTEN VON SONIC
SOFTWARE PLANNING WIEDER INS REINRASSIGE
RPG-GEFILDE ZURUCK, SAMT EINER PHANTASTI-
SCHEN 3D-ENGINE UND EINEM SACK
- ™. ' VOLLER NEUER IDEEN. LEST IN
A  DIESEM MEGA-PREVIEW ALLES
WISSENSWERTE UBER EINES DER RPG-
‘ HIGHLIGHTS DES JAHRES!
s , VON ULF SCHNEIDER



also nur eure beiden Kumpa-
nen von aufden, wenn sie
beispielsweise gerade eine
Attacke vollfihren. Ein
weiterer gravierender Unter-
schied gegenilber RPGs
konventioneller Machart stellt
zudem das komplette 3D-
Environment dar. Egal ob ihr
gerade in den Dungeons
Monster aufmischt oder in
Stadten einen Shop besucht,
ihr genief3t fast zu jedem
Zeitpunkt eine nahezu véllige
Bewegungsfreiheit in allen
vier Himmelsrichtungen. Die
beinahe einzige Ausnahme
stellt die Oberwelt in Form
einer Landkarte dar, durch
die ihr ziigig von einem
Schauplatz zum néchsten
gelangt.

In den diisteren Grotten,
Waldern und anderen
unsicheren Gefilden mift ihr
euch durch das labyrintharti-
ge Ptad-System
durchwiihlen, aggressive
Monsterhorden durch ein
simples, aber ausgefeiltes
Kampfmeni plattmachen
oder wertvolle ltems aus
Urnen oder Schatztruhen
herausholen. Durch die Ego-
Perspektive sehen vor allem
die rundenweise ausgetra-
genen Kampfe
beeindruckend aus. Am
tollen Grafikstil andert sich
auch nichts, wenn ihr in
einer Stadt einkehrt. Hier
kénnt ihr alle Hauser erkun-
den, die Einwohner anspre-
chen oder aber in den Shops

?'—"j’ E LUANLECHTo Al

eure Waffen reparieren i s

lassen bzw. diepneuesten N ALY E:{J")’? { > A‘Eﬁfﬁ e
ltems erstehen. Nach kurzer - 'L et ﬁf
Eingewdhnungszeit lernt B 14' &

man bei diesem Adventure 25 ﬂj‘g - FEBx 5 fid %

tEab 4
%mbtu5

neben der tollen Grafik - i X
und dem nicht minder
gelungenen Soundtrack - vor
allem die nahezu perfekte
Benutzerfihrung zu schét-
zen. So werden beispiels-
weise samtliche Items
anhand von anschaulichen
Bildern illustriert, beim
Einkaufen stets die Auswir-
kungen der Items (Waffen,
Schutzkleidung) auf die
Charaktere erldutert, und auf
Wounsch kénnt ihr der CPU
die Arbeit ibertragen, wie
sich eure Party-Mitglieder in
Kéampfen verhalten. Dadurch
kommen selbst die unerfah-
rensten RPG-Novizen sehr
schnell mit diesem

edlen Silber-
ling zurecht.

C’:"J..__
T

ﬁbersichﬂichergeht es kaum noch: Beim Ankleiden helfen
euch ein Schema eines Menschen sowie Bilder zu sémtlichen
ltems bei der Auswahl der geeigneten Schutzkleidung.

In dieser Bar gibt es Arger mit zwei schlechtge-
launten Kopfgeldjagern.

In der Kirche wird nicht nur gespeichert, hier trifft man auch
viele gespréchige Menschen. Netter grafischer Effekt: jede
angesprochene Person dreht ihren Kopf zu euch hin (oben).
Sobald ihr durch das Erreichen einer bestimmten Anzahl
von Erfahrungspunkten in einen héheren Level aufsteigt,
wird der betreffende Charakter mit seinen Kampferwerten
eingeblendet (links).
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‘ Sega ibernimmt
Bandai! Sega und die

nach Mattel zweitgrofite
Spielwarenfirma der Welt
schlief3en sich zusammen.
Der Umsatz der beiden
Giganten wird zusammen

bei 5,03 Milliarden Dollar *
liegen. Sega ist in diesem
Fall die ibernehmende
Firma. Bandai gehdren
beispielsweise die Power
Rangers.

} Saturn-Spezial-
Aktionen ab 1. Mdrz "97!
Der Erfolg des Three
Packs in Amerika zeigt
auch in Deutschland seine
Auswirkungen. Sega
Europe plant zum 1. Mérz |
ein besonders attraktives
Paket, das sowohl inhalt-
lich als auch preislich
konkurrenzlos ist!

’ Dragon Quest VII fir
den Saturn! Die neben
Final Fantasy wohl
populdrste japanische
Rollenspiel-Serie kommt =
wahrscheinlich auch fir ~ ©
den Saturn. So lauten die |
neuesten Informationen
aus dem Hause Enix, das
dem Release von Final
Fantasy 7 nicht tatenlos
zusehen will.

‘ Virtua Striker fir den

Saturn! Das Hammer-
Arcade-FuB3ballspiel von
AM2 wurde endlich
offiziell fir den Saturn
angekiindigt. AM2 hat die £
Entwicklungsarbeit bereits
aufgenommen und ver-
spricht einen Herbst-
Release. Worldwide
Soccer “98 erscheint

e

Super Car enthulit!

Auf dem Twilight Airport gibt
es startende und landende
Flugzeuge zu bewundern.

Zum neuesten Rennspielham-
mer von AM2 wurden Ende
Dezember endlich die neuesten
Fakten verraten. Beispielsweise
wurde der recht primitive
Arbeitstitel Super Car gegen
den interessanteren Namen
Scud Race ausgetauscht,
aufBerdem stellte man die vier
Fahrzeuge (u. a. Porsche und
Viper) und die vier absolut
unterschiedlichen Strecken vor.
Die Dolphin Tunnel-Strecke
verlauft beispielsweise komplett
unter Wasser. Durch die

glaserne Tunnelwand sieht man

dabei eine brillant animierte
Unterwasserwelt! Riesige
startende und herumrollende
Flugzeuge darf man auf dem
Twilight Airport bewundern.
Etwas konventioneller geht es
auf der Bergstrecke Mystery
Ruins und dem Burgen-Rund-
kurs Classic Castle zu. Neueste
Geriichte besagen tibrigens,

daB Scud Race ebenfalls fir den Saturn umgesetzt wird, wobei
auch hier die Zusatz-Hardware unterstiitzt wird. Ein Release ist

Phantastisch! Der Dolphin
Tunnel fihrt durch eine
sagenhafte Unterwasserwelt!

fir das kommende Weihnachtsgeschaft geplant.

Tomb Raider 2 kommt

Herzlichen Gliickwunsch, Core Design! Tomb Raider war das
meistverkaufte Spiel der Weihnachtssaison! Dariiber hinaus
wird derzeit gerade iber eine Zeichentrick-Serie mit Lara Croft
als Hauptdarstellerin diskutiert, die samstags im britischen
Fernsehen laufen soll. Daf3 es einen Kinofilm mit realen Dar-
stellern geben soll, konnte nicht bestétigt werden, viel wichtiger
dirfte jedoch sein, daf3 Tomb Raider 2 definitiv kommt! Als
Szenario ist beispielsweise das Wrack der Titanic im
Gesprach, was fir schéne Tauchabenteuer sorgen dirfte. Wir

bleiben am Ball!
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Diese 4 Fahrzeuge stehen in
Scud Racer am Start.

P R S

Die Mystery Ruins liegen auf

einem Gebirge.

Auf dem Classic Castle-Track
fahrt man an einer Art
Kolosseum vorbei.




Mitte Mai eine erste Version gezeigt wird.
Wir halten euch auf dem laufenden!

.'.":"L.

Virtua Fighter 3 im Dual-Paket?

Kein anderes Thema wird derzeit in den
Online-Foren ofter diskutiert als Virtua
Fighter 3! Daf3 das Spiel spatestens im
vierten Quartal 1997 erscheinen wird, gilt
als sicher. Was es mit der Hardware-Erwei-
terung auf sich hat, weif3 man allerdings
noch nicht so genau. Manche behaupten
flschlicherweise, daf3 es eine grafisch
schwiéichere Version auf einer CD-ROM gibt,
die auf herkémmlichen Saturns lauft. Des-
weiteren soll es eine mir der Spielhallen-
Ausgabe fast identische Version geben, die
zusammen auf Modul und CD-ROM ausge-
liefert wird. Wir wissen, daf3 es nur eine mit
Hardware-Erweiterung funktionierende
Version geben wird, die mit der Automaten-
variante nahezu identisch ist. Der Release ist
fir Oktober zu erwarten. Schon kurze Zeit
spater werden Spiele wie Sega Touring Car
folgen, die ebenfalls die Hardware-Erweite-
rung unterstiitzen. Angeblich wird es zum
Thema VF3 im Marz eine AM2-Pressekonfe-

renz geben, wahrend auf der E3 in Atlanta

Welche Virtua Fighter 3-Plane hat AM2-Bol}
Yu Suzuki?

Erfolgskurs! Erstmals seit
drei Jahren konnte Sega
Europe seine Planzahlen

deutlich Gbertreffen, was

auf ein erfolgreiches

Weihnachtsgeschéft

zurickzufihren ist. ,Im
Frihjahr werden 1 Million
Sega Saturn-Konsolen in
den Haushalten stehen”,

hofft Malcolm Miller, der
Geschaftsfihrer von SOE.

‘ 2 versteckte Fighters

Megamix-Charaktere!

Wie erwartet verstecken =

sich im AM2-Beat “em

Up-Hammer, der Anfang

Mérz in Deutschland
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Heil3e
Psygnosis-
Projekte

Psygnosis hat eine ganze
Reihe never Saturn-Spiele in
Vorbereitung, welche in
Amerika neuerdings iber
THQ vertrieben werden.
dann nur Kumachan per Neben dem bereits getesteten
X-Taste auswéhlen, Um & Mech-Game Krazy Ivan darf
die AM2-Palme als 5 | . e T man als néchstes das Tron-
Charakter zu erhalten, sy oy X, Eareema il artige Panzer-Kampfspiel

Schory” |
gewyhit? |

erscheint, nicht nur die 32
bekannten Kémpfer.

Beispielsweise erhdlt man
den Kémpfer Niku
(=Fleisch), wenn man das &
Spiel mindestens 30 mal
gestartet hat. Man muf3

B A Tl S LS T S e T
T T By S T b Y Mg T e
e e i T R AL

muf3 man das Spiel Assault Rigs erwarten, das im
1.000 mal gezockt Mérz erscheinen soll. Im

haben, auf3erdem muf3

man alle Kurse mit
mindestens finf verschie-
denen Charakteren i
beendet haben. Spielt
man anschlief3end den
Kurs |, wird Kumachan
durch die Palme ersetzt.
Ubrigens, es gibt auBer-
dem ein geheimes Direc-
tory-Mend, in dem man

April folgt das actionlastige
FuB3ball-Spiel Adidas Power
Soccer zusammen mit dem
Science Fiction-Adventure
Sentient (siehe Seite 20). Als
ganz besondere Uberra-
schung wurden auch schon
der 3D-Corridor-Shooter
Tenka und das pregerenderte
Hubschrauber-Shoot “em Up
G-Police fiir den Herbst

Spieldaten abrufen kann. ¢ = angekiindigt.
" Eine tolle Render-Grafik aus

‘. Sega investiert in die | Resident Evill
Ecco-Entwickler! Sega of
America hat erstaunliche  © -

4 Millionen Dollar in die ReS|dent
Firma Appaloosa Interac- & =
tive investiert und sich EV.' 1 & 2

dadurch einen Platz am

Direktoren-Tisch gesi- )
chert. An welchen neven kommen'

Projekten die Ecco-Pro- _

grammierer arbeiten Endlich dirfen Saturn-User

wurde nicht verraters. © aufatmen! 3rd-Party-Executive
~  Bernie Stollar von Sega of

‘. Gun Griffon 2 in der : America verriet, daf3 sowohl

A

2

E

8
s
g2

Mache! Game Arts- J Resident Evil als auch Resi-
Préisident Mr. Miyaii hat dent Evil 2 fir den Saturn

verraten, daB ein Nach- || erschienen! Ersteres soll noch
f0|ger fir ein populﬁres : im ersten Quartal erscheinen,
3D-Mech-Shoot “em Up .~ wadhrend letzteres schon eine
kommt. Es kann sich % Woche nach der PlayStation-
dabei eigentlich nur um Version veroffentlicht werden
ein Gun Griﬁon-Sequel 50||, die offensichtlich nach

halten. Angeblich lautet |_1_inten verschoben worden ist. -
der Name Gun Griffon!  §|  Ubrigens, Bernie Stollar war  Nun ist es offiziell! Oben seht ihr die ersten vier Screenshots

Ho. vorher bei Sony fiir die 3rd von Resident Evil auf dem Saturn, welches mit neven Fea-
Parties zusta nclig. tures CIUFQEPEPP' werden wird.
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Sega of America holt endlich auf!

Sega of America holt méchtig auf! 1996 steigerten sich die Saturn-Verkéufe im Vergleich zum
Vorjahr um sagenhafte 175%, was nicht zuletzt am sensationellen Three Pack-Bundle mit drei

Schon
gewul3t?

Spielen lag. Am 31.12.96 standen damit insgesamt 1,6 Millionen Saturn in amerikanischen Haus- ‘ Simpsons-Anlnator

halten. Gleichzeitig wurden 1996 beeindruckende 5,5 Millionen Spiele fir den Saturn verkauft,
wobei 2,7 Millionen Stiick von Sega selbst stammten. In einem ausfihrlichen Interview mit Saturn
World verriet Bernie Stollar, der 3rd Party-Verantwortliche, auch, daf3 sowohl Virtua Fighter 3 als
auch Scud Racer fir den Saturn umgesetzt werden. Er meinte: ,Wir haben einen einzigartigen
Weg, wie wir diese Titel umsetzen!” Auferdem besttigte er das
Comeback von Sonic im 3D-Abenteuer Sonic X-treme.

i 3 Die 3D-Engine wurde
Sonic X-treme wird schon fir das Frihjahr erwartet. deutlich Uberarbeitet!

jetzt bei Shiny! Kevin
Munroe, seinerseits
Producer von Wild
Nine’s, war zuvor Anima-
tor bei der populdren
Simpsons-Fernsehserie!
Das Spiel verschiebt sich
leider trotzdem auf Juli,
weil erst MDK fir PC
fertiggestellt werden muf3.

‘ 5 Millionen Saturns

in Japan! Laut Sega of
Japan werden bis Ende
Mdrz satte 5 Millionen
Saturns in japanischen
Haushalten stehen. Zum
Vergleich: Der Mega
Drive wurde seinerzeit
‘nur” 2 millionenmal in
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x =2 = g q;‘ s POWER DRIVE 38,90 5 Lenkrad - Arcade Racer 109,95 E HORROR TOUR <j> 69.95 B VIRTUA RACING
» ISTAR 49.95 = RETURN OF THE JEDI 29.95% MOUSE e0 05 B . : -0 95 @ VIRTUAL GOLF "
- SAMURAI SHODOWN 89,95 @ ] IMPACT RACING 993 2 : o Laden- und
© < g S{.,!:" UMPFE. DIE L_fjlé'.j = STRIDER RETURNS R PHOTO CD 49 95 |N THE HUNT 89 a5 = WING ARMS 5 aae
: S E SO s idal] - i M 2 pa - 29.95 B el = .
R B S CHiL UMPFE DIE 2 e cund viele andere !ll £ RGB KABEL RN T |NCR. HULK R £ WIPE OUT Skl Versandpreise
[ T =~ - -edif - rrTe . w Virtua Cop - 2. Gun 79,95 B IRON MAN X 79,95 < World Series Baseball 2 k 3 - d
@ = 2 SHADOWRUN <US> 99,95 1 < VIRTUA STICK 89.95 & - A 22 e WORLDWIDE SOCCER 97 89955 LOUUEUITUEIERE
T 2 L SHANGHAI 2 <US> 79,95 © = EIRON STORM US 109,95 E WORMS - g
b= g E} SKELETON KREW 49,95 £ o - 1”5 A = Auslandische Anleitung | 'HF?\:EE;%F;MJ:mJ“F Gg:? 8V MEN abweichen !!!
= e SONIC 3 69.95 ™ | Filme _ab 19,955 R =SS L PRS- SRS b=
zs 3

SATURN * MEGA DRIVE * GAME GEAR * CD-ROM * PLAY STATION * 3 DO * SUPER-NES * GAME BOY * VIDEO * LASERDISC * MANGA

Service - Hotline:

- _ : Bernd Herfurth

.-E Rufnummern !!! <bis zu 6 Bestell-Hotlines>

L o ey ey 1 Tel.: 02504 - 9330 - 12 & 14

i Persénliche Bestellannahme: 1 €l.: 02504 - 9330 - 0 "

c

g2 Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr & Sa. 10.00-16.00 Uhr Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

% £ PLAY STATION & ISl 99,95 . KEIO 2 EECN SONDERANGEBOTE:

S _"é TRAGETASCHE &  SONIC & KNUCKLES 49,95 "";.": r ,: Pﬁl". BRI maGIc cARPET 70,05 TEarae— S

D% MEMORY CARD & ‘;;Irgl&:jmwtm. L <A> 1Ig 2;. J—W Yy WY l\ MIGHTY HITS 69.95  oATTLE ij%‘TEH _‘l 36 95

.h‘ - !:' 1 ) i - L L " . - i =

g | . JDYFFA[} ‘159'@5 f_‘ll'l' th‘fﬂ a9 1:}-'.' EAGK UF HAM irj | E Mh‘qlhl = r"-i g5 mﬁ _‘?O'\dtb Sgg? H‘lﬂ:”wl TGTl‘I\'.‘]'jU'S I'l"lt"ﬂ'b””ﬁi; ] .1.-1._3 QB
- E - s : - . " | oo 4,49 : 4,99 -

2 E SUBTERANIA 49,95 :: _{mﬂ_w'" " one , ?? :j? Alien Trilogy dt.&8A/uncut je 89,95 Mygfﬂﬁtﬂ 79 95 BUBBLE BOBBLE Collection 59,95

O = & STREETEIGHTER 2 <A> - 69.05 Adv. of BATMAN & ROBIN 49,95 ALONE IN THE DARK 2 79 95 <. Clockwork Knight 142 je 49,95

N A oo ANIMALS <a> 29,95 L NP NEA EXTREME CEEE COLLEGE SLAM <US> 19 95
TIM IN TIBET 79,95 . ATHLETE KINGS 89,95 ot g - JLLEGE SLAM <US 39.95

=~ - ' Y BATMAN RETURNS 19,95 - e =~ NEED FOR SPEED 89.99  reature Shock <ifengl. BTX> 59,95

o TOTAL FOOTBALL 49,95 BASES LOADED 96 <us> 69,95 . reaiure sShock <yeng 23,39

b = = . - BATTLECORPS 29 95 e , i et NFL Quterback Club 96 79,95 CYBERIA 49 95

=] VECTORMAN 49,95 i °  BATMAN FOREVER 89,95 AT WAE : q 9t =

i BEAST 2 29 95 ; v NIGHT WARRIORS 89,95 DAYTONA U.S.A 40 95
leTUA FlGHTEH 2 1':'9.95 =11 (._}(}[.;SHOT 10 95 Battle Arena Toshinden Re. 69 .95 NH]HTS gﬂqr DEFCON * :‘:{ﬁ a5

VR TROQPERS °9.95  cHUCK ROCK 2 29,95 BATTLE MONSTER ey NIGHTS & Analog-Pad 1299 FIFA SOCCER 96 39.495
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gew t?
Japan verkc:uﬁ! Fighters
Megamix verkaufte sich
bislang 417 tausendmal.

‘ 10 Prozent mit Net-

link-Paket? Sega geht
davon aus, daf3 sich
rund 10 Prozent aller
Saturn-User ein Netlink-
Package kaufen werden,
mit dem man Zugang
zum Internet erhdlt. In
Japan enthélt das Paket
ein Modem, eine CD-
ROM mit Browser-
Software, den Nifty
Serve-Zugang und die
Virtua Fighter Remix
Network Edition. Das
Modem allein kostet
14.800 Yen, ein Disk-
laufwerk 9.800 Yen, ein
Keyboard 7.800 Yen.
(Ein Spiel kostet im
Schnitt 7.800 Yen). Eine
Veréffentlichung in
Europa ist fir den Frish-
ling vorgesehen, genaue
Daten gibt es jedoch
nach wie vor nicht!

‘ Neues von Panzer

Dragoon 3! Angeblich
wird der dritte Teil eine
Kombination aus Rollen-
spiel und Flugsimulation.
Dies hort sich sehr
spannend an!

“ Formel 1 fir Saturn?

Mehrere Anzeichen
deuten darauf hin, daf3
schon bald eine Formel
1-Umsetzung fiir den

Saturn erscheinen soll.
Wir bleiben dran!

‘ Suikoden wird umge-

setzt? Konami wird das
RPG noch im ersten

Hc:lb ahr umsetzen .

.....

Neu 3D-Games von
Bullfrog & Origin

Zwei brandneue 3D-Spiele wurden von den beiden wohl
prominentesten EA-Téchtern angekiindigt. In Battlestations von
Bullfrog darf man mit acht verschiedenen Kampfschiffen iiber
die Meere schippern, U-Boote und Senkrechtstarter losschicken
und gegen einen menschlichen Gegner antreten. Darklight
Conflict von Origin ist ein brandneues 3D-Weltraum-Game,
das angeblich sehr an Wing Commander erinnert. Mehr Infos
gibt es, sobald erste Bilder vorliegen! Ubrigens, sowohl Syndi-
cate Wars als auch Dungeon Keeper befinden sich weiterhin
der Produktion, ein Release l&af3t noch auf sich warten.

It

PRODUCTIONS LTD

Bullfrog haben wir Hits wie
Theme Park oder Magic
Carpet zu verdanken.

Anhand dieser Screenshofs
lGBt sich der Quantensprung,
den Street Fighter 3 grafik-
maBig hinlegte, leider kaum
erkennen.

Street Flghter 3 fur Saturn"

Kaum wurde die erste, angeblich ziemlich beeindruckende Version von Street Fighter Il New
Generation gezeigt, schon beginnen die Diskussionen, welche Systeme mit
einer Heimversion begliickt werden. Die 11 Charaktere, von denen neun kompletten neu

WY

Street Fighter lll ist wie angekundlgt ein normules 2D-Beat
“em Up, das allerdings mit flieBenden Animationen und
phantastisch animierten Hintergriinden zu begeistern weil.

1 4 SEGA MAGAZIN

“sind, werden definitv nicht

auf dem Né4 zum Einsatz
kommen, Versionen fir CD-
Konsolen schlief3t Capcom
allerdings nicht aus, was uns
nicht weiter wundert, da das
CPS lll-Automaten-Board mit
einem CD-ROM ausgestattet
ist. Daf3 diese Hardware
allerdings satte 77,6 MB an
RAM hat, wahrend der
Saturn insgesamt gerade
einmal 4,5 MB besitzt, diirfte
eine Umsetzung allerdings
alles andere als einfach
machen. Immerhin bietet sich
die Méglichkeit, mehr als
600 MB auf der CD-ROM

abzulegen.
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Nintendo 64

Nintendo 64 incl. Control Pad
Antennenkabel

Control Pad

Fifa International Soccer

1al Superstar Soccer Deluxe
Pilat Wings

Star Wars — Shadows of the Empire
Super Mario 64

Turok: Dinosaur Hunter

Wave Race 64

Spiele PSX

119,597
139,899
99,05°
139,99°*
99,99°

SAT

2Xtreme g§9.92"
A4 Evolution Global 99,99
Alien Trilogy 89,99
Alone in the Dark 2 109,99
Amok
Andretti Racing 89,99
Ayrion Senna Kart Duel 89,99
Baphomet's Fluch 89,99
Batman Forever: Coin-Op 79,99°
Batile Arena Toshinden 2 99,99
Batile Stations 79,99"
Bedlam 89.848°
Black Dawn 80499°
Blast Chamber 99 99
Blazing Dragons 79,99
Bug! Too
Bubble Bobble 79,99
Bust A Move 2 69,99
Casper 89,99
Chaos Caontrol 89,99
Chronicles of the Sword 89,99
Command & Conquer 109,99
Constructor B9.99"
Cool Boarders 89,99
Crash Bandicoot 109,99
Creation 89,99°
Crow: City of Angels 79.89°
/HRemorse  B89.99*
Darklight Conflict 89,99°
Dark Savior
Darkstalkers B3.99
Daytona USA Championship Edition
Deadly Skies 89.99"
Deathdrome B9.99"
Destruction Derby 2 89,99
Die Hard Trilogy 89,99
Discworld (dt.) 89,99
Disruptor 78,99
Down in the Dumps 89,99"*
Dragonheart. Fire & Steel 89,99*
Earthworm Jim 2 89,99
Exhumed 89,99"
Formel 1 99,39
Fade to Black 89,99
FIFA Soccer 97 89,99
Gex 89,99
Gunship (engl.) 89,99
Hardcore 4x4 99,99°
Hexen 89.99"
Internat. Superstar Soccer Deluxe 89,99°
International Track & Field 99,99
In the Hunt 89,99°
Iron & Blood 79,99
Iron Man / XO 79.99°
Jet Rider 89,99*
Jewels of the Oracle
Last Dynasty 89,99°
Lomax 89,99
i e, 00t
Madden '97 Football 85,99
Magic the Gathering 79,99°
Manic Karts 89,89"
MegaMan X3 89.99°
Motor Toon 2 89,99"
Mr. Bones
MTV's Aeon Flux B9 99-
MTV's Slamscape 89,99*
Myst 89,99
Namco Smash Court Tennis 89,99*
Namco Soccer Primal Goal 89,99
MNascar Racing '96 B9.99*
NBA Hangtime B9 99*
NBA In the Zone 2 99.99*
NBA Jam Extreme 79,95

WO S e

89,99
99,99
89.99"
89,99°

89.99°
89,99~
89.09°
89,99
89,99°
89,99
69,99*
89,99
79.99

109,99

73,99°

89,99*
V.

89,99"

109,99*
89,89°

89,99°
79,99*
89,99°

89,99 "
89,99"

79,99
89,99

FEAL
85,95*
89,99°

8995"*

109,95

79,99°

Spiele
NBA Live '97
Necrodrome

Need for Speed

NHL Hockey '97 (EA S

Nights

Onside Soccer
Pandemonium

Perfect Weapon

PGA Tour Golf '97
Finball Graffiti

Po'ed

Power Move Pro Wrestling
Project Qverkill

Pro Pinball

Re Loaded

Resident Evil (dt,)

Return Fire

Return to Zork

Ridge Racer Revolution
Hoad Rage

Road Rash

Sampras Extreme Tennis
Scorcher

Sega Ages Compilation
Sega Worldwide Soccer '97
Sentient

Shredfest

Sim City 2000

Soviel Strike

Space Jam

Spot Goes To Hollywood
Star General

Steel Harbinger

Steel Panthers 2
Street Fighter Alpha 2
Syndicate Wars
Tekken 2

Tempest X

Three Dirty Dwarves
Tilt!

Time Commando
Tobal No.1

Tomb Raider

Top Gun — Fire At Will
Toshinden URA
Tunnel B1

Twisted Metal 2
Victory Boxing

Virtua Cop 2

Virtual Open Tennis
VR Poal

Warhammer

Warwind

Wing Commander 4
Wipe Out 2097

X2

X-COM: Terror from the Deep
Zork Nemesis

Grundgeriate

79,99°
89,99
79.99*
89,99 "
99,99
79,99*
99,99
89,99
89,99°

Sony Playstation incl. Control Pad 389,99

Sega Saturn inel. Control Pad

Zubehor

6-Spieler-Adapter
Action Replay Pro
Analog Joystick
Antennenkabel

Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Memory

449,99

79,95

9995 9999
129,99

4395 59,95

129,85

109,89

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99 39,99

Lenkrad incl. Pedale
Link-Kabel

Maus

Memory Card (8 Meg)
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
neGeon (Control Pad)
Original Control Pad

RGB-Scart-Kabel (Fire)

Tasche +Control Pad +Mem.Card
Universal-Adapter fir Import-Spiele
Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerung)

M.Int

Berlin - Neukdlin Berlin — Steglitz - Hamburg - Harvesteh, Bremen
Jonasstrafe 28/29 BismarckstralBe 63 Grindelberg 73-75 Hanseatenhof 9
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (040) 429 11 139 im Lloydhof / P am Brill
U-Bahn 8 LeinestraBe = S-Bahn 1 Feuerbachstr, U-Bahn 3 Hoheluftbr. = Tel.: (0421) 16 80 80
Bus 144 Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102 Str.-bahn 2,3 Am Brill
x o e nifln niff
Berlin — Friedr.hain Berlin — Spandau Berlin — Tegel Koblenz

Petersburger Stral3e 94  Nonnendammallee 82

Tel.: (030) 427 80 720 Tel.: (030) 383 02 191 Tel.:

BrunowstralBe 10 RizzastraBe 44

(030) 433 96 05 Tel.: (0261) 914 10 85

U-Bahn 5 Rth. Friedr.h, U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel alle Bahnbusse
Tram 20,21 Bersarinpl. Bus 127, 204 Bus 120, 125, 133, 222 KEVAG-Bus 9, 10

159,89
49,95
59,85
79,99
69,89
89,89
59,95
69,99
49,99
99,99

Dortmund
Rheinische Slral3e 85
Tel.: (0231) 914 25 24
Strafenbahn 404
HeinrichstralBe

®-

77
.. to be continued.
Demnachst auch
in lhrer Nahe!

Sportliche Highlights
von EA Sports:

Fifa Soccer '97

SAT* / PSX je

89,99
NHL Hockey '97

SAT"/ PSX je

89,99

Der Countdown lauft!

Nintendo 64

Nintendos neue Wunderkonsole
dt. PAL-Version *

399,
Super Mario 64

N64 *

99,99

varaussichtlicher Liefertermin: 1.3.97
Vorbestellung ratsam!

Telefax (030) ?94'72 199
j-;“reiefan_tsche Bestellannahme

F‘BI’SDH]IChE Anﬂahme Ma Fr EI {}0 2{} GD Uhr Sa 9 00 18 {30 Uhr

-Autum Ansagedtenst flir aktuelle Angebnte (030) 622 35 28
BTX - - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bai Druuklegung noch nicht erschienen! .ﬂ'&”& Frmaa in DM inclusive 15% MwSt. Irrmn':er und Preisdnderunger
vorbehallen! Es gellen unsere Aligemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden..
Versandkosten: Vorkasse: 6, 99 DM ~ Kreditkarte: 9,99 DM ~ Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3— Post:NN-

Gebuhr ~ ab 250,~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und

UPS auf Anfrage! — Austand nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fiir Versandbestellungen! Anruten, Kartennummer und
Gitigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen chne lastige Nachnahme zu.




BESSER DENN JE!

DaB der Sega Saturn noch langst nicht an die
Grenze seines Leistungsvermogens gelangt ist,
beweisen einmal mehr die Top-Titel in der aktuel-
len Ausgabe! Die Hard Arcade ist technisch zwel-
fellos eines der derzeit bemerkenswertesten
Action-Games uberhaupt, gleiches gilt flr den
Landstalker-Nachfolger Dark Savior. Da3 sogar
Electronic Arts mit Soviet Strike die populare PSX-
Vorlage deutlich Gbertrumpfen konnte,
unterstreicht diese Tatsache noch! Abgerundet
wird diese Ausgabe vom Test der grandiosen

Andretti Racing-Umsetzung! G/’/ .

N H A L T

te | Dreams - (e e
World Wide Soccer 97
Daytona USA C.C.E.
Virtua Cop 2
Command & Conquer
Exhumed
Panzer Dragoon 2
Alien Trilogy

O HAN=2NDOO

was geht ab?

Als die Handler am Ende des Weihnachtsgeschéfts ihre Lagerbestande
auswerteten, konnte sich Tomb Raider als der (iberragende Bestseller
schlechthin hervortun. Unsere aktuellen Lesercharts lassen einen nicht daran
zweifeln! DaB sich Sega Rally im dreizehnten Monat sogar auf den zweiten
Platz zurlickk&dmpfen konnte, ist Beweis genug flr dessen zeitlose Klasse.
Nights konnte sich zwar auf dem dritten Platz halten, lief kurzzeitig jedoch
Gefahr, vom neuerdings sehr erfolgreichen World Wide Soccer 97 verdrangt
zu werden, dem die Verspéatung von FIFA Soccer 97 zugutegekommen ist.
DafB sich Virtua Cop 2 dahinter plazieren konnte und damit sogar Command
& Conquer auf einen enttauschenden siebten Rang verdrangt wurde, finden
wir erstaunlich, aber gerechtfertigt.

Mach mif!

__e._ine Postkarte, auf der ihr eure funf algtu_elle,n
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Independence Day im Preview!

INDEPENDENCE DAY ......... 21
Das Spiel zum Blockbuster!

MASS DESTRUCTION ......... 23
Strategie von BMG

SENTIENT .........cciivuennnn 20

Science Fiction-Unterhaltung

SUPER PUZZLE FIGHTER Il ... .22
Ken, Ryu & Co. sind zuruck!

TERRA PHANTASTICA ......... 18
Das Adventure des Jahres!

Andretti Racing im Hartetest
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PGAGOLF 97 ..covisnsnasnsas 74
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Das Prunkstiick von Terra Phanta-
stica stellt sicherlich das Kampf-
mend dar, wo sich zwei Charakte-
re mit ihren Soldaten gegentber-
stehen. Die sich daraus ergeben-
den taktischen Mdglichkeiten und
die grafische Gestaltung sind
phanomenal.

'SP:391 Mp: O
ELAN: 78 Cp: 1

w )
' N>
) ' v :;‘l

\

Im Jap._':_m 'S_t gerade eine 4 A t ega hat im nach wie vor recht
ungewohnliche Adventure- L el spérlich besiedelten Adventu-
Perle vollendet worden, deren \ re-Sektor einen eigenen Stil

. gefunden und zugleich gepréagt, in
Splelablan zwar dem von dem sie einfach das RPG-Genre mit

Shmmg Force ahnelt, ey Strategie-Elementen spickten. Auch
jedoch eine Fiille von vh | L %  beim Adventure-Debitanten Terra
neuen Details und eine AR\ Phantastica wurde dieser bewahrte

. . Cocktail verwendet. Wer beim Wort
ungemein stilvolle Auf- ,Debldtant® jedoch an ein naives
machung bietet. Wir

Abenteuer denkt, sieht sich
spielten die Alpha- getduscht, denn kaum ein anderes
Version an!

-\ RPG wirkt derart ausgereift und
1\ anspruchsvoll, doch der Reihe
"~ \ nach: Als Mitteleuropéder muB

|

/' Was fiir ein
N\ Aufwand!

Jedes gemal-
te Zwischenbild
wurde mit viel
Liebe zum Detail in
Szene gesetzt.




Jeder Charakter verfiigt (iber einen
bestimmten Bewegungsradius,
wobei ihr auch die Blickrichtung
bestimmen miBt, um nicht vom
Feind aus dem Hinterhalt attackiert
zu werden (rechts). Die Spielober-
flache wird stets aus der 3/4-Per-
spektive dargestellt (unten).

man sich mit dem CG-Intro zufrieden-

geben, um etwas uber die Story zu
erfahren. Demnach greift eine Horde
von Flugdrachen unter der Fihrung
eines machtigen Minotaurus ein fried-
liches Kdnigreich an. Das Schicksal
der Burg scheint besiegelt zu sein, als
pldtzlich die Statue einer zierlichen
Frau lebendig wird und die Feinde mit-
tels ihrer Magie in die Flucht schlagt.
Bei der Auseinandersetzung mit dem
Minotaurus stirbt das magische
Wesen jedoch, so daB sich eine Grup-
pe von wagemutigen Abenteurern auf-
macht, um dem Geheimnis auf die
Spur zu kommen.

Tolle Grafik!

Bei der Umsetzung dieses mystischen
Abenteuers fallt vor allem die opulen-
te grafische Aufmdchung auf. Jeder
Dialog wird durch aufwendig gezeich-
nete Bilder unterstitzt, die vom Stil her
stark an die Barockzeit erinnern. Die
BenutzerfiUhrung wurde zudem durch
Tabellen, in denen alle Dialog-Partner
aufgelistet sind, Ubersichtlich gestal-
tet. Der strategische Teil erinnert hin-
gegen stark an Shining Force. Auf
einem gerasterten Areal zieht ihr eure
Spielfiguren rundenweise Uber die
Oberflache. Kommt es zu einer Aus-
einandersetzung, wird auf ein Kampf-
menu umgeschaltet, das es wahrlich

in sich hat. Jeder Charakter wird von
einer kleinen Armee von Soldaten
umgeben, die ihr nun strategisch még-
lichst geschickt einsetzen muBt, um
den Feind zu schlagen. Die taktischen
MoOglichkeiten sind dabei vielféltig.

Zu jedem Charakter gesellen sich
insgesamt fiinf Soldaten mit unter-
schiedlicher Bewaffnung, wodurch
auch die geeignete Strategie
bestimmt wird.

Jeder Dialog wird mit viel Grafik
und eingeblendeten Fenstern
anschaulich dargestellt.

Terra Phantastica ist ein
weiteres Meisterwerk aus
dem scheinbar uner-
schopflichen Reigen an
Japanischen Rollenspielen.

Entweder ruft ihr zum Kampf Mann
gegen Mann auf oder befehlt eine
Frontalattacke durch die gegnerische
Angriffslinie. Garniert wird das Ganze
durch Zauberspriiche, unterschiedli-
che Formationen und, und, und. Kurz-
um: Hier kommen Hobby-Strategen
voll auf ihre Kosten. Wir sind auf jeden
Fall jetzt schon auf die europaische
Version gespannt.

UIf Schneider &

Facts

Titel: Terra Phantastica
Genre: Strategie/RPG
Hersteller: Sega
Release: Frihjahr 97
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: Geniale Mixtur aus
RPG- und Strategie-Elementen,

Backup-Booster, malerische Zwi-
schenbilder, isometrische Perspektive,
ungewohnliche RPG-Fights

First Look

Phantastisch ist hier in der Tat einiges,
vor allem aber die pompdse Prasentati-
on im Barock-Stil sowie die genialen,
_ innovativen Strategie-Kédmpfe in der iso-
- metrischen Perspektive. Bleibt zu hoffen, -
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SENTIENT

Woran wiirdet ihr bei einem Weltraum-Szenario mit
Ego-Pespektive denken? Richtig: An Baller-Action a la
Alien Trilogy. Doch bei Psygnosis” Werk sind lediglich
Worte eure Waffe, und statt mit Gegnern habt ihr es mit
virtuellen, aber ziemlich intelligenten Gesprachspart-

Sobald ihr

nern zu tun.

ir befinden uns in einer fernen
Zukunft: |hr seid mit einem
Raumschiff zur |carus-Stati-

on unterwegs, die sich gerade in einem
Orbit einer entfernten Sonne befindet,
als sich plotzlich unzéhlige Probleme
vor euch auftirmen. Bei der Notlan-
dung wird der Hangar zerstort, die Sta-
tion wurde von einer mysteriosen
Krankheit heimgesucht, und zu allem
UberfluB kommt der Flugkérper noch

Where 12
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localed ?
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uarter: \ '
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Die Dialoge sind duBerst komplex:
finf verschiedene Anreden mit
jeweils sieben Untermentis ergeben
zahlreiche Méglichkeiten.

der Sonne bedrohlich nahe. Im Allein-
gang muBt ihr nun versuchen, allmah-
lich Licht in dieses Chaos zu bringen.
Statt bloBer Waffengewalt kommt es
dabei vornehmlich auf die Interaktion
mit den insgesamt 62 Einwohnern an.
Die Sache hat jedoch einen entschei-
denden Haken: Jeder Mitmensch ver-
fligt Uber ein genau definiertes Person-
lichkeitsprofil mit unterschiedlichen
Ansichten, Gemdutszustanden, politi-
schen Uberzeugungen und einem spe-
zifischen Job. Bei jedem Dialog, der
durch zahlreiche Menlpunkte geregelt
wird, muBt ihr daher duBerst sensibel
vorgehen, um beispielsweise wichtige
Infos oder Zugang zu einem neuen Sek-
tor zu erhalten (die Basis besteht aus
insgesamt 200 Korridoren). Einem
Wachter sollte man zum Beispiel eher
devot gegenlbertreten, wahrend ein
herbes Anraunzen bei einem einfachen
Hilfsarbeiter Wunder wirken kann. Da
es vier Sub-Handlungen gibt und jeder
Dialog sich auf das Verhalten der Ein-
wohner auswirkt, zumal die virtuellen

. gt
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Der Hangar wurde durch die Bruchlandung in Mitleidenschaft gezogen.

befindet ihr euch in einem mysterio-
sen Labyrinth wieder.

Personen sich auch untereinander
unterhalten (!), verdndert sich der Hand-
lungsablauf standig, sprich es ist nahe-
zu unmaoglich, das Adventure exakt in
der selben Art und Weise zweimal zu
|6sen. In Zahlen ausgedrickt ergeben
sich insgesamt 27 verschiedene
Losungswege und zehn unterschiedli-
che Abspanne.

UIf Schneider B

Die Weltraumstation Icarus droht
durch die Sonnenstrahlen zu ver-
glihen.

Facis

Titel: Sentient
Genre: Echtzeit-Adventure
Hersteller: Psygnosis
Release: April
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: AuBerst

anspruchsvoll

Besonderheiten: Neuartiges Adventu-
re-Konzept, 62 eigenstandige Charak-
tere mit kunstlicher Intelligenz, kom-
plexe Dialoge, 27 verschiedene
Losungsmaoglichkeiten, zehn verschie-
dene Abspéanne

First Look

Zur Abwechslung prasentiert uns Psy-
gnosis mit Sentient ein Adventure, das
das Genre neu definieren wird. Statt
dem Ublichen statischen RPG-Game-
play miBt inr wie in Wirklichkeit taktisch
klug kommunizieren und stets auf den




Adaption eines der erfolg-
reichsten Filme aller Zei-
ten. Setzt mit viel Geschick
und Waffengewalt giganti-
sche Alien-Raumschiffe
aubBer Gefecht.

Cool: Bei der Missile-Kamera
verfolgt ihr die komplette Flugpha-
se der effektiven Waffe bis zur
ihrer Detonation.

n Deutschland als schwabischer
ﬂ Spielberg belachelt, gelang dem Gen-
© re-Filmer Roland Emmerich in den
Staaten mit dem Alien-Spektakel Inde-
pendence Day (,,ID4") ein absoluter Kas-
senkntller, der sich binnen weniger
Wochen gleich inden Top Ten der erfolg-
reichsten Filme aller Zeiten festsetzen
konnte. Seitdem darf sich der geblirtige

e T

Schwabe zur Gilde der 1a-Regisseure
zahlen und seine Filmsujets selber aus-
suchen - nachstes Projekt: Godzilla.
Doch bevor wir das japanische Riesen-
monster auf Zelluloid bewundern, dirfen
wir uns noch an der Filmumsetzung von
ID4 aus dem Hause EA erfreuen. Die
Handlung durfte bekannt sein und wird
zudem durch viele FMV-Clips anschau-
lich erldutert. Gigantische Raumschiffe
tauchen plétzlich zeitgleich auf und kon-
trollieren alle strategisch wichtigen GroB-
stadte. Gegen ihre Schutzschilde und
Waffensysteme ist die Menschheit
scheinbar machtlos, dennoch nehmen
wagemutige Jetpiloten den verzweifel-
ten Kampf gegen die Alienbrut. auf Um
diese beeindruckenden Szenen aus dem
Streifen dreht sich auch beim Videospiel
alles. Wie bei einer normalen Flugsimu-
lation mit Schwerpunkt auf Action dist
ihr bei einer volligen Bewegungsfreiheit
mit einem modernen Kampfjet unter den

In héheren Stages stehen im Fuhrpark sogar unterschiedliche Kampfjets
zur Auswahl, was sich aber kaum auf das Spiel auswirkt.

Minutenlange FMV-Clips prasentie-
ren die spektakuldrsten Szenen aus
der cinematischen Vorlage.

Raumschiffen umher. Das Areal wird
allerdings durch ein Energiefeld
begrenzt, das bei Berlihrung viel Energie
kostet. Eure Aufgabe klingt simpel:
Zunachst muBt ihr die Verteidigungsan-
lagen zerstdren, um zum AbschliuB
schlieBlich mit gezieltem Missile-Einsatz
die Super-Kanone in ihre Bestandteile zu
zerlegen - Mission erflllt. Feindliche
Jager erschweren euer Unterfangen
allerdings erheblich. Herumfliegende
Power-Ups, unterschiedliche Perspekti-
ven sowie zwei lebenswichtige Radar-
schirme stehen euch aber zum Glick hilf-
reich zur Seite.

UIf Schneider &
- .
1+ Actls
Titel: Independence Day
Genre: Shoot ‘em Up
. Hersteller: Radical Entertainment/Fox
Release: Juni/Juli
Levels: 6+
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: Link-Option,

Splitscreen, Backup-Booster,
minutenlanger FMV-Clips,
aufwendige Polygon-Grafik

. die gelungene Kombination aus Action

First Look

Das Independence Day-Feeling wurde
von den Programmierern gut eingefan-
gen. Wie bei der Filmvorlage taucht ihr
unter den gigantischen Alien-Schiisseln
ab und setzt alle Waffensysteme auBer
Kraft. Der hohe technische Aufwand und

und Taktik dirfte Fans des Mega-Hits
sicherlich zufriedenstellen. !

ssatunn 291
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SUPER PUZZLE
FIGHTER II

Capcom laBt nichts unver-
sucht, aus den grof3en
Namen in irgend einer
Form Kapital zu schlagen,
und schickt ihre Prigelkna-
ben sogar als Helden eines
Denkspiels ins Rennen.

awohl, ihr habt richtig gelesen,

die durchtriebenen Knochen-

brecher um Ken & Co sowie vier
weitere Gestalten aus Darkstalkers
wurden kraftig auf putzig getrimmt und
mussen zur Abwechslung in einem
Columns-Verschnitt ihr Kénnen als
Gehirn-Akrobaten unter Beweis stel-
len. In gehabter Manier fallen dabei
verschiedenfarbige Kristall-Kombina-
tionen von oben in einen Schacht her-
ab. Um diesen Berg von Edelsteinen
wieder zu loszuwerden, bevor er sich
bis ganz nach oben aufschichtet, muBt
ihr die gelegentlich auftauchenden,
ebenfalls verschiedenfarbigen Flam-
mensymbole mit dem entsprechenden
Kristall verbinden. Gegrlbelt wird
immer gegeneinander, wahlweise
gegen Mensch oder Maschine, so daf3
der Widersacher besonders gute Lei-
stungen in Form von Kettenreaktionen
schmerzhaft zu spuren bekommt. Die-
ser erhalt namlich, je nach Gute der
Kombination, eine bestimmte Anzahl
von Zeitsteinen, die erst dann wieder
verschwinden, wenn der Countdown
abgelaufen ist. Um den Street Fighter-
Charakter beizubehalten, wurden die
individuellen Starken und Schwachen
der insgesamt acht Prlgel-Helden
berticksichtigt. AuBerdem verflgt
jeder Denksportler tUber einen soge-

Der ewige Fight Ken vs. Ryo einmal
véllig anders. Besonders gelunge-
ne Aktionen werden durch kleine
Animationen Street Fighter-like
illustriert.

22 SSaTHURN.
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Kristalle gleicher
Farbe vermengen
sich automatisch zu
groBen Steinbrocken
(oben). Jeder Charak-
ter hat unterschiedliche
Attribute und einen individu-
ellen ,,Counter Gem* (Special
Move) (rechts).

nannten ,Counter Gem* (eine Art Spe-
cial Move), der aus einem vorgegebe-
nen Edelstein-Mosaik besteht. Sobald
ihr diese Kombination exakt nachge-
baut habt, darf sich der Kontrahent
Uber eine ganze Ladung von Zeitstei-
nen freuen.

UIf Schneider

Sobald ihr eine bestimmte Edel-
stein-Kombination konstruiert
habt, wird der ,,Counter Gem*
aktiviert, mit iblen Konsequenzen
fir den Widersacher.

~Anleihen aus dem Beat ernUp~Sekt0r |

Facts
Titel: Super Puzzle Fighter |l
Genre: Denkspiel
Hersteller: Capcom
Release: Import
Levels: Entfallt

Schwierigkeitsgrad:Leicht bis schwer
Besonderheiten: Prigel-Klassiker als
Columns-Variante inklusive Special
Moves, Charaktere aus SF |l und
Darkstalkers

First Look

Eine durchaus interessante Idee,




Ziel jeder Mission ist es, das je-
weilige Primér-Ziel zu vernichten.

W O NS
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Uber Pick-Ups erweitert ihr das
Waffenarsenal bzw. frischt euren
Vorrat an Munition auf.

MASS DESTRUCTION

Der Name ist Programm:
durchquert mit einem
schwerbewaffneten Panzer
feindliche Areale und legt
ganze Stadte in Schutt und
Asche.

M

it Mass Destruction liefert BMG
Interactive einen Silberling ab,
der vor allem die destruktiven
Triebe im Zocker befriedigt. Wobei man
fairerweise aber vorausschicken sollte,
daB es sich bei dieser Version um eine
sehr friihe handelt, so daB der taktische
Bereich noch nahezu vollstandig fehlt.
Wenn das Werk vollendet ist, miBt ihr
im Alleingang mit einem Panzer feindli-
che Gebiete durchqueren, aggressive
Einsatzfahrzeuge zerstéren sowie
Primér-Ziele vernichten, um Zugang zur
nachsten Mission zu erhalten. Das
actiongeladene Panzer-Solo wird dabei
stets aus der versetzten Vogelperspek-
tive dargestellt. Interessant, aber
auBerst gewdhnungsbeduirftig prasen-
tiert sich die Steuerung des gepanzer-
ten Vehikels. Wahrend ihr mit dem Rich-
tungskreuz erwartungsgemaB die
Fahrtrichtung bestimmt, kénnt ihr mit
der L- und R-Taste unabhingig davon
den SchuBwinkel verandern. |hr kénnt
somit optimal auf gegnerische Attacken
aus allen Richtungen reagieren, voraus-

Die feindlichen Tanks verhalten sich relativ intelligent und verfiagen zudem

uber eine starke Panzerung.

gesetzt ihr beherrscht die komplexe
Koordinierung einigermaBen. Erleich-
tert wird das Unterfangen durch ein
reichhaltiges Waffenarsenal, wobei ihr
zuvor allerdings die entsprechenden
Items einsammeln mUBt. Die Palette
reicht vom kréaftigen Flammenwerfer bis
hin zu heimtlckischen Minen, die sich

Nahezu alle Hauser sind zerstérbar
und verabschieden sich durch
gewaltige Explosionen.

Der 3D-Effekt wurde durch Poly-
gon-Objekte gekonnt in Szene
gesetzt.

hervorragend dazu eignen, ,,anhéngli-
che“ Panzer abzuschutteln. Die Grafik
wurde sehr schon realisiert. Da alle
Haus-Objekte auf Polygon-Basis gene-
riert wurden, passen sie sich stindig
dem gegebenen Winkel an, wodurch ein
cooler Tiefeneffekt entsteht.

UIf Schneider &

Facts

Titel: Mass Destruction
Genre: Shoot 'em Up
Hersteller: NMS Softw./BMG Interac.

Release: April
Levels: 22
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: Beeindruckende

3D-Effekte, hoher Grad an Inter-
aktivitat, gewdhnungsbediirftige
Steuerung, satte Soundeffekte

First Look

Mass Destruction dirfte ein Traumspiel
flr alle Vandalen sein. Selten hat es so
viel Freude bereitet, mittels geballter
Waffengewalt ganze Fronten von Hoch-
hdusern zu vernichten. Die tolle Textu-
re-Mapping-Polygon-Grafik ist zudem
sehenswert. Wenn es den Designern
auch noch gelingen sollte, die Action
nneh mit alner erdentllchen Prise Stra-
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DIE HARD
ARCADE

DaB Electronic Arts seine Stirb langsam-Trilogie aus
Jugendschutz-Griinden nicht mehr veroffentlicht,
diirfte mittlerweile bekannt sein. Erfreulicherweise
prasentiert uns Sega mit der aktu-
ellen 1:1-Spielautomaten-
Umsetzung fiir 1 oder 2 Spie-
ler jedoch einen exzellenten
Exklusiv-Titel, in dem der
digitale Bruce Willis spiele-
risch noch wesentlich
interessantere Abenteuer
erlebt!




Der finale Showdown findet auf
dem Dach des Wolkenkratzers statt.
Der alte Mann erweist sich als
ziemlich geschickter Kampfer mit
fiesen Tricks.

er scheinbar unerschoépfliche
D Vorrat an japanischen Spielau-
tomaten garantiert den
Saturn-Usern immer wieder (Uberra-
schende Hits, die quasi wie aus dem
Nichts auftauchen. Der Sportknuller
Athlete Kings (alias Decathlete) gehor-
te beispielsweise zu dieser Sorte Per-
len. Mit Die Hard Arcade erscheint nun
der nachste Hit aus der Spielhalle, und
zwar dank Titan-Hardware in einer
exklusiven 1:1 Umsetzung.....

///'/

Vorsicht! Die beiden sich drehenden
Ventilatoren wirken sich negativ auf
den Energiebalken aus.

Nur eine

Filmumsetzung?

Die Kreativitat der japanischen Spiel-
hallen-Entwickler ist immer wieder
erstaunlich. Machen europdéische Pro-
grammierer aus teuren Lizenzprojek-
ten in der Regel auBerst dumpfe
Action-Spiele, so gelang es den Sega-
Leuten, die eigentlich nicht besonders
originelle Stirb langsam-Filmvorlage in
ein packendes, sogar duBerst humor-
volles Arcade Action-Game zu verar-
beiten, das in seiner Art bislang ein-
zigartig ist. Insbesondere die konse-
quente VerknlUpfung einzelner Sze-
nen durch eindrucksvoll animierte 3D-
Szenen oder unterhaltsame Geschick-
lichkeitstest verleiht dem Spiel ein
besonderes Flair.

Streets of
Rage 20007?

Zu Beginn werden die beiden Spieler
(bzw. der Spieler) zunachst einmal vom
Hubschrauber auf dem Dach des
Hochhauses abgesetzt, wo bereits ein
Feuergefecht zwischen den Terrori-
sten, welche einen Safe knacken wol-
len und die Tochter des Prasidenten
entflhrt haben, und den Cops stattfin-
det. Unsere beiden Helden retten sich
mit einem kiihnen Sprung auf den Bal-
kon, wo sich selbstverstandlich nach
wenigen Sekunden die Tur 6ffnet
und zwei Bosewichte eine Priige-
lei beginnen. In herkdmmlicher,

Die Kamera bewegt sich je nach
Bedarf und fangt so immer das
gesamte Geschehen ein.

Tolle Transparenz-Effekte gibt es in
rotierenden Springbrunnen zu
bewundern.

etwas abgespeckter Beat ‘em Up-
Manier bemiht man sich nun, mit den
drei Knépfen (A=Punch, B=Kick,
C=Jump) die transparente Energie-
Leiste der Gegner zu dezimieren, bis
die Kerle auf dem Boden liegen bleiben
und in einem Flackern verschwinden.
Bei besonders virtuosem A- und B-
Button-Geklimpere legt das Programm
sogar auBerst sehenswerte Special
Moves wie KopfstéBe oder Wirfe hin,
welche manchmal von der automatisch

&Satunn 28
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Zw:schen den emzelnen Stages halten witzig gemachte Reaktions-Tests
den Spieler auf Trab. Hier muBB man zur rechten Zeit den Knopf driicken.

&F
In der Toilette trifft man auf diverse
Karatekas und Kung Fu-Meister.

Die Charaktere haben sogar einige
Special Moves auf Lager.

wandernden Kamera in einer Nahauf-
nahme gezeigt werden. Ein besonderes
Auge sollte man auf die in einem roten
Rahmen liegenden Extras haben, die per
A-Button aufgenommen werden kon-
nen. So kann man beispielsweise nicht
nur seinen Energiebalken machtig auf-
peppen, sondern auch knackige Extra-
waffen einsammeln! Dies reicht von
Pistolen und dazugehdrigen Magazi-
nen bis hin zu Maschinengewehren und
Raketenwerfern. Besen, Stahlstangen
von zerbroselten Robotern und Sprays

28 SSatusn

sind in ihrer Wirkung ebenfalls nicht zu
unterschéatzen. Besitzt man nur das
Spray, kann man dem Kontrahenten
kurzzeitig zu einem Hustenanfall ver-
helfen, hat man auch noch das pas-
sende Feuerzeug, fungiert die Spray-
dose als waschechter Flammenwerfer.
Da es zwischen den zwei menschlichen
Spielern durchaus zu Streitereien
bezliglich der Extra-Verteilung kom-
men kann, empfiehlt es sich, im Opti-
ons-Menl die Friendly Hits abzuschal-
ten, so daB man sich nicht gegenseitig
die Energiebalken runterprtgelt. Im sel-
ben Menl darf man Ubrigens per Vio-
lence-Option den Verbrauch an Toma-
ten-Ketchup justieren oder beim wie-
derholten Spiel die wirklich sehens-
werten Movie-Scenes abschalten, wel-
che mit der herkdmmlichen Grafik-
Engine gestaltet werden.
Beispielsweise wird vom Balkon nicht
einfach auf eine Szene im Gebaude
umgeblendet, sondern man sieht, wie
sich die beiden Helden mit einem
Sprung in den Nebenraum vor dem
explodierenden Helikopter in Sicher-
heit bringen. Erst danach beginnt die
zweite Szene, in der es erstmals einen
Besen als Waffe einzusammeln gilt.

Voller Ideen!

Was mdglicherweise jetzt wie ein pri-
mitives Prlgelspielchen aussieht, ent-
puppt sich als wahrhaft spannendes
Arcade-Game modernster Art. Insbe-
sondere wenn man es mit artverwand-
ten Vertretern wie The Crow: City of

Angels vergleicht, fallt die Extraklasse
von Die Hard Arcade auf. Stolzieren
dort hélzerne Polygon-Figuren passa-
bler Qualitat vor feststehenden Ren-
der-Hintergriinden herum, so faszinie-
ren hier perfekt steuerbare Charaktere
in Virtua Fighter 2-Qualitat vor beein-
druckend animierten 3D-Echtzeit-Hin-
tergriinden. Im zweiten Raum drehen
sich beispielsweise zwei Riesen-Venti-
latoren nicht einfach als schmucken-
des Beiwerk der Hintergrundgrafik,
sondern man sollte auch vermeiden,
mit ihnen in Berlhrung zu kommen,
was diese zwar stoppt, allerdings auch
den Lebensbalken gewaltig zusam-
menschmelzen 1aBt. Im Kampf gegen
einen gewaltigen Obermotz empfiehlt
es sich, die zahlreichen herumstehen-
den Modbelsticke aufzunehmen und
auf ihn zu schleudern. Zwei her-
umstaksende Roboter kénnen durch
den Einsatz von leicht explodierenden

Die Hard Arcade zeigt,
wie moderne Action-
Spiele aussehen konnen!
Phantastische Unterhal-

tung fur bis
zu 2 Spieler mit Witz
und Echtzeit-3D-Grafik
vom Feinsten!

Fernsehern dem finalen Kurzschluf3
geopfert werden. Besonders lastig ist
Ubrigens die Priigelei vor einem ein-
satzbereiten Feuerwehrwagen, der mit
seinen standigen, transparenten Was-
serfontdnen das Geschehen unter-
bricht, wodurch die gerade aktuelle
Waffe wieder auf dem Boden landet.

Tolle Zwischense-
quenzen!

Als ob die herkdmmlichen Spielszenen
und die Filmsequenzen noch nicht
genug waéren, baute Sega auch noch
witzige Geschicklichkeitstests sein, in
denen wir unsere Helden auf dem Weg
von einem Schauplatz zum nachsten
per Knopfdruck zu Spezial-Aktionen
veranlassen missen. So werden bei-
spielsweise im Vorbeilaufen Terrori-
sten umgehauen oder umgekickt, oder
man bringt sich durch einen genau
getimten Sprung vor einem Bus oder
einer Rakete in Sicherheit. Wichtig ist
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Die Gesichtsanimationen sind
erstklassig gelungen.

Die Tochter des Prasidenten muf
gerettet werden.

- ..;.._.-_——-—-ﬂ s ——
TS R . W e ————

FERL — o C =)
.~"!~_'-;_ .ﬂﬂ
; ¢

Knackige Zwischensequenzen sorgen fiir die richtige Filmatmosphére.
Hier bringt sich der Held vor der Hubschrauber-Explosion in Sicherheit.

auf alle Falle eine gute Reaktion. Ver-
sagt man, bekommt man entweder
Energie abgezogen oder man muB sich
wie in den meisten Fallen einer Extra-
Prugeleinlage unterziehen.

Humor ist Trumpf!

Ich weiB3, es klingt duBerst unwahr-
scheinlich, doch trotz (oder gerade
wegen?) seines nicht gerade zimperli-
chen Gameplays glénzt Die Hard Arca-
de mit zahlreichen Gags. Greift man
beispielsweise auf dem Boden liegen-
de Winsel-Gestalten nicht an und dreht
iIhnen den Ricken zu, so springen die-
se auf und befordern den Spieler als
nette Gegenleistung sofort auf den
Boden. Hamisches Gelachter ertdnt
dann selbstverstandlich aus ihren
Mindern. Ahnlich gemein ist der
berlihmte Tritt in die Weichteile, der
samtliche Manner sofort jammernd
herumspringen |aB8t. Der Vorteil der
weiblichen Mitspielerin liegt hier auf
der Hand.

Was man wissen
sollte!

Der Schwierigkeitsgrad ist nicht beson-
ders hoch und paBt sich auch der Spie-
leranzahl an, d. h. ob man nun alleine
oder zweit spielt, ist unerheblich, man
wird wohl an der gleichen Stelle den Ver-
lust aller Continues beklagen. Spate-
stens amdritten Tag sollte man es jedoch
zum finalen Showdown mit dem Ober-
bdsewicht schaffen, was nach einer
effektiven Netto-Spielzeit von lediglich
dreiBig Minuten der Fall ist. (Ubrigens,
dies ist immer noch mehr als beispiels-
weise bei Virtua Cop 2.) Hat man auch
den alten Mann besiegt, durfen sich die
zwei Spieler um die Zuneigung der
Madchen prigeln. Unterm Strich bleibt
Die Hard Arcade durch die automaten-
bedingte kurze Nettospielzeit eine hohe
90er-Wertung versagt, ein heiBer Tip flr
alle Action-Fans ist es dennoch. Ubri-
gens, im Bonus-Game Deep Scan kann
man sich zahlreiche Continues erspielen!

Hans Ippisch R

Im Laufe des Spiels wird die Klei-
dung immer mehr zerfetzt.

word Up —

Die technische und spiele-
rische Qualitat von Die Hard
Arcade ist einfach sensatio-
nelll Der legendére Action-Film mit Bru-
ce Willis wurde hier zu einem einzigarti-
gen Beat ‘'em Up-Feuerwerk verarbeitet,
das nicht an originellen Einfallen und
Gags spart. DaB sich zwei Spieler
gleichzeitig durch die famosen 3D-
Szenarien prigeln dirfen, macht Die
Hard Arcade zum Must Buy-Titel! Nur
der geringe Umfang 148t Tomb Raider
den Referenz-Thron!

Check Up+

Titel: Die Hard Arcade
Genre: Arcade Action
Hersteller: Sega/AM1
Tel.: 040 - 2 27 09 61
Release: Februar
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1-2
Levels: —
Save Game: Continues
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: 2 Spieler gleichzeitig,
1:1-Automatenumsetzung

Grafik 87%

Hervorragende Darstellung samtlicher
Charaktere in VF2-Qualitat, tolle Spezi-
al-Effekte wie echte Transparenz, aufre-
gende Perspektiven, abwechslungs-
reich, echte 3D-Hintergriinde.

Sound 79%

Untermalung in Film-Musik-Manier mit
treibenden Kompositionen, zahlreiche
Digi-Effekte.

Gesamt 86%

Ein spektakulérer Streets of Rage-Ver-
schnitt der 32 Bit-Generation, wie er bes-
ser nicht sein kénnte. Nur der geringe
Umfang verhindert eine 90er-Wertung.
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ANDRETTI RACING

EA hat das Rennspiel mit Simulations-Touch, auf das

alle Sega-User gewartet haben! 13 Strecken, Qualify-

ing, Saison-Modus, Zwei-Spieler-Splitscreen, Indy Car

und Stock Car und TV-gerechte Prasentation durften

Schumi- Fans zum Jubeln bringen! Wir priften, ob das
| ed for Speed- Macher als Formel 1-

icherlich, Sega Rally und Dayto-
Sna USA C.C.E. sind keine ech-

ten Rennspiele, die das richtige
Formel 1-Flair in der heimischen Bude
erzeugen koénnen. Und das technisch
zweifellos gut gelungene F1 Challenge
holte mit gerade mal drei realistischen

und drei fiktiven Strecken nicht sehr viel
aus der opulenten Formel 1-Lizenz her-
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aus, was so manchen Saturn-User nei-
disch zur Sony-Konkurrenz blicken lief3,
die mit Formel 1 ein umfangreiches
Rennspiel mit Simulations-Anspruch
zocken konnten. Nachdem eine Saturn-
Umsetzung von Formel 1 aus lizenz-
rechtlichen Grinden immer noch auf
sich warten |aBt, hat Electronic Arts gute
Chancen, mit seinem umfangreichen

-----

Es sieht zwar nach Formel 1 aus und spielt sich auch so, doch tatsachlich
drehen hier amerikanische Indy Cars ihre Runden.
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An vier verschiedenen Stellen
kénnen die Einstellungen des
Fahrzeugs verdandert werden.

Zah!iche realistische Werbetafeln
und Reklameaufkleber sind entlang
der Strecke zu bewundern.

Andretti Racing und den zugtrachtigen
Indy Car- und Stock Car-Lizenzen den
noch freien Platz im Saturn-Games-
Portfolio zu besetzen.

Formel 1, oder was?

Das auffélligste Merkmal von Andretti
Racing (es wurde Ubrigens von den
Need for Speed-Programmierern
umgesetzt) ist, daB es praktisch zwei
verschiedene Rennspiele enthalt, die
hier als Circuits bezeichnet werden.
Zum einen kann man in den zwei ver-

fellos das Saturn-Renn-

spiel, das am meisten
Langzeit-Spielspal} zu
bieten hat.

fugbaren Spielmodi Exhibition und
Career entweder mit einem Stock Car
starten, wie sie beispielsweise auch in
Daytona USA Verwendung finden, oder
man steigt in einen Indy Car, der quasi
als amerikanischer Formel 1-Wagen
bezeichnet werden kann. Der Grund fur
die zwei Varianten liegt darin, daf3 die
namensgebende Andretti-Familie mit



Vater Mario und den Séhnen Michael
und Jeff ihre Erfolge in beiden Renn-
sport-Disziplinen erreichte, was man
aus lizenztechnischen und monetéren
Grunden wohl nicht unbeachtet lassen
wollte. In der durchaus empfehlenswer-
ten Racing-School kommen die drei
ubrigens in qualitativ hochwertigen
Videoclips ausgiebig zu Wort und ver-
raten einige exklusive Tips bezlglich
Drafting, Setup und Renngeschichte.

Welche Spielmodi?

Trotz seiner Komplexitat ist Andretti
Racing nach wie vor ein leicht zugang-
liches Rennspiel, das mit verstandli-
chen Menls ausgestattet wurde.

Exhibition-Modus darf man beispiels-
weise ein einzelnes Indy Car- oder
Stock-Car-Rennen auf einer der 13
Strecken bestreiten. Die Rundenzahl
kann zwischen 3, 8 oder12 gewahlt wer-
den. Bestreitet man ein Rennen im

word Up

Alleine die Tatsache, daBich
mit Andretti Racing bislang
mehr Zeit verbrachte als mit | L
Daytona USA C.C.E., ist Beleg genug fur
die Auswirkungen eines Saison-Modus’
inklusive Qualifying. DaB man sogar zwi-
schen einer Stock Car-Saison (Daytona-

- Wagen) und Indy Car-Meisterschaft

~ (amerikanische Formel 1) wahlen kann

und ein Zwel _Spieiar-Modus_:'_ mtegnert} :

Die Stock Car-Saison beginnt auf einem einfach zu fahrenden Rundkurs,
was einen relativ frustfreien Einstieg in das Spiel garantiert.

Zwei-Spieler-Modus, sorgt die
abschaltbare Speed Compensation-
Funktion sogar daflrr, daB der zurlick-
liegende Wagen schneller aufholen
kann, was fur standige Spannung sorgt.
Ansonsten darf man selbstversténdlich
Einstellungen an Schaltung, Getriebe,
Reifen und Flligel vornehmen.

Der Career-Modus ist fur Einzelspieler
zwangslaufig von langfristigerem Inter-
esse. Hier darf man eine unendlich lang
andauernde Karriere als Rennpilot star-
ten, wobei man zu Beginn des Spiels
jeweils nur ein Team aus den Bereichen
Stock Car oder Indy Car zu Auswahl hat.
Schneidet man in der zehn Rennen
umfassenden Saison gut ab, darf man
mit Angeboten von attraktiveren Teams
rechnen. Die Krénung ist naturlich, fiir

Landen auf dem Dach? Klar!

das Andretti-Team an den Start zu
gehen und Erwéhnung in der EA Sports-
Hall of Fame zu finden.

Auf in die Saison!

Der an sich schon brandneue Saison-
Modus kann mit zwei grandiosen

Der Zwei-Spieler-Modus garantiert ein Menge Langzeit-SpielspaB. Nur das
wesentlich eingeengte Sichtfeld bietet AnlaB zu Kritik.

Ssauen 31
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Jeff (oben) und Michael Andretti
sind in Videosequenzen zu sehen.

..........
Al A .
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Zu Beginn eines Rennens befinden sich 16 Fahrzeuge auf der Strecke.

Novitaten fur Saturn-Piloten aufwarten.
Zum einen kann man sich im drei Run-
den dauernden Qualifying einen guten
Startplatz sichern, zum anderen wird
das ganze Spiel wie eine Live-Ubertra-
gung in Fernsehen prasentiert, d. h.
Derek Daly und Bob Jenkins prasentie-
ren in schonen Videoclips die Strecke
und sorgen flr gute Stimmung.

DaB Rennen in Amerika aus Sicher-
heitsgriinden generell einen fliegenden
Start (wie auf dem Daytona-Ovalkurs)
haben, merkt man auch in Andretti
Racing, in dem weder beim Qualifying
noch beim Rennen ein stehender Start
erfolgt. Der Vorteil dieses Systems ist,
daB man immer schon mit Vollgas die
erste Runde angeht und nicht erst eine
Einfahrrunde hinlegen muf3. Das Ren-
nen an sich lauft in gewohnter Manier
ab und dauert im Saison-Modus je nach

il .-'5:-..
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Wer eine realistische
Rennsaison inklusive

Qualifying, Punktestand
und Boxenstop erleben
will, muBB beim hervorra-
genden Andretti Racing
zugreifen.

Strecke entweder 8 oder 12 Runden.
Dies bedeutet auch, da3 man zwangs-
laufig nachtanken und Reifen wechseln
muB, was einem auch per Funk mitge-
teilt wird. DaB die Box in der Nahe des
Ziels liegt, ist erstaunlicherweise nur in
der Formel 1 so, hier liegt sie haufig auf
der gegenlberliegenden Seite des
Bergs! Ist man einmal in die Boxengas-
se eingebogen, erfolgt die Zufahrt zur
eigenen Box automatisch, man muf
lediglich noch mitteilen, welche Ande-
rungen am Fahrzeug vorgenommen
werden sollen.

Zahlreiche Optionen!

Damit selbst Simulations-Fans auf ihre
Kosten kommen, kann man an zahlrei-
chen Details Verdnderungen vorneh-
men. Beispielsweise kann man Bescha-
digungen in drei Stufen zulassen. Ent-
weder sind die Fahrzeuge unzerstorbar
oder sie sind begrenzt stabil, d. h. man
kann schon einmal einen Reifen oder
einen Spoiler verlieren. In diesem Fall
kann man allerdings schon nach weni-
gen Sekunden per Knopfdruck wieder
weiterfahren, sofern man nicht den har-
testen Modus angewahlt hat, der dann
zum sofortigen Ausscheiden fuhrt.
Neben den zwei gewohnten Getriebe-
arten Automatik und Manuell stehen
auch nur drei verschiedene Perspekti-
ven zur Auswahl. Entweder man nimmt
im Cockpit Platz oder wéahlt eine der bei-
den zweifellos einfacheren Verfolger-
perspektiven. Damit das Punktesam-
meln auch Uber mehrere Wochen inter-

Im Vergleich zur PSX-Version ist
das Scrolling fliissiger und schnel-
ler, die Grafik dafiir etwas grober.



Der Start erfolgt immer als
sogenannter Rolling Start.

Die Darstellung der Fahrzeuge ist
anstandig gelungen.

essant ist, kann man bis zu acht ver-
schiedene Karrieren abspeichern und
analysieren.

Referenz oder
Schrott?

Andretti Racing kann nicht komplett

pegeistern, ist aber dank des Meister-

schaftsmodus’ ein beinahe konkurrenz-
loses Saturn-Spiel. Der Grund hierfiir
liegt an der nicht ganz fehlerlosen tech-
nischen Gestaltung, die sich mit Sega
Rally oder Daytona USA C.C.E. nicht
messen kann. Beispielsweise ist die
gezeigte Grafikqualitat nicht so beein-
druckend wie in Need for Speed. Das
nicht absolut flissige Scrolling mit dem

Ein komfortables Replay-Menii
erlaubt das erneute Betrachten
eines Rennabschnitts aus zahlrei-
chen verschiedenen Perspektiven.

vor allem im Zwei-Spieler-Modus recht
eingeschrénkten Sichtfeld und die teils
recht karg dargestellten Fahrzeuge rei-
chen ebenfalls nicht an Sega Rally-
Niveau heran. Die flir EA fast typischen
langen Ladezeiten nagen zusétzlich an
den Prozentpunkten in der Gesamtwer-
tung. Die genannten Kritikpunkte sollen
Andretti Racing jedoch keineswegs
zum zweitklassigen Rennspiel abstem-
peln, denn selten hat ein Rennspiel
groBeren Langzeit-SpielspaB verspro-
chen. Ich kann jedem Formel 1-Fan die-
ses Spiel nur ans Herz legen! Im Ver-
gleich zum extralangsamen PGA Golf
97 wird die Klasse dieses Programms
namlich wirklich deutlich!

Hans Ippisch &

Check Up+

Titel: Andretti Racing
Genre: Rennspiel
Hersteller: E. A.
Tel.: 0208-940555
Release: Februar
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1-2
Strecken: 13
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Indy-Car und Stock

Car-Saison

Grafik 80%

Schnelle 3D-Grafik in anstandiger Qua-
litat, Clipping deutlich erkennbar, 2-
Spieler-Splitscreen akzeptabel, kein
Sega Rally- oder Daytona USA C.C.E.-
Niveau, schéne Videoclips.

Sound 71%

Realistische Motoren-Gerausche, gute
Sprachausgabe, harte Rock-Instrumen-
tals als abschaltbare Soundkulisse.

Gesamt 84%

-Andretti Racing ist zweifellos das

Saturn- -Rennspiel mit der héchsten

| ;Langzeitmatlvatiﬂn. Indy Car- und Stock

on, 13 Strecken und Zwei—
-ModL "_-:garantlmn eine '_ enge

Seit Daytona USA kommt kein Rennspiel mehr ohne Tunnel aus.
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BLACK DAWN

Ein klassisches Spielprin-
zip versteckt sich hinter
diesem grafisch sehr
ansehnlichen Hubschrau-
ber-Spiel von Virgin. Ob es
Thunderhawk 2 Konkur-
renz macht?

lack Dawn macht’s einem wirk-
Blich nicht leicht! Lassen einem

die Screenshots auf der Ver-
packung beflrchten, daB man es mit
einem Nachfolger des wenig berihm-
ten Black Fire zu tun hat, so argert man
sich nach den grafisch ziemlich aufre-
genden ersten Sekunden uber die dif-
fizile Steuerung, die selbst einen Hit
wie Thunderhawk 2 ruiniert hatte. Der
SpaBpegel geht allerdings spatestens
dann wieder hoch, wenn man das
durchaus reizvolle Spielprinzip von
Choplifter wiederentdeckt. Es geht
namlich darum, von Ort zu Ort zu flie-
gen und Geiseln zu retten. Dazu landet
man per Automatik, vorzugsweise erst
dann, wenn man die herumschwirren-

Die frei anwéahlbaren AuBenper-
spektiven haben sich als am spiel-
barsten erwiesen.
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Links hinter dem explodierenden
Panzer sieht man eine der zu ret-
tenden Geiseln davonlaufen.
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den Gegner beseitigt hat. An-
schlieBend bringt man die Leute zurtck
ins Hauptquartier und hebt wieder ab.
Wahrend des Einsatzes sollte man
unbedingt einen Blick auf die herum-
liegenden Extras werfen, welche die
Panzerung, den Spritvorrat, die
Maschinengewehr-Ausbaustufe und
die Anzahl der Missiles und Raketen
auf Vordermann bringen. Nach einer
gewissen Zeit kann man ruhig einmal
die alternativen Racer- und Gunner-
Steuerungsvarianten ausprobieren
und mit den vier verschiedenen Per-
spektiven herumexperimentieren. Hat
man einmal die flir einen komfortabel-
ste Einstellung gefunden, macht Black
Dawn richtig SpaB. Besonders lobens-
wert ist noch der unkonventionelle
Zwei-Spieler-Modus.

Hans Ippisch B

word Up —

Dieses Spiel génnt einem
ein Wechselbad der Gefuh-
le! Der erste Eindruck ist
gut, nach zehn Minuten flucht man vor
sich hin und nach einer Stunde kann
man sich fur die 3D-Neuauflage des
klassischen Choplifter-Spielprinzips
durchaus erwarmen. Wer auf unkon-
ventionelle Spiele steht, wird es mégen!

Geschafft! Ein feindliches Flugzeug
stirzt nach hartniackigem Dauerbe-
schuB endlich ab!

Check Up1

Titel: Black Dawn
Genre: 3D-Heli-Action
Hersteller: Virgin
Tel.: 040-3911 13
Release: Januar
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1(-2)
Levels: 32
Save Game: —
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: 3 Steuerungs-,

-Modi

Grafik 71%

Exzellent dargestelite Flugobjekte und
Hintergrundgrafik, flottes Scrolling,
geschickter Nebeleffekt.

Sound 60%

Eine Soundtrack aus der Kategorie War
das was Besonderes?’. Nicht weiter
erwahnenswert.

Gesamt 69%

Ein durchaus interessantes Helikopter-
Action-Game, dem man eine Chance
geben sollte.
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ei Tomb Raider geht es jetzt
richtig zur Sache. Diesen Monat
kampfen wir uns durch den
letzten Level in Peru und die
ersten drei Levels des Klosters
(Monastery) - natiirlich wieder
mit allen Geheimnissen.

1. Henne durch den Tunrlel und hegih dich.
das Grab von Qualopec Gehe durch den Du

mogl":hs* wenig Eﬂergle zZu verlieren Nung

_Spemherst am Save Punkt ab

-' behndet Laufe durch
hineindriicken.
nach innenund
m_em walterer

__ Raum z zu Iangﬂ auf

lahn brichter =

ltat ist nicht gerade
besser dariiber

folge den Gang bis il éimer Stei_la ini_:
auf den Schalter zulauist, bric it 'd__ar B

- frei,in dem du zu eiriem Luch'kommst in des
| du einen Medipack finden kannst. Klettere zur'
-\ anderen Seite heraus und dann noch einmal
% nach oben zu weiteren Stufen nachoben.
| 7.Ganz oben an den Stufen findest dueinen i e -
&  Schalter, mit dem du eine weitere Tiire im Emgangsbereich ﬁffnest Sammle dan
- Medipack gleich nebenan ein und lasse dich dann in das kleine rote Loch fallen. Gehe
w:eder an die Stelle mit dem Savewmmkt und Iaufe nun den Gang mit dem v{)gel daruber
Gl enﬂang =
B Aktivere den Schalter am Ende cheses Abschm’ctes durch den
_ein Steinblock im ndchsten Raum bewegt wird. Drehe dich nach
links und renne den Gang nach oben. Laufe
~ auf den Block und drehe dich nach rechts.
- Springe hintiber und halte dlch am welﬁen
Rand fest. Ziehe dich
‘hoch und laufe denWeg
wmter entlang -




9. Am Ende dieses Tunnels mul3 Lara nach
unten klettern. Nachdem du dich zweimal
nach unten hast fallen lassen, drehst du dich
nach links und 1aBt dich riickwarts hinab auf
den Sims gegeniiber des beweglwhen
Steinblocks. Springe nun auf den Block.

10. Drehe dich um, und du siehst einen Sims,

der sich links vom Sims, von dem du gerade
kommst, befindet. Laufe bis an dié Ecke des Blockes und springe diagonal zur héheren Platform riiber.
Nun weiter den Tunnel entiang und dort den Scha]ter betatigen, durch den der zweite Block sich
o verschiebt.

11. Gehe zur Plattform
zuruck und schaue
diagonal nach rechts.
Von hier aus muB Lara
auf den nicht zu
sehenden Block
springen.Wenn du den

. - Sprung richtig plazierst,
dann wirst du sicher landen kénnen. Von hier aus springs if den o Iml Block weiter.
12. Nun springt du auf den Sims oberhalb der Spic Mﬂ und aktiviere den
Schalter, mit dem die letzte Tiire im Emgangsbem’ _ Rénne C
an den SpieBien vorbei hinab. - "'
13. Renne die kleine
rote Rampe hinauf und
klettere dann nach
oben. Rechis befindet
sich ein Tunnel. Ziehe
vorher aber deine
Waffen, da sich hier ein
Raptor befindet,
14.Vernichte den

jt’i gehe in den Gang ohne
1dor am Ende des Raumes

erreicht haﬁt, drahst du dich naﬂh llnks
16. Stelle dich auf die rechte Seite der H _ hsi
‘ mét in einen Raum. in dem der
— Boden zusammenbricht. Renne
in die obere linke Ecke, wo
'Munitwn flir dich herumliegt.
17. Nachdem du die Munition
hast, schaust du nach unten in
den Raum, wo du Spiefie
entdecken wirst. Lasse dich
ruckwarts herabfallen und
halte dich fest Hangele dich
bis in die auBerste Ecke vor, wo dul dich sicher zwischen die SpiefBe fallen lassen kannst. Laufe durch die
Spiefie und schnappe dir die varsteckten Magnum-Patronen Jetzt gehst du zur Eingangstiire und kletterst
zu ihr hinauf. -
18. Begib dich zu den Treppen und laufe sie nach oben in einen Raum, in dem das erste Stiick des ,Scion”
liegt. Bevor du es nimmst, ziehst du deine Waffen und schieBt auf den Wachter links.
19. Nimm nun das Teil des ,Scion” mit und renne durch das rote Tor, Die Decke stiirzt nun herab und du
solltest deshalb besser weiter bis in den Eingangsbereich laufen. Welter durch den Eingangstunnel, am
Steinbrocken vorbei und bis zum Save-Punkt.
20. Springe hier am Ende ins Wasser tind schwimme nach unten bis zu einem geheimen Abschnitt,
Schwimme hier weiter bis in einen Geheimraum mit einem Medipack und Munition. Bevor du nun
zumckschwlmmst solltest du deine Energie aufladen und die Schrotﬂmte zur Hand nehmen
21. Larson wartet namlich auf
~ dich.Verlasse das Wasser also
so schnell wie méglich und
schiefe auf ihn. Solange deine
Gesundheit 100% ist und die
Schrotflinte hast, wirst du die
Schieferei immer gewinnen
kénnen!

SATURN-TIPS
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Schritt zuriick. Nun springst du aixi '

" ¢ llaufeindenersten |z
Raum, drehe dich .néc:h | '1 :
rechts und renne uncl 1

wartet zwischen den Saulen auf dwh und du
zweimal getroffen SO rennt er weg Du kannst h e
R _ 6. Klettere nun auf
_ den grauen Block
4 vonvorhinund
. springe mit einem
_normalen Sprung
auf die nichste
-1 SAule hiniiber Von
7' 1 hier aus direkt
. 'wezter geradeaus

sehen kannst. M'it einem Sprung aus dem H: N
welterer Sprung aus dem Rennen h.eraua bi&_'_

oben und halte du::h an der Kante

fest. o
9. Nun befindest du di::h auf emem
Sims. bei dem an beiden Seiten
weitere Plattformen sind. Schaue zur
kleineren hin und mache einen

die tiefere Plattform und dann
wieder zuriick auf die hohere. Nun
nach vorne und an der Plattform e e
festhalten. Auf dieser Plattform kannst clu einen Med:pack und Mumtian emsammeln
10. Begib dich nun in den Hauptraum zuriick und springe auf die Saule, auf der du den grofien MEdI}Jaﬂk
gefunden hast. Drehe dich leicht nach links und springe im Rennen auf den Sims an der linken Wand. Drehe
dich wieder nach links und springe nun von Sims zu Sims bis zur Tiire hintiber.
11.Gehe durch die Tiire, die du vorhin gebfinet hast und rutscihe die Schrage dort vorwarts hinab. Kurz vor
dem Ende der Rutsche springst du in die Hohe und pralist an der Decke ab. So landest du auf einer Plattform
unterhalb. Springe nun schnell zum Durchgang hiniiber und halte dich an der I{ante fest Zlehe dich hoch und
sammle hier die Munition und den Medipack ein.
12. Schaue ins Wasser und erledige von hier aus das Krokodll Spnnge hmem und schmmme bis zur ersten
- Offnung. In diesem Raum findet L.ara
- wieder Munition. Nimm sie mit,
‘springe wieder ins Wasser und
schwimme zur néchsten Offnung.
13. Klettere hier aus dem Wasser und
aktiviere den Schalter. So wird das
- Wasser ablaufen, und du 1aBt dich
wieder nach unten hinabiallen.
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Solltest du das Krokodil
doch noch nicht erledigt
haben, so kannst du es jetzt
ebenfalls recht gut. Gehe bis
zum Ende des Ganges und
laufe die Stufen nach oben. R /o
Hier kannst du wieder am [
blauen Save-Punkt
abspeichemn.
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14, Springe zur Plattform in der Mitte des Raumes hiniiber und ziehe gleich deine Waffen. Erledige die Fledermiuse,
laufe rechts hinab und lasse dich dann auf die néi¢hste Etage hinabfallen.
15. Aktiviere den Schalter, Dadurch wird die Tiire, fiber der «Thor" steht, gedfinet. Dreh dich nach rechts und springe
aus dem Rennen auf ein graues Quadrat auf einer Plattform. Dadurch wird ein Geheimraum unter dir gedfinet, der
allerdings nur filr kurze Zeit offen bleibt. Die nachsten Schritte miissen also duBerst ziigig erfolgen.
16. Nachdem du also auf den grauen Quadrat gelandet bist, drehist du dich nach rechts und rennst bis an Ende der

' ' rgreife im Fallen ¢ nd der Platiform Lasse dich herabfallen und mache sofort
eine weitere Rolle. Renne bis an den Rand und rolle wie ch vorne und ergreife dabei den Rand.
17. Lasse dich zur Plattform unter dir herabfallen, ziche deine Weiffe und er ISghige die Flederméuse. Lasse dich jetzt
noch zum Boden herabfallen und renne in den Geheimratiin hisein Hiet gibt ‘einen grofien Medipack und
Munition. = S .
T AR ST (T — e fe mu Haum, aus dem du kamst,

B I 17, cmteegl e s o IRSRRREIRRHINS S e Schalter neben dem Save-

i1
1:%

(1114 pare s T L B gL L_?lli& die Treppen rechts
MRS G RTINS (S | W Sims liber dir und halte dich
e | LB N %_ﬁ AT P il ESE Plattiorm entlang und springe
I T s R gan elr igitéren Sims hiniiber, auf dem

%" — e e ] R NES et NS, BREINGE N 18F zurtick zur vorhergehenden
Plattiorm, laufe bis zu ihrer Mitte und drehe dich ¢ann 2ty g geriberliggend [orm hin. Springe wieder im
Rennen ab und ergreife den Rand. : i1y viere in det lin $ den Schalter fiir die , Neptun"-
Ture. pizsan JEbu g i

20. Drehe dich so um, daB der Schalter nun

Treppen hinliber. Nach dem Landen dreh

wieder einen Save-Punkt, den Lara auch be o e o

21.Drehe dich nach links und renne durch ¢ m Raum i Ball mit Blitzen an der Decke
angebracht. Drum herum sind fiinf Steinquader Wenn der Ball aufblitzt, ¢ iR rennst du in die linke Ecke des Raumes.
Sobald er wieder TSN E etmer s Dapytng . ;7.4 Y wr —
aufblitzt, rennst und L VY e e 22 I
SPringst duBber denm = 4w | PR oo e e o 1 _—— o |
Steinkreisinden i o | o 1 e o 0 o Whia v | |
nachsten Raum hinein. | E‘fﬁﬁ'u ‘}ﬂ
22.Indiesem Raum " q;&;.iw- M
findet Lara einen AR
riesigen Hammer vor, |7y

{3

]

_?. i :;:

P
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der von der Decke = lb—esmhen 1

herabhéngt. Lara muB sich nun Q‘Bﬂail_'alif das S §

o1 i

schnalzendes Gerdusch hort. Dannmuﬁsie schne
erschlagen zu werden. | 5
23. Stehe still und warte ab, bis die beiden grofien Steinbrocken herabgefallen sind Schiebe den Block nahe bei dir

bis zum Absatz in der Nahe des Hammerkoples, kiettere hinauf und ziehe den anderen Block dreimal.Von diesem

Block aus springst du aus dem Stand zum nachsten Absatz hinauf. 1
24.Sammle hier den kleinen Medipack ein und springe dann im Bennen zum nachsten Sims hiniiber. Begib dich in
die Nische hier und nimm den ,Thor”-Schliissel auf. Nun kehrst du iiber die Plattformen und durch den elektrischen
Raum in den Hauptraum zuriick. _ . _
25. Renne aus der ,Thor"-Tire heraus und drehe dich am Rand nach links. Gehe weiter um die Ecke herum und
springe aus dem Stand auf den Steinsims, der ein wenig anders gefarbt ist. Drehe dich nach rechts und erklimme die
kleine Plattform. Hier ziehst du deine Waffe und erledigst die zwei Fledermause.Wihrend deiner ganzen artistischen
Aktionen wird Lara von einem Gegner unter ihr beschossen. Fiille also eventuell deine Energie rechtzeitig auf.

: ' - s 26. Nachdem die
Fledermause weg sind,
springst du zur mittleren
Plattform riiber. Laufe die
Stufen hoch und lasse dich
rechts herabfallen, wo du
dann einen Schalter
finden wirst. Mit ihm
offnest du die ,Damokles"-

SATURN-TIPS
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Klettere nun zu
den Stufen zuriick
und begib dich
durch die ,Atlas”-
Tiire hindurch,
27. Nimm deine
Pistolen zur Hand
und beseitige den

Gorilla hler Nun

kleine Loch hinein. Hier findet Lara einen Mﬂﬁipack -
28. Steige aus dem Loch heraus und renne die Schrﬁae hinauf. Sahald der Steinbrocken erscheint,
machst du eine Rolle und rennst wieder zuriick Bist du auf der Hohe des Tores, dann machst du wieder
eine Rolle und druckst den Aktionsknopf. Die Rﬂlle bringt dich in das Loch hinein, und durch den
Itin Lam und verletzt Lara nicht ein

bifichen. '
29, Klettere heraus und laufe die Schrige wmﬂer ha
hier hinauf und klettere links zur nidchsten Plattlom

JAtlas"”-Schliissel.
30. Nun in den Hauptraum zurtick und iiber dle Trepp
oben, springe und ergreife die Kante tiber dir um S0
31.Gehe nun : L
die Treppen
hinauf und = enesmemEt. . | ', pe . w3
springe zur R —— | Y R N e L R
Plattform 5. oo e & ] gl AT 1 fmf“
hiniiber. Laufe | EPO i il e 08 R ot
bis zur anderen .- 2 Sioniing SRRy Ul (O -_-—-*- —— -_ “ 1
Seite herum SRR M et e LS " "‘E
und springe im Rennen zur ,,Neptm“#‘rﬁre' | Gehe hineinispringe E und lasse chch von

drd baagamss A

n‘Selte und dann nach
bben links. Solitest du all die

L Aktionen nicht mit geniigend Luft

- | abschliefen konnen, so bedienst
1 du erst den Schalter und
‘| schwimmst dann zuriick. Hole
"1 Luft und schwimm dann zum
Schliissel. :

e  34. Klettere aus dem Wasser und
verlasse den Raum durch dw Ne;:tun Tﬁre Spnnge dann im Rennen zur mittleren Plattform und
klettere nach unten bis zu den Sandsteinblécken. Springe hmﬁber und klettere dann zur .Damokles”-
Tiire hinauf Hier ist ein groBer Medlpack
35. Springe nach unten und gehe in den Raum.Wenn du nach oben schaust, dann siehst du riesige
Schwerter von der Decke hangen. Diese Schwerter fallen erst spater herab. Laufe also in den nédchsten
Raum und nimm dir den ,Damokles"-Schiiissel vom Steinblock mit. _
36.Von diesem Block aus springst du nach oben auf den Sims iiber dir. Hier liegt Munition und ein kleiner
Medipack. Springe wieder nach unten und laufe vorsichtig in den Raum mit den Schwertern zuriick.

'37. Laufe ganz vorsichtig durch den Raum und achte dabei immer auf die Schatten am Boden. Wenn du

ein Schwert fallen horst, dann halte besser an. Auf keinen Falle rennen, so wird Lara nur aufgespleﬁtl
Verlasse den Raum und laufe bis auf die tlefergalagene Plattiorm bei der ,Damokles”-Tiire.

38. Lasse dich hier herabfallen. Nun wirst du von einem Bosewicht und zwei Tieren angegriffen.
Speichere das Spiel beim Save-Punkt, den du vorhin ausgelassen hast, ab und erledige die Tiere. Den
Mann kannst du wieder nur in die Flucht schlagen und nicht erledigen!

39. Jetzt gehst du in Richtung Tiire und plazierst in jedes Schlof den passenden Schliissel. So fahren die
Schwerter zur Seite, : — s — —
und die Tiire offnet
sich.Wenn du durch
die Tiire gehst, hast du
den Level geschatit.




0‘-055 Springe kurz

. ins Wasser, um so die
- belcien Krokodile anzulocken. Dann

kletterst du wieder herausund.
erledigst sie von draufen. Jetzt
wieder ins Wasser und an den zwei
Krokodilen vorbei in einen neuen

~ Raum schwimmen. o | G '
2. Die beiden Lowen, die den Tennpel bewachan hese:tigst r.iu schnell und gehst inden Tempel hinein. Nimm
nun die Schrotflinte in die Hand und gehe d:ib Stufen hinauf. Auf den Stufen greift dich ein weiterer Lowe an,

_den du ebenfalls schnell erledigst. Nun wieder aus dem Tempel heraus. Nun rennst du links am Tempel
vorbei, kletterst auf den Steinsockel hoch und springst dann zum Tempel riiber. Diesen Sims laufst du nun

. entlang bis ans Ende, wo du einen groBen Medipack findest. Gehs nﬂn wieder zurtck, steige auf den
Stemblock und spnnge nach oben zur nachsten Etage. o

e 3. Auch hier laufst du wieder El“

a _£u allerdings einen Sprung im

 Plattform springst du di:ago
_einer f)ﬂrrung hin. =

SATURN-TIPS

_l'unah Llnten angekamm I
kommst so auf ein fla

im Ramzen erreiehen
__springe zur Oiinung zur
_ - beiden Krokodile in +~
0y 5 Nlmm den Medipack in der Grube mit und spri
‘wieder nach oben. Dreh dich nach rechts zur|
 Kante.Nun hangelst du dich nach rechts bis du
du Munition in einem geheimen Raum.
6. Jetzt 148t du dich wieder riickwarts fallen und erg
- rechts und lasse dich dann hinter der Grube’ =
 durch das Loch in den Tempel hinab. %
- 7.Drehe dich nach rechts undschieﬂe vond,_._ ' Wand
~ erscheint nun ein weiteres Mal e
und schieBt auf dich. Erwidere | 7.
das Feuer, bis er wegrennt.
Springe in die Arena und
- renne bis in die Grube auf der
- linken Seite, Hier speicherst du
ab. Steige wieder heraus und
-gehe zu der Tiire im hinteren
- linken Teil der Arena. ' = e
8. Rutsche die Schrage hinab und erledlge die aneﬂ Mlt dern Schaiter an ﬂer hinteren Wand 6ffnest du das
Tor auf der anderen Seite des Kolosseums. Drehe dich um und benutze den néchsten Schalter der das Tor im
Gang direkt daneben ofinet. Laufe den Gang bis in die Grube entlang.
9. Jetzt nicht gleich herausklettern, Statt dessen stellst du dich in die Mitte und Sprmgst hoch So kannst du
weitere Tiere erkennen und sie im Springen beschieBen Nachdem du mindestens eines beseitigt hast, kannst
“du herausklettern und die anderen vernichten, Laufe auf die andere Seite der Arena und durch die Felsen
hindurch. Hier ist noch ein Lowe Wenn du riickwirts springst, kannst du ihn ins Freie locken und so leichter
erledigen. Dann wieder durch die Felsen und die Schrage hinabrutschen, Renne bls ganz nach vorne und
drehe dich dann nach rechts. Der graue Abschnitt am Boden ist ein Trittschalter.
~ 10. Nachdem du ihn betreten hast, muBt du dich schnell umdrehen und durch die rechte Tur rennen. Hier ist
- ein Medipack. Gehe wieder hinaus und warte, l:ns sich die 'I'ore schlleﬁen Nun noch mal auf den Trittschalter
~ treten und dann durch das linke Tor rennen.
11. Benutze den Schalter an der Wand und renne dann nach drauﬁen und durch das rechte Tor. Nun noch
durch das zweite Tor, bevor es sich schlieft. Hier benutzt du den Schalter, der die weiBe Tiire in dieser
Kammer dffnet. Gehe hinaus und durch die weiBe Tiire. Laufe hier hinab und drehe dich bei den SpieBen
~ nach links. Spewhere ab renne geradeaus durch die Tiire und klettere mehrere Absitze nach oben. Drehe
. o — — —————————e dich nach links und renne die Rampe hoch. Hier
wieder den Sims hochklettern. Lara findet nun
rechts ein wenig Munition. Jetzt 1dufst du die
Felsen hinab und begibst dich zu der Plattform,
~ die am weitesten von der Grube entfernt ist. Drehe
dich zum Felsstiick hin, das sich links von der
Tiire in der Wand des Kolosseums befindet.
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erwarten.
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12. Nun machst du einen Sprung im
Rennen auf die Schrage aus Stein
hiniiber. Sobald du aufdemersten §
Absatz bist, drehst du dich nach links,
Ziehe deine Waffen und laufe nach varne.
Drehe dich hach rechts und erledige dia
zwei Alfen, die dich in diesem Raum

13. Nun weiter in den nachsten Raum, in ﬁem siah em Stembiack linka in derWand heﬂndst Ziehe den Block
zweimal an und laufe in den kleinen Raum dahinter. Nimm den Medipack auf und benutze den Schalter, damit

sich die Tiire offnet. Verlasse nun diesen Abschmtt Wi&d&i" umi la'_ {_:_&ﬁrauﬁan bis ans Ende des SlmaVGn hier_

na{:h vorne, stelge ein p’

i A9 2 * 83 geradewegs in die helle | j

Tnttschalter hmte.r der hinteren rechten Siule ¢
erreichen muB bevﬂr 51& ﬁich wmder mhlieﬁt Dazi

zum Schalter hlmiher und ﬂﬁna . |18
mit ihm die Tiire. Nun zuriick zur
Plattform vorher und dann nach
unten auf den Boden. Renne aus
diesem Raum heraus und durch
die linke Tiire ins Kolosseum. Nun
weiter geradeaus clirekt durch die
nacHsiE i _ _ T o e e R
18. Klettere zu der Ture dia du gerade gehtmet hast hmauf uncl 5§3ﬂnge insWasser St:hwltzuﬁa dumh den
Tunnel in den nachsten Raum und driicke den Steinblock zweimal in den angrenzenden Raum hinein. m
Raum kannst du dann wieder sinmal abspeichern. Nimm den Medipack an dich und benutze den Schalter, um
wieder eine Tiire zu 6ffnen. Nun ziehst du den Block einmal auf dich zu und gehst in den Raum dahinter.
19. Jetzt gehst du ins Wasser zuriick und schwimmst durch den Tunnel. Lasse dich dann in den dunklen Raum
hinabfallen und laufe durch die rechte Tiire ins Kolosseum. Nimm hier den rostigen Schlussel auf Springe in
die Arena hinab und renne in Hicshtung des Steinblockes in der Ecke. Hier ist sine Grube, in die du hinein
muBt. Vorher erledigst du den Affen auf deinem Wege und dann schaust du erst einmal in die Grube hinein.
20. Lasse dich nun vom Rand der Grube herabhéngen und achte darauf, daB dein Schatten sich genau auf der
freien Flache zwischen den SpieBen befindet. Lasse dich Fallen und laufe dann durch den Gang und Giber die
Absétze wieder nach oben. Nun muﬁt du wmder diagnnal nach druben sprmgen und von dort aus in den
Raum mit den zwei Affen. '
21.Renne nach vorne und nach rechts in den Raum, Benutze m der Ecke das Raumes demen rostlgen
Schliissel und ofine so das Tor Gehe die Stufen hinab in einen kleinen Raum mit einem Medipack und einem
Save-Punkt.
22, Jetzt gehst du durch das Tor oben und sprmgst ins
Wasser. Schwimme durch das erste Loch hindurch in
einen Raum mit einem Schalter. Benutze ihn und
springe wieder ins Wasser. Jetzt nur noch geradeaus
geschwommen, und der Level ist beendet.




1. Du erscheinst in diesem Level in
einem Bassin mit Delphinen als
Verzierung. Klettere aus dem Wasser
~und renne auf die Saulen am Ende des
Tunnels zi1. Ziehe deine Waffe und erledige die zwei
Gorillas hier. Laufe nun bis ans Ende des Raumes und
gehe durch die linke Tlire zum Eingang eines Tempels. - | '
Wieder mupBt du drei Affen erledigen, kannst dann den Medipack bei der

Tiire auinehimen und gehst dann in den Tempel

2. Renne nun durch den Tunnel und speichere am Save-Punkt ab Aktiviere
den Schalter hinten, wodurch ein Tor weiter weg gedfinet wird. Gehe wieder
hinaus und halte dich fiir zwei weitere Affen bereit Renne in Richtung des
Tunnels und dann in Richtung der linken Tiire. So lockst du die Affenan |
und kannst sie dann durch Springen und SchieBen erledigen. Jetzt gehstdu  ———
durch die linke Tiire zurlick in den Tunnel mit den Saulen, - -

3. Nun weiter durch die Saulen und zurtick in den Raum mit dem W: bassin, bei dem du gestartet bist. Begib
dich nach links und erledige das Krokodil, das um die Ecke he Renne

nicht die Treppen hinauf. Stattdessen folgst du dem Weg ¢

4. Drehe dich nach rechts und laufe durch den engen Sp

muft du einen Affen erledigen. Springe nach links und sel fihn Danach w __

dort die Munition mitnehmen. Drehe dich dann nach rechis Lai Hnd lenke so die Aufmerksamkeit zweier
Lowen auf dich, Schiefe und springe dabei immer nach weiter bis an die Wand rennen. Hier

drehst du dich nach rechts, erschiefit die drei Flet it Kk der im Schatten liegt, mit.
= s ~ Jetztlaufst du
~ Wieder zur
— Kreuzung zuriick
——— ~und gehst nach
W W rechtsinden
1 Tunnel, aus dem
§ du kamst, zuriick.
B 5 Gehe bis zu den
.. - o ~ Treppen zurtiick
und laufe sie diesmal hoch. Oben gehst du nach links direh &iliénl netien grofien Raum. Bleibe nahe
am Eingang stehen und schieBe von hier aus auf die drel / : . -
6.Sind die Affen beseitigt so gehst du in den | und auist nach & terst du auf die grofe

orange Saule. Drehe dich um und springe zur | nd mit einem Sprung im
esia  1ash rechls auf den nachsten Sims tiber

| £l MedipaCk una ale Munition mil. jetzt wieder 2um erster nn auf die zweite Saule zuriick.
Nun mit Spriingen im Rennen von Séule zu Sdule bis zur letzten hint er. Bei der letzten springst du
nach rechts auf die Plaftform mit den flinf Schaltern. Berutze nur ¢ n Schalter, drehe dich um und
lasse dich in das Loch hinabfallen, Benutze dann den Schalter unten an der Treppe. Laufe durch das Tor hach
links. Nun noch einmal nach links und geradeaus bis durch die getfinete Tioe. ™

8. Nun bist du im Fackelraum. Links ist ein Save-Punkt zum Abspeichern,Wenn du nun nach vomne in den leicht
Abschnitt ldufst. so  §
werden die Fackeln |
erloschen NunmuBt |+~ " .
du ohne anzuhalten | /)%
uber die Plattiormen s’ ] iaee. | 5 F [
ans andere Ende des 4 3 ‘ai
Raumes springen, 'St e o d e | ARG | _
Brauchst du zu lange, so gehst du in Flammen auf. Solltest du in das Wasser fallen, so kannst du die Ratten im
Wasser erschieflen, bevor du es ein zweites Mal versuchst Sollte Lara zu brennen anfangen, so muB sie sofort ins

Wasser springen, damit die Flammen gel6scht werden. Die letzte Plattform muBt du ergreifen und dich hochziehen.

9.Wenn du schnell genug bist, so kommst du sicher am Feuer vorbei. Sollte die Flamme wieder angehen, so laufst

du vorsichtig um sie herum und schnappst dir dann den Bleibarren und speicherst ab. Schwimme zu den Stufen

zuriick und klettere heraus. Renne wieder in den Ratim mit den Séulen und erledige den Affen, der dich sofort

angreqet W 0 . . ... . '

10. Renne geradeaus und dann rechts zuriick nach oben zu den fiinf Schaltern. Nun benutzt du nur den zweiten

Schalter von rechts gesehen und dazu noch den mittleren Schaiter und legst den ganz links nach oben. Jetzt

wieder in das Loch hinunter und zur Tiire hinaus. Laufe dann nach links und durch die offene Tiire zwischen den
- o w hedinakiien ... .

11.Laufe quer durch den Raum (achte auf die groBe Séule in der Mitte)

| und in den Tunnel gegentiber. Gehe dann rechts die Treppe nach unten.

| letzt ziehst du den Block aus derWand und verursachst so eine Art

_ Erdbeben. Gehe die Stufen zuriick und geradeaus weiter nach oben.

12.  Oben kannst du durch eine Offnung in den Raum mit der grofBen
Saule blicken. Dreh dich diagonal nach rechts. Hier siehst du unter dir ein

1 dunkles Quadr‘at, Springe aus dem Stand dort hin.

SATURN-TIPS
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Als ndchstes springst du aus vollem Lauf
2ur groBen Séule, ergreifst sie und ziehst
dich hoch. Jetzt ein weiterer Sprung '
geradeaus. Halte dich an der linken Seite
der Sandplatiform fest und springe dann
ein letztes Mal nach links in den
Durchgang.

13, Drehe dich nach rechts und klettere bis nach ohen. Hier speicherst du ab. Laufe ein wenig nach vorme und
erledige die Affen und die Fledermause. bevor du im Rennen nach driiben zum Wasser springst. Springe dann ins
Wasser und schwimme den Gang entlang, '

14. Sobald du die beiden Krokodile erblickst, drehst du um, schwimmst ein Stiick weg und klelterst dann aus dem
Wasser.Von hier aus beseitigst du die Krokodile, springst wieder ins Wasser, schwimmst bis ans Ende und kletterst
aus dem Wasser, Dann steigst du rechts auf die Félsen und 1&aufst nach vorne, bis es nicht mehr weitergeht.

15. Nun machst du zwei gerade Spriinge, damit du in der Ecke landen kannst. Drehe dich nach links und renne
nach vorne bis zur Munition und dem Medipack, Iatzt wleder ins Wﬂﬁ&l’ und den Gang zuruckschvﬂmmen Steige

kannst. Drehe dich um, hénge dich an die Kante hin und Lam§ ch dahn hemnterfalien Nimm den Medipack und

V7 4i4%]

dle Munition auf, springe aus dem Loch heraus und schleﬁﬁ? 1uf den Affert. R

Nische links zu einer anderen Anhdhe hinuberkannst | o

16. Springe hiniiber, laufe geradeaus und erledige die beiden Affel Danach gohs j_ tiu.-'eine Nische weiter und
drehst dich nach rechts zur Steilwand hin. Nun springst du aus vallen Lanf hinaber und haltst dich an der Kante
fest. Hangele dich nach links und lasse dich dann falle'f____ - i

Heunen zur Tiire hiniiber. Laufe nun diesen
Gang weiter nach oben bis zu einem
breiteren Tunnel. Renne hier iiber die
zerbrechenden Bodenplatten Rinweg, nimm
dir den Medipack an der Seite mit und
springe dann wieder zuruck,

18, Rutsche nun den Abhang hinab, klettere
nach unten und laufe weiter, bis du auf einem hohe

ankommst. Den angreifenden Woll kannst du schon & _,

auf der anderen Seite, Dann den Tunnel weiter und i

nach rechts und springe im Rennen nach driiben. Hiet

Schwimme hier bis in den nachsten Raum. o

19. Steige aus dem Wasser und auf den Felsen hmaul’ vorsichlig n TH

Fledermaus. Nimim den Bleibarren mit und speichere ab inge ,pke dea Daches nahe beim Save-
Punkt auf die Steinplatte unterhalh.Von hier schie3t du a dlie Treppen in den Tunnel hinab, hier
nach links und nach vorne in den Eingangsraum. Nun unhs»aneﬂam dekﬂﬂﬂ vorbei, die Treppen hinauf und in den
Raum mit den Saulen.

20. Jetzt muBt du wieder die
‘Schalter bedienen Zuerst
benutzt du den ganz rechts
(nach unten) und dann den
zweiten von rechts (nach oben).
Gehe wieder nach unten, dann

| nach links und durch die nun
geoffnete Ture Laufe nun ganz vorslchﬁg durch die Spief3é in die Tiire rechts. Den Block hinter der Rampe ziehst
du zweimal auf dich zu.
21. Nun benutzt du den Schalter hinter dem Block. Renn nun die Bampe und dann die Tréeppen nach oben. Laufe
langsam nach vorne (Achtung: Spiefie unterhalb) und aus dem Stand vom Rand auf die Saule springen. Nun ein
paar Spriinge aus dem Lauf von Saule zu Saule (Uhrzeigersinn), bis zu einer Offnung.
22.Springe aus dem Stand in die Offnung und dann gleich wieder riickwérts auf die Saule. So lockst du den Affen
an und kannst ihn sicher erledigen. Jetzt wieder in die Offnung und den Bleibarren aufnehmen. Nun springst du
wieder aul die Saule und dann auf die linke hiniiber. Das tut zwar weh, die Abkiirzung ist es aber wert.
23. Gehe wieder zur Plattiorm mit den Schaltern zurtick und stelle den mittleren nach oben und den linken nach
unten. Renhe zum Bingangsraum zuriick und geradeaus einen Gang entlang in eine Art Garten. Erledige die zwei
Affen und gehe hinein. Klettere zum Medipack hinauf und folge dem Gang bis zur Midas-Statue.
24. Stelle dich neben die riesige Hand und plaziere einen Bleibarren nach dem anderen in der Hand, um sie so in
Gold zu verwandein. Speichere ab und gehe wieder hinaus. Rechts in diesem Raum ist ein Schalter, den du
umlegen solltest.
25. Das Tor links 6ffnet sich. Dort springst du hindurch und nimmst die Munition und den Medipack auf. Gehe nun
in den Raum mit den funt Schaltern zuriick und laufe in den neuen Raum hinein. Nimm die Schrotilinte und
erledige den Lowen. Dann geht es die Stufen
hoch bis zu einem Medipack und einem Save-
Punkt. |
26. Gehe die Stufen wieder hinab in den Raum
mit den drei Nischen. Plaziere in jeder einen
Goldbarren und laufe dann durch die Tiire, um
den Level so zu beenden.




hier sind welche!

ollt ihr ein paar neue Codes zum Ausprobieren? Bitte schén,

SONIC 3D: FLICKIES
ISLAND

EXTRALEBEN
. Sammle 50 Ringe ein, gehe dann

zur , Special-Stage” und
schnappe dir einen
Smaragd. Dann ldBt du
Sonic sterben und
sammelst wieder 50
Ringe und gehst erneut
zur ,Special-Stage”.
Dabei mufit du deine 50
Ringe der gleichen Person
| wie schon heim ersten
Mal geben. So kommst
du zum gleichen Level in dem du den Smaragd geholt hast. Doch
diesmal bekommst du dann fiirs Beenden ein Extraleben. Fiir 100
Ringe gibt es ein weiteres Extraleben. Nun kannst du Sonic sterben
lassen und den Vorgang so oft du willst wiederholen.

LEVELAUSWAHL
Beim ,Press Start”-Screen driickst du B, A, rechts, A, C, oben, unten,
A und dann Start. Nun sollte zu Beginn eines neven Spieles ein Menii

zur Levelauswahl
erscheinen.

b 0T 123
LEVELSPRUNG S (1125
Gib den Levelauswahl E H } % %
Cheat ein. Um dannin 4 (1423
den nichsten Level zv ? (1123
kommen, hiiltst dv das K 4S.&7
Spiel mit ,Start” an 4547
und driickst einfach A.
VIRTUA FIGHTER 2 (SATURN)
DURAL SPIELEN

Wiihrend du bei der Charakterauswahl bist, hiltst du die L-Taste so
lange gedriickt, bis die Zeit auf 1 herunter ist. Nun sollte Dural
erscheinen, und du kannst sie anwihlen.

TIMER ZURUCKSETZEN

Driicke unten, oben, rechts, A und die L-Taste wiihrend der
Charakterauswahl. So sollte , TIME OVER” zu hdren sein, und du
hast nun linger Zeit, dir deinen gewiinschten Kimpfer auszusuchen.

SMILEY
TEAM
Um an das

Smiley-

Team zv kommen, gibst du als Initialen MJT und als Geburtstag 22.
Miirz ein.

BIG BEACH BALL
Um Beachbasketball zv spielen, driickst du vor dem , Jump” Passen,
Passen, Turho, Extrem, Turbo, Passen, Passen.

EXTRA POWER-UPS

Driicke achtmal Extrem und siebenmal Passen, bevor
der Anpfiff erfolgt ist.

INFRAROT
Du darfst nur die ersten drei STAAR-Team-Mitglieder, die
du vor Beginn des Spieles siehst, beschiefen.

GEHEIMRAUME

Level 2 - Schiefle auf alle oberen Fenster ganz hinten an der Wand im
Hangar. Einen weiteren Geheimraum findest du, wenn du alle gelben
Fiisser beschieBt, wenn du dich auf dem Gabelstapler befindest.

Level 4 - Schiefle auf alle gelben Kisten, wenn du auf den STAAR-
Jeep fiihrst.

Level 5 - Schiefle auf das Tiirschild bei der zweiten Tiire, iiber der
~General Weatherby” steht. Dazu muB sie offen sein.

Level 7 - Schiefle auf alle gelben Fiisser im ersten Abschnitt, wo die
vier lila Zombies Fisser nach dir werfen.

MOBILE SUIT GUNDAM

ANIMATIONEN

Um alle Animationen ansehen zv kannen, muBt du das Spiel einmal
durchspielen. Dann driickst du beim Titelbildschirm A, X, B, Z und C.
Nun kannst du den ,, Visual Mode” anwiihlen.




BUST-A-MOVE 2

LEVELAUSWAHL
ANDERES INTRO Um wiihrend des Spieles in
Um beim Spiel , Bust-a-Move 2“ ein anderes Intro zu sehen, muBt dv irgend einen Level zv kommen,
die interne Uhr des Saturn auf Dezember einstellen. Das neve Intro hiiltst du das Spiel an und
wird mit Weihnachtsmusik untermalt, zeigt einige Figuren aus Bubble driickst A, B, A, B, C, A. Links
Bobble und wird mit der Meldung , Merry Xmas” beendet. unten siehst du nun den

derzeitigen Level. Nun driickst du
TOMB RAIDER links und rechts bis zum Level, in den

du willst, und driicke dann Start.

LEVELAUSWAHL
Halte das Spiel einfach an und gehe bis zur letzten Seite des Ausweises —— .. SONIC 3D BLAST
(nicht beendent). Nun driickst du folgendes: Z, Y, Z, Y, X, X, X und L ol |
Start. Um nun einen Level weiterzukommen, gehst du wieder auf die
letzte Seite und driickst A. Nun erscheint ein Status-Bildschirm, wo du
die Zahl der erledigten Gegner und die Geheimnisse, die du gefunden
hast, sehen kannst. Driicke dann noch einmal A und heantworte die
Frage nach dem Absaven mit ,Ja”.

CHEAT-CODE

Halte das Steverkreuz nach
{ oben-links und A + C

wery gedriickt. Halte die Knopfe

s | fest und driicke Start. Nun
wihlst du aus den Optionen
,Start” an.

NIGHTS
Jetzt kannst du das Spiel

SOUND-SYSTEM anhalten und die Buttons A, B, , X, Y, Z driicken. Folgendes wird dann
Um an den Abschnitt des Soundsystems zv kommen, den das Spiel passieren:
gerade anspricht, hiltst du das Spiel an und driickst dann die L-Taste,
die R-Taste und Y gleichzeitig. A iiberspringt einen Akt

B iiberspringt den Stage (beide Akte und den Endgegner)
VERSTECKTE BILDER C springt bis zum letzten Endgegner
Wenn du die Nights-CD in einen PC einlegst, dann findest du dort ein X ein Extraleben
Verzeichnis namens ,EXTRA”. Wenn du dort reinschaust, dann siehst Y eine Medaille (10 sind ein Continve)

du hier wieder zwei Verzeichnisse (16M und 256) in denen sich Bilder ~ Z ein , Chaos-Smaragd”
aus dem Spiel in verschiedenen Auflésungen befinden. VIRTUA COP 2

FIAIATHIER ASRSH S0 DN ESSSSSSSNNREER (| SPRUNG ZUM LETZTEN ENDGEGNER

Wenn du bei einem Traum einen = B, - :

<suss Rekord - b - 5 Du mufit bei der Au.swuhl des Levels nur andavernd t_:uf den
Pfeil zu Level 1 schieBen. Wenn die Zeit abgelaufen ist,

kommst du zum Endgegner.

WAFFENAUSWAHL (JAP) |
Driicke wahrend des £1)
Spieles , Start” und
schiefle dann neben den
Bildschirm. Nun kannst
schaffst, so siehst dv  du zu jeder Zeit alle Waffen
eine Wiederholung auswdhlen.

deines Fluges. Um die

Einblendungen abzuschalten, DRITTER OPTIONEN-

driickst du B. Um zwischen den SCREEN iL
Statusbildschirmen durchzuschalten, driickst du A oder C. Wenn du das Spiel im ,free - ///
Play“-Modus durchspielst, 7 &/
SHINING WISDOM so erscheint ein dritter [/, ///
Optionen-Schirm. Hier {11
99 LEBEN kannst du spiegelverkehrt |
Beim Hauptmenii gehst du auf s!nelehn :"d eine Stafistik |
,Game Start” und driickst A, BTN
£ B %GNSt GROSSE KOPFE
] Spiel i
999 Shuriken ir;:“':l:;::: L
Gehe ins Optionen-Menii und  §chwierigkeitsgrad
stelle den Cursor auf durchspielst, dann gibt es
Shuriken. Nun driickst und ein zusiitzliches Menii.
hiltst du die L-Taste + R- Eine Option heifit
Taste und dann C, A, B. ,22222227?” uynd kann
angewdhlt werden, wenn ;
EXPERTEN-MODUS du das Spiel 58 mal
Um das Spiel noch ein wenig schwerer zu machen, gehst du auf ,Game  (exklusive COHﬁIIIIES)_gESpie" hast. Diese
Start” und driickst A, B, C, B, A, Start. Du beginnst so mit 0 Leben, Option heifit dann ,Big Head”-Modus (grofle

keinen Continues und nur einem Lebenspunkt. Kapte).




HELPLINE

iesen Monat haben wir eine breite
Palette an Briefen bekommen, die sich Co
Mpu;(Ts Verlag GmbH
m Magazin
Kennwort- m
lsarstraBe

mit dem &uBerst beliebten World Wide
Soccer 97 genauso beschaftigen wie mit
32-34
beweist, daB jeder eine andere Vorstellung 90451 Niirnberg
davon hat, was ein gutes Game ist.

dem enttduschenden Virtual Hydlide. Ein
Schreibt uns weiterhin so fleiBig, es macht nichts,

Brief betrifft das brillante Sampras 96 fiir
den Mega Drive, ein anderer das
durchschnittliche Solar Eclipse. Dies

%

o T S wenn ihr Fragen zu einem alten Game Gear-Titel habt - sie werden genauso
0 ' beantwortet wie die zu den neuesten Saturn-Games. Jede Zuschrift ist
Alin willkommen!
| Virtual Hydlide Sampras 96
Hallo Albin, e i Lieber Albin
ir am Tag seiner Veriffentlichung / '
M;' }:ﬁ:::;f; yd?:%: Egekauﬁ und spielees T Sampras 96 auf dem Mega Drive jst eines
sofo or noch. Viele Leute hassen das Spiel, aber mir gefillt e ;?emg{ absol_;ffan l:eb!fngsfpfefe. Konntet ibr bitte die
::momm ich mich schon iiber ein Jahr dzmrf bez?ifﬁ:ge;f: e le aliwirter fiir alle Spiler abdrucken, falls ihr sie haht?
. ' k - ich bin eben nicht der bé _ f
mﬂ:;ﬁ:rnfﬁfﬁ”ﬁfﬁf cumliaft. Habt ibr irgendwelche Codes, die gg}g@ gj?gtz.ﬂ BHFJJ
mir waifarh;!fan kinnten? BDFEK BJFCH BHFKK
Hansi Stribele 2 gg;ﬁg BJFDD e
. . . ich di dauern, da BIFGC B
hst einmal mochte ich dich be KFee
‘+ ons: wenn du es immer noch nicht be ’ BKFFC
3?]?‘;:1‘;:;; :3 inzwischen ernsthafte psychische ?;;%‘ BKFeB
Probleme haben, oder? o &gt it erhelfen BBFCH Nintz BKFHK
Hier sind ein paar Codes, die dir welleuﬂ]t :f;;n paar’ i ggfﬁ"' BKFKE
: 5ali [ L F
aber sie betreffen moglicherwelse nur s Py
: hrscheinlich schon hinter . BCFFC
lf;::-ﬁéj judzf?;ﬁt:mhtlich Hilfe brauchst, drucken wir BBFKH BCFBE fgﬁrﬂrﬂ
oie auf Verdacht mal trotzdem ab. Delesdo gg;ﬁg BFGGG
5 BF
Am Anfang des Spiels gibst du die WortﬂrNs‘“::‘l’in BGFCB Bfg;"g
Armour oder Hydlide beim World Creation I 1;: . ; BEFFH Tocker Zrae
um auf dem Friedhof die entﬁpreuhenden m BeFee BHFCK
einsammeln zu konnen. _ e BGFHF BHFDB
Gib Fairy Plate als World Creation Name e BGFFC BHFEGF
enhieae foL?En%B:h ert auf dem Friedhof ab BoFke BHFHE
in dunkles Schw ; .
12))1?3?:;;:1; :ar: ry Plate (sehr gut, sehr leicht) in das
Vampir-Haus. “

KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS.
SEGA AGES

T PR

B s e . LR,
Die Verkehrszeichen am StraBenrand sind
sehr niitzlich. Sie weisen dich darauf hin, in
welche Richtung die StraBe weitergeht, so
daB du deine Lenkmandver und deine

Geschwindigkeit darauf einstellen kannst. iy
Wenn du eine Reihe von ZeichenmitS- = Lowisionsabirage von Outrun

i - terscheidet sich erheblich von
Kurven siehst, 1Bt du den Beschleu- Ml : :
nigungs-Button schnell los und driickstihn 26T Moderner Rennspiele wie Sega

. : : Rally, wo du einen anderen Wagen
gﬂggﬁllﬁgf%itgﬁ%ﬁiﬁ 1;1;5&;1 U diese anrempeln kannst und dir dabei nur

Sorgen uber einen Geschwin-
digkeitsverlust machen muft.

{r A

Bertiihre keines der anderen
Fahrzeuge auf der StraBe! Wenn dir
das passiert, legst du automatisch

einen Crash hin. Die

Bleibe auf der StraBe! Denk daran, Wenn du ungliicklicherweise einen Crash

daB es sich hier um einen alten verursachst, startest du das Spiel neu und

Titel handelt, der nicht so ausgefeilt  lernst aus deinen Fehlern. Bei einem

ist wie die neuen.Wenn du ins Gras  Crash kannst du keinen Zeitbonus

fahrst, kannst du den nichsten herausfahren - in diesem Spiel muf man

Kontrollpunkt nicht erreichen! sich die beste Route einpragen und nicht
von ihr abweichen. Auch wenn es sich um
ein altes Spiel handelt, gehort Qutrun
nach wie vor mit zum Besten, was
momentan auf dem Markt ist.

anzustoflen oder eine Menge Geschwin-
digkeit zu verlieren,

""""



Hallo Albin!
leh liebe ,Solar Eclipse
Dieses schwierige 3D-Shoot em Up bietet viel
Leben ganz schin s

@erd Eberlein

Viele sogar!
Halte das Spiel einfach irgendwan
unten, unten, links, C, rechts, A, Z,
Kopfe der Programmierer kampfst.
Wenn du den Endgegner im ersten
Unterwaeser-LeveL in dem du die Zahl
kannst du auch das Spiel an
Horde Level - rechts, unten, unten, li
Trench Level - rec
Fade to Black Level -

n an

XX % ZY

Und es gibt noch mehr!
Also wieder einmal das 5piel anhalten
eingeben:

rechts, unten, unte
rechts, unten, unten,
rechts, unten, unten,
rechts, unten, unten,
rechts, unten, unten,
rechts, unten, unten,
rechts, unten, unten,

links, Start, €0

links, rechts, A,

Ich bin noch nicht fertig!

nationen habe ic
nten, links eingeb

Noch ein paar Kombi
erst rechts, unten, u
Alle Waffen und Schilde -
Neun Leben - B, oben, unten, un
Cloaking - unten, rechts, A, C, oben,
House Hunt-Level - Y, A, rechts, unten
Still Trippin-Level - B, A, rechts, Start
Frost Byte-Level -

5

“ und michte, daB alle s wissen!!!
Abwe
bwer. Habt ihr Tips & Tricks?!7!

Y. 50 kommst du in eine
Gewinnst du,
Level sehr schn

halten und folgen
nka,C,oben,unten.
hts, rechts, unten, unten

Chowder Level - Y, unten, unten, oben, rechts,

n, links, rechts, A, Star
ben,
links, Start, oben,
C.YC.C.HN rechts -
links, Start, C, rec
links, Start, A, links,
links, B, oben, Start

hl Bevor du sie anwendest, mu

A, links, links

B, oben, rechts, rechts

chslung, macht einem a

e Tae’cenkombination: rechts,

und driicke folgend
n Level, in dem du gegen die
50 bekommst du die vollen Power-Upso.
ell besiegst, 50 kommst du in einen
Leben aufwerten kannst. Aufderdem

de Codes ausprobieren:

deiner

C

und dann eine der folgenden Kombination
t, C, A, links - Unsterblichkeit

unten - Rake’cen-Nachschub

r-Level

Offworld-Level

hts, oben - Corksorew—Level

A, unten - Scatter-Waffe

¥ Energie-Schwamm

B - Unterwassé

Rt du aber immer
en:

' | L L] S--- I S Z l U Z I I

SchiefBe auf die Baume vor dir
bevor du gegen sie prallst und ein
Leben verlierst. Wenn du sie schon
aus der Ferne zerschieBt, dann

machst du dir so den Weg frei
_ [ re
ersparst dir viel Arger. e

Nutze die Ecken des Bi '

als_ Sicherheitszonen. Blei%cr?cllrer:se °
beim !E:ndgegner kannst du dich
von einer Ecke zur anderen
bewegen, bevor sich der Feind
darauf einstellen kann.

Sobald Steinbrocken auf dich
zukommen, solltest du am Boden
en.tlan'grennen. Die Steine kommen
gliicklicherweise nicht weiter

herunter, und du kannst lassi
’ a
unten durchlaufen. ot

Den Steinsdulen kann man w

der hohen Geschwindigkeit n?lgen.
schwer a_usweichen.Wenn du weit
upen bleibst, wird dies jedoch
einfacher. In jedem Fall benétigst du
aber viel Ruhe und Ubung fiir

dieses Spiel.




Hallo Albin,

Danke fiir die Tips und Extra-Moves, die ihr fiir World Wide Soccer abgedruckt habt. Sie waren eine grofe

Hilfe fiir mich. Habt ihr noch mehr davon?

Natirlich! Und falls du letzten Monat den Backheel und den Overhead Flick verpafit hast,
brauchst du dir keine grauen Haare wachsen lassen, denn wir haben sie noch einmal mit

aufgenommen.

1. Light Chip:
Driicke zweimal den

C-Button, um den

-‘ i }!j y

TR,
" ] [ L

Ball leicht vor
deinen Spieler zu
chippen.

2. Backheel: Driicke
weg und den B-
Button gleichzeitig,
um den Ball hinter
dir zu treffen.

4, Overhead Flick:
Driicke das Steuer-
kreuz vorwarts, weg,
vorwarts und driicke
den B-Button. Dein
Spieler wird nun den
Ball mit seiner Ferse
Lber seinen Kopf
hinwegschiefien.

d. Fake Turn: Driicke
das Steuerkreuz
zweimal nach beiden
Seiten, um einen
schnellen Schlenker
zu vollfithren und
damit die Gegner zu
tauschen.

WSy
n—""..."l .‘{i'l-r"“{ fi4
fo ey S s
ﬁ;g% : it FERL,
g

Dieser spielt ihn sofort zuriick zu deinem
Spieler. Sobald du den Ball abgegeben hast,
kannst du in alle Richtungen laufen, und der
Rickpaf’ wird direkt vor deinen FiiRen landen.

6. Special
Shot:

Im Strafraum
drickst du
den A-Button
zweimal, um
einen beson-
ders niedrigen
Schufd auszu-
flihren.

B. One Two:
Dricke den
rechten Shift-
Button und B
gleichzeitig, um
den Ball zu
einem nahen
Team-Mitglied

zu passen.

7. Instant Cross:
Begib dich neben
den Strafraum und
drucke C, um den
Ball jedesmal genau
in der Mitte
durchrollen zu
lassen.

Zundchst kannst du im Optionen-
Screen oben und unten
austauschen. Probiere beiden
Varianten aus, bis du weiBt, mit

welcher du besser zurechtkommst.

Diese Kleinigkeit kann den
Spielverlauf entscheidend
beeinflussen.

Eine weitere Hiirde, die gemeistert

werden muB, sind die Druck-
Knopfe, um die entfernten
Flugzeuge einzuholen.Wenn du auf
die Bremsen steigst, fliegen die
Flugzeuge, die dich verfolgt haben,
an dir vorbei, so daB du sie
angreifen kannst.

Es kann lebenswichtig sein, mit
seinem Flugzeug Rollen ausfiihren
zu konnen. An einigen Stellen des
Spiels wird der ganze Screen mit
Geschossen angefiillt sein. Du muBt
den Roll-Button driicken, um dich an  Aufschaltsystem funktioniert

KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTlPS...KURZ'TIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS.

In den Nacht-Missionen schaltest
du deine Vulcan-Missiles auf
unsichtbare Fighter auf. In der
Dunkelheit, kann man entfernte
Flieger nicht erkennen, aber dein

den Hindernissen vorbeizuzwangen. trotzdem.

Du verlierst auf dem Screen deine

Position, dafiir fliegst du immer noch.




H3.1SN8 3WUVSD

och mehr Action Replay-Codes, um eure tollen Spiele noch
interessanter zu machen!

ALIEN TRILOGY (EUROPA)

Unendlich Pistolen 16085292 00F0
Unendlich Anum Bomb 1608529A 00F0
Unendlich Flammenwerfer 1608529 00F0

NIGHTS

Master Code F6009014 C30A
B6062800 0000

Unendlich Zeit 160FFC12 1€00

Master Code F6000924 C305
B6002800 0000
Alle Waffen 1606CF82 BBFC
Unendlich Gesundheit 1606CF84 0064
Unendlich Panzerung 1606CF86 03EC
Unendlich Stiefel 1606CF88 OAQF
Unendlich 9mm Munition 1606CF8A 0014
Unendlich Shotgun Munition 1606CF8E 0014
Unendlich Pulse Rifle Munition 1606CF90 4000
Unendlich Flammen Munition 1606CF96 4000
Unendlich Smartgun Munition 1606CF9A 4000
Unendlich Batterien 1606CF9E 4000
BOMBERMAN (JAPAN)

Master Code F6000924 (305

B6002800 0000
Unendlich Time 160C1D3A 1€20
Spieler 1 Unendlich Bomben 160D6C36 0009
Spieler 1 Unendlich Flammen 160D6C2C 0009
Spieler 1 Unendlich Rollers 160D6C02 E000

Spieler 1 Unendlich Leben (Normales Game)160C1376
0900

Spieler 1 Unendlich Herzen (Master Game)360D6BFF 0009
Alle Charaktere im Battle-Modus ~ 160C1D7A 0010

Daytona USA Championship Circuit (Europa)

Master Code F6000924 FFFF
Unendlich Zeit 1605029C 0063
Immer Erster 16050510 0100
11 Wagen im Rennen 102FCO8A 0300
Exhumed (Evropa)
Master Code F6000924 C305
B6002800 0000
Unendlich Gesundheit 16085286 00C8
Alle Waffen 1608527A FFO0
Alle Schiiissel 1604988E 000F
Extra-Watfen-Power 16049894 0211
Unendlich M60 16085296 00F0

Unendlich Cobra Staff 160852A2 00F0
Unendlich Ring of Ra 160852A6 00F0
Unendlich Manade 160852AA 00F0
Fatal Fury 3 (Jap)

Master Code F6000924 €305
Unendlich Energie Spieler 1 36007D19 0060
Unendlich Energie Spieler 2 36007D1A 0060

FIGHTING VIPERS (EUROPA)

Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Unendlich Gesundheit Spieler | 16062388 00EB
160876E0 001D
16094630 00EB
GOLDEN AXE - THE DUEL (EUROPA)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Spieler 1 Unendlich Gesundheit 16078A5C 0080
LANDGRISSER Il (JAPAN)
Master Code F6000924 FFFF
Power-Up 2 Haupt-Charaktere 16037190 00FF
16037248 00FF

(Anm.: Unendlich Zeit bei ‘119" Dies ist das Maximum an
Zeit, das dir fiir das Spiel und den Kampf mit dem
Endgegner zur Verfigung steht. Wenn du den Code so
beibehiiltst, hast du bei jedem Kampf mit einem Endgegner

den doppelten Wert.)

Immer 99 blave Orbs vefiighor haben 160FFE58 6362
(Anm.: Wenn du zom ersten Mal in den ,,Nights Pad”
steigst, solltest du darauf achten, sofort wieder
herauszuspringen. Ansonsten wirst du die Levels 2, 3 und 4
in Sekunden abschlieBen, ohne einen Finger zv rilhren.)

Unendlich Geschwindigkeitsschibe ~ 160FFE56 0064

1 Orb ntig, um einen Level zv beenden 160FFECZ

0000

RIGLOAD SAGA 2 (JAP)

Master Code F6000914 C305
B6002800 0000

Unendiich Geld 1607FDES OOFF

Street Fighter Zero 2 (Jap)

Master Code F6000924 FFFF

Unendlich Gesundheit Spieler 1 1604C7BC 0090
1604C7BE 0090

TOMB RAIDER (EUROPE)

Master Code F60073C6 C305
B6002800 0000

Unendlich Gesundheit 10247092 03E8

Guns und Gesundheits-ltems 16061184 0008

Unendlich Magnum-Munition 1609334A 0032

Unendlich UZI-Munition 16093356 0032

Unendlich Luft beim Schwimmen 160932B6 0708




LESERTIPS...

' wy, er Leserbrief des Monats kommt diesmal von Karl Watter, und er

. beschaftigt sich mit dem Game Christmas Nights. In diesem Compu e ,
| Special Limited Edition-Game gibt es ein paar sehr interessante 2 Verlag GmbH |
) versteckte Geheimnisse, von denen viele durch die interne Uhr MaQaZIn

= aktiviert werden.Wenn du zu den Gliicklichen gehorst, die ein Kenﬂwort'

Exemplar des Spiels besitzen, solltest du weiterlesen, um lsarstrace 32-3

herauszufinden, wo die Secrets versteckt sind. 90 -394
- - 451 Nurnberg

Hallo. Albix,

amﬁmlb“' Al ik uack civec Wega. Drive kalfe, wa ick oin Suic-Fau, Al ik wi e Satunw aufle, kewde ick o vickt
ouvanten, bis ein Seuic-Spiel fiin die 32 Bit-Maschine aub dew Morkt kam, Und by ick hinte, daf das Sowic-Team ein Spiel
mit weuen Chonaktenen kneiente, wan ick selon enttiinacht!

Waorun, weib ich wickt. lck deke, domals dachto ich einback, doB wickts aw dew kleinen blauen Kubtigel kevaukemmen kiwute, Do g ick aber
vsllig paboch!

Wights baft alle guten Seiten eines Videaspiols zusamumen. Das Game mackt oo siichtig, dab du vergibt, dab dein Kstper Sehbah brauckt, Plitzlick
kaunst du wit einent Joypad i dor Howd dein Wittagessen zu din wehumen, wed frische Lubt existiont wun wack in doiner Eniuerus,

Das einzige, was wick uach mekn begeistente, wan Weiluackben - und dawn geschak vin Wunden! Die boiden boston Divge des Lobeus kamen
zusanten upd bildeten ein tolles Gauzes; CHRISTIMAS UIGHTS!

Weww il se. gliicklick oeid, ein Exemplon des Spiels zu besitzen - hien sind able geheimen Daten wed Zeiton, unt ax die versteckten Goodies
kerauzukemmen. [ck kabe auch off die Gescheuke bii digjewigen aubgelistet, die das Gome wickt besitzen, damit sie sehest, way iuen entgelt,

DAS SPIEL

Du muﬂi suwulll Elliots als auch (Iurls Triiume durchspielen, um ein besonderes Ende sehen zu kinnen - sie bekommen den Stern, und dem Land
- - geht es wieder gut. Nachdem du den Level beendet hast, bekommst du eine Reihe von Chancen beim
Vergleuhen verschiedener Bilder, abhtingig davon, wie gut du dich im Level vorher geschlagen hast -
eine Art Memory. Wenn du ein Paar findest, 6ffnet sich dus zugehdrige Geschenk. Jedesmal wenn du
den Level spielst, bekommst du die Chance, weitere Geschenke zu dffnen - bis du sie alle ausgepackt
hast. Wenn du zufiilligerweise an ein Bild von Reala geriitst, verlierst du die Chancen, die du dir vorher
im Level erspielt hast, und du muBt wieder von vorne '
beginnen.

P UA'EHI'EFHISES.LW 9

DATEN UND ZEITEN
Wenn die interne Uhr des Saturn auf dem 26. Dezember steht, stellst du fest, dafl sich der

Titelscreen von Christmas Nights in Nights Limited Edition verdndert hat. Auch der Optionenscreen
hat sich geiindert - es heiBt nicht mehr Christmas Dreams oder Christmas Presents, sondern einfach

Dreams oder Presents. Und nun ist das letzte Geschenk offen, ein Icon, das das Spiel auf Christmas
Nights zuriicksetzt.

Der Titelscreen veriindert sich wieder, wenn die Uhr den ] Junuar erreicht. Dann
wiinscht er jedem ein ,Happy New Year”.

= Elliots oder Claris" Traum ausgewihlt hast,
,J,.* verwandelst du dich nicht in Nights, der die Orbs
zuriickerobert, sondern in Reala.

| 2. Stelle die interne Uhr auf den 14. Februar 1997,
den Valentinstag. Nun haben nicht nur Elliot und Claris S /
andere Kleidung an, statt des Schnees fallen nun rote Herzen vom Hlmmel

| 3. Sléll_e die interne Uhr auf den 25. Dezember 1996
| und die Zeit auf 12.00 mittags oder 0.00. Der
Weihnachtsmann fliegt nun auf seinem von Rentieren

gezogenen Schlitten durr.h den lavel

4. Spiele das Game mit der internen Uhr auf Tageszeit, und die Sonne brennt auf dich nieder, wenn tlu einen
Level spielst. Stelle die Uhr auf Nachtzeit, und du spielst im Licht des Vollmonds.




wiihlst, Houptsache es ist Dezember.

solange du Dezember eingestellt hast.

9. Karaoke-
Modus: Du
siehst einen
Film mit

Claris /Nights
in Spring
Valley. Stinger
trillern ein
Lied, und auf
dem Screen wird der Text eingeblendet, damit du mitsingen kannst.

p Dreams Dreams )

H;; 1:! "r}}}}ﬂﬂulfﬁn

10, Link: Hier
kannst du einen
anderen Kurs
entlangfliegen
und versuchen,
so viele Links
wie moglich
abzuschliefien.

Hier siehst du
Bilder mit dem
Werbematerial,
das in
verschiedenen
Landern fir das
Spiel Nights
verwendet wird.

b §  Fly rast and cullecl all items! K

12. Zeit: Hier kannst du im Time Attack-Modus im Spring Valley
herumfliegen.

5. Stelle die Uhr auf den 1. Januar 1997, 12.00 mittags.
Statt dem weiflen Schnee fallen nun rote Konfetti vom

6. Stelle die Uhr auf den 1. Januar 1997, 12.00/0.00
nachts, beginne einen Traum, und du stellst fest, dafl nun
4 iiberhaupt kein Schnee mehr fillt.

du die Uhr auf 9.00 morgens. Es ist egal, welchen Tag oder welches Jnhr du

? ¢ slellst du die Uhr auf 9.00 abends. Wieder sind Tag und Johr egal,

11. Werbematerial:

13. Musiknoten:

el 4 Spiele mit der
n
s 7 S wafj }:

" Musikbox und passe
: ,,_,";, 73 JacK frost’s cm:w A den Song deinen

?2;1 mw__lwﬂ;:q s,}z;; Z a Vorliehen an.

—3}1& '._. .

U T

14. A-Life: Hier kannst
du eine Tabelle mit all Agats

]4 I\f;ﬂ;}f\t’f Foarmr Collecifos

' & i Crad €
’ 'tﬂa— = r’&‘la“h‘l’{‘t
‘:‘"“* z‘ﬁ‘%%{ ""ﬁ“*"""ﬁ
R -1”\‘-.1’ «l‘f‘ﬂ s
-r, u a.«. ;

den A-Lives sehen, die
du im Original-Nights R g
gesammelt hast - w ¥t

vorausgesetzt die - -
Daten sind noch im
Speicher deines Saturn.

Vighloplanwi22

v 0 | &

Wt | 15. Sonic der Igel:
R Spiele Spring Valley als
| Sonic. Schliefie den
Abschnitt ab, und du
bekommst es mit
Robotnik /Puffy als
Endgegner zu tun.

16. Film 1/2:
Werbefilme zu Nights
s19 - s24.

17. Nights-Museum: Bilder von Nights, Elliot, Claris, den Nightopians,
den Endgegnern und den Hintergriinden.




DAYTONA USA CHAMPIONSHIP

CIRCUIT EDITION
1. Daytona USA C.C.E. 11. Athlete Kings ORIGINAL-DAYTONA-WAGEN
2. Worldwide Soccer “97 12, Exhumed Gewinne auf allen Kursen im Normal-
3. Street Fighter Alpha 2  13. Sonic 3D Modus, und du bekommst einen
4. Tomb Raider 14. Sega Rally tai i Davtona USA-W
5. Fighting Vipers 15.5tory of Thor 2 L i
6. Night Warriors 16. Baku Bakv Animal UMA THE WONDER HORSE
7. Madden NFL ‘97 17. Virtua Fighter 2 SchlieBe alle Kurse im Hard-Modus als
8. Virtua Cop 2 18. Virtua Figh.ter Kids Erster ab, und bei deinem niichsten
9. Nights 19. X-Men: Children O.F. Atom Boxenstop steht UMA fiir einen Ausritt
10. Bust a Move 2 20. Panzer Dragoon Zwei bereit.

UMA THE WONDER HORSE 2

SchlieBe alle Kurse mit UMA im Normal-

Modus als Erster ab, dann kannst du
UMA 2 anwiihlen.

1. Sonic 3D 6. NBA Live'97

2. Micro Machines Military 7. NHL Hockey 97 aﬂil(:%er 3 ?:l ZI-Modus b bt
3. FIFA Soccer'97 8. Olympic Games e T sl
4. Int. Supertstar Soccer 9. Worms - leichzeitia X
5. Toy Story 10. Disney Collection QY und 7 1%

wihrend duv im
Track-
Auswahlmeni
entweder den A- oder den C-Button
driickst.

1. Jurassic Park 1. Virtua Fighter Animation
2. Mickey Mania 2. Baku Baku Animal

3. Earthworm Jim 3. Pete Sampras Tennis

4. Sonic (D 4. Micro Machines 2

5. Thunderhawk 5. Return of the Jedi

‘Hornel
‘Baliop
Max
Phoenix
firinie
: Maglc
: AWNoi
‘Balance

Driicke den X-Button vor den Slots am Three Seven Speedway, um die Réder zu stoppen.
Wenn du dreimal die 7 erreichst, bekommst du mehr Zeit.

DEN FUHRENDEN FAHRER EINHOLEN
Halte im Rennen den Z-Button gedriickt. Nun holst du den
fihrenden Wagen schnell ein.

JEFFRYS HANDSTAND

Durchfahre die Sea-Side Street Galaxy riickwirts, dann macht Jeffry einen
Handstand.

EINE NACHRICHT BEKOMMEN

Amh ?nfung des Dinosaur Canyon drehst dv um und fihrst rechts die Rampe hoch, um eine Nachricht zv
erhalten.
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er Nachfolger des gigantischen Mega Drive-Hits Story of Thor ist dal Er ist noch

umfangreicher! Begeisterte Rollenspieler werden sich sofort in dieses Game verlieben

aber wer in diesem Genre noch keine Erfahrung hat, ist auf Hilfe angewiesen.,
In diesem Monat suchen wir auf unserem Quest vier der Geister, und wenn du die

3 Mega Drive-Version gespielt hast, wirst du drei von ihnen wiedererkennen Viel Gliick!

| Saule zZu Saule und hole
' dir den Bogen aus der
roten Kiste. Nun gehst
. - ¢« duan dem Obelisken
i Hiitte - ) il des Wissens vorbei in

b :iéieg}t?fsﬁsﬁrg:g Eg G 5 8 R Reons glic obére linke Ecke und
&% gehe nach Siiden’in. i __ g T L1 en néchsten Raum.

den Schrei_n;B'éim:
1 gzggfd“rﬂfﬁfgfch Leon den Ritter I‘Bt@ﬁi der den mh bewacht. Erst dann
! an der Steinstatue * kann man die Stahltit 6fin eﬁ Hol dir das Essen aus
nach links wenden und der Kiste und marschier@ hach unten in den
i den Schalter betétigen, " angrenzenden Ratim. Lie§ dort, was auf dem
um die Stahltiir zu Obehsken der Bogenschd

= dizen geschneben steht.
aktivieren. Gehe in den nachsten Raum und y

schneide die Schilfrohre neben dem Wasserfall ab _ l?ﬁﬁeh
um eine extra Mahlzeit zu bekommen 1en

2 Klettere die Stufen NS SIS, den Schaltgr der in
hoch und schiebe den - ; g
Stein nach vorne,um -

job]

1

o

D !
j'=. g&. S
ininia

L . n e en reehten

auf den e versteckt

hohergelegenen Weg atmeh offnet man efne Tiir. Die Abhénge
hochzugelangen: Der s fChtidan, indem man#entweder Springe aus
Schalter dort aktiviert [T _ auf quuh oder die Plattform in der oberen

die Plattform und _
erlaubt dir, den Weg mit :

den beiden Kisten zu betreten. Diese en_- 1&9&1
-Riesen” -Ingwer und ,winzigen™
sie ein, wenn du willst! : s
Springe von der schwebenden PLattform herunt
und marschiere die Treppe rechts davon hinuntg n .4
den nachsten Raum.

KBiECke aktiviert und mit ihr von Abhang zu
Sl osdal ebt

6. Betrete den nachsten
Raum, wate durch das
Wasser und springe auf
den hGhergelegenen Weg.
¥ Lies die Inschrift auf dem
8 Obelisken des Wissens.
Statte dich mit dem
Bogen aus und schiefle
! auf den Hebel, der von
den Flammen geschiitzt
wird. Daraufhin 6ffnet
® sich eine Tiir zu deiner
iden Raum, lies den Obelisken des
3irete den blinkenden roten Kreis, um
ckzubekommen die du bis jetzt

b o - e

3. Zerstore die Bﬁséhe, die E!idéhWeg versp ﬁ*rre
und lese das Schild in dem Bereich mit den.
_Stemquadem Da foh "

T

| nach
_erstore diq h

i der Kerze. - i "'~..,, g~ S

Sheend : = deny ;sg:éeafl‘ %i%ﬁl Tj‘t: nd Zs Gehe auf die Statue zu und driicke den A- Button
dle fluBabwarts schwmme : len Méuse und spr s#*=Dis sie @ﬂh en begiﬂnt lflcl':sri;;I du B, um t
anschlieBend auf den sich- a:"-'= wegenden Stein ceimg Nachricht YQLRE u erhlédlten. Nun nimms
von dort aus auf den Obelisken der‘Technik. Lies dlr i Eél ]?109‘;-‘1“ ’ﬁ?ﬂ
die Inschrift durch, sprmge _nurfter und setze -~ “%Crtue t Boc ;1 ﬁn
4. Links oben ﬂndest du eing} | zum Vorscheiw den du
Ingwer. Nachdem du diesenj@ingesammelt hast, Scmiﬁt.. A einlgaPlﬁﬂig_fm
gehst du nach rechts zum Obelisken des Wissens. _ €rSCh€inen zu lassen. -
Lies die Inschrift und schiebé den Topf tiber den ity L o

e _i‘!;{ﬂﬂr

Rand hinaus, um eingn Trittstein zu den Steinsdulen. .+

i”&#ﬁ""f '?hi‘f;:‘"f‘f:k; W%\r}‘h%lrtf ’3

‘3-2 ¥ ;u,;'.’"lél,‘-'.-_:i-%- y & »
Mg kL TR
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|diesem Mome_nt an begleiten wird.

Klettere zu dem Abhang hoch und schneide den hinunter und speicherst an dem Savepoint iiber
anderen Busch ab, um den Orb of Enchantment zu der Statue deinen Spielstand ab. Mit Hilfe deiner
finden. Gehe durch die Tiir links und hole dir die ~magischen Energie (driicke Button A) 6ffnest du
Scroll of Sound. Benutze sie mit dem Orb, um die Tiir und gehst hinein.

deinen Bogen aufzuladen. Nun springst du

R ‘; driicke noch einmal A, und Dytto
_ _ ) ot 148t das Wasser gefrieren; so daB du
A "“cc[‘ b Ugg *.den héheren ABhang erreichen
ATRET R ERETIG BENEY Gl kannst. Schneide die Biische ab,
aufgeladenen Pfeile auf ihn ab, B GiudE e Es :n und einén
~und dann wechselstduzu | schwarzen el ein. Nun gehst du
_______ :i*;-' wmrrertantment und
gelben Halbkreis-Attacken alle wieder auf, dann
abwehren kannst. Seine Spriinge [ JitiE
16sen bei seiner Landung
kreisformige Wellen aus, sei also &
zum Sprung bereit, wenn sie auf
dich zukommen.Wenn er zu
rollen beginnt, rennst du in die
gegeniiberliegende Ecke. Um ihn |
zu zerstoren, attackierst du ihn
beim Laufen mit dem Schwert.

u’dlch wleder auf den Abhang auf
| ettfiberliegendén Seiteind gehst
durch die Tiir. Hier kanrj Leon durch eine
""" | 8. Nach u qu T Stah mere schieBen, um em&l Schalter zu
: _Maneek dtort 4, durch kommt mafi an eine Kiste mit
hast, betritts_t du Bcroll of Sound%;
| den nun Ttz € dqn zwe; Scrolls besitzt, kann dein Bogen
| neuerdings tdl’el aufgeladene Pfeile abschieBen,

. &= offenen Gang i, Orb of Enchantment warst. Dleser
> . _-_-_,- f 5‘3 und marschi rst

e Sy ' | aui,_. "
lﬁ‘ili‘lll

Il 8 ¢ b o0 e
Quadrat. Damzt met du D?T’l’ﬂ her nel, dle dich von

e b | e Sl et e e A et it s -
| ik 3 i

i en

a‘- ere Techhijle

9, Statt sich direkt wieder zu der Hiitte des iy

(& _#RUmAbschiefen ==
Anfiihrers zurlickzubegeben, kanr Leon nun ei '-'-'-_ Base G0N Pleile 0
Items einsammeln, an dieger ohne Dytto nicht | ' e 3’&&

mc - ::::: .. P
ast,

herangekammen ware. Kghre zu dem Raum
Or ghantment entdeckt
und rufe Dytto herbei, indem du auf die Fonpta
zielst und der Buttqn A di ckst Gehe iny

.Reihe von Fontéine'n'._'Rufe
,1e die neben der kleinen

Feuer-Schrein =%

r . Fontane Fghts.at vier Fonténen in ihrer
e Hutte des " maximalen Hohe emf riert. AnschlieBend kannst du
_ - Antﬂﬁrers ~die kleine Eissidule dazu befiatzen, um auf den
Daraufhin beginnt ein ;-_"j_,- bebén kehre alsozum = Vorsprung zu klettern und dann iibet die vier
Schrein zuriick, aber sp# ct;ﬁdmemgl mit dem Memm “anderen gﬁulm den Abhang auf der
der an den siidlichen Tiiren wartet. Diese off  gegenuberliegenden Se1te ch ¥Dort findet

in Weg, der ich %m Feuer- _ smh eme rote Kiste, dt alt
fiLevels des Schreins

begegnetﬂedn -

'ﬂmks qgn den
o rn ki ansam _ uber d;e’ﬁu
“bes'” en aus der  zuerst e o
| Hocke angreift gekommen bist
(rechtei‘ Shift-  fiihrt eine LA
Button) weitere Treppe ] I

5 %Beim
Betreten des
Schreins

SATURN-TIPS
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bis zu einem Felsen und weiter nach rechts, um die Flamme zu léschen, die
einem Obelisken des den Gang versperrt, aber gehe dann nicht weiter
. Wissens. Lies die hinein. Nun schickst du Dytto fort, um Energie zu
. Inschrift auf dem sparen. Gehe nach links und benutze die rechte

Obelisken und stoB3e den #*Stahlsaule, um auf einen Vorsprung mit einem
| Felsen an der héchsten Baumstamm zu gelangen, den'man zerstoren kann.
| Stelle tiber den Rand, um ‘ - o

"1 Essen und Energie zu 8. Nun gehst du nach links §#% A, e

bekommen. Rechts von und zerstorst die
diesem Beremh flndet Leon eine Eisenkugel. Baumstamme mlt der
Schiebe sie pach rechts und benutze sie, um digess. .. ugel Benutzedie
Klippe zu erklimmen. Wihle deinen Stab aus;um | en hoherg
eine neue Technik zu erlernen - weg, verwérts, Vorsprung zu errelqhen : ] |
weg, vorwarts und Angriff kann die Baume mit den und hol dir dort die F!Fmﬁgﬁ,w%w A p v
hellbraunen Stammen abbrechen. Nahrung aus der Kiste. ' |

Lies dir durch,was auf dém liskét’l steht und
| g_prmge dann hlnuber auf deri achsten Vorsprung.

- mehr Nahrung

len Busch ab, hinter

ngn

4. Hier verschafft d;r das Zutritt zu einer Kiste, dle
einen Edelstein . . 3
enthalt. Alle . ¢/
Edelsteine, die du
findest, steigern die
Kréfte bestimmter
Geister - der
Agquamarin hier hebt
Dyttos Level. Springe
hinunter und gehe zu
dem Obelisken neben der geschlussenen griinen
T{ir. Offne die davorstehende Kiste, um an Nahrung
heranzukommen, und gehe dann in die Hocke SM“
: mm o

eifle weitere schwarze

| Kiste zumWorschein

.| kommen zu lassen -

§| digse enthdlt den

| Levelschlissel. Gehe

| nuh ganz nach rechts,

| WO du friher die

' Flammen geldscht hast,

pamel die dir denWeg

sGehe hmem und sei auf eine

(=) o ber schungsattacke von ein paar Soldaten

uschlieemis | gefaBt. Jenseits der beiden Fackeln kommt der

= 'e"dew Gang und Begib Endgegner. :
Il dich in den nichsten Raﬁh

krieche durch die Spalte direkt {iber dem
Obelisken. -

5. Hier findet Leon eine weitere Kiste, die dlesm Al
einen Zaubertrank enthalt. Springe uber die Spa
und aktiviere de ;

pOSS 1)) s
#| 6.Im nachsten Stock triffst < Bam A
du auf leichtens J,derstan niitzlich, um die LLRE *E |
yon Bomben '1:::" und abgeschossenen T
el 18 wkeletten. Naok oo oy gl i g 2 8 Ea
Skelette zerstort hast, gelangst du durc | “fi’é ralisieren Acht e O 5‘ j o—
Gang mit einem Energiépunkt, an dem du deine* darauf, wenn das Gem chti [ 5 £ = A%

Magie aufladen kannst - benutze ihn usit
diesen Weg statt dem, der nach unten fuhrt.
du nach unten gehst, Kommst du zu gi
verschlnssenen Tur, d@'en Schluss '

des Endgegners
Mtidenn unmittelbar darauf greift er einen
1eiBen Atem an.Weiche ihm also aus.
sind die beste Methode, um ihm
) ie ", ehen, und wenn ersich bewegt,
du zum Uberqueren Grube benutzt, i AT kann man.i it Sprung=Kicks zuriickwerfen und
€ schlieflich

kommt man um diese G . TR TR 9 Ril"c 3]] rine
' issel ¥ ir_d von einer SR ash - '

Mzt, Wenﬂ da.l. < g i ” WVoss

Dytto is very helpful here at
_ Ll neutralising the fireballs
7. Auf dent niehsteipleveli e S Y g, spewed forth.Watch for the

sofort nach.unten rechis und benutzt . T o boss'face appearing which is a
Dytto, um die Flamme'in dem - SR o o e preliminary to a hot breath
Steintopf zu I6schen, Allf diese Weise Sl i Neen attack, so stay clear. Jump
kannst du die rﬁffn n. Dann gehst U S kicks are the best way to

PR , du i oy  whittle down his energy, and
Ny o = once he is mobile, jump
kicking is a safe way to repel
him and finally destroy him.

Feolet LHBaariTare s TR S RS I
A LI R SRR RS hﬁ e L a Fa ‘fi’i"{%:; fi'
' L ¥ ';»s'**f by g‘E:iff;:;:;*f
PS & TRICKS.
i J" i A Q?rf‘ 4 l'}._' jg . % %,&ﬂ.\g
Lk ey el A e Ps
o i T AR th:_ﬁﬁ‘“?\‘ 324

s ..-i -...'::.: :'?7" .: Fivd
Fﬁ'},% Rk
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:_zum Feuerﬁchrefp

Baumstamme
zu brechen und
die Bienen mit
seinem Atem
zu toéten:Nach |=. 4
dem Féllen des g8
abgestorbenen_
Baums, der
einen * i
Obellshen des
- Wissens

- schwarzen Kiste dar:
sammle das Schmucl

du in das Loch sprm
herbelrufen

4.Du 1and'é_$_. H Sine:
Zerstore sie un d

an.Schicke
Efreet fort und
begib dlchmh
links zu einem
Busch, hinter

2. Gehe nach lﬂ'tks bis du zu einem FluB kommst,_ _
 der nach Suden flieBt. Folge-ihm am Ufer entlang
nach unten und benutze Efreet, um die -

freigibt, springst du das nahegelegene v1ere
- Loch hinab. Steige die lange Trep e e roch;:
~ die Items aus den Fassem S1rt, o .
vorbeikommst. Die Treppe fiihrt wieder nach obe
~an die frische Luft und dann einen Klippenrang
“hinab. Dort wendest du dich nach rechts, ung € oqg
_ erscheint auf einem kleinen Vorsprung mit eif e,r

tiick ein.

A1 fieri und Biischen umgab%
sréich die Items ein MEvor
t, solltest du ?ﬁ'eet

ziinde die Fackalﬁ, o

1. Kehre
tber den

zuriuck. Eine
_ seltsame
_'P"remde ist inzwischen
_angekommen, und die
Leute beginnen krank zu
‘werden. Sprich zuerst mit
~dem Altestenund
besuche sie dann#HK¥

zuruck um seinen neuen

f. Breche die Klste ay

N den
:Baumenwﬁrbm
OBeres vlereckiges Loch

.....

~ Weg ins Dorf

_* die Gegend fihrt, in die

mfurdest _Zunde die

Hitte. Kehre zum Aﬁesten

— ' _oﬁnen
Auﬂrag Zu bekc-mmen namllch Bawu zu finden.Der  «

Erden-Schrein befindet smh westllch vom Eingaqg

: versc eden@D ing

‘obefe linke

ﬁlste mit einer

dem eine Kiste versteckt ist. Darin befindet sich ein
Schliissel, der die untere Tiir in der Gegend mit den
Geistern 6ffnet. Gehe dort hinein und schneide den
Busch ab, um an einen Schalter heranzukommen.

Aktiviere diesen, um die obere Tiir zu 6ffnen. Rufe

Efreet aus der brennenden Fackel herbel und
_ betrete den Gang,derin 4

‘du zuerst gﬁworfen

veréchlgssene Tur zﬁ

i R
5. Folge demWeg nach i Sees
unten und nach links, benutzk Efreet, um die
Zomhle Horden zu zerstoren Benutze_ das ,Sprung-
Gras ,um den héheren Vors] ng zu erreichen, und

" ';- 'f:iillt eine_ Kiste in den
2zl eineryerschlossenen

] 6. Betrete das
I8 neue Gebiet und
schneide das
ganze Schilf im
‘Wasser ab - so
findest du einen
Schlissel zu der
200 . unteren Tir. Der
g agle beschrelbt elne neue Technik
em St{dk. Benutze den Stab, um den
abgeStorbé;‘_l._

chen: gehe zunhchst zu dem
Skelétt in der oberen re&hten Ecke und benutze ihn.
Es wird antworten. Nun benutzt du ihn an den

e _ Pflanzen mit den breiten Blattem sie gerwandeln

sich in ,,Sprlgng~Gras“ ela e Stab

- erledigt dariiber hinen
Schlag | M '

*?Xﬁ E

t e auf das % X

,Sprung- G‘ras um |
‘zu deiner Linken in
“eine Gegendzsi®
kommen, die eine

 weiteren Schrlftrolle 7

enthalt.
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Diese steigert die Wirkung der Energie-Schiisse
deines Stabs von 3 auf 6. Nun benutzt du das
~Sprung-Gras” unten links, um die héhergelegene
Pflanze mit den breiten Blattern zu erreichen.
Aktiviere sie und springe hoch auf einen Weg, der
in einen weiten, offenen Bereich fiihrt. Gehe nach-
unten und naeh rechts, vorbei an dem Felsen.Wenn
du an dem Felsen liber dir vorbeikommst, wendest
du dich nach rechts, gehst die Stufen hoch und
passierst links den Obelisken. Begib dich auf den
Vorsprung mit dem Felsen. Schiebe den Felsgnudes
Vorsprung hinunter. Er wird zerspringen und aus =
seinem Inneren einen Schliissel freigeben.

¢l 9. Kehre nach
unten zuruck und

und wieder die
Stufen hoch an-
! dem Obelisken

- < . Schliissel
aktiviert die Brucke aus Tnttstemen Statt Giber die
Steine zu gehen, springst du in das Loch direkt
daneben. Dann verldBt du den Screen in Richinm
Siiden, gehe weiter nach Siiden und {iber dert
steinernen Weg. Gehe die Stufen hinunter rﬁ’
rechts, bis du zu einem Bogen kommst, dég ven
einem weiteren Level kreiert wird.

"

10. Benutze Efreet, um das Eis zu schmelzen, dant

rufst du Dytto herbei und setzt sie ein, um die

Flammen zu loschen. Eine birgt einen Power-Orb
- - fﬂr den’Stabx

________

"'
ind setze ihn ein,

des Raums J
,Sprung-Gras"
herzustellend .
! Klettere hinatig,
3] und gehe nach ™
oben, sch'lupfe

l durch gi€ sehihe
Spalte im Laub rechts Nun gelangsté
Loch, neben der sich %

Fackel befindet. Achte darauf,

landest. Springe das K
hinunter. i

11. Ziinde die Fackel.:_
gehe nach links und | B

den Ingwer aus der Ki iy

wenn du zu dem Zei d ;_;-;
kommst, vollfii l- "
Lauf einen Spt 144 -
Siiden. Du stoBt auf e he groﬁe

rote Kiste, die die viel ! Waffe =
enthilt: ein Langschwert.

—

12. Kehre zu dem ,,Sp -Gras®
unten zuriigkytind statt den «  *
rechten Weg zu nehmen,

erforschst du die anderen

gehe nach rechts

vorbei. Der F i NSt U

org i
bﬁs? du die drsie verschlosserte Tiir neben dem
_ Obeliskesf{eireichst. Gehe hirlein und klettere die

SHSHED .

um im unteren Tgit*™* s

chts eine 1 P

(v rtl) Shrine Voss

« Routen. Dort findest

. du eine Flache, die
eine Stufe zwischen

dem Rand und dem

unteren Level kreiert,

#ind ein Skelett, das

erwecken kann. Er belohnt -
e'mem weitéren Aquamarin L
w.’?’f 4 :
13. Hier smd au&rdem zweid.0cher, die zu zwei
Schliisséln fiihren, die
du brauchst, um m die
Hohle des Endgaghérs
zu gelangen. Sammle
sie ein und kehre zu
dem Wegweiser zurick,
wo du a
hinﬁber e8Py

3ehe weiter nach | nks und nach unten

IR herh Rufe Dytto herbéi und sichere deinen

Spielstand.
den.Schrein-Boss
I i Nimm Dytto mit
hinein und riiste
- dich mit dem
| Langschwert aus.
e Stelle dich in die
@¢ . untere linke Ecke
£ " und halte den B-
(USRS Button.Warte mit
g der
| ~ Wirbelattacke,
: _,l vorbeikommt Sobald es zeitweise

' - signalisiert, wenn die Knoespe
alenn die Hornissen ausbrechen, setzt
[ er-Tornado ein, um die Sache zu
“HighsEnde zu bringen.

e Take in Dytto and equip
your long sword. Stand in
the bottom left corner
and hold the B button,
waiting to release a spin
attack when the tentacle
passes. Once it is
temporarily destroyed,
rush in and make
repeated strikes on the
main part of the plant.
Danger is signalled by
the bud swelling. When
the hornets erupt, use
Dytto’s water tornado to
bring things to a swift
close.
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Bawu ein

und kehre

zuruck, so
© wie es der '
| Dﬂrfbewohner beim

A

i

|
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teilt dir nocp mehr von der Geschichte mit. Hore,

ihr zu und kehre dann

gehst du nechmals zu Myra, sie gibt dir
Anwelsungen--und einen Wiirfel.

2.Verlasse die Stadt und benutze den Stab um 2 -

dem Hiigel
,,Sprung bras
ZUu erze _
Auf dern Hl'.lgel
steht eine
weitere Kiste,
aus der du«
einen '
Aquamarine
einsammeln
kannst. In der

Néhe des Zauns neben demyTeighui ehr .. ' SR el (kb
,,Sprung-Gras Spnnge iﬁsWasser und wate Rach: ! e R : B deiner Linken.

'FluB vorschlégt. Sprich
zuerst mit dem _
Altesten, rufe dann
Dytto von dem Wass&g-
drauBen herbei und
statte dann der =
Fremden einen Besuch 5. Kehre zum Start zuruck GeEe nach rechts aber
ab. Es geht ihr nicht bevor du durch«" |
gut,aber Dytto kann - die Tir
sie aufwecken. Myra | marschlerst

e

zum Altesten zurick. Dg

_ﬂr‘

Energiepunkt
S el el e R B versteckt - rufe
J‘T%:‘F? S - .50 3 4 DY‘tt_G hﬂfb ei und
s e, R e N 1T benutze ihre
Heilkraft an der
verdorrten,
grauen Knospe zu

Stiden - dort findet, " | jrelmte it e i@l Nun wihist du
sich ein weitergg™” ol ~ deinén Stab und

| 10 . betrittst wieder den Energiepunkt, um den Stab
. verfugt nun iibert aufzuladen sodaﬁ du wieder ,Sprung- Gras“

ihre neue Kraft™- gie ™ wetre

kann den Stab milg

aus ihrem

1'e elangen WO Leon eine schwarze
Kiste fmdet die einen Schliissel enthéalt. Benutze

- i
Energlevorrat sofort aL*

Tur zu o6ffnen. Gehe
nimm Bawu mi iL,.g
soll (man kann ¢

bm Er w1rd
Fzu s-chlucke

groBe Stemblocke - __den rechten Gang in den R

Schalter zum Vorsche . Aktiviere 1 alle um die
ith Stiden clurch die Tu‘r und - .der Tiir, die sich &ffnet, sob&ﬁ alle drei entziindet

magischen ur nach Suden zu o6ffnen.

fladen (driicke g T2

.sowiees |

. W Feuer-Schrein ldufst. -

~ Ziinde die dr®& Fackeln in dem,Baum mit dem
bombenwerfenden Sold eipe befindet
sich ganz rechts, die anderen l.gerd’en stehen neben

e ..&.' * — S 1 l -
tare di E : i

= _'_“'

elgrube, 8. Kehre 7u dem Emlepunkt zuruck, der in dem
flem du . ' Busch versteckt
vorsichtig uber die ist,und rufe
4 schwebenden Dytto herbei.
4, Plattformen gehst Nun betrittst du
‘und hol dirden den Raum mit
__ Schliissel, den den beiden
W8 Zaubertrank und Fackeln

den




Innen iiberspringt Leon eine Falle und benutzt Dytto,
um die herumwandelnden Flammen auszuldschen.
Dann aktiviert man die beiden Hebel.

9. Gehe zuriick in""
den Raum mit dem
Energiepunkt und .
begebe dichnach
rechts. Marschiere
die Stufen hinauf
und zerstore'die
vier Tiirme, diexdie
Kiste bewachen.
Sammle die
verfligharen Items ein und wandere dann die andere
Treppe hinunter zu einem einzigen Schalter. Wenn
man ihn aktiviert, 6ffnet sich eine Stahitiir.

"die Tiirme.Im

néchsten Abschni
totest du alle %8
Soldaten um di

u'm die Flamme
utritt zu dem Busch blockieren.
en Busch herankommt, schneidest

I6schen, die den
Sobald Leon an |
du ihn ab, um einen grofB3en Stachel zu erhalten.
Benutze ihn, um die Steinsdulen zu zerstoren. Se
dein Langschwert ein, ,um den Stachel i in die rich

Richtung zu
lenken.

11.Der Stachel
wird die beiden
Saulen
zerstoren, die
den Durchgang
blockieren. —
Warte, bis er zurlickkommt,und gehe dann nach
oben, um emen Raum voller Schatzktsten J—
vorzufinden. Drei davorgssind Fallen, du sOliiestwve
dem Eintreten alsoviel E . iC

die Kisten sind sehr schi

herbeizurufen.
Schau dich auf
dem Boden'g€hau
um, und du
entdeckst drei

auf einem sep en:Bilds - Ba -
stemmt sie atif und es Wasseratmhlen zZum
Vorschein, die die Tiir #ff Siiden feren. Gehe
hindurch und smj,gger 'deinen Spielstand:sSchiebe
den Stein iiber den Rand hinaus, um auf dér unteren
Ebene rechts eineWand zu offngn

&F .Jb“" !

13.In der hinﬁ-:-renWand des langen recht\mnkhgen
Raums befindet sich ein Busch. Schneide ihn weg,
um durch einen niedrigen Gang kriechen zu
kénnen. Schiebe die Eisenkugel auf den kleinen

| Stufen j

de

: durch d:e 16} "“ ter
*Tlren zu komme

Schnftro‘ﬂa

; oy nr.ef-:r:*r 5& .g j’{«‘%g

Felsbrocken und
marschiere durch die
geoffnete Wand.
Springe hinunter und
driickeden Stein-
Button. Renne durch
die Offnung im
Norden und laufe
da'hn zuruck zu ‘dem

Oel.Lisel
oz i

Ui geladicsmaksehicbst du sie
an deg e1s et orbglur eff Rand hinaus.
Nun kannst'du den Schalter akfivieren und die

Schriftrolle aus der Kiste einsammeln. ,

4 Kéhre in den
Raum zuriick, in dem
gl den Busch
abgeschnitten hast,
L die Offnung
Feizulegen, und gehe
nach rechts. Tote die
Soldaten und schiebe
die Eisenkugel auf
elsbrocken. Krieche in den vorherigen
(i CKunT festzustellen;taB die griine Tiir
ist. $@mmle die Bomben aus der Kiste ein
urgd gab@fiach Norden in den féchsten Raum. Hier
fides ﬂ- renadiere in einer Yorteilhaften Position
uf ein \insel'.Von einefn Punkt an den
niteren rechten Ecke aus feuerst du
gil ab, um die Grenadiere auf den
fen, der das feindliche Bataillon

2§
d

7 :i—'a*‘.'.""“

schaltet und
\ rschleden

auf den ellsken steht und merke dir den Hinwem
den du bekommest.

ntu '1 Einen schleuderst du dle

lén nachsten Raum, der angefiilit
} Jerde rauf, daB er die Saule oben
an der Tig ;nlr ihdich Zerstort, denn.sie enthalt
einen Sch 18881 Zu der Holzt‘hr (unten rechts im
“Level). Benutze eine Bombe mitdem Hebel, um die
‘doppelteni Tiisgn zu aktivieren, und laufe herum, um
die beiden Kisten zu finden - gin € enthilt ein griine
Schmuckstiick. Du kar n Stach€lball auch
_durch die Stahltiir und in densR4(im mit den
Grenadiaren schicken, um die Sétle in der Ecke zu
Auf diese WeiS&E'kommst du an eme Stab-

| 16. Offne die Holztiir

8 in der unteren
rechten Ecke, rufe

! Bawu herbei, damit

B er die grof3e

Eisenkugel vertilgt.
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Schneide die
Blische ab, damit
kleine Punkte

gehst du in den angrenzenden Gang und schlagst
den Roboter, daB3 er nach Norden rotiert. Marschiere
vorwarts und schneide den Busch ab. Er gibt einen

zum Vorschein Energieball frei, mit dem der Roboter fiir eine Weile
kommen. .. versorgt wird. Wenn er sich auf einer Linie mit der
: Aktiviere sie, und Schachtel befindet, drehst duihn nach rechts, um
| es erscheinen " [§ eine weitere Schriftrolle zu bekp: -
; lauter klein i 3-
| Roboter. Lasge 19, Gehe nach rechts
l_ sie ihre Aufga,be beenden die Gliihbirnen unﬂ die Stuféh
E einzuschalten.Insgesamt miissen drei angeknipshis ater:Derdortige.--
werden, eine wird durch das Betédtigen emes Hebels Hebehaktmgrt ‘
erleuchtet. . wieder doppelte

Tiiren - betétige ihn '
17. Bewege alle also zuerst und_«*
Eisenkugeln von den-  werfe eine Bombe
Schaltern weg und darauf damlt du
benutze dein e wme [ dies 51
Langschwert mit dg
= Feuer-Schriftrolle;um
a ! alle abgestorbeney
= "/ { Baumstamme zu
beseitigen. Indem d
alle Schalter freilegst, bekommst du Zutritt zu dem«"
letzten Raum mit dem letzten Licht. Schneide aHe
Biische ab, gehe dann hinaus und rolle eine ._
Eisenkugei auf den Roboter bei dem Durchgang .
Kehre in den vorherigen Raum zuriick; um B
festzustellen, dal3 das Licht nun brennt und euug -

Items zur VFﬁl.Lgum stehen.

18.Im nachsten Raum muf3
Leon die Eisenkugel tiber
den Rand schieben, um an

Schwert starker
1md die Aufgabe damit
leichter macht.Wenn du
damit fertig bist, gehst
du durch die Tiir und
holst dir den Schliissel.

die Buttons B |
heranzukommen, mit Lo - S /™ BIeGehe darth'die Holztlir und aktiviere die Schalter
< denen er die Kanonen ¢ in snden Reihenfolge: 1. rechts, links, links - 2.

aktivieren kann.Wenn alle Imks rects links - 3. links, rechts, rechts.

Wachen vernichtet sind,

U die Krlstalle 1n_der'
Kammer mit de
Benutze die Super-Mlkowellen Attacke

" » &8

wenn du den A-Butto
verleihen. So entsteht in Warp, der . A ;
hinausbefordert. Kehré in die

Stadt zuriick, die in der

Zwischenzeit angegriffen - _ (e seg 9 « ‘o
worden ist. Heile mit Dytto den i L '(‘i[“"!l "c"rc"' ‘BUE‘E‘
Altesten, der dir sein SWord of &5 —dwen Die Sandkammer ist das reinste
Ordan (Langschwert Egvel 2) . I | 22 . Versteckspiel. Zunichst hiltst du dich von
anbietet. Gehe zu Myra in die b4, B den untexturierten Bereichen fern, die die
Hiitte des Altesten unisprlch R e Spitzen eines Dreiecks bilden. Dort
mit ihr.Verlasse die Stagitund” | erscheint der schadelférmige Boss als
wandere durch den Eﬁ T sl s erstes. Die anderen Formen sind kleine
Schrein bis zuaEketh gafids: " SRR Wirbelwinde, die du meiden solltest, indem
links. Du fallét vor de rl'stall, R — du in den Schatten herumrennst.Wenn du
. der den Eingang zum!| =threin i = = die Augen attackierst, kommt das Monster

in seinem einzigen verletzbaren Zustand
zum Vorschein - dazu ein groBBer

41ipn | T Wirbelwind, der dich verfolgt, sich aber
e Pel BT e sehr langsam bewegt. Du kannst das
T e Monster auch zum Vorschein bringen,

indem du die groben menschlichen
Formen attackierst, die regelmaBig im
Sand auftauchen.

-----
xxxxx

o B
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enn ihr Kampfsport-
Spiele mogt, dann
werdet ihr dieses
Spiel hier lieben! Bei ,Fighters
Megamix“ bekommt ihr namlich
alle ,,Virtua Fighter 2“- und alle
»~Fighting Vipers“-Charaktere
spendiert und konnt zusatzlich
noch mit einigen geheimen
Kampfern gegen einen Freund
antreten.Alles wurde
reingepackt: alle Moves, alle Hintergriinde, alle Arenen und viele versteckte Extras! Wir
konzentrieren uns bei den Tips nun auf die versteckten Kdmpfer unter denen z. B. Janet aus
,Virtua Con 2“ und ein Auto aus ,Daytona USA" sind!

' In dieser
Gruppe ist
Honey in einer
etwas
abgewandelten

Charakter. Sie
tragt andere Klamotten, und einige ihrer
Moves sind stdrker geworden. Nachdem du
hier alle Gegner besiegt hast, kannst du
auch mit ihr kampfen.

= hj.nten:
vorne, vorne + Punch + Kick

am Gegner) hinten + Punch

In dieser Gruppe versteckten + Kick
sich Akira und Sarah aus S

- ,Virtua Fighter Kids"“. Beide - v,
besitzen verbesserte Exira- ' i
Moves. Auch hier kannst du, hinten +
nachdem du alle Gegner dieser i:g}f& 4
Gruppe besiegt hast, die BldEk

beiden neuen Kampfer
anwahlen.

hinten + Punch + Kick

—
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- vorne/unten
re— + Punch + Kick + Guard
Tt
N

Ura Bahn, ein wirklich interessanter
Kampfer, versteckt sich am Ende dieser
Gruppe. Seine Moves nehmen dem Gegner
sehr viel Energie ab.Wenn du ihn besiegst,
kannst du ihn das néchste e ' ' '
-') Mal anwé&hlen und selbst - vorne .

steuern. - halten + Punch

- hinten, - (nahe am
vorne, Punch + Kick Gegner) Punch + Block

Sogar aus ,Virtua Cop 2“ hat man eine Figur
mit in dieses Spiel genommen. Janet bringt
sogar ihre Pistole und einen Virtua Cop-
Hintergund mit und verfiigt (iber eine
Kombination von Moves vieler S e .
anderer Kampfer. 3 -
vorne + Kick

Wenn du es schaffst, all die groBen Jungs
und Madchen hier zu besiegen, dann stehst
du einem Charakter namens Bark
gegeniiber. Seine Moves werden
hauptsachlich mit den groBen FiiBen und
Boxhandschuhen ausgefiihrt. Mit einem
kleinen Trick kdmpft Bark sogar im
Nikolaus-Kostiim. Nachdem du Bark dann
besiegt hast, kannst du nicht nur ihn,
sondern auch noch Bean anwahlen.

- bei der
Charakterauswahl gehst du auf
Bark und driickst A+ B + C
gleichzeitig.




 (zweimal vorne |
driicken und

- vorne, Punch

- halte unten
und driicke mehrmals Punch (mehrmals)

4 springen

| (hoch),
dann
mehrmals

Punch ' -
driicken hinten, vorne, Punch, Purjch

- vorne,
vorne + Punch

i neben Rentaheros
4 Energieanzeige
~ befinden sich
einige Striche. Alle
| 20 Sekunden wird §8 e :
einer dieser Striche verschwinden, und | - unten,
wenn alle weg sind, so verliert Rentahero unten/hinten, hinten + Kic
seine Riistung und kann seinen Ground |

Hier steht als letztes ein gewisser ©Smash nicht mehr
Rentahero auf dem Programm. Er ausfuhren. Die

ist so ziemlich der interessanteste hf_[aakl;ruj:;sl_len‘

der versteckten Charaktere, und iﬁ_ En:fgiesl;:ll:::n

weniny du [hns besleqt fat, 561 R 10 s oe hn gl T

Syl wilt ifea geben dem Spiel _ - | B
» = so einen zusatz- unten, unten/ vorne, (Gegner am Boden) oben

’ ( plbg pueon lichen Reiz. vorne + Punch ¥ Punch

| ' 1 _
[ =

- (nahe
* am Gegner)
I Kick + Block

Sind alle Gegner dieser Gruppe k.o., so triffst
du auf einen der seltsamsten Charaktere b
tiberhaupt. Deku schaut wie eine _
Kaffeebohne in mexikanischen Klamotten - (Gegner (nahe am Gegner)

aus - unglaublich, aber leider duBerst wahrl am Boden) oben + Punch oben/hinten + Kick




- driickt
beim Anwaéahlen
von Siba X oder
Z,und seine
o, et Polygone sehen
| - yorne, vorne + so kantig wie bei den Kdmpfern in
Punch . Virtua Fighter 1” aus

/J] Durch den Sieg
| {iber alle
Endgegner kommt man an den Araber namens
Siba. Dieser schwertschwingende Typ hat
auBerst interessante Moves drauf, bei denen
auch mal sein Sédbel zum Einsatz
kommt. Auch ihn kann man
dann anwahlen.

__ k]a l

(nahe am
Gegner)
vorne,
vorne +
Punch +

- vorne,

vorne + Punch

In dieser Gruppe versteckt sich ein
wirklich ,abgefahrener” neuer Gegner.
Wenn du namlich alle diese seltsamen
Typen besiegt hast, so muBt du gegen ein
Auto aus ,Daytona USA" antreten.

- Punch + - (nahe am

)l % Kick + Block Gegner) Punch + Block
., 21317 . - | :
: lf Wenn du beim Auswahlbildschirm der Charaktere die L-Taste und Start driickst,
l% L dann erscheint ein neues Menii, in dem du die Zeit, die Schwierigkeit und die
Anzahl der Runden einstellen kannst.
‘F?‘ Als Panda
Begib dich in den | Chan spielen
Trainings-Modus “El" Nachdem du
und driicke dann Kurs I
durchgespielt

_ Start, um an die [ —— “T"- |

YT Move-Liste zu

:—’fir.;‘(_—;_ kommen. Mit der L- | Kumanchan an

278 .- —— oder der R-Taste ; und spielst

| kannst du nun die e o - <% Kurs I

Musik auswahlen. nochmals durch. Nun wéhlst du Kumanchan
beim néachsten Mal mit Z aus, und schon spielst

du als Panda-Bar.

hast, wahlst du

Sollen deine Kadmpfer anders aussehen, dann
brauchst du sie nur mit C anwé&hlen.




TIPS & TRICKS - J-

ier sind die Tips & Tricks-Codes des Monats - viel Spal3 dabei!

ONSIDE KICK

Du kommst beim Kick Off wieder in Ballbesitz, wenn du
den Kick-Button schnell immer wieder driickst, wenn der
Kicker zu rennen beginnt. Die Verteidigung erhiilt den
Ball zuriick.

Wihle Punt Block und schiefle mit dem rechten Line-
Backer diagonal auf den Kicker.

Paflworter

Viertelfinale 0465100
Halbfinale 0075121
Superbowl 0475352

Uhr weiterlaufen lassen

Wen die Spielbeschreibung erscheint, hiltst dv oben auf
dem Steverkreuz und driickst den C-.Button. Nun lduft
die Uhr weiter.

Level-Codes

Level 2 RXW6YKRVMCZ
Level 3 OWP39NSHIKW
Level 4 XNL4FD397SW
Level 5 VAMCD39VSPH
Level 6 WMK3W746JK7
Level 7 TGZXACFDYRP
Level 8 7L5PCF3BRWC
Level 9 N4HCFK9XVNK

Level-Paflworter

GRANT

Power Station 240P0021
River 4A3PGOA4

Pump House 621C002N

Canyon 81VVMF20

Volcano A69KJG6U

Centre CVVVVT4

RAPTOR

Power Station 12160027

Pump House K21G0029

Canyon M21G002B
Centre 021G00ZD
EXTRASPIEL

Halte auf dem Titelscreen links und oben diagonal, A, B,
C und Start gleichzeitig, um an ein Extraspiel
heranzukommen.

ALLE TUREN OFFNEN

Drehe den Namen des Spiele-Designers WILLIAMS um in
SMAILLIW und gib dies im PaBwort-System ein. Nun
kannst du alle Tiren auf allen Levels betreten, muBt aber
trotzdem noch alle Puzzles selbst lasen.

Beim Tokara-Logo driickst du oben, rechts, unten, links,
oben, links, unten, rechts auf dem ersten Joypad. Danach

kommst du in den Beobachtungs-Modus, in dem sich die
CPU selbst bekdmpft.

Auf dem zweiten Joypad driickst du beim Sega-Logo
ohen, unten, oben, unten, links, rechts, links rechts, und
du gelangst in den Debug-Modus.

Gib VDLDNJKCKN ein, und du bekommst einen
weltrekordverdichtigen 112 Pfund-Barsch.

Driicke oben links, A, B, C und Start, um den
Schwierigkeitsgrad zu steigern.

UNENDLICH LEBEN UND OFFENE TUREN
Gib das Paflwort SMAILLIW (,, Williams” von hinten
gelesen) ein, und du beginnst das Spiel mit unendlich
vielen Leben und Zutritt zu allen Tiren.

PASSWORT-BUSTER

Mit dem folgenden Code kannst du mit den LA Lakers
gegen die Philadelphia 76er spielen, wobei du nur ein
Game brauchst, um das Finale zv gewinnen: 3L2GJS

SCHLAMMSCHREIN

Gehe zuriick zu Guni, finde die kleine Statue auf dem
Tisch im Haus. Bringe sie zv dem Schrein, und die
Steintiir offnet sich.

FLAMMENSCHWERT

Gehe von Guni zv Ryuma und folge dem Weg bis er nach
Norden abzweigt. Nimm diesen Weg und gehe weiter,
bis du zv einem Landhaus kommst. Gehe hinein und
sprich mit dem Ritter. Er gibt dir das Flammenschwert!

CASINO

Es befindet sich in dem Brunnen neben dem SchloB. Gehe
zverst zum SchloB und sprich mit Arthur. Er gibt dir ein
Ticket fiir das Casino.

RATSEL |
Zerstire die weiflen, roten und die gelben Blasen.

RATSEL 2
Schwinge nicht dein Schwert, hebe den Felsbrocken auf
und werfe ihn so oft, bis das Monster tot ist.

RATSEL 3
Zerstore das dunkel gefirbte Skelett.

RATSEL 4
Klettere auf den oberen Rang, wende dich nach links und
marschiere nach vorne durch eine unsichibare Tur.

Warte, bis die Message , Legend of the Final Hero”
erscheint, driicke und halte dann A, B und C und driicke
anschlieflend Start. Driicke das Steverkreuz nach ohen
oder unten, um das Kapitel anzuwdhlen, mit dem du
beginnen willst. Dann driickst du wieder Start, um mit
dem Spiel zv beginnen. Du kannst allerdings nur jeweils
das niichsthohere Kapitel zum zuletzt gespielten
anwdhlen.

CHEAT-MODUS

Auf irgendeinem Plattform-Level hiltst du das Spiel an
und driickst oben, rechts, A, B, A, unten, links, A, und
unten. Dann fdhrst du mit dem Spiel fort und pausierst

noch einmal. Driicke dann B, um Levels zu iiberspringen,
oder C fiir das Menii.

PASSCODE FUR DIE LETZTE MISSION
Freedom Train - CSIEAZE

Driicke irgendeinen Knopf und Start (das kann man beim
Sega-Logo, bei der Titelanimation oder wihrend des
Demos machen), um den Konfigurations-Bildschirm
aufzurufen. Hier kannst du die Steverung, die Zahl der
Schiffe, die Schwierigkeit und die Sound- und
Musikauswahl festlegen.

Im Konfigurations-Bildschirm setzt du die Zahl deiner
Schiffe auf 0, dann bekommst du 99 Schiffe.

Nachdem du das Spiel beendet hast, hekommst du eine
Reihe weiterer Auswahlmoglichkeiten im Musiktest
(Konfigurations-Bildschirm).

Wenn du deine Initialen in der Highscore-Liste eingibst,
kannst du die Bewegungen der Sterne mit dem Joypad
beeinflussen.

Halte das Spiel an und gebe folgende Sequenz ein: oben,
rechts, A, unten, rechts, A, G, links, oben und B. Nun
driickst du oben, um alle Waffen zu bekommen, rechts,
um die Klove hinzuzufiigen oder zv entfernen. Wihle
eine Waffe mit C an und driicke unten, um sie wieder
abzulegen. Man kann sich die Sequenz leicht merken,
wenn man daran denkt, dafl die letzten vier Knopfdriicke
das Acronym ,dub” ergeben - die ersten sechs sind
sowieso einfach.

Am Anfang der 9. Stage (kurz nach dem ersten Power
Up) erscheint am unteren Bildschirmrand ein weifler
Blob-Gegner. Er wird zu dir hochspringen. Wenn er sich
an dein Schiff klammert, totet er dich nicht, zieht dich
jedoch fiir eine Weile nach unten und verschwindet dann
wieder. AnschlieBend hast du ungefihr 10.000 Punkte.




Noch bevor die Fortsetzung
des dusteren Kultstreifens
in den deutschen Kinos an-
lauft, durfen wir bereits
jetzt die ,,Krahe“ durch die
finsteren Gassen ,, der Stadt
der Engel* fuhren.

R E V

1 E W

THE CROW-
CITY OF ANGELS

Mit der Pistole in der Hand kénnt ihr die Gegner auf Distanz halten.

s stellt sich bei dieser Film-Adap-
tion sicherlich die Frage, ob es
nicht ein biBchen pietatlos war,

=

eine Fortsetzung zu ,, The Crow" zu dre-
hen, schlieBlich verstarb der Hauptdar-
steller Brandon Lee auf tragische Weise
bei den Dreharbeiten, doch das muB
jeder fur sich selbst entscheiden. Tatsa-

Das haut glatt die Krahe um: die
Feinde tauchen gemeinerweise
oftmals aus unterschiedlichen
Richtungen auf.

Das Anvisieren der Gegner gerat
durch das standige Wechseln der
Perspektiven und wegen der unge-
nauen Kollisionsabfrage leicht zum
Gldcksspiel.

che ist auf jeden Fall, daB die Krahe mal
wieder Arger mit finsteren Zeitgenossen
hat und so ihre ibermenschlichen Kraf-
te erneut zum Einsatz kommen. Das Auf-
falligste bei diesem Final Fight-Ableger
ist sicherlich die grafische Darstellung.
Eure Polygon-Krahe bewegt sich durch
ein komplettes dreidimensionales Envi-
ronment, eingefangen durch eine cine-
matische Kamerafuhrung, die das pru-
gellastige Geschehen standig aus unter-
schiedlichen Perspektiven prasentiert,
wenn ihr durch die dusteren Hauser und
Gassen wandelt. Gewdhnungsbeddrftig
gestaltet sich auch die Steuerung. Driickt
lhr das Pad nach links oder rechts,
bestimmt ihr die Laufrichtung, wahrend
ein Druck nach oben oder unten den Hel-
den losspurten laBt. Die Aktionsmoglich-
keiten sind vielfaltig: Schlagen & Treten,
ltems aufsammeln, Ducken, Laufen oder
Schlage abblocken.  Ulf Schneider B

word Up

Das technische Vorhaben
war lobenswert, die morbi-
de Atmosphare kommt gut
ruber, letztendlich krankelt die Filmum-
setzung jedoch nur am etwas einfaltigen
Gameplay. Standig in simpler Manier auf
Gegner mit bloBen Fausten oder Waffen
eindreschen macht allerdings in der
dritten Dimension dennoch viel Laune.

Im Intro werdet ihr mit dem Anfihrer
der diabolischen Gang konfrontiert.

Makaber: Niedergestreckte Wider-
sacher bleiben in ihrer eigenen
Blutlache liegen.

Check Up+

Titel: The Crow - City of Angels
Genre: 3D-Beat em Up
Hersteller: Acclaim
Tel.: 0211-5233222
Release: Ende Januar
Preis: ca. DM 99,95
‘Spieler: 1
Levels: 6+
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: | eicht bis schwer
Besonderheiten: PaBwort

Grafik 72%

Farblich duster gestaltete Render-Hin-
tergrinde mit hohem Detailreichtum, die
Polygon-Recken sehen kantig aus, wur-
den aber sehr realistisch animiert.

Sound 79%

Zur morbiden Atmosphare passender
Soundtrack zwischen Synthie-Klangen
und Rock, realistische Soundeffekte,
etwas kurzatmige Stéhn & Achz-Gerau-

| Gesamt 70%

Recht imposantes Final Fight in 3D mit
ein paar Schwachen beim Gameplay.

&SaunyN 67




R E V 1

Das zweifellos etwas
unterreprasentierte klassi-
sche Action-Adventure-
Genre erhalt mit dem in-
offiziellen Landstalker-
Nachfolger endlich ein
echtes Highlight, das ent-
gegen ursprunglicher
Plane leider doch nur mit
englischer Sprache auf-
warten kann, was dem
Spielspall jedoch keinen
Abbruch tut. Wir erlebten
mit Garian die spannend-
sten Abenteuer!

er Name Climax ist vielen
DSega-Veteranen In bester

Erinnerung! Immerhin lieferte
dieses Programmier-Team mit Land-
stalker eines der erfolgreichsten Mega
Drive-Spiele Uberhaupt ab. Nicht
zuletzt die hervorragende Ubersetzung
ins Deutsche und die fur damalige Ver-

haltnisse famose Iso-3D-Grafik durften

Diverse Handlqusstrénge sorgen
fur zahlreiche Uberraschungen.

Herumliegende Kisten muBB man in
der Regel als Podest oder Gewicht
verwenden.

68 &SSanuan
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DARK SAVIORWY

ihren Anteil am Erfolg dieses mit vielen
RPG-Elementen  angereicherten
Action-Adventures gehabt haben. Ob
Climax nun drei Jahre spater im 32 Bit-
Zeitalter ahnlich erfolgreich sein kann,
verrat euch unser ausgiebiger Test!

Spannung pur!

Schon auf den ersten Blick gibt sich
Dark Savior als Nachfahre des legen-
daren Landstalker
zu erkennen. Das
Geschehen sieht
man aus der
gewohnten Schra-
gansicht, ein blon-
der Held mar-
schiert sabel-
schwingend durch
die flissig scrollenden Landschaften,

dn't harm the E

f'} Hey Garian, take a loolk
S 1 [ e
Die durchaus spannenden Kampfe

sorgen fiur Abwechslung vom
Action-Adventure-Einerlei.

=
Sy
o

Fans von Story of Thor 2
und Tomb Raider werden

von Dark Savior
gleichermaBen an den
Screen gefesselt!

"_

7%

bei Bedarf wird beim Betreten eines
Gebaudes auf Darstellung der Raum-
lichkeiten umgeschaltet, und letztend-
lich trifft man auf zahlreiche Personen,
welche allesamt fur einen gemutlichen
Plausch oder teilweise einen krafte-
zehrenden Kampf zur Verfligung ste-
hen. Die Story ist im Gegensatz zu ver-
wandten Games keineswegs linear
aufgebaut, das heiBt, der Spieler muf3
nicht eine einzige Geschichte von
Anfang bis Ende
durchspielen. In
Dark Savior laufen
mehrere Handlun-
gen parallel ab,
was dem Spiel eine
durchaus filmahn-
liche Atmosphare
verleiht, da man
relativ haufig mit der normalen Grafik-
Engine inszenierte Cut-Sequenzen
verfolgt. Selbstverstandlich gibt es
aber eine grundlegende Story, um die
sich das ganze Geschehen dreht.

Der Hauptschauplatz ist die unheimli-
che Gefangnis-Insel von Kurt Warden
lll., der eine riesige Maschine ent-
wickeln |&Bt, mit deren Hilfe er ein gru-
seliges Monster kreiern will, das ihm
wieder Macht und Einflu3 verschaffen
soll. Garian, unser blonder Held, landet
zusammen mit seinem Begleiter,
einem hilfreichen Papagei namens
Jack, zufalligerweise auf dieser Insel,



als er das vom Schiff geflohene Untier
Bilan verfolgt. Gerade als Garian sich
In einer Kneipe mit dem Barkeeper
unterhalt, marschiert Bilan mitten in die
Festung von Kurt. Als ob es nicht genu-
gen wurde, daf3 das Monster eine Spur
der Verwulstung hinterlaBt, werden
Garian auch noch von Kurt Warden
erhebliche Probleme bereitet. Schlag
auf Schlag folgen die kuriosesten
Ereignisse, und der Spieler findet sich
In einem spannenden Wettlauf mit dem
Monster wieder.

GroBer, schoner,

besser!

Dark Savior ist ein fesselndes Action-
Adventure, das mit einer Vielzahl von
Spielelementen Uberrascht. Ein wichti-
des Gameplays

ger Bestandteil

Die teils recht kniffligen Kampfe
werden nach dem Best of Three-
Verfahren abgehalten.

Wahrend man sich in der Kneipe
unterhalt, marschiert Bilan gerade
durch das Gefangnis.

Hoppala! Der merkwiirdige Saf
bringt unseren blonden Helden ins
Schwanken.

Der Ausgangspunkt des Spiels liegt auf dem relativ kleinen
Schiff, von dem das Monster Bilan letztendlich entflieht.

ST, TR R TE AN g T
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Die ungewdéhnliche 3D-Grafik von Dark Savior ist sowohl
technisch als auch kiinstlerisch hervorragend gelungen.

besteht selbstverstandlich darin, beim
Herummarschieren mit den zahlrei-
chen Personen zu sprechen, was aller-
dings keineswegs so nervig ist, wie
man es aus anderen Adventures kennt.
Vielmehr sind die Dialoge teilweise
richtig lustig und unterhaltsam. Teil-
weise kommt es nattrlich vor, daB die
angesprochenen Herrschaften keine
Lust auf Gesprache haben, sondern
lieber gleich das Schwert ziicken. Soll-
te man hier nicht geniigend Punkte
gesammelt haben, wodurch man sich
freikaufen kann, muB man sich im Best
of Three-Verfahren in einer recht witzi-
gen Beat ‘em Up-Einlage um sein
Leben prugeln. Gewinnt man,

bekommt man zahlreiche Punkte! Die-
se nutzt man entweder fur den Aufstieg
in einen héheren Charakter-Level oder
man spart sie auf fur Continues, die
man bei einem Todessturz bendtigt.
Damit kommen wir auch schon zum
Hauptspielelement von Dark Savior,
das verbliffende Ahnlichkeiten zum
Tomb Raider-Konzept aufweist.

Tomb Raider 2,

oder was?

Man steuert seine Spielfigur durch
phantastische Landschaften, legt
pixelgenaue Spriinge hin, balanciert
uber schmale Balken, legt Schalter um,

&sauey 69




Inbesondere die farblich ungewohnlich gestalteten Naturszenarios
machen optisch einen hervorragenden Eindruck.

DATA

Emergency
Exit Key
key to the
J.J. City
emergency
exit

Im jederzeit aufrufbaren Directory
erhalt man wichtige Informatione
uber aufgesammelte Gegenstande..

r a.‘ ' = 1
. ¥, .J"IF:I‘IE | Pi‘tf

~. "BHR.BONUS
APTURE'BONUSe
« FINISHIEONUS
SPECIAL®BONUS

AGARIANT % T0TAL

-
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Am Ende eines Kampfes erhalt man
im Falle eines Sieges Punkte.

Der Alien-artige Wissenschaftler
muB ein schreckliches Monster fir
Kurt kreieren.

70 SEaTuRn

tragt Kisten umher, sammelt Gegen-
stdnde auf und genieBt phantastische
3D-Effekte. Im Gegensatz zu Tomb
Raider bekommt man das Geschehen
zwar hauptsachlich aus der weniger
spektakularen Iso 3D-Ansicht prasen-
tiert, doch per Analog-Stick darf man
jederzeit die Kameraposition veran-
dern und sich so die flr Springe oft-
mals nétige Ubersicht besorgen. Hat
man kein 3D-Pad, kann man die Per-
spektive nur im Stehen &ndern, was
aber den SpielspalB nicht mindert. Der
Vorteil dieser flissig scrollenden 3D-
Engine liegt darin, daf sie weit weniger
fehleranfallig ist und so den optisch
besseren Eindruck hinterlaBt. Die Spei-
chermoglichkeit konnte wiederum aus
Tomb Raider stammen. Trifft man dort
von Zeit zu Zeit auf einen Save-Kristall,
so wartet in Dark Savior an zahlreichen
Stellen ein schwarz gefiederter Vogel
namens Kaiser darauf, einen Bericht
abschicken zu durfen.

Dank seiner nahezu perfek-
ten Inszenierung war Dark
Savior fur mich das fes-
selndste Spiel seit Tomb Raider. Ein Ful-

le ahnlicher Spielelemente und hervor-
ragender 3D-Grafiken machen Dark
Savior zum absoluten Highlight, das
man nicht versaumen darf. Im Vergleich
zum Vorgénger Landstalker wurde das

L=\ TS - VL
- - . I
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Ein echter Hit!

Unterm Strich ist Dark Savior zweifel-
los ein echtes Top-Spiel, an dem nur
inkompetente Spielemuffel Kritikpunk-
te finden kénnen. Einzig und alleine,
daB sich Sega aus Zeit- und Absatz-
Grunden nicht die Muihe machte, das
Spiel einzudeutschen, ist enttau-
schend, dies schmalert den Spielspal
insgesamt jedoch nur geringfugig.
Ansonsten finden wir hier ein klassi-
sches Action-Adventure, das mit zahl-
reichen Spielelementen angereichert
wurde, die flr ein groBartiges Spielge-
fuhl sorgen. Die Spielbarkeit ist eben-
so gut gelungen wie die bislang ein-
zigartige 3D-Engine, welche fur
erstaunliche Effekte sorgt. Sie kommt
natlrlich beim Einsatz des 3D Control
Pads besonders gut zur Wirkung. Dal3
ich mich fast zwei Wochen lang jeden
Abend privat mit Dark Savior beschaf-
tigte, drfte Beweis genug fur dessen
Klasse sein. Wer sauer ist, daB es kei-
ne deutsche Version gibt, kann sich
immerhin auf das brillante RPG-Spiel
Grandia freuen. Hans Ippisch &

Check Ups

Titel: Dark Savior
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sega/Climax
Tel.: 040-2270961
Release: Februar
Preis: ca. DM 99 -
Spieler: 1
Levels: -
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Unterstiutzt
3D-Pad, tolle Grafik

Grafik 83%

Dank technischer Klasse und famosen
3D-Effekten sehr sehenswerte Grafiken,
die von Level zu Level schéner werden.
Durchschnittliche 3D-Sprites.

Sound 69%

Zweifellos nicht der Hohepunkt des
Spiels, aber immerhin akzeptable
Musik, die recht abwechslungsreich ist.

- G - . -
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MEGA FUN ist das Videospiele-
magazin fur alle Nintendo-, Sony- und
SEGA-Konsolen. Wir testen fiir Euch
alle Spiele-Neuerscheinungen!

Unsere Experten verraten Euch, welche
Spiele ihr Geld wert sind und welche
nicht. Brandaktuell, kompetent und
unabhangig.

Auf Uber 100 Seiten informative Spe-
cials, Software-News und Insider-Infos zu
allen 32- und 64- Bit-Konsolen.

AuBerdem Vorabberichte (iber die neue-
sten Spiele-Entwicklungen und Reporta-
gen Uber die interessantesten Spielhal-
len-Games. Nicht zu vergessen der groBe
Tips & Tricks-Teil mit Komplettlésungen,

Cheats und Codes zu -
den Top-Spielen aller Systeme.
Von Spieleprofis fiir Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fiir kon-
kurrenzlose DM 5,80.

Deutschlands grofler
Fachverlag fiir Computer-

COMPUCEC
V. E R g

und Videospielemagazine.




R E V

BUG! TOO

E W

Lust auf eine dreidimensionale Hupferei?

Wer sich zur unerschrockenen Joypad-Elite zahlt,
erhalt mit der Fortsetzung des Insekten-Dramas
genau das richtige Futter fiir seinen Saturn - doch
Vorsicht: erhohte Aggressionsgefahr!

Neu: Jedes Levelthema wurde mit
einer Oberwelt versehen, in der ihr
die einzelnen Abschnitt frei aus-
waéahlen durft.

Da fallt einem glatt die Kinnlade
herunter: Das Schadlingstrio
bekommt ein Angebot als Darsteller
in diversen Action-Streifen.

uch im zweiten Teil mimt der
Aimmerfrﬁhliche grine Schad-

ling Bug den Titelhelden. Bei
seinem Streifzug durch die harte Welt
der Action-Filme gesellen sich dies-
mal jedoch zwei weitere Insekten hin-
zu. Die Kéafer-Dame Superfly hat auf-
grund ihres Afro-Looks und der
absurd hohen Plateau-Schuhe offen-
sichtlich ein Faible flir den 70er Jah-
re-Kult, wahrend die skurrile
Hund/Wurm-Kreuzung Maggot Dog
vor allem durch ihre megagroBe
Schlapperzunge auffallt. Alle drei Pro-
tagonisten durchwandern in Ublicher
Manier die zahlreichen 3D-Levels. Die
Aktionsmdéglichkeiten umfassen
dabei Springen, Laufen, Ducken
sowie ein kurzzeitiges Schweben,
wenn ihr wahrend des Hupfens noch
einmal die Aktionstaste drickt. Mit
dem entsprechenden Item verfligt das
Insekten-Trio zudem Uber ein prakti-
sches WurfgeschoB. Am Gameplay
hat sich erstaunlich wenig verandert.
Einzig die Tatsache, daB ihr bei jedem
Schauplatz aufgrund einer neuen
Oberwelt die einzelnen Levels frei

Hochauflosende Hintergrundgrafiken, schéne Texturen, gerenderte Spri-
tes - die Technik ist auf dem neuesten Stand.

T2 SSATURN.
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word Up —

Im Prinzip bietet Bug Too! alle
Tugenden eines SpaBma-
chers erster Kajlte; Umfang,

S
—
-'I.
|

Leveldesign, Technik - alles top! Doch wer
sich durch die streckenweise faszinieren-
den 3D-Welten bewegen mdchte, sollte
viel Geduld mitbringen, denn der Nach-
folger stellt eine ultraharte NuB3 dar, die
bisweilen sogar unfair bis undurchschau-

anwahlen durft, verdient noch eine
Randbemerkung. Daflr wurde aber
die Level-Architektur noch ver-
schachtelter und abwechslungsrei-
cher gestaltet als beim Vorgénger.

UIf Schneider R
Check Up
Titel: Bug Too!
Genre: Jump & Run
Hersteller: Sega/Realtime
Tel.: 040-2270961
Release: Februar
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 20+
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: AuBerst schwer
Besonderheiten: Komplexe 3D-Levels

Grafik 83%

Flotte und abwechslungsreiche Poly-
gon-Grafik mit schénen Texturen brin-
gen die CPU ins Schwitzen, die Pixelie-
rung halt sich in Grenzen, viele witzige
Bitmap-Charaktere und Animationen.

Sound 76%

Vielfaltige, comicartige Voice Samples
- sowie originelle Musikstticke sorgen far
~ eine witzige Atmasphﬁ’_j G




R E V I

BATMAN FOREVER

Wahrend in den USA gerade das neueste Fledermaus-
Abenteuer Batman & Robin mit hochkarétiger Starbe-
setzung (Schwarzenegger, Uma Thurman...) abgedreht
wird, dirfen wir uns noch an einer Arcade-Adaption des
dritten Teils erfreuen.

Mit Batarangs-Wurfgeschossen setzt ihr die Widersacher auBer Gefecht.

enn man sich die Videospiel-
Geschichte des eleganten
Comic-Helden einmal an-

sieht, fallt auf, daB Batman stets auf Prii-
gelspiele abonniert war. Batman Fore-
ver bildet da keine Ausnahme. Wahl-
weise alleine oder mit seinem smarten
Helfer Robin im Duett durchqueren die
beiden Helden erneut die bedrohlichen
Gassen von Gotham City, um via
gekonnter Martial Arts-Kiinste das
zumeist in Gruppen auftauchende
Schurkenpack zu vermoébeln. Die Akti-
onsmoglichkeiten sind dabei - vornehm
ausgedrickt - Uberschaubar: Schlagen,
Treten und Springen. Mit der Schlagta-

ste durft ihnr zudem zuvor eingeheimste
Items wie beispielsweise Batarangs ein-
setzen. Genugend sogenannter Hero-
Symbole powern den Flattermann
zudem kurzzeitig auf. Die Prasentation
gestaltet sich sehr arcadelastig. Die
Schadensanzeige wird beispielsweise
gleich in Prozent angegeben, und
besondere Aktionen in Form von Com-
bos oder Double KOs werden optisch
eingeblendet. Zum AbschluB einer Sta-
ge bekommt ihr eure Ergebnisse zudem
aufgelistet, und fUr jede Kategorie wird
ein besonderes ltem angeboten, das ihr
im nachsten Level einsetzen dirft.

Uif Schneider B

Mit dieser groBen Stahlkugel kann
Batman selbst den gréBten Wider-
sacher umhauen.

Durch die vielen Einblendungen und
herumfliegenden Gegner geht die
Ubersichtlichkeit véllig fléten.

E W

—

Durch Batman-Symbole kann sich
der Superheld gehérig aufpowern
und so noch wirkungsvoller die
Digi-Feinde vermdbeln.

word Up—'n

Ein neuer Patient aus der -
Abteilung ,Viel Lizenz,
wenig Spielwitz. Vor allem
der wuste grafische Mischmasch ist
Schuld daran, daB dieser Silberling
schon bald in irgendeinen Regal ver-
stauben dirfte. Das Gameplay leidet
zudem an Monotonie, einer méaBigen
Kollisionsabfrage und vélliger Uniiber-
sichtlichkeit.

Check Up-

Titel: Batman Forever
Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: Acclaim
Tel.: 0211-5233222
Release: Januar
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 6+
Save Game: Ja (Highscores)
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Arcade-Umsetzung,
digitalisierte Sprites

Grafik 37%

Schlampig: atzende 2-Phasen-Anima-
tionen, digitalisierte Sprites, die bis zur
Unerkenntlichkeit pixelieren.

Sound 51%

Dlster-dramatische Hintergrundmusik,
die groBtenteils langweilt, die wenigen
Soundeffekte sind lasch.

Gesamt 35%

Dumpfe Keilerei, die stark unter der lau-
sigen Grafik leidet, da wenden sich
selbst Hardcore-Priigler mit Grausen

&SatunyN 23




Nachdem wir bei dieser
Golfsimulation im Entwick-
lungsstadium auf verschie-
dene Schwachpunkte
stieBen, haben wir nun die
endgiiltige Verkaufsversion
noch einmal genauestens
unter die Lupe genommen.
Leider mag PGA Tour 97
auch hier nicht so recht in
die sonst so erfolgreiche
EA Sports-Serie passen.

- O s e . B e ¥ e ¢

e wei Golfplatze stehen fur unse-

1‘ r'ﬂr

4 _re sportlichen Aktivitaten zur
£ Verfigung. Ob man nun aber
auf dem , Spyglass Hill“ oder bei ,,TPC
at Sawgrass” startet, ist spielerisch nur
wenig von Bedeutung. In unserer
Golftasche befinden sich dieselben
Eisen wie in jeder anderen Golfsimula-
tion, und auch die Schlagsteuerung
erfolgt Uber die bewahrte Darstellung
eines Schwungbogens. Sind die EA-
typischen Videosequenzen einerseits
vom Feinsten, so erschreckend mono-
chrom prasentieren sich die tatsachli-

chen Playgrounds.

Der Spyglass-

abwechslungs-

seht ihr ihn

Hill-Kurs erweist
sich als auBerst

reicher 18 Loch-
Golfplatz. Links

komplett in einer

Endlich
32 Bit-Niveau?

Man drischt auf den unschuldigen
Golfball in der Hoffnung, daB er dort
zum Liegen kommt, wo man es berech-
net hat. Die eindrucksvolle Flugphase
selbst wurde kurzerhand unterschla-
gen. Wer Actua Golf kennt, wird eben-
falls die sarkastisch angehauchten
deutschsprachigen Kommentare
schmerzlich vermissen, die hier in der
Form von kurzen engli-

schen Wortfetzen kaum

fur Stimmung sorgen

schén gemach-
ten, qber nutzlo-
sen Ubersichts-

B A0 O LE TN -

richie
to pin: 193 yds
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4 in below

Einmal beéindrucke i chr.':inen Vidos-und die moerne Prasentation
eines EA-Produktes mehr als das eigentliche Spiel.

karte.

2

Tie: rough

Da helfen auch
die Transparenz-
effekte nicht!

' Pixelige Baume
und viel zu lange
Ladezeiten
verleiden einem
fast jeglichen
aufkommenden
SpielspaB!

*




kénnen. UbermaBig
konzentriert erschei-
nen auch die Akteu-
re auf dem Grin,
denn einerseits
legen sie eine gewal-
tige Denkpause zwi-
schen Button-Frei-
gabe und tatsachli-
chem Abschlag ein,
andererseits fehlen
auch die freudigen
Gefuhlsausbriiche,
wenn einmal ein
Schlag besonders
gut gelungen ist. In
dieser Form wird die
PGA Tour 97 eher zur
Tortur 97. Ich emp-
fehle lieber PGA
Tour 95 auf dem
Mega Drive!

Oliver PreiBner R

Zwischen PGA Tour 97 und
dem ebenfalls brandaktuel-
len Actua Golf von Gremlin
liegen Welten. Sowohl in spieltechni-
scher als auch in grafischer Hinsicht bie-
tet Electronic Arts nur maBige Durch-
schnittskost, die den Fahigkeiten des
Saturn in keinster Weise gerecht wird!
Insbesondere die langen Reaktions-
und Ladezeiten nerven gewaltig.

Ich kann mich Oliver nur
anschlieBen! Selbst als ~
einer der groéBten PGA ]
Golf-Mega Drive-Fans fand ich wirklich
keinen Grund, wieso man sich dieses
Spiel zulegen sollte. Ob Pebble Beach
Golf, Actua Golf oder Virtual Golf, alle
drei Titel bevorzuge ich klar!

Titel: PGA Tour 97
Genre: Golfspiel
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: 02408/940-555
Release: Dezember
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1-4
Levels: 2
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar
Besonderheiten: Bekannte

Golfprofis mischen mit

Abgesehen von den Videosequenzen
findet man nur maBige Grafiken, die an
16 Bit-Tage erinnern. Besonders Baume
und Straucher werden aus néchster
Né&he grob und unansehnlich.

Wortkarger Englischkommentator,
die Totenstille wird alle paar Meilen
mal von einem einsamen Vogel-
schrei durchbrochen.

An der fast Uberall verwendeten Steue-
rung uber einen Schwungbalken kann
man zwar wenig verkehrt machen,
jedoch entspricht bei PGA Tour 97
weder die Prasentation noch die vermit-
telte Sportatmosphare dem heutigen
State of the Art.

Htxnn :
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COMPL TLR@KUDAK
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SEGA S A T U R N

SATURN kpl. u. Demo CD dt. DM 389,95
SATURN kpl. u. SEGA Rally dt. DM 449,95
SATURN kpl.+Command&Conquer dt. DM 449,95

Bitte rufen Sie an:

Jetzt nach der Spielwarenmesse sind

drastische Preissenkungen maglich!
Action Replay Gamebuster dt. DM 89,00
Memory Card 4 MEG Sega dt. DM 99,00
Backup Memory 8 MEG dt. DM 79,00
Infrarot Controlpads (2) Sega dt. DM 119,00
Joypad-Veriangerungskabel 2m DM 19,00

3 Dirty Dwarves dt. DM 89,00
4-4-2 FuBball dt. DM 88,00
AMOK* £ dt. DM 88,00
Andretti Racing”* dt. DM 89,00
Area 51* dt. DM 88,00
Athlete Kings  dt. DM 79,95
Bakuv Baku Animal : dt. DM 58,00
Bediam* ; dt. DM 88,00
Blam! Machinehead  kpl. dt. DM 88,00
Black Dawn* dt. DM 88,00
Bug Too |l dt. DM 88,00

Crusader No Remorse kpl.dt. DM 89,00
Command & Conquer kpl.dt. DM 98,00

Dark Savior® ~ kpl. dt. DM 84,00
Daytona USA Chumplmship Edi.df DM 98,00
Destruction I:urby . dt. DM 79,00
Discworld . dt. DM 79,00
Dragﬂﬂhaqﬂ. Firn& Stnel dt. DM 89,00
Earfhwcrm Jim 2 ~ dt. DM 87,95
Exhumed o ~ dt. DM 87,95
'Frunkensuin* . df DM 88,00
Grid Run* . dt. DM 88,00
_Heart ﬁf nurhnnﬂ ~ kpl. dt. DM 98,00

~ dt. DM 79,95
dt. DM 79,95

DM 89,00

. DM 89,00

M 94,00

. DM 88,00

t. DM 89,00

M 88,00

: _3.91&5_

. DM 84,00

t. DM 89,00

! '_'_.;;;Bhl 128,00

dt. DM 89,00

| . DM 49,00
ZESM: a#u Fishing ~ dt. DM 79,95
Sega Ayss ---3 --Splt n*-'-}_ ~_ dt. DM 89,00
Scorcher* @& = dt. DM B8,00
Shell Shock :j:i'ZZ:::-:_f'f"HﬁI’;’df.' DM 79,95
Shining Wisdom  dt. DM 79,95
Skeleton Warriors = dt. DM 79,00
Sonic 3 D Blast* . dt. DM 89,00
Sonic The Fighters* ~dt. DM 89,00
Spot goes to Hollywood* dt. DM 88,00
Streetfighter Alpha 2 dt. DM 88,00
Super Puzzle Fighter2 Turbo*dt. DM 69,00
Syndicate Wars®* kpl.dt. DM 94,00
The Crow: City of Angels dt. DM 89,00
Tilt dt. DM 89,00
Tomb Raider feat. Lara Croft dt. DM 89,00
Virtual On dt. DM 89,95
Worldwide Soccer 97 dft. DM 89,00

SEGCGA MEGA URIVE

Disney Collection dt. DM 49,95
Int. Superstar Soccer Deluxedt. DM 79,00
Fifa Soccer 97 dt. DM 109,00
SONIC 3D dt. DM 99,00
Vlrtua Figh?nr 2 df DM 29, OO

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Systempreislisten

Versandkosten NN DM 5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Sicherheitsverpackung
und Trunspnrtvarsucharung

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten

Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr

Bestellungen am Wochenende Per
Fax u. Anrufbeantworter moglich

Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Das SEGA Deutschland GroBBlager
ist direkt bei uns in Neuminster

laferung erfalgt per Post - Nachnakhma
Preis@inderungen, Satzfehler und lrrtiimar vorbehalien
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Die Méglichkeit, eigene Spielziige
zu entwickeln, kénnte richtungs-
weisend sein.

UJWELE WK LORNER LUZWION FREVENT

FOURTH DOWN EFFICIENCY -8B / B

fs1 anp 10 on 367
r

CENTER TRae FLEa FLicKER

Bei NFL 97 werden euch komplette
Spielzige in funf unterschiedlichen

Erstaunlich, wie viele American Football-Simulationen ;
Kategorien angeboten.

trotz verhaltener Popularitat nach Deutschland schwap-
pen. Diesmal versucht sich Sega an dieser rauhen Sport-

art und uberrascht dabei durch einige innovative Details.

Auf Wunsch zeigt euch eine Hilfslinie
die Flugbahn des Balles genau an.

tionarer American Football-Simulati-

on nur unzahlige Madden-Verschnit-
te auf dem Markt, ohne jedoch jemals
das Original erreicht zu haben. Beim neu-
esten NFL-Spektakel unter dem Sega
Sports-Label wurden jedoch einige neue
Feinheiten auf die CD-ROM gebannt.
Bemerkenswert ist vor allem die
unglaubliche Optionsvielfalt. Egal ob die
Festlegung der Wetterbedingungen, die
Gewichtung der Computerunterstit-
zung oder die Konfiguration des Regel-
werkes, American Football-Liebhaber
kénnen bis auf die SchuhgréBe der NFL-
Spieler nahezu alles einstellen. Auch
unter den Spielmodi tummelt sich eine
hiibsche Uberraschung. Beim Play-Edi-

76 SSaunn

Im Prinzip gibt es seit EAs revolu-

tor durft ihr eure eigenen Spielzlge kreie-
ren und dem Backup-Booster anver-
trauen. Anonsten ist noch der unge-
wohnliche Trainingsmodus interessant,
bei dem ihr gegen ein wehrloses NFL-
Team in aller Ruhe jeden Spielzug aus-
probieren durft. Madden-lastig wurde zu
guter Letzt der Spielaufbau konzipiert.
Bei der Steuerung wurde allerdings
Ubersicht groBgeschrieben. Mit den
unteren drei Knopfen sorgt ihr flar die
Standardaktionen, wéahrend die oberen
drei Tasten jeweils eine Receiver-
Anspielstation beim PaB-Spiel prasen-
tieren. UIf Schneider R

word Up n

Lobenswert ist sicherlich,
daB die Designer bemuht
waren, dem Genre neue
Feinheiten abzugewinnen. Vor allem
die Mdaglichkeit, eigene Spielzlige zu
entwickeln, ist dabei besonders her-
vorzuheben. Spielerisch gibt es im
Prinzip wenig zu beméangeln, auBer dafi
die CPU-Teams nicht allzu intelligent
agieren und Laufspiele recht simpel
sind. Da zudem der technische Rah-
men straflich wnwhlﬂssiat wrda*,.f_-

|E;"id—' Aﬁ,f_,.wr U. {”'.:.

_—_-_”_..- ’

Check Ups

Titel: NFL 97
Genre: Sportspiel
Hersteller: Seqa
Tel.: 040-2270961
Release: Januar
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-8
Levels: Alle NFL-Teams
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: l_eicht bis
anspruchsvoll

Besonderheiten: Multitap,
NFL-Lizenz

Grafik 58%

Mehr Pfui als Hui: Wenig Texturen & Far-
ben, gerenderte Sprites, die beim Zoom
bis zur Unkenntlichkeit grobpixelig wer-
den, 6des Stadium-Szenario.

Sound 55%

Belanglos: Samtliche Voice Samples
klingen irgendwie blechern, die
Zuschauerkulisse halt sich bei ihren
Anfauerungabemﬂhungan stark zurﬂck. |




Hall of Hyijinx: bei diesem Pausenspiel, in dem ihr beweg-
liche Ziele treffen miiBt, erhélt das Gewinnerteam eine
héhere Treffsicherheit (rechts). Jeder Toon-Recke verfiigt
uber héchst eigenwillige Dunk-Variationen; selbst Michael
Jordan kann seine GliedmaBen plétzilich strecken (unten).
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TO0ONS
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MORSTARS

SPACE JAM

Superstar Michael Jordan macht auch auf Zelluloid eine

Die Zuschauerkulisse wurde durch
zahlreiche Animationen ziemlich

glénzende Figur; sein 90 Millionen Dollar teures Film- SUlWenag gestaiet
Debiit Space Jam spielte gleich in der ersten Woche 30 Check U
Millionen Dollar in den USA ein. Logisch, daB da das P
passende Videospiel nicht fehlen darf. _
Titel: Space Jam
Is wenn ,Air“ Jordan nicht genug  vieren von zahlreichen Bonus-Spielen ﬁe“"’:“ : Fun Splofts
Geld hétte (Jahresgehalt bei den  diirft ihr in den Pausen euer Team Sreerer AECAly
: s e Tel.: 0211-5233222
Chigaco Bulls rund 30 Millionen zusatzlich aufpowern. Wenn es euch Dalenin: e
Dollar!), kassiert der NBA-Superstar beispielsweise vor dem Anpfiff gelingt, Preis: ' DM 99 95
nun auch als Schauspieler beim Toon- in einem Wohnzimmer die komplette | gpieler: 1-4
Spektakel Space Jam (deutscher Sportausriistung von Michael Jordon Levels: Entfallt
Kinostart 13. Februar) zusatzlich ein einzusammeln, geht der NBA-Gladiator Save Game: Nein
biBchen Taschengeld. Worum geht es? mit noch mehr Elan auf den Court. Datentrager: 1 CD-ROM
Im Comic-Weltraum machen sich die Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Monster breit und besiegen mit ihrem UIf Schneider @ | Besonderheiten:  Vier Spieler gleich-
,Monstar“-Team sogar die bis dato zeitig, Film-Umsetzung
erfolgreiche Toon Squad-Mannschaft - o
unter der Leitung von Bugs Bunny. In Word U p Grafik 61%

ihrer Not heuern die Tiny Toons schlieB3-
lich ,,His Airness” Michael Jordan an.
Die comicartige Basketballschlacht
erinnert vom Spielaufbau stark an NBA
Jam, d. h. bei einem stark gelockerten
Regelwerk geht ihr mit der Hilfe der drei
Aktionstasten Wurf (Block), PaB (Steal)
und Turbo-Power auf Koérbejagd. Im
Gegensatz zum ,Original“ steuert ihr
aber stets den ballfihrenden Akteur.
Vollig neu wurde zudem das Umfeld
gestaltet. Durch das erfolgreiche Absol-

Wer sich das Sportspiel
wegen dem Basketball-
Vergnigen zulegen méch-
te, kébnnte enttduscht werden, denn
selbst auf Hard kann man das CPU-
Team mit vergleichsweise simplen Mit-

teln tibertSlpeln. Dieser Mangel an spie-
Iensohem Anspruch wird aber gluckh-_ .

Recht simple Comic-Grafik mit einigen
witzigen Animationen.

Sound 60%

Typische frohliche Tiny Toon-Melodien,
die aber eher dezenter Natur sind, coo-
_j}jj.fle Sprﬂche des lmaginéren F{eporters
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Ein Wunder wurde wahr! Erstmals gelang
eine Saturn-Umsetzung, die dem PSX-Ori-
ginal in allen Belangen uberlegen ist und
sogar neue Features bietet. Erfreulicherweise
erlangt Electronic Arts” Shoot ‘'em Up-Referenz

.................
A BN

e
.......

s war einmal ein Hubschrauber-
Spiel, das im Jahre 1992 dank
seiner bahnbrechenden |so-3D-
Grafiken zu dem Beststeller
W, schlechthin wurde. Kritiker
behaupten auch, daB die
Namensédhnlichkeit zur
e amerikanischen Militarakti-
e .y on ‘Desert Storm’ im dama-
ligen Golfkrieg der ausschlag-
gebende Grund fir den Erfolg

Prinzipiell kann alles, was herumsteht, in die Luft gesprengt werden.

78 S=aumy

damit die letzten noch fehlenden Prozentpunkte
TR zur Extraklasse!

war. Tatsachlich waren die

spielerischen Qualitaten die-
ses auf einzelnen Kampag-
nen basierenden Shoot ‘em
Ups jedoch Uber jeden Zweifel erhaben,
was auch dem nur geringfligig gean-
derten Nachfolger Jungle Strike Ende
1993 zum Flug an die Spitze der Charts
verhalf. 1994 fand die Strike-Saga mit
Urban Strike ihr vorlaufiges Ende, wobei
man hier sogar per pedes losziehen
durfte.

Willkommen im
32 Bit-Zeitalter!

Die Entwickler von Electronic Arts nutz-
ten die gut zweijdhrige Pause ausgiebig
und paBten die technische Inszenierung
des bewdahrten Spielprinzips an die
32 Bit-Anforderungen an. Die schicken,
aber teils unubersichtlichen Iso 3D-Gra-
fiken wurden durch rotierbare Polygon-
grafiken ausgewechselt, welche
erstaunlicherweise direkt von CD gela-
den werden. Durch die flotteren Uber-
tragungsraten kann sich hier der Saturn
mit flissigerem Scrolling als die PSX-

Die U-Boote lassen sich am schnell-
sten mit wirkungsvollen Raketen
zerstoren.



Da der Helikopter nur begrenzt
Personen aufnehmen kann, darf
man hier abladen.

Die Ubersichtskarte wird in Soviet
Strike haufiger benétigt als in den
16 Bit-Vorgédngern.

Variante auszeichnen. Noch besser
gelungen als die naturgetreu gescann-
ten Backgrounds sind die zahlreichen
Fahrzeuge, Flugzeuge und Gebé&ude,
welche als fehlerlose 3D-Polygon-
Objekte dargestellt werden und perfekt
animiert ihre Runden drehen oder in die
Luft fliegen. Erstklassige Transparenz-
Polygone, nicht flir méglich gehaltene
Licht-Effekte und brillante Videos ver-
leihen der Saturn-Version den letzten
technischen Kick, der so manchen Kri-

tiker um seine Argumente berauben
dirfte.

Spielen wie gehabt!

Am klassischen Spielprinzip hat sich
erfreulicherweise nicht viel geandert! In
funf umfangreichen Kampagnen, die
auf der Krim, am Schwarzen Meer, am
Kaspischen Meer, in Transylvanien und
in Moskau ausgetragen werden, darf
man in jeweils finf bis zehn einzelnen
Missionen sein Kénnen als Hubschrau-
berpilot bester Gite beweisen. Jeder

Electronic Arts durfte
dank besonders lobens-
werter Detail-Verbesse-

rungen wie Scrolling und
Schwierigkeitsgrad die
Saturn-Besitzer erfreuen.

Neu! Im Gegensatz zur PSX-Version darf man nun wihrend einer Mission
brandneue Waffensysteme aufnehmen.

Die Polygon-Optik ist nicht nur hervorragend gelungen, sondern sie scrollt
und rotiert jetzt auch recht fliissig in alle Richtungen.

einzelne Levelist netterweise auch noch
In einzelne Abschnitte unterteilt, so daB
man sich Uber wochenlange Unterhal-
tung freuen darf. Unterstiitzt wird man
dabei von zahlreichem Bodenpersonal,
das in Videos seine Tips zum Besten
gibt. Beispielsweise muB man zunéchst
ein paar Radar-Stationen ausschalten,
anschlieBend Geiseln aufnehmen, (was
per Seilwinde geschieht) und dann die
gegnerische Armee zerbréseln. Damit
man nicht die Ubersicht verliert, emp-
fiehlt es sich, wéahrend des Einsatzes
per Start-Taste immer wieder einen
Blick auf die groBe Ubersichtskarte zu
werfen, auf der man sich die freundli-
chen und feindlichen Elemente jederzeit

word Up—

Als Anhanger der alten Stri-
ke-Trilogie auf Mega Drive
fieberte ich dem Release
der Saturn-Version regelrecht entgegen.
Die schmucke Polygon-Optik, die spek-
takularen Explosionen und die ab-
wechslungsreich designten Missionen
erfiliten schlieBlich alle meine Erwar-
tungen. DafB im Vergleich zur PSX-Ver-
sion das Scrolling deutlich fliissiger wur-
de, man nun auch neue Waffen wahrend
der Missionen aufnehmen kann und sich

zwei verschiedene Schwierigkeitsgrade

ver-

._,_t

..........
...........
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Auf Wunsch kann man die Status-Einblendungen auch ausschalten, was
allerdings nicht unbedingt empfehlenswert ist.

komfortabel anzeigen lassen kann. Das
beschrankte Munitions-Arsenal gilt es
dabei genau im Auge zu behalten bezie-
hungsweise geschickt einzusetzen.
Einen einzelnen FuBsoldaten per Rake-
ten-Werfer in die Luft gejagt zu haben,
bedauert man spatestens dann, wenn
man nur noch mit Bordgewehr bewaff-
net von der gegnerischen Flak unter
BeschuB genommen wird, hinter dem
sich das letzte Ziel versteckt. Wer einen
der Vorganger oder Thunderhawk 2
kennt, weiB3 ohnehin, was einen in So-
viet Strike erwartet.

Neue Features!

Wer die PSX-Version schon mal gespielt
hat, wird sich Uber einige Verbesserun-
gen und neue Features freuen! Es wur-
de nicht nur das Scrolling wesentlich
augenfreundlicher gestaltet, sondern
man spendierte auch zwei unterschied-
liche Schwierigkeitslevels, was die
Frustgefahr deutlich mildert. Zusatzlich
darf man nun wéahrend der Missionen

Die Radarstationen lassen sich
recht leicht zerstoren.

80 &Eatusn

ganz neue Waffen aufnehmen, die es
bislang noch nicht gab.
Unterm Strich kann Soviet Strike jedoch
dennoch nicht eine der sagenhaften
90er-Wertungen absahnen, welche die
drei Vorganger erhielten. Der Grund
liegt im zu harschen Schwierigkeitsgrad
und dem nicht so perfekten Spielgefinl.
Der Hubschrauber gehorcht den Joy-
pad-Anweisungen zwar problemlos,
das etwas zu kleine Spielfeld und die
durch die Rotation teils mangelhafte
Orientierung lassen jedoch nicht den
Spielspal3 aufkommen, den die weniger
komplexen Vorganger boten. Die tech-
nisch und schauspielerisch wirklich
exzellenten Videos mit deutscher Syn-
chronisation machen dies nur zum Tell
wett. Nichtsdestotrotz kann man E.A.
jedoch nur ein Lob fur die Umsetzung
aussprechen! DaB sie die Zeit nutzten
und sinnvolle Verbesserungen anbrach-
ten, ist nun wirklich nicht an der Tages-
ordnung, was mit einem Spitzen-Platz
in den Charts belohnt werden sollte.
Hans Ippisch &

Insbesondere das Wasser sieht
optisch hervorragend aus.

Papworter!

Angesichts des harten Schwierigkeits-
grades liefern wir euch ausnahmsweise
schon beim Test PaBworter mit. Wir
errnpfehlen euch, anschlieBend die
Spielstdnde abzuspeichern.

Kampagne 1: .........cccoeevvvvennnn. MAROZ
Kampagne 2: ............cccevvvvene. KRAZHA
Kampagne 3: ...................... VERBLUD
Kampagne 4 ..., YADRO
Kampagne 5:................... PERIWOROT

Die zahlreichen Videosequenzen
sind sowohl filmtechnisch als auch
gestalterisch erstklassig gelungen.

Check Up

Titel: Soviet Strike
Genre: Shoot ‘em Up
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: 02408-940555
Release: Februar
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1
Levels: 5 Kampagnen
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer/sehr
schwer

Besonderheiten: Besser als PSX-
QOriginal, komplett deutsch

Grafik 88%

Absolut eindrucksvolle 3D-Polygon-
Grafiken mit sehr realistischen Texturen,
_: ﬁ.schfjne Licht- & Tra'nsparenz- Effekte.

- Sound 78%

';Kompiett deutsche Sprachausgabe




Der mysteriose Militar-
stutzpunkt Area 51 ist der
Schauplatz fur eines der
wenigen Baller-Erlebnisse,
in denen die Virtua Gun
zum Einsatz kommt.

aum ein anderer Ort gibt so viel

AnlaBB zu Spekulationen wie die

sagenumwobene Luftbasis Area
51 in New Mexico. Grund dafiir ist der
mysteriése Absturz eines unbekannten
Flugkoérpers in der Nahe der Basis im
Jahre 1947 - Aliens? Midway liefern mit
ihrem Arcade-Hit nun eine Antwort auf
dieses Mysterium. Die Regierung hat im
Geheimen biologische Experimente an

Wenn ihr euch diese CD- -
ROM zulegen wollt, solltet ‘
iIhr zumindest eine Virtua

Gun besitzen, denn weder mit dem Pad
noch mit der Maus stellt sich genligend
Spielfreude ein. Doch selbst mit der Gun
in der Hand und einem hilfreichen
Freund an der Seite reicht es nicht zum
Pradikat ,Dauermotivation” - Grund: Im
Gegensatz zu Virtua Cop wirkt das
Leveldesign chaotisch, und die Anzahl
unterschiedlicher Gegner ist duBerst
mager.

den Aliens durchgefiihrt. Jahrzehnte
spater sind die Dinge jedoch auBer Kon-
trolle geraten. Statt schwerbewaffneter
Soldaten haben Zombies und Mutanten
die Kontrolle Ubernommen. Als Mitglied
der 1958 gegriindeten ,Special Tactical
Advanced Alien Response ,Elite-Ein-
heit, muBt ihr in dem alien-verseuchten
Laden wieder fur Ordnung sorgen. Das
Gameplay ist schnell erzahlt: Bewaffnet
euch mit einer Virtua Gun und ballert
euch allein oder zu zweit gleichzeitig
durch allerlei Render-Szenarien. Neben
dem Anvisieren der Alienbrut solltet ihr
dabei auch ein Auge auf besondere
ltems werfen. So verstecken sich hinter
manchem Gemalde Power-Ups, wie
beispielsweise Handgranaten (Smart-
Bombe), und durch das Zerstéren von

Durch Power-Ups erhéhen sich ]
Feuerkraft und Munitionsvorrat.

Achtet auf explosive Fasser, um die
Aliens besonders elegant aus dem

Weg zu raumen.

T e

-
- ——

Die Feindkreationen bieten leider
nur wenig Abwechslung.
Fensterscheiben gelangt ihr in einen

von zahlreichen Geheimraumen.
UIf Schneider R

Titel: Area 51
Genre: Shoot ‘'em Up
Hersteller: Midway
Tel.: 040-391113
Release: Januar
Preis: ca.: DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 3
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Unterstltzt Virtua
Gun & Sega-Maus, Arcade-Umsetzung

Die vorberechneten Render-Hintergriin-
de sehen ziemlich plastisch aus, den
Sprites mangelt es an Farbigkeit und
Animationsphasen.

Neben viel Bumm-Bumm mittlerer Glite
sorgt eine spannungsgeladene Musik
fur die passende Atmosphére.

Kurzfristiger Ballerspal, vorausgesetzt
ihr nennt eine Virtua Gun euer eigen.

@=atuen. 81



Gratulation, Electronic Arts! Die vorlie-
gende PAL-Version von Andrefti Racing ist
sehr gut gelungen! Da muf3 man einfach
zugreifen!

ONX
Das Saturn-Debiit der Wing Commander-
und Ultima-Schépfer soll noch im Februar

erscheinen. Versprochen werden schéne
Standgrafiken und viel Action!

R L
o

sten Namen geht zweifellos an Takaral
Mit dieser neuen Serie wollen sie endlich

Es war einmal ein Marketing-Gag, der
zuerst von Virgin und dann von Sega
immer wieder angekiindigt wurde! Steckt
dahinter wirklich ein Spiel?

a:

Sicherlich ist dieses AM3-Spiel nicht so
spektakulér wie Virtua Fighter 3, es
Uberzeugt jedoch durch den ideenreichen
Einsatz der verschiedensten Waffen!

Alle fir 1996 angekiindigten Sega-Hits
| sind mittlerweile erschienen, einzig und
| alleine auf die Motorrad-Umsetzung aus
Europa missen wir noch warten!

Die jingst eingetroffene Vorabversion von
FIFA Soccer “97 konnte sich ebenso wie
die PSX-Variante Giberhaupt nicht mit
World Wide Soccer “97 messen!

Die schon vorgestellte japanische Version
| hinterlief3 einen tollen Eindruck! Wir
| warten nun auf die fertige, leider nur
englischsprachige Version!

L i

4~4"3 T aT b e oty

Maaryraad Bty onns b e u

¥ oorinatsn
B & lege

Die Hard Arcade ist exzellent, aber etwas B Wenn Electronic Arts recht behélt, dann

zu kurz! Marc Avory scheint hier noch

eine ganze Menge mehr bieten zu
kénnen! Der Hit-Tip fir 1997!

=i sollte der Sportspiel-Hammer schon im
Februar erscheinen. Leider liegt bis jetzt
keine spielbare Version vor!

e '"'1.7;?-':-':1!1_‘_;'1‘" 1&:-‘“’#1‘.'-"#'&:.‘ ‘ it e S |.= e
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Um Ninja den letzten Qualitats-Kick zu

| verleihen, diirfen die Programmierer auf
die Tomb Raider-Routinen zuriickgreifen!
| Klingt vielversprechend!

» Genre: Beat ‘em Up  p Spieler: 1-2
| > Release: Mirz

p Hersteller: Core

Ebenso wie das Model 3-Spiel Scud Race

&4 wird das jingste Rennspiel des Sega Rally-
‘425 Erfinders auf den Saturn umgesetzt! 1:1-

| Umsetzung dank Hardware-Erweiterung!

|

| »Genre: Rennspiel P Spieler: 1-2
| P Release: 4. Quartal pHersteller: Sega/AM Annex

Wann darf sich Sonic erstmals in einem
furiosen 3D-Beat “em Up préisentieren?

| Wir tippen nach wie vor auf einen

Release in den Sommermonaten!

» Genre: Beat ‘em Up B Spieler: 1-2
» Release: tha. » Hersteller: Sega

L]

Endlich kehrte Sonic X-treme auf die
offiziellen Release-Schedules zuriick!
Rechtzeitig zu Ostern soll Sonic nun
endlich herumwirbeln! Wir warten!

» Genre: 3D-Jump & Runp Spieler: 1
» Release: April » Hersteller: Sega

Lara Croft kehrt zuriick! Geplant sind ein
weiterer Level in Atlantis und eine Tauch-
aktion in der legendéren Titanic! AuBer-
dem kommt eine TV-Comic-Serie!

» Genre: Action-Adventure p Spieler: |
P Release: tha. > Hersteller: Core/E.LD.O.S.

3

Der Countdown lauft! Auf der E3 in
Atlanta sollte die Saturn-Version angeb-

lich das erste Mal vorgestellt werden! Wir
beten fir das AM2-Team und das Modul!

> Genre: Beat ‘em Up  p Spieler:1-2
P Release: Oktober ‘97 » Hersteller: AM 2

Wultet ihr eigentlich, daf3 Wild Nine”s-
Produzent Kevin Munroe vorher als

‘| Animator bei der Simpsons-TV-Serie
| gerarbeitet hat? Wir auch nicht!

p Genre: 3D-Aciion
P Release: Mai

» Spieler: 1
» Hersteller: Shiny

W SATURN

Actua Golf

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Amok

Athlete Kings

Battle Monsters
Baku Baku Animal
Big Hurt Baseball
Black Fire

Blam: Machinehead
Blazing Dragons
Breakpaint Tennis
Bubble Bobble & R.I.
Bug!

Bust o Move 2
Cosper

Chaos Conlrol
Clockwork Knight
Clockwork Knight |1

" (ommand & Conquer
—  (rime Wove
= (rilicom
" (yber Speedway

Cyberia
D

- Darius Gaiden

Darius Il

Daytona USA
Daytona USA C.CE.
Defcon §
Destruction Derby
Digital Pinball
Discworld
Earthworm Jim 2
Exhumed

Euro 96 Soccer

F1 Challenge

FIFA Soccer 96
Fighting Vipers
Galactic Attack
Galaxy Fight

Ghen War

bex

Golden Axe - The Duel
Gradius Deluxe
Guardian Heroes
Gun Griffon
Hardcore 4x4
Hang On GP 95
Hebereke s Popoitto
Hi Oclane

Highway 2000

~ Impact Racing

Infernational Victory Goal
In the Hunt

~ lron Man
- Jewels of the Oracle
~ John Madden ‘97
~  Johnny Bazookatone

Keio Flying Squadron
Krazy Ivan

Lemmings 3D
" Magic Carpet
" Mighty Hits

Mr. Bones

Myst

Mystaria The Realms of Lore
Mystery Mansion

NBA Action

NBA Jam Tournament Edition
NBA Jam Exireme

NFL Quarierback Club

NFL Quarterback Club *97
NHL All Star Hockey

NHL Hockey "97

NHL Powerplay ‘96

Nights info Dreams

1/97
10/96
8/96
12/96
9/96
10/96
1/96
1/96
10/96
11/96
10/96
2/97
10/96
10/95
10/96
12/96
12/96
8/95
11/95
1/97
12/96
/96
10/95
5/96
6/96
3/96
1/97
8/95
12/96
10/96
11/96
11/95
9/96
B/96
10/96
1/96
4/96
3/96
11/96
1/96
4/96
10/96
5/96
1/96
6/96
1/96
8/96
2/97
2/96
B/96
1/96
1/97
1/97
8/95
1/97
10/96
1/97
1/97
4/96
10/96
1/97
9/96
4/96
12/96
12/96
11/95
3/96
2/96
9/96
2/96
2/97
4/96
10/96
1/96
1/97
10/96
9/96

Night Warriors Darkstalkers Revenge 6,/96

Off World Inferceptor
Olympic Soccer
Panzer Dragoon

Panzer Dragoon 2
Pebble Beach Golf

1/96
10/96
9/95
6/96
10/95

Primal Roge

Pro Pinball

Rayman

Revolution X

Rise 2: Resurrection
Road Rash

Robotica

Sea Bass Fishing
Segn Ages

Sega Rally
Shellshock

Shining Wisdom
Shinobi X

Shockwave Assaults
SimCity 2000
Skeleton Warriors
Slam'n’Jam “96
Sonic 3D

Space Hulk

Spot Goes fo Hollywood
Star Fighter 3000
Story of Thor 2
Sireet Fighter - The Movie
Stree! Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Stree! Racer

Striker 96

Super Bomberman
Tempest 2000

The Horde

The Need for Speed
Theme Park

Three Dirty Dwarves
Thunderhawk 2

Til!

Titan Wars

Tomb Raider
Toshinden Remix
Toshinden URA

True Pinball
Tunnel BI

Valora Valley Golf
Victory Boxing

Virtua Cop

Virtua Cop 2

Virtua Fighter

Virtua Fighter 2
Virtua Fighter Kids
Virtual Golf

Virtua Racing

Virtual Hydlide
Virtual On

Virtual Open Tennis
Wing Arms

WipEou!

World Cup Golf
World Series Basehall
World Series Baseball
World Wide Soccer 97
Worms

WWF In Your House
WWF Wrestlemania
X-Men Children of the Atom

W _MEGA DRIVE

Arcade Clossics

Bugs Bunny
Cutthroat Island
FIFA Soccer 97

Int. Superstar Soccer
|zzy’s Quest

John Madden “97
MicroMachines Military
NBA Live ‘97

NHL Hockey 97
Olympic Games

Tim in Tibet

Toy Story

W _GAME GEAR

1/97
5/96
5/96
2/97
12/96
5/96
2/97
12/96
2/97
12/96
9/96
6/96
4/96

Baku Baku Animal
FIFA Soccer “96

9/96
4/96
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SEIT UNSERER LETZTEN UMFRAGE
DURFTE SICH EINE MENGE GETAN HABEN!

SEGA MAGAZI
LESERUMFRAG

VIELE HABEN IHR SYSTEM GEWECHSELT, NEUE LESER SIND
HINZUGEKOMMEN, ANDERE LESER ANDERTEN IHRE MEINUNG.

[HR KONNT UNS NUN HELFEN, DAS SEGA MAGAZIN NOCH
BESSER EUREN ANSPRUCHEN ANZUPASSEN!

1. Dein Alter?

D jinger als 16 Jahre
) 16-18 Jahre

D 19-25 Jahre

'36\ 26-39 Jahre
) 40 und dlter

2. Dein Geschlecht?

)ﬁ mannlich

D weiblich

3. Deine Tatigkeit?
P, berufstatig

D Schiiler

D Student

Seit wann liest du Sega Magazin?
zum ersten Mal
seit ca. 3 Monaten
seit ca. 6 Monaten
seit ca. 9 Monaten
seit ca. 12 Monaten
seit mehr als 12 Monaten

5. Wie beurteilst du das Sega Magazin?
sehr
kompetent O
kritisch ®)
aktuell »
ubersichtlich %
nutzlich O
R
6. Welche Inhalte vermiBt du?

D nichts
O folgende Inhalte:

weniger gar nicht
b1 )
.::_)
O

X
@)
(J
]
®

ORONY

informativ

84 SEGA MAGAZIN
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7. Welche der folgenden Aussagen trifft

am ehesten zu?

O Ich bin ein absoluter Fan vom Sega
Magazin.

D Ich bin kein Fan, jedoch ist das

Sega Magazin das beste Video-

spiele-Magazin fur mich.

Fur mich ist das Sega Magazin nur

eine Erganzung.

O Das Sega Magazin kann mich
inhaltlich nicht Gberzeugen.

O Ich kaufe das Sega Magazin nur,
weil andere Magazine zu fever sind.

8. Wie beurteilst du die einzelnen
Rubriken?

1 = gefallt mir sehr gut

6 = gefallt mir gar nicht

oD DD O
= C'—= &= O
5t 55 85
S
=
1)
o
Newsbox Note. . SO O IO
Specials/
Previews Note O O O
Tests Note. O O O
Mailbox Note . @ Q) )
Score Attack Note ~ O O O
Hitseekers Note = O O O
Charts Note O O O
Sega Box Note O O O

9. Welche anderen Videospiel-Magazi-
ne kennst du/kaufst du?

X  Mega Fun

X  Next Level

X0  Video Games

D) Fun Generation
)6_ PlayStation Magazin
®

D Totall
O  Fun & Vision
2  Maniac

10. Welche Hardware besitzt du/willst
du kaufen?

besitze ich  will ich kaufen
Sega Saturn O
Mega Drive
Game Gear
Netlink Saturn
Saturn MPEG
VF3 plus Cartridge
Action Replay/
Game Buster
PlayStation
Nintendo 64

PC

SREECROR®

WOFE O 000X
OB O O

11. Welches Sega-System ist deine
Hauptkonsole? (Nur 1 Nennung!)

fj{ Sega Saturn

O Mega Drive
O  Game Gear
O 32X

) Mega CD Il

O Master System

12. Wie viele Personen lesen auBBer dir

die Ausgabe des Magazins?
2. keine
O 1
D) 2
O 3
O 4
O 5 oder mehr



13. Wie viele Spiele kaufst du pro
Jahr? '

A5 212 Spiele

14. Welcher Name eines Spieleherstel-
lers fallt dir spontan ein?

£

15. Welchen Nutzen ziehst du aus
Produktanzeigen?

D Produktinformation

5? Vorabinformation

16. Hast du schon einmal ein Spiel
bewuBt aufgrund einer Anzeige

gekauft?
Ja
O  Nein

17. Wo kaufst du deine Spiele?
}0  im Fachhandel

O in Kaufhdusern
O  beim Versandhandel

18. Was ist ausschlaggebend fiir eine
Bestellung bei einem bestimmten Ver-
sandhdandler?

O Grof3e der Anzeige

2 Angebotsvielfalt

O Bekanntheit

O Preis
O  Plazierung
O Ort

19. Welche Handler sind dir bekannt?
CPS Heidak
Cybersoft

Flying Arts
Freak’s Shop
Game Zone
Jollenbeck
Kudak

Media Point
Theo Kranz
World of Games

B-X0 O AT O T

20. Beachtest du mehr Anzeigen
¥ im redaktionellen Bereich?
O aut dem Umschlag

21. Wie beziehst du dein Magazin?
O  Abonnement ohne CD
O  Saturn-Abonnement mit CD

)’Q Einzelhandel /Kiosk

23. Wirst du das Heft mit zweimonatli-

cher Saturn-CD fiir DM 5,75 (Heft plus

CD) pro Monat abonnieren?

O Ja, habe ich bereits abonniert.

& Ja, werde ich!

O Nein, werde ich nicht, und zwar
weil:

24. Trennst du einzelne Magazin-Teile
heraus?

;Ef Nein

O Ja, das Saturn-Magazin

O Ja, die Tips & Tricks

25. Welche Schulnote erhdlt die aktuel-
le Ausgabe des Sega Magazin?
Note:

26. Welche Genres bevorzugst du?
(Nur 3 Nennungen!)

R Rennspiele

O Beat “em Ups
Action-Adventure

Rollenspiele

Adventure

Strategie

Sport

Shoot “em Ups

Sonstige

QO®X0O0O0

27. Falls du einen Saturn besitzt - wieso

hast du dich fir dieses Gerat entschie-

den und nicht fir eine andere Konsole?

(Nur 2 Nennungen)

O Das beste Spiele-Sortiment gibt es
fir Saturn

O Exklusive Automaten-Umsetzungen

O  Batterie bereits eingebaut

% Bin seit langem Sega Fan

O Bestes Preis/Leistungsverhdltnis.

O Empfohlen von Freunden/Bekannten

O Keine andere Konsole im Laden
erhdltlich

Computec Verlag * Sega Magazin * Kennwort: Sega Umfrage 97
Isarstralle 32-34 ¢ 90451 Niirnberg

Unter allen Einsender verlosen wir finfzig Spiele.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Computec
dirfen nicht an der Umfrage teilnehmen,

28. Wiirdest du das Netlink-Paket
inklusive Maus, Software und Tastatur
kaufen, wenn es DM 399 - kostet?

O  Nein

O Ja, ich méchte im Internet surfen!

29. Welche der folgenden 6 Titelseiten
gefdllt dir am besten? (Nur 1 Nennung)

Cover &

gefallt mir am besten!

't I-ITTIT'I
l"lI'F Il 't

‘* -‘
:\__ .l

Wohin damit?

Schicke diesen Fragebogen (oder eine Kopie davon)
bis spétestens 1. Marz 1997 an folgende Adresse:
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/ WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
= SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN

VIDEO-RECORDER AN UND MACHT MIT!
70U GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!

- . &
B N T S

S P E

c 1. SchlieBt Eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den Ausgang des
Recorders stopselt lhr an den Fernseher an. Damit lhr nun ein Bild bekommt, mif3t lhr

' . den Videorecorder noch auf den Kanal der Konsole einstellen, wihrend der Fernseher aut

: den Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die Ihr durch

Driicken der ,Record”-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.

2. Zeichnet, wenn maglich, die letzten dreif3ig Minuten bis zum Highscore auf, so daf eure Punktzahl oder

f die Bestzeit ersichtlich wird. Es ist Ehrensache, daf lhr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir
| dabei auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.
- 3. Notiert auf dem Coupon Eure Bestleistungen und sendet ihn zusammen mit der VHS-Videokassette an uns. Legt den
Coupon am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen Videokassette und Hille. Natiirlich darf man seine

Bestzeit verbessern und eine neve Kassette einschicken. Eine Bitte: Verzichtet auf unndtige Verpackung und Verklebung. Ein kleines
gelbes Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf der Paket-Auf3enseite!

Die Regelr DAYTONA USA C.C.E.

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog

enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr iibertroffen, Wer hat die schnellste Rundenzeit auf dem National Park
bekommt der Spitzenreiter neben einer schicken Urkunde eine Speedway ermittelt2 Das gefahrene Fahrzeug ist egal,
Reihe von Preisen und einen tollen Pokal. gespielt wird im Time Attack Mode ohne Gegner!
SEGA MAGAZIN ¢ Kennwort: Score Attack! . 129 W ISETd
IsarstraBe 32-34 * 90451 Nirnberg ~ A o2 2720
. - _...-3‘" = _“ - P 3
/:,II [I{rg(‘:[-)ﬁ G";E : -, iy O 1&&.\"’![[?1'10 ;?: P %)

Kiinftig werden keine Péckchen mehr akzeptiert, auf denen die Wer-

v g v = ; - L " E :
lassen, da es sich hier nur um unnatigen Mill handelt. Selbstversténd- s g e sl o agh
lich darf man in Daytona USA C.C.E. den Daytona-Wagen verwenden. ' R
Athlete Kings wird aus bekannten Griinden nicht aufgenommen!

o . -_:\* e \ :
tung nicht auBen gut sichtbar notiert wurde. Dariiber hinaus bitten wir S -
euch, zusétzlich Zeitungs-Verpackungen fir die Videocassette wegzu-
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Hasler Oliver
Neuke Frank
Tschentscher Michael
Hermel Alexander
Tschentscher Jens
Peters Jorn

Reuter Oliver
Stasch Arkoudins
Pivernetz Mike
Klaus Dennis

Eger Enrico
Schulenberg Dirk
Gubi Jeremy
Lange Benjamin
Hinerfirst Wim
Schilling Rainer
Jacob Stefan
Knoll Maximlian
Hien Roman
Rogautzki Andre

5
2.
3.
4.
S.
6.
¥
8.
g

diese Leistung ohne Zuhilfenahme
eines Schummelmoduls, Cheats

Meine Bestleistung

Hiermit bestdtige ich, daB ich
oder dhnlichem erreicht habe.
Datum, Ort

Titel
System

8
e
g
=
@
»
o
R~
o
O
7.
>
m

1 Ein Foto liegt bei!
2 Bereits plaziert
Postleitzahl, Wohnort

Name, Vorname
Straf3e, Hausnummer




TOMB RAIDER

Wer beeendet den allerersten Level (The Caves) am schnell-

Wer erreicht mit Elliot die héchste Gesamtpunktzahl
in der Eiswelt (Frozen Bell)2

sten2 Nehmt vom Beginn bis zur allerersten Auswertung auf!

=3
N

Teilnehmer

Bestleistung

Monat

® NG AWN =z

NN NNNN— = = = o a3
O BN ON0C00 N D ER e TR ©

Meier Andy
Maltese Daniel
Zecic Emir

Juskel Bernd

Dolle Heiko
Hennemann Gerd
Fuchs Stefan
Reuter Oliver
Augustin Charles
Meding Dennis
Neuke Frank
Schwegmann Alexander
Brocht Daniel

Feller Carsten
Kunkel Christian
Rescher Christian
Langer Vincent M.
Wagenknecht Martin
Mikette Dennis
Ennenbach Carsten
Matthias Zschenker
Zubryn Jan
Pivernetz Mike
Dickshus Udo
Mittelstaidt Mike

Bunoza Ivan

2:55
3:02
3:05
3:08
3:08
J:11
3:18
3:19
3:19
322
323
3:25
3:27
3:29
3132
3132
3:28
5 5% 7.
3:33
3:36
3:38
3:39
3:40
3:41]
4:01]
4:05

VIRTUA FIGHTER 2

Wer schafft die

1

i
1
1
1
1
|
1
1
|
2
1
|
|
]
1
1
|
1
1
]
1
1
1
]
]

hochste Punktzahl im

Teilnehmer

Bestleistung

Monat

Miller Jorg

Gerl Oliver
Altmann Steven
Mayer Patri¢k
Hennemann Gerd
Giinsch Andreas
Bender Bjorn
Gruzlok Kay

Pessek Helmut
Marinovic Bernard
Wountke Chris Norman
Claas Schafer
Germeroth Christian
Tschentscher Michael
Eberl Michael
Donat Hendrik
Zaadstra David
Haupt Dennis
Romhild Christian
Boeddinghaus Jonas
Jurczuk Richard

Kim Jang-Ho

Maas Benjamin
Schluz Sebastian
Henke Thomas
Wiprecht Markus

Teilnehmer

763840
656480
637100
575180
564080
510840
452240
439070
438000
400870
389880
386190
384190
366170
363260
336960
333840
320200
319840
312890
310220
290320
280680
262440
257270
260230

2

1
4
4
]
]
4
3
2
4
3
3
2
3
4
3
3
4
3
4
3
3
4
3
3
4

Bestleistung  Monat

Reitenbach Daniel
Marinovic Robert
Umbrath Oliver

186
143
92

10

Ranking-Mode von Virtua
Fighter 22 Der Charakter
kann frei gewdhlt wer-
PR Clcn. Es kommt hier auf
e Schnelligkeit und Special-
: ——— Move-Vielfalt an.

Oberlander Paul 79
Ennemoser Martin 90
Bunoza Ivan 86
Lehmann Matthias 85
Schulz Marcel 84

SEGA MAGAZIN
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Statt der b:shengen Overull Charts prdsen-
tieren wir von nun an die Auswertung der
gesamten Saturn-Charts ab Ausgabe 1/97!

1che Splel wunscht
ever Wunschsplel und finf aktuelle Lieblingsspiele mit der jeweiligen Systemangabe von Platz 1 bis
5 notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

System im Monat

GHTS SEGA 3

2. () TOMB RAID 5

3. () SEGA RALLY SEGA 3

4, () WORLD WIDE SOCCER 97 SEGA 3

5 () PANZER DRAGOON & SEGA &

6. () VIRTUA FIGHTER ] SEGA &

7. ) EXHUMED SEGA/BMG 3

8. () ALIEN TRILOGY ACCLAIM &

9. () DAYTONA USA C.C.E. SEGA R

10. () NEED FOR SPEED EA. &

! Welches noch nlcht veroffentlichte, aber in der Ent- SEGA Magazin

ihr euch am sehnsiichtigsten@ Schickt eine Postkarte, auf der ihr Kennwort: Charts
IsarstraBBe 32-34

90451 Nirnberg

P

Platz Vormonat  Titel
1. (1) Tomb Raider
2. (3) SegaRally
3. (2) Nights into Dreams
4. (4) World Wide Soccer 97
5. (8) Daytona USA C.C.E.
6. (Neu) Virtua Cop R
7. (17) Command & Conquer
8. (8 Exhumed
9. (B) PanzerDragoon 2
10. (11) Alien Trilogy
11. (7) Virtua Fighter 2
12. (12) Need for Speed
13. (10) Fighting Vipers
14. (9) Athlete Kings
15. (15) Worms
16. (22) Magic Carpet
17. (13) SimCity 2000
18. (21) Thunderhawk 2
19. () Baku Baku Animal
20. (14) Discworld
21. (20) Gun Griffon
22. (Neu) Virtual On
23. (Neu) Sea Bass Fishing
24. (Neu) Blam! Machinehead
25. (Neu) Tunnel Bl

96%
95%
97%
90%
95%
82%
89%
86%
95%
88%
95%
91%
91%
9%
88%
93%
90%
93%
88%
85%
87%
89%
70%
86%
81%

Bewertung im Monat

3
15
S

4
&
1
R
4

9
5
S
g
R
S
5
9
6
3
S
3
4
1
1
1
1

MESTAVE

Platz Vormonat  Titel Bewertung im Monat
1. (Neu) Int.Superstar Soccer 89% 1
2, (1) Dune I1 02% R0
3. (2) Sonic 3 91% 34
4. (5) NHL Hockey 97 93% 3
5. (Neu) NBA Live 97 88% 1
6. (Neu) FIFA Soccer 97 83% 1
7. (8) Landstalker 92% 23
8. (6) Sonic & Knuckles 89% 28

GAME R

Platz Vormonat  Titel Bewertung  im Monat

1. (1) Virtua Fighter Animation 70% 3
2. (2) Baku Baku Animal 86% &
3. (3) Garfield 71% 4

MQSANTED

Platz Vormonat  Titel im Monat
1. (1) Virtua Fighter 3 4
2. () ManxTT 3
3. (Neu) Sega Touring Car H
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Die richtige Nummer fur deine Fragen!

Heftnachbestellungen:

(Diese werden nur per Vorkas-

se, V-Scheck oder bar erfolgen;

es kdnnen nur die letzten drei
Ausgaben geliefert werden!)
Bitte wende dich schriftlich an:

CP Verlag & Agentur GmbH
IsarstralBe 32-34
90451 Nurnberg

Fragen zum
Abonnement:
Tel. 09 11-5 32 51 79

Saturn-Demo-
CD-ROM defekt:
Bitte sende die CD-ROM an:

CP Verlag & Agentur GmbH
Saturn-CD-Reklamation
Ausgabe 2/97

IsarstraBBe 32-34

90451 Nirnberg

Jetzt die Knaller

der letzten

nachbestellen!

TG

Tips & Tricks,

sonstige Fragen zu Spielen:

Dankeschon!

Folgenden Herstellern danken
wir fir die freundliche Unter-
stitzung bei Gewinnspielen
aller Art, u. a. fir die Bereitstel-
lung von Spielen.

AKGim

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?

Acclaim (0211)5233222 24 h/Tag

Activision (06107)930100 Mo. - Fr. 10°°-17°°
BMG Interactive (0180) 5304525 Mo. - Fr. 10°°-17°°
Bomico & Laguna (0 6107) 945145 Mo. - Fr. 15°°-18°°
Electronic Arts (02408) 940555 Mo - Fr. 10°°-12°°

und 14°°-17°°

Infogrames (0221) 4543106 Mo., Di., Do., Fr.
15°°-18°°

Konami (0221) 612352  Mo. - Fr. 17°°-20°°

Mindscape (02 08) 89 92 41 24 Mo., M., Fr. 15°°-18°°

Psygnosis (069) 66 543400 Mao. - Fr. 9°°-19°°

Sega Infoservice ~ (040)2270961  Mo. - Fr. 10°°-18°°

Sierra Coktel Vision (0 61 03) 99 40 40

Mo. - Fr. 9°°-19°°

Softgold (02131)96 5111  Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Warner Interactive (0 40) 27 8553 06 Di., Mi., Do. 15°°-18°°
Virgin (040)391113 Mo. - Do. 14°°-18°°

Viacom New Media (01 30) 82 01 15

Mo. - Fr. 9°>-17°°

L
STREET RAUEH

DMLY

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

VIETUAL OM

A

SATURN I ACTION ,/""- \

PG HARD TRILDGY
WILD MIT S

Hiermit bestelle ich:

INTERACTIVE
entertamment

y
BRANDAKTUELL!

STREET FIENTER ALPNE 2
FiaMiERs MECLMIN

FiFA SOLCER ‘87

Name, Vorname

1 SEGA MAGAZIN 12/96

zu DM 5,80

7 SEGA MAGAZIN 01/97

zu DM 5,80

StraBe, Haus-Nr.

1 SEGA MAGAZIN 02/97

zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefillten Coupon an nachstehende
COMPUTEC VERLAG, Isarstr.

Adresse schicken: :
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg.

zuzdglich DM 3,- Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!




- MEGA DRIVE

Verk. MDIl + 32X + 4 Spie|e 32X +
11 Spiele MD + 2 Pads VB DM 380,-,
Tel. 02256/7725 ab 15 Uhr Andreas

Verk. MD2 + 9 Spiele z. B. FIFA
Soccer 96, Urban Strike + 1 Pad
fir DM 280,-, Tel. 0171/6858843

Verk. 16 Sega Mega Drive und 2
Mega CD-Spiele u. a. Sunset

Riders, Slam Masters und Shining
Force Il Tel. 0221/602515

Verkaufe Mega Drive 6 Pack + 2
Pads 1/4 Jahr alt fir DM 270,-,
Tel. 03583/700902

Verkaufe Mega Drive mit 14 Spielen
(NBA 95, NHL 96, FIFA 94 + 95,
NBA Jam TE, 2 Joypads) tausche

auch gegen PlayStation mit Spielen
DM 275,-, Tel. 02166/81314

Verk. MD2 mit @ Sp. u. a. Theme
Park, MM2, Sonic 1+2, Psycho
Pinball DM 300,-, Fax 03867/6362

4 Spiele!) Tel. 06831/704956
(16 bis 20 Uhr)

Suche fisr den Mega Drive das
Spiel Jungle Strike DRINGEND,
Tel. 030/4717648 ab 19 Uhr

Verkaufe Mega Drive mit Mega
CD, 3 Pads, 13 Top-Spiele fur

sagenhafte DM 499,- VB (auch
einzeln) Tel. 069/543344 Dirk

70 MD-Spiele zu verkaufen z. B.
Rollen-, Sport- und Kinderspiele
von DM 20 - bis DM 60,- alle wie
neu, Tel. 030/3418661

Verk. 25 MD-Spiele kompl.

DM 600 -, einzeln DM 30,-. Saturn
Sp. a DM 50,-, z. B. Discworld,
Myst, Rayman, Bug, Wing A.,
Clockw. 2 Tel. 0742/461602

Verkaufe MD- und MCD-Spiele fur
DM 10,- z. B. Tomcat A., Sonic CD.
Verk. auch 2 Sat-Spiele: Myst,
Wing A. je DM 40,

Tel. 0208/470721

M. Bomberman, Kénig der Lowen,
V. Racing, Flashback, FIFA 95,
NHL 95, Ecco, RBI?4, True Lies,
Aladdin etc. je DM 55,-,

Tel. 030625/8637

MicroMachines 96, Theme Park,
Pebble Beach Golf, Ph. Star 4,
Wheel of Fortune, Taz 2, Daffy
Duck, F1 etc. je DM 65,-,

Tel. 030625/8637

Verk. Landstalker, Animaniacs,
Ultim. Soccer, Konig der Léwen,

NBA Jam kplt. fir DM 200,- o.
einzeln n. VB/Tel. 033434/7794

Verkaufe Mega Drive + 32X + 12
Spiele + Joypads fir DM 425,- (nur
komplett) Tel. 0228/644121 Jochen

Verk. Mega Drive 1 mit 4 Joypads
und 40 Spielen, Jump & Run, Sport
u. Beat “em Up fir DM 500,-,

Tel. 038828/27749

Verk. MD + 32X + FIFA Soccer 95,
Soleil, Starflight, Rugby WC95,
Sonic, Shining Force 2 DM 350,-,
Tel. 06781/44636 n. 18 Uhr

Suche MD, Saturn, SNES etc. mit
kompl. Spielesammlung + Neuhei-
ten, Tel. 0641/970424 Kirsten

Verk. 40 MD- und 23 GG-?JDieie yal
ie DM 8,- bis DM 18,- (mindestens

Verk. 140 MD-, 40 MCD-, 20 SAT-
Spiele, Multimega, MCD2, suche
SAT, PSX, 3DO-FZ1 (RGB),
Nomad, Magic Drive!

Tel./Fax 02421/770061

Verk. MD1, 2 SB-Pads + 1 Firepad
u. 20 Sp. (z. B. SSFl, Vectorman,
Landst., Altered Beast) fiir nur

DM 400,-,

Tel. 03523/63171 ab 19 Uhr

Suche dringend Jungle, Urban oder
Desert Strike! Zahle gut Ruffian Tel.
02931/77 445 verlangt Michael

Verk. Mega Drive Il + 6 u. 3
Control-Pad + 18 Spiele fir DM
200,-, auch einzeln erhaltlich

Verk. 10 MD-Spiele VB DM 350,-,
komplett plus Nachnahmegebihr
ca. DM 15 - Tel./Fax 06424/4230

Suche Cadash, Traysia, Ys,
Warsong, Gamers 1 u. 3/92, biete
Corporation, Indy (Crusade),
Lemmings 2, Marble Madn.,

Tel. 0711/6940440

Verk. einzeln o. komplett MD m. 14
Sp. + MCD2 m. 6 Sp. + 32X m. 2
Sp. komplett fir VB DM 1.000,-,
Tel. 089/7911108

Verk. 140 MD- + 40 MCD- + 20
Sat- + 10 32X- + 15 3DO-Spiele!

O0 SEGA MAGAZIN
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Zubehar! CDI - 210! Suche Sat +
PSX + Multimega + MCD1 + MD1
v.a.l Tel./Fax 02421/9715%96

Verk. MD + 2 Joypad DM 80,-, 21
Spiele v. DM 35,- bis DM 70,-, 2
Joypads Infrarot m. Garantie

DM 70,-, Daniel Andrg,

Dorfstr. 6, Zecklitz

Tausch/verk. FIFA 95 DM 20 -,
Paperboy DM 20,-, Str. Fighter Il
DM 30,-, Sens. Soccer DM 20,-,
Ecco DM 20,-, alle DM 100,-,
suche NHL96 od. 97

Tel. 02203/69366

Verk. MD Revenge of Shinobi DM
20 -, Last Battle DM 15,-, WWF
Raw DM 30,-, Ballz 3D DM 40,-,
Wrestle War DM 10,-, WWF
Wrestlemania DM 40,- usw.

Tel. 07054/1540

Verkaufe Shining Force 1+2,
Phantasy Star 2-4, Earthworm Jim
1, Virtua Racing 32X und mehr zw.
DM 30,- bis DM 60,-,

Tel. 0821/6070931

Verk. MD1 mit 8 Spielen dt. u.
Action Replay + Tips & Tricks 1, 2
Pads + Arcade P. Stick DM 400, -,
Tel. 02236/82702 ab 17 Uhr Uwe

Verk. MD 1 Pad und 10 Spiele Tel.
040/8006224 ab 18 Uhr

Suche Hellfire, Fireshark u. Bioha-
zard Battle, Gregor Lorkowski, An
der Realschule 7,

51570 Windeck-Herchen/Bht.

Verk. Mega Drive + 35 Spiele + 3
Joypads VB DM 1.500,- Top
Zustand Tel. 02166/46104,
Limittenstr. 158,

41236 Ménchengladbach 2

Suche fir MD F1 W. C. Edition,
World of lllusion & Indiana Jones
Greatest Adv., bitte anrufen

ab 18 Uhr

Tel. 035954/50374 Rico

Verk. MD2 + 3 Pads + 9 Spiele
(Sonic 1-4, Bomberman, SEinabi 2,
Wonderboy, Ex-Mutants, Sparkster)
fur DM 250,-,

Tel. 05439/1491

- MASTER SYSTEM
Verk. Master System + 2 Pads + 7

Spiele: DM 100,- + Versandk.
Tel. 03573/63564

" GAME GEAR

Verk. GG + Netzteil + 5 Spiele z.
B. Columns, Outrun + Converter fir
MS und 4 Spiele VHB DM 260,-,
Tel. 04102/58786

Suche Game Gear-Konsole +
Action Replay,
Tel. 034423/21124

Verkaufe Game Gear m. 5 Sp. (F1,
Winter Oly., Leaderboard Golf,
Shinobi 2, 4 in1) Netzteil fir

DM 200,- VB Tel. 069/543344

Wer verkauft Klax, Dizzy Collection
und Mega Man zu einem giinstigen
Preis? Heinz Becker, Berliner Str. 9,
78224 Singen

Verk. GG DM 100,- + 12 Spiele a
DM 15,- + TV Tuner DM 100,- +
Koffer DM 20,- al. zus. VB DM
340,-, suche/tausche Sat.-Sp.

Tel. 08122/20655

Suche dringend Beavis & Butthead
fir Game Gear! Zahle gut!

Tel. 030/7065935 Thomas

~ MEGA CD

Sﬁéhé Adupter fir Mega CD US-
Spiele Tel. 03443/209044

Suche Mega CD-Spiel: Shinin
Force CD. Auf3erdem suche ich 1
Back RAM Modul fir MD!

Timo Ernst, Tel. 06192/22252

" SATURN

Sega Saturn 32 Bit mit FIFA S. 96,
Virtua Cop + Gun sowie weiteren
Extras fir VB DM 519,- abzugeben
Tel. 07054/7878

Verkaufe Sega Flash 1 bis 3,

DM 15,-, Panzer Dragoon | Demo
CD DM 5,-, 10 Gamers-Hefte 2/95
bis 12/95 DM 20,-,

Tel. 09931/5913

X-Mas Nights Demo + Virtual
Hydlide + Import CD-Adapter DM
100,-, suche preisg. Spielesam.,
M. Rudert, Alter Weg 42,

08267 Zwota

Verk. Thunderh. II, Need for Speed,
VF Remix + Grafik CD, verk. Mega
D. Spiele ab DM 20,-,

Tel. 05355/6235 nur Wochenende

Verk. V-Cop m. Pistole DM 75,-,
Robotica DM 25,-, Virtual Hydlide
DM 30,-, FIFA Soccer 96

DM 45,-, u. a.

Tel. 036651/3677 ab 18 Uhr

Suche Virtua Cop I tausche dafiir
Panzer Dragoon |l

Tel. 09163/1513 Daniel

Verk. GG DM 100,- + 12 Spiele a
DM 15,- + TV Tuner DM 100,- +
Koffer DM 20,- al. zus. VB DM
360 -, suche/tausche Sat.Sp.

Tel. 08122/20655

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn,
auch Samml. mit Konsole, suche



SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM MEISTEN
INTERESSIEREN UND IN DEN CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE RAKETE! TEILT
UNS EURE KRITISCHE MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS UND DEN
SOFTWAREFIRMEN, EURE WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

1. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst! 7. Wie gefdllt dir die Sega Saturn-Demo-CD 2/97 (Flash Vol. 3)?

 Habe kein Saturn-Abonnement
2. Kreuze die drei Spiele an, welche dich interessieren! 1 Schulnote
Finde ich interessant Werde ich kaufen

Andretti Racing 0 0 8. Wie gefallt dir die

Area 51 0 0 aktuelle Ausgabe vom

Batman Forever 0 m Sega Magazin?

Black Dawn 0 B Schulnote

Bug! Too 0 0 l_

Die Hard Arcade 0 0 9. Was gefdllt dir an dieser N

Dark Savior O 0 Ausgabe besonders? I

Independence Day 0 0 N

Mass Destruction 0 0 | e

NFL “97 1 g

PGA Golf 97 n 3 b osiae

Super Puzzle Fighter || O 0 I

Sentient 0 0 | _ _;L.'.:.iﬁf“..
Shining The Holy Ark 0 0 10. Was gefdllt dir nicht so gut? I W e
Soviet Strike 0 m s '

Space Jame 0 0 | : sgefillten
Terra Phantastica W) 0 ] C nachfolgende
The Crow 2 0 0 1 2 :

5 -fEGA Magazin

3. Welche Schulnote erhalten folgende Artikel? I __Ennwor? Hitseekers!
Andretti Racing Note: 11. Wie findest du die Titelseite? | = IsarstraBe 32-34
Dark Savior Note: o Schulnote 4 - 10431 ﬂurlberg -
Die Hard Arcade Note:
Mailbox Note: 12. Seit wann liest du SEGA Magazin?
Shining The Holy Ark Note: __ Ausgabe __/
Terra Phantastica Note:
Soviet Strike Note: 13. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
Leserumfrage Note: hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Newsbox Note: Werbung...)

4. Welche Systeme besitzt du?
d Saturn 32X 1 Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear  14. Wie alt bist du?
Jahre
5. Fir welches System kaufst du Spiele?
- Saturn 32X 1 Mega CD Il (A Mega Drive 1 Game Gear  15. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?

crca___ DM
6. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
018 d6-10 16. Du bist
a Alle 1 Abonnement a1 mannlich a1 weiblich

SEGA MAGAZIN 9 1




auch PSX-Spiele,
Tel. 04774/991104 Rainer

DM 15,-, C. Dahl, Feldstr. 53,
21335 Lineburg

TE, World Wide Soccer 97, Baku
Baku Tel. 035822/4808 DM 40,-

Verk./tausche SAT-Spiele
Discworld, Wing Arms, Tomb
Raider, suche Exhumed, Nights mit
Pad, Soviet Strike, VCop 2,

Tel. 05563/469

Suche Tomb Raider, FIFA 97,
Virtua Cop 2, 3D Pad, Virtua
Fighter Kids, Daytona USA CCE,
Gun Griffon, Sonic the Fighters
usw., Erhar

Tel. 08245/3570

Tausche/verk. Myst DM 40,-, FIFA
96 DM 30,-, Nights DM 70,-, D.
Pinball DM 35,-, suche T. Raider,
Athl. Kings, Bug, WS Basebualll,
Georg 02203/69366

Verk. Saturn + 2 Pads + GP-
Adapter, WWS2, F Vipers, Thor 2,
NBA Jam TE, GGriffon, PDra.2,
VFKids, SRally, in Ni-Fi-Erl.

Tel. 09132/61232

Sega Rally, Pro Pinball, Magic
Carpet, SimCity, Mystaria, Guardi-
an Heroes, Victory Boxing, F1 efc.
je DM 65,-,

Tel. 03062/58637

Verkaufe World Wide Soccer, Athlete
Kings je DM 50,-, Shinobi X, Worms
ic DM 40,-, Tel. 0911/305808

Verkaute o. tausche Spiele fir

Saturn z. B. Street Racer, Nights,
XMen, Chaos Control, Road Rash
uvm. Tel. 03464/518877

Verk./suche Sp. fir SAT u. PSX,
habe WWS97, Shellshock uvm.
PSX: Prime Goal, Worms uvm., Tel.
05434/1783 Reiner ab 18 Uhr

Verkaufe Shinobi X DM 50,- und D
DM 60,- oder zusammen fir DM
100,- + Porto, Tel. 04542/7641
nach Matthias fragen

Tausche Nights, Panzer D. |I, D.
Shellshock, Worms, Sim City usw.,
suche VF2, Story of Thor 2,
Exhumed u.a. Tel. 04131/682095

Achtung! Verkaufe Tomb Raider,
Exhumed, Alien Trilogy u. a.
Topgames! Garantiere absoluten

Neuzustand Tel. 04934/201

Tausche: Nights, D, Worms, PDI,
Shellshock, SimCity, suche VF2,

Earthworm 2, Exhumed, Story of
Thor 2 u. a. Tel. 04131/682095

Kauf/tausche Spiele fur Saturn +

Playstation, auch Samml. mit
Konsole, Tel. 04774/991104 Rainer

Tausche SAT-Games DT, US, JAP
z.B. Virtua Cop 2 jap. ohne Gun,
suche Daytona CCE, Fighting
Vipers usw., T/V Amiga 600 mit
Spielen, Tel. 07251/87480

Verk. Saturn + 7 Games, Daytona
+ Sega Rally + C&C + Tomb Raider
+ Alien Trilogy + VF Remix +
Thunderhawk 2 Tel. 035892/5245

Suche Saturn mit kompl. Spiele-
sammlung, suche uucE Games f.
MD, SNES, PSX usw.,

Tel. 0641/970436 Monika

Suche Modulsammlungen, Neuheiten
+ Konsolen . alle Systeme v. Sony,
Sega + Nintendo Tel. 0641/970424

Verk. Discworld DM 55,-, Myst, V.
Hydlide, Mystaria je DM 35,-,
Daytona DM 20,-, o. zus. +
Christm. Nights + WWF Demo DM
165,-, Tel. 040/4103118

Tausche VF2 gegen World Wide
Soccer 97 oder Street Fighter

Alrhu 2, zahle auch etwas drauf,
Tel. 0203/721735 Michael

Tausche SAT-Spiele, suche B. Baku,
S: City, NHL Powerp. 96, Lem-
mings, Exhumed, V Cop, Hang on
Gp, Tel. 0234/13946

Cheats, Codes u. Hintheft fir tber
75 Saturnspiele! Top-aktuell

Verk. P. Dragoon, F1 Challenge,
Sega Rally, V. Boxing, NBA Jam

SEGA Magazin, SEGA Box,
IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg

Schickt euere Kleinanzeige an:

ort

Unterschrift
Bei Angeboten: Ich bestétige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
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Anschrift

Tausche T. Raider, Nights, VF
Remix, D. Athlete, Wipeout u.
Daytona, suche NHL Power,
Command & Conquer, Lemmings,

S. City, 0234/13946

Verk./tausche Tomb Raider, Alien
Trilogy, True Pinball, Clockwork,

suche Blazing Dragons, Dark Savior,
Theme Park etc., Tel. 06035/3134

Tausche Myst gegen Co. & Co.,
Nights, VF2, Sega Rally, Sonic 3D,
Analog Pad uvm., Tel. 09461/2951

Verk. D-USA DM 40,-, F1 (Jap) DM
35,-, V-Cop 1 + Gun DM 60,-,
Tomb Raider DM 65,-, Exhumed
DM 65,-, Ghen Wars (US) DM 30,-,
Tel. 04425/250 Helmut

Verk. S. Saturn mit @ Spielen, 2
Pads, Lenkrad, Antennenkabel, fir
DM 1.000,-, Tel. 06648/37283
Spiele z.B. C&C, Worms, VF2 u.a.

Verk. Panzer Dragoon 2 DM 60,-,
Shellshock DM 55,-, Magic Carpet
+ Wing Arms je DM 40,-, DM 45,-,

VF Rem. DM 30,-,
Tel. 02241/331607

Tausche SimCity, Formel 1 Ch.,
Exhumed, FIFA 96, VF Remix,
suche Worms, Discworld, The
Horde, Tilt, Iron Storm,

Tel. 03925/624053

Tausche Magic Carpet, suche True
Pinball oder Digital Pinball,
Tel. 06622/42532

Verk./tausche Nights DM 80-,
THW2 DM 60,-, Road Rash DM
60,-, Robotica DM 40,-, Theme P.
DM 50,-, Sega Flash 2 DM 30,-,
Tel. 0671/42344

Tausche Exhumed, Mr. Bones
amerik. gegen Casper, Panzer
Dragoon 2 oder Skeleton Warriors,

Tel. 05137/92321

Verk. S. Ru"y, SF Alpha, D. Derby,
Bug, D, Defcon 5, Shinobi X, Wing
Arms, Ghen Wars, Nightwarriors,
Black Fire DM 40,-,

ab 19 Uhr Tel. 0361/6437349

Verk. Robotica DM 25,-, G. Axe t. D.
(J) DM 20,- VF1 HJ] DM 20,-, zusm.
nur DM 55,- o. dlle drei fir ein gutes
Spiel Tel. 06131/224641 Ciro

Suche Shellshock, A Trilogy,
Thunderhawk 2, Fighting Vipers,
Shockwave Assault,

Tel. 04523/1002 ab 16 Uhr

Verk. f. Sega Saturn Daytona,
Sega Rally, High Velocity, Cyber
Speedway, Parodius, Baku Baku u.
Arcade Lenkrad, MD: Ottifanten,
Tel. 04523/1002 ab 16 Uhr

Tausche Daytona USA 2 gegen
Sega Rally, Tel. 0041/61/6926484
(Schweiz), E-Mail:

101777.27 3@compuserve.com

Achtung: suche dringend Sega Rally,
P. Dragoon 2, Night Warriors, T.
Hawk %, zahle bis DM 40,-, fir MCD
Ecco2 DM 20,-, Tel. 0203/448890

Tausche A. Trilogy, P. Dragoon 2,
M. Mansion, suche Discworld,
Worms, Bug, Myst, Need f. Speed,
Tel. 0911/305118 Christian

Tausche Worms, SOT |I, Need for
Speed, Daytona, NBA Jam,
Robotica, P. Dragoon, M. Mansion,
FIFA 96, V. Racing, suche Nights,
Daytona Il uvm., Tel. 02237/8905

Um die Abwicklung der Sega Box so

einfach wie méglich zu halten, bitten wir

euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele

angeboten werden!

2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem Motto
‘Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ...” oder d@hnliches
werden nicht veroffentlicht,

3. lhr diirft nur Sachen anbieten, an denen
ihr auch die Rechte besitzi.

4, Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mit strafrechtlicher Verfolgung
rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden.

6. Fur Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimtétigkeitsangebote und sonstige
Bavernféingereien haben wir leider
keinen Platz.

7. Wenn ihr Impori-Spiele anbietef, donn
gebt dies bitte zusdizlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklart. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
IsarstraBe 32-34 - 90451 Nirnberg




Verk. ca. 60 Saturn Spiele, schicke
Listen raus, ruf doch einfach an!!
Ab 18 Uhr,

Tel. 0172/9511821 Pieper

Tausche Myst, Panzer Dr., Magic
Carpet, suche Gun Griffon, Shining
Wisdom, Need for Speed,

Tel. 030/3734996 Karsten

Tausche Athlete Kings gegen Sega
Rally, Tel. 07161/812470

Suche folgende CD fir Saturn
Strikers 1945 bei Import, eventuell
mit Adapter, zahle gut

Tel. 06324,/2828 Steffen

Verk. Saturn mit 2 Pads + 1
Analoges S. Rally, Nights, V.
Fighter 2, Tomb Raider fir DM
550,-, Tel. 030/4278904 Andi

Verk. Panzer Dragoon, Bug, Myst,
Mystaria je DM 50,-, Johnny Bazoo-
katone DM 30 -, Tel. 05725/4141

Verk. Saturn + 2 Pads + Memory
Card + 12 Spiele: DM 900,-, auch
einzeln z. B. C&C DM 70,-, Dicworld
DM &0,-, Tel. 03573/662499

A -Beantworter

Verkaufe Theme Park und Wing

Arms nur zusammen fir DM 70, -
oder Tausch, Tel. 02452/22791

ab 18 Uhr Volker

Tausche 100 W. Active California
Bassrohre gegen F1 und Lenkrad
oder andere 2 Games,

Tel. 02452/22791 ab 18 Uhr Volker

Tausche Myst mit Losungsbuch
ge%en Parodius de Luxe Tel.
221/4302387 nach 18 Uhr

Verk. Nights o. 3D Pad 100% OK
(CD 6 mal gebraucht) fir DM 80,-,
Tel. 07121 95256] Wolfgang

Verk. Mag. Carpet u. Sega Rally
DM 45,-, NHL All Stars DM 30,-,
tausche Virtua Cop + Gun geg.

Theme Park Tel. 0341/2114014

Biete Bug!, suche Sega Rally,
schreibt mit Telefonnummer an
Frank Zolldann, Loxstedter Str. 56,
18258 Schwaan

Verk. Tomb Raider DM 65,-, Gun
Griffon DM 50,-, Pro Pinbc:” DM
50,-, Johnny Bazookatone DM 30,-,
Tel. 07329/7130

Verk. F1 Challenge f. DM 45,- u.

Galactic Attack f. DM 45,-, suche
preiswert Tomb Raider, Discworld,
Mr. Bones u. Command & C.

Tel. 03334/212901

Verk. Saturn mit 2 Pads Ant. Kabel,
3 Spiele, alles 4 Mon. alt DM 550,-,
Tel. 00352/749355

Tausche Victory Boxing u. Thunder-
hawk II, suche Virtual Golf 0. VF2,
Pebble Beach Golf, Tel.
0388303/532 ab 17 Uhr

Suche Strikers 1945, Gradius, X2,
Layer Section, bitte keine Phanta-

siepreise - Angebote unter
05207/87615 Jan

Suche Exhumed, Amok, W.W.
Soccer, Virt. On. habe Nights,
Sega R., VF2, Theme P., Sim C.,
Shinobi,

Tel. 08652/6000232 Hase

Verkaufe f. SAT Tunnel B1 DM 70,-,
V.Fighter 2 DM 60,-, G. Griffon
DM 60,-, M. Carpet DM 50,-, Bug
DM 40,-, alles dt. Grosser
035795/32033/32
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Tausche 2 gegen 1 Sega Rally u.
Street Fighter the Movie gegen
Exhumeg, Tel. 04298/31648 Malte

DM 35,-, D. Pin. DM 30,-, Vic. G.,
Shin. u. S: Figh. DM 25,-,
Tel. 07132/85012

Command & C. DM 50,-, Gex DM
50,-, Johnny B., Bug je DM 40,-,
Stereo-Kabel fiir Sat DM 40, -,
suche Baku An.

089/3173459 ab 18.30 Uhr

Suche dringend Sega Saturn,
erbitte Preisangebote
0541/126708 Osnabriick ab 18
Uhr bis 21 Uhr Sven

Verk. fir Saturn Discworld, D,
Rayman oder tausche fir ein
anderes Saturn Game, Preis VS, T.
Burkhardt, Uferstr.2,

08324 Bockau

Verkaufe Virtua Gun (black) DM
40,-, Enforcer Gun (black) DM 25,-,
Christoph Holzel,

72218 Wildberg 07054/5164

SAT: Spiele NHL Powerplay US DM
60,-, NBA Action DM 55,-, VFlI
DM 50,-, Fight.V. ip. DM 45,-,
Adapter US; JP, DT, DM 25,-,
09831/89637

Verk. Alone in the Dark, Bug,
Defcon 5, Wing Arms, Daytona,
Starfighter 3000, NBA Jam usw.
DM 25,- bis DM 50, -,

Tel. 06022/30345 ab 17 Uhr

Verk. Shellshock DM 60,-, Athlete
Kings DM 70,-, zus. DM 120, -,
Tel. 05492/1238 Bernd

Tausche Congo US gegen Mr.
Bones US
Tel. 0821/466193 ab 18 Uhr

Str. Fighter Movie, Vic. Goal,
Mystaria, J. Bazookatone, Vir.

Remix, 6 Player Adapter (tauschen)
06332/7218]1

Nights inkl. 3D Pad DM 80,-, VB,
Arcade Racer-Lenkrad DM 80,- VB,
Video CD Card VB Thomas Miither
Tel. 02546/1297

Verkaufe Virtua Cop 1 mit Gun DM
75,-, Virtua Fighwr 2 DM 55,-,

sowie weitere Spiele,

Tel. 06134/26882

V. Story of Thor 2 DM 55,-, NFS
DM 67,-, VV Golf DM 45 -,
Shockwave A. DM 35,-, FIFA 96
DM 35,-, V. Hydl. DM 5,- F1 DM
55,-, Hang On GP DM 45,-,
WWSoccer DM 69,-,

Tel. 0222/71709

Verkaufe Christmas Nciﬁhts CD fur

DM 40,-, p|u5 Versandkosten
Tel. 0541/589631

Verk. Mystaria, D, VFR, Mystery
Mansion, FIFA 96, Clockwork
Knight 2 je DM 30,-, zusammen
DM 150,-, PGA 97 DM 65,-,
Tel. 02581/44891

Verk. Thunderhawk 2 DM 50,-, od.
tausche gegen Daytona USA CCE,
Tomb Raider, Exhumed

Tel. ab 18 Uhr 033434/7794

Verkaufe Panzer Dragoon u. Need
for Speed fiir zus. DM 100,-, beide
dt. Oliver Michelberger
09073/3339

Verk./tau. Spiele, habe VF2, D,
Shinobi X, VF Remix + PH CD,
Robotica, Cyberspeedway,
Thunderh.2,

Tel. 08041/75709

Suche Sega Magazin Nr. 1-34 im
neuw. Zustand, zahle DM 60,-,
zahle pro Demo CD einschl.
Christmas Nights DM 10,-,

Tel. 0611/402283

Tausche Sega Rally, Th. Hawk 2,
Tomb Raider, suche Duwnu z,
Command & Conquer, World W.

Soccer, Athl. Kings 0521/452405

Verk. Saturnspiele Jap/US/DT (z.B.
Exhumed, VF2, Nights, KoF, Bust A
Move usw.)

Tel. 09161/7245 Kurt ab 17 Uhr

Suche NFS und Arcade Racer
billig!!! Tel. 05603/4091 fragt

nach Jan

Verkaute Shellshock fir DM 50,-,
Robotica fir DM 30,- und Gun Griffon
fir DM 60 -, Tel. 05052/8644

Verkaufe Sega Saturn-Spiele u.
Playstation-Spiele giinstig z. B.
Tomb Raider, Alien Trilogy,
Exhumed, 05561/982942 ab
16.30 Thomas

Suche SF Alpha 2 im Tausch geg.
GB Pocket u. Donkey Kong 2 (evil.
GB + Spiele DM 100,-)

Tel. 035981 /80764 Alex

Tausche 3 gegen 1 CW Knight +
VF Remix cq'me CG Disk + Wing

Arms (US) gegen Crime Wave od.
WWF 2 Teﬁ 04298/31648 Malte

Verk. Gun Griffon, Panzer Dr. 2,
Tilt, Discworld, Sega Rally, zus. DM
250,- o. einzeln DM 60,-,

Tel. 03944/350393 o. Fax

Tausche Street Racer gegen
Daytona USA CCE,
Tel. 07171/72603 ab 18 Uhr

Verkaufe Blam Machinehead fiir
DM 60,- oder tausche gegen
World Wide Soccer 97,

Tel. 07249/20101

Tausche Wing Arms gegen Worms,
Robotica gegen Baku Baku,
Daytona USA gegen Gun Griffon,
Tel. 03671 /6489905 ab 18 Uhr

B 32X

Verk. fir 32X NFL Quaterback
Club DM 25,- und fisr Master

System Spirits DM 10,-
Tel. 036848/31556

[ CLUBS
Insider Club hilft bei Spieleproble-

men mit Ldsungen, Neuspiele,
Gebrauchts ie?e, Clubheft etc.,
kostenlose &ubbroschijre for
Neugierige!

Ruft an: 0172/6518238

Einer der grof3ten Saturn-Clubs
Deutschlands! Insider Postfach 12
13, 97206 Veitshéchheim. Info
unter 0172/6518238 ab 18 Uhr

Gerne nehmen wir auch andere

Clubs auf!

[ SONSTIGES

Verkaufe SNES mit é Spielen, 2
Controller und Tips & Tricks-Buch
DM 450,-,

Tel. 04851/1772 Christian

Biete C&C 1 fir PC, suche The
Need for Speed fiir PC,
Tel. 03844/7494 Nils

Nintendo Game + Watch LCD-
Spiele sowie Oldie Konsolen/-
module z. B. Vectrex, Coleco Vision
gesuchf

Tel. 02156/77827

Verk. 20 MD Spiele giinstigst!
Verk. auch uncﬁ&re MD-32X und
MCD-Spiele (tausche auch)

Tel. 06192/22252

Verkaufe SAT: VF1, VFR, FIFA 96

je DM 50,- und V. Cop mit Gun
M 80,-, verk. komplette Gamers-

Sammlung und diverse MS-Spiele,

Preis n. V. Boris

Tel. 069/834641

Verkaufe NES fir 250,- + 4
Controllern + 4 Player Adapter +
11 Spiele,

Tel. 02671/3595 ab 15 Uhr

Suche Saturn, Nintendo 64 und

Sony PSX mit Spielen,
Tel. 0641/970424 Kirsten

Verkaufe Codes fir Prigelspiele
von Di - Do von 19-20 Uhr,
Rainer verlangen 02947/3781

Suche Saturn-Zocker, die am
1.3.97 auf Nintendo 64 umsteigen
werden, schickt einfach eine
Postkarte mit Ja oder Nein an

Exh. DM 65,-, NFS u. Sim C. DM Etﬁ?;gi gﬁgpfgé
5070 MEL - DM 255, Tosi 1S 38170 Schoppenstedt
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DAS CHRISTKIND SCHEINT MACHTIG VIELE SEGA SATURNS UNTER DEN WEIH-
NACHTSBAUM GELEGT ZU HABEN! ANDERS KANN ICH MIR DEN RIESENANDRANG
IN DER MAILBOX GAR NICHT ERKLAREN! INSBESONDERE FALIT AUF, DASS SEHR
VIELE LEUTE OFFENSICHTLICH NEU IM SATURN-GESCHAFT SIND UND MIT VIELEN
DINGEN NOCH NICHT ZURECHTKOMMEN. ABER GENAU DAFUR SIND WIR DA! WIR
HELFEN SOWOHL PROFIS ALS AUCH ANFANGERN BEI ALLEN IHREN FRAGEN MIT
KOMPETENTEN ANTWORTEN UND KLAREN DIE ZAHLREICHEN MISSVERSTAND-
NISSE IN DER WELT DER MAGAZINE AUF! EINES DER HAUPTTHEMEN IN DIESER
AUSGABE IST ERWARTUNGSGEMASS DIE REVOLUTIONARE ZUSATZCARTRIDGE,
WELCHE DIE VIRTUA FIGHTER 3-UMSETZUNG AUF AUTOMATEN-NIVEAU HIEVEN
SOLL. DASS WIR EUCH DIES SCHON VOR EINEM HALBEN JAHR VERRATEN HABEN,
DURFTEN SEGA MAGAZIN-KENNER WISSEN! BIS BALD! EUER HANS!

TASTATUR & DISC-DRIVE

Vielleicht kdnnen sie meine Fragen beantworten! Ich habe gele-
sen, daB Tastatur, Diskettenlaufwerk und Festplatte fiir den Saturn
geplant sind. Stimmt das wirklich? Wenn ja, wann werden diese
Gerdte veroffentlicht?

Dmitrij Baronov, Boblingen

SM: In Japan sind das Diskettenlaufwerk und die Tastatur fiir den
Saturn bereits erschienen. Die Preise liegen bei 9.800 und 7.800
Yen, was ziemlich genau dem Wert eines Spiels entspricht. In
Deutschland dart man spétestens zum Start des Net-Link-Pakets im
Frihjahr mit dem Release dieser Peripherie-Gerdite rechnen. Der
Preis sollte jeweils unter DM 100,- liegen. Der Sinn liegt hauptséich-
lich darin, daf3 man Mails schreiben und Daten speichern kann. Ein
Festplatte ist derzeit noch nicht erhdltlich.

TOMB RAIDER & SATURN

Dies ist bisher schon mein neunter Brief, und keiner wurde bisher
veroffentlicht. Ich vergebe dir, wenn der es wird!

SM: Danke fir diese Gnade!

1. Ist eigentlich schon eine Fortsetzung zu Tomb Raider geplant?
SM: Jawohl, es ist eine Fortsetzung geplant! Man wird beispielswei-
se das Wrack der Titanic tauchenderweise erkunden diirfen!
Auf3erdem ist eine Zeichentrick-Serie geplant, die im englischen
Fernsehen am Samstag vormittag laufen soll. Ein Kinofilm ist nicht in
Planung.

2. Die Saturn-Version von Tomb Raider war die einzige Version,
die noch in Englisch war. Warum? Lag es vielleicht an der vier-
wochigen Exklusivitat? Wenn ja, dann verzichte ich lieber auf die
Exklusivitdt und spiele die deutsche Version.
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SM: Wie man es macht, ist es verkehrt! Als es vor einem Jahr
Thunderhawk nur in einer deutschen Version gab, war das Ge-
schrei grof3, weil man das Original haben wollte. Nun kommt man
vier Wochen vor allen anderen schon in den Genuf3 der Original-
Version, da jammern die Leute wieder. Ein deutsche Version wdre
leider auch erst November zeitgleich mit den anderen erschienen!
3. Sagt mal, habt ihr noch nicht genug, Fragen wie "Kann man
Saturn CD-ROMs auch auf dem PC spielen, wenn man die
NVidea-Karte hat?” zu beantworten?

SM: Wir schon, doch wenn Leser diese Frage immer wieder stellen,
missen wir sie leider beantworten. Um einer eventuellen Verwir-
rung gleich vorzubeugen: Saturn-CDs laufen nur aut der Sega
Saturn-Konsole!

4. Wieso tauft ihr ever Magazin eigentlich nicht um? Nennt es
doch Saturn-Magazin-inklusive-5-Seiten-Sega-Magazin?

SM: Daf3 sich das Sega Magazin sowieso zu 97 Prozent nur noch
mit dem Saturn beschéftigt, diirfte mittlerweile auch der Letzte
gemerkt haben. Generell wird diese Zeitschrift immer Sega Maga-
zin heif3en und die jeweils aktuelle Hard- und Software zum Thema
haben. Daf3 wir die Zusammenstellung nicht dndern, hat layout-
technische Griinde.

5. Ich dachte, ihr bringt alle Neuheiten sofort zu Papier! In einem
englischen Magazin habe ich gelesen, dal} die Saturn-Version von
WC3 kurz vor der Fertigstellung ist. Na, was sagt ihr jetzt?

SM: Na ja, in dem gleichen Magazin habe ich vor einem Jahr auch
gelesen, daf3 Tekken und Ridge Racer fiir den Saturn schon fertig
sind, was auf deren Zuverldssigkeit schlief3en Icf3t. Speziell zum
Thema Wing Commander 3 verzichten wir auf das Abdrucken
leglicher Geriichte, solange nicht eine spielbare Version vorliegt. Ich
personlich denke Ubrigens, daf3 Saturn-User nicht mehr in den
Genuf3 dieses Spiels kommen.



Kurs beantwortet!

Ich weif3 nicht, ob das Laufe der Zeit wurde
Ruckeln der Grafik generell daraus PSX, das keine
Wertungsabziige nach sich Phantasiebezeichnung ist, was

ziehen sollte, denn der Spiel-  die Mitbewerber wohl nicht
spaf3 ist dadurch nicht unbe- wuf3ten.

dingt geringer.
lch bevorzuge bei Sega
Rally ebenfalls das Joypad.

Rechnet man zum PC-Preis
noch die Preise fir MPEG-
Karte, Modem und sonstigen

Schnickschnack dazu, wird

das auch teurer als ein Saturn
mit MPEG-Karte und Net-Link-

FIFA Soccer 97 verzégert

sich angeblich deswegen,
weil Sega ein Approval aus
Qualitétsgrinden abgelehnt
hat.

Die Bezeichnung PSX
stammt aus der Zeit, als

Sony unter dem Namen Play ~ Paket.
Station eXtended ein Nachfol-
geprojekt zum gescheiterten Nur Priigel- & Sportspiele?

Play Station-CD-ROM fiir das
Super Nintendo entwickelte. Im

Was ist mit Dark Savior,
Story of Thor 2, Myst, Disc-

6. Wenn Sega in ein bis zwei Jahren eine neue Spielkonsole
rausbringt, kann man dann vermuten, daf3 sie auf dem Technik-
Niveau von Model 3 liegt?
SM: Dies ist korrekt! Man strebt bereits mit dem Zusatzmodul fir
Virtua Fighter 3 eine Ghnliche Leistungsfahigkeit an.
7. Ich frage mich schon seit lingerem, warum der Saturn nicht in
der Lage ist, richtige Transparenz-Effekte auf den Screen zu
zaubern. Und was ist mit Lichteffekten?
SM: Autgrund der grundlegend anderen Hardware-Architektur
kénnten wirklich transparente 3D-Polygone nur Gber Umwege
dargestellt werden. Gewdhnliche 2D-Nebelschwaden bereiten
dagegen iberhaupt keine Probleme. Die PSX ist beispielsweise aber
nicht in der Lage, bis zu sieben rotierbare, zoombare und hochauf-
|6sende Playfields darzustellen, was beispielsweise deutlich grébere
Bdden und Hintergriinde bei Beat “em Ups ergibt.
8. Warum gibt es eigentlich keine Flugsimulation fiir den Saturn?
SM: Fiir Konsolen gibt es generell keine echten Flugsimulationen!
Spiele wie Wing Arms, Gunship 2000, Black Dawn oder Ace
Combat sind hier die Alternative. Der Grund ist hauptséchlich die
beschrénkte Eingabeméglichkeit per Joypad.
9. In eurem Wertungskasten im Sat-Mag habt ihr den Punkt
Datentrdger! Ich finde, es ist meistens oder fast immer eine CD-
ROM, deshalb sollte dieser Punkt rausgenommen werden!
SM: Zu dem Zeitpunkt, als wir diesen Kasten entwarfen (April
1995), war bei weitem noch nicht klar, ob die Spiele alle auf einer
CD gespeichert werden. Command & Conquer benétigt beispiels-
weise 2 CDs, wahrend Virtua Fighter 3 ebenso wie King of Fighters
auf Modul und CD-ROM zusammen ausgeliefert werden.
10. Habt ihr irgendwelche Cheats zu Tomb Raider?
SM: Soweit mir bekannt ist, gibt es keine! Die Tips & Tricks-Redakti-
on sollte hier jedoch genauer Bescheid wissen.

Andreas Armbrust, 76767 Hagenbach

world, Mystery Mansion,
SimCity 2000, Shining
Wisdom, Shining The Holy

Ark, Tomb Raider, Panzer
Dragoon 22

Traurig? C&C auf Saturn,
C&C 2 auf PC2 Tja, und
wieso spielen PC-User jetzt erst

Sega Rally, Daytona USA,
Virtua Fighter und Panzer

Beim Computer Bild-
Vergleichstest wurden das
3DO, CD-i und der Jaguar

nicht getestet, weil sie faktisch
tot sind. Das Nintendo 64

Dragoon? kommt erst im Mérz auf den
Markt.
Back Catalogue &fter?
Reicht einmal pro Ausgabe »Es wird kein Landstalker 2
nicht? fir den MD kommen.

Ja, es stimmt! Es gab
den Saturn inklusive
C&C fir DM 399 -

Mehr Hardware? Was
denn2 MPEG & Photo

System hatten wir schon!

MEGA DRIVE & E.A.

1. Wann kommt eigentlich FIFA “97 fiir den Mega Drive?

SM: Dieses Spiel ist schon seit Dezember erhéltlich. Unsere Wer-
tung liegt bei 83%.

2. Wird es Need for Speed auch fiir den Mega Drive geben?
SM: Nein.

3. Kann es sein, da3 irgendwann ein Saturn oder Mega Drive mit
64 Bit erscheinen wird? Es wdre super!

SM: Die Bitzahl ist nur von peripherer Bedeutung fir die Qualitéit
der Software. Eine Rolle spielen Speicherkapazitit, Spezialeffekte,
Spezialchips und Rechnerkapazitét.

4. Warum schreiben sie so wenig Uber den Mega Drive?

SM: Weil der Mega Drive in Deutschland mehr oder weniger
bedeutungslos geworden ist und dafiir wohl keine Produkte mehr
erscheinen werden.

5. Stimmt es, daB der Saturn viel besser ist als XXX?

SM: Von nun an bieten wir in der Mailbox kein Platz mehr fir
derart sinnlose Fragen.

6. Gibt es ein Tips & Tricks-Buch ‘977?

SM: Wir werden im Laufe dieses Jahres zwélfmal 32 Seiten mit Tips
& Tricks veréffentlichen, was dann wohl das umfangreichste Sega-
Tips & Tricks-Verzeichnis sein dirfte.

RESIDENT & HA?

1. Meine Antwort zu Sega von Nintendo: Mario RPG, Kl Gold,
Wave Race 64, Int. Superstar Soccer 64.

SM: Ha? Ich weif3 wirklich nicht, was du uns mit diesem Satz sagen
willst, aber ein paar Anmerkungen fallen mir dazu ein: Mario RPG
ist nur fir das SNES in Japan und Amerika erschienen, eine Né4-
Version ist nicht geplant. KI Gold ist ganz passabel, wird aber nicht
in Deutschland erscheinen. Wave Race ist sehr gut, Int. Superstar
Soccer 64 ist gut, spielt sich aber nicht so toll wie Worldwide
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Soccer “97. Meine Liste wdre: Fighters Megamix, Virtua Fighter
3, Manx TT, Sega Touring Car, Dark Savior, Shining The Holy
Ark.

2. Warum nutzen Firmen wie Acclaim nicht die ganzen Mog-
lichkeiten des Saturns?

SM: Acclaim hat mit Alien Trilogy, NBA Jam Extreme oder

NFL Quarterback Club schon ganz gute Saturn-Spiele abgelie-
fert, den schwarzen Peter wiirde ich eher anderen Firmen
zuschieben, die sich nicht geniigend Zeit nehmen fiir ihre
Entwicklungen.

3. Wird jetzt etwas aus Resident Evil Dash?

SM: Resident Evil wird im zweiten Quartal fir den Saturn er-
scheinen. (Resident Evil Dash ist ein Zwischenprojekt, das auf
PSX nicht erscheinen wird.) Resident Evil 2 wird kurz nach der
PSX-Version fir den Saturn erscheinen.

4. Sega soll aufwachen und endlich etwas unternehmen, sonst
wird der Saturn vom Markt geschmissen!

SM: H&2 Sega ist nach wie vor der Markifihrer in
Japan und hat in den USA méchtig aufgeholt. Selbst in
Europa geht es aufwdrts, und Deutschland ist weltweit
gesehen nun wirklich nicht ausschlaggebend.

5. Sind eure Lieblingsspiele immer noch Nights,
Athlete Kings und Worldwide Soccer ‘977"

SM: Derzeit sind Dark Savior, Die Hard Arcade,
Mario Andretti Racing und Worldwide Soccer 97
unsere Lieblingsspiele.

6. Kommt Worldwide Soccer’'98 auf den

Markt?

SM: Ich glaube schon.

7. Stimmt es, daBB Baphomets
Fluch fiir den Saturn erscheinen
wird?

SM: Dies ist uns nicht bekannt.

8. Wenn es so ist, gibt es fir die
PlayStation schon den 2. Teil! Der
Saturn lauft der PlayStation wohl
hinterher!

SM: Zum einen sind Saturn-Spiele wie Myst,

Ml

R _ -“ - 5 das wahr?

SM: So krass wiirde ich es nicht formulieren, allerdings ist die
PSX-Version Worldwide Soccer 97 qualitéitsmaflig klar unterle-
gen. Wie die Saturn-Version abschneidet, stellt sich im Test der
néichsten Ausgabe heraus.

13. Ich habe mir die japanische Version von Fighters Megamix
besorgt und finde es echt super. Wie findet ihr es?

SM: Es ist zweifellos das umfangreichste und beste 3D-Beat “em
Up auf dem Konsolenmarkt.

14. Wie bekommt man die Extras, die sich hinter den Frage-
zeichen verbergen?

SM: Man muf3 im One-Player-Mode jeweils die einzelnen
Courses durchspielen.

15. Wo bekomme ich Virtua I-Glasses und wie tever sind sie?
SM: Ich persénlich finde solche Virtual Reality-Brillen zu teuer,
zu schlecht und zu unbequem. Fiir den Saturn gibt es solche
Zusatz-Hardware gliicklicherweise noch nicht.

Matthias Ax, Dortmund

BOMBERMAN & SEGA-ENDE

1. In einem Spielwarengeschaft, wo ich meine
ganzen MD-Spiele gekauft habe, wurde mir
erzdhlt, daB Sega nicht mehr existiert und keine
weiteren neuen Spiele auf den Markt bringt. Ist

SM: Sega geht es sehr gut, es hat weltweit im ersten

Frage des Monats

+Was soll das heien, daB Die Hard Trilogy nicht nach
Deutschland kommt?”

Da die Staatsanwaltschaft bereits bei der PSX-Version Probleme
hinsichtlich der Jugendgeféhrdung machte, entschlof3 sich E.
A. kurzfristig, die bereits fertiggestellten PC- und Saturn-
Versionen nicht mehr zu veréffentlichen. Import-
Versionen sollten erhéiltlich sein!

e

Halbjahr 96/97 1,57 Milliarden Dollar
Umsatz und 115 Millionen Dollar
Gewinn gemacht. Sega ist die
weltweit fihrende Spielautomar-
ten-Firma und derzeit Nummer
1 in Japan. Richtig ist, daf3
wohl keine 8 Bit- und 16 Bit-
Spiele mehr erscheinen. (Nur
zur Info: Sega USA machte
hohen Verlust, was unter dem
Strich aber weltweit dennoch
Gewinn ermdglichte!)
2. Ebenso wiirde ich gerne wissen, ob es

SimCity 2000 oder Victory Boxing lange vor der
PSX-Version erschienen, zum anderen sind mir exklusive Mei-
sterwerke wie Dark Savior oder Shining The Holy Ark deutlich
lieber als passable PC-Umsetzungen.

9. Ist man in ID4 nur im Flugzeug unterwegs oder auch zu
FulB3?

SM: Man fliegt nur im Raumschiff umher.

10. Ich habe mal etwas von einem 2D-Beat “em Up gehért,
das Jackie Chan gewidmet war. Kam dieses Spiel auch auf
den deutschen Markt?

SM: Hier muf3 ich passen. So ein Spiel ist mir wirklich nicht
bekannt, es gab lediglich einmal ein Bruce Lee-Priigelspiel
namens Dragon.

11. Warum haben einige Saturn-Spiele eine schlechtere Grafik
als PSX-Spiele?

SM: Was sollen diese térichten, dummen Fragen, lieber Mat-
thias?

12. Meiner Meinung nach ist FIFA “97 eines der schlechtesten
FuBballspiele Gberhaupt.
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ein Bomberman 2 fir den MD irgendwann gibt!
SM: Fiir den Mega Drive ist vor gut zwei Jahren das hervorra-
gende Mega Bomberman erschienen, wéhrend fir den Saturn
im Frihjahr in Deutschland das fir 10 Spieler konzipierte
Bomberman erscheint!

Christan Rocheder, Traunstein

FIGHTERS & CD 4/97
1. Wann kommt Fighters Megamix als US-Import?

SM: In diesem Fall empfiehlt es sich, auf den offiziellen Deutsch-
land-Release zu warten, der Anfang Mérz sein wird.

2. Wann kommt das Internet-Link-Paket endlich und wie gut
ist es?

SM: Es ist sehr bedienerfreundlich und ansonsten so gut oder
schlecht, wie das Internet ist. Der Fernseher éndert an der
Qualitét des Programms beispielsweise ja auch nichts.

3. Was ist auf der nachsten Demo-CD?

SM: Spielbare Demos von Alien Trilogy, NHL Powerplay “96
und Keio Flying Squadron sind der Hauptbestandteil. Dazu ein



tolles Auto-Demo von Tomb Raider, ein Video zu Exhumed und

ein spielbares Bonus-Demo.

4. Mit welchen guten Rennspielen kénnen wir dieses Jahr

rechnen?

SM: Den Auftakt macht das hervorragende Mario Andretti

Racing, das durchaus als Ersatz von Formel 1 geeignet ist. Als

ndchstes folgt die langerwartete Spiefoutomdten-Umsetzung

Manx TT, wéhrend im Herbst Sega Touring Car ansteht.

5. Habt ihr schon was von Death Race gehort?

SM: Nein.

6. Was gibt es Neues von Formel 1?

SM: Mehrere Vorzeichen deuten darauf hin, daf3 Formel 1

ebenso wie Torico und King of Fighters bald erscheinen.
Andreas Uhlmann, 45277 Essen

COMMAND & WILLIAMS

1. Im Urlaub habe ich den Automaten Desert Tank gesehen,
und ich war mir eigentlich ziemlich sicher, daB er fir den
Saturn umgesetzt wird. WiBt ihr vielleicht Bescheid?
SM: Das Spiel war leider nicht so erfolgreich, als daf3 es fiir eine
Umsetzung interessant genug wére.
2. Werden die weiteren Teile von Command & Conquer
umgesetzi?
SM: Vielleicht, auf alle Félle ist seit kurzem eine opulente Sound-
track-CD im Musik-Fachhandel erhéltlich.
3. Kommt A-Train fir den Saturn?
SM: Bislang ist es nicht geplant!
4. Wieso hat Williams nicht das erfolgreiche id-Spiel ‘Xxxx’
fir den Saturn entwickelt?
SM: Das Spiel gibt es bereits fiir den Saturn, doch im Vergleich
zu einem Exhumed wirkt es reichlich angestaubt.

Florian Liittger

MEGA DRIVE & VIRTUA RACING
1. Wird es eine Fortsetzung zu Comix Zone oder Virtua Racing
geben?
SM: Zu keinem der Spiele wird es eine Fortsetzung geben.
2. Wann kommt Sonic The Fighters raus?
SM: Im Sommer wird die Saturn-Version erscheinen.
3. Bis wann werden noch Mega Drive-Spiele hergestellt?
SM: In Deutschland werden vermutlich keine Mega Drive-Spiele
mehr erscheinen.
4, Wann kommt Virtua Fighter Animation fiir den Mega Drive
heraus?
SM: Vielleicht im Frihjahr, wenn iberhaupt.
5. Wird Vectorman 2 besser als der Vorgdnger?
SM: Ja, es ist besser.
6. In Ausgabe 12/96 ist euch ein Druckfehler unterlaufen. Im
Test von Street Racer hattet ihr eine Soundwertung von 702%!
SM: Korrekt! Die Wertung sollte eigentlich 72% lauten!
7. Wann wird es eine neue Konsole von Sega geben?
SM: Schon 1997 wird dank Zusatzmodul die technische
Leistungsféhigkeit gigantische Ausmaf3e annehmen.
8. Wird es Panzer Dragoon 3 oder Nights 2 geben?
SM: An einem Rollenspiel namens Panzer Dragoon 3 wird
bereits gearbeitet, Nights 2 ist derzeit nicht im Gespriich.

Bjorn Fenske, 31275 Lehrte

| ABSCHLIESSEN

Die alternativen Charts
FOLGE 4:

10 GRUNDE, WIESO
MAN DAS SATURN-
CD-ABONNEMENT

SOLLTE (siere s.4)

® CDs
® pro Jahr?
Alle zwei Monate gibt es eine Saturn-CD!

2. Die Top-Hits spielbar!
Alle Super-Hits garantiert als spielbare Demos!

3. Sensationeller Preis!
Nicht DM 9,90, nicht DM 12,80 sondern nur DM 5,75 pro Heft

4. Lieferung frei Haus!

Der Weg zum Kiosk bleibt einem erspart!

5. Schneller & aktueller!

Das Heft gibt es in der Regel vier Tage vor Kiosk-EVT!

6. CD exklusiv fir Abonnenten!

Die zweimonatliche CD gibt es nur im Saturn-Abo!

7. Mindestens drei Demos pro CD!

Aut der CD befinden sich (in der Regel) mindestens 3 Demos!

8. NHL Powerplay, Exhumed, Alien Trilogy, Tomb Raider...!
Diese Demos sind auf der Abo CD 4/971

9. Stichtag ist der 21.2.97!
Jetzt den Coupon abschicken und Ausgabe 4 abgreifen!

10. Manx TT, Fighters Megamix, & Co!
Die Demos gibt es auf Ausgabe 6/97!

Sendet euren leserbrief an folgende Adresse:
Computec Verlag ® SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox e IsarstraBe 32-34
90451 Nirnberg

MODEL 3 & VIRTUA FIGHTER 3

1. Was hat es mit dem 64 Bit-Adapter, mit dem man Virtua

Fighter 3 und spéter auch Super Car spielen kann, auf sich?

SM: Daf3 das Zusatzmodul einen é4 Bit-Chip enthlt, war ebenso

eine Vermutung wie das Geriicht, daf3 man dann Super Car (das

mittlerweile Scud Race heif3t) spielen kann. Tatsache ist, daf3 der

Adapter eine Quasi-1:1-Umsetzung von Virtua Fighter 3 erlaubt

und von spéteren Spielen unterstiitzt wird. Wie wir inzwischen

wissen, sind unsere Vermutungen allesamt zutreffend.

2. Wird dieser dann genauso ein Flop wie der 32X?

SM: Kaum, denn zum einen ist keine neue Konsole im direkten

Anschluf} geplant, zum anderen ist die Preispositionierung ganz

anders, und den Adapter gibt es nur zusammen mit dem Spiel.

3. Was passiert, wenn sein Nachfolger 1998 auf den Markt

kommi?

SM: Vor 1999 kommt kein Nachfolger auf den Markt!
Unbekannt, Unbekannt

SEGA MAGAZIN 97
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FIGHTERS M

Moglicherweise wird das
neueste AM2-Prigelspiel
schon ab 1. Marz fiur Furore
in Deutschland sorgen. Wir
liefern euch den umfangrei-
chen Test zum wohl besten
Beat ‘em Up Uberhaupt!

MANX TT

Die Rennspielfans setzen
grofie Hoffnung in die
Umsetzung des jungsten
AM3-Spielautomaten.
Kann das europdische
Entwicklungsteam nun
endlich die erste spielbare
Version vorstellen?

JETZT NOCH
MEHR SEGA
MAGAZIN!

Nach 40 Ausgaben erlebt
das Sega Magazin eine
Neuvauflage in neuer Form!
Ab der nachsten Ausgabe
gibt es noch mehr Sega
Magazin! Lafit euch Gber-
raschen!

was kommt

w AusfUhrliche Previews zu

NBA Live ‘97, Adidas
Power Soccer u.v.a.

w Tests zu: Lost Vikings 2,
Iron & Blood,

FIFA Soccer ‘97 u.v.a.
= Tips & Tricks zu allen

Ab 12.3.97 am Kiosh!

aktuellen Top-Hits!
= Die Sega Preview-CD fur

alle Saturn-Abonnenten!
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Viele glauben, FuBball ist der

Darauf haben Sie
lhr ganzes Leben
gewartet. Und die
Welt schaut zu.
Das Tor ist nur ein

paar Meter e
entfernt, der Torwart reckt sich, bereit
zum Sprung. Uberall lauern Verteidiger,

die Sie aufhalten wollen. Nur noch
wenige  Sekunden  bis  zur P

Entscheidung. lhre Fans drangen
sich hinter dem Tor, stehen wie ein j.f

Mann hinter Ihnen. Aber wenn Sie '
vorbeischieBen, kénnen Sie sich ;?:
verabschieden. Herzklopfen, ein f

SchuB, innen am linken Pfosten |
dreht sich der Ball vorbei am !
hechtenden Torwart und schieBt
wie eine Rakete in die obere
rechte Ecke. Ihre Fans toben. Und
mit hochgestreckter Faust stiirmen z\ ;s
Sie zur Fan-Tribine und bejubeln 5
das Tor — wéahrend der Rest des
Stadions in  niedergeschlagenes
Schweigen versinkt.

Das ist FIFA 97. Motion-Capturing-
Animationen der Spieler sorgen fir eine
faszinierend flUssige Grafik, wie Sie sie noch
nicht erlebt haben. FIFA 97 hat eine véllig Uber-
arbeitete 16-Bit-Engine, Optionen fur taktisches
Management und superschnelle Hallenspiele.
Komplett neu gerenderte Spieler, verfeinerte
Spielerintelligenz, neue Soundeffekte und
Zuschauergerausche bieten ein
unglaubliches Live-Erlebnis. Bei FIFA 97
sind Sie nicht auf der Tribline, sondern
da, wo Sie sein wollen: auf dem Spielfeld.

FIFA 87. Hautnah erleben.

Bewelise

Sie
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IF IT'S IN THE GAME,
www.easports.com IT’S IN THE GAME"

Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT, Tel. 0 24 08/94 10, Fax: 0 24 08/94 16 44. Electronic Arts Hotline: 0 24 08/9 40-5 55.

EA SPORTS, das EA-3PORTS-Logo und MationBlending sind Warenzeichen von Electronic Arts. = Electronic &rts wnd *IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THF CAME® sind 8 rgetragene Warenzeichen von Electronic Arts, » Offiziell FIFA-lizenziertes Produkt, » SEGA und SEGA Mega Drive sind Warenzeichen von Sega Enterprises Lid,
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