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PLAYSTATION-2-SPIELE

Sie ist da, die neue Multimedia-Konsole von Sony!
Doch welche Spiele lohnen den Kauf? Wir haben alle _
schon erhéltlichen Titel fiir euch getestet. . . . . ... v oo v v o v u o 34

DIGIMON WORLD
Neben unserem Testbericht erwarten
euch zwei Seiten voller Tipps zum

Spiel und unser Gewinnspiel mit E / _,\
vielen coolen Preisen! . . . : .o a2 oo ogg’ P |

Jetzt geht auch auf dem Game Boy
das Tauschfieber um die begehrtesten
Sammelkarten los. Vorhang auf

fiir den neuen Pokémon-Hit!

Lara is back! Wir haben die PC- und die
PlayStation-Version des neueste
Grabrauber-Abenteuers einem Harte-
test unterzogen.

Version 4
Version 3

Version 1 Version 2
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Berelts erhéltlich

TIEL KATEGORIE FREIS RELEASE-DATUM
PC. und Videospiele
Spielzeu
Digimon-Figurenset ................ Minifiquren ....... (e L e Erhaltlich
Digimon-Wandelfiguren ............... Plastikfiguren .....(a.3350 ............... Erhaltlich
Digimon-Deluxe-Micro-Playset ....... Minifiguren ....... Ca.d0,... thaltlich
Dl e MR G B A
: Sonstiges
DigimorHeRBaxX A .2 L eftbo G g it
Digimon-Wristband ..............000 Schmuck ........ | Lagas e ] Erhiltlich
Digimom DIGEAMUIER ... .. Sehmmick A TS bt
Digimon-Neckband ................... Schmuck ........ 9955 sl Erhaltlich
Digimon-PenEBEX ... ............ Stficbox. ... G290 L. L L Eibaltich
3er-Set Digimon-Fingerringe .......... Schmuck L.ovee Q1290 i Erhltlich
Digimen-Kiddicase {groB) - . RelSegepatk ... /G900 L L EhaRih T
Digimon-Kiddicase (klein) ........... Reisegepack ..... ! (10 LT Erhaltlich
Digimon-Baseballcap ...............] Kleidung ......... Cas 400 s Erhaltlich
Digimon-Comiel <2, oo oM o Ca B halich ]
Digimon-Light-up-Pendil ............. L || 623,900 el Erhaltlich
Do Lightup-Stempel - 2. Stemel 1T a0 S
Digimon-Sammelbox ................ Sammelbox ...... . i 995 vs vamuvi vt Erhaltlich
DigffmorGelgBbrse . ... 1.1 Geldbaial e TR T ek
Digimon-Bubble-Pens ,............... SRR oo el C3 M0 ) Erhattlich
Bigimon-Coloured-GebStifte .. S 1.2 G B0 Ehallih
Digimon-Bleistift-Spitzer ............. Spitzer ........... CA2BD v il Erhaltlich

Digimon-Tischunterlagen ............ Unterlage ........ CA595 5 s et Erhaltlich

Geheimbox mit Schloss (3 GraBen) .....BoX.............. L5 .o onid Erhaltlich

Digimon-Freundebuch ............... B L1595 v iwii i Erhaltlich
Erscheint demniichst
TITEL KATEGORIE PREIS RELEASE-DATUM

DigimonWorld ................... PlayStation ....... €a.89,95 ............ Januar 2001
Digimon Horspiele", . ol 10°00) G T 80995 L lanar 20011
Digimon-ComicIV ... (T, )1 SRR L2380 o0oavinsivanid Dezember

DIGIMON-NEWS

SCHREIBT EIGENE DIGIMON-STORYS!

SOFTWARE Mit Digimon comic & music maker kénnt ihr eigene Digimon-Geschichten nachstellen.

Mﬁchtet ihr  Tai
und seine Freun-
de auf die Reise schi-
cken? Mit der Digimon
comic & musik maker-Soft-
ware konnt ihr selbst
Abenteuer der Digi-Ritter
erfinden. Das Programm
enthdlt originale Video-
szenen der Serie und Mu-
sikbausteine aus sieben
unterschiedlichen Richtun-
gen. Mit dem Programm,
das sich an alle Digimon-
Fans ab sechs Jahren rich-
tet, kann jeder seine
eigenen Geschichten zu-
sammenstellen und nach-
vertonen. Nun entscheidet
ihr tiber neue Geschichten!
Das Arbeiten mit der Software ist
kinderleicht: Video- und Musik-
bausteine werden einfach in
Spuren gezogen, zusammengeschnitten und mit Effekten
abgerundet. Dazu kénnt ihr eigene Dialoge aufnehmen

D IC 1 cl g‘%ﬁ;
i sSP
5‘5%’-‘?'% igimon-Fans werden enttduscht sein: Das PlaySta-

ISt tion-Spiel Digimon World soll nun doch erstim Ja-
nuar kommenden Jahres erhéltlich sein. Bisher hatten die
Hersteller mit einem Erscheinungsdatum vor Weihnachten
gerechnet. Doch Lokalisierungsprobleme haben den Ver-
offentlichungstermin in diesem Jahr ins Wasser fallen las-
sen. Damit euch das Warten nicht zu lange wird, verraten
wir in dieser Ausgabe Tipps und Tricks fiir den heil er-
sehnten PlayStation-Titel. So kénntihr euch vorab {iber das
Spiel informieren und seid bestens gewappnet. SchlieBlich
miisst ihr die Einwohner von File City besiegen und das ist

mIT Of

VORSICHT! Die Gegner haben euer Digimon umzmgelt
und fordern es zum Kampf heraus.

iNE
[p.:clllrfi D L ‘:f“" SOUNDS

und somit véllig neue Abenteuer eurer
Stars erfinden. Den fertigen ,Film" kénnt
ihr dann per Knopfdruck als E-Mail an
eure Freunde verschicken. Digimon comic
& music maker gibt es fir 49 Mark im
Handel oder direkt bei www.magix.com.
Bendtigt wird ein Windows-PC mit dem
Betriebssystem 95, 98, 2000, NT oder ME.
Sobald ihr die Software eingelegt habt,
konnt ihr sofort loslegen.

pLOT ALY

SPANNEND Ihr konnt selbst die Original-Ausschnitte
mit aufregenden Effekten ausstatten.

£L Der Veroffentilchungstermm des helB ersehnten Titels wurde erneut verschoben.

gar nicht so einfach! AuBerdem miisst ihr euer Digimon
trainieren und euch in allen Bereichen gut um es kiimmern.
So hat das Monster meistens einen Barenhunger und muss
immer auf die Toilette gebracht werden! Wenn es nicht ge-
nug schlaft, kann es nicht mit voller Kraft kdmpfen. Aber
vielleicht helfen euch unsere Tipps, eure Digimon erfolg-
reich durch die Mission zu fiihren. Wer an weiteren Spie-
len interessiert ist, muss sich eine Weile gedulden. Im Ja-
pan erscheint im Juli 2001 bereits Digimon World 2. Nun
bleibt nur zu hoffen, dass der neue Starttermin fiir Digimon
World in Deutschland nicht wieder verschoben wird.

habt, digitiert es in die hohere Entwicklungsstufe.



. Immer noch warten wir gespannt auf den Start der offiziellen Homepage.
Allerdings befindet sich ,Digimon.de” noch immer im Aufbau. Sobald sich
etwas getan hat, werden wir euch diese Seite natiirlich ausfiihrlich vor-
stellen. Zwar miissen die Fans weiterhin meistens auf die amerikanischen
Seiten zuriickgreifen, aber die Zahl der Digimon-Fans wichst und das An-

gebot im Internet wird umfangreicher. Wir haben wie immer eine kleine
Auswahl getroffen und wiinschen euch viel Spal beim Surfen.

Abgefahrene Digi-Teile fiir Monster-Fans

DIGIMON VOR DER LINSE

KAMERA Monsterstarke Schnappschiisse aus der digitalen Welt

emeinsam mit dem heldenhaften Tai auf einem

Foto? Oder mdchtet ihr lieber mit dem bdsen De-
vimon vor die Linse? Mit der Agfa Magic Click Kamera
bannt ihr eure Stars auf einen Film! Ihr sucht einfach ei-
ne Folie aus und schiebt sie in die Kamera — und schon /i
erscheint die fotografierte Person umrahmt von einem £
Kultmonster der bekannten japanischen TV-Serie. So |
kénntihr euch eure Helden nicht nur im Fernsehen an-
schauen, sondern sie auch ins Wohnzimmer holen.
Der beste Freund wird natirlich mit dem mutigen
AnfihrerTai umrahmt, wahrend ihr selbst vielleicht
licber an der Seite Agumons und Koromons
kampft. Und die Fotos unter dem Christbaum machen so
auch mehr SpaB. Ihr msst nur darauf achten, dass das Mo-
tiv in der freien Mitte des Digimon-Rahmens erscheint. Das
komplette Starterset umfasst die Agfa-Digimon-Kamera,
eine Box mit Objektivvorsatz, vier verschiedene Monster-
folien, einen Film sowie eine Batterie. Weitere Folien kénnt
ihr im Set nachkaufen: Ein Digimon-Folienset besteht je-
weils aus einem Film und vier weiteren Digimon-Folien
zum Sammeln. Gleich zu Beginn gibt es ibrigens 32 ver-
schiedene Monsterfolien in acht Sammelsets. Eurer Sam-
melleidenschaft sind also keine Grenzen gesetzt. Noch vor
Weihnachten soll die Fun-Kamera in Deutschland fiir un-
gefahr 49 Mark auf dem Markt erhéltlich sein.

MONSTER-WEIHNACHTEN

FERNSEHEN Digimon-TV-Marathon an den Weihnachtsfeiertagen

Kénnt ihr die Bescherung kaum mehr erwarten? Wir kénnen euch ein Geschenk be-
reits verraten: Am 24. Dezember und den beiden Weihnachtsfeiertagen gibt es
mehr als neun Stunden Comic-Power pur. So miisst ihr trotz Weihnachten nicht auf eure
Helden verzichtet. Der Fernsehsender tberrascht euch mit Folgen von Pokémon, Dragon
Ball und natiirlich Digimon. Als Highlight zeigt RTL Il am 25. Dezember die zwei brand-
neuen Folgen 53 und 54 von Tai und seinen Freunden in deutscher Erstausstrahlung. Der
Fernsehsender rechnet mit hohen Einschaltquoten. Pro Monat sahen durchschnittlich
mehr als 600.000 Kinder im Alter von drei bis dreizehn Jahren die japanische Erfolgsserie.
Insgesamt konnte Digimon — Digital Monsters sogar Spitzenwerte von bis zu 1,1 Millio-
nen Zuschauern erreichen. Damit haben die kleinen Monster die Nase vorn im RTL-II-Pro-
grammfenster PI@net Zone. Bereits in Amerika liel3 die Fernsehserie die Konkurrenz weit
hinter sich. Die Geschichte .

um die sieben Freunde Tai,
Sora, Matt, Mimi, Joe, lzzy
und TK., die durch einen Digi-
vice in die Welt der Monster
gelangen, begeistert Kids in
der ganzen Welt. Der Grund-
stein von Digimon war eine
spezielle Version des Bandai-
Produkts Tamagotchi, die vor
drei Jahren auf dem Markt er-
schien. Inzwischen gibt es un-
geféhr 200 verschiedene Di-
gimon, die trainiert werden
miissen.

SCHNAPPSCHUSS Mit
dem monstermaBigen
Foto konnt ihr Einla-
dungen an eure Freun-
de fiir die Geburtstags-
fete verschonern.

L3

B e

DIGIMON-WEIHNACHT Digimon-Fans werden sich iibe|
dieses Weihnachtsgeschenk besonders freuen.
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DIGI-BATTLE

Seid ihr Anfanger im Digimon-Karten-
spiel? Diese Seite ist nicht nur fiir
Zocker, sondern liefert auch Hinweise
zu Regeln und Ziel vom Digi-Battle-
Card-Spiel. Schritt fur Schritt wird das
Kartenspiel dem Anfénger erklart. Auch
Profis freuen sich sicherlich tiber die
groBe Sammelkartentibersicht, die ihr
ebenfalls unter dieser Adresse findet.

DIGIMON-DOWNLOADS

Ein Besuch lohnt sich: Die gut gestal-
tete und bersichtliche Digimon-Seite
bietet unter anderem monsterstarke
Downloads von Musiktiteln, Bild-
schirmschonern und Videos. AuBerdem
konnt ihr euch direkt einschalten und
an einer Fanstory mitschreiben. Wer
gut im Ratselknacken ist, sollte sich
unbedingt das Off-Quiz vornehmen.

COOLE DIGIMON-ARTIKEL

Unter dieser Adresse findet ihr nicht
nur viele Informationen zu dem Digi-
mon-Erfinder und -Vertreiber, sondern
auch Infos zu Digimon-Produkten —
allerdings nur in Englisch. Leider ist die
deutsche Website des Unternehmens
noch in Arbeit. Deshalb solltet ihr ent-
sprechende Sprachkenntnisse besitzen,
um euch zurechtzufinden.

DIGIMON VON A BIS Z

Ihr seid noch keine Digimon-Insider?
Auf dieser Seite erfahrt ihr alles Giber
die sieben Digi-Ritter und ihre Aben-
teuer. AuBerdem gibt es viele Bilder
von den TV-Helden und ihren Mons-
tern. Wichti? sind auch die Links, die
euch zu anderen Digimon-Websites
fiihren. Allerdings sind fiir diese Seite
Englischkenntnisse vonndten!

MUSIK UND FILM

Eine weitere englischsprachige Seite
fir absolute Digimon-Freaks. Hier fin-
det ihr nicht nur einige Informationen
{iber die TV-Staffeln, sondern auch eine
Rubrik zu dem Kinofilm. Auch die Mu-
sik kommt auf dieser Homepage nicht
zu kurz. Fir alle, die gerne mitsingen,
gibt es sogar den Soundtrack und den
Text zum Herunterladen.

DIGIMON-WORLD

Wollt ihr mehr (iber das PlayStation-
S]ﬁiel erfahren. Hier gibt es nicht nur
Cheats und Codes, sondern auch (lei-
der nur englische) Erklarungen zum
Spiel. Schade nur, dass Digimon World
erst im Januar in Deutschland erhalt-
lich sein wird. Wer sich bis dahin schon
etwas vorbereiten machte, sollte dieser
Seite einen Besuch abstatten.



digimon

DIGIMON-CHARTS

Neuzugange haben sich dieses Mal zwar nicht durchge-
setzt, aber der erste Platz von Agumon |st gefahrdet'

lasst sich das geheimnis-
Y. Vvolle Digimon nicht ver-
treiben. Wir freuen uns
schon wieder auf eure
Post und sind ge-
3 spannt, welche Digimon
_ das néichste Mal nach

DIGIMON-NEWS
AB IN DIE MONSTERBOX

" SCHREIBTISCH Wohin nur mit den Trading Cards?

Die Digimon lassen sich auf dem Weg an die Spitze nicht aufhalten. Die Geschich-
te um die sieben Digi-Ritter und ihre Monster hat voll eingeschlagen. In den La-
'(‘ den belegen Produkte der kleinen Monster laut dem Nachrichtenmagazin Spiegel teil-
weise schon mehr Regalflache als Pokémon. Die ersten Trading Cards, die Bandai im
Oktober auslieferte, haben sich die Fans sofort unter den Nagel gerissen und in kiirzester
Zeit waren die Digimon-Sammelkarten ausverkauft. Die nachste Lieferung der begehrten
Trading Cards hat Bandai fiir Januar kommenden Jahres angekiindigt. Passend zu diesen
L \ Karten gibt es von dem Unternehmen Bigben-Interactive Sammelordner mit unterschied-

#8 Agumon #1 Koromon lichen Motiven der TV-Helden. Die Order eignen sich bestens als Aufbewahrungsort fiir

STUFE Rookie STUFE Champion  STUFE Ausbildung  STUFE Ausbildung eure wertvollen Sammelkarten und so geht euch sicherlich keines der Monstr verloren.

GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE
Reptilien-Digimon Dino-Digimon Mikro-Digimon Mikro-Digimon
TYPUS Serum TYPUS Serum TYPUS - TYPUS -

MONSTERSICHER Die Sammelord-
ner werden in drei verschiedenen

4EA Matal GroBen und Farben angeboten.

Ghavimion #9 Gabumon

STUFE Rookie STUFE Ultra STUFE Rookie STUFE Rookie

GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE - i d - v .
Meeres-Digimon Metall-Digimon Reptilien-Digimon  Insekten-Digimon Fi Neue Digi-Ritter erwarten euch in der kommenden Serie.
TYPUS Serum TYPUS Serum TYPUS Datei TYPUS Serum % m April ist es so weit: Ihr konnt euch auf die zweite Digimon-TV-Staffel freuen. Das teil-

“ te uns der Lizenzgeher CTM, Concept-TV & Merchandising mit. Drei Jahre sind zwi-
schen der ersten Staffel und der zweiten in der Handlung vergangen und der nun 15-jahri-
ge Joe biiffelt fir seine High-School-Aufnahmepriifung. SchlieBlich mochte er spater Arzt
werden. Auch Tai hat Plane fir die Zukunft geschmiedet: Sein Wunsch ist es, Profi-FuB-
baller werden. Sora dagegen hat mit dem FuBballspielen aufgehort. Sie hat den Ball mit
dem Tennisschlager getauscht; die 14-Jahrige ist auch langst nicht mehr so verspielt wie
vor drei Jahren. Auch Matt hat sich verandert: Der 14-J3hrige spielt nun Bass und singt
STUFE Ultra STUFE Ausbildung ~ STUFE Rookie ~ STUFE Ausbildung fiir eine Rockband. Izzy hat mit Musik weniger am Hut. Der kleine 13-Jahrige ist kaum ge-

GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE wachsen und wird von den meisten Kinder seines Alters Giberragt. Mimi ist ebenso alt wie
Puppen-Digimon Mikro-Digimon  Séugetier-Digimon  Mikro-Digimon lzzy und geht inzwischen auf eine amerikanische Schule. Sie vermisst ihre alten Freunde
TYPUS Serum TYPUS - TYPUS Datei TYPUS - natiirlich schrecklich. Richtig staunen werdet ihr jedoch ber den kleinen TK., der istmach-

tig gewachsen und der Schwarm aller Madchen. Auch Kari, die ihr in den letzten Folgen
kennen gelernt habt, ist etwas reifer geworden. Die elfjahrige Schwester von Tai hat die
gleichen Fiihrungsqualitaten wie ihr alterer Bruder. Aber nicht nur die altbekannten Hel-
den werden euch in der zweiten Staffel begleiten, auch neue Kinder kommen in die digi-
tale Welt. Da gibt es Kyo, die Abenteuer liebt,
und Davis, der in der zweiten Staffel die
Fiihrung der Gruppe ibernimmt. Cody

ist der jiingste Neuzugang und tragt

#7 Tokomon

STUFE Rookie STUFE Rookie  STUFE Ausbildung  STUFE Ausbildung

GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE die meiste Verantwortung. Er sorgt
Sdugetier-Digimon Flug-Digimon Mikro-Digimon " Mikro-Digimon dafiir, dass die anderen Kids
TYPUS Virus TYPUS Serum TYPUS - TYPUS - das Ziel nicht aus den Au-

gen verlieren ...

#33 Frigimon

STUFE Champion  STUFE Aushildung STUFE Ausbildung  STUFE Champion
GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE
Engel-Digimon Mikro-Digimon Mikro-Digimon Eis-Digimon
TYPUS Serum TYPUS - TYPUS - TYPUS Serum



Euer Herz schldagt auch total fiir

Digimon? lhr kénnt gar nicht genug

davon kriegen? Dann seid ihr hier
genau richtig! Denn hier veroffent-
lichen wir Leserbriefe zu diesem
Thema. Wenn ihr auch etwas auf
dem Herzen habt, Tipps wisst oder
euch einfach nur mit anderen Digi-
mon-Fans austauschen wollt, nur
zu! Wir freuen uns iiber viel Post
von euch. Leider konnen wir nicht
jeden Leserbrief veroffentlichen
und auch nicht personlich beant-
worten. Schreibt an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE DIGIMON
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

STICKER
Hi, mein Name
ist Angie
Below. Ich fin-
de die GAMES
AND MORE
super! Ich
wiirde mich
freuen, wenn
ihr in dem
nachsten Heft
Digimon-
Sticker
herausbringt.
Ich bin ein groBer Digimon-Fan! Und noch ein
Lob: Ich bin sehr froh, dass es euch gibt, sonst
hétte ich noch nicht die richtige Zeitschrift fiir
mich entdeckt! :

Gabumon

Sandra Bernhardt hat das DigiMonster
\krﬁﬂig in Farbe getaucht.

Angie Below

Hi Angie,

die Bitte nach Digimon-Stickern wird oft an uns-gerichtet.
Leider ist das aber so eine Sache. Wir kdnnen nicht so ein-
fach Digimon-Sticker machen. Dazu miissten wir die Li-
zenzen dafiir erwerben. Momentan haben wir eben nur
von der Firma Nintendo die Erlaubnis fiir Pokémon-Sticker.
Aber du kannst sicher sein, dass dieses Thema bei uns auf
dem Tisch bleibt. SchlieBlich versuchen wir alles, um den
Wiinschen unserer Leser nachzukommen. Halt also auch in
Zukunft die Augen offen!

Rund um Digimon

Erst einmal ein groBes Lob an euch, eure Zeit-
schrift ist echt super und ich habe noch keine
Ausgabe verpasst! Ich bin ein riesiger Digi-
mon-Fan, deshalb habe ich ein paar Fragen an
euch. Wann beginnt die zweite Digimon-
Staffel? Wann kommt Digimon World raus?
Konnt ihr ein Poster von Kari und Gatomon
machen? Das fande ich echt toll! ich freu mich
schon drauf! Macht weiter so!

Stephanie Konig

Liebe Stephanie,

vielen Dank fiir dein Lob, das horen wir natdrlich im-
mer gern. Doch nun zu deinen Fragen: Wann die zwei-

te Digimon-Staffel beginnt, wissen wir auch nicht. Mo-
mentan ist im Gesprach, ob die erste Staffel ein weiteres
Mal wiederholt wird oder ob die Serie voriibergehend pau-
siert. Digimon World sollte eigentlich jetzt im Dezember
2000 auf den Markt kommen, ist aber auf Anfang 2001
verschoben worden. Ein Poster von dem achten DigiRitter
Kari und Gatomon? Dariiber denken wir gerne nach!

Zum Fiirchten

Timo Hofacker hat sein Lieblings-Digimon Ikkakumen in
Qulier Action gezeigt,

4

Fehlende Digimon-Folgen

Ich bin ein riesiger Digimon-Fan und sehe mir
jeden Tag im Fernsehen die Serie an. Jetzt hat
mir meine Freundin erzahlt, dass im Kinofilm
zu sehen ist, was in den letzten beiden Folgen
war. Stimmt das? Und wann kommt der Kino-
film? Ich wiirde mich riesig freuen, wenn ihr
meine Fragen beantworten kénntet.

Lisa Siegler
Hallo Lisa,

klar antworten wir dir. Deine Freundin hat nicht ganz Recht.
Der Kinofilm The Movie: Digimon (ab 8. Marz im Kino)

" Wir freuen uns aber

schafft die Verbindung zwischen der ersten Staffel und
der Handlung des Kinofilms. Aber es gibt eine brand-
aktuelle Information zu diesem Thema. Am ersten Weih-
nachtsfeiertag, dem 25. Dezember, strahlt RTL Il in einem
Weihnachtsspecial die Folgen 53 und 54 aus! Blattere am
besten sofort zum Digimon-TV-Fiihrer weiter, da kannst du
dir Sendezeiten und weitere Infos holen!
Diesen Termin also unbedingt vormerken. Vielleicht kannst
du es auch deinen Freundinnen weitersagen?

Kritik

Erst mal ein Riesenlob an euch. Doch das
Magazin ist etwas uniibersichtlich und die Ex-
tras sind nicht gerade bombig. Informativ und
aktuell seid ihr und bleibt es hoffentlich auch.
Hier noch eine Frage: Gibt es schon einen zwei-
ten Teil von Digimon World? In unserer Video-
thek gibt es ihn schon auf Japanisch. Macht
weiter so!

Sandra Bernhardt

Hi Sandra,
auch Kritik muss sein. Und wir nehmen sie uns natiirlich
auch zu Herzen. Was
genau findest du
denn unibersicht-
lich  und was
schlagst du als Ex-
tras vor? Anregun-
gen sind uns immer
willkommen!  An
den zweiten Teil
von Digimon World
denken wir ehrlich |
gesagt noch nicht. [£%

auf den ersten Teil, '
der Anfang nachs- \
Zum Wohl!

ten Jahres in die
Laden kommt. Du Denisee Brassat lasst es Myotismon
\Qit einem Glischen Wein gut geheny

dich auch?
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PlayStation 2
Art.Nr.: P2H001
erhéltlich

= Rainbow Six Rogue Spear ~ FEBO1T DM 49.95  Dreamcast Controller Pad DM 49,95
Rayman 2 DM 79.95  AeroWings2 DEZ00 DM 89.95
Reel Fishing 2 Championship DEzoo. bm 79.95. Chicken Run DM 89.95
Spyro 3 Year of t. Dragon DM 89.95 Dave Mira Freestyle BMX DM 79.95
Techno Mage JaNOT DM 89.85  Disney’s D.D. Quack Attack DM 89.95
Tomb Raider 5 - Chronik DM 89.95 ECW Anarchy Rulz DM 49.95
Tony Hawk's 2 DM 79.95 F1 Racing Championship DEZ00 DM 89.95
- Vanishing Point DM 79.95 F1 World Grand Prix il DM 99.95
e K?NT#:?&%%E ‘I 19 95 :ﬂt?&iﬁ%z ‘l ‘l 9 95 Verkehrsgigant JaN01 DM 89.95  Ferrari355 Challenge DM 89.95
Release: DEZ. 00 Relezse: D200 DM . erhiltich DM . Woody WoodpeckerRacing DEZon DM 89.95 - Half Life dt. “Blue Shift” FEBOT DM 79.95
WWE Smack Down 2 DM 8995  |etSetRadio DM 84.95
D T Kiss Psycho Circus DM 89.95
PC GAMES FIFA 2001 DM 119.95 Dreamcast-Online-Pack DM 379.00  Le Mans 24 DM 89.95
American McGee's Alice DEZO0O DM 89.95 Gradius 1 & IV DM 109.95 Xploder Schummelmodul DM 64.95 Metropolis Street Racer DM 84.95
Autobahnraser 3 DM 54.95  Int.Superstar Soccer 2000 DM 109.95 VGA Box Blaze DM 39.95  MTV Skateboarding DM 89.95
B17 Flying Fortress Il DEZO0 DM 74.95 . Kessen DEZ00 DM 119.95  DC-Mouse DM 59.95 .. Phantasy Star Online JANOT DM B84.95
Baldur's Gate 2 DM 79.95 NHL 2001 DM 119.95
Battle Isle 4 - Andosia Konflikt DM 89.95 Orphen DM 109.95 . e
Colin McRae Rally 2 DEZ0OO DM 79.95  Ready2Rumble Boxing Round 2 DM 109.95 Dino Crisis 2 M.o.H.: Underg round
C&C: Alarmstufe Rot 2 DM 89,95 Rayman Revolution DM 109.95
Delta Force 3 DEZO0O DM 89.95 Ridge RacerV pm 119.95 3 -
Demonworld Il DM 79.95 SSX DM 119.85
FIFA 2001 DM 89.95 Swing Away Golf DM 119.95
Die Flucht von Monkey Island DM 89.95 . Tekken Tag Tournam. DM 119,95
Halflife dt. Gunman ChroniclenEzoo bm 69.95 . Theme Park World DEZOO DM 119.95
Herrscher des Olymp DM 89.95 Time Splitters oM 109.95
Hitman Codename 47 DEZ00O DM 79.95 - Unreal Tournament FEB01 DM 109.95
Jagged Alliance 2,5 DM 69.95 X Squad DEZ00 DM 119.95
Kicker 2 DM 69.95 DS One
Der Meister Trainer DM 89.95  Playstation PSOne DM 249.00
Metal Gear Solid DM 69.95  Controller Cyber Shock IR Blaze DM 59.95
Monkey Island Collection DM 29.95  Memorycard 15B farbig Blaze DM 14.95 porto-
No One Lives Forever DEZ0D DM 79.95  Memorycard 60B farbig Blaze DM 24.95 'S’::;H
Der Patrizier 2 DM 89.95 Scorpion Light Gun Silber DM 39.95 leferting®
Pizza Connection 2 DM 89.95  Xploder FX DM 69.95
Pulleralarm DM 49.95  Xploder CD9000 DM 34.95 0
Resident Evil 3 dt. DM 89.95 007 Racing DEZ00 DM 89.95 r :
Rune oM 79.95 . Alien - Die Wiedergeburt DM §9.95 Ar;—f‘l"l-: hsomvm419 DM 89 95 TRt hSONYD”UO DM 89 95
Sheep DM 74.95  Blade DEzoo DM 79.95  orhaltlic . Sihete .
~~ Die Siedler4 FEBO1 DM 79.95 - Bond World is not enough: DM 89.95
Simon the Sorcerer 3D DM 79.95 Bundesliga 2001 Manager DM 69,95 i
Sternenfahrer von Catan DM 74.95. . Bundesliga Stars 2001 2001 DM 69.95 JEt SEt Radio Shen Mue
Techno Mage DM 89.95 Chicken Run DM 89.95 P RN R 5
Tomb Raider 5 - Chronik DM 84.95 Danger Girl DEZO0 DM 79.55 : )
Tony Hawk's Pro Skater 2 DM 64.95 - DigimonWorld JANO1 DM 79.95 Dr‘eamcast Dreamcast
Wer wird Milliondr DM 64.95  Dino Crisis 2 DM 89.95 g < o
PLAYSTATION 2 Dino Crisis 2 inkl. orig. Spieleberater pm 109.95 ] o LY o7
Playstation 2 inkl. DS DM 869.00  Donald Duck Quack Attack DM 79.95 i
Dual Shock Controller orig. DM 59.95 ' Driver2 Back ont. Street DM 89.95
Memory Card 8 MB orig. DM 89.95 Dschungelb. Groove Party pM 89,95
Horiz. Stand orig. DM 29.95 F1 Championship 52000 DM 89.95
Vert. Stand orig. DM 29.95 F1 Racing Championship pM 59.95
LR M. Schumacher GTR DM 139.95 FIFA 2001 DM 89,95
Lenkrad 360 Modena DM 99,95 .- Final Fantasy IX FEBO1 DM 109.95
— Armored Core JANO1 DM 109.95° == Flintstones Bedrock Bowling JaAN01 DM 59.95
Dead or Alive 2:Hardcore DEZ0O DM 119.95 Formel Eins 2000 DM 99.95
ESPN Intern. Track &Field DM 109.95  The Grinch DEZ00 DM 89.95
ESPN X-Games Snowboard. pMm 109.95 Legend of Dragoon JANO1 DM 99.95
- Evergrace JANO1 DM 109.95 Medal of Honor Undergrnd. DM 89.95 DREAMCAST DREAMCAST
F1 Championship 52000 DEZ00 DM 119.95  Moorhuhnjagd DM 4995  ArtNr: DCDT 162 8 95 Art.Nr: DCDT 153 99 95
. F1 Racing Championchip JANOT DM 109.95 - NHL 2001 DM 8995  erhltlich M . DM .

Release: DEZ. '00
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INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN
DAS TOPSPIEL DES MONATS

P Power Rangers DM 109.95 PREISHAMMER
Digimon World gl e
WWF No Mercy DM 109.95 PCL
Zelda - Majora s Mask DM 129.95  Byzantine oM 9.95
Spieleberater Zelda - Majora's Mask DM 24.95 Grand Theft Auto 2 DM 29,95
Sanitarium DM 9.95

GameBoy Color DM 139.00  System Shock 2 DM 29.95
AC-Adapter GBC & GBP Blaze DM 9.55 Unreal Tournament Bestofl. DM 29.95
XPloder Fun DM 44.95 PLA TATION
Bond Weltist nicht genug  DEzoo DM 69.95  Castrol Honda Superbike Classic DM 29.95
Cannon Fodder DM 59,95 Gran Turismo Il PlatinumbMm  49.95
Chicken Run DM 59.95 Landmaker DM 49.95
Croc2 DM 69.95 Need 4 Speed IV Platinum DM  49.95
Disney’s Dschungelbuch DM 59.95 Rayman Platinum DM  29.95
Donald Duck Quack Attack DM 59.95 Silent Hill Platinum DM  49.95
Donkey Kong Country DM 64,95  Spec OpsRanger Elite pMm 29,95
Dragon Quest Mansters DM 64.95 Street Scooter DM 49.95
F1 Championship Seas.2000 DEzoo bm 69.95  TonyHawk Skateboarding  Platinumbm 49.95
Formel 1 2000 DM 59.95 Wild Rapid DM 49.95
International Karate DM 59.95 DREAMCAST
International Superstar Soccer 2000 bm 59.95  Formula One Racing DM 49,95
Moorhuhnjagd DM 64.95  SegaRallyll DM 44.95
Perfect Dark bM 69.95  Virtua Strikerll V.2000.1 - DM 44.95
Pokémon Gelbe Edition DM 69.95 WWF Attitude DM 9.95
Spieleberater Pokémon gelb DM 24.95 { ENDO 64
Pokémon Rote Edition DM 69.95 E ardcore Revolution DM 19.95
Pokémon Blaue Edition DM 69.95  F1WorldGPII DM 39.95
Spieleberater Pokémon rot/blau DM 995  NBAJam 2000 DM 69.95
Pokem. Trading Card Game DEZ00 DM 69.95  Shadowman DM 49,95
Spieleberater Pok. Trading Card Game DM 24.95  Waialae Country Club Golf DM 44,95
Puzzled DM 59.95 GAMEBOY
Tony Hawk's 2 . DM 59.95  Drop Zone DM 19.95
Tweety's High Fly Adventure DM 59.95 Int. Superstar Soccer 99 DM 19.95
UNO bM 59.95  Shadowgate Classic DM 19.95
> d
VorbeSte“en
PS One
Art.Nr.: SONYD1352
Release: JAN. '01
POD 2 DM 89.95 Ultimate Fighting Champ.  DEZ00 DM 89.95
Railroad Tycoon II DM 89.95  Vanishing Point DM 89.95
Ready 2 Rumble Round 2 DM 84.95 Virtua Tennis DM 89.95
Resident Evil Code Veronica DM 89.95  WWEF Royal Rumble DM 89.95
Sega Extreme Sports DM 89.95 MINTENIID &
Sega GT DEZ0O0O DM 84.95 Nintendo 64 Pokémon DM 249.00
Shenmue TV DEZ00 DM 99.95 Bond:Welt ist nicht genug DM 119.95
Silent Scope DM 89.95 Donald Duck Quack Attack DM 99,95
Snowcross Championship DM 79,95 F1 Racing Championship DM 109,95
Space Channel 5 DM 89.95 Int.Superstar Soccer 2000 DM 109.95
Star Wars Jedi Pow.Battle DM 89.95 Mario Party 2 pM 119.95
.= Starlancer JANO1 DM 79.95 Mario Tennis DM 109.95
Time Stalkers DM 84.95 Mickey's Speedway USA DM 129,95
Tomb Raider 5 - Chronik DM 99.95 Pokemon Snap DM 129.95
Tony Hawk’s 2 DEZO0O DM 89.95  Spieleberater Pokémon Snap DM 24.95
95 & i .95 i s 7 L ) .
Ii?l;itgrriim Suceon DEZ 00 gm :2'_95 Spgi;::g:;f;rag;tg’mon Stadium g:: 133‘95 Portofreie Sonder-Lieferung* Preishammer - Top-Spiele zum Spitzenpreis
Jetzt vorbestellen Budget - Spiele-Klassiker zum
o - zum Release-Datum spielen. Sonderpreis
Bond: Welt ist n. gen. WWEF - No Mercy Pokém. Trad. Card G. Top-Spiel Bundle - all inklusive
ovi Neuheit-abssofort erhaltich e

Fiir das komplette Spiele-Angebot fordern Sie
unseren kostenlosen Katalog an!

e 1 Lieferung innerhalb Deutschlands: Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebiihr. UPS Nachnahme:

Befting | B 3 ) m 18.- DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung; 2.95 DM. Ab einem Auftragsvolumen von 3

Artikeln erfolgt die Lieferung portofrei. Preisinderungen, Irrttimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise

R‘,mf”fﬁgfm -l 1 9 95 R',mf"ﬂ?&“m E::MEB?:E 332 69 95 konnen variieren. Alle Angebote solange Vorrat reicht. *: Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder
Release: DEZ. 00 DM . Release: DEZ. 00 Release: DEZ00 DM . Portokosten noch Nachnahmegebuhren; lediglich Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellgebiihr der Post.

gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




digimon

Die Pflege der Digimon
Die kleinen dlgltalen Monster sind ganz schon anspruchsvoll
Ihr miisst euch immer um sie kiimmern, damit sie fit, motiviert
und gut gelaunt sind. Das ist eure einzige Chance, die Zwei-
kampfe mit den Bewohnern von File City zu beeinflussen. Denn
wenn es den Digimon gut geht, sie genug Streicheleinheiten
und eine ausreichende Erziehung erhalten, wahlen sie sich ihre
Attacken selbst aus. Teilweise schauen sie sich die Angriffswei-
sen auch von den feindlichen Monstern ab. Ihr kénnt sie aber
motivieren und ihnen verbrauchte Energie zuriickgeben.

HUNGER Dieser kleine Kerl braucht erst einmal etwas
zu essen, bevor er fiir die Kdmpfe trainieren kann.

NATURLlCI-EES BEDURFNIS Wenn dle Dlglmon nicht
zur Toilette gebracht werden, passiert ein Malheur.

STREICHELEINHEITEN Eure Monster brauchen die
richtige Mischung aus Liebe und Strenge.

PRAKTISCH Zwei Skalen zeigen euch jederzeit, wie
der Seelenzustand eurer Monster ist.

DIGIMON

Rettet mit euren Monstern die Bewohner
von File City vor dem Untergang. '

abt ihr auch davon getrdumt, wahrend der
H Weihnachtsferien zahllose, spannende Rei-
sen in die Digimon World zu unternehmen?
Daraus wird leider nichts, denn die Firma Bandai hat das
Erscheinen der deutschen Version auf Januar verschoben.
Die Fans im englischsprachigen Raum miissen nicht mehr
so lange warten. Dort gibt es zumindest schon eine Vor-
abversion des ersten PlayStation-Spiels mit den monster-
starken Fernsehstars. Um uns und euch die Wartezeit
zu verkiirzen, haben wir uns diese englische Fassung
geschnappt und sie getestet.

Das Prinzip von Digimon World erinnert in seinen
Grundlagen sehr an die Tamagotchi-Spiele. lhr er-
innert euch? Das waren diese kleinen Computer-
Tiere, die ihre Besitzer mit ihrem Bediirfnis nach
standiger Pflege ganz schon in Beschlag nahmen.
Ahnlich verhilt es sich mit den Digimon in dem
PlayStation-Hit: Sie wollen von euch regelmaiBig
gefiittert, schlafen gelegt und auf die Toilette ge-
schickt werden. AuBerdem miisst ihr bei ihrer Er-
ziehung auf ein richtiges Verhaltnis zwischen Lie-
be und Strenge achten. Nur wenn ihr all dies

beherzigt, sind die kleinen Monster fit fiir die
vielen Zweikampfe, die sie erwarten.

Und von der Kampfkraft eurer Digimon héngt viel ab: Die
Bewohner von File City, der Hauptstadt der DigimonWorld,
wurden von einem bosen Geist befallen und verlassen
massenhaft die Stadt. Nur wenn die Monster im Zwei-
kampf besiegt werden, hat das Bose keine Macht mehr
lber sie. Sie gehen dann reuevoll nach Hause und griin-
den Geschéfte, die sich fiir euch haufig als sehr niitzlich
erweisen. Zu Beginn des Spiels bekommt ihr euer eigenes
Digimon anvertraut. Das kann entweder Agumon oder
Gabumon sein — je nachdem, wie ihr die Anfangsfragen
beantwortet. Mit beiden beginnt ihr auf der Rookie-Stufe.
Das ist die dritte von fiinf moglichen Entwicklungsstufen,
in die eure Monster digitieren kénnen. Durch Training und
wahrend der Kémpfe konnen eure Digimon wichtige
Spezialattacken lernen.

Leider hat man als Digimon-Trainer wenig
Moglichkeiten, die Kdmpfe zu beeinflussen. So
besteht die Hauptaufgabe darin, die eigenen
Monster bei Laune zu halten. Ab und zu gibt es

Digimon-Gewinnspiel

Als Trost fiir die lange Wartezeit auf die Digimon World verlosen
wir viele supertolle Digimon-Extras. Die absoluten Highlights
sind die Digitale Kamera und die vier Digimon-Kameras
von AGFA Deutschland Mit der Digitalen Kamera macht ihr Fo-
tos wie die Profis, die Digimon-Kamera bannt euch und eure
Freunde gemeinsam mit Tai & Co. auf den Film. Ebenfalls zu ge-
winnen gibt es zwei Digimon-Music- und -Comic-Maker
von Magix. Diese Software enthalt originale Videoszenen aus
der Digimon-Serie und Musikbausteine. Damit konnt 'rhr'eure‘ei—

genen Digimon-Abenteuer zusammenstellen und nachvertonen.
Fiir kleine Kleckermonster ist die mit verschiedenen Motiven
bedruckte Tischunterlage genau das Richtige. Die abwischba-
re Auflage mit Tai und seinen Freunde kénnt ihr Gbrigens auch
als Schreib- und Bastelunterlage verwenden. Wir verlosen vier
Stiick davon. AuBerdem konnt ihr zwei Digimon-Heftmap-
pen sowie einige Fensterbilder und Aufkleber ergattern.
Diese Digimon-Artikel sind vom Taunus-GruBkartenverlag. Um
zu gewinnen, misst ihr nur die folgende Frage beantworten:

WIE HEISST DAS DIGIMON VON TAI?

Wenn ihr die Lusung wisst und eure Eltern um Erlaubnis gefragt habt,

ruft die nachstehende Gewmnsplel -Nummer an:

Ruft an unter 01 90[59 58 52 {nu: in Deutschland moqllcl;)

Oder schreib uns eine Postkarte mit dem Losungswort

an folgende Anschrift: Computec Medla AG,
Redaktion (£

,@

Kennwort: Digimon—G_ewinnspieI,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

Teilnahmeschluss ist
der 17. Januar 2001.

Die Gewinner werden
schriftlich benachrlchtigt

DIGITALE KAMERA Dam:t
konnl ihr Fotos machen und s:e
proflmalhg bearbeiten.

DIGIMON- |
KAMERA -
Damit macht ihr
Fotos von euch
und euren Mons-
ter-Freunden.

-
-

o/ ﬂSCHUNTEHLAGE So aus-
E x geriistet_konnt ihr getrost
ein wenig rumsauen ...
COMIC- UND MUSIC-MAKER
Damit stellt ibr eure eigenen Di-
gimon—Abenteuer zusammen.

*Dieser Service der Computec Media AG kostet euch DM 0, 24 pro Mlnute und DM 1,50 pro Verblndung

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firmen AGFA Deutschland, Magix, Taunus GruBkartenverlag und
der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nicht bar ausgezahlt werden.
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aber auch knifflige Rétsel zu l6sen. Unverstand-
lich ist, warum man einige Hilfsmittel, die man am
Anfang des Spiels hat, im zweiten Durchgang
verliert. So kann es zum Beispiel passieren, dass
ein Digimon verletzt wird und man kein Ver-
bandszeug hat, um ihm zu helfen. Die Grafik des
Spiels ist wirklich gelungen, sowohl die Hinter-
griinde als auch die Monster sind bunt und mit
viel Fantasie gestaltet. Ein Muss fiir alle echten
Digimon-Fans!

Anke Becker

SUPER Ihr be- DIGITATION Ihr beginnt mit Agumon auf dem Rookie-Level. Im Laufe des Spieles kann
kommt eure er hohere Entwicklungsstufen erreichen, wenn ihr ihn gut behandelt.

eigenen Monster
zum Trainieren.

BEDROHUNG Dieses Monster macht einen ganz und gar nicht freundlichen Eindruck.
Hoffentlich ist euer Digimon gut trainiert und wird mit ihm fertig!

" SR |
spielspass 0 / ;
0
! {
%{;‘.—.»
DigimonWorld
| Hersteller: ..... Bandai fito 4
| Veroffentlichung: I |
3 Preiss el Lol
§ Spieleranzahl: 1599 1
§ Sprache ...... < R
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|f. _l
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% Sound:
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AGGRESSIV Mit dieser Fratze zeigen die bésen Mons- NUTZLICH Die im Zweikampf besiegten Stadtbewoh-
ter, dass sie zum Kampf bereit sind. ner kehren nach Hause zuriick und griinden Geschafte.
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digimon

DER WEG DURCH DIE

Sich in der Digimon-Welt zurechtzufinden, ist gar nicht so einfach.
SchlieBlich gibt es eine Menge Ritsel zu losen und Herausforderungen zu
meistern. Wir geben euch Tipps fiir besonders knifflige Spielsituationen.

Was muss ich iiber das Freezeland wissen?
D ies ist eine der schwierigsten Gegenden im Spiel

und ihr miisst ein gut trainiertes Digimon besitzen,
um diesen Abschnitt zu meistern. Er befindet sich auf der
anderen Seite des Great Canyon. Aufgrund seiner extremen
Temperaturverhéltnisse kénnen nur bestimmte Digimon
der Kélte widerstehen. Wenn ihr das erste Mal dort an-
kommt, seht ihr ein Agumon am Feuer stehen, das sich
dort zu warmen versucht, aber mies gelaunt ist. Findet das
Penguinmon und spielt eine Runde Curling mit ihm. Haltet
auch nach dem Frigimon Ausschau, das ihr eventuell hier
treffen konnt.

BITTERKALT Freezeland macht seinem Namen alle Ehre.
Es ist so kalt, dass selbst die Digimon frieren.

Beeinflusst das Gewicht meines Digimon
seine Leistungsfiihigkeit?

ie viel euer Digimon wiegt, ist eines der groBten

Probleme fiir neue Trainer. Behaltet das Gewicht
eures Schiitzlings immer im Auge. Auch wenn ein Digimon
nicht hungrig ist, kann sich sein Gewicht verringern. Jedes
Mal, wenn es sich erleichtert, geht sein Gewicht logischer-
weise nach unten.Wenn ihr dem Tierchen Futter gebt, setzt
es wieder Gewicht an. Aber libertreibt es nicht mit dem Fiit-
tern, sonst geht das zulasten der Disziplin eures Monsters.

STOPP! Wenn ihr es zu gut meint und eurem Digimnn
zu viel zu Essen gebt, wird es langsam und trage.

Wo kann ich Digimon finden, die ich rekru-

tieren kann?

N icht alle Digimon sind euch feindlich gesinnt, wenn
ihr in ihre Nahe kommt. Solche friedlichen Krea-

turen solltet ihr ansprechen. Bringt ein solches Monster

dazu, nach File City zuriickzukehren. Wenn ihr den Wald

Native Forest zum ersten Mal betretet, wartet ein Agumon

schon auf euch. Wenn ihr es besiegt habt, kehrt es in die
Stadt zuriick, um dort einen kleinen Laden zu erdffnen. Je-
des Mal, wenn ihr es schafft, ein Digimon in die Stadt
zuriickzuschicken, wird ein weiterer Laden oder niitzlicher
Ort gedffnet. Spater im Spiel solltet ihr Centarumon aus-
findig machen. Wenn ihr dieses Digimon im Kampf ge-
schlagen habt, 6ffnet es die Klinik in der Stadt.

SCHWERER EINSTIEG Agumon wartet zu Beginn des
Spiels auf euch. Er ist nicht leicht zu besiegen.

Wichtige Grundlagen

W enn ihr im Spiel nicht weiterkommt, benutzt un-
sere Liste. Dort findet ihr aufgefiihrt, wie ihr ein

Digimon rekrutieren und wo ihr es finden kénnt.

Native Forest ’
1. Sobald ihr den Wald betretet, werdet ihr von 4
AGUMON herausgefordert. '
2. Sidostlich der Waldtoilette befindet sich
KUNEMONS Bett. Fiittert das Kunemon und
besiegt es, damit es in die Stadt zuriickkehrt. M
.3. Siidlich der Waldtoilette hélt sich ein PAL-
MON auf. Redet so lange auf
es ein, bis es genervt reagiert 43
und euch angreift. Wenn ihr das
Digimon besiegt habt, Uber- /
nimmt es die Fleischfarm ;

sudostllchen Ecke des Waldes. Wenn ihr dort vor Sonnen-
untergang eintrefft, findet ihr dort COELAMON. Benutzt es,
um dasWasser zu iiberqueren. Dadurch wird auch die Briicke

i U repariert. Geht zum Digimon zuriick und un-

terhaltet euch mit ihm. Danach kehrt es in die
e Stadt zuriick.

Tropical Jungle
1. Ihr findet BETAMON im Gstlichen Teil des
Dschungels, in der oberen, rechten Bildschirm-
ecke. Ihr erkennt das Monster an der rétlichen,
Punkfrisur. Sprecht mit ihm, damit es in die
Stadt geht.
2. CENTARUMON befindet sich im nérdlichen
Dschungelabschnitt. Versteckt euch hinter
den Biischen, so dass ihr nicht von den
Schiissen getroffen werdet. Schleicht
euch Stiick fiir Stiick naher, bis ihr die mit
einem O markierte Tir erreicht. Besiegt nun

das Digimon, damit es ebenfalls in die Stadt zuriickkehrt.
3. PIXIMON halt sich im Stiden der Briicke auf. Die Tages-
zeit, an der es sich dort befindet, ist jedes Mal eine andere.
Sprecht daher mit anderen Digimon, um Hinweise zu

\:\ rhalten. Wenn ihr denkt, dass es schon

,),'- —schwer war, es ausfindig zu machen -
—#=  wartet den Kampf ab, denn der ist ziem-
lich schwierig.

Wie gelange ich iiber den grofien Cunyon?
altet nach dem Gebiet Ausschau, das auf dem Bild
dargestellt ist. Die Stelle befindet sich direkt hinter

Overdell, nahe des Eingangs, der von zwei Darkrizamon

bewacht wird. Betrachtet den rechten Teil der Klippe. Er hebt

sich farblich vom Rest der Klippe ab. Wenn ihr an dieser Stel-
le ins Leere tretet, werdet ihr feststellen, dass sich hier eine
unsichtbare Briicke befindet, die (iber den Canyon fiihrt.

i
{
|
|
|
|
|
|
|

Mit welcher Taktik kiimpfe ich gegen meh-
rere Digimon gleichzeitig?

eid vorsichtig, wenn ihr durch die Gegend wandert.

Achtet darauf, nicht unverhofft in eine Gruppe von
Gegnern hineinzulaufen. Wenn ihr zwei Digimon auf Pa-
trouille seht, wartet ab, bis eines davon verschwunden ist.
Jetzt kdnnt ihr das zweite Monster angreifen. Sollten die
beiden zusammengehdren, misst ihr auch beide besiegen.
Das ist schwierig, unabhangig davon, wie stark oder
schwach die Gegner sind. Einer der Gegner befindet sich
immer in eurem Riicken. lhr seid nicht in der Lage, beide
Attacken abzuwehren. Dadurch verliert ihr doppelt so
schnell Energie.

GEMEIN Gegen mehrere Gegner auf einmal hat man
kaum eine Chance, also schaut euch immer gut um.



Trainings-Tipps
W ir geben euch eine Liste der
Digimon an die Hand, die
durch richtiges Digitieren aus einem
Agumon und Gabumon entstehen kon-
nen. Dadurch miisst ihr nicht jedes Mal Nume-

mon nerven, wenn ihr denkt, dass ihr einen ex-
zellenten kleinen Charakter habt.

DIGIRITTER
Taucht ein
in die Digi-
mon-Welt!

Greymon

Garurumon

Digitiert aus: Agumon

Max. Fehler: 3

Digitiert aus: Agumon

Max. Fehler: 1-2

Gewicht: 30

Attribute: Offence = 100+, Defence = 100+, Speed
= 100+, Brains = 100+

Name: Tyrannomon

Digitiert aus: Agumon, Gabumon

Max. Fehler: 4-5

Gewicht: 30

Attribute: HP = 1.000, Defence = 100+

Meramon

Name:

Digitiert aus: Agumon

Max. Fehler: 5

Gewicht: 20

Attribute: Offence = 100+

Gewicht: 20
Attribute: Speed = 100+

Name: Centarumon
Digitiert aus: Agumon, Gabumon
Max. Fehler: 2-3

Gewicht: 30

Attribute: Brains = 100+

Wie komme ich an mehr Geld heran?

m Great Canyon befindet sich Monochromons Laden.

Wenn ihr hineingeht und mit dem Digimon redet, wird
es euch mitteilen, dass seine Geschafte schlecht gehen und
euch um Hilfe bitten. Wenn ihr darauf eingeht, arbeitet ihr
an der Kasse fiir Monochromon. Versucht, méglichst viel
Profit zu machen. 3.000 ,, Bits” sollten es mindestens sein.
Jedes Mal, wenn ein Kunde den Laden betritt, miisst ihr mit
ihm schachern und jeden Gegenstand zum héchstmdg-
lichen Preis verkaufen. Uber den Képfen tauchen Sprech-

SOLL ICH? Monochromon hat offensichtlich Arbeit fiir
euch. Doch habt ihr wirklich Lust auf die Schufterei?

blasen auf, an denen ihr ablesen kdnnen, dass die Monster
mit den Preisen zufrieden sind, die ihr ausgehandelt habt.
Wenn die Kundschaft unzufrieden ist, stiirzt sie mit

wiisten Beschimpfungen aus dem Laden. So
macht ihr natiirlich auch keinen Profit.

Ich muss die Attribute mei-
ner Digimon steigern - wo
finde ich die dazu nétige
Nahrung?
D rill Tunnel ist die Heimat
eines wichtigen Digimon.
Wenn euer Monster den grofen
Felsen aus dem Weg gerdumt hat,

konnt ihr die Lavahdhle betreten,
die von Meramon bewohnt wird.

GEIZHALS Ohne Feilschen kein Gewinn! Also treibt
schon die Preise nach oben.

Meramon will immer alles zerstéren, was ihm in die
Quere kommt. Wenn ihr das Monster dabei unterbrecht,
miisst ihr mit ihm kampfen. Nach diesem recht einfachen
Kampf geht Meramon nach File City und erdffnet das
Restaurant. Ihr kdnnt die Attribute eurer Schiitzlinge sehr
effizient steigern, wenn ihr eure Digimon dort essen lasst.
Rekrutiert zusatzlich noch das Tyrannomon aus der Ancient
Dino-Region. Es fangt dann in Meramons Restaurant an,
Burger zuzubereiten. Aber seid gewarnt, die Preise fiir's
Essen sind recht happig und kénnen euch schnell in den
Ruin treiben.
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TEURES ESSEN Umsonst gibt es auch in der Digimon-
Welt nichts. lhr solltet euer Geld gut einteilen.

GROSSER
BRUDER
T.K. ist stolz
auf seinen
alteren Bru-
der Matt.

Fhine



Woche vom 24.12. bis 29.12.
SONNTAG, 24. DEZEMBER

FROHE WEIHNACHTEN!

Ab 11:10 POKEMONSTER DIGIACTION X-MAS SPECIAL

Getrennte Wege
Die Kinder haben sich getrennt. Plotzlich landet
&= neben Mimi und Joe ein Meteor auf der Lichtung.
Sie entdecken ein verletztes Ogremon. Tai, Sora, TK., lzzy
und Kari machen sich auf den Weg zu Puppetmons Haus.
Dort geraten MetalEtemon und Puppetmon aneinander.
Die Stadt des ewigen Anfangs
Joe und Mimi treffen auf Leomon, der inzischen zu Sa-
berLeomon digitiert ist. Plétzlich erscheint MetalEtemon
auf der Bildflache und fordert ihn heraus. Dieser zahlt den
Sieg mit seinem Leben. Die anderen kdmpfen weiter ge-
gen Puppetmon und kénnen ihn nur knapp besiegen.
Plan 2
Kari bricht zusammen. Tai und Izzy suchen nach einer
Medizin fiir sie. Machinedramon hetzt seine Armee auf Tai
und lzzy. lzzy merkt, dass das bése Digimon ihn aufgrund
seines Computers orten kann und setzt ihn so auf eine
falsche Fahrte. Doch sein Plan geht nicht auf ...
Wieder vereint
Kari wird wieder gesund und die Kinder ziehen weiter. Sie
stoBen auf eine Halle, in der WaruMonzaemon kleine Nu-
memon bewacht und sie arbeiten lasst. WaruMonzaemon
entdeckt die Kinder und greift sie an. Kari befreit die Nu-
memon, die den Kindern helfen. Sie gewinnen das Duell.

MONTAG, 25. DEZEMBER
FROHE WEIHNACHTEN!
Ab 10:05 POKEMONSTER DIGIACTION X-MAS SPECIAL

] Lady Devimon
i Joe, Mimi, Ogremon und ihre Freunde kommen

in die Stadt des ewigen Anfangs. Die anderen
sind inzwischen auf dem Spiralberg angekommen, wo
ihnen LadyDevimon gegeniiber steht. Urpldtzlich ver-
wandeln sich die Digimon der Kinder in ihre Urform
zuriick.
Der Hollenclown
Joe trifft Matt auf dem Weg zum Spiralberg. Unterwegs
miissen sie Sora aus der Hohle der Dunkelheit befreien.
Zusammen eilen sie zu Tai. Piedmon und WereGreymon
sind in einen Kampf verwickelt, Tai ist verwundet. Nur
knapp rettet Matts Orden der Freundschaft die Freunde.

o

Die-Kir'iaertreten'g“"éggﬁ’ Piedmon an. DergEiVaﬁéiijt alle A

besiegt Piedmon. Da erreicht sie die Nachricht, dass es
eine noch viel groBere Gefahr als die dunklen Meister gibt!
Ein neuer Feind

Der neue Feind heiBt Apocalymon und unsere Freunde
haben noch kein Rezept gegen ihn gefunden. Das nutzt
dieser und verwandelt die Kinder und ihre Digimon in
Daten. Schier unglaublich: Durch innere Werte wie Liebe,
Freundschaft und Aufrichtigkeit gelingt es den Digimon zu
digitieren und so den tiberméchtigen Feind zu besiegen.
Abschied ohne Wiedersehen?

Alle hoffen nun auf ein friedliches Leben. Doch es heiBt nun
auch Abschied nehmen von der DigiWelt, was den Kindern
sehr schwer fallt. Wird es ein Wiedersehen geben?

DIENSTAG, 26. DEZEMBER
FROHE WEIHNACHTEN!
Ab 11:05 POKEMONSTER DIGIACTION X-MAS SPECIAL

Beginn der Wiederholung der ersten Staffel
‘So fing alles an

Die Freunde Tai, Sora, Matt, Joe, Mimi, TK. und
lzzy sind in einem Sommerferienlager. Auf einmal schneit
es und ein kleines Gerat fallt vom Himmel. Als sie es auf-
heben, werden die Kinder in die DigiWelt zu den Digimon
gebeamt.
Greymons Geburt
Die Kinder haben Hunger. Als Einziger gibt Tai seinem
Digimon etwas ab. Wie gut! Denn als Shellmon, ein bdses
Digimon, auftaucht, hat Agumon als Einziger genug Kraft,
um sich zu wehren.
Néchtliches Abenteuer
Die Kinder fliehen vor zwei Monochromons. Tai passiert ein
Missgeschick: Aus dem Lagerfeuer fallt ein Stiick Glut auf
den Schwanz eines Seadramon-Monsters, das daraufhin
ausrastet. Doch erst nach der Digitation von Gabumon zu
Garurumon kann dieser Seadramon besiegen.
Im Dorf der Yokomon
Die Kids landen im Yokomon-Dorf. Dort erfahren sie, dass
das Wasser in der Umgebung versiegt ist. Schuld daran ist
ein Flammen-Digimon namens Meramon, das von einem
Zahnrad verletzt wurde. Sora kann nur mithilfe ihres Digi-
mon Biyomon, das zu Birdramon digitiert, entkommen.

auBer Kari und_'l'.K,' in Puppen. AlsT.K's Orden dé“r’prfnung &
ergliiht, digitiert seinAngemon zu MagnaAngemon under.

schltisseln kann. Durch Elektrizitat di'gitiert Tentomon zu
Kabuterimon und kann Andromon besiegen. Die Kinder
entfernen ihm das Zahnrad.

MITTWOCH, 27. DEZEMBER
16:10 Der seltsame Biirgermeister
= Die Kinder begegnen ein paar ekligen Numemon,
= die sich auf Mimi stiirzen. Dann laufen sie einem
"™ Riesen-Teddybiren iiber den Weg, der sich als
,Blrgermeister der Spielzeugstadt” ausgibt und alle mit sei-
nen Liebesattacken nervt, weil auch er von einem Zahnrad
befallen ist.

DONNERSTAG, 28. DEZEMBER

16:10 Gomamons Verwandlung

{ = MattundTai streiten sich, ob die Gruppe auf den
2 ﬁ'»‘f vor ihnen liegenden Berg steigen soll oder nicht.
£ Joe versucht das nachts im Alleingang mit Goma-
mon. Unterwegs taucht ein durch ein Zahnrad angeschla-
genes Unimon auf. Beim anschlieBenden Kampf digitiert
Gomamon und hilft den Kindern aus der Klemme.

FREITAG, 29. DEZEMBER
16:10 Der Herr der Dunkelheit

¢ Das gute Digimon Ogremon und das bése Leomon

= filhren einen ewigen Kampf. Als Devimon sich ein-

& mischt und Leomon mit seiner Todesklaue ebenfalls

in ein bdses Digimon verwandelt, droht der Digiwelt groBes
Unheil. Devimon will auBerdem alle DigiRitter umbringen!

Woche vom 1.1. bis 5.1.

Ab 13:40 Verschollen in Eis und Schnee

.+ Eswar Devimon, das die schwarzen Zahnrader tber-

"= all verstreut und so die Insel zerteilt hat. Im Schnee
SaE begegnen Tai und Agumon einem Frigimon, das auch
unter dem Einfluss des Zahnrades steht. Davon erlést, hilft es
den beiden, auf den nachsten Inselabschnitt zu kommen.
Das geheimnisvolle Labyrinth
Die Kinder suchen einander. Izzy widmet sich ganz seinem
Computer und versucht so, weiterzukommen. Ein bdses Leo-



' das DigiVice hochha[ten z:eht Leomon I.eme. .

Tanz der Bakemon =~

Joe treibt mit seinem Gomanion im Wasser Als eine Kiste auf
sie zutreibt, springt Ogremon heraus und attackiert sie. Goma-
mon digitiert zu Ikkakumon und kann es besiegen.Es kostet
ihn seine ganze Kraft. Sora und Byimon geraten in eine Falle.
DigiBaby-Boom
TK. und Patamon finden eine Spielzeugstadt, in der {berall
Wiegen mit Baby-Digimon herumstehen. Elecmon, das auf
die Kleinen aufpasst, gerdt mit Patamon aneinander. Er
gewinnt. Es geht weiter zum Berg der Unendlichkeit.

16:10 Legende der DigiRitter

.« K und Patamon werden von Ogremon und Leo-

&é, mon angegriffen. Matt, Izzy, Tai und Mimi kommen
- ihnen zu Hilfe. Devimon lasst Zahnréader auf Leo-

mon los, wodurch dieser noch groBer wird. Izzy und Tai ge-

lingt es mithilfe ihrer Digivices, Leomon von den Zahnradern

zu befreien. Und weiter geht der Kampf ...

16:10 Abschied von der Insel
Gennai schlagt den Kindern vor, auf den Kontinent
, Server zu reisen und das dort herrschende Digimon
=¥ 7u besiegen. So konnten sie wertvolle Amulette und
Wappen in ihren Besitz bringen und ihre Digimon kdnnten
auf ein neues Level digitieren. Auf der Reise dorthin erleben
die Kinder aufregende Abenteuer mit Whamon

16:10 Das erste Wappen
. Das Digimon Whamon setzt die Kinder auf dem
% fremden Kontinent ab. Sie gelangen in ein Pagu-
mon-Dorf. Agqumon ist verwirrt, denn er riecht
Koromon, doch es sind keine Koromon zu sehen. Spater er-

fahren die Kinder, dass die Pagumon die Koromon verschleppt
und eingesperrt haben.

16:10 Lektion fiir Tai :
Tai meint, dass Agumon besonders gut drauf ist, wenn er
gut gefiittert wird und stopft ihn total voll. Doch die Rech-

nung geht nicht auf. Als das bdse Grey o g@uftauch i
Agumon zu trage zum Kampfen. Mlthll& on Je
konnen die Kinder im letzten M%entﬂmh

MONTAG 8 JANUAR
16:10 Die Kaktusbliite

d In der Wiiste taucht vor den Kindern wieder das

;‘" "“ Hologramm mit Gennai auf. Er erklart ihnen, dass
§ sie ihre Digimon ausbilden miissen. Plotzlich
taucht vor ihnen ein Passagierdampfer auf. Neugierig be-
treten die Kids das Schiff und bemerken zu spét, dass sie in
eine Falle geraten sind.

DIENSTAG, 9. JANUAR
16:10 Die Schule des Lebens

Als das bosartige Kuwagamon die sieben Freunde
{ angreift, bekommen sie Hilfe von dem Kobold-Di-
gimon Piximon. Nach einem harten Training mit
ihm sind Tai und Agumon topfit. Doch dann geschieht ein
Ungliick. In einer dunklen Hohle stirzen die beiden in die
Tiefe.

MITTWOCH, 10. JANUAR
16:10 Der Gefangene in der Pyramide

Izzy erhalt eine Mail, wo Soras Wappen ist. Die Hel-
% den erfahren, dass die Digimonwelt eine Parallel-
welt zur realen Welt ist. Etemon (iberrascht die Kin-
der und macht sie zum Spielball im Machtkampf zwischen
sich und Datamon. Sora und ihr Digimon werden gefangen.
DONNERSTAG, 11. JANUAR
16:10 Bewahrungsprobe
[-, Die Freunde wollen die beiden so schnell wie mog-
+_? lich befreien. Durch einen raffinierten Plan gelingt
@’ 0; ihnen das zwar, doch der Albtraum geht weiter.

Denn  plétzlich ~ erscheint Etemon  wieder auf
der Bildflache.

FREITAG, 12. JANUAR
16:10 Wieder zu Hause

_ Tai und Tokomon stellen fest, dass sie wieder in
der ,normalen” Welt gelandet sind. Es ist immer
noch der 1. August. In den Nachrichten hort Tai,
dass Digimon auf der Erde erschienen sind und

16:10 Nichts als Ligen
a Tai und'Agumon finden Tokomon allein am Ufer

eines Sees. Tokomon erzéhlt, dass die anderen

die beiden suchen. Ein Digimon namens Demi-
Devimon taucht auf und setzt alles dran, einen Keil
zwischen die beiden Briider zu treiben.

16:10 Im Namen der Freundschaft
s Matt und Gabumon entdecken Joe schuftend in
= der Kiiche eines Restaurants. Matt wird gefangen
4% genommen. Pldtzlich erscheinen Tai und TK., die
ihr Digivice in das Restaurant gefiihrt hat. Vegiemon und
Digitamamon nehmen T.K. gefangen und nur knapp kann
Joe ihn retten.

16:10 De Kampf um I aen

Izzy und Tentomon suchen Gennai, um von ihm
mehr {ber die Digimon zu erfahren. Doch Demi-
devimon hat es auf sie abgesehen und lockt die

@.

beiden in eine Falle. 1zzy opfert seine Seele und sein Wap-
pen, um wieder freizukommen.

16:10 Prinzessin Karaoke
Auf der Weiterreise erreichen die Kids einen Palast.
Dort finden sie zu ihrer Uberraschung Mimi als Prin-
ﬁ zessin. Gekomons und Otamons sind um sie herum.
Von ihnen erfahren die Kinder, dass Mimi mit ihrer schonen
Stimme den Kénig ShogunGekomon erwecken soll.

16:10 Im Zeichen der Liebe

Die Kinder sind bis auf Sora und Biymon wieder
alle zusammen. Als sie Sora finden, flieht diese
&4 vor ihnen. Sie erfahren von ihr, dass Myotismon

‘"d"
e |

und DemiDevimon schlimme Dinge iber Sora
erzahlt haben. Sie glaubt ihren Freuden nicht, dass alles
nur gelogen ist.
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© MONSTERSTARKES LERNEN

LERNSOFTWARE Mit Professor Eich das Gedéachtnis trainieren

ie langweiligen Schulaufgaben den euch an? Ihr wollt viel lieber Pokémon spie-

len? Kein Problem: Mit den neuen PokéROMSs trainiert ihr euer Gedachtnis, er-
weitert euer Wissen und habt noch dazu superviel Spaf! Auf jeder der zehn CD-Roms kann
ein anderes Pokémon freigespielt werden. Ihr habt die Wahl zwischen Bisasam, Gluman-
da, Schiggy, Pikachu, Mauzi, Enton, Quaputzi, Gengar, Evoli und Mewtu. Am besten sind
natiirlich alle zehn! Zuerst gelangt ihr unter der Fiihrung des beriihmten Pokémon-For-
schers Professor Eich zum Pokémon-Memory. Wenn ihr alle zusammengehdrigen Paare
unter den Quadraten gefunden habt, erhaltet ihr Zugang zu allen anderen Bereiche der
CD-Rom. Das freigespielte Pokémon kénnt ihr euch ausdrucken. Die néchste Station ist
die Insel. Dort beobachtet ihr im Observatorium wilde Pokémon oder beweist im Trai-
ner-Zentrum eure Spezialkenntnisse. Im Wettrennen geht euer Pokémon immer einen
Schritt nach vorne, wenn ihr eine Frage richtig beantworten. Zum Schluss dirft ihr
als Belohnung ein Pokémon im Observatorium fotografieren.

INTERESSANT Lernen
mit den Pokémon

OBSERVATORIUM Hier konnt ihr ganz viele Pokémon in
freier Wildbahn beobachten.

TRAINER-QUIZ Es werden nicht nur eure Pokémon-
Kenntnisse, sondern auch Allgemeinwissen abgefragt.

$ NEUE POKEMON-FOLGEN

HEISS ERSEHNT Endlich geht es weiter mit Ash und seinen Freunden

Seit Monaten werden wir gefragt, wann endlich die

neuen Pokémon-Folgen im Fernsehen kommen. Nun
wissen wir es endlich: Im Frithjahr (wahrscheinlich Marz)
geht es weiter mit den Freunden und ihren Pokémon. Bis
jetzt!sind sie nur in Japan gelaufen, aber es gibt bereits
Geriichte tber die Handlung der neuen Episoden. So wer-
den Ash und Co. natiirlich weiterhin im Team Rocket ziem-
lich fiese Konkurrenten haben. Das Team ist auch daran
Schuld, dass die Freunde heinahe bei einem groBen Feuer
ums Leben kommen. AuBerdem tritt Ash mit seinen Poké-
mon gegen eine Frau an, die ihn fiir ihren vermissten Sohn
halt. Dieser hatte ebenfalls ein Pikachu und zog einst los,
um der beste Pokémon-Trainer zu werden. Was es mit dem
geheimnisvollen Doppelganger auf sich hat? Auf die Ant-
wort milsst thr noch ein bisschen warten!

< VORGESCHMACK AUF PIKACHU-SPIEL

INTERNETSEITE Informationen zum N64-Hit Hey You, Pikachu! und mehr ...

uf Seite 18 dieser Games-And-More-Ausgabe stel-  Pikachu!.Schritt fiir Schritt werden die verschiedenen Levels

len wir euch das witzige Spiel Hey You, Pikachu!  und Aufgaben des Spiels erklért. lhr lernt zum Beispiel, was
vor, in dem ihr mit dem beliebten Pokémon reden und so-  ihr beachten miisst, wenn Pikachu euch verstehen soll.
gar mit ihm spielen konnt. Leider ist es bisher nur fiir den ~ AuBerdem liefert die Seite Informationen iiber seine Reak-
englischsprachigen Raum erschienen. Wann der Titel auf  tionen auf eure AuBerungen. SchlieBlich bekommt ihr einen
deutsch herauskommen wird, ist noch nicht klar. Fiir ganz ~ Einblick in die verschiedenen Unternehmungen, zu denen
ungeduldige Fans gibt es im Internet unter www.pika- das Pokémon euch einlddt. AuBerdem kénnt ihr euch
chu.com schon einmal einen Vorgeschmack auf Hey You,  einen Bildschirmschoner und ein Poster herunterladen.

GUTES TEAM Auch in den neuen Folgen halten die.
Freunde zusammen.

s play

PIKACHY 15 |

PLAYERS' GUIDE

MUSIC ON

SPASS In dem tollen Spiel kénnt ihr euch mit Pikachu
unterhalten. AuBerdem habt ihr viel SpaB miteinander.

INFORMATIV Unter www.pikachu.com kénnt ihr Infor-
mationen iiber das N64-Spiel mit Pikachu nachlesen.



POLIZEI jagt Autobahn Raser

O Der beste Autobahn Raser aller Zeiten
O Genial - Realistischer Crash-Modus liBt Karosserien zerfallen
O Ohne Regeln iiber OriginalstraBen heizen

O Noch bessere Fahrphysik & 3D-Engine

O Spannende Charaktere & Figuren Raser-SpaB

O Neue Strecken mit abgefahrenem Raser-SpaB am PC:
Bodensee-Region, Wien, Hamburger Hafen, Flughafen Frankfurt,
Berlin, Amsterdam, Scheveninger Strand & Rotterdam

O Jetzt mit der deutschen Originalstimme von Clint Eastwood

BleifuB-Fans aufgepasst. Einen derart guten Autobahn Raser gab es noch nie! Diesmal rechnen die beiden Erzrivalen ,Der Schatten” & Super-
Cop “Kriiger” ab — denn die Polizei schlagt zurlick! DAVILEX hat, dem aktuellen Trend entsprechend, die Szenerie in die 70er Jahre versetzt
und fast alle von der Fangemeinde gewiinschten Anderungen in die neue Episode eingebaut.

Autobahn Raser 3 — macht einfach Spaf3!

Idee & Konzept: Softwarepresse.de

DAVILENX Infohotline 089/85795-181
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Reconmended for kids J2 and wdese See side

rofessor Eich, der beriihmte Pokémon-For-
scher, hat ein Gerét entwickelt, durch das ihr
euch mit den Pokémon versténdigen kdnnt. Im
Spiel Hey You, Pikachu! habt ihr die einmalige Chance, es
zu testen. Ihr seht, wo Pikachu lebt und spielt mit ihm. Lei-
der ist bis jetzt erst die englischsprachige Version des Spiels
erschienen. Wann es die deutsche geben wird, ist noch
nicht bekannt. Damit ihr schon mal wisst, worum es geht,
haben wir die englische Fassung fiir euch angespielt.

Zunéchst zeigt euch Professor Eich Pikachus Auf-
enthaltsort und ihr nehmt mit dem Pokémon Kon-
takt auf.Wenn ihr in das Mikrophon seinen Namen
sprecht, wird es neugierig und kommt néher. Doch
es dauert eine Weile, bis es euch richtig vertraut.
Wenn ihr euch ein paar Tage mit ihm beschéftigt
und mit ihm gespielt habt, holt es euch sogar mor-
gens zu Hause ab. An einem Tag spielt ihr Ball und
am nachsten gehtihr angeln und fangt Wasser-Po-
kémon. lhr kénnt Pikachu auch dabei helfen, fiir
Smettbo auf Raupy aufzupassen und es zu fiit-
tern. Nach einiger Zeit mochte euer Freund
abends gar nicht mehr in den Wald zuriickkehren
und wohnt mit euch in eurem Haus.

Manchmal spielt Pikachu euch auch einen Streich. Zum
Beispiel haut es mit dem Picknick-Korb ab und verfiittert

Hey Ynu, Plkachu|

e SRR R Nintendo 64 L‘
Hersteller:

............................ Nintendo
....... Kommunikationsspiel f

Erstér emdruck

ungeniigend geht so

sehr gut

die ganzen Lebensmittel an Raupy. Oder es stellt sich nach
einer Verletzung tot und l&sst sich erst nach einigen Versu-
chen von euch tiberreden, wieder aufzustehen. Es freut sich
immer, wenn ihr mit ihm redet.

Hey You, Pikachu! ist ein Muss fiir jeden Pokémon-
Fan. Aufgrund der ausfiihrlichen Erklarungen und
der einfachen Bedienungsweise ist es auch fiir die

'TING Gemeinsam mit Pikachu passt ihr in dem
Splei fiir Smettbo auf Raupy auf.

ANGELN lhr kdnnt Pikachu helfen, viele Wasser-Poké-
mon zu fangen. Fiir diese bekommt ihr Punkte.

HEY YOU, PIKACHU!

Trefft euer Liplings-Pokémon und spielt mit ihm!

ok s
PROFESSOR EICH Der beriihmte Pokémon- Forscher
gibt euch Ratschlage fiir den Umgang mit Pikachu.

DENKELASE Wenn Pikachu etwas nicht versteht, seht
ihr das sofort am Fragezeichen.

Kleinsten geeignet. Auch die Mini-Games haben
keinen besonders hohen Schwierigkeitsgrad. Die
Grafik ist sehr niedlich und die Spracherkennung
funktioniert ziemlich gut. Wetten, dass ihr und
Pikachu schon bald die besten Freunde seid?!

Anke Becker

\UUEN Nach ein paar Tagen kommt das Pokemon
sogar abends mit zu euch nach Hause.

BALLSPIEL Das suBe Pokémon splelt gerne mit dem
Ball. Es freut sich, wenn ihr mitspielt.
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POKEMON

TRADING CARD GAME

In der Liste der beliebtesten Pokémon-Artikel
steht das Sammelkartenspiel immer noch ganz
vorne. Jetzt gibt es den Klassiker endlich auch
in Deutschland fiir den Game Boy.

KONKURRENT
~=| Auch der ge-
meine Ronald

| kdmpft um den

Meistertitel.

MG a0 e
NRCRELLO
uSeisk  HARATESCHLAG

So-—
wSaisoK  GBERROLLER -
RUCKIUGSHOSTEN ook
SCHRETHE &
RESISIENZ M. &7

UBERBLICK Ihr konnt euch jederzeit iiber die Méglich-

keiten eurer Pokémon informieren.

' Pokémon Trading Card Game
Nintendo

Hersteller:
Veréffentlichung: ..15. Dezember

Preis:

g ‘Spieleranzahl: .. uoln oG
B -Sprache: &7 o SuneE s R Deutsch

Genre; ... . .Kartenspiel

! v Spannendes Game fiir echte:
Startegen

Wenn man das Spiel zu En-
de spielen will, bendtigt
man sehr viel Zeit.
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| He-ED? UILLST DU GEGEW HICH
| |AMTEENER. UM DEIH DECK 2l PRGFEN?

LANGWIERIG Bis ihr die vier Meister auffordern diirft,

miisst ihr einige andere Gegner besiegen.
D lassen: Die vier groBten Pokémon Trading
Card Game-Spieler wollen ihren Kreis um ei-

nen Champion erweitern. Klar, dass jeder echte Pokémon-
Fan ganz heiB darauf ist, diesen Titel zu bekommen. Doch
zuvor msst ihr euch gegen viele andere Cracks durchset-
2\ zen. Es gilt, in acht Spielclubs die jeweiligen Meister zu
besiegen. Bevor die sich jedoch von euch heraus-
fordern lassen, beiBt ihr euch erst mal an den an-
1 deren Pokémon-Trainern im Club fast die Z&hne
aus. AuBerdem trefft ihr noch auf einen Konkur-
renten namens Ronald, der euch das Leben schwer macht.

ie Chance solltet ihr euch nicht entgehen

Ansonsten funktioniert das Trading Card Game
dhnlich wie sein Vorbild: Eure Pokémon treten
gegen die Monster eurer virtuellen Konkurrenten
an. Wer zuerst alle vier Preiskarten erhalt, hat
gewonnen. lhr konnt eure Pokémon durch Karten
mit Energie versorgen, weiterentwickeln oder ihre
Verletzungen heilen. Doch nehmt euch vor den
heimtiickischen Attacken eurer Gegner in Acht!

g oa
kg OoCGOOO

E
KR OOQOO
HoBa

DA% IST EIME RUTO-DECR-HASCHIME.

HILFREICH Die Auto Deck Maschine hilft euch, aus den
vielen Karten das beste Blatt zusammenzustellen.

Bevor ihr euch in den Kampf stiirzt, habt ihr die einmalige
Chance, bei dem beriihmten Trading Card Game-Forscher
Dr. Mason in die Lehre zu gehen. Wahrend ihr in ein paar
Proberunden gegen seinen Assistenten Sam antretet,
erklart Mason euch alles ganz genau und gibt Strategie-
Tipps. AuBerdem sendet er euch auch wahrend der spate-
ren Kampfe hilfreiche E-Mails.

Das Spiel dauert ziemlich lang und ist ganz schon
schwierig. Doch echte Pokémaniacs geben be-
kanntlich nicht so schnell auf! Die Grafik des
Spiels konnte hiibscher sein, aber die Musik wur-
de gegeniiber den bisherigen Pokémon-Spielen
um einiges verbessert. Fiir Pokémon-Fans ist das
Trading Card Game natiirlich ein Muss!

Anke Becker

|[MaRKs HiKD

' HASSER-ENERGIE
[PluvpennerLen
LU28 GOLKING
PSYCHO-ENERGIE
b UASSER-ENERGIE

i/ &

HARFEN. ...
=HRED

ARSCHALEN

BITTE WRHLE
KRRTE AUS HAND.

KAMPF In den einzelnen Runden tritt immer eines
eurer Pokémon gegen ein feindliches Monster an.

AUSWAHL Ihr konnt in jedem Zug nacheinander
mehrere Karten wahlen und sie nutzen.
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Die Musik aus dem Film zum zu Hause
Héren. Die CD enthalt super Songs.

nden USA ist der zweite Pokémon-Film bereits ein Hit:

Er spielte bis jetzt mehr als 43 Millionen US-Dollar ein.

Und in vielen Kinos lduft er immer noch ... Bleibt ab-
zuwarten, welche Rekorde Die Macht des Finzelnen in
Deutschland brechen wird! Starttermin ist der 21. Dezem-
ber — ein echtes Weihnachtsgeschenk also!

Produziert wurde der Mega-Monster-Streifen im
.Geburtsland” der Pokémon: in Japan. Die Bear-
beitung fiir den amerikanischen und europii-
schen Mark erfolgte bei Nintendo of America. Pro-
duzent Norman Grossfeld und Regisseur Michael

POKEINO)!

POKEMON 2

DIE MACHT DES EINZELNEN

Das Warten hat ein Ende: In diesen Tagen lauft in
den deutschen Kinos der zweite Pokémon-Film
»Die Macht des Einzelnen” an. Wir liefern euch
spannende Details zur Entstehung des Filmes.

Haigney, das erfolgreiche Team des ersten Poké-
mon-Kinofilmes, hatten alle Hande voll zu tun.
Denn es ging nicht nur um eine einfache Uberset-
zung der Texte. ,Gags, iiber die Japaner lachen,
funktionieren nicht unbedingt auch in anderen
Landern”, erklart Gail Tilden von Nintendo. Also
mussten Witze und Anspielungen gefunden wer-
den, die auch fiir Amerikaner und Européaer ver-
standlich sind. Natiirlich gab es in solchen Fillen
immer wieder Probleme mit der Synchronisation,
da die Lippenbewegungen der Figuren ja von der
japanischen Fassung vorgegeben sind. Grossfeld

Die Story

GRS

DER AUSLOSER Ash soll
auf Shamouti die Haupt-
rolle in einem Legenden-
spiel iibernehmen.

DER BOSE Bald erfahrt
Ash, dass die Situation
ernst ist: Lawrence
bedroht die Insel.

¥

GRO

TEAM ROCKET Die ewi-
gen Konkurrenten der
Freunde kommen ihnen
dieses Mal zur Hilfe.

Ash und seine Freunde geraten in eine geféahrliche Situation — und nehmen den Kampf
gegen den gemeinen Lawrence auf. Werden sie ihn besiegen?

| DIE PARTNERIN Als seine
Partnerin soll Melody
auftreten. Misty ist ganz
schon eifersiichtig ...

> ~
NENENNEE RN

Die Pokémon stromen
zur Insel Shamouti, um
den Freunden zu helfen.

GEvsS

und Haigney haben auBerdem die Handlung des
Films ein wenig gestrafft und sich noch ein paar
zusatzliche coole Spriiche ausgedacht.

Die Figuren wurden mit traditionellen japanischen Verfah-
ren per Hand und mit dem Computer gezeichnet. Wer sich
den Film im Kino anschaut — und welcher Fan wird sich das __
entgehen lassen?! — der kann sich auf eine megaspan-
nende Story mit Ash und seinen Freunden sowie bekann-

ten und unbekannten Pokémon einstellen! Der coole

Soundtrack ist Gbrigens fiir DM 32.- im Handel erhaltlich. 2
Anke Becker




Endspurt! Hier kommen die letzten 30 Pokémon-
Tricks, die wir fiir euch gesammelt haben. Unter
anderem verraten wir euch, wie ihr an tolle
Snap-Fotos kommt und wo sich geheime

Items verbergen. Los geht's!

(EMON-TRIC

=1 Verstecktes Top-Ather:
4 Wenn man aus dem Felstunnel geht und dann nach

ﬁ ﬁ rechts und nach oben, sieht man einen Felsen.
= 3229 Wenn man zu dem Felsen geht und A driickt,

findet man ein Top-Ather.

=1 Verstecktes Ather:

§ Wenn ihr in Orania City zur Route 11 geht (bis zu
dem Relaxo), konnt ihr ein bisschen links von
% Relaxo unten eine Liicke zwischen zwei Biischen

g9 sehen. Schaut den rechten davon an und driickt

8§27 auf den A-Knopf. Ihr findet dort ein Ather,

4l Versteckte Genesung:
w4 Geht von Azuria City zur Route 5. Wenn ihr dort an
"4 der Pension vorbei seid, geht ihr in den Tunnelpfad
~% rein. Geht die Treppe runter, dann miisst ihr einen
P Schritt nach links gehen und den A-Knopf driicken.
<= Nun habt ihr eine versteckte Top-Genesung.

E Aufwecker sparen:
=4 Wenn ihr in Lavandia Mr. Fuji aus dem Pokémon-

Turm befreit habt, gibt er euch eine Pokéflote.

—# Damit konnt ihr jedes Pokémon aufwecken, das

#9 im Kampf eingeschldfert wurde und braucht keine
22 Aufwecker oder Hyperheiler einzusetzen.

2 Neue Attacken:

#d Wenn ihr ein Pokémon in die Pension gebt, dann
ﬁ W lernt es manchmal Attacken, die es normal
g-— 229 nicht lernen wiirde.

g8 Mann, der euch ein
2 Rossana gibt, wenn

b= ihr im ein Quaputzi
3% bringt. Wenn ihr am
Angeln seid, solltet ihr also
zwei Quaputzis fangen (f
und eines in Azuria eintau- |'§
schen.

ROSSANA erhaltet ihr von einem
tauschfreudigen Pokémon-
Sammler in Azuria.

#=1 Schneller vorankommen:
=4 |m Pokémon- F
$75 Haus in Ora-
~® nia City trefft
P= ihr auf einen
L sehr redseli-
gen Mann. Wenn ihr
geduldig seid und
lhm__ iang gEI'lL‘IQ GEDULD bringt euch diesen tollen Gut-
zuhort, bekommt ihr schein ein, fiir den ihr euch ...
einen Gutschein fiir 5 ﬂ
A e

ASH erh&l T |
foi nexn RaD _cowroras |

ein Fahrrad, den ihr
im Laden von Azuria
City einldsen konnt.
Damit seid ihr jetzt
viel schneller unter-
wegs als zu FuB und
diist nur so von
Stadt zu Stadt!

I AL 44

... im Fahrradgeschaft von Azuria City einen
flotten Drahtesel besorgen kénnt!

— TMs in Prismania City:
<4 Man geht in 3
25 das Prismania- |2
~& City-Markt-
haus, dann fahrt
man mit dem Fahr-
stuhl oder lauft die
Treppe hoch in den
obersten Stock. DOt ¢y;pee yauSCH Drei TMs gegen drei
seht ihr ein Getranke - nicht schlecht!
Madchen, das Durst hat. lhr geht an den Automaten
und kauft euch Tafelwasser; Sprudel und Limonade, dann
geht ihr zu dem Madchen und sprecht es an. Gebt ihr
z. B. Tafelwasser, dafiir gibt sie euch TM Eisstrahl. Danach
sprecht ihr sie wieder an, sie hat wieder Durst. Also gebt
ihr ihr jetzt z. B. Limonade und ihr bekommt TM Triplette.
Das Gleiche macht ihr wieder mit Sprudel und ihr bekommt
TM Steinhagel. So bekommt ihr 3 TMs.

ASH erhalt
iTraze

54 Alle Anfangspokémon:
%4 Wenn ihr noch einmal von vome %
ﬁ spielt und zum Beispiel Bisasam &

~#% auswahlt, tauscht ihr ihn mit dem
Game Boy eurer Freundin oder eures Freun-
des. Dann spielt ihr wieder von vorne und
macht das Gleiche mit Schiggy und Glumanda.

AnschlieBend fangt ihr noch einmal

von vorne an und sammelt ein paar

Pokémon damit ihr Bisasam, Schiggy

und Glumanda wieder eintau-

schen kdnnt. Nun habt ihr al-

le drei Pokémon auf einmal. [
DREIERPACK Mit ein bisschen

Schummeln startet ihr mit Bisasam,
Schiggy und Glumanda im Gepéck!

1 Die M.S. Anne féhrt nicht ab:
29 Wenn ihr nicht wollt, dass die M.S. Anne ablegt,
% dann misst ihr euch besiegen lassen. So konnt ihr
zum Beispiel euch zuerst die VM Zerschneider be-
sorgen, spater (wenn eure Pokémon starker sind) konnt ihr

dann die vielen Trainer herausfordern.

7 Verstecktes AP-Plus:
<4 Nehmt von Prismania City aus die Route 16 zum
Radweg. Fahrt diesen entlang nach unten, bis das
"8 Gefalle beginnt und sich die StraBe in drei Wege
aufteilt. Wahlt dort den rechten Weg und fahrt bis zum
zweiten Trainer, der zwei Schritte daneben im Gras steht.
Stellt euch unter den Trainer und lasst euer Rad vorsichtig
genau 12 Schritte nach unten rollen und driickt dann A.

7 Schneller zu Pyro kommen:
x4 Um zu Pyro durchgelassen zu werden, muss man alle
S% seine Wachter besiegen. Es gibt jedoch eine Maglich-
2. keit, auch ohne Kampf zu ihm durchzukommen. In je-
dem Raum befindet sich ein Schrank. Wenn du dich vor ihn
stellst und A driickst, musst du eine Pokémon-Quizfrage be-
antworten. WeiBt du die Lésung, darfst du ohne Kampf weiter.

g5 Garys Evoli:
2273 In der Gelben Editionkénnt ihr
selber bestimmen, zu wel- £
chem Pokémon Gary sein d

Evoli entwickelt. Verliert :
ihr den ersten Kampf ge-

BUNTE ENTWICKLUNG Als Spieler konnt ihr selbst beeinflussen, in
was sich Garys Evoli verwandelt!



Eichs Labor, entwickelt £
er es weiter zuAquana.
Wenn ihr den Kampf
in Professor Eichs
Labor und den

Kampf westlich Aﬁ :
von Vertania City gegen ihn gewinnt, entw;ckelt Gary es
weiter zu Blitza. Wenn ihr den Kampf in Professor Eichs La-
bor gewinnt, den Kampf westlich von Vertania City aber
verliert oder umgeht, entwickelt er es weiter zu Flamara.

Mewtu fangen:

8§59 Ein Tipp an alle Pokémon Gelb-Spieler: Wenn euch
der Meisterball zu schade ist und ihr trotzdem Mewtu
fangen wollt, dann schickt ihr Mewtu mit Schlafpulver
ins Land der Traume und fangt es jetzt einfach mit einem
Hyper- oder Superball. Das klappt auch bei anderen Po-
kémon, die schwierig zu fangen sind. Zum Beispiel Arktos,
Zapdos, Lavados.

ﬁﬁ Spiel-Kombinationen und Gewinne:

<9 Seid ihr bei der Gelben Edition in Prismania-City und
wisst nicht, wie viele Miinzen ihr fiir welches Symbol auf
dem einarmigen Banditen erhaltet? Hier kommt die L9-
sung: Fiir Mauzi, Arbok und Smogon erhaltet ihr 15 Min-
zen, fiir die Kirsche erhaltet ihr acht Miinzen, fiir das Wort
BAR erhaltet ihr 100 Miinzen und fiir die Sieben erhaltet
ihr sogar 300 (!!!) Miinzen. Viel Gliick!

mSchtast Du

setzZeng

DREIMAL DIE SIEBEN Wer schafft es, den Jackpot zu knacken?

.w Mew fangen:

!L | Wenn ihr auf dem Mewtu-Bonusfeld mindestens
zwei Mal gewonnen habt, geht zum Indigo Plateau, akti-
viert die drei Pfeile auf der rechten Seite und schieBt auf
das Pokémon rechts oben (roter oder blauer Tisch ist egal)
Jetzt kann es sein, dass Mew auftaucht (die Chance be-
trdgt 1:16). Wenn ihr dann lange genug den Ball auf dem
Feld halten kénnt, bekommt ihr Mew in euren Pokédex.

Surfendes Pikachu:
Legt Apfel auf das Surfbrett, um Pikachu an-
" zulocken!

Sichlor:

-1 Im Gras hinter Relaxo versteckt sich ein Sichlor.
" Wenn ihr mit Raucherballen auf das Gras werft,

scheucht ihr es auf.

Chaneira:
Das Evoli =
~ jagt  hinter

einer rosa Kugel her — bei der es
sich um Chaneira handelt! Wenn
ihr es trefft und dann auf der Po-
ké-Flote spielt, tanzt Chaneira fiir
euch.

Pikachu auf Lektrobal:

.| Mach ein paar Aufnahmen vom ersten Pika-
" chu im Tunnel und es springt vor Freude auf

einen rollenden Lektrobal.

. 4 Zapdos:
" | Benutze Apfel, um Pikachu zu dem groBen Ei

im Tunnel zu locken. Spiele dann die Poké-Flo-
te, und Pikachu briitet Zapdos aus.

Digdri:

*- | Mache mdglichst viele Aufnahmen von Digda,
~ dann beginnt Pikachu, es zu jagen. SchlieBlich

hat dann eine Gruppe von Digdris einen Gastauftritt.

Magnetilo:
Die Magnetilos im Tunnel schiitzen sich elek-

" trisch vor Aufnah- @

men, sobald du deine Kamera
ziickst. Triff sie mit einem
Apfel, um sie fiir einen
kurzen Schnappschuss von ih-
rer Verteidigung abzulenken.

ELEKTRISCH Wie bekommt man ein schines Magnetilo-Bild?
Versucht's mal mit Apfeln!

Sleimok:
Mach Fotos von den beiden Sleimas im ersten
" Abschnitt der Hohle. Wenn du im zweiten Ab-
schnitt nach unten schaust, entdeckst du ein drittes Slei-
ma. Reize dieses solange mit Arger-Bal- .
len, bis es sich in Sleimok verwandelt, | °
und dann knipse dein Bild.

Ditto:
Im zweiten Héhlenab-
" schnitt, wo du eben
bereits Sleimok abgelichtet :
hast, musst du die Bisasams
auf dem gegeniiberliegenden |
Felssims mit Arger-Ballen ein-

’ GERETTET Pikachu hat
lustige Tricks fiir euch
auf Lager, wenn ihr euch
genug um es bemiiht.

decken, bis sich diese eines nach dem anderen in Dittos
verwandeln. Falls du es schaffst, alle zur Verwandlung zu
treiben, bekommst du ein optimales Foto.

Ballon-Pikachu:

.| Diese Aufgabe ist nicht ganz einfach. Im
" Hohlenabschnitt nach Ultrigaria fallt dir wahr-
scheinlich ein flatterndes Zubat mit einem Pikachu in sei-
nen Klauen auf. Triff Zubat mit einem Apfel und es lasst sein
gelbes Opfer fallen, das nun mit einigen Ballons auf
seinem Riicken langsam zu Boden

schwebt.

Arktos:
Spiele die Poké-
" Flote bei den 4
Rossanas, die daraufhin £75
Arktos aus seinem Ei entlas-

sen.

Pikachu reitet Arktos:

Wenn du ein Foto von Ballon-Pikachu geschafft
" und auch Arktos befreit hast, dann dreh dich
anschlieBend noch einmal um: Mit etwas Gliick gelingt dir
ein Foto von einem auf Arktos’ Riicken reitenden Pikachu.

Tanzendes Georok-Trio:
Sobald du dich dem ersten Wasserfall naherst,
" schau nach links und spiele die Poké-Flote. Drei
Georoks plumpsen darauf herab und fangen an, fiir dich
zu tanzen. Probiere verschiedene Tone fiir unterschiedliche
Tanzbewegungen aus.

[ Garados:
Am Levelanfang fallt dir
=" vielleicht ein Karpador
auf, das an der ersten Wegesecke
aus dem Wasser springt. Triff es mit
einem Arger-Ball und schieB es
damit zum wartenden Menki
= hintiber, der Karpador
g anschlieBend  wegwirft.
Sobald du nun die Gegend mit
den drei Georoks erreichst,
kannst du zuschauen, wie Karpador
dort landet. Benutze einen Arger-Ball, um
Karpador von dort aus in den Wasserfall
zu schieBen, und ein Garados erscheint.




Woche vom 24.12. his 29.12.

SONNTAG, 24. DEZEMBER

FROHE WEIHNACHTEN! POKEMONSTER —
DIGIACTION - X-MAS-SPECIAL
Ab 11.10 Uhr Bezaubernde Meerjungfrau (Wh.)

Die Piepi-Legende

Pummeluff beobachtet im Wald, dass ein frem-

des Objekt auf die Erde stiirzt. Bei naherem Hin-
sehen entdeckt er ein qualmendes Raumschiff, dem ein
paar Kobolde entsteigen. In den folgenden Tagen passie-
ren seltsame Dinge.
Kampf um den Erdorden
Nach einem Jahr kehren die drei Freunde zuriick nach Ver-
tania City. Das Pokémon Center hat wieder gedffnet. So-
fort beschlieBt Ash endlich den achten Orden zu erwerben.
Da taucht Gary auf und protzt mit seinen zehn Orden.
Vertauschte Rollen
Ash, Misty und Rocko lernen die Trainerin Stella kennen.
Sie hat ihr Pokémon Pantimos so hart trainiert, dass es ihr
nicht mehr gehorcht. Stella bittet Ash, sich als Pantimos zu
verkleiden, um ihren Pantimos zu motivieren.

MONTAG, 25. DEZEMBER

FROHE WEIHNACHTEN! POKEMONSTER —
DIGIACTION — X-MAS-SPECIAL

Ab 10.05 Uhr
b
ﬁ Jessie ist fest liberzeugt, dass der Weihnachts-
mann eigentlich ein Rossana ist. Deshalb baut

sie eine Falle im Kamin, um es zu fangen. Doch auch Ash,
Misty und Rocko haben am Strand eine Begegnung mit
diesem Pokémon.
Verirrt im Schneesturm
Wahrend einer Wanderung verirren sich die drei Trainer im
tiefen Schnee. Da gibt auch noch der Kompass seinen Geist
auf. Eine Windbde weht Pikachu weg. Als Ash ihn suchen
geht, bleibt auch er verschwunden!
Ewige Rivalen
Professor Eich erdffnet Ash und Gary, dass sie die beiden
besten Pokémon-Trainer von Alabastia sind. In zwei
Monaten wird ein Treffen der Pokémon-Liga mit iber 200
Trainern stattfinden und Ash und Gary sollen teilnehmen!
Ratselhafte Entwicklung

Rossanas Odysee

Pokémon-Freunde kommen in den néchsten
Wochen voll auf ihre Kosten. Ein extra Weih-
nachts-Special und fiinf Folgen am Neujahrstag
lassen das alte Jahr so richtig toll ausklingen
und das neue Jahr super beginnen. Das diirft ihr
euch natiirlich auf keinen Fall entgehen lassen!

Ashs Mutter macht mit Misty und Rocko einen Ausflug zu
den Seeschaum-Inseln. Ash dagegen geht, nach dem Trai-
ning, zu Professor Eich. Der kann ein bestimmtes Ratsel
nicht [6sen. Kann der Erfinder des Pokédex ihm helfen?
Die groBe Welle

Ashs wird beim Surfen von einer Welle erfasst und wird
ohnméchtig. Als er wieder zu sich kommt, ist er an Bord
eines Bootes. Ein Mann namens Victor hat ihn gerettet.

DIENSTAG, 26. DEZEMBER

FROHE WEIHNACHTEN! POKEMONSTER —
DIGIACTION — X-MAS-SPECIAL

Ab 11.05 Uhr

(AT

e ) Terror im Treibhaus
Ash will mit Rocko und Misty in den Bergen trai-

nieren. Die drei kommen an einem groBen Gewdchshaus
vorbei. Dort sieht Rocko ein wunderschones Madchen ...
... und Action

Die drei Trainer lernen die Trainerin Katrina kennen. Sie for-
dert Ash zu einem Kampf heraus. Raichu, Katrinas Poké-
mon, geht dem Team Rocket in die Falle. Pl6tzlich schreit
jemand: ,Schnitt!”, Sie sehen, dass sie gefilmt werden.
Mauzi in Hollywood

Ash und Rocko werden zur Premiere von ,, Pokémon in Love”,
eingeladen. Auch das Team Rocket findet sich in Hollywood
ein. Mauzi will eine persénliche Angelegenheit regeln.
GroB, groBer, Onix

Als Ash beschlief3t bei Bruno, einem Top-Trainer, in die Leh-
re zu gehen, passiert Unheimliches: Der riesige Onix macht
Jagd auf ihn. Im letzten Moment kann Bruno ihm helfen.

MITTWOCH, 27. DEZEMBER
14:45 Die ratselhafte Tempelruine

. In den Bergen entdecken Ash und seine Freun-
- ™ de eine Ruine. Eva, eine Archdologin, erklart ih-
nen, dass sie maglicherweise die Uberreste von

Pokémopolis entdeckt haben, das nach einem Sturm spur-
los verschwunden ist.

16:40 Bose bis auf die Knochen

Prof. Eich erklart Ash, dass er zur Pokémon-Liga gehen soll.
Sofort zieht er mit Misty und Rocko los. Da stellt sich ihnen
ein Mann in japanischer Tracht in den Weg und fordert Ash
heraus. Wenn er verliert, soll er alle Orden abgeben ...

DONNERSTAG, 28. DEZEMBER
14:45 Bose bis auf die Knochen (Wh.)
16.40 Im Zeichen der Flamme

53 Ash, Rocko und Misty gelangen in eine kleine

* Stadt, wo viele Leute einem Fackeltrager zuju-

beln. Misty erklart ihren Freuden, dass das Feu-

er vielleicht von den Lavados stammt. Ash tiberlegt, auch

einen Lavados zu fangen, um so auch in den Besitz des
beriihmten Feuers zu kommen.

FREITAG, 29. DEZEMBER
14:45 Im Zeichen der Flamme (Wh.)
16:40 Ring frei zur Runde 1

¥ Ash, Misty und Rocko bestreiten ihre ersten
) Kampfe. Bevor man ins Indigo Stadion darf, wo
die Besten antreten, muss man Duelle in den Be-
reichen Wasser, Eis, Gestein und Pflanzen siegreich ab-
schlieBen. Wird das klappen?

Woche vom 1.1. bis 5.1.

HAPPY MONSTER YEAR Ab 13.40

v Ju Feuer und Eis
N ‘Qj Die Show beginnt mit Ashs Kampf auf dem
Steinfeld. Er und sein Gegner haben nur ein Po-

kémon im Einsatz. Ashs Schiggy gewinnt. Auch den zwei-



ten Kampf gewinnt Ash. Gary tritt an, um Ash zu zeigen,
wo der Hammer hangt.

Hopp oder Topp - Die Runde 4

Das Indigo Stadion riickt naher. Wer wird dort einziehen?
Zur Uberraschung aller verliert Gary, was Ash ziemlich
schockt. Wie soll er es dann schaffen?

Echte Freundschaft

Ash gewinnt auch den vierten Kampf. Nach einem Abend-
essen fahren alle mit dem Aufzug in die Hotelhalle. Plétz-
lich bleibt dieser stecken. Ein Junge in Ashs Alter macht sich
an der Elektrik zu schaffen und befreit sie.

Madge der Bessere gewinnen

Ausgerechnet gegen seinen neuen Freund Richie muss Ash
kédmpfen! Richie hat noch nie verloren! Und er kampft nur
mit drei verschiedenen Pokémon. Ash hat Zweifel.

#‘!'L:}: 2 LF LN o
14:45 Moge der Bessere gewinnen (Wh.)
16:40 Das Versprechen

“®i Ash hat den letzten Kampf verloren. Alle trosten
'# %" ihn. Doch Professor Eich wirft ihm vor, er hitte
“ " Glurak besser trainieren miissen. Pikachu wird
stocksauer — wiitend lasst er Elektroschocks auf seine
Freunde los.

14:45 Das Versprechen (Wh.)
16:40 Panik-Party

MZurﬁck in Alabastia feiern die Freunde Ashs Er-
S5 folg. Als Ash ein Fest mit allen Pokémon feiern

will, raten Misty und Rocko ihm ab, auch Glurak einzula-
den. Wie oft hat dieses Pokémon ihm nicht gehorcht!

14:45 Panik-Party (Wh.)
16:40 Flug des Grauens

iy , . Ash und die anderen wollen zu den Valencia In-
-’f& seln fliegen, haben aber kein Geld. Da gewinnt
=725 Ash drei Karten dafiir. Als sie losfliegen wollen,
stehen sie vor einem total klapprigen Zeppelin. Und der
gehort dem Team Rocket ...

16:40 Gefahr im Verzug

AufValencia suchen die Kids nach dem dortigen Pokémon-

Professor. Der entpuppt sich als Frau.
Sie zeigt Ash und den anderen einen
auBerst seltsamen Pokéball. AuBerdem
begegnen sie einem bisher véllig unbe-
kannten Pokémon.

Woche vom 8.1. bis 12.1.
MONTAG, 8. JANUAR

14:45 Gefahr in Verzug (Wh.)

16:40 Der verlorene Lapras

= _u;.' Das Luftschiff mit Ash und Misty an Bord sttirzt
auf-eine Insel, die unbewohnt zu sein scheint.
Doch das tauscht. Die Hauptattraktion der Insel
ist der Pokémon-Park. Dort qualen Jugendliche ein Lapras.
Ash und Misty greifen ein.

e

DIENSTAG, 9. JANUAR
14:45 Der verlorene Lapras (Wh.)
16:40 Wettkampf der Wasser-Pokémon

- psh, Misty und ihr neuer Freund Tracy fahren
nach Maikan Island, um dort in einer Arena zu
kémpfen. Ash tappt in eine Falle von dem klei-
nen Bruder der Arena-Leiterin Sissy. Zornig fordert Ash
Sissy zum Kampf heraus.

g

MITTWOCH, 10. JANUAR
14:45 Wettkampf der Wasser-Pokémon (Wh.)
16:40 Der Aufstand
t Mit Lapras geht es weiter zur nachsten Insel.
+ Dort attackieren Pokémon eine Gruppe von Jun-
*7 gen. Auch ihre eigenen Pokémon werden bése
und sind plétzlich verschwunden. Was ist hier los?

DONNERSTAG, 11. JANUAR
14:45 Der Aufstand (Wh.)
16:40 Der Kristall-Onix

> Die Freunde finden eine Flaschenpost. Ash &ff-
net sie. Wer wei8 etwas iiber den Kristall-Onix?
Ash lernt ein Madchen kennen, das kleine Glas-
figuren verkauft. lhr Opa wurde von einem echten Kristall-
Onix inspiriert. Ist er am Ziel?

FREITAG, 12. JANUAR
14:45 Der Kristall-Onix (Wh.)
16:40 Pinkan Island

In Pinklan Island entdecken die Kids ein Rihorn,
das sie aus Angst angreift. Beinahe stiirzt Ash
von den Klipppen. Da taucht Officer Jenny auf

und erklart den Kids, dass sie sich im Pokémon-Reservat
befinden und weg miissen.

Woche vom 15.1. bis 19.1.
MONTAG, 15. JANUAR

14:45 Pinkan Island (Wh.)

16:40 Auf der Suche nach Fossilien

,‘}-’h‘t’-ﬁ’ Auf der nachsten Insel treffen Ash, Misty und
! Tracy eine Reporterin, die einen Bericht iiber ein

Kabuto-Fossil dreht, Beinahe werden sie von ei-
nem Felsbrocken erschlagen. Pikachu sieht den Schurken
und nimmt die Verfolgung auf.

DIENSTAG, 16. JANUAR
14:45 Auf der Suche nach Fossilien (Wh.)
16:40 Theater, Theater ...

22" Aan Bord eines Pokémon-Vergniigungsschiffs

T
Jé:; % sehen die Kids voller Uberraschung sprechende
Pokémon auf der Biihne Das Geheimnis: Hinter
der Biihne sprechen echte Schauspieler zu den Mundbe-
wegungen der Pokémon,

MITTWOCH, 17. JANUAR S
14:45 Theater, Theater ... (Wh.)
16:40 Entons Verschwinden

, .‘ " Pikachu, Togepi und Enton treiben auf Lapras
£ Riicken durchs Meer. Plitzlich stiirzt Enton ins
* Wasser. Ein Madchen findet ihn und nimmt ihn
mit. Dann fordert sie Misty zum Duell heraus.

DONNERSTAG, 18. JANUAR
14:45 Entons Verschwinden (Wh.)
16:40 Entziickender Notdienst

Ash und seine Freunde treffen auf eine Kran-
"ﬁ/ikenschwester, die jetzt im mobilen Dienst un-

“ terwegs ist. Weil ein Karpador sie als kleines
Madchen vor dem Ertrinken gerettet hat, kiimmert sie sich
jetzt um sie. Ash sagt ihr spontan Hilfe zu. In dem Moment

taucht iiberraschenderweise das Team Rocket auf.

FREITAG, 19. JANUAR
14:45 Entziickender Notdienst (Wh.)
16:40 Abenteuer auf der Insel Navel

¢ Um den Navel-Orden zu bekommen, reisen Ash
@ und seine Freunde nach Navel. Dort treffen sie
den Jungen Dan. In der Arena ist ein Berg, den

man mit einer Drahtseilbahn erkunden kann. Wettkampf-
teilnehmer miissen, ohne ihre Pokémon, zu FuB gehen



Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fragen?
Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?
Oder wolltet ihr gern mal euer
feines Bild oder eine Grafik verdf-

fentlichen? Sagt uns eure Meinung.

Wir freuen uns auf eure Postberge!
Aus Platzgriinden konnen wir nicht
alle Briefe ungekiirzt abdrucken,
aber alle Einsendungen werden
sorgfaltig gelesen und so weit wie
moglich auch hier auf den Leser-
briefseiten beantwortet. Personliche
Antwortschreiben sind uns aller-
dings leider nicht moglich. Schickt
euren Brief oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE
RoonstraBe 21

90429 Niirnberg

Spitznamen fiir Pokémon

Hallo! Ich heiB8e Philipp, bin 12 Jahre alt und
am liebsten mag ich Pokémon.

Mein Lieblings-Pokémon ist Schiggy, es hat
drei Entwicklungsstufen. Ich habe mir mithilfe
des Kinofilms einen Spitznamen ausgedacht:
Panzerschrank. Ich habe ihm diesen Spitz-
namen gegeben, weil es einen Panzer hat
und wenn es sich zu Turtok entwickelt hat,
ist es ja groB wie ein Schrank, also nenne ich
es ,Schiggy Panzerschrank”.

Philipp Schweinhagen

Hallo Philipp,

das ist wirklich eine ori-
ginelle Idee. Klar, Schiggys Panzer ist ja
auch schwer zu knacken. Und wie sieht es
bei den neuen 100 Pokémon aus? Welches
gefallt dir davon am besten und welcher
Spitzname fallt dir
dazu ein? An dieser
Stelle wiirde uns
schon mal interessie-
ren, ob andere Leser
auch ihre Lieblings-
% Pokémon mit einem

. GENGAR

hat uns Timo Hofacker
gingeschickt.

5%

TET DIE LUSTIGE ECKE

¥

Spitznamen versehen haben, und wenn,
mit welchen. Schreibt uns doch mal zu die-
sem Thema! Wir sind schon ganz neugierig!

Silberne und Goldene Edition

Ich finde eure Zeitung echt super. Wie viele an-
dere bin auch ich ein Pokémon-Fan. Ich freue
mich schon sehr auf die nachste Ausgabe von
GAMES AND MORE. Und druckt bitte die neuen
100 Pokémon oder noch mehr iiber die Golde-
ne und Silberne Edition. Einer meiner Lieb-
lings-Pokémon ist Donphan. Euer letzter Be-
richt ist einfach super.

Timo Hofacker

Lieber Timo,

die beiden neuen Pokémon-Editionen und die
hundert neuen Pokémon sind derzeit natlr-
lich DAS Gesprachsthema bei den Fans. Alle
Infos, die wir dazu bekommen, geben wir

In eigener Sache

Was haltet ihr ei- ,:’ﬁ
gentlich von unserer *
neuen Extraseite Digi-
mon-Leserbriefe? Meint
ihr, dass das zu viel des
Guten ist, oder findet
ihr sie voll im Trend?
Schreibt uns doch bitte
eure Meinung. Wir freuen :
uns .auf viele Briefe von euch!
Euer GAMES-AND-MORE-Team



euch selbstverstandlich auf der Stel- //
le weiter. Du kannst also ganz si-
cher sein, dass du in den nachsten
Ausgaben noch mehr Infos zu den
neuen hundert Pokémon und auch
zur Silbernen und Goldenen Edition
finden wirst. Versprochen!

Seiten iibersprungen!

[ LT ——
Lob an eu- ‘ 1C | s

whall GRUSELIG
re Zeit s el : :

5 _ sieht das Skelett aus Zelda
schrift. lhr aus, das uns Malte Christen- AN
[EYNY O sengemalthat.
Berichte . - e

ilber SmackDown! 2, Play Station 2 und Driver 2 schon grofl gemacht.

Wirklich ein groBes Lob! Den TV-Fiihrer von Digi- und Pokémon kénnt

ihr euch sparen, weil jeder Fan sich ohnehin die Sendung ansieht. Das
soll in den Leserbriefen beantwortet werden: In der Heftmitte habe

*. ich entdeckt, dass die Seiten iibersprungen werden. Zum Beispiel:

. Nach Seite 34 geht es mit 43 weiter! Was hat das zu bedeuten?

Benjamin Eichele

Hallo Benjamin,
vielen Dank fir dein groBes Lob. Wir freuen uns naturlich riesig, wenn
euch unsere Berichte gut gefallen. Zum Thema Pokémon- und Digi-
mon-TV-Fuhrer: Es ist schon klar, dass alle Pokémon- und Digimon-Fans
keine Folge ihrer Lieblingsserie verpassen. Aber manchmal lauft ein
Nachmittag ganz anders als geplant und man kann beim besten Willen
doch nicht gucken. Ist es dann nicht gut, wenn man nachlesen kann,
was sich getan hat? Und bedenke: Es kommen taglich neue Zuschauer
dazu. Und die sind vielleicht ganz froh beim Einstieg, wenn sie sich Gber
die Vorgeschichte informieren konnen. Meinst du nicht auch? Doch nun
zu deiner Frage zu den Gbersprungenen Seiten. Des Ratsels Losung ist
ganz einfach: In der Mitte von jedem Heft findet ihr doch ein Poster.
Und das zahlen wir mit. Aufgeklappt entspricht das Poster einem Format
von acht Seiten. Dementsprechend
geht es nach der Seite 34 immer
mit der Seite 43 weiter. Das missen
wir bei der Produktion so machen,
damit alle, die an dem Heft mitar-

SCHIGGY Trre

teure, Layouter
und Drucker —
die Seiten rich-
tig zuordnen
kénnen. Okay?

ist bei euch nach wie vor
unter den Top Ten.

Fehlerhafte Stadt Sunny Town

Ich finde euer Magazin echt klasse, doch ich habe eine Frage zu den
Cheats. Kann ich in Pokémon Stadium beim Game Boy Tower in meinem
eigenen Pokémon-Spiel in die fehlerhafte Stadt, ohne Sorge haben zu
miissen, dass der Fehler in das Pokémon Stadium-Programm iibertragen
wird? Kénnt ihr mir diese Frage beantworten? Das fande ich cool von
euch.

Leonie Ostmann

Liebe Leonie,

logo, dass wir dir antworten. Mit Ausfligen in die ,fehlerhafte
Stadt” solltest du absolut vorsichtig sein! Denn sie ist kein Bestandteil
des eigentlichen Pokémon-Spiels, sondern
ein Grafikfehler in der Art von Missing No.
Es kann ganz schnell passieren, dass Spiel-
stande beeinflusst und geldscht werden.
Das lohnt nicht! Denn in Sunny Town kann
ohnehin kein Pokémon geschnappt werden.
Auch das hartnackige Gertcht, dass dort
Mew rumageistert, ist definitiv falsch. Des-

= — halb geh besser kein
SCHRILL

Risiko ein, mache si-
Captain Falcon ist auch

F-Zew X

| cherheitshalber lieber
| einen Bogen um die
| Stadt und such dir an-
dere schéne Platze!

die Nummer 1 von
Florian Hussenetter,

WESEMANN WA,

FreisS;iderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten.
Alle Angebote freibleibend gltig, solange Vorrat reicht.
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F"'I'Eastation | & 2 - Hardware

Playstation 2 Grungerdt - PSX 2 a.A.

PSX-Bool-Chip (fir jap und us) -PSX 1 3,99

Ghost Chip-PSX 1 7,99
Memory-Card

Memory-Card 1 MB (15 BL.) - PSX 1 749

Memory-Card 2 MB (30 BL)-PSX1 17,99

Memory-Card 4 MB (60 BL)-PSX1 23,99

Memory-Card 8 MB (120 BL.)-PSX 1 22,99

Memory-Card 24 MB (360 BI.)-PSX 1 28,99
Memory-Card 32 MB (480 Bl.) - PSX 1 35,99
Kabel

RGB Kabel-PSX 1 & 2 6,49

RGB Audio Kabel -PSX 1 & 2 899

Link Kabel - PSX 1 & 2 6,49

Padverldingerung -PSX 1 & 2 6,49
Controller

Flashfire Power Shock -PSX 1 &2 29,99

Infrarot Wireless Controller - PSX 1 & 2 55,90
Gun Falcon mit Poinfer -PSX 1 84,99
Gun Scorpion - PSX 1 49,99
Gun Panther Il - PSX 1 26,99
PSX-Maus -PSX 1 19,99
Lenkrad Jordan GP2 (PSX1&2 &N64) 89,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 -PSX 1 &2 109,99
Lenkrad V3 SV-1118 A -PSX1&2 109,99
Lenkrad Fanatec Speedster - PSX1&2 169,99
Lenkrad Race32-64 Comp.-PSX1&2 69,99
Zubehor

RF Adapter -PSX 1 &2 14,99
Power Replay -PSX 1 19,99
Game Buster CDX -PSX 1 89,99
X-Ploder Classic -PSX 1 45,99
X-Ploder-FX - PSX 1 64,99
X-Ploder-Pro -PSX 1 94,95
Dexdrive -PSX 1 72,99

Multi Tap (versch. Farben) -PSX 1&2 49,99

Smart Joy Adapter -PSX 1 69,99
PSX Tasche -PSX 1 34,99
...und vieles mehr !
Nintendo

Pokemon blau Edition - GBC 59,99
Pokemon rot Edition - GBC 59,99
Pokemon gelb Edition - GBC 59,99
Donkey Kong Country - GBC 59,99
Pokemon Snap - N64 109,99
Pokemon Stadium - N64 119,99

Mario Party 2- N64
weitere N64 & Gameboy
Soft- und Hardware verfigbar

99,99

Memory-Card
8]MB'(120 BI.)

22,99

Flashfire
I’gwer Shock

=29,99

Preise in DM incl. MwSt. zzgl. Porto und Verpackung

Playstation 2

Playstation - aktuelle Software

Alien Resurrection 84,99
Alone in the Dark 4 79,90
Baldurs Gate 84,99
Bundesliga Manager 2001 84,99
Bundesliga Stars 2001 92,90
Driver 2 79,90
Final Fantasy 9 89,99
Formula One 2000 89,90
Nightmare Creatures 2 79,90
Parasite Eve Il 82,90
Rayman 2 84,99
Speedball 2001 77,90
Star Trek New Worlds 75,90
Suikoden 2 89,99
Sydney 2000 89,90
Tenchu ll 99,90
-Vanishing Point 84,99
Ubik 84,99

... und vieles, vieles mehr

Playstation 2 - aktuelle Software

...samtliche Titel zu super Preisen
erhaltlich

SEGA DreamCast

SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 449,99
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Keyboard 54,99
Vibrationspack 44,99
VMU Memory-Card 54,99
RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
RGB Scart Audio Kabel 15,99
RGB Scart Kabel 12,99
Padverldngerung 12,99
Software
Alone in the Dark 4 95,90
Arcatera 89,90
Dead or Alive 2 99,99
F 1 Racing Championship 89,90
Grand Theft Auto 2 - 84,99
Heroes of Might & Magic 3 89,90
Railroad Tycoon 2 89,99
Star Wars Epis. 1 Racer 89,90
Virtua Tennis 89,90

weitere Soft- und Hardware
verfligbar

PC-Software & DVD

reichhaltiges Angebot verfugbar
i

7,49

BauConTec

Lindener Str. IS i
38300 Wolfenbittel

L[} 05331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage
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PokémonSnap ............::::......Nintendo
Pokémon Stadium .........................Nintendo
MarioParty2 .............................Nintendo
Donkey Kong ............ovvunn.. «v.......Nintendo
Super Smash Brothers . . .Nintendo

Ve

nh i

S

Command & Conquer: Alarmstufe Rot 2 Electronic Arts
Baldur's Gate Il - Schatten von Amn .......... .Virgin ==
FIFA2001  «.......covunsanescnnnnnnn. . ElectronicArts [PC|
Age of Empires 1 (BoX) .....................AKTronic =

Rune S e s s TAKe2 :

MAWNe~

Jede Newsmel-
dung und jeder

Test wird mit den
S0 genannten ;
JSystem-Buttons” &

versehen, fir die
g@) Nintendo 64
i

das jeweilige
B

Spiel erscheint.
G& PlayStation

Besonders gute Spiele mit einer
Wertung von mindestens 85 Prozent.**
erhalten das begehrte GAMES-AND-
MORE-Hit-Giitesiegel.

Hersteller: .
Versffentlich

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat, seht ihr hier. **2eeau,

Ia;‘)jaﬁi;m
ot oA e o ool b ta A Verlag

Aktuelle Spieler und Verei-
ne sowie eine groBe Aus-
wahl an Spielméglichkeiten

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein-
erahmt sein, dann bedeutet dies, dass ;
as Spiel auf diesem System getestets"

wurde.

& Kaum Verbesserungen zur
. a H&rgﬁngerversion ersicht-
Ein gir['mer Rahmen besagt, dass das.*"
Spiel fiir dieses System ebenfalls erhalt- _ls
lich ist (und bereits getestet wurde). _.*" -

i
4
. o 953 ' Ohne
Ein roter Rahmen bedeutet, dass .* - | Beschran- |
das jeweilige Spiel fir dieses System " pes | dumg

ebenfalls erscheinen wird. EinTest ~ «* .
folgt spater. o

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt
ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

Was uns wehiger ?ut gefallen hat,”
zahlen wir hier auf.
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Chu Chu Rocket!

Crazy Taxi

Deep Fighter

Ecco the Dolphin: Defender of the Future
F-1 World Grand Prix

F-1 World Grand Prix 2

F355 Challenge

Fighting Force 2

GTA 2

Hidden & Dangerous

International Track & Field

Legacy of Kain: Soul Reaver
MagForce Racing

Marvel vs Capcom - Clash of Superheroes
NBA ZK

Railroad Tycoon 2

Rayman 2 — The Great Escape

Record Of Lodoss War

Resident Evil: Code Veronica

Sega Extreme Sports

Shadow Man

Shenmue (Jap.)

Suzuki Alstare Extreme Racing

Tomb Raider IV — The Last Revelation
Tony Hawk's Skateboarding

Toy Commander

© Virtua Tennis

WWF Attitude

24/99

Strategie
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘'em Up
Action

Action

Sport
Action-Adventure
Rennspiel
2D-Beat-'em-Up
Basketball
Wirtschaftssimulation
Jump & Run
Rollenspiel
Action-Adventure
Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure

Sport
Geschicklichkeit
Tennis
Wrestling

A Bug's Life
Army Men 3D
Asteroids Hyper 64

Blues Brothers 2000

Bomberman 64 - 2nd Attack

Castlevania 2

Cyber Tiger (Import)

Daikatana

Duffy Duck als Weltraumheld Duck Dodgers
ECW Hardcore Revolution

Excitebike 64 (Import)

R Racing Championship

Hercules

1SS 2000

Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000 (Import)
Kirby 64

Mario Party 2

Mario Tennis 64

Paper Mario

Perfect Dark

PGA European Tour Golf
Pokémon Snap

Pokémon Stadium

Ridge Racer 64

Starcraft 64

Tarzan

Taz Express

Turok 3: Shadow of Oblivion
Zelda: Majora’s Mask

5/00
5/00
5/00
8/00
9/00
3/00
6/00
4/00
12/00
6/00
7100
12/00
8/00
10/00
7/00
7/00
11/00
12/00
11/00
9/00
6/00
9/00
7/00
5/00
8/00
5/00
7/00
10/00
12/00

Jump & Run
Action

Action

Action
Geschicklichkeit
Jump & Run
Sport

Action

Jump & Run
Wrestling
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
FuBball

Sport

Jump & Run
Action

Sport

Rollenspiel
Action-Adventure
Golf

Fotosafari
Action/Rollenspiel
Rennspiel
Strategie

Jump & Run

Jump & Run
Action
Rollenspiel

Arcatera

Baldur’s Gate 2

Bundesliga Stars 2001

Cold Blood

Combat Flight Simulator 2
Croc2

Crusaders of Might & Magic
Cultures

Dark Reign 2

Der Verkehrsgigant

Deus Ex

Deutschland Europameister 2000
Diablo 2

Dino Crisis

Disneys verriickte Spielesammlung

7100
11/00
11/00
11/00
12/00

7100

7100

9/00

7100

7/00

8/00

7/00

8/00

8/00

6/00

Rollenspiel
Rollenspiel

Sport
Action-Adventure
Flugsimulation
Jump & Run
Action-Adventure
Aufbaustrategie
Echtzeitstrategie
Aufbaustrategie
Action-Adventure
FuBball
Rollenspiel
Action-Adventure
Action



Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu
unseren Tests der letzten Monate.

DSF Ultimate Golf

Evil Islands — Course of the Lost Soul
Grand Prix 3

Heavy Metal F.AKK. 2

Herrscher des Olymp - Zeus
Homeworld Cataclysm

Icewind Dale

Insane

Kicker FuBballmanager 2

*KISS: Psycho Circus — The Nightmare Child

Kleopatra

Konung

Metal Gear Solid

Pizza Connection 2
Pokémon Druckstudio
Roland Garros 2000

Star Trek: Klingon Acadamy
Star Trek: Voyager

Sudden Strike

Sydney 2000

The Moon Project

The Sims

Tiger Woods PGA Tour 2000
Warlords Battlecry

Wizards & Warriors

9/00
12/00
9/00
10/00
12/00
11/00
8/00
12/00
12/00
9/00
9/00
12/00
12/00
12/00
8/00
8/00
8/00
10/00
11/00
10/00
11/00
10/00
8/00
9/00
11/00

Sport

Rollenspiel

Rennspiel

Action
Aufbaustrategie
Echtzeitstrategie
Rollenspiel

Rennspiel ;
Wirtschaftssimulation
3D-Action

Strategie

Rollenspiel

Action
Wirtschaftssimulation
Druckstudio

Sport

Action

Action
Echtzeitstrategie
Sport

Strategie
Strategie

Sport
Echtzeitstrategie
Rollenspiel

S

54%

Alien - Die Wiedergeburt
Aladin: Nasiras Rache
Bundesliga Manager 2001
Bundesliga Stars 2001

Crisis Beat

Danger Girl

Dave Mirra Freeestyle BMX

Dino Crisis 2

F1 Racing Championship

Formel 1 2000

FuBball Live 2

Hugo - D. Geheimnis d. kik. Sonnensteins
In einem Land vor unserer Zeit

1SS 2000

Jeremy McGrath Supercross 2000
Koudelka

Landmaker

Magical Drop

Medal of Honor Underground

Mike Tyson Boxing

Mille Miglia

Mortal Kombat: Special Forces

MTV Sports: Skateboarding

Moto Racer: World Tour

Muppet Monster Adventure

NHL 2001

Rayman 2: The Great Escape

Re-Volt 2: RC Revenge

WWF SmackDown! 2: Know Your Role
Speedball 2001

Spider-Man

Spyro - Year of the Dragon

Star Trek: Invasion

Sydney 2000

Team Buddies

Tenchu 2

Tony Hawk's Pro Skater 2

Wild Rapids

10/00
12/00
10/00

9/00
11/00
11/00
11/00
12/00
10/00
11/00
12/00
12/00
12/00
12/00
11/00
11/00
12/00
11/00
12/00
11/00
12/00
12/00
11/00
11/00
11/00
12/00

9/00
10/00
12/00
12100
11/00
12100
10/00
10/00
10/00
10/00
10/00
12/00

Action

Jump & Run
Wirtschaftssimulation
Sport

Beat ‘'em Up
Action-Adventure
Sport

Action
Rennspiel
Rennspiel

Sport

Jump & Run
Jump & Run
Sport

Rennspiel
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action

Sport

Rennspiel
Action

Sport

Rennspiel

Jump & Run
Sport

Jump & Run
Rennspiel

Sport

Sport

Action

Jump & Run
Action

Sport
Geschicklichkeit
Action-Adventure
Sport

Sport

Top Gear Dare Devil

F1 Championship Season 2001
Theme Park World

Silent Scope

NHL 2001

Wild Wild Racing

Dead or Alive 2

Gradius Il and IV

Midnight Club Street Racing
Tekken Tag Tournament
FIFA 2001

SSX

International Superstar Soccer
TimeSplitters

Ridge Racer V

Ready to Rumble Round 2
Smuggler’s Run

Madden NFL 2001
Orphen: Scion of Sorcery
Super Bust-A-Move

Fanta Vision

AquaAqua: Wetrix 2
Swing Away Golf

RC Revenge Pro

Pool Master

1/01
101
1/01
1/01
1/01
1/01
1/01
1/01
1/01
1/01
1/01
1/01
1/01
1/01
1101
1101
1101
1101
1/01
1101
1101
1101
1101
1101
1101

Rennspiel
Rennspiel
Strategie
Action
Sport
Rennspiel

Beat ‘'em Up
Shoot ‘em Up
Rennspiel

Beat 'em Up
Sport

Sport

Sport

Action

Rennspiel

Sport

Rennspiel

Sport
Action-Rollenspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Sport

Rennspiel

Sport

BALDUR'S GATE 2
Die Schwéchen des Vorgangers wurden fast ausnahmslos

& korrigiert, so dass Teil 2 des Rollenspiel-Hits ein fast per-
| fektes Spiel geworden ist. Es wird euch lange fesseln!

DRIVER
Die Zutaten sind dieselben wie bei Teil 1:

Riesige Amischlitten, wilde Verfolgungsjagden
und viel Spannung. Was will man mehr?

it 3

FORMEL 1 2000
Das neue Sony-Rennspiel kann durch hohe Realitats-
nahe, eine gelungene Grafik und einen erweiterten

Arcade-Modus punkten. Fast weltmeisterlich!

VIARIO TENNIS
Wie wir es von Nintendo gewohnt sind: Klasse
Mischung aus Realismus und Spielspaf3. Mario -
und seine Freunde sind echte Tennisstars!

“Yuequaiep

SMACKDOWN! 2:
KNOW YOUR ROLE

Teil 2 ist noch besser und damit ein
absolutes Muss fiir alle Wrestling-Fans.

SPYRO - YEAR OF
THE DRAGON
| Der kleine lila Spyro meldet sich mit einem
| kniffeligen Jump & Run drachenstark zuriick.

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

Gewohnt gut und garniert mit ein paar Verbesserungen
prasentiert sich Teil 2 des Board-Spiels. -

ZELDA:
MAJORA'S VIASK

| Mit diesem fantastischen Rollenspiel kommt
garantiert keine Langeweile auf!




‘datenbank

ALONE IN THE DARK IV
Eins steht fest: Gruselig wird es auf jeden Fall. Wann
das Spiel kommt, ist hingegen noch nicht ganz klar.
Veréffentlichung: ...........1. Quartal 2001

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Verdffentlichungstermine neuer

st[;ar.;;—)

BANJO-TOOIE

Wann der kommende Jump&Run-Knuller endlich
erscheint, steht leider noch in den Sternen.
Veroffentlichung: ...........1. Quartal 2001

len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen
konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel- @W)‘ (

mamrr)

Donald Duck Quack Attack Action-Adventure Ubi Soft Dezember

F1 World Grand Prix Il Rennspiel Konami Dezember

BLACK & WHITE ’ POD 2 Rennspiel Ui Soft Dezember
2 2 . Star Wars: Demolition Action Adtivision Dezember
Strategiefans warten sehnlichst auf das neue 1 %”éﬁ“"‘" Pro Skater 2 Sport Adtivis Iim 14. Dezember
-Sni i rentures of Max Steel Action Mattel Interactive Anfang 2001

Werk o S.tar Spleledeslgner Peter MOIyneux' i 102 Dalmatiner Action-Adventure Eidos 26. Januar 2001
Veroffentlichung: . ........... .Februar 2001 f Buz Lightyear of Star Command Action Activision 25, Januar
F1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft Januar 2001

Heroes of Might & Magic Ill Strategie Ubi Soft Januar 2001

: . Speed Devils Online Rennspiel Ubi Soft Januar 2001

GEnTE! Stupid Invaders Adventure Ubi Soft Januar 2001

o Isir;Eagle ' Tetris Geschicklichkeit Ubi Soft Januar 2001

i 1 i Grandia 2 RPG Ubi Soft Februar 2001

Conflict Zone Strategie Ubi Soft Februar 2001

COVIMANDOS 2 Rainbow Six: Rogue Spear Action SWING! Februar 2001
. . The Mummy Action-Adventure Konami Februar 2001
Strategiefans warten bereits gespannt auf _ Woody Woodpecker Racing Rennspiel Konami Februar 2001
i Dragon Riders RPG Ubi Soft Marz 2001

das l'_l'aktlkf.euenmerk der Extraklasse. L Disgon | S iiberiae e i
Veroffentlichung: ............... Marz 2001 Viva Rock Vegas Funracer Swing! Mirz 2001

Evil Dead: Hail to the King Action-Adventure THQ Ende April 2001

DIE SIEDLER 4
Bald wuseln die kleinen, fleiBigen Mannchen R
wieder Gber euren Computerbildschirm. Donald Duck Quack Att. Action Ui Soft Dezember
& i . F-1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft Dezember
Verdffentlichung: ...........Dezember 2000 Tom & Jerry in F. of Furry Beat 'em Up Ubi Soft Dezember
Batman Of The Future Action Ubi Soft Januar 2001
. Winnie Puuh - Tiggers H. Action Ubi Soft Januar 2001
S5 " Aidyn Chronicles: First M. RPG THQ Ende Mérz 2001
) haaed 'roﬂensple] Scooby-Doo Classic C. C. = Action-Adventure THQ Ende Marz 2001
Banjo-Tooie Jump & Run Nintendo 1. Quartal 2001
Eternal Darkness Action-Adventure Nintendo 1. Quartal 2001
Excitebike 64 Rennspiel Nintendo 1. Quartal 2001
FI NAL FANTASY Ix Kirby 64 Jump & Run Nintendo 1. Quartal 2001
Final Fantasy-Fans werden verwohnt. Welches andere StarCraft 64 J Strategie mintengu 1. Quartal 2001
- 5 . « i i int 2001
Spiel kann schon mit so vielen Teilen aufwarten? DApRaNL e e
Verdffentlichung: ...........1. Quartal 2001

METAL GEAR SOLID 2

Alice Action-Adventure EA Games 21. Dezember

i 3 i Flintstones Funracer Ubi Soft Dezember

Was bisher zu sehen _Wa_r' Iasst einen absoluten R Gold und Ruhm—D. W. n. El Dorado ~ Action-Adventure Ubi Soft Dezember

Knaller erwarten. Wir sind gespannt! Pro Rally 2001 Simulation Ubi Soft Dezember

Silent Hunter 2 Simulation SSi Ende Dezember

Veroffentllchung. cireareeaaae....Ende 2001 Myst Il Exile Avetire Mattel Interactive Anfang 2001

Pool of Radiance 2 Rollenspiel Ssi Anfang 2001

;{c Wiliams F1 Team Racer Rennspiel Mattel Interactive Anfang 2001

¥ Age of Sail Il Strategie Take 2 Januar 2001

Ballermann Geschicklichkeit SWING! Ende Januar 2001

Blair Witch Vol. 3 Action-Adventure Take 2 Januar 2001

i Heroes Chronidles Strategie Infogrames Januar 2001
NBA Live 2001 Sport EA Sports 25, Januar

§ g pUKEMON GDLD/SILBER Paris Dakar Rennspiel Accaim Ende Januar 2001
Pokémon-Fans warten ungeduldig auf die Stupid Invaders Adventure Ubi Soft Jatl;mar 2%1

Black & White Strategie EA Games Februar 2001

Pokfmon i der Game-Boy-Fortsetzung. F1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft Februar 2001
Veréffentlichung: ....... vu......Marz 2001 Golem Strategie Swing! Februar 2001

Conflict Zone Strategie Ubi Soft Mérz 2001

Dragon Riders Adventure Ubi Soft Mérz 2001

Evil Twin Action-Adventure Ubi Soft Marz 2001




Freedom

Gorasul - Lost Souls
Oni

Tropico

Star Trek: Away Team
Starship Troopers
Monster Force

Evil Dead: Hail to the King
Summoner
Capitalism 2

Red Faction

Mafia

007 Racin,

Der Grinc|

Der Weg nach El Dorado

Donald Duck Quack Attack

Flintstones

?ﬁmbow Six: Rogue Spear
e M

Ultimate Flghtlng Champ.

Monster Force

Supercross 2001

Batman Gotham Racer

Goofy's Fun House

Insp tor Gadget

Flnal Fantasy IX
E\rll Dead: Hail to the King

I.P.
-Pianet Of The Apes
World's Scariest Police Chase

Dinosaur

F1 Champ. Season 2000

F1 Racing Championship
Fusion GT

Madden NFL 2001

RC Revenge Pro

Rayman 2 Revolution
Stunt GP

Surfing H30

Swtn? Away Golf

Donald Duck Quack Attack
ESPN N

ESPN X- Games Snowboard.
F1 Racing Championship
Gran Turismo 3

Roadsters

Silpheed — The Lost Planet
SkySurfer

Walt Disney's Dschungelbuch
Drakan

ESPN NHL

Familie Feuerstein: Viva Ro.
Freedom Ridge
Gungriffon Blaze

NBA Live 2001

Unreal Tournament
Bloody Roar 3

Bundesliga Manager X
Ephemeral Fantasia
Galleon

Hidden Invasion

Music 2001

Oni

Red

Shadow Of Memories
Summoner

Wing Over 3

F1 World Grand Prix Il
Formel 1 2001
MotoGP

The Getaway
WipEout Fusion
Force of One

Fur Fighters Plus

The Bouncer

V'room

Evil Twin

Red Faction

7 Blades

Disneys Tarzan
Dropship

Evolva

Action
Fantasy-Rollenspiel
Action

Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Fantasy-Rollenspiel
WiSim

ACtIDn

Marz 2001
Mérz 2001
Mérz 2001
Marz 2001

1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
Ende April 2001
Ende April 2001
Mai 2001

Ende Mai 2001
2. Quartal 2001
2. Quartal 2001

Rennspiel
Actlon-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennsplel

Actiol

Actlon Adventure
Sportspiel

Action

Rennspiel
Rennspiel

Action

Action
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Rennspiel

Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Action

Sport

Sport
Action-Adventure
Baskethall

Sport

Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Shooter

Sport
Entertainment
Action-Adventure
Eishockey
Rennspiel
Strategie

Action

Basketball
Ego-Shooter
Beat 'em Up
Simulation
Rollenspiel
Echtzeit-Adventure
Action-Adventure
Musikgenerator
Action

Strategie
Adventure
Rollenspiel
Simulation
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Action

Rennspiel

Action
Action-Adventure
Action

Rennspiel

Action
Ego-Shooter
Action
Action-Adventure
Action

Action

Ubi Soft
Konami

Crave
. Konami/Universal
EA

Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft

Sony

% uaresoft
Ubi Soft
EA

Ubi Soft
EA

Ubi Soft
Crave
Sony
Acclaim
Ubi Soft
Virgin
Take 2

EA-
Ubi Soft
Konami
Konami
Ubi Soft
SCEE
Virgin
Swing!
Swing!
Ubi Soft
Sony
Konami
Swing!
Virgin
Swing!
EA
Infogrames
Vir
Software 2000
Konami
Virgin
Swing!
Codemasters
Take 2
Konami
Konami
THQ
Virgin
Konami
Psygnosis
Sony
Sony
Sony
Virgin
Acclaim
Square
Virgin
Ubi Soft
THQ
Konami
Ubi Soft
Sony
Virgin

21. Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Marz 2001

1. Febryar 2001
Marz 2001
Marz 2001
Marz 2001

1. Quartal 2001

1. Quartal 2001
April 2001

Juni 2001
2001
2001

Dezember

. Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Januar 2001
Ende Januar 2001
Januar 2001
Januar 2001
Januar 2001
Januar 2001
Januar 2001
Januar 2001
Januar 2001
Februar 2001
itte Februar 2001
Februar 2001
Februar 2001
Februar 2001
Februar 2001
Februar 2001
Marz 2001
Marz 2001
Ende Marz 2001
Marz 2001
Marz 2001
Marz 2001
Marz 2001
Marz 2001
Ende Marz 2001
Marz 2001
Marz 2001

1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
April 2001
April 2001
April 2001
April 2001

Mai 2001

Mai 2001
Anfang Juni 2001
Juni 2001

Juni 2001

Juni 2001

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland
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special

DAS GROSSE

PLAYSTATION-2-

Seit dem 24. November ist sie
auf dem Markt: die PlayStation 2.
Damit die Traumkonsole nicht in
euren Regalen verstaubt und ihr
sofort Ioslegen konnt, haben wir

#.‘

- - - - T )

ear

a

Sppe——T |

- e Em e e

DEAD OR ALIVE 2

Grafik und vielschichtige Riesen-Arenen. Die volle
3D-Bewegungsfreiheit und eine durchdachte Steue-
rung runden das Ganze ab. Im Gegensatz zu Tekken Tag

Anspruchsvolles Priigel-Spiel
%ﬁ Der Hau-rein-Titel Dead Or Alive 2 bietet eine tolle

Tournament konnen hier auch mehr als zwei Kampfer U

gleichzeitig in den Ring steigen. Die beste Wahl fir Ein-
steiger und Profis.

GRADIUS Il UND IV
Altes Spiel mit neuen Effekten

Hier stellt sich die Frage, ob zweidimensionale Baller-
I spiele noch zeitgemaB sind. Das elf Jahre alte Gradius /!
ist es sicher nicht — man muss es also nicht gespielt ha-
; ben. Die verbesserte Version Gradius IV dagegen bietet
eine bunte Grafik sowie nette Monster und Spezial- !

effekte. Der Schwierigkeitsgrad ist allerdings wirk!ich
nichts fEJr Anfanger.

........................................ Konami
.. /Action-Shooter

SILENT SCOPE

Rettet den Prasidenten vor Terroristen!

| In dieser Automatenumsetzung miisst ihr den amerika-

I nischen Prasidenten und seine Familie vor Angriffen ret-

ten — ein Ballerspiel, das spatestens nach ein paar Stun-
den langweilig wird. Fiir ein wenig Langzeitmotivation
sorgen aber die neuen Trainingsmodi. Achtung: Der Titel

' ist nichts fiir schwache Nerven und deswegen erst ab 18

. Jahren freigegehen.

Konami
. .Action

SWING AWAY GOLF

Witzige Golfsimulation

Einen Ball auf eine riesige Entfernung einzulachen, ist
auch in diesem Spiel nicht so einfach. Realistisch: Beim
Zielen muss man Windrichtung und -geschwindigkeit mit
einberechnen. In verschiedenen Spielmodi kénnt ihr Tur-
niere gegen den Computer oder menschliche Gegner

austragen. Je nach Erfolg gibt es witzige
Jubel- oder Traueranimationen.

Herstellers: : o v esnemminssara st Electronic Arts
GETEY s o s R L S S R S S Sportspiel

auch Mannlei

CH Hier kimpfen §
n gegen Weiblein.

Wer wohl gewinl‘at"I

' SPIEL

SPASS

anzusehen.

SPIEL

‘ |SPASS

88"

AN7Z Die Grafik von g
Gradlus I\.' ist wirklich sehr schén

5.67"

ICHT! Da wiére fast aus j
VersehenemeharmloseZnnllstm .

erschossen worden.

'SPIEL

‘ SPASS

SPIEL
SPASS

re. 70"

Die Anzeigen ma-
chen deutlich, worauf ihr bei
Schlag achten miisst.

8 3%

fiir euch die PS2-Spiele getestet,
die bei Erscheinen dieser Games-
and-More-Ausgabe schon auf dem
Markt sind. Diesen Uberblick solltet
ihr euch unbedmgt anschauen.

' TIMESPLITTERS

; Zeitreise-Mission mit schwachen Gegnern

I Das System ist sehr einfach: Man muss in verschiedenen

I Zeitperioden einen Gegenstand holen und an eine be-

. stimmte Stelle bringen. Natiirlich kommen einem dabei

1 jede Menge Gegner in die Quere, die man vernichten
muss. Leider oder zum Gliick sind diese nicht besonders !

! gefahrlich und leicht zu finden. Richtig SpaB machen nur
die abgedrehten Multiplayer-Modi.

Eure Gegner 0
aufzuspuren und zu tdten, ist |
nicht besonders schwierig.

| SR i e 35%576 %
' TEKKEN TAG TOURNAMENT

; Fortsetzung des Priigel-Klassikers
1 InZweikampfen versuchtihr, eure Gegner auszuknocken.
! Aufgrund der komplizierten Steuerung geraten bei die- 5%
sem Spiel nicht nur Anfanger ins Schwitzen. Schade: Die
1 Hintergriinde wirken gegeniiber Konkurrenten wie Dead
Or Alive 2 ziemlich langweilig und die Kdmpfer bekom-
men nicht einmal ganze Satze heraus. Grafisch sind sie
. aber sehr detailliert dargestellt.

g Herstellen soomeassmessa iy Namco
GBIMES <o sasareainnsmisinsvesssssnissasssse Beat ‘em Up

). Das tut weh! Gegen diesen
Koloss hat wohl kein Kampfer ei-
ne reelle Chance.

SPIEL

£:.82"

| ORPHEN: SCION OF SORCERY

| Begleitet den Magier Orphen auf seiner Reise.
I Der Schwarzmagier Orphen wollte eigentlich nach
I Arvanrama, um dort seine Finanzen aufzubessern. Leider
erwischt er das falsche Schiff. In der Rolle von Orphen
J misst ihr jetzt viele Hohlenlabyrinthe durchqueren und #7558
1 knifflige Rétsel l6sen. Die Bewegungsmdglichkeiten der ABENTEUER Der Zauberer Or-

- g . . L " N - phen und seine Begleiter miissen
I Figuren sind nicht optimal, aber die schénen Hintergriin- einiges durchstehen.

de trosten (iber manches hinweg. )
i 1 | e e S S P AP T v Activision | gplEL 7 2 /0
1 GONIRY & vita i s e R e A Action-Rollenspiel SPASS
[ L L T T e
FIFA 2001

FuBball von seiner schénsten Seite

In 17 FuBball-Ligen aus der ganzen Welt spielen 58 Na-
tionalmannschaften. Mit der bewdhrten Steuerung
kénnt ihr dribbeln, passen, schieBen und foulen. Je nach
Schwierigkeitsgrad sind die Gegner eine echte Heraus-
forderung. Super: Bis zu acht Leute kdnnen mitspielen.

Dieser Ball
wurde vom Torhiiter gerade
Starke Animationen und eine Grafik, die die Vorbilder noch gehalten.

deutlich erkennen lasst, runden das Bild ab.

Herstellers vt ainiss i Electronic Arts
BRAIE! acisvme s Shvsin st s u st v FuBballspiel

25, 83"
SPASS



MADDEN NFL 2001
Das Leben eines Football-Trainers
Ty Wie bereits die Vorganger aus der Madden-Serie
ﬁﬁberzeugt auch dieses realitdtsnahe Sportspiel. Be-
~vor es ernst wird, schickt ihr eure Spieler ins Trai-
ningslager oder lasst sie in Freundschaftsspielen be-
stimmte Spielzlige (iben. Spater kann es euch schon mal

Die realis-
3 i 2 4 . tische Football-Simulation hat
passieren, dass euer bester Spieler ausfallt. Schone Bil- Fernsehqualitét.

der und witzige Cheats runden den Spiele-Hit ab.

Hersteller: .......ooviiiiiiiininaninniannnd Electronic Arts
L Footballspiel

SPIEL

SPASS 9 00/0

READY TO RUMBLE ROUND 2
Boxspiel mit witzigen Charakteren
Wer eine ernsthafte Boxsimulation sucht, fiir den ist die-
ses Spiel nicht geeignet. Statt Profi-Sportlern tummeln
sich hier zum Beispiel Pop-lkone Michael Jackson oder
Baskethall-Idol Shaquille O'Neal. In vier-Spielmodi treten :
mehr als zwanzig skurrile Charaktere auf. In den Kdmp- . _ Das Wichtigste bei
; i ) . ' diesem Spiel sind die ungewdohn-
fen ist vor allem schnelle Priigel-Action angesagt. Witzi- lichen Charaktere.

ger Boxtitel mit einem hohen Fun-Faktor. 4 o
Hersteller:: « s i viints v oo pram s T e s g Midway SPIEL /0
e el S A S S e T 271 Boxspiel SPASS

NHL 2001

Eishockey-Spiel mit schénen Details
lhr kénnt wieder mit einem der 30 NHL-Teams die Eis-
hockey-Saison oder mit einer von zwanzig National-
mannschaften ein Turnier in Angriff nehmen. Neu ist die
Spielvorteils-Anzeige, die man unter anderem durch ge-
lungene Schiisse aufladen kann. Sie bestimmt die Moti- 4 L ;

3 3 R Sl eben gehen die Spieler beim
vation der eigenen Mannschaft. Die Geschwindigkeit ist Eishockey ganz schon ran.
eher maBig, dafir erfreuen die vielen liebevollen Details. .

Wie im richtigen

Hersteller: i viv s vaiias seaienssanisione s Electronic Arts SPIEL 0/ 0
GONIEY oo s ainain s via v s m aTos 0 AR 3 T Eishockeyspiel SPASS
ESPN INTERNATIONAL TRACK & AELD

Realistisches Leichtathletik-Spiel

Gewohnter Inhalt, aber bessere Grafik: Durch eine Tas-
tenkombination kénnt ihr bei euren Leichtathleten Kraft
aufbauen oder sie beschleunigen. In den einzelnen Dis-
ziplinen sind schnelle Reflexe, ein gutes Auge und ein
perfektes Timing gefragt. Bei der grafischen Umsetzung
wurde sehr viel Wert auf die realistischen Bewegungen
der Sportler gelegt.

Herstellet::..ontaan snadusinsaavvasisaaviniimasia Konami
Genre: s v s rRT st S T Rl Leichtathletik-Spiel

Mit ein paar Tas-
tendriicken konnt ihr den Sport-
lern Kraft geben.

SPIEL

SPASS 7 5 0/0

[ S e —————— -y

! RC REVENGE PRO

j Mit dem Spielzeugauto durch den Filmpark
1 Das ist RennspaB pur: Ihr lenkt ein funkgesteuertes Au-
I to durch sechs Themenwelten eines Filmparks. Wenn ihr
schnell genug seid und die richtigen Waffen einsetzt,
1 konnt ihr reichlich Pokale einheimsen. Bis man die be-
1 sten Strecken findet, braucht es allerdings schon etwas MACHTHIMMEL Wirklich sehr
I . . W .~ schén anzusehen sind die tollen
Ubung. Ein Lob an die Grafiker: Die Umgebungen und die  Hintergriinde.
Kurse sind sehr schon gestaltet.
1 Herstaller: .. ovswaniisinins s sy o dai Acclaim

Genre: ........ Rennspiel SPIEL

1 SPASS 7 40/0

' Passend zur beginnenden Wintersaison kommt die-
T} ser Snowboard-Funracer auf den Markt. Auf acht

ISS

Uberzeugender FuBballspaB fiir zu Hause
' Euch erwartet die gewohnte Mischung aus guter
Spielbarkeit und torszenenreicher Action auf dem
“Feld. Wie bei FIFA 2001 treten jetzt auch in Inter-
national Superstar Soccer FuBballgroBen mit Namen St ama
von echten Spielern auf. Insgesamt Uberzeugen die Ani- | .- Dieser Ball trifft wohi
- % % eider nicht mehr das gegneri-
mationen, aber manchmal sind die Bewegungen der sche Tor!
Sportler leider noch etwas hakelig und hektisch.

0,
D o ANy s b e i 0
e e e i sme. QI %
S$SX

Anspruchsvoller Snowhoardspal3

““Ppisten (davon eine Bonus-Strecke) kannst du auf ei-
nem von acht verschiedenen Brettern deine Tricks vor- =
filhren. Gewagte Manéver und schnelle Geschwindig- Mit dem Snowhoard

7 3 ; 3 3 kannst du Gber die Pisten rasen
keiten geben dir den Kick. Wer heil landen will, braucht und deine Tricks vorfiihren.

allerdings etwas Ubung.

. ]
S N RS - T 23%586 ho
POOL MASTER

Billardvergniigen fiir zu Hause

Die Steuerung der Billardsimulation ist sehr realistisch.

Mit dem linken Stick zielt ihr, mit dem rechten bestimmt

ihr den Kraftaufwand, mit dem ihr die weiBe Kugel tiber

den Tisch stoBt. Super ist die groBe Anzahl von Varian- - :

ten. So kann man Billard nach verschiedenen Regeln Hier kann man vorher
g R g 5 4 X © genau sehen, wohin die Kugel

spielen. Fiir Billardfans, die sich keinen eigenen Tisch leis- rollen wird.

ten konnen, genau das Richtige.

Hersteller i iswisasis s onnives vedsane oS wovaam ivs Take 2
OB cis oA o i P T w6 R B b g e R Sportspiel

SPIEL

o

! MIDNIGHT CLUB STREET RACING
j Ein Wettrennen durch New York und London
1 Als Taxifahrer tretet ihr in einem illegalen Straenrennen
I gegen menschliche oder kiinstliche Gegner an. Nach je-
dem Sieg bekommt ihr bessere Autos. Leider sind die Hin-
§ tergriinde sehr grau und eure Fernsicht wird oft durch
1 Nebel behindert. Dadurch geht dem ansonsten recht net- "GRAU IN GRAU In dieser Um-
I ten Spiel leider viel verloren. Fazit: Man hétte mehr draus U%Z‘rjﬂﬁckfﬂtbeisialtﬁwer' et
piel le
machen kdnnen!

0
)5 e R T S 0
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{ RIDGE RACER V

i Rennspiel mit langweiligen Strecken

1 Leider bietet das Rennspiel nur sieben ldppische

I Strecken, wobei eine davon ein dder Ovalkurs ist und die
anderen sechs lediglich Variationen eines einzelnen

1 Stadtkurses darstellen. Keiner von den Kursen reicht an %

1 die von Ridge Racer oder Ridge Racer Type 4 heran. Die ;g;-';gl\ssoﬁfght?;'gi(r’c‘mek;::

I Grafik wurde fiir die PS2 nicht verbessert, was sich in ei-

ven rasen.
j nem lastigen Flimmern zeigt. Trotzdem sehr spaBig!

1 HOFSTOlAr:, fioen o dlaniasi i sraeni s g e Namco
I GBRATRE o iitistvraca nsniaiv e valea e Rennspiel

SPIEL

.SPA5582°/° :

B e o e e e




| TOP GEAR DARE DEVIL

j Miinzen sammeln und Bomben klauen ;

I In 27 Einzelspielermissionen rast ihr mit zwdlf verschie- }

I denen Autos durch die Stadt. Dabei miisst ihr Miinzen
aufsammeln. Nach der erfolgreichen Beendigung aller

g Missionen kénnt ihr im Multiplayer-Modus gegen einen ! i

I Freund spielen. Ihr msst ihm eine Bombe abjagen und K'-E‘N' ABER OHO Die auswahl-

baren Autos sehen nicht immer

I sie rechtzeitig wieder loswerden. Grafisch ansprechen- gerade wie Rennwagen aus.

des, aber ansonsten eher einfallsloses Spiel.

HETSRENIEES. 4 vuinivmnenns i i wsinsnimbmmmws misimm Flashpoint
I IS 24 i e o i TR 8 o s B Rennspiel

SPIEL

SPASS 6 5 0/0

] WILD WILD RACING

j Die Meisterschaft fiihrt euch um die ganze Welt.
I Bevor man versucht, die Meisterschaft zu gewinnen, soll-
I te man sich im Geschicklichkeits- und Stuntfahren ver-

suchen, um ein leistungsstérkeres Fahrzeug zu erhalten.
1 Dann geht es durch die verschiedenen Lander mit ihren
I unterschiedlichen Landschaften und Wetterverhaltnis- ANSPRUCHSVOLL In der Eindde
i g . - Islands erwartet die Fahrer tiicki-

sen. Mit etwas Mut kann man auch riskante Abkiirzun- sches Glatteis.
j gen nutzen. Technisch nicht perfekt, aber sonst ganz nett.

1 HEERIIERE .\ o omivipmn e mwmrerass o esmmminmsinyncnse:pdivc s g Ubi Soft
BBIIERE: «rwwios oy e w0, w1 6 i o v, v g e Rennspiel

—— - -l Iu———-n—a—----—-
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GENIAL Spielefreaks werden begeistert sein! Die PlayStation 2 bietet eine auBerge-
wohnliche Grafik, die eine detailgetreue Darstellung erméglicht.

THEME PARK WORLD

Wie leitet man einen Vergniigungspark?
Erstaunlich, was man als Manager eines Vergniigungs- &
parks beachten muss. Das Publikum will nicht nur aufre- |
gende Fahrgeschéfte, sondern auch essen und auf die Toi- §
lette gehen. Um auf dem Laufenden zu bleiben, miisst ihr 2 Tt
in die Forschung investieren. Durch die unkomplizierte Manage!isi"}aig';gigefg:lsg;: :Llﬁ
Steuerung kann man sich ganz auf die Kundenzufrie- frieden sind.

denheit konzentrieren. Ganz gelungene Sache.

Herstellers vussnaimmmuivaimaaTnased Electronic Arts
Lo L A i o P e Wirtschaftssimulation

SPIEL

SPASS 8 0 0/0

AQUAAQUA: WETRIX 2

Mit Stauddmmen gegen Wassermassen kampfen
In dem Puzzlespiel baut ihr Stauddmme auf einem vier-
eckigen Spielfeld. Mit deren Hilfe miisst ihr herabfallen-
des Wasser sammeln und es mit Feuerballen verdunsten
lassen. Doch Vorsicht: Von Zeit zu Zeit wird alles durch
herunterfallende Bomben zerstort. Die etwas ungliick-
liche Perspektive macht das Ganze ziemlich schwierig.

Insgesamt nicht véllig iiberzeugend.

Hersteller: Hasbro Interactive
GONIRE Siciiaiiniaaimamninioidu oavia sisca ayivara e Geschicklichkeitsspiel

Nur mit einer
sorgfaltigen Bauweise haltet ihr
das Wasser auf.

SPIEL

SPASS 6 7 0/0

' F1 CHAMPIONSHIP SEASON 2000

j Formel-1-Spiel mit einigen Schwéchen :
I Leider werden bei diesem Rennspiel die Mdglichkeiten & 1
I der PS2 nicht voll ausgenutzt. In jeder Kameraperspekti- 1
I : ; ; 1
ve des Einzelspielermodus ruckelt es merklich. AuBerdem i

| fehlt eine ansténdige Cockpit-Ansicht. Der von Electro- : : 1
I nic Arts viel gepriesene Realismus bleibt leider auch auf UNGEDULD Rubens Barrichello
|

1

|

|

|

o

i ,, 3 kann es gar nicht erwarten, als
I der Strecke. EmlgermaBen uberzeugend ist aber der Mul- Erster aus der Box zu kommen.
tiplayer-Modus.

Hersteller: ......ooevueeeeirnnenineiannens Electronic Arts | SPIEL 6 7 0/0
| SPASS

GBWE oo i misins s or@sh @ s Srvain s e s 5as s Rennspiel
B o o o e - - -

ENDLICH DA
Die neue Traum-
konsole PS2.

FANTA VISION

Geschicklichkeitsspiel fiir Feuerwerk-Fans

Ihr miisst in der Luft aufsteigende Feuerwerkskorper der-

selben Farbe miteinander verbinden. Wenn ihr drei oder

mehr habt, kénnt ihr sie ziinden. Punkte gibt es fiir lan-

ge Ketten und besonders schéne Explosionen. Schade,

dass der Bildschirmaufbau bei einer groBeren Anzahl von 2 Dieses Feu-
i 2 2 P 5! erwerk gibt es zum Gliick nicht

Bollern sehr uniibersichtlich ist. Sehr schén anzusehen nur zu Silvester.

sind die nachtlichen Hintergriinde.

0
el e s | SEIEL 71 to
SUPER BUST-A-MOVE

Nichts wirklich Neues unter der Sonne

Ahnlich wie bei den Vorgangern miisst ihr mindestens
drei gleichfarhige Blasen mit einer Kanone aneinander
schiefen, damit sie verschwinden. Neu sind die Wande,
an denen die Blasen abprallen, und die Charaktere, die

freigeschossen werden miissen. Das Spiel macht zwar | =1\ Die bunten Blasen se-
I A = i = T en ein bisschen aus wie Weih-
immer noch SpaB, reizt aber die technischen Mdglich- nachtskugeln.

keiten der PlayStation 2 nicht aus.

Herstellor: &uivaivinivanmaivnminn ey casvns Acclaim
(1 T e R A et SRR Geschicklichkeitsspiel

SPIEL

SPASS 7 5 0/0
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HERAUSFORDERUNG Auf der Flucht vor der Polizei und den Konkurrenten heizt ihr
durch die Gegend und versucht, mit der Ware unversehrt zum Treffpunkt zu kommen.

SMUGGLER’'S-RUN-GEWINNSPIEL

Der Soundtrack zu Smléggler’s Run ist etwas fiir Freunde von funkigen House-Rhyth-
men. Bei der Auswahl der Musik und beim Mix wirkte der legendére Miami-House-DJ
Oscar G mit. Die Hits stammen unter anderem von Larry Heard, Rasoul, Blueboy und
A:xus. Wenn ihr euch mit der Musik auf das Spiel einstimmen wollt, konnt ihr bei uns
eine von zehn CDs gewinnen, die uns die EFA Media GmbH freundlicherweise zur Ver-
fligung gestellt hat. Dazu misst ihr nur die folgende Frage beantworten:

Wie viele Autos kann man in dem Spiel
Smuggler’s Run anwahlen?

Wenn ihr die Losung wisst und eure Eltern um Erlaubnis gefragt habt, ruft die nach-
stehende Gewinnspiel-Nummer an:

0190/08 58 62*

*Nur in Deutschland maglich

Oder schreibt uns eine Postkarte mit dem Losungswort an folgende Anschrift:
Computec Media AG, Redaktion Games and More, Kennwaort:

Smuggler's Run, .
RoonstraBe 21, 90429 Nirnberg.

Teilnahmeschluss ist der 17. Januar 2001. Die Ge-
winner werden schriftlich benachrichtigt.

*Dieser Service der Computec Media AG
kostet dich DM 0,24 pro Minute und
DM 1,50 pro Verbindung.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-
arbeiter der Firmen Take 2, Guidance Re-
cording und der EFA Media GmbH sowie
der Computec Media AG sind von der Teil-
nahme ausgeschlossen. Die Gewinne knnen — al "
nicht ausgezahlt werden. SUPERCHANCE Wir verlo-
sen zehn Soundtracks zu

Smuggler’s Run.

GLER'S

special

In der Rolle von Schmugglern

erlebt ihr heiBBe Verfolgungsjagden.

S

PECH GEHABT Dieser Schmuggler war offensichtlich nicht fix genug: Die Polizei hat -
ihn geschnappt. Ob es noch einen Ausweg aus dieser Situation gibt?

n Smuggler’s Run erfahrt ihr, wie die Ent-
wickler von Take 2 sich den Alltag von  spielspass

Schmugglern vorstellen. Euer Hauptziel ist es 81 0/0
1

je19a

nattirlich, heiBle Ware zu er-
gattern und sie an einem

bestimmten Treffpunkt ab- - Smugglgr’ 'S Bull !
zuliefern. Dabei kommen | mersteller: ...................... Take2  [f@od
euch sowohl die Polizei als S NerGHantlichung: o oo oy Sl |
auch gefahrliche Konkur- | gpielehranzah!' ..... 1-& B i
renten in die Quere. Mit i AL &e:st;icel -«?.-J
dem Auto heizt ihr durchs i
Geldnde und versucht, die 3 SpaBiges Spiel mit toller | {7a
Verfolger ahzuhéngen M { Grafik und schénem Sound 1
Deshalb ist es wichtig, Ab- j 7
kurzungen Z}i finden. POCh Mm Leider-nerven die Kommen-

Achtung: Die verschiede- | tare der Schmugglergang-

nen Untergriinde haben es cheflmetwss:

in sich. Bei Nasse habt ihr R T (T S
logischerweise eine tect e | Grafik:

schlechte  Bodenhaftung  irclgahe. |

und auf Schnee besteht ! Ab RS aTs
Rutschgefahr.  AuBerdem | a:\fen § cound:

haben die sechs Autos, die Pﬁ, !

ihr im Laufe des Spiels an-
wahlen  kdnnt,  sehr
unterschiedliche  Fahrver-
halten. Insofern ist die
Steuerung des Off-Roaders
sehr realistisch. Fiir die Ein-
zelspieler-Missionen solltet
ihr Wagen mit hoher Ge-
schwindigkeit wahlen, da
die Zeit gegen euch lauft.
Im Mehrspielermodus fahrt
ihr Rennen gegen euren
Mitspieler oder streitet mit
ihm um die Ware. Das Spiel
bietet eine Top-Grafik und
einen supertollen Sound.
Anke Becker

ACHTUNG Auf der aufregenden Fahrt werdet ihr durch
schwierige Wetterverhaltnisse behindert.



ALADDIN

Reise in die Welt von 1001 Nacht

» Die Hauptrolle spielt Aladdin, der Held der
gle|chnam|gen Disney-Zeichentrickserie. Er

A8 muss den bosen Dschafar austricksen, um
die Prmzessm zu befreien. Bis Aladdin das gelingt, muss er
einige Aufgaben erfiillen. In diesem Jump&Run-Spiel be-
wegt ihr euch durch wunderschéne Kulissen. In der Rolle
des Aladdin miisst ihr Fallen ausweichen und euch mit vie-
len Gegnern duellieren. Gegen Juwelen erhaltet ihr bei den
Héndlern verschiedene niitzliche Gegenstande. Die Levels
sind sehr schon gestaltet und interessant aufgebaut. Al-
lerdings enthalt das Spiel leider kaum neue Ideen.

HerstéBer: .. BUSSes 388, . .. @SSP0 . SERTRER Ubi Soft

Genfes. . ... 8. s, . L S Jump & Run

- >
spielspass %
10:20'30 40:50.60:70 200 ORIENTALISCH Als Held Aladdin bewegt ihr euch durch
- wunderschdne orientalische Kulissen. ¢

BATMAN OF THE FUTURE -
RETURN OF THE JOKER

Rettet die Welt vor dem bésen Joker!
Alarmstufe Eins: Der Joker und seine Anhanger
haben das Raumfahrt-Forschungszentrum ange-
griffen. Der Frieden der Welt ist gefahrdet! Nur
einer kann jetzt noch helfen: Batman! Ihr schliipft in die
1 Rolle des beriihmten Fledermaus-Mannes und tretet ge-
1 gen die etwas damlichen Gehilfen des Jokers an. Ihr lauft
“f von Raum zu Raum des Forschungszentrums, sammelt
Waffen ein und umgeht Fallen. Leider ist die Steuerung
nicht besonders gut entwickelt. Alles in allem ein Priigel-
Abenteuer mit diisterer Stimmung.

Hersteller: . . . .Ubi Soft
Genre: ... ... -Action

TITEL HERSTELLER

Pokémon — Gelbe Edition
Pokémon Pinball (Color)
Pokémon — Blaue Edition
Pokémon — Rote Edition i T

Dragon Quest Monsters (Color) i gt SPIEISPaSS 0/0
Tarzan (Color)naidnn b n e sing ivisi 10 2030 40 50 60 70 80 90 100

Super Mario Bros. Deluxe (Color) i

Tomb Raider (Color) ..............coiiiinnnn
Tetris Deluxe (Color) .. ... ... ... ... i
Raymani{Calor) . s e

KONFRONTATION Im Kampf gegen den bosen Joker miisst
ihr in der Rolle des Batman die Welt retten. ;

SORNAMAWN~

DIE BIENE MAJA AUF DER

release e KLATSCHMOHNWIESE
s il Der Kampf gegen die Hornissen
TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN | Der dicke Willi war mal wieder zu neugierig. Beim

.Action-Adventure , Activision .. ... .. 13 Januar FlUg ber die Klatschmohnwiese wurde er von den
S8) bosen Hornissen gefangen. Als Losegeld soll Maja
einen groBen Krug mit Honig bezahlen. Sie muss den ge-
samten Bienenhort durchsuchen, bis sie die gew(inschte
Menge beisammen hat. Um Energie zum Fliegen zu
haben, muss Maja sich erst einmal Nektar suchen. Als
Waffen benutzt sie zum Beispiel Pollen, die den anderen
Insekten die Fligel verkleben. Ganz nette Grafik, aber
etwas sparlicher Sound. Fiir Einsteiger empfehlenswert!

Der Konig der Lowen 2 .

Austin Powers 3 . .Geschicklichkeit .. .Take2 ............ Januar

Batman Chaos in Gotham ......... Action-Adventure . .UbiSoft ........... Januar

Hersteller: - . .Acclaim
.Abenteuer

Hello Kitty's Cube Frenzy ......... Geschicklichkeit . ..UbiSoft ........... Januar Spie‘spass 0/0
R : e 2l 102030 40750 60 70 80 90 100 7

Elmo in Groucholand .. .Edutainment

SCHWIERIG Beim Honigsammeln im Bienenhort darf Maja auf
keinen Fall einem Wachter begegnen.
The Land hefore Time ............ Jump &Run ....... Swing! ...l Januar

DONKEY KONG COUNTRY
Dschungelabenteuer um verschwundene Bananen
- Absolute Leere im Lebensmittellager: King
K. Rool und seine Bande, die krokodil-
artigen Kremlings, haben alle Bananen ge-
stohlen! Donkey und Diddy Kong machen sich auf den
Weg, um sie wiederzuholen. Die Action erstreckt sich von
den Planken eines alten Schiffes {ber verschlungene
Dschungelpfade bis hin zu den StraBen einer GroBstadt.
lhr miisst hiipfen, schwimmen und euch priigeln, um ans
Ziel zu gelangen. Besonders fillt die grandiose Grafik ins
Auge. Als Neuerung gegentiber der SNES-Version gibt es
Bonus-Levels und Zweispieler-Minigames.

Monster Force . .........c....... Action ........... Konami .......... Februar

Scooby-Doo: Classic Creep Cap. . ... . Jump &Run ....... THQ: o mvaa Februar §

Woody Woodpecker Racing ....... Rennspiel ......... Konami .......... Februar |

Aliens: Thanatos Encounters ......Action ........... 1y (0 R Mdrz. §

Herstéller: ., S8 B8 || SEES. ... ST Nintendo

Gengas. ... . B SRS, .., L S8 . Jump & Run

spielspass

10 2030 40 50 60 70 80 90 100

AFFENSTARK Wer hat die Kokosnuss... Nein: Wer hat die
Bananen geklaut?! Holt die wichtige Nahrung zuriick!




game bouy

INSPEKTOR GADGET
Ein kniffliger Fall: Killerkakteen greifen an.

Inspektor Gadget, der clevere Benny und der listige

Brain werden von ihrem neuen Fall ganz gefordert:

Sie sollen eine Fabrik mit Killerkakteen zerstoren.
Gliicklicherweise verfiigt der Inspektor {iber eine umfang-
reiche Hightech-Ausriistung. Auf dem Weg durch verschie-
dene Inselgebiete werden er und sein Team unter anderem @ __
von todlichen Moskitos verfolgt. Jeder der beiden Helfer &~
Gadgets hat seine Spezialfdhigkeiten, die im richtigen
Moment eingesetzt werden miissen. Das skurrile Action- |
Abenteuer ist nicht gerade einfach, aber es birgt einen sehr
hohen SpaB-Faktor!

Hersteller:
Genre: .....

-
spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 20 100 ; . .
LANGER HALS Jenny kann aufgrund ihres Korperbaus weit
unter Wasser tauchen. Ganz schon praktisch!

RAINBOW SIX

Die Anti-Terror-Einheit erobert den Game Boy.
[_] Neben der PC-Version gibt es das packende Action-
‘ Spiel Rainbow Six jetzt auch fiir den Game Boy
Color. Rainbow ist eine internationale Anti-Terror-
Einheit. Ihr diirft euch in diesem Spiel als Chef der Trup-
pe versuchen. Die 15 Missionen reichen vom Ausspionie-
ren feindlicher Ziele bis zum Befreien von Geiseln aus
verschlossenen Geb&uden. Wer ganz bis zum Ende spie-
len will, braucht viel Geduld. Die Vogelperspektive nimmt
dem Ganzen viel Spannung, da alle Feinde sofort gesehen
werden kénnen. Auch die schone Farbgrafik kann die
Langsamkeit des Gameplays nicht wettmachen.

Hersteller: .. .Red Storm Entertainment
Genre: ..... Action

HE FFS-AZ

spielspass 7 80/0 ‘ _ HURHMAL

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

START Am Anfang jeder Mission verteilen sich die Teams vor-
sichtig im Gelande, denn Tarnung ist alles!

SAN FRANCISCO RUSH 2049
Rennspiel mit interessanter Kulisse

Der Fun-Racer San francisco Rush war bereits als

Arcarde-Titel und auf dem N64 erfolgreich. Ein

wichtiges Ziel ist es, Kraft spendende Gegenstande
zu sammeln. Sie verleihen eurem Wagen fiir ein oder zwei
Sekunden eine sehr hohe Geschwindigkeit. Wenn ihr die
Icons nicht erreicht, verliert ihr Zeit und habt keine
Chance, das Rennen zu gewinnen. Leider gibt es im Menii
keinerlei Hinweise darauf, dass jedes Fahrzeug eine an-
dere Ausstattung hat. AuBerdem ist der Wechsel zwi-

! schen den einzelnen Strecken sehr kompliziert. Als ein-

faches Rennspiel ist San Francisco Rush ganz passabel.

foq owef

Hersteller:

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

STARTSCHUSS In dem Rennspiel kénnt ihr zwischen ver-
schiedenen Wagen wahlen. Und dann nichts wie los!

Bige Verfolgungsjagd im Comic-Stil
M_J Wer kennt sie nicht, die Erzrivalen Tom und Jerry?
=1 An ihren Kampfen haben sich bereits einige Gene-
rationen von Kindern erfreut. Das Katz-und-Maus-
Spiel gibt es jetzt auch fiir den Game Boy Color. Hier muss
Jerry seine Freunde befreien. In sechs Levels iiberwindet
er Hindernisse wie Sofas und Lampenschirme und weicht
geféhrlichen Gegnern aus. In Minispielen kann er Extras
gewinnen, die ihm neue Abschnitte zugénglich machen.
Leider fehlt es dem Spiel an Tempo. Auch die platte Grafik
lasst zu wiinschen (brig.

Hersteller: .. .. . .Ubi Soft

spielspass
102030 40 50 60 70 80 90 100

MUSIKALISCH Der gerissene Jerry beweist im Kampf mit
Kater Tom auch sein Talent als Pianist.




Auf den Action-,
Seiten geht
es zur Sache!
Ob 3D-Shooter,
Beat ‘em Up
oder Action-
Adventure —

in der Action-
Ecke fliegen.
die Fetzen. Die
besten | Fi hter
setzen sicl
durch. Wer es
ruhig angehen lassen will, kann sich mit .Iump & Runs
die Zeit vertreiben. Echte Flattfnrmfans konnen dabel
ihre Hiipfkiinste unter Bewels stellen

most wanted

TITEL SYSTEM _ RELEASE-DATUM
The Mummy: EDC R s .Februar 2001
Banjo-Tooie ... N
Evil Twin ........ J
Zone of the Enders . . .
Rainbow Six: Rngue Spear .

€ure hlts

., BERNRUEREE R Hier seht ihl',

: o4 8 welche Action-
spiele die GAM-
Leser zurzeit am
liebsten spielen.
| Notiert eure Hits
| auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer
| Postkarte und
schickt diese an
die Redaktion.

OMB R
IE CHR(

HERN \ Bis ihr eine Waffe ergattert habt
solltet |hr mogllchst leise durch das U-Boot tapsen.

Mario Party R
Star Trek: Voyager — El )
Tomb Raider IV ............
Dead or Alive 2 .
Spider-Man . . o
Resident Evil: CGde Veromca
Donkey Kong ............

F I AMEN Supergewehr hin oder her -
Vorsu:ht |st immer noch die Mutter der Porzellankiste!

o

VAN ' = W' -

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet

HAU t Geht es in der alten irischen Kathe-
drale mlt rechten Dingen zu?

HFLEISCH Lara hat ganz und gar nicht vor, als n Agypten sucht man verzweifelt nach der Leiche von
Raubtierfriihstiick in einer romischen Arena zu enden. " : N ——
Lara Croft, die scheinbar unter einer einstiirzenden

BANJO- m’zomE .................... “Rare 3 -
7 g it : Pyramide begraben wurde — doch erfolglos. Uber-
SHADOW MAN .. ...... ..., S Ay Acclaim 0 w x .
- zeugt vom Tod der jungen Archdologin lassen ihre Be-
RAYMAN 20 el i e o Ubi Soft spielspass ; 7 - :
] : s e 0/ kannten ein heroisches Denkmal meiBeln und vertreiben
| DONKEY KONG 64 .. .......ounenn Nintendo 0 ) . i,
sich die Zeit mit Anekdoten aus Laras Abenteurerleben.
L o e P Acclaim i : S 4
E i £ Jede der Erzahlungen beginnt mit einem stimmungsvollen
CONFLICT: FREESPACE . ... ......... Interplay D). ro Video, dann firftlet sich der Spieler in Laras Rolle in einem
DARK PROJEKT ...... oS L, Eidos Tgm? Raider Ege ICh s nik der vier unterschiedlichen Szenarien. Erster Schauplatz:
3 ersteller: idos Interactive D P " .
HALF-LIFE (DEUTSCH) ....o..oovins .. Sierra | Verdffentiichung: “Erhaltlich Rom, wo Lara es mit ihren Widersachern Pierre und Larson
| DRAKAN .. ... S ENn NN Psygnosis. { gﬁ’;’era-ﬁz-a-ﬁ- -DM 100-1' . (bekannt aus Teil 1) zu tun bekommt. Klar, dass ein altes
‘ UNREAL .0 i <+ GT Interactive B SpTache S o o i e Deutsch .I Kunstwerk im Mittelpunkt des Geschehens steht. Hier
S = Seneesl it v ActionAnventure durft ihr nach dem klassischen Schema klettern, springen,
SN ST R A e B A P N schwimmen, schieBen und Schalter driicken. Action-Auf-
TEKKEN TAG TOURNAMENT .......... Namco g Gute Mischung aus Action- B
s ; N2 5 und Rétselabschnitten, gaben, Fallen und Kdmpfe erwarten euch auch auf dem rus-
) e e KR M m’}mu'ﬁi"""e sischen U-Boot, wo Lara sich aus einer Zelle befreien muss,
SILENT SCOPE ........ .. S Konami HENHtY T ; e
S RABSH B S NG4S S um sich im Folgenden ein paar Waffen zu stibitzen und den
it B Sranm : & Haufige Clippingfehler legendéren , Speer des Schicksals” ausfindig zu machen.
in der Grafik, zu wenig
erhaltlich Neuerungen

. In Kapitel drei muss sich die Heldin ohne Uzis,
: AL : L E Pistolen oder Schrotflinten durchschlagen. Dieser
Ubi Soft ' ﬁ'g;i,e: it 81 o 10 Abschnitt entfiihrt euch auf eine irische Insel, wo
. SCEE PS2 | Ab | Lara als Teenie zusammen mit Priester Dustan auf

: 12 Soundiit : Damonenjagd geht. Um alle bésen Geister auszu-
Jahren 75% _ treiben, tastet ihr euch hier durch verschachtelte

Hohlen und Gemauer, lost Ratsel und stehlt euch




Szenen aus dem
aufregenden Lebhen
der Lara Croft

muss man schon sein, um unbeschadet durch die gefahrllchen Gange und |
Verluese zu gelangen. Mdglichst, bevor die Fackel ausgeht.

5 Ob dle Metallstange stark genug ist, Dle Junge Abenteurerm lernt schon im

um den Ausgang freizustemmen? zarten Teenle Alter, sich gegen Anmache zu wehren. f g .
an Gegnern vorbei. Zu guter Letzt tauscht dieHel- 8 | ) . : - sp;slspass | 0/0
din Rucksackchen und Boxershorts gegen einen L PS2 : ' 81
hautengen Overall und tigert mit Scharfschiit- : ara goes > i
zengewehr und Chloroform bewaffnet durch Hat die Tomb Raider-Saga mit ihrem fiinften Kapitel ein Ende
gefunden? Inzwischen konnen wir sicher sein: Nein, hat sie o
einen hochmodernen Wolkenkratzer. nicht! Allen spérlichen Infos zufolge soll Miss Croft in nicht j Tomb ‘RaldEl‘ EDdIE Icthl:tonlk
allzu femer Zukunft auf der PlayStation 2 ihr Comeback feiern [l | (Ersie ot i v O e tict,
und beim Anblick der ersten Bilder diirfte jedem Lara-Fan das | | Preis:

In bester Agenten-Tradition betdubt sie Wachleute, trickst | Herz hoher schlagen. Wir halten euch auf dem Laufenden! | Spieleranzahl: .

Sicherheitssysteme aus und sammelt CDs und Codekarten. | é‘érnarce'je e el
Abgesehen von einigen Spriingen und Zeitdruck-Aufgaben Systemanforderungen ...... PIl 266, 16 MB
ist das Spiel deutlich einfacher als die Vorgénger und diirf-

te vor allem erfahrenere PC-Abenteurer eher unterfordern.
Trotz abwechslungsreicher Kulissen bietet das Gameplay
kaum Neuerungen. An zwei Spielstellen darf Lara Gber

’ Einsteigerfreundlicher | ;‘ 70
m 1 Schwierigkeitsgrad, Level-
editor, stimmungsvolle
Sounduntermalung

Seile balancieren, auBerdem kann sie Schranke nach Aus- Neg 6 Recht kurz, mi [Zo
; i ; 3 . i iiberholte Grafik, kaum |
riistung durchwiihlen. Die Spielaufgaben, die Steuerung E | neueldeen e
und die inzwischen nicht mehr ganz zeitgemiBe 3D-Gra- bis
fik entsprechen fast haargenau denen des Vorgangers, so AT . S| T
| Aliters- | Grafik: |
wie der Lara-Fan es eben mag. Wer sich die PC-Version | | freigabe: { 75% |
| | . £ o
zulegt und sich nach den 13 geradlinigen Levels noch nicht | Ab i i
von seinem Idol verabschieden méchte, kann sich mitdem | ; < 12 e -
Leveleditor neue Szenarien zusammenstellen. HR OFfénbar hat sich Lava nach. dar Kat * Jahren ! i

Stefanie Schetter tastrophe in Agypten auf die neue Konsole verirrt!




DIE WELT

IST NICHT GENUG

Mit James Bond in geheimer Mission unterwegs

ein Name ist Bond, James Bond!" Elec-
tronic Arts und Nintendo geben euch die
Maglichkeit, euch schon bald mit diesem -
Satz vorzustellen. In der Rolle des beriihmten Gentleman-
Agenten macht ihr euch auf, um die Welt zu retten. Die
Handlung ist nahezu identisch mit jener des gleichnami-

GENIAL Diese tolle Uhr des Tiiftlers Q kann sogar Tiiren
offnen. Hoffentlich bleibt die Erfindung heile!

SCHNEEGEFECHT Nach einer wilden Verfolgungsjagd
durch den Schnee kommt es zum Showdown.

spielspass’ |
=52

? Hersteller: ................ Electrorur. Arts fBo =
. Ver6ffentlichung: ........| Mitte Dezember f

f Breiss A R R e Ca. DM 139,- -

i Spieleranzahl: .. ... ..ol L il 1-4 ’

b2 Sprache ! i oot i Deutsch

| GeREe: e Actionspiel

Gut durchdachte Steuerung
und abwechslungsreiche
Mehrspielermodi.

oc

@- N;Eh“ﬁgdatlven Punkten
sucht man vergeblich.

;Alters-
m + freigabe:
| noch nicht
erhiltiich gepriift

gen Films Die Welt ist nicht genug. Es geht darum, ein
brisantes Dokument mit Informationen tber den Angriff
von Terroristen auf eine Pipeline in Kasachstan wieder-
zubekommen.

Genial ist der Abwechslungsreichtum der einzel-
nen Levels. lhr miisst am Ufer der Themse einer
Attentaterin hinterherhetzen, Wanzen an Tele-
fonen anbringen, Gefangene befreien und sogar
Blackjack spielen, um geniigend Bestechungs-
geld zusammenzubekommen. AuBerdem flieht
007 auf Skiern vor skrupellosen Terroristen.
Natiirlich konnt ihr immer wieder die genialen
und hilfreichen Erfindungen des Cheftiiftlers Q
einsetzen. Der hohe Schwierigkeitsgrad sorgt
dafiir, dass ihr des Ofteren eine Mission noch mal
von vorne beginnen diirft.

Im PlayStation-Spiel erfordert der Umgang mit der etwas
pingeligen Steuerung sehr viel Geduld. Auch die Grafik
ist nicht pefekt: Wahrend die Gesichter der Spielfiguren
ziemlich gut wiedergegeben sind, wirkt der Rest ihrer
Korper eher etwas steif. Die Hintergriinde wiederum sind
sehr schon anzuschauen. Schade, dass es fiir diese Version
keinen Multiplayer-Modus gibt.

, Genial sind dagegen die va-
riantenreichen Mehrspieler-
# modi in der Nintendo-Ver-
i sion, von der uns erst mal
nur die US-Fassung vorlag.
Hier ist auch die Steue-
rung gut durch-
dacht: Man kann
jederzeit die Waf-
fen wechseln, ei-
ne der niitzlichen
Erfindungen ein-
setzen oder die
Gegner lautlosim
Faustkampf nie-
derstrecken. Auch
in den abwechs-
lungsreichen Levels
stimmt jedes Detail.
In dem Titel fiir die
N64-Konsole sind so-
wohl Grafik als auch
Soundeffekte sehr ge-
lungen. Fazit: Beide
Versionen sind echte

Actionknaller!
Anke Becker

SUPERCOOL
Trotz zahl-
reicher Action-

Einsatze sitzt
der Anzug!

MASKERADE

-RENARD BESEITIGEN.
-PERSONAL VERSCHONEN
-WACHEN VERSEHONEN
-DRTUNGSKARTE SHCHEN

ANWEISUNGEN M16-Chefin M sagt euch genau, was ihr
zu erledigen habt.

MISSION Der Angriff von Terroristen auf diese Pipeline
muss verhindert werden.

BRENZLIG Gut, dass James Bond die Lizenz zum Toten
hat! Sonst konnte die Situation bose ausgehen.

spielspass | _
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,Dje Welt ist nicht genug

! Hersteller: ................ Electronic Arts %o
. Verdffentlichung: .............. Erhaltlich

B Preis: o e S e e st DM 89, 95

§ Spieleranzahl: .. .o it e
§i-/Sprache Lol R Sl Deutsch

GRS L e e Actionspiel

’ Action pur, abwechslungs-
i reiche Levels und schwie-
rige Missionen.

E Multlplayer Mm:lus
hatte das Ganze perfekt
gemacht.
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| Alters-

| freigabe:

| Ab16
Jahren
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DIE MUMIE
Hier erwachen Tote zum Leben
Grabrduber Rick 0'Con- [
@nell, Held des Kino- |
) films Die Mumie, &
geratln diesem Spiel in eine ge-
fahrliche Situation: Als seine &
neue Flamme Evelyn aus dem |
Buch der Toten liest, erwachen
in der riesigen Grabanlage von £
Hamunaptra die Mumien zum i
Leben. Das passt dem Schatz-
jager natirlich gar nicht in den & ‘ :
I Kram, da die Geister ihn bei der e‘rﬁa'd;:‘nr’dI:';'ufl;’fe'g“zufn“{eg:r’"‘ Buch der Toten liest,
! L Arbeit”, also dem Pliindern
von Grabkammern, storen. Als Rick macht ihr euch, bewaffnet mit zwei Pistolen
und einer Fackel, auf in die Katakomben, um die bandagierten Ungeheuer un-
schadlich zu machen. Leider bietet das Gameplay nicht besonders viel Abwechs-
lung. Die meiste Zeit lauft ihr durch dunkle Grabkammern. Es kann allerdings schon
einmal vorkommen, dass ihr mit einem Sarkophag tibers Wasser surfen miisst. Die
Bewegungsmaoglichkeiten der Hauptfigur und die Kameraperspektwen smd ziem-
lich eingeschrénkt. Ein echtes Highlight ist der
supertolle Soundtrack, der sich immer der Gefahr- ©
lichkeit der Situationen anpasst. Ein geradliniges *
1 und kampflastiges Action-Adventure mit dem |
I ultimativem Grusel-Faktor.
|

e e o

L 3

TBE s s bnmunanuaseamasmsmrasemieg Die Mumie
g PlayStation
................ Konami s
Action- Advenlure SCHON Die Grabkammern haben
PRRISE o s S A R e M 89,95  an den Winden prachtige Ver-
Vernf-fenthchung .......................... Dezemher zZierungen.
splels ass %
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DISNEYS DINOSAURIER

Die Welt geht unter — und drei Dinos kimpfen ums Uberleben
Das Spiel zum neuen
Disney-Kinofilm

) nutzt das derzeitige
Dino-Fieber aus. DieWelt, inder |
die Dionsaurier leben, ist be-
droht. lhr schliipft wahlweisein
die Rolle von Aladar, Zini oder
Fila, die gemeinsam ums Uber-
leben kdmpfen. Natirlich hat
jeder der drei seine speziellen
Starken: Das Pteranodon kann 3 :
fegn dslavandonistheson- {571 e ssinngn s, vt o
ders stark und der Lemur kann

toll klettern. In diesem Jump & Run geht es also um ein gelungenes Teamwork. In
schwierigen und gefahrlichen Streifziigen miisst ihr anspruchsvolle Aufgaben be-
waéltigen. So geht es darum, euch Nahrung zu besorgen und gegen bose Dinosau-
rier zu kémpfen. Leider lauft die Handlung ziemlich langsam ab und die Wege, die
man gehen kann, sind genau vorgegeben. Oft wire es schon, selbststandig die
schone Umgebung zu erkunden. Auch im Bezug auf die Grafik haben die Disney-
Entwickler nicht gerade eine tolle Leistung gezeigt. . s n—
Fazit: Gutes Konzept, aber man hatte weitaus mehr 1
daraus machen kénnen. Die Beschreibungen zu den 1/
* einzelnen Dinosaurierarten sind allerdings lehr- :
reich.

[

B TR s b sabimns vt Disneys Dinosaurier

| System: PlayStation (erhltlich fiir Dreamcast, PC) *

' gerstelle Ubi Soft /
enre; . Jump & Run CTARK i .
Preis: ... ... ..DM5g;g5 * GEMEINSAM STARK: Die -drel

Freunde Aladar, Zini und Fila
unterstiitzen sich gegenseitig.

54"

Erhaltlich
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ALICE

Skurrlle Reise i ms Wunderland frei nach Lew:s Carull

splel sucht, ist hler an der |
falschen Adresse! Die Alice
von Rogue Entertainment spa- |fii
ziert nicht brav, adrett und gut
gekleidet durch ihre Traum-
welt, sie klettert, springt und
kampft wie Miss Croft persén-
lich. Es ist gefahrlich, sich mit

ihranzulegen: Messer, Zauber- e SaSisiEss N—

: = MASSE STATT KLASSE Die fiesen Pilze und Insekten sind
karten und _K”c!‘ets‘:hlager zwar ziemlich dusselig, dafiir greifen sie in Horden an.
halten der Heldin Giftpflanzen,

tddliche Insekten und andere Gegner vom Leib. Mit Hilfe eines magischen Wiirfels
|sst sich sogar ein Schutzdimon anrufen. Ziemlich nervig sind die Hipf-Aufgaben
geraten, dafiir machen die Rétsel richtig SpaB. So baut ihr zum Beispiel Briicken
aus Biichern oder driickt Schalter nach einer bestimmten Tonfolge. Im schlimmsten
Notfall hilft euch netterweise die grinsende Katze weiter. Das schrille Action-
Adventure entfiihrt den Spieler zu haarstraubenden Schildkrsten-Tauchgéngen,
Eisldufen und Zeppelinfliigen, Grafik und Sound p=j
sind technisch topp und sehr atmosphérisch. Aller- v
dings fordert die skurrile Mérchenumsetzung ein |
Mindestalter von 16 Jahren — und einen Prozessor
mit mindestens 500 Mhz.

N

Titels v s duin s iie i s e in s i Alice =] ¥

System: PC §

Hersteller: ... ...\ e iresennsesnesd Biectionic Arts B - .
Genre: ....... Action-Adventure UND WEG WAR SIE Mit dem
Preis; .......... 80,-  Zauberspiegel macht sich die

Verdffentlichung: .......................... Dezember  Lady unsichtbar.

spielspass 87% |
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NO ONE LIVES FOREVER

Die weihllche Antwort auf James Bond ist da

wahrsten Smne des Wortes
eine Powerfrau. Sie ist nicht
nur stark, sondern auch noch
klug, gewitzt und schén —
wahrscheinlich der wahr ge-
wordene Mannertraum! Cate
arbeitet fiir die britische Orga-
nisation UNITY. Als immer
mehr ihrer Kollegen auf myste-
ridsse Weise ums Leben kom-
men, wird die noch sehr uner-
fahrene Agentin auf den Fall angesetzt. Drahtzieher der Mordanschlage scheint der
russische Terrorist Volkov mit seiner Vereinigung HARM zu sein, Die Jagd nach ihm
fiihrt Cate einmal rund um den Erdball und schlieBlich sogar ins All. Im Laufe der
Handlung stiehlt sie geheime Dokumente, fliichtet von einem sinkenden Frachter,
wird ohne Fallschirm aus einem Flugzeug geworfen und kampft unter Wasser
gegen Haie. Samtliche Haupt- und Nebenfiguren wurden mit groBer Liebe zum
Detail entworfen und auch die Animationen kén- i —

nen sich sehen lassen. Leider muss man auf spek-
takulare Lichteffekte und Explosionen verzichten. M|
Besondere Highlights sind allerdings der grandiose ™

GEGNER Die schone Agentm Cate kampft gegen den ge-
meinen, russischen Terroristen Volkov.

Soundtrack und die humorvollen Dialoge. :
THel: cocmnnesiiammissaen No One Lives Forever o |
SYSERINY Co vie v s vis msinnsam5 608 surnm s amns ma s sesaed
gerstel er: . .Electronic Arts

enre: o WCHON TAUCHER Selbst unter Wasser
Preis; . Ca. DM 80,-

privrd muss Cate Archer ihre. Fahigkei-

Verbffentlichung: . CErhdltlich S e 9

splels ass | %
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Tanzschule ist out |
ﬁ — Dancing Stage |
ist in! In Japan
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DANCING STAGE EUROMIX

Tanzkurs fiir zu Hause

boomt der Markt der Tanz-
Computerspiele bereits seit
einiger Zeit — und Konami |
mochte die Sucht jetzt auch |
nach Deutschland bringen. Das |
Ganze hort sich recht simpel |
an: Man steht beim Spielen auf

einer Matte und versucht— den =

i H i i IUBWenn ihr d|e schw:engen Schrltte rlchtlg ausfuhrL glht
Pfeilen a'_']f de_m B_lldSChlrm fol es als Belohnung Lob vom Lehrer.
gend — im richtigen Moment

mit dem richtigen FuB auf das richtige Feld zu treten. Besonders in den schnelle-
ren Runden ist das nicht so einfach und bedarf einiger Ubung! Der Lesson-Modus
entspricht dem Grundkurs: Hier kann man sich in 24 Lektionen die Basics erarbei-
ten. Im Arcarde-Modus kann man dann zu heiBer Musik sein gerade erlerntes Kén-
nen unter Beweis stellen. Im Workout-Modus kdnnt ihr euch anzeigen lassen, wie
viele Kalorien ihr bei dem manchmal doch recht anstrengenden Tanzvergniigen

so richtig Eindruck schinden wollt, findet ihr hier
alle Schwierigkeitsgrade: vom simplen Ausfall-
schritt bis zu hochkomplizierten Ein-Achtel-Schrit-
ten. Let's dance!

Titel: ...

Dancing Stage Euromix
. . .PlayStation
...... Konami.

KRAFTZEHREND Tanzen ist also
doch nicht so einfach, wie es
auf dem Bildschirm aussieht!

88%

spiel§ ass
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DONALD DUCK QUACK ATTACK

Entenhausen steht Kopf: Daisy ist in Gefahr

Reporterin Daisy hat
f@mch unvorsichtiger-
' ‘Fweise vom bésen |

Merlock fangen lassen, als sie |
Bilder von seinem Tempel ma- |
chen wollte. Logisch, dass ihr |
Freund Donald Duck sich sofort |
auf den Weg macht, um seine
Angebetete zu befreien. Um |
den fiesen Zauberer zu |

schwachen, muss er an den

3 5 H _ AUWEIA! Donald hat die Kraft dieses Baren aus dem ersten
hoc_hsten Plétzen von vier V(_é( Level unterschatzt und muss jetzt dafiir biiBen.
schiedenen Welten Energie-

Sensoren anbringen. Mit der Hilfe des Erfinders Daniel Diisentrieb reist ihr in der
Rolle des beriihmten Erpels Donald Duck durch 24 Levels. Die Mission ist duBerst
gefahrlich — ihr miisst unter anderem auf sich bewegende Plattformen springen
und zahlreiche Feinde erledigen. Dabei legt ihr euch auch mit einem Béren an. Wird
Donald getroffen, kann man sich auf einen seiner typischen Wutausbriiche gefasst
machen. Die einfache und prézise Steuerung gleicht den Nachteil der festen
Kameraperspektive aus. Leider sind die Hintergriin-
de nicht besonders abwechslungsreich, auBerdem
hatte man sich noch ein paar lustige Mini-Games
gewiinscht. Grafik und Sound sind aber recht Giber-
zeugend und so bleibt ein positive Eindruck.

i R Y Donald Duck Quack Attack
System: .Nintendo 64 (erhaltlich fiir PlayStation)

gelsteller ....................... Y .Ninéeado |
MFES ..ottt ump &Run oo Ganz schun ewagtl
Brelis .. oones SERRATRR AR RAMOANSNNND Ca.DM 120~ o bonald wohl sicher die ande-
Veroffentlichung: ....................... ... Dezember re Seite erreicht?
splels ass %
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; Die Idee ist witzig und
@ ungewdhnlich: AuBerir-
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DER GRINCH

Ein AuBenseiter hat die Nase voll von Welhnachten

Er ist nicht Mensch [
und nicht Tier — der |
Grinch. Weil das griine &

Wesen so hasslich ist, wird es |
in der Who-Stadt als Aufien-
seiter behandelt. Als die all-
jahrliche Vorweihnachtsstim-
mung hereinbricht, hat der |
Grinch keine Lust, mit den an-
deren zu feiern. Er beschlieft,
alles zu tun, um seinen Mit- S ?
menschen das Fest 2u vermie- AU Un s gemeines Vahoben umeustzn, mus
sen. Das ist die Handlung des

Kinofilms Der Grinch und auch jene des gleichzeitig erschienenen PlayStation-
Spiels. In der Rolle des Grinchs diirft ihr euch mal sa richtig gehen lassen — ihr ver-
tauscht zum Beispiel die Weihnachtspost oder vertreibt aufdringliche, weihnachts-
besessene Kinder mit faulen Eiern. Doch bis ihr diese Tricks anwenden konnt, misst
ihr ein paar knifflige Rétsel losen. Einige der Aufgaben kann nur der Hund Max
bewaltigen, in dessen Haut ihr per Knopfdruck schliipfen konnt Die Grafik des
Spiels ist ganz nett, aber die Ubersichtlichkeit ldsst - g 3 =
an manchen Stellen zu winschen {brig. ¥
Genial: der witzige Soundtrack. Wer den Film und *]
seinen abgefahrenen Inhalt mag, wird unter

N ]

Garantie auch dieses Spiel lieben. £

Titel: ... er Grinch =

System: PlayStation (erhaltlich fiir Dreamcast und PC)

Hersteller: ..o i st iavaiin s i na v g p s Konami - EESSESS

genre: ...................... Adlon-Ag&egugg SPORTLICH Nur nicht faul sein:
RIS, vvvvveeonsnraseenenaeneeaiteiiaannd 83, Beim Stangenturnen ist sport-

Verdffentlichung: .................ooc0 Erhéltlich  Jiche Anstrengung gefragt.
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SPACE CHANNEL 5

Tanzwetthewerb gegen AuBerlrd lsche

dische greifen zu Beginn
des 25. Jahrhunderts die Erde |
an. Um sie zu vertreiben, miisst
ihr nicht kampfen, sondern — |
tanzen! In dem abgefahrenen |
Wettbewerb geht es darum, ob |
ihr oder die AuBerirdischen die |
ausgefallensten Bewegungen |

machen konnt. Je besser ihr

. = ANGRIFF Zu Be inn de 25. Jahrhunderts bedrohen Aliens
seid, desto hoher werden eure die Erde. Die We%lraurn—neporterin Ulala will sie besiegen.

Einschaltquoten — und das
allein zahlt in diesem Spiel. Wenn ihr euren Produzenten Fuse nicht zufriedenstellt,
setzt er euch ab. In dem Wettbewerb ibernehmt ihr iibrigens die Rolle von Ulala,
einer jungen, aufstrebenden Weltraum-Reporterin, die in das Abenteuer ihres
Lebens gerat. Dass der Musik-Geschicklichkeitstest in den USA nicht gerade ein
Verkaufsschlager war, ist unverstandlich. Das Gameplay ist technisch gesehen ein
echtes Highlight. Besonders die Musik im 70er-Jahre-Retro-Stil passt perfekt Auch
die Grafiker von Sega haben offensichtlich ihr Bes-
tes gegeben. Allein schon fiir die geniale Idee —Tan- 14|
zen statt Kampfen — haben die Entwickler ein 1]
groBes Lob verdient! Ein intergalaktisch spaBiges !“’ 5
Spiel fiir lange Winterabende.

TTIBE i rumiisais s AR A e Space Channel 5
SYSEIN: roinabisein st i s s s d Dreamcast
Herstallor: & cosvsviciinoonasmviees dals e altianmbiman Sega 4
Genre

LET'S GROOVE Um die AuBerir-
dischen zu besiegen, miisstihrim
Tanzwettbewerb gewinnen.

spielspass
20 30 40 50 60 70 80 90
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- Noch umfangreichere Tests

- Noch mehr News
- Und, und, und.....

Play Zone — das fette
PlayStation-Magazin!




rennspileie +
simulationen

Formel-

den, am
Steuer eines
Rallyewagens
oder auf -
einem /.
Super- !l ;
bike: \_ 4
Bei den |
Rennspielen \
miisst ihr -
zeigen, wie gut ihr ‘i
euer Fahrzeug und die e
Rennstrecke heherrscht. Aber auch die anderen Fahrer
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Vanishing Point .......... DEST: rna s Dezember
Excitebike 64 ............ NGA s it 1. Quartal 2001
F1 Racing Championship ...PC ... ... ... ..... Februar 2001
F1 Racing Championship ...PS2 .............. Januar 2001
Ford Racing ..........0... PS Ui ..1. Quartal 2001

eure hits -

Hier seht ihr,
welche Rennspiele
die GAM-Leser zur-
zeit am liebsten
spielen. Notiert
eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon |
;:;iﬁ;slgsgisﬁts.tkar- I igentlich sollte Vanishing Point einen Glanz-  Jahr die Fachpresse in Staunen versetzte, wirkt
L | diese an die punkt setzen. Aber die Vorabversion des groB  nach wie vor beeindruckend. Allerdings stéren die
' Redaktion. angekiindigten Titels kann die hohen Erwar-  leicht pixelig erscheinenden Strecken, die nach

tungen der Fans bis jetzt nicht erfiillen. Fast zwei Jahre hat-  Hohepunkten wie Ridge Racer Type 4, optisch

Colin McRaeRally 2.0 .............o0uvnnd

é 1 Favat Bho O RAIENGE L L | tensich die Designer mit der Entwicklung realistischer Wa-  wirklich enttauschen. Die Designer wollen sich
3. TOCAWorld Touring Cars . . . ....vvvvvvnnneienss | genmodelle fir das Rennspiel beschéftigt. So sollte die  unter anderem deshalb das Spiel nochmals vor-
gl Grand Prix 3 ..........ocoviiiiii Fahrphysik der interessanteste Aspekt sein. Allerdings ist nehmen und etliche grafische Verbesserungen
E‘ ‘F::a;ggg"i """""""""""""""""""""" weder von der angeblich ausgefeilten Gegnerintelligenz ~ vornehmen. Auch die Steuerung soll angeblich
= | EyREepTiste e e . nochvon der perfekten Fahrphysik etwas zu bemerken.Von  iiberarbeitet werden.

8. Need for Speed —Porsche .. ................. den zwei reguldr anwahlbaren Fahrzeugen ist die Steue-

9. Mercedes Benz Truck Racing .................... rung des Beetles nicht gerade anspruchsvoll, wahrend der ~ Beinhalten wird der Titel in seiner endgiiltigen Fassung

el Formel 12000 ..........cooiviiiniiiiinens Mini Cooper selbst auf leichte ZusammenstoBe mit teil-  acht Einspieler-Modi wie den Stunt-Driver-Modus und ver-
M sonan ; weise minutenlangen Uberschlégen reagiert. schiedene Mehrspieler-Optionen. Abenteuerliche Spritz-
d [ I‘EfGI"E nZE touren entlang der Riviera oder rasante Slaloms durch pul-

Die Spiele mit den besten Testergeh'nis'sén e paa Die scheinbar unbegrenzte Sichtweise, die schon sierende GroBstadte erwarten euch ebenso wie
Rennspiele + Simulationen? Hier seht ihr alle Highlights bei der Prasentation vor einem knappen halben  anspruchsvolle Fahrten (iber verschneite Gebirgspasse.
des Genres nach Systemen geordnet. Aber Vorsicht: Uppige Randbebauungen, auffillige Land-
R S schaftsmerkmale und aufwendige Hintergrundanimatio-

F1 WORLD GRAND PRIX ... 1 i : : 7 nen konnen den Fahrer leicht vom Wesentlichen ablenken.

| RACING SIMULATION 2 ............. i > e Konzentration des Spielers wird bei diesem Titel {ibrigens
f SEGARALLY2 oot i : = i eine groBe Rolle spielen, da die Fahrbahnbeschaffenheit

SPEED.DEVILS .. ADESCHC . 2 ] 3 Z%#  urplotzlich wechseln kann.
CRAZYTAXIG: Sl aie ft i o : o

- Insgesamt 32 Fahrzeugmodelle sollen dem Spie-

T - ler in der endgiiltigen Fassung zum FahrspaB ein-

> 5 laden. In der Palette der Modelle befinden sich

unter anderem Mittelklasse- und Rennwagen der

Hersteller Ford, Audi, Jaguar und Lotus, die leider

in der Testversion noch nicht verfiigbar sind.

' g . Nachdem die Vorabversion sehr unfertig wirkt, ist

R itk ks abver g:sgnwei:dg;li,:heﬁsr::e(ri:.r Vorabver- o fraglich, ob Vanishing Point wirklich noc_h in
----------------------- Magic Bytes | g diesem Jahr erscheinen wird. Hoffentlich gelingt

TOCA 2 TOURING CARS .......... Codemasters | g es den Entwicklern, die Mangel noch rechtzeitig
NEED FOR SPEED: PORSCHE . . . .Electronic Arts | - z vor Erscheinen zu beseitigen.

F1 WORLD GRAND PRIX 2 ..........|
RIDGERACER64 .................
STAR WARS RACER ...............
RACING SIMULATION 2 . ............
WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP . . ... . .

....................... Infogrames

...... Havas Interactive

Esther Hélderle

RCREVENGEPRO ............o.uc.
MIDNIGHT CLUB STREET RACING . .....Take 2 §

A e o oL Ui Soft | Titel cosesummeas s ie s d Vanishing Point

System: ......... PlayStation (geplant fiir Dreamcast)
L -3 Hapstellor: ©oa oo vieeavvmenaaie oas Acclaim
.................... . GEeNre: ......oovvvvuaenseennans.n....Rennspiel
COLIN MCRAE RALLY 2.0 ... ... .Codemasters f{ - Verdffentlichung: ................. Mitte Dezember
VERALLY: 2 ot m e Infogrames (N : .
BRIVER s s s il Infogrames i e 2 EI‘StEl‘ Elnd pUCk
i L & = ungeniigend geht so sehr gut
Der Beetle steuert sich bis jetzt noch

schlichtweg langweilig und bietet nur wenig FahrspaB.
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rennspiele
algespfeli

Verliert Acclaims
gepriesener
Rennspieltitel
kurz vor dem
Zieleinlauf an
Fahrt?

1191dsabue

e

Sogar ein Weitsprung ist mit den Renn-
wagen in Vanishing Point méglich.

Fast zwei Jahre haben sich die
Designer mit den Fahrzeugmodellen beschaftigt.

Etwas zu steil und zu schnell hat
der Fahrer wohl diese Kurve genommen,

{

¢ | [RaTRECy fEEEgy

Weniger stabil ist der Mini, der selbst bei
leichten ZusammenstoéBen auBer Kontrolle gerat.

Neben Fahrten iiber vereiste StraBen, erwartet In der Vorabversion kann dieses Liebhaberstiick leider noch nicht getestet werden. In der endgiilti-
euch auch eine turbulente Tunnelstrecke. gen Fassung werden euch allerdings 32 verschiedene Fahrzeugmodelle zur Verfiigung stehen.
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AUF DIE PLATZE ...
dieses Mal den besten Start erwischen?

Lust auf ein witziges

Maus, Donald und Co?

|
|
g
|
|
§
|
i

Wer von den Disney-Figuren wird

Kart-Rennen mit Micky

BALL IM ANFLUG Um die Entfiihrer zu stoppen, kénnt
ihr mit Baseballen nach ihnen werfen.

MICKEY'S SPEEDWAY USA

ennt ihr Pluto, den etwas tollpatschigen Hund
mit den grofien Augen? Pluto ist der treue
Freund und Begleiter der beriihmtesten Maus

der Welt — Micky Maus. Beriihmt aus Comicserien und Zei-
chentrickfilmen begeistern die Disney-Figuren noch immer
Jung und Alt. Nun erobern Micky und Co die Videospiel-
welt. Klar, dass die kluge Maus auch hier spannende Aben-
teuer erlebt. Als Micky erfahrt, dass sein chaotischer Vier-
beiner von bosen Wieseln entfiihrt wurde, nimmt er sofort
die Verfolgung auf, um seinen Hund zu retten. Auf der Jagd
nach den Verbrechern sefzt ihr euch zu Micky oder zu ei-
nem seiner Freunde Minnie, Goofy, Kater Karlo oder Do-
nald ins Kart und saust los.

Ob ihr Plutos Entfiihrer einholt? Im Zeitrennen
geht es wie beispielsweise im Nintendo-
_ Rennspiel Mario Kartdarum, den Wettlauf

SPITZE! Nicht nur
Micky Maus ist
von dem rasan-

ten Rennspiel fiir
die N64-Konsole
hegeistert.

VOLLGAS Der iibersichtliche Mehrspielermodus des
rasanten Kart-Rennspiels macht richtig SpaB.

gegen die Uhr zu gewinnen. Natiirlich miisst ihr
auch die Gangster in den Rennserien Turbo-Tru-
bel, Motor-Mania uind Asphalt-Albtraum schnap-
pen. Jeweils vier Strecken gilt es mit Hilfe von Po-
wer-ups zu meistern, um in den Flinke-Flitzer- und
Finale-Furioso-Modus zu gelangen. Hier konnt ihr
etwa Baseballe nach euren hartnéckigen Gegnern
werfen oder eine schleimige Fliissigkeit hinter
euch ablassen. Die bringt eure Verfolger ganz
schon ins Schleudern. Um im Profimodus den er-
sten Platz zu erringen, benétigt ihr sowohl viel
Ubung als auch hartes Training und solltet die
Strecken einigermaBen kennen. Der Aufwand
lohnt sich, wenn ihr in diesem Modus allerdings
gewinnt, schaltet ihr drei zusatzliche Fahrer frei
und dreht mit Primus von Quack sowie Donalds
Neffen Trick und Track eure Runden.

Auch an der Mehrspieler-Option werdet ihr groBen Spal
haben. Hier liefert ihr euch mit euren Freunden entweder
waghalsige Rennen oder versucht, euch in verschiedenen
Arenen gegenseitig auszustechen. Mickey’s Speedway
USA ist ein wirklich witziges und schnelles Kart-Rennen in
bunter Disney-Umgebung mit vielen abwechslungsreichen
Spielmodi. Vor allem die jingeren Spieler unter euch wer-
den von dem Kart-Titel wegen der einfachen Steuerung,
der knallbunten Aufmachung, den lustigen Charakteren
und der wirklich gelungenen Grafik begeistert sein.

Esther Hélderle

g

5p:el5pass i
87“’
0

,Mls:lsey.sﬁpgsdul 1%

Hersteller: .........cocvvvennn- Nintendo fidod
Veroffentlichung: .............. Erhaltlich [
!! Preis: b ....DM 149 b -j
Spieleranzahl: ..........ocooviaiiaans | 5
| Genre: ... G Rennsp]el i
Sprache: s s e o Deutsch | eg il

Lustiges Kart-Rennen mit | #7954
verschiedenen Spielmodi 1
und tollen Animationen. |

Nach irgendwelchen Mén-

gel sucht man vergeblich! | *

ff24
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METROPOLIS STREET RACER

Rennsp:el -Kniiller mit zahlreichen Modi und coolem Strecken-Design

T Mit  einiger
\%

Verzogerung

rollt der Vor-
zeige-Racer Metropolis Street
Racer an den Start und Uber-
zeugt den Spieler mit einem
umfangreichen Optionsmenti.
Ahnlich  wie bei  Gran
Turismo steht anfanglich kei-
ner der 40 Wagen zur Verfii-
gung. Diese miisst ihr euch in : :
einem Duell erkampfen, bevor yaiLo TAXI! verschiedene Fahrzeugmodelle stehen fiir das
das Rennen beginnt. Neben Rennen durch die GroBstadt bereit.
den Optionen Time-Attack und Quick-Race gibt es noch eine Internet-Funktion, in
der gefahrene Bestzeiten auf der MSR-Homepage veréffentlicht werden. Spannend
ist vor allem der Street-Racing-Modus, der aus 25 Kapiteln besteht, Neben einer
Hotlap-Disziplin, in der ihr versucht, eine vorgegebene Rundenzeit zu unterbieten,
gibt es noch den Time-Run. Zusatzlich erwartet euch noch ein Challenge-Rennen,
das euch vor viele unterschiedliche Aufgaben stellt. Leider befinden sich bei die-
sen Disziplinen sehr selten andere Fahrzeuge auf pa
der StraBe. Die sauber aufgeldste Oberflichengra-
fik und die perfekte Fahrphysik machen das Spiel je- M
doch zu einem harten Konkurrenten fiir die kom- :
menden PlayStation-2-Renn-Titel.

This Lap

Metropolis Street Racer

.......... Dreamcast i PRI o e
Herstell arre Creations 2 ;
Genre: . . ... .Rennspiel AUS DEM WEG Die knallharten
PrEiS: o \riiiiiiiniiaiiaiieii e Ca. DM 89,- Gegner richten sich nur selten
Verdffentlichung: ...............oooiiiin Erhaltlich nach der Ideallinie.
SpIEIS ass %
20 3 40 50 60 70 80 90 100

COLIN MCRAE RALLY 2.0

Unzahlige Strecken und gestylte Wagen erwarten den Race-Fan.

- Der lang er-

sehnte Nach-

folger unter-
scheidet sich spielerisch nur
unwesentlich vom beriihmten
Varganger. Wahrend ihr im Ar-
cade-Modus gegen mehrere
Mitspieler direkt auf der
Strecke antretet, diist ihr im
realistischen Rallye-Modus al-
leine iber die schwierig ge- A
stalteten Etappen. Acht Rally- Aus DEM WEG Im m Arcade-Modus lisfert ihr euch gleich ge-
es in verschiedenen Lindern %" mehrere Mitstreiter heiBe Duelle um den Sieg.
entscheiden (ber den Meisterschaftstitel. Vor jedem Streckenabschnitt solltet ihr
euch im Fahrerlager iiber die bevorstehende Priifung informieren und euren Wa-
gen auf die jeweiligen Boden- und Wetterverhaltnisse einstellen. Optisch hat sich
seit der Vorgéngerversion jedoch einiges verandert: Colin McRae Rally 2.0 beein-
druckt vor allem durch die detaillierte Darstellung der Flitzer. Nach dem Zusam-
menprall mit dem Gegner lasen sich Spoiler aus ihren Verankerungen und zer-

, sprungene Scheinwerfer sind nicht mehr einsetzbar. = ‘
Natiirlich beeinflussen Beschadigungen auch das w
Fahrverhalten eures Wagens und erschweren den Mg
Kampf um den Sieg. Nach jeweils zwei Etappen er-
haltet ihr die Gelegenheit, das Setup zu verandern. e

Colin McRae Rally 2.0
PC (erhltlich fiir PlayStation)
odemasters

2ZU SPAT Um einen Crash zu ver-
meiden, versorgt euch der Ko-

Prelsy i s s ke 5 B i 0,-

Veroffenﬂlchung ......................... Erhaltlich pilot mit Informationen.

SplElS ass %
20 30 40 50 60 70 80 90 100
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F355 CHALLENGE
Motorengebrull und PS-starke Flitzer sorgen fiir Furore.
~ ' Nachdem be- s
) \‘; reits die Im-

port-Version
vor wenigen Wochen fiir Auf-
regung sorgte, werfen wir noch
mal einen genauen Blick auf
die europdische Fassung. Alle
Optionen und Modi der japani-
schen Version finden sich auch
in der Ausfihrung fiir den eu-
ropdischen Markt wieder. Ne-
ben dem Zweispielermodus, in
dem ihr entweder das ibliche
Duell auf eine bestimmte Rundenanzahl oder das Rennen gegen die Uhr fahrt, sticht
F355 Challenge vor allem durch den Championship-Modus hervor. Dort miisst ihr
auf verschiedenen Strecken Bestleistungen erbringen, um fiinf versteckte Rund-
kurse freizuschalten. Diese Aufgabe wird selbst fiir Profis durch den hohen Schwie-
rigkeitsgrad zu einer Herausforderung. Anfénger werden sich zu Beginn die Zahne
ausbeiBen. Nur Uben und Fine-Tuning fiihrt euch in diesem Modus zum Erfolg. Al-
lerdings seid ihr nicht vollkemmen auf euch allein :

gestellt: Fahrhilfen wie ABS und Stabilitatskontrolle
sind zuschaltbar. Optisch ist das Rennspiel makel-
los. Schade, dass die eigentlich hochwertigen So-
und-Effekte etwas sparlich verwendet wurden.

Titel: oo F355 Cha!!enge
System:

i

mmwm
1 0 48¥79Y

GEFAHRLICH Zu gerlnger Abstand fiihrt unweigerlich zu ei-

nem heftigen Crash, sobald der Gegner auf die Bremsen tritt.

IN ZEITLUPE Nach dem Errei-
chen der Ziellinie kénnt ihr euch
Ausschnitte anschauen.

0
- 88"

Verotfenlllchung

spielspass
10 20 30 40
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50 60 70 80 90

PRO RALLY 2001

Ubi Soft setzt mit Pro-Rally-Nachfolger zum Uberholmanéver an.
Gespenstisch [

geht es in Pro
Rally 2001 zu:
Im Arcade-Modus tretet ihr als
Rallyefahrer in einer ausge- |
dehnten Rennserie in drei Klas- |
sen gegen zehn Geisterautos |
an. So arbeitet ihr euch von den
witzigen Kit-Cars Uber an-
spruchsvollere Wagen bis in die
Legenden-Liga hoch. Ein Trai-
ningslager mit zehn Priifungen
bereitet euch auf drei Meister-
schaften vor. Insgesamt stehen euch elf Fahrzeugmodelle zur Verfiigung, die ihr auf
24 unterschiedlichen Strecken testen kénnt. Grafisch schneidet Pro Rally 2001 im
Vergleich mit Colin McRae Rally 2.0 nicht nur wegen der detaillierten Hintergriin-
de und der malerischen Strecken besser ab. Auch beim Fahrmodell hat Ubi Softs
Renner aufgeholt: Die Wagen lassen sich hervorragend steuern, nur das Crashver-
halten ist etwas (ibertrieben. Uberholen kann Pro Rally 2001 seinen hartesten Kon-
kurrenten Colin McRae trotz der wesentlichen Ver- jap —-
besserungen noch nicht: Letzterer verfiigt einfach w
liber bessere Tuning-Optionen und das realistischere M
Fahrgefiihl. Somit bleibt Pro Rally 2007 wieder nur :
Zweiter im Kampf um die Pole-Position!

TRAUMREISE Die gelun ene Grafik und die malerische Op

tik sind der Hohepunkt dieses Titels.

THek vimia v e A s LTk b byl Pro Rally 2001
System:
Hersteller

;(:ig::e ............. Ca. c:)lwlsgael tet den Fans 24 verschiedene
Verdffentlichung: .................... Dezember 2000 Strecken und elf Wagen an.

spielspass
10 20 30 40

85%

50 60 70 80 90 100

AUSWAHL Pro Rally 2001 bie-
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mmationsgabe
nd®&eschick sind
gefragt in unserem
Action-Adventure- und
Rollenspielteil. Zahllose
Geheimnisse gibt es zu
liiften, anspruchsvolle
Missionen zu losen,
verwirrende Ratsel zu
entwirren und pfiffige /
Aufgaben zu bewltigen,
Hier kdnnen sich alle
cleveren Sherlock Holmes', Elfen Zwerge und
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst
austoben. Nur wer es schafft, sich in den
Fantasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

TITEL
Grandia’2 ... .. oveean il S
Aidyn Chronicles: First Mage N64 .
Mystlll Exile . ............
Shadow of Memories

Final Fantasy IX

eure hits

RELEASE-DATUM §
. .Februar 2001 |
..Marz 2001 |

SYSTEM

Januar 2001 |

Hier seht ihr,
welche Adventure
die GaM-Leser
zurzeit am
liebsten spielen.
Notiert eure Hits
auf dem Zeugnis-
“| Coupon oder einer |
| Postkarte und |
1 schickt diese an
die Redaktion.

Baldur's Gate Il — Schatten von Amn (dt.) ..........
Diables2:imae e s S e e Rl

Vagrant Story .......
Zelda: Ocarina of Time
Mighti& Madic VIl i s e i r it
Final Fantasy VIII . . .

IcewindDale .......... 5
Vampire — Die Maskerade ...............000.0.0
Koudelka
Baldur's Gate ......:.......:..

SOONAMAWN~

Die Spiele mit den besten Test-Efgeb
Adventure und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres nach Systemen geordnet.

Chicken Run .. Eidos Interactive f
Evalution & = mam i e Ubi Soft §
Dragons Blood . . ..

................... Gremlin |

............. Konami
......................... Nintendo |
 MYSTICAL NINJA ..
SHADOWGATE 64 .

..... Konami §
. Mitsui §

BALDUR'S GATE2 . ...
DIABLO2 ..........
GRIM FANDANGO ....
VAMPIRE ..........

! Adventure und Rollenspiele
sind fiir die PlayStation 2
leider noch nicht erhaltlich.

............ Square Europe |
................ Havas Interactive =
............. Squaresoft f

........................ Ubi Soft

.............. Squaresoft §

........ Interplay
. .Havas Interactive
..Lucas Arts
... Activision 'j
ULTIMA 9 ASCENSION ....... .| Electronic Arts

| Spieler eine gefahrliche Misson.

MAFIA:

Wie werde ich erfolgreicher Gangster-
Boss? lllusion Software gibt Starthilfe!

rstens kommt es anders und zweitens, als man
E denkt. Das muss auch Taxifahrer Tommy er-
fahren, als er eines Tages unfreiwillig von zwei
Ganoven als Fluchtfahrer eingespannt wird. Eines kommt
zum anderen und im Laufe der Jahre rutscht Tommy immer
tiefer in den Strudel der Kriminalitét. Wie es der Zufall will,
gerat der Held, inzwischen ein beriichtigter Gangster, in
einer Kneipe an einen Polizisten und erzahlt diesem un-
geniert seine Lebensgeschichte. In Riickblenden durchlebt
nun der Spieler einzelne Passagen, sprich Auftrage, aus
Tommys Leben und Mafioso-Laufbahn. {

In 20 Missionen plant ihr Attentate, erpresst
Schutzgelder und arbeitet euch zum Handlanger
des Mafia-Bosses Don Salieri empor. An den
Einzelheiten der Story feilen die Entwickler noch,
geplant ist aber, dem Spieler maglichst grofie
Handlungsfreiheit einzurdumen. Ahnlich wie in
Deus Ex gibt es fiir jeden Auftrag unterschiedliche
Losungsmoglichkeiten. Beispielsweise muss sich
Tommy in einer Mission einen sicheren Unter-
schlupf suchen, um einen Politiker mit dem
Sniper-Gewehr auszuschalten.

Unbequemerweise haben Obdachlose das alte Geb&ude
besetzt, in dem der Held sich zu verschanzen gedachte. Klar
konnte man sich als skrupelloser Gangster einfach den
Weg freischieBen, doch das wiirde mit Sicherheit Aufsehen
erregen. Tommy muss Kopfchen beweisen und sich eine

AHOI! Auf dem méachtigen Raddampfer erwartet den

CITY

Alternative einfallen lassen. Von Ort zu Ort kénnt ihr euch
sowohl zu FuB als auch im Inneren eines von 60 Auto-
modellen bewegen, die ihr euch entweder eigenhandig
klaut oder von euren Tutoren {iberlassen bekommt. Dank
Daniel Vavra, Chef-Designer des Illusion Softworks-Teams
und begeisterter Rennspiel-Fan, sehen die Oldtimer-
Karossen nicht nur edel aus, sondern sollen sich auf den
StraBen genauso verhalten wie die Originale und bei
Karambolagen erkennbaren Schaden nehmen.

Die Entwickler haben so viel Energie in die Fahr-
physik der Polygon-Schmuckstiicke gesteckt,
dass es sogar fiir ein extra Rennspiel gereicht hat,
das dem eigentlichen Spiel als Bonus-Feature bei-
liegen soll. Auch in Lost Heaven selbst, dem
Schauplatz des Krimi-Epos, gibt es eine Renn-
strecke, auf der ihr euch mit eurem fahrbaren
Untersatz vertraut machen kénnt.

Um der fiktiven GroBstadt Charakter zu verleihen, haben
die Programmierer sie auBerdem in einzelne, individuell «
gestaltete Viertel, zum Beispiel Chinatown, aufgeteilt. Fiir
die virtuellen Gebédude dienten zum Teil altere Héuser in _
Chicago, New York oder Washington als Modelle, zum Teil -
entstammen sie der Fantasie der Grafiker. Da kann man nur
gespannt sein, wie Lost Heaven zum Erscheinungstermin *
aussieht, wenn seine Bewohner auf dem Bildschirm zum
Leben erwachen! ;
Stefanie Schetter

. QI -

NOSTALGISCH Fans
von schmucken Old-
timern kommen in
Take 2s Gangster-Epos
voll auf ihre Kosten.
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OF LOST HEAVE

STADTGRENZE Himmlisch? Denkste. Unter der Oberfliche von Lost Heaven brodelt FILM NOIR Die Charaktere sollen in der Lage sein, ihre Gesichter realistisch zu ver-
das Verbrechen — wie der Spieler bald herausfindet. ziehen. Dieser Passagier im MaBanzug wirkt allerdings eher gelangweilt.

1191dsabue

AUS DEM WEG! FuBganger werfen sich zur Seite, um =~ LACKIEREN UND FRISIEREN In der heimischen Garage
nicht unter die Rader zu kommen. bringen die Mechaniker den Fuhrpark auf Vordermann.

il

Genre: i
Veréffentlichung

erster eindrHck

Ungeniigend
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Immer der Nase nach
In seinem vierten Abenteuer verschlagt es Guybrushs Segel-
schiff wieder an viele von schrulligen Sonderlingen bewohnte
Ufer. Neben vertrauten Inseln locken auch neue Gebiete.

VIEL ZU SEHEN Bis alle Puzzles entwirrt sind,
erwartet euch eine wilde Karibik-Kreuzfahrt.

MELEE Hier residiert Gouverneurin Elaine - die
frisch Angetraute des Helden.

LUCRE Was haben Parfums mit Piraten zu tun? Auf
dieser Insel findet ihr es heraus.

JAMBALAYA Ein Vergniigungspark, in dem man such
von Turmzinnen stiirzt? Macht so was Spaf3?

MONKEY ISLAND Die idyllischen Dschungel der
Affeninsel bergen ungeahnte Geheimnisse.

FLUCHT VON

Damonenpirat LeChuck gibt

einfach keine Ruhe!

eit nahezu zehn Jahren gondelt Jungpirat

Guybrush Threepwood nun auf dem PC durch

die Karibik, klaut Holzbeine, bastelt Yoodoo-
Puppen, nervt Kannibalenstémme und buddelt nach T-
Shirts. Mittlerweile hat der tollpatschige Adventure-Held
auch das Herz seiner angebeteten Elaine erobert und génnt
sich mit ihr einen ausgiebigen Hochzeitsurlaub. Doch
wahrend sich Elaine in den Flitterwochen von ihrem stres-
sigen Gouverneursjob erholt, ergreift ein mysterioser Frem-
der die Gelegenheit beim Schopf und versucht, sich ihre
Stelle unter den Nagel zu reiBen. Versteht sich von selbst,
dass es Guybrush ist, der die Suppe ausléffeln und sich
wieder mal die Hacken ablaufen darf, um Ruf und Finan-
zen seiner Liebsten zu sichern und das Geheimnis um den
finsteren Gegenspieler zu liiften.

Die Insel-Odyssee verlauft dabei immer noch ge-
nauso ratsel- und einfallsreich wie in den drei
Vorgangern. Logische, relativ leicht l6sbare Kom-
binationsaufgaben bilden den Einstieg ins Spiel,
doch im weiteren Verlauf drehen die Program-
mierer wieder richtig auf und bombardieren den
Abenteurer mit den gewohnt albernen Dialogen
und abgefahrenen Puzzles. Um die Handlung vo-
ranzutreiben, klaubt ihr an jedem Ort - von der
Sushi-Bar bis zum Puppentheater - alles auf, was
nicht niet- und nagelfest ist, sei es ein Parfiim-
flaschchen oder ein Termitenzirkus.

In eurem Inventar verkniipft ihr eventuell mehrere Gegen-
stdnde und setzt sie an einer sinnvoll erscheinenden
Stelle ein. Sogar falsche Kombinationen sind oft fiir einen
Lacher gut. Um ein Ratsel zu I6sen, packt Guybrush zum

SCHICKSALSSCHWANGER Wird Elaine siegreich aus
der Gouverneurswahl hervorgehen?

HEISSER OFEN Auch die Fahrt iiber den Lavastrom
stellt Guybrush vor knackige Denksportaufgaben.

Beispiel eine lebendige Ente in seine Tasche, die er auf
praktisch jeden seiner mehr oder weniger arglosen Mit-
menschen loslassen kann. Ziel ist es letztlich, die sagen-
hafte , Ultimative Beleidigung” zu finden. Um an alle néti-
gen Infos zu gelangen, wiihlt ihr euch durch umfangreiche
Gespréachsmenils, in denen ihr die Wahl zwischen vielen
unterschiedlichen Fragen und Antworten habt. Doch keine
Angst: Die Dialoge sind zwar oft langwierig, aber alles
andere als langweilig! Wer trotzdem keine Lust auf ein
Schwatzchen hat, kann seinem Gegentiber das Wort auf
Knopfdruck abschneiden. Die Tastatursteuerung (wahl-
weise tut's auch ein Gamepad) ist etwas gewdhnungsbe-
diirftig, der Grafikstil entspricht dem des Vorgangers: Drei-
dimensionale Figuren und Objekte fiigen sich in gemalte
Comic-Hintergriinde ein.

Die Auflosung ist zwar nicht ganz superfein, dafiir
lauft das Spiel fliissig und wirkt stimmig. Auch
Musik und deutsche Sprachausgabe sind gelun-
gen. Mit vielen Wortwitzen und Anspielungen
werden nur Monkey Island-Veteranen etwas an-
fangen konnen, doch prinzipiell diirfte jeder Ad-
venture-Fan, der eine gesunde Portion Fantasie
und Spielerfahrung mitbringt, an Guybrushs vier-
tem PC-Auftritt seine helle Freude haben. Fans
der kultigen Piratensaga konnen sich iibrigens
auf ein Wiedersehen mit Carla, Stan
und vielen anderen bekannten
Figuren gefasst machen - allen
voran selbstverstandlich Erzbose-
wicht LeChuck!

Stefanie Schetter |

HERR VON WELT?
Eine Uniform
macht noch kei-
nen Gouverneur!

Flucht von Monkey Island

'3 Hersteller: ................ Electromc Arts
. \Veréffentlichung: ...

PRI i s S o S e ca. DM 90,-
_f Spieleranzahl: ..............c00vnuennn 1
R R e R o C R Aventure
BcSprachey . To. L Deutsch
' Systemanforderungen: ..P 200, 32 MB RAM

Vleie W|tZ|ge Einfalle,
komplexe Ratsel,
! gelungene Umsetzung

Be

N@Q g FUr Einsteiger zu schwierige,
etwas hakelige Steuerung,
A -I viele Witze nur fiir Insider
verstandlich
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MONKEY ISLAND

. S - r — T -
GEHIRNSCHMALZ und Fantasie sind vonnéten, um die teilweise ziemlich abgedreh- 1 digungsduell der tierischen Art: Gekdmpft wird diesmal mit Affen-
ten Ratsel zu losen. Dabei kommt der typische LucasArts-Humor nicht zu kurz. lauten, nicht mit Schwertern. So ein Quietsch-Wetthewerb kostet ganz schén Nerven!

REVANCHE
Fiir seine teu-
re Elaine setzt
Guybrush
wieder die
Segel.

- S 9

BOSE WIE EH UND JE Geisterpirat LeChuck hat den
jungen Helden nach wie vor auf dem Kieker.

159}

59
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r.und Ms. Tweedy sind ganz versessen auf

Hithnerpastete — den armen Hennen und

Gockeln, die als Fleischkuchen herhalten
sollen, gefallt das weniger. Ginger, Rocky und ihre Sipp-
schaft legen sich méchtig ins Zeug, um vom heimatlichen
Bauernhof zu fliichten und so der Pastetenmaschine zu ent-
gehen. Dazu tiiftelt die Hilhnerbande allerlei Geratschaf-
ten wie Katapulte und Raketen aus, die den Gefangenen
den Weg in die Freiheit ebnen sollen. Um die nétigen Ein-
zelteile zu beschaffen, pirscht ihr im Federkleid der Helden
durch die Farm wie Solid Snake durch Hochsicherheits-
trakte, schiebt Kisten und hiipft Giber Hindernisse.

Wer nicht schnell oder vorsichtig genug ist, macht
bald Bekanntschaft mit einem der bissigen Hof-
hunde. Hat euch der am Schlafittchen, sind eure
Hiihnertage zwar noch nicht gezahlt, dafiir ver-
liertihr einen der gesammelten Gegenstinde und

Einfallsreich ist di

Hiihnerbande auf jeden Fall.

HURTIG, HURTIG! Die
Hennen der Tweedy
Farm nehmen die
Schlegel in die Hand.

RETTUNGSAKTION Ob die Befreiung diesmal gelingt?

miisst ein zweites Mal losziehen, um ihn wieder-
zubeschaffen. Ist der Fluchtapparat komplett,
miisst ihr unter Zeitdruck so viele Hithner wie
maoglich iiber die Grundstiicksgrenze schieBen,
schleudern etc.

Irgendwas geht dabei allerdings regelmaBig schief, so dass
die Helden viel Erfindungsreichtum beweisen miissen.
Mit der Mischung aus Action-Adventure, Jump & Run und
Minispielen haben die Entwickler ordentliche Arbeit abge-
liefert, auch wenn die Spannung mit der Zeit etwas abflaut.
Wer den Kinostreifen nicht kennt, wird leider Probleme ha-
ben, der Geschichte zu folgen — trotz der lustigen Filmaus-
schnitte. Ein absoluter Kaufgrund sind jedoch die gefie-
derten Stars des Spiels, die sehr detailgetreu aus dem
Kinofilm auf die Konsole tibertragen, superwitzig animiert
und teils von den Originalsprechern synchronisiert sind.
Stefanie Schetter

KRISENSITZUNG Diesmal hat man sich etwas beson- |
ders Waghalsiges ausgedacht: eine Hiihner-Schleuder. |

[E
- Pa2

e Beschran- | Sound: ey ;‘
1= | o

HICKEN RUN

Hennenausbruch auf
der PlayStation

STARKE HUHNER Henne Ginger iibt sich als heroisches
Beispiel und schmiedet eifrig Fluchtplane.

BASTELANLEITUNG Wo soll man nur alle nétigen Bau-
teile der Maschine auftreiben?

e! Hersteller: i o o it ia i e aares Eidos fido 4

! Veroffentlichung: .............. Erhaltlich ] ]

¥ PYais R R A ...Ca. DM 90,- g

§ Spieleranzahl: .......... ..o 00t 1 {

b Sprachel i e ke ki e e Deutsch i

E GEATE: i veis i ot afais et Action-Adventure s i‘]
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erhaitiich
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‘ ' Liebenswerte Charaktere, | 7o 4

a'c nah an der Filmvorlage, i paee |
prima Grafik und Sound, ot |

gemischte Spielaufgaben

Nicht ganz verstandliche
Story, auf Dauer etwas
eintonig
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GOLD UND RUHM: DER WEG NACH EL DORADO
“y Zwei Ganoven suchen das groBe Geld

#=2) Die Handlung von Gold
) und Ruhm: Der Weg nach E/
Dorado spielt zur Zeit der Erobe-
rung Siidamerikas. Die beiden
Kleinstadt-Gangster Tulio und Mi-
guel sind auf der Flucht vor den
spanischen Gesetzeshiitern. Als
sie eine Karte in die Hénde be-
kommen, die den Weg zum le-
genddren Gold von El Dorado
weist, machen sie sich auf die Su-
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1
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I che nach dem Schatz. Die Story yERWANDLUNG Tulio verkleidet sich afs Fra, um an den
I stammt aus dem gleichnamigen Wachter vorbeizukommen.

: Zeichentrickfilm der Dreamwork-Studios und wurde jetzt auf die PlayStation und
j den PCl iibertragen. Das klassische Adventure, in dem zumeist Gegenstéinde ge-
I sammelt und andemorts eingesetzt werden miissen, wird mit Action-Szenen aus
I dem Film aufgepeppt. Auch die Zeichentrick-Hintergriinde sind schén anzusehen.
{ Ein Nachteil des Spiels: Die auBerordentlich umsténdliche Steuerung macht einem
j das Gaunerleben auf dem Schirm ziemlich schwer. Der Schwierigkeitsgrad der Rét-
1 sel hingegen ist nicht besonders hoch, so dass das = gga -
I derTitel auch fiir die noch nicht so gewieften Cracks |n

: geeignet ist. Ausgekochte Abenteurer mit PC-Aus- W

j ristung sollten sich lieber an das knackige Fluchr

1 von Monkey Island halten.
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. .Gold und Ruhm: Der Weg nach El Dorado
PlayStation (erhaltlich fiir PC)
.Ubi Soft
‘Adventure
.DM 59,95

. .Erhaltlich
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AB DURCH DIE MITTE Mit die-
sem angreifenden Stier ist unter
Garantie nicht zu spaBen!

spielspass

10 20 3 50 &0 70 80 90

7 8%

Genius 5-Kanal Sound
Du glaubst du spielst im Kino

7 i
12S

TECHNOMAGE

Ein Zauberer zwischen allen Stiihlen
Als  Mischling zwischen [
= dem Technikervolk der
Steamer und den magiebegabten
Dreamern muss der schiichterne |’
Melvin aus seinem Heimatort flie-
hen. Doch in den acht fantasti-
schen Spielwelten leisten ihm sei-
ne besonderen Féhigkeiten gute
Dienste wenn es darum geht,
Monster zu bekdmpfen, Héhlen
zu erforschen und Rétselaufga- ' 3
ben der simpleren Sorte zu I6sen. enpspurt pie Bossgegner am Ende jedes Kapitels ko
Nebenbei gibt es sogar Hiipf-Pas- sten euch die letzten Nerven und Heiltrinke.

sagen {iber dreidimensionale Plattformen oder Minispiele wie Kaferrennen. Wie in
klassischen Rollenspielen iiblich, entwickelt Melvin mit wachsender Erfahrung zu-
satzliche Fahigkeiten. Die kombinierte Maus-/Tastatur-Steuerung ist recht eingan-
gig, doch da man die ,Kamera” nur drehen, jedoch nicht zoomen kann, geht hin
und wieder der Uberblick verloren. Neben den prachtigen Lichteffekte und auf-
wendigen Zwischenszenen sieht die Gbrige Spielgrafik leider ziemlich alt aus: Die
Landschaften sind grob aufgel6st und die Figuren
hampeln ziemlich plump durch die Gegend. Da ht-
ten sich die Entwickler wirklich etwas mehr an-
strengen diirfen. Ob man den knallig-bunten Knud-
delstil mag oder nicht, bleibt Geschmackssache.

THEIY spmsasumasmssersvizaians s Technomage
SYStem: ouli i v es s e PC (geplant fiir PS)
Hersteller; . avicisiiinsisanninssriassmd Infogrames

SIMSALABIM Schillernde Vi-

Action- Rollenspnel

e ..ca. DM 80,- 3 ie Hinter-
Veroffentllchung ......................... Erhaltlich gfﬁ:ﬁ;’;ﬁ?ﬁ;ﬁfg b e Hintey
spielspass %
10 20 3 40 50 60 70 80 90 100

Eingabegerate

5.1 Kanal PCl-Soundkarte
im Paket enthalten

;

: ;‘.UBWOOFER

Netzwerk * Multimedia

www gemus.kye.de

SW-5.1 Surroud

Echten Kinosound kannst du jetzl
dem Genius SW-5.1 Surround Syster
erleben. Zusammen mit der im Pake
enthaltenen PCl Soundkarte, die di

Dolby® Digital 5.1 abgespielt werden
bei dem drei Frontboxen, zwei
Surroundboxen und eine Box fiir Bass
getrennt angesteuert werden.

Neben dem realistischen Surround
Sound beherrscht die Soundkarte auch
andere wichtigen Formate wie A3D,
' Direct-Sound3D, Q@Dinteractive
Soundbeschleunlgung

Die Leistung der Lautsprecher ist mit
jeweils 5 Watt RMS flr Surround- und
Frontboxen, sowie 20 Watt RMS fiir den
Subwoofer mehr als ausreichend und
' bietet sehr guten Klang ohne Klirren.

i:‘%"

W
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Speed ’JEE’L '
&ar’:e Feedbacl
Racing-Lenkrad mit Force Feedback
Funktion. Das SpeedWheel-FF ist mit
sechs Tasten, zwei Schaltwippen
hinter dem griffigen Lenkrad und einer §
stabilen Pedaleinheit ausgestattet.
Die Tischbefestigung wird mit einem
Schraubzwingensystem an der
Arbeitsplatte realisiert. Angeschlossen
wird das SpeedWheel-FF wahlweise'
am USB- oder am Seriellen Port.

MaxFighter F-33D

Der MaxFighter F-33D ist mit Immersions
I-Force Technologie ausgeristet und bie-
tet Force Feedback in allen PC-Spielen, die
diese Funktion unterstitzen.

Der MaxFighter F-33D besitzt zehn Feuer-
tasten, digitale Schub- und Ruderkontrolle
sowie einen 8-Wege Coolie-Hat.

i mPlatz 2|
" CompuierBid Spiele 11/2000
[BI3117710/2000 Testurteil: Sehr Gut

Info. (02173) 9
Fax (02173) 9743-17
www.genius.kye.de

43-27

" RACING WHEEL'

GlmESYﬂl 8/00



Du wolitest
dich schon
immer mal
wie ein
echter
FuBballstar
oder ein
gefeierter
Tennis-Profi
filhlen? Kein Problem!
In unserer GAMES-
AND-MORE-Sport-Zone

findest du die heiBesten neuen Sportspiele
von Wrestling bis Eishockey, von Basketball

bis Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in
seiner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

TITEL _SYSTEM RELEASE-DATUM
RBAKY S ] {0 [ e s i s Anfang 2001
Polaris SnoCross . .........l N64 ........ Noch nicht bekannt
NBA Live 2001 ........... PC e 25. Januar 2001
NBA Live 2001 ........... PER DS Februar 2001
MTV Sports: T. ). Lavin’s BMXPS ............ Ende Marz 2001

eure hits

Hier seht ihr,

welche Sportspiele
die GAM-Leser
zurzeit am
- liebsten spielen.
Notiert eure Hits
auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer
Postkarte und
schickt diese an
, : Jdie Redaktion.
1 TonyHawk'sProSkater2 ...................... PS
2 Sydney2000 .............c.o.iiiiiiiind DC/PC/PS
- BundesligaStars 2001 ................... ... PC/PS
- WWFRoyalRumble ............ ...l DC
3 BEIER 20000 = o e e PC/PS
10 WWF SmackDOWN! . .......onimunereeernnnnanns PS
8 VM ATONNIS o e et e b et DC
- BSOS e an e e saaYa e B ek U N64
- aNRI 00T e S e e e e e PC/PS
7 Tony Hawk’s Skateboarding ........... DC/N64/PC/PS

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet.

NBAJAM 2000 ...........oveninnn Acclaim
FIFAHG9 Ui i ol Electronic Arts
MADDEN NFL 2000 . . . .Electronic Arts
| MARIOGOLF ... ........... Nintendo
WWF WRESTLEMANIA ................. THQ

LINKSLS 1999 ............. Access Software
NBA LIVE 2000 Electronic Arts
| FIFA 2000 ........ Electronic Arts
INHE 90 e Electronic Arts
' WWFSMACKDOWN! .................. THQ

= B e s Electronic Arts
= FIFA2001 ........

Swing Away Golf .... Electronic Arts
Madden NFL 2001 ... . . .Electronic Arts
15520007 e e heh i stV Konami
TONY HAWK'S PRO SKATER 2. .. ... . . Activision

% ISSPROEVOLUTION ................ Konami
| NBALIVE2000 ........ . ... .[Electronic Arts
 UEFASTRIKER ................. Infogrames
WWF SMACKDOWNE ... \vveeaeanes THQ

Die Nachfolgeversion
der derzeit besten FuB3-
ballsimulation stiirmt

aufﬁ PC und PlayStation

GELUNGENER HEBER? Ob der Spieler den Ball iiber die
Mauer in die richtige Torecke zirkeln wird?

45:00 Mawritius
05:35 N

PLATZVERWEIS Nach einem bdsen Foul zieht der 3

TOR! Ein gelungener Treffer bringt die Mannschaft aus
Mauritius zur verdienten Filhrung.

uBballspielen macht richtig SpaB, auch wenn

sichin der Nachfolgeversion FIFA 2001 nicht viel

geédndert hat, Aber die FIFA-Reihe gehort ein-
fach zu den besten, erhltlichen FuBballsimulationen, die
vor allem Einsteigern richtig Lust auf das Spiel mit dem
runden Leder macht. Schade nur, dass die Entwickler zum
groBten Teil auf Altbewahrtes gesetzt haben: So gibt es
weiterhin drei Schwierigkeitsgrade, (iber 300 Club- und
Nationalmannschaften sowie verschiedene Spielmodi. Ihr
spielt in zahlreichen Ligen, bestreitet Pokalwettbewerbe
und bastelt euch ein Turnier nach eurem eigenen Ge-
schmack. Beibehalten wurden auch verschiedene Kamera-
perspektiven, bei denen sich jeweils noch Héhe und Zoom

e ! PR R s
WIE EIN PROFI Ob die englische Mannschaft noch in der
ersten Halbzeit ein Tor erzielen wird?

spielspass

FIFAROOl

Uﬁ{‘a‘ﬁﬂﬁ{iigh';,; Hlectonic Arts gw’ einlsteilen la;ssen.Andere Optionen dienen der Wetter- und
| R ranahis D ol Spieldauereinstellung.
i Sprad'!e ....................... t .j
e Rt pufb % & Die Grafik und Atmosphére wurde sowohl in der
S Aktuelis Spleler und Verer ;z:,. PC-Fasiung als auch in c!er PiayStati.on-Version
BE ne sowie eine groBe Aus- i1 gegeniiber der 2000-Ausfiihrung deutlich verbes-

wahl an Spielméglichkeiten \r=.  sert. Besonders die fliissigen Bewegungen der

Spieler beeindrucken in beiden Versionen. Hier
hat sich das Motion-Capturing mit Weltstars wie
Edgar Davids, Paul Scholes oder Lothar Matthaus
wirklich gelohnt. Auf die echten Gesichter miisst

i P
NM @ Kaum Verbesserungen zur

echitlich Xxgangewemon ersicht-

E f

e
d e }3@ . ihr aus Lizenzgriinden leider auch weiterhin ver-

EfAr‘etiegr:i)e: ?Gra n % f . zichten. Trotzdem werdet ihr einige Spieler er-

Pe2 | Ohne ; 78 f': - kennen: Bayern Miinchens Oliver Kahn oder Cars-
rest | Beschrdn- | sound: |~ tenJancker haben deutliche Ahnlichkeit mit den

kung

wirklichen Topstars. Realistischer geworden ist
auch das Torhiiterverhalten. So lasst der Tormann

== 80t
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knallharte Torschiisse schon mal abprallen und
sichert den Ball erst im Nachfassen. Fahnchen-
schwenkende Linienrichter, Ersatzbanke, Ordner
und Kamerateams sorgen fiir eine richtige Live-
Atmosphadre. Allein der etwas einfallslose Publi-
kumsblock fallt etwas aus dem Rahmen.

Das vergréBerte Spielfeld sticht dem Kenner der FIFA-
Serie sofort ins Auge. Leider
wird durch die zusétzliche
Fliche das Spielgeschehen
etwas verlangsamt und
mehr ins Mittelfeld verla-
gert. Allerdings bietet euch
der groBe Platz Raum, um
die Gegenspieler auszutrick-
sen. Das macht richtig SpaB,
denn die Entwickler haben
das Verhalten der Mitspieler
im Angriff um einiges ver-
bessert. Deutlich wird das
vor allem durch die schliissi-
gen Laufwege, die eure
Teamkollegen jetzt einschla-
gen. Allerdings langweilen
sich geilbte Spieler im Ein-
spieler-Modus  sicherlich
nach kurzer Zeit. Die Treffer
werden namlich in der Play-
Station- und PC-Version zu

ANPFIFF Die Nachfolge-
version von FIFA 2000 hat
sich im Vergleich um Vor-
ganger kaum verandert.

oft auf die gleiche Weise und genau wie in den Vorgéngern
erzielt. Dafiir werden sich Fans liber die wesentliche Ver-
anderung des FuBballspiels freuen: Sowohl Spieler als auch
Vereine sind groBtenteils auf den neuesten Stand gebracht
worden und auch der Sound mit Songs wie Bodyrock von
Moby steigert den SpielspaB. Schade nur, dass es fiir die
PC-Version keine frei einstellbare Steuerung gibt!
Esther Hélderle

AUSGETRICKST! Ein sicheres und hundertprozentiges Tor: Mit diesem stets funktio-
nierenden Trick lasst ihr den Torwart und die Gegenspieler ganz schon alt aussehen.

AUSGEHEBELT Das Abwehr\rerhalten der Teams |st
schwach, die Raume werden schlecht gesichert.

SCHWALBE Dieser Spieler lauft seinem Gegner in das
gestreckte Bein und lasst sich dramatisch fallen.

DISKUSSION Manchmal geht es auf dem F.usballfeld
zwischen Schiedsrichter und Spieler hoch her.
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Fantastische Animationen,
passende Kommentareund
stimmige Musik

g
; &

AoRE

Gleiche Schwachen wie in
der Vorgéngerversion und
wenig neue Herausforde-
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WWF NO MERCY
Unbarmherzige Wrestler fordern zum Kampf auf!
e Der Schlag hat den Gegner empfindlich
@ %getmﬁen Nur noch mithsam kann er sich
L auf den Beinen halten. Als der unbarmher-
zige Wrestler Sotty Too Hotty ihn richtig in die Mangel nimmt,
pfeift der Schiedsrichter. Spannende Kampfe wie diesen erlebt ¥
ihr mit WWF No Mercy, dem zweifellos besten Spiel der THQ-
Wrestling-Serie. Wrestling-Fans, die bereits den Vorganger gespielt
haben, werden von der hervorragenden Steuerung, den
detaillierten Kampfen und Arenen sowie den abwechs-
lungsreichen Modi erneut begeistert sein. Vor allem der
Survival-Modus, in dem ihr nacheinander gegen alle
WWF-Superstars kampft, fordert selbst den Profi. Beim y
ebenfalls neuen Ladder-Match schnappt ihr euch mithilfe einer

Leiter Gegenstande, die iiber dem Ring hangen. AuBerdem konnt ihr die Leiter
selbst als Waffe benutzen oder mit einem Sprung euer Gegeniiber schachmatt set-
zen. Aber seid vorsichtig, sobald der Gegner an der Leiter riittelt, verliert ihr das
Gleichgewicht. Eine witzige Neuerung ist die Guest-Referee-Option. Hier iber-
nehmt ihr die Rolle des Schiedsrichters und kénnt direkt in das Kampfgeschehen
eingreifen. Der Road-To-Road-Wrestlemania-Modus aus dem Vorgénger wurde
durch den Championship-Modus ersetzt. Zwar ist -

es jetzt nicht mehr méglich, die Entwicklungen
in der Liga zu verfolgen, dafiir ist der Kampf um
den Champion-Titel viel spannender gestaltet. Der
Kampf kann also beginnen!

NBIE ossviesins basman b nErpasistts WWF No Mercy
System: ... . .Nmtendo 64 (erhaitllch fiir PIayS!at;org

Hersteller:
Genre:
Preis: .
Verdffentlichung: ......

Im neuen Guest-
Referee-Modus schliipft ihr in
die Rolle des Schiedsrichters.

90%

SplElS ass
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MTV SPORTS: PURE RIDE

Spannender Snowboardtitel mit prickelnder Atmosphare
Schnee liegt in der Luft! Beim
neuesten Titel aus der
¥ MTV-Sports-Serie flitzt ihr
mit dem Snowboard Uber Pisten,
nehmt an Freestyle-Wettbewerben
teil und beeindruckt die Jury mit
Spriingen und Drehungen. Bei den
Wettkdmpfen miisst ihr versuchen,
den Computergegner in Disziplinen
wie Big Air oder Halfpipe zu schla- §
gen. Wenn euch das einigermaBen
gelingt, konnt ihr euch zusatzliche
Charaktere und schwierige Wett-
kémpfe freischalten. Héhepunkte des Spiels sind die umfangreichen Freestyle- und
Slopestyle-Strecken: Hier ist es euch méglich, viele Tricks auszuprobieren. So lan-
det ihr zum Beispiel bei manchen Spriingen auf einem geféllten Baum und saust
liber vereiste Hiigel. Der Soundtrack passt hervorragend zu dem Ritt auf dem
schnellen Brett. Etwas getriibt wird die Spielfreude durch das Ruckeln bei der Dar-
stellung von Strecken mit groBerer Sichtweite und fehlenden Details bei Charak-
teren und Hintergriinden. Ein perfektes Spiel diirft
ihr also mit Pure Ride nicht erwarten, allerdings
schlagt es Konkurrenten wie Cool Boarders und
Trick'n Snowboarder wegen der gelungenen Tony
Hawk’s Pro Skater-Atmosphéare noch um Langen.

Interessante Strecken wie der japanische
Kurs verlangen héchste Geschicklichkeit.

Tl asvaesmsrnasaraa el MTV Sports: Pure Ride

SYSTOME i vaiiimas i s s e viva s s wa PlayStation

Hersteller: .... Q

Genre: ....... Um weitere Kur-
Preis: .oouvuniiiniiann se freizuschalten, miisst ihr ver-
Verdffentlichung: ................cc00vunns Erhaltlich schiedene Symbole sammeln.

spielspass
10 20 3 40 50 60 70 80 90
[ECe T R VS B R L]

73"

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Furchtlose Akrobaten brettern auf dem PC durch die Halfpipes.
S| Tony Hawk's Pro Skater 2
& gehort zu den besten Sport-
spielen des Jahres. Witzige Gags,
gut verstecke Bonus-Gegensténde,
herausfordernde Missionen und
rockige Soundtracks animieren
zum stundenlangen Weiterspielen.
Am Anfang wahlt ihr entweder ei-
nen von 13 Profi-Skatern aus oder
bastelt euch im Editor einen Skater
nach euren eigenen Vorstellungen.
In jedem der acht Spielareale er-
warten euch verschiedene Aufga-
ben. Bewaltigtihr diese erfolgreich, winkt euch ein hohes Preisgeld. Da in den meis-
ten Gebieten nur zwei Minuten Zeit zum Skaten bleibt, miisst ihr die Areale mehr
als nur einmal befahren, um alle Missionen zu erfiillen. Das erspielte Preisgeld soll-
tet ihr entweder im Skate-Shop investieren oder dazu verwenden, eurem Schiitz-
ling neue Tricks beizubringen: Diese kdnnen euch im Karriere-Modus sehr niitzlich
sein. Dort besucht ihr drei Einladungsturniere: Hier gilt es, die Kampfrichter mit
einer Freistil-Kiir zu begeistern und sich gegen sie-
ben andere Profi-Skateboarder durchzusetzen. Fiir
spektakuldre Kombinationen erhaltet ihr die meis-
ten Punkte. Fazit: Tony Hawk ist auch auf dem PC
der ungeschlagene Meister des Skateboards!

Tk s i s visveaviamminse ony Hawk's Pro Skater 2
System: ....PC (Erhaltlich fiir PlayStaﬂnn und Dreamcast)
Hersteller:

(s

Eine hohe Punktzahl gibt es fiir spek-
takulare Spriinge und raffinierte Kombinationen.

Genre: ... Skrupellose Taxifah-
Preis: .... i - rer nehmen keinerlei Riicksicht
Verdffentlichung: . ....... Ceviereeiearaes Erhaltlich auf die Skateboarder.

spielspass
10 20 3 40 50 60 70 80 90

84"

HBO BOXING

Lasst die Fauste fliegen und steigt als Boxlegende in den Rlng'
Habt ihr schon einmal von
der groBen Box-Legende [ SERCITSISYGE
%) George Foreman gehort? Mit
ihm kénnt ihr in 3D0s HBO Boxing
in den Ring treten. Auch andere
weltbekannte Boxstars wie Rocky
Marciano warten darauf, ihre Fau-
ste fliegen zu lassen. Ob eure Stars
fit sind, kdnnen sie unter anderem
in einzelnen Kampfen oder in einem
gesamten Box-Turnier beweisen.
Spafl macht vor allem der Karriere-
Modus, bei dem ihr zuerst einen Bo-
xer nach euren eigenen Wiinschen erschafft, sein Aussehen und seine Fahigkeiten
festlegt und ihn unter Vertrag nehmt. |hr sorgt dann als dessen Betreuer fiir die
Kondition eures Schiitzlings und trainiert Treffsicherheit des Boxers. Uber ver-
schiedene Kampfe konnt ihr euch Gber eine Rangliste nach oben kéampfen und so
die Charakterwerte eures Sportlers verbessern. Zusatzlich erhaltet ihr im héheren
Spiellevel Mitarbeiter, die sich um das Wohlergehen eures Stars kiimmern. Je wei-
ter sich (ibrigens der Sportler nach oben boxt, um-
so fahiger werden eure Mitarbeiter. An der Action
im Ring haben sicherlich nicht nur Profis Spal, auch
Anfanger werden von der grafischen und spieleri-
schen Umsetzung beeindruckt sein.

Ihr kénnt auch einen Boxer nach euren
Vorstellungen und Wiinschen basteln.

Tl o avs e pes s swa HBO Boxing

SYStem: - iuvuivnnininianiasnnes PlayStation

Hersteller: ... ... iiiiiiiiiiniiennns 3D0 "

GBIPE: o riosscsammems sab i osoms ales cas oo s Sport Harte Schlage

Preis: ......cocevunn i
Verdffentlichung: ...............00vennnd Erhaltlich

spielspass ' 0
pZU 3 40 50 60 70 80 90 100 72 /o

muss der Gegner von Boxlegen-
de George Foreman einstecken.
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den}

Die Welt
erobern, einen
Mega-Konzern
leiten, das
Weltall
erforschen,
eine Schlacht -
nachstellen
— Strategie-
fans breche
in Begeiste-
rungsstiirme
aus, wenn sie ihr ‘
Organisationstalent und ihren Geschéftssinn
beweisen kénnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie — in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Heroes of Might & Magiclll .DC............... Januar 2001
StarCraft64 ........... NG A i i 1. Quartal 2001
Starship Troopers ......... PC .............1.Quartal 2001
Age of Empires |l .........PS2 ........ . . .Ende Marz 2001
Hidden & Dangerous ......PS ............. 2. Quartal 2001

eure hits

Hier seht ihr,
welche Strategie-
spiele die GAM-
Leser zurzeit am
liebsten spielen.
Notiert eure Hits
auf dem Zeugnis-
4 Coupon oder einer

&- Postkarte und

i schickt diese an

o A : J die Redaktion.

2 SuddenStrike .................ci.asn RO N
3 DieSims..... S o P e BT s G 6
1 Cultures ...... R R N e S PC
6 AgeofEmpiresll .............cooniiiiiiill PC
10 Bundesliga 2001 - Der FuBballmanager ........PC/PS
4 CFrontschWelne o0 o0 r s e s e e i PS
- Command & Conquer: Alarmstufe Rot2 .......... .PC
7 Pharao ........ R e O o M e PC
- Hidden & Dangerous ....... SIS A e e et o DC/PC
- Magical Tetris Challenge ................ ......N64

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Strategie + Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights des
Genres nach Systemen geordnet.

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

BUST-A-MOVE3...................Acclaim

® THENEWTETRIS ................. Nintendo

. { COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
MAGICAL TETRIS CHALLENGE . ..... Activision
WORMS ARMAGEDDON ......... Infogrames
............... Microsoft
........................ Westwood
.................. Electronic Arts

............ Bulifrog/EA

TopWare Interactive

......... Electronic Arts
.............. Acclaim

WARZONE 2100 .., .. oovevvaimvnennd Eidos
LCIVILIZATION 1l v Activision

DIE SIE

Beweist euer Geschick
als fursorglicher
Landesherr.

eider hat es die Firma Blue Byte Software nicht
mehr geschafft, Die Siedller 4 rechtzeitig fiir das
Weihnachtsgeschaft auf den Markt zu bringen.
Die Wirtschaftssimulation fiir echte Strategen wird erst im
kommenden Januar erhaltlich sein. Damit ihr schon einmal
wisst, worum es geht, haben wir uns eine Vorabversion
geschnappt und sie fiir euch getestet.

Am alten Siedler-Prinzip hat sich auch im vierten
Spiel nichts geandert: Ihr baut Wohnhauser, Holz-
fallerhiitten, Sagewerke, Backereien und Burgen
und sorgt dafiir, dass die Wirtschaft in eurer Sied-
lung funktioniert. Gibt es zum Beispiel nicht genii-
gend Nachschub an Brot, Fleisch oder Fisch, sind
die Bergleute nicht zur Arbeit zu bewegen. Dies
fithrt dazu, dass die Waffen- und Werkzeug-

NEUERUNG In dieser Siedler-Version kampft ihr zum
ersten Mal mit Kriegsschiffen.

VORBEREITUNG Mit dem Bau von Burgen sichert ihr eure Verteidigung. Denn wenn ihr euch mit den Siedlungen

schmiede auf dem Trockenen sitzen. Die Folgen
daraus sind, dass erstens der Armee Waffen fehl-
ten und zweitens die Getreidebauern vergeblich
auf Sensen warten — was wiederum eine Lebens-
mittelknappheit bewirkt. Diesen Teufelskreis
miisst ihr natiirlich auf alle Falle verhindern.

Ein wesentlicher Unterschied zum Vorganger ist, dass der
Aufbau von funktionierenden Siedlungen wichtiger ge-
worden ist als die Kampfe mit anderen Vdlkern. Doch
euer Versuch das Reich zu vergroBern, stoBt bei denen
logischerweise nicht unbedingt auf Gegenliebe. Wenn ihr
in den Tempeln opfert, helfen euch zaubernde Priester.

Die gréBte Bedrohung geht vom Bosewicht Mor-
bus und seinem Dunklen Volk aus. Morbus pflanzt
Schattenkraut an, das bewirken kann, dass Quel-
len versiegen, Tiere sterben und Baume eingehen.
AuBerdem entfiihrt er eure Siedler auf eine Pilz-
farm. Nicht zu verachten ist iibrigens der
Mehrspieler-Modus, der Siedler-Fans die Wahl aus
einer groBBen Vielfalt an Varianten bietet.

BODENSCHATZE Hier kann man sich auf die Suche nach
Erz, Kohle oder Gold machen.

immer weiter ausbreitet, macht ihr euch leicht die anderen Vélkern zu Feinden.



Die Siedler 4 iiberzeugt durch sein spannendes und an-
spruchsvolles Gameplay. In der ausfiihrlichen Anleitung
werden alle Details sorgfaltig erklart. Die erweiterte Hilfe-
Funktion sowie Tutorial-Missionen und ein iibersichtliches
Mentisystem soll auch bisherigen Nicht-Siedlern den Ein-
stieg erleichtern.

Anke Becker

(BERBLICK Aus dieser Perspektive habt
genau im Auge und seht, was passiert.
]

ANFUHRER Kriege

gehoren zum Spiel,
sind aber nicht am
wichtigsten.

D Loty P R

MAGIE Wenn ihr in den Tempeln opfert, kommen euch
die Priester mit ihren Zauberspriichen zur Hilfe.

g AT R Wl o) .‘ - o
BEDROHUNG Die groBte Gefahr geht vom Dunklen Volk aus. Der Gartner des bésen Morbus pflanzt das gefahrliche
Schattenkraut an. Dies bewirkt, dass Quellen versiegen, Tiere sterben und Pflanzen eingehen.

KAMPF Wenn ihr eure Siedlung erweitern wollt, gera-
tet ihr in Konflikte mit anderen Vélkern.

AT oisisFavmien it tes mumemss s mnmd Die Siedler 4
)3 - ) PC
Hersteller: .................... Blue Byte Software
GBI oo oiarvmisinnn st bsmass Wirtschaftssimulation
Verdffentlichung: .................... Januar 2001
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




CALLTO POWER 2

Activision fithrt die Traditionsreihe ruhmrelch fort
=l Ihr begebt euch =
)5 -
&= .\ auf eine Reise in
die Vergangenheit und landet
3000 Jahre vor unserer Zeit bei
einem Eingeborenenstamm. Als
deren Anfiihrer ist es nun eure
Aufgabe, dem Volk zu Ruhm zu
verhelfen. Runde fiir Runde er-
kundet ihr eine Landkarte, griin-
det Stadte und baut diese auf. Ir-
gendwann jedoch entdecken
eure Soldaten ein fremdes Volk **
und hier beginnen die wesentli-
chen Verénderungen zur Vor-
gangerversion des Strategiespiels. Ein umfangreicheres Diplomatie-Menii ermdg-
licht Aktionen wie Handel oder Biindnisse mit dem Gegner. Solltet ihr Vertrage nicht
einhalten, reagieren die vom Computer gefiihrten Vélker konsequenter als in der
Vorgéngerversion. So schlieBen sich schwachere Staaten zusammen, um den Feind
zu bekampfen. AuBerdem solltet ihr die Auswahl eurer Soldaten sorgfalt;g treffen,
denn eine gut zusammengestellte Armee kann ei- >

nen starkeren Angreifer bezwingen. Die weiteren
Neuerungen zeigen sich vor allem in der Bedienung:
So erleichtert der Bau-Manager unter anderem die
Verwaltung eines groBen Reiches.

Aus den Grafiken wird die Ent-
wicklung der Stadte ersichtlich.

THELE sate sz mismmsani e s sad Call to Power 2

SYSHOIE, o antendianans aton s, et o TR vl s s e A A

Hersteller 5 Actwnsuon

Genre: Strategnesp:el Die neueste
Version fithrt die traditionsrei-

Preis: ....... .Ca. DM 100,-
Verof'fentllchun ’

.. .Erhiltlich che Reihe wiirdig fort.

89%

BATTLE ISLE — DER ANDOSIA KONFLIKT
Wird die fiinfte Folge der Battle-Isle-Serie ihrem Ruf gerecht?
AC Im Vergleich zum Vor-
@ ganger haben die Ent-
wickler die Spielvorgaben von
Battle Isle iiberarbeitet und um §&=
einen Aufbau-Modus erweitert. &
Wahrend ihr euch auf der Insel ¥
gegen eure Feinde wehrt, die
den Planeten Chromos erobern
mochten, sucht ihr auBerdem 3
nach Rohstoffen, errichtet Fabri-
ken und sorgt fiir Truppennach-
schub. Der Andosia Konflikt ist
in einen taktischen und einen Durch den &uBerst geschickten
strategischen Spielzug aufge- Splelzug haben die Gegner keine Chance.

teilt. Wahrend ihr in der taktischen Runde eure Armee aufs Schlachtfeld schickt,
konnt ihr die strategische nutzen, um eure Basis aufzubauen. Sobald ihr euer Im-
perium errichtet habt, miisst ihr euch wegen des zahen Versorgungssystems auf
Unterbrechungen des Spielflusses einstellen. Beeindrucken wird euch die 3-D-Gra-
fik mit geschwungenen Hiigeln und Wettereffekten. Schade nur, dass der Gegner
nicht gerade clever reagiert. AuBerdem enthélt die
Verkaufsfassung einen lastigen Fehler, durch den
der Computergegner sehr lange fiir seine Ziige
braucht. Zum Verkaufsstart soll jedoch ein Patch
bereitstehen, der diesen Fehler behebt.

spielspass
100 20 3 40 50 60 70 80 90

{[1 ) PO — Battle Isle - Der Andosia Konﬂlkt

SYSTRIN vpicnu vt i Bl A S S 7 A AR R A A

Hersteller: voivinvvmsnasas s e s Blue Byte :
Genre: ........ Rundenstrategie Schlachten miis-
Preiss oo s ..Ca. DM 90,- sen gefiihrt und wertvolle Roh-

Verdffentlichung: ................ ..« .[Erhdltlich stoffe abgebaut werden.

spielspass : 0
pZD 3 40 50 60 70 80 90 100 75 /0
_

SHEEP

AuBerirdische Schafe treten die Heimreise an
Eine besondere Schafherde erwartet euch in 1@
Sheep: Die Vorfahren der Schafe stammen |
aus einer fremden Galaxie. lhre urspriingliche
Mission war es, als friedliebende Tiere auf die Erde
zu kommen und die Menschen zu studieren. {8
Irgendwann jedoch vergaBen sie ihre Aufgabe und &
verbrachten wirklich nur ein Leben als ,normale” |
Schafe. Jetzt allerdings kehren die intelligenten Vor-
fahren zuriick und wollen ihre Schéfchen wieder auf
den Heimatplaneten holen. Um nicht entdeckt zu
werden, haben die AuBerirdischen vier Erdbewoh-
ner entfiihrt und sie als Hirten der Herde eingesetzt. Habtihr nich

. ks X : R ihr nicht Lust auf
Eure Aufgabe ist es nun, als einer dieser Hirten die ein Schaferstiindchen mit den Scha-
Schafe zum Mount Mufflon zu bringen. Vor dort aus fe™ vom anderen Stern?
soll die Heimreise starten. Allerdings gibt es einen Bosewicht namens Mr. Pear, der
versucht, euch die Schafe abzuluchsen, um mit Hilfe der Technologie der auBerirdi-
schen Lammer die Weltherrschaft zu erlangen. Ob ihr eure Schéfchen rechtzeitig , ins
Trockene bringt”? Durch fiinf Welten mit jeweils vier Levels miisst ihr eure Herde
treiben. So erwarten euch auf dem Bauemhof bdsartige Pferde und auf dem Feld
jagen euch Traktoren. Mit umfangreichen Rétseln . ;
wird Sheep vor allem den Knoblern unter euch
gefallen. Die schrage Grafik und die witzigen Cha-
raktere werden nicht nur bei den Tierfreunden unter
euch fiir SpaB sorgen.

THEE 5 0 cusmmnensmmns aemm s s e b st se

SYSHIN: oo smaiinarai PlayStation (erhaitlich fur PC}

Herstellers: . . oo vviva swialsaie wiivais e Empire

Genre: ... Geschicklichkeit Seitwann
Preis: ......... Ca. DM 69,95 gibt es Schafe, die etwas von
Veroffentlichung: . .Erhdltlich Computern verstehen?

SplElS ass
20 3 40 50 60 70 80 90

83%

SACRIFICE
Mit Zauberspriichen und Magie auf der Jagd nach euren Feinde
== In der Rolle eines machti-
!@ gen Zauberers kampft ihr
zwischen den Fronten finf
himmlischer Herrschern. Unter
denen ist namlich ein heftiger
Streit entbrannt, der natiirlich
auf der Erde ausgetragen wird.
Ihr verpflichtet euch als Magier
einem dieser Herren und zieht
mit Zauberspriichen in die
Schlacht. Fiir den Erfolgbe notigt
ihr vor allem die Seelen der be-
siegten Feinde. Samtliche Aktio-
nen werden durch eure Zauber-
spriiche realisiert: Je nachdem, welchem Gott ihr dient, unterscheiden sich die
Truppen und euer Hokuspokus-Bestand, der mit der Zeit immer stérker wird. So
schleudert ihr mit Feuerbéllen nach euren Gegner und verwandelt damit ganze
Landschaften in ein flammendes Inferno. Etwas chaotisch geht es allerdings bei
groBeren Schlachten zu: Derartige Gefechte lassen sich nicht weit genug heran-
zoomen, um sie wirklich allein mit Taktik und Fin-
esse zu gewinnen — Gliick spielt dabei eine we-
sentliche Rolle. Sieht man jedoch iber diese
Kritikpunkt hinweg, sorgt die grafisch herausra-
gende Spielwelt fiir gehdrigen SpaB.

Bei all euren Aufgaben diirft ihr
jedoch den Uberblick nicht verlieren.

TR o wvavvass o atorsrmas ol e e i st Sacrifice
System: .........

Hersteller: .... .. .Virgin Interactive AT

Genre ..... .3-D-Echtzeitstrategie lhr konnt die gegneri-

Preis: ......... Ca. DM 90,- schen Zauberer nur besiegen,

Veroffenthchung ..... ... .Erhaltlich indem ihr ein Opfer bringt.
SpIE|S ass

20 30 40 50 60 70 80 90

83%
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>> Play Zone kommt |etzt |eden Monat mit DVD:
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MOTO RACER

(PLATINUM)

Wahrend die erfolgreiche Rennsport-Serie mit Moto
Racer: World Tour schon in die dritte Runde geht, gibt
Sony jetzt allen Spielern mit kleinerem Geldbeutel

die Méglichkeit, den Klassiker in die Sammlung
aufzunehmen. Alle Cheats miissen auf dem Startbild-
schirm eingegeben werden.

Alle Stecken aktivieren:

oben, oben, links, rechts, unten, unten, ll R2, A, X
Riickwarts-Modus aktivieren:

unten, unten, rechts, links, oben, oben,@, L2, A, X%
Alle Strecken im Riickwarts-Modus aktivieren:

links, rechts, links, rechts, |, @, R1, L1, A, X
Nachtmodus aktivieren:

oben, @, L1, unten, A, L2, [l links, R1, &
Computergegner schneller machen:

unten, unten, unten, @, L1, [l L2, unten, unten, 3¢
Endsequenz ansehen:

HA® A ® obenR2X

Mit Mini-Bikes fahren: -

oben, unten, R2, L2, unten, oben, L1, ¥
Turbo-Modus aktivieren:
oben, oben, oben, A, R2, oben, oben, 3¢

DAVE MIRRA
FREESTYLE BMX

Acclaims Simulation zum Trendsport enthélt viele ver-
steckte Goodies, die eifrigen Spielern oder geschickten
Schummlern vorbehalten sind.

Slim Jim freischalten:
Spielt das Spiel mit einem
beliebigen Fahrer durch,
um Slim Jim und ein zu-
satzliches Bike freizu-
schalten. Sollte euch dies
etwas zu aufwendig sein,
dann gebt ihr im Pro-
Quest-Modus auf dem
Auswahlbildschirm fiir

den Skater folgende
Tastenkombination ein:
unten, unten, links,
rechts, oben, oben

und @.

Amish Boy freischalten:
Um in den Genuss von Amish Boy zu kommen, miisst

ihr das Spiel mit Dave Mirra, Ryan Nyquist, Joey Garcia,

Troy McMurray, Mike Laird, Chad Kagy, Tim Mirra, Ken-
an Harkin, Shaun Butler und Leigh Ramsdell komplett
durchspielen.

Alle Bikes freischalten:

Driickt im Pro-Quest-Modus wahrend der Fahrradaus-
wahl folgende Tasten, um alle Bikes auswahlen zu
konnen: oben, links, oben, unten, oben, rechts,
links, rechts und @.

Alle Styles und Level freischalten:

Dieser Cheat muss im Pro-Quest-Modus auf dem Aus-
wahlbildschirm fiir den Stil eingegeben werden. Dazu
driickt ihr: links, oben, rechts, unten, links,
unten, rechts, oben und @.
Big-Crashes-Option freischalten:

Spielt das Spiel mit Leigh Ramsdell durch, um diese
Option im Cheat-Menii zu aktivieren.
Sticky-Crashes-Option freischalten:

Spielt das Spiel mit Kenan Harkin durch, um diese
Option im Cheat-Meni zu aktivieren.
Silly-Grunts-Option freischalten:

Spielt das Spiel mit Tim Mirra durch, um diese Option
im Cheat-Menti zu aktivieren.

Ego-Perspektive freischalten:

Spielt das Spiel mit Mike Laird durch, um diese Option
im Cheat-Menii zu aktivieren.

Ghost-Rider-Option freischalten:

Spielt das Spiel mit Joey Garcia durch, um diese Option
im Cheat-Mentl zu aktivieren,

Exorcist-Modus freischalten:

Spielt das Spiel mit Troy McMurray durch, um diese
Option im Cheat-Men(i zu aktivieren.
Bike-Suspension-Modus:

Spielt das Spiel mit Chad Kagy durch, um diese Option
im Cheat-Menii zu aktivieren.
Night-Vision-Modus:

Spielt das Spiel mit Shaun Butler durch, um diese
Option im Cheat-Menti zu aktivieren.
Wetthewerbs-Filmsquenz anschauen:

Spielt das Spiel mit Slim Jim durch, um diese Option im
Cheat-Men(i zu aktivieren.
Entwicklerteam-Filmsquenz anschauen:

Spielt das Spiel mit Joey Garcia durch, um diese Option

im Cheat-Ment zu aktivieren.

TENCHU 2

Der Gameshark, der Xploder :
und das Action Replay sind externe Module,
die iiber den Modulschacht an den Game Boy
angeschlossen werden. Wenn ihr eines dieser
Gerate, die im Fachhandel erhéltlich sind, be-

sitzt, konnt ihr mit den nachstehenden Zei-
chenfolgen die Spiele aufmischen.

lhr habt Probleme mit dem Schwierigkeitsgrad der
zweiten Auflage von Activisions Assassinen-Action? Ihr
wollt gleich mit Bonuscharakter Tatsumaru das morde-
rische Treiben beginnen? Dann eben nichts wie los, die-
se Codes sind genau das Richtige fiir euch und ihr
kénnt direkt einsteigen!

Diese Codes gelten nur fiir den Auswahlbildschirm:
Besitze alle Gegensténde

(ROM-Version 2.2 oder hoher bendtigt)

D013 FO10 0140

5000 0504 0000

801F FDBE 006F

Alle Gegenstande in unendlicher Anzahl

(Nur einen der beiden Codes eingeben!)

DO1F FE40 000B

301F FE40 000C

Die folgenden Codes gelten im eigentlichen Spiel:
Besitze alle Gegenstinde

D013 F012 0064

3013 F159 006F

5000 0A02 0000

8013F15A 6F6F

Unendlich Gesundheit

D013 F012 0064

3013 FO10 0064

Diese Codes gelten nur fiir die jeweiligen Charaktere:
Ayame:
Alles perfekt
(ROM-Version 2.2)
5000 0BO8 0000
8001 00CC FF06
5000 0BO8 0000
8001 00CE 5A54
5000 0BO8 0000
8001 00DO EASF
Rikimaru:
Alles perfekt
(ROM-Version 2.2)
5000 OB08 0000
8001 0074 FFO6
5000 0B08 0000
8001 0076 5A54
5000 0808 0000
8001-0078 EASF
Tatsumaru:
Tatsumaru freischalten
3001 0008 0002
Alles perfekt
(ROM-Version 2.2)
5000 0BO7 0000
8001 0124 FFO6
5000 0BO7 0000
8001 0126 5A54
5000 0BO7 0000
8001 0128 EASF

SUDDEN STRIKE

s

Es gibt einen einfachen Trick, die zehnte Mission der
Deutschen ohne groBen Aufwand zu gewinnen. Zen-
triert den Bildschirm zu Beginn der Mission auf die
Zielinsel im Norden und benutzt dort euren einzigen
Fallschirmjager-Abwurf.




Lasst die Fallschirmjdger am besten auf dem unteren Sky-Rail-Level: Komplettiert den Cold-Reception-Level

Teil der Insel landen. Daraufhin fliegt der Transporter im Schwierigkeitsgrad , Secret Agent” in 3 Min. 15 Sek.

von Osten her auf die Karte. Dabei wird er zwar von Team-King-Of-The-Hill-Level: Komplettiert den

gegnerischen Flakstellungen beschossen, verliert aber King's-Ransom-Level im Schwierigkeitsgrad , Agent” .

nicht mehr als die Halfte seiner Energie innerhalb von 2 Min. 20 Sek. Iss 2000 ﬁ)
Und es gibt doch einen Trick fiir den FuBball-

Hit aus dem Hause Konami: Wer fiinf zusitzliche All-
Star-Teams aktivieren will, muss den International Cup
auf beliebigen Levels gewinnen.

Nun wirft der Transporter in aller Seelenruhe die Fall- Alternative Outfits

schirmjager ab und die Mission ist sofort gewonnen. Um in alternativen Outfits durch die Levels zu schrei-
ten, misst ihr folgende Vorgaben erfiillen:
Zivilisten-Outfit: Komplettiert den City-Of-Walk-

;\;a:si-TI\;II;g?rEIE’irSrlez?hwierigkeitsgrad +Agent” innerhalb j ERE MY M cG RATH V
Alec Trevlyan, Wai Lin, Max Zorin, May Day, i
Ch‘:'?st:‘a’syfonnes:all(m:'pleﬂ?:n :Ilrs: lI'_e\.'elasyim 2¥hwie‘ s U P E R c R 0 s s

rigkeitsgrad , Agent”.
Wissenschaftler-Outfit: Komplettiert den Masquer- 2000 (U S)

ade-Level im Schwierigkeitsgrad ,00 Agent” innerhalb Immer auf dem ersten Platz:
von 4 Min. 20 Sek. 591474F3
Soldaten-Outfit: Komplettiert den Midnight-Depar- C0707041
ture-Level im Schwierigkeitsgrad , Agent” innerhalb 591774F3
von 3 Min. 05 Sek. 00000000
Anzug-Outfit: Komplettiert den Curiour-Level im In der vierten Runde starten:
Schwierigkeitsgrad , Secret Agent” in 2 Min. D1FB807B, C0705041, D1F8807B
DIE SIMS - ) _
DASVOLLELEBEN | & ik |
Bei jedem Experiment mit dem Chemiebausatz erhaltet is e : Sy ; ;
ihr einen Trank. Die Tranke haben folgende Wirkungen: 18 Acclaim - Mattel " mmel ia wm‘
Orangefarbener Trank: | 08932940600, ... 069-95307380 ...ttt Fr 9ee-21°°
im ist fii i i 2 Activision www.activision.de Max Design
Sim ist fiir kurze Zeit unsichtbar SN 0190-510055 ..o nennieniinntinenonss Mo-S0 16°°-18%°  0043-368724147 ... .. .vveeeeesn.n Mo-Fr 15°°-18°° |~
Blauer Trank: g Art Department www.artdepartment.de MicroProse www.micmp_r_q;g.gg il
Unterschiedliche Bediirfnisse werden aufgefilllt BRI 0234-9320550 ...............cc0ieen.s. o MO-Fr15°°-18%° 01805252565 ... .. ov'eeeeniieeeinennnss Mo-Fr 14°-17°° |
i 4 Ascaron www.ascaronde Microsoft www.microsoft. ;p_rqlggrmanyfs upport
Roter Trank: ) ] 05241966690 .. ... MO-Fr14°°17°°  0180-5672255 .. ...\ .eoeorrsnsssnssnsnns geo-18 |
Ein anderer Sim verliebt sich in euren Sim Attic www.atticde Mindscape mwmm
Griiner Trank: G 0743154305 . Mo-Fr1D“°12°“13°° 18 DIOBOGHANA vvviws e vmsimina i) Mo, Mi, Fr15°e-18°°
: . | s . i Blue Byte www.bluebyte.de Navigo www.navigo.de
Euer Sim verwandelt sich in Frankenstein fo ] 02084502929 ......oel.llll Mo-Do 15°°-19%, Fr 10705 0B932ATIS oo Mo-Fr 13°-18%° |
{ ] Capstone www.capstone.de NEO www.neo.at
B odo3onmz ... Mo-Do 18°-20°°  0043-16074080 . ... ..e'veennnnnss Mo-Fri5e-18% |
i Cendant Software www.cendantsoft.de Nintendo www.nintendo.de ||
] 06103-994040 ... Mo-Fr 99°-19°°  0190-000000 .. .. .....ovoveeeenenannn.d Mo-Fr 13°°-19°° 1
f Cryo Interactive www.cryo-interactive.de  Psygnosis www.psygnosis.com !
] 05281953539 ... Mo-Fr 15°°-18°, SalS0 14°°-16°°  01805-214433 .. ......ovvrninieessrinnnrs Mo-Fr 15°2.20°¢
Disney Interactive M,ggm Disneyinteractive Ravensburger www.ravenshurger.de ||
¢ ] 069-66568555 ................. Mo-Fr 119°-19%, 53 14°9°-19%  0751-861944 ..., .......ouivinnensnannrnr Mo-Do 16%°-19°0
i Egmont Interactive www.egmont.de Sega www.sega,de
01805258383 ...\'vvevesesieeieiiiains Mo-Do 18°-20°°  0190-770499 (Internet), 0190-780009 (Tipps&Tricks) Mo-Fr 10°°-18%
Eidos Interactive www.eidos.de Sierra yww.sierra.de
; 01805223124 ... Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18%°  06103-994040 . . ...\ .vuevevnnnsninennnnn. Mo-Fr 921920 -
i | Electronic Arts www.electronicarts.com Software 2000 ww.software2000.de
§ 0190-900030 24hfTag  0190-572000 .................. Mo-Do 1455.19%, Fr 165°-14% g
mpire www. ku;hrr_lg_@ com Sony Computer g
08985795138 .. .....oetrieiiinrnn Mo-Fr9°°13°°  Entertainment WWw.s0! in\g_ ractive.com
Greenwood Entertainment www.greenwood.de 0190-578578 ................coovieuinn,in. Mo-Fr10°°-20%°
‘ T T i ey o-Fr 15°°-18°° Sonz PlayStation &
| GT Interactive www.gtinteractive.de  (techn. Hilfe) 4
OIH05258391 wvsncwsmsnsmmnsisinnng v Mo-50 15°°-20°  O1805-766977 ... ... \\ovvresrsrennnnn.. Mo-Fr 10°°-20°°
Hasbro www.hasbro.com Sunflowers wsunflowers.de |
: L [ ————— Mo-50 15°°-20°"  D190-S1050 ......oouiiiiiieicienn Mo-Fr 11°2-1g°¢
THE WORLD Is e 1] lkarion Software www.ikarion.de Take 2 www.take2.de |
i ) ] 02414701520 ... Mo 15185 OT80-5304525 .. ... Mo-Fr 10°-17°° |
v\ Infogrames www.infogrames.de THQ www.thg.de
N OT EN o UG H 0190-510550 .. ..o eveeeeeeanaenenaeensd Mo-Fr 11°-19°°  01805-605511 . .evvvvenenvnannnnssnd Mo-Fr 16°°-20°° || ;
| Innonics ww.mnqm_cs.g_g TLC Tewi www.learningco.de i
Mehrspieler-Level 0511-33613790 . .....ovveeennnns. .. Mo, Mi, Fr 15°-18%°  089-61309235 .................ceuivurnnsns Mo-Fr 14°°-19¢° |
¢ ; s Interactive Magic www.imagicgames.de TopWare www.topware,de
Um die folgenden Mehrspieler-Levels spielen zu B 0TS I s Mo-Fr 17°°:20°° 062148286633 .................. taglich 10°°-12°°, 14°°-16°°
kénnen, miisst ihr diese Vorgaben erfiillen: Konami www.konami.com Ubi Soft www.ubisoft.de
RirRaid:Level Kormplefir den i Tsiavel B 063-95081288.............cuiviiiniinans Mo-Fr 14°°-18°°  0211-3380030 .. .....\'veenenenennnnns ] Werktags 9°°-16°°
: I al.- .eve. - Romplette 5 .En a%quera e-Leve & | Magic Bytes www.magic-bytes.de  Virgin wwwwrglulgterg;_tz ede
im Schwierigkeitsgrad , Agent” in 3 Min. 15 Sek. i
i

052415953383 v v S s Mo-Fr14°2-19°0  040-89703333 ..........ooviieatiennnrnnns Mo-Do 15°°-20°° =0

Castle-Level: Komplettiert den Subway-Level im
Schwierigkeitgrad , Agent” in 2 Min. 15 Sek.
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GAMES).\\ DA

Englischer Name:

PIDGEOTTO

TAUBOGA

in den Game-Boy-Spielen

TAUBOGA

in Pokémon Stadium

ANGRIFFSWEISEN:

WindstoB (Flug),
Sandwirbel (Normal),
Ruckzuckhieb (Normal),
Wirbelwind (Normal, Level 21),
Fliigelschlag (Flug, Level 31),
Agilitat (Psycho, Level 40),
Spiegeltrick (Flug, Level 49)

y

TYP
NORMAL/FLUG

ENTWICKLUNGSSTUFEN

-

4

» Taubsi
|///‘\ -

M‘ el
» Tauboga (Level 18)

LI GALERIE

Japanischer Name:

PIGEON

EDITIONEN

Tauboga kann in folgenden
Editionen gefangen werden:

BESCHREIBUNG

Tauboga verteidigt sein Revier
hartnackig gegen Eindringlinge
von auBen. lhr kénnt dieses
Pokémon entweder in freier
Wildbahn einfangen oder
es aus Taubsi entwickeln.
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