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Segas Spielhallen-
Kniiller “Virtua Fighter 2"
debiitiert auf dem Saturn.

Wie die Umsafzuny ge-
lungen ist, erfahri Ihr in unserem
Testbericht.

Gutes wird fortgesetzt: Rechtzeilig zur Winterpause
Lest den Preview von Ridge Dringt EA FIFA Soccer'96 fiir
Racer Revolution die Playstation ins Spiel

Square schldgt zu: Secret of Mana 2 bietet mehr Grafik, mehr Kampfer, mehr
Story, mehr Optionen ... aber leider weniger Sprachen. Eine US/Euro-Version
ist nicht geplant. Ob sich eine Anschaffung trotzdem lohnt?
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7th Shoshinkai &
Famicom Space

World ‘95

uper Mario World 64
wird mit Sicherheit
das beste Spiel aller

Zeiten — mit diesen Worten
groffnete Nintendo-Firmenchef
Yamauchi die 7. Shoshinkai-
Messe in Makuhari. Hier fand
am 24. November wohl das
wichtigste Ereignis der letzten
Jahre statt. Zum ersten Mal er-
blickte die neue 64 Bit-Konsole
Nintendo 64 das Licht der
Weltoffentlichkeit. Auf den
Ausstellungsflachen 1 und 2
des Makuhari-Messegelandes
wurden wahrend dieser Fach-
messe und der darauffolgen-
den auch fiir die Offentlichkeit

6

Am 24. November versammelte sich die
internationale Spielefachwelt in Tokio.

Auf der diesjahrigen Shoshinkai-Herbst-
messe wurde erstmals Nintendos sagen-

zugangliche Famicom
Spaceworld ‘95-Messe

(25.—26.November) 100

dieser Gerdte ausge-
stellt. Natiirlich wurden
auch zahlreiche Super
Nintendo-, Game Boy-
und Virtual Boy-Spiele
vorgestellt. Doch das
Hauptinteresse (vor allem
der internationalen Presse)
galt wie erwartet dem Min-

tendo 64. Der Verkaufsstart

dieser heiBersehnten Konsole
soll in Japan am 21. April ‘96,
in den USA Ende April “96 er-
folgen, also knapp funf Monate
spater, als im Vorfeld der Mes-

Wo hiihsche
Maédchen sind, ist
auch Bravo-TV vor
Ort. (Sendetermin

Januar auf RTL 2)



Super Mario 64 kommi als
ersies Nintendo 64-Spiel am
21.April ‘96 zeitgleich mit
der Konsole heraus. Die
Steuerung erfolgi mit
dem Analog-Joystick.

An den beiden
lelzten Messe-
tagen bildeten
tendo 64-Stand

Schlangen. Die

se von Nintendo offiziell an-
gekiindigt wurde. Beziiglich
des Verkaufspreises hielt Big
“N” jedoch sein Versprechen
ein: Der Preis flr das Grund-
gerat inklusive Joypad und
Netzteil betragt 25000 Yen (ca.
363 Mark), fiir Super Maria 64
9800 Yen (ca.138 Mark). Ob
weitere Spiele zeltgleich zum
Gerdt erscheinen werden,
konnte Nintendo nicht bestati-
gen. Laut offiziellen Presse-
meldungen sollen jedoch zur
Zeit 30 Spiele in Entwicklung
sein. An den drei Messetagen
jedoch muBten sich die insge-
samt 26000 Besucher mit
halbfertigen Vorversionen vom
3D-Jump’n Run Super Mario
64 und dem 3D-Geschicklich-
keitsspiel Kirby Bowl 64 (bei-
des von Nintendo) begniigen,
wahrend die kostbaren Ninten-
do 64 streng bewacht in ge-
panzerten Plexiglas-Hiillen da-
hinvegetierten. Auf dem ersten
Blick wirkt diese unscheinbare
schwarze Schachtel mit den
bunt leuchtenden Buchstaben
wie ein taiwanesischer Anruf-
beantworter. Das Gehause
miBt 26 x 19 cm und ist fast
genauso groB bzw. klein wie

|2EQ
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e Hinler gepanzerten
L Plexiglas-Kasten
konnte man sich
einen Uberblick iiber
tlas Nintendo 64-
System verschaffen.
In der Spielecke von
Nintendo durfte man
dann endlich die
Spiele Super Mario
64 und Kirby Bowl 64
probespielen.

eine Sony Playstation. Auf dem
Deckel befinden sich die
Ein/Aus- und Reset-Schalter
sowie der Modulschacht mit
der Auswurf-Taste. An der
Vorderfront befinden sich vier
Joypad-Anschllisse. Spiele wie
Kirby Boawl 64 oder Mario Kart
R, die einen 4P-Modus unter-
stiitzen, bendtigen daher keine
externen Mehrspieler-Adapter.
Erstaunlicherweise findet man
auf der Rickseite des Gehdu-
ses eine AV-AnschluBibuchse,
die identisch ist mit der eines
Super Nintendos. So konnen
alle Super Nintendo-Kabel (An-
tenne, Audio/Video, S-Video
oder RGB) weiterhin am Nin-
tendo 64 direkt angeschlossen
werden. Im Inneren dieser Ki-
ste pocht ein speziell angefer-
tigter MIPS 64 Bit RISC-Chip
aus der R4000-Serie mit einer
Takirate von 93,75 MHz, der
von einem RCP Co-Prozessor
(bestehend aus einem SP So-
und/Grafik-Prozessor und ei-
nem DP Pixelgrafik-Prozessor)
unterstiitzt wird. Die vom Mo-
dul eingelesenen Daten wer-
den in einem 36 MBit groBen
RAMBUS D-RAM mit einer
maximalen Ubertragungsrate

7



von 4500 MBit pro Sekunde
zwischengespeichert. Abgese-
hen von der Rechenpower,
bietet das Nintendo 64 auch in
Bezug auf Erweiterungsmaég-
lichkeiten Interessantes. Ne-
ben einem Slot fiir Speicherer-
weiterungen (fiir das interne
D-RAM) befinden sich auch
Anschliisse fiir externe Peri-

Der AnschiuBl
fiir das Video-
Kabel befindet
sich hinten
links, der Trafo
gleich rechis
davon

The Legend of
Zelda 64 ist das
erste Spiel, das

wiederbe-
schreibbar ist

pheriegerdte. Zusammen mit
dem Action Adventure The Le-
gend of Zelda 64, wird auf der
nachsten Shoshinkai-Messe
(Herbst '96) ein wiederbe-
schreibbares Speichermedium
vorgestellt, das in Form eines
magnetischen Laufwerks an
das Nintendo 64 angeschlos-
sen werden kann. Die Mdoglich-
keiten, die sich dadurch er-
geben, reichen von der
individuellen (grafischen) Ge-
staltung von Charakteren bis-
hin zur freien Erstellung der
Spielumgebung (Stadte und
Dungeons) durch den Spieler
selbst. Squares Final Fantasy 7
wird ebenfalls auf dieser Basis
entwickelt, ehenso wie eine
Nintendo 64-Umsetzung der in

8

Japan beliebten Dragon Quest-
Rollenspielserie von Enix. Auf-
fallend ist, daB sich Nintendo
zur Zeit sehr viel Mihe gibt,
den Schwerpunkt bei der Ent-
wicklung des neuen 64 Bit-Sy-
stems auf die Eingabe- und
Peripheriegeréte zu setzen. So
erregte auch das ungewadhnli-
che Joypad mehr Aufsehen als
die Konsole selbst. “Um wirk-
lich innovative Spiele zu
entwickeln, bendtigen die
Spielehersteller innovative
Hardwarelésungen” meint
dazu Yamauchi. “Der Begriff
Next Generation ist fiir mich
ohne jegliche Bedeutung. Bes-
sere Grafik oder Sound (auf
der Playstation oder dem Sa-
turn) fithren nicht zwingend
dazu, daB auch die Spiele bes-
ser werden. Das Nintendo 64
hingegen inspiriert die Ent-
wickler schon allein durch das
multifunktionelle Joypad zu
vollig neuen Spielideen.” Um
die Steuerung in einem dreidi-

NINTENDO®4
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Die offizielle Japan-Version des Nintendo 64

Technische Daten Niniendo 64
GPU:
Speicher:
Keprozessor;

R 4000 Custom MIPS 64 Bit RISC CPU (93,756 MHz)
RAMBUS D-RAM 36 MBit {4500 MBit/Sek.)
RCP (62,5 MHz), bestehend aus SP {Sound/Grafik-

Prozessor) und DP (Pixelarafik-Prozassor)

Grafikauflisung;

Farben:
Grafikiunktionen: Z-Buifer

Anti-Aliasing

Realistic Texture Mapping:

256 % 224 bis 640 x 480 Pixel {unterstiitzt flickerfreien
Interlace-Modus) i
32 Bit RGBA (unterstitzt Color Frame Buffer)

Tri-Linear Flitered
Midmap Interpolation
Prespektivenkorrektur
Enviroment Mapping

Mafe: 260 (B) x 180 (T) x 73 (H) mm

Gewicht: 1.1 Kg

Das ergonomisch
geformte Joypad
liegt troiz seiner
Grifle gut in der
Hand. Alle Bedie-
nungselemente
lassen sich be-
quem erreichen.

Die Rechis/Mitte-Position fiir
die Super Mario 64-Steuerung

Die Links/Mitte-Position. Bel
3D-Spielen recht niitzlich.

1 GAMES o6

mensionalen Raum zu ermog-
lichen, stehen dem Spieler drei
verschiedene Vorrichtungen
zum Richtungswechsel zur
Verfilgung. Neben dem ge-
wohnten Super Nintendo-
Steuerkreuz befinden sich auf
dem unverhaltnismaBig gro-

Die Super Nintendo-Pasition fiir
herkimmliche 2D-Spiele
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fien Joypad (ca. 16 x 15 cm)
ein Analog-Joystick (Mitte)
und vier gelbe C-Buttons
(rechts neben den A- und B-
Knopfen). Beim Super Mario
64, wo das Joystick und die
ABC-Buttons belegt sind, wird
der mittlere und der rechte
Griff verwendet. Bei herkomm-
lichen Seitenscroll-dump’n
Runs hingegen halt man das
Pad am linken und rechten
Griff fest, wo das Steuerkreuz
und die Buttons sitzen. Am
mittleren Griff befindet sich zu-
dem auf der Riickseite ein Z-
Trigger, der wie ein Pisto-
lenausloser bedient wird. In
Verbindung mit dem Analog-

Joystick lassen sich Flugsimu-
lationen oder Shoot'em Ups
wie z.B. Star Fox 64 bequem
steuern, Ebenfalls auf der Un-
terseite sitzt der Schacht fir
die austauschbaren Memory-
Cards. Diese dienen zum Ab-
speichern von Spielstanden
oder Optionseinstellungen
(nicht zu verwechseln mit den
RAM-Erweiterungskarten!). In
der Praxis konnte man fest-
stellen, daf das ergonomisch

NINTENDO®4

Die Speicher-
karte birgt einen
Flash-RAM und
bendtigt daher
keine Batterie.
Wie grof der
Speicherplatz
sein wird, steht
noch nicht fest.

In einer Umfrage konnte man u.a.
tie Lieblingsfarbe fiir das Joypad
angeben. Wer den Fragebogen
ausgefiillt hat, nimmt spater
automatisch an der Verlosung von
Nintendo 64-Geralen fteil.
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Der Analog-Joystick wird in der
Praxis in etwa so bedient

Die vier gelben
C-Buttons (links)
und der neuarti-
ge Analog-
Joystick (unten)
fiir die stufenlose
Steuerung von
3D-Spielen

geformte Pad trotz der enor-
men GrofBe ziemlich gut in der
Hand liegt. Die wesentlichen
Bedienungselemente lassen
sich in allen Haltepositionen
bequem erreichen. Die L/R-
Knépfe kdnnen hingegen nur
in der Links-Rechts-Stellung
(Steuerkreuz + ABC-Buttons)
bedient werden. In separat auf-
gestellten Vitrinen wurden
auch Farbversionen (schwarz,
rot, griin, gelb, blau und hell-
blau) des standardmaBig grau-
en Joypads ausgestellt. Be-
denkt man, daB das erste N
64-Spiel ein Mario ist, sieht
man auch hieran deutlich, daB
das Nintendo 64 als “Konsole
fiir die ganze Familie” gedacht
ist. “Obwohl das Nintendo 64
gin ultimatives High-Tech-
Gerat ist, darf es keinesfalls als
eine reine Freak-Konsole ver-
standen werden. Andernfalls
werden wir genauso enden wie
Sony oder Sega, die bisher
auBerstande waren, wirklich
innovative Spielideen zu lie-
fern. So konnten sie (in Japan)
im ersten Jahr jeweils nur 1
Mio. Gerdte absetzen und lei-
den deshalb nun unter einem
drastischen Preisverfall (Prei-
se flir Playstation und Saturn:
derzeit um die 26000 Yen = ca.
367 DM)," so kommentiert der
Pressesprecher von Nintendo.
“Wir hingegen werden weiter-
hin auf die spielerische Qua-
litédt der Spiele setzen, die dank
der neuartigen Steuerung viel
Innovatives zu bieten haben
werden.”



Leuchtende Augen, rasender Puls, Kribbeln |- &5 D
in den quern dieses Fieber hat einen
Namen: <! Geniales Action-Puzzle,
das jeden bezwingt. Einfache Regeln sind
die Einstiegsdroge — schnell wird das Spiel
zur Manie. Aufspringen, sonst ist der
& abgefahren!

Puzzle- Game p

B i 1112 o Pl

.Kannte zur neuen Spieldroge werden: Znnp
Highscreen Highlights 9/98 N

Selten mehr entspannende Hektik géﬁqssan '
Zoop liefert die genialste neue Spielidee: saitTa‘lns

® 1007 Sucht — 100 % Genuh!
i Antje Hink fiir Micky Mau8%B/95. DOS Tntl 12:'95 ®
@®

Einstellbarer Schwierigkeitsgrad.
10 Levels mit genialen Hintergrundgrafiken.

Staion. @ Game Link bei der Game-Boy-Version.
eher generalstabsmaig iiber tlasaus-

iahrhundert hereinbrechen”. PC Games

=7 for proof!

Die Demoversion zum down loaden in CompuServe-Spiele=Faren, z. B. Chip Forum, DMV Forum,
Ot Computer Farum, Pearl Agency Forum, in der PC Games Mailbox, |1|E£:rnct http:/lwww.demon,
co.ukl noonien/ zoop.html und hitp://www.zoop.com

Zu haben auf MAC Floppy, PC Flnppy. SNES, Mega Drive, Game Boy, PC CD-ROM, ab 1996
auch auf Sony Play Station und Sega Saturn!

== VIACOM

' © 1995 Viacom International Inc. All Rights Reserved. Original Game Concept © 1995 Hookstone Ltd. Patent Pending, n gw m g D I g ™
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uf der Messe wurden

A 13 Spiele fiir das
Nintendo 64 vorge-

stellt. Davon konnte man zwei
spielen, der Rest wurde auf ei-
nem sechsminitigen Video zu-
sammengeschnitten vorge-
fiihrt. Von den zwei spielbaren
Titeln stand Super Mario 64
zweifellos im Mittelpunkt des
Messetrubels, zumal man im
64 MBit fassenden Modul eine
50%-Version des Spieles
schlummerte (Kirby Bowl 64
ca. 30% fertig). Zu Beginn des

Kreis herumdrehen miifit.

Super

64

Spieles findet [hr Euch im Vor-
garten eines Schlosses wieder.
Mit dem Analog-Joypad steu-
ert Ihr den polygonen Mario
auf dieses SchloB zu, wobei im
gesamten Spielverlauf die Ka-
meraposition mittels der vier
gelben C-Buttons beliebig ver-
andert werden kann (leider
gibt es keine Option fiir ein au-
tomatisches Umschalten der
Perspektive). Ihr kénnt den
Mario sogar zum Laufen bzw.
Anschleichen bewegen, indem
Ihr den Stick nach vorne bzw.

Unten: Beim BoBfkampf miiBt Ihr Bowser am Schwanz packen und ihn
herumwirbeln. Dazu beniitzt Ihr den Analog-Joystick, den Ihr im
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hinten schiebt. Die Steuerung
ist somit ein wenig gewoh-
nungsbedirftig. Springen,

Greifen und das Ausflihren von Oben: Die

Special-Moves werden jedoch Lava-Welt

wie gewohnt per A/B-Buttons birgt tiicki-

gesteuert. Im Inneren der Burg sche Fallen.

angelangt, sucht Ihr eine der Hier miifit

funf numerierten Tiren auf Ihr herum-

und begebt Euch in die jeweili- springen,

gen Welten. Neben einer Eis-, : : ohne in die

Wasser-, Lava- und Berg-Sta- 2=~ 64 heife Briihe
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SONY SONY
PLAYSTATION PLAYSTATION
Sony Playstation dt. (pal) 579,00 Boxers Road (jp) 114,95 Daytona USA (pal) 94,95
Controller (pal) 49,95 Exector (jp) 114,95 Theme Park (pal) 94,95
Memory Card (pal) 39,95 Twin Bee Deluxe Pack (jp) 124,95 World Class Golf (pal) 94,95
Mouse (pal) 49,95 o  Formation Soccer (jp) 134,95 Johny Bazakatoone (pal) 94,95
3D Lemmings (pal) 89,95 In the Hunt (jp) 114,95 * Myst (pal) 94,95
Air Combat (pal) 89,95 Ridge Racer Revolution (jp) 124,95 Virtuel Fighter Remix (pal) 74,95
Assault Rigs (pal) 89,95 X-Com (us) 810495 Shinobi X (pal) 94,95
Cybersled (pal) 89,95 Cyber Speedway (us) 114,95 International 99,95
Destruction Derby (pal) 99,95 Primal Rage (us) 114,95 Victory Goal (pal)
Discworld (pal) 89,95 ~ ” ’
Extreme Games (pal) 89,95 X-Man {rlﬁ} A 104,95
Jumping Flash (pal) 89,95 King of the Spirits (jp) 104,95
Kileak The Blood (pal) 89,95 Virtual Fighter 2 (jp) 119,95
Krazy Ivan (pal) 89,95 Golden Axe the Duell (jp) 104,95
NBA Jam T. Edition (pal) 89,95 Twin Bee Deluxe Pack (jp) 104,95
Novastorm (pal) 89,95
Philosoma (pal) 89.95 L 3?90 Rally {us) 114,95
- « Virtual Cup (us) 114,95

Rapid Reload (pal) 89,95 Vi ;i

; irtual Racing (us) 114,95
Revolution X (pal) 89,95 . NHL Hocky All Star (us) 114.95
Ridge Racer (pal) 99,95 ; A il ¢
Starblade Alpha (pal) 89,95 TW Datentechnik GmbH P R E I S H I T
Street Fighter - ¥ 89,95 5

9 ’ ° Netzwerklésungen 3P0 deutsch 549,00
The Movie (pal)
Tekken (pal) ) | 29,95 Apollopassage 28 . Spiele fiir weitere Systeme (3 DO,
Botﬂe Arena Toshinden (pal) 89,95 46483 Wesel *  Saturn, Mega Drive usw.) auf Anfrage.
Twisted Metal {FUI} 89,95 * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
War Hawk {[{)U ) 89,95 f Versand Vorbestellungen sTncll maglich.
Wipeout (pal) 99,95 : Irrum und Druckfehler vorbehalten.
WWF The Arcade Game (pal) 89,95 Telefon (02 81) 338 50-0  » Ladenpreise kénnen abweichen,
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che Nachladezeiten. Eine Spei-  Die fleischfressen-
cheroption (ber die externe de Pflanze wirkt
Memory-Card ist nicht ge- aus dieser
plant. Spielstinde werden so- Perspektive viel
mit nach wie vor durch eine bedrohlicher als
Batterie im Inneren des Mo- bei den 16 Bit-
duls gespeichert. Laut Ninten- Versionen
do soll Super Mario 64 9800
Yen (ca. 138 DM) kosten und
In der Endversion sollen insge-  zeitgleich mit der Konsole am
samt 30 bis 40 Stages enthal-  21. April ‘96 erscheinen.
ten sein. Da im ganzen Spiel
nur selten Texturen verwendet
wurden wirkt die Polygon-Gra-
fik rasant und ziemlich detail-
liert, so daB man Miihe hat,
auch auf einem GroBbildmoni-
tor irgendwelche (Pixel-) . . 3 i
Grobheiten auszumachen. eSS ' S — A=/S=D) 6
Natiirlich entfallen auch jegli- o 2 . N—)
IPow ﬂ_x@:
\ 2 _.igx@gj{
i ;‘.
Aus dieser Perspektive ist die einstiirzen- 4
de Briicke nur schwer zu meistern

Grundsétzlich diirft Ihr Euch val- - z-"j'-f;?‘-fm
lig frei hewegen S )

‘3%-‘?0#34

et

As7lA 64

Siiam)

™

? Roxoaq

Mit den vier
C-Buttons
kdnnt Ihr eine
beliebige
Perspektive
auswahlen

Steinerne Blicke schiefen von der Seite heraus

14




Legend of
Zelda 64

ine Umsetzung des
bekannten Action Ad-
ventures von Ninten-

E

do. Auf der Messe wurden kei-
ne Bilder vom Spiel selbst
gezeigt (Miyamoto: "Wir ha-
ben noch gar nicht damit an-
gefangen”). Die Demosequenz
sollte aufzeigen, was grafisch
alles mdglich sein wird. Die

Die Kampfsequenz

Kampfsequenz zwischen Link
und dem silbernen Ritter erin-
nerte stark an Beat'em Ups wie
z.B. Toshinden. Fest steht, daB
dieses Spiel vom geplanten
Magnetical Disc Laufwerk un-
terstiitzt wird. Dadurch lassen
sich Unmengen von Daten
speichern. Auch Charaktere,
Stadte oder Dungeons konnen
vom Spieler selbst kreiert wer-
den. Wird auf der nachsten
Shoshinkai-Messe vorgestellt.

Beeindruckende Spiegeleffekie.
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85 Berlin Fax 030 / 802 11 03
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as beliebte Rennspiel
von Nintendo diirf-
te mit der Analog-

Steuerung ein ganz neues
Spielgefiihl vermitteln. Zudem

wurde der Mehrspielermodus Die gesamte
erweitert auf vier Spieler, wo- Grafik (inkl.
bei der Bildschirm einfach Charaktere)
viergeteilt wird. Gegeniiber der besteht aus
16 Bit-Version wurden auch Polygonen

die Strecken vollig neu gestal-
tet. Abgesehen davon, daB die
gesamte Grafik auf Polygonen
basiert, sind die Kurse auch
nicht mehr flach, sondern bie-
ten auch Hindernisse wie Hii-
gel oder Sprungschanzen.

TaTAL 00" 30" a8

Leider konnte man auf der
Messe Super Mario Kart R
nicht probespielen

ToTAL 00" 3048

Im 4P-Modus wird
der Bildschirm in
vier Teile gesplittet.
Die Grafikaufldsung
| bleibt dabei nach

| wie vor hoch. Man
beachte die
Nebeleffekie im
Hintergrund.
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139,95° ;
139,95 109.95° 59,95° v
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Der kindliche Hintergrund erinnert an Yoshi’s Island (SNES)

as zweite Spiel, steuern miiBt. Lediglich im 4P-
D das man “anfassen”  Modus blickt Ihr aus der ge-
konnte, ist der Nach-  wohnten isometrischen Per-
folger des Action-Knobelspiels  spektive auf das Geschehen.

Kirby’s Dream Cour- ;

se von Nintendo. e
Diesmal jedoch be- i
trachtet [hr das

Ganze aus der 3D- :
Perspektive, wobei : :
Ihr Kirby wie bei ei- ke 3 e a4
nem Rennspiel per :‘»f:cg"gﬂg‘:.’.ﬂm e : = 11995
Analog-Joystick e e - o o

Die aufgefiihrten Artikel sind nur ein kleiner Auszug aus unserem Sortiment,

durch die Stages

Sony Playstation

599, pm

alle bisher erschienenen Titel
ab Lager lieferbar

Statt der isometri-
schen habt Ihr dies- S ol

mal eine 3D- .
Perspektive o
TOP HIT i SNEN
Breath of Fire 2 us
®
Die Steuerung 139,95% pm
erfolgt iiber den Wir wiinschen allen unseren Kunden ein Frohes Fest und ein gutes 1996!
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Auf der Strecke befinden sich Je nach Bodenbeschaffenheit
zahlreiche Hindernisse schwenkt die Kamera mit




ine 3D-Rennsimula-
tion von Nintendo. Es
wurde mehr Wert auf

ein rasantes Spielgefiihl ge-
legt, als auf realistische Fahrei-
genschaften. Mit einem Po-
werboot diist [hr auf einem
FluB, wobei das Boot auf gera-
den Strecken zu einem strom-
linienférmigen GeschoB trans-
formiert werden kann.

Laut Miyamoto saﬂ
dieses Spiel ein
“fliegendes Spiel-
Feeling” vermitteln

EEE:_T“

e

Euer Power-Boot kann in Kurven
auseinandergekiappt werden

in 3D-Shoot’em Up
von Nintendo, dies-
mal jedoch ohne FX-

Chip (na, klar). Die Steuerung
erfolgt durch das Analog-Joy-
stick in Verbindung mit dem
neuen Z-Trigger (Pistolen-
griff). Zur Zeit steht nicht fest,
ob vorher noch Star Fox 2 auf
dem Super Nintendo erschei-
nen soll. Falls nicht, werden
neue Features wie der 2P-Mo-
dus zuerst auf der N 64-Versi-
on realisiert.

Die Gegner haben ebenfalls
eine grafische Verschine-
rungskur erhalten

18

Die Kockpit-Ansicht
vermittelt ein ziemlich
rasantes Fluggefiihl

Abgesehen vom
2P-Modus
unterscheidet
sich Star Fox
64 vom
Spielprinzip
kaum von der
16 Bit-Vorlage
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Pilotwings 64 &

ine 3D-Flugsimulati-  [ESSSAEE
on von Paradigm Si- g DR 48
mulation. Abgesehen

von der Grafik unterscheidet [Nad
sich dieses Spiel kaum von der
Super Nintendo-Version. Ihr
wahlt eine der sechs Charakte-
re und jettet mit Eurem Flug-
gerat los. Auch diesmal sind
spezielle Missionen wie Ret-
tungsaktionen aus der Luft mit
eingeplant.

ISfEh et 726

Der Rocket-Man ist auch dies-
mal mit von der Partie

{_15‘184 :

(am

T

Mit den vier

gelben C-Buttons

kiinnt Ihr die

Perspektive Durch die analoge Steuerung
bzw. Eure kann man sich in Pilotwings 64
Blickrichtung ziemlich frei in der Luft bewe-
verdndern gen. Sehr geniales Fluggefiihl!

PlayStation Hardware
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in 3D-Shoot’em Up
von Lucasarts, basie-
rend auf den Kino-

film. Der Analog-Joystick er-
maglicht einen véllig freien
Flug durch eine futuristische
Polygon-Welt. Die Steuerung
erfolgt dhnlich wie bei Star Fox
64 iiber den Pistolengriff (Ana-
log-Stick & Z-Trigger) in der
Mitte des Pads. Die Grafik
wirkt ziemlich rasant, Original-
Filmsequenzen werden jedoch
nicht enthalten sein.

NINTENDOG4 -« - cocormeeeeieennnnnn.

Star Wars
Shadow of the Empire

B | “ =

-
:'I
|
|
|
'
4

vermittelt ein nahezu perfekies
Star Wars-Feeling

Dieser Chicken-
Walker hat das
Zeitliche gesegnet

Bond und Blastdozer, eine Art
“Anti-Sim City"“. Hierbei sitzt
[hr in einem Bulldozer und zer-
stort jedes Gebdude, das Euch
im Weg steht. DMA Design
zeigte ein Demo von Body Har-
vest. In diesem Spiel steigt lhr
in eine der ca. 80 Kampffahr-
zeuge und erklart den Aliens
den Krieg. Nintendo wartete
noch mit zwei weiteren Spielen
auf. Buggie-Boogie, einem As-
sault Rigs-Verschnitt und
Creator, eine Art Sim Earth wo
Ihr der Evolution ein wenig un-
ter die Arme greift.

Die Anflugsequenz
wirkt auch aus der
AuBenansicht recht
beeindruckend
on Rare wurden zwei = -
Vi Weitere Spiele
Goldeneye 007, ein
3D-Shoot'em Up mit James

Creature von Nintendo

20

7 R

e gnel | o i e :

In Blastdozer von Rare kinnt Ihr
Eurer Zerstarungswut freien
Lauf lassen

Body Harvest
ist ein Baller-
spiel, in dem

Ihr gegen
Aliens kimpft

Goldeneye 007
von Rare

1 GEES oc
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Du bist stark. Du bist mutig. Du bist schnell. Du bist Lone Soldier. .

MayStation

Als miichtiger Cyborg kimpfst Du gegen dos Bose. Und weil Du

qut bist, wirst Du gewinnen. Auch wenn es hart ist: e S5 Distributed by

|.rJ

Im , Dschungel” hast Du es mif einem miesen Terminatoren-Regime
zu tun. Im ,Canyon” muBt Du filckische Schluchten dberwinden.

Middle Eastern City” verschligt Dich in eine gefihrliche Stadt

im Nahen Osten. Und in ,, Alien Situation” . ‘ y KoNAMI - ||
begegnest Du weiteren Auflerirdischen. Der reinste Dauer-Thrill Rl (e [~ | STAR Vs —

i B i KONAMI (Deutschland) GmbH,
in 32-bit-3. Macht siichtig! e | e\ [ ¢ . Postfach 560180, 60404 Fronkfurt
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Auf des Messes
Schneide

Die Shoshinkai-Messe hat
die grofte Schwachstelle
von Nintendo aufgezeigt:
Ohne verniinftige Termin-
planung verliert die Spiele-~
industrie schnell das Ver-
trauen in das Nintendo 64.

as wurde nicht im
Vorfeld der Messe
gemunkelt und

spekuliert! Naoch nie wurde so
viel Wirbel um eine Konsole
gemacht, von der bis vor kurz-
em nicht einmal ein geplanter
Erscheinungstermin preisge-
geben war. Zwar hie3 es sei-
tens Nintendo, daB die ersten
Nintendo 64 (Ultra 64) bereits
Anfang Dezember ausgeliefert
werden sollten, doch niemand,
nicht einmal die Presseabtei-
lung von Nintendo selbst
schenkte dieser offiziellen
Pressemeldung Glauben. Und
nun ist sie Realitat, die Wun-
derkonsole, von der es hief,
sie stelle einen Quantensprung
auf dem Videospielesektor dar.

Big Boss: Nintendo-
Firmenchef Yamauchi warf in
seiner zweistiindigen
Ansprache mehr Fragen auf,
als er beantwortete.

Man konnte sie anfassen, ja
sogar riechen, doch schlauer
als zuvor war man irgendwie
trotzdem nicht. Die techni-
schen Daten klingen eher be-
scheiden, und von den Spielen
hat man auBer halbfertigen
Versionen von Super Mario 64
und Kirby Bow! 64 nicht viel
sehen konnen. Einzig das
“Dreizack”-Joypad konnte zu-
mindest bei einigen nintendo-
treuen Spieleprogrammierern
Lob ernten. Doch irgend etwas
Dumpfes lag in der Luft, hoch
tiber Tokio. Als dann Lucasarts
eine im Handgepédck mitge-
brachte spielbare Version des
Star Wars Epos” “Shadow of

22

Nintendo-Chefs: Lincoln und Arakawa (Amerika), Ota (Europa)

vorfithren wollte aber nicht
durfte, machten sich erste An-
zeichen von MiBmut breit. “Die
Version hatte einen Bug. So-
was konnten wir den Besu-
chern einfach nicht zumuten”
hieB es anschlieBend aus der
Nintendo-Ecke. So erging es
auch den anderen “Dream
Team"-Kollegen, die ihre Wer-
ke in einem sechsminiitigen
Video zusammengeschnipselt
wiederfanden. Die zweist(indi-
ge Ansprache von Nintendo-
Chef Yamauchi fegte sodann
jeglichen Zweifel aus der Welt:
“Das Nintendo 64 wurde ent-
wickelt, um den Videospiel-

markt zu erhalten” — nicht
schaffen, ausbauen, nein er-
halten! Auf gut Deutsch: Nin-
tendo schwitzt aus allen Néh-
ten, wie der Rest der Konso-
lenwelt auch. Angesichts des
unerwarteten Erfolges der 32
Bit-Konkurrenz und dem Flop
des Virtual Boy ist Nintendo
schon lange in Zugzwang. Der
Verkaufstermin im Dezember
ist geplatzt, und noch immer
werkelt man am ersten (und
bis jetzt einzigen Hit-trachti-
gen) N64-Titel herum. Bedenkt
man, dafl gerade zwei Spiele
vorzeigbar (zu je 30-50% fer-
tig!) waren, kann man sich nur
schwer vorstellen, daB das
Gerdt mit einem fertigen Spiel
im April ‘96 in den Tokioter
Schaufenstern stehen soll.

Lange Gesichter
bei den interna-
tionalen Gésten.
Oben: David
Perry und Neil
West (Next
Generation)
Rechis: Die
Rare-Truppe

Wird der Termin abermals ver-
schoben? Yamauchis Antwort
darauf: “Auf wirklich gute Pro-
dukte warten unsere Kunden
gerne langer.” Am Ende bleibt
der Eindruck, daB Nintendo
nicht eingestehen kann, dafi
die Terminplanung in ein Des-
aster ausartet und die Sho-
shinkai-Messe ein Festival der
Hinhalte-Spriiche und Ausre-
den war — leider.
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VG: Herr Miyamoto, das
Nintendo 64 stellt fiir die
Spielehersteller sicherlich
eine neue Herausforderung
dar. Wie wirkt sich das auf
Ihre Arbeitsweise aus?

Miyamoto: Wie Sie bereits
an Super Mario 64 sehen
konnten, haben wir Mario aus
der zweiten in die dritte Di-
mension verlagert. Das bedeu-
tet, daB allein schon die Spiel-
planung nun um ein vielfaches
komplizierter geworden ist. Bei
der Perspektivenfihrung,
Steuerung, Kollisionsabfrage
und vor allem beziiglich des
Bewegungsfreiraumes in einer
dreidimensionalen Welt haben
sich zu Beginn Unmengen von
Probleme ergeben. Auch die
Polygongrafik wirkt fiir uns
und natiirlich auch fiir den
Spieler ungewohnt. Deshalb
haben wir bei der Konzeptie-

rung von Super Mario 64 den
Mario als eine Art Puppe ent-
worfen. Die analoge Steuerung
soll dieses Gefilhl zudem un-
terstreichen.

VG: Warum kommt als aller
erstes Nintendo 64-Spiel ein
Mario?

Miyamoto: Wir haben auch
lange (iberlegt, was wir als al-
ler erstes herausbringen. Der
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MiIivVvamoto
Mlister Mario 64

Wenn bei Nintendo etwas GroRes im
Gange ist, darf er nicht fehlen: Shigeru
Miyamoto. Wir haben uns mit dem
Schopfer von Super Mario 64 unterhalten.

Hauptgrund war jedoch, daB
Mario ein Spiel mit hohem in-
ternationalen Bekanntheits-
grad ist. So kdnnen viele Men-
schen einen direkten Vergleich
mit friiheren Mario-Spielen an-
stellen, um zu sehen was dies-
mal anders ist. Ein anderes Ar-
gument war, daB wir vom
typischen Mario-Klischee ab-
kommen wollten um neue
Maglichkeiten des “Spielens”
aufzuzeigen. Und dabei stofien
wir immer wieder auf neue
Ideen. Der offizielle Verkaufs-
termin ist zwar auf den 21.
April (zeitgleich zum Nintendo
64) fixiert, doch ich personlich
wiirde mir gerne bis August
Zeit nehmen.

VG: An wievielen Nintendo
64-Spielen arbeiten Sie ei-
gentlich zur Zeit?

Miyamoto: Ich bin verant-
wortlich fiir die Produktion
bzw. Umsetzung von insge-
samt 15 N64-Spieletitel, u.a.
von Super Mario 64, Kirby
Bowl 64, Pilotwings 64, Blast-
dozer, Star Wars - Shadow of
the Empire, Goldeneye 007
und Body Harvest. Auch bei
Legend of Zelda 64 wirke ich
maBgeblich mit.

VG: Es wurde angekiindigt,
daB Legend of Zelda 64 die
wiederbeschreibbare Mag-
netical Disc unterstiitzen
soll.

Miyamoto: Ja, das ist rich-
tig. Besonders bei Rollenspie-
len und Action Adventures bie-
tet sich diese Option an, weil
bei solchen Spielen groBe
Mengen an Daten gespeichert
werden milssen. Beispielswei-
se dilrften bei Legend of Zelda
64 auf der 20 MByte groBen

Diskette bis zu 100 Spielstdn-
de gespeichert oder hunderte
von Parametern gesichert wer-
den kénnen. Zur Zeit erwédgen
wir eine Option, die es dem
Spieler erlaubt, Charaktere,
Stiddte oder Dungeons selbst
zu kreieren. Ndheres werden
wir auf der nachsten Shoshin-
kai sagen konnen.

VG: Nintendo bezeichnet
das Nintendo 64 als eine “Ul-
timative Konsole", die keine
Wiinsche mehr offen lassen
soll. Wie sieht in Ihren Augen
das dazugehorige “Ultimati-
ve Spiel” aus?

Miyamoto: Es stimmt, daB
sich mit dem Nintendo 64
villig neue Mdoglichkeiten er-
geben. Das bedeutet jedoch
zugleich, daB enorme Anfor-
derungen an die Programmie-
rer gestellt werden. Niemand
kann sich mehr herausreden,
daB ein Spiel aufgrund der
technischen Gegebenheiten
nicht so zu realisieren ist wie
es geplant war. Mein Traum ist
es, ein Spiel zu produzieren,
worin man ein komplett ande-
res Leben ausleben kann. Dies
bedeutet nicht unbedingt, dal
man den Schwerpunkt auf rea-
listische Grafik oder Sound le-
gen muB. lch persdnlich mag
solche Spiele nicht. Mir
schwebt eher ein Spiel vor, wo
das Spielerische im Vorder-
grund steht. Meinetwegen
kann dieses “Spiel” auch ein
Mittel dazu sein, eine virtuelle
Welt zu erleben, die wir in un-
serem Alltag sonst nie zu Ge-
sicht bekommen. Das beste
Beispiel dafiir ist z.B. Mario
Paint (Nintendo/SNES) oder
RPG Tsukool (ein Rollenspiel-
bausatz von ASCII fiirs SNES),

wao sich der Spieler in die Rolle
eines Schopfers hineinverset-
zen kann.

VG: Bedeutet dies, daB rea-
litditshezogene Spiele wie z.B.
interaktive Filme nicht auf
dem Nintendo 64 kommen
werden?

Miyamoto: Prinzipiell finde
ich es gut, daB verschiedene
Genres existieren. Program-
mierer sind auch nur Men-
schen und haben deshalb Vor-
lieben und Schwéchen. Wenn
sich ein Entwickler dazu ent-
schlieBt, einen interaktiven
Film zu machen, sollte er alle
Kraft dazu verwenden, sich an
die Grenzen des Maglichen
heranzuwagen, und sich nicht
mit “halben Sachen” zu begnii-
gen. Da wir jedoch zur Zeit
kein Medium dafiir (CD-ROM-
Laufwerk) planen, gibt es fiir
salche Spiele sicherlich geeig-
netere Konsolen als das Nin-
tendo 64. tet/N.Matsumoto



CYBERSPEED ist der Rennsport der Zukunft -
ein Hochgeschwindigkeits- und High-Tech-
Rennspiel, das die Formel Eins wie eine Sonn-
tagsspazierfahrt erscheinen laft.

CYBERSPEED kombiniert Elemente aus nerven-
aufreibendem Motorsport, Science Fiction und
Shoot-em-up zu einem extrem schnellen, fan-
tastisch visualisierten Rennspiel futuristischer
Fahrzeuge. Jedes Schiff wird durch einen Leit-
strahl auf dem Kurs gehalten. Alles ist erlaubt,
wenn Sie in diesem todesverachtenden Rennen
der Zukunft Ihre Konkurrenten ausmandvrieren,
beschiefen und iiberholen. Sie kinnen iiber
elf futuristische Rennstrecken in Uberschall-
geschwindigkeit jagen. Wahlen Sie zwischen
acht verschiedenen Fahrzeugen, jedes von einer
anderen Nation, mit seinem Fahrer und seinen
technischen Besonderheiten. Die komplizierte
Streckenfiihrung der Kurse auf fiinf Welten ver-
spricht unendlich viele Routen-Varianten.

Aufregende Leistungsmerkmale:

¥ Blitzschnelles, hdllisch gutes Mehrspieler-
Abenteuer, das die vorhandene Technologie
voll ausreizt.

WV 3D-Texturemapped-Polygon-Grafik mit
30 Frames pro Sekunde animiert.

W Techno- und Metal-Musikbegleitung sowie
fetzige Audioeffekte auf der CD, die Ihre
Sinne iiberladen werden.

W Schauen Sie sich nach jedem Rennen die
Wiederholungen der spektakuldrsten Szenen
und haarstraubendsten Situationen an.

W Greifen Sie auf machtige Ressourcen zuriick,
um lhr Fahrzeug mit Waffensystemen, Turbo-
Boostern und weiterer geschwindigkeits-
steigernder Technologie aufzuriisten.

W Sie haben die Auswahl! unter verschiedenen
Innen- und AuBenansichten wahrend des
Rennens.

¥ Intelligent programmierte Gegner ireten
gegen Sie an.

V¥ Eine Menge versteckter Extras warten auf
Sie: geheime Schiffe, Aufriistungen und
vieles mehr.

Erhaltlich fiir PC CD-ROM Windows
und Sony Playstation

©1995 Mindscape. Alle Rechte vorbehalten.
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inige mogen’s gelas-
sen hinnehmen, ande-
re wiederum kénnen

es (iberhaupt nicht verstehen.
Nach offiziellen Angaben von
Square soll der Nachfolger des
weltweiten Super-Hits Secret
of Mana nur als Japano-Versi-
on erhéltlich sein. Eine Umset-
zung ins Englische bzw. Deut-
sche wird es allen Anschein
nach nicht geben. “Fiir den
US/Euro-Markt haben wir ja
deswegen eigens Secret of
Evermore auf den Markt ge-
bracht” hieB es aus der PR-Ab-
teilung des renommierten Rol-
lenspiel-Erzeugers. Na gut,
wollen wir doch einmal sehen,
was uns im Abendland so alles
entgeht. Secret of Mana 2 (jap.
Original; Seiken Densetsu 3)
baut im Grunde auf dem altbe-
wéhrien Action-Adventure-
Spielprinzip des ersten Teils
auf. Ihr steuert eine dreikopfi-
ge Truppe durch die isometri-
sche Landschaft, Wahrend der
Reise l0st Ihr Rétsel, erledigt
Auftrige oder verkloppt Mon-
ster, die sich Euch in den
Wegq stellen. Den deut-
lichsten Unterschied
gegeniiber seinem

Vorgdnger wer-
det Ihr bereits
zu Beginn des

Spieles fest-

stellen kénnen.

Aus sechs un-

terschiedlichen
Charakteren :
dirft Ihr Euch ‘?

Eure Lieblinge her- %

auspicken. Nattrlich

T

Helden Durant
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nun endlich den he

wann einmal

ger von Secret o

hat jeder einzelne seine Beson-
derheit. Durant ist ein klassi-
scher Schwertfechter, der
meisterhaft mit Klingen jeder
Art umzugehen versteht. Kevin
hingegen benétigt (iberhaupt
keine Waffen. Er ist ein Martial

Arts-Kdmpfer.
Hawk Eye,

schickt

nd so

lersehnten N

f Mana ins Renn
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Spiele-Hit wird irgend-

Square

die Luft gehen

An manchen Stellen kdnnt Ihr in

der Meisterdieb, kann sich
durch seine Flinkheit aus
manch auswegloser Situation
hinausschleichen. Die Magier-
in Angela wiitet mit vernich-
tenden Zauberspriichen. Das
kleine Elfenmadchen Charlotte
besitzt ebenfalls magische
Krifte. Als letzte im Bunde
steht Euch die Amazone Leace
zur Verfiigung. Sie besticht
durch ihre Kampfkiinste mit
dem Dreizack. Und je nach
dem, welche Kdmpferinnen
und Kampfer Ihr aussucht,
verlduft die Story anders. Das
bei Square-Spielen mittlerwei-
le zu einem Standard avancier-
te Multi-Story-System sorgt
somit auch hier fiir reichlich
Abwechslung, zumal die ein-
zelnen Charaktere immer wie-
der zu héheren Kémpferklas-
sen befordert werden konnen,
Auch die Palette an Waffen,
Items und Zauberspriichen
(natiirlich auch versteckte) ist
riesig, so daf nicht nur Jager
sondern auch Sammler ihre
Freude am Spiel haben wer-
den. Was bei Secret of Mana 2
sicherlich nicht fehlen darf,
sind die Transportmittel, die
Euch die abenteuer-
liche Reise ein we-

{UfE
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Oben: Von
nun an
beginnt ein
Abenteuer auf
Leben undTod
Links: Die
Farben wirken
viel dezenler
als im ersten
Teil

nig erleichtern sol-
len. Neben dem
fliegenden Drachen
Flamy stehen Euch
der Kanonier Bon
Voyage und Booska
Boo, die Riesen-
schildkrdte zu Dien-
sten. Wie Ihr sehen
konnt, hat sich im
Grundprinzip nichts
verdndert, so daB Secret of
Mana-Kenner keine nennens-
werten Schwierigkeiten haben
diirften — abgesehen natiirlich
vom japanischen Text. Viel-
leicht sollte man einmal eine
Unterschriftenaktion starten,
dafB dieses Werk auch in unse-
ren Breitengraden eine Umset-
zung erféhrt. tet




Secret of Evermore™ © Square Soft, Inc. Licensed to Nintendo, Squaresoft™ is a trademark of Square Co., Ltd.

Secret of Evermore™ is a trademark of Square Soft Inc.
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Secret of Evermore ist das neue 24-Mega-Bit-
Fantasy-Adventure-Rollenspiel von Nintendo. Natiir-
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SYINDICATE

as Wort “Firmenpoli-
tik" bekommt in einer
nicht so fernen Zu-

kunft eine ganz andere Bedeu-
tung, Vorbei sind die Zeiten,
als noch mehr oder weniger
moralische Beweggriinde die
Weltpolitik bestimmten. Riesi-
ge Konzerne spielen nun mehr
die Hauptrolle in Wirtschaft
und Politik. So wird (iber Han-
delsdefizite nicht mehr am
Verhandlungstisch, sondern
auf dem Schlachtfeld disku-

tiert. Das Recht

THE CORPORATE WARS

des Stdrkeren - so lautet die ei-
serne Regel. In Ur-Syndicate
war es somit Eure Aufgabe,
alle 50 Regionen dieser Welt
durch Waffengewalt und Ge-
dankenkontrolle zu vereinen.
100 Jahre spater bricht jedoch
diese erzwungene Ordnung zu-
sammen, Die elektronischen
Chips, die durch Implantation
in das menschliche Hirn die to-
tale Kontrolle der Massen erst
ermaglichten, zeigen erste
VerschleiBerscheinungen.
Weltweit entstehen Wider-
stands- und Freiheitshewe-
gungen und ritteln an den
Machtsédulen Eures Konzerns.
Auch eine mysteriose religiose
Vereinigung stellt sich Euch
zum Kampf. In Syndicate Wars
dirft [hr wahlen, auf welcher
Seite Ihr kdimpfen wollt. Wahl-
weise als Konzernchef, als An-
filhrer der Freiheitssekte oder
als Leader einer wilden Biker-
Truppe begebt Ihr Euch aufs
Schlachtfeld. Das Spielsystem
erinnert jedoch stark an den
Vorgéanger. Aus der isometri-
schen Perspektive steuert [hr
Eure Truppe durch die insge-
samt 30 Szenarien (Stadte),
Die Grafik wirkt dabei detail-
lierter und dunkler. Auch kénnt
Ihr die isometrische Map belie-
big um 360 Grad drehen, was
fiir Ubersicht in allen erdenkli-
chen Situationen sorgt. Auch
kénnt Ihr nach Lust und Laune
alles zu Kleinholz verarbeiten,
was sich in den Weg stellt. So
darft Ihr sogar eine ganze
Stadt in Schutt und Asche le-
gen, vorausgesetzt Ihr
habt geniigend Waffen

Eines der Haupiziele der Programmierer war es, die Stéadte lebendi-
ger zu gestalten. So lassen sich alle Gegensidnde, die sich auf dem
Bildschirm befinden, zerstiren. Auch die Passanten werden durch
kiinstliche Intelligenz vom Computer feinstens bewegt.
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und Munition. Aber es wurde
nicht nur an der optischen Pré-
sentation gefeilt. Die Missio-
nen miissen jetzt ebenfalls bis
ins kleinste Detail geplant wer-
den, da sie um ein vielfaches
komplexer aufgebaut sind, als
beim Vorganger. So kann eine
Mission beispielsweise aus
mehreren Abschnitten beste-
hen, wo Ihr verschiedene Stad-
te heimsuchen miift. Geht der-
weil irgend etwas schief (z.B.
ein Gefangener, der Euch ent-
kommt) miiBt lhr improvisie-
ren oder unter Umstdnden die
Missionsziele sogar dndern,

VG: Mike, wie hat eigent-
lich alles angefangen?

Mike: [ch arbeitete vorher
an der Umsetzung von Theme
Park fiirs Amiga und Jaguar.
Als ich spater mit der Amiga-
Version von Syndicate beauf-
tragt wurde, war ich sehr
gliicklich, da ich ein groBer
Fan war. Und mit Syndicate
Wars wurde ich schlieflich
itber Nacht vom Kovertie-
rungsprogrammierer zum
Projektleiter befdrdert. Die er-
sten sieben Monate verbrach-
ten ich und Chefdesigner Mike
Man damit, Gebaudekom-
plexe zu entwerfen. Mike Man
erarbeitete 3D- und Texture-
Grafiken am DPAINT Zeichen-
Tool, wahrend ich die Grafik
Engine programmierte. So
entstand v.a. ein Tool zur Be-

rechnung von Texturen fiir

-

iy

Auch die strategische Vorge-
hensweise unterscheidet sich,
je nach dem auf welcher Seite
Ihr gerade spielt. Eine Biker-
Clique muB eben anders ge-
fiilhrt werden als ein Trupp
halbandroider Kampfmaschi-
nen. Nichtsdestotrotz steht
Euch ein furchteinfloBendes
Arsenal aus 24 Waffenarten
zur Verfiigung. Neben den alt-
bekannten Uzis, Mini Guns

Der “Spinnen-
Panzer" im
Gittermodell
und als fertig
gerendertes Bild

oder Flamer kdnnen
diesmal auch Laserwaf-
fen, Napalm-Minen und
Drahtfallen (sind wir-
kungsvoll, wenn man sie
tiber StraBen oder undurch-
sichtiges Geldnde spannt) ein-
gesetzt werden. Zusam-
men mit der Grafik
ergeben diese dann
ein spektakulédres
Bildschirm-Feuer-
werk. Bullfrog plant
den europaweiten
Release von Syndica-
te Wars fiir die Playstation
im Mdrz nachsten Jahres. fet
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Mike Man ist aber auch ein

Interview mit Mike Diskett

Wenn ein Kultspiel wie Syndicate Nach-
wuchs bekommt, fragt man sich, was fur
Leute dahinter stehen. Wir haben mit dem
Projektleiter Mike Diskett gesprochen.

AuBenfassaden von Gebdu-
den. Zur Zeit zahlen wir im
Team drei Designer, drei Pro-
grammierer, vier Level Desi-
gner und einen Script Writer.

VG: Gab es Schwierigkei-
ten oder Probleme bei Syndi-
cate Wars?

Mike: Spiele zu produzieren

beinhaltet eine stdndige Su-
che nach Losungswegen zu
irgendwelchen Problemen.
Wahrend einer Produktion
miissen wir ein Problem nach
dem anderen ldsen. Ein wirk-

e
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lich groBes Problem stellte
der Editor dar. Er wurde ent-
wickelt, um Stédte zu generie-
ren. Er war randvoll bespickt
mit Features wie Texture Tu-
bes, Spotlichter, animierte
Gebdude usw. usw... Und
nattrlich wollten die Designer
immer mehr neue Funktionen
eingebaut haben, was pro-
grammiertechnisch irgend-
wann einmal nicht mehr mog-
lich war.

VG: Vieles an Syndicate
Wars erinnert an den Film
Blade Runner. Sind Sie ein
Film-Freak?

Mike: Jeder bei Bullfrog ist
ein groBer Fan von Blade Run-
ner. Wir wurden sicherlich
von diesem Film inspiriert.

Manga-Freak, wo hingegen
ich mich eher als Alien und
Terminator-Fan bezeichnen
mdchte.

VG: In Syndicate Wars tre-
ten drei unterschiedliche
Gruppen aufeinander. Wel-
che ist thr Favourit?

Mike: [ch persdnlich mag
die anarchische Bikerbande,
weil sie am coolsten aussieht,
Obwohl ihre Waffen nicht die
modernsten sind, konnen sie
sehr wirkungsvoll sein.

VG: Was ist dein “Traum-
spiel”?

Mike: Ich wiirde gerne mal
ein grofles Netzwerk-Spiel
entwickeln, wo Tausende von
Menschen mitwirken konnen,
Es miiBte einen Controller ge-
ben, der die unterschiedlich-
sten Reaktionen der Spieler
registriert. Und wenn eine
Spielcharaktere ins Gras
beift, sollie das Gerdt imstan-
de sein elektrische Strom-
schidge an den betreffenden
Spieler zu senden.

Van links: fan Shaw (Support Programmer), Sean Masterson (Level
Designer), Russel Shaw (Sound and Music), Mike Diskeli (Lead
Programmer), Peter Molyneux (Producer), Mike Man (Lead Arlist)
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Wizardry-Serie nun seit

mehr als 15 Jahren zu
den beliebtesten Rollenspielen
tiberhaupt. Jetzt konnen auch
Playstation-Japaner die ersten
Erfahrungen mit dieser Sucht,
genannt Wizardry VII, machen.
Auf den ersten Blick merkt
man doch, daB vieles dem ja-
panischen Geschmack ange-
paBt wurde. Die Gesichter der
Kampfer, die sich Euch in
Form von lecon-Fenstern auf

, m PC-Bereich gehort die

WNIZARDRY VIl

Diejenigen, die gerne mal langer an einem
Spiel knabbern mochten, werden uber diese
Umsetzung hocherfreut sein.

dem Hauptbildschirm prdsen-
tieren, erinnern sehr stark an
Anime-Figuren, auch die Far-
ben wirken kraftiger und bun-
ter. Ganz ungewohnlich fiir Ja-
pano-Rollenspieler hingegen
ist das komplizierte Wizardry-
Spielprinzip, wo Ihr jede Ein-

zelheit — vom Level-Up-Menti
bis hin zu den vielen Rétseln -
bis aufs kleinste Detail planen
miiBt. Man kann z.B. nicht ein-
fach in einen Brunnen steigen,
ohne entsprechende Ubung,
oder eine beliebige Waffe in
die Hand nehmen, ohne eine

Abgesehen von
der japanophilen
Grafik unter-
scheidet sich das
Spielprinzip

von Wizardy 7
nicht wesentlich
von dem

des Originals.

O..O.Qﬂ.QQO2009(1GOG&GQedQGOO00000ﬂGO@C.B’Q'.D'.OO..OOOB

bestimmte Waffenklasse er-
reicht zu haben. Jeder Schritt
muf sorgféltig liberlegt sein,
da die Anzahl und Erfahrungs-
level der Feinde nicht immer
einheitlich sind. Auch in dieser
Playstation-Variante (die sich
in der Handlung vom Original
unterscheidet) werdet |hr mo-
natelang zu knabbern haben,
abgesehen davon, daB man
hier nur Japanisch spricht.
Eine US/Euro-Version soll
nichstes Jahr folgen. tet

Konami agiert auf
ungewohntem Gefilde.
Ihr erstes Playstation-
Rollenspiel basiert
auf einer alten Sage.

uikoden ist eine alte
chinesische Sage aus
der Kriegerepoche

des 14.Jahrhunderts. Doch
wer in Gensou Suikoden ein
Heldenepos mit Konkubinen
und Mandarinen erwartet, wird
jah enttduscht. Die insgesamt
108 Charaktere (!), die im Ver-
lauf des Spieles zu Euch
stoBen tragen ziemlich abend-
landische Namen wie Cleo
oder Mary. Davon diirfen sich
maximal sechs Kdmpfer Eurer
Truppe anschlieBen. Die Ver-
bleibenden verlassen Euch
entweder auf die eine oder an-
dere Art, oder nisten sich dhn-
lich wie in Shining Force im
Hauptquartier ein, wo sie unter
Umstanden nach einer gewis-
sen Zeit Etablissements wie
Geschéfte und Hotels errich-
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ten. Die Grafik erinnert stark an
die von Final Fantasy, wobeli
sich im Kampfmodus verblif-
fende optische Effekte wie
Zoom oder Rotationshinter-
griinde prdsentieren. Nur we-
nige Hauser oder Landschaf-
ten haben asiatisches Flair, so
daB sich auch ein Européer auf

J)ﬂma‘c' B56 ofﬁla'

Anhieb heimisch fiihlen diirfte.
Es qilt, viele Rétsel und Aufga-
ben zu l6sen, Dutzende von
BoBkdmpfe zu meistern und
die Welt aus den Klauen des
unterdriickerischen Imperi-
ums zu befreien. Die Thematik
und das Spielprinzip bieten
zwar nichts ausgesprochen in-

VIDE

Oben: Die Ansicht im Kampf-
modus dndert sich standig
Links: Im Schulz der Stadt haltet
Ihr eine Lagebesprechung ab

novatives, aber fiir Japano-
Rollenspieler diirfte sich die
Anschaffung lohnen, voraus-
gesetzt, man will und kann
sich die japanischen Texte an-
tun. Konami erwagt zur Zeit
eine Umsetzung ins Deutsche
—wann es passieren soll, steht
jedoch in den Sternen. tet



Du mich liebst,
L Bt DU ‘mehr zu ug'?
Dich nicht so, meﬁ‘lt
Helko ehttﬁuscht Nicole ist sich
aber noch nicht sicher. Nur wenn

. es die groBe Liebe ist, will sie
. mit einem Jungen schlafen.
Aber woran erkennt sie, daB
es soweit ist?

Wenn Du mehr liber Liebe,
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Den schwarzen Supar-BolIden
hat zwar bis RedaktionsschluB
noch niemand erblickt, laut
Namco birgt Ridge Racer Re-
volution aber die selben “Uber-
raschungen™ wie der erste Teil.

Statt Euch wieder mit “So-
mebody's right on your tail!"
zu erschrecken, haben die Ent-

Streckenrand mit mehr Details

wie Palmen, Reklametafeln

und sonstigem Schnick-

schnack kraftig aufpoliert. Die
Idee mit dem Galaga-Bonus-

spiel beim Laden kam ja sehr

Die Strecken |
wirken allesamt
glwas realistischer.
Die Kurse

wurden insgesami
schwieriger
gestallet.

gut an, und so hat man sich
entschieden, dieses Feature
ebenfalls belzubehalten (aller-
dings diesmal mit Galaga ‘88).
Wer hier perfekt spielt, erhalt

ander 2u fahren (und Rob ab-
zuledern), l&uft mir jetzt schon
das Wasser im Munde zusam-
men. Namcos Analog-Control-
ler “NeGeon” wird auch wieder
unterstiitzt. Seit dem dritten
Dezember gibt's Ridge Racer
Revolution in Japan zu kaufen,
testen werden wir aber erst die
PAL-Version, die auf heimi-
schen Playstations ohne Ein-
buBen spielbar ist. /s




Bereits 24.8tunden Volksmusik Konnen
zu bleibenden Schiiden fiihren.
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m. Unberechigtes Kopieren, Verkaihen oder W

Worms.

Worms, Copyright @ 1995 Toom 17 Softwore Limited Marketed ond Distributed
Soga Enteprise Ltd. KONAMI i o registered trodemark of Konami Co ., Dl 8

kimpfen, was dos Zeug halt. Auf unendlichen

Levels, in den bizarrsten Landschaften, mit

den verriicktesten Waffen (Killer-Schofe!). Und das schanste: Mit Worms

bist Du nie mehr alleine. Denn bis zu 16 Konsolen-Freaks kinnen “WAND

hier gleichzeitig spielen. Merke: Wer Wiirmer hat, hat Spafi! : S CEA KONAMI-»

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt
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Langsam aber
sicher wird’s eng im
Auswahlscreen. Hier seht
Ihr die beiden Newcomer.

ber hallo (!), was macht

denn ein Testbericht im
heiligen News-Teil, werden
sich viele von Euch jetzt fra-
gen? Die Antwort ist schlicht
und einfach: Wie.es nun mal
im spielerischen Gewerbe so
ist, haben wir in allerletzter Se-
kunde die endgiiltige Verkaufs-
version des Sensationspriig-
lers aus Fernost erhalten. Ein
Spiel dieses Kalibers wollten
wir Euch kurz vor dem groBen
Fest natiirlich nicht vorenthal-
ten, deshalb der VG-Héartetest
an etwas ungewohnter Stelle.
Zuerst ein paar riickblickende
Worte zur Virtua Fighter-Serie:
Allen voran in Japan wurde der
Vorganger des vorliegenden
Sequels verehrt wie noch kein
anderes Beat'em-Up zuvor. Al-
lein durch die Umsetzung des
damals einzigartigen Automa-
tenkniillers gingen Hundert-
tausende Saturn-Konsolen am
Erstverkaufstag (iber nippon-
sche Ladentische. Doch auch
die im Nacken sitzende Sony-
Konkurrenz schlief nicht und
stahl kurze Zeit spater mit
inrem starken Doppelgespann
Toshinden/ Tekken zumindest

Im einem kurzem Intro werden
Euch einige der Virtua
Fighter-Charaktere mit
Drahtgitter-Animationen
etwas genauer vorgesielit

optisch dem “Next-Genera-
tion”-Priigler von Sega die
groBe Schau. Nach ermahnen-
den Worten aus der Sega-Chef-
etage machte sich das Elite-
Entwicklungsteam “AM2” er-

« Hiite  OPTION
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Das zweiseitige
Optionsmenii wartet
mit zahlreichen
Einstellungs-
varianten auf (oben)

Fighter 2

neut an die Arbeit, um eine
grafisch verbesserte Alibivari-
ante ihres 3D-Priiglers zu pro-
duzieren. Das Resultat VF: Re-
mix konnte sich sehen lassen,
wenngleich die grafische Fin-
esse der PS-Rivalen immer
noch unerreicht blieb. Als das
sagenumwobene Virtua Figh-
ter 2 sein Debiit in den Spiel-
hallen feierte, gerieten alle
Fans ein zweites Mal aus dem
Héduschen, und das nicht ohne
Grund. Genial animierte 3D-
Sprites, und imposant in Szene
gesetzte Polygon-Backgrounds
verwiesen die gesamte
Beat'em-Up-Konkurrenz auf
die hinteren Pldtze. Bei der

G0 000 0P DPOR0OOROOOROOODOOOOOOOOOOORROOOBNOOOORROBROODRRRESN!

vorliegenden Saturn-Konver-
tierung gaben sich die Ent-
wickler jede nur erdenkliche
Miihe, eine moglichst identi-
sche Umsetzung abzuliefern.
Als erste Mafinahme verdop-
pelte man die Auflésung, damit
die enorme Detailfiille des Au-
tomatenoriginals auf der hei-
mischen Mattscheibe weiter-
hin seine Wirkung behalt. Wie
nicht anders zu erwarten, fin-
det Ihr alle zehn Hauptcharak-
tere im Auswahlbildschirm
wieder. Auch die zwei Neuzu-
gange “Lion” und “Shun” wur-
den natirlich nicht vergessen.
Wie bereits beim Vorgédnger,
kommen nur drei Knépfe des
Joypads zum Einsatz. Uber 70
Special-Moves gilt es einzu-
studieren, die mit entspre-
chendem Feingefiihl zu an-
wachsenden Combos und
Konterattacken kombinierbar
sind. Selbst die alte Virtua-
Garde hat neue Spezialtechni-
ken hinzugelernt. Ebenfalls wie
beim Vorgédnger konnt [hr Eu-
ren Gegner von der Plattform
werfen. Geschickte Kamera-
schwenks und Zooms sorgen
dabei fiir die entsprechende
Brachial-Dramatik. Selbstver-
stiandlich wurde neben dem
Arcade-Mode auch ein 2P-Mo-
dus, sowie diverse Zusatz-Op-
tionen nicht vergessen. ws

, Um es gleich mal vor-

weg zu sagen: Hier ha-
ben wir es mit einem Beat'em-
Up-Vertreter der absoluten
Superiative zu tun. Die fanta-
stisch prdsentierte Aufma-
chung und perfekt animierte
Polygon-Grafik hat mich zu-
tiefst beeindruckt. Waren viele
Skeptiker noch von der Vor-




Kick- und Punch Spemals smd nach beheben kambimerbar

stellung geprdgt, daB die
Sega-Hardware im 3D-Bereich
ihre Schwierigkeiten hat, wer-
den diese mit Virtua Fighter 2
erneut eines besseren belehrt.
Die Saturn-Umsetzung spielt
sich genauso hervorragend
wie das stindhaft teure Auto-
matenoriginal. Grafik-Puristen
und Kenner des Miinzfressers
werden schnell feststellen, das
bei den Backgrounds erhebli-
che Abstriche gemacht wer-
den muften. Die Briicke der
“Shun’-Stage zum Beispiel fiel
dem AbriBkommando zum
Opfer und wurde wie alle an-
deren Kampfkulissen durch
geschickt aufbereitete Bitmap-
Layers ersetzt. Abgesehen da-
von, liefert diese program-
miertechnische Meisterlei-
stung eine bravourdse Kopie

Nur fliegen ist
schiner! Ob die
hiibsche “Pai”
wohl auch dieser
Meinung ist? Unten |
rechts: “Shun" und
“Lau” bei einer
Seniorenrunde.

Mit hochaufldsender Grafik und

60 Bildern (!) pro Sekunde wird das

Spielerauge verwahnt

FHEE F_RY

des Automatenhits. Die Figu-
ren und Soundeffekte wurden
bis auf minimale Einschran-
kungen originalgetreu liber-
nommen. Neben der Original-

-----

Dural erwartet Euch diesmal in einer Unterwasser-Stage
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Musik kann auch auf eine ar-
rangierte Fassung zuriickge-
griffen werden. Ob blutiger
Anfinger oder anspruchs-
voller Priigelexperte, die Move-
Variationen prdsentieren sich
zahlreich und schlagen schon
nach kurzer Ubungszeit beim
Gegner ein. Auch technisch
gibt es nicht das Geringste zu
bemadngeln: Der Spieler be-
kommt kein Sprite-Flackern
oder nervenden Polygon-

Fehler zu Gesicht. Die Viel-
seitigkeit und Abwechslung
machen fiir mich Virtua Figh-
ter 2 zum Top-Beat'em- , ,
Up des Jahres.

System: Saturn

Spieletyp: Beat'em-Up
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2

Features: Continue,
Save-Funktion
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 85%
Musik: 80%
Soundeffekie: 75%




Fast taglich trudeln neue Importe aus Amerika
ein, so daB wir gar nicht mehr wissen, welches

Spiel nun auf dieser Seite, im Testteil oder erst
nachstes Heft verbraten werden soll.

Kileak 2

In Japan hat das Sequel noch
den Untertitel “Reason in Mad-
ness” verpafBt bekommen (na,
ob Sony den zweiten Teil bei uns
diesmal in “The RDA Konjunk-
tiv" umbenennt?). Obwohl lhr
Euch auch wieder durch dhnlich

Wilden Westen Vollgas geben,
FuBgdnger von der StraBe
scheuchen und Gegner per
Faust- oder Kettenschldgen auf
die hinteren Range verweisen.
Schnappen Euch zwischendurch

KTB2 spielt 27 Jahre
spéler wieder am

aussehende Labyrinthe durch-
kimpfen miiBt, wie im ersten
Teil, ist die Handlung abwechs-
lungsreicher. Einige Abschnitte
spielen jetzt sogar im Freien.
AuBerdem steht Ihr nicht mehr
alleine einer Armada von Mon-
stern und Robotern gegeniiber.
Masao hat mit “Leila-The Blood”
eine hiibsche Freundin verpaft
bekommen, die am Virus er-
krankt ist und von Euch gerettet
werden soll. In Japan ist KTB 2
bereits erschienen, die PAL-
Konvertierung wird noch ein
paar Monate dauern.

Road Rash

Wer kennt es nicht, EAs Anar-
cho-Biker-Erfolgsrezept? Jetzt
diirfen auch PSX-Besitzer im

die Cops, ist das Rennen gelau-
fen und ein amisanter Festnah-
me-Videoclip wird eingespielt.
Nach jedem Sieg kommt lhr da-
gegen in den GenuB eines Win-
ner-Videos und verdient zusétz-
lich Kohle, um Eure Maschine
weiter aufzuriisten. Nach dem
Durchspielen geht das Rennen
mit verlangerten Kursen auf ei-
nem hoheren Schwierigkeitsle-
vel wieder von vorne los.

38

Auf der Piste gibt
es kein Mitleid -
wer nicht tritt,
der nicht
gewinnt!

Die Stadion- und Soundeffekte
klingen von CD natiirlich super

Madden ‘96

Das erste Footballspiel fiir die
Playstation kommt selbstver-
stindlich von Electronic Arts
und kann mit den neuesten
Spieler-, Team- und Ligastatisti-
ken aufwarten. Genau wie bei
der gleichnamigen MD-Version,
die etwas frither auf den Markt
kommt, habt Ihr die Wahl zwi-
schen den 30 “echten” NFL
Mannschaften (inklusive Jack-
sonville und Carolina). Als Aus-
tragungsorte dienen die Ori-
ginalstadien, die fiir diese
Version alle in 3D gerendert wur-
den. Einen ausfiihrlichen Test fin-
det Ihr in der ndchsten Ausgabe.

Defcon 5

Bereits nachsten Monat soll
das von Millenium Interactive
entwickelte Action-Adventure
mit Strategie-Elementen (iber
Sony Interactive bei uns erschei-
nen. Im Jahr 2205 miiBt Ihr eine

TURRET CONTROL
=T
B -

Defcon 5 ist
ein typisches
32-Bit-
Weltraum-30-
Spiel mit
massig Video-
sequenzen,
engen ,
Géngen, efe.

1 CEes o6

verlassene Abbaukolonie auf
dem Mond aufsuchen, um die
nach einem Alien-Angriff ver-
schollenen Besatzungsmitglie-
der eines anderen Raumgleiters
zu befreien. Der groBte Teil der
Handlung spielt sich mal wieder
in verwinkelten 3D-Gangsyste-
men ab, wo Ihr unter Zeitdruck
irgendwelche Schalter, Aufziige,
oder Computer-Terminals sucht.

Resident Evil

Dieses innovative Capcom-
Adventure, das im Mérz erschei-
nen soll, verspricht ein besonde-
rer Leckerbissen zu werden.
Angelegt im Stil einer Alone in
the Dark-typischen Perspektive,
erinnert die Vorgehensweise
eher an ganz andere Splatter-
Spiele. Die verwunschene Man-
sion, in der das Adventure sei-

In Resident Evils virtueller Welt
geht es unglaublich gruselig zu

nen Ausgang nimmt, ist nicht
nur mit Fallen gespickt, sondern
iibersat mit phantasievoll ge-
stalteten Zom-
bies, exoti-
schen Tieren
und vor allem
vielen schwar-
zen  Krahen
(Altmeister Hit-
chcock |aBt
grien).  ds



A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geréten
[T (5 EEE T

Batman Forever it 9900 Eﬁgmm g: }%ﬁ HOT PRICE otien 11 Pad it 62000 W Pulstar us_ 129,00
Clay Fighter dt 99,00 Piroeshia. dt 129’00 Video-CD Karte (MPEC) dt 32495 King of Fighters '95 us 129,00
Comix Zone dt 119,00 il i Action Repl d QQIDG World Heros Perfect us 129,00
Donald Duck MautM.  dt  109.00 Prehistorik Man dt 109,00 clion Replay t ! Mr. Do s 12000
D il - dt 109,00 PuwerRangerll dt 119,00 Adap!er LISlrdh"]:p dt 59,00 Kabuki Klash us 129'00
DgeSpace = it Primal Rage dt 129,00 Sony+Demo CD dt 569,00 Backup Memory dt 9300 King of Fighters Il us 12900
Judee bredd @ o9ep  RevolutonX dt 11900 RGB-Kabel dt 2900 Lenkrad dt 12900 AeroFighters us 12900
Tt sion G g StrTrek:DeepSp. Nine dt 12300 Link Kabel dt 5900  Control Pad dt 3990  AeroFighters us 12300
Kol dor Lowen dt 99',1]0 Star Trek: Next Gen.  dt 104,95 Mouse dt 59,00 Demo CD in 5900 Metal Slag us 129,00
ight Crusader FRECT  Sover Bombermann il ot 415,50 Joypad dt 59,00 s My Come o 17000 | con___ip 17000 ISLCLC TN
Mega Bonbemann __dt_sag0 Superarolant, dt DI pemory Card dt 4900 it Kurzaniftung Super Sideicks Il us 12900
Mlcro Machines 96 dz 89.00 The Mask dt 12900 Adapter us/dtjp 99,00 Alien Trilogy dt 9995 viewnoint us 129,00
Hg?:mla?]'E g: 1;&% Tetris || dt mg‘m A-Train dt 99,95 ::ltal i ldpl 1$'$ Power Spikes Il us 129,00
am TE. \ i Ad&D Forqotten Real dt 9,95 erma | Street Hoop us 129,00
Phantasy Star IV dt 10900  MLCICLZLY LR et g Bug dt 9900  SamuraiShowdownll  us 12300
Prnal & oo Vs FTRRY 1 I A Combat dt 60,05 R LS e g e 1290
rimal Race § Weapon Lord us/dt 129,00 r Clockwork Knight | dt 99,00 ) s
Seaguest DSV dt 109,00 '.iﬁldp{guns i mgnm Assault Rigs dt 89,95 Clockwork Knight I dt 99,00 2: [:f thmlg us ;lg.%
Story of Thor dt 12900 S Casper dt 99,95 Conao d LV Xy Fig us 129
Solei d tg  WWEM W T Cybenied dt 8%  yboria a on  E
Somg vs, Knuckels dt 99,00 Waterworld t 119:00 Cyberia dt 99,95 Cyber Speedway dt 9900
g«t:h!un:pia g: 133@3 Zeldalll dt 99,00 Destruction Derb: dt 9495 Descent dt 10900  3DOFIFA Soccer dt 649,00
argate | Descent dt 99,95 Daytona USA dt 12000  Blade Force dt 8895
Spirou dt 109,00 : e 1 o
The Liss &t 9900 Disc World dt 8995  Digital Pinkball d | D oy
Theme Park dt 10900 Extreme Sports (MK The Duell G e 8995
The Punisher dt 119,00 FIFA Soccer '96 dt 9995 FIFA Soccer 9 IR o0 Madden F. us 600"
Urban Strike dt 8900 Goal Storm dt 99,95 Fighter pro Wrestl.____jp_119.00  gpace Hulk dt 99,00
Hebereke popoitto dt 8995 F-1 Formula One jp_139.00_SGIRY ) dt 9900
Wolverine dt 69,00 John Madden F. 962212 dt 89,95 King of Boxing jp 129,00 Wing Commander Il dt 99,00
WWF Raw dt 7900 Jack is Back dt 89,95 King of Racing jp 13900  Panzer General dt 9900
WWF Wrest, Arcarde  dt 119,00 Jumping Flash dt 8995 Layer Section jp 120,00
Kileak the Blood dt 39!95 Mystery Mansion dt 129,00
T A o o dme WL, L g
Lone Soldier A A Jam TE H R
; am TE. 00 Pinball Fantasies
CDX-Adapter dt 69,00 Lemmings 3D dt - 8995 NBA Baskethall dt IV fon Solder dt B9
Earthworm Jim dt 99,00 Lost Vikings 2 dt 9995 NBA All Star Hockey s 129,00 Alien vs. Predator dt 8900
Lunar Il us 119,00 NBA Jam TE. dt 9495 Off World Interceptior  us 99,95 Flashback dt 118,00
N NHL 96 dt 89,95 Parodius dt 8995 ensible Soccer 125,
i o Nova Storm dt 8995 PprimalRage d 85 (o R
Paws of Fury dt 5g:m Motor Toon GP dt 89,95 Pebble Beach Golf dt 89,95 Raiden dt eg:m-
A d t Panzer General dt 8995 Rayman dt 69,95 Dino Dudes dt 69,00
= venture Parodius Deluxe dt 8995 Habotical dt 89,95 ghg:s Drive :i g‘ﬁ
: PGA Tour Golf '3 dt 89,95 Romance IV us 139,00 uosy 00°
& ROIIBH5P|6|8 Philosoma dt 8995 Revolution X dt 8995  Kasumi Nunja dt - 89,00°
Virtua Racing Deluxe  dt 79,00 ! Rialord Saga usfip 139,00 Syndicate dl  B9,00°
NBA Jam TE. it 9900 Primal Rage dt 89,95 Rﬂ D"g p e Val dlsere it 7900
WWF Raw @ 9900 US-Adapter dt/us/jp 39,00 Street Racer dt 8995 -
Stollr Assaul & 800" Brain Lord us 129,00 Raiden dt 7.9 B rer - Viruel Boy&Spiele
rtua Fighter dt 11900 Breath of Fire us 149,00 Rapid Reload dt 89,95 Sl P s auf Anfrage!
i & B  BreathofFirellus 149,004y, Rayman dt - 8995 grootFighterMovie  dt 99,00 Game BoyaSpiele
s TN e Chrono Trigger us 149,00 Revolution X dt 8995 guiingWisdom  uslp 12900 auf Anfrage!
uper Space Harrier ! Ridge Racer dt 9985 im Ci
Corpse Killer (CD) dt 7900 Final Fantasy Il us 149,00 Sim City 2000 us 129,00 ;
Supreme Warrior (CD)  dt 79,00 Final Fantaey Il us 149,00 Road Resn 45420 (0 0985 iiayer dt 99,00 HESASaml
Hp(eme oy 4 Rock'N'Roll Racing Il dt 99,95 Steam Gear Mash i 129,00 auf Anfrage!
lusion of Time us ”9.90 Shock Wave 8.12. dt 39.95 Sireet Racer ’ dt 39,95 n
Super Nintendo : Lilfiall 18149400 4., Shell Shock dt 7995  Sui-Ke-Enbu b 9900 i
Robotrek us 139,00 Sim City 2000 dt 9995  ThemePark dt 899 i
Action Heplay it 79,00 Romance I¥ us 159,00 Street Racer dt 8995 Thunderhawk dt 89,95
Asterix & Obelix dt 129,00 Secret of Evermore Starblade Alpha dt 8995 Thunderstorm + -
“ F . 46 108.95 Street Fighter Movie dt 9495 Road Blaster jp 129,00
at lsla ! ;
Donald in Mavi Mala__dt 129,00 Secret, of Evermore S CNTRR  Tooshinden AR A.B. Games
Tooma Fack RS e S L i
onkey Kong Country Il dt 124,95 us 149,00 Virtua Cop+Pistole in 170.00 Meinsdorfer Weg 30
Demoliton Man dt 11900 Gocret oftha Btara Thunderhawk L = 4 N 0 23701 Eutin
Dschungelbuch ~~~ dt 9900 oD Toeshinden LR A S Nur Vorsand
FIFA '96 dt 99,00 Haesy Twisted Metal dt 89,95
Foreman For Real gl 1;3.% Shadowrun dt129,00 yirya| Snooker dt 89,95 Virtua Hang On ip 123,00 E‘vtpieﬁmi!*:f"dml{ﬂ:‘f‘-“fpig‘?
1.5 ’ ¥ mit Verpackung um e run
.[Jr:ltl:lgsllépghr:ﬁrsoccer : d: }09:00 ThetnEagh ILs SRR W|t Virtua Hvd!'[le dt 99,00 nur solange der Vorrat reicht!
Joe&Mac Il dt 12000 Hintbooks: s ' Vitua Racing  ~ us 12900
Killer Instnct us/dt 149,00 : War Hawk dt 8995 Virtua Open (Tennis)  jp 129,00 AB 300,00 DM
! - Final Fantasy lll us 59,00 Waterworld dt  99.95 .
Kawasaki Superbikes  dt 129,00 Breat of Fire us 59.00 aterwo B Virtual Snooker dt 109,00 Versandkostenfrei
Mechwarrior dt 79,00 A0 L ’ WWF Arcarde dt 9995 World Series Baseball  us 129,00
Mechwarrior 3050 dt 119,00 Killer Instinct us 49,00 Wing Commander 191,  dt 09,95 Wing Arms in 129,00 Druckfahler, Preisdnderungen und Irtimer
Mega Man 2 dt 99,95 Chrono Trigger us 59,00 X-Men dt 89,95 X-Men jp 139,00 poetiatietter

Handler

willkommen

Tel. 045 21-48 73

oder Tel. 045 21- 7 1497 - Fax 1025 >9 Y- 30 12.00-18.00

Kelne Haftung fir Kompatibilitit

Mo-Fr 12.00-20.00




ahre sind be-
jangen, seit
i

nenschirm umzugehen ver-
steht oder Muskelprotz “Gaira
Caffein”, der seine iiberdimen-
sionale Stahlkugel-Halskette
als Schlagwaffe einsetzt. Die
giskalte Lady “Rimnerei” dage-
gen macht sich mit ihren Ge-
frierkiinsten einen Namen. Am
besten von allen neuen Kamp-

fern gefiel “Basara Kubikiri”,
der mit seinem messerschar-
fen Sichel-Wurfstern bei sei-
nen Kontrahenten kein Haar an
der Birne aBt. Zu guter Letzt
hat sich noch “Shiro Amaku-
sa" —der Final-BoB vom ersten
Teil — dazu bereit erklart, sich
fiir die gute Seite einzusetzen.
Auch die alte Garde aus dem
Urspiel meldet sich mit einer
uberarbeiteten Special Move-
Palette zuriick. Und was ware
eine Fortsetzung ohne grund-

Samurai-Krieger Kyoshira hat einen gefrafigen
Frosch im Handgepéck
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r aus dem Team es also leibhaftig pro-
ndos Ultra 64, das in Japan “Ninten-
der Shoshinkai, Nintendos Hausmes-
rasentierten sich hundert fertige
den Augen der gespannten Weltif-
att der angekiindigten “mindestens
n enttduschenderweise nur zwei zu-
ortig, dal unser Japan-Besucher fiir
land an das neue Dreihorn-Joypad le-
Berichte klangen allerdings eher
it als hellauf begeistert. Nach der er-
rie begann sich das flaue Gefiihl
iten, Nintendo kinne dieses Mal
t haben. Denn sooo toll, wie die
intendo-Ankiindigungen in den
'n Monaten wieder und wieder verspra-
: Ulira 64 eben doch nicht. Wenn einer so
d machtig ist wie Nintendo und solche
n erwartet die Welt eine wahre Vi-
. An eine Firma wie Nintendo legt
1fistabe, als an einen Zwerg wie z.
Jberleben kampfi. Eine Revolution
64 leider nicht — zumindest nicht tech-
 grali ist der Abstand zu den Konkurrenz-
n Saturn nicht. Es kann keine Rede da-
Ullra 64 alles bisher Dagewesene in
tellt. Zwar begeistert der niedrige Preis
rat, doch das zuséizliche Magnetic-
tk wird folgen — muB folgen, um den CD-
tig paroli bieten zu kinnen — aber mit
z hilligen Erweiterung wird der Ulfra 64-
hrscheinlich sogar iiber dem der Haupt-
a und Sony liegen. Nintendo-Japan-
- tonte in seiner Messe-Ansprache
riger die technische Uberlegenheit des
ern beschrénkte sich darauf, die Spiele

ationen, doch man mage mir verzei-
monatelanger Vorfreude jetzt doch
ptisch klinge. Jetzt tickt die Uhr gegen
gga und Sony kinnen ruhiger als vorher
shauen, wahrend Nintendo notge-
SNES festhéll. Das bietet zwar im-

L OLUMNE

N = Der Versand d ‘ 4

Nlntendo 64 : Tages reis
Ultra Mario Kart: 159.-

Playstation, dt: 579.-
Ridge Racer 2: 119.-
Tekken 2: 119.-

Killer Instinct 2: 159.- Resident Evil: 119.-
Cruis n USA: 159.- Virtug Flghter 2 119-
Weiteres auf Anfrage! Weltored atf Anivagel

Ladenlokal Sha/e & GAME
SchloBpassage in Koblenz

GAME NEWS the shops

Die Videospiel-Shops mit Pfiff !!!

3 Count Bout Fr. 60.- Ninja Commando Fr. 48.-
Aero Fighters 2 Fr. 58.- Puzzle Bobble Fr. 60.-
Art Of Fighting 2 Fr. 58.- Puzzled Fr. 48.-
Baseball Stars 2 Fr. 52.- Sengoku Fr. 60.-
Baseball Stars Prof... Fr. 48- Sengoku 2 Fr. 60-
Blue's Journay Fr. 48.- Street Hoop Fr. 60.-
Crossed Sword Fr. 48.- Super Baseball 2020 Fr. 60.-
Fatal Fury 3 Fr. 80.- Super Sidekicks 1 Fr. 60.-
Football Frenzy Fr. 52.- Super Sidekicks 3 Fr. 80.-
Ghost Pilot Fr. 60.- The Super Spy Fr. 48.-
Kamov's Revenge Fr. 80.- Top Hunter Fr. 58.-
King Of Monster 2 Fr. 52.- Top Player's Golf Fr. 48-
Last Resort Fr. 52.- Trash Rally Fr. 48.-
League Bowling Fr. 48.- Windjammers Fr. 60.-
Mahjong Fr. 48.- World Heroes Fr. 48.-
Mutation Nation Fr. 68.- World Heroes 2 Fr. 60.-
Ninja Combat Fr. 48.-

|NEO GEO CD eacversioninkl. 2 pad's Fr. 319.—!

NEO GEO SOUNDTRACKS Fr. 20.-

Arl Of Fighting 2 / Fatal Fury 2 { Fatal Fury Special-lm, Album / Lasl Resort-Fatal Fury 1/
Neo Selection / Samurai Shodown 1 / View Point / World Heroes 2 Im. Album.

Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten fiir Ihre Versandbestellung.
Einfach anrufen und Kar sowie Verfallsdatum durchgeb

Master Card / Eurocard / VISA / American Express

| Game News im Internet : http://www.mgs.ch/mgs/gnews

Kramgasse 17 CH-3011 Bern Tel: 031/311'86'33
Bayweg 9 CH-3123 Belp Tel: D31/819"75"89
Im Shoppyland CH-3321 Schiinbiihl Tel: 031/859'66'33
La Tour Shopping CH-3250 Lyss Tel: 032/ 84'42'22

- An- und Verkauf -

030/7875192 —030/7811536

,Markttbersicht Telespiele“ gratis!

10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
13353 Berlin Wedding, Briisseler Str. 19 — 4582273
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Feuer Frei!

Das letzte Ballerspiel-
Relikt des legendaren
R-Type-Erfinders wird
gerade fur Saturn und
Playstation umge-
setzt. Auf dieser Seite
stellen wir Euch die
gerade in Japan
erschienene Sony-
Varianie vor.

ach dem bombasti-
schen Pulstar-De-
bt filr das Neo Geo

ist nun die Playstation an der
Reihe, um ihre Ballerqualitaten
erneut unter Beweis zu stellen.
Die kleine japanische Soft-
warefirma X-Wing schnappte
sich die Rechte flir /n the Hunt,
das im Automatenoriginal von
“Irem" stammte. Bei In the
Hunt steuert |hr ein kleines U-
Boot durch sechs feindver-
seuchte Unterwasser-Levels,
jeder mindestens von einem
bildschirmfillenden Obermotz
bewacht. In einem halben Dut-
zend Stages wird geschossen,
was das Boot hergibt. Ihr star-
tet in der Tiefsee, gelangt dann
an die Oberflache, taucht in ei-
nen Vulkan hinab, durchquert
gine versunkene Stadt und

Der !sfzfe ( ?) Level !ﬂm‘! Euch m eine High-Tech-Umgebung

sucht schlieBlich die Basis der
Alien-Bosewichte auf. Als
Standardwaffe verfligt Euer U-
Boot (iber einen unbegrenzten
Torpedo-Vorrat, die gleichzei-
tig horizontal und vertikal ab-
gefeuert werden konnen. Eini-
ge Feinde schleppen Behdlter
mit sich herum, die nach Dau-

erbefeuerung ihren wertvollen
Inhalt offenbaren: Verschiede-
ne Extrasymbole powern Eu-
ren Schull auf oder bringen
gine neue Waffengattung mit
in das Spiel. Euer Boot kann

L i
IE-

'Y { :*
Es raucht der
Torpedo-Schiot

im Echolot

Links: Das abso-
lute Explosions-
Chaos: Hilfe!!
Wao bin ich?

Diverse Zwischengegner schocken Euch
mitten im Level
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Bei In the Hunr gehl'’s baﬂeﬂechmseh nam
her. Non-Stop-Action ohne Ende!

GAMES]

Fausr fre! aus 8l!an Hahmn!

2.B, auch Lenkraketen versen-
den, die sich selbstandig an
die Duse des Gegners heften.
Das Verhalten der Feindsprites
und Oberbosewichte schwankt
zwischen “dumm” und “super-
hartnackig”. Zur groBen Freu-
de aller geselligen Videospieler
darf man auch zu zweit gleich-
zeitig die bosen Eindringlinge
bearbeiten. Wagt man sich al-
leine auf den Bildschirm. gibt's
zumindest kein Gerangel um
die zahlreichen Extras. Wer
sich die wenigen Continues
mit einem Mitspieler teilen
muB, wird anfangs wahr-
scheinlich schnell vor dem fi-
nalen Game Over stehen. Zum
hektischen Spielbetrieb gibt's
fetzige Musikstiicke, die eben-
falls 1:1 von dem Automaten
ibernommen wurden. Wie be-
reits bei anderen Umsetzungen
geschehen, lieBen es sich die
Entwickler nicht nehmen, eine
verbesserte Musik- und Spigl-
variante einzubauen. Baller-
Fans sollten sich auf schlaflose
Néachte einstellen. Von /n the
Hunt kommt man ndmlich
nicht so schnell los. ws

Importmuster von MARO

Diessr Obermotz scheint sichtlich elwas
erzilrnt zu sein
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moéglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge

| System: Super Nintendo
Spieletyp:
Action-Shoot'em-Up

| Hersteller: Nintendo
Megabit: 32
Testversion von: Rare

| Spieler: 1

| Features: Continue,
PaBwarter, Batlerie

| Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9

| Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

| Musik: 80%
| Soundeffekt: 75%
| Grafik: 81%

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung seizt
sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Imporispiele.

Spielspaliwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Prédikat

Neu sind die Werlungsgesichter, Wir haben zwar fiinl Meinungen, aber nur drel Gesichter

= damil's liberschaubar bleibt,

Wurde zur
inzwischen seif
vom vielen Ans

SPIELIER=c]1TN,\

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewaltverherrlichende Spiele
ab. Aus diesem Grund erhalten
solche Titel keine SpielspaBwertung.

Keine Spiel-
spafB-Wertung

wegen {ibler Gewallszenen

, da er auch
ags pennen will

‘96 imm

Um ein Modul méglichst objektiv zu
bewgfen geniigt es uns keineswegs,
wenn Einzelkimpfer” ihr Modul alleine
werlenumr legen daher groBen Wert
darauf, “daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder an‘@iner Session teilnehmen,
so daf |ederTesler zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meintig hat. Die ist bei der
monatlichen Wertungskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschlufB stattfifidet. Die Redak-
tion schottet sich dann von der
hektischen Umwelt ab dndl ctiskunert

alle Wertungen aus, diedhrin den
Wertungskasten findet. BH irlich
nicht immer alle einer Meinun 'sind,

unterscheiden wir zwischen efnem
persdnlichen Fazit des Autors und der

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fir die persénli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die Be-
sonderheiten des Spiels. Es fol
kursiv gedruckte Meinungskas

Autors, berschrieben mlLsmhqm per-
sonlichen Fazit (hilfe, ndfa, geht so,
gut, super). AbschligBend findet lhr
bei jedem Test dén Wertungskasten.
Dort tauchen.technische Infos sowie
exakte Prozﬁmwerlungen auf. Als
Wertung8kriterien haben wir “Grafik”,

“Musik", "Soundeffekte” und “Spiel-
spaB™ gewahlt — je hoher die Wertung,

desto besser geféllt uns der Titel. Bei
Grafik, Musik und Scu.:nu:i‘}J ektel ijhe»- 4
werten wir Quantitdty Abwechslung,
Ortmnafiﬁt ﬁ%{lé 'g?:hmsche Aus-
fiilirung. Dabei beriicksichtigen wir die
Maglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet |hr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt Aufschlufl dariiber,
ob das Spiel lanafristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es iiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spafl macht. Die

1 SEles o6

b

etwas mit dem

SpielspaBwertung ist unabhéngig von
allen anderen Wertungen und bertick-
iGhtigtauch nicht di? ardware. Be-
nders herausragende Spiele werden
“mit dem VIDEO-GAMES=Classic Pradi-
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80%
Spielspa finden solltét Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittlighen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind maglichiib 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich ausschlieflich
durch die Spielhandlung undISpl_&kpraA
sentauorl Sie wlrd nicht daval

ist ader ob Anleitung und BllrJS’"
texte z. B. nur in Englisch \mrhegen
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VG-HITPARADE

(1) Super Mario World 2 SNES
(2) Asterix & Obelix Game Boy
(4) Donkey Kong Land Game Boy
(6) Die Schliimpfe Game Boy
(neu) 1,5.8. Deluxe SNES
(3) Asterix & Obelix SNES
(-)  Super Mario Land Game Boy
(neu) Tetris 2 Game Boy
(9) Donkey Kong Country SNES
(5) Super Mario Land 3 Game Bay

(1) NHL Hockey '96 Mega Drive
(3) Theme Park Mega Drive
(8)  NHL Hockey ‘95 Mega Drive
(6) Die Schltimple Mega Drive
(4) Light Crusader Mena Drive

=) WWF Raw Mega Drive
(neu) FIFA Soceer ‘96 Mega Drive
(5) Story of Thor Mega Drive
(10) Primal Rage Mega Drive
(2) FIFA Soccer ‘95 Mega Drive

Diese Chars ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshils von 380
ausgewihlten Spiele-Handlern.

Ridge Racer Sony Playstation
Deslruction Derby Sony Playstation
Daytona USA Sega Saturn
Tekken Sony Playstation
WipEout Sony Playstation
Killer Instinct Super Nintendo
B.A. Toshinden Sony Playstation
Virtua Fighter Remix Sega Saturn
Chrono Trigger Super Nintendo
Rayman Playstation/JAG

Bitte schickt uns Eure persiinlichen Hils auf Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaktion VIDEQ GAMES, Stichwort “Hils", Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046

ga:aleng

Sega Rally Saturn
Virtua Fighter 2 Saturn
FIFA Soccer ‘96 Playstation
Madden ‘96 | Meyga Drive

Toshinden S Playstation

NBA ‘96 Mega Drive

Pulstar Neo Geo
Maui Mallard Mega Drive
Thunderhawk 2 I\ Playstation

Warhawk - W Playstation ' |




Zwei von den
fiesen Typen mit den
fetten Knarren, Zeit fiir
Quasars beriihmien
Kreiseltrick

enn irgendwo in der Ga-

laxis mal wieder der
Punk abgeht, Drogen- und
Menschenhéndler ihr Unwe-
sen treiben, oder fliegende
Schildkroten die Vorfahrt nicht
beachten, tritt Captain Quasar
in Aktion, der beste Mann der
Weltraumpolizei (was ein
ziemlich diisteres Bild auf den
Zustand der intergalaktischen
Ordnungshiiter wirft). Alleine
oder im Duett, wobei der zwei-
te Mitspieler Quasars Kollegen
Captain Pulsar tibernimmt,
landet Ihr auf verschiedenen
Planeten, um bestimmte Auf-
gaben zu l6sen. Unter anderem
befreit Ihr Geiseln, zerstort mit
Drogen vollgestopfte Raketen
und verhaftet die gréften Ha-
lunken des Universums. Be-
waffnet ist Quasar mit einem
Maschinengewehr, das gleich-
zeitig auch Raketen abfeuert,
sowie einem Yorrat an Hand-
granaten. In jedem Level ver-
steckt findet [hr Munition und
spezielle Items, die Eure MG
kréftig auffrisieren. Im Prinzip
[dBt sich alles, was auf dem
Bildschirm auftaucht, wegbla-

Von links nach rechts: Der dun-
kie Minen-Level, Quasars chole-
rischer Chef, die Wirkungen
einer Smartbomb, wir bummeln
im Waffengeschéfi, Friede sei-
ner Asche...

o000 OOPOPERPPOODORBERSIOPBOEOEDOEROOPREROOROTRTOROOEOBROeERDNBDOEDS

Den kieinen Mann im gelben Pullover miiit Ihr retien

sen. Hauser, Pflanzen, Fahr-
zeuge, Aliens, Statuen. Jeden
Gegenstand konnt [hr mit der
richtigen Waffe in die Luft ja-
gen. Gegner, die eine weifie
Fahne schwenken, geben Euch
wichtige Hinweise, sobald |hr
sie beriihrt. Im Pausenmenii
speichert [hr Euren Spielstand
ab, werft einen Blick auf die
Karte und tiberpriift, wieviel
der aktuellen Aufgabe Ihr
schon absolviert habt. 74

Oben: Einige feige
Verréter geben Euch
werivolle Hinweise
Rechis: Die Karte
ist sehr hilfreich

et

, Alleine schon wegen

der genialen Musik
lohnt sich die Anschaffung
von Captain Quasar. Gleich zu
Beginn seht Ihr ein computer-
generiertes Musikvideo, das
auch bei MTV einen Ehren-
plaiz verdient hétte. Der fetzi-

REVIEWS

Bei Quasar krachi's gewaltig

ge Country-Dance-Mix aus
dem ersten Level konnte von
den Rednex stammen, und
auch die weiteren Stticke wiir-
den in jeder Dorfdisco fir
Stimmung sorgen. Ansonsten
ist bei Captain Quasar Action
pur angesagt. Der Finger
bleibt standig auf dem Feuer-
knopf, von allen Seiten greifen
ununterbrochen irgendwelche
haBlichen Aliens an. Dank der
comicartigen Grafik wirkt das
eigentlich martialische Spiel-
prinzip aber eher witzig als
brutal. Obwohl es eigentlich in
fast allen Spielabschnitten im-
mer nur darum geht, mog-
lichst alles in die Luft zu jagen
und das eigentliche Ziel fast
zur Nebensache wird, kommt
nie Langeweile auf. Bei Cap-
tain Quasar wurde endlich mal
mehr Wert auf Spielspal als
auf Grafik gelegt, das Resultat

ist ein erstklassiges
Action-Game. , ,

System: 3 DO
Spieletyp: Action
Megahit: CD
Hersteller: 3 DO
Testversion: 3 DO
Spieler: 1 his 2
Features: Continue
Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 15%
Musik: 85%
Soundeffekte: 82%

REAL EX=Ye)
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REVIEWS

och eine Umsetzung eines

16-Bit-Spiels fiir Ataris
64er! Power Drive Rally ist ein
Draufsichtrennspiel, in dem [hr
nach Preisgeldern strebt. Diese
legt Ihr in Reparaturen und neu-
en Fahrzeugen an. Ihr arbeitet
Euch so vom Cinquecento (oder
Mini-Cooper) iber den Opel
Astra (oder Clio) bis zum Ford
Cosworth (oder Toyota Celica)
hoch. Wie schon auf dem Super
Nintendo (Test in VG 1/95) eiert
[hr (iber anspruchsvolle Strek-
ken von Asphalt (iber Eis bis hin
zur Schotterpiste. Zwischen-
durch wird immer wieder ein
Geschicklichkeitstest einge-
streut, bei dem Ihr Eure Genau-

Neti, aber belanglos: Nachis
kdnnt Ihr mit Licht fahren

igkeit und Fahrzeugkontrolle un-
ter Beweis stellen miiBt. Besteht
Ihr die Tests nicht, geht Euch
schnell die Kohle aus. Im Ver-
gleich zum Vorgénger wurde die
Grafik etwas aufgebohrt, Rich-
tungsanweisung kommen nicht
mehr mit Pfeilen sondern mit
Sprachausgabe, und das Paf-
wort wurde durch eine Spei-
cheroption ersetzt. is

Toll, der Himmel spiegelt sich
in der Pfiitze; na und?

, , “Macht vollen Ge-

brauch von den Még-
lichkeiten der fortschrittlichen
Jaguar-Konsole” sagt die
Packung. DaB ich nicht lache!
Power Drive Rally ist zwar lie-
bevoll gestaltet und enthalt
feine Details, fiir den Sprung
von 16 auf 64Bit sind mir die
Unterschiede aber definitiv zu
gering. Wie der Vorganger ist
auch die Jaguar-\Version was
fiir Kénner. Die Kisten sind
schwierig zu manévrieren und
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wer Bestzeiten hinlegen will,
muR eifrig trainieren (Frust ga-
rantiert). An sich ist Power
Drive Rally ein nettes Spiel, al-
lerdings von Machart und
Spielprinzip her véllig veraltet.
Wer soll sich nach einem Ver-
gleich mit Sega Rally oder
Ridge Racer noch fiir , ,
sowas interessieren?

System: Jaguar

Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Rage
Testversion:

Time Warner Int.

Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 |
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 58%
Musik: 45%
Soundefiekte: 48%

68

news: alle bemitleiden tet, der in zwei tagen 12 seiten messebericht machen muB. keiner hilft.

U nd schon wieder hat ein
ausgedienter 16 Bit-Titel
nach nur sechsmonatiger Kon-
vertierungszeit den Sprung auf
Ataris Nischenkonsole geschafft
(komischerweise hat sich im
Vergleich zur SNES-, bzw. MD-
Version allerdings kaum was
verandert). Nach wie vor besteht
das Grundprinzip von Fever
Pitch Soccer - was auch immer
der Name bedeuten soll - aus
extrem schnellem Action-FuB-
ball chne stérende Regeln. Nach
der Sprachauswahl kann nam-
lich nur noch eingestellt werden,
ob Ihr gegen einen Freund oder
im Turniermodus gegen je sie-
ben computergesteuerte Natio-

Schaedle vor, noch ein Tor!!!
Unser Wollfi ist iiberall am Ball.

46

nalteams aus Asien, Afrika,
Amerika und Europa antreten
mdchtet, wenn man mal von den
drei Schwierigkeitsgraden, bzw.
der einstellbaren Halbzeitlinge
absieht. Die Animation des Tor-
warts ist diirftig, alle Spieler
sind fuzzelig klein und deren Na-
men durch die Bank weg frei er-
funden, ein Spieler-Editor ist
nicht vorhanden. Dafiir beherr-
schen Eure Kicker unterschiedli-
che Special-Moves — Action lau-
tet schlieBlich das Motto! ds

HIEUERHOLUN

B SEHILING

So in etwa sehen dann die
Special-Moves Eurer Kicker aus

, , Wer eine “echte” FuB-

ballsimulation sucht,
der ist mit dem einzigen Kon-
kurrenzprodukt, Sensible Soc-
cer, besser beraten, ansonsten
ist F.P.S. auch kein Fehlkauf.
Am Anfang wirkt das Rumge-
bolze noch ziemlich hektisch,
nach kurzer Eingewcéhnungs-
phase stellt sich der nétige
Spal aber von selbst ein. Die
Spieler sind leider nur unmerk-
lich gréBer, als auf den beiden
anderen Systemen, etwas un-
logisch ist die von Match zu
Match unterschiedliche Na-
mensvergabe bei den einzel-

1 BEles o6

nen Spielern. Mal spielt im
deutschen Team der Rasta-
Man als Nr 11 (Starstirmer
Schaedle), bei der ndachsten
Partie borgt sich dann der Ko-
lof mit den fetten Schenkeln
Wolfis hehren Namen aus. Der
Sound tont zwar glasklar, ist
aber wenig vielseitig und klingt
wie bei einem Hallen- , ,
spiel mitgeschnitten.

System: Jaguar
Spieletyp: Fuliball
Megabit: 16
Hersteller: U.S. Gold
Testversion: Alari
Spieler: 1 bis 2
Features: PaBwdrter

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 48%
Musik: 60%

Soundeffekte: 62%
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REVIEWS

den imposan-
ten Mittel- und
Endgegnern ist Taktik
gefragt

Fﬂr das Neo-Geo (CD) gibt
es bereits eine stattliche
Anzahl von Shoot'em-Ups, die
spielerisch und grafisch mehr
oder weniger (berzeugen
konnten. Durch den Bankrott
des renommierten Spieleher-
stellers IREM, der mit seiner
R-Type-Serie zu ungeahntem
Videospielruhm gelangte, wur-
de ein wertvolles Potential an
talentierten Programmierern
und Grafikern freigesetzt. Die
meisten Leute sind bei SNK
und der alteingesessen Auto-
matenfirma AICOM unterge-
kommen. Mit Pulstar kreierte
die Aicom-(lrem)-Truppe ein
NG-Ballerspiel, das ohne wei-
teres auch unter dem Titel R-
Type 4 durchgegangen wére.
Acht beinharte Levels, die sich
konsequent von rechts nach
links an Eurem Raumschiff
vorbeischieben, sind zu mei-
stern. Die Level-Schauplitze
reichen von Unterwasserland-
schaften tiber klassische Alien-
Szenarien bis hin zum farben-
prachtigen Weltraum-Qutfit.
Ebenso abwechslungsreich
sind die zahlreichen Gegner
und Obermotze. Die Endgeg-
ner dirften auch den abge-

Nur bei der Neo Geo-CD-Version
gibt es Intro- und Zwischen-
Sequenzen im Anime-Stil zu
bewundern

briihtesten  Piloten den
Schweil auf die Stirn treten
lassen: Biomechanische Rie-
senmonster,  gigantische
Raumschiffestungen und flie-
gende Roboterddamonen bewa-
chen die Levelausgange. Das
Extrawaffen-Schema ent-
spricht ganz dem Stil von R-
Type und Last Resort. An Ex-
tras schwirren neben dem
Standardschuf Lenkraketen
und Laser herum. AuBerdem
kann man die obligatorischen
Beiboote sowie Speed-Ups er-
gattern. Durch ldngeres Feuer-
knopfdriicken baut Ihr einen

o Ny B0,

% e,

Grafik-GenubB:
Jeder der acht
Levels bietet
phantastische
Hintergrund-
grafiken

== ) e 24|

Erstmals wird auf dem Neo Geo Render-Technik eingeseizt

durchschlagenden Beam-
Schuf auf. Natiirlich darf auch
ein Satellit nicht fehlen, der
diesmal nicht abkoppelbar ist,
sondern als Smartbomb-Er-
satz dient. ws

, , Einfach phdnomenal!

leh hétte nie geglaubt,
dal ein Ballerspiel in dieser
Qualitat auf dem mittlerweile
technisch veralteten Neo-Geo
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noch machbar ist. Zugegeben,
die meisten Ideen sind von
beriihmten Vorgdngern wie R-
Type, Gradius und Last Resort
geklaut, was auch nicht weiter
verwunderlich ist, wenn man
bedenkt, wer hinter dieser
Meisterleistung steckt. Bei al-
ler Uberschwenglichkeit sind
natiirlich auch einige Kri-
tikpunkte vorhanden: Leider
geht bei der enormen Sprite-
Dichte der Neo Geo-CPU stan-
dig die Luft aus. Von Level zu
Level gibt es willkiirliche
Ruckelanfille und stérendes
Sprite-Flackern, die einem das
Uberleben nicht gerade er-
leichtern. Noch ein Wort zu
den kldglichen Ladezeiten:
Diese betragen ca. 20 Sekun-

B den pro Level-Szenario und

der vorher eingeblendeten
Zwischensequenz. Letzteres
kann zur Schonung der Ner-
ven zum Gliick abgeschaltet
werden. Ansonsten wird pul-
sierende Non-Stop-Action pur
gebaten: Mein Zeigefinger
schreit nach einer Feuerpause.
Wer auf rasante Shoot'em-Up-
Kost steht, die grandios in
Szene gesetzt wurde, der
kommt an Pulstar nicht vorbei.
Fiir Neo Geo-Besitzer , ,
gilt: Einfach kaufen...

System: Neo Geo CD
Spieletyp: Shoot'em-Up
Megabit: CD

Hersteller: Aicom
Testversion: MARD I
Spieler: 1 his 2 |
Features: Continue,
Memory-Save-Funktion
Schwierigkeitsgrad: 8

Preis: ca. 120 Mark '

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 86%
Musik: 17% -
Soundeffekte: 80% ;




NEO-GEO CD ROM

Double Speed (neu) DM 699,90
{Inzahlungnahme von Single Speed mogllch ) :

Single Speed (neu) - DM 399,90
Single Speed (gebraucht) DM 249 90
JOYSTICK . DM 129,90
Clubzeitung 3 DM 10,90

CD- ROM Splele

NAM 197 ‘DM 98,90
SUPER SIDEK!CKS DM 109,90
CYBER LIP DM 119,90
THE SUPER SPY DM 99,90
LAST RESORT ‘DM 119,90
MAGICJAN LORD DM 119,80
NINJA:GCOMMANDO DM 119,80
‘CROSSED SWORD DM 119,80
ROBO ARMY DM 129,80
SENGOKU 2 DM 129,80
TOP HUNTER DM 129,90
KARNOV'S REVENGE DM 129,80
WINDJAMMERS DM 129,90
SUPER SIDEKICKS 3 DM 139,90
FATALFURY3 - DM 139,90
DOUBLE DRAGON DM - 139,80
AEROFIGHTERS 3 DM 139,90
WORLD HEROES PERFECT DM - 139,90
PULSTAR DM 129,90
GOAL GOAL GOAL DM 139,90
METAL SLAG . DM 139,90
LEAGUE BOWLING DM 99,90
SOCCER BRAWL DM 119,90
RIDING HERO DM 119,90 "
ALPHA MISSION ii DM 99,90
PUZZLED DM 99,80
BURNING FIGHT DM 99,90
BASEBALLSTARS 2 DM 119,90
3 COUNT BOUNT DM 119,90
ART OF FIGHTING 2 DM 119,90
NINJA COMBAT DM 119,80
BLUES JOURNEY DM 119,80
TRASH RALLY DM 119,90
GHOST PILOTS DM 129,80
AEROFIGHTERS 2 DM 129,80
STREET HOOP DM 129,90
AGRESSORS OF DARK KOMBAT. DM 139,90
SAMURAI SHODOWN Ii DM 139,90
SAVAGE REIGN DM 139,80
GALAXY FIGHT DM 139,90
~CROSSED SWORD 2 DM 138,90
KABUKI KLASH DM 139,90
KING OF FIGHTERS 95 DM 129,90
MR. DO DM 139,90

SAMURAI SHODOWN Il

139,90

Son Playstatlon dt. DM 589,-

SONY PSX SPIELE dt.

LEMMINGS 3 D
NOVASTORM
STREETRACER
CYBERSLED

KRAZY IVAN
PANZERGENERAL
CYBERIA

TOSHINDEN
GUNNERS HEAVEN
RIDGE RACER

WIPE OUT
DESTRUCTION DERBY
NBA JAM T. E.
STREETFIGHTER THE MOVIE
PARODIUS DE LUXE
TEKKEN

DISCWORLD

AIR COMBAT

ALIEN TRILOGY
EXTREME GAMES

i PHILOSOMA

WAR HAWK
TWISTED METAL
NHL HOCKEY

| PRIMAL RAGE

RAYMAN

WWF ARCADE
LONE SOLDIER
SHELLSHOCK
THUNDERHAWK
REVOLUTION X
WATERWORLD
WORMS

GOAL STORM
ALIEN TRILOGY
JOHNNY BAZOOKATONE
WARHAMMER
X-COM

ZUBEHOR

ACTION REPLAY
JOYPAD

MEMORY CARD
SONY ADAPTER

Bestellungen ab 2 CD’s sind
versandkostenfrei!

Ladenpreise kénnen
abweichen!

Héndleranfragen

erwiinscht!

Frohe Weihnachten und ein gutes neues
Jahr wiinscht Euch Euer MARO-Team

Komg KarI-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29 .Fax 07 11/55 74 63

& Unser Laden ist téglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend geéffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 )

Druckfehler und Preisinderungen vorbehalien.




REVIEWS

Eme erstk!assrge Parade aus der Su:m der Srrafmum Kamera

it FIFA Soccer’96 fiir

Playstation will Electro-
nic Arts den Siegeszug der
weltweit erfolgreichsten FuB-
ballsimulation auch auf den
32-Bit-Konsolen fortsetzen.
Um den Fortschritt zu verdeut-
lichen, erhielt die neue Version
den Untertitel “Virtual Stadi-
um”, was wohl extremen Rea-
lismus suggerieren soll. Zu
Beginn wahlt Ihr zwischen
Freundschaftsspiel, Ligamo-
dus, Meisterschaftsturnier
oder Playoffs. Im Options-
menil bestimmt lhr Spieldauer
und Typ (Action oder Simulati-
on), schaltet Fouls, Abseits
und Verletzungen an oder aus
und wéhlt zwischen zwei
Schwierigkeitsstufen. Zur Ver-
fligung stehen Euch 59 Natio-
nalteams, auBerdem dirft Ihr
Mannschaften aus elf nationa-
len Ligen tibernehmen, z.B.
Deutschland, Italien und Eng-

Brasilien tritt mit den Wunder-
knaben Bebeto und Romario an

50

Soccer’

land . Alle Teams treten mit ak-
tuellen Spielern an, allerdings
bietet FIFA’96 noch die Auf-
stellungen des letzten Jahres.
Nachdem Ihr die Taktik Eurer
Elf festgelegt habt, folgt der
AnstoB. Das “virtuelle” Match
1dBt sich aus sieben Perspekti-
ven verfolgen, die lhr im Pau-
senmeni anwéhlt. Eure Kicker
kontrolliert Ihr mit den vier
oberen Feuertasten, die L-R-
Buttons bleiben ungenutzt, Fiir
spezielle Aktionen wie Fall-
riickzieher oder 180-Grad Dre-
hung miBt Ihr zwei Kndpfe
gleichzeitig driicken, was
manchmal einige Fingerakro-

Borussia
Minchen
Leverkusen
Schalke

B Mdnchen
Freiburg
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In den meisten Perspektiven wirken die Spieler ziemlich klein

batik erfordert. Um Eure Liga-
und Turnierergebnisse zu spei-
chern, bendtigt Ihr eine Me-

mory Card. 74

, , Technisch gesehen ist

FIFA Soccer'96 eine
Augenweide. Die Animation
der Akteure wirkt unglaublich
fliissig und realistisch. Die Ka-

aOu o oo |
‘m‘*“—mmoi-
| == n nEEsD © |

e Michster 3ldschirm

mera zoomt miihelos durchs
Stadion, allerdings bietet nur
eine der sieben Perspektiven
die zum Spielen nétige Uber-
sicht. Auch spielerisch hat
mich das PSX-FIFA voll (iber-
zeugt, die intelligente Kame-
rafiihrung mit der Tele-Kame-
ra ermaglicht die Ubersicht,
die man flir ein realistisches
Match braucht. Mit der Drei-
eck-Taste konnt Ihr auch mit
Ball beschleunigen, was be-
sonders beim Dribbeln hilft.
Etwas genervt hat mich die
Doppelbelegung einiger Ta-
sten, die ldngerer Gewdéhnung
bedarf. Ansonsten setzt Elec-
tronic Arts mit der Playstation-
Umsetzung von FIFA Soc-
cer'96 die lange Tradition
erstklassiger EA-Sportsimula-
tionen fort und sichert sich
erstmal den Spitzenplatz in
der 32-Bit-FulBlball-Hit- , ,
parade.

System: Playstation
Spieletyp: "';:
FuBballsimulation |
Megabit: CD
Hersteller: Elecironic Arls |
Testversion: Galaxy ¢
Spieler: 1 bis 8
Features: Speicheroption |
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 Ui
Preis: ca. 110 Mark '

VG-Altersempfehlung: frei {

Grafik: 81% i
Musik: 72% it
Soundeffekie: 80% |




.. Asro the Acrobat d
i Aex Kidd d

-1 Bonkers d

Action Replay

6 Button Joypad
Infrorot Joypads

6 Button Infrarot Pads
Joypad Verldngerung

4 Spieler Adapter
Abraham’s Battletank d

89,90
29,90
39,90

89,90
19,90
69,90
59,90
39,90

39,90
39,90
29,90

49,90

29,90

29,90
29,90
2990

Alienstorm d

Arch Rivals d
Ariel d
Arrowflash d
Atomic Runner d

. Bolljacks d

i Ballz d

Batman Forever d
.i Battle Frenzy d

‘| Battletoads d
Bsavis & Butthead d
Bill Walsh d

49,90

19,90
89,90
49,90
39,90

29,90
29,90
69,90
29,90
49,90
49,90
109,90
29,90
29,90
19,90
29,90
49,90

Boogerman d
Bubsy 2 4
Captain America
Captain Planst d
Castlevanio d
Chakan d

Chaos Engine d
Chuck Rock 2 d
Comix Zone d
Corporation d
Crackdown d
Crackdown |
Crudedudes d
Cyborg Justice d
David Robinson d
Death & Rst Superman d
Demolition Man d

Dino Dini Soccer d .

DJ Boy d

Double Clutch d

Dovble Sports d
Dracula

Dragon Bruce Lee d
Dschungelbuch d
Dynamite Duke d
Dynamite Headdy d
Eerthworm Jim d
Earthworm Jim us
Fternal Champions d
Ex Mutanis d

Fantasy Zons d

Fatal Fury d

Fatal Rewind d

FIFA Soccer d

FIFA 96 d

Fire Shark d

Flink d

Flintstones d

Galohad d

Generations Lost d

2 Last Battle d

* Maximun Cornage d
4 Megalomania d

99,90
p | Mickey Mania d

99 | i Mighty Max d

49,90

Ghouls'n Ghosts d
Gynoug d

Havocd

Hellfire d

Hulk d

Jewel Mastor d
John Madden 92 d
John Madden 96 d
Justice League d
Kinig der Liwen d

39,90
29,90
49,90
29,90
29,90
29,90
29,90
99,90
69,90
89,90
39,90
49,90
69,90
119,90
39,90
49,90
39,90
39,90
59,90
29,90
99,90

Lemmings 2 d
Leothal Enforcer d
Light Crusader d
Marble Madness d

Megaturrican d

Micro Machines 96
Monaco 6P 2d A
Hutant League Football d 39,90
Mystic Defender d 49,90
NBA Jam Tournamentd 79,90
NBA Live 96 99,90
NHL '95d 49,90
NHL “96 d 99,90
Normy’s Beach Babe d 39,90
Ottifanten d 29,90
Paperboy d 29,90
Paperboy 2 29,90
Paws of Fury 39,90
Pete Sampras ‘96 99,90
PGA Tourgolf “96 99,90
Pheliosd 29,90
Pirate of Dark Water d 49,90
Pitfall d 59,90
Power Rangers 2 d 109,90
Pro Move Soccer d 19,90
Psycho Pinball d 79,90
Punisher d 69,90
Puggsy d 29,90
Radical Rex d 39,90
Ranger X d 39,90

RBI Baseball "94 39,90
Riskey Woods d 39,90
Roadrash 3 d 69,90
Robocod d 39,90
Rocket Knight Adv.d 39,90
Sepp Maier Soccord 29,90
Shadow of Beast d 29,90
Shodow of Beast 2d 29,90
Shadowrun us 89,90
Shag Fud 49,90
Skitchin d 49,90

Slam Master d 59,90
Smash TV d 25,90
Snake Rattle’n Roll d
Sonic 3 d

Space Harrier d
Sparkster d
Stargate d

Steel Talons d

39,90
89,90
29,90
49,90
49,90
39,90

Q ! True Lies d
1.i Two Crude Dudes

|
i

i+ Worpspeed d

1;

[

~ Orleansstr.

i Winterolympics

1’;‘:'! World Closs Soccer d
7 i} World Cop USA d
%90 i; Xenon 2d

1‘ Zoro the Kamikoze d

g

Streets of Rage
Subterrania d
Sylvester & Tweety d
Syndicate d
Talmit’s Adventure d
12 Arcade

" Thunderforce 4 d
Tiny Toons d
Toe, Jam & Earl d
Toe, Jam & Farl 2d
Toki d
Total Fusshall d

. Toughman Boxing

39,90
49,90
49,90
49,90
29,90
39,90
99,90
- 59,90
49,90
49,90
49,90
109,90
49,90
49,90
29,90
39,90
119,90
39,90
19,90
39,90

" Yermillion
i Wani Wani World

. Winterchallenge

39,90

i

i

| Zeio Wings d 29,90

Action Replay MX3
Joypad/Daverfever
5 Spieler Adapter
50/60 Hz Adapter
Infrarot Joypad
Joypad Verlangerung
Adraizer ev
Actraizer 2d
Addam’s Fomily us

|| Aero the Acrobat 2 eu
| Batman Forever d
/| Battletank 2 eu
| BCKidd
(| Beavis & Butthead d
i | Biker Mice from Marsd 89,90
|| Blockhawk d
| Bluesbrothers d

Brainlord us

Bubsy d

Castlevania Vampire d
Chronotrigger us
Clayfighter 2 ev
(laymates eu

Crazy Chase d

Crazy Sporls eu
Demolition Man d
Dragon Bruce Lee d
Dragon View us

Dr. Franken eu
Dropzone eu
Dschungelbuch su
Empire Strikes back d
Equinox ou

Eye of Beholder us
final Fantasy 3 us

49,90
99,90

39,90

49,90
79,90

49,90

139,90

. Hagane ev

¢+ International Soccer 2
<1} James Pond 3 d

« John Madden 95 d
-t Junglestrike d
i, Killer instinct m. (B d
*  Kirby’s Ghost Trap d

- Lemmings 2
29,90 1
39,90 ;.

2990 |
| Magic Boy eu

| Parodius d

FIFA Soccer d
FIFA "96

Fun & Games d
Gamfire us
Gods d
Gooftroop d

49,90
109,90
39,90
99,90
49,90
69,90
49,90
39,90
59,90

Hulk d

Humans d

- Hunt for Red October us 29,90

Hurricanes d
Iusion of Time d
Indiana Jones d

49,90
119,90
69,90

139,90

49,90
59,90
99,90

129,90
109,90.
39,90
79,90
99.90
39,90

49,90

Magic Sword ey 39,90

Marko’s Magic Foothall v 69,90

Mario 2d 119,90

Mechwarrior 3050 d 119,90

99,90
69,90
79,90
69,90
99,90
49,90
49,90
79,90

69,90

109,90
49,90
59,90

49,90

Plok ev 49,90
Powsrdrive d 59,90
Powerrangers Fighting us 119,90
Prehastoric Man d 89,90

99 90
89,90
49,90
49,90
99,90
49,90

Robocop Terminator d 59,90
Robotrek us 89,90
Rock’n Roll Racing d 89,90
Rocky Rodent us 29,90

Secret of Evermore us 139,90

Sacrot of Mana d 119,90

Shadowrun d 99,90

99,90
89,90
69,90
49,90
49,90

Lords of Darkness us
Lufig us
Magical Quest d

Pagemasier eu

63 - 81667 Miinchen

Streetracor d
Syndicate d

T2 Arcads d
Themepark d
Timeslip su

Tiny Toons d
Turrican 2 d
Unirally d
Virtual Soccer ev
Vortex d

49,90
49,90

- Warlock d
., Weaponord eu
- Wingcommander

Wings 1l eu

Wizardry ¥ us
Wolverine su

World Heroes d

Zero the Kamikaze d
Zombies d

Yoshi’s Island

Playstation d
Joypad d
Memory Card
Air Combat d
Cybersled d
Cyber Speed d
Destruction Derby d
Disc World d
Jumping Flash d
Kileak d
Lemmings 3d
NBATE
Novastorm d
Panzergeneral d

Rapid Reload d

Raiden d

Rayman d
Ridgeracer d
Striker d
Viewvoint d
Wipgoutd
WWF Raw Arcads d

|
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AYSTATION

SONY

REVIEWS

Liebesgriifie
vom Flammenwerfer:
Hier kommti Freude auf!

E inige werden sich vielleicht
noch an den Preview in
Ausgabe 9/95 erinnern kdn-
nen. Da die Optik fiir “good old
Germany” etwas unpassend
wirkte, erstrahlen nun alle
Sprites im blitzblanken Robo-
cop-Qutfit. Ansonsten bleibt
alles wie gehabt: Eine bdse Ali-
en-Flotte macht sich mal wie-
der auf der Erde breit, und Ihr
spielt den schieBwiitigen Ret-
ter in letzter Instanz. Vier mit
Standardfeinden gefiillte Le-
vels, die jeweils in drei Ab-
schnitte unterteilt sind, miis-
sen aus der Ego-Perspektive
durchwandert werden. Zu Be-
ginn kdmpft sich Euer Blech-
Rambo durch eine Dschungel-
landschaft, in der Ihr von
gegnerischen Terminator-
Truppen und Panzern munter
beschossen werdet. Ohne
groBe Verdnderungen geht’'s
weiter durch einen Canyon, der
Euch direkt in ein Stadtgebiet
fiihrt. Im letzten Level besucht
Ihr die Alien-Basis, in der Euch
Battle-Mechs und weitere
High-Tech-Sprites erwarten.
Damit es auch ordentlich
rurmmst, ist Euere Ein-Mann-
Armee mit einer MG-Kanone

Gerenderte Zwischensequenzen
werden nach jedem erfolgreich
absolvierten Level-Abschnitt
eingespielt.

Robo-Army

und Handgranaten ausgerii-
stet. Im Laufe des Spiels tau-
chen weitere Extrawaffen auf,
die grundséatzlich am Boden
herumliegen. Es gibt drei Ar-
ten: Ein durchschlagkréftiges
Lasergewehr, eine Panzerfaust
und einen Flammenwerfer der
Marke “Alien-Brater”. Nach ei-
nigen Spielen bekommt man

Ein schwer gepan-
zerter Zug breftert
mitten durch die 2

Stadt 558

5 LY

schnell heraus, an welcher
Stelle welche Waffe am besten
ist. Da fast alle Knopfe des
Joypads belegt sind, habt Ihr
im harten Feuergefecht alle
Héande voll zu tun. ws

Sieht man einmal von
, , der offensichtlichen
“Rambo"-Brutalitit ab, bleibt
ein rassiges Action-Spiel
(ibrig. Vor allem bei der
flieBenden 3D-Grafik zeigt sich

e PRGOS REOSOOROSOTROOOTRRRORNROPROOROROOROOROROROOOOTRPOROOORTRROOORRRROEODROOPS

Lone Soldier von seiner be-
sten Seite — wenn man auch
von den gelegentlichen Poly-
gon-Fehlern absieht, die bei
den meisten PSX-Spielen auf-
tauchen. Fast pausenlos wird
man angegriffen und muf gute
Reflexe und volle Konzentrati-
on beweisen. Die Steuerung
bedarf einer gewissen Einge-
wéhnungszeit, aber danach
spielt es sich wunderbar — was
selbst unser Beat'em-Up-King
Ralph spéter zugeben mufte.
Der Sound dagegen ist sehr
enttduschend. Auller den we-
nigen Baller- und Explosions-
gerduschen sind nur ein paar
gemurmelte Worte zu hdren.
Darauf kommt es aber bei
Lone Soldier nicht an. Wer
sich an der etwas heiklen
Handlung nicht stért, be-
kommt solide Baller-Action
und zeitgeméBe Texture-Map-
ping-Grafik vom feinsten ge-
boten. Die “netten” Zusatzwar-
fen steigern zudem die
Spielmotivation. Durchschla-
gende Extras, unterschiedliche
Level-Szenarien und eine aus-
gekliigelte Steuerung sorgen
dafiir, dal3 Lone Soldier sich
spielerisch von der gewdhnli-
chen 2D-Action-Kon- , ,
kurrenz abheben kann.

System: Playstation
Spieletyp:
3D-Action-Shooting
Megabit: CD
Hersteller: Telslar
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features:

MC-Save, Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 70%
Musik: 62%

Soundeffekte: 69%




GAME NEWS the shops gigdg?z e
e

Die Videospiel-Shops mit Pfiff !!!

SONY PLAYSTATION Die Deutsche Version \ | : ' l. C W&fﬁ
=t BE iy SR IEl 951 Pox (dt.) =¥ 589.95

3 Decathlon Fr. 99-  Lone Soldier Fr. 89.- : :  aaon i di) 699,99

Acctua Soccer Fr. 99.-  NHL Hockey '96 Fr. 89.- : 5} . {Lidi s MPEG Karte 339.95|

Aigle Warrior Fr. 89.-  Novastorm Fr. 79.- Wing K : ’ 599795

Air Combat Fr. 79.-  Off World Intercept. Fr. 89.- one . dt 289.95

Alien Fr. 99.-  Panzer General Fr. 99.- 84. : K FIRn ) 299.95

Alien Trilogy Fr. B9.-  Parodius Fr. 89.- ' asp el |y aguar CD

Alone In The Dark Fr. 99.- Philisoma Fr. 79.-

Assault Riggs Fr. 79.-  Primal Rage Fr. 99.-

Battle A. Toshinden Fr. 79.- Rapid Reload Fr. 79.-

Chessmaster 3D Fr. 89.- Rayman Fr. 89.-

Cyber Sleed Fr. 79.-  Revolution X Fr. 99.-

Cyber Speed Fr. 89.-  Ridge Racer Fr. 89.-

Destruction Derby Fr. 89.- Rise 2 - The Resurr... Fr. B9.-

Disc World Fr. 79.-  Shelishock Fr. 99.-

Eleventh Hour Fr. 99.-  Shockwave Assaull FF: 198~

ESPN Extreme Sports Fr. 79.-  Starblade Fr. 79.-

Fifa Soccer '96 Fr. 99.-  Tekken Fr. 99.-

Gunners Heaven Fr. 79.-  The Raiden Project Fr. 88.-

HI-Octane Fr. 99.-  Theme Park Fr. 99.-

Jumping Flash Fr. 79.-  Thunderhawk - Fire... Fr. 99.-

Jupiter Strike Fr. 89- Top Gun Fr. 89.- VORS'CHT
Kileak The Blood Fr. 78~  Twisted Metal Fr. 79.-

Krazy Ivan Fr. 79.-  WWF Wrestlemania Fr. 89.- L]
Lemmings 3D Fr. 78.-  Wipe Qut Fr. 89.-
Loaded Fr. 89.- X-Com Fr. 99.-

Winterfiitterung schadet mehr
als sie niitzt. Sie pfuscht der Na-
tur ins Handwerk und hilft nur
. ! - wenigen, ohnehin haufigen Vo-
Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten fiir Ihre Versandbestellung, ge1arten. Bevor Sie die Hersteller-
Einfach anrufen und Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben. Kassen fiittern, fiittern Sie sich
Master Card / Eurocard / VISA / American Express lieber mit Informationen (fiir

3,- DM in Briefmarken).

Wir haben immer die neusten PSX-Titel in unseren Ladengeschéften!

[ Game News im Internet : http://www.mgs.ch/mgs/gnews

Kramgasse 17 CH-3011 Bern Tel: 031/311'86'33 Naturschutzbund
Bayweg 9 CH-3123 Belp Tel: 031/819'75'89 Deutschland (NABU)
Im Shoppyland CH-3321 Schinbiihl Tel: 031/859'66'33 /’ Postfach 30 10 54
La Tour Shopping CH-3250 Lyss Tel: 031/ 84'42'22 nasi Naturschutzbund)| 53190 Bonn

Kostenlose g ' i action
Preisliste : : &price
anfordern _ = \ o U8 o e POWe

- S ATURN!

Versandadresse; Versandkoslen DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 089/5 80 60 5 5 Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden
i it E?u?chegﬁ A nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.
adenverkauf: Haberlstr. 26, unchen . Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing FaX. 089/56 64 35
(Preise konnen variieren)
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REVIEWS

Die vielen L...

S echs der miesesten Séld-
ner des Universums wur-
den ungerechterweise in das
iibelste Gefangnis der Galaxis
verbannt. Also wird der Aus-
bruch geplant, die Waffen ge-
laden und alles in die Luft
gejagt, was sich auf dem Bild-
schirm bewegt. Im Ein-Spie-
ler-Modus oder zu zweit wahlt
Ihr einen der sechs Charakte-
re, die sich in Bewaffnung und
Panzerung unterscheiden. Je
nach Figur steht Euch z.B. ein
Flammen- oder Raketenwer-
fer, Shotgun oder Panzerfaust
zur Verfligung. Den Bildschirm
seht Ihr aus einer Vogelper-
spektive, mit den L2-R2-Ta-
sten zoomt [hr ndher an das
Geschehen ran. Neben der re-
guldren Waffe besitzt jeder
Séldner auch noch einen be-

EREED
FaLTOR

ACCHRACY
BODY COUNT

CAREFR
PROSPECTS

SCORE

grenzten Vorrat an Smart-
Bombs, die jeden Gegner in
Reichweite ausschalten. In den
grafisch unterschiedlichen
Spielabschnitten wird Euch je-
weils eine Hauptmission ge-
stellt. Meist sollt [hr einfach
nur den Ausgang finden, in ei-
nigen Stages sucht Ihr Treib-
stoff oder Teile einer Bombe.
In manchen Spielabschnitten
miiBt lhr verschiedenfarbige

54

tumdidudidum...Lichteffekte sind wirklich genial

Oben: Im Spaceport ste-
hen die Gegner Schlange
Links: Nach jeder Stage
seht Ihr eine Ubersicht
Eurer Erfolge

E RN BN R RN NN N N N N N A N N N N NN N R N N NN W N N RN NN NN NN NN

Am rechten oberen Bildschirmrand seht Ihr die Le#e!kaﬂe

Keycards finden, um bestimm-
te Tiiren zu offnen. In den
iiberall verstreuten Kisten fin-
det Ihr wichtige Extras wie z.B.
Waffen-Power-Ups, Munition
und Erste-Hilfe-Kasten. 1z

, Loaded gehdrt sicher

zu den hdrteren Spie-
len, die es fiir die Playstation
gibt. In jedem Raum, den Ihr
“durchsucht” habt, bleiben
von den Gegnern nur traurige
Reste (ibrig. Zu Beginn macht
die pausenlose Action auch ei-

EESCHVINDIGKEIT
SCHMELL
PANZERUNG
FEICHT
WAEFE
SCHALUPEITSCHE

ULTRA=BDMIE
S SCHALLSTOSS

ABBRECHEN

Sechs abgefahrene Figuren stehen Euch am Anfang zur Auswahl

nen HeidenspaB, aber wenn
man sich mal durch die ersten
Levels gekdmpft hat, wird die
einténige Splatter-Ballerei
doch langwelilig. Richtig Spal3
macht Loaded eigentlich nur
zu zweit. Durch die Vogelper-
spektive kommt jedoch nie die
Spannung auf, die fiir 3D-Ac-
tionspiele typisch ist. Grafisch
zeigt Loaded, was in der Play-
station steckt, speziell die bril-
lanten Lichteffekte entlockten
auch den hartgesottenen VG-
mes-Redakteuren dfters mal
ein iiberraschtes “Hoppala”.
Auch die Musik, eine gute Mi-
schung aus Rock- und Dance-
Stiicken, paBt zur Non-Stop-
Action. Wegen der unverbliimt
gewaltorientierten Handlung
eignet sich Loaded nur fiir Er-
wachsene und erhalt deswe-

gen auch keine Spiel-
spaBwertung. , ,

System: Playstation
Spieletyp:
Action-Shoot’'em Up
Megabit: CD

Hersteller: Gremlin
Testversion: Softgold
Spieler: 1 bis 2
Features: Speicheroption,
Linkoption
Schwierigkeitsgrad: 5 his 9 i
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 18

Grafik: 74%
Musik: 80%
Soundeffekie: 72%

| Keine Spiel-

spali-Wertung

wegen harter Gewallszenen
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ig rooper
Breath of Fire 2
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Donald in Maui Mallard
Earth Worm Jim 2
Fifa Soccer 96
nternational S. Soccer Deluxe
| ufia 2
egaman
Mega

ga Man X2
Micro Machines 2

PGA Golf 96

Power Rangers 2
Prehistorik Man
Revolution X

Secret of Evermore
Secret of the Stars
Super Mario World 2
Tim in Tibet

Theme Park

Venom Spiderman
Waterworld

Weapon Lord
Wayne Gretzky Hockey

Worms o
WWF Wrestlemania

11th Hour
Alone [n the Dark 2

Creature Shock
beria
Deathkee
Foes of A
Fifa 96
Killing Time
Lost Eden
NHL 96
PGA Golf 96
Primal Rage
Syndicate

MEGA DRIVE/ CD / 32X

Alien Soldier

Bugs Bunrl'a!

Donald in Maui Mallard
E?ﬂh Worm Jim 2

Fifa 96
John Madden 96

Phantasy Star 4

Power Ranger the Movie
Revolution

SFOt oes to Hollywood
Star Trek Deep Space 2
Story of Thor

Striker 2
Vectarman
Weapon Lord

WWEF Wrestlemania

SEGA SATURN

Action Replay
Casper

Clockwork Knight 2
Controllpad

Cyber Speedway
Cyberia

Descent

Dark Stalkers
Digital Pinball

F-1 Live Information
Fifa Soccer 96

Gex
Golden Axe
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Galactic Attack dv 99.- = S
Hi-Octane s -\-’ \w'
%PElG-Karte

ys

Mystery Mansion
Myygmry Mansion
Méatar a

NBA Jam T.E.
NBA Basketball
NHL All Star Hockey
NHL Hockey 96
Parodius Deluxe
Primal Rage
Rayman
Revolution X
Shell Shack

Sim City 2000
Thunderhawk 2
Theme Park
Toshinden
Llniversaiadalnter (alle Formate)
Virtua Cop mit Gun
Victory Boxing

Virtua Racln%

Virtua Hang On
Virtua Fighting 2

Wing Arms

World eage Baseball
WWEF Wrestlemania

X-Men jp 149-
PLAYSTATION
A-Train 4 us Dez
Air Combat dv 99 .-
Batman Forever us Dez.
Casper dv  109.-
Castlevania us Dez.
yberia dv 99.-
Cyberspeed dv  129-
Descent us Dez.
Discworld dv 99.-
Extreme Games dv 99 -
Exectar p 49 -
Falkata p 79.-
Formation Soccer us 129.-
Fifa Soccer 96 dv Jan.
(Haoal Stﬁrm aad dv gg-
ermy Hopperhea o] -
Hym?|r For?n%tion Soccer ] 79:-
Hi-Octane v  Dez,
John Madden 26 dv Jan.
In the Hunt g:u 149.-
Krazy [van v 99.-
Lemmings 3D dv 79~
Link Kabel dv 49.-
Loaded dv 99.-
Memory Card dv 49 -
NBAJam TE & 88
am T.E. V-
HaT%%Museum ]c? 1619‘__ Play Station dv 549,-
v ez. .
= Preisirrtimer und Anderungen vorbehalten.
Egﬁ;’;‘r“g;’ﬁg;‘? Sﬁ 33'__ Versandkosten DM 10,- +
Parodius Deluxe dv 99—
2 Bestellannahme Mo.-Fr. 10.00-18.30 Uhr
Eﬁﬁgﬂgfs 83 %egz__ Kein Ankauf und kein Tausch.
Primal Rage dv 99.-
Elaysmtlon gv 56199-
ayman v -
RGB Kabel o 5- Ladengeschafte:
Revolution X dv 99.-
Ridge Racer Revolution ]é) Dez. Miinchen
Ef:gﬁl gﬁggk b 1‘}3&'_ Herzostr. 2 (Mtinchner Freiheit)
Shockwave Assault gv 133.- 'roaliideBQ flf:“ 388
Dieyah ;i b o enburg
Et'a‘igia'ﬁgm"’ faioyie 8'3 5%:- Kurwickstr. 2 (FuBgéngerzone)
“é}riketrge gv gg.- Tel.: 0441 /1 22 33
et Race v -
Twisted Metal G 95. Augsburg
Thunderhawk 2 dv 99.- Fuggerstr.4-6 (Kénigsplatz)
Theme Park dv 109-  Tel: 0821 /313134
Viewpoint gv 1 % g.-
mm%‘,‘w Fantasy Battle d: gg[: (Ladenpreise kénnen variieren) Fax: 089 /
XWWMF Wrestlemania gv gg- 961 41 00
-Men v -
L Com oy 59 Handler willkommen

(Gewerbenachweis erforderlich)

Inhaber: High Scare Games GmbH
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Doomsday-Bombe
ist eine Smart-Bomb mit
300 Metern Radius

Weltweit tauchen plétzlich
schwer bewaffnete Trup-

pen auf und schlagen gnaden-

los zu. Die reguldre Armee ist ,
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chancenlos, man vermutet ei- (!

nen neuartigen Treibstoff hin-
ter den Erfolgen der Angreifer.
Als Pilot des experimentellen
Hubschraubers XA-165 War-
hawk sollt [hr in verschiedenen
Szenarien Kanister mit der un-
bekannten Substanz zur Analy-
se aufnehmen und Euch ne-
benbei noch die pausenlos
attackierenden Gegner vom
Hals halten. Zu diesem Zweck
wurde Euer Prototyp mit ei-
nem Maschinengewehr, einer
Plasmakanone sowie zwei Ar-
ten von zielsuchenden Raketen
ausgestattet. Ein Schild
schiltzt Euch vor Angriffen, al-
lerdings verliert das Kraftfeld
mit jedem Treffer an Wirkung.
Das Cockpit zeigt Euch den Zu-
stand Eures Helikopters, Eure
Hohe und Geschwindigkeit, ei-
nen Radarschirm und den Mu-
nitionsvorrat der gewdhlten
Waffe. Vor jeder Mission seht
Ihr einen kurzen Film, in dem
Euch die Aufgabe verdeutlicht

Von links nach rechis: Der
Pyramiden-Level, Angriff auf
den Flugzeugiriger, der Vulkan,
in der Hahle wird's ganz schin
eng, der hohe Turm ist Kreels
Hauptquartier

wird. Nach sehr kurzer Lade-
zeit befindet Ihr Euch auch
schon direkt auf dem
Schlachtfeld. Im ersten von
insgesamt sechs Levels bom-
bardiert Ihr eine Pyramide,

Rechis: Der Vulkan-
Level ist der grafisch

am beeindruckenste
Spielabschnitt

®
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wéhrend Bodentruppen, Kano-
nen und Jagdflugzeuge Euch
pausenlos attackieren. Im
zweiten Spielabschnitt schldn-
gelt Ihr Euch durch einen en-
gen Canyon, danach sollt Ihr
eine fliegende Festung mit Be-
gleit-Convoy angreifen. Stage
vier mit dem Vulkan im Zen-
trum ist die grafisch beein-
druckenste Mission. In Level
flinf zwdngt Ihr Euch durch
enge Hohlen, die durch Feuer-
wille geschiitzt sind. Zu guter
Letzt versucht Ihr, in einer
stiirmischen nach das Haupt-
quartier von Kreel, dem Anfiih-
rer der gegnerischen Truppen,
zu zerstoren.

Warhawk ist ein 3D-

, , Shoot’em Up, wie
man es von den neuen Konso-
len erwartet. Die schnelle und
detaillierte 3D-Grafik laBt keine
Wiinsche offen, an die Steue-
rung gewdéhnt man sich nach
kurzer Zeit, obwohl alle Tasten
belegt sind. Schon nach weni-
gen Minuten sorgt die Non-
stop Action fiir SchweiBaus-
briiche, stdandig wird man
angegriffen, mit einem Auge
auf der Schildanzeige versucht
man einerseits, Schiissen aus-
zuweichen, um gleichzeitig
selbst einige Treffer anzubrin-
gen. Die sechs Missionen bie-
ten durch die unterschiedli-
chen Szenarien viel
Abwechslung, im einfachsten
Schwierigkeitsgrad seid Ihr al-
lerdings in zwei Tagen durch.
Von der genialen Stimmung
her hat mich Warhawk etwas
an Choplifter erinnert, auf je-
den Fall gehdrt es zu den be-

sten  PSX-Spielen

liberhaupt. , ,
System: Playstation i
Spieletyp: 3D-Shoot'em Up |

Megabit: CD

Hersteller: Sony Computer

Entertainment ;

Testversion: Galaxy

Spieler: 1 |

Features: PaBwort, Continue |

Schwierigkeitsgrad: 5 his 9 |
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12 |

Grafik: 80% .
Musik: 55% '

Soundeffekte: 79% i
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Die zwdlf Fahrer und ihre Karren sind extrem abgefahren

Ja Leute, es gibt ein Leben
nach Destruction Derby.
Nach einer E-Mail auf Eurem
Internet-Terminal steht fest:
Ihr werdet fahren. Zu bestrei-
ten ist das ultimative Rennen
im ndchtlichen Los Angeles.
Ihr entscheidet Euch fiir eines
von zwdlf bewaffneten Fahr-
zeugen vom Chopper bis hin
zum Monster-Truck. Die Ubri-
gen sind dann Eure Gegner.
Alle Kisten unterscheiden sich
in Bewaffnung, Panzerung, Ge-
schwindigkeit und Wendigkeit.
Waffen (ausgenommen MG
und Special-Waffe) miissen
aufgelesen werden. Als An-
sichten stehen die Position
hinterm Lenkrad und zwei
Zoom-Phasen hinter dem Ve-
hikel zur Wahl. Ebenso unter-
schiedlich, wie die Fahrzeuge

“Acht gegen einen” fordert Euch
bis zur Grenze heraus

sind auch die Strecken. Ihr
heizt durch den Park, iiber die
Autobahn, liber Hausdécher
und sogar durch das Foyer ei-
ner Oper. Je nach Level dndert
sich die Anzahl von Feinden,
die Ihr ausschalten miift, be-
vor lhr mit einem neuen
PaBwort ausgestattet in den
ndchsten Level diirft. Weil Ac-
tionspiele bekanntlich zu zweit
mehr Spa machen, enthélt
auch Twisted Metal einen Du-
ell-Modus, in dem Ihr auf ge-
teiltem Bildschirm gegenein-
ander antretet. Als Sound
gibt's Metal bis Rave. js
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Im Zwei-Spieler-Modus wird’s noch spannender (Pech fiir den Roten)

, Das Spiel ist originell,

actionreich und gra-
fisch aufwendig gestaltet. Ab
und zu stimmen zwar die
GréBenverhéltnisse nicht ganz
(wenn Ihr beispielweise einen
Typen mit Bazooka liberfahrt,
der Euch héchstens bis zum
Knie geht), aber das stdrt

REVIEWS
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eigentlich nicht weiter. Entwe-
der habt Ihr gerade einen Ver-
riickten im Fadenkreuz oder
gar im Genick. Was soll ich
Euch sagen, Twisted Metal ist
ungeféhr so, wie ich mir den
Duell-Modus von Destruction
Derby gewiinscht hatte. Was
mir etwas aufstdBt, ist die Kiir-
ze des Spiels, man ist einfach
zu schnell durch. Die doppelte
Anzahl an Levels hétte der CD
nicht geschadet. Platz wére
noch gewesen (35 Minuten
bespielt). Ansonsten gibt's an
der abgedrehten Verschrot-
tungsaktion wenig auszuset-
zen. Kurzum: Das Teil geht ab
wie Ratte und ist damit das
richtige Action-Futter fiir dieje-
nigen, denen auf der Playsta-

tion zu wenig los ist , ,

SONY I .\Ng av-NEl(e])

(vor allem zu zweit).

System: Playstation
Spieletyp:
Action-Rennspiel-
Megabit: CD
Hersteller:

Single Track/Sony
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2
Features: Paliwort,
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16 &

Grafik: 14%
Musik: 15%
Soundeffekte: 65%
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Wer das falsche Extra aufliest, wird gnadenlos zugehombt

Es ist doch zum Auswach-
sen: Jedesmal, wenn Ali-
ens auf der Erde landen, um
ihre fortschrittliche Kultur zu
verbreiten, gibt's einen einsa-
men Helden, der alles wieder
zunichte macht. Ein ebensol-
cher ist Ivan, der sibirische
Mech-Pilot. Im Render-Intro
von Krazy Ivan werdet Ihr iiber
die Invasion der AuBerirdi-
schen aufgeklart und von tech-
nischen Spielereien beein-
druckt. Danach wird im Mech
Platz genommen, und ab geht
die Post. Pro Einsatzgebiet
(davon gibt’s fiinf) tretet Ihr
gegen drei Mittelgegner an,
wahrend kleinere Feinde wie
die Kletten an Euch hdngen.
Jeder Widersacher hinterlaBt
nach seinem Ableben ein Ex-
tra, mit dem Ihr Schilde oder
Waffen aufbohrt. Hier ist aller-
dings auch etwas Vorsicht ge-
boten. Manch eine Extrapille

Oben: Ivan himself
Generatoren sind die Endziele

58

l6st ndmlich einen feindlichen
Luftangriff oder Steuerungs-
Chaos aus. Dicke Motze lassen
neben einem Extra auch Hor-
den von winzigen Geiseln frei,
die Ihr durch Driiberlaufen (?)
aufsammelt. Nach den drei
Mittelgegnern heiBt's noch ei-
nen Schildgenerator zerblasen,
und schon geht's in die ndch-
ste Mission. Zwischen den Le-
vels feilt Ihr an Eurer Ausrii-
stung und erhaltet im Vi-
deo-Briefing neue Informatio-
nen. Wer Krazy Ivan nicht am
Stiick durchspielen mdchte,
kann nach jeden Level seinen
personlichen Rilcksetzpunkt
auf seine Speicherkarte bren-
nen. Zum Spiel gibt's Techno-
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Schick aber doof; die ersien Gegner sind noch leicht zu schlagen

Sound, der stellenweise sogar
an Wipeout erinnert. Fiir Duel-
le braucht Ihr mal wieder eine
Zweitausriistung plus Link-Ka-
bel und CD. Js

, , Schade, daf Eure Fein-

de wie die Diisenkar-
nickel durch die Luft zischen,
wéhrend Ihr lediglich noch
oben schauen und schiefen
kénnt. Die Missionen strotzen

Fliegende Gegner, die sich einigeln, fordern geiibte Mech-Konirolle

nicht gerade vor Abwechslung.
Unsere Testversion hinterliel3
einen nicht 100%-ig sauberen
Eindruck, weil das Intro etwas
ruckelte, man immer noch ge-
legentlich “im Berg” steht und
das Spiel beim Laden der Zwi-
schengegner fiir Sekunden-
bruchteile stehenblieb. Da
kurz drauf die Action aber wie-
der volle Kanne losschldgt,
stirt so etwas allerdings
kaum. Mal wieder der Hit: der
Zwei-Spielermodus.  Hier
kommt dann echte Spannung
auf (nicht zuletzt wegen dem
Nebel). Krazy Ivan ist ein gutes
Actionspiel mit schnell stei-
gendem Schwierigkeitsgrad
(kein Wunder bei der Kiirze),
schicken Effekten und gelun-
genem Sound. Mech-Piloten,
die schon linger auf dem
Trockenen sitzen wer- , ,
den’s magen.

System: Playstation
Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up
Megabit: CD

Hersteller: SIE
Testversion: SIE

Spieler: 1 bis 2 (Link)
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12

Grafik: 70%
Musik: 68%

Soundeffekie: 66%
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79,90-0#4 J Sie Pockei 11 ) , ! st

99,90 DIy
49,90 0M
39,90 024
39,90 b
39,901 K qikey
119,90 b1
99,90 B

Toughman Boxing (antest
Zero the Kemikaze Sqoistel 69,90 i [} Vedor Mon 101,90 DM
Zombies 1990 B

, Tombies ate my Heighbowr 34,90 DI
HANDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN - UBER FAX: 02 31 /52 15 53
HEY! AB JANUAR SIND WIR AUCH IM INTERNET! (DYNATEX. DE

£5P1 Exteeme (US)
Kiteok sh Blond (U5} o,
O World Inteeceptor (1S), ,
PGA Goll 96 (1S}
Royoian (1S}
Thenne: Park {US)
pse (UUS)
estlenania (US)

Total Eclipse
S8 Trip D
Wicked 18
Wing Commander
Wing Commander Il
Ihadnost indl. Joypad

187,
“79.90 b1
169,90 0M
89.90 DM

169,90 0M
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SOFTWARE

Des
Ratsels
LOosung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort, die Euch im-
mer wieder auf den rechten
Pfaden durch neue Abenteuer-
welten begleiten...

Super Nintendo
Theme Park

Eine “Komplettlosung” zu
ginem nonlinearen Spiel wie
Theme Park kann natiirlich
niemand von uns erwarten
(und umgekehrt). Aus der Viel-
zahl an frommen Ratschldgen
konnte ich allerdings doch ein
paar ldsungsahnliche heraus-
fischen. Stefan Hartmanns (lI-
veshm.) und Heiko Wolfs (aus
Rohr) Hilfestellungen schie-
nen mir hierbei am sinnvoll-
sten zu sein. Den Bauerntrick
am SchluB, mit den gesalze-
nen Eintrittspreisen, schickte
uns René Strehl aus St. Au-
gustin als Schnellster zu.

- In der Ndhe des Eingangs
sollte man Ballonldden aufstel-
len. Die Besucher rennen dann
gliicklicher, ndmlich mit Bal-
lon, durch die Gegend, und
Geld gibt’s auch noch dafiir.

— Zu Anfang sollte man den
Park mit vielen verschiedenen
Rides fiillen. Regel: Niemals
einen schon vorhanden Ride
kaufen, wenn es einen neuen
zur Auswabhl gibt.

— Jedes Mal, wenn man eine
neue Attraktion anschafft, soll-
ten die Eintrittspreise um 10
Einheiten erhdoht werden.

— Die Besucher mégen ange-
nehme Parks am liebsten, da-
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her einmal pro Jahr einen See
und 20 Baume pflanzen.

- Die Warteschlange legt Ihr
am besten um den Ride her-
um, damit die Leute nicht se-
hen kénnen, wie lange es noch
dauert. Gleich daneben gehdrt
ein Shop, wo sich die Warten-
den in der Zwischenzeit ver

S unnoti-

i und Zeichnun-
n auch farbig auf
| Papier (weder ka-

h liniert) eingesandt

en, da wir unseg
htigte mirrische C
anlage auf Trab

Iaug_a Wal_'.tezelten bekommt:
Bei Waohnsitz auBerhalb
Deutschlands wird Euch so-

wieso ein \!errechnungs-._

gleich auf Diskett
lichst im Word- ode
Format), ansonste
Ihr sie auch faxen. Z

gniigen kénnen. Wenn die
Schlangen zu lang werden,
neigen Eure Gaste dazu, un-
gliicklich zu werden. Lésung:
Die Fahrtdauer verkiirzen. Ob-
wohl dies weniger “Satisfac-
tion” bedeutet, kann man die
Attraktionen aber auch gleich-
zeitig schneller machen.

wenn lhr sie™
habt, auch im D
belassen.

4. Macht Euch nic
Miihe, aus dlteren Ausga
der VIDEO GAMES oder

cher Version eines ¢
die Tips ausprobig
erspielt worden.si

5. Tips ungdftos
U Marigs

3 brauchen wir nicht
mehi.Alich in Sachen Zelda,
JP, DKC und AvP sind wir
bestens eingedeckt.

e Belohnung: Fiir ab-
Tips winken nach
his 500 Mark!

dresse:;

idMedia Verlag AG
ktion VIDEO GAMES
ips & Tricks
nsel-Strafie 2
aar bei Miinchen

aus—Splelen sind

oGO R00OSOOROPOPOPDPODPORPNDOOTIOSOOONOIDOPTODOEBDODITORBRODONBDDORDY

— Am Ausgang der Rides im-
mer EinbahnstraBenpfeile pla-
zieren. Ansonsten bleiben die
Schaulustigen ndmlich dort
stehen und verplempern ihre
Zeit mit Zuschauen, anstatt
selber zu fahren.

— Nicht vergessen, gleich zu
Beginn des Spiels auch ein we-

Frohliche, versplelte
Weihnachten und ein
explosives Silvester,
so schallt es diesen
Monat aus dem Tips-

Ministerium.

nig Geld in “Research” zu inve-
stieren.

— Wer die salzigen Pommes
billig verkauft, wird bald eine
Menge durstiger Kunden ha-
ben. Wer dann hinter hohen
Getrankepreisen eine wohlbe-
rechnete Geldschinderei sieht,
hat vollig recht.

— Bei Gllicksspielen die Gewinn-
chance auf 1%, den Gewinn auf
2400 und den Preis pro Spiel
auf 100 setzen (so spielt jeder
und keiner gewinnt).

— Faustregel bei Mechanikern:
Auf 20 Attraktionen braucht [hr
einen Klempner.

— Beim Design eines “Water
Slides” sollte man viele Kur-
ven, Baume und Briicken ver-
wenden, da der Ride den Leu-
ten dann am meisten SpafB
macht. Am Ausgang eines sol-
chen Kurses macht sich ein
Andenkenladen immer gut, da
er von zufriedenen Besuchern
natiirlich dementsprechend
frequentiert werden wird.

— So konnt lhr Euren Park
mdglichst schnell zum maxi-
malen Wert verkaufen: Ent-
wickelt alles bis zum Geister-
haus. Stellt danach die
Entwicklung (Research) auf
Null und baut den Park fiir un-
gefahr 4,5 Millionen mit Gei-
sterhdusern voll. Auf der Aukti-
on erhaltet Ihr danach bis zu
14 Millionen.
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SOFTWARE-TIPS

In dieser schinen,
neuen Welt kann
ein Grolteil der
Welthevilkerung
bereits die
Vorziige Eures

SHNPEL HL.EES 22X \AUS.S5E

— Setzt den Eintrittspreis auf
den Wert 0 oder 1 herunter
und wartet auf den ndchsten
Bus, falls Ihr in Geldnot gera-
tet. Wenn eine Ladung Besu-
cher angekommen ist, geht Ihr
sofort ins Menii und stellt den
Preis schnell (R-Taste und
rechts gleichzeitig driicken,
bzw. zum Zuriickstellen L-Ta-
ste und links gleichzeitig) auf
998. Nachdem die ersten Be-.
sucher noch quasi umsonst
reingekommen sind, bezahlt
jeder weitere Besucher dieses
kleine Vermogen. Sobald eine

Sony Playstation

Kileak - The DNA
Imperative

Stephan Stiirmer aus Dort-
mund hat die nachfolgenden
Levelkarten mit groBer Sorg-
falt ausgearbeitet. Die Fund-
orte aller ID-Karten, Ener-
gienachladestellen, Schliissel,
Schalter, sonstiger Gegen-
stdnde und Gegner, sind fiir
jede Stage genau eingezeich-
net. Aus Platzmangel haben al-
lerdings nur die Karten der
hdheren Level ihren Einzug ins
Heft gefunden.

Vergniigungs-
Imperiums nuizen

auf diese Weise gemolkene
Besucherladung im Park ist,
das Heruntersetzen der Ein-
trittspreise nicht vergessen!
Hier noch einige Ldnder-
codes (unter dem Namen

“KUMPEL"):

BBNBBYVWS50GBB,
GBSFMO9VYS90CB,
Z3SFROLOYORCB,
86.6R9364B.CB,
84.PRO7YS5VTDB,
03TFR9BY2JVCB,
G3SFRO9LOGYPCB,
84 . 6R9ILFWNBCB,
86 .PR9ZRROZDB

Die Fortsetzung der dramati-
schen Sci-Fi-Story ist bereits
fertig und wird gera-
de von den leizien
" Bugs befreit

MARO

NEU! NEU! NEU!

Ab sofort erhaltet lhr alle Importspiele
fir SONY PSX, SEGA SATURN und

NINTENDO 64 (JP und US) ok W0 uwm
schnell und preiswert g¥fS;le !‘?“Suaﬁet;‘
bei MARO! Testet uns! AR LN
Wir freuen uns 0.0 020"

auf Euren Anruf! sl

IN THE HUNT
(JP)
DM 129,90

SATURN IMPORT SONY IMPORT
HANG ON GP JP. DM129,90 RESISDENT EVIL
F1LIFEINFO. JP. DM129,90  US. DM 119,90
TOSHINDEN JP.  DM129,90  LOADED US. DM 119,90

SEGA RALLY US/JP.DM129,90

TOSHINDEN 2 JP. DM 129,90
VIRTUA COP US/JP.DM 159,90

PRIMAL RAGE US. DM119,90

VIRTUA FIGHTER 2 RIDGE RACER
JP. DM129,90 REVOLUTION JP. DM129,90
VIRTUA RACING DOUBLE DRAGON
US/JP. DM119,90 JP. DM 129,90
X-MEN JP. DM129,90 ULTRA MAN
GALAXY FIGHT JP. DM 129,90  INVADER JP. DM 129,90
CHAOS CONTROL KILEAK THE

DM129,90 BLOOD 2 JP. DM 129,90

JP.
DARIUS GAIDEN
JP.

; DM 129,90
‘\;'ASMPIRE HUNTER

DM 129,90

NINTENDO 64 JP. DM 999,90
(Vorbestellung maglich)

Frohe Weihnachten und
ein gutes neues Jahr
wiinscht Euch Euer

MARO-Tearm.

Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. Monald’s)

70372 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29
Fax 07 11/55 74 63

Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend
\ gedffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr.
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Flinke
Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer
auch zur Winterzeit, wenn es
schneit, auf Nummer sicher
gehen will, konsultiert vorher
einen Heilkundigen.

Super Nintendo/ Mega Drive
Primal Rage

Andreas Ihling aus Kusel hat
uns netterweise auf die Mog-
lichkeit hingewiesen, im
Hauptmenil noch einen vierten
Men(ipunkt zu aktivieren. Dazu
miBt Ihr in selbigem Meni
(Start, Options...) lediglich die-
se Kombination driicken: links,
links, links, rechts, rechts,
links, links, rechts, rechts,
rechts, links, rechts.

ORTIOME
~'crepsrs -
L EHEATS ]

W7

L ETATRMETN U
PLE &0 % WAT wWins : on
PLE 2 1 AAY wams * oFF
PLE & MMUUANERARILBTY an
PLR_ 2 INVUELNERARILETY. .. OFF
FREEPLAY - oM
> SILEME TUREG MDDE on

SOFTWARE-TIPS

Super Nintendo
Stunt Race FX

Mit Stefan Hartmanns neue-
stem Trick kénnt [hr bei einem
bestimmten Kurs die Piste ver-
lassen. Neugierig geworden?
Dann nehmt das Motorrad und
versucht mal im Free-Trax-
Modus auf dem Night-Cruise-
Kurs folgendes Mandver: Fahrt
mit vollem Tempo in die erste
Haarnadelkurve (Rechtskurve)
und am ersten Starfox-Schild
vorbei. Statt in die ndchste
Linkskurve einzubiegen,
nehmt Ihr jetzt Kurs auf das
zweite Starfox-Schild. Ganz
kurz, bevor Euer Vehikel gegen
die Wand klatscht, miiBt lhr
schnell den X-Knopf und das
Joypad nach unten driicken.
Es braucht an dieser Stelle
ziemlich viel Ubung, um den
richtigen Moment und die rich-
tige Geschwindigkeit heraus-
zufinden. Wenn Euer Timing
stimmt, fliegt |hr geradewegs
runter vom Track. Jetzt kann
man im Dunkeln der Stadt-
kulisse umherfahren und zu-
schauen, wie die Rennstrecke
Polygon fiir Polygon aufge-
baut wird.

Mega Drive
Comix Zone

Naja, nicht gerade ein Vom-
Hocker-ReiB-Cheat, den der
H.-M. Lang aus Wallau mir da
untergejubelt hat! Wer irgend-
wie geil auf Credits ist, driickt
im Optionsmend gleichzeitig
A, B, C und anschlieBend zu-
sétzlich Start— schon erschei-
nen die Namen aller am Spiel
Beteiligten.

Ein besonderes
8 Festmahl wartet an
| dieser Stelle im
Spiel auf den sieg-
reichsten Saurier

AN

UF
VERKAUF

NINTENDO / SEGA / SONY
ATARI / 3D0 / SNK

Werler Str. 34 - 59065 Hamm

3 02381-1 55 96

GlInes

SONY SUPERMNINTENDD

roby rob pad - o
Ll 39.95 1}

Destruction 0
Discworld - -

Extreme Gam -
FIFA Soceer ----%--
High Octane - - - - - e

li"_!\"arlﬂ;n
IsIand

DahlmannstraBe 1A . [S-BhF. Charlottenburgl . 10629 Berlin . Tel. 10301 324 97 58 . Fax 1030] 324 96 63 /

J. Madden Football - -- - 5
Earthworm Jlrn 2 o

PR 99,95, (FA'S 5008r 96 - <=

Leomugil i BA 891558y S Spceer S0k

NBA Jam T, -5 8895 G\ - <~ s

Hovastorm - - - - <«---= 89.95 \pEyE Eee e ]‘-}v‘,ys

ki bolany et 8995 Yochies lsland 2 ---- - 129,95

Hapidfieloat ==x-2=-2 Pinocchio =ewsmsee-x

Rovd ok 2777 aygy Theme Park

Panzer General i Urban Strike -

Parodius de Luxe - - ---

Philosoma ------

Shack Wave - - -

Haqunweise Tiu-! ab 29.9

Tekken =--vee A Pms!tste anfnrdem -

Toshinden -- -

Versandkosten: Vorkasse 6.9/
NN 9.95; Kreditkarte 9.95;
ab 250,- Bestellwert

Versandkosten frei
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Super Nintendo

International
Superstar Soccer
Deluxe

Bengt Haarbrandt aus Bro-
me kennt bereits den ersten
Cheat. Sehr schwer war er
nicht gerade herauszufinden,
lautet die Tastenkombination
doch mal wieder oben, oben,
unten, unten, links, rechts,
links, rechts, B, A, Start. Ein-
geben miiBt Ihr den Konami-
Code auf dem zweiten Joypad,

und zwar im “Push-Start-Bild-
schirm”. Der Schiedsrichter
und die Linienrichter verwan-
deln sich dadurch in Hunde,
sic!

Super Nintendo

Startrek- Starfleet
Academy

Ein altehrwiirdiger VG-
Stammkunde aus Paderborn
Bindestrich Elsen, Daniel No-
ster ist gemeint, schrieb treu-
herzig folgende Zeilen: Wenn
Ihr in einer der “Nicht-Kampf-
Missionen” wie z.B. Mission
403, wo Ihr nur Frachter scan-
nen miiBt, angegriffen werdet,
dann konnt Ihr Euch zum Aus-
weichen einfach in einen ande-
ren Sektor warpen. Warpt |hr
Euch anschlieBend zuriick,

64

sind die Feinde verschwunden
und Ihr kdnnt Eure Aufgabe
fortsetzen. Das ist besonders
hilfreich, wenn Eure Hiille bei
nur mehr 10% liegt und die
Angreifer noch sehr viel Ener-
gie haben. Ihr kénnt so am
Ende der Mission trotzdem die
100% erreichen.

Super Nintendo
Pitfall

Sven Norden aus Schnever-
dingen weil doch tatséchlich
noch Neues von Harry-
"SNES"-Jr. zu berichten (mehr
Cheats kann es jetzt aber wirk-
lich nicht geben). Um Euren
Dschungelabenteurer in einer
Art Map-View-Mode zum
Schweben zu bringen, miift
Ihr erst die Levelanwahl| akti-
vieren (im Titelbild X, Select,
A, Select, Y, A, X, Select
driicken). Wenn Ihr nun mit
den L- und R-Tasten ein Level
ausgewahlt habt, kénnt Ihr bei
gedriickter Select-Taste mit
Hilfe des Steuerkreuzes frei in
der Gegend herumturnen, in-
klusive Decken und Winde
durchdringen.

Sony Playstation
Rayman

Der Binder Michel aus CH-
Ziiri hat sachlich richtig be-
merkt, daf unser ultimatives
Rayman-PaBwort aus dem
Tips-Sonderheft einem nur bei
der US-Version die Levelan-
wahl beschert. Fiir die Pal-Ver-
sion hat unser eidgendssi-
scher PSX-Fan deshalb zwei
weitere PaBwdrter zu bieten.
Mit dem Code SW?NDV1V4Q
startet Ihr im vorletzten Level,
ausgestattet mit 18 Leben.
Durch die Eingabe von
SWGW4P1PDQ konnt Ihr, mit
50 Leben versehen, dann in je-
des Level reinspazieren — in-
klusive der SchluBsequenz.

Hier noch eine kleine Beiga-
be unsererseits, mitgebracht
von einem néchtlichen Inter-
netsurfing-Ausflug:

Wenn Ihr wahrend des Spie-
lens oben in der Mitte vom Bild
zusétzlich einen kleinen Spiel-
Bildschirm einblenden moch-
tet, dann miBt lhr im Pause-

20209000000 DePREOPOERORTREROSORDPOPOPROSPRODRSERBPOEOSTRODPORDOEORDS

Der Mini-Bildschirm-
Cheat: Wenn Ihr den
Screenshot links
einmal genau
betrachtet, fallt Euch
bestimmt ein Unter-
schied zum norma-
len Spiel ins Auge

modus R2 gedriickt halten und
dabei Kreis, Kreis, links, Kreis,
Kreis driicken.

Fiir zusétzliche Continues
miiBt Ihr im Continue-Screen
einfach oben, unten, rechts,
links driicken. Der Trick funk-
tioniert allerdings erst ab ei-
nem Zihlerstand von zwei
oder weniger Continues.

Sony Playstation
Air Combat

Fax-Holger aus Leingarten
hat zwischen Kneipenbummel
und Spatschicht noch Zeit ge-
funden, an uns zu denken und
folgenden Cheat riibergefaxt,
der scheinbar jedoch nur bei
der US-Version letztendlich bis

=

TSSO INPCONET DR Al 2 o e U
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ins Debug-Menii fiihrt. Aber
lest selbst: Nachdem Ihr Euch
fiir den Spielmodus und eine
der drei Schwierigkeitsstufen
entschieden habt, verfarbt sich
der Bildschirm kurz schwarz,
bevor der schwarz-weiBe Vor-
spann mit der Hintergrund-
story abzulaufen beginnt.
Wihrend nun der Bildschirm
kurz schwarz ist, miiBt lhr R1
und den Kreis-Button gleich-
zeitig driicken und gedriickt
halten. In besagtem Vorspann
driickt Ihr (bei gedriickter R1
und Kreistaste) noch Start.
Normalerweise erscheint dann
ja der “Loading”-Screen mit
einem bildfiillenden Air-Com-
bat-Logo. Nicht so diesmal -
ein paar herumfliegende CDs
verkiirzen jetzt die
Wartezeit. Nachdem
Ihr die Kreistaste und
R1 losgelassen habt,
~ konnt Ihr an dieser
~ Stelle auf zwei ver-
schiedene Arten wei-
termachen. Entweder
gebt lhr im neuen
Loading-Wartebild-
schirm die Kombina-
tion oben, unten,
links, rechts, oben,
unten, links, rechts,
R1 ein. Bei der US-
Version tut sich dann
angeblich ein Debug-
Menii auf, in dem un-
ter anderem zusatzli-
che Flieger angewdahlt werden
kdnnen. Bei der PAL-Version
hingegen erscheint lediglich
ein Flugzeugsymbol in der lin-
ken unteren Ecke. Wofiir das
gut sein soll, konnte bisher
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nicht in Erfahrung gebracht
werden. Wenn Ihr statt des
eben genannten Codes oben,
links unten, rechts eingebt, er-
scheint ein griines Tier, eben-
falls links unten im Bild. Die
Auswirkung: Nach der Flug-
zeugauswahl! konnt Ihr dann,
wie z.B. bei Ridge Racer oder
Tekken, ein historisches Nam-
co-Minispielchen zocken. Ob
Ihr hierbei durch einen hohen
Score etwaige Vorteile fiir das
Hauptspiel herausholen konnt,
war bislang ebensowenig zu
ergriinden. Wer mehr weiB,
darf sich gerne melden.

Sony Playstation
NBA Jam T.E.

w GOULDEN STATE DALLAS

¥ La cuppins panven
[.'i LR LAMERS 15100
;| Promes WanisoTa  cunann

PORTIAND SN ARTOMO DETROIT

'I st uTAl inmenA
|4 || sacramanto Roouns A

CHARLOTTE
cHICALD

Wie auf Bestellung trudelten
die Geheimspieler-Codes von
Sven Kickel Ende November in
meiner Postwanne ein. Gerade
noch rechtzeitig, um die Tip-
Zusammenstellung der letzten
Ausgabe nahtlos fortsetzen zu
konnen. Bei “Enter Initials”
miiBt [hr fiir den gewiinschten
Spieler jeweils die richtigen
Initialen und das passende Da-
tum eingeben. AuBerdem mufB
wahrend der gesamten Code-
Eingabe L1 und R1 gedriickt
gehalten werden.

Larry Bird

LAR 15. Januar
Charlotie Hornet

HOR 12. Juni

Phoenix Gorilla

APE 2. April

Bill Clinton
BIL
Sequaia
SAW 10. April
Frank Thomas

FNK 8. Januar
Prince Charles
(Camilla-Freund)

CHA 4. Mai
Adrock (Beastie Boy)
ADR 6. April

3. Juni

BOSTON
mirm o
NEWY MRS = | - . -
nEuy YoRk

ORIANDO I2TH IMOST POPULAR TENM SR0 IMOST POPULAR TN
PHUADIIR
WASHINGL _
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PRESS
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m THIS LOTATION! n THIS LocATIon!

Bei jeder neuen Version
von NBA Jam geht das
Gesuche nach versteck-
ten Spielern immer
wieder von vorne los

MC Adam Yauch (Beastie Boy)
MCA 9. April

Mike D (Beastie Boy)
M_D 1. Juli

Magic Hair

(Acclaim Programmierer)
STH 8. Dezember
Chow Chow

(Acclaim Programmierer)
CHD 5. Mai
Air-Dog

(Acclaim Programmierer)
AIR 21. Januar
Hodgeson

(lguana Programmierer)

HOG 31. Dezember
Jax (lguana Programmierer)
JAX 1. Mérz

Rivett

(Williams Programmierer)
REV 6. Juli

for euch aus

Achivung FREAX !!

Die neueste Hardware

SYSTEME FOR

Hong Kong !

SNES & SMD & U 64

.

WARP x Inh.

Heubacherstr. 44 3 73529 Schwiib. Gmiind

UPGRADES ERHALTLICH !

Markus Stubenvoll

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sond gebote sol Vorrat reicht
Top Games Licferbar wie z.B.;

Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog ,
Hit the Ice, Knights of the Round, 5F 2 ...

Sony PSX

Sony PSX Grundgeriit dt. 599,99 DM
Sony PSX Umbau 75,75 DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
RGEB Kabel di/us/jp 49,99 DM
Spicle ab 99,99 DM

SEGA

Saturn+Umbau+Spiel+RGB 849,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/di/50/60 99,99 DM

3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverlangerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM

(bei 60Hz 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter

N€EO G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 699,99 DM
und "SCHWEIBR" Modus+Spiel
Joypadverlangerung 2m 4999 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweifi 99,99 DM
auch Toploader CD !!!

PC-ENGINE

ab 4,99 DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

Spiele

HAR D\\\‘Mlp

OFTWARE
SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

Sind Sie das listige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fur Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fur Video-
spiele mit AnschluB fir die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 139,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel 5m 7,99 DM

AnschivfBkabel

Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor 77 Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fur fast alle Commodore-
Philips Monitore wa. Hersteller  45,99DM

SUPER NES

Spiele !1111! ab 39,99DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Umbau SNES d&&:s;f{: 50/60Hz

mit Schalter & Modul })nrwn:rgrnﬂ:nmg
(bei 60H7z 20% schneller!) 99,99 DM

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 299,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschlub 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 99,99 DM
3D0 RGB Umbau 299,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

\ Wolfsoft, SchulstraBie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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Mega Drive

The Adventures
of Batman and
Robin

Alexander Frik aus Vilshofen
klopfte letzten Monat als er-
stes herausfindendes Wesen
mit dem Level-Skip bei uns an.
Pausiert das Spiel einfachin ir-
gendeinem beliebigen Level
und driickt nacheinander B, A,
unten, B, A, unten, links, oben,
C. Habt Ihr die Kombination in
der richtigen Reihenfolge ein-
gegeben —was wohl nicht sehr
schwer sein diirfte — dann
schlieBt sich der Bildschirm
und Ihr spielt im ndchsten Ab-
schnitt weiter. Die Anfangs-
buchstaben der englischen
Richtungsbezeichnungen er-
geben dann iibrigens das Satz-
lein “BAD BAD LUC", obwaohl
die Kenner des Cheats doch
eigentlich ein Schweineglick
haben...

Mega Drive
Mega Turrican

Nachdem wir in Ausgabe
6/94 langst die essentiellen
Codes fiir Levelanwah! und
unendlich Zeit+Energie verra-
ten hatten, folgen zum Ab-
schluB des Themas noch die
zwei “Anti-Cheats”, mit denen
Ihr die Steuerung umkehrt,
bzw. Euch ein Level zuriick-
warpen kdnnt.

Backwarp:

im Pausenmodus rechts, links,
unten, rechts, A driicken
Anti-Steuerung:

im Pausenmodus einfach
Konamis Standard-Cheat ein-
geben (oben, oben, unten,
unten, links, rechts, links,
rechts, A, B)
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Sega Saturn
Hang On GP '95

Jorg Tittel aus B-Tervuren
hat wieder was rausgefunden.
Weil unser belgischer Pisten-
nachwuchs auch der Land-
schaft ein aufmerksames Auge
geschenkt hat, stehen uns Al-
len jetzt zehn, statt sonst nur
neun Motorrader zur Verfii-
gung. Aber immer schon der
Reihe nach:

Zuerst mal miBt Ihr Euch
ein Weilchen einfahren, sprich
die ersten drei Kurse gewin-
nen, damit die Zusatzkurse
“Long Albatross Cliff Reef”,
“North Crimson Wing” und
“Long New Dwells” erschei-
nen. Gewinnt [hr auch diese

Kein State-0f-The-
Art-Rennspiel
kommt heulzutage
mehr ohne den |
obligatorischen
Zusaizkurs-/
Zusalzkarre-Cheat
aus. So gesche-
hen auch bei |

Segas Hang On | =

Kurse, stehen mittlerweile
neun “hot ovens” zur Auswahl.
Erwiéhlt, wenn Ihr das alles ge-
schafft habt, Angel zu Eurem
Begleiter und diist mit ihm im
Time Trial Mode zum letzten
Kurs, nach “Long New Dwells”
(wahrscheinlich geldnge der
Trick auch bei “New Dwells”,
aber das lieBe sich nur wieder
ganz von vorne auf einem an-
deren Saturn ausprobieren).
Wenn |hr Euch hier fiir die
Ranking-Liste qualifiziert,
miiBt Ihr als Initialen nur noch
“UFQ” eingeben, und schon er-
haltet Ihr (ganz links im Menii)
ein neues futuristisches Mo-
torrad. Das Ufo-Bike, nennen
wir es einfach mal so, rutscht
iiber die StraBe und kann mit
Hilfe des extrem kleinen Wen-
dekreises fast jede Kurve mit
vollem Tempo nehmen. |hr
konnt das zehnte Motorrad im
Bunde beim GP-Race, Time
Trial und Endurance Modus
verwenden.

Draufgekommen, auf den
exterrestrischen Namen, ist
Cleverle Jorg, weil er bei den
beiden Dwell-Kursen Ufos her-
umfliegen zu sehen glaubte.
Also, hat man Tone?!

NAME ENTRY
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Maglieri,
Miinchen

Sony Playstation
Tekken

Matthias Frey aus Gottingen
hat diesen “Shortie” einge-
sandt:

Wenn |hr zum Bestatigen
Eures Kdmpfers statt der
Kreuz-Taste die Quadrat-Taste
driickt, verdndert sich die Far-
be der Kampfer. Habt Ihr be-
reits Kuma erspielt, kénnt Ihr
ihn per Druck auf die Quadrat-
Taste im Auswahlmeni in ei-
nen Grizzlybadr verwandeln.

Sony Playstation
Destruction Derby

Kristjana Orth aus Monta-
baur hat “da zwei bezaubernde
und bedeutende Cheats flir das
liebe VG-Team” (Anm. d. Red.:
Ehrlich, ganz fiir uns alleine?).
Brauchbar sind die beiden Tips
aber wirklich. Mit Kristjanas
Hilfe konnt Ihr Euch unver-
wundbar machen, bzw. einen
zusatzlichen Track auswéhlen:
1. Neue Strecke

Geht in das Rennmodus-
Auswahlmenii, wahlt
“Wreckin’ Racing” und ent-
scheidet Euch fiir “Champi-
onship”. Beim Eintragen des
Namens gebt Ihr dann RE-
FLECT! ein (das Ausrufungs-
zeichen gehdrt dazu). Nach-
dem lhr in das Hauptmenii
zuriickgekehrt seid, geht [hr
wiederum ins Rennmodus-
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Rechis seht Ihr
ein Bild vom
Zusatzkurs
“Ruined
Monastery”

Auswahimenii und sucht Euch
entweder das “Wreckin' Race’
oder “Stock Car Race” aus.
Geht danach auf “Practice”
oder “Time Trial’. Zuriick im
Hauptmenii, stiirzt lhr Euch
auf die Streckenauswahl.
Driickt dann einmal nach links,
und siehe da, hinter dem Fra-
gezeichen verbirgt sich ein
Kurs mit Tunnel und Ruinen,
genannt “Ruined Monastery”.
2. Unzerstdrbarer Wagen

Geht auch hier ins Rennmo-
dus-Auswahlmeni, wiéhlt
“Wreckin’ Racing” und ent-
scheidet Euch fiir “Cham-
pionship”. Beim Eintragen des
Namens gebt [hr IDAMAGE!
ein (auch wieder mit Ausru-
fungszeichen). Nachdem Ihr
wieder ins Hauptmenii zuriick-
gekehrt seid, mi{Bt Ihr
nochmal ins Rennmodus-Aus-
wahlmenii gehen, wo irgend-
ein beliebiges Rennen ausge-
sucht wird; Eure Karre wird
dann ab sofort nie mehr in
Rauch aufgehen.

P.S.: Beide Cheats sind
miteinander kombinierbar.

Mit (NO) “IDAMAGE!
ist sogar der “Toial-

Destruction”-Modus

NULL PROBLEMO

Mega CD

Earthworm Jim
Special Edition

Die Shiny-Crew hat auf
ihrem Weihnachtskértchen an
die VG-Gang noch zwei weitere
CD-Wurm-Cheats (die restli-
chen Cheats und PaBwadrter
siehe VG 8/95, bzw. 9/95) {iber
den Atlantik gebeamt, schone
Bescherung!

Um Jim mit fetten Mick-Jag-
gerlippen durch die Landschaft
laufen zu lassen, driickt Ihr im
Pausenmodus B, B, A, A, A, A,

mﬁﬁﬁmg Games

SEGA SATURN inkl. 2 Demo CD’s, RGB Kabel, 220 V/ 499,- sFr.

Software:

Alien Trilogy Primal Rage Viewpoint

Darius Legend Sega Rally Virtua Cop w/Gun

Fifa Soccer 96 Strahl Virtua Fighter 2

Galaxy Fighter Thunderstrike 2 X-Men

King of the Spirits Toshinden USW.

gUﬁI:INY PLAYSTATION, RGB Kabel, inkl. Demo CD, 220 V 499,- sFr.
ortware:

Agile Warrior Kileak the Blood 2 Road Rush

A-Train IV (US) King’s Field (US) Viewpoint

Fifa Soccer 96 Primal Rage 11th Hour (US)

In the Hunt Rave Racer Revolution USW.

Auszug aus unserem SNES Software Angebot:

Breath of Fire 2 Donkey Kong Country 2 Front Mission 2
Civilization Final Fight 3 usw,

Auszug aus unserem MD Software Angebot:

Indiana Jones Trilogy Revolution X Waterworld
PGA Tour Golf 96 Spot goes to Hollywood usw.

Auszug aus unserem 3D0 Software Angebot;
AD & D Slayer 2 Dragon Lore
Alone in the Dark 2 Lost Eden

Auszug aus unserem Virtual Boy Angebot:
Jack Brothers Space Squash Vertical Force
Panic Bomber Virtual Golf USW.

Alle Soft- & Hardware zu gewohnt guten Preisen.
Viele Aktionen! Spiele ab 19.50 sFr.
Auch unserem Versandmotto: Heute bestellen — Morgen liefern
bleiben wir im neuen Jahr treu!
Vielen Dank an alle unsere Kunden und ein gutes neues Jahr!!!

Psychic Detective
USW.

Besuchen Sie uns doch in unserem Laden:

Rathausgasse 4
5600 Lenzburg

Telefon:
Telefon Versand abends:

062/892 02 87
056/667 3130

9,00
3DO
300 dt.
B85 jncl. Game 649,00
NHL 96 94,85
Foes of Ali 99,85
Death Keep 99,85
Scramble Cobra 99,85
Captain Quazar 99,85
mmander 3 99,85
ck Wave Assaull 99,85
Casper 89,85
Waterworld 99,85
Descent 99,85
Killing Time 99,85
Cyberia 89,85
Clayfighter 99,85

SNES

Saturm dt. >
incl Game 688,00
Mysteria 129,85
Hi Octane 94,85
Sega Ralley 124,85
X-Man 99,85
Virtua Cop 119,85 W
Virtua Fighter2 129,85 1
VR Baseball 99,85
Hang On GP 119,85
[===——==1]

NBA Jam 99,85 A
Adv. Military Comm. 149,85
Alien Triology 99,85
Thunderhawk 2 94,85 b
Tomb Raider 119,85 . > ES incl. Game 214,00
Romance IV 129,85 SuperMario World 2 109,85,
Primal Rage 89,85 Dankey Kong Country 2 134,85
Street Racer 89,85
Shell Shock 94,85
Sim City 99,85
JTheme Park 99,85
DS Dinner 99,85
\F1-Live 119,85

Tales of Phantasia a.A.

Super Mario RPG a.A.
Earthworm Jim 2 119,85
¥Int. S. Soccer Daluxa 129,85,

Secret of Evermore 109,85

Chrono Trigger 139,85/ &
_Bomberman 3 109,85 /&
Toshinden 109,85 B Killer Instinct 128,85 £

% Za\Caspor 99,85 A, - Theme Park 119,85 /G5

Cyberia 99,85 & N}‘ff“’ﬂ

Z0uS e

F{&g\“ L

o Aftermath 99,85

L)
("
e * 7%@‘9‘"@5
& q?p,a ’?'es - yﬁ
966’ (E‘E}' Lﬁa‘h‘é auf a —
meg' ! herg Tt e?fragn .
Bestellungen bis 17 Uhr wérdal
Bei Annahmeverweig
Ladenpreise
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B, Cund wieder Start.

Damit Jim auch mit den
Marsbewohnern kommunizie-
ren kann, driickt [hr wahrend
der Pause B, C, A, A, A, A B, C
und wieder Start. Schon fahrt
Jim seine Antenne aus.

Real 300
Gex

Florian Marttin mit dem
Doppel-T fiir extra viele Tips,
kennt den Mega-Cheat. Um
das meiste aus dem Cheat her-
auszuholen, bendtigt man aber
ein zweites Joypad. Geht zu-
erst in den Pausenmodus und
gebt auf Pad 1 bei gedriickter
R-Taste folgende Kombination
ein: links, C, unten, links,
rechts, A, unten, links, rechts.
Nach richtiger Eingabe ver-
schwindet der Pauseschriftzug
dann automatisch.

Wenn Ihr jetzt auf Pad 1 die
Select-Taste (X) gedriickt hal-
tet, kdnnt [hr Gex dabei mit
dem Steuerkreuz frei im Level
herumschweben lassen.

Driickt Ihr Select (X) und

TIPS

Start (P) gleichzeitig, killt Ihr
Eure Spielfigur, und konnt so
ein Level gleich verlassen.

Durch Driicken der C-Taste
auf dem zweiten Pad wird Gex
mit allen moglichen Power-
Ups ausgeriistet.

Hélt man B bzw. B+C auf
dem zweiten Pad gedriickt,
kann man mit dem Steuer-
kreuz den Bildschirm drehen,
strecken, quetschen etc.

Hélt man dagegen L auf Pad
2 gedriickt, kann man Gex mit
Hilfe des Steuerkreuzes ver-
groBern und verkleinern. So-
wie Ihr Euch bewegt, wird Gex
aber wieder in seinen Aus-
gangszustand zuriickversetzt.
Um das zu verhindern, sprich
mit einem riesigen bzw. winzi-
gen Gex weiterzuspielen, kann
man auf Pad 1 diesen Code
eingeben (bei gedriickter
R-Taste im
Pausenmo-
dus, versteht
sich): links,
C, unten, C,

TINE LEFT =

unten, unten, G, A, links,
rechts. Hat die Eingabe ge-
klappt, wird das Pausezeichen
wieder automatisch ausge-
blendet. Das Spielen als in der
GroBe verdanderter Gex wird
aber schwieriger, da die Kolli-
sionsabfrage nicht immer mit-
macht.

Des weiteren ist der R-Knopf
auf Pad 2 fiir ein paar nutzlose
Debugging-Anzeigen gut (bes-
ser nicht draufdriicken, da
sonst der halbe Screen ver-
schandelt wird).

Gex den Bach
‘runtergehend
(oben links),
Gex und die
Schwierigkeit
sich in Uber-
grifie durch den
Ausgang zu
zwéngen ( ganz
links) und beim
Essen-Fassen

o000 OOPOOSPOSROPOIBOERBDOODOSPOPOBSRERPROOTOORSNBDBOEODTRERIPREERDR

Feuer-, Elekiro- und
Eisschiisse kiinnen per
Cheat-Eingabe jeder-
zeit ausgefiihrt werden

Wer sich ohne aktivierten
Mega-Cheat durchbeiBen will
und nur partiell Hilfe bendtigt,
der kann ja mal die vier Nor-
mal-Modus-Cheats ausprobie-
ren. Auch sie werden jeweils
im Pause-Modus bei gedriick-
ter R-Taste (die ganze Zeit
wéhrend der Cheat-Eingabe
driicken) eingegeben.
Feuer-SchuB: /inks, C, unten,
rechts, rechts, unten, B, A,
links, links, unten
Eis-SchuB: /inks, C, unten, B,
links, oben, rechts, B, A, links,
links, unten
Elektro-SchuB: links, C, unten,
rechts, rechts, links
Super-Spriinge: /inks, C, un-

ten, rechts, oben, B, B, rechts

Neo Geo CD
King of Fighters 95

Neo-Geo-Andi Pohler aus
Garbsen erzéhlt einfach so in
der Weltgeschichte ‘rum, daB
man, genau wie auf dem Auto-
maten, auch bei der CD-Versi-
on mit wogendem Busen von
Mai, Splatter und Computer-
Edit-Teams spielen kann.

Wihlt gleich zu Anfang
“Demo Game” an und driickt,
wenn die High-Score-Liste er-
scheint, auf dem ersten Joy-
board A+D, auf dem zweiten
Joyboard B+C und zum SchluB
auf dem ersten Joyboard Start.

Um mit den Bossen Omega
Rugal und Kaisyu Kusanagai
spielen zu kénnen, miiBt lhr so



Primal Und hier sind die drei Top-
Level zu Deinem eigenen Abo.

Leuellg-'éeﬂb spaken!

OO0 00O @I dieser Harte!

Du nimmst die Sache 5elbst in die Hand.
Mit Deinem per‘sﬁnﬁchen Abo sparst Du uber
& Mark - und den Weg zum Kiosk. Ubrigens:
Es gibt da auch noch das Halbjahres-Abo!

o) heo Supenstark!
0000000000 ANt dieser Harte!

Du hast einen 2P 0ONS0!1" gefunden!

Du bekommst regelmafiig VIDEO GAMES direkt
nach Hause, und Dein Sponsor sorgt fiir das
Finanzielle. Ickwunsal

Leuel 3:..35 QOhut ‘iCh! )

BOOOOO OO A dieser Rarte!

Du |23t Dich als neuer VIDEO GAMES Leser
werben! Und Dein Partner kassiert dafiir ein
Super Nintendo Spiel: Earthworm Jim 2,
die Fortsetzung der wahnwitzigen Abenteuer
des beriihmtesten Wurms der Galaxis, Mit
alten Bekannten und vielen brandneuen Level,
Na dann viel Spafi
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verfahren: Geht in den Team-
Modus und antwortet bei der
Frage “Edit Teams?” mit
“Yes". Wenn |hr Euch die
Fighter aussuchen konnt,
driickt Ihr Startund dann noch
(bei gedriickter Start- Taste)
oben+8B, rechts+C, links+A,
unten+D. Kleiner Tip: Driickt
bei den “Zweierpdrchen” im-
mer erst die Richtungstaste,
dann den Knopf, und laBt bei-
de zusammen los.

Hat alles geklappt, erschei-
nen die beiden Bosse unten in
der Mitte, und das Zeitlimit be-
ginnt von vorne zu zahlen.

Hier noch schnell die Spe-
cial-Moves der Bosse (links
stehend beschrieben):

Kaisyu Kusanagi
Push & Burn Attack:
=N 1 v« 1AoderC

Dark Trust;
1l ~~—= +AoderC

Long Fist:
- +C

Fire Uppercut:
= | N +AoderC

Super Serpent Wave (nur

bei vollem POW 0 low E.):
lve=v 1l N= 40

72
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Omega Rugal
Geese Howard Power Wave:
1 N — +AoderC

Wolfgang Krauser Super Fi-
reball:
= L N= +AoderC

Fireball Reflector:
1 ~= +BoderD

Razorleg:
l v~ +BoderD

Slide Tackle:
=N} v« +AoderC

Super Nintendo -
Power Rangers -
The Movie

Wenn |hr bereits gleich nach
dem Einschalten mit standes-
geméaBen “PR-Klamotten” los-
fighten wollt, dann gebt im Ti-
telbild einfach nachstehende
Kombination ein: oben, unten,

GALERIE 3

SPLECT PL !\'l‘ﬂ

‘ﬂﬁlﬂ

TOHHY LY

links, rechts, X, B, Y, A.
Manchmal braucht [hr ein paar
Anldufe, bis der Code funktio-
niert. Bei korrekter Eingabe
leuchtet jedenfalls der Bild-
schirm kurz hell auf.

Code
o geknackt

Téglich ergieBen sich meh-
rere Deziliter PaBwortldsungen
iiber meinen Schreibtisch.
Trotz der bléden Sortiererei
jauchze ich vor Freude bei je-
dem neuen Code, den |hr mir
riberwachsen laft...

AN EE RN E NN EE NN RN N RN NN R R

Super Nintendo
Sink or Swim

Die Codes von Martina Grin-
eisen/ Berlin sind bereits gut
abgehangen, was aber ihre
Verdffentlichungswiirdigkeit
keineswegs tangiert (schdn
formuliert, auf-die-Schulter-
klopf!). Alle fiinf Level spuckt
das Modul ein PaBwort aus,
weshalb wir bei 100 Leveln auf
nur 20 Waorter kommen. Hier
sind sie, chronologisch geord-
net, versteht sich:

CRUMBS, JUMPED, JIG-
SAW, WARSAW, BANANA,
OYSTER, TENNIS, ISLAND,
CRATER, DENNIS, PADDLE,
FATMAN, SUMMER, CLOUDS,
KEBABS, LIZARD, SILVER,
BRIDGE, RECORD

Super Nintendo
Weaponlord

Daniel Fernandez aus Gii-
tersloh ist ein flinker Kdmpfer.
Damit die erspielten Codes
auch ihren direkten Weg nach
Miinchen finden konnten, wur-
de sich sogar der Lufthansa
bedient (indirekt zumindest, in
Form eines Company-eigenen
Faxgerdts, {iber die dort in
Lohn und Brot stehende Sipp-
schaft, vermute ich mal..).

Malte Hummel, Eitorf-Obereip



Mit dem letzten
Pallwort ist es sogar
mdéglich den Lord
der Lorde, Zarak,
direkt anzuwdéhlen
(Bild rechis-unten)

Schwierigkeitsgrad BARBARIAN

Korr’s Destiny:
YYB/BBY/BAB/BBY/ABB/BBB
Bane’s Destiny:
ABB/AAY/ABA/AAA/YYA/YAB
Zorn’s Destiny:
BYY/BBY/AYA/YYY/YAB/BYB
Divada’s Destiny:
BAB/AAY/ABA/YYY/YYY/YBA
Jen Tai's Destiny:
BBB/BBY/AAB/BYY/BAA/AYA
Talazia’s Destiny:
AAB/YBY/AYA/AAA/AYB/BBB

hwierigkeit
Korr’s Destiny:
YYA/AAB/BAB/BYY/YAA/YAB
Bane’s Destiny:
AAA/YYA/AYY/YAY/AAY/ABA
Zorn's Destiny:
YBA/YAY/BYA/ABA/YAA/AAA
Divada’s Destiny:
BBA/BAY/YBY/YAA/AAB/YYA
Jen Tai's Destiny:
BYB/AYB/YBY/YAA/AAB/YYA
Talazia’s Destiny:
BBB/BYB/BAA/AAY/ABB/AAB
Finales Pallwort:
AYA/YBB/BYA/AAY/YBY/AAA
(Ihr kénnt Zarak jetzt im Story-
Mode als Kémpfer anwéhlen)

ARLORD

Das
dicke
Ende

Wie sagen neunmalkluge Fa-
milienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich schon um-
schauen, das dicke Ende
kommt noch”. Wie recht sie
doch alle haben. Hier ist es
wieder, extrem knapp gehal-
ten, diesmal:

SOFTWARE-TIPS

Gefaxte Galerie-
Bilder

Auch wenn's Portokosten
verursacht, Kunstwerke, die
fir die “Galerie” im Heft ge-
dacht sind, bitte immer
schicken und nie faxen. Die
Qualitat der tiber die Telefon-
leitung ankommenden Werke
ist ndmlich leider meist er-
barmlich.

Yoshi, die Insel
und meterlange
Levelkarten

Bitte sofort den Pinsel aus
der Hand legen und nicht mehr
weiterzeichnen! Das jlingste
Marioworld-Abenteuer loste,
wie zu erwarten, eine neuerli-
che Tip-Lawine aus. Da wir
aber nicht bis ins nédchste
Jahrzehnt hinein jede Ausgabe
50 Seiten SMW2-Tips ab-
drucken kénnen, und seit An-
fang November bereits Ninten-
dos Losungsbuch auf dem
Markt ist, bitten wir, dort bei
Problemen nachzuschlagen
oder die (iberaus kompetente
Nintendo-Hotline (0602694
0904) zwecks Fragen anzuru-
fen (tdglich von 13-19 Uhr).

GRITES]

Verkaufte
Auflage
71.500

(IVW 1/95)

380.000
Leser pro
Ausgabe
(AWA '95)

Fragen
Sie nach
unseren
Leserschaftsdaten

Rufen Sie
uns an:

Telefon
(089)

46 13-305
Carolin Gluth
PLZ 1-5

4613-313
Natalie Regnault
PLZ 6-0, A, CH

46 13-333
Peter Kusterer
Anzeigenleitung

Fax: 46 13-7 89

MagnaMedia Verlag
Hans-Pinsel-Stra3e 2
85540 Haar bei
Minchen

TOP-PREISE

SUPER NINTENDO

ACTION REPLAY MK 3 16,00
ADOAMS FAMILY VAL. (K) 83,00
RAT OF FIGHTING {114
ASTERIX & DBELIX 15,0
BATHAN FOREVER el
BUBSY 2 12800
CASPER 185
TAFFYDUCK-THE MARVIN Wi, $4.65
DICOYSOUESTOREZ  129.08
DONALD I MAUY MALLARD 119,00
DONKEY KNG COUNTRY 129,00
EARTHNERM Jod 2 118,85
FATAL FURY 2

1 CHAMPYONSHIR ED,

HEBEREXE i

SONY PLAYSTATION

HOLENMINGS ny
BATILE ARENA THOSHINDEN M55
DESTRUCTION DERBY [} ]
FIFA SOCCER 85 ] :]
WRATY Ivan %]
MADGEN 86 ne
NOVASTORM ne
ITER GENERAL HE
PGA GOLF % ([}
PHILOSOMA (k)
PAIMAL RAGE 0
RARD RELOAR M
RAIGEN PROJECT LR
RAYMAN M
R

L0 ]

"

SHELL SHOGK 1945

) SHOCK WAVE ASSAULT 1]

SLATER L]

00 STARBLADE ALFHA L]
0 TEXXEN Hun

L.T. ROAD RURNER

LOST VIKINGS |

MAGC BOY

MARID PAINT

MECHWARRION 3050

MEEGA BARN X

IEGA R 7 1
1 105,00
REAT CIRCUS (A) 25,00
£ )

MBA GIVEN' 60 119,55

PUIGCHID

FLOK

FRIMAL RAGE

PUTTY SOUAD (A}

5 THEME PARX [1}]
00 TWISTED METAL B8.95

EW POINT L]
H#H
ne

'WING COMMANDER 3 16908
WWWF WRESTLEMANIA UL

SONY PLAYSTATION us
TOTAL ECLIPSE TURBO nam
POWER SERVE TERMS 1%
RMOEN PROJECT (1

) X-00M .95

SONY PLAYSTATION jo

0y TETOBST 1100

BOXER S ROAD 118,00
EXECTOR nmn
VTEm5 100
TWIN BEE DELLIXE PACK 1mn

5 PHO WRESTLNG nm

SUPERMAN -
SUPER MARIO ALLSTARS 59
‘SUPER MARID KART

SUPER MARN) WORLD 2
(TOSHE 21

SUFERRETURM OF THE JEBI 55,
SYNDICATE

TETRIS I

THE FLINTSTONES (4]

THEME PARK

TIME COP

TIM & STRUPFY I TRGET 118,00
TRUE LIES i)
WATERWORLD nam
WORLD HERDES HE .
LOMBIES ELE

NINTENDD HARDWARE
POWR STATION 10

SUPER GAME BOY ADRFT. 79,08
IRORE FUN SET o

Standig SONDER

85 J-LEAGUE PRIMAL GOAL 1200

HYPER FORMATION SOCCER 120,00
[N THE HUNT i

AIOGE RACER REVOLUTION. 2
SEGA SATURN US

NHL ALL STRRHOCKEY mon

0 ROMAMCE OF THE THREEK. 12808

SIM CITY 2080 mm
SHANGHM 55
WORLD SERIES BASERALL 109,08
SEGA RALLY AETRN

BLACK FIRE 9.5
MMENSIDN OF HIBDEN SOUL 1)
A JAM TE L]

SEGA SATURN DT

VIRTUA FIGHTER AENER [
DUSITAL PIBALL 19,55
SHm0s 1985
[ 19,0

POSTEN ab Lager

Alle Spiele mit Deutscher Anleitung
falls nicht mit folgendem Zusatz:
A-Spiel ohne deutsche Anleitung
US — Nur mit Adapter spielbar

Versand per Nachnahme 10,- DM

Kostenlose Preisli
HANDLERANFRAG

ste anfordern I!

EN ERWUNSCHT !!

SOUND & VISION
Murwiker Stra3e 196
24944 FLENSBURG
Tel: 0461/36280 Fax: 36290

Druckfehler und Irrttimer vorbehalten!
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MEPG - JPEG

Dal man fiir den Saturn ein
MPEG-Modul bendtigt, um
Film-CDs abzuspielen leuchtet
ein. Wie spielt die Playstation
Fllme ab? In vielen Spielen
sind ja Video-Sequenzen ent-
halten, die meines Wissens
sogar von sehr guter Qualitét
sind. Hat die Playstation schon
ein MPEG-Modul eingebaut
oder gibt's fiir die abgelegten
Filmsequenzen eine andere Er-
kldrung?  Kerst Gellert, Niederwern

Die Playstation kann defini-
tiv keine MPEGs abspielen.
Wenn die PS Filmsequenzen
zeigt, dann mit einem eigens
entwickelten JPEG-Verfahren.
JPEGSs sind normalerweise da-
tenkomprimierte Bilder, deren
Entpacken einen hohen Re-
chenaufwand erfordert (aller-
dings immer noch weniger, als
MPEG). Im Gegensatz zum
MPEG-System, bei dem nur ab
und zu komplette Bilder abge-
speichert und dazwischenlie-
gende berechnet werden,
funktionieren die JPEG-Filme
wie normale Filme mit
vollstdndigen Bildern, die aller-
dings ebenfalls datenkompri-
miert vorliegen. Der Speicher-
platzbedarf von JPEG-Movies
ist weit hoher, als der von
MPEGs, weshalb auf einer
Playstation-CD auch nur ca. 23
Minuten JPEG-Film Platz fin-
den (darum besteht beispiels-
weise Novastorm aus mehre-
ren CDs). Um MPEG-Filme zu
spielen, bendtigt man eine Zu-
satzhardware. Wie schon er-
wahnt, soll die Playstation ja
wirklich nur eine Spielkonsole
sein und kein Multimediagerat.

PSX-TV

Nach dem ja letztens einige
MiBverstdndnisse in punkto
Antennensignal von Playstati-
on und Saturn aufgekommen
waren, kommt's diesmal ganz
deutlich: Fiir beide Systeme
gibt es Antennenkabel, die al-
lerdings Sonderzubeh6r sind.
Fiir die Playstation kostet der
Adapter ca. 50 Mark, das Sa-
turn-Kabel schldgt mit etwa 60
Mark zu Buche.
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Billige PSX

Bei uns in der Schweiz ko-
stet eine Playstation 399 Fran-
ken, ein Spiel zwischen 70 und
80 Franken. Das ist schon ein
Preisunterschied zu Deutsch-
land, oder? lch mdchte mich
ja dariiber nicht beschweren,
mich wiirde aber interessieren,
warum nicht einfach alle
Héndler die Playstation in der
Schweiz kaufen und in
Deutschland billiger anbieten?
Marina Ziilk, Bern

Das ist schnell aufgeklart:
Die Schweiz ist kein EG-Land,
und deshalb sind die Zdlle auf
solche Elektronik-Geréte weit
niedriger. Kauft man eine Play-
station in der Schweiz, muB
man sie beim Grenziibertritt
nach Deutschland oder Oster-
reich verzollen, und dann ist
der Verkaufspreis wieder
anndhernd derselbe wie in
deutschen LAden. Hierzulande
ging sogar schon ein Geriicht

um, wonach CD-ROMs bald
mit 80% Zoll beschlagen wer-
den sollten. Wir kénnen nur
hoffen, daf so eine Regelung
nie in Kraft tritt und wenn
doch, daB eine Playstation
oder ein Saturn nicht unter
diese Kategorie féllt, sonst
werden die Next-Generation-
Konsolen auf CD-Basis schnell
unerschwinglich (und Ninten-
do hat den deutschen Markt
mit seinem Modul-System
Nintendo 64 noch schneller in
der Tasche, als erwartet).

den Scart-AnschluB funktio-
niert alles einwandfrei. Den
Adapter habe ich zur Repara-
tur geschickt. Liegt der Fehler
im Adapter? Wenn ja, sollte
ich das Super Nintendo nur
noch tber Scart anschlieen?

Sebaslian Rettig, Berlin

Grundsatzlich gibt's die be-
ste Bildqualitat tiber Scart
(RGB) und S-VHS. So wie sich
Dein Bericht anhort, ist der Ad-
apter wirklich defekt. Ich hoffe,
Du hast noch Garantie...

Wie schon letztes Mal vermutet, ist die
Playstation auch in diesem Monat
wieder das Gesprachsthema Nummer
Eins. Die meisten Leute scheinen der
Meinung zu sein, daB Sony der harte-
ste Konkurrent fir Nintendos nachstes

Wunderkind wird.

50/60Hz-Adapter

Ich habe mir vor einem hal-
ben Jahr einen 50-60Hz-Adap-
ter fiir mein Super Nintendo
gekauft. Neulich erschienen
beim Spielen schwarze Strei-
fen auf dem Bildschirm. Da-
nach war der Bildschirm
schwarz. Ich habe das Super
Nintendo (iber das ganz nor-
male Antennenkabel mit dem
Fernseher verbunden. Uber

Saturn

Ultra 64

Das Nintendo 64 (so der
neue japanische Name) wird
laut den neuesten Informatio-
nen den selben Multi-AV-Aus-
gang haben wie das Super
Nintendo. Es IdBt sich also mit
dem entsprechenden Kabel
(Super-Nintendo-Zubehor)
iber Normal-Video, S-VHS
oder RGB an den Fernseher
anschlieBen.

Weltrekord

Am 18. Mai ‘91 hat Jérg
Kopmann den Rekord im Dau-
erspielen auf satte 166 Stun-
den hochgeschraubt. Nun
sind schon (ber vier Jahre ins
Land gegangen, und ich den-
ke, es wird langsam Zeit, eine
neue Bestmarke aufzustellen.
Glaubt mir, das meine ich
wirklich ernst, Deshalb wollte
ich mal vorsichtig anfragen,
ob Ihr mich bei meinem Vor-
haben eventuell unterstiitzen
wiirdet. Ich meine damit, daf3
thr mir vielleicht Raumlichkei-
ten, Konsole, Spiele usw. zur
Verfiigung stellt.

Marco Maiwald, Berlin



Also das gehort ja eigentlich
in die Leserbriefe, aber weil’s
so ausgefallen ist und driiben
kein Platz mehr war....
Grundsatzlich ist Deine Idee
nicht schlecht, und wir wiirden
Dich ja auch gerne unterstiit-
zen, aber es gibt da leider ein
paar Probleme:

Erstens kénnen wir weder
Raumlichkeiten noch Konso-
len flir einen soo langen Zeit-
raum (iiber eine Woche) ent-
behren (is wenig Platz hier und
mit den Konsolen missen wir
uns schaon selbst kloppen).
Zweitens gibt's mit dem
“usw.” Probleme. Was hast Du
Dir denn da so vorgestellt? Wir
bezahlen den Flug? Kiimmern
uns um Kost und Logis? Wir
organisieren Dir ein paar hiib-
sche Madels, die Dich beim
Zocken massieren? Kaufen Dir
einen Pokal, wenn Du es ge-
schafft hast? Neene Du, ich
firchte, da muBt Du Dich ans
Guinness-Buch wenden, Eine
Woche lang Kindermédchen
fir ‘nen schweiB-gebadeten,
vollig iibermiideten und nach
spatestens vier Stunden stark
genervien Zocker zu spielen,
geht leider iiber unsere Mogli-
ichkeiten hinaus.

Empire Strikes
Black

Ich habe seit kurzem ein
Problem mit meinem The Epi-
re Strikes Back-Modul fiir das
Super Nintendo. Wenn ich das
Modul einstecke und die Kon-
sole einschalte, kommt nur ein
schwarzes Bild. Ich vermute,
daB das Spiel kaputt ist. Leider
ist die Garantie ldngst abge-
laufen. Ist es maglich, mein
beschddigtes Modul zum
deutschen Vertrieb von Lagu-
na zurtickzuschicken und dort
gegen einen gewissen Betrag
ein neues Modul im Austausch
zu erhalten? Bei Computer-
spielen bekommt man ja Up-
dates auch oft billiger.

Peter Miiller, Obersulm

Laguna tauscht defekie Mo-
dule auch nach der Garantie-
zeit um. Schick’ Dein Modul
mit schriftlicher Fehlerangabe
an den Laguna-Kundenservice.

ooooatnoaao..TECHNIK"’TIPS

An besten schreibst Du noch
dazu, unter welchen Umstan-
den der Fehler zum ersten Mal
aufgetreten ist.

Wieso “PSX”?

Die Abkiirzungen fiir die an-
deren Systeme sind fiir mich
ja nachvollziehbar, aber was
hat das “X” in PSX zu bedeu-
ten? Sebastian Jocherl, Tutzing

Laut Sony war PSX der Ar-
beitstitel bei der Entwicklung
des Gerdts. Heute hat das “X"
keine Bedeutung mehr. Der
Name hat sich halt eingebiir-
gert. Wenn man Playstation
abkiirzen maochte, ist PS ein-
gentlich richtiger.

Betrug!

Warum fehlen in Ausgabe
12/95 die Seiten 35 & 367
A. Ochsner, Linz

Die Seiten fehlen nicht, sie
sind nur etwas klein ausgefal-
len. Aus technischen Griinden
missen wir namlich den
Durchhefter fiir die Mitmach-
karten mitzédhlen...

Kleinkrieg

Wann hért dieser Kleinkrieg
der Konsolenbesitzer endlich
auf? Im Prinzip hat doch jedes
System seine Stirken und
Schwdéchen. Wenn man sich
wie diese Idioten (Leserbrief
“Bescheuert” VG12) nicht fiir
ein System entscheiden kann,
sollte man das Zocken lieber
sein lassen. Weil verschiedene
Systeme auch ihren Reiz ha-
ben, besitze ich derer fiinf und
habe mich noch nie derart
besch... liber eines davon aus-
gelassen.

Stephan Steinbacher, Rohrdor!

Redaktion Video Games
Rat & Tat
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen

i
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Bodenbacher Str. 30 + 01277 Dresden

Neo Geo
Neo Geo Modulmaschine m. Sp.
Art of Fighting
Art of Fighting 2
Samurai Shodown
Samurai Shodown 2
World Heroes 2
World Heroes 2 Jet
Fatal Fury
Fatal Fury 2
Fatal Fury Special
Galaxy Fight
3 Count Bout
Ninja Combat
Eightman
Last Resort
Mam 1975
Sengoku
Alpha Mission 2
Andro Dunos
Super Sidekicks
Trash Rallye
Riding Hero
King of Monsters
King of Monsters 2
Ghost Pilots
Football Frenzy
Aero Fighters 2
King of Fighters 94
Joy Joy Kid
Blues Journey
Spinmaster
Robo Army
Mutation Nation
Magican Lord
Burning Fight
Cyberlip
Basaballstars 2
Crossed Swords
Weitere Raritdten auf Abfrage 11!

- Neo Geo CD
Viewpoint 99,95
Last Rasort 89,95
ASD 2 89,95
Dunk Dreams 99,95
Nam 1975 69,95

ony PSX

SONY-Konsole RGB, pal, 2 Joypads
Demo CD 679,95
Sony-Kunsnle pal, Demo COD, Spiel
o o oo

iu Kang kY h
Agile Warriar \ p%*%@ 99,95
Vigwpoint e 119,95
Shockwave & 119,95
Goal Storm 109,95
In the Hunt jp 119,95
Jn¥pads 39,95
Action Replay V2 dt 69,95

Sega Saturn

SATURN pal, RGB Splel und
Multinorm-Adapter 799,95
Virt, Fighter’{: 59,95
Daytona USA pal 89,9
Virtual Hydlide dt 109,95
Clockwork Knight pal 99,95
Shinobi X 99,95
Gran Chaser jp 99,95
Victory Goal pal 99,95
Virtua Fighter Remix jp 69,95
Myst dt i 99,95
Pebhle Beach Gold jp 69,95
Robotica dt 99,95
Virtua Racing us 109,95
Panzer Dragoon pal 99,95
Bug us 89,95
Virtua Hang On |p 109,95
Digital Pinball 109,95
Sim City 2000 dt Gg“- 99,95
Theme ark o 109,95

Cyber Speedway “3\\\ 99,95

ing Arms ¥ 109,95
Liu W 109,95
anal age 99,95
Rayman u 119,95
51eam Gear Mash jp 99,95
Virtua Cop us 149,95
Ssga Rally us 114,95

pad 29,95

Unwersal Adapter 49,95
Action Replay 99,95
Virtua Stick 89,95
RGB Kabel 34,95
Arcade Lenkrad 119,95

ony PSX - Super NES

Tel. 0351/25266 l l Mega Drive
- ~N
Entertainment Center
Computer & Videospiele Vertrieb
3 ..online with the future 4

An- une‘Im}'lerkauf
gebrauchien Spielen

Uber 1500 Spiele zur Auswahl!!

Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059
Moerser Str. 61
47198 Duisbhurg-Homberg

Offnungszeiten: Mo - Sa von 11-21 Uhr
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Wieso MPEG?

Ich frage mich, warum Sega
liberhaupt ein MPEG-Modul
vertreibt. SchlieBlich kostet
das Ding ja 350 Eier, wofiir
man schon einen anstandigen
Videorecorder bekommt. Vi-
deofilme auf Cassette sind
auBerdem billiger als auf GD,
und das Angebot an Videocas-
setten ist auch noch viel
graBer.

Noch was: Warum schreibt
Ihr nicht mal Eure Fax-Num-
mer zur Mail-0-Mania-Addres-
S€ dazu ? sehastian Bayer, Schiilldor!

Ich glaube nicht, daB Sega
diese Faktoren iibersehen hat.
Sie rechnen bestimmt auch
nicht gerade mit einem reiBen-
den Absatz des MPEG-Moduls.
Manche Kunden wollen ihr
Multimedia-Gerdt eben auch
voll ausnutzen, und auBerdem
halten die MPEG-Videos auf
CD ldnger als Magnetbander
(kein Verlust der Remanenz,
kein Abrieb, kein VerschleiB).
Dazu kommt noch die bessere
Tonqualitat von CD. Das geht
zwar {iber Videorecorder auch,
aber zeig’ mir doch mal einen
HiFi-Recorder fiir 350 Mark.
AuBerdem ist der Platzbedarf
einer CD-Sammlung geringer,
als der von Cassetten. Unsere
Faxnummer findest Du wie im-
mer im Impressum.

Defekt Derby

Warum kommt ein Destruc-
tion Derby auf den Markt,
wenn es noch voller Fehler
ist? Auf meinem DD (und auch
denen von einigen Freunden)
sind Bugs, darunter z.B.: Man
kann den Speicher nicht I6-
schen oder lberspielen, weil
der Spielstand im Speicher-
Editier-Modus gar nicht ange-
zeigt wird. Gewinnt man die
erste Division mit beispiels-
weise 160 Punkten, beginnt
die neue Saison mit 160 Punk-
ten. Das heiBt, nach drei ge-
wonnenen Serien kann man
(iberhaupt nicht mehr abstei-
gen. Im Multi-Player-Modus
treten ahnliche Fehler auf. Als
ich die Konsumentenberatung
zUu Rate zog, sagte man mir,
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aal man mir nicht helfen kén-
ne, da das Spiel nicht von
Sony selber sei. Wenn ich das
Spiel nicht ersetzt bekomme,
werde ich meine PSX verkau-
fen. Christian Bierwirth, Kirchhaim

Dazu meint Ex-Psygnosis:
Bei ausgiebigem Probespielen
sind keine Fehler festgestellt
worden. Das Speicherproblem
sollte sich mit dem zweimali-
gen Speichern des Spielstan-
des an der selben Stelle lésen
lassen. Eine Umtauschaktion
ist bisher nicht geplant. Ubri-
gens: Wir hatten keine Proble-
me mit dem Speichern.

Sensation

Wie kdnnt Ihr in Eurem
PSX/Saturn-Vergleich behaup-
ten, die Playstation kénne nur
achzigtausend Polygone dar-
stellen und den Bericht da-
mit beenden? Das ist doch
die Sensation. Was sagt
denn Sony dazu?

Ramazan Bayram, Berlin

stellen wir die
rgisfrage. 200 Mark fiir
ein M@ga_fD rive oder ein Su-
per Nintendo liegen ja noch
so ungefahr im Spar-
Geschenkbereich.
aber ein Jugendllche

Das ist sicher wieder eine
Auslegungsfrage. Bei Sony hat
man auch nur die technischen
Daten, die in der Werbung ver-
offentlicht wurden (500000
Polygone pro Sekunde). Es
kann ja sein, daB die PSX eine
halbe Million Polygone mit
Texturen darstellen kann. Die
Frage ist aber eher, wieviele
Polygone das System wie
schnell bewegen kann.

wipEout

Grundsatzlich finde ich es
unfair, wipEout eine schlechte-
re Bewertung zu geben als

Ridge Racer fahrt sich ein-
fach besser und macht uns im-
mer noch mehr Spal als wipE-
out. Mach’ doch mal “ein bis
zwei Fehler” auf der Auto-
bahn...

Traumberuf

Welchen Zweig muB ich
nach der Hauptschule weiter-
gehen, damit ich einen Beruf
wie Euren bekommen kann?
Wie hast Du es beispielsweise
geschafft, in die Redaktion zu
kommen? Das wére namlich
mein Lieblingsberuf.

Alexander Greger, Sollenau

Die neuen Konsolen breiten sich in gut be-
stiickten Leserkreisen bereits mit Macht aus.

Mit von 16 auf 32 Bit umgezogen sind auch
die Diskussionen, welche Konsole denn

nun die beste sei —

ebenso wie die Vorwiir-

fe, daB wir irgendein System ungerechter-

Ridge Racer. Meiner Meinung
nach kommt Ridge Racer in
Grafik, Sound und Spielspal3
nicht an wipEout heran. Ein
Beispiel: Bei Ridge Racer
macht man ein bis zwei Fehler
und weil schon, dal alles vor-
bei ist. Bei wipEout dagegen
ist auch nach vier Fehlern
noch alles maglich.

Donat Niki, Wien

Glaubt Ihr ni
manch ein

! Zelgruppe iibersahatz

Wie sah_t I_I_lr _

weise bevorzugen wiirden...

Jaja, solche Anfragen lese
ich immer wieder. Ich habe
von der Stelle gehdrt, habe
mich beworben und bin ge-
nommen worden. Was man
dazu braucht, ist folgendes:
Langjahrige Spieleerfahrung
und Kenntnis der Szene, ein
gutes Sprachgefiihl und eine
flotte Schreibe. Desweiteren
sind sehr gute Englisch-und
PC-Kenntnisse gefragt. Sich
im Moment zu bewerben, hat
keinen Sinn. Wir haben genug
Leute. Wenn wir Verstarkung
brauchen, lassen wir Euch das
im Heft wissen. Trotzdem dan-
ke fiir alle gutgemeinten Ange-
bote!

PSX-Demo

Ich habe in einem Katalog
gesehen, dall die PSX mit ei-
ner Demo-CD ausgeliefert
wird. Gibt es diese CD immer
dazu? Kann sie nur anschauen
oder auch spielen?

Wird es in Magazinen auch
einmal solche Demo-CDs ge-
ben (wie in den Computer-Ma-



gazineir)? Bei den aktuellen
Komplettangeboten ist diese
CD eigentlich immer dabei.
Vollstidndige Spiele sind da
natdrlich nicht drauf. Einige
Hersteller werden diese Form
der Werbung nutzen und spiel-
bare Demos oder zumindest
Filmpassagen von Toptiteln
auf solche Demo-CDs pressen
lassen. Da nicht alle Leser ei-
nes Magazins eine PSX besit-
zen, ware ein Heft mit Demo-
CD flr Nicht-PSX-Besitzer
uninteressant, weil zu teuer.

Forum

Jawohl, ich glaube Ninten-
do, dal durch die technische

Der Jaguar hatte bereits vor
zwei Jahren die technische
Leistungsfahigkeit von Play-
station oder Saturn, und was
ist passiert? Man hat “Top-
spiele” wie Tempest 2000 pro-
grammiert und die Konsole
mangels zugkréftiger Software
absaufen lassen. Ohne hervor-
ragende Software ist jedes Sy-
stem tot, ob technisch gut
oder nicht. Schlielich kann
fast jeder ein Dutzend Intel-
Prozessoren zusammenschal-
ten und das ganze fiir 3000
Mark verkaufen. Ein erfolgrei-
ches System ist damit noch
lange nicht geboren, selbst,
wenn es der beste Computer
der Welt wére. Eine Hardware

der Videospiel-Szene sowie
die unglaubliche Wiederaufer-
stehung unter der Flihrung
von Nintendo. Ich wiirde mich
freuen, wenn Ihr es mal vor-
stelll, da es eine Bereicherung
fiir jeden Videospielefan dar-
stellt, Florian Seidel, Biirstadt

Jeder, der sich flir Video-
spiele interessiert, sollte
“Game Boy” gelesen haben (so
wie wir alle). Es ist ausgezeich-
net recherchiert, gut geschrie-
ben, sehr interessant und (ibe-
raus informativ ohne gleich
parteiisch zu wirken. Ich hab’
sogar noch ein Exemplar der
ersten Auflage (gebunden,
ISBN 3-442-30600-0) abge-

..C......OI...‘......00000.09#0I.G.QOO!Q..QOQ.OOLESERBRIEFE

mationen zu MIPS und MBit,
aber sollte sich beispielsweise
einmal Rare-Software an-
schauen. Was wére diese Fir-
ma ohne die technischen
Fahigkeiten des Super Ninten-
dos. Ich zum Beispiel habe vor
Donkey Kong Country 1 & 2
noch nie etwas von Rare
gehdrt. Ich glaube aber nicht,
daf diese Firma ohne das Su-
per Nintendo hochgekommen
ware. Daher also wage ich zu
behaupten, sollte man schon
angeben, was ein System zu
leisten im Stande ist. (Verhélt-
nis “Spielspali : Daten” ist un-
geféhr “70 : 30")

Thomas Philippi, Lohnsfeld

Leistungsfdhigkeit des N64  steht und fallt mit der Soft-  kriegt und kann das Buch auch i_ -i
auch der maximale SpielspaB  ware. Noch was komplett an-  nur empfehlen. L o |
garantiert wird. Sega, Sony  deres: Ein Buch! Es heiB3t “Nin- | & b/ |
oder gar Atari wiirde ich eine  tendo Game Boy”, wurde von Zu der Frage, was einem | - i
solche Aussage nicht glauben.  David Sheff geschrieben und  wichtiger erscheint (der sub- | Ma gnaMedia Verlag AG |
Nicht die Hardware bringt den  ist als Taschenbuch im Gold-  jektive SpielspaB oder die | Redaktion Video Games !
SpaB, sondern die Software. —mann-Verlag (ISBN 3-442-  technischen Daten) mdchte | Leserforum i
Und bei der ist Nintendo 126-00-2) erschienen. Sheff  ich sagen, daB beides wichtig | Postfach 1304 i
fiihrend (hat Eure geniale Sta-  behandelt darin den Ursprung,  ist. Vielleicht ist der Spielspal | 85531 Haar/Miinchen i
tistik mal wieder bewiesen).  den Aufstieg und den Crash  noch wichtiger, als die Infor- L~ _________ J

Saturn e Playstation ® Gameverleih

Fax 030 421 37 68

Tel. 030 421 37 67
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— Super Nes BTSN | | Multimediashops Berlin
Breath of Fire 2 US 139 | Black Fire US 119 | Chaos Control 2] 95 H[er konnt |hr0"ensp19‘80UCh ‘elhen
Bomberman 3 Dt 109 | FIFA Soccer Dt 99 | FIFA Soccer 96 Dt 99 -
Chrono Trigger US 144 | F 1 Live Information Jp 129 | Lone Soldier Dt 95 “ m
Final Fight 3 US 139 | Golden Axe of Duell Ip 129 | Loaded us 119
Front Misslon 2 Jp aAnt | Hang On GP 95 Ip 129 | NHL Hockey 96 b} 99 | Creature Shock m 99 | Jaguar mit Spiel av 1w
FIFA Soccer 96 x 109 | Loyer Section Ip 129 | PGA Tour Golf 96 Dt 99 | Captain Quazar IS aAnk | Alien vs Predator Gy W
Killer Instinct DV 129 | Minnesota Pool Billard Us 109 | Primal Rage Dt 99 | Deadalus Encounter us 139 Ultra Vortex PV 129
Mechwarrior 2 Dt 109 | Military Commander dIp 155 | Panzer General ] LU ) Us 129 | Jaguar CDm. 4 CD's ab 209
NHL Hockey 96 Dt 109 | NBA JAMTE Dt 99 | RidgeRacer Revolution i 129 | Death Kecp US 119 | Braindead 13 CD us 109
NBA Live 96 Dt 109 | NHL Hockey 96 Dt 99 | Road Rash D 99 | Dragon Lore US 119 | Formula 1 Racing CD us 109
Super Turrican 2 Dt 99 | Primal Rage Dt 99 | Shell Shock Dt 89 | 4 Spiele Paket Us 99 | Highlander CD us 109
Secretof Evermore M]3 119 | Panzer General [} 99 | Stnker Dt 99 | Killing Time m 109
Secret of Mana 2 US 139 | Sim City 2000 US 119 | Toeshinden 2 Jpa, Ak | NHL Hockey 96 us 19 PC—CD ROM
Super Marlo RPG Jp  adnk | SEGA Ralley US 129 | Tekken Dt 105 | NeedforSpeed GY 19| aneoser EA Sporttitel je DL 89
Theme Park DL 109 | Theme Park Dt 99 | Theme Park Dt 99 | Poed us 19 Bleifuss o 49
LUrban Strike Dt 119 | Thunderhawk 11 Dt 99 | Twisted Metal Dt 99 | Primal Rage US 119 | o pote Posttion bt 8
Uberraschungsspiel Dt 139 | Toshinden Jp 129 | Thunderhawk 2 Dt 99 | Space Hulk US 109 | &1 Grand Prix 2 ot 20
Waterworld D1 109 | Viewpoint D 99 | Viewpoint H] 99 | Slayer2 US 129 | ro War us 89
Weapon Lord Dt 129 | Wing Arms us 119 | Wing Commander 3 US 119 | Brain Dead 13 us 19 Stonekeep-Dt erst im Jan. us 99
WWF Wrestlemania Dt 119 | Action Replay m. Backup n 9 | Zoop Dt 99 | Waterworld us 119 TFX Eurofighter bt 89
Gebrauchtsplele schon ab 19 | Infrarot Contraler - 2mal US 109 | RGB Kabel 19 | Viele Gebrauchispiclea Anfr. ab 59 Warcraft 2 Dt %9
Action Replay 3 [#13 99 | gebr. Saturn Geriite ab 579 | Universal Umbau-alles spielt 39 | 3 DO-Konsole ab 499 A Dt 79

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet
(Lagerware). Fiir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach
telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28. Ladenpreise konnen abweichen!

Besucht unsere Laden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Otto-Sir. 28 « Marzahn Marzahner Promenade 47
Wir haben ca, 800 Gebrauchtspiele am Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarfe. Ab 300 DM Versandkostentrel,
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Der Volksmund sagt: Wer rastet der
rostet. Und so erstaunt es uns nicht,
wenn unsere gefiederten Freunde, die
NINJA-TURKEYS, zwischen ihren Aben-

teuern nur zu gern den Verlockungen
des MuBiggangs erliegen - mit allen
offensichtlichen Nachteilen...
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Practice-Mode
kdannt Ihr alle Strecken
direkt anwahlen

D ie Flut an Rennspielen, die
seit einigen Monaten an
der Spielhallenfront stiirmt,
schwappt immer schneller zu
den “Next-Generation”-Kon-
solen heriiber. Noch nicht ein-
mal ein Jahr ist es her, seit
dem wir das erste Mal von
dem groBen Spielhallenvorbild
berichteten. Bei Sega Rally
Championship steuert Ihr ei-
nen von zwei Rally-Wagen
iiber drei in Echtzeit berechne-
te Landschaftskurse. Zur Aus-
wahl stehen die Modelle ‘Lani-
ca Delta’ und ‘Toyota Celica’,
wahlweise mit Automatik oder
Handschaltung ausgestattet.
Damit der Realismus stimmt,

Auf dem Wiistenkurs wird mach-
tig viel Staub aufgewirbelt

cﬂsﬁ%m

Zwe: verschiedene Perspamven
sorgen fiir den fahrerischen
Durchblick. Aus der Cockpit-
View fdhrt es sich etwas hérter.

80
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Bei dem Mountain-Kurs beiflen smh selbst Experten die Zal‘me aus

Championsh

machten sich die Entwickler
zuvor bei einer echten Rally
schlau und setzten ihre Er-
kenntnisse peinlich genau auf
die Bildschirm-Boliden um.
Neben dem “Arcade-Mode”,
der exakt dem Automatenvor-
bild entspricht, befindet sich
auch ein “Time-Attack”- und

“2-Player-Battle”-Modus im
Angebot. Wer mit seinem
Kumpel um die Wette flitzen
will, muB sich mit einem hori-
zontal geteilten Bildschirm be-
gniigen. Auf der Piste gilt es,
bestimmte Streckenabschnitte
nach dem Daytona-Prinzip in-
nerhalb von festgelegten Zeitli-

Der flotte Flitzer
links ist ein
Exirawagen.

Unten: In der engen
Tunnelpassage

. zu iiberholen ist,
kein leichtes
Unterfangen
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mits zu durchfahren. Doch auf-
gepaBt! Besonders zeitfres-
send sind Kollisionen mit geg-
nerischen Fahrzeugen und
jegliche Beriihrungen mit der
Streckenbegrenzung. Es treten
15 computergesteuerte Mit-
fahrer an, die Euch das Leben
auf den SchotterstraBen
schwermachen. Die Kurse bie-
ten neben reichlich Kurven
auch enge Tunneldurchfahrten
und starke Gefélle. Hier findet
der anspruchsvolle Renn-
freund wirklich alles, was das
Raserherz begehrt. Der Lanica
ist fiir Anfdnger am besten ge-
eignet, da er etwas langsamer
auf Touren kommt. Umgekehrt
ist der Toyota der rasantere
Flitzer, aber sehr empfindlich,

|l wenn schlecht reagiert oder

gebremst wird. Umfangreiche
Rekordzeitlisten fiir jeden
Spielmodus reizen zum Wei-
termachen. Damit man schnell
zu Erfolgserlebnissen kommt,
darf man sich zu Beginn des
Spiels einen von drei Schwie-
rigkeitsgraden aussuchen. Im
Time-Attack-und Zwei-Spieler-
Modus richtet sich die Aus-
stattung des Wagens nach Eu-
ren Wiinschen. Vor dem
Renngeschehen lassen sich
kleine Details wie Reifen,
StoBddampfer und Federung
einstellen, von denen sich drei
Konfigurationen auch spei-
chern lassen. Die Strecke seht
Ihr wie gewohnt in flotter 3D-
Grafik auf Euch zukommen.
Wiahrend des Rennens stehen
Euch zwei Perspektiven zur

Wie bemfrs bsi Daytona g:b! es
auech hier einen Mirror-Mode
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Wahl. Ihr startet aus der letz-
ten Position und miiBt Euch
nach vorne fahren. Als Orien-
tierungshilfe ist jederzeit Eure
Plazierung eingeblendet. Wann
die ndchste Kurve oder eine
gefahrliche Passage kommt,
erkennt Ihr anhand von einge-
blendeten Wegweisern, sowie
an den Ansagen Eures Beifah-
rers. Nur wer am Ende des
dritten Kurses als erster (iber
die Ziellinie prescht, kommt in
den FahrgenuB einer Bonus-
strecke und zusétzlicher Extra-
wagen! ws

, Endlich ist der Beweis

erbracht, dafl3 auch der
Saturn ein technisch und gra-
fisch hervorragendes Renn-
spiel auf die Reihe bringt! Von
der "Pop-Up" freien 3D-Dar-
stellung bis zu den ausgeklii-
gelten Spieloptionen haben die
Programmierer diesmal alles
zum besten gegeben. Beson-
ders gefiel mir die einfach und
schnell zu erlernende Steue-
rung, die einem ein unglaub-
lich realistisches Fahrgefiihl
vermittelt: Der Wagen bricht
naturgemal bei zu hoher Ge-
schwindigkeit in den Kurven
aus, mit geschicktem Gasweg
und Bremseinlagen kommt
man aber gut iber die Runden.
Die Computergegner sind sehr

0N ¢ | IG 1{. meHl b .
Die Konkurrenz macht sich gerne auf der Ideallinie breit

Wer erster wird, darf diese schicke Bonussirecke ausprobieren

- T-i:_ne."At tack

COURSE=SELECT

DESERT

FOREST

MOUNTAIN
E}

Bis zu vier Eigenkompositionen
Eures Wunschautos lassen sich
speichern. Auch alle Bestzeiten
werden mit Euren Initialen im
Save-RAM abgelegt.

gute Fahrer, die sich nicht
ohne weiteres geschlagen ge-
ben. Man muf? beim Uberho-
len héllisch aufpassen, um
eine Bertihrung zu vermeiden
oder dabei ungewollt die zeit-
sparende ldeallinie zu verlas-
sen. Sehr schon sind auch die
vier unterschiedlichen Renn-
strecken, die mit unzéhligen
Details aufwarten. Durch die
andauernde Hatz nach Siegen
und Bestzeiten kommt so
schnell keine Langeweile auf.
Der Anreiz, die schnellste Run-
denzeit auf jeder Strecke zu
unterbieten, ist teuflisch hoch.
Vor allem im “Ghost”-Modus
gegen sein imagindres Spie-
gelbild zu fahren, ist beson-
ders reizvoll. Absolut genial
présentiert sich der 2-Spieler-
Modus: Ohne Geschwindig-
keitsverlust braust ihr auf ge-
teilten Bildschirm durch die
Texture-Mapping-Landschaf-
ten. Der SpaBkoeffizient
nahert sich dabei schnell dem

1 SRS %6

Fiir den Zwei-Spieler-Modus wird der Bildschirm horizontal geteilt
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Maximalwert. Die einstellba-
ren Parameter, wurden ge-
schickt ausgewdhlt und bieten
ordentlich kreativen Freiraum.
Rennsportfans werden sicher-
lich auch alleine viel Spaf mit
der CD haben. Alles in allem
eine grandiose Umsetzung, le-
diglich die Bildschirmaufld-
sung muBten die Entwickler
gegenliber dem Automaten-
original reduzieren. Auch der
Riickspiegel wurde schlicht-
weg unter den Tisch gekehrt.
Trotzdem: Sega Rally Cham-
pionship ist derzeit das beste
Rennspiel im Heimspielbe-
reich und definitiv ein weiterer
Grund, sich einen Saturn vom
Weihnachtsmann zu win-
schen. Mal sehen, ob Ridge
Racer 2 auf der Playstation
dem Sega-Renner noch das
Wasser abgraben kann. Ladies
and Gentleman — “The , ,
Race is on"!

System: Saturn

Spieletyp: Rennsimulator
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2

Features: Save-Funktion,
Arcade-Racer-Unterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 89%
Musik: 76%
Soundeffekie: 80%
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Mit geniigend GP-Punkten steigt Ihr in der Fahrzeugklasse auf

aB Virtua Racing ein 3D-

Rennspiel ist, muB ich
wohl niemandem mehr auf die
Nase binden. Die CD beher-
bergt zehn Strecken von
“Easy” bis “Expert”, fiinf Fahr-
zeuge vom Kart bis zum F1-
Boliden sowie die Standard-
méBigen Spielmodi “Practice”,
“Grand Prix" und “Arcade”. Im
Rennen habt Ihr die Wahl zwi-
schen vier verschiedenen Per-
spektiven. Nach einer Wett-
fahrt schaut |hr Euch auf
Wunsch einen Teil des Ge-
schehens im Replay an. Frei-
lich gibt's auch eine Menge zu
konfigurieren. Team-Namen,
Wagenfarbe, Schwierigkeits-
grad und Steuereinheit (unter-
stiitzt das “Arcade Racer”-
Lenkrad) wollen eingestellt
werden. Musikalisch gibt sich
Virtua Racing sparsam;: Fahrt
Ihr durch einen Checkpoint,
gibt's ein paar Sekunden lang
Musik, dann herrscht wieder

P1 WAz (1 01 )1 e

Im Replay merzt Ihr Fahrfehler
aus. Unten: Cockpitperspektive3+

82
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GEAR BOX

TEAM

Das Fahrverhalten der fiinf Kisten miifit Ihr erst kennenlernen

Virtua

Racing

Stille (bis auf die Soundeffekte
natiirlich). Die Themen der
Standard-Strecken kennt Ihr
schon, fiir die anderen Kurse
gab’s neue Sounds. High-Sco-
res und Plazierung im Grand
Prix diirft |hr ins Saturn-RAM
schreiben. Fiir zwei Spieler
stehen weder Arcade- noch
Grand-Prix-Modus zur Verfii-
gung. Das heiBt, wenn Ihr zu
zweit fahren wollt, dann fahrt
Ihr auch wirklich nur zu zweit
im Practice-Modus. Und weil’s
von CD kommt, gibt's fiir jede
Strecke einen kurzen Video-
Rundflug mit Kommentar. Js

, , Wer das Referenzrenn-

spiel erwartet hat, wird
enttauscht. Sicher, es handelt
sich um ein schnelles Poly-
gon-Rennspiel von ausrei-
chendem Umfang. DaB die
technische Leistung des Sa-
turn aber nicht ausreicht, so
einem Spiel auch noch ein

paar Texturen zu verpassen (in
F1 Live Information ging’s ja
auch), machte ich doch nicht
hoffen. Spielerisch gibt’s nicht
allzuviel an Virtua Racing aus-
zusetzen. Mir wird lediglich
viel zuviel gerutscht und ge-
schleudert. Die Streckentiber-
sicht bietet leider keinen An-
haltspunkt, welche Entfernung
Euch vom néchsten Gejagten
trennt. Thema “Sound und
Musik”: Auch wenn jedes
Fahrzeug seinen eigenen So-
und hat, klingen sie alle kaum
besser, als Hang On auf dem
Master System. Die Jingles im
Rennen gehen nach der dritten
Runde tierisch auf die Nerven.
Wieso durfte AM2 nicht auch
diese Version programmie-
ren? Virtua Racing ist und
bleibt ein passables Rennspiel,
das sich allerdings grafisch
und spielerisch nicht mit den
fiihrenden PSX-Titeln , ,
messen kann,

System: Saturn

Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Time Warner Int.
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 64%
Musik: 36%
Soundeffekte: 45%




evor hier irgendwelche Po-

lygon-Bizeps” angespannt
werden, miiBt Ihr erst mal einen
eigenen Boxer definieren. Im
“Debut"-Menii wéhlt Ihr Haut-
farbe, Statur, GroBe, Geschlecht
etc. individuell aus. Die drei Ei-
genschaften Schnelligkeit, Kraft
und Kondition sind allerdings
miteinander gekoppelt. Erhéht
Ihr z.B. den Power-Balken, ver-
ringern sich automatisch die
beiden anderen Werte. Im Prin-
zip sind somit alle von Euch zu-

Wéhrend dem
Replay kidnnt Ihr
frei im Bild rum-
zoomen und den
Kampf aus den
verriicktesten Per-

sammengestellten Fighter gleich
stark (im Gegensatz zu den
iibermdchtigen Computergeg-
nern beim Turnier). Einen Super
Death Punch erlernt Euer Kdmp-
fer erst, wenn thr in der Ran-
king-Liste bereits ziemlich weit
vorgeriickt seid. Abhdngig von
GrdBe und Gewicht richtet jeder
Kampfer seinen Grundstil (zum
Beispiel beide Arme nah am Ge-
sicht gehalten) automatisch an
den fiinf vorgegebenen Kampf-
stilen aus.

spektiven noch-

mal betrachten
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, Das grdBte Manko bei

dieser (grafisch durch-
aus ansprechenden) Boxsimu-
lation ist die schwammige
Steuerung. Ich konnte einfach
kein Gefiihl fiir meine Kdmpfer
entwickeln, da Steuerbefehle
meist zeitverzdgert ihre Aus-
wirkungen zeigen. Unlogi-
scherweise miifit Ihr noch
dazu auf dem Steuerkreuz im-
mer die gleiche Richtungsta-
ste, d.h. nach oben bzw. nach
unten driicken, um auf den
Gegner zuzulaufen, bzw. um
ihm auszuweichen, egal, wo
im Ring dieser gerade steht.

REVIEWS

Das ganze Mend-Drumherum
ist wirklich professionell ge-
staltet, per Replay-Funktion
kann man jede Runde (im
Schnelldurchlauf) noch einmal
ansehen. Uber die L-/R-Tasten
laBt sich die Perspektive auch
wahrend dem Kampf verstel-
len — ein gutes Spiel wird den-
noch an anderen Maf- , ,

staben gemessen!

System: Sega Saturn i
Spieletyp: Boxen
Megabit: CD
Hersteller: JVC/Virgin ]
Testversion: Dynatex
Spieler: 1 his 2
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6

Grafik: 68%
Musik: 14%

Soundeffekte: 60%
J E = 'u
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deutscher
Sprachausgabe werden
Euch die Aufirdge erkléri

ast drei lange Jahre muB-

ten sich Thunderhawk-
Fans in harter Geduld {iben.
Jetzt ist es endlich soweit: Der
stdhlerne Donnervogel diist
mit hochgeziichteter Saturn-
Grafik-Power noch schneller
durch die Liifte als auf dem
Mega-CD. Insgesamt 26 Ein-
zelmissionen miiBt Ihr als wa-
gemutiger Soldnerpilot erfolg-
reich absolvieren. Unter den
Auftrdgen sind so einfache
Missionen wie das Zielbomba-
dieren von Briicken oder das
Eskortieren von Konvois. Aber
auch so schwierige Dinge wie
das Ausschalten einer ganzen
Schiffsflotte gehdren zu den
Alltagsaufgaben. Bodenge-
schiitze, Panzer, Flugab-
wehrstellungen und feindliche
Kampfhubschrauber erleich-
tern Euch diese Aufgabe nicht
gerade. Nach jeder iiberstan-
denen Pflichterfiillung hagelt
es entweder Medallien oder im
schlimmsten Fall bekommt Ihr
das “Game Qver”-Bild zu se-
hen. Eure Umwelt seht Ihr in
einer 3D-Fraktalgrafik an Euch
vorbeisausen. Die ganze Land-
schaftszenerie und alle Objekte

Rechis: Displays geben genaue
Auskunft iiber das Territorium
nehst Gegnerpositionen.
Unten: Ein schiner Render-
Vorspann stimmt Euch auf das
explosive Spielgeschehen ein.

wurden vollstandig mit Textu-
ren {iberzogen. Per Joypad re-
guliert Ihr den Schub, wechselt
in eine von drei Perspektiven
oder feuert auf Knopfdruck die
Gegnerschaft in Schutt und
Asche. Dabei stehen Euch
nicht weniger als acht Waffen-
systeme zur Verfligung: Ihr
greift auf Bomben, zielsuchen-
de Raketen oder schlichtes

Ohne Probleme
kdnnt Ihr die
Maschine aus ver-
schiedenen
Blickwinkeln
beirachten

Thunderhawk

T N
o

MG-Feuer zuriick, Werdet |hr
getroffen, sinkt Eure Schutz-
schildenergie, bis es zum Ab-
sturz kommt. Habt lhr eine
Operation erfolgreich bestan-
den, gibt's ein ellenlanges
PaBwort als Belohnung.  ws

, , Was fiir eine Action-Si-

mulation! Core Design
kann auf die zweite Runde sei-
ner Thunderhawk-Entwick-
lung méchtig stolz sein; In
“Operation Firestorm” findet

o

der Spieler Non-Stop-Ballerac-
tion pur, die in eine sehens-
werte und hérenswerte Umge-
bung eingebettet wurde. Die
Designer haben es erneut ge-
schafft, eine Mischung aus
mitreiBender Action und takti-
schen Winkelziigen zu realisie-
ren. Bei den zahlreichen Mis-
sionen erwartet Euch ein
listiges Katz und Maus-Spiel,
bei dem gute Reaktionen und
ein kiihler Kopf gefragt sind.
Pausenlose Unterhaltung ist
Euch sicherlich wochenlang
garantiert. Leider gibt es auch

w4 Vegatives zu berichten: 0b-

schon die Grafik sich auf den
ersten Blick recht flott und
ruckelfrei prasentiert, leidet
Thunderhawk 2: Firestorm un-
ter dem unschénen “Dayto-
na”-Pop-Up-Syndrom. Wenn
Ihr tiber das weitldufige Ter-
rain fliegt, baut sich zum Bei-
spiel urplétzlich ein Berg vor
Euren Augen auf. Und ein wei-
teres Manko: Trotz der Tatsa-
che, dall der Saturn (iber ein
internes Speicher-RAM ver-
fligt (das ja bekanntlich zum
Abspeichern von Spielstanden
vorgesehen ist), mu3 man
sich ein 15 (!) stelliges Paf-
wort notieren. So etwas ist
heutzutage wirklich , ,
nicht mehr notig!

System: Saturn
Spieletyp:
Action-Simulation
Megabit: CD

Hersteller: Core Design
Testversion: Centergold
Spieler: 1

Features: Conlinue
Schwierigkeitsgrad: 1
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 87%
Musik: 82%
Soundeffekie: 81%




B ei Black Fire macht Ihr Jagd
auf den abtriinnigen Com-
mander Kane, der sich einer ge-
heimen Alien-Technologie be-
dient hat, um die Welt in Angst
und Schrecken zu versetzen.
Einige Gefolgsleute helfen ihm,
seine Ziele durchzusetzen. Nun
liegt alles an Euch: Ihr steigt
ins Cockpit eines schwer-
bewaffneten Kampfhubschrau-
bers, der verschiedene Mis-
sionsziele zugewiesen be-
kommt. Auf dem Plan stehen
nicht nur plumpe Vernichtungs-
auftrdge, sondern auch der eine
oder andere Aufkldrungs- oder
Unterstiitzungsflug. An Waffen
habt Ihr die Wahl zwischen ver-

schiedenen Raketensystemen,
MG-Kanonen und weiteren
High-Tech-Schnickschnack. Am
Boden warten neben Luftab-
wehrbatterien auch Panzer und
anderes Kriegsgerat auf Euch,
Vom Hdohenmesser iiber Radar
bis zur automatischen Zielerfas-
sung ist alles vorhanden, was
man als gnadenloser Séldnerpi-
lot bendtigt. Wird Euer Hubi zu
oft getroffen, féllt ein System
nach dem anderen aus, was
zum sicheren Absturz fiihrt. ws

Der Vorspann ist wieder einmal
das Schanste auf der CD

Eine Lenk-Rakete im Anflug auf
ein Bodenziel
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, Der gut inszenierte

Vorspann laBt ein ful-
minantes Action-Spektakel er-
warten. Leider wird die iiber-
schwengliche Vorfreude nach
einigen Flugstunden empfind-
lich getriibt. So ist z.B. die 3D-
Grafik fir meinen Geschmack
einfach zu banal. Von Details
keine Spur, abgesehen von
der feindlichen Kriegsmaschi-
nerie gibt sich alles in einem
monotonen Texture-Land-
schaftsgriin. Die Steuerung ist
so empfindlich, dal der ge-
ringste Schlenker ausreicht,
um die Maschine auf einen

REVIEWS

falschen Kurs zu bringen. Wie
man bei dem “wackeligen”
Flugverhalten mit nicht-fern-
gelenkte Raketen oder einer
Bordkanone ein Ziel treffen
soll, bleibt mir schleierhaft.
PSX-Besitzer haben es da bes-
ser: Das vergleichbare War-
hawk zeigt, was alles , ,
maglich gewesen wire.

System: Saturn
Spieletyp:
Action-Simulation (
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy !
Spieler: 1 I
Features: Continue, Save !
Schwierigkeitsgrad: 6 !
Preis: ca. 120 Mark

\G-Altersempfehlung: ab 18 | :

Grafik: 50%
Musik: 68%
Soundeffekte: 55%

Ladenlokal
45131

Essen

Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Sony Playstation dt. 599,-- Rayman dt.
Pad 59,90 Raiden dt.
Padverldngerung
Action Replay

Air Combat dt
Alien Triology dt
A-Train dt.

Panzer General dt.
Destruction Derby dt. 99,90 X-COM dt.
Discworld dt.
Gunnersheaven dt.
Theme Park dt.
Novastorm dt.
Ridge Racer dt.

99,90 Tekken dt.

Zur Zeit wird uﬁ ‘einem Adapter gearbeitet
der es ermaglicht US. und JP. Spiele auf
~dem dt. Gerat zu spielen,

24,90 R. Roll Racing 2 dt.
69,90 Primal Rage dt.
49,90 Sim City 2000 dt.
59,90 Striker 96 dt.
49,90 WWF Wrestlem, dt.
49,90 Shell Shock dt.
89,90 Lemmings 3D dt.
99,90 Tohshinden dt.

89,90 Wipeout dt.

89,90 Jumping Flash dt.
89,90 Parodius Del. dt.
99,90 Konami Soccer dt.
89,90 NBA Jam dt.
99,90 Warhawk dt.

Saturn dt.

Action Replay
Pad
.M Digital Pinball dt.
Bug dt.
V.Fighter Remix dt.

Panzerdragoon dt.
Pebble Beach Golf
Myst dt.

Mystery Mansion

Shinobi dt.
Rayman dt.

auf Lager
Adapter fiir US /JP 59,90
89,90

69,90
Sega Rally vorb.
109.90

99,90
99,90
129,90
Sega Ralley dt. vorb.
Virtual Racing dt. vorb.
99,90
99,90
NHL 96 dt. vorb,
FIFA 96 dt. vorb.

Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us. vorb.
7th Saga 2 us. vorb.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt. vorb.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Faverpitch Soccer dt. 109,90
Hagane dt.
Illusion of Time dt.
Jungle Strike dt.
Killer Instinet Pal / us.139,90
King Arthur us.
Lufia 2 us.

11th Hour
Creature Shock

W. Commander 3
Absolute Zero
Bladeforce

6 Button Pad

Irrtlirmer, Prelsanderungen vorbehalten. Veﬂnnﬁltmhn !0..90 DM,
Ladenprelse kénnen abweichen.

Héndleranfragen erwiinscht (Fax 0201 / 777225)

Ladenlokal
40211

DuUsseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211 /1649409

89,90
129,90
79,90
139,90

Battletech us.
Bomberman 3 dt.
NHL 96 dt
Megaoman x2 dt.
Marioworld 2 dt.
NBA Jam t.e. dt.
NBA Live 96
Fita Soccer 96
Shadowrun dt.
Supers, Soc, 2 dt.
Secret Everm. dt.
Turrican 2 Pal
Thamae Park dt.
Uni Ralley dt.
Weapon Lord
Pimalrage dt.
Cool Spot 2 us.
129,90 6 Spieler Adapter
vorb, Umbau 60Hz

139,90
99,90

119,90
139,90
139,90
149,90

109,90
109,90
99,90

(0201 /777235

Natiirlich fiihren wir auch welterhin Spiele fir:

- SEGA MEGA DRIVE
- SEGA CD u. 32X

- NEO GEO CD.

- JAGUAR u, CD

- PC CD-ROM

Adapter US-Spiele 39,90

109,90
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ast ein Jahr haben die

Takara-Jungs fiir diese Sa-
turn-Umsetzung des PSX-
Knallers verstreichen lassen.
Dafiir werden allen Sega-Fans
einige zusatzliche Schmankerl
geboten. Wie bei Tekken gibt's
nun ein cooles Render-Intro zu
bestaunen, das alle Charaktere
vorstellt und einen Story-
Mode in dem sich die zehn
Kédmpfer (Gaia und Sho sind
jetzt frei anwdhlbar) mit Ja-

pano-Sprachausgabe Nettig-

keiten an die Birne werfen. Um
an die Desperation-Moves zu
gelangen, miiBt Ihr das Game
auch nicht mehr durchzocken,
die werden Euch schon in der
Anleitung verraten. Die Stages
haben auch einige Verdnde-
rungen erfahren, wobei sich
die Designer interessanterwei-
se um die Schwierigkeiten des

Originals gedriickt haben: In
der Kayin-Stage in der Neon-
City fielen die Bildschirme
rund um die Arena, auf denen
der Fight live libertragen wird,
der Schere zum Opfer und
auch die fulminante Gaia-
Stage, in der die Duellplatt-
form im Inneren eines riesi-
gen ‘Schwimmreifens’ rotierte,

86

Die Gaia-Stage ist im Vergleich zur PSX-Version geradezu lacherlich

Tos

wurde durch simple Einblen-
dungen ersetzt, Dafiir betritt
aber eine neue Heldin namens
Cupido die Toshinden-Biihne.
Auf das Madel mit den zwei
Pippi Langstrumpf-Zdpfen als
dritten BoBgegner, bewaffnet
mit einer riesigen Lanze, trefft
Ihr aber erst, wenn Ihr alle

A la Tekken findet Ihr bei
N der S-Version
Rendervor- aber leider

. keine Abspanne

Y KAYIN
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Bof Sho kinnt Ihr jetzt wie Gaia frei anwéhlen

zehn Mitstreiter (inclusive Sho
und Gaia!) ohne Einsatz von
Continues geschlagen habt.
Auch spieltechnisch gehen die
Duelle einen winzigen Tick
langsamer zur Sache. rk

, Auch mit dieser S-Ver-

sion hat Takara GroBes
geleistet. Das geniale Spielge-
flihl des PSX-Vorbilds rettete
man ohne Abstriche auf den
Saturn, und die minimalen
Verzégerungen werden nur
Profis auffallen. Schade aber,

B daB einige Details nun fehlen,

wie die Stimme in der Sofia-
Stage, die eben Teil des Flairs
dieses Hits waren. Auch die
Sprachausgabe bei den Speci-
al-Moves klingt nicht mehr so
kréftig und voll. Dafiir prisen-
tiert man Euch aber die sehens-
werte Cupido und die Quick-
Kicks und -Slashes wurden
zusdtzlich beschleunigt. Da-
durch starten sich Combos
leichter, und mit etwas Ubung
bringt Ihr etwa mit Eiji fix Sie-
ben- bis Acht-Hit-Combos fer-
tig. Warum man jedoch die im
Text erwdhnten grafischen
Leckerbissen nicht integrieren
wollte, ist mir schleierhaft.
Insgesamt gesehen halten
sich bei Toshinden S positive
wie negative Verdnderungen
die Waage, und deshalb gibt's
auch die gleiche High-End-
Wertung. Alle Priigel- , ,
Fans miissen’s haben!

System: Saturn

Spieletyp: Beat'em Up
Megabit: CD

Hersteller: Takara/Seqga
Tesiversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2

Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 78% .

Soundeffekie: 76%

Musik: 79%
8 '1’6 0N/




J eder einigermaBen interes-
sierte Pool-Billard-Spieler
hat schon von Minnesota Fats
gehort. Da Fats groBe Tage
schon ein Weilchen her sind,
gibt der Alt-Star eben seinen Na-
men fiir ein Konsolen-Billard
her. Enthalten sind alle wichti-
gen Spielmodi wie 14-1, Achter-
ball, Neunerball und ein Story-
Mode, in dem Ihr durch die
Staaten zieht und andere Pool-
Cracks abzockt. Minnesota Fats
Pool Legendist die Saturn-Um-
setzung von Side Pocket auf
dem Mega Drive. Der Unter-
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Pool Legen

schied: Die Bildchen aus dem
Mega-Drive-Vorgdnger wurden
durch Video-Sequenzen ersetzt.
Die Ansicht im Spiel ist wieder
ausnahmslos die Vogelperspek-
tive. Einstellungen von StoBstr-
ke, Effekt und Ziel werden wie
bei Side Pocket auf dem Mega
Drive vorgenom-
men. Die vorlie-
gende Testversion
ist mit Texten und
Sprache in Eng-
lisch ausgestattet.
Als Musik gibt’s

, Eigentlich sollte man

jeden treten, der ein
16-Bit-Spiel 1:1 auf die neuen
Konsolen umsetzt. Genau das
hat Data East ndmlich ge-
macht. Es ist nach wie vor so
gut wie unmdglich, genau zu

REVIEWS

Snooker und das ganze in der
hohen Auflésung, das war’s
gewesen. Aber da hétte man ja
vielleicht einen teuren Ent-
wickler mehr dransetzen miis-
sen. Wieder mal mein Rat:
Kauft Euch “Die Farbe des Gel-
des” auf Video und geht ein
paarmal richtig Billardspielen.
Die Scheibe lohnt sich , ,
nicht.

System: Saturn
Spieletyp: Billard
Megabit: CD
Hersteller: Data Easl
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2
Features: -
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

typische Bar-The-  zielen (Aufidsung zu schlecht, Grafik: 48%
men. js  Kugeln zu klein). Es gibt keine | Musik: 52%
neuen Features, und sogar die | Soundeffekte: 28%
Kneipen-typischen Musikthe- ==
Wer kann auf die-  men sind qualitativ keinen
sem Tisch prazise ~ Deut besser als auf dem Mega
Stibe ausfiihren?  Drive. Ein 3D-Modus wie in L '-
Striker ‘96 89,90  Shinobi X 89,90  Clockwork Knight II 89,90 Video CD Karte 329,00
Warhawk 89,90  Street Fighter The Daytona USA 109,90 Lenkrad 89,00
Krazy Ivan Dez. Movie 109,90  Digital Pinball 89,90 Adapterus/dt/jp 59,90
Air Combat 89,90  Panzer Dragoon 99,90
Tekken 74,90 3DO
Rayman 89.90 i, (’:::) Need for Speed 92,90
Wipe Out 89,90 Blade Force 92,90
Jumping Flash 84,90 Road Rash 92,90
Battle Arena Tosh. 84,90 Shockwave 92,90
Rapid Reload 89,90 Space Hulk 92,90
Ridge Racer 89,90 Panzer General 89,90
Kileak The Blood 84,90 Total Eclipse 89,90
Grundgerat dt. inkl. Bahnhofstr. 26 Wing Comm. Il 92,90
Scartkabel, Netzteil 36037 Fulda @ Syndicate 84,90
o g Tel.:0661-77726 Fax77736 e EBHOM
Memory Card 44,90 Magic Carpet II 89,90
Joypad 49,90 Fade to Black 89,90
Antennenkabel 44,90 Mechwarrior 2 89,90
Sniele testen filr Playstation, Saturn, 300 und die neuesten Demos vom PC kinnen Need for Speed 84,90
nach vorheriger Terminvereinbarung gesehen werden, vor Welhnachten findet noch Ascendancy 84,90
ein tolles Virtua Fighter Turnier statt, bei dem ein Saturn gewonnen werden kann (und 5
Saturn natiirlich noch mehr)_. Pitfall (Win 95) 84,90
itkaFigtior Remix. 1900 | et - o o e S e
gl:;:“ gi:gg EE:r{g:lcgﬁ:ﬁE;Z ?ing:%(l}-b—hé?;sb;rechngl,nd;s Recht auf Ell'fi.'nllunggdas Kaufvertrages bigibt ‘B\E?tf:?sl_eoggbow 33:33
1 s 96 87
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D as Vertrauen der Soft-
warefirmen in den 16 Bit-
FuBballsektor scheint grenzen-
los zu sein, anders |aBt sich
eigentlich die derzeitige Flut an
Neuerscheinungen gar nicht
mehr erklaren. Andererseits
glaube ich kaum, daB sich viele
Leute gerade fiir Total Football
entscheiden, da maximal zwei
“Hs” (Human Players) mitspie-
len konnen und weder eine Bat-
terie noch ein PaBwortsystem
integriert wurde. Tretet Ihr bei
einem Freundschaftsspiel ge-
geneinander an, sind beide
Mannschaften immer gleich
stark, egal fiir welches der 50
Teams Ihr Euch entscheidet. Die

'*’\". Statistics

Die Zwischenstatistiken mit
Balken sind duferst popelig

Wer hat noch nicht?

Optionsvielfalt bewegt sich an-
sonsten auf Mittelmal: Liga-,
Pokal- oder Turnierwettbewrb
kénnt Ihr zu Beginn anklicken
und dabei fiinf verschiedene
Spielfeldarten auswéhlen, nach
Toren gibt’s ein Replay, und im
Spiel lassen sich die (iblichen
Moves (Flanken, Passen, ‘Lup-
fen', Kdpfen, Hackentrick, Fall-
rilckzieher, hoher und flacher
SchuB) anwenden. Die einzige
Neuerung sind die netten Ju-
belszenen nach jedem Tor.  ds

Die Tribiinen-Gatier sehen aus
wie Deutsche-Bank-Logos

o=

, , Nein, was fiir ein sinn-

loses Spiel! Ohne Spei-
chermdglichkeit bei Turnieren
bleibt einem irgendwie nur der
Zweispielermodus, wo das
hektische Gewusel auf dem
Screen aber ebenfalls nervt.
Beide Torwarte werden gene-
rell von der CPU gesteuert und
halten verdammt gut. Die
Sprachsamples vom Schiri
sind véllig unversténdlich digi-
talisiert worden, und klingen
fast wie Gegrohle der Zuschau-
er. Apropos Zuschauer: Hier
hat sich “Starprogrammierer”
Richard Walker bei NBA Jam
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eine Scheibe abgeschnitten.
Kommt ein Spieler der (iber-
schiaumenden Menge zu nahe,
zlicken alle Zuschauer gleich-
zeitig ihre Kameras und knip-
sen wild drauflos. Wie gesagt,
die einzige Nettigkeit bei To-
tal(ly boring) Football sind die
Freudenszenarien nach Toren,
der Rest ist einfach nur , ,
unspektakuldr.

System: Mega Drive
Spieletyp: FuBball
Meagabit: 8
Hersteller: Domark
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 his 2
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 54%
Musik: 40%

Soundeffekte: 35%

%

INSERENTENVERZEICHNIS
A.B. Games 39 MA&K Softwareversand 15
ARJAY 100 M.C. Game 83
BecoSys 41 Magic Entertainment Center 75
Bundeszentrale fir ges. Aufklarung 31 Maro 49, 61
CIC Interactive 11,47, 3. US Media Point 23
Dynatex 59 Mega Game Point 75
Flying Arts 19 Mega Games 63
Freak's Shop 89 Mindscape 25
Galaxy 15 Nintendo 9,27
Game Activity 91 O.LT. Versand 93
Game Express 53 Pelcher 15
Game Line 91 Playcom 2. US
Game Nation 91 Roby Rob Shop 63
Game News 41,53 Sound & Vision 73
Gamebusters 97 Test ‘N Take 59
Gamers Poin 67 Top4 91
Gamestore 85 Traumfabrik 17
GameZone 51 TV Games 41
Grobis Gameshop 95 TW Datentechnik 13
Hall of Games 87 Video & Game 77
High Score Games 55 WARP 65
King Games 67 Wolfsoft 65
Konami 21,33,4.US Zen-Tec 53
N 7
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Tel

:0251 /527854 & 5255 22

T Bernd Herfurth <
Personliche Bestellannahme Fax: 0251 /5279 71
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr 1 An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Sa. 10.00-18.00 Uhr Weselerstr. 54 ¢ 48151 Mlinster
[ Meca oRive: IR o5 SATURN HARDWARE: SONDERANGEBOTE ! SUPER NINTENDO: [RCerblicosaidl
{ : ART / AGB KABEL 24,05
AERO THE AGROBAT 2 59,05 LEMMINGS2 B e Siine SUHELC NN EN L 90 MINUTES e Super Advantag Stick (Ascil) 49,95
ALADDIN sogs  MAXIMUM CARNAGE 49,95 LA 69,95 FREA ACME ANIMATION 3595 SV 336 Joystick 48,95
| SRR ACTION REPLAY 0g.95 AAHIREAL MONSTERS 59,85 !
ALIEN SOLDIER gg9s MEGA-LD S0 PATTES fogs  ACTRAISER <As 1095  ANIMANIAGS 8995 5V 337 Pad 59,95
ASTERIX - Powerof Gods 80,95 MEGASWIV 39.95 e TRAISER : ASTERIX & OBELIX 11995 SV 338 Topfighter 109,95
MEGA TURRICAN Antennenkabel mit Bildfilter 54,95 ACTRAISER2 69,85 ;
ATP TENNIS 89,95 49.95 AERO THE ACROBAT <A> 49,05 BATMAN FOREVER 89,95 ULTRAZIn ONEPAD 39.05
BATMAN & ROBIN pags.  MOKEY MANA 408 e MEAIORY O AROTHEACROBAT2 G095  BIG SKY TROOPER 109,85
BATMAN FOREVER 79,05 MS.PACMAN 49,85 ‘o:  BEAVIS & BUTTH ; BIKER MICE FROM MARS 59,85 GAME BOY:
Al COMVERTER 69,95 BUTTHEAD 29,095 s
BONKERS o095 MUTANT LEAGUE HOCKEY 49,95 BIOMETAL <A: 19,95
o AM T JOYPAD SATURN 48,95 cied :
BOOGERMAN 55.85 NBA J, DURNAMENT 69,95 BOOGERMAN
LA VIRTUA STICK 76,95 0 105,95 W GAME BOY & TETRIS 59,95
BUBBLE & SQUEAK 49,95 NHL%’E KEEYE'Q? :g-:g ! BRAINES 4555 CAPTAIN COMMANDO 6995  ACTION REPLAY 49,95
COMIX ZONE 89,95 3 : BRAWL BROTHERS 4005 OCASTLEVANIA-VAMPIRE 9995 ADVENTUREISLAND 2 <A» 30,95
COOL SPOT 59,95 gﬂwﬁpﬂ::ﬁsﬂcri BABES 29,95 SATURN GAMES: Champion Warld Class Soccer 3485  CHAONO TRIGGER US 139,85  ASTERIX & OBELIX 50,05
UTTHROUT ISLAND 109,95 SR 39,95 CLAYFIGHTER <A> PR CIRCUIT USA [[EEE]  BIONIC <A> 29,95
DAFFY DUCK in Hollywood 79,95 C-| 48,85 [ EEEE cool spoT TR CUT THROUT ISLAND [[EEE] BLASTER MASTER JR. <A> 38,85
546 BECHUNGELBUCH . gads. PHELIOS 29,95 CASPER YT iy 3595  DEMOLITION MAN 109,95 BONKS ADVENTURE <A> 39,95
DEMOLITION MAN 7095 PUGGSY 2995 ClockworkKnight 162  [e8895 ool oo 965 DEMONS CREST <A> 7985 BUBBLE BOBBLE <A> 39,85
DIE SCHLUMPFE goos BBl Basebal 38,95 CYBER SPEEDWAY 88.95  pouAlE DRAGON V aggs DIRT RACER FX 99,95 CHASE HO <A> 39,95
DING DINES SOCCER 005  RASENMAHERMANN 39,95  CYBERIA 11995 o ey IR CIEIRPECE  CLIFFHANGER 29,95
Donald Duck - Maui Mallard 109,95  AED ZONE 49,85 D'S DINNER Jap. 109.95  HaE RN e BUCH %595  DONKEY KONG COUNTRY 11885  COOL SPOT 30,95
BYNAMITE HEADY 400  RISE OF THE ROBOTS X TR DAYTONA U.S.A. 115,55 i g DKC2 - DIDDY'S KONG O, 129,95 S I g e R} 49,85
E.A. Int. Tour Tennis 5995 POCKET KNIGHT ADV, 38,95 DIGITAL PINBALL B9.95  coiTHE CAT FOP TR EARTHWORM JIM 2 ILENE  DRACULA 20,85
EARTH WORM JIM sags  SHAQFU 39,85  F1LIVEINFORMATION  jap. 129,95 ol Av 4ogs F1WorldChampionship E. 89,85 ELEVATORACTION <A> 39,95
EGCO THE DOLPHIN 2 oo SKITGHIN 29,95 FANTASY PINBALL  [ap, 11085 [o'coc co ospsall FiFA SOCCER 86 [EEE  FIFA SOCCER 49.95
F1 World Championship Ed, 69,85 ~ SONIG1 29,95  HANG ON GP 95 [8p.12085  uchinack angs  FINALFANTASY 2 US 129,85  KILLER INSTINGT 59,85
FEVER PITGH - Mario Basler 89,95 SONICG2 43,95  KING OF SPIRITS jap, 11885 B0l "hareol <Zomble 2> 3905  FINALFANTASY 3 US 139,85  KIRBY'S PINBALL <A= 30,05
FIEA SOCCER '05 soos SUPER FANTASY ZONE 39,85 LAYER SECTION 11995 o ONE GOLF <As 4ggs FF.3 Spielberater <As 4985 LEMMINGS 2 28,65
FIFA SOCCER ‘96 go0s SWORDOFVERMILLION 2995 MANSIONHIDDENSOULS 98995 icoisatee angs FOREMAN FOR REAL 10095 MEGA MAN 2 <A> 35,95
FLUX [EEEy L ST ERIER STWERTY 4985 MYST I N OIAN A JONES ADV. poyry  HAGANE 5095 MEGAMAN S 50,95
FOREMAN FOR REAL 5905  Tiny Toon Adv.-Acme Al Stars 49,95 NBA JAM TOURNAMENT 89,05  EniSiri e e VRNl HEBEREKE'S POPOON <A> 69,95  MICKEY MOUSE Y 59,05
QARFIELD so0s TOEJAM & EARL2 4995  NHL HOCKEY s gags  HEBEREKE POPOITO 8995  MIGRO MACHINES 29,85
JMADDEN FOOTBALL'85 48,95  TOUGHMAN CONTEST 49,95  PANZER DRAGOON 10085 s orra 1995 ILLUSION OF TIME 108,85 MONSTER TRUCK <A> 39,95
Tl gons  ULTIMATE SOCCER 39,05 PEBBLEBEACHGOLF 8985 L oiiiyieon o go0s  [ASEEEIGECEEEIFRLES MR NUTZ <A 39,95
JUDGE DREDD 7005 VIRTUAL BART 49,95  OUANTUM GATE jap. 119195 ZREE 4905  ITCHY& SCRATCHY 58,95  NINJA <A> 39,05
JUNGLE STRIKE goos  VIRTUAL PINBALL 49,95 RAGE DRIVIN iR 99,85 ERTIEES S igos  JELLYBOY <As 5395 PGATOUR GOLF 49,85
KONIG DER LOWEN 89,05 WAHLOGH 195 HOHOTICA B985 | ELMINGS 2 4905 JOEAMACS 89,95 A-TYPE2<A> 39,95
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Wie gewohnt prasentiert
uns EA auch dieses Jahr
wieder mitten in der Football-
Saison ein Update der Madden-
Serie. Was hat sich der neuesten
Fassung gedndert? Die Verbes-
serungen halten sich im Rah-
men, natiirlich spielen die bei-
den Expansion-Teams aus
Jacksonville und Carolina mit,
natiirlich gibt es ein paar neue
Spielziige, und natiirlich wurde
mal wieder an der Grafik gefeilt.

Rechis: Die drei
Paflempfanger seht
Ihr jetzt nicht mehr in
Fenstern, sondern
direkt auf dem
Spielfeld

Erstmals konnt Ihr Eure eigenen
NFL-Cracks konstruieren und
sie im Trainingskurs auf ihre
NFL-Tauglichkeit iiberpriifen.
Die Manager-Funktion ermog-
licht es Euch, Spieler anderer
Teams zu kaufen oder zu tau-
schen. Auf dem Platz kontrolliert
Ihr den ballfiihrenden Akteur, in
der Defense iibernehmt Ihr per
Druck auf die B-Taste den Spie-
ler, der der Lederkugel am néch-
sten steht.

, Irgendwann ist auch

mal das beste Spiel-
prinzip ausgereizt, und man
kann einfach nichts mehr ver-
bessern. Soll man noch mal
liber 100 Mark hinlegen, nur
weil diesmal die neuen Expan-
sion-Teams mitspielen oder
weil Steve Young jetzt realisti-
scherweise mit links wirft?.
Madden NFL'96 hinkt dem
Vorgénger in nichts hinterher,
es bietet aber auch nicht gendi-
gend neue Features, die den
Kauf rechtfertigen wiirden.
Damit mich keiner falsch ver-
steht: Auch Madden NFL'96

a0 O OO OROIBSTSEPRDOSEOTRPROBDOROTODTOTODPRODPOIOPDTRODPBRODPRODOSTPBOSBOOOEDPBEODRDREROORRSORN

reiht sich wiirdig in die Serie
erstklassiger Footballsimula-
tionen von Elctronic Arts ein,
doch es gibt wohl kaum einen
Football-Fan, der nicht schon
wenigstens ein Madden-Mo-
dul sein eigen nennt, und emp-
fehlen kann ich die , ,
96’er Version nur fiir
Neulinge.

System: Mega Drive ,
Spieletyp: '
Footballsimulation !
Megabit: 16 |
Hersteller: Electronic Ars |
Testversion: Electronic Arts |
Spieler: 1 bis 4 |
Features: Batterie |
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 6

Grafik: 81%
Musik: 60%
Soundeffekte: 80%

news: es weihnachtet, und tet hat flir jan und dirk je ein japanisches DKC2 mitgebracht, yeah!

Das diesjahrige Update der
genialen aber umsatz-
schwachen PGA-Reihe wurde
erstmals nicht “In-House" ent-
wickelt. Dadurch hat sich eini-
ges verdndert. Euer Schlagbal-
ken ist zu einem Schlaghalbkreis
geworden, der sich (vor allem
im Uberschwungbereich) viel
ungenauer handhaben I46t. Das
EA-PGA-typische Gitternetz
beim Griin ist ein paar gepiink-
telten Linien und einer Textbox
gewichen, die ansagt, ob der
Ball nach rechts oder links rollt —
auch dies eine klare Verschlech-
terung. Dafir ist die Grafik aller
drei Kurse (Sawgrass, River
Highlands und der bei Pebble

PUHIPUH  (+1) 4

Sheti 16 in, Liesin the cup

Es ist nahezu unmdglich, beim
Turnier unter Par abzuschliefen

90

Beach ausgeborgte Spyglass
Hill-Kurs) phdnomenal, die Ge-
schwindigkeit mit der sich be-
sagte Grafik aufbaut, dagegen
weniger rithmlich. Alle mittler-
weile {iblichen Features, wie
Spieler kreieren, Skins Game,
Shoot Out oder Batteriespeicher
sind aber auch hier enthalten.
Neu ist die Kompatibilitdt mit
dem Multitap und die “Gimmie-
Option”. Ist diese aktiviert, wer-
den 8-Inch-Putts z.B. automa-
tisch eingelocht. ds

L4 | PUHPUH  (31)

Bank, 23 wds, ? fi. below

Der Wind mu# leider schon vor
Spielbeginn eingestellt werden

, , Was Hitmen Produc-

tions dem Golffreak
anno 96 serviert, ist nicht nur
kein Hit, sondern eine Riesen-
Enttduschung! Die Grafik wur-
de zugegebenermalien im Ver-
gleich zu den Vorgangern um
einiges verbessert, baut sich
aber viel zu langsam auf. Pra-
zise geschlagene Schiisse
oder Putts sind kaum mdglich.
Wegen der fehlenden Over-
head-Perspektive im Spiel
kdnnt Ihr auBerdem nie genau
sehen, wie weit Wasser, Bun-
ker oder sonstige Hindernisse
entfernt sind. Selbst im

Ubungsmodus kénnt Ihr nicht
erkennen, ob der Ball nach ei-
nem Schlag auf dem Fairway
liegt oder in der Pampa gelan-
det ist. Fiir einen etwaigen
Mulligan miBt thr Euch aber
bereits entscheiden, bevor zur
aktuellen Ballage umgeschal-
tet wird. Die sakrale Musikbe-
rieselung ist zudem , ,
eine einzige Strafe.

System: Mega Drive i

Spieletyp: Golfsimulation
Megabit: 16
Hersteller: EA Sporis
Testversion: Electronic Aris
Spieler: 1 bis 4
Features: Baiterie

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 82%
Musik: 20%

Soundeffekte: 56%




A uch die Mega-Drive-Umset-
zung von NBA Live’'96 bietet
alle neuen Features, die uns
schon bei der SNES-Version be-
geisterten. Die beiden Expan-
sions-Teams aus Toronto und
Vancouver wurden integriert, so
daB Euch jetzt 29 NBA-Teams
zur Verfiigung stehen, auBer-
dem kénnt [hr Eure persénli-
chen Lieblinge in einer Mann-
schaft vereinen. Vor dem Match
lassen sich die meisten Regeln
an- und ausschalten, z.B. Fouls
und Zeitbegrenzungen, was vor
allem Anfangern den Einstieg er-
leichtert. Das Programm bietet
gine breite Palette an offensiven
und defensiven Spielziigen an,

Die fsametrfsshe__i’erspekﬁ ve
bietet sehr gute Ubersicht

Shaq Attack

die Ihr vor dem Spiel anwéhlt
und dann auf dem Court akti-
viert. Im Pausenmenii betrachtet
Ihr Euch die verschiedenen Sta-
tistiken, die NBA Live’'96 gra-
fisch aufgemotzt bereithdlt. Re-
bounds, Wurfbilanzen, Bldcke,
alles wird fiir jeden NBA-Spieler
genauestens notiert, sogar eine
Ubersicht, von welchen Positio-
nen aus Ihr geworfen (und ge-
troffen) habt, gibt's zu sehen.
Eine Batterie speichert Spiel-

stinde ab. z

Die Dunks wirken nicht so spek-
takuldr wie bei NBA Jam

, Wer eine mdglichst

realistische Basketball-
simulation sucht, wird mit NBA
Live'96 erstklassig bedient.
Die neuen Animationen sorgen
fiir noch mehr Abwechslung
auf dem Court, erstmals kénnt
Ihr Spieler ein- und verkaufen
und in Euer Dream-Team ein-
bauen. Mit dem unglaublich
detaillierten Statistikteil 146t
sich jedes Match genauestens
analysieren und eventuelle
Schwiéchen in Eurem Spiel er-
kennen. Die Steuerung rea-
giert exakt auf jeden Befehl,
die vom Computer kontrollier-

ten Teamkollegen bewegen
sich intelligent und ermdgli-
chen so realistische Spielziige.
Auch die exzellenten Soundef-
fekte und die Musik lassen kei-
ne Wiinsche offen. Bleibt zu
hoffen, dafl uns Electronic Arts
demndchst mit dhnlich ge-
gliickten 32-Bit-Um- , ,
setzungen erfreut.

'* System: Mega Drive
J Spieletyp: Basketball-
| Simulation
| Megabit: 16
Hersteller: Electronic Arts ||
| Testversion: Electronic Arts !
]

MEGA 2] 3\4 =

| Spieler: 1 his 4

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 1 his 4
Preis: ca. 120 Mark :

VG-Altersempfehlung: frei |

Grafik: 75%
Musik: 78%
Soundeffekte: 74% |
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N ach all den chaotischen Si-
tuationen, in die Onkel Do-
nald seit seinen letzten beiden
Vorstellungen auf dem Mega
Drive geraten war, hat unser tol-
patschiger Enterich beschlos-
sen, sich fiir eine Weile nach Po-
lynesien zuriickzuziehen, um
véllig abzuschalten. Soweit das
Vorgepldnkel. Da es ab dieser
Stelle ein wenig unspannend
wdre, Donalds Strandurlaub
nachzuspielen, miBt [hr dem
Chaos-Erpel, genau wie bei der
SNES-Variante (siehe Test letzte
Ausgabe), helfen, eine geraubte
Statue wiederzubeschaffen.
Durch rund zwei Dutzend gra-
fisch sehr abwechslungsreicher
Szenarien kdmpft Ihr Euch

Donald

] -

fortan per aufriistbarer Kafer-
Wumme oder mit Hilfe eines
Ninja-Sticks. Letzteren kénnt Ihr
nur in Ninja-Gestalt einsetzen,
weshalb immer wieder neue
Yin-Yang-Miinzen eingesam-
melt werden miissen. Neben
dem eigentlichen Verkloppen
von “entigen” Eingeborenen,
solltet Ihr noch die massenhaf-
ten Schétze in jedem Level im
Auge behalten. Sammelt lhr
namlich eine vorgegebene Min-
destprozentzahl an Schétzen ein,
geht’s ab in die Bonusrunde.

Der Zwischengegner “Lava-Duck-
Serpent-Boss™ ist extrem listig

news:

A uch im zweiten Teil der ver-
riickten Abenteuer unseres
barenstarken Regenwurms
gibt’s einige aberwitzige Stages
zu {iberwinden. In “Puppy Love”
z.B. wirft Psycrow Peter Puppies
Nachwuchs ins Spielfeld, und
Ihr sollt die kleinen Welpen mit
einer Art Trommel als Trampolin
sicher zum wartenden Papi ge-
leiten. Spater kampft hr Euch
durch die endlosen Papierberge
des intergalaktischen Finanz-

Oben: Die UFOS
klauen Euch
stédndig die Kiihe,
falls Ihr nicht
gut aufpalt
Rechis: Jim geht
auf Wurmjagd

i Do
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hartmut tigert neuerdings mit

Donald wurde kleingezaubert und
versteckt sich unter dem Tisch

amts, das versucht, Steuern bei
Jim einzutreiben. Mit aufgebla-
senem Schidel schwebt Jimmy
durch “Inflated Head”, gejagt
von Evil-the-Cat, der Euch gerne
die Luft rauslassen wiirde. In al-
len Levels verstreut findet |hr
verschiedene Schufwaffen, dar-
unter auch eine Seifenblasenpi-
stole. Wenn lhr in einem Spielab-
schnitt drei ltems, Erde, Wurm
und Jim, aufsammelt, diirft lhr
diese Stage tberspringen, falls
Euch die Leben ausgehen. Iz

D. starring in

=

Versagt Ihr dort dann nicht beim
Einradfahren, hagelt es zur Be-
lohnung sogar ein PaBwort. ds

, Da Disney Interactive

als Ableger des Disney-
Imperiums nicht den GroBteil
eines Spiel-Budgets fiir Lizen-
zen raushauen muB, und be-
sagle Kalifornier ihre Zeichen-
trickfiguren sowieso aus dem
Effeff beherrschen, kommen
ausnahmslos hochkaritige
Spiele dabei heraus (jiingstes
Gegenbeispiel: Garfield, bzw.
Marsupilami). Einige Levelde-
signs oder auch die Bonusrun-

, Die Mega-Drive-Ver-

sion von Earthwarm
Jim 2 weist die gleichen Méan-
gel auf, die ich beim SNES-
Test in der letzten Video Ga-
mes kritisierte. Die Jungs von
Shiny haben es mit den ver-
riickten Ideen etwas (ibertrie-
ben und auf der Suche nach
dem Schrdgen und Aberwitzi-
gen teilweise das Feintuning
vergessen. Bei Puppy Love
wirkt die Kollisionsabfrage mit
der Trommel zwar deutlich
verbessert, so dal die Welpen
nicht genau in der Mitte auf-
kommen miissen, Psycrow
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den sind zwar anders, als

bei der SNES-Version,
aber definitiv nicht schlech-
ter geraten. Der Originalitéts-
grad beschert, bei gleichzeitig
fein abgestimmtem Schwie-
rigkeitsgrad, eine gehdrige
Weile Spielspal3. Zusammen
mit DKC 2 und EWJ 2 ist Maui-
Donald mein absoluter , ,
Weihnachtslieblingshit.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run
Megabit: 24

Hersteller: DI/Seqga
Testversion: Sega

Spieler: 1

Features: Pallwirier
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

\IG-Altersempfehlung: frei

Grafik: B80%
Musik: 12%

Soundeffekte: 76%

‘nem handy die gdnge entlang (steht ihm echt gut)

wirft die Kleinen aber
immer noch so ge-
mein, daf [hr fast
zwangsweise Leben ver-
liert. Die lebendigen Akten-
schranke in “1S0 9000” sind
unberechenbar, weshalb man
nur mit Gliick an ihnen , ,
vorbeikommit.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run
Meagabhit: 24
Hersteller:

Shiny Entertainment
Testversion: Virgin
Spieler: 1

Features:

Pafwort, Continue
Schwierigkeitsgrad: 6 his 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 86%
Musik: 83%

Soundeffekte: 80%
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Tim wird
in Asien sogar
ges:ezf Das Seil braucht

Ihr hier zum Schwingen.

as Spiel beginnt mit einer
Art Riickblende, als Tim
seinerzeit in Asien auf Tournee
war und dabei den jungen Chi-
nesen Tschang vor dem Ertrin-
ken rettete, was Ihr im ersten
Level auch noch einmal tun
diirft. Das Tim und Struppi-Go-
mic Tim in Tibet, worum es
hier geht, nimmt aber seinen
eigentlichen Ausgang in Euro-
pa, wo Tim mit Captain Had-
dock Ferien macht. In ihrem
Schweizer Hotel ereilt sie die
Nachricht, daB sich besagter
Tschang aus dem vorigen
Abenteuer, der sich momentan
in Katmandu aufhélt, auf-
schwingen méchte, um Tim zu
besuchen. Kurz zuvor habt [hr
allerdings von einem anderen
Hotelgast erfahren, daB eine
DC 3 von Katmandu kom-
mend, in den Bergen bei Go-
sainthan abgestiirzt ist. Mes-
serscharf geschlossen: Da
muf Tschang dringewesen
sein, also fiihrt kein Weg mehr
an einer Expedition, zusam-
men mit Haddock und Struppi
in die Berge Katmandus vor-
bei. Unterwegs trefft [hr auf
mancherlei Spazierganger, die
sogar den ein oder anderen

Zu allem UberfluB (wenig
Leben, keine Riickselzpunkie)
kdmpft Ihr in jedem Level
auch noch gegen ein Zeitlimit

niitzlichen Spruch von sich ge-
ben — das Spiel enthélt ndm-
lich auch kleinere Ratsel. Zur
besseren Fortbewegung im ei-
sigen Gebirge diirft Ihr zudem
Seil und Eispickel aufsam-
meln, wobei vor allem die Kra-
xelaktion in Zusammenarbeit
mit dem Captain ziemlich
schwierig ist (Ihr miiBt dabei

£im ..vnf dar Flir Jie
sehsmmony ich Mis iiv dom B
/’ll‘ lf!l’lfﬂ.

Im Schneesturm-Level
werdet Ihr wahnsinnig,
da man nie erkennt
wo es langgeht

zwischen Haddock und Tim
hin- und herschalten, und so
das Bergsteigerteam wie im
richtigen Leben zu zweit an ei-
nem Fels entlangsteuern). ds

, , Nach den Schliimpfen,

A & Obelix oder Spirou
ist auch Tim in Tibet wieder
ein typischer Infogrames-Jum-
per: sauschwer, kaum PaB-
wdrter und ohne Riicksetz-
punkte. Das Leveldesign ent-

[(E N EE N ENEENENESENRESEEEENNEERESERESERENENEEENESESNERSES-SEH-SRHNHMNS-E-SNSEHMNHNSNRHEH}.

hélt zu viele Stellen, an denen
man erst ein Leben verlieren
muB, um zu verstehen, wie es
weitergeht, bzw. wo die Ab-
griinde sind. Einige schiéne
Ideen, wie z.B der Schnee-
sturm oder die Bergtour, sind
dagegen vollig umstandlich zu
spielen, man hatte sich auf
spielbarere Themen besinnen
sollen, selbst wenn die von der
Comic-Handlung starker abge-
weichen wiirden. Ein 12-Meg-
Modul fiir ein so umfangrei-
ches Spiel zu verwenden, ist
1995 auch nicht mehr zeit-
gemdl. Um Speicherplatz zu
sparen, hat Tim nur wenige
Animationsphasen spendiert
bekommen. Verglichen mit den
frischen Disney-Jump’n Runs
wirkt Infogrames’ Held eher
Arthritis-maBig hélzern. Was
den Spielspal dartiber hinaus
mindert, ist die stellenweise
ungenaue Kollisionsabfrage.
Viele Passagen werden so ein-
fach zum Glicksspiel. Die Mu-
sikbegleitung paBt ziemlich
gut zu den jeweiligen Situatio-
nen, nur die beiden Sounds,
die Ihr vermutlich am meisten
hdren werdet, das Gerdusch,
wenn Tim getroffen wird und
der Schrei, wenn er einen Ab-

grund runterstirzt, , ’
klingen sehr drmlich.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n Run
Meagabit: 12

Hersteller:

Infogrames/ Nintendo
Testversion: Nintendo
Spieler: 1

Features: Pallwirier
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 60%
Musik: 76%

Soundeffekte: 65%




V iacom versucht sich nicht
nur auf dem Action-Sektor,
in diesen Tagen erscheint auch
eine niedliche Geschicklichkeits-
knobelei, die auf den Namen
Zoop hort. Der Ablauf gestaltet
sich so: Von Eurer Heimzone in
der Spielfeldmitte schieBt Ihr
verschiedenfarbige Steine ab,
die sich Euch aus allen vier Him-
melrichtungen entgegenstapeln.
Allerdings kénnt Ihr nur Steine
verschwinden lassen, wenn sie
in der Farbe mit Eurem Cursor
iibereinstimmen. Der nimmt
wiederum die Farbe des Steins
an, der unter dem letzten pas-
senden liegt. Ein Beispiel: Mit

Tetris mal

einem griinen Cursor schieBt [hr
auf eine Reihe aus drei griinen,
unter denen ein blauer Stein
liegt. Die drei griinen und der
blaue Stein verschwinden, und
Euer Cursor wird blau. Erreicht
ein Stapel den Innenraum Eurer
Zone, habt Ihr verloren. Hohere
Levels bedeuten hdhere Ge-
schwindigkeit. Im Continuous-
Mode geht's beim letzten Stand
weiter, normal wird in jedem
Level neu gestapelt. Zum Spiel
gibt's lustige
Musikstiicke,
die irgendwie
an die “Charlie
Brown"-Serie
erinnern. is

Jeizt schnell
auf Blau wech-
seln und oben
abbauen -
sonst ist’s aus.

LR NN N NN NN N N N NN N N N N NN N N N N N I N N N N NN NN NN NN N NN N NNEMNNNN.H®N!

vier

, Von der Aufmachung

und dem Spielprinzip
her ist Zoop im Vergleich zu
den lbrigen Tetris-Clones er-
frischend anders (hinterldft
eine Art “New Age"-Eindruck).
Das Manko: Bei héherer Ge-
schwindigkeit wird Zoop zu
schnell unibersichtlich. Sta-
pel von vier Seiten sind eben
einfach uniibersichtlicher, als
ein einziger. Ansonsten ist
Zoop gut geraten. Das Spiel-
prinzip ist schnell erlernt, die
Musik (jazzig) kommt gut, und
die Grafik ist dem einfachen
Spielprinzip gut angepapt.

REVIEWS

Schade finde ich allerdings,
daB sich die Entwickler keinen
Zwei-Spieler-Modus haben
ginfallen lassen. Ein Split-
Screen-Spiel mit Stapeln von
oben und unten wdre doch
denkbar gewesen. AuBerdem:
Eine schone High-Score-Liste

ohne Speicheroption? , ,
Tststs...

System: Super Nintendo
Spieletyp: Geschick-
lichkeits-Denkspiel
Megabit: 4

Hersteller: Viacom
Testversion: Viacom
Spieler: 1

Features: 2 Spielmodi
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 80 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 32%
Musik: 62%

Soundeffekte: 54%

'5‘05522/73477
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Super Nintendo Playstation Playstation Sega Saturn Neo*Geo CD
Asterix u. Obelix dt. 129~  Grundgerit dt. 579~  Primal Roge dt. 109~ Grundgeriit di. 649.— Grundgerdt inkl. Spiel 579~
Batman Forever dt. 119~  Air Combat d1. 99—  Roiden dt. 99— Bug di 109 Aero Fighters 2 109,-
Bombermann 111 dt. 119,—  Alien Trology dt. 109~  Rayman d. 99— Fifa S ; d 99' Aero ﬁghLa[s 4 129~
Casper dt. 129~  Cosper df. Dez 109~ Ridge Racer Il 149 R 2 v = Art of Fighting 2 107,
3 Count Bout 129~
Chrono Trigger us. 149~ Descent dt. 109~ Road Rash dt. 99— Military Command. jp. 179~ Fatal Fury 3 139 —
Donkey Kong C. 2t 139,— Destruction Derby dt. ~ 109,—  Rock'n Roll Racing 2.~ 109,~  NBA Jam TE db. 109~ atal Fury Special 95—
Earthworm Jim 2 di. 129~  Diseworld dt. 99—  Ridge Racer dt. 109,— NHL 96 di. 99— King of Fighters ‘94 129~
Fifa Soccer 96 di. 109,—  Extreme Sports dt. 99— Shock Wave dt. 99~ Panzer Dragoon df. 109~  Lost Resort 99~
Inter. Star Soccer 2dt. 129~  Fifa Soccer dt. 99~  Street Fighter Moviedt. 99— o odius Deluxe dt. gg_ Mutation Nation 129-
Mario World 2 di. 119~  Memory Cord dt. 49— Street Racer dt. 109,— Pebble Boach Golf di 99'— mwﬁ 99~
Mega Man x 2 dt. 119~ Mouse df. 59—  Theme Park di. 99— : ! Rob iBnbhln :;g-‘
Mega Man 7 d1. 119~ NBA Jam TE. dt. 99— Tekken dt. 109, Primal Rage 1. St oo i
Mickey Mania d. 89—  NHL96 di. 99~ Twisted Metal d1. 99,~  Rayman di. 109~ comurdi Shodwon 2 139 —
NBA Live 96 di. 109~  Novastorm di. 99,—  Viewpoint di. 99,— Sega Rally us 139~ Super Sidekicks 2 107 —
NHL 96 di. 109~ Pad di. 59— Wing Comma. 3 Dez 109,— The Duel jp. 139~  Super Sidekicks 3 129~
Pinocchio di. 129~ Porodivs Deluxe dt. 99— Wipe Out dt. 109~ Theme Park dt. g9 Sengoku 2 129,
Secret of Evermore . 119,—  Panzer General dt. 99—  WWF Arcade dt. 102 v & 179’_ Savage Reign 139,—
Super Turrican 2 di. 19~ ST g "~ Top Hunter 109~
Thome Park di. 129 SR Wir wiinschen allen unseren Kunden, und g Virtua Fighter |1 139~  Viewpoint 129,—
Weapon Lord us. 129: denen die es werden wo!!ert, ein frohes Fest Virtua Racing d1. 109~ Jaguar df.
WWF Wrest Arcade dt. 129~ und einen guten Rutsch ins Neue Jahr! Wing arms jp 139— t 3 Spiele 399,-

Versandtasche 7 DM ® Vorkasse 6 DM @ Nachnahme 9 DM ¢ Ab 250 DM Versondkosten frei
Aegidienstrafie 28 37520 Osterode am Harz'e Fax 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager




SUPERLILWVEESIs]e]

MEGAIIZINAS

REVIEWS

0900 OPSESIPSSNEDTORODISROOROIBSTOTOORBSRSTROITBRROODTODTOISTROSTSIOTITODPEROPDPOIOOPRPED OO

Kaum ist ein Feind zerballert, taucht der

nachste aus dem Boden auf (SN)

Diesmal im Doppeltest: Via-
coms Action-Spektakel um
den geisterhaften Dschungel-
held. Ein Club von Bdsewich-
ten plant die Unterjochung der
ach so schonen Welt, und der
maskierte Kimpe ist derjenige,
der das zu verhindern hat. Von
der Machart her ist Phantom
2040 ein Action-Jump’n’Run.
Mit Seil und Wumme schwingt
Ihr Euch durch diverse Szena-
rien und sucht meist nach
Schaltern, die Tiiren 6ffnen
(die ebensooft ganz woanders
sind). Als typischer Action-
Held kommt auch das Phan-
tom mit zwei Energieleisten
aus: Lebenssaft und Munition.
Beides frischt [hr nach Feind-
kontakt mit Extras auf, die ent-
weder in entlegenen Ecken
versteckt sind, oder von er-
schossenen Feinden zuriickge-
lassen werden. Dabei ballert
[hr freilich nicht auf Menschen.
Die halbmechanischen “Biots”
sind die allgegenwértigen
Handlanger des Bosen. Gele-
gentlich trefft Ihr auch auf Zwi-
schen- und Endgegner. “Gele-
gentlich” deshalb, weil der
Ablauf des Spiels nicht festge-
legt ist. Je nachdem, wen Ihr
bekdmpft, oder durch welche
Tiir Ihr zuerst geht, dndert sich
der Handlung (und auch das
Spielende). Beide getesteten
Versionen gleichen sich nicht

Haupigegner sitzen meist in grofien, hasen
Mechs und sind schwer zu knacken (MD)

wie ein Ei dem anderen. Das
Mega-Drive-Phantom springt
héher, schieft schwacher und
wird nicht ganz so heftig von
Feinden penetriert wie sein
Nintendo-Bruder. Das Levelde-
sign ist nicht identisch. An
Stellen, an denen Ihr auf dem
SN in den sofartigen Tod
stiirzt, befinden sich auf dem
Mega Drive Sdure oder giftige
Pflanzen, die Euch Energie ab-
ziehen, jedoch am Leben las-
sen. An bestimmten Stellen in
der Geschichte wird Euch ein
PaBwort {iberreicht, das den
Wiedereinstieg an eben dieser
Stelle ermoglicht. Auf dem Me-
ga Drive hat's 24 Stellen, auf
dem Super Nintendo 48 (!). js

Steil am Seil fin-
det Ihr die nitigen
Extras. Das SN-
PalBwort hat 48
Stellen, danke!
Rechis: Im
Geisterdschungel
ist Orientierung
gefragt (MD)

, Das Erstaunlichste vor-

neweg: Die Musik auf
dem Mega Drive ist besser.
Obwoh! auf beiden Systemen
dieselben Stiicke gespielt wer-
den, passen die schnarrigen
FM-Sounds des Mega Drive
einfach besser zur Spielstim-
mung. Grafisch ist Phantom
2040 auf beiden Systemen
nicht von Pappe. Mit Farben
wurde nicht gegeizt, die Ani-
mationen reiflen allerdings
nicht gerade vom Hocker. \Von
der Gestaltung und dem Le-
veldesign ist das Actionmodul
auch prima gelungen. Aber

Erst wenn der klein beigibt, isi die Tiire
Nummer “0” zu dffnen (SN)

kommen wir zur Schattenseite
der Angelegenheit: Phantom
2040 jst tierisch schwer bis
unfair. Es gibt zwar jede Men-
ge Extras, aber prinzipiell halte
ich nicht viel von Spielen, in
denen zu heftige Prdsenz un-
fairer Feinde nur durch das Ex-
tra-Angebot ausgeglichen
wird. Von endlos nachwach-
senden Bdsewichten maltra-
tiert zu werden (die im Gegen-
satz zu Euch durch Wiénde
fliegen und ballern) macht
nicht gerade SpaB. Warum
dem Teil nicht einen Haufen
gut versteckter Monstergene-
ratoren verpassen, die man
erst mithsam aufspiren und
ausschalten muf und dann
aber seine Ruhe hat? So
kommt [hr selten zum Bonus-
Suchen. Mit etwas faireren
Feinden hétte das Phantom
2040-Modul ein echter Hit
werden kénnen. Klar, einge-
fleischte Phantom-Fans wer-
den sich mit mehr Elan durch-
beiBen, als jemand, der ein-

fach nur auf ein gutes , ,
Action-Spiel aus ist.

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Action-Jump'n Run
Megabit: 8

Hersteller: Viacom
Testversion: Viacom
Spieler: 1

Features: PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 12%
Musik: 68%
| Soundeffekie: 64%

2 62Y,

System: Mega Drive
Spieletyp:
Action-Jump’'n Run
Megabit: 8
Hersteller: Viacom
Testversion: Viacom
Spieler: 1

Features: Pafiworl
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark

\IG-Aliersempfehlung: ab 12

Grafik: 14%
Musik: 70%
Soundeffekte: 66%

2%

Spiel-

spaf



Il die siichtigen Power Ran-

ger-Fans, die schon den
kiirzlich angelaufenen Kinostrei-
fen mit Genuf verschlungen ha-
ben, dirfen sich nun also am
gleichnamigen Spiel laben. Ihr
wahlt zu Beginn einen der sechs
Teenies, die Euch doch glatt
jeder mit je einem Punch und
Kick und als besondere Drein-
gabe auch noch einem Special
Move spielerisch verwdhnen
und macht Euch auf die horizon-
tal scrollende Reise durch sechs
Levels, um die bosen Kapuzen-

Was auf diesen
Shots noch
einigermalien pas-
sabel ausschaut,
entpuppt sich im
Spiel schnell als
Mega-Langweiler
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The Movie

méanner umzunieten. Erledigte
Gegner lassen kleine Blitze
zurtick, die Euren Power-Balken
auffiillen. Ist der voll, wird unse-
re Rackerbande zu den (na ? -
jawoll!) Power Rangers, die sich
jedoch schlagtechnisch bis auf
einen zusatzlichen Move (dazu
miBt Ihr allerdings den Balken
wieder fiillen) nicht von den Tee-
nies unterscheiden. Am Ende je-
der Stage wartet noch der obli-
gatorische Endgegner mit bis zu
drei Animatiosphasen. rk

, Tut mir leid, Leute,

aber wer dieses Spiel
kauft, muB so bldd in der Birne
sein, daB er's eigentlich nicht
besser verdient. Wihrend des
gesamten Spiels tauchen
ganze drei bis vier verschiede-
ne Levelgegner auf, die sich in
mindestens hundertmal hin-
tereinander die Ehre geben, bis
Ihr dann schlieBlich doch
friedlich eingeschlafen seid.
Grafik und Sound kénnten von
1979 stammen, und die damli-
chen Obermotze macht Ihr alle
nach dem gleichen simplen
Prinzip fertig. Dieses Mach-

REVIEWS

werk dient lediglich dazu, PR-
Fans mit einem iiberhdhten
Preis abzuzocken und gehdrt
augenblicklich eingestampft!
Hier hilft nicht mal die Floskel
‘fiir Fans vielleicht interessant’,
denn selbst die drgern sich
nach dem Kauf garan- , ,
tiert schwarz.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Scrollendes
Beat'em Up

Megabit: 8

Hersteller: Bandai
Testversion: Konami
Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 33%
Musik: 29%

Soundeffekte: 31%
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GAMEBUSTERS

U Spesiatiot fin Pe & Tideoospiele

B
Osterreich Osterreich

Alpenstrasse 18 * A-5020 Salzburg

| @ Theme Park pomesatt in Detsch) 899, Battlemaiph CD T

Super Nintendo ;i e 1000 SIEBGA SQUUEPN  pelghining co 00 SONY Playstation

Addams Family Volues 1.049,-- Tumican 2 959~ satum Grundgerat o, Spie! 5,990, Creature Shock CD 799,— Playstation Grundgerat 4,490,
Asterix & Obelix 1.049,-- Urban Stike 999~ Anfennenkabel 449.-- Demolifion Man CD 799, Playstation & 1 Spiel 5.290,-
Batman Forever 959,-- WWF Wrestlemania Arcade 929,— preode Racer Lenkad 950, Highlander CD 799~ Action Replay PSX 590,
Beavis & Bufthead 899, = 5 Backup Memory Card 799, Primal Rage CD 699, Joypad Sony PSX 499,
Big Sky Trooper 929, ’2.".". “r"'L?W Joypod Satum 349,-- Robinson Requiem CD 799, Maus Sony PSX 499,
Blackhawk 599,-- Asterix ~ Aftermath 779, Memory Card Sony PSX 399,
lBombeman 3 559, Boiman Forever 929~ hiore o IPanasonic B T 000 779

Boogeman 799,-- Comix Zone 899, pug 899,300 - FZ10 & Starblade 5.599 - Air Combat 749,

|Casper 999,-- Demalition Man 799,~ Caspar 779, Goldstar 3DO + Spiel 5.999.-- Aliens 749,—

|cut Thicat Island 929,-- Donald in Maul Malia 899, Championship Fool 2 749,-- 300 Joypad 459, Assoult Rigge 749,

|Demolition Man 899,-- EXO Squod B9~ cyberin 779, 3D Aflas 1.049.-- Baseball (Konami) 799,

Dirt Racer FX 989, -- Fifa Soccer 96 699, Descent 779,-- Alone In the Dark 2 729~ Basketball 3D 799,

Denald in Maul Malla 1.049,-- Flintstones - The Movie 999~ Konami Soccer 799, - Animals 979, Caspar 779,

Donkey Kong Counfry 2 1.049,-- IMG Intemational Tour Tennls 799~ Myst omsiatt i Dautich) 799, Caspar 799,-- Chomplonship Pool 2 759 -

Frank T, Big Hurt B. 929 - Judge Dredd 899, NBA Jarmn Tournarment 779, Clayfighter 2 799, Crazy Ivan 749, |
Green Latem 999,-- Light Crusader 899, Cverkil 799, Corpse Killer 899,-- Cyberia 799,

lusion of Time 899,-- Mario Basler Soccer 929~ panzergeneral 749, Creature Shock 779,- Descent 799,

Jungle Stike 899,-- Mega Bormbermaon 799, pabble Baach Golf 749, Ciidders 579, Desfruction Derby 799~

Judge Dredd 989.-- Micromachine 2 899~ primale Roge 749,-- Descent 799, Extrem Sporis 749,

|Killer Instinct 1.099,-- NBA live ‘96 699, Raven Piojekt 749, .. Fying Nightrnare [uk) 799,-- FIFA Soccer 96 749,
Lost Vikings 2 799, NHL Hockey ‘96 799~ Rayran 759, Foes of All 749,-- Kileak the Blood 599,

Mario All Star Classic 599,-- PGA Tour Golf 3 729, Real Yumeme somelt in outicry 999, Need for Speed 779~ NHL Hockey '96 799,

Maro Kort Classic £0%.-- Pimale Roge 999, SEGA Rally 799, -- Loal Vikings 2 799,== Overkill 799,—

IMr:.-rio World 2  Yoshi s Island ) 899, Revolution X 929.~ Shinobl X 799, Moglc Carpet 749, Ponzerganetal 749,—|
|Mickey & Minnie 1.099,-- Road Rash 3 699~ Skreeffighter - Movie 779,-- Punzergeneral &79,- Raven Piojekt 799,

M, Tuff 899,-- Schiimpfe 799.- The Horde 749,.- Piimale Roge 799 ,- Sireeffighter - Movie 749,—

NHL Hockey "98 899, Shining Foice 2 1.049, virua Racing 799, Rebel Assaull 799, Twisted Metal 749,

Pinocchio 1,049, Sonic 1 & 2 + Dr. Roboinik - Retum of Fire 749,-- Virtual Snocker 759,

|Revulotion X 929,-- Spidemman vs X-Man 00~ Atari Jaguar soe 759,-- Warhammer Fantasy 6. 749 |
Scooby Doo 929, Star Trek: Deep Space Nine 899,~ Jaguar Grundgerat 2,390, Syndikate wormplait i Deusch) 799,-- Waterworld Action 7591
Secrel of Evermore 899,-- Stary of Thor 999, Jaguar CD-Rom 2.390,-- Walemworld 799,-- Wipe Out 749,—|
Star Trek: Deep Space Nine 999.-- WWF Wrestling Arcade 949, jaguor Joypad 399, Wing Commander 3 799, — WWF Arcade 759~

Bestelannahme 0-24 Uhr - Gratis-Gesamtpreisliste dnfordem! - Fur nicht angenommene Ware berechnen wir pauschal 150,- 68,

Unfrele Sendungen werden

nur nach telefonischer Vereinbarung angenommen. Druckfehler & Preisdnderungen vorbehalien.

Versandkosten per Post 50,- OS zzgl. Nachnahme, ab 2.000,- OS versandkostenfrel, EMS auf Anfrage. Handleranfragen erwinscht.
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Im Rudel vorwiérts zu kommen, erfordert einiges an Geschick

etzt steigt auch Acclaim in

die Riege derer auf, die
sich ein Modul mit FX-Chip ge-
leistet haben. Dirt Trax FX ist
ein Motocross-Spiel, in dem
Ihr mit dem Bike {iber Poly-
gonkurse brettert. Von der Op-
tik und dem Streckendesign
her orientiert sich Dirt Trax FX
an den Cross-Spektakeln, die
in der Halle stattfinden. Bevor
Ihr Euch aber in den Sattel
schwingt, miBt [hr Euch flr ei-
nen von acht Fahrern entschei-
den, die alle unterschiedliche
Werte in Geschwindigkeit, Be-
schleunigung, Bremsen und
Kurventechnik haben. Als
Spielmodi stehen Grand Prix,
Training und Rad Tag zur
Wahl. Im Grand Prix wird nach
einem K.0.-System gefahren.
In jeder Runde fliegen mehr

Teilnehmer am Tabellenende
raus. Der “Rad Tag”-Modus ist
eigentlich nichts anderes als
Fangerles. Jeder Spieler hat
drei Minuten Zeit, die ablauft,
solange er der Fanger ist. Alle
Spielmodi konnt Ihr auch auf
geteiltem Bildschirm zu zweit
fahren. Dazu enthélt das Modul
einen Multiplayer-Modus, in
dem bis zu acht Mitspieler ge-
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geneinander antreten konnen.
Dabei fahren immer zwei nach
einem K.Q.-System. Der
Schwierigkeitsgrad ist in vier
Stufen unterteilt. Es gibt Klas-
sen zu 50, 125, 250 und 500
Kubikzentimeter. Die 500er-
Klasse ist allerdings erst nach
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Acht Pappnasen und drei
Spielmodi sorgen fiir ‘ne
Menge Abwechslung

22
JE.52 LAP

|

einem Komplettsieg mit 250
Kubik zuganglich. Eine Batterie
fiir die Bestzeiten war im Bud-
get nicht enthalten. Erreicht [hr
die 500er-Klasse, gibt's dafiir
ein PaBwort. Js

, Endlich mal ein taugli-

ches Motocross-Spiel.
Das Teil hat fast den typischen
“Nintendo-Charakter”: Es
sieht einfach aus, hat’s aber
faustdick hinter den Léffeln. In

w2

Fast ohne Geschwindigkeitsverlust fahri Ihr auch im Duell-Modus
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Wheelies! Die Lage des Bikes ist beim Springen sehr wichtig.

der Schnapsglas-Klasse zu ge-
winnen, ist absolut kein Pro-
blem und dient wohl nur zur
Ubung. Die groBe Maschine zu
kriegen, ist dafiir schon wie-
der knifflig. Das schine an Dirt
Trax FX ist der tolle Off-Road-
Charakter. Man muf namlich
nicht immer auf der Strecke
fahren. Wenn man weill wo
und wie, kann man auf der
Bande langheizen und prima
abkirzen. Zu zweit macht's
auch tierisch Spafl. Das mit
dem Fangerles-Modus ist aber
auch eine lustige Idee. Trotz
allen Lobes gibt’s aber auch
Minuspunkte: Ein Rennspiel
dieser Klasse ohne Batterie flir
die Bestzeiten? Aullerdem hat-
te ich mir die Grafik ein klein
Wenig fliissiger gewiinscht.
Ansonsten: Helm ab! Da hat
Acclaim mal was Fei- , ,
nes an Land gezogen.

System: Super Nintendo
Spieletyp: |
Motocross-Rennspiel |
Megabit: 16 |
Hersteller:

Sculptured Software |
Testversion: Acclaim ’
Spieler: 1 his 2 '
Features: Paliwort |
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 |
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 60%
Musik: 67%
Soundeffekte: 56%

2 78%




on Time Warner Interactive-

kommt in diesen Tagen ein
weiteres Motorradrennspiel fiir
Moppet-Freax die Ldden. Yon
der Machart her ist Kawasaki
Superbikes ein klassisches 3D-
Rennspiel. Dabei stehen drei
Spielmodi zur Auswahl: Entwe-
der fahrt Ihr eine Meisterschaft,
{ibt im Training oder versucht
Euch am Suzuka-Acht-Stunden-
Wettkampf. Vor dem Rennen
gibt's lediglich Wetterbedingun-
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Bikers Nap

gen, Ubersetzung, Reifen und
Getriebe einzustellen. Zur Kon-
trolle Eures Bikes benutzt |hr
Gas, Bremse und die Links-
Rechts-Tasten zur Lenkunter-
stiitzung in scharfen Kurven. Fa-
briziert Ihr einen Crash, stiirzt
Ihr und miBt neu beschleuni-
gen. Im Duett-Modus wird der
Bildschirm horizontal geteilt. js

Nein, das ist
kein Nachtest
eines Oldies.

In Kawasaki
Superbikes
wurde eher

altgediente Technik
angewendet.

news:

und ein halbes Jahr nach

der Mega-Drive-Version
bringt Time Warner doch noch
die SNES-Umsetzung von Way-
ne Gretzky Hockey. Im Vergleich
zum Sega-Modul hat sich so gut
wie nichts gedndert. Es gibt jede
Menge Spielmodi zur Auswahl,
unter anderem konnt Ihr ver-
schiedene Turniere oder eine
NHL-Saison bestreiten, in die
Playoffs einsteigen oder Spielsi-
tuationen trainieren. Ihr be-
stimmt die Anzahl der Spieler
pro Mannschaft (drei oder fiinf),
legt Spieldauer und Schwierig-
keitsstufe fest und schaltet Fouls
und Priigeleien an oder aus. Die
eingebaute Batterie sichert

Robitaille hat soeben das erste
Tor fiir Pitisburgh erzielt

Spielstdnde und merkt sich alle
nur denkbaren Statistiken. Auf
dem Eis kontrolliert Ihr im An-
griff immer den puckfithrenden
Akteur, oder den Verteidiger, der
dem Puck am ndchsten steht,
den Torwart bernimmt auf
Wunsch der Computer . Nach
Fouls oder Toren seht |hr in ei-
nem kleinen Fenster eine kurze
digitalisierte Sequenz. Iz

Die Schlagereien lassen sich
zum Gliick ausschalten

, Spétestens seit F-Zero

auf dem Markt ist (und
das ist es ja schon eine ganze
Weile) zdhlen Rennspiele die-
ser technischen Machart zum
alten Eisen. Eine gestreifte
Wiese, schwarz-weile Streifen
am Rand und ab und zu ein
paar Stapel Reifen oder Schil-
der als Bergrenzung — das
war’s. Die gebotene Perspek-
tive kommt ungeféhr so, als ob
Ihr auf einem 40 Zentimeter
grofen Baby-Moped sitzt. Die

, Auch die SNES-Um-

setzung von Wayne
Gretzky Hockey weist die glei-
chen Schwachpunkte auf, die
ich schon beim Mega-Drive-Mo-
dul beméngelte. Die zahlreichen
Features kénnen locker mit dem
Klassenprimus NHL Hockey von
Electronic Arts mithalten, doch
spielerisch fallt Gretzky deutlich
ab. Es fehlt an der Spielintelli-
genz, Eure Akteure fahren teil-
weise vollig planlos {ibers Eis.
Die Animation wirkt recht hol-

1 GRS o6
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Strecken selbst fahren sich
endlos lang und weilig. Das
Motorengerdusch drdngt zum
Leisermachen und die Kolli-
sionsabfrage ldBt Euch schon
in der Néhe eines Gegners oder
Begrenzungselements stiirzen.
Nene, so nicht, da gibt , ,
s weit besseres.

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Motoradrennspiel
Megabit: 8
Hersteller: Sunsof
Testversion:

Time Warner Int.
Spieler: 1 bis 2
Features: Pallwort
Schwierigkeiisgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 50%
Musik: 38%

Soundeffekte: 36%

rob hat doch tatsiéchlich ein ganzes wochenende tekken gespielt!

zern, obwohl man sich angeb-
lich gerade hier sehr viel Miihe
gegeben hat. Nach den re-
gelmédBigen Erfolgen der EA-
Hockey-Serie hatten die Ent-
wickler doch merken miissen,
daB die vertikale Perspektive
im Vergleich zur horizontalen
Ansicht deutliche Vor- , ,
teile bietet.

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Eishockeysimulation
Megabhit: 16

Hersteller: Time Warner
Testversion: Konami
Spieler: 1 bis 2
Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 68%
Musik: 45%

Soundeffekte: 71%
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i NHL-Hockey dt
i Panzer Dragoon dt

f Flying Nightmare us
i Killing Time us
i Panzer General us

Tt tewy b et Hamy”

© Space Hulk us
© Wing Commander i d  119.90

i Joypads, Netzteil

1 Joyboard
i RCB-Scart-Kabel

i Umbau 50/60Hz

i Crossed Swords Il

5% King of Fighters "95

* Pulstar

BOAG L g
| “SECRET OF EVERMORE

SATURN
Grundgerat dt SOHz

f Lenkrad dt
Maus dt
|- MPEG:Moduf dt
Action Replay Pro

il | Adapter for Import cO's
I Umbau dt/us/jp

| ClockworkKnight lidt
Cyher Speedway dt
Daytona USA dt

il Digital Pinball dt

" FIFA-Soccer “96 dt
Mystery Mansion dt
| NBA-JAM Tournament dt :

Parodius - DeLuxe dt
Rayman dt

‘ Robotlca dt
Sim City 2000 dt
Street Racerdt
Theme Park dt
Virtua Fighter dt

“§- Virtua Fighter Remix dt

" Wing Arms dt

3D0
Goldstar 3D0 dt 50Hz
FZ-10 us NTSC 60Hz

FZ 10°dt PALB0HZ ~

749.00
1499.00
745,00

129. 90

8S. 90
129. 90

|
NEO GEO CD i

! NEO GEO CD 50Hz oder 60Hz |

inkl. HF- oder RGB-Kabel, zwel
je 459. @O

Joypad 69. _90

Aerofighters i

" Kabuki Klash

 Mr. Do
* Panic Bomberman 129. OO

129. 00

MEGA DRIVE “

© Donald Maui Mallard dt 119.90
| RGBKabel
j_ Umbau 50/60Hz

39.90
39, 90

i Earthbound us

i Earth Worm Jim It dt
129. 90 !
il Hlusion of Time dt-

i Killer Instinct PAL

1 MegaMan 7 us

it Secret of Evermore dt
i Secret of Manall us

. Superstarsoccer |l dt

1 Tetrisil dt

¢ Action Replay Pro Iif dt
i Adapter (jp/us Spiele)

: VIRTUA BOY

90 & WeaponLord PAL
119.90 i *
39.90
69.90 |
139, @o !
129, @o ‘
139.00
139, oo "
139.00

PLAYSTATION_
Grundgerédtdt
Jovpad {Sony) dt

i Joyboard (ASCHI) dt

|- Link-Kabel

| RGB-Scart-Kabel

I Memory Card dt
Maus

| Air Combat dt

i Agile Warrior F111X dt

| Aloneinthe Darkdt

i Assault Rigs dt:

i Chessmasterdt

i Cybersleddt

i DestructionDerby dt

| piskworld dt

I Eleventh Hour dt

i Extreme Gamesdt

Il FIFA-Soccer 96 dt

i Goalstorm dt

| Gundam jp

i Hebereke "s Popoltto dt
JohnMadden "96 dt
Jumping Flash dt
Kileakthe Blood dt

| Krazylvandt

Lemmings 3D dt
Lone Soldler dt
Novastorm dt

arodius dt -

- § PGA Tour Golf "96 dt
" I Philosoma dt

i Pool Championdt

il Primal Ragedt

| RaidenProjectdt

il RapidReload dt

| Raymandt

Il Ridge Racer dt

Road Rash.dt

i Shockwave Assault dt
i Starblade Alpha dt
i StreetRacerdt
i Striker 96 dt
|| Tekkendt
i ThemeParkdt
| Thunderhawk i dt
i TohShinDendt
| TotalEclipse Turbodt
| Twisted Metaldt

Viewpoint dt
Warhawk dt

i Wipe Out
Wrestlemania Arcade dt

Sof zlert worden. Minge «besteuwe DM 500
Fordem Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlich!

SUPER NES
Bomberman Il dt 119.90
Chrono Triggerus ... 149.90

0K Countryil = 7T T3, .90
“99. 90

Final Fantasy lll us

i Theme Park dt
139. 90
- nur solange Vorrat relcht‘

Powerstation
Powerstation ink!.
50/60Hz-Schaltung
Umbau 50/60Hz inkl.
garantie

Umbausatz 50/60Hz

! RCB-Kabel dt/us/ip

189.‘00
Joypad ! &

99.80

{

399.00

1 Grundgerat us
i Virtua Boy-Spiele am Lager.

i

139. 90 ;-
149.90 i
*99.90 |
139. 90 i
129.90 ¢
129.90
149.90
129. 90 i
119.80 -
129. 90
* Wir versenden alle Spiele ;in
. der Sicherheitshox per NN zz"gl

UNSER LADENLOKAL

JumP N RUN:

Ebertplatz 2 - 50668 Koln
Ladenpreise kdnnen abwelche_n
Versandadresse b

ARJAY GAMES

Ebertplatz 2 - 50668 Kain!
Montag - Freitag 10:30 - 18:30
Fon: 0221-12 10 67 /68 /69

Fax: 02211256 76

'

DM 9.90 Versandkosten. Ab ei-

f; nem Besteliwert von DM JOO
1 senden wir versandkostenfrei.
289.00
Umbau-
5 tet.
69. 90 B
39.90
99.90
39.90 (
i Unser Recht auf Erfullung des
; Kaufvertrages bleibt hiervon
i unberihrt. ¢
' Handleranfragen erwunscht

Bestellungen bis 17:00 werden
noch am selben Tag bearbe|~

Annahmeverweigerern, der
von uns gelieferten Waren, be-
rechnen wir die uns entstan-
denen Lieferkosten mit DM 20.-

Druckfehler, Irrtiimer, Prelsmderungen undhueferung vorhehalten. Wir haften nicht Fur Kompatlbllut1tsproblcme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen nicht gefallen ist generell al}sgeschlossen Defekte Ware wird nach unserem: Ermessen von uns repariert oder ersetzt.
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Die Frage aller Frdge'n'.,. o

_ 'Welche Videospiele hal Psygnnsls Insher aui den Markl 9o
gebrachi? e

f eihnachten .steht ; : S RaEs oy 1
~ mal wieder vor der  (Bei Splelen mit Versionen furiur verschledene Systeme e 10 irz-01/70'8
. Tiir und da der reichtein Titel) o o 2uodre
chtsmann Sowieso wie : R =3 o Wt A
n letzten Jahren zu faul
Eure Wunschzettel zu le- Dle GeWIIII'Ie _
: nnt Ihr diesmal Eure S
Bescherung selbst in die Hand 1 P P 'Elne Plays’tatmn mlt Navastonn
nehmen. Beantwortet einfach reis. wipEout, Destruction Derby u_n_d it
unsere Frage richtig, und mit 3D Lemmings und sowie je ein
Gliick geht die Post mit einem T-Shirt von Destruction Derby und
der Gewinne an Euch ab. wipeout COO5895
Von diesem Wettbewerb _
ausgeschlossen sind wie ib- 2. Preis: Die vier Spiele plus je ein T-Shirt von
lich: Samtliche Mitarbeiter von Destruction Derby und wipEout
Magna Media und Sony (und -~
deren diversen Subunterneh- 3. PF@IS: Die vier Spiele
men) sowie deren Angehorige. p
Der Rechtsweg ist ebenfalls ~ &.— T. Preis: Eines der vier Spiele
ausgeschlossen. “
EinsendeschluB: 19.01.1996 8 —23. Preis: Ein -shirt
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Ultra 64

bieten. Genaueres
erfahrt lhr von Tet.

Die Ultra-64-Welt
besteht nicht nur
aus Mario. Was
sonst an Spielen
auf Euch zukommt,
lest Ihr in der 2/96.
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IEDER DA! GIB iHM FEUER, GiB iHM
WaFrFEN, UND GiB SiE iHM SSHNELL.

4EIN SCHONES UND
ABWECHSLUNGSREICHES
JUMP & RUN-ADVENTURE,

das bestimmt nicht nur Fans begeistert.”
MINTENDS FUN VISION

Im Jahr 2040 herrscht Anarchie. Du bist das
Phantom und bekampfst die teuflische Armee der
gnadenlosen Rebecca Madison. Dafiir hast du deine
Fauste, Uber 100 Watfen und 10 Leben. Bist du gut
genug, um zu berleben?
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] e Game-Urheberrechte 1995 Viacom International Inc. Alle Phantom- Figuren und damit
n—wm—DlQ"‘ verbundenen Rechte sind Eigentum von @ &(C) 1995 Hearst Entertainment, Inc./King
BRI R U DR YA O e Features Syndicate, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Handelsmarke der Hearst Corporation.




Durchschnittlich verdriickt der d'euts_c'he International Superstar Soccer Deluxe
Fuliballfan 10 Flaschen Bier, 2 Pizzas und ist so bombenscharf, da wirst Du kaum
.3;1’1&1811 _Chips pro l.éndmsplei - ; i I zum Essen kommen,

g Mt shiengshens verboten.

tered hodemark of Konomi Co., Ltd. © 1995 KONAML. Alle Rechte vorbehaolten. Unberechtigtes Kepieren, Verlgihen oder Weiterverkaufen jeglich
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE. & |-

L

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Produce

KONAMI-Videospiale gibt es fiir Supe

MULLER-BOMBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE. =

AT TR . : = Priisentiert von:
0l, Ols, Olg!'!! Bombenstimmung mit International bsuges bzt

Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... das beste ¥ _
FuBball, das man in digifaler Form erleben kann....dos  § ' . B |
Videospiel des Jahres.” Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: P 1T
. Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm
beschert!“ Note: 1. Videogames 11/95: ,Das neue,
beste SNES-FuBball aller Zeiten heifit wieder ISS..."
Wertung: 90 %. Gamepro 12/95: ... ohne Ubertreibung
kann man von einer perfekten FuBballsimulation

sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: ... der noch- a”
mal gesteigerte Realititsgrad wird Begeisterungsstiirme f il o - A ONAM] (Devictond) G,

hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung ... Postfach 560180, 60406 Fronkfut




