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On vous I'avait promis, voici le tout nouveau Mega Force... Encore
plus beau, encore plus intéressant, vous y trouverez desormais
tous les mois deux nouvelles rubriques pour vous permettre de
connaitre encore mieux votre console SEGA et le monde qui
I'entoure. Avec “ZOOM", chaque mois, on vous causera d'un jeu en
particulier, celui qui devrait décrocher la timbale aans les trois ou
quatre mois & venir. Aujourd’hui, ¢'est Cool Spot de Virgin sur
Megadrive qui est a I'affiche, avec une interview exclusive de
David PERRY, son programmeur.
“SEGA-SAGA" est également une nouveaute dans Mega Force :
pour creer et développer les meilleurs titres possibles, chaque
“licencié SEGA” fait son maximum pour atteindre les meilleurs
objectifs... Tous les mois, donc, nous suivrons 4 la mlesjmx
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Le plus fabuleux jeu de
toute l'histoire de
I'arcade arrive enfin,
diront certains sur votre
Megadrive ! Le hit le
plus incontesteé et le
plus incontestable du
jeu de baston est enfin
la. Non, vous ne révez
pas, il s'agit bel et bien
du tant desire Street
Fighter I, ou pour étre
exact, du “Street
Fighter II' Champion
Edition” ! Les fans de
l'arcade seront servis,
tout autant que les
amateurs de jeux de
haute qualité !

LE JEUAVEC LES
QUATRE DERNIERS
BOSS !

Les spécialistes de Street Figh-
ter Il savent qu’il n'était, dans
cette premiere version, pas
possible de jouer I'un des
quatre derniers boss. C'est
maintenant chose faite avec
ce Street Fighter II' ! Mettez-
vous dans la peau de Bison, le
chef incontesté de ce gigan-
tesque jeu de baston. Une
fois lancé dans votre combat,
volez en torche au visage de
votre adversaire et cela, a une
vitesse tout simplement dé-
mente ! Ou bien enfilez les
griffes de Vega, ce lutteur es-
pagnol de premiére catégo-
rie. Sagat, le boxeur thailan-
dais sera la, lui aussi, et ses
spheres d'énergie risquent de

= 4=

a la rencontre ae

| MegaMan, le héros
| mascotte de Capcom.

faire bien des dégats sur leur
passage ! Balrog, le boxeur le
plus violent d'entre tous, sera
lui aussi préesent pour ces
combats aussi techniques que
violents. Non seulement les
quatre boss seront la, mais
vous retrouverez les huit com-
battants dont les noms et les
visages ne vous sont certaine-
ment pas inconnus.

Guile le Marine’s, réalisant en
mode versus son “Sonic Boom”.

Une double décharge d’énergie
particuliérement efficace !

_—




Le “Sommer-
sault Kick” de
Guille. In—

| croyable mais
#8l! vrai, ainsi qu’in-
: Croyablement
efficace !

Zangief le catcheur réalisant s
marteau-pillon

sur un Ken qui n

plus qu

r 3

a subir !
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. Street Fighter Il’,
| ¢’est aussi une L
quantité de décors s N
et de musiques a
: - & vous couperle
e et Feae | souffle. Nous voici
: ici en Espagne, les
danseuses de Fla- B
menco en fond, e
| avec une dé- A
% monstration
rechnif.,ue de
Vega, I’"homme
' = - aux mains
R T . o d’acier !

E———— T — e — —— T —— —.  — T ——— — T —— - .~ 3R]

PLUS DE PRISES QUE =5
DANS L'ARCADE ! S

Ryu, le karatéka originaire du
Japon, vous fera une démons-
tration de son “Dragon
Punch” alors que Ken, nous
arrivant tout droit des USA,

lui réepondra a l'aide de coups
de pieds fracassants, de
boules d'énergie ou encore
du méme “Dragon Punch”

que son pote, Ryu n‘en possé- '&: Eig:: ??:Pf;rﬁée‘;uﬂ?:n-
dant pas l'exclusivité ! Des ka, a gauche de I’écran,

USA, il y aura aussi Guile, le € mefen boule pour

iy . voler ala rencontre de =
Marine'’s de choc ! Le “Sonic celui que l’'on appelle versus, les boss eux

4 mémes seront dispo- | "
Boom” et le “Sommersault ;1‘:‘;:;;5,‘1’“ nibles... Des cnmbpu?:

de choc en prévision !

Bison contre lui-
méme ! En niveau
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Ryu realisant son “Dragon Punch” ! Une fois
encore, Ken n’a plus qu’a encaisser le coup !

” Kick” se-

ront ses deux coups

les plus devastateurs. Ra-
joutez-leur “I'Aerial
2 Slam”, une pro-
jection aerienne

tout a fait spec-
taculaire, et vous
obtiendrez un petit
apercu de ce que peut
faire ce combattant
d'elite. Pour chaque
guerrier, il faudra
compter au moins
quinze prises diffé-
rentes. Des prises
dites “simples”, et
d'autres dites “spe-
ciales”, que vous réali-
serez a partir de diffé-
rentes combinaisons
sur votre pad. Puisque
'on aborde le sujet du
pad, sachez qu'un joy-
pad “special Street Figh-
ter II'” sortira en méme
temps que le jeu, de facon
a pouvoir réealiser avec
plus de facilité la multitu-
de de prises au program-

-

me. Avant de continuer ce
passage en revue, il faut aussi
savoir que la version Megadri-
ve proposera de nouvelles
prises inedites ! Non seule-
ment vous retrouverez tous
les stages de la version arca-
de, mais les personnages au-
ront a leur actif quelques nou-
velles prises. Méme les
Joueurs les plus habitués au
Street Fighter II' pourront
alors redécouvrir cette ver-
sion tout simplement unique !

UN MODE VERSUS
ACCESSIBLE
AUTOMATIQUEMENT !

C’est ainsi que Chun Li, la
seule demoiselle de tout le
jeu, aura de tout nouveaux
coups de pieds. Déja que les
premiers étaient particuliére-
ment dévastateurs, on peut
s‘attendre a bien des sur-
prises. Originaire de Chine,
Chun Li est, qui plus est, la
combattante la plus rapide !
Un personnage comme

MEGAFORCE o 7 » AVRIL 1993




Honda, sumo japo-
nais de son etat, aura
bien du mal a eviter
la pluie de coups de
la championne...
' Mais attention, car
' Honda posséede aussi
' son lot de prises spé-
giales, Z@font cer-
taines, comme une
5 * espece de “prise de
.. ¢ | l'ours” (pour ceux qui
' T connaissent le
catch), particuliére-
ment meurtrieres !
- Dans ces cas-la, heu-
reusement que les combats
sont en temps limité... Pour
vaincre un adversaire,
il faudra étre ca-
pable de le mettre
K.O deux fois
4 dans un méme
.\, combat ! Vous
. devrez donc af-
- fronter onze ad-
versaires pour ar-
river a vos fins,
chaque personnage ayant
des raisons personnelles
pour s’engager dans le com-
bat. Mais rassurez-vous,
d'une maniére générale,
les personnages sont
equilibrés en puissan-
ce, et avec un peu
d’'entrainement, vous

deviendrez imbat-

table avec votre per-

sonnage fétiche !
Mais si c'est de I'égali-
té que vous voulez, le
Jeu mettra a votre dispos-
Y <% tion un mode “versus”.
Y ¥ Pas besoin de code secret
. _pour accéder a cette option,
Il vous suffira de la sélec-
tionner au début du jeu,
tout naturellement.
Cette option vous per-

Chun Li et son coup de pied
a répétition. Une arra?ue
que lI'on n‘oublie pas !

"

mettra de vous affronter
vous-méme ! C'est-a-dire que,
pour étre plus clair, les deux
joueurs auront le meme lut-
teur. la seule difféerence se sj-
tuant dans la couleur de leurs
vetements. On ne pouvait
pas faire plus equitable.
Ici, seul le meilleur s’en sor-
tira. Bonjour les duels de

champions !...

BLANKA L'HOMME-
BETE, UNE FURIE
DEVASTATRICE !

Mais il nous faut terminer le
passage en revue des lut-
teurs. Continuons donc avec
Dalshim, expert en médita-
tion transcendantale mais
aussi en combat, les deux dis-
ciplines ne sont donc pas in-
compatibles ! Ce guerrier de
I'ilnde vous crachera au visa-
ge des flammes qui vous
transformeront quasi instan-

RUY, LE DRAGON DU

Il mesure 1m75 pour 68kgs et
c‘est I'un des combattants les
g!us. redoutés de tout le jeu.

/ I apide, il sait aussi faire dans
; e

puissant, avec le “Dragon

Punch”, le coup le plus
Puissant du jeu ! Il peut aussi

onner un coup de pied
circulaire volant, ou bien
envoyer une spﬂér& d’énergie.
Un guerrier sur lequel on peut
compter...
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tanement en torche humai-
ne ! |l pourra aussi vous attra-
per et vous admisnistrer une
série de coups de poings sur
la nuque plutot désa-
gréables ! Enfin, nous retrou-
vons Zangief, I'ex-catcheur de
1 I'ex-URSS, trés lent mais pos-
i sédant une foule de prises
4 spectaculairement efficaces,
et Blanka, 'homme-béte, a la
recherche de sa maman Kkid-
nappee. Blanka pourra se
mettre en boule et traverser
I'écran en volant a la vitesse
de l'éclair, un éclair pourtant
5 moins meurtrier que Blanka
g lui-méme lorsqu’il vous fonce
' dessus !

. Voila donc un programme
| tout a fait grandiose, que l'on
| peut deja considerer comme
| I'un des hits de I'année 1993,
le label Capcom faisant figure
de label de qualité. Ne man-
quez pas nos prochains nu-
mMeros ou nous ne manque-
rons pas de vous donner des

compléments d'information
sur le jeu le plus passionnant,
le plus violent, le plus diver-
tissant, et le plus surprenant
dans le genre sur votre Mega-

drive ! Pour finir, sachez que
la sortie mondiale de ce jeu
est prévue pour le mois de
juin prochain. Les vacances
seront chaudes !

GUILE, COMBAT POUR
UNE VENGEANCE !

Né en 1960, Guile est
toujours au fop niveau du
combat ! “Sonic Boom”,
“Aerial Slam” ou coup de
| pied retourné font toute sa
| force. D’une puissance peu
| commune, il sait se battre
| aussi bien au corps-a-

i corps qu’a distance.

PRETTY WOMAN A SA

Du haut de ses 1m70,
Chun Li en impressionnera
plus d’un ! Rapide,
réalisant des sauts
prodigieux, elle est aussi

angereuse au sol que
dans les airs. Contre elle, il
faut avoir de bons réflexes
pour ne pas subir ses

“enchainements-qui-
tuent”,

UN COMBATTANT DE

Honda ne pése pas moins
de 137 kgflorsqu ‘il réalise
sa torpille, téte en avant, il
est préférable de parer, de
sauter, ou encore de 9
frapper. Pour cette derniére
solution, des réflexes au
millieme de seconde sont
nécessaires, sinon...

UNE BETE DE COMBAT,
UN PRO DE LA BASTON !

Voila, avec Blanka, le
guerrier le plus curieux de
fous. Ayant des
mouvements rapides et
souvent déconcertants, il est
capable de réaliser des
enchainements qui vous
terrassent presqu’en un
seul coup ! Un vrai danger
si I’'on n’y prend pas
garde !




Ca ne vous rappelle rien, ce décor 3D ?
A la place de Sonic, on trouve
maintenant le train aux couleurs de
Sega, qui fonce vers vous a la vitesse de
I'éclair. On serait tenté de parler de
“SGV", le “Sonic a Grande Vitesse"...

L . 5 = __.I
En 1992, plus de 150.000 visiteurs
sont venus découvrir le Train. Cette
annee, le train Sega 1993 visitera

22 villes et accueillera 200.000 vi-
siteurs. Ne loupez pas le départ !

ouvenez-vous, le Train Forum
Sega 1992 : formidable ! Un
train aux couleurs de Sega, qui
s arrétait dans les gares des
grandes villes de France et qui
vous permettait de jouer, de
découvrir des nouveautés et de participer
a des concours. L'année derniére c’était
bien, cette année ce S€ra encore plus
grand ! Sega a en effet mis en place un
dispositif trés Impressionnant, en affretant
un train entier “relooké” Sega. Le train
Sega 1993 visitera 22 villes francgaises
(consultez la liste un Peu plus loin) et s'y
arrétera en concordance dvec le calendrier
des vacances scolaires Pas question,
donc, de faire I'école buissonniére pour al-
ler retrouver Sonic et Cie | Outre les nom-
breuses animations prevues, c'est surtout
le grand concours national de scores qui
vous permettra de tenter votre chance
pour le titre de Champion de France 1993.
Deux wagons entiers Seront prévus et dé-
Cores aux couleurs des deyx jeux choisis -
Sonic 2 et Ayrton Senna's Super Monaco

_rllllu A r"r.n.-n..-l ™ _F

CHALLENGE EUROPEEN SEGA

§ Prenez le train en marche!

Déecouvrir

'univers Sega...

Aprés avoir commencé son periple les 10
et 11 avril prochains en gare de Lille. le
train terminera sa saison a Paris les 8 et 9
mal. Dans chacune des 22 villes visitées. |e
train stationnera au cceur des gares SNCF
el vous ouvrira ses portes de 10h00 i
19h00. Et que trouverez-vous lorsque vous
arriverez prés de ce train ? Un espace ac-
cuell situé sur le quai, qui vous guidera
vers les wagons qui vous intéresseront le
plus, mais proposera aussi des animations,
des diffusions de films et vous donnera
toutes les informations dont vous avez be-
s0in pour vous tenir au courant de I'actuali-
te Sega. Mais ce n'est pas tout. Des
wagons "découverte” vous permettront,
dans un univers futuriste, de retrouver la
Megadrive et ses jeux les plus captivants.
avant de découvrir toutes les nouveautés
‘cartouches” du moment (en avant-premie-
re) et surtout, les premiers exemples de
Jeux sur Mega-CD, le lecteur CD-Rom pour
la Megadrive qui arrive bientdt chez nous.

Le superbe trophée qQui vous attend, si
vous arrivez a vaincre les records les
plus fous sur Monaco GP II el Sonic 2 sur

M-n"l"illlu- F = T

Chaque journée du Challenge Européen
sera décomposée en 36 manches de 15
minutes. Un total de 1.440 joueurs pour-
ront s'affronter tous les jours. Il faudra
peut-8tre faire la queue, mais le jeu en
vaudra |a chandelle !

Champion de France,
futur Champion d’Europe?
En ce qui concerne les deux wagons ré-
serves au Concours de scores. vous de-
Vrez vous y présenter en groupes de 20
joueurs qui tenteront de réaliser chacun
leur meilleur score sur le jeu de leur choix.
Chaque journée verra ainsi deux groupes
de 20 joueurs s'affronter (chacun sur sa
console) pendant un quart d'heure et ce.
36 fois par jour ! Cela fera un total de
1.440 joueurs par jour, tout le monde a
donc sa chance ! Les deux premiers de
chaque manche recevront un trophée et
les titulaires des deux meilleurs scores de
1a journée (affichés a I'extérieur et réactua-
lisés au fur et 4 mesure du concours) se-
ront Invités a participer a la finale
nationale et gagneront des cadeaux Sega
Mais le principe du concours ne S'arréte
pas 1a. Au final, le but du train est de dé-
couvrir parmi vous le Champion de France
el de lui faire rencontrer les meilleurs
joueurs europeens lors de la super finale




i

Tout comme en 1992, vous trouve-
rez un espace “accueil” situe sur le
guai de gare, pour avoir un premier
contact avec les produits Sega.

tastique des nouveautes Sega. Deux der-
niers détails : le 3615 Sega vous permet-
tra de vérifier le calendrier des dates mais
aussi de decouvrir les mellleurs scores au
jour le jour et le nom des vainqueurs. Des
concours de pronostics sur les scores y
seront lances et vous pourrez gagner des
cartouches. Enfin, la radio NRJ assurera la
couverture de |'opération et [a marque
Twix ("deux doigts coupe-faim”) sera as-
sociée a |'opération pour vous fournir des
barres chocolatées qui vous permettront
de tenir le coup ! A vos paddies !

L'autre choix est également évident puisque celte simulation de
course de F1 va permettre de comparer les joueurs sur des bases
solides et a égalité de chances sur des circuits définis.

i

LES JEUX DES CHAMPIONS
Les deux jeux choisis cette année pour vous faire suer 3 grosses gouttes,
sont les deux jeux phares de I'année derniére, des jeux qui combleront
les fanas de plates-formes mais aussi les sportifs.
Le dénominateur commun sera, quoiqu'il en soit, la vitesse |

CALENDRIER
Le train Sega sera present dans les villes suivantes :
Samedi 10 avnil

Lille Lundi 26 avril (Grenoble
Dimanche 11 avril Lille Mardi 27 avril Marseille-St Charles
Lundi 12 avril Amiens Mercredi 28 avril  Montpellier
Mercredi 14 avril  Rouen-Prefecture Jeudi 29 avril Toulouse-Matabiau
Samedi 17 avril Heims Samedi 1er mai Bordeaux-5St Jean

Dimanche 18 avril Strasbourg Dimanche 2 mai  Tours

Lundi 19 avril Mulhouse Lundi 3 mai Angers

Mardi 20 avril Besancon Mardi 4 mai Nantes

Mercredi 21 avril  Nancy Mercredi 5 mai Rennes

Jeudi 22 avril Dijon Jeudi 6 mai Le Mans

Vendredi 23 avril  Lyon-Perrache Samedi 8 mal Paris-Montparnasse

Samedi 24 avril
Dimanche 25 avril

Lyon-Perrache
Clermont-Ferrand

Dimanche 9 mai  Paris-Maontparnasse

L | +J
lr-'
—

TIME

Sonic 2 a été choisi pour des raisons
évidentes : c'est LE jeu représentant le
mieux 'univers Sega et il permel des
scores trés variés selon les passages
choisis. Suspens, quand lu nous tiens !

Q‘WJ iJJ :i
R e L. |

koD |

Ee

NOTATION DE

I PO
L

S JEUX

Dans les tests, regardez bien I’'expression du Schmurtz :

: et e : ivaea
il vous indiquera ce qu'il pense du jeu !

BOF

SUBER

| :.: "“.: *'1 l
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oud ont remarqué un détail
interessant sur les Williams
Renault pilotées par Alain
Prost et Damon Hill. Si ce
nest pas le cas (et pour
Ceux qui ne regardent pas |a
F1 a la télé), sachez qu'un
accord sans précédent lie
desormais Sega Europe et la firme Canon-
Williams pour toute la saison. Les Formule
1 de cette firme rouleront donc désormais
dux couleurs de Sega et de Sonic. En un
mot, cela veut dire qu'au lieu de voir s'éta-
ler des noms de cigarettes, vous verrez
des autocollants Sega et Sonic sur le boli-
de de Prost. Il faut savoir que l'ecurie
Canon-Williams est |e champion du mon-

.....

de 92 et qu'elle semble bien partie pour
rester leader en 93. C'est pour cela que
Sega Europe a décidé de tenter |'aventure
de la F1 avec Franck Williams, qui s'est di-
rectement impliqué dans |e contrat en di-
sant : "La Formule 1 est une dffaire de
gagnants, et Sega a prouyé quiils étaient
les meilleurs dans leyr domaine. Nous
SOmme ravis de nous associer avec Sega
el je pense que nous partageons des am-
bitions communes dans le domaine de
'emotion, de |'esprit de Competition et de
la recherche lechnologique”. Que dire de
plus et quelle bonne nouvelle pour ceux
d'entre vous qui aiment el Sega et |3

il.r'“ 1'. . _ " ——
18 ;:_.'I_r'.- *'.'_f I"'-]!I_'_ll'; ! F-Irlll |']|_"'
Formule 1 du championnat
du monde en Afrique du

Formule 1. On ne sait Pas ce quen pense
Ayrton Senna (qui roule sur Mac Laren, ri-
vale directe de Ia Williams), qui a quand
meéme déja bien participé a I'aventure
Sega avec les deux Jeux Ul étant consa-
cres. Preuve que Sega n'est pas sectaire
Gh Ce qui concerne la F1 | Mais pour finir,
laissons la parole 3 Alain Prost qui a dé-
claré : “Williams et Sega sont tous deux

On se concentre
avant la course,
merci !

des numéros 1 en Europe, et cela promet
d'étre une combinaison gagnante”. ainsi
qua son coéquipier Damon Hill : “Quand
e ne pilote pas, je joue généralement a
golf ou au football sur ma Megadrive.
C'est extraordinaire de savoir que nous
avons Sonic - qui est bien sir le hérisson

le plus rapide du monde - avec nous dans
l'éanina™

R s




TU VAS POUVOIR
MODIFIER
LES REGLES
DE TES JEUX VIDEO
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CONSOLE SEGA® MEGADRIVE® 16 BITS

INVENTED BY Game Genle™ est un prodult de Lewss Galoob Toys, Inc., Gerie™ est un produit Bcence
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nos News du mois dernier), il esl
[eMpPs 0e nous tourner une nou
Japon et son
Meéga-CD qui voit sa ludothéque s'étoffer
Quand on sait gue le CD-Rom Megadrive
francais arrive bientot, on ne peut que re-
garder avec attention ce qui se passe hors
de nos frontieres en matiére de technolo
gie CD-Rom sur Megadrive. Aprés les
grands titres dont nous vous avons déja
parie dans le numéro 14 de Megaforce &
propos du CES de Las Vegas (Sonic 2,
Final Fight, Terminator, Ninja Warriors),

velle fois vers le

des nouveaux titres sont sur le point de
sortir au pays du soleil levant, Outre les
jeux d’aventure en japonais comme 3x3
Eye ou Heimdall, c'est surtout quatre titres
qui ont attiré notre attention a la rédaction.
Admirez donc les clichés exclusifs de ces
super productions sur CD, et lisez les
quelques précisions qui suivent...

SILPHEED (Mega-CD)
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Pas |la peine de vous decrire ce jeu pen-
ol L (SR Tg ) i s W
dant des neures

autant vous faire gecou-

premiers clichés, en sachant que

SOMN -_1::-._-!;Iuj-;:.p-?m.-'f:11 est presque termine
au Japon. Premier shoot-them- up en
vraie 30 sur Mega-CD, il s'annonce com-
me un jeu aussi beau que jouable. Se dé-
roulant en rase-mottes au-dessus de
montagnes ou en plein espace, il vous fera
piloter un vaisseau intercepteur spatial de-
vant survivre a des hordes d'aliens et de

vaisseaux ennemis. Les decors en frac-

,"-'lf I';\-r'!l\'l

VALAN

tales et 3D “mappée” (avec des faces
pleines utilisant des textures) utiliseront |3
formidable capacité de stockage du CD. et
les animations bénéficieront des capacités
de la machine. Autant vous dire que ca
risque de dépoter !

WOLFCHILD (Mega-CD)

Vous connaissez tous Strider sur
Megadrive ? Eh bien, Wolfchild reprend le

principe de Strider pour vous Proposer un
jeu de plates-formes et de combat utilisant
le support CD pour vous permettre de
JOUEr @ un jeu vaste el regorgeant de ni-
veaux. Uue cela soit en pleine jungle, dans
volre vaisseau ou a I'intérieur d'un lemple
dficien, vous devrez mener votre persaon-
lage muscle et armé jusqu'aux dents vers
1a sortie et le boss aui 'atterd & b .. .

. e i I_-I'.:.'I: ]FI I '-II_II-. :l' TFe ':r *Valad,

. kb ..--I-r"l'
ICT ITITET

sante a plus d
lle propose pour 1a p
Megadrive un éditeur de circuits
dire que vous pouveZ Creer voire prop
|'|’:_|J!EI I"_" dr.‘_’ﬂlﬂr‘..’ d 5"-'1..’.1-”- -':i.“'_||j'.'.:.-— b

les éléments de decors voulus, avant

courir avec dautres concurrents. Cett,
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course, en vue classique de derriere la voiture, vous permet aussi de
jouer a deux joueurs en simultane, I'écran etant alors divisé en deux. Les
graphismes sont superbes, les circuits nombreux grace au support CD, et
il est évidemment possible de sauvegarder ses propres circuits dans la
mémoire du Mega-CD. Un jeu genial !

1AU JAPON?

o

RANMA 1/2 (Mega CD)

Ce jeu est un petit bijou de beat-them-up qui reprend les personnages d’un des-
sin animé japonais passant en France le mercredi matin. L'humour y est deca-
pant et les personnages pittoresques. On se demande cependant pourquoi le jeu
a eté développe sur Mega CD et non sur cartouche... Sans doute pour y inclure
des tonnes d’'images et de musiques présentant I'histoire des deux Ranma, les
jumeaux terribles du karaté ! Le plus attachant des beat-them-up sur Megadrive.

MEGA STICK:
L'ARCADE A LA MIAISON

Les créaleurs de celle nouvelle manette pour la Megadrive ne le cachent
pas el le crient haut el fort : le Mega Stick vous apporte les joies de I'arca-
! de a la maison. Pour un prix qui ne dépasse pas trop celui des maneties
classigues, le Mega Stick vous permet une meilleure assise lorsque vous
jouez. D'une taille plus imporiante que la moyenne mais inférieure a
I'énorme Arcade Power Stick que vous connaissez déja, elle permet de
s'éclaler comme un petit fou, tout comme dans une salle de jeux. Mais le
tout reste discret d'utilisation, pas de scandale a la maison donc ! Les
classiques auto-fire sont réglables (¢ca s'appelle turbo speed et les trois
polentiometres agissent sur les boutons A, B et C). De plus, on peut ralen-
lir I'action quand cela va trop vite et

quand on veut analyser le jeu.

Pour finir, il y a des anti-déra-

panis sous le socle de la

manelle pour les plus

violents d'entre vous.

Une bonne manetie,

quoi !

LUB D’pcyaNGE
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CEANGEZ DA

Pour X ou

1 0 _0 _f’? MEGADRIVE E? 0 _{'r

MASTER-SYSTEM, GAMEGEAR

SOl seulement, vous pouyez échunger volre jeu contre un autre de

méme valeur. St eelu gque vous voulez est J' une valeur supéneure, il convient
d' ayouter la différence. [.es jeux dovent étre donnés avee nolice ¢t boite

ALIENS 3 399F
AQUAB. GAMES 199F
BATMAN RETURN 199F
CAPRIATI TENNIS 3199F
CAPT. AMERICA JIY9F
DOUBLE DRAGON I99F
E.CLUB SOCCER 44%9F
ECCO DAUPHIN I199F
EX MUTANTS 399F
FATAL FURY n.c.
FILASH BACK n.c.
GALAHAD 399F

HOLYF. BOXING 399F

LEMMINGS 399F
LHX ATTACK 399F
NHL HOCKEY 93 399F

STREETS OF RAGE 2 |

PREDATOR? 199F
ROAD RASH 2 399F
ROLO TO RESCUE J99F

SIMPSENS A I
SHINORI 3 mc
SONIC 2 199F _

e Ye

TALESPIN 199F
TEAM usa BASKET 399F
TERMINATOR 2 19F H

TINY TOONS n.c. 1

1aF

THUNDERFORCE 4
WWF WRESTLEMANIA 399F :’

WORLD OF ILLUSION
elc.. |

i99F

ALIENS 3 JEPF
ASTERIX J69F
CHUCK ROCK J69F
MICKEY 2
OLYMPIC GOLD  349F
PRINCE PERSIA 189F

ECHANGE et VENTE \A/

Pour les autres lilres,

nous cnnsuiie_r;) }\ I

o\ \
MASTER-SYSTEM \T%}AMEGEAR |

ALIENS 3 249F
BATMAN 249
CHUCK ROCK

n.c. INDNANA JONES

SEGA ]
:g ME GdDRIVF

J4UF -
249F
LEMMINGS 249F |
PREDATOR 2 249F

kS

I

SONIC Il 299F
SUPER KICK OFF 399F

SUP. MONACO 11 J99F

TAZMANIA 169F
TERMINATOR I149F
TOM ET JERRY J6VF

WINBLEININ Jo%F

PRINCE PERSIA N9
SENNA GD PRIX H9F
SHINOBI2 M9F
SONIC 2 H9F
STREETS RAGE 249F
TAZMANIA 249F

Ces jeun sont en venle et ¢n échange. Autres litres, nous consulter.

TERMINATOR J.mr/"j q

).

ECHANGE / VENTE ( V.P.C.)

BON de COMMANDE a retourner a PIXISOFT,

1 Rue de Metz,

31000 Toulouse. Tél.:61.23.48.02

Nom: ~Téléphone:
Adresse
il s T SR I
ks Prix Retour Ecart
cl-joint Commande J
mon
reglement
= {‘héquc - e e T
- Mandat Modele de consule ECHANGE :
- Conre- | v sous 008 o o
rembours. | 4 frais de port: 201 jeu 801 console TOT AL l
(+ 3519 Tl FPHONER pour les DISPONIBILITES |




ES NOUVELLES
l'III’IEIIIIA'I'IIIIIS
MEGADRIVE

OUs gui connaissez les rayons
Sega par cceur, il va falloir ré-
Viser vos batteries car vous
dllez voir débouler de nou-
velles boites de Megadrive
des ce mois d'avril. En termes
de marketing, on appelle cela des nou-
velles configurations. Désormais. si vous
voulez vous acheter une Megadrive, vous
aurez plusieurs choix : dur, dur, pour les
sceptiques de nature qui hésitent pendant
des heures !... Le premier choix est réser-
VE aux plus radins, qui ne veulent que se
Procurer une Megadrive et une manette
Le prix est dérisoire mais Je vous rappelle
qu'une Megadrive ne s'accroche pas au
MUr pour faire beau, il faut des cartouches
pour jouer avec ! Ainsi donc, un deuxiéme
Cholx vous permettra d'acheter une
Megadrive (toute noire, vraiment belle
dVEC Ses pelits lisérés blancs) fournie avec
une ou deux manettes et, comble du bon-

LA MEGADRIVE “MEGA GAMES” =" =

neur, une cartouche pour jouer | Avantage | Cette configuration vous permet
Certain, donc, pour la configuration | d'acheter une Megadrive \
“Megadrive Mega Games" puisque la car- \ fournie avec deux manettes et une cartouche /
touche contient trois jeux, vous ne révez A “compilation” de trois jeux 7
pas, J'ai bien dit “trois” : ¢'est une compil’ (Super Hang On, World Cup Nalia, =
dvec Super Hang On. World Cup Italia et T Columns). =
Columns. Un troisiéme ensemble contient e T

une Megadrive fournie avec 2 cartouches

tion est la mieux adaptée a votre pourseet  Kidd Integre et la cartouche Wimbledon.
et 2 manettes : pour le Printemps, Sega

d vos golts, sachant que Ia Megadrive  Quant 3 I3 Game Gear, vous pouvez |
UGUEHi]FDDEISE donc cette “Megadrive Ecco est Un peu plus chere que Ia trouver maintenant avec une cartouche
Ecco”, avec les cartouches Sonic et Ecco. Megadrive Mega Games. Ay fajt ia confi-  compil' de quatre jeux : Columns, Penalty-
el 2 manettes. Maintenant d VOUS de vous 1

: . . ) guratl Viaster System Wimbledon" gst Kick Qut. Rall Challenge et Smash TV. A
débrouiller pour savoir quelle configura- LOUJOLrS vendua aver daiy manatbas A.. ; Yy g
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INTERDIT AUX NANAS !

Tu veux brancher | na de tes réves ?
e Assurer un
PR Connaitre le to

Comme vous |"avez sans doute remarque, certains
des jeux que nous avons testés dans nos précédents
numéros ne sont pas encore disponibles chez

votre revendeur préférée. Pour que vous puissiez vous y
retrouver et pour que vous arrétiez de lui téléphoner tous TOUT CEQ

les jours pour savoir si tel ou tel itre est disponible, TU DOIS SAVO
nous vous communiquons la liste des derniers jeux sortis.

POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX,
GENRE  DIFFICULTE  JOUEURS VOICI UN PLAN D'ENFER!

36 68 21 01

MEGA-LO-MANIA
EE_A 2 TOURNAMENT GOLF
TWO CRUDE DUDES
SIDE POCKET
ATOMIC RUNNER
ROLLING THUNDER 2
ROLO TO THE RESCUE
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
TERMINATOR 2

P
2
E

TOUS CES CADEAUX SONT DEJA
PEUT-ETRE A TOI,
ALORS SAUTE SUR TON TELEPHONE !

N[N =[N NN
N [ [N = |

-

lztrouys fLzany Eis:
T Pairick ...uu
MASTER SYSTEM

SPEEDBALL 2
PREDATOR 2
PIT-FIGHTER

GAME GEAR

ARIEL THE LITTLE MERMAID
SUPER SPACE INVADERS




le pi
JOUS DOUVEZ adan
distribues qu au Japon et sont des jouets !
Distribués par Sega Japon, ces jouets uti-
lisant la technique ae | rfr;1 ouge permel-
tent aux petits japonails de Jouer aux
cow-boys dans les appartements ou a
| exterieur avec un realisme jamais egale
I suffit de mettre la ceinture et de se mu-
nir a un pistolet-phaser. Lorsque le cap-
teur de la ceinture est visé par le pistolet
et que l'intéresse appuie sur la gachette,
un bip est émis, signifiant que le détenteur
ge la ceinture a ete touche. Ces produits

. H = 5 =
" ¥ i W ad T !1p' NE SN
1K~ -5 L o\ L b

| ' | fanre

n'ont rien a voir avec la console Megadrive  |a lignee de certains jeux. lis sont fous
' | ~ I
mais restent des produits Sega bien dans  ces japonais !

LE CLUB SEGA -
TOUJOURS PLUS FORT (BIS) !

Vous avez tous lu I'article sur le Club Sega dans notre précédent  ci-dessous. Remplissez- IE:. j:fEt:DLIIJ& e et _E”ffﬂife-z -le accompa-
NUMEro, et vous avez été passionnés par la perspective de vousy  gné d'un chéque de 50 F a I'adresse indiquée Sega qui se char-
Inscrire, bande de petits malins | Mais une Iégére petite erreur de gera du reste. Pour ceux qui ne veulent pas E'ECDUF*?‘ relur
manipulation microscopique de rien du tout s'était glissée, et a  Megaforce, faites des photocopies ou achetez-en un deuxieme ...
empeché le superbe bon d'inscription au Club de se trouver dans  Enfin. pour ceux qui se demandent ce que le Club propose, lisez

larticle. Une erreur réparée ce mois-ci puisque vous le trouverez Megaforce n°15.

premier courrier.

NDH‘I :

BON D’INSCRIPTI(

AU CLUB SEGA
A renvoyer au CLUB SEGA - Cedex 2797 - 99279 PARIS CONCOURS

OUI |e reconnais étre un Segamaniaque et je souhaite m'inscrire au Club.
Je recevrai en cadeau de bienvenue ma carte d adhérent, le pin's du Club Sega et mon

Je joins un chéque de 50F & lordre de SEGA [seuls les chéques sont acceptés).

LCLUB SEGA

Prénom :

AdrESSE :

Vile:

Code postal || | |

] Date de naissance:

Sexe: || Féminin

Signature :

|de vos parents 5i vous o

Type de console possédée : |

i |
| Masculin Nombre de cartouches possédées
Inscription réservée aux habitants de la France.

ver moins de 18 ang)
Les DdhEIEr‘nh Pourronl éxercer un aroul

docces et de ._a.,1| .:_-.r:;.n
en ecrivant a: CLUB SEGA cedex 2797 - 99979

| MASTER SYSTEM [_] MEGADRIVE [] GAME GEAR
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la Mégacarte,
C'e. ren%se:- SUr

rix canons et
promofions exclusives.

IMPORTANT : Si vous n'avez pas encore voire Mégacarfe, passez

A B O R D 1!

chez Micromania, elle vous sera offerte avec vofre premier achat.

; SC?UF LT |rl!“.=~ fff_:ﬂs.-:h"m Remise (‘_J'Iul[ff{'re"!-.ﬂ Carte envoyee par courrier

- EES .
OMANIA CHAMPS-ELYSEES |
?{"gzmi’ exclusivement c_ansucres

aux scotchés du jeu vidéo. |7 levrs/2
et CHAMPS-ELYSEES
MICROMANIA CHAMPS-E
‘ﬁ '.M*erieges Champs 120 E-rﬁEEE%ﬁ.E g!e Gaulle-Etoile

- |BjiV uu,desG‘tGm S'E;
o [Méro G.EDFSE.VP-T? L

|I 7 iﬂl{f_’_

425604

| 5. rue Pirouette et 4, passage
Meétro et RER Les Halles . Tel. 45 08 1:5 ?B_ W

MICROMANIA ROSNY 2
Centre Commercial Rosny 2
Tel. 48 547307

ﬂ'l.l'_ﬂ'l;'; |
/7|

MICROMANIA FORUM DES HALLES

e la Réale . Niveau -2

~ , IMICROMANIA VELIZY 2
.}/ |Centre Commercial Velizy 2
e [Tel. 34 65 32 91 v

~ [MICROMANIA LA DEFENSE
) \Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2

 |Rotonde des Mitoirs RER La

- IMICROMANIA NICE §
) |Centre Commercial Nice-Etoile
Niveau -1 . Tél. 936201 14

Niveau 1 . Face sortie Metro
2 169000 Lyon . T6l. 78607882

Important : L es prix indiqués sont valables jusqu'au 8 mai 93,

ll‘l‘ll'l.l'l-lll'l : Les Hnuv.n-uuré: et les produits @ paraitre ne sont pas nécessairement disponibles au moment de In|
parution de ce magazine. Téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA pour connaitre la disponibilite exacte. '

—

Défense . Tel. 47 73 53 23|
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1 | €ommandez ar téléphone | 92 94 36 00
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BON DE COMMANDE EXPRESS ¢  MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX
Pe09900eqece iu:n:'x"odomfnf'ﬁ EIA. ©0 00000000000 oo
Bl T obe . TlEres T L RIR ) Nom e e “ LIVRAISON |
e Rk e TRl | GARANTIE PAR|
B . = ' Code postal Ville COIJSSI" g {,‘

Partcipaion oux fais de port e d'emballoge _ (Attention | Consoles 60 F)

Précisez His_li- |j [i:_lnqu-éhu f_'J_

+29F
_ Totalapeyer=| F

I ——-

Réglement: Jejoins | | Chéque Bancoire [ | (CP [ Mondaot-letire

) Je préfére poyer ou facteur o réception (en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement
I MeriST [ ] Amioe [ | Gome Boy || Megadrive

Entourez votre ordinateur de leux: | | P( Como.

“sul TRE C IDE
SUIVEZ VOTRE COMMAN
EN DIRECT SUR MINITEL

e —

S’

3615 MICROMANIA

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

|||1]|!r|llrf4r1|‘.

Date d'expirafion ...../..... Signature :

N° de membre (focultarif) L1 L= Al = 2
() Gomegear [ Séga L Super Nintendo
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' - ' D STRIDER 2
STREET OF RAGE 2 ECCO LE DAUPHIN ROAD RASH 2 OUT OF THIS WOR : .
Chocun des 4 combottants possede  Une temptle mystérieuse o Le must de la course moto : Jouer 3 types de surfoce: terre battue, L dT'f?:d'd“ Hﬂﬂq?pﬁ!!;nﬁhﬂﬂfm‘:rﬁ I%;m?f;ﬁh;rﬂt on it gy
ses propres coraciéristigues eporpillé votre fomille. Pour les a 2 en méme femps, chacun 5o u_lhmd_ Les rebonds Tﬂw Wor o iteur :I.Ina N omai S mll:lﬁfm-“
puissance, lechnique, vilesse, soul,  refrouver vous devez parcourir de  moto, |'écran divisé en deux réalistes et lo surfoce ; sur voire godrive. Une 56 dans umn:s s I" Uiy
5nu.rgie Vous pourrez jouer a 2 lors -.'u-:.[rfe_s réaj,rupm es u24|:| Sul:lliqUEE permr ef de suivre lo course ﬂ la %fe de lo balle.De trés demﬂ;:: wErs d:rilegs efrsﬁ[iemuﬁ pou univers |
e o progression confre vos fruites de pieges nIveoux simultanement | ux ismes el une unm u
Terrfhﬂﬁ&gnnnm'rs, ou meme immenses ef dongereux ! animafion des joveurs infernale. chogue instant. N
combattre I'un contre |'outre | MICKEY ET DONALD dT“" Tu,oés
pros de dessins anim
SONIC 2 Réunissant Mickey Mouse e! Donald Duck, EE“M;;;}{E; aventures géniales,
Sonit le Herisson refrouvez nos 2 héros dans une méme aventure, humoristiques, el passionnantes.

s'entraidan! pour
franchir les
obstacles ef
les difficultes
du parcours |

nous revien! pout
de nouvelles
gventures ! Un jeu
de plateforme ou |
sero OCCOMPOGNE
d'un renard ires
fute. 2 ecrons
superposes YOus | ‘
1:;::? I?n;:!uﬁmnﬁmam dans le Hit des Hits Seqo.
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combatiants de fimpossible iy Tem Fﬁhmmmru l;ruu;lrmrmn mysierieuse qui  Yous devrez franchir 8 niveous infestés neige, brovillard g puis surrn:rurﬁ'"‘lﬂi pluie, = I;{t_rnu unnfn vol digne de ce nom  * Une partie de hillard pour vous détendre
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Vous commencez a vous
habituer a ce que l'on
s'émerveille depuis
quelques mois a propos
de l'arrivée de jeux Mega-

SCHWE
S OODD R AD!

drive congus par le geant
japonais Konami. A Me-
gaforce, on a toujours du
mal a se remettre de I'arri-
vee des trois premiers
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produits Konami (Sunset
Riders et Turtles en Zap-
pings, et Tiny Toon en
Preview|, et I'on attend le
prochain avec impatien-
ce. D'autant qu’il s'agira
d’'une exclusivité pour la
Megadrive, mettant en
scéne un petit personna-
ge completement inédit.
Ce jeu est a la moitie de
son developpement et
s‘annonce comme un jeu
de plates-formes compleé-
tement fou. Il reprendra
I'esprit et la qualité de
Tiny Toons dans un
monde complétement in-
venté par les esprits créa-

AMAZING TENNIS

tifs de chez Konami. Sparks-

ter est le nom du nouveay
personnage mis en scéne
dans un jeu de plates-
formes qui fait lutter celui<j
contre les forces robotisées
du Dark King. Notre petit
héros est en effet une sorte
de renard en armure et
muni d’'un jet-pack lui per-
mettant de voler dans les
airs. A grands renforts d'ef-
fets spéciaux, de pieges dia-
boliques et d'originalités 3
tous les coins de niveaux,
Rocket Knight risque bien
de casser la baraque lors de
sa sortie au Japon prévue

pour juin.

(Megadrive) EDITEUR : ABSOLUT:

Les simulations de tennis, il faut bien le dire, ne sont pas le-

gion et pas d'un excellent niveau sur Megadrive. Mais voici

que se pointent quelques simulations pour les mois a venir.
Malheureusement, nombre d’entre elles sont annon-
cées partout mais hors de France. Seul, Amazing Ten-
nis est annoncé pour chez nous alors qu'il est déja
sorti au Japon. Trés réaliste, Amazing Tennis montre
une vue trés a ras du terrain du jeu exactement
comme si on y était ! La vue se fait de derriére le
Jjoueur avec le terrain en perspective dans le sens
de la longueur. Tous les coups du tennis sont si-
mulés et I'animation est aussi impressionnante que
les graphismes. On parle bien sdr ici des sprites des
Joueurs, qui font vraiment croire a de véritables

:]uueurs tant ils sont bien animés. Pouvant étre
Joué seul ou a deux, ce jeu arrive sous peu chez
nous et c'est tant mieux !
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Méme si Toxic Crusaders
est d'abord distribué a
I'étranger sous le label
Sega, les fins limiers de
Mega Force ont réussi a
trouver les responsables
de ce terrible jeu qui sort
en ce moment aux States.
Et ces responsables sont

e ey e —

B e o e
a T e
. W e o

francais, cocorico ! C'est
I'éditeur Infogrames (qui
officie en micro) qui a tra-
vaillé sous licence Sega,
on a meme une photo du
développeur en plein tra-
vail prise en juillet der-
nier alors qu’il commen-
cait le jeu (regardez
I'écran de travail au fond,
les premiers ecrans du
jeu). Et I'on peut dire que
le résultat vaut le coup
d’ceil car les couleurs sont
vives et les details nom-
breux. Ce jeu de plates-
formes et de combat vous
met dans la peau verte
d'un balayeur de rue mu-
tant attaqueé a l'acide et
qui lutte contre des enne-
mis encore plus im-
mondes que lui, ca pro-
met ! Cinq niveaux de
combats pour un jeu
d'action varié. On at-
tend le jeu en version of-
ficielle pour les grandes
vacances.
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| SPLATTERHOUSE PART II}

= - (Megadrive) EDITEUR : NAMCO

Le retour du
tueur a la bate
de baseball est
attendu sur Me-
gadrive et pour
cause. Le troi-
siéme volet de
la saga gore
Ss'annonce
comme une veé-
ritable super-
production sur
Megadrive. 16
MB de gra-
phismes colorés et terriblement réalistes vont bientot
plonger les japonais dans I'horreur la plus totale. Le jeu
est en effet terminé et continue lI'histoire de Jennifer que
I'on croyait sauveée. Une superbe image numérisée de
cette Jennifer est d'ailleurs proposée en intro, et de nom-
breux éléments permettent enfin de tout connaitre de
cette saga horrifique. Les cinq niveaux de ce beat-them-up
sanglant vous mettent a nouveau aux commandes du per-
sonnage musclé et masqué amoureux fou de Jennifer. ca
tape, ca dégouline, ¢a explose et ca crache. La couleur est
rouge et 'ambiance noire ! Bref, le héros patauge dans
des mares de sang et se bat a la main contre des monstres
toujours plus délirants. Ames sensibles, s'abstenir !

21993 NAMCO LTD. ALL RIGHTS RESERVED
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Le petit tank bondissant
revient sur Megadrive,
aprés de premiéres aven-
tures qui n'étaient pas
passées par cette conso-
le. A bord de ce véhicule
tout terrain, les petits
américains vont pouvoir
dés ce mois d'avril s'écla-
ter en foncant tout droit
et en évitant les tonnes
de piéges préparés par

y |

des concepteurs assez
“vicieux” ! Plutot branché
shoot-them- up que cour-
se de voitures, Blaster
Master 2 fleure bond le
Jeu de plate-forme ver-
sion tir dans tous les
sens. Quoiqu’il en soit, il
s'agit d’'un jeu d’action
qui s'annonce trés joli.
Peut-étre un jour en
France ?

DEVIL BUSTER

(MEGADRIVE) EDITEUR : SIMMS

Une fois de plus, une
bande de vilains me-
chants se sont emparé de
la Terre et menacent de
rayer la plupart des villes
de la carte du monde.
Heureusement, trois
héros ont décidé d'inter-
venir et de combattre le
Mal. Devil Buster, bien
qu’utilisant un scénario
plutdt insipide, propose
un jeu au rythme soute-
nu. En vue de profil et a
progression multidirec-
tionnelle, il vous met
dans la peau de lI'un des
trois personnages choisis
au début de l'aventure. I
Yy a un combattant avec

une épée dans le genre
Conan le barbare, un
ninja et un magicien.
Vous avez donc le choix
et pouvez méme en choi
sir deux puisqu’il est pos-
sible de jouer a deux si-
multanément dans ce jeu
de baston a progression.
En fin de développement,
le jeu sortira au Japon au
mois de juillet sur une car-
touche de 8MB. Il semble
bien qu’il s'agisse d'un jeu
d’action d'un excellent ni-
veau technique, aussi
bien en ce qui concerne
les graphismes et les cou-
leurs, que la fluidité des
animations.

GOLDEN AXE lll (megadrive) EpiTeur : seca

“ '+ Prevu pour bientét au Japon, il est certain que Golden Axe Il sur Megadrive arrivera

rapidement en France, car ce titre a déja fait deux fois un carton dans notre pays re-
 gorgeant de combattants a I'épée en herbe ! Golden Axe est déja devenu un jeu d'ac-
tion mythique sur Megadrive et se
- Place fierement dans la ludothéque
idéale au rayon conversion d’arca-
de. Le troisiéme volet de la saga est la conversion du Jeu §

d'arcade sorti il y a peu de temps. Il vous permet a nou-
Veau de jouer a un ou deux joueurs simultanément dans

un beat-them-up épique. Dans une vue a la Streets of |
Rage, vous guidez un warrior musclé a travers des ni-
veaux bourrés d'ennemis barbares ou imaginaires. Outre

les classiques coups d'épée et de pieds, les pouvoirs ma- =
giques sont trés impressionnants, encore plus que dans ‘
les versions précédentes. Les graphismes ont, eux aussi,
€té considérablement affinés pour enchanter tous les ja-
ponais qui s‘amuseront quelques mois en avance par rap- |
port a vous, chers lecteurs ! : & e
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Prevu sur une cartouche
de 8MB, ce jeu est en
cours de finition dans les
ateliers nippons. Il rappel-
le un peu Burning Fight,
sorti chez nous il y a
quelques mois et qui ne
nous avait pas vraiment
marqueés, a cause d'un ni-
veau technique plutot
bas. Ce jeu au drole de
nom rappelle aussi les Af-
terburner et autre G-Loc,
car se déroulant dans un
univers de 3D simuleée.
Les decors se déroulent
devant vos yeux et les en-
nemis arrivent du fond de
I'écran. Comme dans Bur-
ning Fight, vous contro-
lez une nana qui doit tirer

sur tout ce qui se pointe
devant son nez. Mais
comme dans Burning
Fight, ce qui se pointe de-
vant son nez n est pas
toujours statique, ca va
méme plutot vite ! Pour
ne rien louper des enne-
mis qui rapportent des
points, Cotton (c’'est le
petit nom de I'héroine du
jeu) peut aller n‘importe
ou sur I'écran, tout en res-
tant au premier plan. Elle
se trouve juchée pendant
tout le jeu sur un scooter

W My U e ) R

spatial qui lui permet de
bouger assez rapidement.
Inutile de vous dire que
les ennemis sont vifs et
terriblement durs a accro-
cher. Contrairement 3
Burning Fight, le jeu
semble tres varié avec des
stages ou le sol et le pla-
fond scrollent en se dé-
roulant. Jetez un coup
d'ceil aux clichés exclusifs
directement arrivés du
Japon et vous jugerez
vous-meme de la qualité
des graphismes.

SNOW BROTHERS

(Megadrive) EDITEUR : TENGEN

Ce jeu d'arcade basé sur
le concept de la saga
Bubble Bobble est prévu
pour le mois de mai au
Japon, sur une cartouche
de 8 MB. On retrouve

L1 CiN ! 5
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dans ce jeu a peu pres
tout ce qui fait le bonheur
du fana de jeux de plates-
formes en tableaux. Vous
guidez un petit bonhom-
me de neige qui ne veut
pas fondre et qui
doit donc se de-
fendre dans une
série de tableaux
tous plus bizarres
les uns que les
autres. Des boss
énormes, des enne-
mis désopilants et
des décors tout
droit sortis de I'ima-

gination fertile des
concepteurs de jeux dar-
cade. Le résultat est fabu-
leux sur Megadrive, car
les couleurs de la version
originale sont excellem-
ment bien rendues. Vous
sautillez d'étage en étage
en évitant les projectiles,
et en transformant vos en-
nemis en points bonus a
récolter. Aprés avoir net-
toyé un tableau, vous pas-
sez au suivant, ce qui ne

surprendra personne, bien
qu’il faille se méfier de ce

genre de jeu qui rend fou !

a claque, ce Blade Gunner !
Cela va étre dur pour les ja-
ponais (et encore plus diffici-
le pour nous autres) d'at-
tendre la sortie de ce jeu,
prévue pour le mois de juillet
au Japon. Le jeu reprend en
effet I'esprit Konami des jeux
Tiny Toon ou Rocket Knight,
dans un univers compléte-
ment original, un de plus !
Vous dirigez un petit garcon
trés véloce qui aime a vire-
volter de plates-forme en
plates-forme, et a tirer des
bulles sur ses ennemis. Le
jeu propose un melange
50% plates-formes, 50% tir
et 100% action ! Le tout se
déroule en progression mul
tidirectionnelle et en vue de
profil a la maniére des clas-
siques jeux d'arcade du
méme genre. On a d'ailleurs
du mal a faire la différence
entre ce jeu de 8MB sur Me-
gadrive et un jeu d ‘arcade
tant les graph:smes sont pré-
cis. colorés et variés. Un jeu
qui va en faire craquer plus
d'un, c'est sur!




Vous avez certainement deéja entendu par-
ler de Cool Spot, ce jeu de Virgin Games
dont I'on nous assure que |I'animation du
personnage principal et des différents autres
sprites est tout simplement fabuleuse ! Vous pouvez
nous croire guand on vous annonce une nouvelle aus-
si réjouissante, car I'animation du héros de la boisson
“Seven Up” a été travaillee comme jamais. Et cela,
on le doit a un programmeur de génie du nom de Da-
vid Perry. D'allleurs, il est fort pro-
bable que nombre d’entre vous
connaissent déja ce nom, désormais
célebre. Il a commence a “sévir” sur
CPC, ou son premier jeu fut Trantor :
une petite merveille pour une 8 bits !
Depuis, le bougre a fait du chemin
et apporte maintenant ses pré-
cieuses lumiéres sur console pour le compte du colosse Virgin
Games. A ce propos, si je vous disais aussi qu'il a contribué a
la programmation et au travail d'animation du génial Global Gla-
diators, vous serez d'accord avec moi pour lui décemer une mé

Dav
createur

de Cool Spot
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id Perry,

daille pour bons et loyaux services ! En tout cas, je vous convie
maintenant a connaitre un peu mieux le personnage, sa ma-
niére de travailler, et sa conception du jeu, en lisant I'interview
que nous avons réalisée en Angleterre. Rien que pour vous...

UN PEU D’HISTOIRE...
David Perry est né le 4 mars 1967 en Irlande du Nord, pays oi,
un peu plus tard, il commence a programmer de simples démos
pour des revues spécialisées. Il émigre ensuite en Angleterre a
I’age de 17 ans, ou son premier salaire de programmeur est de
35.000 francs par an. A cette époque, cela ne lui donne pas les
moyens, comme vous pouvez le voir, de se mettre a son propre
compte, lui qui vit encore avec sa mere et qui dispose i peine de
quoi se payer le billet du train pour aller au boulot...

MEGA FORCE : Dave, pourquoi avoir
choisi ce metier ?

DAVE PERRY : Aussi loin que je me sou-
vienne, | 'ai toujours voulu faire ¢a. En fait,
Je sens que j'étais destiné a faire de grandes
choses dans la vie. J’ai commencé a pro-
grammer des I'age de 14 ans sur le Sinclair

Voici le génial ZX81, et mon but de I'époque était d’avoir
Dave P la méme superbe voiture que les program-
en chair et en meurs que je connaissais !
posant a cote
de la mascotte M-F : Quelle est ton expérience dans I'in-
de son nouveau dustrie du jeu vidéo ?
Jeu, Cool Spot. D.P: Eh bien, jai travaillé pour Mikro-
s ne trouvez Gen, Sega, Elite, Encore, US-Gold, Ocean,
pas qu'il [nfogrammes, Mirrorsoft, Virgin Master-

tronic, Virgin Games, Digital Tﬂtegraliup.
Disney, Mindscape et Firebird ! Clest-a-
dire pratiquement toutes les sociétés im-
plantées dans ce milieu. Maintenant,
COMMe 18 oaonege 9 Aatra ~xnnil an a [en-




solliciter mes services. Mais je ne m’'en
plains absolument pas ! Au contraire, c’est
un véritable honneur pour mot, une sorte
de reconnaissance.

M-F : Dave, combien de temps te faut-il
pour développer un jeu ?

D.P : Pour prendre quelques exemples
concrets, ce sera plus simple, il m’a fallu 6
mois pour coder Global Gladiators. Quant
a Cool Spot, je n’ai pas eu trop de 3 mois
pour le coder, 1 mois pour le tester et 2
mois pour le soumettre aux instances de
Sega. Donc, 6 mois au total, pour avoir un
jeu finalisé.

M-F : Comment crées-tu un jeu ?
D.P : Quand je suis encore aux prémisses
d’un projet, je n’ai, pour ainsi dire pas de

qu’il faut faire, pour obtenir ne
serait-ce qu'une toute petite animation !
Des tonnes et des tonnes de croquis sont
necessaires pour arriver a un resultat

vie ! Je ne vis que pour le travail, com-
mencant a 8 heures du matin, et retournant
a la maison apres minuit. L'important est
de maintenir motivée I’équipe qui vous ac-
compagne. C'est une condition absolument
nécessaire pour avoir un bon résultat. C'est
pourquoi je me dois de programmer le plus
rapidement possible, sans m’accorder de
temps mort, pour que tout le monde suive

d’emblée un bon rythme. Certains disent
que travailler avec moi, c’est comme che-
vaucher un tandem avec un coureur pro-
fessionnel ! Ils exagerent toujours !

M-F : D’oul te viennent toutes tes idées ?

D.P : Lors de la conception d'un jeu, 1l est
essentiel et impératif que tout le groupe
participe et s'investisse totalement dans le




David Perry,
createur

de Cool Spot

projet. Nous prenons donc en considéra-
tion les propositions de tout le monde. Par-
fois, 1l nous arrive de peaufiner une idée
Intéressante jusqu'a ce que nous Soyons en-
ticrement satisfaits. Notre avantage est que
nous pouvons dire si cela s’avere bon ou
non, dans un laps de temps assez restreint.
Ainsi, nous ne partons pas dans une mau-
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vaise direction, et pouvons donc facilement
TEVENIT SUr nos pas, sans avoir fourni trop
d'efforts inutiles.

M-F : Quelles sont les différentes étapes
du developpement ?

D.P : Moy, je suis chargé simultanément de
la conception et de la programmation, de
sorte que I'ensemble s’en trouve constam-
ment changé, devenant ainsi plus affiné et
plus “regardable”. Avec Cool Spot, j'ai ta-
tonn€ durant 4 ou 5 heures jusqu’a ce que
soudain jaille dans une voie complétement
différente de celle que j'avais empruntée
jusque-la ! En général, cela s’avere étre une
grande 1dée, que j'exploite vraiment a fond,
pour en tirer la quintessence voulue. Je re-
commence donc depuis le début, tout en
sachant que cette fois, les choses iront plus
Vite, et seront beaucoup plus intéressantes
au miveau du résultat final.

M-F : Combien y a-t-il de membres dans
ton équipe ? .

D.P : En fait, ai réussi  réunir une equi-
pe tres forte, tout simplement parce queé J¢




les a1 “piqués” un peu partout aux quatre
coins du monde. Le noyau du groupe se
compose de 8 membres, bien qu’il arrive
parfois que ce nombre grossisse du fait des
différentes étapes du développement. Il y
a en vrac : le programmeur (NDLR : Da-
vid Perry), le producteur (Cathie Bartz-
Todd), les chargés de I'animation (Mike
Dietz et Shawn McLean), le responsable
des décors de fond et de la présentation
(Christian Laursen), les dessinateurs (Da-
vid Bishop et Bill Anderson) et enfin le
musicien (Tommy Tallarico).

M-F : Quel est le role de chague membre ?
D.P : Les chargés de I'animation s occupent
du sprite du personnage principal et des en-

pour chaque partie du jeu, tandis que le pro-
ducteur vérifie que tout ce beau petit mon-
de marche au méme pas, en leur insufflant
I'€nergie nécessaire pour que, constamment,

M-F : Quels sont tes jeux préférés ?

D.P: En fait, ma machine préférée est la
Sega Megadrive ! Sur cette machine, je
m’amuse énormément avec Ecco the Dol-

nemis les plus importants du jeu, en les
créant sur papier de sorte que d’autres per-
sonnes puissent les animer. Leur role est
¢galement de retravailler les animations
pour les rendre encore plus fluides. Les
autres artistes dessinent et animent tous les
autres sprites du jeu, aussi bien les objets,
les effets, les différents ennemis. Les 2 “de-
signers” se chargent de tester la jouabilité
globale du jeu, et les autres revoient I'ar-
chitecture de chaque plan de chaque niveau.
Le musicien a évidemment pour tiche de
créer des effets sonores et des musiques

le niveau de productivité soit eleve.

M-F : Quels sont les atouts principaux qui
font d’un jeu un succes ?

D.P : Un jeu possede trois facettes ma-
jeures : les graphismes, la musique et la
jouabilité. Le succes d'un jeu est quasiment
assuré grice a ce trindbme, a condition
qu’elles soient toutes d’excellente qualité
et qu’elles aient un impact important, sans
pour autant que l'une d'elles fasse de
I'ombre a l'autre.
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phin et Super Monaco Grand Prix... quand
J'al1 le temps !

M-F : Pour toi, I'avenir des jeux videéo, c’est
quoi 7

D.P : Mon réve serait de programmer un
jeu depuis ma chaise de directeur, un “clap™
a la main et de gueuler: “ACTION !".

M-F : Et quels sont tes hobbies ? :
D.P : I’adore prendre des bains de soleil
sur la cote Californienne, j'aime aussi sKier,
patiner sur glace, nager, pratiquer le ski
nautique, la planche a voile, le tennis, le
mountain bike, le volleyball, la jonglerte,
chevaucher mon monocycle dans des en-
droits étranges... Les jeux de pronostics
sont aussi une de mes passions, au meme
titre que le billard que j'aime pratiquer
dans des lieux sublimes et exotiques. La ou
mon accent anglais se perd ...

M-F : Merci pour tout Dave, et bonne
continuation !

D.P : Good Bye !
PROPOS RECUEILLIS PAR DEREK DE LA FUENTE




Vous connaissez tous maintenant le principe de notre ru- _ |
brique “En détresse”, que nous aurions pu intituler en son der leurs collégues... Si vous étes dans ce cas, la seule pré.
temps “Les lecteurs parlent aux lecteurs”... Yous l'avez com-  caution a prendre est de 'bi:n natc':r sur vn;rﬁ rem le

nous centralisons ici 'ensemble des questions que se  numéro affecté a la question, avec le hom du jeu la
poo :m,ctmm,musmppemnoluadrm:mg.

posent les joueurs sur un jeu particulier, du fait des difficul- ) s
t&qﬂhymonmnt.llutrmm'umemd’mm lec- Force, “En Détresse”, 100 Avenue du Géneral Leclerc, 93692

teurs qui, eux, connaissent la réponse a ces problémes, et  PANTIN Cedex.

SONIC (MASTER SvstM)

Depuis des semaines, j'essaye de terminer le tableau 5/2 du

Scrap Grain. Je me retrouve coincé entre deux barriéres.
Certes il y a un bouton, mais il ouvre les 2 barriéres, mais pas Dans Prince of Persia sur Game Gear, comment faire pour

en meme temps et je n'arrive pas a trouver de solution pour passer le 4eme level. Y-a-t-il des codes pour des vies infi-
Joséphine CACH nies et pour finir ce jeu ? Merci d'avance. Francois

Salut Francois ! Il se-
rait beaucoup trop
long de t'expliquer le
level 4 en details,
mais par contre, je
peux te donner le
code du level 5 :
FFEGBF. Et puis allez,

Hello Joséphine ! Je vais tenter de
t'expliquer clairement comment
sortir de cette impasse : va a l'en-
droit ou tu es blogquée (aux deux
portes) et appuie sur le bouton
pressoir pour que la premiere por-
te (celle qui est la plus proche de
toi) soit fermée. Ensuite, reviens  FFEGBF. £
sur tes pas jusqu'a I'endroit ol tu  J€ Vals meme te don-
peux Yoir une vie derriére une por-  Ner le code du level 6
te. L3, prends le chemin du bas. Tu (e suis gentil, pas

FRELSELF AN

=
3
3
E
3
-
-
]
b |
-
=
-
b ]
3
3
g
=
=

vas arriver a deux chemins (un qui descends a la verticale et l'autre en  Y7@i ?) : KINKFE.
Zig-2ag’). Prends le chemin en “zig-zag”. Amivée au bout du chemin, tu P9 : Si tu veux vraiment faire le level 4 tout seul, procure-toi la soluce
devras sauter sur le chemin d'en face sans tomber dans le trou ! L3, ily ~ dans Mega Force n° 12. Le Mega Boy Masque :

aura le télé:_pmteur qui signifiera la fin de tes souffrances. Maintenant,
Je te souhaite bon courage pour finir ce jeu ! Tu es presque au bout |
Le Mega Boy Masque

L
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Je n'.anjve pas g‘.- battre le monstre éu monde 5 sur Tazmani&.
Pourrais-tu m'aider, s'il-te-plait ? Nicolas BIGAND

on le tue, change
de téte. Aidez-moi !

Pour battre le monstre a
trois tetes, il faut utiliser la |
potion de puissance, et !

Pour passer le monstre du monde 5, il faut sauter sous les pics en .

sauts toumoyants. Dans le mode d'emploi, on texplique plus longue- frapper la téte du Boss qui

ment comment tuer le monstre du monde 5. se présentera devant tol.
Julien, un Megaforceur Segamaniaque. Joan NOLKA.
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ALEX K%DD IN MIRACLE WORLD:

MASTER SYSTEM)

Comment arriver au boss de la plaine du Bingoo et comment:-
le battre ? Olivier MEHANI.

Pour battre e boss de la plaine de Bingoo, fais pierre puis ciseau, ensui-
te pour le tuer, mets-toi dans le coin gauche et tape-lui dessus trois fois.
KOENIG Sebastien

SONIC 2 (MEGADRIVE)

Je voudrais savoir comment on fait pour tuer le boss de la
montagne a trucs ? Laurent

Pour battre le boss
du niveau Hill Top,
des qu'il apparait,
rebondis dessus plu-
sieurs fois. Ensuite
mets-tol sur la pre-
miere plate-forme et
de nouveau lorsqu'il
apparait, recommen-
ce la méme chose. |I
ne resistera pas
longtemps.

KENIG Sebastien

& @ o e . , = '
SOMNIC (GAME GEAR)
Vaﬂa‘,‘ je técris pour te lancer un gros SOS. Jai 9 ans et je
possede une GG et jai un énorme probléme sur Sonic The
Hquehog. Comment fait-on pour trouver et attraper le cin-
quieme et sixiéme diamant ? Merci beaucoup d'avance.

Grégory LIGUORO

Tu n'as pas a avoir honte car
moi aussi j'ai eu des difficul-
tés... Au niveau 5, acte 2,
lorsque tu te trouves devant
une montee et une descente,
monte (est-ce assez clair 7). Tu
te trouveras dans une salle
avec 3 fosses et 3 lance-
flammes au-dessus. Tombe
dans la 3eme fosse, et va vers
- le teleporteur : le tour est joué.
Niveau 6 : A l'acte 2, lorsque tu te trouves au-dessous du vaisseau marin-
spatial, va vers ta gauche et saute (arggggq !) jusqu'a I'hélice. Tu tombe-
ras sur une passerelle avec 5 Km en dessous. Bonne chance !...

Patrick BARBAN

GOLDEN AXE (MEGADRIVE)

Comment fait-on pour garder une magie au maximum pen-
dant tout le jeu ?

Des que tu vois un ou plusieurs lutins, tu leur tapes dessus jusqu'a ce
qu'ils te donnent toutes les potions qu'ils ont. N'utilise aucune potion
avant d'arriver au chef du level. Tu auras la magie au maximum avant
d'affronter le chef. Charlie, 'homme aux mille astuces.

ventouses vertes. Alors s'il te
Laurent PERTUS

 9) Comment faut-il faire pour battre le boss de Flie one
ety a-t-il un Select Round ? Merci d'avance. i

1) Laurent, apres avoir pris la
flamme en Egypte, va au péle
sud libeérer Ia corne viking du
bloc de glace, saute dans le
N Ll trou ou elle se trouve pour la
*",J?ff. -‘1 { prendre et va au bateau viking,
fi 4,__’?,":;”; B Ouvre la trappe qui se trouve 3

f,.&,fl’} W ,1 el droite du chef viking qui se
L e S trOUVE @ geNOUX grice 3 cette
corne, une fois tombeé dans la
trappe, va vers la droite, tout au bout descends a I'échelle. Va mainte-
nant vers la gauche en évitant les fantdmes, une fois contre les ton-
neaux, saute a linteérieur et va dans la porte qui Sy presente, ce qui
tammenera au boss de ce niveau. Une fois détruit, va a droite ol il ya
une porte qui te mene sur le pont du navire. Discute avec le chef et il
te fera cadeau de la ventouse verte. Maitre Sega Junior

2) Pour battre ce boss qui est “pat-hibulaire” dans une machine infer-
nale a faire des crépes, va carrément vers la droite sous le petit abri et
mets ton arme en position chewing-qum pour tuer le personnage qui
s’y trouve deja. Ensuite prends le pop-com, attends que la machine
soit au dessus de I'abri, cours vers la qauche, dés que tu le vois amriver
saute et tire. Pendant qu'il clignote, retourne vite sous ton abri et re-
commence |'operation plusieurs fois jusqu'a ce qu'il se rende. Surtout,
avant d'arriver a ce boss, assure-toi que ton arme est au maximum. Une
fois ce boss battu, mets les guillemets pour utiliser le bouguin et mets
sur “look”, ainsi tu partiras pour le dernier niveau.
Je ne sais pas s'il y a un select round...

SPIDERMAN (MASTER SYSTEM)

Apreés 'homme-lézard, j'essaye de prendre la clef, mais dans
la piece ou elle se trouve, je perds le peu de vie qu'il me
reste avant d'en sortir. Comment tuer 'homme-lézard sans
perdre un maximum de vie ? Et comment prendre la clef et
quitter la piece ou elle se
trouve sans mourir ?

Rémi COUSIN

Maitre Sega Junior

Buenas Noches Remi, tu n'arrives
pas a vaincre I'homme-lézard dans
SPIDERMAN sur Master System ?
Décidement, heureusement que le
Mega Boy masque est la ! Pour tuer

s
-

'homme-lézard, mitraille-le avec le

flash et emprisonne-le dans ta toi-
le. Sans arréter de lui lancer ta toile,
donne-lui des coups de pieds. Ne
perds pas patience car il est cona-
ce. Surtout, prends garde a ses
coups de queue.

Pour trouver la clef, va totalement a
droite dans son repére, tu trouve-
ras une autre trappe. Des que tu
tombes, lance une toile pour ne
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pas tomber et balance-toi pour
prendre la clef. Tu n'as plus qua te
laisser tomber de plate-forme en
plate-forme jusqu'en bas. Ensuite,
remonte sur I'echelle et en haut,
lance une toile, grimpe au maxi-
mum et saute vers la sortie. Tu vois,
ce n'est pas si difficle queca!
Le Mega Boy Masque

et son assistant Fréderic




N°16001
NINJA GAIDEN

Je voudrais savoir comment marche le
systeme de code pour ce jeu. A quel
moment apparait le password 7?
Comment |'inscrire ? Merci d’'avance...

N°16002
MICKEY MOUSE

Au niveau de I'horloge, je n'arrive pas a
tuer le boss...

Emmanuel PITAVAL.

N°16003
WONDERBOY
THE DRAGON'’S TRAP

J'al un gros probléeme, presque inso-
luble. En effet, quand j'ai pris Ia clé pour
aller dans la tour du village d’Alsedo, je
monte en haut de cette tour et je
prends la porte. Jatterris dans le désert
a gauche et, sur ma droite, il y a un mur
et un puit de l'autre cété. Je ne peux
donc pas aller chercher | ‘epée du ton-
nerre pour casser les blocs destruc-
tibles, ni aller vers Jes volcans. Que
dois-je faire ? Je ne vois aucune issue !
C'est rageant de rester sur un éechec.
Pouvez-vous m’'aider ? Merci d’'avance.

Josette PARIS

N°16004
TERMINATOR

Dans Terminator sur Game Gear, je n‘arri-
Ve pas a passer le 1er niveau, jarrive 3
un endroijt ol un laser tire réeguliere-
ment. Je m'y obstine depuis trop long-
temps, je Craque, aidez-moij !

Seb

N°16005
BART VS SPACE MUTANTS

Boss, je ne peux plus avan-

cer 4 cause d’'une barriere pla-

cee a gauche de l'ecran. Fc:ur{anh

J'arrive a tout colorier en rouge. Aidez-
moi ou je vais tout casser !

Sebastien MERLIN

N°16006
RAMBO 3

Bon, j'ai un probléeme sur Rambo 3 sur le
7eme Stage, quand il y a un gros hélico-
ptere avec plein de missiles, c'est-a-dire
I'hélicoptére russe. J'ai essayé de tirer
dans les hélices, dans les missiles, dans
le cockpit, mais il n‘explose pas, méme
avec une grenade ! Alors si vous pouviez
m'aider, ce serait génial.

N°16007
MICKEY MOUSE

Je n'arrive pas a tuer les trois monstres
(I'arbre, le pantin et la tablette de cho-
colat). Comment faut-il faire ?

Virginie SICARD.

N°16008
Y’'S

Je suis bloqué & la tour de Doomed 3 Ja
3eme statue qui me téléporte dans une
prison. Comment faire pour passer ? Je
ne trouve pas le Hammer et le Blue
Necklace. Ou se trouvent-t-ils ?

Christophe VERILHAC.

N°16009
LEMMINGS

Quel est le code pour le dernier niveau
€n mode “1 joueur” ? Quel est le code
“Action Replay” pour avoir les Lemmings
infinis ? Merci d’avance.

Max, la menace.

N° 16010 TERMINATOR 2
THE ARCADE GAME

.{tu niveau de l'autoroute, je n'arrive pas
a me deébarrasser du camjon dans lequel/
le T-1000 me Course pour tuer John
Connor qui se trouve dans le camion

SWAT. Donne-moi la solution pour éfjm;.
ner ce maudit T-1000, jai les circuijts qui

chauffent.

BAHEUX C hristophe

N° 16011
BATMAN RETURNS

A l'acte 3, comment faire pour que
Batman evite la roue lancée pgar
pingouin ? En faisant Start lors du jey,
nous pouvons voir les différentes armes.
A quoi sert I'arme avec laquelle Batman
lance un fil ?

Danief

N°16012
PHANTASY STAR 3

Voila un bon mois que je me prends I3
téte sur “Phantasy Star 3" sur MegaDrive.
A la deuxieme génération, aprés avoir
ete chercher Théa, je suis incapable d’at-
teindre Techna...Que dois-je faire ?

Yannick MICHEL.




Voici le Hit-Parade des meilleurs MMMiplﬂh dcvotu courrier. Pour le prochain numéro,

envoyez vos classements, sur cgm.__ppﬂ:l'c.'._'_.iﬂﬁt;k 15 novembre, & Megaforce, le Hit, 100, avenue
du Général Leclerc, 93 692 Pmm-m._llcmmdnqicupnmmhrdﬂpﬁdm

bien s'il s’agit d'un lcummuﬁvc. Game Gear ou Master System.

I = SONIC 2 = 4™ mois = HEROS SECA
Eh oui, on pouvait s'en douter...

2 = ASTERIX = 11" MmoIS = ACTION

La potion a fait son effet, on dirait...

3 = Tom & JErRRY = 5™ MOIS = ACTION _ aad 2
Il faut bien que Tom souffle un peu | Bon, on stagne Mais vous avez vu les premiéres places !

5 = THUNDER FORCE IV = 3° mois = COMBAT
Une tres bonne tenue, face a une telle concurrence !

6 = NHLPA HOCKeY 93 = 1” MoIs = SPORT
Une entrée remarquée, et ce, malgré les beaux jours !

7 = GRANDSLAM TENNIS = 2™ MOIS = SPORT
On se maintient, on se maintient !

& = TERMINATOR Il = 1” MmoIs = AcTION
Ca va péter, Commandant !

9 = Team USA BASKETBALL = 1™ MOIS = SPORT
Le sport en salle a toujours ses adeptes.

10 = ROLO THE RESCUE = 1™ Mmois = ACTION
Ce n'est qu'un début...

L = THE NINJA = 17 MmOIs = ACTION
Une arrivee sur le tatami !

5 = AYRTON SENNA'S...= 6™ MOIS = SPORT
Une remontée d’enfer, jusqu’a la pole position ?!

6 = OLYmpPIC GOLD = 8" MOIS = SPORT
Tiens, le retour des sportifs ! C'est le printemps !

7 = DONALD Duck = 16™ mois = ACTION mt Em
ﬁ oIFFe

Eh, le coin-coin nous revient !

‘ ‘ l - = :?
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& = THE TERMINATOR = 6™ MmoIS = ACTION S RaRs e b gJ‘
@W-Hpﬂusse...hit-unjam;is? ge] =

9 = PRINCE OF PERSIA = 1” MOIS = ACTION
Une premiere qui risque de ne pas étre la derniére |

10 = LEMMINGS = 1” MOIS = REFLEXION

Petit lemming deviendra grand... | = SONIC 2 = 4™ MmoIs = HEROS SEGA

Ben oui... Que dire de plus !

Mmm 2 = STREETS OF RAGE = 3 MOIs = ARTS MARTIAUX

La bagarre pour la iére place est rude !
| = SONIC 2 = 4™ moIs = HEROS SEGA Q 3 = ALIEN 3 = 2™ mois = ACTION

Le top du top ! Je vous le disais, le mois demier !...

2 = Mickey & DONALD = 3™ mols = ACTION b = TAZ=MANIA = 3™ MOIS = ACTION
Nos deux comperes se débrouillent pas mal du tout | On grimpe, on grimpe !

@ 3 = STREETS OF RAGE 2 = 3" moIs = ACTION 5 = OLympic Goup = 8 mois = SPORT
Une petite pause pour la baston ?! Un retour étonnant ...




Si vous étes un joueur un tant soit peu ob-
servateur, peut-étre avez-vous remarque
sur les boites de certains de vos jeux un
petit label doré au “0O” démesuré, Do-
mark. Fondée en 1984 par Dominic
Wheatley et Mark Strachan, cette société
a fait, depuis “Euréka” son premier soft,
bien du chemin. B
Domark établit en 1987 un partenariat iy o
avec la société Atari/Tengen pour mettre en place en 1992, c’est-a-dire Pan- 4 7
née derniére, un réseau commun de distribution sur les USA. Domark et / / / /i
Tengen vont désormais main dans la main, pour “le meilleur et pour le pire”, / ,f’(

/7
comme le veut la formule consacrée. d / { / ’r
Domark et Tengen, c’est déja pas mal de titres sur votre Megadrive,ma_ﬁam- i &
si sur votre Master System. Ayant acheté Ia licence, c’est-a-dire le droit d’ex- \
ploitation, du Trivial Pursuit, Domark nous concoctait, il n’y pas encore si { %
lungtempsunTriﬁalPursﬁtsurMasterSystem!C’estagrﬁceﬁl)onmrkqm:
Prince of Persia, 'une des légendes du jeu vidéo, faisait une entrée fracassante sur
votre 8 bits. Citons encore Super Space Invaders, une autre référence mythique §
dans le genre ou, plus récemment, Pit-Fighter, un jeu de baston éclatant, dans tous |
les sens du terme ! De son coté, et toujours sur Master, Tengen sortait Ms. PacMan
et Klax. On reste dans le domaine de Fillustre : jouer aux jeux vidéo sans connaitre
Pac Man, c’est un peu comme écrire un livre sans connaitre Ia grammaire ou Por-
thographe ! La Megadrive, pour sa part, recevait de Tengen, non seulement le jeu
de réflexion Klax, mais aussi Pac Mania, Hard Drivin’, un simulateur de conduite
en 3D faces pleines, Pit-Fighter, Paperboy et le fantastique Dragon’s Fury, le meilleur

flipper sur console !
Deésormais, les noms de Domark et de Tengen ne vous se-
ront plus inconnus. Mais pour que vous en sachiez en-
core plus, nous allons faire pour vous le tour des
prochaines éditions de ce couple de sociétés. Nous
mettons de coté Formule 1 Grand Prix, un pro-
gramme de F1, comme son nom Pindique, qui
tournera sur la Megadrive aussi bien que
sur votre Master System, et Road
Riot, un soft de course de voi-
tures tous terrains que pourra re-
cevoir votre Megadrive. Ne vous
inquiétez pas cependant, les
meilleures news seront pour vous,
et nous ne manquerons pas de vous
en faire profiter, dés que nous au-
rons de plus amples détails sur ces
deux softs, Maintenant, allons-y, fai-
sons un tour du coté des prochaines
parutinns,'dun! certaines dﬂl‘aieﬂr :
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ne pas confondre avec le jeu qui
porte le méme nom et que Pon
trouve sur la Megadrive. Méme
sl concept et réalisation sont pratique-
ment similaires, et qu’il s’agit d’un jeu
d’action dans les deux cas, le scénario
differe pourtant légérement,

L'infame professeur Greypen, un maitre
incontesté de tout ce qui touche au dia-
bolique, envisage de prendre le contréle
du monde entier. Afin de réaliser son
vaste et terrifiant projet, il a fait construi-
re, quelque part dans FOcéan Pacifique,

= ""-".":-'nl'.. u

fic d’armes. A partir de sa forteresse in-
sulaire, il projette d’envoyer une navet-
te dans Patmosphére, munie d’un laser
destructeur. Depuis cette station spatia-
le, il serait ainsi capable de détruire n’im-
porte quelle cible sur la terre en un

simple geste.

MY NAME IS BOND... JAMES...
COMMENT ?

Les dirigeants du monde entier, apres
une réunion au sommet, ont dépéche

leurs meilleurs agents secrets afin qu'ils
tentent d’enrayer Phorrible machination,

S et ﬂll’ﬁ détmicont nan comnlornecnd b rde




que le pro pour le
mettre en déroute, lui et sa horde de bri-
gands parmi lesquels les fans du genre
retrouveront Jaws, PThomme aux dents
d’acier, Bones et Oddjob avec son cha-
peau aux bords en lame de rasoir ! Pas
moins de douze niveaux pour ce défi ja-
mesbondien, répartis en cinq missions.
Cela signifiera pour vous : fuir les robots
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les quais, détruire la sphére de
plasma, éviter les geysers d’eau bouillan-
te et les boules de lave, et il ne s’agit Ia
que de quelques exemples parmi les
multiples périls qui vous guettent ! Vous
rentes, une cinquiéme venant clore
le tout, dont libérer des otages et empé-
mcmdﬂhnurumw

BOND SANS Q

N’EST PLUS VRAIMENT JAMES !
Afin de vous aider, vous trouverez sur
votre chemin de nombreux gadgets
concoctés par le célebre Q, comme des
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‘est une premiére, grice a Do-
mark, le rugby arrive enfin sur
console ! On avait pu voir divers
jeux de football américain, mais le rug-
by était resté jusqu’ici bien discret, trop
pour certains. Aujourd’hui, ce sport trop
longtemps négligé sort enfin de Pombre
avec International Rughby.

Le but du jeu est simple, et si vous
connaissez les régles un minimum, tout

ira pour le mieux trés vite. Si vous ne
connaissez pas les régles de base indis-
pensables, le jeu vous les apprendra trés
vite, et aprés quelques parties, vous de-
viendrez un pro de ce sport. Courez a
Pessai, tentez la transformation, n’hésitez
Pas a essayer le drop et n’oubliez pas la
egle principale du rugby : ne jamais fai-
re de passe en avant ! Voila, en quelques

mofts, vous savez déja tout de ce sport, et

Vous pourrez, sans attendre, vous jeter

dans la compétition, ou pour étre exact,

dans le tournoi des cinq nations.
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L’EUROPE :
ET LE MONDE DU RUGBY ! N
Sil’miversﬁ:m@ynevmmnﬁ. 4
milier, peut-étre vous demandez-voy '

quelles sont ces cinq nations ? Le toy;. |
que Pon ne s’éternise pas i son sujet, g

Chaque année, les cinq pays européens
spécialistes en rugby s’affrontent pour
dét:mcheretremponerlamupercﬁ
cinq nations, que vous connaissez et re.
trouverez dans ce jeu, sont I’ er-
re, Pirlande, le Pays de Galles, PEcosse |
et, last but neot least, la France ! Note;
au passage que le Tournoi des Cing Na-
ﬁomadlangé,depu'npendetemm,de
nom. Il s’agit maintenant d’une Coupe
@’Europe, oii les participants ne sont
d’ailleurs pas plus nombreux, mais c’était
pour le principe de changer de nom. Le
jeu lui-méme ne se limite pas au seul
Tournoi des cing nations puisqu’il est
aussi possible de se lancer dans un cham-

L
= 5 g

T
= -

Atp’mlel\fll(;ﬁ,pmrmd'm
vous qui n’en auraient pas la moindre idée.
Le MIG 29 est un avion de chasse origi
naire de Pex-URSS, et ce modéle est sans
aucun doute le plus performant de toute b
série des MIGs. Et, la chance étant avec
vous, ce MIG 29 va atterrir sur votre Me-
gadrive ! En d’autres termes, vous allez
Pouvoir devenir le pilote de Pun des avions

5 ‘E l_ : ; .- ,'- : :-, u mm et les mieny armeos de tov
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ne. A vous les All Blacks ou une autre
des seize équipes, toutes choisies parmi
les meilleures du monde actuellement !

Uuﬁmhmwmm
ling vertical, vous dirigerez vos quinze

]omrs,etmteum'ezl’mEnﬁnl

un jeu car, en voyant vos faiblesses, vous
y remédiez plus facilement. C6té mani-

pulation, rien de bien compliqué puisque
Iesboutmﬁ.ethmparmettmm

d’exécuter les passes a gauche ou a droi-
te alors que le B vous permettra de je-

: qulmdeumtegiea,mmdeh

manipulation, vous les déterminerez
avant le début du jeu. Vos joueurs se
mettront alors en formation au coup de

dﬂlet,etumivmdejow!

BT ZE NS ] @ 0

terhhﬂe,dehﬁnppe:,etc.l’wm

,Hﬁnnz,del’élud'mwmﬁ
la principauté du Sautar, réputée com-
me étant Pune des nations au monde les

mieux fournies en pétrole. Evidemment,
ce n’est pas un hasard si ce cas de figu-

re vous rappelle étrmgmntllmt
d’actualité dont on parlera

m.wmhvuinn,hﬁll
Hasouz se retrouve en possession du

e T g i = B

troupes du général

pourquoi
~ dépéchées. Mais elles ne sont pas seules,

les forces de POTAN ont été

les états soviétiques ont aussi envoyé
leurs hommes, parmi les meilleurs bien
siiz. A bord de votre MIG 29, vous vo-
lerez donc au-dessus de la principauté
soumise a la tyrannie du Général, au
nom des Nations Unies et de la Liberté

des peuples !
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sites ennemis qu’il vous faudra détruire
purement et simplement. Avant de par-
fir, lors d’'une séance de , vofre
commandant vous fera part des der-
nieres intructions et des principaux ob-
jectifs de votre mission. Votre but est
d’étre a la fois rapide et précis, car vous
n’aurez pas toujours une seconde chan-
ce sous le feu ennemi. En temps de
guerre, on ne fait pas de quartier, c’est
une regle, voire une devise. Une mission
pourra se présenter pour vous de la fa-
con suivante : 1) détruire les radars ra-
pidement avant d’étre repéré ; 2)
démiehslﬂ'mélu:himﬁldepﬁ-
ver Pennemi de ses sources d’énergie ;

ne pas se retrouver avec une horde
d’avions 2 vos trousses ; 4) et filer droit
au QG ennemi afin de Panéantir “sans
autre forme de proces”, comme nous
Paurait dit La Fontaine. Vous vous ren-
dez compte que Pordre dans lequel les
missions doivent étre effectuées a son
importance. Ne pas détruire en premier
les radars, c’est se risquer a2 combattre
sans cesse contre des ennemis qui vous
repereront tout de suite !

DUEL DANS LE SAHARA ?

Mais il s’agit la de Paspect combat du
jeu. MIG 29 est certainement le jeu qui
se rapproche le plus de la simulation.
Gardez constamment un il sur les ca-
tude, assiette, armes... Il faut tout
surveiller ! Pour
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vrait en reprendre les avantages et €0

ennemis. La liste d’options et les possi-
bilités qu’offre le jeu sont trés vastes, ef
tous les boutons du pad seront mis 3
contribution ! Le jeu est si complet que,
pour vous permetire d’agir de facon cor-
recte, des que vous sélectionnerez le
menu des options, le jeu se mettra au-
tomatiquement en pause, afin de vous
laisser choisir en toute quiétude. Vous
paniquerez suffisamment dans les com-
bats lorsque deux ou trois avions tente-
ront de vous abattre, sans avoir en plus
a chercher, au milieu d’une foule d’op-
tions et de renseignements, la meilleure
solution en moins de trois secondes !

UNE SIMULATION

BIEN PLUS QU'UN JEU!

Décors et ennemis seront représentés en
3D pour un maximum de réalisme, et
Fimpression de vitesse nécessaire i une
simulation de MIG 29. Vous vous ren-
dez d’ores et déja compte qu'il ne s’agit
pas d’un jeu d’arcade, mais bien plus
d’une simulation qui devrait séduire les
plus fervents admirateurs des avions de
chasse ! En combat, vous lichez des
leurres thermiques alors que les missiles
ennemis vous passent devant le nez ! En
cours de mission, il faudra aussi tenter
un ravitaillement en vol ! Toutes ces
techniques, vous pourrez bien heureu-
sement les apprendre lors des séances
d’entrainement d’ou vous res-
sortir imbattable ! Un soft attendu, qui
dans la lignée de F-22 Interceptor, de-




- Desert Strike. Pilote d’un AH-64
Apache, vous aurez pour mission de li-
bérer les otages retenus prisonniers par
un tyran quasi satanique, le général Kil-

baba, en plein Golfe !

L’HELICOPTERE
DE LA DERNIERE CHANCE !

blindages les plus épais, d’'une mi-

traillense lourde et d’une poignée de mis-
siles légers, vous sillonnerez le Golfe en
détruisant radars, lanceurs de SCUD,
tanks, hélicoptéres... A vous de vous im-
poser ! Suivant un scrolling multidirec-
tionnel, tout comme pour la version
Megadrive, votre hélicoptére survolera
des contrées hostiles ou, pourtant, des al-
liés sont emprisonnés ! Repérez-les, li-
bérez-les et emmenez-les au point de
ralliement convenu ! Un total de 27 mis-
sions différentes les unes des autres, ou
il faudra étre aussi bien un brillant stra-
téege qu’un brillant guerrier. Desert Stri-
ke n’est pas qu’un shoot them up ou il
faut tout abattre sans discernement, du
moins si Pon veut jouer longtemps. Ap-
procher un camp bordé de miradors, ou
deux ou trois tanks vous attendent de
“chenille ferme”, n’est pas une mission
dans laquelle on se lance au hasard !

L'CEIL DE LYNX DE L'APACHE !

Les fanas de la gichette wauront plus qu’a
bien se tenir, 27 missions, ca ne se termi-
ne pas facilement ! D’autant plus que les

munitions ne sont pas illimitées, il faudra
donc savoir étre économe dans son tir !
Une fois que vous n’aurez plus de muni-
tions, si les missions ne sont pas achevées
et vos objectifs non atteints, la partie sera
bel et bien perdue. Cependant, pour vous
aider dans votre tache, des réserves de
missiles et de fuel ont été disposées sur
vos lieux de missions... A vous de les re-
pérer et de vous en emparer. Notez tou-
tefois que ces réserves sont généralement
bien gardées ! Vous vouliez de 'action,
vous serez sans doute amplement servi
avec Desert Strike. Alors il faudra songer
a consulter fréquemment la carte mise a
votre disposition afin d’élaborer un mini-
mum de stratégies. Desert Strike sur Mas-
ter System, tout comme la version
Megadrive, c’est un mélange d’action et
de stratégie qui vous fera voir de quoi la
petite 8 bits est capable !

___________
-------------

_____________
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C'est bien, yous etes de plus en plus forts, et
surtout de plus en plus nombreux a nous envoyer
vos Mega Scores. De plus, de nouveaux titres de
jeux apparaissent, et ce ne sont plus seulement
les “hits” récents qui nous sont envoyés. Des jeux
plus anciens ont toujours leurs “inconditionnels”,
et cela prouve que leur durée de vie est loin
d’'etre courte !... N'oubliez pas votre photo,
et surtout notre adresse :

“MEGAFORCE - Les Megascores”,

100 Avenue du General Leclerc,

93692 PANTIN Cedex.

CGANIE G EAR=

STREETS OF RAGE 274.200
Axel HANOUN

Aix-les-Milles (13)

C'est un veritable Megascorien,
selon ses dires... Eh bien, il va falloir
assurer ! En attendant, bienvenue
au club !

Oui, 11 est “acharné”, ce garcon,
et 11 a réalisé Cce score sans
utiliser de Continues, avec 5
vies en “stock”, et surtout :72
jours aprés l’achat du jeu !
Axel a 12 ans et demi, et de nombreux copains, qui
vont étre “verts” de voir
sa trombine dans
Megaforce !

DONALD DUCK
91.100

Philippe BAUDOUIN

Sathonay-Camp (69)
Philippe a deux choses pour
lui : non seulement il est Bau
mais en plus il est Douin. Ce

garcon a tout pour réussir !

Fhilippe a 12 ans et il est
en Seme. La photo n'est
pas récente, car il n’a gue 11 ‘ans, noue dit-il... &

sclas

MEGAFORCE » 42 « AVRIL 1993
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es gars sont plus forts que foi
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ACTION FIGHTER
1.096.180
Julien DESQUENNE

Boulogne-sur-mer (62)
Quel superbe score, nous sommes tous scies !

Pac Ae Amidba nossible
Eds = COUC OS5 LD LE ,
£

La photo de Julien est la aussi, mais il ne nous er

pas te L=ig

1"étre ~ T

video, et ses autres J

preférés sont Super Kick (

Donald Duck et Astéri !

probléme, Julien, tes copains '

seront bien ol
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Megaforce ! ..

numers oae

DONALD DUCK
Eric GAUDEFROY

Mietesheim (Bas-Rhin)

lls écrivent vraiment de partout, c'est de la folie. En plus, Eric
nous declare qu'il a deja termine une dizaine de jeux avec
ses freres...

dUSSL L
1

prdriﬁMEHI,

251

[_'.:-'1.‘:-.‘5'3"-’.*.-.']'i.E.".';'. e Loutes 13
famille ! Eric a 1"air de toucher
sa bille, car il termmine Astérix
en 1 heure, avec 315.000

points .-

SONIC2 537.800
Le nabo noir.

Cernay (68)

Vous me croirez si je vous annonce que le département 68

correspond au Haut-Rhin, Eh bien, c’est vrai, c’est génial,
non ? Bon, on enchaine...
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LAST BATTLE 1.076.500
Le Sauveur raté

Ben, on sait pas...
Alors lui, il nous fait la totale : un sumom des
plus qualitatifs pour sa personne et une ville

| . = inexistante, donc on brode... Heureusement
L) X Uy Rl que le score est bon |

BUBBLE BOBBLE 1.240.850
Guillaume RAGONNET

MV ECG ADDEFREW =

Quelque part en France...

Eh oui, encore un qui ne sait plus ou il
habite, mais en revanche, qui sait
Jjouer ! Bravo Guillaume !

SONIC2  953.860
Christophe NADAL

Courcouronnes (Essonne)

Oui, il est bon, il a fait
des photos d'écran
et puis il sourit
beaucoup, c'est cool,
a la prochaine !

-

DRAGON'S FURY _aurez
39*737‘200 ade preference.. ,.-I . *
Jonathan NIKITJERY - . | BESAK

Isle-sur-le-doubs

Alors 13, c'est la totale. Non seulement
Jonathan realise des scores
faramineux, mais en plus il possede les
trois consoles ! Je pense que nous
allons le voir souvent dans la rubrique
des Megascores...

et ol ke ks,

2 cahler a’ 1 ; . L;Erli _i_ = L ARG ‘
I lonatl n, .
pprer ement qufil a STREETS OF RAGE "“SPECIAL
s . it Myriam et Emmanuelle GROS
’ acré veinard, nor Gap (Hautes Alpes)

Qui a dit que les filles ne savaient pas;ouer ? Qui
a dit ca ? Bon, c’est vrai, elles ont oublie de nous
préciser leurs scores... Mais elles sont tellement
sympas !

Oui, il n'y a pas leurs scores,.., Mais bor,

STREETS OF RAGE 905.300
Christophe LAMBUROV

Puiseux-en-France (95)
Indeniablement, c'est un beau score,
et Christophe espere qu'il ne sera pas
battu, mais qui sait ?

comment pourrions-nous ne pas publier

leurs gentilles mimines;, a CeS deux
authentiques Segamaniaques féeminines,
qui ont respectivement l2 et 9 anﬁ_?i
C'est tellement rare d'avoir de vrales
copines avec nous, gue nNous ne pouvions
! les filles jouent aussi ,et glles

=t =

Christophe a4 13 ans et 1]
4éme. Crest un fan des jeux vidéo, et, par exemple, 1l

attend avec impatience Finzl Fight sur Megadrive. T1es rater c¢a. ..
: : 2 LR : g o A
désirs seront bientét comblés, mon cher Christophe, jouent bien .

mais lorsgue tu auras lu la Preview sur Street Fighter
IT’ dans ce numéro, je pense gue ton impatisnce va

MEGAFORCE + 43 « AVRIL 1993 0 SRl e e
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* Encore une fin de jeu
deévoilée a I'aide de ce
code :
TR2KVLORSZXSK6NHGS
DCB720663R12HO785P

DUFOURG Christophe
a gagné la trousse Sonic !

fort, et chaque mois, il nous fait profiter de ses astuces. Mais vous aussi
: ;-'::j".:,,f_"} vous nous ont déja envoyé leurs astuces, gagnant ainsi 'un
te , trousse, ceinture, casquette, pin’s, sac, etc. Comment faire ?
dc papitr, inscrivez-la dessus lisiblement,
le titre du jeu, le modele de console utilisée, et bien siir
lulus le tout sous enveloppe timbree a I'adresse suivante :

NIN J A

* Pour avoir le
Select Round et
des vies
supplementaires :
Brancher les deux
manettes, et a la page
de présentation, lorsque s'affiche
“Ninja Gaiden”, il faut faire
simultanement HAUT + les 2
boutons sur la manette 1, et BAS +
les 2 boutons sur la manette 2.
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Comme chaque mois, nous vous
devoilons en exclusivité
les nouveaux codes pour votre
GAME GENIE sur MEGA DRIVE
Pour ceux qui ne le savent pas
encore, et ils sont
impardonnables, le GAME
GENIE est un petit accessoire, en
vente partout, qui se branche sur
votre console MEGA DRIVE, et dans
lequel vous enfichez votre jeu. Et alors 13, Niveau 12 : MBHIBN
miracie.... En tapant les codes que nous Niveau 13 : THLOHQ
yous donnons ou ceux que vous trouverez avec votre :
GAME GENIE, vous pourrez modifier votre jeu, et jouer Maitre Sega
avec des tas de vies, munitions infinies, etc., ou méme
corser votre jeu... Alors bon courage...

* Yoici la suite des codes
d’'acces aux niveaux,
donnes dans notre
Megaforce n°10 :
Niveau 7 : OLONIS
Niveau 8 : IDKHBN
Niveau 9 : MGKKEA
Niveau 10 : QJINHL
Niveau 11 : QHIMGH

ATTENTION : Pour chaque effet, il existe deux codes
pour Game Genie. |l faut essayer I'UN ou 'AUTRE et
conserver celui qui fonctionne sur votre cartouche.

* SAST-DJ1A ou SATA-DIT) Chaque anneau vaut 2 - joueur 1
* SAST-DN1A ou SATA-DNT) Chague anneau vaut 3 - joueur 1
e SAST-DT1A ou SATA-DTT! Chaque anneau vaut 4 - joueur 1
* SAST-DY1A ou SATA-DYT) Chaque anneau vaut 5 - joueur 1
* SAST-D21A ou SATA-D2T) Chaque anneau vaut 6 - joueur 1
* SATA-DJVW ou SATA-DJW8 Chaque anneau vaut 2 - joueur 2
* SATA-DNYW ou SATA-DNW8  Chaque anneau vaut 3 - joueur 2
* SATA-DTVW ou SATA-DTWS Chaque anneau vaut 4 - joueur 2
* SATA-DYVW ou SATA-DYW8  Chaque anneau vaut 5 - joueur 2
* SATA-D2VW ou SATA-D2W8  Chaque anneau vaut 6 - joueur 2 = A . puis dépensez le reste
* AYBA-AAD2 ou AYBA-AADN  Commence avec 5 vies - joueur 1 | .\ - '

* AYBA-AADSB ou AYBA-AADW  Commence avec 5 vies - joueur 2
* NNBA-AADQ ou NNBA-AADN  Commence avec 99 vies - joueur 1
* NNBA-AADS ou NNBA-AADW Commence avec 99 vies — Joueur 2
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* Pour obtenir le Select Round :
a la page de présentation, tournez la
manette dans le sens des aiquilles d'une
montre, jusqu'au moment ou les lettres

du titre clignotent. A ce moment-13,

appuyez sur le bouton 2.

Maitre Seqa
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Ty, * Au niveau 1.3, il y a une vie | ____——1 e« Pour obtenir le Select
supplementaire. Pcrur ha recuperer, il i i o Round :
vous suffit de vous Iaiszer tomber dans gv g’:"iﬁ.& | Avant d’allumer la
h == t-: _]- - - i . :
le deuxieme trou et vous la trouverez. L e | | console, il faut tenir

* Yoici un moyen de terminer le jeu
facilement et avec tous les joyaux. Dans le
premier
monde, apres
les chaussures
de Sonic et un
trou avec des
pics, et juste
avant une serie
de douze
pieces sur deux
étages, sautez
dans l'arbre et
vous trouverez
une vie.

* Dans le
deuxieme
monde, aprées |
etre descendu
sous terre, des
que vyous avez
les pieds dans * Pour voir la
I'eau, sautez fin du jeu, le
vers la gauche mot de passe
e — et vous qu’il vous faut
trouverez une vie. est

* Dans le troisieme monde, laissez-vous tomber dans le “CHAMPION".
deuxieme trou, vous trouverez une vie.

appuyes

simultanement les

boutons indiques ci-apres puis

allumer la consoie :

Round 2 - Siberie : HAUT + 1 + 2
Round 3 - Amazonie : BAS + 1 + 9
Round 4 - Bateau : DROITE + 1 + 9
Round 5 - Radar : GAUCHE + 1 + 9

Maitre Segqa

Fabien DUTOUR a gagne la ceinture Sonic !
COLLANGE Adrien a gagné le tee-shirt Sonic !

-I - - .7 —.------—J E llr- =

ARCH RlvALs

-Quelquescadzsmwavqklesmﬂu
3 ? Pour le ninja rose : 20141
< Pawlenhﬂamuetveﬂ: :
Pourlemnjamse,mtetbleu: BO9D?
Pourlenhﬂnmse;mt, bleu et jaune :

Poura:cédcraudemierniveaumctousles
-nbjeunécmupuﬂm

THE ARCADE GAME

* Yoici un petit
truc sympa pour
marquer trois
points presque a
tous les coups :
Commencez a
jouer avec Vinnie.
Passez ensuite le

ballon a votre J------t )

€quipier, courez ‘l!l»mr |
vers le panier -. ﬂL_ﬂ o Y

adverse, et | e ..
repassez le ballon. Rl tha cAnTmnnE

Il ne vous reste
plus qu'a vous positionner dans le coin et a tirer. De
quoi impressionner George Eddy !...

M. .. . DA . .. F a3 . o8 . s _FT _ B



e _a;_ﬁ}__ * 1/La grande forét
et iV, Jj américaine :
e | Pour tuer le lion avec
le disque, restez a
gauche et tirez-lui
dessus. Quand il vous
attaque, sautez-lui sur la tete. Avec
le marteau, contentez-vous de lui
sauter sur la téte.
* 2/Les montagnes des Andes :
Pour tuer la statue avec le disque
volant, attendez a gauche qu'elle
yous lance la premiére pierre.
Montez sur celle-ci et quand vous
passez sous elle, tirez vers le haut.
Maintenant, restez dessous et tirez
sans arret sur sa téte. Elle
explosera et liberera I'esprit
_maléfique. Attendez qu'il ait fini

de clignoter et tirez-lui une fois

dessus, il tombera et vous laissera
passer au niveau suivant. Avec le
marteau, faites de méme mais vous
devrez sauter en tirant pour
atteindre sa téte. Pour réduire 3
néant I'esprit maléfique, regardez
bien sa trajectoire et placez-vous 3

coté de son passage. Tirez quand il
arrive.

* 3/Les iles tropicales :

Pour tuer le corbeau, mettez-vous
sur la plate-forme toujours
Opposée au corbeau et quand il

passe a l'attaque, sautez-lui sur
la tete.

Christian CHASSAGNE
a gagne le sac a dos Sonic !

e Pour aller dlrectement du Round 1-1 au

Round 1-4 :

Allez au bout du niveau, mais ne libérez

pas le kiwi. Il faut se mettre sur la longue
plate-forme la plus haute, a gauche de

celle ou se trouve la cage du kiwi. Il faut se

mettre au bord de la plate-forme, du coté gauche, puis
sautez et tirez sans arret en envoyant des fleches vers la
gauche. Des étoiles bleues apparaissent, sautez dedans.
* Pour aller du Round 1-4 au 2-4 :
Au debut du niveau, nagez tout au bout vers la droite.
Une fois la sortie de I'eau trouvée, sautez sur les petits
blocs, et en arrivant sur la 1ére trés longue plate-forme,
allez tout au bout du c6té gauche, montez jusqu’au
moment ou il n'est plus possible d’aller plus haut, puis
tirez sans arrét vers la droite : des étoiles bleues
apparaissent, allez dedans !

Maitre Sega
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CYBERBALL

* Le deferlement
des codes
continue :

L5BB LDC1 BFAY
et aussi CGBB
B8FB BB2V.

Laurent BUISSON
a gagne le pin’s Sonic !




1
= - - - — -
g - .
. '..- - Lt

i 1

ki = —_ = i = -

-t e il - -
S e 1l il

- I! .-. e ‘_ ; ; : - o "‘E‘:;
: vt | T RS =3 S
" ";5 <l T L e N - e Py
"_-_l L ;f- "'.tl"'..- i Tt
¥ 1 "' &
- R g i

= ‘_I"\-'.: .? 3
T o N -

= | W i
SR ¢ - R T
""'I'-'h:' e { ‘, --._-r ™. -
AT b B A

A T = "

5 | ™ F F k
- L B .
"‘I § - I TR TR, p—. " . -
bt e 2t
1 v

-

Hello les

amis ! On
dirait, vu
Uimmportant
courrier que
NnouUs
recevons, que
YOUS avez du
mal a terminer
ce jeu
formidable
qu’'est Sonic 2.
A Megaforce,
on n‘'aime pas
trop laisser

nos lecteurs “-._:-__‘-j N :
dans la N B = T

panade, cest | B Pas si vite, Sonic, ce mur est creux et recéle de nombreux anneaux !
pouUrquoi NoOUSs '

vous offrons
non seulement
un code
secret, mais
en plus, tous
les bonus
caches de ce
jeu. Alors
voila, ‘_ Hadbidtidtndhiddindndteamd
maintenant, R T R =)
branchez-vous

IFF66199 '
SCOR EA66©139 ‘

il Et méme
Juduid UNE vie pour
. ] ceux qui

4 iront

’:.'-j: el T

'l'l-

sur la lecture fEers % e SN

de ce dossier re it : | 2

a une vitesse «-'.'.';*_, E g Tt <R
de croisiére SRR TG e SR SR N N
de 900 km/h, P R e T
qui est, je vous o A e R R R R

le rappelle, la
vitesse du
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£n sachant
attendre la
| plate-forme,
avant les
! loopings,
¢ voicl ce a
24! quol Sonic
i1 aura acces.

Llendroit ou
YyOus devrez
sauter afin
& de rejoindre
el ce ressort
Stiaesatd qui Vous
‘ 1 ménera...

| Continuez
vers la
gauche, afin
de passer
par le
sommet des
{ loopings.

0 0 1 c:c:ulmr

] caché
_i ] contenant
-._ i 1] des
anneaux.
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ET HOP ! LE
CADEAU...

Avant toute chose, allez dans
le Sound Test, et écoutez les
musiques suivantes : 19, 65, 9,
17. Apres cela, appuyez sur
Start, ce qui vous ramenera
au debut. Lors du titre ou l'on
voit Sonic et Tails, appuyez
sur A et Start en meme
temps. Vous arriverez alors @
une page secrete ou l'on
peut choisir son stage et
écouter de la musique. Allez
ecouter les musiques
suivantes : 4, 1, 2, 6. Yous
entendrez alors une petite
meélodie qui vous indiquera
que lastuce a fonctionne.
Débutez le jeu, et ramassez
50 anneaux, vous aurez alors
une surprise, @ condition de
jouer avec Sonic...

N.D.L.R. Ce code a pour effet
de faire jouer Sonic dans un
mode spécial, qui est seul
responsable de ses couleurs
un peu particulieres dans e
présent dossier (cette
remarque devrait nous éviter
de nombreux coups de
téléphone et courriers
variés ...).
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Dans cette chute d'eau, vous trouverez
un couloir caché pour y faire le plein
d'annequx.

Apres un tunnel dissimulé derriére le
premier, Sonic aura acceés a une vie
cachee.

Sonic a trouvé la un excellent passage secret.

Auriez-vous su le trouver ?

Yoici une plate-forme uniquement accessible
avec les bottes. £En effet, il faudra une grande
vitesse a Sonic pour sauter des 2 plates-formes

flottantes jusqu’ici.

o

e
L]

£t voici le
: boss. Pour le
4 battre, il suffit
Il juste de lui
sauter dessus
lorsqu'il
traverse
U'écran. Rien
i de bien
& compliqué, en
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o EEEE ICI, YOUS Qf
=== etre tres adrolt
S car il faudra

| "W passer sans

ml que les
ressorts vyous
expedient. Si
VOUS U

3 parvenez, ces
anneaux
seront une

| | bonne

—| recompense.

Yoicl des
boules dont il

| faudra vous

| méfier comme
de la peste,

| car méme si

| elles semblent

| inoffensives,
elles

| blesseront

devriez étre libre de vos mouvements et
donc d'accéder @ ces bonus, mais
attention aux araignées sur le plafond
qui n‘attendent que yous.

Yoila une vie qui n'est ni facile a repérer,

41 nl facile a attraper. Deux solutions

s'offrent @ vous : vous laisser tomber de

U haut, ou profiter de 'élan donné par le

looping voisin pour réaliser un grand

Cette fois-ci, le boss
| est un peu plus dur G
battre. Tout d'abord,
ne restez pas sur les
extrémités de l'écran,
| car les plates-formes
il chutent @ cet endroit-
la. Puis attaquez Ro-

R . am Potnik, et attendez-le
P —"" ——— it | |OrsQU'il remplit SON
" mee— —e——ea flOCON pOUT YOUS &
A | | verser dessus.
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Plongez dans \es profondeurs et rentrez
dans ce tronc creux : Il contient moult
anneqaux caches,

AQUATIC

Dés le départ du Stage, des piéces sont
cachées sous 'equ, a coté des poteaux quli
lancent des fleches.

Passez
ensuite par
le haut, afin
de découvrir

cet utile

sannng%’;
o
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Ah, lefomauxbosslpnurlebatﬂa. rien de plus
simple (enfin, si : falre un pas dans la rue, par
exemple) : attendez juste qu'lt descende un peu
pour pouvoir le heurter, ou mieux encore, sautez
sur le haut des poteaux dés leur sortie de terre.




Rentrez donc dans lune de ces machines Aprés ce cube, une invulnérabilite. Pour \'Qttraper
infernales afin de gagner un max’ d'anneaux. [ sans se faire écraser, il faudra courir devant le Cube
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Lalssez-vous tomber entre les deux
flippers, et & vous les joies des bonus!

Juste apres le 1* looping, sautez vers la gauche, et
vous obtiendrez les bottes.

ST bR e e .- b~ e, — | S e e
JEHE'BEEE 537 ] =T ot ] Rt a3 - Y ') o <

TIME 0:14 _ — firid S e
RINEGS 33 2 —< ENERR 137 ;.
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s On va aider Robotnik & fermer son Cﬂﬂ”‘:’,

' ' Pour cela, on va se contenter de “Epﬂedf,s
e vl dans tous les sens en lui retombant dés*
avance et recule, et une fois arrivé a un cul-de-sac, a loccasion. Il ne saura alors oU (aisse!

vous constaterez avec joie que ce cul-de-sac contient choir ses projectiles
une vie. A propos, faites attention @ la votre, car le

cube ne manquera pas de Yous ecraser.
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Prenez le ressort jaune oblique afin de

parvenir sur cette plate-forme ou se trouve
Uinvulnéerabilite.

Sautez vers le pont de gauche et vous
decouvrirez ces deux amis : la boite
d anneqaux et le panneau.

w ....l:i!_ . Alors, vous pensiez |l &
. que seuls ces an-
'R Neaux etaient pre-
sents ici ? £h bien
= non, ily adans le
3.' couloir derobe...
d'autres anneaux !

Tiens, un point de -
sauvegarde ? £h . BN . . :
oui, reprendre ce B | W e . ?

Stage depuis le e ' - u
début n'est pas | Laissez-vous tomber dans ce creux, et vous ik

trés encourageant. aurez la surprise de découvrir ce point de

Allez, je vous aide : sguvegarde. |
il se trouve aprés

la 2*= nacelle. p f sco sac f
ngkﬁ
sgg_gzum" KNS A
— e .
TIME 847 3 X ff

RINGS! 45

Regardez bien : Sonic traverse le mur ! Ce
qui signifie qu'un passage secretsy
trouve. Atteignez-le grace a lavancee de
bois qui Wi fait face.

Prenez le ressort en oblique pour parvenir sur
ce looping. Puis courez vaincre le boss a
grands pas...
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Aurez-vous le courage de plonger pour Le boss vous envoie des stalactites ? Qu'a cela ne tienne,
recupeérer la vie ? Oui, puisqu'un ressort avitez-les et contre-attagquez, il ne s'en remettra pas.

assure votre reception en bas du gouffre.
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Juste au-dessus des ventilateurs, vous trouverez une 3 ) - 3
quantité non négligeable d'anneaux. Comment les Ne foncez pas tete baissée dans le réacteur a af

atteindre ? £n se servant de 'élan fourni par les comprime, car juste a cote se trouve le bonus
ventilateurs, bien sur. dinvulnérabilite. f

SCEGR Il:iugggin_-— Vo _ X i
;{-zgsgng o . ballon, un | STAG! , S
i bonus.

Sachez
descendre a
temps des
moyens de
transports peu
orthodoxes,

4 -4 afin d'aller

jL !It_ j-_ e B

Aprés une chuteparfumée de
pétrole and

_‘.'l-*lljrl:nl '_:E ChErChEl’ ces
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d'une large plate-forme b — — |
AL - v N & B : - |
y vars le oite, @ cote du ballon, vous IR W B Juste aprés la 1ére descente. revenez en arriere. 1

Yous trouverez ces annequx.

SCOR 33 3¢83ce BN

. RINBS 75 2

- T . T e i S . e .-

Atteignez cette vie en circulant entre les Tentez de maitriser votre trajectoire au maximum
coulees de pétrole et les ventilateurs fous, dans les couloirs de ressorts, afin d‘arriver. vers la
vers la fin. droite, au point de sauvegarde vital.
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Ce boss est assez dur. Sautez-lul dessus, puls Laissez-vous tenter par linvulnérabilité, a cote de la
lorsque sa tentacule sort, évitez son rayon au seconde Vis.
maximum. Faites particulierement attention a

la vague de feu bleue qui circule sur le sol.
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sam

Aprea le 1er poulet, sautez Sur la plate-fg
dessus et trouvez-y un bouclier

sgﬂﬂll’i 302C£ .
TIME B 14 . St |
™RINGS 101

Et hop, derriere le premier engrenage,
vous trouverez 10 anneaux.

Laissez-vous
immeédiatement
tomber et allez vers
la gauche, pour

' e * -’A-'. . ™ Yo * | Pt pﬂWEﬂir
BlE a ces piéces. | § Puis, plus loin, en vous servant de l'élan

du tendeur, vous atteindrez ces annequx
difficilements accessibles.

Eﬂﬂﬁfllﬂ14
TIME
Vers la gauche, [T T EENE

apres le tunnel - | 35
de ressorts se |[EEEEEE ?
trouve un '
bouclier, trés . | ==
utile... 15—
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Apres le 2

engrenage de la ' - 'R'NES"' - ?

2°™ serie, allez

i | | ——— |

|

||| I— | ]| ]| ip—— | |
|

vers le bas a droite, _ —
et sauvegardez, '
on ne sait jamais. 3 l E
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Battez le Boss
en restant a L

distance de ses i-i?b*‘

;

boules, et sautez
lorsqu’elles ne
gravitent plus
qu’'en sa base.

L] a L] ] L] a L] L] L] L] L]
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Derriére les plates-formes se trouvent ces deux - - _ e

bonus, a cote de L ailleron.

— - = -

£t hop, un Boss. Pour terrasser cet Pas si vite ! Dans le cockpit du vaisseau
ignoble individu, il faudra le heurter se trouve une vie cachee !
uniguement lorsqu’il s'ouvre, en prenant
garde aux rayons qu’'il pourrait lancer.
Essayez de ne pas vous cogner sur les
petites plates-formes pointues qui
passent, elles font assez mal. Le mieux
est de les attendre dans un angle et
d'attaquer l'ceil une fois ces 3 dernieres
de lautre cote.

se trouvent des objets
intéressants comme ce
bouclier.

- On dirait bien qu'arrive TIME 3 = : D?s‘?’lejr
un sérieux concurrent. R INES = n2Emun 1 % réalisé

Pour le battre, _
attaquez-le avant qu'il -l| .y par Greg,
le plus

ne démarre, puis une
fois sa scie mise en 3 = = S = Ha
_ TN 1l route, repartez et —_—- 5 S )} - , = 1 “speede
------ N S sautez-lUi par-dessus. . % I N N '
S B Gllrln Lorsgu'il fonce sans de la
s s'étre transformeé en
boule, vous pouvez Wi
foncer dedans en - : :
boule, vous, afin de Wi B Oup’s, on dirait que ca va chauffer. Trés dur @ battre, ce Boss ne sera

i

11
] fomee 111

causer des dommages. W pas plus vaillant qu'une crotte de nez une fois que je vous aurais com-

' muniqué la technique pour le battre. Attendez qu'il sorte de l'écran et re-

atterisse sur le sol. A ce moment-la, lorsqu'il sera penché, sautez-lui sur

——————————— la téte 2 fols, puis repartez, évitez le viseur, etc. £t vous verrez u_lors la fin

TR T de ce jeu mystérieux... Mystérieux car d'ou vient ce Sonic dore ressem-
blant & un Super Saya-jin ? Réponse le mois prochain !
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— — e ——— — —— | — —

- ==

——r il = -

=



i)

orsque Steven

Spielberg se lance

dans le dessin animeé,
ou du moins, lorsgu’il y met
son nom, cela donne quelque
chose de trés drole, de trés bon
goit et de trés bien fait qui
s'appelle les Tiny Toons.
Lorsque Konami se lance dans
le jeu vidéo sur Ia Megadrive,
le résultat est
approximativement le méme, la
comparaison allant jusqu’au
nom du produit ! VYous I’'avez
compris par cette introduction
0 combien subtile, les Tiny
Toons s’apprétent a faire une
arrivée plus que fracassante
sur votre 16 bits favorite !

LES HEROS DE ACME
AU GRAND COMPLET !

Vous retrouvrez Buster Bunny
dans un jeu de plates-formes a
cent a I'heure ! Filant 2 une
allure “super-Sonic”, Buster
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Bunny accomplira
diverses missions.
La premiére de ces
missions, par
exemple, sera de e
sauver Dizzy Devil qu'un savant
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terme de ces aventures. Le
nombre de niveaux qui
comporte le jeu est tout
simplement faramineux. De
longueurs inégales, ceux-ci
vous entraineront dans des

décors variés, sur des

et de Babs Bunny devra réaliser
plus d’une prouesse
_ pour arriver au

LA CHASSE AUX
CAROTTES ?

Dans chaque niveau, Buster

ramassera une tonne (la valeur

est approximative...) de

carottes qui, une fois la

centaine atteinte, lui

donneront une vie

supplémentaire ! Il faudra

aussi que Buster saute au-

dessus de précipices,

s'enfonce dans des

sables @100 a
mouvants, = &
découvre i S
milleetun | o o A -
passages . e
secrels, saute ‘
sur une foule PRTILEA |
de monstres }!’!}Eﬁ

dont les sprites

ont été particulierement
soignés... Et tout cela en

foncant a toute allure dans

cette masse de niveaux ! Les
ennemis de Buster, outre les
boss de fins de niveaux dont °
vous apprécierez I'originalite,
prendront diverses formes.
Inutile d’en faire la liste
exhaustive, sachez seulement
gue vous croiserez des
chauves-souris, des hiboux,

des chiens, des rats... el

encore quantité d’autres
ennemis. Le moyen pour les

faire disparaitre ? Leur sauter
sur la téte ! A vous d’élre




B}
. T

——
-

“»

“»
#'-. it ' . &
R s ot :
roha S

e -:-I-#

LE PIEGE €ST LE PIRE
ENNEMI DU LAPIN !

Mais le principal danger dans
ces niveaux viendra
incontestablement de 1a masse
de piéges qui y ont été
disposés ! Prenez par exemple
ces pieux qui sortent du sol a
intervalles réguliers et que I'on

e L

-~

ne peut pas franchir d’un saut.
Il faudra comme d’habitude de i
bons réflexes et faire preuve de i
coordination dans les =l o s
mouvements pour ne pas se g ;":_ r AL 2R

faire empaler et mourir ainsi .4 144 m R
instantanément ! Vous
retrouverez aussi
'incontournable série de
passerelles qui
disparaissent alors que
vous mettez la patte
dessus, méme si une
patte de lapin, c’est
censé porter bonheur !
Citons encore ces aulres

plates-formes en
mouvement sur
lesquelles il faut atterrir
en réalisant un saut au
millimetre prés ! Le tout, bien
sir, est réalisé avec brio par




I'une des meilleures sociétés
dans le domaine du jeu vidéo,
Konami. Attendez-vous a une
animation digne des meilleurs
moments de Sonic, ainsi qu’a
des graphismes soignés qui ne
manqueront pas d’humour,
comme tout ce qui touche aux
Tiny Toons. Voir Buster Bunny
s’'étaler sur une
canette oubliée qui
sort du sel, alors
gu’il était en pleine
| course, ¢'est aussi
| simple qu'amusant.
Faire un
programme de
gualité, c'est
aussi savoir
s'altacher au
détail qui amuse
ou qui distrait,
et Konami ne I'a
pas oublié ; le
contraire edt
¢té étonnant !




_uel;ilt. Pour ce faire, pas
moins de 4 moyens de _
locomotion et de destruction
vous seront alloués :un
Overcraft, un hélicoptére type

sl:;i:“nn (/I | \\..

vous aviez

réussi a

débarrasser le monde d’un - Comanche, un avion furtif
véritable tyran, voici que (le Stealth Fighter) el... une
quelques temps seulement motocycletie !

aprés ce triste

épisode, la PAS MOINS D€ 50

comble !

Effectivement, Chaque véhicule sera
comme on indispensable pour pouvoir
pouvait le mener a bien des missions

craindre, le spécifiques. Leur utilisation ne

TEUR ELECTRONIC ARTS

DISPONIBILITE

fils de I’ancien dictateur se fera pas a la légére, mais
- Kilbaba a repris tant bien que bel et bien en fonction du type
o mal les délictueuses affaires de Ia mission. Ces derniéres,
i de son défunt de pére. Mais au moins au nombre de 50,
Z cette fois, plus décidé que regroupées en 9 campagnes,
= jamais, Il s’est octroyé les seront disséminées un peu
e services, 6 combien précieux, partout sur

d’'un baron de la drogue sud- plusieurs types

américain ! Ensemble, ils de terrain.

menacent maintenant Depuis la
I'équilibre de l1a planéte. Votre capitale
mission, que vous avez d'ores ameéricaine
et déja acceptée, consistera a (Washington
éliminer ces deux individus en D.C.) oid le



des missions de nuit
éprouvantes pour les neris,
avec des iles bourrées
d’ennemis, des anciens
temples pleins a craquer de

I’ennemi est loin d'étre en
reste. Avec pas moins de 26

aurons fort a
faire contre

mieux, diront
certains, le

mercenaires, des jungles et des
fleuves en pleine Amérique du
Sud. Bref, une sorte de second
Vietnam ! Et ce n’est pas toul.

nouvelles armes
créées depuis la
défaite cinglante
de naguére, nous

I'ennemi ! Tant

'!
Toujours dans le méme style,

en 3D isométrique, le jeu sera

agrémenté de voix digitalisées

et de musiques du plus bel

effet. De plus, les séquences ‘
animées que I’on connaissait

dans Desert Strike, sont de

nouveau présentes, avec des

graphismes encore plus

réussis. Avec une taille-

cartouche de 16 mégas, on

risque fort, lors de sa sortie,

d’étre de nouveau ébloui par le

savoir-faire d’Electronic Arts !

A suivre avec le plus grand
intérétl. Pour I'heure, admirez
les photos !
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écidément, ces temps-ci,

I’arcade est au rendez-

vous sur votre

Megadrive. L'un des plus

fabuleux jeux de baston, digne
frére du célébre Street Fighter
Il que vous pouvez voir dans ce
numéro de Megaforce, Fatal
Fury arrive ! Accrochez-vous
bien, parce qu’il va y avoir
beaucoup de muscles, des
tonnes de sueur et des flots de
sang ! lls sont trois, déterminés
a devenir les meilleurs du
monde dans toutes les
disciplines de combat !
Andy Bogard tout d’abord,
eéxpert dans un art martial
oriental trés ancien : ses
Pouveirs sont étonnants. Non
seulement les coups portés
sont rapides, mais ils sont

puissants ! |l vaut mieux
ne pas se trouver sur le
chemin de ses coups de
poing ou de pied... En plus,
il est capable de vous
envoyer une sphére
d’énergie d’'une puissance
incroyable ! Son frére n’est
pas meoins doué, méme si son ,_,
style est radicalement
différent. Terry Bogard porte
un vieux jean délavé, un
perfecto rouge feu et une
casquette, qui porte
I'embléme de son équipe
favorite de base-ball. Il cogne
fort, dans la pure tradition des
combattants de rue. |l
posséde dans sa variété de
prises, un coup de poing
dévastateur qui part comme
I'éclair ! Coups de pied, de

h T .

T Pight, B "L be:
if 1 can keep up th¥
TALLETEE . FIRER

—




JOUEZ AVEC TOUS LeS
COMBATIANTS |

=

Mais cette version de Fatal
Fury, contrairement a d’autres,
vous permetira de jouer aussi

jeu, mais en plus, le combat en

les principaux ennemis, joue pas sur un plan unique !
exceplés les quatre derniers Vous vous batlez seit en
bess. Ce vieillard qui se premier plan, soit en fond
transforme en cours de combat d’écran (¢a rime !). Cela veul
en un monsire gigantesque, ce dire gu’avec un simple saut,
punk que I’on pourrait creire vous serez sur I'avant ou
expert en Tai Kwen Do, ce I'arriére de la scéne. Il esl
géant lutteur aux prises fatales, possible également de réaliser
ou encore un boxeur au mega une attague tout en changeant
punch qui veus arrache le de plan ! Revenir sur le premier
dentier en un rien de temps ! plan et donner un mega coup
Mais pour jouer ces de pied est tout a fait
personnages, il vous faudra non réalisable ! Ajoutez a cela des
pas suivre le déroulement du musiques qui ont été I'objet de
jeu (car pour le soins atientils, el vous
déroulement obtiendrez une
| normal, seuls Andy, adaptation du
J > =% Terry et Joe sont tonnerre de
B A disponibles), mais I'un des
Lo jouer en mode meilleurs jeux
f"‘—"-‘ d d versus, soit conire d’arcade dans
un adversaire le genre.
'No one hae




ick Off... Un nom qui a
fait le tour de Ia planéte.
Cela fait en effet 5
longues années gue les
amateurs de jeux de foot sur
micros ont découvert cette
merveille, qui a révolutionné Je
monde de la vidéo ludigue.
Depuis
I'avénement
des consoles,
on se
demandaitun | :
peu ce qu’il en
était
réeellement de

ce lype de

UN DEWVGE

D'OPTIONS...

programme. Sur Megadrive, par
exemple,. European Club
Soccer et Tecmo World Cup’92
sont de bons jeux pour cetlte
console, mais n’arrivent pas
réellement a susciter un

éngouement énorme. 1l fallait d’Europe, le

un titre phare pour relancer la type de terrain,
mécanigue ! Avec Super Kick le type de

Off, c’est désormais chose Coupe ou de
faite. S’inspirant directement Championnat,
de son grand-pére, le petit etc. De méme,

dernier peut se targuer d’'étre une option
le surdoué de 12 famille.

Tout d’abord, de trés
nombreuses options sont
presentes, grice auxguelles
il sera possible de cheisir la
couleur de son maillet, son
equipe parmi les meilleures
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1 | [mILam | BRUGEGE
| H"" EINDHOVEN - |mabrID
permettra de placer la balle | ~ |BELGRADE - |eroNDBY
ohvous voulezsurleterrain, | — - —
PoUr pouveir ensuite tirerun | =

coup franc. Et croyez-moi,

:tﬂululmnhnlm
ll!slulltmllﬂns!ll

_  plus, dans Kick-0ff,
il est possible de

faire des tackles, des
tirs, des tétes, des
reprises de volée,
bref, toute la
panoplie du
parfait

footballeur!

DROIT
AU
BUT !

Comme
d’habitude dans
ce genre de
simulation, une option
permetitant de jouer a deux esl
offerte. Et 12, mes amis, je peux
vous dire gue les parties seront
endiablées comme jamais ! El
vas-y gue je te tackie, que je e
chipe la balle, que je renire

dans la surface de réparation el
gue je décoche un tir

e antédiluvien en
F 1MLAND === | pleine lucarne !
- NORWAY == Goooaaal ! Mais il
| I PORTUGAL ! ;E .-' a "' que ‘. .
==~ E——" padiacle | 4= | toutes les faules
h-( :.1""“‘""“5 HALES | *== | seront sanclionnées
e serciun | B | comme dans la
réalité. Aussi bien
l — les penalties que les
MaLgs — -

| BEI!’ICI’I I

coups francs seront sifflés ’v o
si vous commetiez trop de -

fautes. Les cartons jaunes et
rouges seront distribués a
tour de bras si vous ne
respeciez pas I’autorité des
arbitres. Si I'un de veos joueurs
est blessé, vous pourrez
toujours le
remplacer par un
“réservisie” qui se
gelait les mollets sur
le banc de touche !
Croyez-mei, en fail, ils
n’atiendent que ¢a...
Par rapport aux aulres
jeux du genre, cilés plus haut,
Super Kick 0ff semble trancher
nel avec la précision d'un
couteau de Maitre Ginsu ! Avec
une jouabilité

apparemment
gigantesque et
une multitude
d’'options,
Super Kick
oft
s'annonce
comme plus
que
prometieur.




SIXTY MHMIMERs
SEGa -

autant d’équipes (tous des 1
' monsires !), ilvoussera = ©AME MODE
possible de disputerun | @TR LENGTH
simple match S .
exhibition, ou un e e
\ flournoi
“sauvegardable” a
volonté. Les
tacliques d’attaque
et de défense sont
également
présentes. Toutes
aussi compleétes et
intéressantes, elles vous
permetiront de tenter une
percée ou de faire une passe
grace a vos “running back”, a
qui vous lancerez le ballon,

prés la série des John apres avoir jeté un @il attentif
Madden Football, sur les 3 fenétres alors
Electronic Arts nous sort présentes en haut de I’écran.

une version “nous sommes des
monstres et nous jouons aussi
au foot US” assez amusante.
Méme trés amusante. ’humour
est la gualité principale du
soft. Quoigue vous fassiez,
c’est-a-dire lors du choix des
équipes, de I'élaboration des
tactiques de match, ou durant
les temps morts, les grimaces
de votre entraineur marguant
son insatisfaction et les
remontrances verbales de
I’entraineur a votre encontre
sont vraiment a8 mourir de rire !
Cela est dil au fait qu'a chague
action, les protagonistes se

frottent constamment d’une Le but étant de franchir la ligne

fagon telle qu’on ne peut d’enbut adverse... 12 balle
s’empécher de sourire. Il y en a dans les mains !

méme qui y vont de leurs Et cette action,
flatulences en plein match ! comme toutes les
Croyez-mol, aprés ca, il sst autres, vous

difficile de garder son sérieux. .pourrez les revoir

Au niveau options, on est au ralenti, grice a
également gatés. Avec une la méme fonction qui
quinzaine de terrains (verglace, existait déja dans

. |
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difticulté qui fait que I’arbitre, SimULaTION
complétement barge, siffle ou
non des fautes un peu tout le Comme dans la réalité, toutes
temps, juste pour vous énerver les fautes sont siffiées, ce qui
un tantinet. De méme, vous aura pour conséquence de voir
!!Ill‘l! choisir le mode de jeu les vraies pénalités avoir lieu.
slow” ou “fast”, pour tenter Ainsi en est-il des hors-jeux
de vous accoutumer aux régles qui sont sanctionnés par 5
fastidieuses et strictes qui yards de perdus ! Pour pouveir
ensuite veir les forces et
faiblesses de votre équipe,

satistaire comme il se
doit. En attendant un
prochain test complet
d'ores et déja marqué par le
sceau de la bonne humeur,
je vous quitte non sans
vous avoir dit que
' I'ambiance sonore,
Emmmmmm—— ponctuée de cris de

- sposition pour vous

régissent le foothall frapper, est aussi a se tordre de
r .':1_.-: m,_-:
~_  américain. Il est a noter rire !...

il ] .r; o
" une chose tres
ol ) B A 35
¥ r:rl._.._;::i;;.l_.‘:-.Id-li.n-'

importante en ce qui
concerne les types de
terrains, et que j'ai
malencontreusement
omise de vous signaler
au début : lorsque vous
aurez choisi le lieu de




irgin Games fait trés fort
en ce moment ! Outre les
sublimes “Another World”

et “Muhammad Ali” prévus sur
la Megadrive, ne voila-t-il pas
que cette société américaine
envisage de produire sur les
trois machines le génial Mc
Donald’s Global Gladiator !
Apres le test et la “preview”,
respectivement
des versions
Megadrive et
Master System,
nous avons
I’immense
privilége de
vous présenter
(roulements de tambour D le
pmchain jeu Game Gear de cet

mode), le
sujet traite
de la
pollution de
plus en plus
virulente a
la surface
de “Notre
Mere la
Terre™,
comme
disait
I’ancienne
civilisation

Hopi.

Vous pourrez choisir entre Mick
ou Mack, pour mener a bien
cette mission 6 combien
altruiste et nécessaire. Des
monstres nés de cette nallutian



- empéche la nature de
faire son ceuvre en paix.
Armé de votre pistolet
garanti 100% naturel
(eh ! c’est pas du slim
fast, hein !), le
nettoyage en régle
s’avere donc
absolument nécessaire.

Les ennemis qu’il faudra
éliminer ont vraiment une
morphologie bizarre -fuite
radioactive oblige. Ainsi, ne
vous étonnez pas si vous

rencontrez des machines
vivantes, des oiseaux en forme

de hache, ou bien encore des
boules de feu a visage
humain ! Va y’avoir du
m sport !
" ¢S
"~y UNE REALISATION

PLUS QUE
r{ PROMETTEUSE

Un point qui s’annonce
également trés fort,
est 1’animation du

personnage. C’est

O~ . le. ie n’ai jamais

~ vu mieux sur Game Gear ! Le

personnage peut tout faire :
sauter, courir, freiner, faire des
bulles (!), tirer au pistolet,
tomber, etc, etc. Et tout cela est
réalisé d’une fagon on ne peut
plus fluide ! Mais ne croyez
pas, cependant, qu’il va vous
falloir foncer téte baissée et
tirer sur tout ce qui semble
louche. Ne serait-ce
que pour finir le
niveau, il va vous
falloir récupérer
un nombre défini
d’arches (les
“M?”, symboles de
Mc Donald), qu’il
faudra remettre a
Ronnie Mc
Donald qui veille
sur vous. Pour arriver
a vos fins, 1l sera souvent
nécessaire d’aller dans des
endroits cachés et trés

reculés ! Si vous en récupérez
beaucoup plus,
vous aurez droit a
un niveau bonus
ou, la encore,
vous devrez faire
montre de vos
talents d’écolo de
la premiére heure,
en récoltant des
détritus tombés du ciel, qu’il
faudra mettre dans leurs
poubelles respectives. Bonjour
le stress ! Au vu de la
préversion, je peux vous
assurer que nous sommes déja
comblés. En attendant de faire
le test complet, j’en connais qui
vont se ronger les ongles !




(109), et continuez a gauche jusqu’a la roche
mouvante que vous utiliserez. Une fois arrive
en haut, allez a droite jusqu’au coffre conte-
nant une vie, puis redescendez vers la
gauche, utilisez les roches mouvantes (110) et
continuez a gauche jusqu’a I’entrée de la
caverne (111). A l'intérieur, allex a droite,
montez tout en haut (112), continuez &
gauche, sautez de roche en roche jusqu’en
haut sans oublier la potion revitalisante dans
le coffre, et continuez vers la droite jusqu’au
coffre contenant le livre de sort (113).

Retournez a l’entrée de la grotte, vous pouvez
aller a gauche si vous le voulez pour aller
chercher une vie dans un coffre, mais cela
vous coltera 2 points -si vous étes rapide !-,

sinon sortez, escaladez la

i =ropEL
) 'thi"ﬂ 1500

Dés que vous apparaissez, allez a gauche,
utilisez la roche mouvante pour monter,
ne détruisez pas le coffre car il contient la mort

garde qui détient une
allez a droite jusqu’au bord du

droite, prenez la piéce dans le co
jusqu’a la porte (115).

tour, tuez le

piece, puis
ravin : une
roche
mouvante
va arri
ver, sau-
tex dessus
pour aller
de |'autre

.:E-'I.lf
continuez vers la drnite‘ﬂt ﬂ“i-'"";
dés que vous le pouvez (114). Ensuite, alléz

ffre et alle?
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qu'est GALAHAD, dont la

premiére partie est parue dans

notre précédent numero, avec les
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LEVEL 3-2
1 LE SCEPTRE

Dé{ votre apparition, allez & droite, tuez le dragon d’argent qui
. détient une vie (116), allez & gauche jusqu’au bout, escaladez
:lghur sans oublier de prendre la potion revitalisante contenué
‘fnm chacun des deux coffres rencontrés en utilisant la !-n:he mou-
’ibnn:“ 17). En haut, allez & droite jusqu’au bout en faisant aften-

o o UX statues (vous avez remarqué que vous éfes passé devant

' - w ia PR L el .J.—.
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gauche, attention a I'eau | Montez ensuite,
tout en haut, allez a droite et prenez le
sceptre dans le coffre (120), montez sur la

petite pierre a coté de vous et sautez com-
pletement a droite, vous arriverez sur les

LE CALICE

Dés que vous apparaitrez, allez vers
la gauche et escaladez en faisant
attention aux flammes (122). Une fois
en haut, allez vers la droite, détruisez la
flamme, elle détient une piece. Au bout,
laissez-vous tomber, vous arrivez sur
une machine (123) que vous utiliserez
pour aller tout au bout & droite.
Continuez & droite et escaladez jusqu’a
la porte (124), entrez, c’est la pause et
le clin d’ceil de Psygnosis : accrochez-
vous, vous devez sauver les Lemmings !
(125). Ce petit interméde passé, sortez,

'
ol

rrqf:*""

..

battants abaissés précédemment (121).
Sortez, allez vers la gauche, et dés que
vous verrez le coffre, sautez dessus car il ya
un piége qui vous fera tfomber tout en bas,
que vous utiliserez ensuite pour refaire le

allez a gauche jusqu’a une machine
(126) que vous utiliserez jusqu’au bout
vers la gauche, poursuivez sur la
gauche et sautez de roche en roche en
prenant le calice dans le coffre (127)
puis allez jusqu’a la porte.

2s 4121
méme

chemin qu’au début et ce jusqu’a la porte.

1Z1293 2153 s
r CSCORCI & &
OBINEDIO :




rﬂi:i Eﬂlcﬂa ﬁu
@ droite fout a
s (128). Dés que vous trouverez un  bout et mnmu:

B vers I droite, engagez-vous, vous  tout en haut
, P"m‘ une piéce dans un coffre et plus jusqu’au coffre
on mngnsm (129). Revenez Survos pas  contenant le brace-

monter jusqu’au  redescendre, sautez sur la ‘o1 B P
P plate-forme sur laquelle se
trouve

G
Reenn |
- ABITTERE
.

- r"-jrm._.____ u n
 Clt 547G o

AN T 3 & 'ﬁa E" o coffre et
. B o

220 Y prenez

324  la potion

"
*

‘H - F “‘?B!}q ® .
=& revitali-
e Sante
&4, [ 139 ] .

e
(= redescen-

&% dez, allez vers la gauche
pui
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montez tout en haut en
prenant la potion revitalisante (133)

ainsi que la piece (134), et ce
jusqu’a la porte.

deuxieme passage sur la droite, engagez-
Yous, prenez la potion revitalisante dans le
offre et entrez par la porte (130). Dirigez-

LEVEL 3-5
LE CASQUE

: ront des piéces, conti-
nuez vers la droite,
sautez de pierre en
pierre (139} et de

DEPU"" votre point de depnrt allez a
Imﬂl:lmzhm descendez, continuez a
Eeﬂhe attention au tonneau (135), lais-
YOUs tomber d le t 136) puis
||e1 a dml‘l‘e |u:qun:: I:':nem.:l'“:ll uﬂ'l{nmg}: I:nut I'autre cotée, un ngus
::é haut (137), deux solutions se ‘Tulsl frel: ”g':;:sg:“::
vl i el illi
>entent : soit vous descendez vers la shanw A aitand:

d
rr';'f:'.ll!ue e vous vous laissez tomber dans le sez-le pour chtenis

” AR e dasividmns olin d'mll et B Bl o, et
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vous sautez vers la droite
(oui, je sais, c’est dur de suivre mais
revenez a la photo 137), laissez-vous
tomber dans le trou un peu plus loin,
tuez le dragon qui détient une piéce
(141) et allez vers la droite jusqu’au
bout. Maintenant, quel qu’ait été
votre choix, aprés avoir tout fait,
montez tout en haut, allez vers la
droite en tuant les escargots géants
et poilus rencontrés sur votre che-
min, ceux-ci donnant des piéces et
des potions revitalisantes (142), puis esca-
ladez en sautant de pierre en pierre pour
aller jusqu’a la porte oU vous entrerez
aprés avoir pris les piéces dans les deux
coffres (143). A l'intérieur, allez a droite,
prenez la piéce dans le coffre puis allez &
gauche pour prendre la potion revitali-
sante dans le coffre. Ensuite, laissez-vous
tomber dans le trou a ¢6té de vous et
descendez jusqu’a ce que vous puissiez
dans le coffre en descendant. Engagez-

vous a droife jusqu’a ce que vous vous frouviez nez & nez avec la reine araignée, que
vous tuerez car elle détient le casque (144). Enfin, repartez vers la gauche et descendez

tout en bas jusqu’a la porte.

LE CCEUR DE LA LOUTRE

LEVEL 3-6

*

Avnh-u apparition, tuez le monstre & votre

qui détient une piéce, continuez
le deuxiéme monstre
laissez-vous tomber vers
deuxiéme trou puis allez vers
aux troix coffres contenant
une bombe, une potion revita-
Piece, tout cela en utilisant la

gauche
vers la gauche et tuex
qui détient une vie,
la droite dans le
la gauche jusqu’
respectivement
lisante et une
roche mouvan
droite et

allez toujours sur lg droi
magasin (145). Re

te. Puis, tout en haut, allez

GEANTE

laissez-vous tomber dans
le trou (146), allex a droi-
te jusqu’a la loutre géan-
te, tuez-la,
prenez son
coeeur (147)
et continuez
vers la droi-
a te jusqu’a la

revenez a votre point de départ, porte.
te vous trouverez un

S Liree
frie A Py T f.r..r‘.'
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és que VOUs apparaissez,
Dulle: vers la droite, tuez le

“mec” volant qui est le sorcier

ayant enlevé la princesse, puis délivrez votre bien-aimée en rentrant
en contact avec elle (148). Vous verrez le chateau disparaitre sous vos
yeux, le cauchemar est fini ! Bravo, les Mégaforceurs !
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mondialement

~ derigueur!
Schredder,
Iinfame truand,
est encore a
Iorigine du plus grand
complot jamais
organisé. Alors qu’April
O’Neil, la jeune
reporter, amie des
Tortues Ninja, était en
reportage, le brigand
s’est emparé de
Manhattan, en ‘“‘direct
live”. Rien que ca. Ce
quartier de New
York tout entier, y
compris la Statue de
la Liberté, s’est tout | IR g
simplement volatilisé oo
devant les yeux de
millions de
teléspectateurs !
Incroyable, mais
pourtant bel et bien
vrai... Les Tortues
Ninjas ont, elles.aussi.
suivi I'événem
leur petit poste.de
télévision, alors
qu’elles faisaient
partie de cartes
deux pizzas, gueld
part dans reg

‘au fond’
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sage que la différence
~entre' les niveaux
de difficulté ne
se fait que peu
sentir; et que le
> niveau “hard” nest
A guére plus dur ‘que le “easy”.
B S L3 majeure partie des
e niveaux se déroule
suivant un scrol-
ling horizontal
B de gauche 3
droite. Classique.
. me direz-vous, mais
- o5 ennemis sur-
giront subite-
: ment de par-
m = tout = devant,
7 S derriere et méme du plancher | Soyez
= eI aux aguets, et cognez sans cesse | A
PR R oire disposition, une demi-aouzaine

= 1 de prises, plus une prise spec iale tres
efficace mais ayant le notable inconve:
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FE RN EL YOS D EAERRSLY St T o e TR S de | sme qualité. Le jeu a pourtant 5€s
puisque les graphismes eux aussi font '-.-"m?giig ire qu'il soit de la plus grande originalité,
e p R S e T AR | ne peut pas di it de la plus gramn:
défauts. et il est bon de le préciser. On ne p
& |

| iveau hard s’est terminée en 57
. ble. Une partie ré{llsée en n .
nild FBEIHICRI l:;cun&:ﬂ::::ps de votre partie étant indique, une fois Sc?r:dd:rﬂ:ilnﬁ?‘)s
Cela pour dire que le jeu. P4 i aiment les jeux tres abordables coté difficulte, ou

“ ¥
jeunes d'entre vous, ou & tous CouX & Ninja. Quoi qu'il en soit, on s'amuse de bout en

3 Tortues
tout tous les fans des ’
simplement a (e vaut le coup d’ceil.

bout, et Ia réalisation globa —
&l T i et v B S i, e
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" tueront toute votre Erefgleferts:
Tortues devront explorer différents
eéndroits. Dans les"égot '
grace a des skate-boardSOVeIses
un bateau, dans ie“repaire
Schredder |
sode du,

a de nembrey
démacre Airista
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Un boss facile a passer si I'on suit la méthode suivante.
Mettez-vous juste “au-dessus” de lui, de maniére a pouvoir
toujours le frapper ; donnez quatre coups, et sauvez-vous
en sautant lorsqu'il se met a terre. Reprenez I'opération de
'autre coté de I'écran, et ainsi de suite.
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Au depart, vous
avez le choix
entre Yum et

Momo. Il n'y a
aucune
difféerence
notable,

a part

hiki Chiki Boys, la couleur,
c’est avant
tout I'histoire
de deux étres
etranges, dont nul ne
pouvait imaginer un jour
qu’ils auraient a jouer un
role crucial dans
I’histoire de
I’humanite.
Effectivement, Yum
et Momo (ce sont
leurs noms) doivent
remplir une mission
de la plus haute

WONDERBOY ET
SONIC REUNIS ?

importance. Le Bien ented@ comme vous veneAde f
Royaume de Chikiland, e comprend, il vous incombera, 3
dont la Reine se trouve A Vous, le Sauveur du monde Ime, :
isolée depuis la mort de e L POV p“‘m jarmais, ~us |
son époux, est en grande ’*,tr,p::-n e a¢e genre de récidive E
difficulté. Des esprits Enichoisissant au départ Yum ou §
malfaisants, réincarnés RE BATTLE JSTAGE ";TDJ'E:I::-, respectivement bleu et rouge, I
. QU bien encore en inscrivant vous-
en personnages sournois DISCOVERY OF OGBS propre nom. ﬁ,gt;,r:;

et inquiétants, n’ont
qu’une seule et unique
envie : celle de

s’emparer de ce COMME NTA[RE

Royaume regorgeant de Ty ot
richesses comme nulle
part ailleurs. De plus, ils
s'imaginent qu’ils
Pourraient faire de cette
contrée le point de
départ, le Quartier
Général, d’une invasion
qu’ils veulent treés
Prochaine. Ainsi, ils n’ont
Pas hésité a disséminer Pecran. Le maniement du héros est d'une aisance absolue, ¢
sl i ot Ao qui n'est pas une mauvaise chose dans un Jeu oi if faut par-

ulein =R _CRJSTLE

ey 1 17 L L

monstres par dizaines, | fois jouer au | l“lllmé ra%; De nm“f"m.;gn._ u n'y a | HI &
qui n'ont pas tous une s'étonner de la bonne qualité de ce produit, quand on ult
apparence rassurante, que Capcom est derriére, et que Capcom c’est...

loin de 13!
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: Magasin que vous trouyerez aprés avoir.éliminé au
0ins un monstre de fin de niveau, vous permettra

de vous fournir en énergie, armes et autres vies
supplémentaires,

oo
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Il

VOus commencez a accrocher !
Attendez, ce n'est pas fini. Muni
. de votre épée, vous allez devorr
Sous |'eau, faites attention a ces “écrases-héros” ratisser tout ce que vous Verrez a
tres difficiles a arréter ! I'écran. Vous pourrez d'entree

choisirile stage que vous VOU-
drez. sur un\total de trois. C'est
d'ailleurs la seulé fois ou vous pourrez
le faire. Car ensuite, une fois le premier
niveau fini, tout s& passera d'une facon
inéaire. Je disaistdonc qu'au debut,
vous aurez le choix

. Notre héros est méme capable de s'agripper au mur.! Attention ilachute. \‘entre vous envoler
: e = 'Qv“'111 dans _res airs, avec

® des ailes sur volre

casque, fagcon Asterix,
ou bien nager dans
les profondeurs de
'Océan Royal, ou
enfin preférer la (erre
ferme et ses mon-
tagnes hostiles. Dans
les 3 cas, les ennemis
seront sans arret au

rendez-vous, meme
si la difficulté est

moind,gg,,dﬂﬂ;___#e der-

nie;.v('"ﬁa cité
7 \

simpliquer un petit peu plus dans.his-
loire, vous allez enfin pouyoir vous
mettre dans la peau d'ungVrai heros
Une sorte de Wonder Boyl et de Sonic
r'eunis, si vous préférez.ie vois que
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Mettez-vous en tout petit,
pour pouvoir passer en dessous

vous en grand

Mickey pour monter a 'échelle

Retransformez

Et c'est parti pour tout un niveau

et sauter vers la droite,

de la plate-forme.

de folie a travers les flammes...

Continuez vers la droite, récupérez le trésor et sautez i la flotte,

|
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Enfin, presque !
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La course poursuite avec le feu est finie...
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Attendez avant de prendre la deuxiéme plate-forme mabile

sinon vous allez droit dans la lave, bonjour le barbecue.
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-L:l-.“gz-mu:'r tomber dans cette
fosse et recuperel le tresor. k™
Ressortel yite pour ne pas yous

faire coincer par les flammes.
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Progressez vers |a gauche tout en faisant attention |

Détruisez

ay

8k

)

le trésor ou le

calllou en sautant dessus i

coups de postérieur et acce- |
lerez de suite vers la droite.
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g
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aux flammes qui montent a travers le plancher. \
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Prenez le ressort, place

EEREBREF

vers la droite pour pren

.le i droite le long du mur et progressez ainsi

et utilisez-le pour aller a gauche.

l En haut a droite, recuperez |e ressort |
|
|
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dre le coffre, c'est une vie supplémentaire.

s

Enlevez les deux blocs et montez
prendre le tresor.

Passez par-dessus ce bloc en éliminant
les pierres qui |'obstruent.
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Faites demi-tour
et prenez |'échelle.

=8

Recupérez le coffre
et prenez la porte,
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Eh oui, les salles secrétes existent reelle-

omme chacun le sait,
Baloo et Kit, les deux
héros de Talespin,
sortent tout droit du
fameux dessin animé de Walt
Disney, “Le Livre de la Jungle”,
créé il y a pas mal d’années
maintenant. Si vous n’avez pas
encore vu ni lu les histoires de
cette fabuleuse fresque
animée, je m’en vais a instant
vous conter I'histoire de nos
comperes. Tout d’abord, il y a
Baloo, cet ours débonnaire et
assez spécial, qui a monté, a
I'aide de Kit, une Compagnie
aeérienne de transport. Depuis
déja pas mal de temps, les
deux amis parcourent le
monde avec, dans leur zinc,
une bonne dose de fret et pas
mal de passagers. Comme vous
le voyez, il n’y avait rien de
bien exceptionnel dans la vie
paisible et tranquille de
ces deux héros.
Jusqu’au jour ou vint a
leurs oreilles une
nouvelle qui les firent
sursauter : un
concours consistant a faire le
Tour du Monde en avion allait
étre organisé incessamment !
Pour Baloo et Kit qui adorent
relever les défis, ¢ estj&, **** e
véritable aubaine dans le sens
ou ils pourraient ainsi faire
mieux connaitre au monde
entier le nom de leur
compagnie. Le dét,ejn,;eur

actuel du rﬂﬂﬁrd est Shere
Khan le ti

vous fassiez mieux si v
voulez étre consacré.
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ment ! Regardez-donc par ou j'arri-
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Ici, Baloo flotte

gre. Son temps total ites
est de 8 jours, et il faudr L que £
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Devant vous se trouve une
sorte de bumper géant,
qui, si vous I'utilisez, vous
propulsera haut, trés haut
dans le ciel.

.....

SUr un morceau
de tronc. Il ne
faudrait pour-
tant pas trop
s'attarder, rap-
port a votre
poids...

-

PIEEE"
ET EN
AVION

C'est ainsi
q ‘U
debut, il
vous faudra
: partir tout
daberd a pied, en ayant préalable-
ment choisi Baloo ou Kit. Chacun
deux possede une arme appropriée a
son style. Baloo aura une sorte de
jokari, et Kit a un lance-pierres. Avec
ces ustensiles, ils devront faire face aux
hommes de Shere Khan, qui tente de
freiner leur avancée. La premiére mis-
sion consistera & ramasser des Caiﬂﬁ
de fret, qu'il faudra acheminer vers un
endroit précis, souvent caché. Un
quota particulier est d‘ailleurs 4
atteindre, et a respecter si possible,
SOus peine de ne pas pouvoir sortir du
niveau. Ensuite, vous devrez affronter

le concours proprement dit, 4 bord de v

l'avion de Baloo, le "Sea Duck”. En fait.
c'est une sorte de shoot'em up ou il

faudra tirer sur tous les ennemis @ 1a

solde du Tigre, et au passage, recoltel
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Méme les filles ont le droit de Participer . :
tournoi. Ici, dans le métro, yoys allez poyyy
vous defouler,..

epuis des lustres, les hommes
ont aimé s’affronter en combat
singulier pour prouver, tout
simplement, qu’ils étaient les
meilleurs. Ainsi, on pouvait voir un peu
partout dans le monde, des duels
meurtriers, a I’épée, a I'aide de massues,
de coups de boules, ou tout bonnement 3
mains nues —ce qui fait tout aussi mal
quand on en posséde de grosses (mams) !
En tous cas, actuellement les mceurs n’ont
guere changé : les hommes, et maintenant
les femmes (une francaise est championne
du monde de Kick Boxing !), ont envie de
prouver qu’ils sont les plus forts dans leur
catégorie et leur discipline. D’accord, mais
lorsque I'on voit les combattants de Pit-
Fighter, on a plutét I'impression que l'on Y ot
sort tout droit d’un film de science-fiction ! Et un soulévement de caisse, un ! A Parrivée, ca promet d’étre assez chaud.

M-S

DES MINES
PATIBULAIRES MAIS
PRESQUE...

Les mines de nos chers “tueurs” ne

sont pas loin d'étre patibulaires. Mais 2/
c'est vrai aussi que cela fait partie du.
Jeu : étre mal rasé, ne pas sentirla T
rose, sont de petits détails qui font par-

fOis des grandes victoires | Fort heureu-
Sement, a [aide de vos trois représen-

] K0 sk
L - | EXECUTIOHER
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~ est p “”‘h - ur > bonne chose Iorsqu’on est pourmirl & -
lnlnuaﬁlﬂuent ¥ Lu muslque: et Ies bruﬂ:ngu ne

sont guére fabuleux, mais apportent pourtant juste . |

ce qu’il faut pour t.tre bien dans I'ambiance. Si vous | ———— —

aimez la vraie bacte Tl s i el e . b Rwl>— Lee ratr
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glgue, les
spectateurs
n'hesitant pas
a entrer dans
la danse
Contre votre vous allez les voir dun peu trop
double, il n'y pres, ce qui s'averera extréme-
aura pas de ment dangereux | De méme, on
quartier, vous PEUL dire que les “organisateurs”
connaissez ont bien fait les choses : ils vous
déifl 5% puints avalent bien prevenu qgu’il ne fal-
faibles... etses lait pas venir arme. Et pour
points forts ! cause, les "armes” sont deja arri-
vees | Ainsi, des couteaux, des

a— tabourets ou encore des
] :% caisses, pourront etre ramas-
sés et jetés en pleine figure ae
I'adversaire si ¢a vous dit.

Vous devrez, si vous voulez
'emporter, battre successive"

ment une multitude d'eniiss

mis, qui seront de plus en plus

forts: au fur et a mesure que

vous avancerez dans le tour-

noi, Aprés 3 combats ronde-

ment menes, vous affronterez

votre double dans un pugiiat

ol seule la victoire sera obte-

Un bonus de brutalite 6 si vous étes yraiment nue. AU DOty ded
Méchant | utalite vous sera octroye si v \ o s K.O. techniques |
' ' Pour la peine

; vous ebtiendrez
_ ._._i.I_._.-.:r.:;;_..;_:.:l.:‘Ir_lr_llEII Sut}-

:,.ddep'-“ﬁ‘ du Taekwendo, €t Kato qui est
"rf’”t'—'fﬁ‘ noire 3eme dan de Karate,
:zﬁiauft‘z de nombreuxX atouts en
Figh possession. En effet, dans Pit-
fjj I_[EF' Vous trouverez de tout .
ul FEFI"'mES ‘fouetteuses”, des €olosses
< metres, sans . oublier




11111

pensait
couler des jours |
heureux sur notre e mode
Planete d’un bleu contre \es B b
encore plus intense que

par le passé, arriva ce que

I'on appelle git “de [
communément... un "f ﬁ:f._-.ueﬂ fait o
cataclysme ! EE 'ennem T Y%
En cette année de se releve ?“é‘ e:t

fois) s t
disgrace 2224, E‘tul radical.

les Terriens ont cessé
d’exister, ce qui veut dire,
entre autres, que les jeux
vidéo ont également fait
le grand plongeon avec
leur créateur. Et, a bien y
réfléchir, c’est sans doute
ce qu’il y a de plus triste
dans ce sombre avenir ;
vous étes d’accord avec
moi, j'espére ? Je n’en
doute pas, de toutes
facons ! Au fait, que
Croyez-vous qu’il se passa
apres tout ce remue-
menage

thermonucléaire ? Je vous
le donne en mille : des
extraterrestres, venus
d’une étoile encore
inconnue du systeme
solaire, ont profité du
chaos régnant pour tenter
une colonisation en regle,
avec pour seul credo, la
construction d’un regne
basé sur la violence et
Passervissement. Pour
cela, des robots-tueurs
ultra-perfectionnés ont
eté créés afin d’accomplir
la sale besogne.

DES DROIDES
PARAMETRABLES

ont reussi a recréer exactement la méme
replique de robots que leurs ennemis

- - =, L . - o e | . &
|.NL.:H’:’FQE S5 QU IS en connaissent

La replique des quelques centaines de milliers
d'humains restants ne s'est pas faite attendre
€N moins de temps qu'il n'en faut pour le dire. ils

toutes les possibilites techniques, que ¢
50IL au niveau de l'armement ou de
farmure defensive. Car il faut «
sachiez que ce genr: droide
€5l compose de quatre élé-
ments dDien distincts et, de ce
fait, interchangeables au
depart de votre périple. Ainsi, il
Sera possibie d'armer son bras
de plusieurs facons, avec un
lance-flammes, ou un laser, ou

| encore une scie circulaire ' Si sa
Bl tcte ne vous plait pas (itezle
une bonne fois pour toures |

De méme, si son torse n est pas

d55€2 protege, changez-en
comme de chemise. Ses
jambes ne




L pas assez agiles et rapides ( Rien
simple ajoutez des

Luppercut au menton ou au foie fait
Yraiment de gros dégats chez les
types d'en face.

DUEL OU ARCADE??

Seul ou bier 3 deux contre I'envahis-
S€Ur, choisissez le mode “"Duel” ou
Arcade”. Dans le premier, vous Corm-
Uattez dans un milieu fermé, une
s0rte d'aréne, tandis que le second
YOUs place directement face aux E.T.
€L a leur terrible armada. Sur 5
"WEaUx ‘marqués” par l'apocalypse,
YOUs devrez éviter certains piéges,
Omme des crevasses énormes, ou
SNCore, sur le sol, des plagues aiman-
€5 qui vous paralyseront un bon
Moment | Chernin faisant, pas mal de
Dires lenteront de vous réduire en
FUIQEIFE imaille de fer | Ripostez e
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La, sur ce tableau, vous choisissez les armes de
| Votre gout, Yous pourrez méme les tester dans
une salle prévue a cet effet !

- S
Le saut en avant est une belle arme, mais il est dur
de toucher sa cible.
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départ, semblent ne pas tres bien

re au pad, et demeurent assez
:fnpp‘:'::lslblﬂ. En fait, ll‘faut simple-
ment apprendre les différentes tech-
niques de combat qull sont nom-
breuses pour pouvoir s'en sortir. En
définitive Cyborg Justice est un jeu
moyen, quli décoit un peu par sa

durée de vie trop courte.
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onsieur Nishikado,

I'inventeur de Space

Invaders il y a prés
de 15 années (¢a ne
nous rajeunit pas, hein ?!), peut
étre fier de ce qu’il a fait ! En
créant ce jeu, il a tout
simplement révolutionné le
monde du loisir, et on peut

raisonnablement

% penser qu’il est,
a ce titre, le
Péere des vidéo-
games que nous
connaissons

actuellement.
Pour cela, nous ne pouvions que

lui rendre hommage. Mais

rassurez-vous, il n’est pas encore
au paradis ! A 47 ans, il travaille

chez Taito, le géant de I’Arcade,
celui-la méme qui continue a

sortir pas mal de bons p
en console et plus e
particulierement sur

o Bl :I:ll;!ll:ll-

1]
“.“-““||ll

i |:I'|~|'-I '!||||11'I|" |"-|Tl.. .‘I|'|'-I THLIS N

1 —

A il

UN JEU DE TIR...

Lans ce Jeu de tir (appelons les choses

i

par leur nom), vous vous trouvez dans

lgivaisseau e plus. pepféelionne qul
PUISSE SE rouver sur Fefres =t devez
ADsolument tout tenter podr andéantir
les forces ennemies extraterrestres, qui

aEE




s sont vyraiment

trop lassants et si
peu entrainants
quon préiére

Lnuper
Yoici un dragon

{ou hydre)

L est certainement
cequil yade

A o B _-5-.'”: % fek mieux dans cette
S 5115"’?"',3;"? \ nguc -"..-.J’.:.-ji'._- J_, cartouche, bien
ail Ak .:*'L | que les decors de

N ..h..-l-" -rl;.' S mr T g _.-'ll

il , 8 L! tout Jgﬁiﬁt 'IEI*E . fonds soient trop
_ de ﬂn. le n’ai jamais pensé que-' | SOmpEES
i # e : faire du neuf avec du vieux était
esis=" .28 une bonne politique. A réserver,
e P £ _:? donc, aux nostalgiques ou enco- <N Les Aliens se
= R i ____J-;;h re a ceux qui n'ont pas connu . déeplacent, ma foi,
K Ef; :_.hlttll un E. T et recnlti 2 cette eépoque... o assviz bisin_.‘e: l:s

5. i i ' La, bonne facture.
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Mément besoin d'une certaine BTN, e C'est pas la joie !
- ez Fl : L vitale p@ur leur pﬁpulatlﬂn | A HG ‘ . Le maniement du
' :'ﬂ" _:' ne peuvel ftrwer que sur SR SRS Dl el B yous, et 2 vaisseau est vrai-
flios trou pi' ,F“ ”h = vaches | =% “‘“‘Fﬂ — ﬁe L _ ment trop “dur”.

s nines . F Pm a falre A ' LA | L) g
FQUEJr, rsion: Sauvagﬂs

EDITEUR : DOMARK
GENRE : SHOOT THEM UP
sy i | | DIFFICULTE : MOYENNE
*7 ) | - sl NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
| = " B NBDEJOUEURS: 1 ou 2 (Cable)
PASSWORDS : NON
CONTINUES : 3

Ce bon vieux shoot'em up !

n Animation vraiment trop mediocre.
ﬂ Une maniabilite trop dure.

- c 1 T ’ e = | Des niveaux peu intéressants.
nten palx es mamelles de : JOD% i

f -s--‘-'-‘-i monsieur Aﬁf LR, | = | Des boss quelcongues.

| jauc e | ks = | Pas une grande réussite au total !
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aux lettres d’y
le journal; et d
- lare sa route,

ous décidez de Ian*%'

Méme les clowns se mettent sur 4
votre chemin ! Ewte:-les, ou bien tour Y
c’est la chute assurée !
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Vous pouvez vous abonner dés
maintenant 4 MEGA FORCE.

En vous abonnant pour

6 mois (6 numéros)

VOus ne payez que

160F au lieu de 180F.

Si vous désirez vous
abonner 1 an (11 numéros)
vous ne payez que 285F
au lieu de 330F.

Vous serez siirs de

recevoir MEGA FORCE
chez vous, et en plus,

vous économisez 20 ou 45F.
Le réve !

COUPON D"ABRBCONNEMENT

a renvoyer a MEGA FORCE « 100, avenue du Général Leclerc » 93692 Pantin Cedex.

|| Je m’abonne six mois (six numéros) 8 MEGA FORCE et je joins un chéque de 160F.
160F pour la France métropolitaine * 220F pour |I'Europe et les DOM TOM * 300F pour I'Etranger (par avion).

D Je m'abonne 1 an (onze numéros) a MEGA FORCE et je joins un cheque de 285F.
285F pour la France métropolitaine * 400F pour I'Europe et les DOM TOM ¢ 550F pour I'Etranger (par avion).
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Dz lunce Wy yar ds

es sportifs
‘““en herbe”
vont étre
comblés
avec cette
nouvelle
simulation de

golf sur Megadrive.
Pour une fois, le
terme de sportif en
herbe prend toute
sa signification car
le golf est un sport
pour non-violents,
qui se déroule sur
des étendues
infinies de gazon.
Inutile d’ailleurs de
vous décrire ce
sport dont tout le
monde connait
plus ou moins
les régles sans
pPour autant y
avoir joué. Ce
sport est en
effet resté
longtemps
réservé a une
certaine élite,

dont les T RS A= TSP RN YR G
posseiiE“rs de l!1r "1 1.1;’ / poir -‘ .;.-;|L- ,_1 _-L—r f-' ?:.}1 = Ir__—- r . 1‘
Magadriva k\fﬂnt . L -1, O ui) ﬁ" .ﬁ"'nn [’ _~j mn "ﬁ "'4 "'".i'" :_*.L,-_,]‘":"-'!'."-"'n [ ."‘b R
grace 3 "~ ..0éroule dans cette petite fenétre fnlet éult un ex:mple du qenrz. ll ﬂmt |
L " lorsque vous demandez le survol du bien I'avouer, les décors ne sont pas
cartouche, luxueuse ~ parcours. Vous partez en temps réel du démentiels mais il y a animation 3D lors ﬂ

de par sadoc etsa fﬂt?‘;ﬂ:ﬂ’: L‘;:::u‘"h";;':;"‘"“ du survol et ce genre de jeu favorise tou- i

présentation. _impressionnante et son animation jours le réalisme sportif avant le réalisme

* encore davantage. des décors. Le top du golf sur Megadrive ! -
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Le club vous souhaite la bienve-
nue et vous propose des dizaines
d'options, exactement comme
dans une simulation sur micro. Il

ne manque plus que la souris...

" '{ ARARS
ind AL = PR Lo R
B 5 ST B8 (_ MANIABILITE )
= o AR

Club: Drwoer : d] Y-
N> 157 SN7 P57 e IUp uu e

=Lt =E r ez, ‘—_ﬁ
1Zmph I760] 1 | , T 1] [nvel :

o . — =

—— e

Toutes les informations sont sur
le tableau de bord et vous pouvez
distinguer au loin le drapeau se
trouvant prés du trou.

-3 m .
- .
ol e ST s - : T

4 kT ¥ -

b 3 - . 3 (|
 CONTINUES : SAUVEGARDES
I " e T - T -
s By et g e
' T e a A
1 - By
I )  §




ans
I'Quest

sauvage

des

Etats-Unis, une
seule loi regne en |
maitre depuis que
les gangsters de
tout poil ont
décidé de se
mettre a leur

pro :! omp

celle olt ! e

pnurle b
moyen es

doit pasise

separei il CORMA NG ||
instrument \it |
Car en ces tem |

ne

farouches,
oublier, ne \
serait-ce
qu’une
minute,
d’attacher
son arme a
son
ceinturon
€quivaut a
signer
son
arrét de
mort !
Les rues
regorgent en effet
de “libérés sous
caution” en tous

genres, ou bien
d’évadés tres
dangereux, ou
encore de fous
tlfﬂ.ﬂt sur tout ce
qui bouge !
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Pl A : Ui, j€ VOIS Dien quelgues Dillets verts

agiter entre vos doigts

pleins de poudre |
Ne serait-ce pas
I'appat du gain,
chner ami ¢ Chasseur
de primes, tel est le
qualificatif qui vous

convient. ..
= TSR = UN VOYAGE
: e | PERILLEUX!

e —

Pour pouvoir renflouer votre porte-
monnaie, vous allez devoir faire pas
mal de kilomeétres | Dans de multiples
contrées, en commencant par la ville
OuU VOUS VOous trouvez, | ot
Bl certaines reserys Ps, voire
Eme un vo in, la pére-
gatio ‘tre réellement
DETIIE SE “nnemis tres feroces,
= mes jusqu’aux dents, se
ferg@PtIn malin plaisir de mettre fin a
vatre besogne redemptrice. Du reste,
les indiens munis de fleches percantes
oublieront leurs que-
relles tribales pour
s‘unir et eviter que
Vous ne vous debar-
rassiez de leur chef,
un gangster notoire.
Fort heureusement, si

Cornado Wild,
le pistolero mexicain.
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meéme lie les scrnllmgs parfnls trés rapldu. qui pnnctuent nertnines scénes. Brel‘ c’est du
Irés bon sur toute Ia ligne, surtout si vous avez l'occasion de jouer a deux !
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On dirait que vous étes attendu...
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éme si le
temps
passe, les
personnes
ne changent pas. C’est
pourquoi, méme dans
notre avenir, en 2019,
les courses folles dites

vous offrira un I""I’]ubed
paysage. De quoi recommencer |e jeu

“0ut Run" Existent plusieurs fois car, pour rester dans Ia
tradition, a la fin de chaque section

toujours. Le principe | HRe bt cation Gon. permettr g
n’a pas changé au Yotre véhicule vu de pré,s quel pied ! Un bolide de I'an 2019  Choisir votre route. Inutile < >l ¥
cours du temps. I faut commeilyena peu > quune fois le premier itinés 4 "

toujours réussir a raire acheve,
on s‘empres-

traverser une NI AV se d'essayes
sﬂﬁessmn d’endroits = | . -1 ' - - les au
's variés en LSS IBUIs les com™
: binaisags po

temps. Si le temps Les meilleures courses \ ser le meilleur temps | Pour ce qui est

imparti est dépassé, la sauvegardées ! ~des niveaux de ce jeu, sachez qu

course est pEl‘due sont au nombre de cing.

YOUS arrivez ‘ niveau est en fait une route Xt omoos
L Vous retrouverez dans cette version dune multitude de chemi lus I .

' \ d Out Run la multitude de paysages niveau sera élevé, plus il fau
gui font tout I'apandage de ce jeu de performant pour l'achever, mai
urse. Chaque nouvelle section de l'aviez déja devi

ses'contre le
ps!

vos exploits de
conduite pourront
étre i mortalisés, du
moins durer autant

propose uhe nouvelle voiture.

I Ny a plus de turbo, comme

dans Turbo Out Run, mais K
vOus aurez la possibilité de pas-

que la pile de ~ (I F il | Ser en super-vitesse. Votre vor
Sauvegarde, c’est-a- ¢ e A, LN QB (ure au design futuriste, une
dire un bon nombre v & T 0o T83%33 ) Il el 05 lancée, pourra passeraun _—

d’années !

ffe, nm*dms le panneau ! ainsi, pulvériser to
passage le coté sympa des graphismes.
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Accident spectacu-
laire au program-
me.
Heureusement, pas
de degats, seule-
ment du temps en
moins !

o211

0 ;. b ,'I -

Décor champétre pour

une balade futuriste
sur les chapeaux de

roue !
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CE qul est des véhicules
encombprent le: JLIe :
2019, ils

/ , ils :Xﬂ{ pas r.ru:}p
nombreux d-AsSleur genre. !

v a les va i C'melcelles

que ['on enge. |
ficulté, et les VolturessStfiiesc,.

SONt posées des téte SO VOIS

Darrantte-ghemin ‘c'l FEt Prmerr
OCCAs Alelg J‘]"’]‘Lil’[]F‘ dL_l dIrF,_ l"]'Uf—' ’L.I i
“Er'lf Ll..,] le téte-g- queue vous

.:.--"rJ'rrwm perdre de précieuses
"it:"' Pﬂﬂtff Iy, '
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ﬁllt Run amg sans se clauer parmi fes mellleurs ]eux de
Fannge, n'est cependant pas mauvais du tout, et fournit a tous
C@ux qui ne connaissent pas encore le mythe Out Run une par-
faite Occasion de parfaire leur culture vidéo-ludique !
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La cible est "fntkéE"
part ! Yous pouvez maintenant Yire

de bord avant de devenjr 3 Yotr
tour une cible trop far.ﬂe‘

e ﬂ'ussm

Ous YOus .
SOUVENEZ e T T : T TSI scrie de missiles destinés 3 anéantir jes
fa Tﬂp el e o e e i el . D iNC B, ;.ru E-m:qre jea Camps retran-
e o= PSR Y T i ches ou I'ennemi a installé des batte
Gun ! En N - . - B ries de DCA ou batteries anti.
dehors d’un film —BESE T SRR sy ;,:_P aériennes. Méme si le nom différe. e
Ve Tom CrUiSE, ‘“- ) h i | ; nz- 2 Y i Lz résultat au bout du canon est le
. . I ————————— — méme : destruction de votre hélicopte-
c'est bl | TR - S re si vous ne tirez pas avant qu'Unpne
école de pilotes de st s —! vous abatte. Avec cet armement res-
chasse oul’onne | 1 ~ treint, il faudra détruire de trés nom-
prend que les ' - ~ breux objectifs. Dés la seconde mis. 4
rnaillaur:i. Ia _ R =g~ - | Slon, quatarze dbles SSroRt.a climiner B i
e AN S e i 7l R De plus, il faut faire vite, votre r.:arlau-_._ “
| rant n'étant pas i!limité t__f"'f"",-*'f.'; =
Avant de vous lancer dans cette série | vos munitions dailleurs.
~de douze missions, de plus en plus il
| dangereuses vnus pourrez décider EIE
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 fécran. De pﬁu. Iu gﬂlpluiin\én
ne sont pas au top niveau de ce
qui peut se faire en 3D faces
pleines sur console. Enfin, il
manque aux sons un “je ne sais
quoi” qui fait que I'on n'y croit
pas un instant. Il y a de bonnes
idées dans Steel Talons, mais il
faut admettre que Ia réalisation
ne suit qu'avec peine.

_.'-r 1] ] J"I F._J“-.:-II_ ]‘ il r

dans une série de duels contre

. d'autres héli
copteres
dans un

| mode "head-

= to-head”,

- - autrement
dlt en téte a téte I La, au milieu de
divers ennemis, il vous faudra réussir 3
eliminer un hélicoptére adversaire
Cible. Lorsque I'on sait que les hélico-
Pteres sont les ennemis les plus dange-
FEux, on comprend mieux l'intérét

dune telle rencontre.
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Bonjour a toutes et d tous ! Cette rubrigue est bien evidemment toujours la vétre

et vous pouvez me poser toutes les questions que vous voulez, a condition qu’elles
portent sur Sega, ses machines et ses jeux, bien sir... Continuez a m’envoyer

une petite photo de votre trombine avec votre courrier (format type

“photomaton”),

accompagnée d'un mini-CV, ce que vous faites bien pour les Megascores, mais pas
encore pour votre courrier ! Pour vos prochains envois, n‘oubliez pas l‘adresse
exacte : SONIC - MEGA FORCE, 100 Avenue du Général Leclerc, 93692 PANTIN CEDEX.

® Cher Sonic,

Tout d'abord, permet-moi
de te dire que ton méga-
magazine m'a rendu com-
pletement fou du monde
SEGA (heureusement qu'il
n'y a pas de remede !). A
présent, écoute bien ces
quelques questions :

1) Quand Sonic 3 sortira-t-
il et que devra-t-il faire ?

2) Je voudrais m’'acheter
Quackshot, mais est-il vrai
que ce jeu est tres facile ?

3) Peux-tu me citer un nom
de jeu de plates-formes que
tu trouves super ?

4) Quand Street Fighter II'
sortira-t-il ? Et est-ce qu'il
Yy aura un pack spécial
du genre : jeu + deux
manettes ?

) Quand sortira le hors
série n°2 ?
Réponds moi vite.

Marhieu VILLARD.

Mon cher Mathien, permets-

moi de te répondre question par
question :

1) La troisiéme partie de mes
aventures est effectivement pre-
vie, probablement pour la fin
de l'année. Mais c'est sur CD-
Rom qu'on devrait me voir tout
d abord, avec une version déli-
rante de mes péripéties. Son
nom : CD Sonic ;

2) Il est vrai que Quackshot est
relativement facile, mais c'est un

Jeu assez long pour t'occuper de

nombreuses heures. De plus, c'est
un jeu “culte” pour la qualité et
la beauté de ses graphismes, qui
sont sans précédents sur Mega-
drive.

3 ) Allez, comme je suis du
genre sympa et que fe me Suis
levé du bon pied ce matin, je
t'en donne deux pour le prix
d'un : Wonder Boy In Monster
World et le tout nouvean Chiki
Chiki Boy de Capcom que tu
Ivouveras certainement dans
quelques jours.

4 ) Ta question tombe parfaite-
ment a pic, car comme ty ['as

SONIC

sans doute remarqué en feuille-
tant MegaForce, I"événement du
mois c'est justement Street Figh-
ter II'. On en parle de fond en
comble et dans les moindres
détails. Tu trouveras toutes les
réponses a tes questions en tour-
nant la page...

5 ) Pour 'tnstant, aucun hors-
série n°2 n'est prévu. 1l faut
attendre encore un peu pour que
les monveaux feux soient plus
nombreux. Mais il est trés pro-
bable que 'aventure des “hors-
séries” ne s'arréte pas a son
numeéro 1/

Voila, mes réponses sont un peu
rapides, mais a questions
claires, réponses précises |

® Salur Sonic,

Tout le monde sait que
Street Fighter 2" va sortir
sur Megadrive et qu'une
manertte avec 6 boutons sera
commercialisée pour ce jeu,
mais est-ce que d'autres jeux
sortiront permettant d'ucili-
ser cecte manetce ?

Je voudrais connaitre la dare
de sortie de FlashBack. ..
Peut-on envoyer des scéna-
rios et idées de jeux a Sega ?
S1 out, ou ?

Jai vu dans un journal télé-
visé qu'ils recommencent
avec les crises d'épilepsie,
alors que j'ai lu dans un
autre mag que cela n'érait
que pur mensonge. Cela est
dii au fait que les jeux vidéo
n empéche ni de lire, ni
d'écourer la radio et encore
moins de bosser, mais cela '
empéche de regarder la
IV !l Cherchez l'erreur...
Rémi GUENARD, La Truf-

fe.

Cher Rémi,

Méme chose que pour Mathieu
(vows vous connaissez 7)... Tu
tournes la page et tu sauras
tout, tout, tout sur Street Figh-
ter 11,

FlashBack devrait voir le jour
au mois de Mai, c'est donc pour
bientit.

Si tu veux envoyer des scénarios
de feux a un éditenr, tu peux
contacter des éditeurs comme
Virgin, Delphine, Dﬂmfl-“'éﬂ

etc. Si tu as du concret, il ne

faut pas hésiter, ils ne vont pas

te manger. Les éditeurs sont
toufours a la recherche de
bonnes idées.

Le suget est grave et nous en par-

levons G fond dans le prochain

OO0, R e R
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g Salut Sonic!

. [m.,u,{-dr une MegaDrive
I e

."I"L”.'“" an an et je la trouve
:.L,Lm;_’-nmirh}';wrhn11.15[:'L|UL-
lh]":u quclquu questions a
;L I.".IL}:H:I' : ,
_Jrai vu sur le Megakorce
L]-L;‘j] y avait Road Rash 2,
of jaimerais savoir s'1l est
orti ainsi que Lotus Turbo
Challenge. 3 . 1
Comment S 1nscrit-on a
on Club ?
Merci d'avance, )'attends
veC impatience tes repon-
s. Je préfere ne pas dévoi-
ler mon nom.

Un Segamaniaque

maniaque.

Salut I'anonyme ! 1l ne faut pas
faire de maniére, on est entre
nous aprés tout ! Enfin passons,
ot voyons ce que je peux faire
pour to1. En effet, Road Rash 2
¢t Lotus Turbo Challenge sont
iortis depuis peu, tu peux donc te
les procurer.

Pour s'inscrive au Club Sega,
W peux téléphoner au
41.79.23.45 et la, tu n'auras
Vus gu’a suivve les instructions
qui te seromt transmises a ce
mméro, Tu peux également
"irouver dans les News de ce
méro, un petit addendum a

e

e 2

L! -

'

P oy ; P
FeVE SKY ton nom - O

."f.”':'f'{'f. Cest e g"rf;’,-',r; ,f,em___,
® Cher SuperMeg
Je posséde une ]
depuis Noél. et ]
POSEr quelques petites ques-
tions (en espérant que tu vas
y rL']mIldI'(‘-.-J :

L) Que signifient les jni.
tiales “C.E.S.” ?

<) Que me conseilles-ty
comme super jeux de role (3
part Street Fighter 2 et
Alien 3, qui sont des jeux
“droles”) ?

adonic,
MegaDrive
almerais te

5) Pourquoi ne laisses-tu
pas une place a Tails dans le
logo de la couverture ?

Et je voudrais te féliciter
pour ton super magazine,
surtout pour la rubrique
“Courrier” parce que dans
d’autres mags, ils répondent
toujours a coté de la plaque.
Je viens de terminer “Kid
Chameleon” grace au cheat
mode donné par Lionel
Gendre dans le numéro 14.
Merci beaucoup Lionel !

Nicolas PEROT.

Cher Nicolas, merci de tes com-
pliments, mais bon, on n'est pas

la pour se passer la brosse a

reluire... Répondons a tes qies-
tions ! ,
Les initiales “C.E.S." signi-

fient “Consumer Electronic

Show”. Ce Salon se déroule 2
fois par an, une fois a Chicago,
Uautre a Las Vegas. C'est lors
des C.E.S que les éditeurs preé-

L'l ! TN vewu I N
Phantas

n 1el de F:.I'I'
Star LI est un titre
qu'on ne peut rater. Mainte-
nant, si

L j}r'r}-"-f' res les Jelx
r;"l'f;."t-a ( COommie _r!.."l'.g_'r'_'f f;lfli;f"'i{f H
ou Alien I1I), je te conseille
Lerminator et Streets ( )f Rage
II. 1] est vra; que mon copain
Tails est un per mis a l'écart,
mats c'est une bonne idée et on
essayera de la concrétiser, par-
fo15 je me sens un peu seul.
Merci pour tes félicitations et
continue a t'éclater.

® Saluc a toi, Grand Mega
Giga maitre Sonic,

J ai quelques questions a te
I._'IUSEI':

— Shinobi 2 sur Game Gear
vaut-il le décour ?

— Streets of Rage 2 sortira-
t-1l sur GG ?

— Quel jeu me conseillerais
-tu entre Lemmings, Chuck
Rock et Super Monaco GP
27

Jega

sorcira-c-il LINE
onsole 32 bits ?

Au cas ou tu ne |'aurais pas
| el LLIIC :"'ﬁt_'_;.;;l {_FLJ..
Raphaél BACCONNIER.

deviIne.

Merct a tor O grand Raphaéel,
pour toutes tes fnf.r.;n,aqm. J'u;‘pérg
re !.L.rH'Uf;.fH't ‘{H’e;fﬂh-'wtfff avec les
réponses qutr vont suivre, Shino-
bi 2, c'est puissant dans tous les
sens du terme. 1l est bien, super
réalisé mais également assez
difficile, il faut s’accrocher.
Pour t'aider, il y a le Mega
Dossier dans le MegaForce
."\'?? | 4.

Pour le moment, étant donné que
Streets Of Rage vient juste de
sortir, e pense que le deuxiéme
volet ne sera pas disponible
avant ['éte.

La logique voudrait en effet
que Sega sorte une console 32
bits, mais cela ne sera pas pour
tout de suite, il faudra attendre
un peu d'autant que Sega déve-
loppe beaucoup encore sur la
Megadrive, avec la réalité vir-
tuelle par exemple.
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GAME GEAR

ACHAT

Département 45

URGENT | Achete GG + au moins 2 jeux
(Sonic Il et Streets of R.) et adaptateur : -
de 900F. Appeler Yannick apres 17H30
au 38 35 02 45, merci d'avance.

CONTACT

Département 27

Echange sur GG, Super Kick off et Super
Monaco GPI contre Sonic et of Road.
Contacter Cléement aprés 17H en semaine
au 32 43 09 70.

Département 49

Echange ou vends Wonderboy | contre
Ax-Battler ou Mickey | ou Il. Télephoner &
Thomas le soir au 41 61 14 35.

Departement 57

Echange sur GG, Mickey Mouse, Psychic
World contre Street of Rage, Tazmania ou
Terminator ou vends : 150F avec boite et
livre. Télephoner au 82 58 59 15.

Département 63

Achete MEGA FORCE n°1 : 40F maxi. frais
de port compris et echange jeu GG
Tazmania (avec boite et notice) contre

Lemmings (GG) si possible avec boite et
notice. Tél. a Romain au 73 36 50 90.

Département 75

Echange GG + nombreux jeux + adapt.
MASTER GEAR + adapt. secteur contre
MD fra. + 2 manettes + Sonic 2 +

Quackshot + James Pond Il. Téléphoner
vers 18H au 45 84 73 36.

Département 93

Echange sur GG, Psychic World, Columns,
Mickey Mouse, wonderboy contre Sonic,
Terminator, Aleste, adapt. M5/GG ou
autres. Vends sur GB Double Dragon | et
Il, Solar Striker, light boy : 100F piece,
Demander Serge ap. 18H au 48 29 65 27.

VENTE

Deépartement 12

Vds GG + 7 jx (Senic |, Mickey Mouse,
Super Kick off, Super Monaco GP, Wim-
bledon, Columns, Out Run) + adaptateur
Ou éch. contre MD. Tél. au 65 49 90 46.

Département 13

Vends GG avec 5 jeux (Gloc, SPGP,

Columns, Donald, Shinobi) le tout en TBE
avec notice : B50F au lieu de : 2000F.
Contacter Olivier av. 17H au 91 B0 93 71.

Département 31

Vends 4 jeux : Indiana Jones : 100F,

SI:I'IIC:HDF,MHEW,WM
Tennis : 1B0F. Tél. au 61 75 94 64.

Département 32

Vends GG + 3 jx (Columns, Sonic, Sonic
) prix : 1000F ou échange contre MD +

e T

Sonic et manette ou autres jeux. Deman-
der Cedric apres 20H au 62 65 80 53

Departement 37

Vends GAME GEAR + 5 jx (Columns, Sonic
1 et 2, Wonderboy, Shinabi) le tout sous
garantie : 1300F ou GG + Sonic + transfo
T00F. Joindre Thomas au 47 26 11 69.

Département 38

Vends 5 jeux GG (Donald Duck, Mickey
Mouse, Gloc, Wonderboy, Shangai 2) va-
leur : 1250F, prix : 650F soit 130F I'un.
Contacter Franck ap. 17H au 76 23 38 21.

Département 47

Yends GG TBE + adapt. sect. + 4 jeux
(Sonic, Columns, Mickey, Wonderboy) +
boites d'origines et notices, valeur :
2100F, vendu : 1000F. Contacter Jean-
Frangois au 53 70 29 79.

Département 59

Vends GG + 4 jx (Sonic, Sonic 2, Mickey
Mouse, Columns) prix : 1000F. Contacter
Nicolas apres 18H au 20 25 21 47.

Département 60

Vends ou échange jeux GG, Out Run,
Columns. Tél. & Richard au 44 72 39 16.

Département 75

Vends ou échange sur GG : Ax-Battler,
Shinobi, Ninja Gaiden, Sonic, Donald,
Wonderboy, Phantasy Star. Téléphoner
au 43 29 64 72.

Vends GG + adaptateur secteur + 6 jeux
(emballages + notices) Senna's, Shinobi,
Kick off... valeur : 2700F, vendu : 1800F.
Tel. aprés 18H au 42 66 66 76. URGENT !

Yends ou echange jeux GG, Mickey,
Sonic, Donald, Devilish, Poker, Factory
Panic, Fantasy Zone. Cherche jeux de stra-
tegie et reflexion. Appeler Nadine au 43
40 47 38, laisser message sur répondeur.

Vends jeux GG : 100F a 150F piéce. Liste
contre un timbre, 20 titres avec étui et
notice. Ecrire & MAINCENT, 66 Rue
Brancion, 75015 PARIS.

Vends jeux GG ;: 100 a 150F piece, liste
contre un timbre. Ecrire 8 MAINCENT GG,
Rue Briancon, 75015 PARIS,

URGENT ! Yends GG TBE + boite et acces-

soires avec Columns pour : 500F. Tél. a
Philippe a partir de 17H au 42 09 45 83.

Département 76

Yends GAME GEAR + adaptateur secteur +
2 Jeux au cholx : 700F + 1 adaptateur voi-
ture : 50F + Shinobi : 170F, Shinobl 2 :
150F, Prince of Persia : 170F. Téléphoner
au 35 06 04 63.

Département 91

Vends GAME GEAR + 6 jx (Sonic, Shinobi,
Donald, Mickey, Out Run, Columns) + le
Master Gear + 1 transformateur, tout est
en bon état, valeur : 2800F, vendus :
1500F. Contacter Julien au 60 16 14 65.

Vends GG, Sonic 2, Super Off Road, Indy
Jones, Poplls, Mickey Mousse, Simpsons,
Chuck Rock, prix : 150F ou le lot : 250F.
Téléphoner au 60 16 23 66.
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Département 92

Vends GG + 5 jeux (Sonic 1 et 2, Olympic
Gold, Donald et Mickey) + 12 piles re-
chargeables + chargeur + Gear to Gear,
prix reel : 2950F, vendu : 1650F. Deman-
der Benjamin au 47 36 32 45.

Yends GAME GEAR + 12 jeux Spiderman,
Wonderboy 1 et 3, Shinobi, Mickey, Ax-
Battler, Donald, Sonic, Out Run, Gloc,
Dragon Crystal, Columns, TBE + boite +
notices + housse + adapt. sect., valeur :
3900F, vends : 2500F. Téléphoner aprés
19H au 46 57 06 18.

Département 94

Yds sur GG adaptateur Master Gear : 100F
+ super Monaco GP |l et Psychic World ;
150F. Me contacter au 45 99 22 11,

Département 95

Vends GG (TBE ss gar.) + adapt. sect. +
Master Gear + Sonic 2, prix : 900F. Vends
Jeux GG (Wimbledon, Major Pro Baseball,

Joe Montana) : 150F ou 400F les 3.
Contacter Fabrice au 39 90 77 51.

Yends GG plus adaptateur secteur plus
jeux Sonic 2, Mickey Mouse, Devilish, bon
etat, prix : 1000F. Téléphoner a Vincent
apres 19H au 39 91 65 81. URGENT !

MASTER SYSTEM

ACHAT
Département 13
Achete pour MS Mickey, Asterix, Tom et

Jerry, Out Run, Alex Kidd in Shinobi...
Téléphoner au 42 55 11 45.

Département 52

Achete sur MS Il, Mickey, Asterix, Tom et
Jerry, Tazmania ou Wonderboy in
Monster Land a moins de : 200F. Deman-
der Carole apres 16H30 au 25 88 93 79.

Département 62

Achete Asterix, Tom et Jerry, Sega Chess,
Terminator. Demander Jérome le week-
end uniguement au 21 94 31 57.

Achete sur MASTER SYSTEM Arch Rivals et
Olympic Gold. Contacter Julien apres
18H au 21 35 04 89.

Département 95

Achete les lunettes 3D + 2 jeux : 250F.
Téléphoner & Fabien entre 17H30 a
18H30 au 34 43 10 92.

CONTACT

Département 15

Echange jx MASTER SYSTEM, Wonderboy
3, Alex Kidd 4, Double Dragon, Kung Fu
Kid, Black Belt. Téléphoner & partir de
17H30 et tous les samedis aprés-midi au
71 60 05 04,

Département 26

Cherche doc. en franqais pour faire pho-
tocople (retour assure), frais a ma

charge : Out Run, Wonderboy, Dragon

Crystal, Columns, Simpson's, Space M-
tant, Batman Retums. Tel. au 75 94 40 98,

Departement 36

Echange MS Il sous garantie contre GG,
Ecrire a RIAUTET Christophe, Le Puy de
'Age, Celon, 36200 ARGENTON S/C oy
tel. aux heures de repas au 54 25 31 79

Departement 49

Echange jeu MS contre Donald. Echange
jeux Amstrad CPC 6128 (Bubble Bobbie,
Arkanoid, Wintergames...) contre jeux

IBM ou M5 ou MD, plusieurs jx CPC contre
1 jeu Sega. Teléphoner au 41 52 33 74,

Département 54
Echange jeu Enduro Racer, Double

Dragon contre After Burner ou Shinobi.
Tel. aux heures de repas au 82 33 13 01.

Deépartement 59
Vends, achete, échange et loue jeux MS
et MD. Documentation sur simple deman-

de : MEGA CLUB SEGA, 108 Rue Marceau,
59280 ARMENTIERES.

Département 75

Sur MASTER SYSTEM I, échange Super
Tennis, The Ninja, Alex Kidd, Shinobi
World contre un jeu de basket. Contacter
Alexandre au 42 39 44 61.

Département 77

Echange sur MS Il, The Ninja contre Tom
et Jerry ou Moonwalker ou autre. Tel. a
Johnny LEPAN au 64 27 98 34. URGENT !

Département 78
Echange sur MASTER SYSTEM : Shinobi ou

Asterix contre Wonderboy | ou Chuck
Rock. Tel. a Philippe au 39 46 89 31.

Département 86
Recherche sur MS 2 petits livrets de Ras-

tan Saga et de Kung Fu Kid. Tél. au 49 87
36 16. URGENT !

Département 91

Echange sur M5 de Donald Duck contre
Asterix. Tél. a Roland au 69 28 42 38.

VENTE

Deépartement 02

Yends MS + 2 jeux + 2 manettes, prix :
300F ou avec 5 jeux (Donald Duck, Super
Monaco GP, Cyber Shinobi...) prix :
1000F ou 100F & 200F le jeu. Contacter
Cédric aprés 18H au 23 68 16 10.

Vends jeu sur MS, Rastan : 150F.
Demander Michaél au 23 71 88 77.

Département 06

Vends MS, R-Type, Aerial Assault : 150F,
World Soccer : 100F. Contacter Alex au
93 45 89 48,

Département 11
m]tuurms:ﬁrm'nsrmsls:!sﬁl
Tél. & Cédric ap. 19H au 68 79 70 37.

Département 17
Vends jeux sur MS, Black Belt : 120F,
mm:ﬂ,mw:1ﬂ.



14 soccer : 100F, Shinobi : 150F,
?.Dgéi Tennis JOF et 1 joystick et
E;';utrszEU" Jél.'ou46.67:304]

pépartement 21

yends MS | + 19 jeux (Mickey, Sonic 1 et
populous, E{Gﬁderbﬂv...j valeur rég.l.'

e - 4270F, cede : 2000F. Contacter Anais

aores 16H30 8U 80 66 87 58.

péparttmtnt 22

Vends MS 300F + jeux & : 200F piéce +
17 jeux MD, Sonic 2, Side Pocket, Toki,
Club Soccer... a partir de : 300F,
réléphoner au 9671 14 88,

vends nombreux Jeux sur M5 (The Ninja,
Transbot, Sonic, Donald...) de 100F a
950F. Contacter Mikaél au 96 23 30 98.

pépartement 24

Vends MASTER SYSTEM + 2 manettes +
orise peritel + adapt. secteur + pistolet +
¢ jeux (Hang on + Safari Hunt +
) « inclus + Retour vers le Futur
Il le tout : 500F au lieu de : 1350F,
Téléphoner & Manu au 53 27 31 51.

Vds Sonic : 200F, Bank Panic : 50F. Tel. a
David & partir de 19H au 53 82 04 00.

Département 31

Vends MS + 2 manettes + pistolet + B
jeux (Double Dragon, Rambo lll, After
Burner...) le tout : 1000F. Demander
Cédric aprés 18H au 61 78 72 94.

Vends MS 1 + 5 jx (Asterix, Altered Beast,
Secret Commando, Global Defense,
Teddy Boy) + 2 jeux inclus + 2 manettes,
prix : 600F. Téléphoner au 61 35 41 96.

Vends MS + 2 manettes + pist. laser + 13
jeux (Sonic 2, Donald, Summer Games,
Golden Axe, Moonwalker, Shooting
Gallery, Ghostbusters) valeur : 3300F,
cédé : 1800F. Tél. ap. 17H au 61 56 73 41.

Département 33

¥ds jx MS (Wimbledon, Indy, Monaco...) :
120F piece + console MS : 300F, tout en
parfait état + 2 jeux GG (Wonderboy,
Columns) : 190F piece + Wilde Gear en
tadeau, Téléphoner au 56 44 96 90.

Vends console SMS1 + 7 jeux + pistolet +

console stick + 2 manettes, le tout en

TBE, prix : 1000F & débattre. URGENT !
z-vous SVP. Tél. au 56 39 89 36.

Vends MS Il + 6 jeux (Donald Duck, the
Simpson's, The Ninja, Asterix, Fantasy

, Sonic) le tout ; 1500F. Téléphoner
4 partir de 17H au 56 76 63 46.

Yends MS 9 + 6 jeux : 850F, Sonic : 130F,
:""“ﬂ' Mouse : 130F, Olympic Gold :
80F, Shinobi : 100F, World Cup Italia
+ 130F, California Games : 130F. Télé-

8 Brice au 56 42 15 04.

;ﬁ"mds Jeux MS, Aztec Adventurf : 7OF,
 Tennis : 70F, Ghostbuster : 80F,

51“ + 150F... cassettes peu umm‘s-
€sser & Romain au 56 02 13 40.

D‘P"huuﬂ;;

YeNds MS 4 @ manettes dont une Iégére-
wm"'ﬁjﬂndmﬂ'l incorporé, le
ety + O0F, Cdé : 1500, Tél. & Grégory
19H et 21H au 99 56 53 48.

Département 39

‘gznda Jeux MS, Ghmtbugters, Alex Kidd
peration Wolf + pistolet, prix QGEJF

piece, Kung Fu Kid - 150F. Télé
apres 18H au B4 85 64 19 s

Département 40

Vends sur MS, California Games : 200F
Ghostbuster 100F, Secret Command

?EI-:, Sur MD Ecco le Dauphin : 300F
Teléphoner au 59 64 18 51

Département 41

Yends MASTER SYSTEM + 9 manettes
350F, Psycho Fox : 250F, Bubble Bobble :
E!_JUF, Sonic | : 300F, Moonwalker : 300F.
Telephoner au 54 98 86 91,

Yends jeux MS entre : 100F & 150F
(Golvellius et Xenon Il) et Control Stick
entre : 100F et 200F. Demander Hervé au
54 43 44 10. URGENT !

Département 42

Vends MS 1 + 4 jeux dont Sonic, Sonic 2,
Out Run, Asterix, prix : B&0F, vente sépa-
ree possible. Téléphoner apres 18H &
Ismael au 77 61 70 37.

Département 44

URGENT ! Vends MS Il + Rapid Fire + 7
jeux (Asterix, Donald, Out Run, R-Type...)
le tout ou séparé en TBE. Vends ou
échange sur MD, 5. Thunder Blade. Vends
GG neuve + adapt. + Sonic, GP, G-Loc.
Téléphoner au 40 59 26 99.

Vends MS 6 jeux, Zaxxon, Out Run,
Moonwalker, After Burner, Alex Kidd lil,
R-Type + 2 jeux inclus, bon état + pistolet
+ 2 manettes controle pad, prix : 1300F.
S'adresser a Guillaume aux heures de re-
pas sauf le vendredi au 40 59 27 84.

Département 45

Vends MASTER SYSTEM + Alex Kidd, After

Burner, Fire and Forget €, Spy Vs Spy en
TBE : JOOF & débattre. Demander Nicolas

au 38 61 59 15.

Vends console SEGA MASTER SYSTEM Il +
4 jeux + pistolet + manette, le tout :
750F. Téléphoner au 38 59 09 61.

Département 46

Vends jeux sur MS, Enduro Raccer,
Fantasy Zone, Super Tennis, World GP,
The Ninja, prix : 100F le jeu. Contacter
James apres 18H au 65 31 13 93.

Département 50
URGENT | Vends MASTER SYSTEM I+ 1

Chuck
manette + 8 jeux (Prince of Persia,
Rock, Kick Off...). Tél. au 33 95 06 43,

Département 51 :
Ninja, 5.
Vends jeux MASTER S?STI::M,
T:nnls.lﬁant panik : 60F 'un et :Ieaw
Champ : 120F. Téléphoner 8 Grégory

apres 17H au Q6 65 54 99.

52
ald +
vends MASTER SYSTEM Il + Don 5

trol Stick +
Asterix + Alex Kidd + Con
tnl=t+nescutmhslomau0fnuéchu'fr
contre MD + 1 Jeu + 1 manette. APPE

aprés 18H au 25 88 20 69

Yends MS Il + Asterix + Donald + Alex Kid
+.;:||5mlzt + Rescue Mission + Control
St_n:I-r., prix : JOOF ou échange contre MD
Telephoner au 25 B8 20 49

Département 54

Vends & jeux MS, Enduro Racer, Global
Defence, E-Swat, After Burner, Kung Fu
Kid et Super Monaco GP, prix & débattre
Tél. & Philippe aprés 17H au 82 23 40 19.

Yends MS 2 + 2 manettes (1 stick) + 5
Jeux (Donald, Shinobi, Alex Kidd in
Shinobi World, Chase HQ, Monopoly) +
donne 2 jeux 3-D + 2 Mega Forces, prix :
1000F. Téléphoner au 82 23 15 45.

Vends MS Il : 300F et Sonic | et Il, Taz-ma-
nia, Wonderboy in Monster Land : 200F
chacun, cedé : 1000F l'ensemble.
Contacter aprés 18H le 83 20 86 79.

Département 55

Vends sur MS, Double Dragon ou Altered
Beast : 200F piéce. Teléphoner a partir
de 18H au 29 89 73 63 ou écrire a SCHIL-
LINGER David, 46 Rue du Grand Pont,
55130 DEMANGE AUX EAUX.

Vends sur MS, Double Dragon et Altered
Beast, prix : 200F piece. Téléphoner au
29 89 73 63.

Département 59

Vends MASTER SYSTEM + 2 manettes + 6
jeux (Hang on, Rambo |ll, Wanted, World
Cup ltalia 90, Miracle Warriors + casseftte
de 3 jeux) + pistolet, prix : 800F.
Téléphoner au 27 79 64 88.

Vends sur MASTER SYSTEM 150F : Altered
Beast, Moonwalker, 125F : Out Run,
100F : Super Tennis, Hang on, 95F : The
Ninja. Joindre Maxime PLANQUART apres
17H30 en semaine au 20 36 19 66.

Vends jeux MS 2, Rampage, Golvellius,
Double Dragon, Moonwalker, Indiana,
Asterix, Donald, Olympic Gold, Super
Kick Off... & partir de : 100F. Téléphoner
3 MIENS Claude le soir au 27 43 14 28.

Vends MASTER SYSTEM 2 + Sonic | et Il,
Donald Duck, Ghouls'n Ghost, Strider,
prix : 900F. Téléphoner au 20 32 25 72
ou écrire & Loic BAUWENS, 6 Allee
Auguste Renoir, 59133 PHALEMPIN.

Vends MASTER SYSTEM Il (etat neuf) +
Alex Kidd in Miracle Word : 300F,
Operation Wolf + pistolet : 230F.

Téléphoner apres 18H au 20 79 66 38.

Vends sur MS, Dick Tracy, Moonwalker,
The Flinstones, California Games, Gaind
Ground, Champio of Europe, prix : 150F
une. Téléphoner au 20 85 07 64.

Département 60
Vends jeux MS (Mickey Mouse, Super
Tennis{.} prix : 100F et Q00F pléce.

Téléphoner au 44 42 15 48.

Département 61

Vends World Cup Italia 90, Super Kick off,
Sonic 2, Asterix (neufs) sur M3 ef.: 34_5F
I'un, Mickey Donald, Moonwalker, Dick
Tracy (neufs) sur MEGADRIVE, MFTE.:
ou échange pour Jeux MEGADRIVE.
phoner au 33 66 06 85.

Département 62

Yends MASTER SYSTEM Il excellent état :
J00F. Yends Bubble Bobble, Shinobi, 4
pins AB NEA : prix 3 debattre. Recherche
jeux MD a moins de : 200F si possible
dans le NORD de la FRANCE. Demander
Stephane au 21 53 82 53

Departement 63

Yends jx MS : Transbot, Spy vs Spy, Teddy
Boy, The Ninja, Super Tennis, Secret
Commande, prix : B0F a 100F. Contacter
Micolas de 18H a 21H au 73 61 67 B3.

Vends MASTER SYSTEM 2 avec B jeux
(Asterix, Sonic 2, Lemmings, Tom & Jerry,
Shinobi, Dick Tracy, Moonwalker,
Submarine Attack) + 1 jeu incorpore
(Alex Kid) prix : 2000F & débattre.
Téléphoner au 73 84 27 20. URGENT, 5VP.

Département 64
Vends MS + 3 jeux : 800F (Alex Kidd in
the Miracle World, Alex Kidd High Tech

World, Operation Wolf). Demander
Stéphane au 59 34 93 06.

Département 65

Vends jeux sur MS, Rescue Mission, Cloud
Masters, Gain Ground, Psycho Fox et
Sonic sur MD, prix : 150F I'un. Contacter
Jérdme le samedi & partir de 16H au 62
99 75 64. URGENT !

Vends MS + Alex Kidd et Asterix, prix :
&Q0F. Téléphoner au 62 34 16 12.

Département 67

Vends MASTER SYSTEM Il + 8 jeux dont
California Games, Shadow Dancer, va-
leur : 3100F, cédé : 1300F. Contacter
PALLAUD Francois aprés 18H au 88 73 19
65, adresse : 2 Rue du Géneral Lafayette,
67500 HAGUENAU.

Vends MASTER SYSTEM Il + 8 jeux
(Shadow D., Golden A., Thunder B., After
B...) dont 4 arcades, valeur : 3100F,
cédé : 1300F. Contacter PAILLAUD
Antoine, 113 Route de Souffleheim,
67500 HAGUENAU, tél. : 88 73 57 15.

Département 68

Vends MASTER SYSTEM | avec 4 car-
touches de jeux dont 1 incorporé bon
état, 2 ans, prix : 1300F & débattre ou
échange contre MD avec 1 ou 2 jeux.
Demander David au 89 43 94 17 ou lui
écrire 3 2 Rue Moliére, 68200 MULHOUSE.

Département 69
Vends MS et 5 jeux dont Sonic, Out Run,

safari Hunt, Hangon, Escargot + manette

et pistolet : SOOF, Vends aussi jeux MD,

Sonic : 200F, Tazmania : 250F, Kid.
Kameleon : 950F. Tél. au 78 67 45 51.

Département 72

Vends Jeux sur MS, Transbot et Banc
panic, prix - 100F les 2 ou 50F la cassette.
Contacter Yann-Erik au 43 42 87 27 et si
pas |4 laisser message.

Département 73

Vends MASTER S'fﬂlE:l I, 1 nun:t:t&i?
+ 1 pistolet, prix Intéressant & de-

j:;:. Téléphoner au 79 62 12 68 ou



ecrire @ Guillaume BURLET, 3 Rue de
Hautecombe, 73000 CHAMBERY

Département 75

Vends SEGA MASTER SYSTEM Il + 7 jeux +
1 jeu inclu + 2 manettes + Control Stick +
1 Rapide Fire & prix raisonnable.
Demander Ali au 42 05 26 19.

Vends MS + 10 jeux dont 2 sans livret ni
boitier + 2 manettes, prix réel : 3000F,
vendu : 1500F. Télephoner a Alain au 43
41 97 14 ou écrire a Alain DESVARENNES,
7 Rue de Chaligny, 75012 PARIS.

Département 76

Vends MS + 5 jeux (Hang on, Paperboy,
Enduro Racer, RC Grand Prix, Alex Kidd 1)
+ 2 manettes, prix : 1000F. Telephoner
au 35 26 42 45 ou 35 45 98 23,

Vends MS Il + 5 jeux + 2 manettes, prix :
800F. Contacter Pascal apres 21H au 35
76 38 27. URGENT !

Vends MS + 3 ejux (Donald Duck, Sonic,
Golden Axe) valeur : 1600F, céde : 400F.
Tel. aprés 19H au 35 63 95 55.

Vends MASTER SYSTEM 2 + 4 jeux, Do-
nald, Golden Axe, Wonderboy Il et Alex
Kidd 1 pour : TO0F. Contacter Jérdme
apres 17Hau 3582 90 12.

Departement 77

Vends 4 jeux pour MS (Sonic, Moon-wal-
ker, Golfmania, Olympic Gold), prix :
200F piece + convertisseur MS : 200F.
Teléphoner au 64 32 63 94,

Vends MASTER SYSTEM + 7 jeux (Shadow
Dancer, Super Monaco GP |, Donald
Gloc...) prix : 700F. Demander Nicolas
apres 17H30 au 64 10 87 05.

Yends Asterix sur MS, prix : 250F a dé-
battre. S'adresser & Stéphane aprés 18H
au 60 09 16 54.

Département 78

A_vmdrt MS + 11 jeux, le tout : 1200F.
Teléphoner au 30 95 43 19,

Vends MS | + 2 pads + 9 jeux (Asterix,
Sonic |, RC Grand Prix, Alex in Shinobi
World, Spelicaster...) valeur : 2800F, ven-
du : 1500F. Contacter Cédric apres 17H
au 30 21 87 26.

Vends jeux MS, R-Type, Psycho Fox,
Mickey Mouse... (9 jeux), prix : 100F I'uni-
té. Contacter Laurent au 30 74 07 392.

Vends Sega 8 bits 2 avec 7 super hits

(Sonic 2, Asterix, Shinobi, Wimbledon)

Prix : 1600F ou vends tout séparément.
Frédéric au 30 95 25 11,

URGENT ! Vends MS Il + 7 jeux (Asterix,
Sonic I, Wimbledon, Shinobi, Word Cup

Italia 90...) prix : 1600F. Contacter
Frédéric au 30 9595 11.

Vends ou échange sur SMS, Marble Mad-
ness, Wonderboy 3, Great Golf, World
Games, Gangster Town, Rescue Mission,
The Ninja, Fantasy Zone, My Hero. Vente
;‘"‘ﬁf‘wﬁﬁrw# 305351 18
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Double Dragon : 170F, Asterix : 250F-300F
Appeler au 39 74 77 62

Departement 80

Vends jeux sur MS, Operation Worlf,
Space Gun et pistolet light phaser, prix
S00F. Tel. apres 20H au 29 44 57 78.

Vends MS + 4 jeux : 900F ou 700F avec 1
jeu. Cherche jeux de foot sur MD, 150F
maxi. ou echange jeux de foot sur MD.
Tel. a Céline apres 18H au 22 93 65 06.

Departement 81

vends SMS 2 + Mickey Mouse + Super
Monaco GP au pris de : 399F. Vends aussi
sur MD Quack Shot : 160F et Streets of
Rage : 200F le tout en TBE. Tél. a Sylvain
aux heures de repas au 63 75 71 30.

Departement 83

Vends sur MS : Rambo 3, Wonderboy 2,
Altered Beast, Rampage et Ghostbusters
a partir de : 200F piéece (ou échange
contre jeux MD ou GG). Demander
Olivier au 94 67 20 34.

Departement 84

Vends Kid Chameleon et Dragons Fury :
250F piece TBE. Vends aussi MS 2 : 250F.
Vends Captain Silver : 120F. Achete
Phantasy Star 3 sur MD. Contacter
Matthias le soir au 90 34 52 13.

Département 85

Vends MS Il + 3 jeux (Wonderboy Ill, As-
terix, Tom et Jerry), achat : 1800F, ven-
du : BOOF. Télephoner au 51 06 25 30.

Vends MS + Teddy Boy + 2 manettes,
prix : 200F. Téléphoner a Thomas apres
18H au 51 39 86 25.

Département 91

Vends jeux MS Il + 4 jeux + manette, BE,
prix : 495F ou échange contre MD sans
jeu. Achete Sonic pour : 100F.
Téléphoner au 69 01 02 96.

Yends MS + 2 manettes + 4 jeux {Dynami-
te Duke, Rastan, Spelicaster, Hang on) +
Rapid Fire pour : 400F a débattre. Tél. a
Olivier au 69 83 92 76. URGENT !

Hyper urgent ! Yends MS + 2 manettes +
Jeu intégré (Alex Kidd) + 7 jeux {Sonic,
Sonic ll, Populous, Asterix...) bon état,
valeur : 2970F, cédé : 1500F. Contacter
Eric apres 18h au 64 46 97 06.

Vends ou échange Tom and Jerry contre
Sonic 2, Donald, Asterix, Tazmania, GP 2
ou Mickey. Tel, a Ceédric au 69 88 00 35.

Vends sur MASTER SYSTEM, Lord of the
Sword, Poseidon, Wars 3-D, Great Golf,
Cyborg Hunter, After Borner, prix : 200F
I'un ou 850F les 5. Contacter Adrien
apreés 19H au 69 34 03 28.

Département 92

Vends MS + 5 jeux (Alex Kidd, Chopfiiter,
Eswat, Super Monaco GP, Asterix, valeur :
2150F, vendu : 1000F. Demander Franck
aprés 19H au 46 66 72 61.

Vends MS Il sous garantie + 3 jeux Rastan,
Vigilante, Golden Axe, le tout : S500F. Tél.

Vends M5 + pistolet 2 jeux integres + 14
cassettes dont Sonic 1 et 2, Asterix,
Super Monaco, Donald Duck, Mickey, The
Cyber Shinobi, After Burner, World
Soccer, Operation Wolf, le tout : 2000F
Télephoner au 47 76 06 74.

Vends MASTER SYSTEM 2 + 1 man. + 5
jeux (Alex Kidd, Sonic...) prix : 450F a de-
battre. Demander Marc-Olivier apres 18H
au 46 04 96 27,

Vends sur MASTER SYSTEM II, Psycho Fox,
Golden Axe et Double Dragon : 400F les
3, 150F un. Contacter Guillaume apres
18H au 47 92 31 43.

Deépartement 93

Yends sur SEGA MS, Shinobi, Mickey,
Battle, Out Run, Sonic, Secret Comman-
do, California Games + cadble peritel
transfo et 2 manettes. Teléephoner apres
17H au 43 00 05 66. URGENT !

Vends M5 + 2 manettes + 14 jeux (Slap
Shot, Alex The Kid, Black Belt...) prix :
1500F. Téléphoner au 45 09 19 84 ou
écrire @ Mr BIRCKENSTOCK Thierry, 50 All.
Joseph Moize, 93190 LIVRY GARGAN.

Vends jeux MS et GG, sur MS : Kick off et
American Baseball, sur GG : Sonic, jeux
MS : 200F et jeux GG : 125F. Vends aussi
un Amstrad avec imprimante. Téléphoner
a Claude au 48 57 90 19.

Vends MASTER SYSTEM + pistolet + 2 ma-
nettes + B jx (dont Sonic 1 et 2) prix : 790F.
Joindre Brice au 48 29 74 26. URGENT !

Yends sur MASTER SYSTEM Sonic 2,
Strider, Tennis Ace,Teddy Boy, Wonder-
boy ll, Global Defence. Appeler Frédéric
TOURAINE au 43 61 58 93.

Département 94

Vends M5 1 avec 6 jx (Champion of
Europe, Summer Games, World Cup,
American Pro Football, Bank Panik,
California Games). Contacter FERD JELLAH,
2 Rue Odile Laurent, 94130 NOGENT.

Yends MASTER SYSTEM 12 jeux + pistolet
+ 2 manettes + 2 joysticks + Rapid Fire
(Kick off, Shinobi 2, World Cup Italia 90,
Double Hawk...) prix : 1500F. Demander
Olivier au 49 77 69 43.

Département 95

Vends sur MS, Altered Beast et Super
Tennis, prix : 50F. Contacter Jérdme entre
18h et 19H au 34 30 94 04.

MEGADRIVE

ACHAT

Département 02

Achete 1 jeu MD contre 2 jx MS ou NES.
Achéte Astérix sur MS : 100F maxi. Ech. 2
Jeux MD contre GG + 3 jeux ou GB + 3
jeux. Faire offre 8 Mme NIQUE Patricia, 12
Rue A Deruelle, 02830 SAINT MICHEL.

Département 13 .
Achete jeux MD entre : 100F et 200F,

Déepartement 19

Achete Quack Shot, Kid Chamelegn
prix : 200F maxi. Tél. au 55 92 1096, |

Département 33

Ach. Jeu Streets of Rage 2 ou Terminator 9
pour : 250F maxi. Demander Nicolas avant
le 15 avril apres 18H au 57 51 05 43,

Département 37

Achete sur MD fra., Pit Fighter, Olympic
Gold, Road Rash, Sunset Riders entre -
200F et 250F la cartouche. Contacter Eric
aux heures de repas au 47 65 68 03.

Achete adaptateur 8 bits/16 bits, prix
max. : 150F. Vends jeu Ciberball : 90F
Télephoner a Sebastien au 47 54 65 99
Merci d'avance.

Departement 59

Achete Defender of Rame : 150F avec
notice TBE. Contacter Johnny aprés 19H
au 28 48 06 85.

Departement 67

Ach. Pacmania, Street of Rage 2, Devilish
et T2 + Menacer : 450F env. Yends
Shadow of Beast, Immortal. Contacter
Eric au 88 64 01 89. Urgent, merci.

Departement 75

Achete James Pond Il et Ecco le Dauphin,
prix maxi : S00F. Tél. au 43 42 99 88.

Ach. sur MD, European Club Soccer, Pre-
dator 2, Budokan, Shinobi 2, Team USA
Basket Ball, Double Dragon. Faire offre a

Claude de 9Ha 17THau 39463 53 65 et le
week-end au 39 79 23 50. URGENT !

Département 84

Achete sur MEGADRIVE frangaise, Euro-
pean Club Soccer, Thunder Force IV,
Road Rash ll, Tazmania, Ecco the Dolphin,
Two Crude Dudes, Dragon's Fury a bas
prix. Téléphoner a Eddy au 90 83 14 05.

Departement 91

Ach. sur MD : SMGP, Super Hangon, Golf
Amold Palmer, Eswat : 150F I'un, Flicky :
100F, Sonic 2, M & D World of lllusion :
250F I'un. Tel. au 69 28 41 55 (laisser

message sur répondeur, vous rappelera).

Département 92

Achéte jeu MD, Olympic Gold : 150F a
200F. Contacter Adrien de 17H 4 21H au
46 04 85 54,

Achéte des jeux entre : 100F et 150F. Tél.
a Timothee aprés 19H au 46 61 49 91.

CONTACT
Département 06

Cherche personnes sur 06 pour faire

échanges cassettes MD et MS. Demander
Renaud aprés 18H au 93 36 41 12.

Département 14
Echange sur MEGADRIVE, Toe Jam Earl
contre Sonic 2, Streets of Rage 2, Mickey
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Département 16

Echange sur MEGADRIVE LHX Attack
Chopper et Out Run contre Tazmania,
Alex Kidd, Wonderboy, Robocod,
Krusty’s Funhouse ou faire proposition de
19H & 20H au 45 98 18 69.

Département 21

Echange ou vends : 250F Street Smart
JP3 : Aguatic Games contre Fighting
Master, Street of Rage 2... Contacter
Christophe aprés 20H au 80 31 09 21.

Département 22

Echange sur MD fra. Streets of Rage, The
Immortal, Shadow Dancer... contre EA-
Hockey 1 ou 2. PS : 2 ou 3 autres.
Telephoner & Christophe au 96 28 72 64.

Département 29

Echange sur MD, World of lllusion et
Quackshot contre Thunder Force IV ou
Ecco le Dauphin. Ecrire a Tony LAINE,
KERBUILLARD, 292927 LANMEUR.

Département 32

Echange ou vends sur MD, Street of Rage,
Jordan vs Bird, Toe Jam and Earl et Where
in Time Scarmens and Eco contre
Budokan, The Immortal, Centurion,
Populous. Ecrire @ BOUCHET Christophe,
6 Rte du Lac, 32260 SEISSAN.

Département 34

Echange sur MD, Splatterhouse |l et
California Games contre Terminator,
Chuck Rock. Teléphoner a Etienne entre
18H et 19H au 67 89 30 55.

Echange sur MD, Spiderman, Last Battle,
Dick Tracy, Marvel Land, Fatal Labyrinthe,
SWord of Sodan, Eswat. Contacter Momo
apres 18H au 67 51 49 82,

Echange sur MEGADRIVE frangaise : Sonic,
Super Thunder Blade contre Joe Montana
1 ou 2. Téléphoner & Boris BRALA & partir
de 16H30 au 67 54 01 64.

Département 36

Echange sur MEGADRIVE, Sonic 1 et
Street of Rage | contre Senna ou autres.
Telephoner au 54 49 83 19.

Département 38

Cherche personne qui donnerait le Mega
Force n°2 en assez bon état avec ou sans
poster. Ecrire ou envoyer directement le
Mega Force & : LAYAT Florian, 24 A Rue
Marx Dormoy, 38000 GRENOBLE.

Département 40

Echange sur MEGADRIVE francaise Altered
Beast contre Alex Kidd ou Alien Storm ou
Rambo 3 ou Mercs ou Spiderman.
Demander Nicolas au 59 56 74 74,

Département 44

Echange MEGADRIVE + 6 jeux (Dragon F.,
Olympique G., S. M. GP Ii...) contre SNIN
+ 1 Jeu. Echange aussi NES + zapper

contre GB + 2 ou 1 jeux. Téléphoner &
Jérémy au 40 86 82 33,

Département 50
Possede Streets of Rage 2, Greendog,

P~ . BB, awmad "y

Uecap Attack et échange contre Dragon’s
Fury, Indiana Jones, Terminator 2. Ama-
zing Tennis ou autres, Tél. au 33 48 48 98

Echange Streets of Rage 1 et 2, Decap
Attack, Twin Hawk, Sonic et Ghouls'n
Ghosts contre Flashback, T2, Dragon’s
Fury, Fatal Fury ou autres news. Contacter
Mathieu au 33 48 48 98.

Département 56

Le jeu Galahad + Alesia Dragoon contre
le jeu Phantasy Star Ill, Mystic Defender
contre E-Swat, Alien Storm contre
Ghouls’n Ghost fra. ou jap. Téléphoner
au 97 2712 77.

Département 59
Echange jeux sur MD dans la région de
DOUAI uniquement (je peux me déplacer

facilement). A bientdt sur le 27 94 29 47
Eric MEURICHE.

Pour louer, acheter, échanger et re-
vendre vos cartouches MD, MS et GG,
Ecrire 8 CONSOLES MEGA CLUB, 108 Rue
Marceau, 59280 ARMENTIERES, doc. gra-
tuite sur simple demande.

Deépartement 61

Echange sur MD, Phantasy S. Il avec Hint
Book, The Faery Tale contre autres jeux.
Demander Thierry au 33 73 32 45.

Echange sur MD Streets of Rage contre
Marble Madness, Sonic 2 ou autres.
Demander Thierry au 33 73 32 45,

Département 62
Recherche des cartouches en MD, soit

echange ou vente. Téléphoner a Jimmy
au 21 75 62 44.

Echange 18 jeux MD contre SMGP 2, Toki
World et Castle of lllusion, Tazmania,
Terminator, TDF4, Dragon Fury, Chuck
Rock, St of Rage 2, Greendog. Possibilité
achete et vente. Achéte MF 1 a 8.
Téléphoner au 21 41 50 64.

Département 67

Ech. ou vends sur MD, Immortal, Shadow
of The Beast, Marble Mad contre Pacmania,
Devilish, S. of Rage 2 ou Mickey et Donald.
Contacter Eric entre 19H et 21H sauf le
week-end au 88 64 01 85. URGENT !

Ech. California Games contre Street of
Rage. Contacter Claude aprés 18H au 88
44 39 41 ou écrire a Claude BECKENDORF,
26 Rue de Sarlat, 567100 STRASBOURG.

Département 69

Echange Super Wrestle Mania sur MD
contre Ecco the Dolphin. Contacter Gaél
a partir de 18H0S au 78 43 54 29,

Echange sur MD, Mickey Mouse, James
Pond Il, Altered Beast contre Flash Back,
Thunder Force |¥, Phelios. Contacter
apreés 19H Frédéric au 74 71 78 Bé.

Département 71

Ech. sur MD, Terminator contre WWF ou
Alisia Dragoon ou Road Rash 2. Contacter
Samuel aprés 16H au 85 24 18 51.

Sur MD, Italia 90, Golden Axe et autres
jeux 92 & 93 contre Centurion et

Route de Lyon, 71170 CHAOFFAILLES ou
téléphoner au 85 26 50 56.

Echange jeux MD, Terminator 2 version
arcade contre jeu super. Télephoner a
Kader au 85 41 18 82,

Département 73

Ech. sur MD fra., Streets of Rage contre
WWF ou Two Crude Dudes ou autres jx.
Tél. & Laurent ap. 18H au 79 38 23 37.

Département 75

Ech. Ecco the Dolphin, World of lllusion
(Mickey et Donald) et Sonic. Faire offre a
Stéphane apreés 18H au 45 47 11 61.

Département 76

Echange Dragon's Fury contre Pit Fighter
ou Mickey. Ecrire a Steve ICOYRYLIW, Stvasst
d'eau, Queville route de Notre Dame,

76510 ALIERMONT. Donner n° de téle-
phone pour rendez-vous ou m'ecrire.

Département 77

Inscrivez-vous au CRAFTY CLUB, PA, tips...
gratuitement. Ecrivez au 37 Rue du
Closeau, 77760 ACHERES La Foret.
Envoyez une enveloppe timbrée a vos
noms et adresses pour toutes reponses.

Département 78

Ech. sur MD, Strider, Golden Axe, Taz-ma-
nia contre Shadow Dancer, Terminator 2
et Road Rash 2 et vends chaque jeu :
150F et Joystick SG Fighter : 100F.
Demander Yves au 34 90 05 98. URGENT !

Ech. sur MD, Fatal Rewind, Sonic 1, Kid
Chameleon. Faire offre au 30 42 21 &9.

Departement 84

Echange Sonic contre n'importe quel jeu
et Rolo contre Galahad ou Alien 3 ou
autres jeux. Telephoner a partir de 19H
au 90 74 56 39.

Département 89
Echange sur MEGADRIVE, Desert Strike,
Predator |, Last Battle, Altered Beast

contre jeux de sport automobile.
Contacter Olivier au 86 62 18 38.

Département 91

Rech. ségamaniaque ayant MD qui vou-
drait échanger des jx. Cet échange n'est
pas definitif. Si intéressé, appeler entre 9H
et 16H (sauf week-end) au 46 63 B1 27,

Echange sur MD, Donald contre Mickey
ou T2 si possible Street of Rage 2 ou
autres news. Demander Nicolas aprés
19H au 69 25 97 56. Merci.

Echangerais Shining in the Darkness
contre Moonwalker + 1 jeu de sport.
Téléphoner au 60 19 20 93.

Département 92

Cherche notices en frangais méme pho-
tocopies sur MD de : Phelios, Gynous,
Hellfire, Golden Axe 2. Merci d'avance.
Ecrire & Thibault Frédeéric, 2 Résidence du
Carré Vert, 92800 PUTEALX.

Ech. Terminator, Galahad, James Pond 2,
Kid Chameleon contre Dragon's Fury,
Centurion, Golden Axe 2, Alien 3 sur MD.
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Département 93

Echange sur MD, Altered Beast COntre
European Club Soccer. {:untac} '
Sébastien aprés 19H au 48490539

Deépartement 95

Echange jeux MD : Marble, Mickey T
Force 3, Rolling Thunder 2, Chuck p.

Wonderboy 5, World of lllusion seye.
ment contre Terminator 2, Menacer SEL-H
I. Force 4 (version fra. exclusive), Deman.
der Julien au 39 95 02 07, |

Echange MD francais, Olympic Gg|d
Robocod 2, Fatal Rewind, European cy
Soccer. Contacter David apreés 17H ay 3
34 47 59. Merci, urgent !

Echange sur MD, World of Illusion T
Force 3, Wonderboy 5, Marble Hactm;
Mickey, Alien 3, Chuckrock cnn:ré
Chakan, T. Force 4, The Immortal, Sh. of
the Beast 2, Flashback, Micandmac.
Contacter Julien au 39 95 02 07,

BELGIQUE

Echange jx sur MD, Road Rash, Populous,
Menacer. Echange jeux GB : Blyes
Brothers + autres jeux. Ech. jeux Neo
Geo, Ninja, Commando. Ech. jeux SFC :
Axelay... Ecrire 8 D’'HOOP Laurent, Rozen-
weg 10, 1731 ZELLIK en BELGIQUE.

VENTE
Département 10
URGENT ! Yends sur MD le jeu Blockout :

180F et Fighting Master (jap.) avec adap-
tator : 280F. Telephoner au 25 49 00 45.

Département 13

Vends jeu MD TBE, Out Run, Moonwalker :
200F piece .Cmmﬂhmhﬂcrﬁmﬁ
64 48 54. Laissez volre message sur re-
pondeur, je vous rappelerai.

Departement 14

Vends Castle of lllusion, acheté : 450F,
vendu : 350F et European Club Soccer
ou échange contre Tazmania. Contacter
Raphaél aprés 19h30 au 31 77 90 98.
Vends MD (fr.) + 2 pads (1 d'origine et !
avec megafire) + jeux, prix 4 debattre.
Demander Olivier au 31 96 62 77.

Departement

Yends 7 jeux MD fra. : Terminator 2,
Streets of Rage, Out Run, Toki Dj BoY,
James Pond |, Kid Chameleon, prix : entre
150F et 350F. Téléphoner aux heures d¢
repas au 96 28 27 44.

Département 25
%ﬂhﬂ,&mﬁlﬂlﬂt:mﬂlﬁﬂ*
ge contre Su:zturmellemiﬂ-
Tél. & Lionel le soir au 81 58 56 23.

Vends jeux MD, Sonic |, Wonderboy 3
Alex Kidd in Enchanted Castle : 200F 'un,
Sword of Vermillon : 250F, Shining in The
Darkness : 300F ou éch. contre Taimits
Adv., Ecco ou Y5 ll. Tél. au 81 55 80 77

Département 26
URGENT ! Vs jx et acc. sur MD, GG,

P L - |

et
ad



Dt'pangmznt 27

vds 2 jx MD Ferrari Grand Prix Challenge
0pOF et Streets of Rage : 200F de janvier
3. Contacter Matthieu au 32 27 04 03.

pépartement 28

vends sur MD : Wonderboy 5 : 280F,
phantasia Star Q : 300F, Moonwalker :
170F, Street of Rage : 200F, Ecco the
Dolphin : 300F, World of lllusion : 300F,
Téléphoner a Mickael au 37 52 44 72

pépartement 29

Vends sur MD jeu Altered Beast : 100F.
1él. ap. 18H30 au 98 28 04 71. URGENT !

pépartement 31

vds MD + 2 manettes + 18 jeux & : 200F
piece. MD + 2 manettes : 600F, Deman-
der Franck au 61 87 50 74 TOULOUSE.

Département 32

URGENT ! Vds sur MD : Zero Wing tout neuf
jamais servi, cause : & Noel, on m'a offert
le méme jeu en double, prix : 250F au lieu
de : 420F génial. Tél. au 62 63 59 60.

Département 33

Vends jeux MD TBE (Road Rash : 200F,
Sonic : 150F, Super Real Basketball : 150F,
Altered Beast : 150F, Herzog Zwei :
150F). Tel. a Cyril ap. 18H au 56 24 32 71.

URGENT ! Vends jeux MEGADRIVE (Sonic,
Quackshot, Kid Chameleon, Olympic
Gold, Strider...). Vends jeux MS (Mickey,
Teddy Boy...). Vends MASTER GEAR, ma-
nettes... Telephoner au 56 60 23 77.

¥ds sur MD, Fantasia : 250F, EA Hockey :
260F, Terminator Il : 280F, Streets of Rage :
245F, Mystic Defender : 240F, Populous :
260F, Alien Storm : 210F + vds CPC 464 +
moniteur couleur + nbreux jx + man. +
manuel. Tél. & Yvonne au 56 91 75 63.

Département 35

Vends sur MEGADRIVE, Fantasia et Toki
pour '{e prix : 250F les 2. Demander
Sebastien aprés 18H au 99 52 96 54.

vends sur MD 3 jeux (Golden Axe 2,
Altered Beast, Super Monaco GP).
Contacter Charles au 99 46 43 04.

Departement 36

Yds MD + 8 jx dont John Madden Y3
C. Soccer, David Robinson’s S. C., Ayrton
senna’s GP Il, NHL Hockey... + 2 manettes
dont une pro, prix : 2500F, valeur réelle :
S000F. Contacter le 54 27 31 70,

Département 38

Yends ou échange jeux MS, Super Tennis
et Transbot de : 55F & 100F I'un ou 140F
les 2. Téléphoner au 74 27 06 43,

Vends sur MD, Alien 3 état neuf, prix :
250F. Demander Pascal au 76 41 20 88.

Yends sur MD, Fantasia : 250F ou échange
contre European Club Soccer, Mickey et
Donald ou Thunder Force IV. Contacter
Alexandre apres 18H au 78 84 05 57,

Vds Sonic : 200F ou ech. contre autre jeu,
specialement Budokan, EA Hockey ou
Strider. Tél. a Alexandre au 76 91 55 99.

Département 42

Vends Street of Rage : 270F ou echange
contre Senna GP 2. Vends sur GG, Super
Monaco GP 2 : 150F et vends jeux Atari
9600 : 80F. Téeléephoner au 77 31 64 56.

Département 44

Yends World Cup Italia et Sonic, prix :
120F I'unité ou 200F les 2. Télephoner
apres 17H au 40 35 32 70.

Département 51

Vends jx MD : Sonic, Street of Rage : 230F
et Quackshot (jap.) : 200F. Contacter
Grégory apres 19H au 26 66 13 25.

* Les annonces d

¢ Seules les annonce

Vends jeux MD, Terminator et Ghouls'n
Ghosts : 250F un ou 400F les 2. Echange
un des deux contre Dragon’s Fury.
Telephoner & Emmanuel au 26 09 00 37.

Département 53

Vends jeux MD, Altered Beast, Golden
Axe, Spiderman, Chakan : 700F le tout ou
200F le jeu ou échange ces 4 cartouches
contre Batman 1 et 2 et Rambo 3.
Demander Jean-Michel au 43 66 87 61,

Département 54

Vends ou echange Sonic Il, Moonwalker,
Hard Driving. Tél. & Matthieu au 83 48 83
67 ou ecrire & : SPUCK Mattthieu, 27 Rue
de Verdun, 54110 DOMBASLE.

Département 57

Vds 2 jeux Ferrari Grand Prix Challenge :
300F et LHX Attack Chopper : 300F aux
heures de repas au 82 57 18 91.

Département 58

Vends ou échange Shadow Dancer MD
cause double emploi, jamais servi, prix :
Q80F. Contacter David apres 20H sauf
mardi et jeudi au 26 25 47 53.

Département 59

VYds jx MD version jap., Mickey et Donald :
Q08F, Mickey Mouse : 149F, Moonwalker :
175F, adaptateur jp : 49F, version fra. Sonic
1 : 95F. Ecrire & SUIN Thomas, 65 rue Jean
Baptiste Lebas, 59552 LAMBRES LEZ DOUAJ.

Vends jeux MD : Sonic, Castle of lliusion,
Quackshot, Thunder Force Iil : 200F pie-
ce, Chuck Rock, John Madden 92, SMGP
Il, Thunder Force IV, World of lliusion ¢
950F piece. Teléphoner au 20 39 28 57.

vends jeux sur MD, Sonic 1 : 100F, Mickey
Mouse : 239F, Mickey et Donald : 335F,
Moonwalker : 295F, adaptateur japonais :
49F et & bon prix Street of Rage 2.
Telephoner au 27 87 42 88.

vds x Wonderboy 3, Toki, Fantasia, Mystic
Defender, Alex Kidd, Sonic, Mickey Castle of
llusion, 'unité : 250F. Tél. au 20 47 B7 &9,

vds sur MD, Ecco The Dolphin : 2B0F, frais
de port compris. Tél. au 20 39 28 57.

Yends Sonic 2 sur MD ou échange contre
European Club Soccer ou Streets of Rage
. Urgent | Contacter Cyril au 20 27 66 40.

Yends MEGADRIVE + 8 cartouches, Sonic
2, Kid Chameleon, World of lllusion... +
manette infrarouge, prix : 2000F. Tél. a
partir de 18H au 27 78 98 44.

Département 62

Vds jx MD fra. ou jap. : 150F & 250F. Ach.
Dungeon and Dragons. Tél. au 21 49 36 13.

Vds jx MD, Hell-Fire : 100F, Phelios : 100F,
Crack-Down : 100F, F22 : 200F, Italia 90 :
120F, Altered Beast : 120F ou éch. contre
Phantasy Star lll ou Il et autres nouveau-
tés. Tél. au 21 74 47 35.

Département 68
Vds MD compatible jeux jap. + Sonic jap.

+ 1 manette pour minimum : 600F. Tél. &
David ap. 19H au B9 49 28 98. URGENT !

Departement 69

Vds ou éch. jx MD dont Kid Chameleon,
Sonic, Tazmania, Europ. Club Soccer, Buls
Vs Lakers, Sonic 2, prix : 250F ou 300F ou
echange contre World of lliusion (Ecco
Dolphin, St. of Rage). Tél. au 78 67 45 51.

Département 70
Vs ou éch., Chuck Rock, Goiden Axe 2, 1B
Dmyﬁﬁmi'!s.Tﬂq:JEHmBHSm 12.
Département 72
Vds ou éch. jx MD, Kid Chameleon, Ram-

bo 3, Moonwalker, prix intéressant. De-
mander Cédric au 43 25 49 90.

s rédigées sur le bon original de ce numéro seront publiees.

« Ce bon a découper est valable uniquement pour la prochaine parution.
¢ nos abonnés sont prioritaires (joindre I'etiquette d'expédition).
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Complétez votre col-liec"tﬁlf;h de MEGAi-‘ORCE en commandant
les anciens numeros qui vous font défaut *,*
et profitez de notre offre speciale “CLASSEUR” (voir ci-dessous),

%‘ * le numéro 1 étant epuise, et le n°9 étant livré avec la cassette VHS Secam "Sega Vidéo n°1”, sans supplément de prix.

LE CLASSEUR MEGAFORCE

Attention, ce classeur est au format 210 x 288, soit I'ancien format de MEGAFORCE
jusqu'a son numéro 14 inclus.
Pratique et ideal pour conserver, sans les abimer, tous vos anciens numeros,
il peut contenir jusqu'a 12 exemplaires de votre magazine preféré.
Il peut étre commandé seul, mais nous vous proposons 2 offres spéciales :
- le “PACK A" : 5 anciens numéros au choix + 1 classeur : 220 FF port compris !
— le “PACK B” : 12 anciens numéros au choix + 1 classeur : 420 FF port compris !

LES PIN"S MEGAFORCE

Pour arborer les couleurs de votre héros préféré !
2 modeles disponibles : le rond et le carré, 30F I'un, 50F les deux.

a renvoyer @ MEGAPRESS, Pin's/Réassort, 100, avenue du Bénéral leclerc, 33632 PANTIN CEDENX

Je commande des anciens numéros de MEGA FORCE au prix unitaire de 40F (France, port compris)
au prix unitaire de 50F (Etranger, port compris)

n“2 n“3 n“4 n°5s n“é n‘7 n°s n'9 n“10 n“11 n°12 n“ 13 n“14 n“15
Le n” 9 est livre avec la K7 video SEGA n”1.

soit un total de (nb d'exemplaires) x ..........ccccc...... (Prix unitaire) = ... FF

Je commande I'offre spéciale “classeur” “PACK A" au prix de 220 FF (France et DOM-TOM, port compris)
au prix de 270 FF (reste du monde, port compris)

Indiquer ici les 5 anciens numéros désirés (sauf n°1) :

“PACK B" au prix de 420 FF (France et DOM-TOM, port compris)
au prix de 520 FF (reste du monde, port compris)

Indiquer ici les 12 numéros
choisis (sauf n° 1) :

Je commande ... pin's MEGAFORCE le rond (30F) le carré (30F) les 2 modéles (50F)

Je commande .. classeur 3 : 65F (France, port compris) 75F port (Etranger, port compris)

NOM:

BRSSE, et b PTG | TN o mon chicare, €l
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LES JEUX VIDEO
LE MERCREDI |7H / |8H
VOS QUESTIONS AU -
36 68 74 40

LISTE DES FREQUENCES

En France: Compiégne: 105.9 Nantes: 97.7

Ajaccio: 89.6
Albi: 93.4
Amiens: 91.8
Angers: 102.5
Angouléme: 88.8
Arcachon: 98.9
Arras: 98.9
Autun: 96.1
Auxerre: 96.1
Avallon: 102.7
Belfort: 93.4
Besancon: 106
Bethune: 92.2
Bordeaux: 106.8
Brest: 90.0
Brive: 102.8
Calais: 99.2
Cambrai; 92.1
Carcassonne: 99

Castres - Mazamet: 92.5

Creil: 106.1
Dreux: 101.3
Dunkerque: 92.2

Fontenay le Comte: 97.6

Forbach: 104.5
Gap: 89.7
Grenoble: 93.7
Gueret: 91.2
La Rochelle: 101.3
Lacanau: 98.6
Laval: 104.9
Lens: 92.2

Le Puy: 91.5
Lille: 89.2
Limoges: 101.7
Limoux: 89.5
Longwy: 106.7
Lorient: ER:
Lyon: 93.3
Marseille: 105.7
Metz: 92.2
Melun: 102.1

Paris: 105.9

Pau: 92
Périgueux: 106.5
Poitiers: 99
Quimper: 102
Reims: 100.1
Rennes: 92.7
Royan: 100.4
Saint Brieuc: 106.3
Sarrebourg: 96.4
Senlis: 106.]
Tarbes: 101.2
Thionville: 96.7
Toulon - Hyéres: 106.2
Toulouse: 71.8
Valenciennes: 89.1
Vannes: 87.6

En Belgique:

Braine - L'Alleud: 103.3
Huy: | 05.9
i 2 Neuve: 107
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