8/96 LBERMEDIA SEGA-ZEHNKAMPF ATHLETIG I(INGS :‘?-":.'1’?:..".":!:3» DM590

J}
®

Andreth
Racing

Ausserdem fur Playstation:
® Tomb Rawder

@® (rash Bandicoot

® Lomax in Lemming-Land
® Xevious 30

Erste Hilfe
gegen Zombies %,

Resident Evil: Poster & Playersquide. &

-

Der MANIAC-Test §

@ Super Mari0® @B Pilotwings™

2 ||I\IIH|II|\II1I|||H il




nghscore
r Abenteurer

Das multimediale Zeitalter hat begonnen.
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6 Kick flur Freizeit, Bildung und Home
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Willkommen in den unendlichen Weiten des
Abenteuers. Welcome CeBIT HOME.
Offnungszeiten: 9.00-18.00 Uhr
Tagesausweis: DM 17—

HANNOVER 28.8.-1.9.1996

Internet / .
. m‘rp Iwww.cebﬂ home.de

[€) DEUTSCHE MESSE AG, HANNOVER




"Wie ist's denn?” lautet seit dem 23. Juni die meistge-
stellte Frage der Spiele-Insider. Mit dem Verkauf von
500.000 N64-Konsolen hat Nintendo in nur wenigen
| Tagen bewiesen, wer der Konsolen-Kénig ist. Ein paar

;I hundert Gerate fanden den Weg nach Deutschland,
eines davon landete in der MANIAC-Redaktion. Dank
der beiden mitgelieferten Spiele war unser Urieil
schnell gefunden: "Mit Software wie ‘Mario 64" hatte Nin-
tendo das Gerdt auch erst ‘97 ausliefern kénnen”, mein-
te MANIAC-Chef Martin Gaksch lakonisch (bevor er sich
wieder in den Testraum einschlof). Als wir im Frohjahr ‘94
von "Super Mario Reality” schrieben, hatten wir ein
Meisterwerk wie dieses im Sinn.

Der Nintendo-64-Release gilt als die erfolgreichste Konso-
leneinfUhrung aller Zeiten, am ersten Tag wurden in Japan
mehr Gerate verkauft als Playstations innerhalb von
mehreren Wochen. Beginnen fur 32-Bit-Helden (wie
der Amazone aus "Tomb Raider”, Seite 32) harte Zei-
ten? So verheerend ist die Situation nicht: Nintendo
war lediglich schlau genug, statt einer halbfertigen
Umsetzung zwei umfangreiche High-End-Titel anzu-
bieten, die bis aufs letzte Polygon gepruft und for
serienreif befunden wurden. So gut wie die_se beiden

DebUt-Spiele werden nur wenige der folgenden Titel.

Die Lizenznehmer-Zugel hat Nintendo bereits
gelockert. um auch andere Firmen am Né4-Erfolg teil-
\ nehmen zu lassen. Trotz professionellem Software-Start wird auch dem Nintendo 64
das Spielemittelmap auf Dauver nicht erspart bleiben.
' AupBerdem frubt der Erfolg in Japan die Aussichten, daf} das Nintendo 64 noch die-
ses Jahr in Deutschland erscheint. FOr Japan sind 3.6 Millionen
Grundgerdte vorgesehen, fir die USA (ab September) 1.4 Millionen.
Falls Nintendo damit am Produktions-Maximum angelangt ist,
schaut Europa in die Réhre: Yor Marz '97 wird es keine PAL-Syste-
me des Nintendo 64 geben — auch wenn Nintendo of Europe einen

Deutschland-Release vor Weihnachten noch fur moglich hatt.

Wunschlos gliicklich: Nach knapp sieben Jahren erschien endlich ein Mario der neuen Generation
Chefredakteur Martin Gaksch wurde auf ginen Schiag um Jahre jiinger (siehe Bild rechts)

Nachdem er "Super Mario World" Ende 1990 mit 94% bewertete (und das NES-"Super Mario Bros. 3" sogar
mit 95% auszeichnete) hielt er beim N64-Debit des Klempners eine neue Traumwertung fir angebracht
Von einer Steigerung auf schwindelerregende 98% konnte ihn Co-Chefredakteur Winnie in Hinblick auf
weitere Mario-Episoden der néchsten 20 Jahre gerade noch abbringen

Wieso Martin aber zumindest aut der 97%-Wertung eisern bestand, verraten wir Euch ab Seite 10.




Das beste Spiel aller Zeiten?
"Super Mario 64" unterzight sich dem
MANIAC-Test — und triumphiert!

Heizt der Rennspiel-Konkurrenz geharig ein:
Mit "Andretti Racing” beweist das "EA
Sports"-Label Playstation-Tauglichkeit.

- e

Frei wie ein Vogel bewegt Ihr Euch tiber das
Insel-Paradies von "Pilotwings 64", dar
Flugsimulation flir das Nintendo 64.

Sega betritt die Leichtathletik-Arena:
"Athletic Kings” ist ein Polygon-Zehnkampf
mit cooler Grafik & netten Madels.

Andretti Racing ‘97
EA Sports mit Turbo-Lader: Das neue Playstation-
Rennspiel sichert sich die 32-Bit-Pole-Position.
20 Soul Edge V2: Man lebt nur zweimal
Kampfer-Update fiir das bombastische 3D-Beat'em-Up
22 Wirbelsturm: Crash Bandicoot
Playstation-Nager Crash wirbelt durch sein Spieledebdt:
Palmenstrand und Indy-Jones-Abenteuer in 3D.
24 Lemming ohne Furcht und Tadel
Ritter Lomax entfiihrt die Lemminge ins Hipf-Ambiente
26 Die Auferstehung des Pharao: Exhumed
Aufregende Saturn-3D-Expedition ins alte Agypten
28 Athletic Kings: Die zehn Gebote
Track & Field & Co: Sega inszeniert einen grafisch
konkurrenzlosen Zehnkampf fur den Saturn.
30 Xevious 3D/G
Playstation-Fassung des legendéren Shoot’em-Ups
32 Revolver-Braut: Tomb Raider
Die Traumfrau von Indy Jones heif3t Lara Croft
Core Design’s Forscherin auf Polygon-Ausgrabung.
34 Motordonner im Gebirge: "Burning Road”
36 Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel

FEATURES :
Nintendo 64: Neues Zuhause fiir Mario
n Das erste Nintendo 64 ist bei uns eingetroffen: Was
steckt wirklich im Verpackungskarton?
10 Test: Super Mario 64
Ein Meisterwerk: Marios atemberaubendes 3D-Debt
14 Test: Pilotwings 64
Schwerelos: Nintendo erfiillt den Traum vom Fliegen

"MEDIEN

E®: Perspektiven fur Computerspieler
3D-Beschleuniger und Internet-Connection: MAN!AC
beleuchtet Trends und Entwicklungen des PC-Spiels
88 Asian Cinema: Eastern, Animes und Mangas
87 Laser Cinema: Neue Video-CDs & Laserdiscs

RUBRIKEN
Last Resort
Tip des Monats: "Street Fighter alpha“

3 Editorial 83 Inseretenverzeichnis
81 Abo-Anzeige 90 Kleinanzeigen

82 Leserbriefe 94 Replay: Game Gear
83 Impressum 98 Vorschau
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wanderten in die Regale. Ob es mittel-
fristig und angesichts der US-Starts im
September zu Produktionsengpiissen
kommt (die sich ungiinstig auf den
Deutschlandstart im Herbst auswir-

ken) iRt sich momentan noch

nicht sagen. Bis Mirz nichsten
Jahres mochte Nintendo 3,6 Millionen
Nintendo-64-Konsolen allein in Japan
verkauft haben,

SPARTANISCHER
LIEFERUMFANG...

Das Grundgerit und die ersten Spiele
(,Super Mario 64* und ,Pilotwings 64"
von Nintendo, ,Shogi“-Brettspiel von
Seta) werden in Japan getrennt
verkauft, zu Preisen von
25.000 Yen (zirka 375
Mark, Konsole) und
10.000 Yen (rund 150
B k) pro Spiel. Wie
einst beim Super
Nintendo werden
noch keine kosten-
gunstigen ,Bundlings®
(Konsole & Spiel) angeboten.
Nur das Notigste ist dem Grundgerit
beigepackt: Ein Netzteil, das in eine
riickseitige Einbuchtung integriert mit
dem Grundgerit verschmilzt, sowie ein
Nintendo-64-Controller. Wer nach
Video- oder RGB-Kabel sucht, wird ent-
tiuscht: Nintendo rechnet damit, dafl
jeder 64-Bit-Kiufer ein Super Famicom
(Super NES) besitzt und dessen Kabel

DIE STUNDE X

...einer neuen Videospielzeitrech-  weiterverwendet. Tatsichlich ist der
nung schlug in Tokyo am Sonntag, den  Multi AV-Out-Ausgang des neuen Nin-
23. Juni 1996. Sechs Jahre nach der Ver-  tendo 64 mit der Video-Buchse

offentlichung der 16-Bit-Konsole Super  des Super Nintendos —_—
Nintendo (mit 40 Millionen verkaufter  identisch. Jedoch
Einheiten und weit (iber 1.000 Modulen
das erfolgreichste Spielgerit .
der 90er Jahre), veroffent- agedr;ng;';?::ﬁ:gge
lichte Nintendo sein neues st filr das 64DD-Laufwerk
®Konsolen-Flaggschiff, das | resenviert, das Nintendo
P il __érS[(‘.(1-'}-|’)il_—5}'.'~'l.cln der Welt. v%?;eelféiséggﬁz_

» 2500.000 Einheiten wurden
‘ Ende Juni ausgeliefert, wobei sich Nin-
tendo im Vergleich zum 16-Bit-Start
sowohl traditioneller als auch neuer
ertriebswege bediente. Die japanische
esse spricht von einem reibungslosen
Start: Am ersten Tag war bereits (iber
* die Hiilfte der Hardware an japani-
sche Kunden verkauft, bis zum
Ende des Monats der gesamte
Schwung —wei- .

tere  500.000 In den braiten Schacht
Grundgerite rechts an der Geréterlickseite
wird das Netzteil eingelassen.




DAS JOYPAD DER ZURUNFT? 2

Das N64-Joypad ist mehr als nur ein einfacher Steuer-
griffel. Schon beim Super-NES-Pad machte der
Marktfiihrer mit vier Feuerknopfen
und zwei geschickt seitlich ange-
- ordneten Tastern einen gewaltigen
. Satz nach vorne und iiberbol die
Computer-Joysticks und kargen 8-
Bit-Pads mit ihren maximal zwei
Buttons. Bereits durch die ersten
Spiele wurde der Nutzen der Knopfviel-

falt deutlich.

Als schliefilich ,Street

Fighter 2" erschien war endgiiltig Schlun mit der Knuplarmut Sowohl
Sony als auch Sega iibernahmen die seitlichen Taster, die sich jetzt .
! auch am Nintendo-64-Pad finden .
Dach der N64-Controller ist Playstation-Pad und NeGeon in einem: Durch den analo-
en Daumen-Stick E in der Mitte zollt Nintendo der PC-Spielewelt Tribut und erganzt das
i digitale Steuerkreuz durch einen 3D-Stick, der authentischere Bewegungen erlaubt. Fiir 3D-
| Spiele mit 360°-Bewegungsradius ist deranaloge Stick besser geeignet als das bewahrie
Steuerkreuz. Verstindlich also, daB sich Sega beeilt, mit dem , Nights*-Joypad dasselbe

_‘ Feature zu versprechen.

¥ Ubergehen wir die Start-Taste, den Z-Trigger % sowie die vier digitalen Feuerkndpfe und {
wenden uns dem kieinen Schacht zu, der an der Unterseite des Pads versteckt ist 4. Hier §

schiebt der Spieler seine Memory Card ein. Fiir jeden Spieler ein eigener, transportabler & A

3 *Spielstand-Speicher - die Formel iibernahm Nintendo von Sony, wobei durch
die vier Joypad-Porls beim Nintendo 64 die doppelte Anzahl von persdnlichen

Spielstanden zum Einsatz kommt.

d FAZik - Das Nintendo-64-Pad ist der momentan beste Controller der Kon-
{ Wisolenwelt und die Zierde des Gerdls - lieferbar in allen Regenbogenfarben.

nur duferlich: Im Gegensatz zum Aus-
gang des 16-Bitters liegt am Multi Out*
kein RGB-Signal an. Nur ein Umbau lie-
fert japanischen Spielern momentan die
maximale Bildqualitit. Wir erhielten
unser Nintendo 64 von aRJay Games in
Koln (0221/121067), den RGB-Umbau
besorgte fiir rund 100 Mark Wolfsoft in
Neuwied (Tel.: 02622/83517).

GUTE ERWEITERUNGS-
MOGLICHHEITEN

Abgesehen von der Netzteil-Aussparung
und dem Memory-Card-Schacht am Joy-
pad fallen zwei Erweiterungsports am
Grundgerit auf. Relativ auffillig ist der
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~Memory Expansion”-
Schacht plaziert -
und zwar zwischen
dem Start-Schieberegler und dem
Reset-Knopf, vorne an der
Oberseite des Gerdts. Mit
,Memory Expansion® hilt
sich Nintendo den Weg in
die Zukunft offen: Uber RAM-
Module (nicht zu verwechseln mit dem
RAM-Memory-Cards!) wird der mit 4
MByte ordentlich bemessene RAM-Ar-
beitsspeicher der Konsole um 1 oder 2
MByte aufgestockt. RAM ist das A und
O bei PC und Spielkonsolen, kommt
Grafik, Sound und Animation, aber
auch der Rechengeschwindigkeit
zugute.

Dreht man das Gerdt um, blickt man auf

eine zweite, wesentlich lingere Schnitt-
stelle; Die 50 Pins des ,Ext“-Ports war-
ten auf das 64DD-Laufwerk, einen
beschreibbaren Massenspeicher, den
Nintendo noch 1997 vorstellen mochte.,
Das N64 thront dann auf dem 64DD
wie auf einem Sockel — wer sich an die
frithe Mega-Drive/Mega-CD-Kombinati-
on erinnert, weify, wie's aussieht.

LEITGEMARES DESIGN

Das Nintendo 64 ist das handlichste
Gerit der Next Generation und mit 260
x 190 x 73 mm (Breite, Tiefe, Hohe)
noch etwas kleiner als Sonys Playstati-
on. Die Konsole
ist erstaunlich
leicht und bringt
selbst mit inte-
griertem Netzge-
rdt nur gut ein
Kilo auf die
Waage. Die vier
genormten Joy-

pad-Buchsen an der Geritevorderseite
sind die beste Design-Idee am Nintendo
04. Davon abgesehen ist es in Hinblick
auf die Bedienungselemente (Start-,
Reset-Schalter, Leuchtdiode) und die
Verarbeitung dem Vorginger Super Nin-
tendo dhnlich. 16-Bit-Fans miissen sich
also nicht lange an das Gerit der neuen
Generation gewohnen. wi

Heute in Japan, morgen

in den USA und mit

Gliick noch dieses Jabr in

Deutschland: Das frisch aus-

gelieferte Nintendo 64 und
erste Spiele machen Lust auf
mebr. Beginnt ein Siegeszug

rund um den Globus?

Hohe statt Breite: Super
Nintendo- und Nintendo-

AChtuﬂg bei den
RGB-Umbauten! Achiet
bitte darauf, daf die
Hiindler eine Lésung mit
Color Boosler anbieten.
Ist dies nicht der Fall,
babt Ihr micht nur ein
dunkles, kRontrastarmes
Bild, auch ein interner
N64-Chip kann dabei
zersidrt werden. Seridse
RGEB-Umbauten erbaltet
Ibr u.a. bei Wolfsoft
(02622/83517) und GT
Elektronik in der

64-Spiel (hinten) im
GroBenvergleich.

Schweiz (0041617
4014171). Die originalen
NTSC-Video- und
S-Video-Signale des N64
sind iibrigens annebm-
bar und kénnen mit den
entsprechenden Super-
NES-Kabeln genutzt wer-
den.
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*NINTENDO:
Nit Bil Gates
ﬂl.lf nevern

iiber neue Vertriebswege, die den Gewinn des Soft- und Hard-
ware-Herstellers vergrdfern und die Zukunft des Spielekon-
zerns sichern sollen. Den Software-Vertrieb via Salellit prakti-
ziert Nintendo seit 1994. Mit Hilfe internationaler Pariner
méchte Nintendo sein Si-Giga-Nelzwerk jetzt ausbauen.
Zusammen mit dem Software-Marktfiibrer Microsoft und
Nomura Research, einer Tochterfirma von Japans grifstem
Finanzmakler, wird Nintendo ab 1997 einen Satelliten-Service
Jiir japanische PC-Besitzer starten.

Auf einer iiberraschenden Pressekonferenz am 25. Juni gaben
Vertreter der Firmen Nintendo, Microsoft und Nomura ein
Joint-Venture im Umfang von knapp 10 Millionen US-Dollar
bekannt. Mit diesem Kapital wird bis Ende des Jabres eine
noch unbenannte Firma gegriindel, die ab 1997 einen neuarti-
gen Online-Service via Satellit anbietel.

»Dieses Unternebmen vereinigt die Stdrken unserer drei Fir-
men®, erkliirte Bill Gates das Vorbaben, bei dem Microsoft fiir
die Kundenverwaltung zustéindig ist und Nintendo einen
Grofteil der Software liefert.

Der Content (Unterbaltung, Sport, Online-Shopping) wird von
einem Satelliten-Modem empfangen und unter Windows auf
dem PC dargestelll. Das Microsoft Network (MSN) wird in
den Dienst eingebunden und iibernimmt wabrscheinlich die
Abrechnung der monatlichen Abo-Gebiibr von rund 1.000 Yen
(zirka 15 Mark).

Am geplanten Joint-Venture hat Nintendo mit 40% die Mebr-
beit, jeweils 30% fallen auf Microsoft und Nomura. Gates und
Yamauchi sprachen bislang nur von einer Belieferung des
Jjapanischen Markies, in dem rund 10 Millionen Haushalte
iiber einen Satelliten-Empfang verfiigen. Uber ibre Pliine fiir
USA und Europa wurde auf der Pressekonferenz nichts
bekannt. Auf diesen Mdrkten ist der TV-Empfang via Kabel
verbreiteter als iiber Satellit.

Fiir den Satellitendienst in fapan sprechen auflerdem die im
internationalen Vergleich boben Telefongebiibren des Mono-
polisten  Nippon Telegraph and Telepbone Corp.” (NIT).
Diese wiirden durch Satelliten-Downloads eingespart.
Interessanterweise wird Nintendo (die das Satellitenmodem
entwickeln) keine Spiele iiber den neuen Dienst anbieten. Die-
sen Markt mochte der Konsolen-Gigant wobl mit keinem teilen
—dap die Satellitenerfabrungen mitielfristig auch den Video-
spielern zugute Rommen, stebt fiir uns MANIACs aufer Frage.

— .“‘W—-—-m
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VerCriebsweqen

i Seit Ende der 90er-Jabre zerbrichit sich Nintendo den Kopf

b

DreamTeam, Japano-Lizenz-
nebmer & Co.: Auf dieser
¥ Seite sebt Ibr welche Firmen
momentan fiir das Nintendo 64

entwickeln und welche
Spiele Ibr erwarten Ronni.

CAPCOM —

Obwohl Capcom noch kein offizielles Statement zu
geplanten Nintendo-64-Spielen gibt, rechnen wir
fest mit einem Engagement fir die Konsole. Als
wahrscheinliches Nintendo-64-Debiit von Capcom
wird von der japanischen Fachpresse ein aufge-
motztes Street Fighter 2 erwartet. Auch
gin neues Ghouls n’'Ghosts wird in Fern-
ost heil ersehnt.

Seit Squares Ausstieg (Friedensgesprache werden
bereits gefiihrt) ist Enix wieder Nintendos
Lieblings-Rollenspielentwickler. Ein 64-Bit-Drea-
gonguesi wird aber erst mit der Verdffent-
lichung des 64DD-Laufwerks erscheinen.

Das Nintendo-treue Software-Haus hat in den letz-
en Jahren fast nur noch Kir&y-Spiele produ-
- ziert. Oder erinnert sich noch irgendjemand an
"Super Dunkshot" oder "Arcana” von 19927 .

S N R g e e S S ——

Die Erfinder von Bonk und Bomberman besitzen
seit geraumer Zeit Nintendo-64-Lizenz und -Ent-
wicklungssystem. |hr erster Titel (Kindaichi
Shonen No Jikenbo) erscheint noch
1996, ist aber ist fiir Deutschland voraussichtlich
kein Thema. Auferdem sind die Sportsimulation
Super Power League sowie Super
Bomberman 64 angekiindigt. Letzteres ist
eine exklusive 64-Bit-Version des Multi-Player-
Spektakels mit gerenderten Spielfiguren.

i
|
E
!
i
!
i
!
|
}
i
i
i
|
i
i
i
|
B
i

Jas japanische Software-Haus ist dafir bekannt
gstliche Bestseller nach Japan zu portieren, wird
fiir das Nintendo 64 aber drei Original-Entwicklun-
~ gen anbieten. Die FuBball-Simulationen Dy reci-
mite Soccer und Netto Pro Base-
ball Stadium King erscheinen definitiv
noch in diesem Jahr, das Autorennen mit dem
Arbeitstitel Muelti Racing aber erst 1997,

EN=—"
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IMAGINEER ~—

— HONAM

Als eines der dltesten Software-Hauser Japans
stand Konami als N64-Lizenznehmer schon lange
fest. Noch vor Weihnachten wird Konami ein Base-
ballspiel der in Japan erfolgreichen Powwerfull
Pro-Serie sowie ein auf International
Superstar Soccer aufbauendes FuBball
verdffentlichen. Als sicher gilt die Fertigstellung
eines noch unbenannten Denkspiels, geriichtewei-
se ist auch ein neues Goemon in der Mache.
Uber die Fortfiihrung anderer Serien (Castlevania,
Probotector oder Parodius) ist nichts bekannt.

—— StIR

AuBerhalb Japans ist der Hersteller der bereits
ausgelieferten S bogi -Brettspielsimulation fir
das Nintendo 64 so gut wie unbekannt. Kein Wun-
der: Die Firma verdient hauptsédchlich mit Mah-
jong-Simulationen fiir jede Plattform ihre Yen. Auf
den Konsolen lieferte Seta mit "Desert Fighter”
und "Exhausted Heat” bislang lediglich zwei tradi-
tionelle Action-Spiele aus. Setas weitere Nintendo-
64-Pldane sind uns nicht bekannt.

HCCLAIM =

Der Software-Gigant hat in den letzten Jahren
massenhaft Comic-Verlage und Entwicklungs-Hau-
ser eingekauft (Probe, Sculptured Software, Igua-
na) und eine 3D-Spezialabteilung eingerichtet (die
JAdvanced Technology Group"). Acclaim wird
wahrscheinlich eine Menge Nintendo-64-Spiele
entwickeln, doch bislang wurde nur die 3D-Ur-
wald-Jagd 741 f2 vorgestellt.

GAMETER =

Der Software-Hersteller entwickelte in den letzten
Jahren fir nahezu jede Konsole, gilt jedoch in
erster Linie als PC-Spezialist. Seine actionlastige
Anime-Umsetzung K ofHofech soll noch in die-

sem Jahr fiir das Nintendo 64 erscheinen.
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Die amerikanische Firma hélt einige Lizenzen, die
hierzulande fest auf dem Index sitzen. Doch auch
Deutschland-kompatible Spiele wie "Hexen” oder
"Quake” vermarktet GT fir Konsolen und den PC.
Fiir Nintendo-64-Besitzer kiindigt GT das Action-
Spiel Lltra Combatl an.

IHeARART
> | ijuﬁhb ,
uubLilJdiiiiJd

LucasArts gilt als eines der besten Entwicklungs-
hduser und besitzt durch die Firmenmutter ver-
kaufstrdchtige Lizenzen. Als 2nd-Party-Lizenzneh-
mer von Nintendo tritt LucasArts als Entwick-
lungsteam hinter dem Sie - W ars-Spiel
Shadow of the Empire auf. Weitere
Spiele sind momentan nicht angekindigt — zudem
sich der "Shadow"-Release eventuell verschiebt.

Die Tochter des Medienriesen Pearson besitzt
erstklassige Entwicklungshduser in den USA und
Europa, will aber vorerst nur ein N64-Spiel anbie-
ten. Auf internationalen Messen gab’s von A oui-
ster ek jedoch noch nichts zu sehen.

=l

> ANGEL STUDIOS

Aus der einstigen Computer-FX-Schmiede fir
Hollywood wurde in den letzten Monaten ein Full-
Time-Spieleentwickler mit Schwerpunkt auf Nin-
tendo 64. Nach einem kleineren Auftrag fiir Sega
wird Buggie Boogie das erste Nintendo-64-
Spiel der Kalifornier, die gleichzeitig an der Sport-
simulation Ken Griffith
(ebenfalls fiir Nintendo) rendern. Zukinftige Spiele
will Angel eventuell selbst vermarkten.

Baseball

LittionMe
t il 1IHIVIS
WILLIAMS
In den 80er Jahren schiuckte der Automatenher-
steller Williams den fusionierten Mitbewerber
Bally/Midway, vor wenigen Wo-
chen tibernahm er die Atari-Auto-

matenabteilung von Time War-

MAN!AC at

ner. Dabei fiel ihnen auch das Nintendo-64-
Wayine GreizRkRy Hockey in die Hinde.
Der Arcade-Marktfiihrer entwickelt exklusive Nin-
tendo-64-Spiele, aber auch Umsetzungen wie

War Gods und Robolron X.

Durch einen gewaltigen Back-Katalog, die Fantasy-
und Science-fiction-Spiele von Origin und Bullfrog
und der renommierten EA-Sport-Serie ("FIFA Soc-
cer”, "NHL Hockey”, "Madden Football”) ist Elec-
tronic Arts der wichtigste unabhdngige Spiele-
Publisher der westlichen Welt. Mit einem neuen
FIEA Soccer beginnt EA sein Nintendo-64-
Engagement.

¥
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... verfigt Gber einen direkten Draht nach Hol-
lywood und Nintendo-64-Lizenz. Vielleicht gerade
wegen ihrer Verbindung zu Paramount lief die Fir-
ma des "Bard’s Tale"-Schopfers Brian Fargo bis-
lang die Finger von Kinoumsetzungen und schuf
lieber selber Leinwand-wiirdigen Content. David
Perry's Shiny Entertainment ist eine Tochter von
Interplay. Interplay wird als erstes eine verbesser-

te Version des PC-Hits fJescenl anbieten.

Die Viacom-Tochter Virgin Interactive Entertain-
ment ist eine der erfahrensten und erfolgreichsten
Computer— und Videospielehersteller und ent-
wickelt in den USA und England. Neben den
"Gommand & Conquer”-Erfindern Westwood
gehdrt auch Burst (ehemals Virgin Studios") zu
Virgin. Mit F'reale Boy stellte das In-House-
Team eine N64-Entwicklung vor. Weitere Virgin-
Spiele fiir das Nintendo 64 gelten als sicher — in
diesem Jahr wird jedoch keines mehr erscheinen.

Titel Hersteller

Nintendo

Genre

Blast Corps

Body Harvest Nintendo Action/Strategie Herbst
Buggie Boogie Nintendo Action November

Cruis'n USA Nintendo

Duke Nuke'em 64 k.A.

Dynamite Soccer Imagineer Sport
FIFA Soccer Electronic Arts Sport
Freak Bo Virgin Action
Golden Eye Nintendo Action

Action

Rennspiel

Erscheint:

Herbst

30. Se
1997
Herbst
Herbst
1997
Oktober

Ken Griffey Jr. Baseball Nintendo Sport Herbst
Killer Instinct 2 Nintendo Beat'em Up Herbst

Kindaichi Shonen No Jikenbo Hudson k.A.
Kirby's Air Ride Hal

Herhst

Geschicklichkeit erschienen

Mission Impossible Dcean Action Herbst
Monster Dunk Mindscape Sport Herbst

1997

Flugsimulation

Herbst

erschienen

Multi Racing Imagineer Renns,
NBA Hangtime Williams Sport
Netto Pro Baseball Imagineer Sport
Stadium King

Pilotwings 64 Nintendo

Powerfull Pro Basehall Konami Sport
Robotech Gametek Action
Robotron X Willlams Action

Herbst
Herbst
1997

Silicon Valle BMG Action Herbst
Super Bomherman 64 Hudson Action Herhst
Super Mario Kart R Nintendo Rennspiel Oktoher

Tetris Phear H20 Denks

Acclaim
Ultra Descent Interpla Action Herbst
Wave Race 64 Nintendo Rennspiel 30. September

Winning Eleven/ Konami

International Superstar S.

Sport

— = [MA

Von der einstigen Freundschaft zwischen dem
"Lemmings”-Entwickler DMA und Nintendo ist
derzeit nicht mehr viel zu spiiren. Sicher ist, da
Nintendo zumindest das Action-Spiel Body
Harvesit vermarktet, weitere DMA-Titel fiir das
Nintendo 64 erscheinen aber voraussichtlich bei
der Bertelsmann-Tochter BMG Interactive Enter-
tainment. Laut Produkt-Manager Gary Penn sind
die Engldnder von der Nintendo-64-Hardware
begeistert und kommen mit ihrem zweiten Action-
Knaller (Sélicon Valley) gutvoran.

—RARE

Der traditionsreiche englische Entwickler {mit
Render-Farm und kleiner Automatenabteilung) ist
mittlerweile eine Nintendo-Tochter und mit Projek-
ten gut ausgelastet. Nach K1 2 programmiert
Rare die verspitete Filmumsetzung 007: Gol-
den Eye (Ballerei aus der Ich-Perspektive)
sowie den Vehikel-Feldzug Blast Dozer. Mit
Sicherheit liegen bei Rare schon weitere Nintendo-
64-Projekte auf dem Tisch — vielleicht sogar gin
neues Donkey Kong ...

Sarry, zu diesem Entwickler fallt nicht einmal Winnies Mega-Datenbank etwas ein! Unseres Wissens

nach miBte das 30-"Tetris"-Remake

das erste Spiel der Kanadier sein.

Action

Herbst

ember




.SUPER MARIOD B4
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Mario in 3D — Meister-Designer Miyamoto
und sein Team arbeiteten iiber drei Jabre
daran, ibrem Lieblings-Klempner ein Poly- '.
gon-Oulfit zu verpassen und eine unver-

gleichliche 3D-Welt zu erschaffen.

' ¥] as Warten hat ein Ende:  das die vier moglichen |
Bl Nach iiber einem Jahr der  Spielstinde verwaltet.
Ankiindigungen, Bildschirm-  Um den Cursor zu [, -
fotos und Terminprobleme — bewegen, senken "G

darf der Kunde endlich Hand anlegen.  wir unseren Daumen in bewihrter
Alleine an diesem 64-MBit-Modul hiin-  Manier auf das Steuerkreuz — doch
gen Wohl und Wehe der Konsole: Er- e nichis tut sich, Der Cur-
fiillt ,Super Mario 64" die exorbitanten sor, ebenso wie spiter
Spielspafd-Erwartungen, kann Nin- Mario, wird ndmlich mit
tendo die Rickschlige dem analogen Mini-Joy-
der letzten |fgmm 1 stick in der Mitte des
zwolf | Joypads gesteuert.

Monate mit  So, jetzt geht's aber los: Vor unseren
einem Licheln  Augen erbliiht ein idyllisches Mérchen-

abtun. Verlduft  schlog mit Wassergraben, | g !
¥ sich der Klemp-  Burgmauern, Tirmen und |
ner in strukturlo-  priichtiger Parklandschaft |
sen 3D-Welten, tritt  ringsum. Hier tummelt sich |
augenblicklich eine  Mario die niichsten paar |
neue Hackordnung  hundert Spielstunden und | B
im Videospiele-Busi-  erkundet auf bewihrte Wei- L.__
ness in Kraft. Noch be-  se das Terrain. Die einzelnen
vor der neuzeit- | Jump'n'Run-Szenarien befinden
liche Polygon- sich (meist) hinter Spezial-
Mario  erstmals ! Tiren, die Mario mit dem pas-
sein  Spielspafi- | senden Equipment offnen
Areal betritt, erfihrt | kann. Die Reihenfolge, wann
|
|

der Spieler ei- | man  welche |
ne  bedeu- L s Levels abgrast, |
tende Anderung, ist nicht strikt vorgege- |
| Nach Druck auf die ben. Je nach Laune |
knallrote Start-Taste  erkundet man die ver- |
| landen wir in einem  schiedenen Szenarien,
L & T YTTcl japanischen Menti, die sich im Lauf der

MAN!AC august
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Zeit dndern. So mufl man die
i Areale definitiv mehrmals aufsu-
""""""""" chen, um alle
Geheimnisse und
Gegenstinde auf-
zustobern. Furen
Erfolg meft Thr an
gelben  Sternen,
die Mario nach

Erledigung bestimmter Aufgaben erhilt,

Jedesmal, wenn [hr einen Level betretet,

ERIIIET IRTUS
RMzoP i e2

FCALD BACSS

seht Thr, wieviele von den
moglichen sechs Ster-

3
alinhes covan e Qg 1 I
nen Ihr in diesem Areal 10 0'

schon erobert habt (insgesamt
gibt’s etwa 100 Sterne). Nach

Umsetzung ist jedoch einzig-
artig. Mit dem Analog-Joystick
steuert Thr Mario durch eine
3D-Landschaft,

wie sie realisti-

Aushindigung eines Sternes wird der

Spielstand gespeichert,

Die Beschreibung
von Mario’s Auf-
gabe klingt ver-
traut, die grafische

scher noch nie dar-
gestellt wurde, Die
tblichen Polygon-
Fehler aller Playstati-
on- und Saturn-Spiele
sind praktisch nicht | %

-..,.._—T - )
vorhanden. AuRerdem blickt :e +

o e e e ey

e it e i e}

Thr so weit, so hoch und so tief in die
Szenerie, daf Thr einen watschelnden

P —

kennt. Die-
ser detaillierte Fernblick ist
einmalig und so atembe-
raubend, dafs es einem noch |
nach Stunden die Sprache |
verschligt, Super Mario 64

zeigl eindrucksvoll, daf £
das Nintendo 64 in 0+ 0+9

Sachen Polygon-Optik die absolute Re-
ferenz darstellt — eine sachgemifie Pro-
grammierung vorausgesetzL,

Die technische Umset-

zung ist das eine, die lie- |

bevolle und witzige Gestal- |

tung von Objekten und

Umwelt das andere. Die ver-
schiedenen Anwohner
sind  so  hinreiend !

so perfekt in |
das Ambiente, daf
auch das letzte MiR-
trauen in ein 3D-Mario
zerstreut wird. Die
Charaktere gewinnen

a + 0 dank perfekter 3D-Ani-

o«

Mini-Pinguin noch

4
|
w 1
i auf einen halben Kilo-
;- ! S o A
; | meter er- i

Q+0

konnsch ammlert und passen

mation dercnt an Ausstrah-
lung, wie wir es nie fiir mog-

lich gehalten hitten. !

i
!
i
i
1l
1l
1l
1]
1l
1l
1l
1
1
1
1
[
[
1
i
%

—
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nt gﬁangein Insbessndere im
ramiden-Level kommt dieses
* Talent zum Tragen. -

+ MAGIC MARIO

Der bestanimierte Cha-
rakter ist natiirlich Mario:
Jedes Polygon mufd wohl
hundertfach {berarbeitet
worden sein, um diese per-
fekte Geschmeidigkeit der
aberwitzig vielen Mario-Anima-
tionen zu gewihrleisten., —\lle
moglichen Mario-Mané- :
ver zu erliutern, wiirde
den Rahmen dieses Tests
definitiv sprengen, dafir |
haben wir die Original-Mo-
ve-Liste der Anleitung abge-
bildet. So kénnt Ihr Euch tiber
~ die facettenreiche Mario-Steuermlg
einen ersten Eindruck verschaffen. Seid
versichert, da der Variantenreichtum
an Bewegungsabldufen damit nicht

annihernd abgedeckt

wird. Mario versinkt zur

Hilfte im Schnee, wenn
| er von weit oben her-
- abfillt, er hiilt sich
i an Mauervorsprin-
gen fest, er zeigt einen Handstand
auf dem Baumwimpfel, er
atmet schwer nach lingeren
Laufeinlagen - Mario ist
schlichtweg der am besten
animierte Videospiel-Charakter
aller Zeiten.

Mal abgesehen von den ganzen
Special Moves verbringt Mario die
meiste Zeit laufend. Via Joystick
- lenkt Thr ihn in alle Rththgen die
! Perspeknw pafit sich Euren
‘Steuerbewegungen an und
.~ schaltet meist automatisch auf

~den idealen Sichtwinkel. Da-
it Ihr aber nicht auf die Ent-
heidungen des virtuellen
legisseurs angewiesen seid,

‘“;U’

<-®+®
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konnt Thr die Kameraposition eigenhin-
dig korrigieren. Mit den vier gelben
Tasten rechts auf dem Joypad rotiert Thr
das Spielfeld nach rechts und links bzw.

zoomt es heran und wieder weg. Die

1 eigentlichen Aktionen werden
mit den Feuerknépfen A und
i B ausgefiihrt. Mit der einen
Taste springt Mario, mit der
| anderen schligt er zu bzw,
greift nach etwas, das er
natiirlich mit sich herumtra-
gen kann. AuRerdem miifit [hr den Z-
Taster auf der unteren Seite des Joypads
nutzen, wenn sich Mario nach einem
Sprung mit voller Wucht auf den Ho-
senboden setzen soll, um beispielsweise
einen Ptlock in die Erde zu rammen.
Dartiber hinaus gibt's drei zusitzliche
Features. Im Lauf des Abenteuers lernt
Mario fliegen, verwandelt sich in einen
metallischen Terminator (kann damit
u.a. unter Wasser laufen)
unverwundbar.

QUANTENPHYSIH

Eines der Highlights von
‘;uper Mario 64" ist | & w3 B
die Umsetzung der -ﬁt%ml“ﬁj""t
physikalischen Gesetze. Wenn Mario
etwas trigt, liuft er entsprechend
langsamer. Mit Anlauf kommt er eine
I Steigung schneller dnd hoher
| hinauf als ohne. Je steiler das
| Gefille, desto rasanter rutscht
Mario auf allen Vieren hinun-
ter. Uberhaupt spielen Rutsch-
bahnen eine grofe Rolle:
Nicht nur in speziellen Schlid-

und wird

und Mario wird in die Ferne geschlaudeﬂ — die H!cﬁturig “kannt Ihr via Z‘ielkmm'be&t&nmen




i Unter Wasser fn‘scht Mario seinen Energievorrat durch den
GenuB von gelben roten und b+auen Muinzen wieder auf 8

- Wenn Mario unverwundbar ist, wirkt der Klempner
plétzlich gepixelt und halb durchsichtig.

der-Levels  nimmt
Mario tiichtig Fahrt
auf. Ein Grofiteil des
6 - (-) - 0 aus schiefen Ebe-

nen, die Mario
zum Verhidngnis werden. Dies entpuppt
sich jedoch nicht als nerviger Schwierig-
keits-Multiplikator, sondern als gmndu’»
ser SpaB-Koeffizient. Schon

nach wenigen Minuten steuert
man Mario mit

Gelindes besteht

Lust
als hitte
mit dem
Analog-Stick gelenkt. Intuitiv L
entscheidet man sich fiir das richtige
Daumen-Kommando und empfindet
die Rutschpartien als reine Freude.

DIE LEVELS

Um an die begehrten Sterne zu kom-
men, mufd Mario sein vielseitiges Talent
beweisen. Manchmal ist ein Obermotz
zu besiegen, den Thr am Schwanz packt
und in die Tiefe schleudert. Dann liefert
[hr Euch ein Wettrennen mit einer
Schildkrote zum Gipfel des Berges.
Oder Thr sollt einen Baby-Pinguin sicher
in die Arme von Mutter-Pinguin brin-
gen. Und Ihr miift natiirlich Rirtsel
losen! Super Mario 64" stellt in dieser
Hinsicht eine grofere Herausforderung
als alle anderen Mario-Jump’'n'Runs
zusammen. Dies liegt einerseits an dem
etwas mehr Puzzle-durchsetzten Spiel-

soviel
durch die Gegend,
man schon immer

Um e{nen Level zu batreten,

MAN!AC august

Wer alle acht roten Miinzen in einem
Level sammelt, erhéit als Dankeschan:
ginen gelben Stem.

i I L
konzept, zum anderen an der EEEOMICANST 0

Vielzahl japanischer Hinweise, die zur
Losung von Problemen durchaus wich-
tig wiren. Mit viel Geduld und Auspro-

bieren kommt man zwar auch so auf

den Trichter, doch ein Japanologe hat
deutliche Vorteile,

Zumal der Weg selten vorgege-
hen ist. Anders als bei den 2D-
Hiipfspielen, die bestenfalls mit
i Abzweigungen verwirrten,
i konnt Ihr die 3D-Landschaften
jct/.r aul 3060-Grad-Basis erkunden. Das
gilt fiir die Schneelandschaft ebenso wie
fiir die atemberaubende Unterwas-
serwell, in der Thr u.a. ein versunkenes
Schiff inklusiv Riesenmorine bergt,
Insgesamt gibt es um die 15 grund-
verschiedene Erlebniszonen, die soviel
versteckte Bereiche, tberraschende
Aktivititen und herzerfrischende Gags
parat haben, wie lhr es von einem Ma-
rio-Spiel erwartet.

In dem anfangs zuginglichen Mirchen-
schlofs sind die Tiiren zu den einzelnen
Abschnitten noch tbersichtlich angeord-
net, spiter betretet [hr weitere Gebiu-
de, die ein wesent-
lich  komplexeres
Layout aus Gingen
Lmd Tiiren aufwei-
sen. Thr taucht in
dimonische Lava-

springt lhr | meist in Wandbilder, die sich als E‘mgangs;aferten 3
entpuppen. Auch der Bodenstrudel ganz rechts ist ein Level-Eingang.

Kaum kommt Ihr in die N&he dieses Klaviers, drent das
miBmutige Musikinstrument durch und verfolgt Euch.

FBEIL
BT

Zonen hinab, ver-
sinkt im unterirdi-
schen Wiistensand
und erforscht eine
gruselige Geister-
Behausung,

FHZ” O #iva.

LSuper Mario 64° ist der Knaller, den
sich alle erhofft haben - und noch
mehr! Auf den verschiedenen Messen
konnte man sich zwar einen Eindruck
von der grafischen und tech-
nischen Extraklasse machen,
die dem Spiel zugrundeliegt,
doch die wahre Genialitit
erfihrt man erst nach intensi-
vem Spielen. 3D-Optik
und Mario-Spielspaf
feiern eine Traumhochzeit wie man sie
bislang noch nicht erlebt hat. In Sachen
Spielwitz und Liebe zum Detail hat
sich die Nintendo-Crew selbst tiber-
troffen. Selbst die bisherigen Mario-
Ignoranten in der Redaktion konn-
ten sich dem Charme und der
Perfektion der Polygon-Grafiken &
nicht entziehen.
Angenehm fillt auch der Surround-
Sound auf, der traditionell nicht mit
‘ wummernden  Rhythmen,

i

sondern mit dezenten Melodi-

en iiberzeugt. Die Songs sind

ganz im Stil der bisherigen
“é’fﬁi’g Mario-Musik gehalten
-~ die Soundeffekte wur-
den gegenitber den 16-Bit-FX drama-
tisch verbessert. So gibt Mario verschie-
dene Sprach-Samples von sich, die opti-
mal zur
Atmosphire
passen. mg

Einfach unglaublich:

Perfektes 3D-Mario mit alien Miyamoto-
Tugenden, grafisch ein einziges Kunstwerk.

feLARIC
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der ,Reality-Engine*
schipperte ein Kahn
durchs Hafenbecken,
die ,Infinity Reality” von
1996 liRt Benutzer iiber
einen Gletscher schwe-
ben. Auf diese Demos
beruft sich Nintendos
zweites 64-Bit-Spiel: An
- Pilotwings 64*, der Co-
produktion zwischen
Nintendo und dem US-
3D-Spezialisten Para-
digm, sieht man, wie
dicht die 64-Bit-Spiele-
welt dem 3D-Business
auf den Fersen ist.

Zeigt Super Mario 64"

schrieb

nisch

sten i

23 33334
*1E TN

| och vor wenigen Jahren, als
{ RISC-Computer fiir sechs-
; stellige Betrige den Besit-
zer wechselten, lag jeder SGI-Workstati-
on eine 3D-Animation bei: Mit Fliigen
und Fahrten in Echtzeit zeigten die
Luxus-Rechner, was in ihnen steckt. Auf

das Spieldesign-Maximum auf dem N64,
so soll ,Pilotwings* die Simulations-
Tauglichkeit der Hardware beweisen,
Die Animation von vier idyllischen

Inseln mit Waldstiicken, Tilern und

Stranden steht im Mittelpunkt des

Titels, in dem es weder Bose-
wichte noch Power-Ups gibt. ,Pilot-
wings® ist eine Flugsimulation im
engsten Sinne: Das Ent-
wicklungshaus Paradigm
Software fiir
Militir und Forschung, bis

sie Nintendos Ruf ereilte.
Als offizielle Programmie-
rer wichtiger N64-Tools ken-
nen sie die Hardware bis auf
den letzten Chip. Gut mog-
lich also, da® ,Pi-
lotwings® das tech-
Machbare
bereits im ersten
Anlauf zeigt und
©  auch folgende
£  Flugspiele

kaum noch

Verbesserun-

gen  brin-
gen.

Team von

.
-nenia

Y B

schule ei

einer von

Habt Ihr die Grunddiszipli-
nen (oben) gemeistert, 6ff-
net sich ein neues Menti mit

drei mal drei Extraspielen.

mit Ruder

o

~ Im Héhennebel: Als Drachenflieger

Luftstrémungen abhéngig.

Schweben in der Ego-Perspektive: Mit seitlichem Taster

i
%

vs T Sa - I T 4B R24D
rRe: in scpnwere-

] " —— s Ol WL oy
hobem Schauwert.

Die Grafik kommt aus dem Worksta-
tion-Bereich, die schnorkellose Spielme-
chanik aus Nintendos Archiv: Wie im
16-Bit-"Pilotwings” seid Ihr in eine Flug-

ngeschrieben, die sich auf

extreme Vehikel spezialisiert hat. Mit

sechs Spielfiguren absolviert
[hr Tests mit dem Dra-
chen, dem Gyro-Heli-
kopter und dem Rake-
tenrucksack. thr durch-
schwebt Ringe (ber
dem karibischen ,Holy-
day Island®, umfliegt
Wetterballons auf der
eisigen Polarinsel ,Ever-
frost*, landet auf Schwe-
beplattformen oder be-
sucht eine Grofistadt in
LLittle USA™.

Mit jedem Vehikel
indert sich Eure Steu-
erung: Als Drachenglei-
ter seid Thr von der Luft-
stromung abhingig, die

Thr als hellen Dunst deutlich erkennt.
Als Jet-Pack-Pilot schwenkt Ihr Eure Ra-
ketendiisen, im Gyrokopter arbeitet Thr

und Rotoren. Auch die Arma-

turen passen sich Furem Fluggerit an,

Da die gelben Knopfe zur Einstellung
der Sichtperspektive dienen und ein
seitlicher Taster in die Ego-Optik zoomt,

seid Inhr von glinstigen

und gelben Feuerknépfen kontrolliert Inr die 3D-Kamera.




ist das Nintendo-64-Joypad gut belegt.
Der Z-Trigger unterhalb des 3D-Sticks
dient zum Fotografieren der Landschaft
(die Schnappschtsse seht Ihr spiter
ein), nur Gyrokopter-Piloten betitigen
damit ihre Bordraketen.

In jeder der drei Grund-Disziplinen
miift Thr die ,Beginner*-Kurse mit
Bronzeadler (ab 70 Punkten), Silber-
oder gar Goldauszeichnung (90 Punkte
und mehr) bestehen, bevor Thr zur A-
Klasse zugelassen werdet. Ist Euch eine
Aufgabe zu knifflig, diirft Thr einen Al-
ternativ-Test wihlen: So stehen Gyro-
Kopter-Piloten Geschicklichkeits-Par-
cours zur Wahl, in denen Thr Ringe
durchfliegt, aber auch Baller-Level mit
schwebenden Zielscheiben. Mit Ab-
solvierung einer Klasse (Adlerauszeich-
nung in jeder Disziplin) riickt Ihr in die
nichste vor, diirft aber auch einen Flug

Landung auf schwebenden Plattfor-
men: Sagt Euch die Aufgabe nicht zu,
wahlt Ihr einen Alternativ-Level.

Ein "Pilotwings”-Held dreht durch: Den Frust iiber eine verpatzte Aufgabe laBt Ihr an Hotels
und Kreuzfahrtschiffen aus — zum Gliick kénnen Eure Raketen keinen Zivilisten verletzen.

Start und Landung gehoren zum Alltag
jedes Gyro-Piloten. Gliickt Euch
Letzteres tadellos, gibt's Bonuspunkte.

als ,Birdman® absolvieren: Wie ein
Vogel lafit Thr Euch von Strémungen
tragen, segelt majestitisch mit dem
Wind oder schlagt kraftvoll mit den Ar-
men. Die Birdman“-Steuerung hat sich
,Pilotwings* vom Klassiker ,Joust" abge-
schaut: Je schneller Thr den Feuerknopf
driickt, desto heftiger schlagt Thr mit
den Armen. Im Gegensatz zu den rea-
len Pilotwings“-Vehikeln (selbst Kano-
nenkugel, Skydiver und Sprungstiefel
basieren auf echten Vorbildern) gonnt
Euch der Birdman iibermenschliche
Kontrolle tiber Eure Flugbhahn.

Nicht nur durch Fantasy-Einfille wie
diese zeigt Nintendo, daf Simulationen
nicht trocken sein miissen und sich Rea-
lismus und Fiktion prichtig verstehen.
"Pilotwings” ist im wahrsten Sinne des

P PILNLERS

75 0
LED

! Die 3D- Karte jeder "Pl!otwmgs"—insel ist animiert und stufenlos zoombar (links). Rechts das Options-

mentl: Der obere Text verweist auf das Fotoalbum, das zweite Wort fihrt Euch ins Soundmenil.

MAN!AG august

Gesetz der Schwerkratt: |
spiirt Ihr die physikalischen K
Eurem G okopter zerreﬂ;

Little USA: Diese Insel ist mit gewaltigem Weidegebie
e:ndmcksvollan Stadten Nordamerika nachernpfund

Im Sturzflug aut den Badestrand: Als Gyropilot durchfliegt I

Ihr Ringe oder feuert auf schwebende Zielscheiben.

Wortes rundum gegliickt, zeigt die beste
3D-Grafik in einem Videospiel und ist
geschmickt mit tollen Stereo-Sound-
effekten. Veristelte Missionsstruktur und
Punktesystem fiihren Anfinger behut-
sam an die Aufgabenstellung heran, hal-
ten aber auch fiir Routiniers noch Her-
ausforderungen (und Gags) bereit.

Pilotwings 64 ist nicht das beste Spiel
des Jahres, aber das gelungenste VR-
Erlebnis auBerhalb einer amerikani-
schen Militdreinrichtung. Mit Analog-
Steverung und authentischer Physik fiir
Luft, Licht und Bewegung hat Nintendo
den entscheidenden Schritt in die
Zukunft des Videospiels getan. wi

3D-SpaB zwischen Spiel und Flugsimula-
tion: Perfekte Physik und gewaltige Grafik
entschadigen fiir den Mangel an Action.

Wie sein Super-Ninten-
do-Vorfabr entbdll auch
das "Pilotwings 64"-
Modul eine Batterie.

Im oben gezeigten Menii
wdblt Ihr zwischen
maximal zwei Spielstin-
den, die gleichzeitig auf
Modul gebalten werden.
Ob sich die Spielstinde
von "Mario”, "Pilot-
wings” & Co. spiiter
auch auf die trans-
portablen Memory-
Cards auslagern
lassen, ist micht
bekannt, aber recht
umeabrscheinlich.
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Mario auf der Uberbolspur: _ sl

Zusammen mit seinen tempover- : : :
riickten Verwandten Michael
und Jeff prdsentiert die Renn-
sportlegende Mario Andretti
das neueste PS-Motodrom aus
der EA-Sports-Kollektion.

Rambazamba auf dem Highway:
' . : = = In der Wiederholung kénnt Ihr jeden

ersten Motorsport-Sport - et S Crash detailliert analysieren.

the “ in der Ind ' v ; 2

Sports iiber ein neu

iilie und band PS-Triumvirat
> Entwicklung von ,Andretti Racing
‘97* ein.

I N T“ E FAM I lv Tankéﬁ & rep.arieren:

Der Italo-Amerikaner Mario Andretti hat beinahe Die aufwendige Pl ion-Produktion Geht das Rennen dber mehrere
: ¥ 1 i Runden, lohnt sich ein Boxenstop.

alles gewonnen, was mit schnellen Autos in Verhin- hietet zwei vers dene
dung steht. 1978 wurde er Formel-1-Weltmeister Entweder konnt Ihr die
mit Lotus, 1979 Indy-500-Champion und gleich vier : n fahren (und ne gezeigten Interviews werden in bild-
Mal sahnte er die Indy-Car-Trophde ah. Auch Sohn renbei die Bestzeiten der Kollegen ur schirmfiillendem Ful '
Michael hat mit seinen 34 Jahren schon eine -bi gebracht und dirfte
Menge erreicht. Nachdem er 1991 Indy-Car-Cham- Fan in Entzickung
pion wurde, versuchte er sich kurzzeitig als For- gent kann man den CD-S
mel-1-Pilot bei McLaren. Als der Erfolg auslieb, 3C-Fer kommentatoren p nutzen!

kehrte er zur Indy-Car-Serie zuriick und sentiert, die nicht nur die einzelnen

sammelte bis heute 31 Siegestrophden. Strecken vorstellen, sondern auch unter- wigt habt, s

Mindestens genausoviele Pokale will dem- veg chen.  aus einem guten Dutzend Autos

Geisterfahrer voraus: Nach einem
180-Grad-Turn blickt Ihr den
Computerautos Auge in Auge.

- nachst Cousin Jeff erfahren, der 1991 als Jor tart solltet Thr jedoch
> »Rookie of the Year" bei den Indy-Car- die ,Racing School® besuchen,
und Indy-500-Serien ausgezeichnet wo der Andi lan zu Dutzen-

wurde. den von Rennsituationen Tips

und Tricks bereithilt.

= o] Eetag ' . . ¥ ';_- 3 W i ZUVOL
P T eI P e Ty P e deras | Dicse noch nie zuvor

In diesem Meni wahit Ihr aus den
knapp zwanzig sehr
unterschiedlichen Strecken

Rasantes Uberholmanéver iiber
Stock und Stein: Wer jedoch aufs
Grin kommt, verliert an Tempo.

e _.

Wem die Original-Joypad-Belegung

nicht paBt, legt die Kommandos
auf beliebige Tasten. »

.J’

Individualitat ist Trumpf:
Vor dem Start durft Ihr Euren
Wagen beliebig konfigurieren.
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Passende aus und verstellt in der luxu-

riosen Werkstatt noch das eine oder an-
dere Detail. Dabei stehen Formel-1-typi-
sche Flitzer ebenso parat wie die rund-
um verkleic Car-Kolosse.
spoiler, Reifent chaltung
richten sich nac ]J Euren Wiinschen und
sollten fur jeden Kurs, darunter befin-

den sich u.a. lizensierte Strecken von

Vancouver und Toronto sowie der Au
stralian Gold Coast und der Australian
Thunderdome, separat eingestellt wer-
den. Dafs man Automatik und Gang
schaltung aktivieren kann, ist selbstver-
stindlich
Euch im Qualifying entweder einen gu-

Alle Autos sind mit wunderschonen OriginaI-Txtu-mn.der Werbepartner iiberzogen und
sehen auch aus der Nahe fantastisch aus. Hier dotzt ein McDonalds-Auto an die Bande.

Anschliefend erkdampft Thr

VO

AKTUI

Im Rennen gehen knapp zwanzig
Autos an den Start, die fiir viel
Verkehr auf der Strecke sorgen.

ieinal-Texturen bis in den letzten

Winkel tibe . Untery lltet Thr

Euch vor Unfillen hiiten - nicht nur,
verliert,
Auto

at schon

weil Thr wertvolle Sekunden
i Fuer
Da hi
mal ein Frontspoiler
Strecke,

gen durch die Luft, und

sondern weil Thr d
sichtbar demoliert.
aul der

Teile des Chassis flie-

b gende Rauch-
wolken

torprobleme an.

igen Mo-
ten Startplatz oder geht selbsthewuist als
Solltet

letztes Auto an den Start. Drei Perspek
tiven sind erlaubt: Die Cockpit-Sicht
konkurriert mit zwei anderen Blickwin-
keln, die Euren Wagen von hinten zei
gen. Dabei lohnt sich ein austiihrli-
PS-Mon- ,
ster: Die Kultobjekte

cher Blick auf die

sind liebevoll aus
Polvgonen zu-
sammenge-

setzt und

m it

Neben Indy-Car-Flitzern (ahnliche
Bauweise wie Formel-Autos) kénnt
Ihr auch Stock-Cars anwahlen,

Kein Wunder: Wer frontal gegen
eine Bande prallt, erlebt einen
prachtigen Ubarschlag

— Mario Andretti und seine Verwandten -J
erklaren in FMV-Szenen wichtige
Grundregeln des Rennfahrens.




Auf einer Playstation diirfen maximal zwei Spieler an den Start. Koppelt Ihr
jedoch zwei Konsolen, rasen bis zu vier PS-Freaks um die Wette.

N
B S

- Uber 100.000 Rennsportverriickte =
verfolgten das diesjahrige
24-Stunden-Rennen von Le Mans

MCGLAREN
AT LE MANS

Nehen . Andretti Racing ‘97" bereitet EA e
Sports ein zweites Rennspiel vor. ,McLaren at Le :
Mans" erscheint dieses Jahr liir den PC und soll Anfang e
‘97 fiir die Playstation umgesetzt werden. Wie der . “_' o
Name schon sagt, steht das 24 Stunden Rennen von Le % '
Mans und der 1,5 Millionen Mark teure McLaren-F1-
Sportwagen im Mittelpunkt. Dazu wurde die acht Meilen
lange Strecke von Le Mans pixelgenau polygonisiert. — Auf diesem Bild seht Ihr alle Edel-Flitzer —————=*
Der Spieler wihit aus verschiedenen Teams, mift sich "eczﬂa'z‘:,',té ?Z ;fg;':ﬁ;fgﬂat
—_— mit knapp 50 konkurrierenden Autos,
&z = _die gleichzeitig auf der Strecke sind und entscheidet sich fiir den
j \\\\\ Arcade- oder Simulations-Modus. Allerdings tauscht der
. . 4 Titel "McLaren at Le Mans™
=~ SR = %ﬂ dariiber hinweg, daB neben ~
= dem McLaren-Auto ein halbes
Dutzend weilere siindhaft teure
Ausnahme-Sportwagen mit von der Partie sind. Wie Ihr an den verschiedenen
Karosserie-Abbildungen seht, geht der brandneue Porsche-Flitzer ebenso an den
Start wie ein Jaguar- und Ferrari-Renner. Auch die amerikanische Corvette reiht sich
in das elitdre Starterfeld ein. Sobald wir Naheres erfahren, lest Ihr einen austiihrlichen
.Work in Progress”-Bericht in der MAN!AC.

b Lo "

R
s

Bei "Andretti Racing ‘97" wahlt
Ihr aus drei verschiedenen
Blickwinkeln: Zwei Kameras...

-

L ]
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Um die beiden Rennspiele zu prasentie-
ren, suchte sich EA Sports das legendére
24-Stunden-Rennen von Le Mans aus,
das vom 15. bis 16. Juni stattfand. Eine
internationale Journalisten-Schar verfolg-
te aus einer Loge direkt iiher der Boxen-
gasse das ohrenbetdubende Geschehen und konnte den Mechanikern beim Rei-
fenwechsel beinahe die Haare kraulen. Uber 100.000 Menschen pilgerten in die
franzdsische Provinz, um ein paar Dutzend Autos Tag und Nacht zu bewundern.
Sieht man mal von einigen organisatorischen Pannen seilens Electranic Arts ab
(die geplagten Journalisten mufiten leider auf den Start und das Ende des Ren-
nens verzichten), hat sich die Reise auf jeden Fall gelohnt. Allerdings kann man
einem Horsturz nur dann entgehen,
wenn man zwischendurch die Anlage
verl@Bt und eine schallgeschiitzie
Ecke aufsucht. Im Gegensatz zu den
den zweistiindigen Standard-Ren-
nen vermitteln die 24 Stunden ven
Le Mans eine einzigartige Atmos-
phére. Massenhaft Boxenstops,
Fahrertausch, wechselnde Welter-
bedingungen, Nachtfahrien und
eine faszinierende Bandbreite von
Edel-Flitzern pragen das Ambien-
te. Dieses Jahr hatte iibrigens
ein Joest-Porsche mit den Fah-
rern Wurz, Reuter und Jones die
Nase vorn, nachdem im letzien
Jahr ein McLaren-Flitzer den
Sieg errang.

Link-Variante fiir zwei Playstations, die
zwei bis vier menschliche Fahrer gleich-
zeitig an die Pedale it (maximal zwei
auf jeder Playstation).

Wenn im September sowohl Psygnosis’
Jormula 17 als auch Andretti Racing
‘97* von EA Sports an die Verkaufsthe-
ken vorfahren, geht fiir Rennsport-Fans
ein Traum in Erfiillung, Beide Titel un-
terscheiden sich wesentlich von den Ar-
cade-Rasereien a la Ridge Racer® und
kombinieren Instant-Spielspafs beinahe
perfekt mit Langzeit-Motivation und Re-
alitdtsnihe. Andretti Racing ‘97" sieht
nicht nur verdammt gut aus, es bietet
soviele Strecken, Autos und inhaltliche
Feinheiten, daf uns vor langen Winter-
abenden nicht bange sein muB. Leider
ist momentan nur eine Playstation-Fas-
sung in Arbeit, Saturn-Besitzer haben
zur Zeit das Nachsehen. myg

»Iradition”
Bereits 1994 verdffentlicbte
Electronic Arts ein Rennspiel
mit Mario Andretti. ,Mario
Andretti Racing” erschien
exklusiv fiir das Mega Drive,
war aber technisch katastro-
phal schlecht und spielerisch

trotz verschiedener Spielmodi

wenig liberzeugend.

g o

‘...sind hinter dem Auto angebracht,
der dritte zeigt das Geschehen aus
der Cockpit-Perspektive.
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ameo legt nach: Enttduscht
vom unerwartet dirfrigen

Anklang des .Soul Edge®-

Automaten schiebt Namco
jetzt Soul Edge V2° nach. Dabei han-
delt es:sich nicht um ¢inen vollwertigen
zweiten Teil, sondern um ein Update,
das sich spielerisch nur leicht vom Vor-
giinger unterscheidet und zwei neue

Endgegener aus dem ersten Soul Edge
Hwang ein gerissener Martial-Arts-Profi
mit Stirnband und Degen. Neben einer

Handvoll unbekannter Special-Moves

VAN LEBT
R ZWEIMAL

Wenige Monate nach dem ,Soul Edge*-

Arcade-Debiit verschifft Namco die verbesserte

Version nach Deutschland. Wir baben uns
das zukiinftige Playstation-Spiel angeschaut.

haben alle Charaktere ein
neues  Abwehrsystem

gelernt: Gebt IThr die rich-

tige Kombination ein,
sobald Euch der Gegner
trifft, verliert er seine
Walfe und tur sich kurz-
zeitig schwer, Eure Hiebe
abzuwehren. Ansonsten
blich alles beim alten: Thr
dirft jede der zehn Spiel-
figuren einkleiden, geht
dem Widersacher a4 la
JToshinden” per 3D-Flucht aus dem

Weg oder befordert ithn per Fulfeger

|

von der begrenzten Spiel-
fliche,

Gratische Spielereien bie
tet Soul Edge® zu haut:
Ihr duelliert Euch auf
einem FloR, das durch
¢inen Canvon treibt, zer-

stUuckell den Legner aul

cimer chinestschen Rets

plantage oder trefft Euch
in der Void zum ultimati-
ven Showdown. Der Hin-

tergrund lebt: Feuer lodern, Glithwiirm-
chen fliegen um Euch herum. und
Fahnen Hattern im Wind. Jeder Eurer
Tritte und Schwerthiebe wird von
Explosionen und Lichteffekten begleitet
- lediglich ein paar Texture Distortions
tritben den perfekten Grafikeindruck.
Wir nehmen an, da#8 die fiir Herbst
angekindigte Plavstation-Fassung von
Soul Edger die beiden neuen V2-Cha-
raktere und ihre Hintergriinde serien-
miifig enthiilt. Als Japan-Release ist der
Herbst *96 anvisiert — laut Nameo soll
die Umsetzung mit dem Automaten
identisch sein. ak
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AKTUELLES

nen deutliche Kino-A
Felskugel, die erst vom enc

In der Sony-Karibik

g o g et 0. -
ist die Holle los: = ~ *~ ~ s
Polygon-Nager -~ - =
,Crash Bandicoot* = = = : &
wirbell durch ein - e . -
- e W -
knallbuntes Jump'n’ . g A »
Run-Paradies und ws» .4 >
drobt der Konkur- %
renz mit furioser aum ist die  * ein  breites
' “Bit- 2 N : " Grinsen auf
3D-Optik.. 32-Bit. = < r .
3 / "_ Generati- ¥ P  oder begutachtet mit kriti-
i olygonhund in der u
on auf Zwangsjacke: Ober-  schen Blicken die Echtzeit-

Sau raus:
Hmdmmsm
einem Reit-Keiler.

dem Markt, wird das fithrende 16-Bit-
Genre aufs Abstellgleis rangiert. Ausge-
hungerte Hipf-Enthusiasten fiebern
noch immer dem technischen Ab-
sprung in die Next-Generation-Ara ent-
gegen,
Naughty Dog Productions, die Macher
des 3D0-Gemetzels "Way of the Warri-
or”, wagen den Schritt vom ausgetrete-
nen 2D-Pfad auf zeitgemiifes Polygon-
pflaster. Mit schwungvoller Po-
lygonoptik hat man dem ehrwiirdigen
Genre cinen 32-Bit-gerechten Look
verpaft. Titelheld Crash soll die
Jump’n’Run-Kiste aus dem Keller kra-
men und mit aufwendiger
Technik tichtig abstauben.
wCrash Bandicoot“ als Tram-
polin fiir den 3D-Absprung
in ein neues Hiipf-Zeitalter:
Anstatt iiber zweidimensi-
onale Plattformen zu hup-
fen tobt sich der tempera-
mentvolle Australier auf
dreidimensionalen Siidsee-
inscln aus und schligt sich
mit vielseitigen Dschungel-
bewohnern herum. Naughty
Dogs Revolutionir joggt
iiber zugewucherte Urwald-
pfade, hechtet an haar-
striubenden Fallen vorbei
und legt sich mit einem
gierigen Kannibalenstamm
an.

ABENTEUER I(ARlBIK

Bevor qh:h Euer Held im Urwald tum-

melt, hiipft das schrige Beuteltier iiber
cine Polygon-Karte und marschiert
zum nichsten Level, Kaum hat sich
Crash auf einem Level-Fleckchen nie-
dergelassen, beginnt eine turbulente
3D-Hatz: Euer Comic-Held wetzt iiber
Dschungelpfade, hechtet auf iiberwu-
cherte Boschungen oder setzt beherzt
iiber cinen Abgrund hinweg. Kommt
Euer erschopftes Tierchen fiir ein paar
Sekunden zur Ruhe, zeigt e

der Bandicoot eine breit-
schultrige Polygonstatur.
Anstatt Euren Helden in
der karibischen Hitze mit
einem schweren Texture-
Pelz zu belasten, hat man &
den feuerroten Helden mit
weniger rechenintensivem /
Gouraud-Shading verziert: ? :
Die Folge ist ein agiles
Kerlchen, das ungestiim
durch eine fliissige 3D-
Routine turnt, mit flot-
ter Animation glinzt
und Euch mit schrigen
Cartoon-Grimassen amii-
siert. Crash zuckt nervos
mit den Augenbrauen, setzt

oy "
X

motz Waldi kichert
wie ein Gremlin.

sattgeschen hat, beobachtet fasziniert

Urwald-Pfade mit aufwendigem Zier-

Kulisse. Wer sich am fre-
chen Bandicoot-Helden

die tropische Flora: Wihrend die

werk wie Siulen und verwitterten Rui-
nen faszinieren, wuchern am Weges-
rand zwischen knorrigen Baumriesen
bunte Polygonfarne, fleischige Sha-
ding-Gewichse und Pilzkolonien. Hat
Crash den Dschungelabschnitt
bezwungen, steckt die neugierige
Beutelratte ihre Stupsnase in eine anti-

ke Indianerstadt und macht vor
schummriger Abenteuerfilm-Kulisse

Indy Jones Konkurrenz: Ihr kraxelt
a7 durch diistere Korridore,
hechtet iiber baufillige
Saulen und torkelt be-




o
o

Seitenperspektive:
Crash ténzelt zwischen
gestachelten Monster-

keulen hindurch.

AKTUELLES

Wildwasserfahrt: Euer
Held begutachtet
miBtrauisch ein wack- |
liges Seerosenblatt. -

S i

Biion bestant und
t wird; Crash turnt

igen King-Kong-Portal
ulen aus,

BOULOTEE [

Jump'n'Run-Insel in
der Sony-Karibik:
Crash entscheidet sich
fur einen Abschnitt.

, trackten

" Balanceakten

und Schwebe-

© Plattformen  die

EESNAnleey beste Lebensversiche-

Hiipf-Motto. Crash  rung. Neu im Offensiv-Re-

hilt sich mit  pertoire ist Crashs blitzarti-
K@pfhupfm - ger 3D-Wirbel: Wer seinen

i - Gegnern nicht aufs Hirn

springen will, fegt als ra-

Pelz-Tornado: Gegner sende l'olygan»Wlndhose G 3 e
werden angehlpht durch die Szenerie und pu- AT Bandlcool lrn B
" oder umgewirbelt,

~ stet aufdringliche Tierchen Tempel des Todes:
- wie chidkroten, Sikiiere | £oA o
P oder Briicken-
echsen von der Bildfliche.
Ob das sympathische Pelz-
tier die gute alte Hiipf-
Mechanik in eine neue Ara
katapultiert, erfahren wir im
Herbst. rh

Tlmlng tiaul b;ﬂ ver-



Der Kochpott rechts ist kein Hexenkessel, sonderm enthalt
neue Specials: Ihr knackt den Topf mit einem Wirbel.

wz‘;},“ - = >

Yoles "

M aum wagen sich die Lem-
minge aul fremdes Terrain,
stecken die possierlichen

SR Nagcr auch schon bis zum
griinen Wuschel-Toupet in Arger: Die
Lemminge watscheln ahnungslos ins
Jump'n'Run-Genre, Oberfiesling Ed
nutzt seine Chance und verwandelt die
naiven Nager in gruselige Zombies. Ein-
zige Hoffnung auf Rettung ist der
wackere Lomax: Wiihrend seine Kolle-
gen stupide in ihr Verderben trotten,
fliichtet sich der clevere Lomax an den
Lemming-Hof, Hier wird Euer Held kur-

zerhand zum Riter geschlagen und auf

eine Rettungsmission geschickt, um
seine Artgenossen zu befreien.

Als Ritter ohne Furcht und Tadel wurde
der geadelte Nager in ein standes-
gemiifes Outfit gesteckt: Mit poliertem
Brustharnisch und fescher Seidentracht
beeindruckt Euer Recke die Lemming-
Midels, mit seinem Helm riickt der
geschickte Lumox aufdringlichen Zom-

Oben fegt Lomax mit dem Bumerang-Helm Zombies vom
(links) setzt Euer Lemming-Held die Universal-Kappe als praktischen Greifarm ein.

- i1 k‘ﬂ

Psygnosis’ Puzzle-Nager als Jump’'n’Run-Stars:

Schiffsdeck, auf dem kleinen Bild

Der tapfere Lemmingritter Lomax biipft durch
das "Lemming Land” und rettet seine

verzauberten Kollegen.

bies auf die Moder-Kluft. Torkelt ein
verwandelter Lemming tiber die Bild-
fliche, zieht Lomax hoflich den Hut und
schmeit seine Koptbedeckung in Bu
merang-Manier quer tber die Bild-
fliche: Euer Helm beschreibt auf halber
Strecke einen Bogen, knallt verdutzten
Zombies an die Birne und landet mil
transparenter Kondensspur wieder in
Lomax’ Stummelgriffeln.

Auf der Suche nach versklavten Kum-
pels beweist der adelige Nager einen
Sinn fiirs Konservative. Traditionelle
Kletterpartien, vertrackte Plattformeska-
paden und halsbrecherische Spriinge
haben die Psygnosis-Designer in tradi-
tioneller Jump'n'Manier gehalten, an
den Lemmings“-Hinter-
grund erinnern nur die
populiiren Stars und sati-
rische Anleihen bei den
Puzzle-Vorgingern:

Im H!mergruhd seht Ihr eine Spukvilla
und knorrige Eichen, im Vordergrund
scrollen aufgespiefte Schade! vorbei.

Eure vermoderten Gegner erledigt Ihr mit

Befreite Lemminge stiirmen mit wehen-
dem Wuschelhaar Gber den Bildschirm
und hiipfen mit aufgespanntem Regen-
schirm vom nichsten Plattformrand,
auch Soundeffekte wie das bertichtigte
Lemmings-JTubeln oder ein dngstliches
.Oh No!" regen den aligedienten  Lem-
mings -Spieler zum Schmunzeln an, Die
bunte Optik  erinnert  gediegene
Jump'n'Run-Profis an den Mega-Drive-
Hiipfer ,Flink” von Entwickler Henk
Nieborg (Holland) und Erwin Kloibho-
fer (Osterreich), die mit den Hiipf-Lem-
mingen jetzt ihr drittes Jump'n'Run-
Abenteuer abliefern. Mit filigranem Pa-
rallaxscrolling und farbenfroher Optik

bewiesen die beiden schon in ithrem

einer agaressiven Wirbelattacke,

MAN!AC august



gesprungen, wird der
Stépsel gezogen und
Euer Untersatz sduft ab!

7 P g v i'} o g
Psygnosis' Jump'n'Run-Magier ver-
wohnen Euch mit sechs Parallax-Ebe-
nen und dicken Polygon-Objekten.

Amiga-Debtit  Lion Heart® (1992 beim
deutschen  Softwarehaus Thalion
erschienen) technisches Know How,
Genre-Fans erkennen das Team an
rundlichen Bilderbuchobjekten und pa-
stellastiger Farbwahl. Mit bis zu finf
Parallaxebenen und aufwendigen 3D-
Objekten ziehen die beiden Europier
simtliche Effekt-Register: Wihrend Sir
Lomax durch eine detailverliebte Platt-
formszenerie hoppelt, scrollen im Hin-
tergrund Mirchenschlosser, knorrige
Eichen und verworrene Farngewichse
vorbei, im Vordergrund bewundert Ihr
Polygonobjekte mit mankofreiem Tex-

- L]
ture-Verputz: Euer Lemming wat- J/'\"{? v Wirbel- ’,,,»-‘“" 6@

vk SR Y
B\ \“

schelt durch ein Polygonportal
oder staunt iiber einen rie-
sigen Glockenturm mit verwit-
terter Mauer und goldenem

SchloB in Sicht! In der Endversion
macht sich auf dem morschen Kahn
ein fetter Endgegner breit.

ming mit beschaulicher Geschwindigkeit
durch geradlinige Hipfwelten, knappe
Sprungmanover und Holztrampolins
katapultieren Euer Sprite auf hohere
Plattformebenen oder dirigieren den
Lemming Uber einen reiffenden Strom.
Filigrane Optik und verspielte Musik
vermitteln heiteres Flair und begleiten
Euren sympathischen Helden vom er-
sten Sprung bis zum letzten Obermotz:
Lomax erforscht einen vertriumten Zau-
berwald, befreit Revolverzombies im
Wilden Westen und schleicht sich durch
die Hauptstadt von Evil Ed, sogar einen
morschen Gespensterkahn erforscht der
neugierige Lomax. Liuft Euch ein auf-
sissiger Zombie Uber den Weg, wird
der friedliche Lomax zum Berserker:
Euer Lemming fegt als Wirbelsturm iiber
seine verdatterten Kontrahenten hin-
weg. Doch trotz Jump'n'Run-
Ausbildung und =

Zierwerk.
Spielmechanik und Level-Design
hat man bewufdt im  Flink*-Stil
gehalten. Man will dem be-
wihrten Spielprinzip mit po-
puldren Stars unter die Arme
greifen. Wie Psygnosis-Kollege
Flink watschelt Euer Aristo-Lem-

MAN!AC august

Sprite oder wartet im Vordergrund:

Hinten seht lhr Euren Mini-Lomax.
e

Wenn dem Rittersmann die Stunde
schiagt: Im Vordergrund staunt Lomax
lber eine riesige Polygon-Uhr,

attacken kann der eifrige Lomax nicht
tiber seinen Nager-Schatten springen,
die Denkspiel-Vergangenheit hinterlift
sogar beim Ritterstand noch Spuren: In
briichigen TongefiRen findet
Fuer Held eine von sechs Spe-
rzialfihigkeiten, nach dem Fund
wihlt Thr
Menii-Icons das gewlinschte

iiber rotierende
Talent aus. Euer Lemming setzt
seinen Helmbusch als Greifer
ein, entfremdet die bauschige
Verzierung als Rotor-Ersatz,
deponiert  Sprengladungen
oder folgt seinem Nagerinstinkt: Lord
Lemming spuckt tiichtig in die Pfoten
und tberwindet Hindernisse wie Hiigel
oder Mauern mit enthusiastischem Tun-
nelbau. 1h

3D-Briicken
verbinden Hinter-
und Vordergrund-
Ebene.

Rotor-Special: Lomax
setzt seinen Helmbusch

als Propeller ein und

trudelt tber Abgrinde.

Auf dem Geisterschiff: Sir Lumox
watschelt {iber die Planke auf einen
Spukkahn im Level-Vordergrund.

A\ g
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Von den riesigen Eihgaﬁgéha”en
einiger Altertimer zweigen
distere, enge Korridore ab.

Zur Orlennerung in den Ruinen laBt hr Euren Blick nach i
oben und unten schweifen.

Unvorstellbare Gefabren erwarten
Eindringlinge, die sich in die
Rubestdtten der dgyptischen

Herrscher verirren.

Bei ,,Exbumed“ wagen Saturn-
Besitzer den virtuellen Schritt in
eine vergangene Zeilt.

T
as geheimnisvolle
E—' und mythenumwo-
- bene alte Agypten
ist Thema des 3D-Shooters
JExhumed®. Im Auftrag des
Pharao Ramses rettet Thr die
Welt vor der drohenden Herr-
schaft des Chaos.
Ramses schickt Euch auf die
Suche nach einem magischen
Schliissel. Innovativ im 3D-
Action-Genre ist die Ein-
fihrung einer Oberwelt: Auf
dieser entscheidet Thr Euch fiir
ein Denk- bzw. Grabmal, das Thr
erforschen wollt. Ihr habt jeder-
zeit die Moglichkeit, Euer Kamel zu
einem anderen Schauplatz zu treiben.

Splatter: Der machtvolle
"Ring of Ra" |aBt den
heranstirmenden Grab-
raubem keine Chance.

Dies ist auch notwendig, denn gefunde-
ne Artefakte konnen teilweise anderswo

In den komplexen "Exhumed”-Grabmalern konnt Ihr die
einblendbare Karte gut gebrauchen.

sinnvoll eingesetzt werden. In den
schummrigen Gribern und Tempeln
erwarten Euch riesige Skarabiden, mu-
tierte Insekten und schakalképfige
Wiichter. In beeindruckenden Lichtef-
fekten rasen magische
Euch zu, mit dem genreiiblichen Seit-
schritt weicht Thr der Bedrohung aus.
Natiirlich seid Thr beim Erforschen der
Altertiimer nicht wehrlos, Ein Arsenal
von Waffen wie Pistole, M-60-Maschi-
nengewehr und Flammenwerfer gehort
zur Archiologen-Grundausstattung. Zu-
sitzlich vertraut Thr auf altigyptische Ma-
gie. Die ,Amun Bomb* dient Euch als
Handgranate mit flexibler Reichweite,
mit dem ,Cobra Staff* schickt Thr eine
fliegende Schlange los.
Der  Manacle“-Armreif
[6st einen

Blitz aus, der

- ApEa Mazre ON - l
P ——

Im Pausenment wahlt lhr Eure Waffe
und blendet bei Bedarf die
Bildschirmkarte ein.

Projektile auf

Jahres nachgesche :th ch

Umgeben von realistischen Lichteffekten
saust ein gegnerisches
GeschoB auf Euch zu.

Die Statuen erwachen unvermittelt
zum Leben: Verteidigt Euch mit dem
Flammenwerfer!

wie eme  Smart-

Bombe wirkt, und
der ,Ring of Ra®
sendet  magische
Feuerkugeln aus, die Giber den Steinbo-
den hopsen. Viele Gegner hinterlassen
schwebende Kugeln: Sammelt Thr diese
auf, werdet Thr mit Medizin und Muni-
tion belohnt.

Die Exhumed“-Grafik priisentiert sich
alles andere als altertiimlich. In kom-
plexen Bauwerken erforscht Thr auch
mehrstockige Gruften absolut fliissig
und ohne Geschwindigkeitsprobleme.
Damit Thr die Orientierung nicht ver-
liert, blendet Thr eine aktive Karte in
JExhumed*
erscheint fiir den Sarurn via Sega im
August,

den Bildschirm ein.

eine Playstation-Version wird
von BMG wahrscheinlich im Lauf des

Die Oberwelt des Sobek-Tals: |hr
entscheidet, wohin die Reise geht.

MAN!AC august




VORSICHT!!!
Panasonic 3DO + Starblade 229.00 DM
Goldstar 3DO + FIFA 229.00 DM
®  SEGA 32x inkl. 3 Spiele 129.00 DM
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NTHLETLG KINGS

Konkurrenz fiir Track & Field &
Co: Sega's ,Atbletic Kings“ stammt
direkt aus der Spielballe, simuliert
den LeichtatbletikR-Zebnkampf
und lockt mit knapp bekleideten
Polygon-Mididels.

um Sommeranfang Gberrascht Sega mit einem

§ nceuen Freiluft-Sportspiel: Weder in bisherigen
d Veroffentlichungslisten noch auf der €3 war von
JAthletic Kings® die Rede. Hinter dem Titel ver-
birgt sich die Saturn-Fassung des wenig beachteten Spielauto-
JDecathlete”, der auf Segas Saturn-kompatibler Hard-
ware basiert, Ihr konnt einen kompletten Zehnkampf absol-

maten

vieren, einzelne Disziplinen trainieren oder die Highscore-

Jagd mit Qualifikationsnormen und
Continue-Prinzip eroffnen.

Zehn verschiedene Sportler laufen in
das Leichtathletik-Stadion, polygoni-
sierte Minner und Frauen messen sich
in den bewihrten Zehn- i
kampf-Bewerben. Wel-
che Akteure Ihr wihlt,

oYy
Ry F"L‘l’l‘ A/C#’/ﬂ!

Geneigte Bildschirm-
Sportler sollten sich
schon mal eine Grof3-

packung Aufputschmit-

tel besorgen. Neben

wAtbletic” Kings fordern

weilere 32-Bit-Produk-
tionen physische Kom-

petenz: Konami sprintet
mit ,Track & Field“ los,
U.S. Gold folgt mit ibrem

Atlanta-inspirvierten
»Olympic Games" im
Windschatten.

T N LNy T

beeinfludt lediglich die Optik, nicht die sportli-
chen Leistungen. Das ganze Spiel wird in aufer-
gewohnlich schoner 3D-Optik prisentiert,
prichtige Polygon-Korper sind liebevoll ani-

ARTUELLE

" Hersteller System Disziplinen
Konami PS 11

Track & Field

Olympic Games U.S. Gold PS, SA’ 15

Der wohlproportionierte Held nimmt
die typische KugelstoB-Haltung ein:
Hintern raus & Arm gestreckt!

grafischer Eindruck

00'3*:_]____‘——__—-—._:-—~
andle ""_sneed .
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RICK " BL ;fi’)t'

Die einfachste Disziplin zum Aufwéarmen: Beim 100-Meter-Lauf
erhaltet Ihr schon mal einen Eindruck, wie gut Ihr heute beim |
Schnelldriicken drauf seid. Ubung macht den Meister!

100-Meter L(H{f." Zum Start wartet eine kompromifilose !
Schnelldrick-Disziplin, Hiitet Euch vor einem Frithstart,
danach zihlt nur noch Dauerfeuer pur. Wihrend des Laufs
erlebt Thr dynamische Kameraschwenks.

000 500151
1T WINKELD
RECHIEN

Weilsprung: Erst wird
auf Teufel komm raus gespur-

- . HY-BLV

1 00

¥ Dz_—}r Anlauf k“arm noch 80 fulminant
sein, verschatzt Ihr Euch im Winkel,

tet, dann im rechten Moment Isndat riBel kmppiver s

der zweite Feuerknopf Bruchteile von Sekunden gedriickt.

Wsgl Die Weite hiingt stark vom passenden

§ Winkel ab. Die Spriinge werden aus

unterschiedlichen Perspektiven gezeigt.

J.EI STORGERET

per KugelstofSen: Ahnlich wie beim
Weitsprung macht Thr zunichst Dampf,
dann schleudert Thr die Kugel winkelge-
recht an die 20-Meter-Marke. Hiibsche
Gteﬁemstellung des
: Athleten v&hﬁcm
i I - StoR. G

Anmerkung e
Néheres dazu findet Ihr in dieser Ausgabe ab Seite 64. | |
Wir vergaben die SpielspaB-Wertung von 74 Prozent. | i
Wir spielen gerade probe, kénnen den Test jedoch .
erst in der ndachsten MAN!AC darbieten.

3Decathlon Virgin PS, SA 10

Wiyl

Vor langerer Zeit mal angekiindigt, mittlerweile
aus allen Release-Listen gestrichen.

[
el

Decathlon 300 Studio  k.A. 10 k.A.

3D0 Studio lost sich von der 3D0-Konsole und ent-
wickelt fir andere Systeme. Traditioneller Polygon-
Zehnkampf, der zundchst fir PC erscheint und spater
(wahrscheinlich) umgesetzt wird.



' Sportspiele war Activision's Decathlon

b oou s0uL51
EI HONLKRED?
ACHE)

Hochsprung: In
einer der komplizierte-
sten Disziplinen miift
Ihr zundchst Dampf ma-
chen, dann den Feuer-
knopt mehrmals gut ge-
timt dritcken und wie-
der loslassen. Schone
Kamera-Einstellung mit
Stadion-Totaltiberblick.

Es ist immer wieder interessant, die
Entwicklung der Sport-Mode & den
Textil-Verlust zu analysieren.

DU S0LLST Ao
DER RECHTED BAN BLEIBEN

UuUs

27 663

27. 665_

thmlnn

Achtet auf den zweiten Balken unter dem blauen Energiebalken:
Diese Anzeige weist Euch auf die verbliebene Ausdauer hin.

400-M€f€’!'-£ﬂl(ﬁ' Der Abwechslung wegen miifst [hr
nicht nur wie blod die Feuerknopte bearbeiten, sondern
konnt via Ausdauer-Anzeige auch taktisches Geschick bewei-
sen. Trotzdem ein hartes Stiick Arbeit,

B.HU IH, ol NCHT S10LPERN

e - 110-Meter-Hiir-

i den: Wer sich hier
nicht konzentriert, rem-
pelt an eine Hiirde. Im
richtigen  Rhythmus
wechselt Schnell-
driicken mit dem einsa-
men Hiipf-Kommando,
Nette Strauchel-Optik
bei Hiirden-Berihrung,

O YOI GEIER

Der Vater aller schweifitreibenden

Ein Lauf voller Hindernisse: Ohne
Timing rast lhr in sémtliche Hirden.

(1983) vom ebemaligen Design-Papst
David Crane. Die Atari-VCS-Entwicklung
inspirierte eine ganze Legion von Spiele-
programmierern und verkaufle sich auf auf allen Systemen im
WTM Mcpﬁlﬂzag Konami mit ibrem Arcade-Hit
' Track & Field/Hyper Olympic

(1983) nach, der secbs Leichtatbletik-Dis
pwww  ziplinen simulierte und statt Joystick-Riil-
| teln das Feuerknopf-schnelldriicken favo-
- risierte. Komami erganzte die Serie mit

=5 legen rempelt, gerat ins Straucheln.

g ir'\sm.a.d, m o

RICKS BLADE= 1 IWE

=~ 2L 18, %

Nachdem Ihr den Athleten
aus der Nahe betrachtet
habt, wird geworfen.

LW/ CRsT R
GEDRENT. DA GEFENLI

Dlsklls-wfl-ﬂjﬁ Zur Abwechslung kommt das Steuerkreuz
zum Einsatz und regelt die Drehbewegung vor dem Abwurf,

der natiirlich im richtigen Winkel erfolgen mufs.

AU SO0LESTBEL
DER STANGE BLEIBEN

Stabbocbhsprung: Nur Ubung macht
den Meister — dies stimmt ganz besonders
bei der technisch anspruchsvollsten Diszi-

Beim Stabhochsprung solltet Ihr mit plin. Anlaufen, Stab absetzen, hochschwin-

der niedrigsten Hohe von 4,00 gen, Stab abstolen und schlieRlich elegant

i, - \
Metern anfangen. tber die Latte segeln.

. unseRe memone:
DS 15T 5PN

Speerwerfen: Auch wenn die Ani-

mation eines stolpernden Speerwerfers
recht amisant aus-

¥ sicht, solltet Thr ge-
danklich nicht ab-
schweifen. Zunichst

Eine Haltung wie aus dem Lehr- B
buch: Hoffentlich tritt er nicht tber |
die weiBe Grenzlinie. |

ist Feuer-Power gefordert, dann ein gut

getimter Abwurf im Wunsch-Winkel,

]l] HU iﬂLLﬁlIHIIH oLHLAPY
NAGCHEN

2 39 86 1500-Meter-Lauf:
Noch anstrengender als
der 400-Meter-Lauf, eben-
falls mit Ausdauer-Bo-
nuspunkten. Alle

2 43 453

Ausdauer & Ausweichen: Wer Kol-

vier Hyper Sporis-Modulen fiir die MSX-Rechuner (1984 bis
1986), auf dem NES verdffentlicbte Konami mit den beiden
.Track & Field"-Episoden (1985 & 1988) die bislang varianten-
reicbsten Episoden. Andere Firmen lésten sich ein wenig vom
puren Action-Prinzip und bastelten Sporisimulationen mit
anspruchsvollerer Steuerung. Insbesondere Epyx mit Summer
Games California Games & Co prigte die Hitlisten der
(e Sprortliebbaber. Ende der Acblziger Jabre
¥ verschwand das Genre in der Versenkung,
ebe U.S. Gold (Olympic Gold) und
Accolade (Winter Olympics) batb-

% wegs spielbare Varianten verdffenilichien.




Ww‘ das Vorbild
kennenlernen mdch-
te, der gre{ft zur 1:1-
Umsetzung ayf der

"Namco Museum 2"-

CD oder zu einer
dlteren Helm-Version.
Fiir die Japano-
Konsole PC-Engine ist
ebenso wie fiir das
gliicklose Atari 7800
eine "Xevious"-Umsel-

zung erschienen, die Ligaes ot 2 A e - _ oS g
sich optisch, aku- Selbst aus dem See tauchen Raumschiffe der Invasoren auf. Hier hat's

ein besonders dicker Brummer auf Euch abgesehen.
stisch und spiclerisch

kaum vom Biev-Aulo-

malen unterscheidet,
Die bestverkafte
Umsetzung ist die flir

eitdem Namco die pflege-
leichte und kostengtinsti-
ge Playstation-Hardware

das Nintendo Enter- zur Hand hat, werfen die

tainment System, die  japanischen Elite-Designer einen Spiel-
in Japan sowobl als  automaten nach dem anderen auf den
; Markt. Mit Vorliebe kiimmern

sich die Entwickler dabei um ¥
alte Automaten, die mit moder- " Aufpassen, s

ner Technik aufbereitet wer- Euch eine der umfallenden

- ; Saulen auf's Dach.
den. So geschehen bei den

beiden ,Namco Classic*-Auto-

matenplatinen: Diese enthalten  Rerirdischer in den Weg, die

nicht nur die Originalfassun-  die Herrschaft {iber die Gala-

gen von je drei Namco-Klassi- xis erlangen wollten. 13 Jahre = : -

kern, sondern auch entspre-  spiiter haben sich die Fieslin- [ - e
chende Remakes — darunter  ge neu formiert und fliegen - ' r A 4

Polygone, wohin Ihr seht: Die drehenden Kisten

ein neues Xevious® auf der  wieder Richtung Erde. Sechs R o ; ;
bewegen sich vollig ruckfrei Gber den Bildschirm.

kirzlich veroffentlichten ,Clas-  Planeten und den Weltraum

sic 2*-Platine. Aber warum mit  haben die Aliens bereits unter

nur einer Neufassung zufrie-  Kontrolle und mit Raketenbasen, gen und den auBerirdischen Kriegern

dengeben? Immerhin bannte  Geschiitzstellungen und Jagdraum-  Paroli zu bieten. Im Gegensatz zu den

der frihe Vertikalscroller  schiffen abgesichert. Nur einem oder  Oldie-Jigern sind die modernen ,Xe-
Modul als auch ayf  Xevious® mit seinen Nazca-Landschaf-  zwei tapferen Piloten gelingt es, ihre  vious®-Jiger mit modernem Waffen-

Diskette ausgetiefert ten und Metallic-Gegnern Hunderte von  schnittigen Solvalou-Gleiter zu bestei-  system aufriistbar: Neben standardmifi-
wurde, Die Us-Version Kids vor den Bildschirm. Mit Joy- gem Laser und Bodenbomben,
sammelt Thr Streuschuf, giganti-
schen Laser oder einen vielarmi-
gen Elektrobeamer, der solange
am Ziel klebt, bis es sich in klei-

wurde von Bandai  stick und zwei Feuerknopfen (fiir

vermarktet. Laser und Bomben) stellten sich
die Spieler 1982
einem Rudel Au-




Beide Extrawaffen im Bild: Der rote Ziel-Beamer

Diesem gigantischen Laserstrahl
miuBt Ihr ausweichen, wenn lhr den
Endgegner knacken wollt.

Der Eisplanet ist eine der
letzten Herausforderungen,
die "Xevious 3D/G" bietet.

ne Materiebrocken auflost. Eine speziel-
le Power-Up-Funktion erméglicht die
zusdtzliche Aufriistung Eures Specials,
soweit Ihr mehrmals hintereinander das
gleiche Extra einsammelt.

Viele Boden- und Luftobjekte, Endgeg-
ner und Backgrounds kennen Classic-
Fans aus dem Original-
“Xevious®, jedoch wird
der Flug diesmal in Echt-
zeit berechnet: Die mei-
sten Objekte und Hinter-
grundgrafiken bestehen
aus Polygonen - fliegt
Ihr an den linken oder
rechten Bildrand, ver-
schiebt sich das Gelinde
unter Euch. Wihrend des
Spiels wird manchmal
sogar in eine andere Per-

spektive gezoomt — Thr
seht Euren Raumer von

MAN!AC august

und ein fetter griner Laser.

w

TETTTERPEVIEEILR W

Die Hintergrundgrafiken sind
zeitweise enorm aufwendig -
und immer Echtzeit-berechnet.

hinten — oder der ganze Bildschirm
wird um den Raumjet herumgedreht.
Riesige Endgegner, die sich zeitweise
auch von oben nihern und allesamt
perspektivisch in Szene gesetzt sind,
schlieRen jede Spielstufe ab. Doch
schon vorher macht Namco exzessiven
Gebrauch von der Leistungsfihigkeit
der 3D-Hardware: Sdulen stiirzen Euch
entgegen, ein Schneetreiben behindert
die Sicht und Fluldufe bahnen sich
ihren Weg durch das Vektorland. Leider

Totgesagte leben
liinger: Namco entstaubt das ,, Xevious“-
Raumschiff ,Solvalou” und jagt es durch
einen aufwendigen Polygonshooter. StGfst die Play-
station-Hardwarve an ibre Grenzen?

Selbst im Schneesturm
konnt Ihr die gegnerischen
Schiusse gut erkennen

geht die aufwendige Rechenarbeit, die
den Playstation-Chips fiir Hintergrund-
grafik und Balleraction abverlangt wird,
auf das Konto der Spielgeschwindigkeit:
Gerade im Zwei-Spieler-Modus wird
"Xevious 3D/G" zeitweise erbirmlich
langsam.

Doch so sehr sich Namco in
grafischer Hinsicht bemiihte, so
wenig kimmerten sich die
Designer um die spielerischen
Details: Hier ein paar Raumer
abballern, dort drei Extrawaf-
fen kassieren, am Ende den
Endgegner atomisieren — fertig.
Obwohl . Xevious 3D/G* bislang nicht
fiir die Playstation angekiindigt ist, rech-
nen wir zum Weihnachtsfest mit einer
identischen Umsetzung. ak

Am Ende des Spiels
kampft Ihr Euch durch
ein Asteroidenfeld

Die meisten
Gegner kennt Ihr
aus dem Original




Core Design auf den
Spuren von Indiana Jones:
Die Polygonforscherin Lara Croft
erkundet ein 3D-Grabmal und
rdumt antike Kammern aus.

- adikal-Archiologe Jones be-
\ »-% kommt Konkurrenz: Die

= knackige Polygonforsche-
rin Lam Croft stobert durch eine dreidi-
mensionale Abenteuer-Kulisse, vergli-

chen mit Capcoms "Resident Evil” wur-
de aber mehr Wert auf Geschicklich-
keitseinlagen und actionlasti-
ge Steuerung gelegt. Statt
Render-Optik haben die
Core-Designer eine fliissige
3D-Routine ausge-
tiftelt: Thr steuert
die drahtige For-
scherin durch auf-
wendige Echtzeit-
szenerie. Der cle-
Kameramann
lugt dem Star liber
die Schulter, folgt
Fuch brav in jede
Ecke und filmt sogar in ver-
trackten Engpiissen aus der

vere

glinstigsten Position: Cores Pro-
grammierer nennen den clever-
en Blickwinkel-Wechsel ,Dyna-
mic Viewpoint‘, Wihrend Euch
eine zweidimensionale Adven-
ture-Welt auf abenteueriibliche Stan-
dardaktionen wie Aufsammeln, Betrach-

ten oder Benutzen beschrinkt, tobt sich
die ,Tomb Raider*-Heldin auf
ihrem Echtzeitspielplatz unge-
hemmt aus: Lara flitzt mit
halsbrecherischem Schritt
durch Korridore. springt
tiber Bretterverschlige oder
Abgriinde und weicht ihren
Kontrahenten mit einem flot-
ten Rickwirtssalto aus.

len: mrzbahtbeidal’!stobn

 Den Weg in éin benachbartes Gewdibe erreicht ihr oft nur
durch Wasserbecken und iiberflutete Gewdlbe.

vdn einer angefal

Wihrend die meisten Entwickler ihre
3D-Landschaften mit einem zweidimen-
sionalen Editor zusammenschustern, ist
die ,Tomb Raider*-Crew bereits wih-
rend dem Level-Design durch Polygon-
korridore gehechtet: Um die 3D-Routi-
nen nicht durch Karten auf eine Spiele-
bene flache

oder Stockwerke zu

beschrinken, wurde ein aufwendiger

Wahrend die Archéologie-Kollegen
nach staubigen Relikten buddeln, bal-
lert sich Lara durch die Grabstatten.

mit schnellen Salven.
Zuriick bleiben drei Kadaver.

g

...und erledigt die ]aulenden Angreifer

Ob lrrainan Sprung wagen l-cannt? Wer &
ins Wasser plumpst, nimmt ein
unfreiwiliges Bad im Wasser-Bassin.

2% ]

o

Hat noch die qualmenden Pistolen
geztickt: Viele Gewdlbe werden von
aufdringlichen Kampfhunden bewacht,

3D-Editor entwickelt. Das Resultat: An-
statt durch ein flichiges Gangsystem mit
langweiligen Tapeten und rechteckiger
Architektur zu latschen, stiirmt Lara
tiber Bodenwellen, durchstobert runde
Gewdolbe und wechselt alle paar Schritte
das Hohenniveau, Filigrane Texturen
machen den Zauber komplett: Indys
Traumfrau bewundert Hieroglyphen in
dgyptischen Pyramiden, kraxelt brockli-
ge Felshinge empor oder erforscht
farniiberwucherte Grabkammern mit
grau gesprenkelter Fliesentextur, Ledig-

einem Riickwértssalto an und springt zur
Seite oder nach hinten aufer Reichweite.

MAN!AC august



Unangenehme Uberraschung: Neben
dem Wasserbecken erwartet Euch ein
tollwUtiger Bar.

lich Laras Sommeroutfit zeigt mit kur-
zem Hoschen und engem T-Shirt nackte
3D-Tatsachen. Der Polygon-Teint der
Schonheit wurde mit fei-
nem Goraud-Shading
geschminkt.

Riicken Euch ein frecher
Bir oder eine Meute
Kampfhunde auf die
Tropen-Tracht, beweist
die Abenteuer-Emanze
genausoviel Kampfge-
schick wie die minnliche
Entdeckerfront: Lara zieht blitzschnell
zwei Pistolen, aufblitzendes Miindungs-
feuer verrit, ob Euer Magazin noch gela-
den ist, Geht Euch die Munition aus,
greift die Heldin zum alt-
bewihrten Forscherinstru-
ment: Mit der Lederpeit-
sche teilt Eure Heldin hef-

Flashback-

Eure Polygon-Heldin hat kriftige
Oberschenkel: Springend erreicht Lara
' neue Level-Abschnitte.

A

3D-Perspektive: Lara kra-
xelt im Stall auf eine mor-
sche Holzgallerie.

im Stall stolpert Ihr tiber den schiafen-
den Béren: Wer nicht schnell auf den
Heuboden springt, weckt das Tier.

Etliche Magazine und Ausweichmandver
spater: Mit Blei vollgepumpt plumpst
Teddy knurrend auf den Boden.

tige Hiebe aus, schwingt sich lber
Schluchten hinweg oder holt wertvolle
Goodies mit einem geschickten Schlag
in Griffweite. Sogar beim Springen
macht die junge Forscherin eine gute
Figur: Lara nimmt tiichtig Anlauf, segelt
meterweit iiber eine tiefe Schlucht und
federt bei der Landung sanft mit den
Knien nach. Bei knappen Spriingen
krallt sich Euer 3D-Midel
verbissen zarten
Polygonfinger ins Gestein
und zieht sich miithsam
hoch. Wer den Absprung
= nicht mehr schafft, bricht
== sich entweder die Kno-

chen oder landet gliick-

lich in einem Wasser-Bas-

sin: Lara schiebt sich mit
eleganten Schwimmstéfen durch tiber-
flutete Korridore, griine Lichtbrechung
und diffuses Flimmerlicht rauben Euch
den Atem. rb

ihre

4
"

%
L
-

Auszug aus dem
personlichen Tagebuch

von Lara Crofi:
1. Tag:

Verdammt! Das Portal ist binter mir zugefallen.

-
RS RT T

i

¥ Ich kann die Grabkammer an dieser Stelle michbt mebr ver-

lassen. Der einzige Weg aus diesem Labyrinth scheint durch
§ das Herz des Berges und die geisterbaften Zeugnisse
# vergangener Zeitalter zu fiibren.

! Ich will meine Reise ausgerubt beginnen und einige Stunden
rasten. Ausgetrocknete Moose und Farngewdchse erweisen
§

sich als niitzlich, um ein Lagerfeuer zu |
=

entziinden und die Bewobner der Hiblen fernzubalten. Mebr L;
als einmal erblicke ich im Halbdunkel ein gliibendes 5
Augenpaar und vernebme das Winseln eines wilden Hundes. l
Ich schlafe nur zégernd ein, der Verwesungs- #n

geruch der Jabrbunderte beschert mir unrubige Trdume. %

2. Tag: ?
Ich packe die wenigen mir verbliebenen Habselighkeiten i )
zusammen, schultere meinen verscblissenen Leder- " "
rucksack und iiberpriife beide Pistolen: Die Magazine sind
geladen, die Munition trotz der boben Luftfeuchtigkeit
noch trocken. Miifite reichen...

Ich verlasse den Schutz des Séiulengangs und schleiche
iiber die glitschigen Bodengewdchse einer riesigen Halle,
Tiefe Ebrfurcht erfiillt mich, als ich die untersten
Stufen einer unterirdischen Tempelanlage erveiche. Ich will
die Korridore des Bauwerks erforschen, als lautes
Keifen durch den Saal ballt. Im letzten Moment reifie ich die

Pistolen aus dem Halfter, wirble berum und feuere
wabllos einen Schuf ab. Wie in Trance sebe ich einen dunklen i
Schemen, der auf mich zubecbhtet, bire ein schmerzerfiilltes

Winseln und spiire, wie warme Blutspritzer meine Haut

benetzen. An die weiteren Ereignisse erinnere ich mich noch

vage: Schiisse peitschen durch den Saal, durchdringen grau-

r
|

en Pelz. Uralte Fresken, die in tausend Splitter zerspringen...
Mein Herz, das den Brustkorb sprengen will, das Feuer von
tausend Héllen in den Lungen... Hemd und Shorts kleben
schweifinaf auf der Haut. Ginge und Rédume, iiberall Ginge —
wo bin ich?
! Dann Stille, eine kiible und erfrischende Stille —ich zerre
meine gepeinigten Knochen irgendwie aus einem
Wasserbecken, unter mir lauert die bedrobliche Finsternis
eines nassen Grabes. Bin ich dort bindurchgeschwommen? '
Keine Erinnerung mebr... Rasten, Rube...Schlaf...
Als ich wieder aufwache, bemerke ich tiefe Kratz- und
| Bigwunden an meinen Schenkeln, die ich pro- ¥
visorisch mit Alkobol und einem Hemdfelzen verarzte. Erst h‘,
dann sondiere ich meine neue Umgebung und stelle mich b '
einer niederschmetternden Erkenntnis: Weder weifs ich, wo
ich aufgetaucht bin, noch kann ich mich an den Riickweg
erinnern. Ich vergrabe mein Gesicht in den Hiinden und weine

—waren die Aussicht auf Reicbtum und Rubm all das wert? .".

b
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Nach unserer Debiitrundfabrt

zeigen wir Euch nun den zweiten
Kurs von "Burning Road'". Anschnal-
len, das Geldinde ist morderisch!

Die Toka-Pro-
grammierer sind
nicht zu Brem-
sen: Nach der in
L. A. gezeigten

AUVAKGEL
s

Vorabversion
des "Sega Rally"-
Killers "Burning Road" trudelte
im MAN!AC HQ vor wenigen
Tagen eine neue Gold Disk ein.
Sie enthilt alle drei Strecken,
alle vier Fahrzeuge und Fea-
tures des Asphalt- und Off-
Road-Titels. Wihrend Thr hier
brisante Bilder der zweiten
Strecke begutachtet, sitzen
Carlo Perconti und Lyes Belaidouni an
der Feinabstimmung und merzen letzte
Grafikschludrigkeiten aus. Im Septem-
ber soll das Spiel erscheinen.
In Bezug auf die Geschwindigkeit hiel-
| ten die beiden franzosischen Program-
mierer ihr Wort: "Burning Road" ist

£ &‘ &1 .
Polygon-Panorama: Die Grafik &
rauscht mit 30 Bildern in der
Sekunde an Euch vorbei.

Eisiges Auf und Ab: Mit halsbrecherischer Geschwindigkeit
schiittert Euer PS-Monster durch die Bergwelt.

% Lons e

Die zweite Strecke von "Burning Road" fuhrt Euch durch eine malerische Gebirgslandschaft,die schnell
zu einer tlckischen Schneehdlle wird. Links die Ego-Perspektive, in der Mitte eine der AuBenansichten.

—
—
—

4 Vol
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extrem, schneller als "Ridge Racer", wil-
der als "Sega Rally"! Gegen den Polygo-
nen- und Texture-Map-Orkan von "Bur-
ning Road" wirkt "Destruction Derby"
wie der Design-Versuch von Schulkin-
dern. Der erste Kurs (MAN!AC 7/90) ist
noch harmlos, die 96er-Version einer
"Daytona USA"-Strecke. Erst wenn lhr in
die Gebirgswelt vordringt, fliegen wirk-
lich die Fetzen: Tonka verwendet Ele-
mente aus dlteren Sega-Spielen wie
"Rad Mobile" und "Powerslide", um den
gefihrlichsten Kurs der Rennspielgegen-
wart zu schaffen. Auf der halsbrecheri-
schen Holz- und Pflaster-, Schlamm-
und Schneestrecke bekommt Euer hart-
gefedertes Vehikel kaum
noch ein Rad auf den
Boden. Zwischen wilden §
Buckelspriingen bleiben |
fiir panische Lenkversuche |
nur Sekundenbruchteile, |

Die Cockpit-PerépeKtive gibt's wahl-
weise mit oder ohne Armaturenleiste
und Kihlerhaube.

Platz da! Wie in "Destruction Derby”
koénnt Ihr Gegner aus der Bahn drangeln.

Grimmiger Tunnel: Dieser Felsformati-
on gaben die Programmierer ein grim-
miges Gesicht.

Die Karosserie knirscht, Euer geschun-
dener Motor zieht eine Rauchfahne hin-
ter sich her. Die Cockpit-Perspektive
verrit am meisten tiber Know-How und
Einfallsreichtum der franzosischen Pro-
grammierer: Wihlt Thr den Sportwagen,
saust Euer Blickwinkel auf Bodenhohe,
im Truck dagegen thront Ihr zwei Meter
tiber der Strecke.

Auch die Aufenperspektiven machen
optisch was her: Ihr seht das Wasser
unter den Breitreifen spritzen, Dampf
um Euer Auto wirbeln. Schaltet Thr wie-
der ins Cockpit, fillt im Regen auf Eure
Windschutzscheibe, und Schneeklum-
pen klatschen gegen das Fenster, wi

Die nachtliche dntte Strecke von "Burning
Road" befahren wir in MANIAC 9/96.

MAN!AC august



NEO GEO CD ROM
Double Speed

Ratenkauf von NINTENDO 64, NEO GEO,

DM 799,90

RESIDENT EVIL US.
MEGA MAN X 3 JP.

SONY |MP°RT | PARGDIUS OO DM

CYBE 90
Single Speed (gebraucht) DM 249,90 STREI?'}'%IGHTEH ALPHA gm ?’3'90
(ANKAUF von NEO GEO Singlespeed) TEKKEN DM 99;90
JOYSTICK DM 129,90 PHILOSOMA DM 89,90
Clubzeitung 3 DM 10,90 IG;!HAILAXMAE EKEGPET gm ;g,g
NEO-GEO CD Splele CRITICOM DM 49,90
SUPER SIDEKICKS DM 109,90 ITOTALNBA o aM 2999
CAST RESORT BM 11900 WARHAMMER | BM 890
MAGIGIAN LORD DM 11990 CHRONICLES OF THE SWORD | M 99,90
NINJA COMMANDO DM 11990 ADIDAS POWER SOGCER ' 99,90
CROSSED SWORD DM 9290 JUPITERSTRIKE L 4 39,90

‘90 VIEWPOINT = M 79,90

T oM 12330  RISE2: RESURECTI&‘N—_:\_L PM | 69,90

'90  NEED FOR SPEED “DM 4 99,90

TOP HUNTER DM 120000 NEEDFOR SERS e
KARNOW/S REVENGE DM 9990 BESIOENT EVikems B\S5'a0
WINDJAMMERS DM 129,90 DARKSTELKERQ & 020
SUPER SIDEKICKS 3 DM idagn DESCENT . g

", AEROFIGHTERS 3 O tmeo JOSHINDENZ o .20
U‘-;-i[ASF‘LUG DM 5990  DISCWORLD KPL. DT. | 8950

CER BRAWL DM 119'90 SYNDICATE WARS 99,90

IA MISSION I ' ‘DM 9990 m{f_epg\?v"é‘a“a"'m“gcm roR80

| ' ' 080  IMPACT RACI DM~ 89,90
/ 9990 AGILE WARRI DM 69,90
p 39’90 NBAIN THE ZONE hﬁ,.;;__DM 59,90
15990 PARODIUS = DM 59,90

8900 PSYCHIC DETEOTNE ..D 59,90

’ ¥ i 59,90

TOTAL ECLIPSE
CADE

. M DM 69,90
CROSSED SWORD 2 5 DM N
KABUKI KLASH DM oM O
KING OF FIGHTERS 95 DM oM )
FOOTBALL FRENZY, DM o
SAMURAI SHODOWN 3 DM By g
GOW CAIZER DM :
ART OF E'.ff’"“"G 3 DM
NEQ:TURFMASTER DM DM 99,90
ZINNTRICK DM [ DM 59,90
“ STAKES WINNER ME s DM 49,90

. SON ERANGEBOT NEO GEO ME DM 89,90
' KING QF FIGHTERS 94 50,90 RGB-KABEL DM 4990
/  BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 69,90 PSX MAGAZIN + CDENGL.PAL DM 24,90

| L i DM 8990 REGIDENT EVIL HINTBOOKUS DM 39,90
RIDING HERO DM 79,90
BASEBALLSTARS PROF. |, oM 5900 Sega Saturn dt. DM 449,90
NEO GEO MODULE NEU: SEGA RALLY DM 69,90
SAMURAI SHODOWN 3 T DM % [ WIRTUA FIGHTER 2 DM 69,90
PULSTAR DM “F 1-CHALLENGE DM 59 90
SPINMASTER | 4 DM -

WORLD HERO JET | 4 bm 4
SHINOKEN DM
GEBRAUCHTE NEO-GEO mnu ’ TOSHINDEN

DAYTONA USA

SHELLSHOCK DM 69,90

Joy

elefc

\ Unser Laden ist t

enuPNDGEH.iT INCL. M}\FIIO 64

[

MEGANANE SATURN IMPORT
GALAXIAN 3 JP. SEGA RALLY US. DM 59,90
VIRTUA FIGHTER 2 US. DM 59,90
STREETFIGHTER ALPHA JP. DM 49,90
MEGA MAN X 3 JP. DM 79,90
STORY OF THOR JPR. DM 99,90
| GEBOCKERS JP. DM 49,90
PFIOBOTECTOR us. GUNDAM JP. DM 69,90
ZERO DIVIDE US. FATAL FUF!Y 3JPR DM 139,90
GUNDAM 2 JP. NIGHTS J DM 119,90
PANZER DHAGOON 2 US. DM 79,90
NINTENDO 64 JP _ Hrassus i s
A e e DARIUS GAIDEN JP. DM 49,90
& REVOLUTION X US. DM 49,90

Bestellungen ab 2 CD’s sind
versandkostenfrei!

Ladenpreise kénnen abweichen!

Handleranfragen erwiunscht!
Franchise-Partner gesucht!

Sega Saturn und Sony Playstation maoglich.

-« NDIEY FOVAVS

“ANIOG say

GEO NG &y wan
FURY 3 DM 79,90

Solange Vorrat reicht:
SNES MARIO RPG US.
DM 119,90

07

g‘ge McDonald’s) - 70173 Stuttgart
1322 14 22 Fax 07 11/22 14 25

jlich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend gedffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr. J

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.



Sega-Spiele aber
Kabel und Telefon

m afl der "Sega Channel”, ein Kabelkanal, der es amerikanischen
Spielern erlaubt, Mega-Drive-Titel tiber den Fernseher zu bestellen,
nach Europa kommt, ist nun beschlossene Sache. Das Joint-Venture zwi-
schen Time Warner, TCI und Sega (sieche MAN!AC 4/96) wird mit dem
englischen Kabel-Operator Flextech zusammenarbeiten um das Pro-
gramm in England auszustrahlen. Wie in den USA wihlen Sega-Channel-
Sega Channel ab jetzt in
England. Gesprache iiber
eine Einspeisung ins deut-
sche Netz sind im Gange.

Abonnenten gegen eine monatliche Grundge-
biihr von ca. 20 Mark bis zu zwanzig Titel
aus einem Angebot von rund 50 verschiede-
nen Mega-Drive-Spielen.

Mit der Telekom-Tochter TKS fithrt der Sega Channel momentan auch
Verhandlungen tber eine Einspeisung des Videospielkanals (bietet auch
Tips und Preview-Schnupperversionen) ins deutsche Kabelnetz. Bislang
ist jedoch nicht klar, ob und wann deutsche Spieler von diesem Angebot
profitieren konnen. Ginzlich unwahrscheinlich ist eine 32-Bit-Aufriistung
des Sega Channels, denn im Gegensatz zu Mega-Drive-Modulen wollen
bei einem Saturn-Spiel mehrere hundert Megabyte verschickt und
gespeichert werden. Bisher fingt der Sega-Channel-Adapter (die Schnitt-
stelle zwischen TV-Leitung und Mega Drive) den knapp einminiitigen
Download auf und hilt das Spiel bis zur niichsten Bestellung in einem
24 MBit-Speicher.

Amerikanische Saturn-Spieler freuen sich dafiir Gber eine andere Sega-
Allianz: In Zusammenarbeit mit Catapult Entertainment wird das XBand-
Netzwerk gerade auf die Next-Generation aufgeriistet. XBand bietet in
Japan und den USA bereits den Super-Nintendo- und Mega-Drive-
Besitzern die Moglichkeit Giber die Telephon-  "X-Band"-Telefon-Spiel-
leitung gegen andere Joypad-Artisten anzutre- Netzwerk wird Saturn-kom-
ten, ab Ende des Jahres werden auch spezielle patibel - ab Ende des Jah-
Saturn-Modems angeboten. Wihrend eine Ein- res in den USA und Japan.
fithrung des Saturn-X-Bands in Japan und in den USA beschlossene
Sache ist, gibt es zum europiischen Markt (mal wieder) keine offiziellen
Aussagen. Auch die 16-Bit-Modems wurden in Europa bis heute nicht
vermarktet.

Die Virgin-Tochter Westwood ist der erste Hersteller, der tiber eine
Unterstiitzung des X-Band-Saturn-Modems nachdenkt, Wie ein West-
wood-Vertreter gegeniiber MANIAC erklirte, sei aber noch nicht final
geklirt, ob die Umsetzung des PC-Strategiespiels "Command & Conquer”
X-Band oder Segas Internet-Modem unterstiitzen wird. Momentan expe-
rimentiert Westwood mit beiden Moglichkeiten, um das Saturn-"Com-
mand & Conquer" via Telephon spielbar zu machen.

Dafl Saturn-Besitzer mit Veroffentlichung des X-Band-Modem auch
gegen PC-Spieler antreten konnen (wie der amerikanische Spielenach-
richtendienst "Next-Generation Online" anhand des Beispiels "Virtua
Fighter Remix" vermutet) kann MANIAC nicht bestitigen. wi

Klassiker fdar Segas Saturn

“ m Zuge des Klassik-Revivals durchforstet nach den Automatenher-
stellern Williams, Namco, Atari und Nichibutsu nun auch Sega sei-
nen Spielefundus. Zu Tage gefordert wurden drei Action-Automaten,
"Space Harrier" von 1985, "Afterbur- '
ner' von 1987 (beide wurden bereits
fiir das 32X wiederaufgelegt) sowie
"Out Run" (1986), das Heimspieler
durch eine mittelmiiige Mega-Drive-
Umsetzung kennenlernten. Nun sol- g

o~ -y
"Ridge Racer"-Urahn "Out Run” &
« (Bild: Mega Drive) bald fir Saturn. »

len alle drei Klassiker originalgetreu
flir den Saturn erscheinen.

anm
ler virg, ality o ampry Weiter: pe,. &
¥ mit Nangy. gy keIt eingg yg o o o ohe Herste).
: Dep 8 “SPplelay
N Pieler untermy tomaten

. dur,
mth& - .b septemb ch dre.i

Entgegen fritheren Gertichten werden
die drei Spiele jedoch nicht auf einer
einzigen Compilation-CD ausgeliefert,

Lo o i . sondern getrennt fir jeweils 3.800
Die Rickkehr der Ballerklassi- ¥ Yen (umgerechnet knapp 60 Mark)
ker: Alle "Thunderionce"-Spie- verkauft. Damit liegen die 1:1-Kon-
le erscheinen flr den Saturn. :

vertierungen unter dem Preis von
neuen Saturn-Entwicklungen. "Space Harrier" erscheint in diesem Monat
in Japan, "Afterburner” im August, das Cabrio-Rennspiel "Out Run" (links
unten ein Bild der Mega-Drive-Version) schlieglich im Oktober.
Ebenfalls im Oktober will das japanische Software-Haus Technosoft Bal-
ler-Compilations ftir den Saturn vermarkten: Bald auf Saturn: Drei
"Thunderforce Gold Pack 1" und "Gold Pack Sega-Automaten der 80er-
2" enthalten die Teile 2 his 4 des bertichtigten Jahre und "Thunderforce -
Horizontal-Scrollers, der vor Jahren durch Zyklus von Technosoft.
tlickisches Leveldesign und Grafikpracht auf dem Mega Drive begeister-
te. Die CDs werden je 5.800 Yen kosten. Ob und wann die "Thunder-
force"-Packs auch in Europa erscheinen, ist nicht bekannt. wi

Spielstand-Archiv

benteuer-Enthusiasten kennen das leidige Speicherproblem. Kaum

habt habt Thr dem fetten Drachen das Schwert in den Wanst
gespiefit und wollt Spielfortschritt samt 20-Stunden-Party speichern, mel-
det sich die Memory-Karte zu Wort: "Ich bin satt!” beschwert sich das
geizige Speichermedium. Wer die listigen Zubehor-Revolten satt hat,
investiert in Datels "Memory Drive™: Das handliche Zubehor erinnert an
externe Laufwerke fr Atari ST und Amiga, genau wie bei den Heim-
computer-Floppys wird auf handelsiibliche 3,5 Zoll-Disketten als Spei-
chermedium zurtickggriffen, von g
denen jede fiir 15 Blocke Spielstinde
aufnimmt. Bei uns wird das Zubehor
von Dataflash vertichben und fir etwa
180 Mark im Handel angeboten.
Auferdem im Lieferumfang enthalten:
Memory-Drive fiir Sony- Mehrere

Playstation von Dataflash. Mo gel- A i =
Externes Backup-Memory  Disketten. Das Memory-Drive als Play-
fiir 180 Mark. rh station-Floppy.

MAN!AC august




Transport Tycoon

; ; Zur Hochzeit von Amiga und Atari ST mufiten PC-Spieler noch mit mageren 16 Farben auskom-

£ men: Spieldesign statt Optik hieR die Devise. Mit der Wirtschaftssimulation "Railroad Tycoon”
\-7  schuf Microprose einen Klassiker dieser PC-Ara, Wer reumiitig auf diese Zeiten zurtickschielt oder

V' generell mit ke ymplexen Simulationen liebdugelt, freut sich tiber die Konsolen-Umsetzung vom Nach-
folger "Transport Tycoon™ lhr kontrolliert das Verkehrsnetz fiir Autos, Flugzeuge, Eisenbahnen und Schiffe.
Eure Ambitionen zum "Transport Tycoon”-Titel starten 1930: Mit 100,000 Pfund Startkapital wollt Thr Euch
als Jungunternehmer einen Namen im Import/Export-Geschiift machen. Fiese Computergegner, Aktienstiirze
und Naturkatastrophen riitteln das isometrisch dargestellte Unter-
nehmen tiichtig durch und bringen Eure sorgfiltig gcpl;mlunE
Finanzen wieder durcheinander, —_—

RNt
ingley Centsareid
Sy g L1

3D-Marsch durch Euer
Fabrik-Imperium.

Transport Tycoon, Microprose, fiir Playstation, ab Juli in Deutschland

Bubble Bobble & Rainbow Islands

-/ Das Revival der Knuddel-Drachen Bub & Bob in "Puzzle Bob-
! ble 2" beweist, wie beliebt die Sympathietriger sind. Zwar gab
es "Bubble Bobhle™ schon auf dem C-04 (umgesetzt vom 80er-

!

034340

‘e
< ~I s

Jahre Kultprogrammierer Andrew Braybrook). doch erst jetzt konnt
[hr das erste Abenteuer der beiden in einer 1:1-Fassung zuhause erleben.
Dabei liegt der Playstation-Version Braybrooks alter 8-Bit-Code zugrunde.
[n 100 bildschirmgroffen Levels fangen die Helden ihre Gegner in Blasen
ein, Die Wesen sind fiir einige Sekunden hilflos - hiipfen Bub & Bob

Los geht's: Die Spiel-Grund- ™
schnell auf die Blasen, zerplatzen diese und Bonusfriichte purzeln her- lagen habt |hr schnell ‘raus.
aus. Der inoffizielle Nachfolger
"Rainbow Islands”™ ist viel kompli-
zierter und noch besser: Wie bei
"Bubble Bobble™ diirfen sich Arca-
de-Fans auf eine Original- und
eine Remix-Fassung mit besserer

Grafik und Li'l.lf;;’cpcpi'}tt;'mﬁ
Sound freuen,

[

Ohne genligend Blasenkraft
wird Bub Uberrannt,

Eingeblubberte Gegner schweben langsam nach oben:
Wenn Bub nicht schnell genug ist, befreien sich die Unholde.

Bubble Bobble & Rainbow Islands, Acclaim, fir Playstation und Saturn, ab August in Deutschland

MAN!AC august
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Sony PlayStation

PSX+Demo-CD (dt.) 389,90
RGB Kabel (dt.) 29,20
Link-Kabel [dti 49 90
Antennenkabel (dt.) 54,90
Memory Card (dt.) 49,90
PSX-Controller (dt.) 49,90
Commander Cont. (dt.) 49,920
Mad-Catz-Lenkrad (dt.) 149,90
NeGeon Cont. (dt.) 89,90
adidas Power Soccer (dt.) 95,20
Agile Warrior (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90
Battle Arena Toshinden (dt.) 89,90
Battle Arena Toshinden 2 99,90
Beyond the Be%ond (d. 89,90
Chronicles of the Swor 99,90
Criticom (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
Descent (dt.) 99,90
Destruction Derby (dt.) 89,90
Extreme Pinball 99,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,90
Gex (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 89,90
Jack is Back (dt. 99 90
Kileak the Blood (dt.) 89,90
Krazy Ivan (dt.) 89,90
: 89,90

Magic Carpet (dt.) 24,90
Mickeys Vaﬁ?ﬂ Adventure (dt.) 89,90
Museum Piece 1 (dt. 9990
NBA - In the Zone (dt.) 99,90
Need for Speed (dt.) 99,90
NFL Game Day Ldl. 99,90
NFL Quarterback Club (dt.) 94,90
NHL Face Off (dt.) 99,90
Philosoma (dt.) 89,90
Psychic Detective 99 90
Rapid Reload (dt.) 79,90
Rayman {dT_R 89,90
Resident Evi d’r.l 89,90
Revolution X (dt. 99 90
Ridge Racer Revolution 99,90
Shellshock (dt.) 99,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90
Street Fighter - The Movie (dt.) 49,90
Tekken {?:h,} 89,90
Total NBA '96 (dt.) 89,90
True Pinball (dt. 99,90
Twisted Metal (dt.) 89,90
Warhawk (dt.) 89,90
Wing Commander lIl (dt.) 94,90
w out (dt.) 89,90
orms (dt.) 89,90
WWF Arcade (dt.) 9990

Sega Saturn

Saturn + 1 Pad (dt.) 499,90
Action Replay (dt.) 79,90
Universal Adapter 49,90
Antennenkabel (dt. 59,90
SAT 1 Contro |er1 T.] 49,90
SAT 2 Controller (dt. 59,90
Probotector (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Aftermath {dt.) 109,90
Battle Ar. Toshinden Remix 89,90
Bug! (dt.) 99,90
Blacktire Ld?.l 99,90
Clockwork Knight 1 [d’r! 89,90
Clockwork Knight 2 (dk. 99,90
Congo (dt.) 99 90
Descent (dt.) 109,90
Daytona USA (dt.) 99,90
Digital Pinball (dt.) 99,90
FIFA Soccer 96 ‘dt,l 99,90
Galactic Attack (dt. 89,90
Galaxy Fight 99,90
Mystery N?cmsion (dt. 99 90
NgL Quarterback Club '96 89,90
NBA Basketball (dt.) 99,90
NHL All-Star Hockey (dt.) 99,90
Panzer Dragoon (dt.) 99,90
Parodius (d.) 89,90
Rayman (dt.) 99,90
Sega Rally Ch. (dt.) 109,90
Shellshock (d 10990
Shinobi X (dt.) 99,90
Street Fighter — The Movie 99,90
Theme Park (dt.) 99,90
Titan Wars (dt.) 99,90
Toshinden Remix (dt.) 109,90
Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90
Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90
wipEout ?cli,} 89,90

Bahrenfelder StraBe 187 * 22765 Hamburg
{5 Min. vom Bhf. Altona entfernt)
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- Hau ruck! Eine beschwipste Riesen-Languste ﬁ
beschmeiBt den Uberraschten Spot mit Rumm-Fassem.

Spot goes to Hollywood

~ 7/ Nach seinem Videospieldebiit als munteres

!

’ e i 5 S ity
b Hupf-Sprite von Jump'n'Run-Guru David Perry $
7 - " : I : -
\\/" wagt sich das chrgeizige Seven-Up-Maskottchen b Feuer freil Euer Sprite wird in die Ecke gedrén
Spot ans Filmgeschiift. Mr. Cool will in Hollywood aus ihren Verstecken, die Geschiitze werden vom RlickstoB quer (iber die Planken gerollt.

eine steile Cartoon-Karriere starten. Um in allen Film-

Genres mit effektgeladenen Highlights zu protzen, unterzeichnet der
Virgin-Star gleich einen ganzen Stapel Vertrige auf einmal: Kaum krab-
belt der iibermiitige Cool Spot in Amerikas Kino-Metropole zu bomba-
stischen John-Williams-Themen aus dem Limo-Automaten, macht sich
der fleiffige Newcomer auch schon an den ersten Film. "Cool Spot :
goes to Hollywood”, die Erste: Euer Hipf-Held tollt aus isometrischer 2252 o= S =

Ansicht iiber einen morschen Render-Kahn, mischt aufsissiges Meeres- ~ *=  Panik: Die Piraten fllichten vor

Um die Kammer zu raumen,
getier auf und nimmt es mit einer rauhen Piratenbande samt Octopus- s sdlllilii s gt e S,
Kapitin auf, Sind karibische Schlacht und Kanonenritt im Kasten, zieht
es Spot zum Abenteuer-Genre: Als wagemutiger Draufgiinger streift
der Hauptakteur durch eine schummrige Dschungel-Kulisse, erforscht
zugewucherte Ruinenstidte und legt sich mit einer dreisten Affenban-
de an. Statt es bei handfester Indy-Jones-Konkurrenz zu belassen, wird
schamlos der nichste Lucas-Streifen durch die Mangel gedreht: Cool

-
Spot rast auf einer X-Wing-Imitation durch einen rasanten Starwars- =22 --"/;'."_./7;---’-'."/;'/i :
Level und kimpft gegen ein bitterboses Science-Fiction-Imperium.  “=  Minchhausen-Ritt: Spot In der Ruinenstadit findet Ihr
. e . S i ) : nimmt die gleich die Kanone. Fallen und Dschungel-Getier.
Nichste Etappe im Zukunftsrausch ist das Giger-Monster: Spol

schleicht durch eine ramponierte Raumstation und fliich-
tet vor ekligen Aliens.

Wer den Titel noch nicht auf Mega Drive oder 32X
gespielt hat, merkt sich die mit Render-Optik und agilen
Zeichentrickakteuren aufgemotzte Playstation-Version fiir
September vor, eine Saturn-Fassung ist clwnf’;lllxg

geplant,

Blah blah, Spot biah blah a3

Tiefsinniger Text: Die Azteken-Kulisse fasziniert in Im (iberladenen Schiffsbauch gehts noch turbulenter zu als auf Deck: Fette WalroB-Matrosen &
einer FMV-Sequenz mit banalem Urwald-Blabla. bedrohen Euch mit dem Kasedolch, monstrose Muscheln bombardieren Euch mit Perlen.

Spot goes to Hollywood, Virgin, fiir Playstation und Saturn, ab September in Deutschiand
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Racing
Groovy

w4 Der Multimedia-Pro-
37 o o

Lz duzent Mizuki gibt
Y27 Gas um "Ridge Ra-

Mit Zwel-Spieler-Link und

" . Riesenrlckspiegel...
cer” das Firchten zu

lehren. Mit acht anwithlbaren Sportboliden, drei versteckten Autos,
Replay-Moglichkeiten und Kursen im Dschungel, auf dem Highway
und in den Alpen heftet sich ihr Playstation-Debiit "Racing Groovy”
an die Breitreifen des Namco-Rennspiels.

Technisch beschleunigt das Rennspiel nicht in neue Drehzahlberei-
che, doch es vereinigt alle denkbaren Rennspiel-Optionen: Wie in
"Motor Toon GP” diirft Thr gegen Euch selbst antreten, wie in
"Ridge Racer Revolution” wurde fiir zwei Spieler ein Link-Option
eingebaut. Das Spiel List sich bildschirmfillend auf herkémmliche
und 16:9-Fernseher
anpassen, erfreut mit
NeGceon-Unterstiit-
zung, zuschaltbarem
Riickspiegel und Au-
dio-Tracks jeder Stil-
richtung — von Noise-
Rock iiber Fusion-
Jazz bis hin zu ——

: ™ US-House. '
“"Racing Groovy” erscheint Playstation-exklusiv. ==

Racing Groovy, Mizuki, fiir Playstation, noch kein deutscher Termin bekannt

Three Dirty Dwarfes

Auf wundersame Weise verschligt es drei Zwerge in

eine grausame Slum-Ecke der Bronx — die Winzlinge
kommen durch ein Dimensionstor direkt aus einem Rol-
lenspiel! Da zufillig Baseballschliger und Pumpgun griffbe-
reit sind, wissen die Ankommlinge auf "Hast'e mal ‘ne Mark?"-
Ansprachen passend zu antworten. Geht im Gepriigle einer der
Wichte k.o., helfen ihm die Kollegen mit einer Kopfnuf§ wieder auf
die Beine. Thr wechselt mit den L/R Tasten den jeweils aktiven
Straffenrowdy, mit gesammelten Totenschideln holt Euer Charak-
ter zu einem heftigen Spezial-
schlag aus und macht die Geg-
ner-Rotte auf einmal platt. Mit
dem Horizontalpriigler im "Final
Fight"-Gewand tberrascht das
neue Sega-Label "Segasoft”

; : - durch witzige Comic-Spri-
- = . i X
= Liebeskranke Trollfrauenim = 1oq fliissige Animationen
abendlichen Paarungsrausch. .
und rabiate Moves.

.

- - B -
Der arme BoB wird von einem B8 %  Das Zwergentrio tinzelt den
Dutzend Hunden angefallen. AbriBbirnen-Tango.

Three Dirty Dwarfs, Segasoft, fir Saturn, im Herbst in Deutschland
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| ‘Fon: 07171-81515
ZNDZNONE Fax: 07171-81554
2nd2nane - Inh. Greter/Stubenvoll-Heubacherstr. 44 - 73529 Schwab, Gmund

Saturn

NHL Powerplay (us) 115.-

Alien Trilogy (us) 115.- Killing Zone (us) 115.-
Need F. Speed (us) 115.- Die Hard Trilogy (us) 115.-
Legend 0.Oasis(us) 115.- Formula One 109.-
Nights (jp) 139.- Boot Chip 80.-
Buster Bros. (us) 115.- .
Decathlete (us) 115.- Nintendo64

: Nintendo 64 (jp) a.A.
Playstation Mario 64 (jp) aA.
Jumping Flash2 (us)115.- Pilotwings 64 (jp) a.A.

to be confinued...
Preishammer:Multinorm PSX+RGB Kabel+A. Tri. 599.-

Internet: http//www.2nd2none.com
Funtronixx

)
estposien
Videospiele ohne Kompromisse

3

Konsolen

712677

rt -StraBe 107
1800 Sa 10.00- 13.30

Druck(ehler u. Preisinderungen vorbehalten Ladenpreise kinnen abweichen

SILVER STAR VIDEO GAMES

24 COLLEGE LANE FAX: 00 44 151 495 3767
GIBRALTAR TEL: 00 44 385 991 157

SONY PLAYSTATIONCDS )} VERY CHEAP PRICES.

SEGA SATURN CDS } FAX FOR DETAILS.

SONY PLAYSTATION WITH RGB CABLE 675DM

SONY 3RD PARTY PAD (ORIGINAL STYLING) 38DM

SONY PLAYSTATION MEMORY CARD 34DM

SONY PLAYSTATION RGB CABLE 28DM

MAGIC STRONG CARD ADAPTOR 78DM

SEGA SATURN JOYPAD 3RD PARTY PAD 28DM

NINTENDO 84 FAX FOR BEST PRICE.

MPEG VIDEO CDS (SUITABLE FOR 3DO, CD-l, AND SEGA SATURN)
**EAX FOR AVAILABLE TITLES AND PRICES.*****

#1224+ AYSTATION DEBUG CHIP (14 PIN IC)"*******
15 DM
FAX FOR VOLUME DISCOUNTS

SIMPLY DEPOSIT THE DESIGNATED AMOUNT FOR YOUR
ORDER INTO THE FOLLOWING ACCOUNT AND FAX US YOUR
ORDER ALONG WITH A COPY OF THE BANK RECEIPT.

BANK ACCOUNT DETAILS:

ACCOUNT NAME: MR. B. KANE
ACCOUNT NMBER: 1495449
BANK: DEUTSCHE BANK
BRANCH: STUTTGART

BLZ: 600 700 70

ALL PRICES ARE INCLUSIVE OF POSTAGE.

CHECK OUT OUR WEB PAGE:

http://www.webworld.co.uk/mall/STAR
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Adidas Power Soccer (PS)

‘Bl NQ PUBISNY 0UO -

al

Sega Saturn

CAT) ;.:-!-mp-, AT
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl.

Scartkabel, Controlpad, Batterie)

IURN [s.0.1+SEGA RAL

6 PLAYER ADAPTER .......oonevs 59,-
BACKUP MEMORY CARD [BMB:I 89,-
MEMORY CﬂRD P
VIDEOFILME AUF ANFRAGE
PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 59.-
]OYPﬁD BEGRAY . s 44.-
o —————
VIRTUA STICK ...... 89.-
ACTION REPLAY ...... 89.-
UNIVERSAL ADAPTER 44,-
ANTENNENKABEL MIT BIl.DFll.TEH 54.-
3-D LEMMINGS .. v B
ALIEN TRILOGY {AUG/SEP] 99.-
1C KN ?mﬂh— .
BLACKFIRE .......coccnsimmirisnisnninans
BLAZING DRAGONS ........cce..
BUG
CLOCKWORK KNIGHT ............
CLOCKWORK KNIGHT il
CYBER SPEEDWAY ..........c.0o0nn.
DAYTONA USA ....cccoovnviininns

LayDIaMaE Uauuoy asiaiduapi - - .
aynqeBawiyeugoen (622 08'0 WO NN Jed puesiap ue Bejysswnyony usyaissalpe pun (—'g Wa) usuapjuely uabab uizebey sasojualsoy Jasun als Uiapiog
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Resident Evil (PS)

NHL Face Off (PS)

DEADLY SKIES
DESCENT
_DISCWORLD
EURO SOCCER 96 ................... 89,
FRANK THOMAS BIG HURT .... 84,-
F1 CHALLENGE ......ovoiveconniane 99,-
GEX 99 -
GUARDIAN HEROES ............. 89.-
1+] --“‘\1 .

HYPERBLADE ...............
IMPACT RACING .
IRON MAN (AUGU :

| nr.gf‘ ‘, [ 9,
JEWELS OF THE ORACLE S ee s
LEMMINGS 3D ..covvveeencecnsens 89,
MYSTERY MANSION (DEUTSCH) 119.-

RIA-R. OF LORE ..oomens

NBA ACTION BASKETBALL (AUG)99,-
NEED FOR SPEED .....cevevevncns 89,

WARK ll'l,[ L

'NFL QUARTER. CLUB 96 . . 89.-

NHL ALL STAR HOCKEY l:SEGA] 94.-

OLYMPIC GAMES 84,

OLYMPIC SOCCER . 84,-
! DRA ’HQWM

PEBBLE BEACH GOLF . 89,
33 mmm--
POWER PLAY HOCKEY . 89,-
PRIMAL RAGE . saserssisass  BFe
PRO PINBALL THE WEB 84,-
RAW PURSUIT .....cooceernrenrannes 89,-
RETURN TO ZORK .....covrvirenee 9,
REVOLUTION X ........ i B
BERERES .. .o

ROAD RASH ....ccossemsissssnsesns 992

ROCK'N'ROLLRACING 2 ....... 99,

SEGA TENNIS ...ovveccvereanssonene 99,-
o ——
SHOCKWAVE ASSAULT .......... 84,-
GV n:*l‘fm-
SIM CITY 2000 (DEUTSCH] ....... 99,-
[WARRIORS . cessssesas
SLAMNUAM ....vveceeenreeceens 99,
SPACE HULK e..eocveverneeneeas 99,-
ISPYCRAFT o5 i e

STARFIGHTER 3000 .....
STEELFIGHTER ALPHA
STREET RACER . e 89.-
[ OF T -
THE HORDE 99,

THEME PARK .........ccccoiiiennnnnnn 89.-
? 1hﬂ \\J " s
TILT DUNII o

'THUﬁb"E'IiHAWE p) .I.'_ :

TRUE PINBALL .
VICTORY some

VIRTUA FIGHTER REMIX ......... 69.-

JA FIG! ||:W.*- .
VALORA VALLEY GOIF ............ 89,-
VIRTUA FIGHTER 1 sosin- A9
VIRTUA GOLF .ooereeeeveereeenes 89,
VIRTUA OPEN TENNIS . . 89
VR BASEBALL ............coocrveerne 99,
”-'-‘-r"".-ﬁf['-ﬁh"'- 8%

WIPE OUT ...oceeerceacresnesnnens 79,

WWF WRESTLEMANIA ........... 99
N A ‘-'Lq!t.'jjm“""' ]
ZORK NEMESIS .....voorersresrares

89,

VA J0IN N
M;ii;z; —

 GATA

L

Toshinden 2 (PS)

cybermedia ni:is

Street Figlﬂ



Playstation
{Y PLAYSTATION ....ooousesnse 38957
ACTION REPLAY PRO ............. 99.-
ANTENNENKABEL ........coonvier. 45.-
MEMORY CARD ........ 49.-
MEMORY CARD 8 MEGA ........ 79,-
MEMORY DISC DRIVE .............. 159,-
5n CONTRO hﬂu—-

STEEI!ING WHEEL (LENKRAD) . 149,-

AD&D FORGOTTEN REALMS ... 99.-

: < p '-\";WH_ 89,
ALIENS 89,-
AIR COMBAT .......ccconnmminisanisns 89.-
AQUANAUTS HOUDAY_ . 99-

N vM"I i}

BUBSY Y S vnsibiained 89,
BLAZING DRAGONS (AUG) ..... 89-
CHESSMASTER 3D .................. 99,-
CRONICLES OF SWORD ........... 99,-

CYBERIA 89,
TAL 1; & "
DEADI.Y IS, L i 89,-
DESCENT ......ccooinieinnes wnes 4.
DESTRUCTION DERBY ............. 94.-
DISCWORLD .......... . 89.-
A OB M ST

EXTREME GAMES
FACE OFF .. s
FADE TO BlACK ..........

FORGOTTEN REALMS .
GALACTIC ATTACK ...

MAN .“‘:!mm-

' INTERNAT. CHAMPION SOCCER 89,
JAT, TRACK & FIELD s 895
JACK IS BACK - ALONE LT.D. 2 109,
1S OF THE O I:”-
LEMMINGS 3D ....ooeoceeverncnrnnens 89.-

LEMMINGS PLAY PAINT............ 94,-

M PIECE 1 .....osensenmmusnin D

NBA LIVE 96 ...... 89,

NEED FOR SPEED 89,
5 41-‘:_ -

NOVASTORM  ...ooeeeeernnesinens 99.-

OLYMPIC GAMES (JULI) .. 84,-

L SO ql R

ONSIDE SOCCER ..
PO'ED [AUG/SEPT) ......cecrvneenee 89,
POWERPLAY HOCKEY ............. 89,

PRIMAL RAGE ................ S e
RAGING SKIES ... .. 89-
RAYMAN ..... 89.-

5h EID

'MISSION IMPOSSIBLE

SKELETON WARRIORS ............ 89,

SLAM'NUAM ... 89,
SLAYER 89.-
SPACE HULK: o iiiacmins 89,
SPOT GOES TO HOLLYW. ...... 99.-
STARBLADE ALPHA ................. 89.-

STARFIGHTER 3000 ................ 99,

STRIKER 96 IACCLAIM} S
T Fl t-.:u:i 89
SYNDICATE WARS [MJTI'E 96} 99,-
TERREN. ciiinni o saasivnssons 99.-
TENNIS 99.-
TIME COMMANDO .........oconne.. 89,-
TILT (JUNI) ........ .. 84.-

NDE

TOTAL NBA 96 ...ocoovereerereenes . 94,
TOP GUN FIRE AT WILL [AUG).. 99,-

TRUE PINBALL .........ccorvnneee 89,-

MEGADRIVE 2 .....ccciiniinnannas 169,-

6-BUTTON CONTROLLER ........ 39.-

ACTION REPLAY PRO 2 ........... 89.-
1 CLJ \{im_ "

EARTH WORM JIM 2 ...............

FIFA SOCCER 96 .......ccoocaninnnns

INT. SUPER SOCCER DEL.

JOHN MADDEN 96 ......
[T CRUSA ‘lLim

AHONTA

STORY OF THOR ..
THEME PARK

WWF WRESTLEMANIA ARC.... 114
s (ALIG) 10

Super Nintendo

ERAT A J'.“':r::.'.' - I.';. .. =
ACTION REPLAY PRO 3 .......... 99.-

DONALD IN MAUI MALLARD ... 129.-

TOP-SPi;

41, KNALLERPREISEN

nur solmgn Vorrat reicht
Sega Saturn Mega Drive

DIGITAL PINBALL ALADDIN 79,
m m ”m BT T L T Ty rrpe— 5’] Alm l solm\ adls ”i'

84, ANIMANIACS .. 49,
WAW% o : COMIX ZONE 69,
Hms ONGP 98 it i TOs :
: CARPET ECCO 2

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaBt noch am

RETURN TO zom( A B KUNDEN IN OSTERREICH

MEGAMAN X 3
REVOLUTION X +.ooverecversnenenes 84.- gleichen Tag unser Haus (bei Paketen bis o
NTEVIL JULI/AUG] e 85 gt'#;gg';amm EAMES " T19% 16,30 Uhr) und ist in der Regel schon am LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN
RIDGE RACER REV. ....oveorvverrnes 94,- : ndchsten Morgen bei lhnen. Bei Bestellung .
RISE 2: THE RESURRECTION .... 84- 22 SR % von drei Artikeln sogar portofrei. Sie
ROADRASH oo 89 TACMAN 2 & kénnen auch unser kostenloses Preislisten-
RUN SOCCER 89 - BRLL EV Magazin mit frankiertem (3 DM), NEU: VERSANDKOSTEN 6,90 DM,
Telal m—- EIY?I?;:HZKY o HOCKEY 1o, adressiertem Rickumschlag anfordern. UMRECHNUNG 1 DM =7 OS
SHOCKWAVE ASSAULT .. 89.- WWE WREST. ARCADE . YA
Y 200 l]_@,";!;_._ _')”""‘ WORMS (JULl) ...cocinrnininnnenen 119,
SEGA TIPS &
TRICKS 1996
d -~ / \ HILFE ZU UBER 3O SPIELEN
— ENTSTANDEN AUS DER
e TAGLICHEN PRAXIS DES
SEGA INFO SERVICE
B —

NUR 17,-DM

ODE J)..)_l/.)j_l..)r i

Darkstalkers (£7.9] Segu llully ISulurn}

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

Iliclge Ilu:er Ilevolul'lon (PS)

her Alpha (PS, SA)




Chemie fur Anfanger: lﬁ "Phozoﬁ
baut Ihr Molekulstrukturen nach dem
Bild in der Mitte des Spielfelds.

Namco Muaseum
Volume 3

Zum drittenmal 6ffnet

S Namco die Museums-
{ .
--'E [ plorten. Wieder erwartet

\“"7 die Besucher ein bunter
Mix aus Automatenklassi-
\/ kern, weniger bekannten Wer-
ken und informativem Drumherum. Neu
ist die vielfiltige. leichtbedienbare Opti-
onsvielfalt: Wiihrend frither Einstellun-
gen nach "Trial and Error"-Manier mit
authentischen Dip-Schaltern erfolgte,
konfiguriert Ihr jetzt bequem in eng-
lischsprachigen Ments. Auch an einen

N ach dem

Render-Intro

- D000
{oben: "Drua- 10000

ga -Monster)
erforscht Ibr
wie iiblich das
Arcade-Museum
miit zablreichen

Infos (unten: Tip

zu "Galaxian).

Neu im "Namco Museum”: Die "Aréa‘de"—‘
Fassung erlaubt Vollbilddarstellung.
Monitor-Kippen erfolgt auf eigene Gefahr!

T

-~

Die "Pole Position 2"-Flitzer toben sich jetzt
auf vier Strecken aus.

"Galaga”-Vorgénger "Galaxian": Wenige
Action, doch die Fliegen zeigen bereits
trickreiche Bewegungsmuster,

authentischen Arcade-Modus wurde
gedacht: Kippt den Bildschirm, und Ihr
spielt auf dem Original-Hochformat.
"Galaxian™ (1979) ist weniger action-
reich als der Nachfolger "Galaga”, aber
nach wie vor eine motivierende
Abwehrschlacht gegen aggressive Inva-
sions-Formationen, "Pole Position 2"
von 1983 verbessert den Namensvetter
nur marginal: Besteht nervenaufreiben-
de Formel-1-Rennen (inklusive Qualifi-
kation) mit Pad oder NeGceon. Auf "Dig
Dug” warten Fans schon lange: Grabt
Euch in’s Erdreich und pumpt Drachen
und Kugelwesen auf, bis sie platzen.
Alternativ lagt Thr Felsen auf Verfolger
plumpsen und mampft leckeres Obst.
Auch "Ms. Pac-Man” ist immer hungrig,
Geister mit undurchschaubarer Bewe-
gungsintelligenz jagen Euch durch drei
verschiedene Labyrinthe.

2 HIGH SCORE
980 34520

"Ms. Pac-Man" solltet Ihr im Arcade-
Modus spielen: Der breite Rand im Nor-
mal-Modus verkleinert das Bild zu stark.

..: 39

. Fantasy-Oldtimer "The Tower of Drua-
ga" entpuppt sich als zihes Labyrinth-
spiel ohne Dynamilk.

Nahezu unbekannt ist "Phozon”: Ihr
setzt nach Vorgabe chemische Molekiile
zusammen, bei Bedrohung durch ande-
re Verbindungen schiefit Thr einzelne
Atome darauf ab. "The Tower of Drua-
ga", das sechste Spiel der Compilation,
entpuppt sich als Labyrinth-Gewusel mit
hohem Gihnreiz: Thr schnappt Euch als
schwertschwingender Ritter Exit-Schliis-
sel und Schatzkiste, dann sucht das
Weite.

Insgesamt macht der dritte Museumsbe-
such mehr Laune als der zweite: "Ms.
Pac-Man” lduft ab dem vierten Laby-
rinth haarstiubend schnell und ist auch
1996 noch genial knifflig. Auch "Dig
Dug”, "Galaxian” und "Pole Position 27
machen dem Arcade-Fans noch ordent-
lich Spafs. ¢b

Erliéiltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel, 0231/556140

ANFANG 1997

78 %
(7
Der Kult geht weiter: Mit vier zeitlosen Klas-

sikern und mehr Optionen unterhalt Euch
"Museum 3" besser als der zweite Teil.

~ BRD-RELEASE

| SPIELSPASS
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Sightseeing in "Gulliver House 2": |hr braust an einer Fensterfront vorbei, in dem Korridor

tummeln sich Schmettertinge. Weiter hinten seht |hr ein transparentes Aguarium,

Motor Toon GP 2

/ Captain Rock und seine
Chaos-Crew wirmen die

Sy

Sl / Motoren zum zweiten
= Comic-Cup. Wie im er-
\ ol sten "Motor Toon GP’

. \/ entscheidet Thr Euch fiir eins
von fiinf ulkigen Vehikeln: Thr schliipft
in die Gangster-Gamaschen der rabiaten
Penguin-Brothers, wihlt das "Wipeout™-
Mobil der Aliens Raptor & Raptor oder
braust mit Roboter Bolbox® Gelindeauto
quer durch die Pampa. Weniger rabiate
Fahrer mit Vorliebe fir sorgfiltig ausha-
lancierte Straflenlage brausen mit Cap-
tain Rocks Speeder iiber die schriigen
Parcours oder machen’s sich mit Prin-
zessin Jean hinter dem Steuer des putzi-
gen Princess Float gemiitlich. Rennfah-
rer mit Bonus-Faible freuen sich aufier-
dem tber versteckte Charaktere.

Habt Ihr Euch fiir Wunschauto, Schwie-
rigkeitsgrad und Spielmodus ("Time
Attack”, "Championship”, "Single Race”
oder "Free Run”) entschieden, rast Thr
tiber fiinf Comic-Kurse: Wer in Gullivers
Riesenhiitte  zwischen
Obstschalen und Schach-
figuren hindurchbrettern
will, vorher im
Toon-Dorf bestehen, um

muls

die Higel von "Toon
Island” kurven und die
transparenten “Crazy Coa-
ster”-Bahnen hinter sich
anschliefend
weicht Thr auf
schrillen Horrortour Gei-

bringen,

einer

stern und messerscharfen
Fallbeilen aus.

MAN!AC august

Mit den Penguinbrothefs in den Hollenschlund: Hinte
dem fiesen Grinsen verbirgt sich eine Geisterbahn.

Wer seine schonsten Crashs wiederho-
len und Fehler studieren will, lidt von
der Memory-Karte sein Tour-Video: Thr
lehnt Euch gemiitlich zurtick und
bestaunt den Mitschnitt oder tretet tiber
die "Ghost Car"-Option gegen Euer
transparentes Geisterebenbild an.

Wihrend Thr Euch unter "Easy” noch
etliche Unfille erlauben diirft, missen
"Normal™-Fahrer auf ein Bonusroulette
zurliickgreifen: Wer tiber eine Dollar-
Textur wegfegt, kassiert eine neue Rou-
lette-Chance. Eine rotierende Bonuslei-
ste im oberen Bildschirmdrittel spen-
diert Schmankerl wie Sprungstiefel,
Unsichtbarkeit, Raketen und Feuerbille,

Gegeniiber dem Vorginger wurde mit

| Mehr Streckendrumherum als in jedem
anderem Rennspiel: "Toon Island” wird —
von einem dicken Zeppelin umkreist.

0238827
90352'4593 !

Coin: 1 1

B,

Auch der klassische "Ridge Racer"-Tun-
— nel ist knallbunt, Statt Texturen wurde
feines Gouraud-Shading eingesetzt.

| Schach dem Konig: Ihr rast aus der
: Ego-Perspektive Ubers Spielbrett und
weicht dabei den Figuren aus.

flottem Streckenaufbau und detaillierten
Hintergrundgags optisch ein Zahn zuge-
legt, auSerdem bringen Beschleuni-
gungstelder und das Bonusroulette
mehr Taktik ins Spiel. Entgegen dem
ersten Teil ist die Fortsetzung intensiver
als ein putziger Wochenendausflug,
doch zur Weltklasse fehlen ziinftige Shi-
des und rasante Straienlage: Mehr als
Bleifull, Bremsmanéver und solides
Reaktionsvermagen ist nicht gefordert,
Wer Kurven und Fahrver-

halten kennt. mufs nur
nichste 4
Bonusroulette bangen. b

noch um das

Erhiltlich bei Dynatex,
1‘.'

1231/5506140

Motivierendes Funny-Rennen mit furioser

Cartoon-0ptik. igem Bonus-System und
sympathischen Comic-Vehikeln

Ff't'r den Zwei-
Spieler-Modus
verldpt sich
Sony auf die
Link-Option:
Damit sich Euer
Kumpel das
Geld fiir die
"Motor Toon™
CD sparen kann,
wurde ein zwei-
tes Exemplar
beigelegt. Die
zweite CD funk-
tioniert aller-
dings nur iiber
den Zwei-Spie-
ler-Modus und
kann nicbt als
separates Spiel
geladen werden.
Auf Zwei-Spie-
ler-Vergniigen
mit geteiltem
Bildschivm miis-
sen "Motor
Toon"-Fabrer
wie bereits beim
Vorgdnger ver-

zichten.




Di(’ Antoma-

ten von Williams

(siebe unten)

erreicht Ihr auf

aberwilzigen
Wegen: Im Ren-
devfilm am
Anfang findet
ein Raumgleiter
die treibende
Williams-Boje

im Weltraum.

An Bord sind die
Schiitze lingst
vergangener Zei-
ten fiir die

Vachwell

konserviert.

"Defender 2" unterscheidet sich grafisch
nur in Detalls vom Vorganger.

Williams Arcade’s
Greatest Hits

Wihrend das "Namco
Museum” bald zum drit-

"I

P | ten Mal die Tore offnet,
S . .
- hat der amerikanische
\ 7" 7 Arcade-Riese Williams

\/ jetzt erstmals einige seiner
frithen Automaten als Playstation-Com
pilation veroffentlicht, Die sechs Spiele
laufen durch einen von Digital Eclipse
entwickelten Emulator im urspriingli
chen Programmcode. Dies ermoglicht
die Anwendung simtlicher Strategien,
die auf den Miinzschluckern funktio-
nierten,

Auch Begleitmaterial gibt's: Die Entste-
hungsgeschichte jedes Spiels wird per
Bildschirmtext ausfiihrlich erliutert. In
zahlreichen Videoclips schwidrmen die
Entwickler von unglaublichen Begleit-
umstinden der Herstellung, den Hard-
ware-Macken und den Bugs.

"Defender” und "Defender 2" von 1980
und 1981 sind revolutionidre Horizontal-
scroller mit gesalzenem Schwierigkeits-
grad. Als Abfangjiger verteidigt Lhr

Dem bedrohlichen und hypergeféhrlic;henﬁ
"Sinistar” ist nur mit massivem
"Sinibomb"-Einsatz beizukommen.

Im genialen Zwei-Spieler-Modus von “Joust” kampft |hr je nach Laune gegen- oder

miteinander. Oft arten Biindnisse in erbarmungslose Zweikampfe aus.

Sympathisch: Die Programmierer
weisen Euch héchstpersonlich in die
Welt Ihrer Meisterwerke ein.

Humanoide gegen die Invasion tiicki-
scher Aliens. "Joust” (1982) kommt vol-
lig ohne Ballern aus: Als Strauenreiter
richtet Thr die Lanze gegen CPU-gesteu-
erte Flugritter. Per Knopfdruck schwingt
Thr die Fligel. Durch dieses "Flapping”
gewinnt Ihr an Hohe und Geschwindig-
keit. Der bei der Konfrontation hoher
schwebende Ritter gewinnt und holt
sich das tbrigbleibende Ei. "Robotron:

"Bubbles” entpuppt sich als maBiges §
Aufsammelspielchen ohne den i
Kultcharakter anderer Williams-Werke.

:u_. ] T A 4
"Robotron: 2084": Als Retter de

Menschheit kampft |hr verzweifelt gegen
die Robotrons und Ihre Schopfungen.

2084" (1982) tberzeugt als klaustropho-
bisches Action-Spiel. Im Inferno der von
allen Seiten heranstiirmenden Roboter
rettet [hr die letzten Menschen.

Auch "Sinistar” (1982), das erste Spiel
mit umfangreicher Sprachausgabe, hat
eine packende Atmosphire: Der bose
Stern jagt Euch, nachdem er zum Leben
erweckt wurde, mit "I am Sinistar! 1
live!” und "Run, Coward!” durch den
Asteroidenschwarm, Im wenig bekann-
ten "Bubbles” (1983) sdubert [Ihr
schlieRlich als Blase ein Waschbecken,
das von ekligen Lebensformen bevol-
kert wird,

Die professionell zusammengestellte
"Williams Arcade” beschert jedem
Zeitzeugen feuchte Augen. Bis auf
"Bubbles” sind die Klassiker junggeblie-
ben, teils ist taktisches Vorgehen eben-
so wichtig wie schnelle Reaktion, Durch
Highscore-Jagden ist fiir langanhaltende
Spannung gesorgt. ch

Zapp Games, Mainz, Tel.: 06131/ 230492

 SYSTEM PLAYSTATION

[TTECTITTTIN NICHT GEPLANT |

Liebevolle Sammlung von Kultspielen mit
zeitlosem Reiz. Umfangreiches Beiwerk
versetzt Euch zuriick in die achiziger Jahre.
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GEBRAUCHTE SPIELE

| SUPER NINTENDO =]lmur VEREAVT| [ SONY PLAYSTATION |ANIUF VERKAUF| [ SUPER NINTENDO Wit ||  SEGA SATURN || soNY PLAYSTATION NEU
+ 1 PAD, 70,00 119,90 [P§X KONSOL + 1 PAD |185,00 299,90 [BRAINLORD 89,90 n,n [ A MOV 89,90
BOMBERMAN | 20,00 44,90 ZEITGEIST " 15,00 29,90 KIRBYS GHOST TRAP 99,90 | CASPER 99,90 | X MEN 89,90
MARIO ALLSTARS | 20,00 44,90 TOHSHINDEN | 20,00 44,90 BDONKEY G 3 119,90 | [STRIKER 56 | 99,90 |[TOHSHINDEN 2 109,90
LOST VIKINGS __ 20,00 44,90 DEFCON 5 20,00 44,90| FINAL FIGHT 3 99,90 | PRO PINBALL $9,90 | RISE 2 §9,90
40,00 69,90 [LEMMINGS 3D | 20,00 44,90/ [TOY STORY 12990 [(RIBE 2 | 89,90  [CYBERIA 89,90
20,00 44,90 DISCWORLD 30,00 59,90| BOMBERMAN P 169,90 | EARTHWORM JIM 2 89,90 | CASPER 99,90
| 40,00 69,90 [TEKKEN —| 20,00 44,90 119,90 | [NIGHT mﬁﬁi’ﬁis 109,90 | [BESCENT —_1 999
FIFA 96 40,00 69,90 STARBLADE 20,00 44,90 FRONT MISSION 2z (JP) | 139,90 | SHELLSHOCK 9,90 | SHELLSHOCK 8990
[STUNT RACE FX 20,00 44,%0 t HUNDERHAWK 2 30,00 59,90 129,90 89,90 STALKERS 89,90
INTL S'STAR SOCCER 40,00 69,90 AK THE BLOOD 15,00 29,90 LOST VIKINGS 2 109,90 | DESTRUCTION DERBY 59,90  EARTHWORM JIM 2 99,90
[STREET RACER 20,00 44,90 (X Egu 1 30,00 59,90 [PGA TOUR %6 | 129,90 |[DIS C 89,90
NBA JAM 20,00 44,90 VIEWPOINT 30,00 59,90 DONALD IN MAUI 139,90 | EURO 96 i DENT EVIL 99,90
| 20,00 44,90 [RIDGE BACER | 20,00 44,90 (WORMS LS_J.L.I.IHHDIGS TON WARRIORS | 89,90
PITFALL 10,00 44,90 FTFA %6& 30,00 59,90 MICRO MACHINES 2 WIPEQ EETFIGHTER ALPHA 99,90
WWF RAW | 20,00 44,90 . AUFIA [xm_G_QL Gn:r:ls 95 DIDAS SOCCER | 99,90
FLASHBACK | 10,00 44,00 LONE SOLDIER 40,00 69,90 EARTHWORM VAMPIRE HUNT OND THE BEYOND 99,90
XOUNG MERLIN | 20,00 44,90 NY BAZOOKATONE | 30,00 59,90 . RACER REV | 99,90
MYSTICAL NINJA 20,00 44,90 TOTAL NBA | 30,00 59,90 ROBOTREK GEX - EXECTOR o 49,90
SPARKSTER | 20,00 44,90 [EXTREME PINBALL | 30,00 59,90 [{fE coFge_._ .. VAUTS HOLIDAY (1P ¥9,90
WWF ARCADE _ 40,00 69,90 NBA JAM 20,00 44,90 HUNGRY DINOSAURS 89,90 | IRON STORM 119,90 | STREETFIGHTER (JP 59,90
[EARTHBOUND | 40,00 69,90 20,00 44,90 [POCK [PEBBLE BEACH GOLF JP KE iiE;Ll 69,90 |
ILLUSION OF TIME 40,00 69,90 REVOLUTION X 30,00 59,90 HAGANE 59,90 | VIRTUAL FIGHTER JP 39,90 | JUPITER STRIKE 79,90 |
[TURRICAN 2 | 20,00 44,90 [TOTAL PSE | 15,00 29,90/ [CHRONO TRIGGER | 149,90 39,90 ((ASSAULT )
GOOF TROOP | 20,00 44,90 JCTION DERBY 20,00 44,90 CASTLEVANIA 2 109,90 | CLOCKWORK KNIGHT JP| 39,90 | HI OCTAN
[KICK OFF 3 | 120,00 44,90 ¥ 30,00 59,90 P e L1 18,00 F ORACLE | 99,90 | [AGILE WA
NHL 9 | 30,00 59,90 PROJECT 20,00 44,90 TURRICAN 2 79,90 | RETURN FIRE |
CITY | 20,00 44,90 (WINNING 11 20,00 44,90 WARIOS WOOD 0 |
CASTLEVANIA 1V 10,00 129,90 COSMIC RACE | 15,00 19,90 ACTION REPLAY 3
lmmt! 29,90 o [F_FANTASY
RIKES BACK 44,90 SPIELEBERATE STARBLADE |
- 44,90 MEGAMAN 7 i [CYBERSLED | 45,90
69,90 TEC SUPE WL 3 129,90 rLF-‘N’LI-T‘I'NIN X 49,90
| 30,00 59,90 [ﬁ_ii‘%:%ﬁ E%il% %i 112990 e 0| TOTAL ECLIFSE | 49,90
MEGA DRIVE ANLAUF ¥EREAUT| | SEGA SATURN woor || gemecceprom | o | [TTTHEBHPIIIAIN %0 ||  MEGA DRIVE NEU
[MEGADRIVE 1 + 1 PAD | 40,00 79,90 SATURN+ 1 PAD  |185,00 299,90 RESTPOSTEN RESTPO [ — [1s9,90
MEGADRIVE 2 + 1 PAD | 60,00 99,50 I 59,90| ABUSE 79,90 | GAME GUN 59,90 | GARFIELD
[Th] TOORS | 10,00 19,90 i 44,90 DESCENT 2 99,90 W 149,90 LD IB
PITFALL .. 1000 29,50 44,90| CONQ OF NEW WORLD | 94,90 1 49,90 PAC_ATTACK
[BATTLE FRENZY | 10,00 29,90 59,90 KARTS 84,90 [ﬁ%‘g‘ﬂmx—_ 49,90 m TORY
SONIC1 = | 580 14% 59,90 99,90 | ZE S ADVENTURE 49,90 | PGA
(LEMMINGS 2 | 10,00 29,90 44,90 89,90 [LOST EDEN 49,90 | NBA LIvE 96
ALADDIN 20,00 44,90 BU 44,90 99,90 | FAMILY GAMES 29,90 | MADDEN 96 | 99,90
%‘%%,,W loge 5998 MAGIC CARFET | 3000 $9,90| (BRAIN DEAD | 99,90 | FLABHEACK ~ ] 299 [COMIX ZONE 1 89,90/
E 1k 3 'y pre) YEERE LA A FIGHTER | 15,00 29,90 BIG RACING 89,50 | BURN CYCLE 69,90
DR ROBOTNIKS 5| 2000 4490 VIRTUA FIGHTER R.MIX 20,00 4490 BOA $6 84,90 A 19,90 GAME GEAR | I
' ,90) WING ARMS 30,00 59,90| FIFA 96 99,90 | NFL COLLECTION MING. g
[F1FA 95 ' 2 44,90 TOHSHINDEN 40,00 69,90 [Eﬁ EGOLF | 7990 3 OLY | 33:32. LEGEND OF ILLUSION | 39,9
PGA TOUR 3 20,00 44,90 SIM CITY 30,00 59,90)| RAN TORE 69,90 | STAR TREK 19,90 | ELED 2 1 29,9
[SYNDICATE | 20,00 44,90 12000 44,50 [BEAVI BUTTHEAD | 89,90 |[MR BEAN u:n| LI 0 3120 ] 43,90
SONIC & KNUCKLES 20,00 44,90 SHINOBI X 20,00 44,90 CIVILIZATION 2 99,90 | ANIMAL INSTINCT 2990 | BURER COLUMNE 1 39,90
[ALISTA PRAGOON | 10,00 2990 [FIFA 96 | 30,00 $9,30 [CAPITALISM | 89,90 | (FINNOCHIO | 19,90 | DAE SCHLUMPFE | 79,90
MEGA CD 11 ANKAUT VERKAUF| HANG ON ——1 3990 §n39| ANSEL BEVOLD 320 AR S IAITS | e CTeRo M ES 7 | 69,90
LY PR VTP PSRRI L) L] - "FA YN ANEA * .
75,00 129,30| BANZER DRAGOON 2 4000 $5:30 SIM CLASSICS 85,90 | BON JOVI 19,90 | TAZMANIA 2 =02
J...!.Lli.o&!ti!—_.E :::g: ;: ’=| [SILENT THUNDER | 79,90 |[SADE 29,90 || GAMEBOY NEU
e E—— 160 13,30 LAYER SECTION 2000 44,3 CHRONOMASTER 99,50 | UND VIEL MEHR | WoRMs 89,58
T DAYTONA | 10, K ) 3 HEH
— . . GRAN CHASER 15,00 129,90/ ASSAULT RIGS 89,%0 T »
STARBLADE _________ | 20,00 ;;:;: EMEN T 40,00 69,90 SHIVERS ——— 109,50 RIGHT RO LIFk—— 112%30 mm s 19,90
BILL WALSH FOOTBALL| 500 14,90 THEME P ORM ] WD 129’90 | [TETRIS BLAST ] 69,90
[MYSTERY MANSION | 10,00 29,90 BOMBERMAN 64,90
BITFALL N 96 — ] 49,90
| ___NEOGEOCD __ |MUUP YIRKAUY FEVER BITCH s ADAMS FAMILY 39,90
SAMURAL O EOWH zlﬁ:: 1:1351 49,90 | (WX : =230
A 0 E 249,90 ] ! FYLEMORPH CD ¥ P
RAI SHOWDOWN 3| 40,00 69,90 THEME PARK {17508 24%39| MYSTIC MIDWAY 39,50 | BAT FH CD |119.90 | [ZUBEHOR & SONSTIGES| ¥iv
20,00 44,90 MEGAPAK S | { PAD 59,90
| 30,00 59,90 ¥IFA SOCCER 20,00 44,90/ NEO GEO CD 16 Bit { MEMORY CARD 49,90
20,00 44,90 1 10,00 19,90 129, REATY L MAUS 59,90
| 20,00 44,90 NEED FOR SPEED | 30,00 59,90 ART OF FIGHT 3 LIM ED|139,90 | MAZER L ASCII Pﬁ'_xm'r—- 69,%0
30,00 59,90/ WING COMMANDER 3 | 30,00 59,90 TRY 4 |129,%0 69,90 4 LAY =] 63,98
20,00 44,90 OWCAIZER | 129,90 ] 69,90 | SATURN PAD 49,90
30,00 59,90 SWORDS T | 129,90 ATURR ACTION REPL. | 89,90
30,00 59,90 SENGOKU 2 119,90 | PERFECT GENERAL 69,90 | SATURN ADAPTOR 69,90
15,00 129,90 TION RATION | 79,90 69,90 SATURN LENKHAD 139,90
15,00 29,90 p GOLF 0, A URY 2 89,50 R 69,90 | SATURN MISSION STICK 149,90
30,00 59,90 [S0CC L 79,90 — | 69,90 ||
. 30,00 5990 POWERS KINGDOM FATAL FURY SPECIAL 79,90 | SYNDICATE 59,90
| 15,00 29,90 [GEX | JING HERO 119,90 | [FLYING NIGHTMARES | 69,90
ING OF FIGHTERS 94 | 1500 2990 SHERLOCK HOLMES 10,00 KING OF MONSTERS 2 79,90 | KINGDOM FAR REACHES | 69,90
IWISTED : 119,90 [[FOES OF ALY — | 9,90
ATARI JAGUAR [MRaY yERNAUF T —__ 1000 19,80 B T 0TE 119,90 | FLASHBACK 69,950 | PC GRAVIS PAD
AGUAR + 1 PAD | 75,00 129,90 | SONSTIGES 129,90 |(RICLING TIME | 69,90 BURGER MAUS
CLUB DRIVE 10,00 29,90 MD 3 BUTTON PAD SBURNING FIGHT 99,90 | PO ED " | 69,90 C TEAM SPORT SET | 139,90
[FEMPEST 2000 | 10,00 44,50 mem?lonnun__ 03 EY 109,90 | [PATAANKE | 49,90 LER | 39,90
THEME PARK 30,00 59,90 GAM MAGICIAN LORD 119,90 - DLER |
| 10,00 29,90 TOPFIGHTER | 0 Mﬂi‘i 119,90 | [BLADE FORCE | 69,90 D B P
ALIEN VS PREDATOR | 30,00 59,90| DIVERSE ADAP T AB: LPHA MISSION 2 89,90 | HELL | 69,90 D
[SYNDICAYE L [GAMEGEAR | 40,00 79,90 [NAM 1975 89,90 |[3D0 GOLDSTAR + SPIEL 363,90 (32X CD

WEITERE GEBRAUCHTTITEL AUF LAGER | NACH ERSCHEINEN SIND DIE NEUERSTEN TITEL SOFORT BEI UNS ERHALTLICH
WIR KAUFEN IHRE SPIELEAN! SONSTIGE INFORMATION VERSAND - BESTELLANNAHME OSNABRUCK

Bite rufen Sie uns an, bevor Sie uns lhre Spiele  Komplette Preisliste gegen 1, DM in Briefmarken

ruschicken Alle Spielversionen werdan von der onfordern  Alle Angebote gelten nur solonge der ﬂ +
Metrapelis GmbH nur nach vorheriger Absproche an-  Vormt reicht  Versandpreise & Lodenpraise kénnen - ‘

gekauft  Danach die Spiela einfoch an wns schicken.  variieren YiRLAND

Name, Anschrift und Tal MNr unbedingt beilegen

Im Falla von Ubarlogerungen bei gebrauchten Spielen,
Entsprechend Ihren Vorgaben Oberweisen wir direkt konnen wir leider nicht immer alles ankoufen  Wir g

auf lhr Konto [Kte Mr und BLZ bile ongeben), oder behallen uns var unaobhangig von unserer Preisliste, ein h %

venden Ihnen einan  V-Scheck [abzigl 2,-DM Gesamiungebol zugeben Ohne Ohne

u e 399, 2" PREIS ABRUFEN !
BESTELLUNGEN  OFFNUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN

Sie kénnen bei uns telsfonisch odaer schrifflich Mo.-Fr. 10,00 bis 18.30 Uhr

bestellen.  Metropolis bietel fir neve Spiele einen Sa.10.00 bis 14.00 Uhr

Varbeste|l-Service on  Vor Lieferung rufen wir Sie an L
Wit lifarn in der Regel innerhalb van 1 bis 2 Toge per La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr

Posl-Machnohme Porto (Inland)]  6,000M Post-Nachnahmae : 6,000M
Pora (Ausland Vorkasse)] 115,000M

1247 369,90 DM

"""p""  NUR SOLANGE DER VORRAT REICNT

399,90 DM

8er unberechtigter Annahmevenaves qrrl

Vorpenall Umer Angepot st freibfeinend  Liefermoglichkedt, Iirtum sowie Zwischerverkaul mussen wir uns vorbehalten  Annahmeveraeigerung

i iy Lieferkosten pauschal mi 40,-DM Unser Recht aufl Erfuliung des Kaufvertrages bleibt hervon unberuhit E Che geleferte Ware hbiel 1
ieferungen  Wird bei der Bestellung nichts gegenteliges angegeben, 5o behalten wir uns vor, wanlwese Komplett 1 durcheufuhiren Reklamat
gen mufl ene Kopie 1 Rechnung beigelegt werden Beschadigungen aul dem Transportweg sind umgenend ber der Pos e fu reklamieren pusammen mit der ol

ot es eine O LG

g qemall den Angaben des jeweiligen Herstellers  Bei Importprodukien wund qeh.-m.-rhn"
Metropalis GmbH  stets

elede! um dem Kunden nur eswandfrere \Wore liefern o konnen Unitausch wegen richt

b e Metropolis GmbH keine ¢
gefallen st sgeschiossen  Aufgrund




Das Spielkon-
zept des japani-
schen Super-
NES-Originals
von "Feda”
baben ebemalige
Climax-Mitar-
beiter bei
"Shining Force”
tibernommen:
Wiéibrend die
"Feda -Kampf-
animationen
Jjeden Kontra-
benten separat
zeigen, wurden
in den flotteren
"Shining Force'-
Gefecbten beide
Gegenspieler
zusammen ge-
zeigt. Wiibhrend
auf dem Super
NES die storen-
den Ladepausen
wegfallen, bringt
das langsamere
CD-Medium den
Spielflufs arg ins

Stocken.

—r_‘:: t. -
* | ¢ '~J. .-J
S : '
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i s \(
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A L e

L Euer Zentaur im Nahkampf: Nach der
Aktionswahl kalkuliert die Hardware den
Treffer, eine Animation zeigt die Attacke.

e

i
i

.'....--.«-.-—'. @ vii
- - anll L

Weder Animation noch Farbwerfait der vogelperspektmschen Kéampfe wurden der 32Bit-
Hardware angepaBt. Nur 16-Bit-Verfechter und Taktiker kommen grafisch auf ihre Kosten,

Feda Remake

Das Saturn-Strategie-
spiel von Yanoman ba-
siert auf dem Super-NES-
N Titel "Feda: Emblem of Jus-
J tice” und verwendet das
' Kampfsystem von "Shining
Force”; [hr zicht Eure Sprites in Folge
ihrer Initiativ-Werte tiber das Schlacht-
feld, wobei helle Bodenfliesen die
Bewegungsweite markieren. Der jewei-
lige Gelindeeffekt beeinflust den Akti-
onsradius Eurer Figuren: Wihrend der
Zentaurenkidmpfer ungestiim ber die
Steppe galoppiert, reduziert ein holp-
riger Gebirgspfad seinen Bewegungs-
wert drastisch, Wer den fiesen Erzma-
gier auf der anderen Seite der Schlucht

4

Erschijpﬂe Kampfer schlagen ein
Nachtlager auf: Euer Wolfsgefahrte
speichert den Spielstand.

erwischen mochte, bombardiert den
Fiesling mit Fernwaffen oder schickt
gefiederte Freunde {iber das Hindernis,
Seid Ihr einem Gegner auf die Pelle
gertickt, withlt Thr per Grafik-Tcon Eure
Wunsch-Aktion: Euer Kimpfer schiittet
dem lidierten Kumpanen einen Heil-
trank in den Schlund, fritiert die Mon-
sterrotte mit einem Angriffsspruch oder
greift zur Waffe. Der Saturn kalkuliert
Eure Situation und blendet eine ani-
mierte Sequenz ein: Der Angreifer holt
zum Schlag aus, eine Ladepause spiiter
huscht das Gegnersprite tiber den Bild-
schirm und gibt mit einer ruckligen Ani-
mation Aufschlu$ tber Erfolg oder
Mitderfolg Eurer Attacke.

Nach siegreicher Schlacht schiebt Thr
Eure. Party Gber eine Landkarte zur

5~

jl. = wnt, ok
Stllbruch Die gezeichnete Landkarte
des Originals wurde gegen eine 3D-Map
mit Geléndetexturen ausgetauscht.

Standbilder mit Lippenbewegung statt
FMV-Sequenz: Der feindliche Truppen-
fihrer kauert zerknirscht am Boden.

niichsten Mission. Erschopfte Kampfer
schlagen ein Zeltlager auf, wo lhr die
Spieleinstellungen verindert, Euren
Spielstand speichert oder mit Euren Kol-
legen plaudert.

Spielerisch gleicht der Titel der 16-Bit-
Vorlage, auch kosmetische Anderungen
machen sich rar: Die Gefechtsoptik
wurde 1:1 von der Super-NES-Version
tibernommen, sparsam animierte FMV-
Animes und diirflige Kampfanimationen
geben der Prisentation den Rest. Weder
die Optik noch die nervosen Musik-
stiicke rechtfertigen die schludrige
Umsetzung des Titels: Wer nicht um
den 16-Bit-Vorliufer weits, kann sich
nur schwer fiir die technisch unver-
schimte Konvertierung erwirmen. Fans
klassischer "Shining Force"-Strategie
kommen dennoch aul ihre Kosten:
Auch wenn die trigen Kampfanimatio-
nen den Gefechtsablaut unnotig brem-
sen, bleibt der Titel erste 32-Bit-Wahl
flir Strategie-Nostalgiker. Ausgereifte
Mentfiihrung und fesselnde Nippon-
Taktik sind suchtverdichtig, Nur scha-
de, daB uns die Story entgeht: Simtliche
Texte sind in japanisch gehalten. Trotz-
dem ist der Titel dank ein- ,£

deutiger Icon-Symbole pro- 48
blemlos spielbar. b

Dynatex, Tel.: 0231556140

NICHT GEPLANT

Vollwertige Umsetzung des 16-Bit-Originals:
Ausgekliigelte "Shining Force-Strategie fiir

Fans, technisch unter aller Kritik.
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Saturn e Playstation ® Gameverleih

Handleranfragen erwinscht

Fax 030 42137 68 Ausziige aus unserer Pre:sllsfe Imporl'splele Hier!
Actin_n lnstinct_ Dt 99 Alien Trilogy US 119 | BIOS Fear US 119 | Jaguar mit Spiel GV 199 Actua Golf Dt 94
Asterix & Obelix PV 119 Beyond Oasis 2 US 119 | Blade Force Dt 99 | Alien vs Predator GV 99 Alien Trilogie Dt 94
Breath of Fire 2 Dt 109 Blood Omen US 119 | Creature Shock Dt 99 | Dragon GV 69 Assault Riggs Dt 89
gmer Mice from Mars Dt 99 Congo o US 119 | Captain Quazar US 119 | Fight for Live us 129 Addidas Soccer Dt 95
omberman 2 Dt 69 Cyberia : Dt 94 | Caspar Dt 99 | Rayman PV 129 Blazing Dragons Dt 89
Bomberman 3 Dt 99 Deadly Skies Dt 99 | Chees War US 119 | Ultra Vortex PV 129 Casper Dt 94
Bomberman 4 jp 179 Defcon 5 Dt 99 } Cyberia us 109 Jaguar CDm. 4 CD's ab 299 Cronic of Sword Dt 94 |
Batman Forever Dt 99 Destruction Derby Dt 99 | Deadalus Encounter US 139 | Creature Shock CD uUs 129 Cyberia Dt 94 |
Civilisation us 129 Don Pachi Ip 119 | D US 129 | Braindead 13 CD Us 129 Darkstalker us 119 |
Chrono Trigger US 144 Earthworm Jim 2 Dt 99 | Deadly Skies US 119 | Formula I RacingCD US 129 Destruction Derby DV 95 |
Donkey Kong 2 GV 109 Fatal Fury US 119 | Death Keep us 119 Die Hard Trilogy us 11s |
Donald in Maui Mall. Dt 129 FIFA Soccer Dt 99 | Dragon Lore Dt 109 VlDEo CD Disc World Dt 89
Demolition Man Dt 99 F 1 Live Information Dt 99 | DemoCD 4 us 19 F1 Formula Dt 89
Earth Wormn Jim Dt 129 Golden Axe of Duell Dt 99 § 4 Spiele Paket Us 69 i ) FIFA Soccer 96 Dt 89
Final Fantasy 3 US 149 | Gradius deluxe JP 129 | Flying Nightmare Dt 109 | Armee der Finsternis Dt 44 | yarbinger us 119
Final Fight 3 Dt 109 Hang On GP 95 Dt 99 | FIFA Soccer Dt 99 | Apocalypse now Dt 44 Hardball 5 Us 119
Front Mission 2 Jp 149 Iron Rain US 119 | Killing Time pt 109 | Forrest Gump Dt 44 In The Hunt us 119
FIFA Soccer'96 Dt 119 | Iron Storm US 119 | Monster Manor GV 75 | JagdaufRoter Oktober Dt 34 [ joepisBack = Dt 95
Hebereke Popon 2 Dt 99 King of Fighter 95 JP 149 | NHL Hockey 96 US 119 | Star Treck Dt 34 Jumping Flash 2 -IP 139
Jungle Strike DV 109 Lode Runner JP 119 | Need for Speed Gv 79 | TopGun Dt 34 Kings Field us 119
Lufia 2 us 139 Magic Carpet Dt 99 | Poed us 109 Krazy Ivan Dt 89
Mega Man X3 Dt 99 Military Commander 2 Jp 119 Legacy of Kain us 119
Mario Kart Dt 69 Mystaria Dt 99 | Phoenix 3 us 119 PC CD ROM Lone Soldier Dt 95
Mechwarrior 2 = Dt 109 NBA JAMTE Dt 99 | Primal Rage Us 99 Moto Toon 2 P 139
Mega Man 7 Dt 109 NHL Allstar Hockey ]S 99 | Return Fire us 99 Alien Trilogy Dt 85 NBA live 96 Dt 99
NHL Hoclfey 96 Dt 119 Night Warriors US 119 | Road Rash GvV 79 Bad Mojo Dt RS NBA-In the Zone Dt 94
NBA Live 96 Dt 119 Olympic Games Dt 99 | Streetfighter GV 89 | Civilization2 Dt 89 NFL Game Day Dt 9%
Operation Starfish Dt 59 Primal Rage Dt 99 } Space Hulk . Us 109 Conquest of New World 87 NFL Quarterback 96 US 119
Parodius 3 179 Panzer Dragon 2 Dt 109 | Syndicate ...t 99 | Cyberia2 Dt 85 NHL Face Off Dt 94
Primal Rage Dt 99 Seal of Pharao . US 129 | Descent2 Dt 85 Need for Speed Dt 94
PTOII Us 129 Rayman Dt 94 | Slayer2 "USER29 Olympic Games Dt 89
Pinocchio Dt 129 Romance of 11l Kingdom US 129 | Theme Park Dt 99 | Formulal1GP2 Dt 89 Poed us 119
Rock'n Roll Racing Dt 89 Road Rash . Dt 99 | Brain Dead 13 US 119 | Olympic Games Dt 89 Pro Wrestling 96 JP 139
Super Turrican 2 Dt 359 SimCity2000 .. Dt 99 | Cyberia US 119 | Police Quest Swat Dt 89 Project Overkill auf Anfr.
gynd(l:catc Dt 69 SEGA Ralley S Dt 99 Siedler 2 Dt 69 Primal Rage Dt B9
im City Dt 79 Sega Tennis =Pt 99 Silent Hunter Dt 89
Secret of Evermore Dt 109 Shell Shack ; Dt 99 Ni ntendo 64 Terminator Future bhock Dt 79 Resident Evil / Bio Ha. US 119
Secret of Mana 2 Jp 199 Skeleton Warriors us 119 Top Gun - Fireat Will Dt~ 89 Return Fire us 119
gupersmh; Socc;; (gluxe Dt 129 Streetfighter Alpha Us 119 Top Gun US 119 | Ridge Racer Revolution Dt 95
uper Mario us 139 The Horde Uus 119 Wing Commander 4 Dt 95 Road Rash Dt 94
Street Racer Dt 59 Theme Park Dt 99 ® - Warcraft 2 Dt 89 Romance 3 Kmbdnm us 119
Time Cop Dt 109 Thunderhawk I1 Dt 109 % Warcraft 2 Data 34 Slam u Jam 96 Uus 119
¥heme Park Dt 109 Toshinden Dt 99 Jefzt’fefefbaf.’ NEWS erfragen! Slam Dragon us 119
etris 2 Dt 119 o ens iz e Skeleton Warriors Us 119
Tetris & Dr. Mario Dt 89 Vampire Hunter us 119 | 11 2 MELL 2 AIELL 2 AL & =11 . i Streetfighter Zero Jp 119
Urrh:m Strike Dt 89 Victory Goal 96 JP 119 NEU ‘ NEU ' NEU . NEU .. NEU. NEU Syndicate Wars us 119
Waterworld Dt 109 Viewpoint Dt 99 Shell Shock Dt 89
Wormes Dt 119 Virtua Cop inkl. Gun Dt 139 Toshinden 2 Dt 95
Weapon Lord Dt 129 | Virtual Racing Dt 99 Top Gun Us 119
;’V\’\; F \i\;'nl?sl Igmama gt } 19 Wing Arms Dt 99 . Total NBA Dt 94
‘oshi’s Islan 1 19 Wrestling Jp 129 Tekken 2 IP 144
Gebrauchtspiele schon ab IS; X-Men Dt 94 Da nzi ger Str- ‘ 2 4 Track & Field Dt 95
Action Replay 3 Dt 89 Action Replay m. BackupDt 89 k |d Williams Arcade ClassicUS 119
EJuperNE]S fgbraucfly USDI 3‘; Back up Memory Card Dt 89 EC e G felfsw 0 el" Sfr. Wing Commander3 Dt 99
miversal Adapter rur Control Pad us 39 . Lenkrad mit Gas/Bremse 139
Infrarot Controler - 2mal. US 99 PIQYS"OﬁO“-MQgﬂZln SPEZIALUMBAU Turbo Pad 39
Z .t Universal Adapter fiir Importe 45 || __ .0, o D ‘ RGB Kabel 39
elnungen Virtua Fighter 2 T b 109 | [mit Demo CD (engl.) -E— Negcon Pad . 89
: ; Padverliangerung : 25
EGM/Game Fan je us 12 Saturn+Sega Rally Dt 499 O nur 22 00 D M i ohne Vorbooten 2 Infrarot Pads 99
3DO Magazin mitCD  US 19 im AB e aKoSIeN nur 'I 09 9 0 DM
Importe erfragen Zuzogl. 4 DM Sony PSX

==P |Unsere Multimedia Sho

sin Berlm4—

SPANDAU
Seegefelder Str.75
nahe Rathaus

MARZAHN
Marzahner Promenade 47
neben A-Z

Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20,00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir |
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.  US - Import * GV - gebraucht * Dt - Deutsch Ladenpreise konnen abweichen!

PRENZ'L BERG
Hans-Otto-Str. 28
nahe Dimitroffstr.
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Um die Bosse im Auge zu behalten, nutzt Ihr die Pano

Im Levelverlauf (Mitte) wahit Ihr am besten einen Zwischenmalistab. Der Vollbild-Modus
(rechts) ist fur Endgegner geeignet, erweist sich aber als untibersichtlich.

Dm' "Darius

2"-Automat sorg-
te in den Spiel-
hallen durch

seine drei Bild-

Aufseben. Eine
Mega Drive-Ver-
sion (Japan,
1990) wiederum
wurde in japani-
schen Magaxzi-
nen mit Hinweis
auf die
(damals)
immense Spei-
chermenge von

acht Mbit

beworben.

schirme fiir

In der "Darius 2"-Fabrik mogelt Ihr Euch zwischen
schwebenden Plattformen hindurch.

Darius 2

Taito meint’s gut mit

Saturn-Besitzern: Nach

dem erfreulichen ™
Gaiden” (Test in MAN!AC
2/96) kommt jetzt der Vor-
ginger "Darius 2" (auch als
"Sagaia” bekannt) in einer pixelgenauen
Umsetzung zu neuen Ehren. Wie im
"Darius”-Universum ublich, bedrohen
Amphibien- und Fischwesen die
Menschheit. Thr bestimmt an jedem
Levelende Euren weiteren Weg, so dafs
Ihr von den 28 Levels jeweils nur siehen
zu Gesicht bekommt. Die kiimmerliche
Anfangshewaffnung baut Thr mit Laser-
und Bombenextras schrittweise auf.
Gemein: Verliert Thr ein Schiff, werdet
Thr zur Strate wieder auf’s Ausgangsni-
veau zurickeestuft. Im oft chaotischen
Zwei-Spieler-Modus stibitzt Ihr Euch
gegenseitig die Power-Ups, um in der
Highscoreliste gefithrt zu werden,

Sinnvoll und innovativ ist die Losung
des Drei-Bildschirm-Problems: Braucht
Thr Ubersicht, um Formationen zu ana-
lysieren, zoomt Ihr mit dem R-Taster

B
B
B
=
=1
B

"Zone Select”" im Interlace-Modus:
Wahit Eure Route zum Jupiter,

—_ . A T A e

Darius

1P 10176980 2P 3

Volltreffer der planetaren Sonden: Im
Feuerball vergliiht einer Eurer
"Star Hawk"-Abfangjager.

"aus dem Bild" heraus und erhaltet so
ein Letterbox-Format, das dank der
Winz-Grafik aber nur auf groferen Bild-
schirmen spielbar bleibt. Fiir kniftlige
Geschicklichkeitsfliige hingegen geht
Ihr, ebenfalls absolut flieRend, in den
Vollbild-Modus. Entfernte Gegner und
davonschwebende Extras konnt Thr
darin allerdings nicht mehr erkennen.
Das Zoom-Gimmick erhoht die Anfor-
derungen an den "Darius 2"-Piloten
noch weiter, Leider darben im heifSen
Lasergefecht Eure Ohren: Die unge-
wohnliche Automatenmusik hitte neue
Audio-Tracks gut gebrauchen konnen.
"Darius 2" mag einige Jahre aut dem
Buckel haben, in Sachen Spielbarkeit
und Konzeption bleibt es ein guter und
auch viel zu
schwieriger Baller-Klassiker, ¢b

motivierender, wenn

Erhiiltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel. 0231536140

LR

BRD-RELEASE NI[H @:d¥ 1]

Motivierender Automatenklassiker in pixel-
genauer Umsetzung: Technisch etwas
gealtert, spielerisch nur fiir Voliprofis.

Als Arachnoid in der Falle: Manche
Gegner lahmen Euch, um ein
verheerendes Special anzubringen.

Hyper Reverthion

Warum 3D-Priigelspicle
nicht um eine Baller-
Komponente erweitern?
Als "Hyper Reverthion” ver-
kauft Technosoft
Mischung aus Wrestling und

eine

Shoot'em-Up in zoomender 3D-
Arena. Als Kontrahenten miissen Spin-
nen, Krabben, Tauben oder Wespen
herhalten, die neben Schiefs-, Schlag-
und Rollmanévern auch witzlose Speci-
al-Moves beherrschen. Im Eifer des
Gefechts, das sich schnell als stupides
Herumrollen und hektisches Ballern
entpuppt, solltet Thr die "Ring Out”-
Gefahr nicht unterschiitzen.

Die gihnend langweiligen Kimpfe fin-
den in der gratisch drmlichsten Umge-
bung statt, die Euer 32-Bitter je darstel-
len mufite. Im Zwei-Spieler-Modus
muRt Thr Euch dariiber hinaus mit Fuz-
zel-Bildausschnitt und ewigem Nachlua-
den quilen. Ein Jammer, wie tief das
einstige 16-Bit-Nobelhaus Technosoft
gesunken ist. ch

Erhiltlich ber Dynatex, Dortmund, Tel. 0231336140

Blankes Entsetzen: Kruder, villig unausge-
gorener Mix aus 3D-Priigler und Shooter,
in jeder Hinsicht im Experimentierstadium.

MAN!AC august

- ——




‘h der PAL-
Veroffentlichung

von "Resident
1
fir Euch «
wichti

gsten

Gebiude skizziert und

den Losungsweg ausgetiftelt: Zunichst
nehmt Thr im "Mansion™-Raum @2 das
Wappen vom Kamin. Anschliefend geht Thr
nach 3 . erledigt den Zombie und geht Giber 2
Bei & riickt man den
holt die P

1 Klavier nach:

zur Eingangshal

Schrank zur Seite, raus dem

Regal und spielt sie
net sich ein Geheim

m,

2 gege

Emblem®

austauscht,
man

danach steckt
den Schliissel ein. In

Raum w

einen Beutel 1
in &

Statue
Galerie,

rdet man
Crft,
r die

von  der

In den

ndet Thr den
nanten.

mern
blauen Dig

Anschlieend fille

in die Pumpe: Wenn die Pflanze eingegangen
Ihr den Schltssel mit der Gravur ei-
ner Ristung holen. Geht nach .N setzt den
blauen Diamanten in den Lowenkopt ein und

ist, konnt

steckt anschlieiend das ,Windcrest® ein,

Dann geht man ins erste Stockwerk und sucht
Raum 1 Man riickt die §
Bodengitter, driickt den roten Knopt und holt

tuen tber die

5 Suncrest” aus dem Schrank, In Raum N
findet Thr den verwundeten Richard. der Euch

um ein Serum bittet, das man im Erdgeschofs

haben wir

n- GefraBig: Die Riesenschlange im
"Mansion”-ErdgeschoB hat Euren Kolle- i
gen Richard auf dem Gewissen.

in Raum B den Giftstoff

in Raum B :
Im Mansion-Ober
Raum 3
attackiert Fuch die
Ri

stobert.

geschofd,

__:._ P.

Ihr :_::i: oder mit
ein paar Schiissen in
icktreibt:
Dort hockt das Biest
Nach einem Abstecher

Loch zu

Mooncrest”,

auf dem
in B rdgeschoss) p_::rf Ihr die T::EQ in

der  Gemilde-Gale in ender

Reihenfolge: \New born Baby~, .Infant”

ed middle
Dann

Lively Boy®, Young Ma

aged man* & _Bold looking old man®
en-Szenerie
und werdet mit dem “Starcrest Bei
H.O setzt JCrests™ ein, in H.H. riuckt man
die Leiter ans Regal und findet eine Kurbel.
Sucht auf dem A.:::ﬁs,a Position & auf
lat mit der Kurbel das Wasser abfliefen.

driickt Thr den Knopt unter der”

und

a

Kaum hat sich die Monsterpflanze Eure

Heldin geschnappt, stirmt Barry herein
und zickt den Flammenwerfer.

Holt bei & das rote Buch. In
Raum 2 lakt Thr das Ba-
dewasser ablaufen und fischt
den Schliissel aus der Wanne,
In @ findet man unter dem

Wespennest einen weiteren
Schliissel, dann klettert man
bei & die Leiter herunter und
schiebt im Keller die Holz-
|
[hr im Kon
Schalter um und driickt den
f, im
liegr der
Schlissel 3. Wieder
,_:_g_r: [hrin ﬁ N
- Buch und &3
_.._:{,,E den Band gegen

ten ins Bassin, Dann legt
llraum einen

roten K

Nebenraum

ohen,

Euren roten aus, Um die Ttr
zu W zu Offnen, bedient man

3

in der Folge 3,

4, 5 das Keypad,

im Raum dahinter mischt Thr die
en: Wasser (1) und 2 erge-
3. Fligt Thr eine Flasche mit
waltet Thr 7
Fullt eine Flasche mit 2, ¢
Phiole mit 4 und vermischt bei-
Aus 0 und 7 erhilt man
* mit

dann e

ne

de zu 6.
13. Mischt aus einer F

sch

[ und einer mit 2 dic Komponente
3 zusammen, aus 13 und 3 er
I

Thr die Mixtur ¢

*, Im Keller schiittet
{ die Wurzeln
von Plant-42 und sackt den

[hr das V-]

Helmschliissel ein.
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MANSION-

Schaltet in 12
Buch die Adlermedaille zu entdecken. Im er-
sten Stock, Raum &, lockt Thr die Schlange ans
Klavier und kraxelt Gber das Rep-
tilienschlupfloch in den Keller. Nachdem
Bar ;
seine Riickkehr: Er wirft Fuch ein neues S
zu. Durch den Ke gelangt Thr h13
(ErdgeschoR), wo Thr die Batterie findet. Auf
hei ” die

Itkasten des 2. Aufzugs, dann

s Licht ein, um in einem

v das erste Seil fallen |

. wartet <

dem Courtyard montiert Thi
Batterie im §

fahrt Thr auf der Plattform nach oben. um mit
der Kurbel das Wasser wiec

er einzulassen,.
Dann marschiert Thr nach ” 7
1

ick und klet-
r in die "Underfalls Area”

't iiber die Lei

8 ERD-
GESCHOSS

Nach einem Gespriich mit Enrico findet Thr

ne Kurbel mit Hexagonal-Muster, die im west-

ner Grube zum

lichen Hohlenbereich vor

Einsatz kommt: Wenn die Grube verschlossen

ist, findet Thr hinter der ndachsten Tir einen ; Genforschung? Nein danke!
Felsbrocken. Wenn Thr den Felsen ins Auf der Suche nach dem Super-Solda-
o, i 4 ten hat die Army Untote geziichtet.

n bringt, schligt er eine Bresche in
die Grottenwand. Hinter dem Loch

ipft Thr gegen eine Riesenspinne,

anschlietsend dreht Thr die Hex-K
freimal. Die Statue schiebt Th

Hinter der Met
[hr das . Doom Book® und die
JWolf Medal®. Danach ge
zurtick zum Brunnen.

pe tindel

- Yl
Was wohl unter dem Was-
serfall lauern mag? Jill wagt
sich in die Underfalls Area.

 d

. - 11/ Oazm.mmxﬂmzimzm_. ._..ma. Ilhr gegen den Tyrant
~ . ¢ kaum eine Chance.

Ihr loggt Euch bei 1 ymzufuhr fiir de
mit John* ins Compu-  nehmt bei & den Aufz
tersystem ein, das P:
ADA®. Dannw lichtet Thr

Ihr B2 (PaBwort Mole*) zum Landeplatz und verschiefit eine
und B3 an. Ein Stockwerk Signalrakete, Bevor der Helikopter ankommt,
hoher besorgt Thr im Kon- kracht der Ty
ferenz-Raum den Schliissel.  tigt die Kre
In @ aktiviert Ihr das _Power Besatzung den Raketenwerfer zuwi
$7 7. | Panel” und schaltet in @ die  den Gnadenschuf abfeuert. rh/th

Labor. Habt Thr das Monster besi

WOrt is

Batterie in den Aufzug eingesetzt, |

int durchs Pflaster: Jill beschif-

r. bis Euch die Hubschrauber-

1. STOCK




PILOTWINGS 64

RSION L

LAVSTATION

R-UMBAU DURCH UNSER

werden nicht angenommen. - r U

. Adidas Power Soccer dt

" Lemmings 3D dt

Beispiel 1: Sony Playstation
+ 2tes Joypad
+ Memory Card DM 29 .-

+ Ridge Racer I monatlich
bei 24 Monaten

» ARJAY-FINANZIERUNG <«

Beispiel 2: Sega Saturn

+ 2tes Joypad DM 34

+ Virt. Fighter |l
+ Sega Rally monatlich
bei 24 Monaten

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kdnnen auch andere
Grundgerate und/oder Software fir alle Systeme finanziert
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordern
Sie noch heute lhre Finanzierungsunterlagen an - Unverbind-

PLAYSTATION

Grundgeriat dt 399.00
Umbau firimport-CD. s 129.90
Der Umbausatz dt 89.90
Game Buster dt 89.90
Joypad (Sony) 59.90
Joypad (ASCII) 69.90
Joypad NeGcon (Namco) 79.90
Joyboard (ASCII) 119.90
Lenkrad (Mad Catz) 159.90
Link-Kabel 49.90
Memory Card 49.90
Memory Card (BMEG) 84.90
Mehrspieler-Adapter 69.90
Maus dt 59.90
RGB-Scart-Kabel 49.90

94.90

99.90

89.90

89.90

89.90
*59.90

Alien Trilogy pal
Beyond the Beyond dt
Chronicles o.t. Sword dt
Darkstalkers dt

Defcon 5 dt

PLAYSTATION

Die Hard Trilogy us
Earthworm Jim Il dt

119.90

*69.
Lone Soldier dt *50.8
Mickey s Adventuredt *59.8
Myst dt 89.9
NamcoMuseum Vol.Idt 99.8
Need for Speed dt 89.8
NFL Game Day dt 898
NFL Quaterback Club dt 89.%
NHL Face Off dt 898
Olympic Games dt 84.9
Olympic Soccer dt 848

Power Play Hockey dt  84.8

Primal Rage dt 89.8
Psychic Detective dt 99.8
Resident Evil pal 89.9
Return Fire dt 999
Ridge Racer Revolutiondt 99.8
Road Rash dt 898
Shellshock dt 89.8
Silverload dt 89.8
Skeleton Warriors dt 849
Street Fighter Alphadt 89.9
Tekkenll jp 149 8
Tilt! dt 84.9
Top Gun us 119.8
Toshinden |l dt 89.8
Total NBA dt 99.8
Track & Field dt 99.9
Warhammer dt 89.9
Williams Arcade dt 69.8

J/

_ SATURN
Crundgerat dt
Game Buster 89.90
Game Buster PC-Karte  89.90
Adapter fur Import CD's 59.90
Infrarot-Pads (Fire) 89.90
Joypad (Sega) 44 .90
Joyboard (Sega) 89.90
Lenkrad (Arcade Racer) 129.90
Mission Stick 149.90
MPEG-Modul dt 349.00
Photo CD System 59.90
Umbaudt/us/jp 79.90
Alien Trilogy pal 99.90
Cyber Speedway dt 89.90
Destruction Derby dt 89.90
Diskworld dt 89.90
Earthworm Jim Il dt 89.90
F1-Challenge dt 109.90
Eurosoccer 96 dt 99.90
FIFA-Soccer 96 dt 99.90
Golden Axe-the Dueldt 99.90

429.00

SATURN

Lemmings 3D dt 89.90
Magic Carpet dt 109.90
(MVS'E ot 9.90
Mystaria dt 10990
Night Warriors dt 109.80
NFL Quaterback Clubdt 99.80
NHL Allstar Hockeydt  109.90
Olympic Games dt 84.90
Olympic Soccer dt 84.90
Panzer Dragoon Zwei dt 109.80
Pebble Beach Golf dt 99.90
Power Play Hockey dt 89.90
Rayman dt 89.80
Robotica dt 89.80
Sega Rally dt 109.80
Shellshock dt 119.80
Sim City 2000 dt 109.80
Street Fighter Alphadt 89.90
Theme Park dt 109.80
Thunderhawk Il dt 109.80
Tilt! dt 89.80
Toshinden Remix dt 109.80
Ultimate Drei dt 89.90
Valora Valley Golf dt 89.90
Viewpoint dt 99.90
Virtua Fighter |l dt 119.80
Virtua Hang On dt 109.90
Virtua Racing dt 89.90
Virtual Golf dt 89.90
Wing Arms dt 99.80
WipEout dt *69.80
Worms dt 99.80
WWEF Arcade Game dt 99.860
X-Men dt 89.8

ausch wegen nicht gefallen ist generell a geschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Erme

8

- Pilotwings jp
| Erfragen Sie den Tagespreis.

-
JUMP > RUN

. 9.90 Versandkosten. Ab eine

INTERNET
Ab sofort sind

wir fir Sie im Internet erreich-
bar. Preislisten, News, Screen-
shots, Orderservice and more.

http:/ www.arjay-games.de

NINTENDO 64
Grundgerat jp RGB-60Hz inkl.
Joypad, RCB-Kabel, Netzteil &
Mario 64 jp 1499.00
229.00

SUPER NES
DK Country Il dt
Umbau 50/60Hz
Umbausatz 50/60Hz

*99.90
99.90
69.90

NEO GEO CD
Pulstar *49.90
ALLGEMEINES
Preise mit einem * sind Ange-
bote und-oder Restposten und
gelten nur solange der Vorrat
reicht. Flr alle hier genannten
Systeme haben wir naturlich
weitere Artikel auf Lager.

<

VERSANDADRESSE

S

Ebertplatz 2 - 50668 Koir
Montag - Freitag 10:30 - 18: ' 0

Fon: 0221-12 10 67 /68 /69
Fax: 0221125676 |
http:/ www.arjay-games.de

g

UNSER LADENLOKAL |

|

B

:
Ebertplatz 2 - 50668 K&in |
Fon: 0221123393 |

Ladenpreise kbnnen abweichén

Wir versenden alle Spiele in - r
Sicherheitsbox per NN zzgl. BM

Bestellwert von DM 300.- sén-

schickt. (Lagerware)
Annahmeverweigerern, '
von uns gelieferten Waren,

denen Lieferkosten mit DM 20 -
Unser Recht auf Erflllung di
Kaufvertrages bleibt hierv
unberihrt.
Handleranfragen erwiinsc

{oder Landesversionen. Unfreie Sendunge
tf: von uns repariert oder ersetzt.

g
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H Das beste Splei im "lrem Arcade"-Pack: "Kung Fu

2P = 000000

1F 2F 3F &F Sf TIME
jal-p.-&lal 1826
99

.‘..‘

s

Master” ist einer der Urvater des Beat'em-Up-Scrollers.

.DJ'(' Firma, die
1979 mit "IPM
Invader" debiitier-
te, war in den
8Oer-Jabren ein
Garant fiir gebo-
benen Automaten-
spap. Mit dem
Horizontal-Scrol-
ler "R-Type"
gelang den Japa-
nern 1987 der Vor-
stofS in den Plati-
nen-Olymp.
Danach erschie-
nen noch eine
Handvoll "R-Type'-
Sequels und dbnli-
che Action-Auto-
malten (z.B. "In the
Hunt"), sowie
diverse Super-Nin-
tendo-Module,
bevor Irem 1994
Siir immer die

Tore schlof.

Japan und den

Irem Arcade

Als die Automaten-

branche Anfang der

90¢r Jahre eine wirt-
schaftliche Talfahrt absol-
vierte, bliech mit Irem

ciner der renommiertesten
Arcade-Hersteller auf  der
Strecke. Der japanische Software-Her-
steller I'max hat im Nachlai gewiihlt
und drei Trem-Automaten der frithen
SOer-Jahre zu Tage gefordert: Der Foot-
ball-Scroller "10 Yard Fight" war in
USA erfolgreich, den
Beat’em Up-Urahn "Kung Fu Master”
"Spartan X") kennen auch
europiische Spieler. Nicht zuletzt die
Umsetzungen fiir das Atari VCS und den

(im Original:

C 64 machten den Horizontal-Scroller
zu einem der beliebtesten Priigelspiele
der ersten Generation. Das Autorennen
"Zippy Race" komplettiert die Mini-
Sammlung "Irem Arcade Classics”, die
im Gegensatz zu den Namco-Compilati-
ons ohne historisches Hintergrundmate-
rial auskommt.

Autorennen, American Football und
Beat'em- Up: Schnirkellose Umsetzungen
von drei friihen Irem-Automaten. Fiir Fans.

Alle drei Spiele sind 1:1-Umsetzungen
der Automatenvorbilder, "Zippy Race"
kann sogar hochkant auf einem entspre-
chenden Monitor oder gekippten Fern-
seher gespielt werden, Wenn Fuch das
klassische Automatengepiepse und -
gediidel auf die Nerven geht, wihlt Thr
eine neuarragierte Version der Hinter-
grundmusik. Besonders aufreizend sind
die modernisierten Melodien aber nicht,
Generell macht die "Irem Arcade Clas-
sics"-CD einen lieblosen Eindruek. Nur
drei Spiele sind im Vergleich zu den
Compilations von Namco und Williams
wenig, aulerdem hat keiner der Titel
den Langzeit-Reiz eines "Ms, Pac-Man"
oder "Galaga". Lediglich "Kung Fu
Master" \'L][L'l[ll‘Ll seinen Klassiker-Sta-
tus mit trockenen Handkanten-Schli-
gen und Fufitritten, die anderen beiden
Spicle wirken — trotz des Perspektiven-
wechsels von "Zippy Race", trotz der
witzigen "10-Yard"-Spielmechanik -
eher riihrend als fesselnd.

Sammlern und Platinen-Historikern kon-
nen wird die "Irem Arcade”-Sammlung
bedenkenlos empfehlen. Spieler mit 32-
Bit-Anspruch wiirdigen die CD jedoch
keines Blickes. wi

Testmuster von Dynatex, Dortmund, Tel, 0231556140

Ulkige Football-"Simulation” mit knarziger i
Sprachausgabe: "10 Yard Fight” war in
Japan und den USA ein Hit.

TransArn Motorrad-Rennen mlt Psrspek-

tivenwechsel: "Zippy Race". (Bild: Von-
Oben-Level im Hochkant-Modus).

B Wiebe 'Layer Section” gibt's den 4}
"Full-Screen" nur im Arcade-Madus.

Don Pachi

Der relativ unbekannte
Vertikalscroller "Don
Pachi” ist gerade erst in
der Spielhalle aufgetaucht,
doch jetzt schon auf dem
Saturn erhiltlich: Thr wihlt
eins von drei individuell bewaffneten
Fluggeriten und stiirzt Euch in ein Meer
In funf
Abschnitten bekimpft Ihr Boden- und
Lufteinheiten aller Art,
de hartnickige Bosse zu vernichten. Die

der Explosionen und Triimmer.
um am Levelen-

Benutzung des zweiten Waftensystems
bremst Euer Schiff, fiir viele gleichzeiti-
ge Treffer scheffelt Thr Extrapunkte -
das war's schon mit den Innovationen.
Eine ansprechende Umsetzung, tech-
nisch zahm, aber fir Liebhaber praller
Action bestens geeignet, ch

Festmuster von Dynatex, Donmund, Tel. 02315560140

Action, Stimmung, Explosionen: Gelungener
Vertikalscroller aus der Spielhalle, der
Fans rundherum zufriedenstelll.
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Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22

ausgeschlossen * Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse {DM 16,- Porto} * Die aufgelisteten Artikel sind nur ein Auszug aus unserem Programm * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisanderungen & Irrtimer vorbehalten!

Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.00-22.00 Uhr‘@o‘-‘-‘-
Sa. 10.00-18.00 } Jae®
)

= et
MEGA DRIVE: (‘.,“ﬁ

Tennis & Litimaf 79,95
AAH! REAL MONSTERS 49,95
ALIEN SOLDIER 59,95
BONKERS "Disney" 40,95
BRIAN LARA CRICKET <A> 68,95
C E £9.92
CRAYON SHIN CHAN <= 39,95
CUTTHROUT ISLAND 59.856
DAFFY DUCK in Hollywood 4995
DAS DSCHUNGELBUCH 58,95
Death & Return of Superman 48,95
ILS COURS E 49,55

DIE SCHLUMPFE 69,85
Lonaid Duck in Maw Mallard 79,95
DRAGON BALL Z <j> 49,95
E.A Hockey & John Madden 49,95
EARTH WORM JIM 49,95
EARTHWORM JiM 2 78,85
3 LIAD 5993
F TCH - Mari ler 49,95
FIFA SOCCER 95 49,95
FIFA SOCCER 96 89,95
FOREMAN FOR REAL 48,85
GARFIELD 68,95
Int. Superstar Soccer <6.06> 7395
JUDGE DREDD 4995
KAWASAKI SUPERBIKES 69,95
KONIG DER LOWEN 79,95
LANDSTALKER 59,95
LIGHT CRUSADER <A> 59,85
MARSUPILAMI 60,95
MICRO MACHINES '96 <A> 59,85
MS, PACMAN 49,85
N, Manssil World Champ. 4995
NBA Action Basketbal'85 4995
NBA LIVE 85 49,95
NBA LIVE 96 89,85
NHL HOCKEY '96 BE.95
OUT RUNNERS <j> 38,95
; 19.95

PHANTOM 2040 49,95
POWER RANGERS 48,85
PRIMAL RAGE 59,95
PUZZLE & ACTION <j= 49,95
REVOLUTION X 40,95
BISTAR 49.95
BOAD RUNMER 49.95
PGA TOUR GOLF3 49,95
SAILERMOON <> 38,85
SAMURAI SHODOWN 80,95
SHADOWRUN <A> 58,85
SOLEIL 49,95
Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnik's 79,95
SONIC 3 69,95
SONIC & KNUCKLES 4995
SONIC SPINBALL <A> 49,85
STORY OF THOR 119,85
STRIKER 59,85
SUBTERANIA 49,95
SUPER SKIOMARKS 69,95
S. STREETFIGHTER 2 <A> 79,95
SYLVESTER & TWEETY 49,95
THEME PARK 89,95
TOTAL FOOTBALL 58,95
Toughman Contest Boxing 49,95
VECTORMAN 59,95
VR TROOPERS 68,85
Wailale Country Club Golf <= 49,85
W. GRETZKY ICEHOCKEY 49,95
WONDERBOY 4 & 5 <j> 830,95
WORLD HERCES <= 38,95
WRESTLEMANIA ARCADE 79,95

...und viele andere I
ZUBEHOR M D:

MD 2 Konsols “gebraucht” 109,95
3/ 6 BUTTON PAD j8 29,95
& Button-Infarot Joyad Set 69,95
ACTION REPLAY 2 89,95
ADAPTER 2495
Antennankabel MD 1 24,95
Infarot-Joypads <2ar Set> 453,95
Joypad-Verlangarung 9,95
NETZTEIL MD 2 19,95
RGB <Scart> KABEL 1/ 2 je 19,95
SV 401 "Joystick” 2995
SV 437 *Programmable” 49,95

NETZTEIL A

SONDERANGEBOTE!!!
MEGA DRIVE:
ADV, of MIGHTY MAX
AERO THE ACROBAT 2
ANIMANIACS
ABCH RIVALS

BO.B.

BALL JACKS

BalLlLZ 3D 20,95
BATTLETQADS 209,95

BIG HURT <F. Thomas> 39,95

BRUTAL - Paws of Fury 39.85
BUBBLE & SQUEAK 29.95
CASTLEVANIA 39.95
CHAKAN 29,95
CLAYFIGHTER 39,85
DAVIS CUP TENNIS 38,95
DYNAMITE HEADY 39.95
E.A IMG Tennis Tour 39,95
EARTH DEFENSE <A> 39.95
ECCO THE DOLPHIN 2 39.85
ETERMAL CHAMPIONS 29,85
FLINK 39,95
Funny World & Balioon Boy 38,85
HYPERDUNK 28,95
J.Madden Football "94 19,85
JUSTICE LEAGUE 39,95
KING OF MONSTERS 29,95
Marko's Magic Football 29,95
MaxiMUM CARNAGE 29,95
MEGA MAN Willy Wars 39,95
MEGA SWIV 38,95
MICKEY MANIA 39,85
[MR.NUTZ _________39.95]
Mutant League Hocksy 39,95
NBA Jam T. E. 39,95
NEL Quaterback 96 39.95
NHL Heckey 35 39,85
PAGEMASTER 39,95
FITFALL 39,95
PUGGSY 19,95
RANGER X 38,95
RUGBY WOHRLD CUP '95 39,95
RASENMAHERMANN 29,95
RISE OF THE ROBCTS 39,95
SHAQ FU 28.95
SKELETON KREW 49,95
SONIC 1 29,856
SPAGCE HARRIER 2 29,95
SPARKSTER 39,95
Super Fantasy Zone 29,95

Tiny Toons Acme All Stars 39,95

TOE JAM GEARL 1 &2 18 38,

TRUXTON 28,95
TWIN HAWK 39.95
WARLOCK 39,95
WHAC A CRITTER <A> 39,95
WRESTLE WAR 29,95
ZERQ THE KAMIKAZE SQ. 39.95

Mega CD «<gebr> & 3 Games 179,85
ADAPTER US / PAL 59,95
5 Games in One 40,05
AFTERBURMER 3 20,95
ANIMALS 29,95
BATMAN & ROBIN 48,95
BATMAN RETURNS 19,95
BATTLECORPS 29,95
BEAST 2 2995
BLACK HOLE ASSAULT 29,85
CHUCK ROCK 1 &2 0 28,95
Cobra Space Adventure 69,85
CORPSE KILLER 18,95
DRAGONS LAIR 49,85
DUNE 29,95
DUNGEDON MASTER 2 69,95
ECCO THE DOLPHIN 39,85
ETERNAL CHAMPIONS 78,85
EYE OF THE BEHOLDER 59,95
FAHRENHEIT 69,85
FATAL FURY SPECIAL 69,95
FINAL FIGHT 29.95
HOOK 2508
JAGUAR XJ 220 2095
JURASSIC PARK 49,95
KIDS OM BITE ; 19,85
LORD OF THUNDER <US> 48,95
LUNAR 2 <US> -99,05
MASKED RIDER, THE <US> 29495
MICROCOSM 3905
MIDNIGHT RAIDERS 48,95
MYSTERY MANSION 43,95
NBA JAM 38,95
£9.95

SATURN GAMES:

ALONE IN THE DARK 2 89,95
ASTAL <j> 49,85
BATTLE MONSTER <j>
BLUE SEED <j» ;
BREAK THRU «<j> 89,95

CONGO US> 89,95
CYBERIA 6/96

(]

DARIUS GAIDEN 62.95
DAYTONA U.SA 9,95
DIGITAL PINBALL 79,95
EURQ 98 89,85
FIFA SCCCER 96 63,85
FIRE PRO GAIDEN <j= 49,95
FORMULA 1 89.95
GALACTIC ATTACK 69,95
GALAXY FIGHT 69,95
GALE RACER <j> 49,95
GEBOCKERS: <> B9.95
GOLDEN AXE - THE DUEL 89,95
GRADIUS DELUXE Pack <= 88,85
GUARDIAN HEROES 89,95
HANG ON GP 96 79,95
HORAOR TOUR <j> 99,95

IRON STORM US 109,95

JOHNNMY BAZOOKATONE — £9.93
KING OF FIGHTERS 95 <i> 128.95
LAYER SECTION <j> B@.95
MAGIC CARPET 79.95
Magic Knight Ray Earth <j> 48,95
METAL FIGHTER MIKU <j> 48,95
Military Commander 2 <j> 99,95
MYST 79.95

NBA JAM TOURNAMENT 59,95

NFL Cuaterback ‘96 89,85
NHL ALL STAR HOCKEY 79,95
NIGHTS <j= 119,95
PANZER DRAGOON 2 89.95
PARODIUS DELUXE 69,95
PEBBLE BEACH GOLF 79.95
PRETTY FIGHTER X <> 59.95
PUZZLE & ACTION <j= 99,95
QUANTUM GATE <j> 83,95
RAYMAN 79.95

BEVOLUTION X

R LUFIA 2 <US> 08.96

FCRTaUNR D Ay STATION 379,95

SUPER NINTENDO:

ACME ANIMATION 69,95
ALIEN Vs PREDATOR <j= 48,95
ANIMANIACS 99,95
ART OF FIGHTING <> 48,95
ASTERIX 89,95
ASTERIX & OBELIX 99,95
BIG SKY TROOPER 69,95
BIOMETAL <A 59,95
B‘ﬁﬁ i) -]Sj] <lS= 89095
BREATH OF FIRE 2 89,95
BUBSY 2 79,85
Chrong Trigger US 129.95
Chrang Trigger Hintbook 39.95
CUTTHROUT ISLAND 79.85
DAZE BEFORE CHRISTMAS 48,95
DEMONS CREST 59,95
DIRT TRAX FX 69,95
Donald Duck - Maui Mallard 119,95
DONKEY KONG COUNTRY 109,85
Donkey Kong Country 2 <A> 99,85
EARTHWORM JiM 2 89,95
EYE of the BEHOLDER <US> 69.95
FATAL FURY SPECIAL <j> 49,95
FIFA SOCCER 59,96
FIFA SOCCER '98 99,85
Final Fantasy 3 <US» 129,95
F.F3 Spielberater <A> 359,95

FINAL FIGHT 3 89,95

FOREMAN FOR REAL 59,95
GEMFIRE <US> 69.95
JLLLSH TinM 099,95
IMINDOD  <US> £9.95
International Superstar
Soccer Deluxe 109,95
TCHY & SCRATCHY 59,95
1ZZY'S OLYMPIC QUEST 79,95
JOE 8 MAC 3 59,95
JUNGLE STRIKE 59.25
JUSTICE LEAGUE 59,95
8995
KIRBY'S GHOST TRAP 79,95
LIBEATY or DEATH <US> 79,95
LORD OF DARKNESS <US> 69,95

LUFIA <US> 79,95

139,95

E3 Messe-Video <ca. 90 min.Laufzeit>

mit ausfiihrlichen Infos & Neuheiten

ROBOTICA 69,85
SEGA RALLY 79,95
SHELL SHOCK

SHINING WISDOM <j> 49,95
SHINOBI X 78,95
SIM CITY 2000 79,85
STEAMGEAR MASH <> 80,96

STREETFIGHTER - MOVIE 59,95

SUIKOENBU <j> 49.95
TENSAl VAGABOND <j= 79,95
THEME PARK 79,95
THUNDERHAWK 2 83,95
Thunderhawk 2 <A> (uncut) 78,95
TITAN WARS 89,95
Thunderst. & Aoad Blast. jp. 128,95

TRUE PINBALL 89,95
VALORA VALLEY GOLF 78,95
VICTORY BOXING 78,95
VICTORY GOAL 78,95
VIRTUA COP & GUN 129,95
VIRTUA FIGHTER 2 59,95
VIRTUA FIGHTER REMIX 59,95
VIRTUA RACING 63,85
VIRTUAL HYDLIDE 79.85
WING ABMS 79,85

39,85
ANTENNENKABEL 39,95
Antennenkabel mit Bildfiter 49,95
BACK UP MEMORY 8995
JOYPAD <versch.> je 39,95
JOYPAD-Verlangerung 19,05
Lenkrad - Arcade Racer 109,95
MOUSE 68,85
PHOTC CD 39,85
RGB KABEL 2890

32 % Erweiterung
32 X Erweiterung

29,95

139,95
49,85

MARIO RPG <US>
MARIO & WARIO <j>

MASK, THE 79,95
MEGA MAN X 2 79,95
MEGA MAN X 3 89,95
MICKEY & MINNI Circus M. 79,85
Micro Machines 2 <A> 7995
NBA - GIVE ‘N 'GO 99,95
NBA JAM TE. 59,85
NBA LIVE ‘98 99,95
NHL HOCKEY ‘95 <A> 59,95
NHL HOGKEY ‘96 99,95
NOBUNAGAS AMBITION US 69,95
PGA TOUR 96 98,95
PORKY PIG 49,95
PRIMAL RAGE 69,95
PUZZLE BOBBLE 69,95
R-TYPE 3 <j> 69,95
REVOLUTION X 69,95
ROBOTREK US> 59,95
SECRET OF EVERMORE 108,95
SECRET OF MANA 109,95
SHADOWRUN 79,95
SIM EART <S> 0 .9

SOCCER SHOOTOUT 89,95

A

STAR TREK N.G. <ausfihriche

dautsche Anleiturg> 89.95
STAR TREK Starfiest A, <A> 79,95
STUNT RAGE FX <A> 59.95
SUPER ALESTE <j= 49,95
SUPER MARIQ KART 54,95
SUPER MARIO WORLD 2 109.95
SUPER PANG 59,95

SUPER STREETFIGHTER 2 <> 11985

TECMO Secret of the Stars US 98,95
TETRIS & DR. MARIO 79.95
THEME PARK 89,95
TIM 1N TIBET 118,95

Uttima - The False Prophat US 79,5
Uttima - Runes of Virtue 2 US 79,95

WATERWORLD 79495
WEAPON LORD <A> 99,05
WIZARDRY. 5 <US= 59,95

Wrestlemania Arcade

69,95

B 05
' BI'If)Fl: i

Fax: 02

SONDERANGEBOTE !!!
SUPERNINTENDO: @

AERQO THE ACROBAT 2 <A> 48,05
AXELAY <A> 39,95

BATMAN FOREVER 49,95
BIG HURT BASEBALL -

39,95
59,95

BLACKHAWK <A 49,95
BRAINIES 39,95
BRAWL BROTHERS 39.95
CAPTAIN COMMANDD 39,95
Champ. World Class Soccer 28,95
CLAYFIGHTER <A> 38,895
CLAYFIGHTER 2 45,95
CLAYMATES <A> 25,95
CYBERNATOR 3495
Earth Defense Force <A> 38,95
EEK! THE CAT 29,95
Fifa Soccer <ohne Verp.= <A> 3095
FUN N GAMES 39,95
Ghoul Patrol - Zombie 2 38,95
GODS 39,95
HAGANE 48,95

HEBEREKE POPOON 2 39,95
HOLE IN ONE GOLF <A> 39,95
HUMANS 39,95
HURRICANES 39,05
INCREDIBLE HULK 39,95
JACK NICKLAUS GOLF <A> 39,95
JELLY BOY <A> 39,95
Kid Ciown in Crazy Chase 49,95
LEGEND 2995
LETHAL WEAPON <A 39,85

MARIO BASLER SOCCER -

Fever Pitch <A> 49,95
rio is M 2895

il 3885

MEGA MAN X <A> 39,85
MICHAEL JORDAN CHAOS 30,95
MICKEYMANIA 49,085
PAGEMASTER 30,95

PINBALL Dreams <A> 49,95

POPN TWiN BEE <A> 49,95
PRINCE OF PERSIA <A>
PUTTY SQUAD <A> 48,95

FAASENMAHERMANN <A= 39,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95
5.0.5. - Sink or Swim 45,95
SAILORMOON <A 38.95
Schine & das Blest 49,95
SHAQ FU <A> 49,95
SONIC BLASTMAN <A> 38,95
SUPER BC KID 43,95
SUPER DANY <A> 38,95
SUPER ICE HOCKEY <A> 49,395
SUPER METROID <A> 49,95
SUPER MORPH 39,95

SUPER PROBOTECTOR <A> 49,85

SUPER PUNCH OUT 49 9

SUPER PUTTY <A> 39,95
S. RETURN OF THE JEDI 48,95

SUPER WRESTLEMANIA <A> 48,95
TIME SLIP <A> 39,95
TURBC TOONS 49,95
UNIRALLY 49,95
URBAN STRIKE 49,9

UTOPIA 49,95
U.N. SQUADRON <A 43,95
VORTEX 39,95
WARLOCHK 49,95
WOLVERINE 49,95

World League Basketball <A> 39,95
ZELDA 69,95
Zero the Kamikaze Sarl. <A> 49,95
ZOMBIES 89,95
ZOOP 48,95

GAME BOY:

GAME BOY & TETRIS 99,95
GAME BOY “farbig" ‘. @985
ACTION REPLAY 39,95
AKKULADER & Ladegerdt 3985
ADVENTURE ISLAND 2 29,95
ANIMAMIACS 49,85
ASTERIX & OBELIX -58,95
B.C. Kid 2 20.95
BLASTER MASTER JR. <A> 29,95
BOMBER BOY - Bomber Man 28,85

29,95

28,95

39,85

29,95

51/:52 7941

An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Munster

PLAY STATION 379,95
e ————. -

INFAROT-
JOYPAD
JOYPAD “Orginal®
JOYPAD VERLANGERUNG
LENKRAD

LINK KABEL

MEMORY CARD

MEMORY CARD <8 ME>

YE

MULTI TAFP

H 9,95
Pad *Ascil® £9.95

RGB-SCART KABEL 29,95
STICK "Ascil® 99,95
ctua Soccer <A> 79.85
ADDIDAS POWER SOCCER

AlIR COMEAT
ALIEN TRILOGY 79,95

Alien Trilogy <A=>"uncut” 79,9

ALCNE IN THE DARK 2 99.95
ASSAULT RIGS 79,95
Battle Arena Toshinden 79,95
BEYOND THE BEYOND <> 99,95
BOXERS ROAD <> 109,95
CRITICOM 79,895
CYBER WAR <j= 72,95
CYBERIA 5/96 79,95
CYBERSLED 79.95
o 9.95
D <A/UNCUT= 69,95
DEFCON 5 79,95
DESCENT 78,95
DESTRUCTION DERBY 83,95
DISK WORLD “deutsch® 78,85
EXECTOR <j> 78,95
EXTREME GAMES 79,95
EXTHEME PINBALL 1995
FALCATA <p> 69,85
FIFA 98 79,95
GEX 79.95
GOAL STORM 59,95
HERMIE HOPPERHEAD <j> 108.95
HI OCTANE 69,95

Hyper Formation Soccer <j> 78,85
Int. Track & Field
JOHNNY BAZOOKATONE 58,95

JUPITER STRIKE 69,95
KILEAK THE BLCOCD 79,85
KRAZY VAN 7495
JUMPING FLASH 79.85
LONE SOLDIER 79.95
MAGIC _CARPET 1995

i i fur 7895
MNBA - IN THE ZONE 89,95
NEA JAM TOURNAMENT 8885
NBA LIVE 96 89.85
NEED FOR SPEED 79.95
NFL GAME DAY 99.95
NHL FACE OFF 99,95
NOVASTORM 79,95
QFF WORLD INTERCEPTOR §9.95
T SR S
PGA TOUR GOLF 96 79.895
PHILOSOMA 79,85
POWER SERVE <Tennis> 79,95

PRO WRESTLING <j> 119,85
PSYCHIC DETECTIVE 79,95
RAIDEN PROJECT 79,95
RAN SOCCER 89,95
RAPID RELOAD 69,95
RAYMAN 79,95
RESIDENT EVIL 7/96
REVOLUTION X

RIDGE RACER 89,95
ROAD RASH 79,95
SHELL SHOCK 1995
SHOCKWAVE ASSAULT 79,95

STARBLADE ALPHA 89,95 'S
STREETFIGHTER - Movie 5995 T
STREETFIGHTER ALPHA 89,95
STRIKER 96 69.95
TEKKEN 99.95 »
TEKKEN 2 <j> 149,95
THEME PARK 79,95
THUNDERHAWK 2 79.95 £
Thunderhawk 2 <A> <uncut> 79,9 E
TOTAL ECLIPSE TURBO  79.95 8
TOTAL NBA 96 89,95 §
THUE PINBALL :
Twinbee Detuxe Pack <i> 79,95 8
TWISTED METAL B9.95 &
VIEWPQINT =

WARHAWK 9,05
WIPE OUT : 89,95
WORLD CUP GOLF *
WORMS

69
PLAYSTATION MAGAZINE

{mit Demo-CD)

NINTENDO 64 & Mario 64 & :
<j> 1298, 1

Pilotwings 64




Cup(‘um reali-
sierte mit dem
"L.E.D. Storm”
Automaten Miltte
der achziger
Jabre eine
gelungene Kom-
bination aus
vertikal scrol-
lendem Renn-
spriel mit Schiefs-
und Verwand-
lungs-Elementen.
Spielablauf und
Konzept beton-
ten den Rennab-
lauf stéiirker als
das Ballern —
"Kingdom-
Grandprix”
biitte sich bes-
ser am Oldie
orientieren sol-
len. Der in
Deutschland sel-
ten anzutreffen-
de Automat
wurde fiir C-64,
Amiga und ST

umgesetzl.

Kippt Ihr den Bildschirm, habt Ihr im
Arcade-Modus volle Bildausnutzung.
Rechts oben der Saturn-Modus.

Kingdom-
Grandprix

Trotz des ungewdhn-
lichen Namens scheint
es sich bei "Kingdom-
‘d Grandprix” um ein Zwei-
W  Spieler-Vertikalgeballer im

Stil von "Raiden” zu han-
Ihr aktiviert eines von acht Fanta-
sy-Wesen, die mit individuellen Flugve-
hikeln und witzigen Smart-Bombs den
tberlaufenen Luftraum leerfegen. Am

deln.

Mangelnde Konzeption: Haltet Ihr die
Geschwindigkeit, verliert Ihr bei den
Endkampfen Schiff um Schiff.

Das Feuermonster beschwart lhr, um
den Mega-Bomber auszuschalten.

Levelende wihlt Thr wie bei "Darius”
die nichste Welt. Bei niherem Hinse-
hen fillt Euch nun auch die titelgeben-
de Innovation auf: Hier wird tatsdchlich
ein Rennen geflogen! Der Simpel-Tacho
links unten zeigt Eure Geschwindigkeit,
die Thr am oberen Bildschirmrand maxi-
miert, Sobald Thr Euch am unteren Ende
aufhaltet, nimmt die Geschwindigkeit
rapide ab. Im Ziel erhaltet Ihr fiir gute
Plazierungen Punkte-Boni,

Die verquaste Idee entpuppt sich als
schwer verdaulicher Genre-Mix. Beim

Versuch zu beschleunigen, kracht Thr

permanent in Gegner und Hindernisse.
Ignoriert Thr den aufgesetzt wirkenden
Grandprix,
Standard-Ballerspiel mit nervendem
"Hurry Up!"-Sample. cb

bleibt ein annehmbares

Muster von Dynatex, Dorunund. Tel; 0231/556140

Standard-Vertikalscroller. Durch
konzeptiose Rennspielelemente und
harschen Schwierigkeitsgrad wenig spaBig.

Der Traum \;rom Amphibien-Automaobil:
Der Nightstriker dust durch die Luft und
verwandelt sich sogar in ein Motorrad.

Ving kauft die Lizenz
fiir Taitos Mega-CD-
Debakel "Nightstriker™ und
strickt

eine  halbherzige
Saturn-Umsetzung: Thr
manovriert das detailarme
"Nightstriker”
ten in

-Automobil durch 3D-Wel-
"Space Harrier™-Tradition, wie im
Klassiker wurde eine scrollende 3D-
Ebene mit Sprites verziert, Euer Wun-
dervehikel fegt tiber graue Landstrafien,
jagt durch eine rucklige Grofstadt und
eintonigen Forst, Kontrahenten wie
Roboterkopfe und Battle-Mechs sind
wahllos verstreut und werden schludrig
in den Vordergrund gezoomt.
Spieldesign und Levelaufbau kommen
satte zehn Jahre zu spit, zeitbewufiten
Actionspielern ringt das fantasielose
Gebolze nur ein mides Licheln ab. b

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel.: 0231336140

Geballere,

Belangloses "Space Harrier”-
technisch hofinungslos verallet und
spielerisch voller Designmédngel.
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Front Mission 2
Ghoul

Gnaaf Circus Mystery

Hofaum One Golf

Wlugion of Time
King

wms‘?;-’f,""“"’

2‘5‘5‘-&2%23222%

MEGA DRIVE:
Donald Duck in MMalla.

Hang On GP 96
Hang On 96

5 Air Cornbui

SUPER NINTENDO: Tetris 2 DV 11995 89,95 Theme Park 89,95 Kings Field 109,95
Bahamut Lagoon P 169,95 Theme Park DV 109,95 Dﬂ‘r_on 5 US 1 i‘? 95  Thunderhowk 2 D\l" 89,95
Bass Tournament Us 12995 Tiny Toons DV 4995 Earthworm Jim 2 us 109_.95 The Horde Us 8995 Lone Soidier DV  B495
Big Sky Traoper DV 7995 Turbo Toons DV 69,95 Euro 96 DV B995 Vampire Hunler JP 7995 Magic Carpet DV B9,95
rman DV 79,95 Ulopia DV 59,95 FI1 Challen DV 9995 Victory Boxing DV 8995 Metal Jacket P 4995
Brain Lord Us 79.95 Unlm”y DV 4925 FIFA Scccer 96 DV 8995 Virua Fighter 2 OV 9995 Mickeys Wild Adventure DV 89,95
Chrono Trigger us Urban Strike DV 5995 Galache Attack DV 8995 Virua Fighter Remix DV 6995 NomcoMuseumVol. 2  JP 14995
Donkey Kong Country 2 DV Waterworld DV 109,95 Gungriffon US 114,95 Virtua Rocing DV 7995 NBA in the Zone DV 89,95
Drogon View U Wild&Wacky Sports DV 7995 Galaxy Fight P 5995 Wipeout DY 8995 NBA live 96 DV 84,95
Earth Boun Wild Guns DV 119,95 Gebockers JP 119925 Winning Post Us 9495 MeGeon DV 7495
Earthworm Jim 2 Wizardry V Us 79,95 Ghen War Us 109,95 World . Mil. Comm 2 JP 9995 INFL Game Day DV 9495
FIFA Soccer WWF Arcade Game DV 99,95 Gradius Deluxe Pack JP 119,95 World Series Baseball DV 89,95 NHL Face Off DV 94,95
Final Fantasy Il Yoshi's Island DV 109,95 Gunbir JP 12995 Worms DV 8995 end [or Speed DV
Frank Thomas Big Hurt Heberekes Popoitto X-Men DV 8995 DV 8995

DH World Inferceptor
Parodius Deluxe

SONY PLAYSTATION:

Sonzjluysfolim Konsole
D Lemmin,
I Texte)

A-Train (d
Soccer

idas P

in ha Dork 2

lhr PC- und Videospiele-Spezialist * Detmolder Strafle 68 ¢ 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) * Porto + Verpackung + Nachnohmegebiihr = DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.

Taglich
Neuheiten

Super Nintendo

Asterix u Obelix dt 129~
Bomberman 3 dt 119,-
Breath of Fire 2dt  129,-
Casper dt 129~
Circuit USA dt 119,-
Donkey Kong C. 2 dt 139,-
Earthworm Jim 2 dt  129,-
Fifa Soccer 96 dt 129~
Final Fight 3 dt 129,-
Inter. Star Soccer 2 dt 129,-
Mario World 2 dt 129,-
Mega Man X 2 dt 119,
Mega Man 7 dt 119,-
NBA Live 96 dt 129,-
Pinocchio dt 129,-
Secret of Evermore dt 119,-
Super Turrican 2dt  119,-
Theme Park dt 129,
Toy Story dt 129,-
Weapon Lord dt 129,-
WWF Wrest Arcade di129,-

205522 /73477

Playstation
Grundgerat dt 399,
Lenkrad us 149,—

Adidas Power Soccer dt109,—

Aftermath dt 109,-
Alien Trilogy dt 109~
Beyond the Beyond dt 109,-
Caspar dt 109,-
Chronicles o.t. Sword dt109,-
Cyberia dt 109,-
Descent dt 109,
Die Hard Trilogy us ~ Vorb.
Discworld dt 109,
Extreme Pinball dt 99, -
Fifa Soccer dt 99 -
Gex dt 99 -
Horned Owl dt 109,-
Magic Carpet dt 109,-

Memory Card 8 Meg dt89,~

Namco Vol. 1 dt 99,-
NBA in the Zone dt 109,
NBA Live 96 dt 99,-

Need for Speed dt 99,-
NHL Face Off dt 109,-
NFL Game Day dt 109,-
Pad dt 59,-
Parodius Deluxe dt 99,-
Philosoma dt 99 -
Primal Rage dt 119-
Project Overkill us 129~
Ran Soccer dt 99~
Rayman dt 99,~
Resident Evil 99,-
Ridge Racer 2 dt 109~
Shellshock dt 99,-
Shock Wave dt 99—
Tekken 2 jp 139,-
Track & Field 99,-
Toshinden 2 dt 99 —
Toshinden 2 us 119~
Total NBA dt 109,-
Viewpoint dt 99,-

Wing Command. 3 dt 109,-

Sega Saturn

Grundgerdt dt 449,-
Alien Trilogy us 129,
Casper dt 109,-
Darkstalkers dt 109,-
Die Hard Trilogy us  Vorb.
Fifa Soccer dt 99,~
Forumla One dt 109,-
Gradius jp 49,-
Golden Axe Duel dt  109,-
Magic Carpet dt 109,-
Panzer Dragoon 2 jp  79,-
Primal Rage dt 99
Project Overkill us 129,-
Rayman dt 109,-
Revolution X dt 99,-
Sega Rally dt 109,-
Sega Tennis dt 109,-
Shellshock dt 109,-
St. Fighter Alphaus 129~

Besucht unser
Ladengeschaft

Sega Saturn

Theme Park dt 99,-
Thunderhawk dt 109,
Toshinden Remix dt  109,-
Virtual Cop 139,-
Virtua Racing dt 109,-
Wipeout dt 99,-
X-Men dt 99,-

Ladenpreise kénnen abweichen.
Alle neven US und Japan-Games
zwei Tage nach Erscheinen bei
uns erhdltlich!  Annahmever-
weigerern der von uns gelieferten
Waren berechnen wir die uns
entstandenen Lieferkosten mit DM
30,—. Unser Recht auf Erfillung
des Kaufvertrages bleibt hiervon
unberihrt. Wir haften nicht fir
Inkompatibilitét.

Handleranfragen erwiinscht.

Nintendo 64 erhaltlich

Versandtasche 7 DM » Vorkasse 6 DM * Nachnahme 9 DM * Ab 250 DM Versandkosten frei

AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ¢ Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager




Entwickler: Tamsoft, J

Battle Arena
Toshinden 2

In Deckung: Um einem gegnerischen
Angriff auszuweichen, rollt Ihr
nach vorn oder hinten weg.

Noch bevor Sony in
Deutschland Namcos
| "Tekken 2" verdffentlicht,
I wird die Priigelgemeinde
mit dem

"Toshinden"-

Nachfolger begliickt, der
seit Anfang des Jahres in Japan
erhiiltlich ist. Zu den acht Spielfiguren
des Vorgingers gesellen sich zwei
unbekannte Figuren sowie Ex-Endgeg-
ner Gaia (al

erdings ohne seine dicke
Ristung). Neben Allround-Schwert-
schwinger Eiji tritt der englische Kopf-
geldjiger Kayin in den Ring, die russi-

LICHT & SCHATTEN = D

verkill van

e und das ko
1den 2
Beat'em-Up-Giganten. Die

den”. Mit

ganger halten sich abe
re Texturen und
die Hintergriinde nicht n
Grafik-Freaks kommen t
gin ‘Toshinden’-Kam

uf Euren

jinden 2

0 Tekken® in

sche Agentin Sofia, Zirkus-Artistin Ellis
und die Amerikanerin Tracy stellen den
weiblichen Teil der Priigel-Sippe. Wer
auf baumstarke Holzfiller steht, wihlt
Run-Go, einen engen Gaia-Gefolgs-

mann, den chinesischen Magier Fo oder
Mondo, Meister einer japanischen Krie-
gerkaste. Last but not least erscheinen
ein franzésischer Nobelmann namens
Duke B. Rambert und der vollig ver-

~ o
Grof3 gegen klein: Die zierliche Tiirkin
Ellis nimmt es mit dem
barenstarken Run-Go auf.

Andere Versionen

eniger Grafik-Buc

e
T

B Erstklassige Grafikeffekte erwarten Euch in Sofias Disco. Im Takt der .

bunten Lichteffekte andert sich auch der Schattenwurf.

riickte Chaos im Auswahlbildschirm.
Das Ziel des Spiels ist altbekannt: Zer-
trimmert solange die Knochen Eurer
Gegner, bis Euch Master und Uranus

zum ultimativen Schlagabtausch heraus-

fordern. Wer fleiSig das Steuerkreuz
rithrt, kommt schneller ans Ziel: Mit
"Street Fighter 2'-dhnlichen Kombinatio-
nen feuert Thr Flammenbille und ande-
re Specials ab, die Euren Kontrahenten
méichtig beeindrucken — soweil er nicht
in die dritte Dimension flichtet, Ein
"Toshin-
den 2" ist nidmlich, per Joypadkomman-

bemerkenswertes Feature von

do um den Gegner herumzurollen, um

Wahrend des Kampfes konnt lhr zwi-
schen vier Kameraperspektiven
umschalten. Hier die Sky-Variante.

Den Vorganger "Battle Arena Toshinden® haben wir in MAN!AC 11/95 mit 84% bewertet
Den Test der Saturn-Fassung “Toshinden Remix' findet |hr in dieser Ausgabe

einem Schwerthieb auszuweichen oder
selbst eine Attacke von der Seite einzu-
leiten. Besonders effektiv sind Eure
Angriffe und Specials, wenn die "Over-
drive"-Energie voll aufgeladen ist.
Genau wie beim Vorginger konnt Thr
jeweils zwei Specials auch iiber die seit-
lichen L- und R-Tasten auslosen — eine
nette Option fiir Anfiinger. ak

Grafisch verbesserte, aber
spielerisch weitgehend identische Foriset-
zung zum eindrucksvollen 3D-Beat'em-Up.

MAN!AC august
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Entwickler: Krisalis, England = Produzent: Gary Bracey (Telstar) = Programmierung: Pete Harrap, Mark
Incley, Richard Teather, Karen Crowhurst = Grafik: Dave College, Mark Potente = Sound: John Avery

Starfighter 3000

In der Zukunft gibt es
keine Unschuldigen. So

s :

rechtfertigt die Hinter-

\

grundstory die Vernich-

~I

tungsmissionen der "Star-

\/ fighter 30007-Staffel, die im Auf-
trag des Fednet-Konzerns die Welt
einen sollen, Thr steuert den mit Edel-

stein-Generator betriebenen Flieger

durch 60 Missionen auf verschiedenen
Planeten und im Weltraum. Dabei greift

lhr, streng das Briefing befolgend,

Mit aktiviertem Afterburner dist Ihr feindlichen Jagern
entgegen: Die Grafik vermittelt leider kein Fluggefihl.

Andere Versionen

Radarstellungen, Transportkonvois und

Jiger an. Thr gliedert versprengte Flug-

zeuge in Eure Formation ein, jagt abge-
worfenen Power-Ups nach und orien-
tiert Euch auf einer zoombaren Karte.
Nebenbei miifst Ihr Euer Mutterschiff
verteidigen. Die brachiale Arbeit erleich-
tern Euch moderne Waffen: Mit Multi-
Missiles und Air-to-Ground-Raketen
explodieren auch Hochhituser, der Laser
brutzelt Euch sogar eine Flugschneise
durchs Bergmassiv. ¢b

Abwechslungsreiches Action-Gebolze, das
im Gegensatz zur 3D0-Fassung an
uniibersichtlicher, langsamer Grafik leidet.

SLOWFIGH

TER o [

Das 3D0-0riginal

“Star Fighter” wurde in MAN!AC 2/96 mit 70% Spielspall bewertet

Die' Antriebs-

aggregate des
“Starfighter
I000" verarbei-
ten Edelsteine, Je

nach Reibenfol-

ge, in der die
Energiespender
aufeelesen wer-
den, reagiert der
bypermoderne
Generator mit
Boni wie Schilde
oder Raketen.
Die Kombinatio
nen miifst 1br

Euch merken.

Herberts beste Leistung

beim Weitsprung: 1,75m.
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Entwickler: Silicon Dreams, England

Die Lizenz

der Olympischen
Sommerspiele

von Atlanta bat

U.S. Gold eine
Menge (;l'kf\
gekostet. Ein

Spiel alleine —

p
\i7

/ Kaum ist die Europa-
e meisterschaft in England
| vorbei, steht die Olym-

piade vor der Ttr. Mal

abgesehen davon, daR
Sportfans kaum noch von der
Glotze wegkommen, sind auch die Fufl-
baller doppelt gefordert. U.S. Gold stellt
mit ,Olympic Soccer den offiziellen
Bildschirm-Kick zu Atlanta ‘96 vor.
Dabei haben sich die Entwickler nicht

kann diese Inve-
stition kaum ein-
spielen. Also ist
~Olympic Soc-
cer” nur ein Teil
der ,Olympic  nur auf die Simulation des olympischen
Fuballturniers beschrinkt. Als Alterna-
tiven stehen eine Liga mit 2 bis 16
Nationalmannschaften, das typische
Freundschaftsmatch sowie ein Arcade-
Modus mit 32 Teams zur Verfligung.

Collection”, zu
der momentan
auch ,Olympic
Games" gebonrt,
Wie es sich fiir ein zeitgemifes Poly-
gon-Kunstwerk gehort, sind die Blick-
winkel recht variabel. Allerdings kom-
men die relativ nahen Zoom-Perspekti-

das wir in die-
ser Ausgabe
testen. AufSer-

dem bezog sich

Bei "Olympic Soccer” spielt sich ein GroBteil des Matches im
Strafraum ab. Das Mittelfeld wird meist schnell Uberbrtickt.

Olympic Soccer

ven aus optischen
Gesichtspunkten
und wegen man-
gelnder Ubersicht
Frage.
Weiterhin darf man aus fiinf verschiede-

kaum in

nen Stadien wihlen, Wetterbedingun-
gen justieren, Musikeffekte und Online-
Reporter (Johannes B. Kerner von
LRan”) aktivieren, die Art der Verlinge-
rung einstellen und die personelle und
taktische Aufstellung der einzelnen
Teams durcheinanderwiirteln.

Bei der Steuerung hat sich U.S. Gold
einiges einfallen lassen: Thr kinnt mit
unterschiedlicher Power schieen, ver-
schiedene Paf-Varianten diktieren (u.a.
mit Doppelpaft und Hackentrick) Vol-
leys und Fallriickzieher bewerkstelligen,
Bananenflanken schlagen, den Ball
schlenzen, sprinten und ein Tackling

In der Wiederholung kénnt Ihr die einzelnen Szenen aus jeder
Menge verschiedener Blickwinkel betrachten

Grafisch laBt das Spiel zu wiinschen
ubrig: Die Zoom-Einstellungen solite
man zugunsten der Fernsicht meiden.

anbringen. Dabei pfeift der Schiedsrich-
ter natlirlich nach den aktuellen FIFA-
Regeln, der Torwart wird vom Compu-
ter gesteuert (auier bei Elfmetern und
bet einem RickpaR, nach dem er kurz-
zeitig zum Feldspieler mutiert). Leider
diirfen maximal zwei menschliche Spie-
ler mitmachen — in derselben oder zwei
verschiedenen Mannschaften. mg

DABEI SEIN IST ALLES e Irgendwie merkt man "Olympic Soccer” schon

das 16-Bit- an, daf} es von den Entwicklern des 16-Bit-Werkes "Fever Pitch Soc- ﬁ]ﬁﬂ
cer” stammt. Die Prioritdt liegt bei flotten Spielzigen, tollen
Jump'n'Run Strafraumszenen und spektakularen Torwart-Paraden. Dafiir muBte

Atlanta 199
die Optik leiden: Die Polygon-Kicker sehen aus der Nahe recht £ _aa
lieblos aus. Dieses Technik-Menko wirkt sich aber im normalen
Spielbetrieb kaum aus — dafiir ist auf dem Feld einfach zuviel los
Lobenswert ist auch die Bandbreite der Spielmodi, die weit Uber
die Simulation des olympischen FuBball-Turniers hinausgehen
Jedoch muB "Olympic Soccer” fiir den knarzigen und ziemlich ver-
rauschten Online-Kommentar von Johannes B. Kerner Schelte gin-
stecken. Alles in allem ist "Olympic Soccer” ein durchdachtes Fun-Fuf-
ball mit intelligenter Steuerung, méBiger Optik und Olympia-Bonus.

Izzy's Olympic
Quest” auf das

Atlanta-

Grofereignis. :
‘U.S.GOLD
PLAYSTATION
100 MARK
CENTREGOLD

58 %
59 %

Die Men(is werden seltsamerweise auf
zwei verschiedene Arten prasentiert:
Einmal in der FuBball-Form...

Andere Versionen

...und zum anderen in der wesentlich
angenehmer zu bedienenden
Balken-Fassung.

Eine Saturn-Umsetzung ist in Arbeit.

Flottes Action-FuBball mit durchschnittlicher
Optik und verschiedenen Spielmodi.
Als Online-Reporter geht Kerner "ran”.

MAN!AC august




Enmtwickler: Sculptured Software, USA

WWF Wrestlemania

Nachdem die
acht Wrestling-
Tiere die Playstati-
on stiirmten, treten
sie nun zum Saturn-

Special- und Finishing-Moves
haben sich nicht geiindert, wohl

aber Geschwindigkeit und Uber-
sicht, Auf dem Saturn fallen Bam
Bam Bigelow. Yokozuna und Co
flotter ul Fuch her, Zeit fiir
itherlegte Moves bleibt kaum. Das
Scrolling ist dabei oft zu trige:

ACCLAIM

SATURN
100 MARK

70 %
68 %

Gelegentlich zu flottes Wrestling mit
zu wenig Ubersicht. Steuerung und

Kollisionsabfrage sind jedoch einwandirei.

Andere Versionan
"WWF Wrestlemania

UNDERTAMER  go - ~ANDERTAKER -

COoOMEDT L =

Gegen drei Wrestler gleichzeitig
hilft nur konseguenter Schlaghagel.

Wer zu flott sprintet, dem knallt
plotzlich ein unvorhersehbarer
Dropkick in die Wrestler-Visage.
Im Vergleich zur Playstation-Versi-
etwas pixliger, verhalten sich
jedoch genauso unberechen-
bar: Mal durft Ihr Ohrfeigen
austeilen, mal geht lhr im
Faust- und Tritthagel chancen-
los unter. Trotzdem kauft die
Wrestling-Bande einigen Pri-
gelkollegen den Schneid ab:
Dank einfacher Steuerung und
sauberer Kollisionsabfrage
erwarten Euch spannende
Raufereien,
menschlichen Gegnern. oe

hesonders mit

ist fiir Super Nintendo, Mega Drive und Playstation bereits erhaltlich,

die angekundigte 32X-Varsion wird nicht mehr erscheinen.

Entwickler: Left Field Productions, USA

Slam'n“Jam 96

Wie nicht anders
Zu erwarten, ent-
spricht die Saturn-
Umsetzung  von
“Slam’'n’Jam 96" haar-

genau der P '
tion-Fassung. Ein bis vier mensch-
liche Spieler erfreuen sich an
einem Action-Basketball, das zwar
nur aus einer Pe ive zu
sehen ist, aber mit schon animier-
ten und recht groien Sprite-Korb-
legern gefillt. Der Verzicht auf
eine reinrassige Polygon-Optik

CRYSTAL DYNAMICS

SATURN
100 MARK

77 %
59 %

81 %

Prachtvolles Action-Basketball mit Multi-
Player-Modus und tollen Sprite-
Animationen. Leider ohne NBA-Lizenz.

Andere Versionan
Die Playstation-F
eine spielerisch b

ung wurde in MAN!IAC 6/96 mit 81
ahe ebenbirtige 3D0-Version erha

NBA-Superstar Kareem Abdul-
Jabbar setzt zum Dunking an

schadet Gberhaupt nicht: Dank
intelligenter automatischer Kame-
rafiihrung hat man stets einen
guten Uberblick und freut sich
trotzdem liber coole Zooms
auf die ballfihrenden Akteure.
Die Ste
verschiedene Spielmodi (Liga,
Playoffs, Freundschaftsspiel)
sichern langfristige Motivation.
Einziges Manko ist die fehlen-
de NBA-Lizenz. die Crys

Dynamics mit Magic Johns

und Kareem Abdul-Jabbar
kompensieren will — neben all
den No-Name-Spielern laufen
auf Wunsch die beiden Super-
stars ins

uerung ist ausgereift,

adion ein, mg

spielspall getestet. Auerdem ist




er'uH. Detlef

Schrempf vom
US-Vize-Meister
Seatitle Superso-
nics ist auch
dabei und
wird im Intro
sogar rorge-
stellt. Darunter
sebt Ibr ein
paar Menii-
Bildschirme.

jall Ass lciap.on

Exhibition Teams

< Bockerg »

KETH

Game Options

sams paTIENY

Paugse Menu o
ST A

Entwickler: Gray Matter, USA » Produzent: Paul Martin = Programmierung: Colin Reed, Dave Forshaw,
Mark Trochanowski = Grafik: Mike Upton = Sound: John Baker

NBA Action

Mit dem roten Kreis wird der Spieler geken
mehrere menschliche Basketballer mit, erfolg

Ein Sportspiel ohne Jah-
reszahl im Namen - so
etwas sollte man fast schon
unter Naturschutz stellen.
w Sega erweckt damit zumin-
dest den Eindruck, als wolle

1aft nicht in Jahres-
Abstinden mit Updates melken, "NBA

man scine Kundsc

Action" ist eine Basketball-Simulation
mit 3D-Grafik und Lizenzsegen der
nordamerikanischen Superstar-Liga,

Spieloptionen und Design-ldeen wirken
routiniert zusammenstellt. Vom Liga-
Modus tiber Statistiken aller Spieler bis
zu Instant Rep

ays in Nahaufnahme ist

so ziemlich jedes wichtige Sportspiel-

Feature vertreten. Im Manager-Men

sastelt Thr eigene Figuren oder studiert
die Werte der rund 400 vertretenen Pro-
fis. Die Spielerkader sind relativ aktuell
und basieren auf der Vorrunde der
gerade abgelaufenen Saison 95/96. Nur
wenige Promis wie Michael Jordan und
Shaq glinzen wegen lizenztechnischer
Probleme durch Abwesenheit. An ihre
Stelle treten immerhin anonyme Platz-
halter mit vergleichbaren Werten. Daf3
beispielsweise hinter dem brillanten "R.

Guard" der Chicago Bulls Jordan
stecken soll, ist offensichtlich.

Zur Steuerung: In der Offensive konnt

Saturn, aber weder Playstation noch P
sthall toll. Umstan
heilungen der
unsere CD hier und heute
ofart "NBA At

nen nicht
ihnachts-Sa

3: Wir ke

drei

nodi und [
fik bei NBA Acti 3D-Ansic

aten. Die Apir

Blut-Vorbilde
Antritt, aus dem Lauf zum

Andere Versionen

NICHTS BESONDERES # Ein kleines Quiz: Umstan
h PC. Ums

e gibt. Allerdings ist die

nzeichnet, den Ihr gerade steuert. Machen
t die Zuordnung durch verschiedene Farben.

Gnadenlose Ubersicht: Zur strategi-
schen Analyse konnt |hr in der Wieder-
holung auch die Mega-Totale abrufen.

Thr passen, auf den Korb werfen oder
arglistig einen Wurf antiuschen. Am
meisten Variationen birgt der Z-Knoplf,
mit dem Ihr den Jump Shot auslost. Je
nach Steuerkreuz-Position springt Euer

Spieler vehement in eine andere Rich-
tung; der Ball bekommt den entspre-
chenden Drive mit. Feuerknopl A dient
pauschal als Turbo-Knopfchen fiir
beherzte Sprints. In der Defensive
springt man zum Block hoch oder ris-
kiert einen Steal-Versuch,

Das Geschehen wird aus vier 3D-Per
spektiven eingefangen, zwischen denen
[hr jederzeit wechseln diirft. Keine der
Kameras ist vollig unbrauchbar; am
spielerisch sinnvollsten ist allerdings der
unschone "Overhead View", Auf der
akustischen Seite gibt es die unvermeid-
lichen Rap-Rhythmen, brave Effekte und

haoits
r Des

inden

mal mit

a

ht schon und gut, aber

ationen

figuren

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

IPLAYSFFSS |

| o o - i -

BLOCKED SHOTS
Waorriors
Mavericks

Guter Service; Saobald sich etwas Wich-
tiges auf dem Spielfeld tut, wird das
Ereignis als Text eingeblendet.

= Zoomt man an die Spieler heran, -
arkennt man deutlich die wenig
lberzeugende Grafik-Qualitat.

einen nur sporadisch mitplaudernden
Reporter zu vermelden. Etwas liebevol-
ler werden das Ende von Vorrunde und
P

den guten Sprecher auch mal im Bilde

ay-Offs abgehandelt. Dann sieht man

(Marv Albert, in den USA enorm promi-
nent). In allen nur denkbaren Kategori-
en werden die besten Spieler der abge-
lautenen Saison gekiirt und mit Portrait-

bildchen gewiirdigl. Der gesammelte

Datenschotter vom selbstgebastelten

Dream  Team bis  zum  Turnier-

Zwischenstand wird souverin in den
Batteriespeicher geschoben. bl

1l

EXHIBITION CAME
REGULAR SEASON
-f'lll

Alle Optionen sind schon da - doch bei
Grafik und Spielablauf schwéchelt diese
Basketball-Simulation.

MAN!AC august
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Entwickler: Pegasus

'wglilmg Skies

STS

-
1
]

/.-'\c.‘hitmg. Playstation-Pilo-  Duell- und Missionsmodus ernst zur

ten angetreten zum Spe-  Sache. Per Link duelliert Thr Euch mit
p zialeinsatz! Als frischge-  einem Freund tiber tropischem Dschun-
2t hackener  Militirpilot  gel, in den zahlreichen Missionen greift
— .
A& nehmt lhr in internationa-  Thr unter Zeitlimit Flotten auf hoher See —
lem Luftraum an gefihrli-  an, verteidigt Zivilflugzeuge und zerstor Rug:‘ug Skies <
chen Missionen teil: In Simulati Waffenfabriken fanatischer Diktatoren. e T -
ons-bewiihrter 3D-Perspektive steuert  Dazu stehen Euch sechs Jiger zur Ver- e —
2 T o sy ; ; i vy . weise libersetzl:
lhr Euren Jiger durch feindliches Terri-  fiigung, die mit Bord-MG, Luft-Luft- und
torium. Um Frust weitgehend zu ver-  Luft-Boden-Raketen  verschiedener Wibrend die [
meiden, startet und landet Euer Flug- Reichweite ausgestattet sind, Doch jeder Briefing-Texte in h
zeug von allein, Wihrend Thr im Trai- Schuts will tiberlegt sein: Munition und - vl
s : . s Sorl L Deutsch erschei-
ning Eure Flugkiinste schult, geht’s in I'reibstoff sind begrenzt. oe L )

nen, sind Info-

kéiisten, Tabellen

2 <30 220

Al msnn ‘i

fi
,..-\ - pose

' oIng:ssy 338:NE1A .
| LCHFDDB . DID:FLR L B

und Digi-Stim-
Action-betonter Flugsimulator mit snmpler
Steuerung, cleveren Gegnern und fixer wie

auch flieBender Grafik. Englisch.

men weiterbin in

-'. —

E'n I'Puprball erhellt die t: In Schutzmissionen
verteidigt Ihr Fabriken un rJ Frachtflugzeuge.

Andere Versionen
In Japan erschien "Raging Skies” als "Sidewinder” fir die Playstation (Import-Test in MANIAC 4/96), weite-
re Versionen sind nicht geplant

R S T T =

International Track & Field. Die gigantische
Leichtathletik-Simulation fir Sony Playstation:

® 11 olympische Disziplinen

® 4 Spieler-Option
fir Olympia-Partys bis zum Morgengrauen

@ hyperrealistisch animierte Athleten
verschiedener Nationen

@ berauschende Stadion-Atmosphdre

® Speicherung der Welfrekorde und
Spielernamen auf Memory Card

 PogSoton s  odemork of Sny ComputrEnorinment . KONAM i  ogitred denork of onomi C, L. © 1996 KONAML

@ Replay-Funktion fir alle Weltrekorde

Videogames 6/96: ,Uielen Dank, KONAMI ¥ 87 %.
Fun Generation 6/96: ,.... International Track & Field KONAMI-

@ Traini ngS‘MOd us © wird... nicht leicht zu schiagen sein." Wertung 9/18.



Entwickler: Konami, J = Projektlieitung: Satoshi Kushibuchi

International 17ACKk & FiQId

oo
Hochleistungssport von der Stange:
Beim Stabhochsprung kommt's nur auf

schnelles Dauerfeuer an.

| B & / Mit Dreck & Feldern hat
S 1 '"Track & Field" nichts zu

Zu 8-Bit-Zeiten

konnten sich

Programmierer . [ tun. Vielmehr umschreibt
nicht auf ibrer \-: =~ (h‘:??‘er Ienglusche _Fuchhc«
Ayl griff Leibesertiichtigungen

Polygongrafik ¥ \/

aus dem Bereich der Leicht-
ausruben: Ko- |

athletik. Die Idee, chronisch bewe-
gungsfaule Joypad-Junkies zumindest

Beim 100m-Freistilschwimmen konnt Ihr an Eurer Technik feilen:
namis “Trach & Wer die optimale Wendetechnik beherrscht, hat ein paar Sekunden Vorsprung.
ihre Fingermuskeln spielen zu lassen, ist

Field 2" auf dem ) . . )
nicht neu: Konami hatte mit der Mehr-

NES ot w33 L pf-Masche bereits auf Game Boy

Disziplinen  und NES Erfolg. Ristige Spielerentner
erinnern sich gar an noch dltere Joy-
stick-Killer von anno dazumal: Titel wie
Activisions "Decathlon" oder der Epyx-
Klassiker "Summer Games" waren rund
ums olympische Jahr 1984 (Los Ange-
les) schwer angesagt.

1996 wird erneut auf amerikanischem
Boden um sommerliche Goldmedaillen

mehr Abwechs-
lung als die 32-
Bit-Version:
Neben Dauer-

Seuer-Hiirden-

gerungen. Kein schlechter Zeitpunkt fiir
Konami, die 32-Bit-Evolution seines
erprobten Sportkonzepts herauszubrin-
gen, Spielerisch kommt uns alles mich-
tig vertraut vor: In elf verschiedenen
Disziplinen kimpfen vier Athleten um
Weltrekorde, Punkte und den Gesamt-
sieg. Meistens wird gelaufen, gesprun-
gen oder geworfen. Ins leichtathletische
Allerler verirrt sich lediglich "Freistil-
schwimmen" als elfte Disziplin.

Bei quasi jedem Wettbewerb kommt es
darauf an, die beiden Renn-Feuertasten
abwechselnd und vor allem méglichst
schnell zu driicken. Das macht nicht
nur dem 100-Meter-Liufer oder dem
Schwimmer Beine, sondern it auch
Diskuswerfer, Hochspringer & Co.
Schwung fiir den Ansprung bzw.
Abwurf sammeln. Meistens mufy im
richtigen Moment der Sprung/Wurf-
Knopf gedriickt werden, damit unser

auch Arm- Athlet nicht an Hurden strauchelt, auf

Kollisionskurs mit der Hochsprungstan-
ge geht oder den Speer in die falsche
Richtung pfetfert.

Radikales Knopfschnelldriicken gepaart
mit einer Prise Timing — hier gibt's klas-

driicken, Dra-
chenfliegen,
Pistolen-
schiefSen und
Taekwondo sische Sportaction, aber keine diffizilen
Leckerbissen fir Fans komplexer Simu-
lationen. "International Track & Field”
ist das ideale Party-Spiel, denn mit
Adapter-Unterstiitzung konnen vier
menschliche Polygon-Sportskanonen

kédmpfen.

Keine Angst, flr Sicherheit ist gesorgt:
LaBt Ihr den Hammer nicht im richtigen
Augenblick los, fliegt er ins Auffangnetz.

Auf dem Manitor im Hintergrund
kénnt lhr Euch bei einigen Disziplinen
mehrfach beobachten.

lanf durftet 1br

GRIFFELKILLER » Unzéhlige Joysticks muBten in seligen Atari-VCS-Zel-
ten ("Decathlon”) ihr Leben lassen. Konami hat das Problem erkannt
und die Rittelei in Feuerknopf-Action umgewandelt. Ihr solitet nur
aufpassen, daf keiner ein Dauerfeuer-Joypad benutzt! Prinzipiell
hat das Riittel-Prinzip nichts an Charme verloren, zumal bei der
Bildschirm-Olympiade echte kérperliche Anstrengung gefordert
wird. Insbesondere mit mehreren Personen entfacht "Track &
Field" eine prachtige Wettkampf-Atmosphére und steigt in den
Olymp der Multi-Player-Titel auf. Dies gelingt trotz der Tatsache,
daB alle Disziplinen sehr dhnlich gesteuert werden. Warum eigent-
lich haben sich die Entwickler nicht deutlicher von den hauseigenen
Vorlagen (u.a. "Track & Field 2" fiir NES) und den Klassikern der Mitbe-
werber (Epyx’ "Summer Games”) inspirieren lassen?

= Track & Field 2 (NES):
Fechten

Bei einem Fruhstart werdet Ihr vom

Track & Field 2 (NES): Publikum ordentlich ausgebuht.

100m-Schwimmen

¥

UBt Ihr dreimal im

richtigen Augenblick die Hipftaste betétigen, um eine optimale Flugbahn zu erreichen.

| MAN!AC august
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Das KugelstoBen gehort zu den anspruchsvollsten Disziplinen: Ihr miBt nicht nur im richti-
gen Augenblick abstoBen, sondern auch mit der Druckdauer den Wurfwinkel bestimmen.

gleichzeitig ran. Verwaiste Plitze tiber-
nimmt der Computer — drei Schwierig-
keitsgrade stehen zur Wahl, Das Pro-
gramm addiert fleiig die Punktzahlen
fur Einzelleistungen und ermittelt so
einen Gesamtsieger. Allerdings koénnen
nur bei Sprint, Hiirdenlauf und Schwim-
men alle vier Teilnehmer simultan ihre

DAUERFEUER-MARATHON » Wihrend man bei den zahlreichen NBA- und
Fufball-CDs die Unterschiede mit der Lupe suchen mufBl, kommt das
Comeback von "Track & Field” gerade richtig: Die urige Feuerknopf-
Schnelldriickmasche hat im Lauf der Jahre kaum an Dynamik verlo-
ren. Allerdings tauscht die leckere Polygon-Optik nicht darober
hinweg, daB sich eine Disziplin wie die nédchste spielt. So wenig
dies den Multi-Player-Spaf drosselt — Solospieler hatten sich iber
abwechslungsreichere Wettbewerbe sicher gefreut. Dafir muB
man Konami zugute halten, daB die vorhandenen Disziplinen plie-
bevoll ausgetiftelt sind und keinerlei Anla zur Detail-Kritik geben
Im Zeitalter der immer komplexeren und verwirrenderen Steuerkon-
zepte ist man fir die simple "Track & Field"-Kontrolle manchmal sogar
dankbar. Plug & play: Hier geht dieses Konzept erfreulicherweise auf,

Nicht weinen Kumpel:
Beim nachsten Mal klappt's
sicher besser!

A R R R )

Mit einem millimetergenauem Absprung
gewinnt Ihr bis zu einem halben Meter.

Joypads maltritieren. Bei den acht

anderen Disziplinen kommt man immer
schon der Reihe nach dran.

Spielerisch hat sich gegeniiber den 8-
Bit-Vorlagen nicht viel getan. Die Grafik
erbliiht freilich in voller Playstation-
Pracht: Klobige Knuffel-Sprites wurden
in die Altherren-Riege verbannt; hier

Immer oben auf:
Den Hirdenlauf steuert lhr
aus der Vogelperspektive,

Beim Replay verfolgt Ihr Eure Meisterlei-
stungen oder MiBgeschicke noch einmal
aus einer anderen Perspektive.

EVENTSELECT
5 7 ;f‘.‘

-
R4

’
Nnicy i_l(..

Build your power up to Throw as far as yow can.

Watch for the direction and angle of throwing discus.

<
POMER @ Tﬂimf‘ @ POWER

Jede der elf Disziplinen konnt Ihr im
Trainings-Modus beliebig oft antesten
und Eure Technik verfeinemn.

{ s BS. =)
T NI REETSN | <
i o FOUL X U

hiipfen Polygon-Muskelprotze durch die
Arena. Das sorgt vor allem bei den
Laufwetthewerbern fiir kithne Kame-
raschwenks und Replay-Optionen: Nach
erschopfendem Feuerknopf-stakkato
lutscht man wohlig am qualmenden
Daumen und guckt sich dabei den Ziel-
einlauf nochmals an. Die Wiederholun-
gen der Weltrekordler werden sogar auf
der Memory Card verewigt. Wohl dem,
der vorher trainiert hat und seine Horn-
haut an den Fingerkuppen pflegt, b/

1350 KEMAMT A

KONAMI |
PLAYSTATION
100 MARK |
KONAMI

75 %
58 %

742
O
Elf Leichiathletik-Diszilplinen im Dauer-

feuer-Modus: Stimmungsvoller Multi-
Player-Spafl mit schmucker 3D-0ptik.

S chummelfans
aufeepaft: Um
bei "Track &
Field" alle
Rekorde zu
schlagen,
bendtigt Ihr kein
Action-Replay,
sondern ledig-
lich ein Spezial-
pad mit Semi-
Dauerfeuer.
Driickt Thr die
beiden Power-
Tasten zeltver-
setzt, seid Ihr
unbesieghar.

Der Trick Riappt

Jedoch nicht mit

Jjedem Pad: Im

MANI!AC-Hdirte-
test bestach nur
das "PS Game
Pad 8" mit ber-
vorragenden
Rekordkiller-

Qualitdten.

OLLI
COM3
COM4
COM2

|
E Beim Hochsprung setzt Ihr Euer eigenes Ziel: Nachdem Ihr die Stange in der passenden Hohe angebracht habt, sind flinke Finger gefragt.
Den richtigen Zeitpunkt zum Abspringen habt Ihr nach wenigen Durchlaufen intus. Volle Konzentration beim Anlauf ist der Weg zum Erfolg.

MAN!AC august

Andere Versionen

"Track & Field” ist fir die 8-Bitter NES und MSX erhiltlich, eine Game Boy-Version ist seit kurzer Zeit

im Handel.
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N(u'h Tourneen

mit Amateur-
Bands und dem
Klavierspieler-
Job auf einem
Iraumschiff lan-
dete der drabti-
ge End-Zwanzi-
ger Tommy
Tallarico als
Keyboard-Ver-
kéiufer an der
kalifornischben
Kiiste. Als bobes
Tier im US-
Management von
Virgin besorgte
ibm sein erster
Kunde einen Job
als Videospiel-
musiker bei Vir-
gin, wo Tommy

die Sounditracks

zu "Terminator

D", "Cool Spot”

und "Global Gla-
diators”™ kRompo-
nierte. Mittler-
weile arbeitet er
als Freelance-
Musiker: Zu
seinen jiingsten
Werken zdiblen
die Musik von
"Earthbworm Jim
2" und der "Ske-
leton Warriors™-

Soundtrack.

Entwickler: Neversoft, USA = Produzent: David L. Hoffman = Programmierung: Kendall Harrison, Mick West
= Grafik: Chris Ward, Mark Wilson, Thomas Howell = Sound & Musik: Tommy Tallarico

In den letzten Abschnitten wird der
Malstab drastisch verkleinert: Justin
latscht sogar in den Level-Hintergrund.

T8

Sirenen heulen durch
schummrigen

w Hohlen von Luminicity:
\.,.. = Der fiese Baron Dark hat
5/ den energiespendenden

\/ Light Crystal gestohlen und ist
beim Zweikampf mit Eurem Helden
Prinz Justin zu einem untoten Zauberer
mutiert. Kaum hat sich der Zombie-
Baron an sein kalkhaltiges Outfit
gewohnt, zerrt er zwielichtige Seelen ins
Schattenreich: Die grausigen Skelett-
krieger sollen ab jetzt den Light Crystal
bewachen. Um auch den Prinzen zur
Untotenreligion zu bekehren, greifen
Darks Knochenhorden zu rostigem
Sibel und Plasmaknarre.

[hr steuert den ristigen Render-Prinzen
durch die verwiisteten Katakomben von
Luminicity, treibt Eure Widersacher

SCHAURIG SCHON » Technisch ist Playmati

iert mit uberlegener /

» Hintergrundoptik und die (

Render-Prinz gegen untote Horden:
Spielerisch gelungenes Jump'n’Shoot mit
schicker Optik und Fantasy-Hymnen.

Andere Versionen

iber jeden Zweife

erhaben. Der mu

'nden Fantasy-Hymnen und macht

segner lasse

Skelettwellen wirken wahllos zus

In der disteren Héhlenwelt bewirft Euch
ein Schwebe-Hirm mit Schieimbatzen.

durch schummrige Tropfsteingrotten,
verteidigt einen Smaragdtempel und
kiimpft Euch durch Geschiitzstellungen
auf den Palastdichern. Prinz Justin zer-
legt seine knochigen Gegner mit einem
Schwertstreich, wehrt gegnerische
Attacken souverin mit der Watfe ab
und zertrimmert die Gerippe mit Ener-
gieentladungen. Wer fleiig Lichtkristal-
le aufsammelt. beschiefdt seine Kontra-
henten mit gezielten Einzelschiissen

Totentanz mit aufwe

nai-

Mi-Can I Tan A filinran
Sequenzen und filigran

skelbe-

1ation, Tommy T

jie Gebeinsch
hnik zur Wehr,
s-Ger

r gute ktionen
wanzig latent hekti-

Damit sich zerbroselte Skelette nicht
wieder zusammensetzen, sammelt lhr
— hurtig alle Bonus-Gegensténde.

v
e
i

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

keleton Warriors

Nach siegreichen Obermotz-Duellen
verwdhnt man Euch mit eindrucksvoll
gerenderten FMV-Seguenzen.

oder blist mit wuchtigen Schufdsalven
ganze Friedhofe um.,

Schlagrepertoire und Deckungsmandver
Eures Heldensprites erinnern an klassi-
sche Horizontalpriigler, schwebende
I)
latur wurden beim Jump'n'Run-Genre

attformen und kriftige Sprungmusku-

entlichen: Im letzten von vier dactionge-
ladenen Kapiteln taumelt Justin iiber
wacklige Gertiste und weicht mit einem
beherzten Satz Fa

len aus. Habt Thr ein
Kapitel hinter Euch gebracht, schwingt
der Prinz seinen blaubliitigen Podex auf
einen Antigrav-Gleiter und diist durch
cin bonustiberladenes 3D-Gebirge. b

Erhiltlich bei Dyvnatex, Dortmund. Tel :0231 /556140

Jump'n'Shoot-Schlacht mit knidchrigen
Feinden und gigantischer Render-Kulisse:
Toll prasentiert, spielerisch grundsolide.

MAN!AC august



A. THIELEN 3’ 5
KARTHAUSER STR. 13 P
GeAeM<E*S| 55116 MAINZ g;&

== 0613 1/23 O4 92

3 0231/513233 oder 556140
PLAYSTATION: SATURN: L Mo<=Fr 9.30=11.30

ATTENTION! ATTENTION! ATTENTION!
FADE TO BLACK 109,-  NEED FOR SPEED 109~

Da fast taglich Neuheiten eintreffen, verzichten wir ab sofort

TRACK & FIELD 109~ ROAD RASH 109~ auf irrefihrende Vorankiindigungen in der Werbung. ..
Ruft uns an um die Neuheiten und Preise zu erfragen. Thanks!!!
RESIDENT EVIL 119~ NIGHTS+PAD JP 159 - o
NAMCO MUSEUM 3  JP 149~ FATALFURY 3 P 149 GAME BOY! | secnyrurN. PRINIANY PlayStation
VIEWPOINT 109~ 1945 P 139, B PE s QR N—
GUNSHIP 2000 109~ SHINING WISDOM JP 119~ :
ULTIMATE V.

NINTENDO 64; "

KONSOLE RGB+
MARIO 64+PILOTWINGS 1599~

ZAPP GOES INTERNET:
HTTP://www.uni-mainz.de/ " skars000

Mo-Fr 12:19 Uhr Ankauf & Verkauf
von Videospielen

und Geraten

®
Sony PlayStation Sega Saturn

Toshinden Il .............. (dt) 99,95 | Shining Wisdom ........... (dt) 99,95
Track & Field ............. (dt) 99,95 |Gungriffon ............... (dt) 99,95
Olympic Games ........... (dt) 99,95 | Alien Tr_ih?y -------------- (us) 129,95
Die Hard Trilogy .......... (us) 129,95 | Nights inkl. Analog Joypad . . . .(jp) 169,95
Chronicles of the Sword ..... (dt) 99,95 |Need for Speed ............ (dt) 109,95
FadetoBlack ............ (d) 99,95 | Starfighter 3000 .......... (dt) 109,95
ROCk'n'ROII Rﬂ(i“g M - (dn 99’95 Dlscwoﬂd ................ (d') 99,95
ReturnFire . ....ccoevevee. (dt) 99,95

Viownot - ocereionnsit (dt) 99,95 Super NES

Starfighter 3000 .......... (dt) 99,95'Lufiall ................. (us) 149,95

. Darkstalkers ............. (dt) 99,95
B o n e S @) 99,95 NINTENDO 64 .call
i

Spaco Holk . ovcovnininnaens (dt) 99,95

Lonkrad Sony ....co0cv0esnainn 149,95
neGceon - Controller Sony ........ 99,95
Action Replay Sony, Saturn, SNES je 99,95
Memory Card 8-Meg Sony ...... 89,95

SEGA SATURN: NHL'97, Swogman, Daytona Remix, Virtua Cop II, Virtua Fighter Kids, Nights, Destruction Derby, Disc World, Tomb Ruoider, Mr. Bones, Dark

el \ e Savier, «CALL FOR MOREI!!

i Anrufen - Bestellung 8 Adres Def SONY PLAYSTATION: Syndicate Wars, Andretti Racing, Blood Omen, Crash Bandicoot, Tonnel B1, Tekken I, Raven Project, Project Overkill, Horned Owl, Spate Hulk, X-
eese KEIN Men, wipEout 2097, Beyond the Beyond, A-Train, Return Fire, Sim City 2000, Top Gun, Soviet Strike, NHL Hockey, Rebell Assault IL... CALL FOR MORE!

rtrages bleibt hiervon unberthrt. Unireie

aand el 1 i L cl W
* [ruckfel yen und lertdm eltes eine Haftung fOr Kompatibilitat Nure Yersand
Hindler willkommen! Fax: 04517 - 8717565



Entwickler: Funcom, Irland = Produzenten: Ronny Hannsen, Padraig Crowley = Programmierung: Colm
Cox, Brian Lewis = Grafik: Teresa Eddery, Philip Plunkett » Sound: Martin Schioeler, Brian Lewis

Impact Racin

Im_}.rmr 1986
verdffentlichte
Atari den kon-
zeprtionell dbnli-
chen "Road Bla-
sters"-Automa-
ten: Der mit auf-
gepflanzter
Maschinenkano-

ne ausgeriistete

Mit der " irewaﬁ" leg&lihr Verx!gert eeig\;
Serie von Feuerchen in den ea.?ch
konnen Eure Gegner das auch..-

Strecke ist der

Renner litt an Brennender Gegner voraus. In den Die grag ; 'r:\l:\'?j:; Die Schwerkraft
KA ] lakiisc! et :
akuter Spritar- BonUSStr%iilis 5 pfé:;:ag snciosen e andert sich jedoch nicht.

mul. Vernichte-

T Wem das Fahrverhal-

ten der 32-Bit-Rennsi-
tervliefen Sprit-

Die Strecken wiederholen sich mit gerin-
gen Variationen, nur Gegnerdichte und
Waffenfundus andemn sich.

terkimpfen. Gefahren wird auf drei ver-
schiedenen Strecken, die im spiteren

P , mulationen  zu  an Spielablauf leicht veriindert werden.
kugeln, die zum s spruchsvoll ist und wer  ten Vernichtungsquote fiir ¢in Bonusren-  Munition und Panzerung findet Lhr
Weiterfabren \" ‘7 anderen StrafSenbenutzern nen zu qualifizieren. In diesen Tunnel- zufillig verteilt am Wegesrand, im

; ofters die Holle auf den
notwendig

-\/HLI

Racing”

s winscht, ist bei "Impacl
waren. Im
Gegensaiz zu  genligl ein Gaspedal, andere Fahrfunk-

“Impact Racing”  lionen sind in der Materialschlacht nicht

: notwendig, Zuerst wiihlt Thr Euch einen
war das Design — . s v
von sechs Waffentridgern aus, die sich
ausgereift: Die  ynter anderem in Beschleunigung und
zablreichen  Endgeschwindigkeit unterscheiden.,
"Rally"- Im Rennen versucht Thr, innerhalb des
Zeitlimits den rettenden Checkpoint zu
erreichen. Zusitzlich habt Thr die Chan-

ce, Euch durch Erfiillung einer bestimm-

Abschnitte ver-
langten nach

taktischem Vor-

SPEEDKING = Wer bei "Impact Racing'
Nerven haben: Wahrend bei anderen Rennspielen der Tacho das dop-

geben und iiber-
pelte der aktuellen Geschwindigkeit

legtem Waffen-
schnelle Grafik erlaubt kaum noch gekon
am Limit rasend, kénnt Ihr ebe
kokelnden Kontrahenten aus
schlittert zu langsam um die
chen. Solch hektische Action

einsatz. Neben

einer NES-Vari-

Kurven,

y (Tonoe o
ante (Tengen, EL

1990) verdienen

vor allem die

pixelgenauen
Mega-Drive-
(Bild ) und

Lynx-Versionen

Erwdbnung.

High-Tech Racing: Die Rakete schlagt
gleich ein, der Vordermann hat keine
Chance mehr.

Andere Versionen

richtig. Dem Brutalo-Raser

an den Start geht, muf starke

hier schon bei Tempo 150 den "Tunnelb
Fahrmandver; Standig
1 noch Eure Waffen abfeuern und
r kurz vam Gq
1 Checkpaint

eichen, We

Euch a .
die Gegend ballern. Doch habt Ihr erstmal die vernichtenden
"Homing Missiles" erspielt, wird's dde. Die Programmierer hatten
wohl keine Lust mehr, neue Strecken oder Spielelemente zu implemen-
tieren. Bezlglich des Adrenalinausstofies gi

ibt's jedoch nichts auszusetzen

an(

abschnitten geht's ausschliefslich darum,
innerhalb eines knappen Limits genug
Gegner zu verschrotten.

Zur Belohnung wird Fuch ein Stiick
neuer Wattentechnologie an die Karosse

geschraubt. Neben  wirkungsvollen
Laser-Upgrades konnt Thr den Gegnern
Raketen,
Homing-Missiles und Smart-Bombs ein-

mit Minen, Feuerwiillen,
heizen. Jeweils nach erfolgreicher Extra-
Hatz diirft Ihr auf Memory Card sichern,
habt Thr alle Waffen in Eurem Reper-
toire, mifst Ihr ohne Speicherhilfe wei-

scheint, kriegt |hr

Die unglaublich

guphorisch du

Wer sein Vernichtungs-Soll erflillt hat,
kann auch versuchen, die Konkurrenten
zu (berholen.

Eine Saturn-Version Ist geplant

hyperschnellen Triimmerinterno ist
jedoch auch Glick notwendig, diese
Goodies zu erhaschen, Verliert Thr die

Schilde, dezimiert jeder weitere Treffer
den Energievorrat. Zur Motivation droh-
nen Techno-Beats aus den Lautspre-

chern. ¢h

f I
R A

NEW GAME
LOAD GAME
PASSwWORD
O TIONS

Pieilschnelles Brachial-Geballere mit rudi-
mentaren Rennspielelementen. Die fehlen-
e Abwechslung triibt den Spafl gewaltig.

MAN!AC august
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Entwickler: ADK, J

Over Top

Wenn Thr nicht zu den  die Kurve. Neben Gaspedal und Bremse
gutbetuchten Besserver-  konnt Ihr die drei gegnerischen Fahrer
dienenden gehort, die  per Lichtsignal oder mit der akustischen
Ferrari F-40 und Lam-  Hupe auf Euer Niherkommen hinwei-
borghini Diablo in ihrer  sen. Neben den beiden Sportflitzern ste-
Tiefgarage parken, kdnnt Thr  hen Jeep, LKW und Van, PKW. Motor-
diese und sechs weitere Fahr-  rad und das US-Army-Vehikel "Hum-

Fabrsp:‘ele aus

der Vogelper-
zeuge im neusten Spiel von ADK tber  mer" zur Wahl. Nur wer die Pylonen k )
: : . . . T spektive schei-
siechen verschiedene Rennstrecken, den  stehenlift und jede Kurve perfeki

Kartoffelacker vom Bauern oder enge  durchschlittert, hat Chancen auf eine nen es den Neo-

Gebirgspisse lenken. Das Spielgesche-  Bestzeit. Ubersichtskarte und Wettervor- Geo-Designern
. O -i'r_ e (I‘_‘.J Or ‘.... el et TRl e -. -k .'L -I 3

hen wird von schrig-oben bL/LII‘L‘[, vor hersage erleichtern Eure Fahrt, ak angetan zu

iedem Richtungswechsel weist ein Pteil Das Automatenmuster stellie uns NOVA zur Verdiigung,

haben. Kurz vor

"Over Top"

erschien "Drift

Trotz unbezahibarer Rennwagen gibt's fiir
diesen GasfuB-Schmarrn nur eine Ver-

wendung: Ab auf den Autofriedhof. das wir in der

Owut" von Visco,

MANIAC 6/96 mit
VOLLKASKOD = Au weia! Gerade erst hat uns
0 das passable Rennspiel "\run (Ju
schon fabriziert ADK da
h1‘~(|| schlechter! Die Grafik mutet an wie
e, die Musik klingt nach Spielzeug-Synthe
2n nix: Die Steuerung ist zu simpel, S
1 8ind - und sinnlos. Wer die ldeallinie ge
Selbst der Ferr 40 schafft's nur rein z |fr|II g,
ingen. Schnell vergessen!

59% Spielspafs

bewertet haben.

und Ll.

g Werm 1r{r einmal in d—ef Streckenbagrenzung landet,
konnt Ihr den Gegner kaum noch aufholen.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

Kostenlose
Preisliste
anfordern

N g5 Darkstalkers * 84.95 oo 3
N True Pinball
: %ﬁr ;‘ L} P 7995 Viewpoint

dt 84,950
dt 99,00

Shockwave Assauit

Sim City- dt,
5lm .ﬂy?QUka

Donald in Maui Ma.
Earth Worm Jim
B9, gg Kirbys Block Ball

‘“9. ~ NHL Hockey 96

Sony dt 3495
dt 389.95

10990 Philosoma
Primal rtaga

A Sonderangebote
HAero the Akrobat 2 uk 49.95
eauty dt 4495

39.95 Toy Slor\_.r
79.95 Watmworld
Lord

Versandadresse Versandkosten DM 7,- zzg|. NN. ab DM 250.- frei

GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Minchen () 89/580 60 55 Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Munchen nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.

Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing = Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.
(Preise konnen variieren) Fax: 089/ 546 00 48 Mit * gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der
Anzaiae wahrecheinlich noch nicht lieferbar!




Die Priisen-

tation der

Meniis ist leider

nicht einbeitlich.
Wiéibrend das
Haupt- und das
Option-Menii
tibersichtlich
und sachlich
erscheinen, wur-
den die Texte
und Parameter
des Kamera-
Meniis einfach
in weifler Schrift
iiber das aktuel-
le Bild gelegt.
Dabei ist die
Lesbarkeit ein-
geschriinkt.
Auch das Menii,
in dem Ibr die
Golfer aussucht,
ist micht beson-
ders schick

designi.

Programmierung: Jon Hilliard » Grafik: Jason Gee = Sound: Martin lveson

Virtual Golf

Es ist schon gut ein Jahr

o her, daf® wir zum ersten
sy Hibeocs s “ .
P / Mal tber ein Golfspiel
A - ]
.. /| von Core Design speku-
\ ey lierten. Das urspriingliche

"\ 32X-Projekt wurde wenig spi-
ter aufgegeben und miindete schlieflich
in Playstation- und Saturn-Simulationen.
JVirtual Golf* riickt ebenso wie ,Ko-
nami Open Golt" den Fun-Aspekt in
den Mittelpunkt und will den Spielfluy
nicht durch unzihliges Menii-Geklicke
unterbrechen.

Vier unterschiedliche Bahnen mit je 18
Lochern stehen zur Verfiigung, die
Zugangsberechtigung zu den beiden
Profi-Kursen muf man sich erst mit
guten Leistungen erspielen. Neben dem
traditionellen Turnier mit rund 60 Com-
puter-Spielern gonnt uns Virtual Golf*
ein Skins-Match (Preisgeld pro Loch),
"Derby Scramble” (zwei Zweierteams),
ein Ausscheidungsspiel sowie die {ibli-
chen Trainingsmoglichkeiten. Wie es
sich fir ein Polygon-basiertes Golfspicl
gehort, folgt die Kamera elegant dem
Ball. Wer will, kann andere Blickwinkel
withlen, die vom Abschlag bis zum vor-
berechneten Ankunftsort alles in rechie
Bild setzen. Dabei gentigt ein Druck auf
(dufserst
schlicht gestaltetes) Menii offenbart die

die Select-Taste und ein
entsprechenden Optionen.,
Die sich

bewihrten Doppelklick-Prinzip und ver-

Steuerung orientiert am

zichtet bewust auf allzuviel Feinjustie-
rungs-Schnickschnack, Nicht nur leiden-

schaftliche Golf-Profis sollen sich wohl-
fiihlen, auch Stammitisch-Sportler will
man intellektuell nicht dberfordern.
Klick, klack, flutsch und platsch: Der

|

mﬂ- 2

Ein Sandbunker alleine macht noch kei-
nen Bogey: Mit dem passenden Schia-
ger legt Ihr den Ball sicher an die Fahne.

Andere Versionen

PURE & SIMPLE = Man merkt deutlich, daB Core Design mit , Virtual
Golf* ein leicht verdauliches Golfspiel fiir ein breites Publikum und
nicht die absolute Referenz-Simulation abliefern wollte. Diese Vorga-
be wurde intelligent umgesetzt, die 3D-Optik ist weniger fehleran-
fillig als bei ,Konami Open Golf* (wenn auch technisch nicht per-
fekt), und vier Kurse sind lobenswert. Allerdings nerven ein paar
Nachldssigkeiten: Nur zwei verschiedene Quitfits tir die Golfcracks
und der leidenschaftslose Reporter sind enttduschend. Auch die
kompromifilose Einfach-Steuerung kostet Sympathien — ein dezen-
tes Untermeni mit FuBstellung & Co war' mir schon recht gewesen
Sieht man {ber die teils lieblose Prasentation hinweg, gebiihrt , Virtual
Golf* das Pradikat .empfehlenswert” fir 2in flottes, unterhaltsames und
im wesentlichen fehlerfreies Action-Golf auf gutem 32-Bit-Niveau

Egal, welchen mannlichen oder weibli-
chen Golfer Ihr anwahit, es gibt jeweils
nur ein Outfit flr jedes Geschlecht,

‘._'. - 2 / - e - |
I 2 2REGAE 0 ﬁ
L wit Radlerhosen auf den Golfplatz:
Im Trainings-Modus belagem noch
keine Fans die einzelnen Bahnen.

Auf dem Grlin seht |hr kein Gitternetz.
Die normale Grafik zeigt Steigungen und
Gefélle an, auBerdem bewegt Ihr einen

schwarzen Pixel-Kreis Uber das Griin.

Vogelperspektive. Auch die Windrich-
tung und -stirke muf$ man beachten,
um den Ball pixelgenau an den
gewiinschten Zielort zu befordern. mg

Nichste, bitte. Allerdings darf man mit
Hook und Slice arbeiten sowie den
Treffpunkt von Schliger und Ball im
Vorteld einstellen.

Fiir den notigen Durchblick sorgt die
cingeblendete Lochiibersicht aus der

72 %6

Gradliniges Action-Golf mit einfacher
Steuerung, ansprechender 3D-0ptik und
vier abwechslungsreichen Kursen.

Trotz solider 3D-Technik konnte Core
nicht verhindern, da Baume aus der
Néhe recht pixelig aussehen.

Eine Saturn-Version ist in Vorbereitung

MAN!AC august



Produzent: Randy Breen, Orlando Guzman = Design: R. Breen = Programmierung: Tim Wil-
son = Grafik: Neil Strudwick = Sound: David Whittaker

Road Rash

Auch
Saturn proben
"Hell's Angels™An-
wiirter den stilgerech-

auf dem

ren
~ Marke
Weg!".
rennen fahrt Thr

Stradenumgang

"Aus  dem
In illegalen Strafsen-
ahnungslose Pas-
santen (iber den Haufen, schligert
Euch per Stahlkette mit Highway-
Cops und driingt Eure Kumpels
gnadenlos in die StraBenabsper-
rung. Vom Preisgeld kauft Thr

Player

Der Motorradstreife gebt lhr am
Besten mit der Kette Saures.

nen: in der Kneipe geben Euch
nette Gang-Mitglieder Tips zu effi-
zienterem Pritgeln und verraten
Fuch Biker-Geheimnisse flir bes-
sere Plazierungen. Wart Thr auf
allen fiinf Strecken erfolgreich,

Produzent: Lucy Bradshaw = Design: Phillipe Tarbouriech = Programmierung: Jim Rogers,
Chuck Sommerville = Grafik: Neil Strudwicky = Sound: Marc Farly

Shockwave Assaalt

fir die

Expan-

Pech
Erde:
sionsbesessene
Aliens haben sich
b ¢
3 den blauen Planeten
als Brutplatz fiir ihren
Nachwuchs ausgesucht.
Withrend die Alarmglocken schril-
len und das Chaos losbricht,
ert Thr
die Ubermacht.

steu-
Furen "F177"-Flieger gegen
In ZerstOrungsmis-
sionen tberfliegt Ihr von unziih-
ligen Roboter-Aliens besetztes

Tech-Schiffe

Inmitten der Gizeh-Pyramiden
tummeln sich schon Invasoren,

Raketensalven auf spinnenihn-
liche Walker und fliegende Hi-

per Radarschirm

Euch leistungsfihigere Maschi-  geht's in der hoheren Prolo-Liga | Gebiet. Ihr feuert mit Lasern und  identifiziert Thr lebenswichtige

weiter, wo  Euch lingere Nachtank-Dronen. FMV-Ein-
Abschnitte erwarten. Tech- blendungen tbermitteln Tips
: LETFIOIC AFIT riseh ofentidgrt ek dig und Tadel vom Hauptquartier.

Saturn-Variante an der 3DO-

Sony-Version,

Nach jeder Mission lehnt Thr
Euch zurtck, um filmisch neu-
Infos tber die hektischen

100 MARK

hzw, kann mit

beiden jedoch sowohl grafisch este
Grafikaufbau, der

pixeligeres FMV-Beiwerk) als

(merklicher Gegenmalnahmen

Menschheit zu erhaschen. Die

auch akustisch (lahme Sam- Saturn-Umsetzung gleicht bis

ples. 6de Musik) nicht kon- auf wenige Details der Play-

’ ol kurrieren, Schade, daf EA ; ) station-Version, auch die
e LT .t i | TR ....cn o i
Manko motivierender Priigel/Renn-Mix. gen 32-Bit-Umsetzungen zu- auch dezent ruckliger als die Sony-Variante. sionen fanden aut der CD

noch Platz. ¢b

standebringt. ¢h

Andere Versionen
Das 3D0-Shockwave wurde in MANIAC 9/95 mit 75%, die Playstation-Version in MAN!AC

Andera Versionen
Die 3D0-Urfassung wurde in MANIAC 9/95 mit 81% bewertet. Die Playstation-Version erhielt
in MANIAC 2/96 75% SpielspaB-Wertung

2/96 mit 72% Spielspal bewertat
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Entwickler (Playstation): Krisalis, GB

Jetzt wird’s heifl: Kollege Galisan legt
Feuer im Alien-Nest.

Seit der Erfindung des
Warp-Antriebs hat sich

.Dt."!‘ Kampfan-

zug der "Blood 1 o T e xreag
p | auf der Erde einiges ver-

Angels” kann mit = indert: Kriege finden
Flammenwerfer, U 7 nicht mehr interkontinen-

. . tal, sondern interplaneta-
Motorsdge, MG, ; : 30 e :

risch statt. Die Feinde der
Kampfbammer  y.nqchheit sind die Genestalkers., stink-

und einigen wei- faule Primaten, die technische Erungen-
teren Waffen  Schaften anderer Rassen gnadenlos steh-
- len und fir ihre eigenen Eroberungszii-
ausgeriistel _ y =
ge nutzen. Um dem Alien-Pack Einhalt

werden (unten).

zu gebieten, wurde die Weltraumspezia-
leinheit "Blood Angels™ gegriindet — die
einzige Hoffnung im Kampf gegen die
aufSerirdische Macht.

Mit Eurem Raumkampfanzug ausgeri-

GEOLT UND POLIERT  Den Playstation
Uberarbeitung deutlich an: Eure Séldner

Steuerung sinc

|g erteilen ko

Nur das

B Ihr Euch &

-"B|

SINC

Die Genestalker-Aliens Uberrennen Euer Squad aus alien Richtungen:
Postiert Eure Scharfschitzen mehrere Meter vor der Kreuzung.

Auf zu neuen Taten: Die
"Blood Angels” verlassen
den Teleporterraum.

"I need help!” — Kommt's zum Nahkampf, g
winselt Euer Raumsoldat per Digifunk
verzweifelt um Unterstitzung.

stet, startet Thr als Neuling in einem
erfahrenen Team zum ersten Einsatz.
Per Digifunk dirigiert Euch Euer Vorge-
setzter durch die diisteren Ginge eines
Genestalker-verseuchten Raumkreuzers,
Thr rumpelt mit Eurer sperrigen Ristung
zu Euren Zielkoordinaten und behaltet

iiber den eingebauten Radar die Umge-
bung im Auge. Uberrascht Euch ein

Alien aus dem Hinterhalt, ballert Thr mit

od Angels” merkt m
wandter und blgit
der Kurz-

angen

juBerdem ist

Die "Classic Marines™

N Andere Versionen
|
E in MAMTAC 11/95

gibt es als PC-Spiel, den 3D0-Test von "Space Hulk” findet |hr

Cool bleiben: Flinke Genestalkers
sprinten im Zickzack-Kurs auf Euch zu.

Flammenwerfer, Bolter-Pistole oder MG
das Ungeheuer tber den Haufen.
Bewiihrt Thr Euch in prekiren Situatio-
nen, werdet Thr vom Kanonenfutter
zum hilfreichen Kollegen befordert und
dirtt dann auch mal ein Gasrohr abdre-
hen oder eine Bombe legen. Nach eini-
gen erfolgreichen Einsitzen ibernehmt

[hr schlieflich selbst ein Kommando
und plant Bergungen von Datenbin-
dern, Isolierung von taktisch wichtigen
Sektoren und gezielte Sprengungen.

Wer mehr Action und weniger Story
wiinscht, klickt einfach zu den Einzel-
kampagnen: Hier dirft Thr nach Belie-
ben Missionen ¢

er Brettspielvorlage, der
PC-Variante und der neu arrangierten
"Famous Missions” vorbereiten und in
einem Team von Computer-gesteuerten
Spezialisten bestehen. oe

Science-fiction -D-Schlacht mit taktischem
Einschlag und Digi-Funkkontakt: Kleine
Fehler der 3D0-Version wurden ausgemerzt.

MAN!AC august



Entwickler; Perfect Entertainment, GB = Produzent: Angela Sutherland = Design: John Mil-
lington = Programmierung: Mark Roll, John Young = Grafik: Nick Pratt = Sound: Rob Lord

Terry Pratchetts humori-
stischer Zyklus um die
"Scheibenwelt” gehort zu
y den erfolgreichsten Fantasy-
Serien unserer Zeit. Psygno-
sis setzt das abgedrehte "Disc-
world"-Universum als Adventure in
"Monkey Island™-Tradition um und wirtt
etliche Buchvorlagen in einen Topl:
Jung-Zauberer Rincewind irrt durch die
Scheibenwelt-Metropole Ankh-Morpork
und soll einen Drachen aufspiiren.

l Pratchetts Romanvorlage
erscheint im Heyne-Verlag.

Unterwegs stolpert der tolpatschige
Zauberer Giber vertrackte Adventure-
Puzzles. Thr dirigiert Euren Aktionspfeil
in herkommlicher Abenteuer-Manier
tiber Wunschobjekte und Orte, der
anschliefende Knopfdruck entscheidet
tiber Eure Aktion. Rincewind kommen-
tiert das angewihlte Objekt mit Prat-
chett-typischem Humor, benutzt den
Gegenstand oder verstaut ihn in seiner

GESPRACHIG  Egal, wo der Prat-
chett-Fan hinschaut, an jeder
StraBenecke lauern Charaktere aus
der Romanvorlage und verwickeln
Euch in urkomische Endlosdialoge.
Entgegen der Playstation-Version
mussen Saturn-Abenteurer aller-
dings auf eine deutsche Synchroni-
sation verzichten, Trotzdem freut
sich der "Discworld"-Enthusiast
liber die sensible Romanumset-
zung, lediglich die Geschichts-
schreibung der Scheibenwelt
wurde ein bifichen verdreht
Ansonsten begeistert Euch eine
vorlagengetreue Spielwelt, deren
Slapstickoptik den Bildern des
Discworld-Illustrators Josh Kirby
nachempfunden wurde. Die nervi-
gen Ladepausen wurden gegeniber
der Sony-Version auf ein humanes
Mal reduziert, Optik und Spielver-
lauf mitsamt Ruckelanimationen
eins zu eins auf die Sega-Hardware
portiert. Trotz Schanheitsfehler ist
"Discworld" das Referenzadventure
fiir deutsche 32-Bit-Abenteurer,
nur einige unlogischen Puzzles tri-
ben stellenweise den Adventure-
SpaB: Ohne Komplettiosung ver-
zweifeln sogar Experten an den
mitunter konfusen Ratseln

Truhe aus Birnbaumholz: Das intelligen-
te Mobelstiick watschelt treu hinter
Eurem Sprite her und beglickt mit
unbegrenztem Packraum. rb

Slapstick-Fantasy nach populdrer Roman-
vorlage: Motivierende Adventure um
Scheibenwelt-Magus Rincewind.

Andere Versionan
Die Playstation-Version wurde in MANIAC 3/96 mit 79% Spielspal getestet

Entwickler: Sega, Japan

Toshinden

e v - = - B e
Franzose Duke setzt sein starkstes Special ein: Euer Ritter wirbelt auf
einem Funkenregen durch die Luft und schiagt mit dem Langschwert zu.

Gaia, furchterregender
Obermotz von "Toshin-
den”, fordert Saturn-Priig-
ler zu einem tberirdischen
3D-Duell. Nach einem spe-
ziell fir den Saturn berech-
neten Render-Intro wihlt Thr zwischen
acht Polygonhelden — wie dem gepan-
zerten Schwertkimpfer Duke, der voll-
busigen Peitschenschwingerin Sofia oder
dem klauenbewehrten Fo. Eure Helden
steigen in mystische Polygonarenen
inmitten von Wasserfillen, Wolkenkrat-
zern oder gar zwischen bizarren Ener-
giestrudel der Gotterwelt. Euer Beat'em-
Up-Held wehrt sich mit konventionellen
Priigelmandvern sowie magischen Speci-
als und rollt per Knopfdruck unter geg-
nerischen Attacken hindurch. Entgegen
der komplexen Steuerung anderer Prii-

FANTASY-ARENA = Sind "Virtua
Fighter” oder "Tekken" zu nach-
tern? Wer nicht mit blanker Faust
priigeln will, sondern lieber das
Zweihanderschwert aus dem
Schrank packt, halt sich an Takaras
Saturn-Debit: Spieldesign und
Sound wurden ohne Abstriche auf
die Sega-Hardware portiert, nur bei
der auf Playstation-Chips geeichten
Optik muBte Sega Abstriche
machen. Die Grafikaufldsung
wurde deutlich reduziert, viele Sha-
ding-Effekte gegen Texturen ausge-
tauscht und die riesigen Spiegel im
GrofBstadt-Hintergrund wegrationa-
lisiert. Auch Ellis" Transparenz-
Wasche muBte einem Raster-
Réckchen weichen. Bis auf die
optischen EinbuBen wurde der Titel
mankofrei umgesetzt: Steuerung
und Specials gehen nach wie vor
leicht von der Hand, vor allem
Anfanger freuen sich tber ginen
toll prasentierten und simpel spiel-
baren Fantasy-Prugler. Lediglich
Profis ist der Titel auf Dauer einen
Tick zu einfach: Enthusiasten kén-
nen weder mit Pad-Verrenkungen
noch Kombos ihr Kdnnen bewei-
sen, "CD rein und losspielen” lautet
die "Toshinden"-Devise.

gelspiele wurden Spezialmanéver auf
einzelne Tasten gelegt. b

Stimmungsvoller 3D-Priigler in mystischem
Ambiente und mit bewafineten Kampfern.
Hochmotivierend, aber zu einfach.

Andere Versionen
Die Playstation-Version "Battle Arena Toshinden” haben wir in MANIAC 11/95 mit 84%
Spielspafl getestet, den Nachfolger "Tohshinden 2" in dieser Ausgabe ebenfalls mit 84%.
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Entwickler: Gremlin, GB

die Bedienung -

Man

nehme eine hauseigene
Fuballsimulation fir die
H;ll\'.\l;lli{m,

Clevere Idee

sichere sich die
Lizenz zur aktuellen Europa-
meisterschaft und dndere ein
padar Features, Fertig ist das offizielle
Fugsballspiel zur Euro 96*
Saturn. Als B
te Gremlin's
land .

- fiir den
asis fur diese Neuheit dien-

LActua Socceer® (in Deutsch-

). Sega sicherte sich
die Vertriebsrechte und publiziert den

Titel unter ihrem "Sega Sports™-Label,
Entsprechend dem wichtigen Anlafd
wurde die Prisentation komplett gein-

dert. Dafiir lagen die Spielmodi des

Vorbildes (Liga & traditionelles Turnier)

auf dem Opferaltar des Grofereignisses:
Aufder einer Freundschaftspartic sowie
einem belanglosen Trainingsspielchen
EM-Modus parat.
Alle 16 Mannschaften haben ihre Origi-

steht nur noch der

der bezogen sich die kmwk‘urr'r Zu's st
Ansprechend gestaltete Menis, I
Unterstitzung — aber spie
ist noch immer

" |d@Bt sich ei
erwiegenden Fet

, doch da
enz. lch hé

ante auct

L iga ||.1p| ’m-uhm
Goal 96" (kommt offiziell im He

Andere Versionen

Der Zeitlupen-Modus ist &rgerlich: Erstens erlaubt er nur wenige Spielereien und zweitens ist
im Verhaltnis zu den Minimal-Features — ziemlich blade.

LIZENZ-ORIENTIERT » Dafi man gegeniiber dem Playstation-Vorbild
gtwas dndern sollte, war den Entwicklern ar
ark a

15
uf dig "Euro 96"-Lize
odus und Multi-P
lerisch I_.-I|,b vieles b
"knapp (berdurchschnittlich”
ig und das Spieltempo recht gemiitlich. Keine Frage

1 andfrei spielen und man entdeckt keine

jed
tagstaugli
AuBerdem zei st vor kurzem der Import "Victory
rbst), was grafisch auf dem Saturn drin ist

nal-Kicker im Aufgebot und auch die
realen Stadien (acht an der Zahl) wur-
den digital nachempfunden. Diese Opti-
on macht sich bei der 3D-Prisentation
recht gut (sieche Bilderserie links), im
Spiel merkt man von den unterschied-
lichen Arenen jedoch herzlich wenig.
Auerdem dirfen jetzt bis zu vier
menschliche Ballzauberer ans Joypad -
zwei mehr als beim Playstation-Vorgin-
ger.

Sicht man von einigen zusiitzlichen Ani-
mationen der Spieler ab, erkennt man
auf dem Platz sehr schnell die Parallelen
zu JActua Soccer”. Aus verschiedenen
Blickwinkeln verfolgt Ihr einen typi-
schen Polygon-Kick mit plapperndem
Reporter (u.a. in deutscher Sprache),
Zeitlupen-Wiederholungen und
gelegentlichem  Flutlicht-Ambiente.
Dabei sind  Actua*-Kundige eindeutig
im Vorteil, denn das Spielgefiihl ist dem

Die elegante MenU-Prasentation wurde gegeniiber "Actua/Ran Soccer" auf der Playstation
komplett geandert. AuBerdem wartet "Euro 96" mit anderen Features & Parametern auf.

nend klar. Doch lej-

eim alten, Die Grafik
der Ball viel zu
Euro 96

S nur auf
ch gewlinscht, daB
he Modi wie z.B. eine

Eine etwas schwichere Version gibt's als "Actua Soccer”

in MANIAC 5/96 mit 58% Spielspaly)

bzw. "Ran Soccer” flir die Playstation (siehe Test

3D-Gebot Nummer 246: Aus der

Perspektive von schrég oben hat man
traditionell eine sehr gute Ubersicht.

Mit einer gewagten Aktion hat sich der
bulgarische Spieler den Ball erobert.
Der Deutsche hat das Nachsehen.

des Stall-Kollegen sehr ihnlich — mit
allen Vor- und Nachteilen. Nebenbei
rithmt sich Gremlin, die typischen Spiel-
taktiken der einzelnen Teams den Com
puter-Pendants einprogrammiert zu

h;lhm Ein Schiedsrichter tiberwacht die

¢ aller FIFA-Regeln, selbst an

-.‘“1111[%0].\0[1 und roten Karten kommen

bose Buben nicht vorbei. mg

Eleganter prdsentiert, aber spielerisch
sehr @hnlich zu "Actua Soccer”.
Solider Saturn-Kick mir Euro-Bonus.

MAN!AC avgust



Entwickler: ADK, J

Ninja Masters

Massenflucht aus der
Redaktion: Der Paket-
dienst bringt ein neues
eat'em-Up fiirs Neo-Geo -
und langsam koénnen wir
keine mehr sehen. "Knauf
Kontrol 3.5" verhindert, daf8 ich
mich ebenfalls absetze — denn wer sich
Priigelchampion nennt, mufs auch die
Zeche fir diesen Titel zahlen. Kaum
habe ich mir eine der zehn Spielfiguren
ausgesucht — typische Zusammenstel-
lung aus Martial-Arts-Jinglingen. altem

Kung-Fu-Opa und zwei stifen Midels —
da verschligt's mich in eine Landschalft,
die frappierend an "Samurai Shodown"
erinnert. Die Charaktere konnen eine
Ahnlichkeit ebenfalls nicht verbergen.
Wie gehabt vollbringen die Helden auf
Kommando verschiedene Special Moves
oder legen den Gegner mit einem
"Thuki" (volle Schlagpower) auf die
Matte. Wer B und C gleichzeitig driickt,
steckt seine Waffen weg, um im Nah-
kampf schlagkriftiger zu sein. ak

Das Automatenmuster stellie uns NOVA zur Verfligung,

| NEO GEO

120 MARK

| mas

58 %
| 50 %

Dus Entwick-
lerstudio ADK
CD =

gebort zum
SNK-Konzern
und firmierte

Jriiber unter

"Alpba Denshi'

/] Ei Jlg

O IHigen ron
53

I". | Durchschnittliches riIgEISpIEI

mit austauschbaren Figuren und ruckligen
Animationen. Null Innovation.

Euch sind sie
sicherlich noch

als Schaopfer von

"Magician Lord’,
DEKLASSIERT e Es nervt langsam: Ein Priigel-
spiel jJagt auf dem Neo-Geo das nachste — entwe
der "King of Fighters" steht Pate, oder "Samurai
Shodown® dient als Vorbild. “Ninja Masters® gehort zur
letzteren Kategorie: Ordentliche Grafik und Charaktere im "Shodown™-Stil
aber rucklige Animationen, Dudel-Musik und kaum Innovationen. Man
nehme zehn Kampfer, ein paar scharfe Sabel, die Gblichen Features (Speci-
al-Move, aufladbares Mega-Special, Kombo-Attacke) und fertig ist ein .
neues Prugel-Epos ~ diesmal hoffentlich ohne Fortsetzung

einem der gra-

JSisch beein-

druckendsten

Neo-Geo-Spiele,

tandbild gar nicht mal schlecht; Bewegen sich =,

die Spielfiguren, geht die Ruckelei los. bekannt.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

e

!'Y" Nur fur Handler

LINC COITION

k)
SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: NINTENDC 64: COOLE HARDWARE:
r a e l n Resident Evil DT/uncut$9,90 Panzer Drogeon 2 DT 489,90 Grundergat Call Playstation ab 399,00
Popelocrois JP 129,90 Bomberman JP 129,90 N&4 Memory Card 49,90 Sega Saturn ab 392,90
Fatal Fury 3 JP 149,90 Dark Savior |Lands 2) 129,90 Exira Contraller 89,90

-
S ple le ero B handel King of Fighters 95 149,90 Longraiser 3 [Juli] 129,90 Super Mario 44 Call Kompletlgsungen/Movelisten

Kings Field 3 JP 149,920 Lunar Silver Star 129,90 Pilotwings 64 Call Resident Evil, Te*l‘ﬂln 73
EltastraBe 8 Molor Toon 2P 149,90 Mogic K. Rayeorh US 129,90  Mehr Spiele auf Anfrage v ﬁ?ﬂi’fﬁ-ffjjn ,
- Nameo Classic 3 JP 149,90 Mights JP ab 129,90 SUPER NINTENDO: )
785 32 T“ ttl iIn gen Overblood JP 149,90 Return to Zork US 129,90 Chrono Trigger US 139,90 ¥irhaben auch Sefiwore fur
Pachi Pachi Saga JP 149,90 Samurai Shodown 3129,90 Lufia 2 (Juli) 139,90 PC-COROM

Pal IP 149,90 Shining Wisdom US 129,90 Mario RPG
Strikers 1945 JP 149,90 Senic Wing JP
Samurai Shodown 3149,90 Strikers 1945 JP ) . )
Tekken 2 JP 149,50 Thunderforce JP 129,90 Romancing Saga 3 159,90 'Tmer A‘te'”;fﬁl"g"";"“
Tobol No. | (Squore) 149,90 Ubimate 3US 12990 MAGAZINE: hefen ich i ikormpatbi
Tunnel B1 Call Virtua fighrer Kids JP 129,90 Gomefront DT 4,90

Viper Call Virtual On {August) Call Gamefan US 15,00 >>Handleranfrogen erwiinschi<<

LINE EDITION Medienveririeb
+ Postfach 13 23 » 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237 ¢ Fax 07033 / 7933

WOG

WORLD OF GAMES ——
69115 Heidelberg - Hebelstr. 22 = SECA
SATURN

Tel./Fox: 06221-184134

ab 139,90 Laerdisc USA/GR/DT/IP/HK
129,90 Bohamut Logoon JP 149,90 Kestenlosen Katalog anfordemn

129,90 Front Mission 2JP 14990

Playstation-Saturn-SNES-3DO

Handleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

PLAYSTATION PAL PLAYSTATION IMP. | SEGA SATURN
ToShinDen2  BS.00 Resdent Eel 9500 || ToGun U5 10900 || Primol Rage U 10900 Guordion Heroes JP. 135.00
Tatal HEA B3.00 Cybario 8900 [\ 8ig Hur Boseboll U5 109.00 || gigHon Boseball U5 109.00  Spoce Mok DS, 119.00
Gex B9.90 Primal Roge 89.00 || Rock'nRoll Roving 2 LS 119.00 Drogon BAII 12 )P 139.00  The Horda US. 10500
0 Noed fot Speed B350 ti@n: Rocer Rev. 8900 || Motor Toon GP 2 JP 149.00 Iron Sharm S 11900 Woterwordd US 11900
Sony = Segu Saturn - SNES - Megﬂ Drive - MogcCoet - 8900 MieoTiogy 9900 | JumpinFlosh 2 14900 | plentriogy U5 11900 KMemUS. 11900
Midet S B9.100 fndﬂo:;xim 85.00 Sk:leluns'lﬂu{nﬂrs :Im P N Weradt 10300
Wing Commander 1l 99.00 Sreet Fighter Alpha  89.00 (| Fode to Blud 119 i i o O 105 00
- - @ Shalkhack w00 §9.00 | Formula ] US 1800 | DesdhSwesOL (10900 Myploria BT
Mega CD - Game Boy - Game Gear ol PO 1 U PR [y S et
. I Rian Saccer 8900 NBA-imtheZone 9900 | TracksField US. 1900 u - .
Pc-splee usw' gi:;:'lm ;:g H:‘:k of the Sword :;% :I'Ireﬂrﬂﬂagnlh%hﬁhw H;g + viele superginstige 3 DO - Games - Call 11
Pl B0 b | el © 5w | PLAYSTATION-UMBAUY!
g oo Resident il 119,00 - mn
e 200 Formmla | Varbestd 50 | oz I 14900 Alle Spiele (DT,/US/JP) laufen
Hardware: m';‘ T"%"ﬂa‘ s m% ohne vorbooten
Sony PSX-PAL 389.00 sl - —* NUR 129.00 <—
e = U ax. = Sony PSX multinorm 499.00 | byen S P 10800/8.00 = ==
] [ ] [ ] Sega Saturn US. 649.00 || KaAGooinls. 11900 i1l NINTENDO 64 !
N64 ab Juni ‘96 Vorbestellen!! Casper 5. 109.00 Jetzt vorbestellen!

Bundesallee 71, 12161 Berlin o

Hindleranfragen erwiinsch®! Vonondision DU 10- + 3. Nochnchme. Ab DM 300 . Versendkasten fral Bestelbanges b 14 Uen werden sach om
selben Tog veruendst Asahmeverweigarern barechnes wir eine Unknstenpouschole von DM 15.-  Irrseenar, Druckleber und Preisanderungen verbehalien




Produzent: Mitzi McGilvray (Time Warner) = Produzent & Design: Baron R. K. Von Wolfsheid = Original-Programm: William A.
Ware = Programmierung: Markus Breyer (Playstation) = Grafik: Van Ao = Sound: Jeffrey Parker

Retarn Fire

b seine
elassische
Action-
Spielmechanik
ist "Return Fire"
Siir diltere Spie-
ler und Nostalgi-
ker geeignet,
wegen der
optisch und
akustisch expli-
ziten Gewaltdar-
stellung sollten
S(}gﬂl' anus-
schlieglich
erwachsene
Spieler zum joy-
pad greifen.
Angesichts der
Sanitdrszelte,
die Ibr in
"Return Fire”
mit einem
Schmatzen iiber-
rollt sowie der
Sfliebenden Mini-
Sprites, die sich
unter Euren
Panzerketten in
blutige Flecken
verwandeln,
erscheint die
USK-Freigabe
"ab 16" noch

recht gniidig.

net, aber sehr langsam & trage — hier im £
Feuergefecht mit einem Geschtzturm.

Der Helikopter feuert au1 Zlele am —.
Boden & in der Luft, Auf der Suche nach
der Fahne dient er Euch als Aufklérer.

Nervos hiistelt der
Diesel, der Jeep
| springt an - und

'mmptlt gegen  die
Festungsmauer. Wieder
flottrangiert

~
\_ 7
= setzt er
durchs Tor und brettert durch
cine menschenleere Wiste, Fiir die trost-
lose Landschaft seid Ihr verantwortlich:
Die rauchenden Trimmer zu beiden Sei-
ten des Asphalts zeugen von fritheren
Ausfliigen im Panzer, ASV-Transporter
und Kampfhubschrauber,
In "Return Fire" steuert Thr vier unter-
schiedliche Vehikel, um die Festungen
des Feindes zu erstiirmen und eine Flag-
ge von dort ins eigene Lager zu ent-
fithren. Im Gegensatz zum Gegner, der
die gesamte (stufenlos zoomende) Land-

SANDKASTENKRIEG = Ein Act
letzten Level mit der gleichen t
turn Fire" muf gute

rollt da 1'1' d
1Hu‘||1r sich die Ka

Sound-FX fir Atmosphére sorgen
Funktion sichern die Lz
Mix, Fast pert

gar an einen O

In der unterirdischen Basis tankt oder —
repariert Inr Eure Fahrzeuge oder studiert
die Karte (hier im Zwei-Spieler-Modus).

Andere Versionen

-5 ||r| das Euch vom e

nsiblem Zoom. G

srafik die 3|:||e'mp.-. hanik, w

inernde Klassik _,nnrudm\l- | nd die verb

'HI—H'I - —
H L|agt dre gegner:sche Basis in Schutt
und Asche, macht sich Euer Jeep auf
den Weg, um die Fahne zu bergen.

Um eine feindliche Festung sturmreif zu schieBen, kommt Ihr im Panzer Durch seinen
drehbaren Geschutzturm ist er ein wilrdiger Gegner flr stationére und fliegende Feinde.

karte mit Geschiitztiirmen, Mauern und
Munitionslagern bepflastert hat, gehort
Euch nur ¢in kleiner Gebiudekomplex
mit unterirdische Garage. Vom Zugriff
der Feinde verborgen warten hier jeweils
drei Modelle der vier unterschiedlichen
Einsatzvehikel. Ein Lift bringt Euch zur
Oberfliche. Sollte Euch beim Action-Trip
durchs Feindesland der Sprit ausgehen,
kehrt Thr hierher zuriick. Falls Euer
Gefihrt im Granathagel explodiert, wer-
det Thr automatisch zurtickbefordert und
milfst ein Reserve-Fahrzeug starten

Jeder Vehikeltyp steuert sich anders. so

dafy Eure ersten Feldziige an unbeholfe-
ne Fahrversuche in der Bundeswehr-
schule erinnern. Spiiter lernt Thr die Qua-
lititen der Vehikel zu schiitzen: Der Pan-
zer ist

eine

robust, flott und hat
rsten bis zum

ifrontiert? "Re-
an, um d
r nicht dur

1
Turmen &
0 bt

ausschauend tah-

uffend reali
P |“- rtund B
Action-Taktik
che Gegner oder

Sowohl im E|n als auch im Zwei- Spneier-
Maodus dirft Ihr die Armaturen ausblen-
den - der Spieler links hat's getan.”

Das Original erschien im letzten Jahr fir das 3D0. Neben der PC-Variante sind keine weiteren Umsetzungen

geplant,

schwenkbare Kanone, die Ihr unabhiin-
gig zur Fahrtrichtung kreisen lat, Der

Jeep ist haarstiubend schnell und das

einzige Vehikel, das eine Flagge nicht
nur freischiefen sondern auch bergen
kann. Leider besitzt es keinen Radar und
geht bei einem Streifschuf$ in Flammen
auf. Deshalb schickt Thr vor der Jeep-
Fahrt einen Hubschrauber zur Auf-
klirung los oder riumt Gefechistel-
lungen mit unverwiistlichen
"Armored Support Vehicle”
Weg. wi

dem

aus dem

| KONAMI

81%

Klassische Arcade-Action im blutigen 32-Bit-
Gewand. Surround-Sound & eine Prise Taklik
verscharfen das dramalische Kriegsspiel.

MAN!AC august



Ladenlokal
45131
Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225
Lodenpreins kannen abesichan

Ladenlokal
40211
Dusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409
Lodengesise Kbnnen abichen

SONY PLAYSTATION

389,--
59,90
24,90
89,90
49,90
59,90
49,90
39,90

Sony Playstation dt.
Pad
Padverlangerung
Megcon dt.
Memorycard
Mouse
Link-Kabel
RGB-Kabel
Action Replay dt. 89,90
Lenkrad + Pedale 159,90
Alien Triclogie e.PAL 89,90
Total NBA 96 dt. 99,90
NBA Live 96 dt. 99,90
Cyberia dt. 89,90
Decent dt. 89,90
Return Fire dt. 99,90
Road Rash dt. 99,90
Magic Carpet dt. 99.90
Die Hard Trio. dt. vorb,
Need for Speed dt. 99,90
Street Fighter Alpha 99,90
Resident Evil PAL 99,90
Krazy lvan dt. 89,90

onatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (raL)
Jetzt bestellen zum Preis yon

24 . 90 DM zzgl. Versandk. 9,- DM

Das Magazine ist in englisch

7T P s B N e, e E
NEU NEU NEU NEU NEU

SONY PLAYSTATION

Gex dt.

Track & Field dt.
Thunderhawk 2 dt.

Primal Rage dt.

X-Men dt.

Power 5p. Soccer dt.

MHL Face OH dt.

Shell Shock dt.

True Pinball dt.

Worms dt.

Fade to Black dt.

Space Hulk dt.

Mamco Museum 1 dt. 99,90
Myst dt.

W. Commander 3 dt.
Tohshinden 2 dt.

Tekken dt.

NFL Gameday dt.

X-COM dt.

Beyond the Beyond dt. 99,90
Chr. of the Sword dt. 99,90
Darkstalkers dt.

FIFA 96 dt.

Warhammer dt.

99,90
89,90
89,90
99,90

R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL
Po’ed dt.

99,90

DASEZ 06 MESSEWIDED

ALLE NEUHEITEN 96/97

FUR SONY / SATURN / MN64
120 MIN *+* VHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 29,90 DM

SATURN

Action Replay dt.
Alien Triologie
Olympic Games
True Pinball

Transport Tycoon dt.
Olympic Games dt.
Top Gun dt.

89,90

vorb.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

Ittp://members.ool.com/gomestores/index. htm

Shellshock dt.
Panzer Dragoon dt.

V.M.
R

Irrtiirmer, Preisénderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM
Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

0201 /777235

Deseent dr !
Descent | Jp ,"Snn

Die Har Trllagy us.
Discworld

Fade to Bluck dt.

5 DM
Jack is Back | A.i.t.Dark 2] dt. 93,95 DM
Molor Toon Grand Prix 2 jp. 139,95 DM

NBA-live 96 dt. . 5 DM
Need for §, kompl. dt. 88,95 DM

mpic Soccer dt. 84,95 DM
Oivmplc Games df. 84,95 DM
Pete. ‘Sampras Tennis dt 88,95 DM
Phi dt. NICE PRICE,. 78,95 DM
Revolution X dt. NICE PRICE  74.95 DM

Resident Evil us/dt
Ridge r Rev. dt.
Sh shéck kompl. dt.
Sil ad dt.

119,95/98,95 DM
M

88,95 DM

1 9 95 DM
399,95 PM

2 & [Fepe

E)dreme Gumes df. NICE PRICE
Rise 2 Resurrect. us.NICE PRICE
Destruction Derby dt.NICE PRICE
Warhawk dt.NICE PRICE
Skeleton Warriors dt. !

FIA Formula 1 dt. #! 9
Total NBA dt.NICE PRICE § Ty
Cyberia us.NICE PRICE .
X-Men:Children of the A!on‘l dt
Sim City 2000 dt.
Wipe Out dt.NICE
Wing CWmdef

SEGA SATURN

Alien Trilogy us
Destruction Derby
Dlscwc!iﬁ komplett dt. &
ghts m. l-"cn:l)J Pad j
NBA Action Basketball
Panzer Drai oon 2dt. =
Shellshock dt.
Sega Rally dt. NICE PRICE
Sim City 2000 dt. NICE PRICE
Skeleton Warriors
Toshinden Remix dt. /ip.
Virtual Fighter 2 dt. CE PRICE’
Mission Stick dt. NICE PRICE
NOMAD (Handheld] us.

Hurdwure,%;hellen Imp&rte

Sonderpos nd komplette
Preisliste a

{é Nintendo 64 jp. CALL NOW!

Nintendo 64 dt. c.. 30.09.19%

chkr Paiser GER

Irrtimer uncl Prelsundc:ungun vorbehalten! Porfo, Verpockun {| u Nghmﬁme 104 DMI b 300 Wert frei 11t)

Fheht angenommene Lislen,
Kenbertroges Haibt hisvon «

e
g

.' PfayStahon IQ?;E:?SS;‘E- g{ e -3{’Shming Wisdom* 89 95
| adidas Power Soccer dr 9995 15iql NBA at 8 4:95 Sim City 2000 be-- 2 dt 99 95
| Alien Trilogy dt 89,95 % - 95 Skeleton Warriors dt 79,95
| Blazing Dragons® dt 8995 Track & Field 99.95 Sicettighter Alpha dt  89.95
| Bust a Move 2* df 59,95 True Pinball dt 9995 Thempark dt 99,95
| Cyberia dt 89,95 Twisted Metal dt  79.95 The Horde* dt 99,95
| Descent dt 99,95 View Point*® dt 7995 Tohshinden Remix dt 89,95
| Destruction Derby dt 79,95 Warhawk dt 59,95 True Pinball dt 89,95
| Discworld (kompl. deutsct) 89,95 Vw\fl\.fr\!.ng &romg‘lunde‘r 1] gl gg.gg giguo(ﬁorﬁ{ qun g‘; 1%882
| * | restlemania ) irua Fighter ;
| 'Fade to Black 89,95 [en: gt 7995 VidualOpenTennis  dt 7995
[ JUDItef Strike dt 49,95 Game BusTer - 89,95 thg Arms ct  89.95
| Magic Carpet dt 99.95 Saturn wﬁﬁg?men Tennis SI gggg
| Mickey Mouse dt 8995 Alien Trilogy* us  call :
| Game Buster di 89,95
| NBA Inthe Zone dt 9995 Bako Bako* dt 64,95 Memory Gard, 8 MBit 9905
| NBAJamT.E. dt 49,95 Cyberia* af B9ms T Jio/at 40,08
| Need for Speed dt 8995 'D' dt 89,95 s :
| NFL Game Day at 99,95 Darius Gaiden at 89,95 SuperNintendo
[ NHL Face Off dt 99,95 Destruction Derby* dt 8995 pRreath of Fire 2 dt 109,95
( Olympic Games® dt 7995 Discword* dt 89,95 Chrono Trigger us 149,95
| Euro Soccer (kompl.df) 89,95 Donald in Maui Mallard  dt 129,95
|| Philosoma dt 79.95 FIFA '96 dt 69,95 Mario RPG us 139,95
| Poed* dt 8995 Theme Park pal 8995 |
| Primal Rage dt 8995 Guardian Heros dt 89,95 : Ja uar
f ran Soccer (kompl.deutsch) Sg.gg Mystaria dt 99,95 Ecifor (Ve g b5k
»* OLE ]
| o & 8o0s NeedforSpeed™ 84,95 giicote us 5995
' ‘g5 Olympic Games” at 7995 Theme Park us 59,95
. Shockwave Assault dt 89,95
| Svndicate 00 o5 Panzer Dragoon 2 dat 9995 Tempest 2000 dt 69,95
¥ 7> SEGA Rally dt 8995 WhiteMan +4Sp.Adt  df 69,95

suschal m %ﬂed it b Rorhi gt l,u g clas
1, m ankiadigungen sine] unverbindich

i

i

ﬁ Resident
Ewl

.und viele anders Titel ouf Anfroge.

Druckfehler und  Preisanderungen
vorbehalten. Versand: Vorkasse 5 DM
Porto, NN 2 DM Porto+NN; alb 3 Artikeln |
versandfreil Bestellungen bis 1600 Uhr |
werden noch am selben Tag verschickt,
Wir haften nicht fir die Kormpatibilitat der
Spiele oder Zubehdrteile, * Titel war bei |
AnzeigenschluB nach nicht erhaitlich ! |'

Handleranfragen sind willkommen.
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“t ie nahezu

alle Flipper seit

"Bebind the
Mask"” auf dem
Super Nintendo

basiert auch

“The Web"” auf

einem Vekioren-
Modell und ist
vom ersten bis
zum letzten
Pixel gerendert.
Drei perspekii-
visch unter-
schiedliche Dar-
stellungen wur-
den auf CD
geprefst. Da
trotz Interlace-
Maodus Schriften
und Symbole
kaum zu erken-
nen sind, fiibrt
Euch eine Slide-
show durch die
Feinbeiten des

Tisch-Designs.

Die Bilder, die

wir um das Bild-

schirmfoto auf

dieser Seite pla-
zierten, stam-
men aus der
Diashow und
verraten Euch,

wo sich die

Jackpot-Offnung

befindet und wo
z.B. die Einfabrt
zu den "Super

Jets” beginnt.

Entwickler: Empire, GB

Pro Pinball -The Web

Flipperwelle

Die
LT schwappt vom PC auf
p | die Konsolen iiber: Nach
ity |

- Oceans "True Pinball”
\ 7 und noch vor dem Bewer-
¥ \/ ber von Virgin ("3D Pinball™)

spannt sich "The Web" tiber der Playsta-
tion aus. Im Gegensatz zu anderen Joy-
pad-Flippern verbirgt sich hinter "Pro
Pinball” nur ein einziger Tisch, der
lediglich in der Sichtperspektive dezent
verindert werden kann.
Dafiir enthilt "The Web" alle Spielele-
mente, die Pinballdesigner in den letz-
ten Jahrzehnten einfielen. Die obere
Bildschirmhilfte wird von zwei Rampen
und Hochbahnen beherrscht, zwischen
denen Sink-Holes, Targets, Bumper und
Gates verborgen sind. Ganz aufien ver-
liuft eine weitere Bahn die - von
schwungvollen Schiissen durchlaufen —
w.a, das Extraball-Target aktiviert. Links,
auf halbem Weg zum unteren Bild-
schirmende steht Euch ein dritter Schli-
ger zur Verfiigung, der sich vortrefflich
fiir Zielschiisse auf die rechte Rampe
eignet. Wer mehrmals hintereinander
trifft, aktiviert punktetriichtige Combos,

Mit bestimmten Treffern starten Zwi-

schenspiele, die von Animationen auf

der LCD-Anzeige untermalt werden. Ein

Zeitlimit liuft, wihrend Thr hektisch

Targets, Holes oder Bahnen nach einer

vorgegeben Reihenfolge abschiefit.

Eine der LCD-Animationen Lidt Euch

sogar zum Mitspielen ein: Mit den

Schliger-Buttons steuert Thr einen Laser-

strahl, um heranfliegende Asteroiden zu

zerstoren, Die darunter gemischten

Bonus-Objekte laft Thr hingegen unbe-

helligt,

QUALITAT = . statt Quar
im Gegensatz zur Konkurren

G aufzuspiiren. Alle zeitlich
bisher noch keiner geknackt. T
jedoch nicht perfekt: Zi

und tru

Web’

glich

Von "The Web" lassen sich drei ver-
schiedene Schragansichten anwahlen.
Viel Sorgfalt lieRBen die Entwickler...

Andere Versionen

amen Flippertisch hatte i

Vor beiden &uBeren Bahnen warten Spin-
ner, Hinten links das Jackpot-Hole, rechts
davon Targets und zwei weitere Sinkholes.

Desweiteren bietet
Euch "The Web” ein
"Space Station”™-Drei-
er-Multiball und ein
"Frenzy'-Gemetzel
mit bis zu vier Biil-
len - die genaue

Anzahl bleibt Eurer Wahl tiberlassen,
Gegentiiber den zahllosen Spiel-Features
nehmen sich die "The Webh™-Optionen
kliglich aus: Drei dezent unterschied-
liche Blickwinkel werden Euch angebo-
ten, wahlweise mit (kleines Bild unten)
oder ohne (groes Bild) Anzeigentafel,

Selbstverstiindlich konnen bis zu vier

...der LCD-Anzeige zukommen. Diverse -
Animationen und ein Asteroiden-
Ballerspiel lockern die Flipperpartie auf.

Eine Saturn-Umsetzung erscheint in diesen Tagen.

Gut versteckt: Hinter der linken Rampe
und den drei roten Bumper verbergen
sich die Gates fir den Multiplikator.

Mehrmals angespielt, aktiviert die auBerste
Bahn das Extraball-Sinkhole und andere
Aufmerksamkeiten.

Spieler teilnehmen,
ab 300.000 Punkte
gibt's ein Freispiel.

Fine Gnadenfrist
kennt "The Web”
ebenfalls: Verlift
die Kugel schon
nach wenigen Sekunden den Tisch,
wird eine zweite eingeworfen.

Feature-gespickter Science-fiction-Flipper
mit weiblicher & ménnlicher Sprachausgabe.
Umsetzung des gleichnamigen PC-Spiels.

MAN!AC august



Produzent: John Vifian = Programmierung: Dean Grandquist, Brian Lewis, Daniel Deremiah, Dan Moen,
Paul Schlegel = Grafik & Design: Rick Diamond, Greg Smith = Sound: Steven Scherer, Brad Rudolph, Dee-

nie Hamacher, Bruce Nolen = Darsteller: James Tolkan, Julie Carmen, George Castillo, Squire Fridell u.a.

Top Gan
Fire at Will!

J Ihr fithlt Euch als Herr
ﬁ“’ der Liifte und seid un-
‘“E / schlagbar am Steuerkniip-
~a pel? Dann nicht’s wie ab
\ o/ 7 in das Schulungszentrum,
wo unter den besten Kampf-
piloten ein Rekrut flr das "Top Gun"-
Squad gesucht wird.
Als Neuling Tom betretet Thr die gehei-
ligten Hallen des Pilotenolymp. Mosch-
verdichtige Hard-Rock-Riffs begleiten
Euch, withrend Ihr den Gang zum Brie-
fing-Raum entlangschreitet, Eure ersten
fiinf Missionen sind Ubungskimpfe, erst
dann werdet Thr zu offiziellen Auftrigen
nach Kuba, Miramar, Korea und Lybien
geschickt. Nachdem Thr die Anfinger-
Prifung bestanden habt, wird’s zum
ersten Mal richtig ernst. In forschem
Ton weist Euch der Einsatzleiter in die
erste Mission ein: Euer Einsatzgebiet ist
die Kiiste von Kuba, 25 feindliche Migs
und Sam-Abwehrraketen miissen zer-
stort werden. Per Klick schwingt Thr
Euch in Cockpit Eurer F-14, die per
Autopilot vom Boden abhebt. Auf 1.500
Fufl schwenkt Thr mit einer gekonnten
Rolle ins Kampfgeschehen: Per Cockpit-

STURZFLUG » "Top Gun" ist auf der Playstation so spannend wie im
Kino: Grooviger Hardrock wird von Digi-Funksprichen und krachen-
den Explosionen {ibertdnt, die flotte Polygongrafik versetzt Euch in
einen Hahenrausch. Die simple Steuerung und Eure zielsuchenden
Waffen machen das simulationsangehauchte 3D-Ballerspiel zur fet-
zigen Mig-Jagd. Leider bieten die Zerstorungs- und Eskortmissio-

nen kaum spielerische Abwechslung: In der Luft tummeln sich nur
sechs Gegnertypen, die sich im Kampf nicht besonders clever ver-
halten — Kanonenfutter zur Massenabfertigung. Obendrein greifen
die Jager immer erst Euch an, bevor sie sich mit dem zu beschiit-
zenden Flugzeug befassen, Die Zahl der Feinde ist der entscheidende
wischen den Missionen. Waren diese besser designt, hatte
die 30-Schlacht das Zeug zum absoluten Baller-Hit.

Unterschied 2

. Die Cockpit-Perspektive
gewahrt wenig Ubersicht.

Kampft, bis sie Euch vom Himmel holen:
Um einem Flugelschaden entgegenzu-
wirken, hangt Ihr hart am Ruder.

und Auflenperspektive steuert Thr Euren

Jiger durch Polygonwolken und Bit-

mapexplosionen, mit den Feuerknopfen
wechselt Thr zwischen Luft-Luft- und
Luft-Boden-Raketen und ballert mit dem
MG die Feinde vom Himmel, Ein klei-

MISSION OBJECTIVES: 38
T0TAL KiL18: 290
LIVES: |

MISSION KILLS: 30
MISSION SUEEESSFUL |

Eure Abschilsse in der Luft und am Boden werden per Ministatistik abgerechnet

und auf der Memory Card zusammen mit dem Spielstand verewigt.
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"Boomn!” — Eine Mig geht in
einem Feuerball auf.

Nicht alle Flieger snnd Kanonenfutter:
Uber dem Ozean eskortiert lhr
Rettungshelikopter und Zivilflugzeuge.

ner Radar meldet Jiger im nahen
Umkreis, per Flare leitet Thr gegnerische
Raketen in die Irre. Werdet Ihr doch
getroffen, zeigt ein Flugzeugschema den
Schaden an. Habt Lhr den Kampf mit
halbwegs intaktem Fighter (iberstanden,
landet Thr automatisch auf dem Flug-
zeugtriger und marschiert direkt zum
Chef, um Meldung zu erstatten. oe

Arrians
RISTURE BRAME
START GAME

T RECEPY

Simulations-angehauchte 3D-Luftschlacht
mit schwungvoller Grafik, simpler Steue-
rung, aber stupiden Dauerfeuermissionen.

Andere Versionen
Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant.

A. lle Action-

szenen auf Flug-
zeuglrdgern und
in der Luft stam-
men aus dem
beriibmten Film-
vorbild, FMV-
Schnipsel fiir

die Missionsvor-
bereitung und
die Blideleien
der Kollegen
wurden neu

eingespiell.




.Der Flugzeug-
bersteller
McDonnell
Douglas Heli-
copter Company
steuerte das
"Gunship”-FMV-
Intro bei. Die
Waffentechnolo-
gie der Helikop-
ter wird patrio-
tisch-pompds
gefeiert. Ihr
werdet Zeuge
von Dokumen-
taraufnabmen
und Waffentests,
in denen die ver-
nichtende Wir-
kung der Ausrii-
stung demon-

striert wivd.

Produzent: Grant Dean = Design: Rick Bakewell = Programmierung: Nick Thompson, Tim Cannell, Paul

Dunning = Sound: John Broomhall, PC Music

/ Simulationsfreaks atmen
g auf: Mit  "Gunship”

P | erscheint  eine  der
UG renommiertesten Kampfsi-
Meind mulationen fiir die Playsta-

§ \/ tion. Um die Actionspieler
nicht zu verprellen, implementierte
Microprose aber auch Optionen, die fiir
einfache Spielbarkeit sorgen. Im "Quick
Fire Game” geht's sofort los: Als
Offiziersanwirter lenkt Ihr einen der
bertichtigten amerikanischen "Gunship™
Helikopter in schwer verteidigtes Feind-
gebiet. Eure Waffensysteme sind bereits
festgelegt. Nacheinander wird der Bord-
computer mit den Einsatzorten pro-
grammiert, auf einer zuschaltharen
Karte ortet Thr Feindeinheiten. Mit
jedem Abschufd kommt Thr der Beforde-
rung niher, eine Highscore-Liste spei-
chert Rang und Namen,

Ernsthafte Piloten schreiben sich nach
ersten Kampfeindriicken begeistert auf
den Dienstplan des Kampagnen-Modus,
der den Hauptbestandteil von "Gun-
ship” bildet. Als unerfahrener Pilot
arbeitet Thr in einer Staffel an Eurer vir-
tuellen Karriere. Thr wihlt entweder den
Persischen Golf oder Mitteleuropa als
Einsatzgebiet und erhaltet das erste

Briefing. Einsitze bestehen dabei aus

Rauchwolken behindern Eure Sicht im
Gefecht. Der wachsame Co-Pilot meldet
Euch jedoch akustisch jeden Feind.

AUNOPT BTR PTH PTE
FUL CON TOL SEM SE

Auf der zoombaren

Satellitenkarte setzt und

verandert |hr die Wegmarken, um

Feindverbande zu umfliegen. Vernichtete Gegner hinterlassen ein "X,

einem unbedingt zu erfiilllenden Primiir-
ziel (z.B. einen Nachschubkonvoy abzu-
fangen) und einem optionalen Sekun-
dirziel, wie der Zerstérung einer strate-
gisch wichtigen Briicke.

Auf der Satellitenkarte erkennt Thr die
vom Oberkommando angenommenen
Zielorte nur grob, die genaue Auf-
klirungsarbeit bleibt Eure Sache. Auch
Hauptquartier und Nachtankstiitzpunkte
sind verzeichnet. Die genaue Struktur,
wie Thr den Einsatz bestreitet, steht
Euch vollig frei. Mit Trigheitsnavigati-
onspunkten, sogenannten Wegmarken,
die Ihr beliebig setzt, fiittert Thr den
Bordcomputer. Im Flug schaltet 1hr nur
noch zur gewtlinschten Wegmarke. Der
Kompafs zeigt Euch dann die Richtung
des niichsten Ziels,

Im Gegensatz zum "Quick Fire"-Modus
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L= In der AuBenansicht besser zu steuemn: Der "Apache" setzt zur geflihivollen Landung an.
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Im Optionsment koénnt Ihr die Landeprozedur drastisch vereinfachen.

folgt jetzt die Wahl von Helikopter und
Waffen: Fiir Rettungs- und Nachschub-
missionen klettert Thr in die "Black-
hawk”-Kanzel, fir "Search and Dest-
roy”-Einsitze ist der "Apache” wegen
seiner Waffenzuladungskapazitit erste
Wahl. Mit diversen Luft-Luft- bzw. Luft-
Boden-Raketen vervollstindigt Thr Fure
Ausriistung. Im Optionsment legt Thr
den Schwierigkeitsgrad fest. Feindintelli-
genz, Waffen-, Flug- und Landehilfen
pafit Thr hier Eurem Koénnen an, ein
informiert Euch tber den
Gesamt-Schwierigkeitsgrad des folgen-
den Einsatzes.

Die Missionen fordern neben Flugpraxis
auch Improvisationstalent, Auf dem
Weg zum Ziel werdet Thr nidmlich per-
manent von Luft- und Bodeneinheiten

Balken

o
ILOT: EIGEME LEUTE
OT: “LECHERISCHER FLUGZEUG

In Nacht-Missionen verlaBt Ihr Euch
mehr als bei Tageslicht auf Eure Naviga-
tionsinstrumente und den Co-Piloten.

__SICH'I'!"Enn

SOLEMET T

ETHSATZ | AOIRECHEDN

Wichtige Grundeinstellungen verdndert
Ihr im Pause-Modus, Vergefiliche lesen
das Briefing nochmal,

MAN!AC august
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| Im "Quick Fire”-Spiel geht's um den High-Score: Nach Vernichtung der Ziele setzt der Com-
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puter automatisch die neue Wegmarke in das Navigationssystem.

lber die trigen Heli-Mon
"Quick Fire"-Spiel \
ben glucklicherweise,

gungs- und Verfolgungsmissionen, die

be

gen Landschaften, die zumindest fliis
gibt's nur bei groBen Distanzen (

FLUGSCHULE » Wer als "Thunderhawk 2"-Pilot in's "Gunship"-Cockpit
steigt, hat nichts zu lachen: Bevor man auch nur ansatzweise Kontrolle
hat, vergehen Stunden, Selbst das
rlangt Ubung. Die sinnvollen Optionen erlau-
Geduldsproben wie z.B. die Landung zu ver-
einfachen. Simulationstans freuen sich iber Vernichtungs-, Ber
enormen Freiraum bieten

Die Idee mit den Navigationspunkten und ihre einfache Anwendung

1 50 km) zu einigen Zi

srollen. Spieler

gichert die Simulation mit taktischen Elementen. Optisch ent-
tauscht die Simulation durch ihre langsame Grafik und die eintoni- ; g 4
Ein v

he Langen

Gllcksfall fir Simulationsfreaks; Langzeitmaotivation ist garantiert.

geortet, was Euch zu Ausweich-
manovern oder zum Raketeneinsatz
zwingt. Verbraucht Ihr Euren Vorrat
jedoch schon auf dem Weg zum Ziel, ist
der Missionserfolg gefihrdet. Besser, Thr
schaltet auf die Karte: Die Satellitenauf-
klirung erfaflt neu identifizierte Feind-
ziele automatisch, Thr iindert Eure Route
durch das Setzen neuer Wegmarken. So
umgeht Thr feindliche Verbinde, die
keine Missionsprioritit besitzen. Akti-
viert Thr den Autopiloten, seid Thr aller
Navigationssorgen ledig. Eine Zeitbe-
schleunigungsfunktion (mal zwei bzw,
mal vier) verkiirzt die Flugdauer zwi-
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L "W |n detalllierten Einsatzbesprechungen erhaltet Ihr Informationen tiber Missionsziele und ——

schen den Zielen. Nihert Thr Euch Fein-
den, geniigt ein Knopfdruck, um in den
normalen Zeitablauf zuriickzuschalten
und den Kampf aufzunehmen.

Die Beschidigung Eurer High-Tech-
Bordausstattung hat fatale Folgen: Ori-
entierungsgerite fallen aus, Waffen ver-
sagen, und Euer Heli kann den Kurs
nicht mehr halten. Dann erreicht die
Simulation Thre dramatischen Héhe-
punkte: Mit einem Auge auf dem Radar
versucht Thr verzweifelt, MIG-Jigern zu
entwischen und anhand von Flugliufen
zum Stitzpunkt zu flichten. Den Ein-
satz konnt lhr jederzeit, auch ohne

Mugbomnun wad Binen die

Iin Agsgr kg T
Illu‘gumo:d}uhu I\u!hhu‘f.’

=

Feindaktivitaten. Den Lohn Eurer Mihen seht Ihr rechts: Beférderung!

TRADITIONELL = "Gunship" sorgte auf dem C 64
die Playstation-Version setzt mit fliissiger Polygo
zierten lcon-Meniis und stimmungsvollem Funkverkehr noch eins
drauf. Als Simulationsfan halte ich die umfangreichen Optionen und

die manuelle Bewaffnung fir grandios:
und taktische Planung untersc

enttauscht. Hatten sici

eiden die Simulation vom Actions-
pie! und sind Voraussetzung fir den Erfolg des Einsatzes. Dafir
stort mich die grofie Reichweite der Raketen und das flache Geldn-
de: Ihr ballert den Feind schon ab, bevor Ihr ihn erkennen kdnnt.
Wer sich im Tiefflug & la "Comanche" durch den Canyon anschlei-
chen und platzlich vor dem Feind auftauchen will, wird bei "Gunship”
die Entwickler von modernen PC-Simulationen

lir schlaflose Nichie, s

f
n-Grafik, unkompli-

Missionsvarbereitungen

beeinflussen lassen, wére ihnen eine 80er-Wertung sicher gewesen.

MAN!AC august

Andere Versionen

Eine der groBten Starken von "Gunship™
Im Optionsmentl paft Ihr die Simulation
Euren Winschen an.

traurige Bilanz: Die meisten Fliegerasse
sind bereits tot.

erfiillte Auftriige, abbrechen, indem Thr
die rettende Basis erreicht, Einer Analy-
se der erfiillten Ziele im Debriefing folgt
(hoffentlich) eine Beforderung oder
Ordensverleihung,

Je nach erreichtem Rang vergrofsert sich

das Euch zur Verfligung stehende Heli-
Arsenal. Hochrangige Offiziere befehli-
gen ganze Hubschrauberstaffeln und
weisen einzelnen Gunships taktische
Positionen auf der Karte zu. Statt die
eigene Beerdigung zu besuchen,
l6schen abgeschossene Piloten die ver-
hunzte Mission aus den Akten und bre-
chen erneut in’s Feindesland auf. ¢bh

Fesselnde, umfangreiche Edel-Simulation
mit Langzeitmotivation. Langsame,
eintdnige Grafik triibt den Gesamteindruck.

Eine Umsetzung ist zur Zeit nicht geplant.

D ie Army mufs
erst iiberzeugt
werden, Euch an
den Steuerkniip-
pel der "Apache
Longbow” und
der "Comanche”
zu lassen. Erst
nach etlichen
erfolgreichen
Einsditzen wer-
den diese
Prunkstiicke fiir
Euch freigege-
ben. Vorber
miissen "Apa-
che”, "Kiowa”,
"Blackbawk”
und "Defender”

ausreichen.
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] elzt ist es also
soweil. Der
grofie Unbe-
kannte im Next-
Generation-
Rennen bai den
Schleier geliif-
tet, das Ninien-
do 64 stebt in
den japani-
schen Geschdif-
ten. Wir erwar-
ten gespannt
Eure Eindriicke
nach unserem
grofSen Ein-
Siibrungstest.
Was haltet Ihr
im Lichte der
Fakten von
Gerdt und Spie-
len? Schldgt
Euer Herz troilz
der neuen Kon-
kurrenz noch
fiir die 32-Bil-
ter? Zeil fiir
Propbezeiun-
gen: Was kann
und wird Nin-
tendo’s Hard-
ware-Frischling
auf dem Marki

bewirken?

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
MAN!AC LESERBRIEFE « WALLBERGSTR. 10

Topseller?

in Thema in meinem
Bekanntenkreis ist die
"Egoistenpolitik” einiger
japanischer Softwareher-
steller, die ohne Riicksicht auf Verluste
den europiischen und, mit aufsteigen-
der Tendenz, auch den amerikanischen
Markt ignorieren. Squaresoft und Enix
verzichten auf Umsetzungen ihrer RPG-
Perlen wie z.B. "Secret of Mana 2" oder
"Bahamut Lagoon”.
Es wire Gerlichten zufolge nicht mal
unrealistisch, wenn "Final Fantasy 7" es
ebenfalls nicht iiber den Teich schafft.
Traurig, aber wahr.
Was zuriickbleibt, sind frustrierte RPG-
und Adventurefreaks, die ihre Konsolen
verkaufen. Der immer wieder unter-
schitzte Rollenspielmarkt ist nimlich
auch im Konsolenbereich von erheb-
licher Bedeutung. DaR "Secret of Mana”,
"Zelda” und "Final Fantasy 3” zu den
meistverkauften Spielen in Europa
zdhlen, unterstiitzt diese Aussage.
Darum rufe ich alle RPG- bzw. Action-
Adventurefans auf, Briefe an Sony, Nin-
tendo, Square, Enix & Co. zu schreiben,
und nicht nur zu diskutieren und zu
jammern. Nur gemeinsam kann eine
Reaktion bewirkt werden — die Macht
sei mit uns. Druckt diesen Brief bitte ab,
denn ohne Unterstiitzung von Magazi-
nen wie dem Euren ist unser Vorhaben

nicht realisierbar. Verfasser unbekannt

n Eurer Ausgabe 5/96 war
ich vom ausfiihrlichen
"Super Mario RPG"-Pre-
view besonders angetan.
Was mich jedoch geschockt hat, war die
etwas beildufige Erwihnung, da® das
Spiel unter Umstinden nicht in
Deutschland erscheint. Das ist doch der
Hammer!
Schreibt an Nintendo und laRt Euch das
nicht bieten. Ich bin ein eingefleischter
Nintendo-Anhinger, aber in letzter Zeit
nehmen sich die Damen und Herren
doch vielleicht etwas zuviel heraus.
Zuerst die permanente Verschiebung
des N64, dann die Sache mit dem Vir-
tual Boy (wo bleibt er blof?). Und jetzt,

86415 MERING

sozusagen als Kronung, die (eventuelle)
Vorenthaltung einer der interessante-
sten Veroffentlichungen des Jahres, Das
darf ja wohl nicht wahr sein!

Florian Seide!, Bilrstadt

Rollenspielperien wie "Secret of Mana" waren tatsachlich
enorm erfolgreich. Nintendo ist sich dessen bewuBt und
wirde deshalb schon aus wirtschaftlichen Grinden lie-
bend gerne eine deutsche "Super Mario RPG"-Version
veriffentiichen. Square weigert sich jedoch, das Spiel
ginzudeutschen, was Rollenspieler verstindlicherweise
verargert. In diesem Fall aber trifft Nintendo keine
Schuld. Tristen sollte Super-NES-Fans jedoch die Verdi-
fentlichungen von "Terranigma” (Enix) sowie "Lufia 2"
(Taito/Natsume) noch in diesem Jahr.

Fiir die 32-Bitter gilt: Umsetzungen auf CD sind leichter
und vor allem billiger zu bewerkstelligen als bei den 16-
Bit-Modulmonstern. Mittelfristig kinnen Rollenspieler
daher mit Umsetzungen der Highlights rechnen. Die Auf-
forderung, an Sega, Sony und Nintendo zu schreiben,
um mehr deutsche Rollen- und Strategiespiele zu for-
dern, geben wir gerne weiter. Vielleicht zeigt ein solches
Vorgehen ja Wirkung.

Serienfrage

a ich stolzer Besitzer einer

PAL-Playstation bin, habe

ich mit Freude die MAN'AC

1/96 gelesen, In der Aus-
gabe schreibt Thr, daf man mit einem
Wechseltrick auch Import-CDs spielen
kann. Und in der MANIAC 4/96 steht,
daf man an der Seriennummer erken-
nen kann, welches Gerit die Import-
CDs verdaut. Da drehe ich doch glatt
meine PS um und sehe da... Seriennum-
mer C 50833432... Jubel... Und schon
weg in den Computerladen, eine
Import-CD gekauft. Daheim das Ganze
ausprobiert, aber nix tat sich. Die CD
drehte munter ihre Runden, doch der
Hauptbildschirm verschwand nicht. Ent-
weder kann ich nicht richtig lesen oder
oder Thr habt da was durcheinanderge-
wiirfelt. Fir eine Losung des Problems
wire ich dankbar. Thomas Thulke, Emmerthal
...dabei ist das Problem ist im Grunde keines. Bisher ist
uns unter Dutzenden Playstations mit einer Seriennum-
mer von 5000 nach keine untergekommen, die den
Wechsel verweigert hat. DaB bei Dir die Prozedur nicht
funktioniert, kann entweder an Deiner speziellen Import-
CD oder auch an der Playstation liegen. Mit der Aussage

"unter 6.000.000" bezogen wir uns auf einen vielfach
bestatigten Erfahrungswert. Geriichte bezifiern die
genaue Umstellung des Betriebssystems auf die Serien-
nummer 5.92x.xx. Probier’ sicherheitshalber eine ande-
ra GD aus, um nicht vorzeitig aufzugeben.

Square-Sucht

ch finde es besonders gut,
da Thr amerikanische und
japanische Spiele testet. Als
Rollenspielfan ist man vor
allem auf Importe angewiesen. Das Ver-
schieben des "N64"-Erscheinungster-
mins schadet Nintendo sehr, es werden
wohl viele potentielle Kiufer abwan-
dern. Auch ich tiberlege mir angesichts
des Weggangs von Square die Anschaf-
fung einer Playstation, Ren

Technik-Talk

ast sich Sega’s "Model 37-
Hardware mit der Technik
des "Nintendo 64”-Systems
vergleichen? Ich bezweifle,
daR "Virtua Fighter 3" auch nur
anndhernd mit einer derartigen 3D-Gra-
fik auf den Saturn {ibertragen werden
kann. Und schaut man sich die ersten
Screenshots von "Shadows of the Empi-
re” an, verlangt man doch allzugerne
von Konsolen- und Softwareherstellern
ein Dokument, das belegt, daR sich
langsame CD-ROM-Technologie auf-
grund von "Full Motion™Schnipseln und
"Interactive Movies” wirklich lohnt.
Anstatt grafisch abgespeckter Arcade-
Rennspiele, die im wahrsten Sinne des
Wortes kurzweiligen Spaf versprechen,
warte ich lieber noch ein halbes Jahr,
Und zwar auf eine Konsole, die hoffent-
lich neben ausgereifter Technik und
anspruchsvollerem Spieldesign “lingereé
Kurzweil” bietet und somit das hilt, was
die PR-Abteilung von Nintendo dem
geneigten Spieler verspricht.

Bastian Rastatter, Rastatt-Ottersdorf

Mit Deinen Zweifeln liegst Du richtig: Es ist unmaglich
auf einer 32-Bit Heimkonsole die atemberaubenden Top-
Titel wie "VF2", geschweige denn "VF3" exakt umzuset-
zen. Wie das Beispiel "VF2" zeigt, sind Achtungserfolge,
die die wesentlichen Grafikdetails und den Spielspaf
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erhalten, aber durchaus drin. Selbst dieser Hit ist jedoch

weit von einer genauen Kopie entfernt. Die "Model 3"-
Hardware ist jeder Konsole, auch dem "N64", iiberlegen
und somit nicht einmal ansatzweise vergleichbar, Die
‘grafisch abgespeckten Arcade-Rennspiele” wie "Ridge
Racer" oder "Sega Rally" sind SpielspaB-Garanten der
arsten Garnitur, die wir nicht missen wollen.

Deine Ablehnung der CO-Technologie kiinnen wir nicht
ganz nachvollzienen. Was aus den CD-Konsolen heraus-
zuholen ist, berzeugt inzwischen auch anféngliche
Skeptiker. Aut der anderen Seite wird's schiechte Spiele
auf jeder Konsole und auf jedem Speichermedium geben
- egal ob Modul, CD oder gar Laserdisk

Hitparade

Thr produziert die beste Konsolenzeit-
schrift, die ich kenne. Thr solltet aber
noch einige Seiten fiir Leser-Charts
opfern. Einige Fragen habe ich auch:

— Wird es eine PS-Version von "Wing
Commander 4" geben?

— Wo kann man in Bielefeld englische
und japanische Comics kaufen? o
— Wird es "Final Fight 3" auch & e
fiir die PS geben? Fais Gameel Lage 5.

"Einige Seiten” fiir Charts halten wir fur dber-
trieben. Schreibt uns aber bitte, wenn Ihr
grundsatzlich Interesse an einer solchen Rubrik
hattet. "Wing Commander 4" filr die Playstation
ist seit lingerem angekindigt und sollte bald erhalt-
lich sein. Bei "Final Fight 3" handelt es sich um gine
SNES-Eigenentwicklung, die momentan nicht fiir andere
Konsolen umgesetzt wird. Comics bestellst Du Dir am
hesten (iber spezialisierte Versandhandler, Adressen fin-
dest Du in Comic-Fachmagazinen.
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m Jahr 1 nach der

Veroffentlichung
von Windows 95 zeigt
sich die Spielebranche
unerschiittert von Mic-
| rosofts Plug-&- Play-
Attacke. Uber kurz oder

Preisgiinstige HMDisplay-
Alternative: Die "Simul-
Eyes”-VR-Brille kostet
umgerechnet gut 200
Mark, enthdlt aber keinen
Tracker zur Erfassung
Eurer Koptbewegung.

lang fiihrt kein Weg
an Windows 95 vor-
bei, doch zum Uber-
Betriebssystem pro-
gressiver Spieler avan-
cierte die Software
bislang nicht. Die PC-
Gemeinde ist gespal-
ten, flir Windows 95 wird nicht entwickelt,
um die Qualitit der Spiele zu verbessern,
sondern weil die DOS-Zielgruppe mit jeder
Woche gegenitiber den Windows-95-Um-
steigern schrumpft. Der Windows-95-Manager
Bill Koszewski auf die Frage nach einem
tiberwiltigenden Windows-Spiel: Ja, sie wer-
den bald herauskommen. Ich habe ein paar
Vorversionen von Spielen gesehen, die gera-
de von der Playstation konvertiert werden...*

Solange verspitete Konsolenkonvertierungen
die SpielspaRspitze von Windows 95 stellen,
brauchen sich Sony, Sega und Nintendo um
ihren Markt keine Sorgen zu machen. Durch
die Preissenkungen im Mai stimmt die alte

Mit Multi-Player-Simulationen,
3D-Tuning und neuartigen Controllern bereitet sich die
PC-Branche aufs ndchste Jahrtausend vor.

Formel wieder: Fiir den Preis eines spieltaug-
lichen PCs erhilt man zehn Next-Generation-
Konsolen,

Die heftigste Diskussion unter US-Spielern
entbrannte nicht um Windows 95 und auch
nicht ums Internet, sondern um ein Spiel das
alle Rekorde bricht: ,Duke Nuke'em 3D¢
wurde von vielen Insidern vorschnell als Id-
Kopie abgetan, entpuppte sich jedoch als 3D-
Killer und Verkaufsschlager.
Ein Blutbad in Super-VGA,
dessen Nachtclub-Szene die
Gemiiter erhitzt:  Schiefien
aufrechte PC-Spieler auf
leichtbekleidete GoGo-
Girls? lautet momentan
die Gretchenfrage ameri-
kanischer Spieler,

Die ,Electronic Enter-
tainment Expo® in L.A.
(ausfiihrlicher Bericht in
der letzten MAN'AC) war
nicht nur eine Software-
Bithne, sondern auch
ein Prisentationsort fur

Mit der "PowerVR"-Technologie ;
mischt NEC ab Jetzt auf dem 3D-

Beschieuniger-Markt mit. Der
NEC-Chip PCX-1 wird von Com-
paq und VideoLoglc vermarktet. |

spieletaugliche Spezialchips. Halbleiterherstel-
ler NEC stellt mit der "PowerVR"-Technologie
3D-Beschleuniger-Chips fir PC und Automa-
ten vor. NEC liefert bereits Bauteile fiir die
PC-Engine, das Nintendo 64 und zahlreiche
Spielautomaten und iRt dieses Know-How in
die PowerVR-Technik einflieBen. Compaq
und VideoLogic werden den PCX1-Chip, der
laut NEC eine Million texturierte und schat-
tierte 100-Pixel-Polygone in der
Sekunde bewegt, in ihren Grafikkar-
ten \"L‘I'l“arl\'lt.'l'l.

Der PCX1 enthilt einen Image Synthe-
sis Prozessor (ISP) und einen Texture




Shading Processor (TSP). Im Gegensatz zu
anderen 3D-Beschleunigern verzichtet der
PCX1 auf teures Z-Buffer-DRAM und imple-
JHidden Surface Removal®
und Ausblenden verdeckter

Objekte und Flichen. meist unter Verwendung

mentiert das
(Berechnen

cines Z-Tiefenwertes flr jeden Pixel) direkt in
den ISP. Das spart Herstellungskosten und ver-
ringert die 3D-Datenmenge.

Auf dem PC-Markt gelten Grafikkarten, die
die Rendergeschwindigkeit auf Playstation-
Niveau heben sollen, als das Zubehor der Sai-
son. Withrend Intel ihren MMX-Chip ab Ende

des Jahres in jeder Pentium-CPU integriert
(wird u.a. .Comanche 3* und ,Armored Fist
2* unterstitzt), arbeiten ungezihlte ame-
rikanische und japanische Firmen an 3D-Be-
schleunigern in Steckkartenform. Der NEC-
Chip gilt als die von _

japanischen Spiele-
herstellern favori-

sierte Losung. So soll
2.3, die einzige Heimversi-
on von ,Rave Racer® die

PCX1-Karten von Compaq und VideoLogic
unterstiitzen, Mit Activision, Looking Glass
und Mindscape haben auch US-Hersteller
Interesse bekundet.

Laut NEC kostet der PCX1 (TSP und ISP, je-
weils mit 66 MHz getaktet) in der Fertigung
rund 50 Dollar. Zusammen mit ein oder zwei
MByte Texture-Speicher werden die Direct-
3D-kompatiblen Plug&Play-Karten unter bzw.
(mit zwei MByte) knapp tber 100 Dollar
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3D-Spiele, Stand der
Technik: ,Comanche 3"
und ,Armored Fist 2"

verwenden Novalogic's

kosten. Kurioserweise
wird sich in NECs eige-
ner PowerPlayer®-PC-

JVoxelspace 2“-Techno- Serie keine PowerVR-

logie und unterstiitzen finden:

Intels MMX-Chip.

Technologie
Anfang Mai bekannte
sich NEC zum ,Rage”-
3D-Beschleuniger von ATIL

Trotz der hohen Fertigungskosten von 3D-
Helmen und der Kritik einer besorgten
Offentlichkeit versprachen namhafte Herstel-

Activisi- - Dollar®, also knapp
' 6000 Mark. Mit dem
wesentlich billigeren
gner-  VFX1 hat Forte be-
reits eine 3D-Brille
mit Motion-Tracker
fiir Spieler im Programm. Allein in
Asien und Europa méchte Forte bis
Weihnachten knapp 50.000 VFX1-Ein-
heiten absetzen.

Kostengiinstige Tracker-Technologie, die jede
Kopfbewegung erfaSt und die Grafik korrekt
umrechnet, ist auf dem VR-Markt heif$ be-
gehrt: Nachdem Forte juristische Schritte
gegen den Mithewerber VictorMaxx einleitete,
erstand dieser hochoffiziell eine Lizenz um
Fortes Tracker-Technologie (VOS) in zukiinf-
tigen Generationen seines ,Cybermaxx*-Hel-
mes zu verwenden. Durch ein entsprechen-
des Software-Modul der Microsoft Game SDK

PEKTIVE

PlELE

" NEEESARIIIEIR) Dos sechskopfige Management-Team um President

ler auch auf der €3 neue HMD-Modelle.
Forte, Marktfiithrer im kleinen VR-Segment,

sind VFX1-Helm und Fortes CyberPuck-Con-
troller mit Windows-95-Programmen kompati-

Eine Trend-Nachlese
von der ,Electronic Entertainment
Expo” in Los Angeles.

verspricht ein VGA-kompatibles HMD (640 x  bel.
480 Pixel) mit Head-Tracker, das professio-  Eine 3D-Alternative fiir 180 Dollar liefert Ste-
nellen Anspriichen gentgt fur ,unter 3500  reoGraphics: Deren SimulEyes' VR-Brille wird

KOMMERZIELLE
SPIELPLATZE IM INTERNET

Durch chaotische GebUhrensfruktur und schwankende Ubertragungsraten gilt das Internet als unzuverlés-
siger Trager fur Multi-Player-Splele — das Ist der Grund, wieso sich der Spieledienst Dwango auf ein eige-
nes Netzwerk verlapt. Doch mit neuartigen Technologien beweisen US-Nelzspezialisten, dap sich das

www als Deathmatch-Arena vortrefflich eignet. Nach Betatests wollen Firmen wie
TEN und MPath noch in diesem Jahr US-weite Multi-Player-Gefechte starten. Was bie-

ten die Online-Dienste und was kosten sie dem amerikanischen Spileler?

MPATH
WWW.MPLAYER.COM

und CEO Paul Matteuci besteht aus Industrie-Veteranen, die davor bei Firmen wie
SuperMac, Adaptec und dem Imagination Network in fUhrenden Positionen tdtig waren. Unter Spielern
bekannt ist MPath-Mitbegrinder Brian Moriarty, der nach mehreren Infocom-Textadventures fUr Lucasrts
und Rocket Science als Spiel-Designer arbeitete. Neben kleineren Investoren engagilert sich SegaSoft
(ein Sega-Joint-Venture, das sich auf die Entwicklung und Vermarktung von Cross-Plattform-Computer-
und Videospielen spezialisiert) massiv im MPath-Netzwerk. €s ist zu erwarten. daf} Online-Splele von Sega-
Soft exklusiv Uber MPath vertrieben werden. Wie eine gewdhnliche Web-Seilte
erreichen amerikanischen Spieler MPath ab Herbst Uber einen beliebigen Internet-Provider. Das Rick-
grat des Dienstes stellt der Netzwerk-Betreiber und -Provider PSiINet, dessen Leitungen gleichzeitiges
Splelen, chatten und sprechen (mittels Voxwares .RT24") ohne Ubertragungsschwankungen gewahriei-
sten soll. 12 Dollar kostet eine Stunde Multi-Player-Vergnigen bei MPath, eine GrundgebUhr wird noch
nicht erhoben. .Command & Conquer” (Westwood/Virgin), .Deadlock” (Accolade). auferdem
Spiele von Blizzard, Byron Preiss, Eidos. Intracorp.. Looking Glass. Maxis, New World, Reality Byfes,
SegaSoft, 551 und Terminal Reality.



von den Flugsimulationen von
Novalogic, Renderwares
Verite-3D-Beschleuniger und
— ab Ende 96 — auch von
Apples Draw-Sprocket 1.1-AP1
unterstutzt,

Mit HMDisplays méchte sich Thrustmaster,
die erste Adresse fiir High-End-Controller,
nicht befassen: Neben robusten Piloten-Sticks,
Pedalen und einem ausgewachsenen Cockpit
fiir rund 3.000 Mark hat der Hersteller jetzt
eine witzige Tastatur-Erweiterung im Pro-
gramm: Fiir 40 Dollar erhilt der PC-Besitzer
zwei seitliche Flipperknopfe und sogar die
Moglichkeit, durch Riitteln an der Tastatur die
Tilt-Funktion des Flippers auszulosen,

Statt auf Motion-Tracker  Ideal fiir Multi-Player-
richtet Thrustmaster sei-  Netzwerkschlachten,
Erfinderblick auf
Force-Feedback-Mecha-
nik. Zusammen mit dem
Hydraulik-5

nen ideal fiir 3D-Beschleu-
niger: Eine spezielle
+Mechwarrior 2"-Versi-
on unterstiitzt ATls

Rage-3D-Chip, eine

Spezialisten
Cvbernel entwickelt
Thrustmaster einen Nach- andere Version des
folger zum .Formula T2%-  Activision-Spiels lauft

auf dem DWANGO-
Netzwerk. Saturn und

Playstation-Versionen

Renn-Controllerset, das
Euch jede Asphalt-Un-

ebenheit spiiren Lifdt. Das

RTAI__NMENT(;EXPO

noch unbenannte Force- sollen noch dieses

Feedback-Lenkrad soll im Jahr erscheinen

Oktober ausgeliefert wer-
wurde  meln sich jetzt auf B

nicht bekannt. A D e Nk et P
Unter den Bergen neuer  mics'-Seite im WWW

den. Ein Preis

PC-Spiele erweckte ein Spiel des Hita-
chi/Denon-Joint-Ventures Afoon unsere Auf-
merksamkeit. [ The Legend of Eden
explosiver Vertikal-Scroller exklusiv fiir Win-

2% 18t ein

dows 95, an dessen Sound u.a. der japani-
schen Film- und Studio-Musiker Riuchi Saka-
moto werkelte. wi

ELE L B tIN

DWANGO
WWW.DWANGO.COM

Wer steckt dahinter? Dwango ist das Wide-Area-Spielenetzwerk der

Firma Interactive Visual Sustems, einem Hersteller von POS- und POI-Termi-

nals. Dessen Grinder Robert Huntley und Programmlierer Kee Kimbrell

OWANCO

begannen mit einem Server und vier Modems. Jefzt unterhalt Dwango 26
Spiele-Server in den USA und Asien - laut Robert Huntley das Fundament fir eine ,weliweite Spielege-
meinde”. Dwango steht fur .Dial-Up Wide Area Network Gaming Operation”
und ist damit im Gegensatz zum TEN kein WWW-Dienst. sondern eine Einrichtung mit eigener. Internet-
unabhdangiger Infrastruktur: Wer im Einzugsbereich einer Gropstadt lebf. erreicht einen von 30 Dwango-
Server mit einem lokalen Telefonanruf. Alle anderen zahlen zusatzlich zu den Monatsgebihren (8 Dollar
for 5 Stunden, jede weitere Stunde zirka 1,5 Dollar) die Kosten fir ihr Ferngesprach. In Brasilien, Korea
und Japan werden noch in diesem Jahr Dwango-Server eingewelht, europdische Einwahlknoten sollen
1997 installiert werden. Seit kurzem kann ein neues Windows-95-Interface fir Dwango (.Dwango 957 Uber
www.dwango.com kostenlos bezogen werden. alles von id-Software (u.a. .Heretic” und .He-
Mechwarrior 2", Warcraft 2, il I .Ccscent 2 und Strife”,

Nl e[ lgTIRl (=g Engage wurde vom amerikanischen Software-Hersteller Interplay als Platt-

form fur die Online-Versionen populdrer Spiele aus eigener Produktion gegriondet. Engage-President Jeff

xen”), .Terminal Velocity".

Liebowitz arbeitete bereits fur ATET am Imagination Metwork. Momentan befindet sich Engage im hundert-
prozentigen Besitz von Interplay, Insider erwarten jedoch den baldigen Verkauf an eine branchenfremde
Firma — denn erst mit den Spielen anderer Software-Hersteller kann ein ausgewachsener Online-Dienst
sein volles Potential entfalten. Engage wird nicht nur Uber das Internet, son-
dern auch Uber die kommerziellen Dienste America Online und Prodigy erreichbar sein — das erleichtert
die Abrechnung. denn die Engage-Gebihren sind mit den AOL- und Prodigy-Kosten bereits abgedeckt.
Wieviel .unabhdngige” Internet-Spieler fur Online-Action mit den Uberarbelteten Interplay-Titeln zahlen

SCUVENTRSTOISIEN | Descent Online”, ,ADED: Descent fo Under-

.Advanced Dungeons & Dragons: Dragon Dice”, .Castles: Siege & Conquest”, .Battlechess

mussen, steht noch nicht fest.
mountain”,
4000°, .The United States Chess Federation”,

-Shattered Steel®, .MUD 2" (alle Interplay. sieben weitere

Titel bis zum Jahresende)

TOTAL ENTERTAINMENT NETWORK

WWW. TEN.NET
NS I e [e gl CIgfd TEN entstand aus der Vereinigung der Online-Fir-

men Planet Optigon und Oufland. Das Grindungskapital stellte die Multime-

dig-erfahrene Investoren-Gruppe .Kleiner Perkins Caufield und Byers.” Mitt-
lerweile haben sich weitere Firmen an TEN befeiligt. das mit Software Creati-
ons (nicht zu verwechseln mit dem gleichnamigen Spieleentwickler) die grép-
te Mailbox der Welt Ubernahm. Das zehnkopfige Management stammt aus der
Splele- und Online-Industrie: CEO und President John W, Heistand kommt von
Electronic Arts, wo er u.a. fUr Marketing, Promotion und PR zusténdig war. TEN-
Redaktionsleiter Daniel Goldman arbeitete als Chef der Entwicklerfirma Optigon fOr Maxis und lieferte
PC-, PC98- und FM Towns-Versionen einiger Splele der Sim-Serie. Im TEN-Management findet sich Janice
Linden Reed, eine Video- und Computerspiel-Designerin, mit dem ehemaligen Novell-Manager Torkildson
ein Netzwerkspezlalist, mit Erick Hachenberg ein Software-erfahrener Jurist, der davor Electronic Arts ver
trat. Das Total Entertainment Network dhnelt einem grofen Internet-Provider
und behauptet, daf} sich bereits 90% der US-Bevdlkerung in Reichweite von elnem der Uber 200 lokalen
Einwahlknoten befinden. Einmal angewahlt, installiert sich die TEN-Software automatisch auf dem PC des
Spielers. Danach wird mit elnem Mausklick auf das TEN-Icon die Verbindung zum nachsten Server herge-
sfellt. Netscape’s Navigator ist in der TEN-Software serienmapig integriert,

Um Jugendschutz-Problemen aus dem Weg zu gehen, startet TEN Ende des Jahres als .ab 18"-Dienst.
Als Gebuhren fallen die Provider-Kosten und die TEN-GebUhren (10 Dollar for funf Stunden, 3 Dollar for
jede weitere Stunde) an. —,Blood" und ,Shadow Warriors” (alle
3D Realms). .Confirmed Kill" (Domark), .Dark Sun Online” (SS1), .Falcon 4.0" (Spectrum Holobuyte). .Necro-
dome”, I cnegade: Return to Jacob Star” (alle $S1). auferdem (nicht exklusiv):

.Deadlock” (Accolade), .CivNet”, \Warcraft” und .Top Gun" ,

BATTLE.NET

MA R Ao lo gl =Igd it .warcraft” stieg die amerikanische Firma Blizzard in den Entwickler-
Olymp. jetzt méchte das Unternehmen (1993 gegrindet) das Internet erobern. RAAISR Vst {leTaI=13 =04

-Battle.Net” ist Blizzards Vislon einer Online-Arena: Angefangen mit ihrem Echtzelt-Rollenspiel .Diablo” sol-
len in Zukunft alle Blizzard-Spiele durch eine Internet-Option im Startmend erweitert werden. PC-Besitzer,
die diesen Punkt anklicken, werden automatisch mit dem battle.net-Server verbunden und treffen so auf
andere Spieler, die sie zu Strategie- und Echtzeit-Duellen herausfordern kénnen.

Im Gegensatz zu TEN, MPlay und anderen Spiele-Netzwerken ist Battle.net kostenlos, lediglich die
Gebuhren fUr den Internet-Zugang mussen PC-Spieler zahlen. ,Dicblo”
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GoLDEN EYE

Premiere fiir den fiinften Bond: Nach Con-

nery, Lazenby, Moore und Dalton schliipfi s
; : P
! Pierce Brosnan in die Rolle des weltgewandten Geheimagenten. In dem bislang actionreich-
sten 007-Abenteuer verschligt es Bond nach Monte Carlo, in das russische St. Petersburg
g .

und auf Kuba. Ein frustrierter Ex-Kollege von Bond verbiindet sich mit einem korrupten
General und bemichtigt sich einer interstellaren Geheimwaffe, dem "Golden Eye”.

Gut und Bose werden dabei von zwei hiibschen und vor allem schlagfertigen Midels unter-
stiitzt, die sich dem Charme von Bond natiirlich nicht entziehen kénnen. Dabei spielt Bros-
nan ausgezeichnet, wenn auch etwas unterkiihlter als Moore und Connery. Im Vergleich zu
Timothy Dalton trifft er jedoch ins Schwarze: Wir rechnen damit, daf§ der smarte Ire noch
ein paar 007-Abenteuer bestehen wird — zumal "Golden Eye” an den Kinokassen liberaus
erfolgreich war. Alleine in den USA spielte der Streifen tiber 100 Millionen Dollar ein.

Die Laserdisc ist nicht nur optisch und akustisch hervorragend inszeniert, sondern bietet
auch ungewohnlich viel Supplemental. Thr seht ein Dutzend Trailer, die halbstiindige US-
Produktion "The World of 007" (mit Gastgeberin Elizabeth Hurley) sowie das Tina-Turner-
{ Musikvideo. AuBBerdem werden auf ¢

er Analog-Spur einige Szenen u.a. von
Regisseur Martin Campbell kommentiert. Der Film an sich hitte nur drei Ster-
ne erhalten, dank Zusatzmaterial vergeben wir jedoch einen Bonus-Stern.

James Bond: Golden Eye, NTSC, drei Seiten CLV, eine Seite CAV, Widescreen (2,35 2u 1)
130 Minuten, Dolby Surround, AC-3, THX, 50 US-Dollar

SEVEN

NONEY TRAIN

| Wesley Snipes und
Woody Harrelson
mimen zwei unglei-
che Briider, die sich

Ein hervorragend
inszenierter Psycho-
Thriller mit Brad Pitt
und Morgan Free-
als coole Polizisten
durchs Leben schla-
gen. Sie haben Stref?

man: Das smarte
Cop-Duo jagt einen

hochintelligenten
Massenmorder, der mit sieben wahnwitzig

mit ihren Vorgesetzten, verlieben sich in
dieselbe Frau und rauben schlieflich den

"Money Train” aus. Der magere Action-

zelebrierten Hinrichtungen sein Meister-
werk abliefern will, Ahnlich wie bei
"Schweigen der Limmer” erschafft Regis- Streifen kommt erst in den letzen 20
seur David Fincher ("Alien 3") eine
beklemmende Atmosphiire, die der bril-

Minuten auf Touren, die Soundkulisse ist
ebenso trist wie Handlung und Span-
lanten Story vollauf gerecht wird. Gutes
Bild, perfekter Sound. beiden Hauptdarsteller.

Seven, NTSC, Money Train, NTSC,

zwel Seiten CLV eine Seita CAV gine Laserdisc CLV, 110 Minuten,
127 Minuten, Dolby Surround, Dolby Surround, THX,
AC-3, Widescreen (2,35 zu 1), Widescreen (2,35 zu 1),
ca. 50 Us-Daollar ca. 35 US-Dollar

nungskurve, Nur fir (iberzeugte Fans der

MAN!AC august -

GTRANGE DAYS

Regisseurin Kathryn
Bigelow inszeniert
die Neujahresfeier
2000 als audiovisu-
ellen Hollentrip:
strafenschlachten,

|ﬂ!ﬂ|— P

SHM!]E ﬂillS

Cyberspace-Junkies
und korrupte Polizisten beherrschen das
bildgewaltige und von Surround-FX tiber-
flutete Szenario. Auf dem Schwarzmarkt
sind kabellose VR-Einheiten der Renner:
lllegale Software mit auBergewohnlichen
Sex-Spielchen und gewaltverherrlichenden
Cyber-Trips finden reifsenden Absatz. Ein
Ex-Cop dealt fleitig mit, wird jedoch
schon bald in den Strudel privater und
politischer Machenschaften gezogen,

Trotz faszinierender Story und dynami-
scher Kamerafithrung kommt "Strange
Days” erst nach einer Stunde auf Touren.
Nicht zuletzt die beiden weiblichen
Hauptdarsteller Angela Bassett und Juliette
Lewis sorgen dafiir, daf anschliefend die
Post abgeht. Der diistere Science-fiction-
Thriller aus der Feder von James Cameron
wurde liebevoll auf Laserdisc gebannt,
Cut-Scenes, Trailer und Production-Fotos
sind als Zugabe dabei.

Strange Days, NTSC,

drel Seiten CLV, 145 Minuten,
Dolby Surround, AC-3, THX,
Widescreen (2,35 zu 1),

ca. 50 Us-Dollar

X FlLEs/AKTe X

Nach der brillanten
"Ungeoffneten Akte” ist
mittlerweile das zweite
von vier geplanten VHS-
Videos mit "X-Files"-Fol-
gen erschienen. Auf
Kassette Nr. 2 schlum-
mern die beiden erst-
klassigen Episoden "Tooms” und "Squee-
ze". Die Videos gibt's sowohl als England-
Import (u.a. bei WOM) als auch in deut-
scher Sprache, Die Binder sind (brigens
inhaltlich nicht kompatibel mit den US-
Laserdiscs und bieten andere Folgen der
Kult-Serie,
X-Files / Akte X, PAL (englisch oder
deutsch), VHS-Videokassette mit
zwel Folgen, Dolby Surround,

ca. 90 Minuten, Vollbild,
30 bis 40 Mark
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FI ans von Trading Cards haben gegenuber voll leuchtendem Metallikdruck, englischen
amerikanischen und japanischen Samm- Infos zu Charakteren und Episoden sowie

N
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lern das Nachsehen: AuBer Basketball-Karten SchufzfolienOberzug wirken die Karten sogar

r+1 i
L= findet Ihr an deutschen Kiosken kaum eine Alter- edel, was man von den Anime-Konkurrenten |
== native zum legendaren Briefmarkensammeln. Akira und Co. nicht behaupten kann. Wer los-
_ Doch jetzt kommen zumindet Fans der ulkigen legen will, greift zum Telefon und klingelt bei
il

"Dragon Ball Z"-Serie auf ihre Kosten. Mit prunk- ACOG (Tel, 02626/1320) Sturm. oe

Seit Miyu in ihrer Jugend
Lavas Blut trank, ist ihr der
silberhaarige Ddmonengott
als ewiger Beschiitzer
verbunden.

[T O,

der Ehefrau des ver-
zweifelten Kyoto Be-

tus trifft
Dimone

. | - und ihre Bcwhiilzér Nachdem Miyus Beschiitzer Lava
VAMPIRE PRINCESS ... o b vans o

die als Vampir- verbannt wurde, will sich ein
M YU TEI L 1 4 und I onen-Duo  machtiger Damqnaq-G.otl an Miyu
ebenfalls den Geistern vergreifen: Die einzige Rettung
achstellen. In den ist Himiko.
Anime-Fans wieder in dL‘ (_IEHUI.‘: iner ( 1Ln l"pl'-‘i){it.ﬂ
beklemmenden Geister e in der Tra-
dition von "Doomed M lopolis” und

chten Lmd nlu red-
mittelmi “hritt e et, ititshbezogenen Gesc lE'L'h[t_' um Magiemeister
: bekannt. "Vampire Princess Miyu” lebt von seinen tri- t die zierliche Miyu wie ein Zauber-
Der Titel der Mi * Lt die ] onenjig sten Bildern, die eine unheimlic ]]L Stimmung
rin Miy i

Bann zu befreien. In de
sie einem mordenden D:

Kaum zu glaube ber wahr:
Sleepy beendet sein flottes
Lotterleben und heiratet eine

: dunkie Schonheit.
werdcn ietzt d:e Sega Fans bedl(:ﬂt Auf
drei Compilations findet Ihr Saturn- AMNHME-SEREE

und Automaten-Tracks Eurer Sega-
Lieblinge. Wer am licbsten auf der Auto-
bahn aufgemotzte Opel versigt, dem
empfehlen wir die "Rega Rally”-Sound
CD fiir knapp 60 Mark. Zum heimi-
schen Karate-Training eignet sich die
"Virtua Fighter”-Doppel CD fiir 79
Mark: Inspiriert der Sound von Teil 1
und 2 vielleicht zu geheiﬁien_tombos' :
Toternst wird’s bei de;

Mab BuLL 34 TeIL &

Wenn's am schonsten ist, muf man auf-
héren: Die letzte Episode "Cop-Killer” der
bluttriefenden Stragenbullenschlacht im
beriichtigsten Revier von New York City
verwohnt Actionfans nicht nur mit aus-
giebigen Schiefereien, sondern erstmals
auch mit einer spannenden Story.

Im Revier um die 34. Strafe geht ein bru-
taler Polizistenmorder im Predator-
Kampfanzug um. Nachdem Diazaburo
dem unheimlichen Killer beinahe selbst
zum Opfer gefallen wire, entschliefien

MAN!AC august
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Geistreiche Madchen: Der Kampf
gegen Ddmonen verbinden das
weibliche Medium Himiko

und die Ddmonen-

Jagerin A

Blitzen
"~ des Lasers ist
das Letzte, was die
'olizisten zu Gesicht

sich die beiden hirtesten Cops der Welt,
den maskierten Fiesling personlich aus-
zuschalten. Doch das kugelsichere Ar-
beitsgewand und das Fluchtgeschick des
Killers erfordert besondere Mafnahmen:
Nachdem der cholerische Chief kurzer-
hand ein Swat-Team hinzugezogen hat,
fordert Sleepy den Geisteskranken per
Anzeige in der Zeitung zum Mann-gegen-
Mann-Duell im New Yorker Yankee-Stadi-
on. Mit einem eigenen Kampfanzug aus-
geriistet (erinnert stark an den Roboter-
anzug aus "Alien 2”) und vom Swat-Team
heimlich unterstiitzt, tritt er furchtlos
zum finalen Duell der Serie an. Als sich
der Killer jedoch als Schwester des ver-
storbenen Polizeikollegen Kevin Murphy
entpuppt, geraten Sleepy und Diazaburo
zwischen die Fronten von Polizei, Mafia
und der schwarzen Richerin Sindy
Murphy,

Im letzten Teil der rabiaten Straencop-

Serie werden die Stirken der Serie ausge-
schopft: Diazaburo und Sleepy leben im
Kugelhagel, Splatterfans kommen voll auf
ihre Kosten. Cinema-Freaks finden Ein-
flisse und Hinweise auf Gewaltvorreiter

MAN!AC august

Nach den grauenvollen Polizistenmorden schreitet
Sleepy zur Tat: Im Jason-0utfit mit Axt und Eishockey-
maske tritt er zum Zweikampf an.

wie Alien, Predator und Dirty Harry, die
Story ist zum ersten Mal nicht vorherseh-
bar und iiberrascht mit einem dramati-
schen wie traurigen Ende. Wer die ersten
drei Teile be-

Manga/ACOG (Tel.

Sitzt, muﬁ D2626/1320),
: 50 Minuten,
zugreifen. oe englisch,
ah 18 Jahren




Kaum ist der Sonnenbrand meines
Mittelmeer-Urlaubs geldscht, reifSt
mich eine Kleinanzeigen-Lavine in
néichtelange Tip-Exzesse: Schuld bat
nicht nur die mdchtige Kleinanzeigen-
Resonanz, auch die Leser, die ibr rie-
siges Spieleangebot mittels Abkiirzun-
gen auf den begrenzien Plaiz quet-
schen, tragen zu meiner Uberlastung bei. Meine Bitle: Statt
Leerzeichen auszulassen und Namen zu verstiimmeln, solltet
Ibyr in Zukunft die Titel balbwegs ausschreiben. Und stellt bitte

sicher, daf8 Eure Handschrift auch lesbar ist! Euer OIlli!

NINTENDO

Darkwing fiir Game Boy - Dringend! Wenn's
sein muf, wir bezahlen auch Porto!
Tel. 37055 (ab 14 Uhr, Bochum, Kathrin)

Bomberman 1 fir SNES. Tel. 09191/97269

Fire Emblem 2!!! Zahle sehr gut! Verkaufe
auferdem SNES- & PSX-Games.
Tel. 0881/637695 (oder 09543/7406)

Kaufe Neuheiten & Komplettsammlungen
fiir SNES, MD, GB usw. Suche auch Sony
PSX & Saturn mit Spielen.
Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Preisgiinstige SNES-Spiele - Angebote mit
Preisangabe bitte an Markus Wehrstedt,
Ostrauerstr. 18, 06231 Bad Diirrenberg

SMW2, DKC2, NHL 94 (1), ISS, 185 DLX,
Mario Kart, Sensible Soccer, RRR... Verkau-
fe/tausche Mario World, Mario Allstars,
Blackhawk, F-Zero, Donkey Kong Country,
NFL'95 (Madden) & NHL'96 (us).

Tel. 039408/5370 (Mo-Do ab 16 Uhr)

SNES, NES & GB-Spiele, auch mit Gerit.
Biete PSX & Saturn mit Spielen, tausche
auch Spiele einzeln.

Tel, 05561/3094 (Dieter)

Suche alle Codes & PaBwdrter fiir bekannte
3D-Ballerspiele (SNES). Wer kann mir hel-
fen? Tel. 05971/53314 (ab 14 Uhr)

Virtual Boy-Spiele - Zahle gut oder tausche
gegen PS-Spiele! Tel. 06578/258 (Percy)

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn, SNES &
Playstation. Habe Resident Evil, Shellshock,
V. Cop, In the Zone u.a. Suche Neuheiten,
auch mit Konsole. Tel. 04774/1789 (Rainer)

Playstation-Spiele, v.a. Jumping Flash2, A-
Train & Darkstalkers. Habe Tekken2, Resi-
dent Evil, RRRer, SF Zero & Puzzle Bubble2.
Verkaufe MD2 50/60 Hz mit Samurai Sho-
down, NBA Live 95, Story of Thor usw. fiir
250 DM VHB. Tel. 06142/55150

NAND

Tausche & Verkaufe Jaguar + 7 Spiele +
Zubehdr gegen Sega Saturn oder Playstation
oder verkaufe fiir 700 DM, Super: Lege noch
6 SNES-Spiele drauf!!! Tel. 04106/68842

SONSTIGES

Road Rash, Rayman, Worms, Namco Muse-
um1, Galaxy Fight, Zero Devide, Wipe Out,
Street Fighter Alpha, Gex, Toshinden2 und
andere bis 50 DM. Nina Wuchterl, Am Frie-
drich-Stein 30, 34537 Bad Wildungen

(Ver)kaufe/tausche Spiele & Konsolen fiir
alle moglichen Systeme. Kaufe und tausche
auch ganze Sammlungen. Tel. 089/1403732

Saturn: Hang On, Panzer Dragoon2, Gradius
Deluxe, High Velocity, In the Hunt, Darius.
Spiele moglichst dt oder us!

Tel. 07351/21242 (18-19 Uhr)

Tauschangebot: Biete Kiste mit verschiede-
nen US-Comics (z.B. Spawn 1-25, Shadow-
hawk 1-10 usw.) im Gesamtwert von ca. 900
DM gegen eine PSX mit Zubehor und Spie-
len, Angebote bitte unter

Tel. 06322/65428 (Andreas)

Animes, kaufe Appleseed, Battle Angel Alita,
Street Fighter usw. Schickt Eure Listen an:
Chun Wan Cheung, Schillerstr. 5,

32052 Herford.

Kaufe Mega Drive-Module. Suche auch King
of Fighters 95 & Pulstar fiir Neo Geo CD!
Angebote an: Tel. 0621/152289 (Fax 25057)

MANIAC Ausgabe 7/95. Zahle bis zu 15 DM.
Sedat Serin, Strahlwerkstr. 89,
44145 Dortmund.

Saturn-Spiele: Parodius, Thunderhawk,
Panzer Dragoon, Bug, VF Remix (jp}, VF CG-
Portraits. Zahle 15-45 DM. Tel. 05244/3173

Tausche PS-Spiele. Habe z.B. WC3, Tekken,
Krazy Ivan. Suche andere PS-Spiele.
Tel. 0391/7316271

PSX und Saturn-Games!!! Suche billige
Gerdte (dt, us & jp!!!). 100% zuverlassig,
ruft an: Tel. 09331/7630 (his 24 Uhr, Chris)

PLAYSTATION

(Ver)kaufe & tausche alles fiir Playstation &
Saturn - Games & Gerédte! Habe R.Racer,
D.Derby, Wipe Out, Warhawk, Virtual Figh-
ter2 usw. 100% serids! Suche U64!

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, evtl. Anrufbe-
antworter, Christian)

(Ver)kaufe & tausche PS- & PC-Games.
Suche Spielerkontakte zwecks gem. Spie-
lens, etc. (auch Sega Freaks!). Donald Appel,
Brinnleweg 16, 77654 Offenburg.

Tel. 0781/475250 (Mo-Do 20-21 Uhr)

Giinstige Playstation (jp!) mit Seriennum-
mer unter 5700000 bis 350 DM mit Alien
oder Resident Evil (je 50 DM mehr). Kein
Bedarf an anderen Spielen! Amedeo Bova,
Remscheiderstr. 25, 47807 Krefeld.

Kaufe/tausche Playstation-, Saturn-, SNES-,
Mega Drive- und 3D0-Spiele. Spieletausch
1:1, bei Kauf ca. 40% vom aktuellen Neu-
preis. Schickt Eure Listen bitte an: Claudia
Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin.

Kaufe/tausche standig PSX-Games, nur
Importe! Bin fair, ruft taglich ab 19 Uhr an:
Tel. 04153/4735 (Nino)

(Ver)kaufe & tausche Saturn-Spiele. Suche
fast alles, auch &ltere Titel! Anrufen lohnt
sich bestimmt! André Messerschmidt, Mai-
bergring 29¢, 31840 H. Oldendorf,

Tel. 05152/3754

Fiir Game Gear Wonderboy 2-3, Sonic 3,
Triple Trouble usw. Zahle sehr gut! Richard
Hiebl, Mayerbachstr. 9, 83024 Rosenheim.
Tel./Fax 08031/88892

Fiir Saturn: Astal, Clockwork 1+2, Darius
Gaiden, Parodius, Darkstalker2, Mega Man
X3, Guardian Heroes, Virtua Cop u.a. Zahle
30-60 DM.

Tel. 0551/64138 {Andreas, Gittingen)

Giinstige Saturn-Spiele (VF Remix, Dayto-
na, Bug, Panzer Dragoon, X-Men, Darkstal-
kers...). Kaufe per NN oder tausche gegen
Playstation- & SNES-Spiele oder das Arcade
Racer-Lenkrad.

Tel. 039408/5370 (Mo-Do ab 16 Uhr)

Mega-Dringend: MCD-Backup-Cartridge!
Kontakt: Tel. 0341/9803105 (Nicole)

Modulsammiungen und Konsolen fiir Sony
PSX, Saturn, SNES, MD etc. Kaufe auch
Neuheiten fiir alle Systeme. Bitte meldet
Euch unter Tel. 0641/970436 (Monika)

Neuheiten und Spielesammiungen + Kon-
salen fiir Sony PSX, SNES, GB, MD, Saturn
usw. Bitte meldet Euch unter

Tel, 0641/970424 (Kirsten)

Playstation-Spiele (Pal): Assault Riggs,
Alone i.t. Dark2, Krazy van & Starblade
Alpha. Zahle max. 50 DM.

Tel. 020240/3500 oder D2 0172/9105023

Tl

erscheinen in Japan etwa ein bis
drei interaktive Film-Spiele.

Das PC-FX stellten wir Euch bereits in
MANIAC 4/95 vor. Mit dem futuristischen
Towergebduse siebt der PC-Engine-Nach-

ey JOIgET fitter aus, als die Spiele es einzubal-

m ten vermdigen: Die Toplader-Konsole von
NEC ist mit Double-Speed-CD-ROM und 10 MBit

Video-RAM auf interaktive Filme ausgelegt; Adven- -
tures im Anime-Look stait Ballerorgien und 3D-
Priigeleien sind nur fiir Japanologen interressant. |
Die Software-Anbieter bescherten der PC-FX bis
beute ein Mauerbliimchendasein, pro Monat

Tausche SNES + 2 Pads + 3Spiele, Mega
Drive + 6 Spiele (z.B. Sonic 1+3, Virtua
Racing) + Pad, neues 32X gegen Playstation.
Tel. 07142/66360 (Thomas)

PSX, Saturn, N64 & Jaguar-Besitzer: Werdet
Mitglied im Next Generation-Club. Infos
gegen 1 DM Rickporto anfordern. Mischa
Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Berg-
kamen. Tel. 02307/61532 (ab 18 Uhr)

View Point, Raiden Projekt, Ridge Racer
Revolution, Need for Speed & Myst. Suche
auferdem Wipe Out fiir Saturn!

Tel. 07351/21242 (18-19 Uhr)

Jaguar tot? Nicht bei mir! Suche Module &
CDs. Suche auch Vectrex-Module. Bitte nur
komplette Spiele (mit Verp., Anleitung, Over-
lay usw.) in gutem Zustand anbieten.
Antwortgarantie! Micha Zandt, Holderlinstr.
7, 73084 Salach

Saturn, Playstation, 3D0, Multimega, Neo
Geo CD (Frontlader), MD1 + Mega CD!
Suche auch diverse Spiele fiir MD + MCD!
Verkaufe ca. 240 Mega Drive + MCD-Spiele,
10 Saturn + 10 3D0-Spiele (evtl. auch
Tausch). Tel. 02421/770061

Saturn, PSX & SNES-Konsolen & Spiele.
Bitte nur Pal, his gleich!
Tel./Fax 04141/44326 (10-18 Uhr, Achim)

Neo Geo CD + Fatal Fury + Pad fiir 250 DM
& Neo Geo (Modul) + 13 Games (F.Fury2, JJ
Kid, C.Swords, M.Lord usw) fiir 800 DM.
Suche Amiga 500!!!

Tel. 02861/1544 (ab 18 Uhr)

Tausche Spiele fiir PS, Saturn, SNES und
PC CD. Kaufe/tausche Animes jeglicher Art.
Suche z.B. Cockpit, UY etc. (NTSC + Pal).
Evtl. N64, Jan Freise, Ehst 1, 25881 Tating.
Tel. 04862/17337.

Email: Jan.Freise@t-online.de

Neo Geo CD-Spiele: Suche Robo Army,
Viewpoint, Cyberlip, Puzzled, Panic Bomber-
man, Windjammers. Tausche Art of Fighting
2 & World Heroes 2 Jet gegen jeweiligen
Vorganger. Verkaufe diverse aktuelle Titel,
Tel. 0466/4430

Tausche Wing Commander 3 fiir PSX
gegen Tekken, aber nur CDs im Topzu-
stand! Tel. 02151/314055 (Di-Do 20-22:30
Uhr, Wolfgang)

Komplett bestiickte CD-Rom Platine fiir das
Goldstar 300 (GD0-202) oder das komplet-
te CD-Laufwerk. Tel. 05551/51371 (Andreas)

? PCFX-32- und PC-Engine-Games
£4] (Cards + CDs), Mags & PC-Engine-
£24 Bibel. Suche japanische Musik-CDs
(FF, Dracula X usw.). Verkaufe Arcade-Plati-
nen! Tel, 02381/57319

(Fax 161459, nach 16 Unr, Jan)

Kaufe stindig Neo Geo-Module: Suche zum
Beispiel Viewpoint, Baseball Stars 2, Sengo-
ku 2, Trash Rally, Mutation Nation, Last
Resort, Top Hunter, Art of Fighting 1, King
of Fighters 94 & King of Fighters 95.

Tausche interessante ASCIi-Texte und
Public Domain-Tools fiir Konsolen-Pro-
grammierung, Entschliisselung und Konver-
tierung von Maogel-Codes, Umbauten,
Systeminfos, Bau- & Schaltplane, komplette
Spiele-Listen usw. fiir alle Konsolen {auch
Oldies). Suche vor allem Infos zu 32 Bittern!
Tel. 08807/91996 (ab 14 Uhr)

Tel. 05361/78914 (ab 19 Uhr, Holger)

Jap. SNES-Exoten/Klassiker (z.B. Front Mis-
sion, Go Go Dodge League, Fishing, lustige
Multi-Player Games), SNES-Pads und Multi-
Player Adapter. Suche aufierdem NG-CD
Games und Manga-Filme!
Tel. 0355/861035 (abends)

Spiele fiir PC-Engine/Turbo Duo (japanisch
+ Us), sowie Jaguar, eventuell auch Konso-
len oder Handhelds.

Holger Ehrhardt, Eicheweg 11,

64807 Dieburg.

Standig Spiele, Zubehir ete. fiir folgende
Systeme: Playstation, Super Nintendo, PC-
Engine, Game Boy & C-64.

Angebote bitte an: Gunnar Harbeck, Brook
13, 24641 Stuvenborn (Bitte keine Anrufe!).
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§PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

___VERI

SNES + 2 Pads + 7 Spiele: DKC 1+2, Secret
of Mana + Spieleberater, lllusion of Time +
‘Spieleberater, SMW2, ein Uberraschungs-
spiel mit Sound CD und Losungen zu den
Spielen fiir 535 DM, Tel. 08505/4695

Super NES + 2 Pads + 9 Spiele + Spielebe-
rater fir 500 DM oder Tausch gegen
Playstation mit einem Spiel. Schreibt an:
Marco Mann, Erbsengasse 5,

63667 Nidda 24

SNES + 2 Pads + 7 Spiele: NBA Live 98,
Yoshi's Island, SSF2, ISS, Super Turrican2,
WWF Wrestl. Arcade und ein bekanntes 3D-
Spiel (alles org. verp., Pal-Spiele mit Anleit.)
fiir 500 DM,

Tel. 05123/4142 (ab 16 Uhr, Johannes)

Game Boy-Spiele: Bart Simpson, Nascar,
Dr. Mario & Super Mario Land 2. Zum Teil
noch neu, VHB 120 DM. Tel. 06021/424608
{ab 18 Uhr) oder Tel. 0171/8225144

SNES (us, RGB) + 25 Top-Games! (z.B.
DKC, NBA Jam TE, Earthb. + Hintb., Secret
o.M., Stunt R. FX, SM Kart, S.Metroid,
Actr.2, usw. - alle mind. 80% Spielspal) fiir
nur noch 889 DM (NP 3500 DM)! A. neuw.
m. Anl. + Verp.! Tel. 07191/86630

Tausche NES (HMF) mit 9 Spielen oder evtl.
Aufpreis gegen Playstation!
Tel. 07735/8887

SNES-Games: Secret of Evermore, Ear-
thworm Jim2, International Super Soccer
Deluxe, Stunt Race, Prugelspiel, F1 Pole
Position2, US-Adapter + Ballerspiel. Tausche
auch gegen Saturn-Spiele.

Tel. 09837/1287 (Georg)

True Lies 40 DM, Blackhawk 40 DM, Street
Fighter2 Turbo 50 DM und Action Replay3
45 DIV. Tel. 09191/727556 (Marc)

Der Langrisser - Preis VHS. Suche stdndig
PSX-Games (jp/us bevorzugt) & Animes,
Tel. 07191/85398

SNES + 11 Spiele + 2 Pads + AV-Stereoka-
bel, fast alle Spiele mit Beschreibung fir 700
DM. Tel. 06841/72719

SNES + Pad + 5 Spiele, (DKC2, Yoshi's
Island, SoN, Unirally, Vortex), alles mit Ver-
packung fpr VB 420 DM per Nachnahme.
Sehr dringend, 100% serigs!!!

Tel. 02752/6562 (12-15 Uhr, Andreas)

SNES + Pad + 5 Spiele (DKC2, Yoshi's
Island, SoN, Unirally, Vortex), alles mit Ver-
packung fpr VB 420 DM per Nachnahme -
Dringend!!!

Tel. 02752/6562 (12-15 Uhr, Andreas)

SNES + Pad + US-Adapter + 6-Spieler-Adap-
ter + 54 Spiele + Action Replay Pro2 + Maus
+ 3 SNES-Spieleberater fiir 2100 DM.

Tel. 0201/305612 (19-21 Uhr)

SNES + 2 Controller {mit/ohne Univ.-Adap-
ter) + diversen Spielen: Alle Mario-Spiele,
Super Bomberman (incl. 4-Spieler-Adapter)
und weitere Spiele. Tel. 09141/1635

Ca. 80 Spiele fiir SNES & Mega Drive zu
verkaufen oder gegen Playstation- bzw.
Saturn-Spiele zu tauschen. Habe z.B. DKC2,
Fifa'96, Theme Park usw. fir 20-70 DM.
Alles wie neu erhalten! Tel. 030/3418661

SNES + Pad + 11 Spiele (u.a. Superstar Soc-
cer, Secret of Mana, Sea Quest, Indiana
Jones, GA, Return of the Jedi, Empire strikes
back, F1 Championship Edition, Castleva-
niad) fir nur 450 DM, Ruft an:

Tel. 02628/3797 (Andi)

20 SNES-Spiele mit Verpackungen, wie 2.B.
Earthworm Jim2, Jam TE, Donkey Kong
Country?2 fiir 600 DM (+6 Spiele ohne Ver-
packung & Move-Listen fir Beat'em Ups).
Verkaufe auch Animes.

Tel. 0231/212145 (Markus)

SNES + Action Replay MK2 + Super Game
Boy + Marioland3 + Kirby Pinball + SNES-
Spiele (Paws of Fury, Pop'n'Twinbee Rain-
bow) fiir zus. 200 DM VHB. Nur komplett!!!
Verkaufe auBerdem Playstation-Spiele!

Tel. 07232/6238

(Ver)kaufe & tausche alles fiir Saturn &
Playstation (auch Gerate!), dt-us-jp! Suche
Neuheiten und Sammlungen, Jumping Flash
im Tausch gegen Wipe Out! 100% serids!
Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Christian)

17 SNES-Spiele & Fighterstick (z.B. Uniral-
Iy, NBA Jam TE, NBA Live 96, Theme Park,
Micro Machines2 usw.) fiir 800 DM VHB.
Tel. 05347/1456 (ab 20 Uhr, Marco)

Preiswerte SNES, NES & GB-Spiele aus
meiner Sammlung. Gratisliste von S.Nilsan,
Gedelitzer Weg 19, 29471 Gartow

4 MD-Spiele, 2 32X-Games, limitiert in
Deutschland erschienen. Komplett mit
Anleitung, nur an erwachsenen Sammler
gegen Gebot zu verkaufen. Keine 20 DM-
Anrufe, ich weil auch, was sie wert sind!
Tel. 04522/1739

Super Nintendo + 2 Pads + AV-Kabel + 15
Spiele (NBA Live 96, Earthworm Jim usw.) +
Sonderheft: Tips & Tricks (fiir SNES + Game
Boy) alles fiir nur 1100 DM.

Tel. 08051/89412 (Martin)

US-Priigelspiele fiir SNES, teils mit Sound-
CD mit Anleitung und Verpackung von 50-
120 DM. Tel. 0921/852364 abends oder

Tel. 05321/22953

6 Spiele fir Mega-CD, 3 fiir MD sowie 32X-
Gerdt + Virtua Fighter + Space Harrier zu
verkaufen. Spiele 10-30 DM, 32X + 2 Spiele
150 DM oder Tausch gegen alles Videospiel-
technische maglich. Ruft an;

Tel. 03681/62584 (Tiemao)

Super Nintendo + 6 Spiele + Pad fiir 250
DM. Game Boy + 8 Spiele (z.B. Choplifter2,
Alien3 uva.) fur 150 DM! Nur per Nachnah-
me! Tel. 040/6482295 (Torben Pinitt)

SNES + 2 Pads + SGB + 25 Fachzeitschriften
(Total) + 14 Spiele (Yoshis Island, DK1,
Zelda, Secret of Mana, Bomberman2, India-
na Jones, Flashback usw) fiir 1000 DM.

Tel. 0231/877728 (ab 20 Uhr)

100 Mega Drive-Spiele fiir 3800 DM zu ver-
kaufen - nur komplett! Alle Spiele mit Anlei-
tung & Verpackung (dt/us/jp).

Tel. 04529/624 (ab 18 Uhr)

Mario Kart, NBA Jam, NBA Live 95, Star-
wing, NHL 95, Stunt Race FX, Tiny Toon,
Mario World fiir je 50 DM. NBA Jam TE flir
Playstation 50 DM. Tel. 04951/1881

SNES + 2 Pads (SN Programm Pad) + 6
Spielen: Secret of Mana, lllusion of Time,
SSF2, S5 Deluxe, Lemmings2, Pitfall ua. +
Anleitungen + Game Boy + 13 GB-Spiele
(z.B. Tiny Toons2, Metroid2, Spider Man,
Kung Fu M., Tennis, Golf, M.Cross usw) fur
490 DM. Tel. 0231/233803

Darius Gaiden (jp) 60 DM, Twinbee Deluxe
{ip) 55 DM, Mysteria (us) 60 DM, Solar
Eclipse (us) 60 DM, Mystery Mansion (dt)
50 DM, Johnny Bazookatone (dt) 55 DM
oder zusammen 300 DM. Anrufen unter:

Tel. 0611/601691 (ab 17 Uhr)

SNES + 3 Pads + SGB + ARP + 12 Spiele
(z.B. Street Fighter2, Turrican, Super Probo-
tector, R-Type, 40 DS usw.) + Universal-
adapter, alles Pal-Versionen und orginalver-
packt VB 1000 DM. Tel, 0931/661418

US-Spiele fiir SNES: Robotrek 80 DM,
Super Turrican 40 DM, Choplifter3 40 DM,
Legend 40 DM, Push Over 40 DM, World
Heroes 40 DM, Warp Speed 40 DM, Aladdin
50 DM & div. Kampfspiele. Universal-Adap-
ter 30 DM. Tel. 04529/624 (ab 18 Uhr)

Fiir das Spielerherz! Jede Menge MD &
MCD-Spiele, MD1 + MCD1 (50/60 Hz) mit
OVP.! Viel Zubehdr! Alles in Topzustand!
MN-Sendung per Post - kein Problem! Suche
Saturn, PSX & Multimega! Ruft an oder faxt:
Tel./Fax 02421/770061

SMES + Mega Drive + Controller + Adapter +
Jimmy L.Tennis + Sonic 1-2 + J.Madden
Football + NHLPA4 + Aladdin + Rocket Kn.
Adv, + Pitfall usw. fliir zusammen 450 DM
oder Tausch gegen Saturn.

Tel. 0421/4989811

Videospielzeitschriften zu verkaufen, z.B.
MAN!AC, Total!, Mega Fun, Sega Magazin
usw, Ca. 100 Hefte zu je nur 1,50 DM - 3 DM
nach Alter und Zustand. Liste gg. 1 DM
Riickporto bei: C. Fischer, Eosanderstr.2,
10587 Berlin

Gale Racer (jp), Virtua Fighter Remix incl.
CDG-Portraits je 35 DM + natirlich Versand-
kosten. Gamester Saturn-Joypad preiswerte
20 DM + Versandkosten! Welcome to the
next Level! Call:

Tel. 04541/891024 (ab 13 Uhr)

Keine Chance fiir Verlo(o)ser: Anzeigen wie "Schenke dem 50. Einsender
von zebn Mark meinen Saturn” werden selbstverstdindlich nicht abge-
druckt — Wer seine Hard- & Software verschachern will, tut dies auf

sy Seridsem Weg.

u Der praktische Nebenverdienst hat bei MANIAC keine Chance: In den mei-
sten Fillen hat der Anbieter nicht einmal die Konsole oder den Gegenstand in
seinem Besilz, ganz im Gegenteil, Ibr sponsert dem Anzeigenkunden die Traum-
konsole und kinnt Raum rechtliche Anspriiche erbeben.

MD (dt) + MCD2 + 7 Module + 6 CD's + Pad
+1 Pro2 + 2 6B-Pads + Game Genie nur
zusammen fiir 700 DM! Ruft an unter: Tel.
02225/3850 (16-21 Uhr)

MD + 2 Pads + Action Replay Pro + 13 Spie-
le (Sonic 1-3, Sonic & Knuckles, Aladdin,
NBA Live 95, Toe Jam & Earl, Two Tribes,
Micro Machines, Fantasia, Tiny Toons, Sea
Quest, Clayfighter) + Game Boy mit 8 Spie-
len fiir 400 DM, Tel. 089/537791

Bitte verdffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH » Kleinanzeigen ¢ Wallbergstr. 10 « 86415 Mering
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MD + 2 Pads + 2 6-Button-Pads + 24 Spiele
+ Action Replay fiir 150 DM (auch einzeln, je
30-50 DM). Wolfgang Hildbrecht, Albert-
Schweizer-Str. 21, 88131 Lindau.

Tel. 08352/977153 (ab 16 Uhr)

MD + 32X + 17 KD + 32X-Spiel + 2 Pads,
alles 100% ok, fiir 550 DM. Hardy Schwarz,
Friedenstr. 9a, 63071 Offenbach

MD + MCD + 32X + Pad + 6B-Pad + Action
Replay + 32X-Spiele (After Burner, Star
Wars, Stellar Assault ua.) + 4 MCD-Spiele
(Sonic, Star Wars, Tomcat & Road Aven-
ger). Preis Verhandlungssache.
Tel. 0351/2527040 (18-20 Uhr)

MD-Spiele: Phantasy Star3 (incl. Hintbook)
und 4 (us, mit Adapter), Story of Thor &
Shining Force 142, Tel. 09943/3993

MD2 + 2 Pads + Game-Adapter + 26 Spiele
(Z.B. Solei, Landstalker, Dune2, Sonic3, Vir-
tua Racing, Pitfall, Bloodshot, Stargate,
Road Rash3, T2, Zombies usw.) fiir nur 750
DM. Tel. 03916/210464

(ab 18 Uhr, Matthias})

MD2 + 3 Spiele (NBA Live 96, Mickey
Mouse, Sonic2), gut erhalten fir 300 DM.
Tel. 02104/39669 (ab 15 Uhr, Florian)

MD2 + CD2 incl. 12 MD-Spiele + 2 Pads +
Infrarot-Pads + 6 CD2-Spiele + 2 Priigelspie-
le fiir 600 DM. SNES + 2 Pads + 11 Spiele
fiir 500 DM VB. Alles komplett fir 1050 DM
VB. Tel. 07264/3034

(ab 17 Uhr, Holger Strassner)

Mega CD2 + 17 Topspiele + CDX-Adapter +
Demo CD + Buch. Alles wie neu, mit Anlei-
tung, AnschluBkabel und Netzteil. Nur kom-
plett fiir 570 DM. Tel. 09971/32769

Mega Drive + 2 Pads + Virtua Racing + 32X
+ Star Wars Arcade + Space Harrier + einem
weiteren Superspiel, alles mit Verpackung
fiir 500 DM.

Tel. 0209/71386 (17-18 Uhr, Thorsten)

Mega Drive + Mega CD + 32X & 15 Spiele
fir 599 DM.
Tel./Fax 05303/3117 (ab 19 Uhr, Jannis)

Mega Drive-Spiele: Primal Rage, Stargate
efc. Tel. 0221/386814

Saturn-Games: Int, Victory Goal, Virtua
Fighter (beides Pal) & Sega Rally (us). Verk.
auch MD + Spiele (15-35 DM).

Tel. 0621/553621 (ab 14:30 Uhr, Maik)

MANIAC-Fans der ersten Stunde erinnern sich: In MANIAC 11,93 stell-
ten wir Euch den "Barcode Battler” als Handbeld-Alternative vor.
Wiihrend in Japan das Barcode-Fieber ausbrach, floppte das Rollen-
spiel-ibnliche Kampfsystem mit unerschipflichem Krieger- und Item-
Nacbschub in Deutschland: Code-Kéimpfer sammeln fleifig die Strich-
codes von Verpackungen und fiittern damit ibre Konsole.
Euner Handbeld errechnet aus den Codes Krieger oder
Magier mit persanlichen Eigenschajften, manche Codes
§ dienen auch als Energie-Reserve oder magisches Power-
a Up —mdige der méichtigste Barcode gewinnen.
Japanische Barcode-Fanatiker wurden iibrigens mit
einem Barcode Battler-Modul fiiv das Super NES belobnt.

Discworld, Alien Trilogy, Alone in the Dark2,
Ridge Racer2 (alle deutsch) fiir je 60 DM.
Tel. 06356/8521 (ab 17 Uhr, Freddy)

Saturn-Spiele: Shinobi X 55 DM & Sim
City2000 70 DM,
Tel. 06436/3830 (Matthias Horn)

(Ver)kaufe & tausche PS- & Saturn-Spiele.
Habe z.B. Ridge Racer2, Tekken u.a., fir
Saturn Panzer Dragoon, Vampire2 u.a. Ralf
Langhans, Hauptstr. 8a, 56307 Dernbach.

Discworld, Warhawk je 40 DM oder 32 Fr.
ASCH-Pad 50 DM oder 40 Fr. Verkaufe auch

SNES-Spiele (z.B. Earthworm Jim
30DM/28Fr). Tel. 01/4225093 (Schweiz, aus
Deutschl.: 00411/4225093)

Saturn: Myst, NHL Hockey etc. je 65 DM,
Sega Rally 75 DM. PSX: Ridge Racer,
D.Derby, Th.Park, Fifa Soccer, Off World etc.
je 65 DM. CDI: Filme je 35 DM, Spiele je 55
DM. 32X-Spiele: 55 DM, 3D 150 DM.

Tel. 030/6258637

Verkaufe oder tausche PSX-Games: Tekken
(dt) 50 DM, Toshinden (dt) 50 DM, ESPN
(dt) 40 DM, Adidas Power S. (dt) 60 DM,
RRR (jp) 60 DM. Suche billiges Lenkrad &
Negcon.

Tel. 08631/4109 (ab 18 Uhr, Stefan)

Tausche Fifa Soccer 96, Total NBA & Wing
Commander3 gegen Discworld (komplett
deutsch), Alien Trilogy oder NHL Face Off
(nur Pal).

Tel. 02151/500240 (nach 17 Uhr, Stefan)

Saturn: Panzer Dragoon2, Toshinden Remix,
Streetfighter Movie, Bug, Clockwaork
Knight2, Rayman, Backup-Memory je 50-80
DM. Habe auch Top-aktuelle Neo Geo CDs
{auf Anfrage). Tel. 0466/4430

Rayman (us), D (us) fiir je 50 DM, Tausche
auch gegen Saturn-Spiele. Michael Heinrich,
Bergener Str.2, 10439 Beriin.

Tel. 030/4446444

Destruction Derby, Ridge Racer & Tekken.
Alles wie neu fiir je 60 DM, zusammen 160
DM. Tel. 07472/91471 (Fax 91473, Joachim)

Sega Saturn + 2 Pads + Memory Card + 6
Spiele (u.a. Virtua Cop + Pistole, Sega
Rally). Preis nach VB, nur komnplett!
Tel. 06351/42242 (ab 18 Uhr, Jens)

Total NBA'96 75 DM, | NERNE Thun-
derhawk2 60 DM & Destruction Derby 65
DM. Tel. 03921/981261 (20-21 Uhr, Ronny)

Verkaufe / tausche PS-Spiele. Habe z.B. Bat,
Discworld, I PGA 96, Worms, Raym-
an, Toukon Retsuden, Resident Evil. Suche
F1, Fade to Black, Sampras Tennis, Hexen,
Bubble Bobble Trilogy, Tekken2.

Tel. 02551/80842

Sega Saturn + 2 Spiele fiir 450 DM (Mit
Garantie). Tel. 04321/25762

Sega Saturn + Pad + Speicherkarte + 6 Spie-
le (Fifa'96, Daytona USA, Thunderhawk2,
Myst, Sim City2000 und Theme Park) nur
zusammen fiir 900 DM.

Tel. 08633/7536 (ab 17 Uhr, Tom)

{(Ver)kauf & Tausch von neuen &
alten PSX-Spielen. Suche auch Neo
= Geo-Memory Card + Module + MD-
==wy Module. Verkaufe Barcode-Battler
m (Preis VHS, Top-Zustand).

Tel. 04962/5655 (Frank Hifs)

Playstation (jp) mit 9 Spielen (In the Hunt,
Wipe Out, Tekken, 2 Demo CDs usw.), RGB-
Kabel, 2 Pads & Memory Card fur 600 DM.
Maglichst Raum Minchen.

Tel. 089/5004505 (ab 14 Uhr, Robert)

Sega Saturn RGB us +2 Pads + 9 Spiele +
Pro Universal Adapter! Preis bei Anruf, bei
Abholung Preisreduzierung & Kann Gerit
auch vorbeibringen (Raum Stuttgart).

Tel. 07161/37511 (nur Sa-So 14-20 Uhr)

Sténdig Saturn-Spiele: Markus Rief, Kehrer-
str. 5, 82433 Bad-Kohlgrub.
Tel. 08845/9547

Mega Drive2 + Mega CD + 91 Spiele (alle
mit org. Verpackung und Anleitung) + 2
Pads, NP {iber 10000 DM, Preis VHS.

Tel. 07951/41213

Mega Drive2 mit 11 Spielen (z.B, Fifa'95,
NHL 95, Sonic3, Hardball 94, F1, Aladdin)
und 2 Pads VB 500 DM,

Tel. 02325/71427 (nach 19 Uhr)

Org. Saturn Gontroller fir nur 4 DM und 1
DM Porto & Versand. Schickt Eure Adresse
& 5 DM an: Boris Schuffert, Siemendwerder-
weg 41, 13595 Berlin.

Saturn + 2 Pads + 9 Spiele (z.B. Sega Rally,
Thunderhawk2, VF Remix usw.) fiir 799 DM.
Schreibt an Dirk Roedszus, Dorfstr. 7,
23948 Welzin

Saturn-Games: Fifa Soccer 96 (dt), 45 DM,
Hang On GP'95 (jp) 35 DM. Tausche auch,
suche Astal, Virtua Racing, Clockwark
Knight1, X-Men (egal ob dt-us-jp).

Tel. 0611/807768 (Dennis)

Waorld Advanced Military Commander auf
Saturn fiir 40 DM!

Tel. 07141/80166 (ab 18 Uhr, Tomek)

Tausche/verkaufe Sega Saturn Multinorm
(50/60 Hz) + RGB-Kabel + Hifi + 2 Pads + 3
Topspiele gegen gleichwertige Sony PSX
(nur 60 Hz).

Tel. 07131/484680 (Mo-Fr ab 17:30 Uhr)

PLAYSTATION

Tausche PS-Spiele! Habe WC3, Worms
usw. Suche True Pinball, RRR, Negcon Pad,
Lenkrad usw. Verkaufe Komplettsammiun-
gen von Videomagazinen oder tausche
gegen PS-Spiele!

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr, Stefan)

Verkaufe & tausche PS-Spiele. habe Warha-
wk, Alien Trilogy, [N razy Ivan, Ridge
Racer. Suche Agile Warrior, UFQ, Raiden
Projekt, Descent (Nur Pall),

Tel. 034206/78259 (nach 19 Uhr, Thomas
the Player)

Tekken, Wipeout, Toshinden, Air Combat,
NBA-Jam, Ridge Racer, Discworld je 60 DM,
Wing Commander3, Total NBA'96 je 80 DM.
Mad-Catz 90 DM, 5 Spieler-Adapter 50 DM.
Tel. 05625/1214 (Lars)

PSX-Spiele: Warhawk & Wipeout jg 65 DM!
Tel. 08131/95436 (Ludwig)

Playstation (dt, 4 Monate alt) + Memary
Card + Toshinden + Rayman + Thunderha-
wk2 VB 700 DM. Tel. 05021/14176

PSX-Spiele: Toshinden 70 DM, Ridge Racer
50 DM und ein 3D-Spiel,
Tel. 04283/5058 (18-20 Uhr)

Verkaufe giinstig 300 Spiele! Kaufe Spiele
fiir PSX, suche RRR, Wipe Out, D & Alone in
the Dark2. Ruft an! Tel. 08821/71473

Verkaufe / tausche:

NHL Face Off (us) 65 DM, beide zusammen
120 DM. Suche Po’ed, Alien Trilogy, Resi-
dent Evil. Dennis Gleitz, Am Kipphut 2,
31157 Sarstedt.

Tel. 05066/4914 (ab 20 Uhr)

Verkaufe / tausche Pal PSX-Spiele: NBA in
the Zone, Krazy Ivan, Alien Trilogy, Ridge
Racer, WWF Arcade, Need for Speed (auch
fiir PC). Suche RRR, Gex, Horned Owl,
Thunderhawk?.

Tel. 06531/3818 (Andreas oder Michael)

Sony Playstation + 7 Spiele (z.B. Wipeout,
Ridge Racer,...) + Memory Card + Pad fiir
1000 DM. Tel. 02572/97780 (evtl Anrufb.)

Parodius (japanische Version), originalver-
packt fiir 60 DM VHB.
Tel. 0171/8225144 (Markus)

Verkaufe & tausche: Toshinden, Total
NBA'96, WWF, Wipeout, D, Worms, WC3,
Alone2, Streetfighter, NBA Jam, True Pin-
ball, Lone Soldier, Destruction
Derby, Rayman, Yiewpoint, NBA in the Zone,
Discworld.

Tel. 039408/5370 (Mo-Do ab 16 Uhr)

Tausche & verkaufe PSX-Spiele! Suche
Ridge Racer Revolution, NBA Live 96 und
Mickey Mania. Habe Total NBA 96, Warha-
wk, Road Rash & Krazy Ivan.

Tel. 07332/3905 (Mo-Di, Valcav)

Playstation (Pal) + 2 Pads + Memory Card +
RGB-Kabel + 18 Spiele fiir VB 1500 DM.
Tel. 07731/53431

D.Derhy 80 DM oder tausche gegen Ridge
Racer Rev. (nur Pal). Tel. 05262/1776 (ab
18 Uhr, Sebastian)

Playstation (RGB) mit Umbau, Memory
Card, 2 Pads, Maus, 9 Spielen (incl.
Discworld, RRR ua.), Demo CD mit 5 Spiele-
Demos (Legal) fiir 900 DM VHB!

Tel, 06435/1254 (Kent)

PSX-Spiele: N ot
NBA 50 DM, Actua Soccer 40 DM, NBA in
the Zone 60 DM, Warhawk 50 DM, Starblade
35 DM, NBA JAM 30 DM,
Biohazard, Tekken2, Alien Trilogy & Impact

I Rayman fiir je 60 DM (beide Pal).
Frank Mischke, A-Hausmannstr, 13,

04129 Leipzig

Racing. Tel. 08621/62795 (llyas)

Verkaufe & tausche: Pal Magic Carpet,
Fifa'96, Alien Trilogy (unzensiert), Ridge
Racer (30 DM). Suche Tekken, Total
NBA'96, Destruction Derby.

Tel. 04503/87148

PS + 2 Pads + M. Card + RGB-Kabel + Lem-
mings 30 + Ridge Racer + Rapid Reload +
Prigelspiel. Alles Pal incl. Anleitung, noch 3
Monate Garantie fiir 800 DM,

Tel. 02841/50414

Alien Trilogy + Wing Commander3 preis-
wert abzugeben. Marco Dabrich, Eichsfel-
derstr. 28, 48153 Miinster.

Tel. 0251/795988 (ab 19 Uhr)
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Frisch aus Hong Kong mitgebracht, neu und
verpackt: Sidewinder (jp) Realtime Flugsi-
mulator, Lone Soldier (Pal) unzensiert - zwei
Spiele der Superklasse. Tel. 02162/350832

Englisches Playstation-Magazin Ausgabe 1-
3 incl. Demo-CDs (laufen auf dt. Konsolen)
filr je 25 DM incl. Versandkosten.

Tel. 02841/52015 (ab 18 Uhr, Bodo)

Sony PS + 2 Pads + RGB-Kabel + Mad Catz
Lenkrad + 9 super Spiele. Spielen von us/jp-
Spielen méglich, alles 6 Manate alt & kaum
gebraucht fiir FP 1150 DM.

Tel. 07072/50121 (ab 19 Uhr)

Tausche Alien Trilogy (e, Pal) und Road
Rash (d, Pal), beide nagelneu gegen Wipe-
out, Twisted Metal oder andere.

Tel. 06131/470380 oder

Email: virtual110@aol.com

Verkaufe / tausche fir PS: Fifa 96, Wipeout,
Destruction Derby, Extreme Games fir je
nur 50 DM. Bei Tausch evtl. auch 2:1!

Tel. 07056/1556

Verkaufe Spiele fiir Playstation, Saturn,
MD, MCD2. Verkaufe MCD2-Gerat. Kaufe
Spiele fir PSX & Saturn, auch Gerate (nur
dt!). Tel. 05494/8395 (Reinhard)

MNBA Jam TE, Toshinden je 50 DM. WWF 40
DM, sowie fiir SNES: F-Zero, Ghoul Patrol.
Game Gaer mit 12 Spielen + Zubehdr 150
DM. Tel. 07251/63205

Sony Playstation (6 Manate alt, Seriennum-
mer 5465039) + Pad + Demo CD fiir 350
DM. Habe auch den Antennenadapter. Mel-
det Euch unter: Tel. 09972/704 (Michael)

PSX-Spiele: D.Derby, [ Vagic Carpet,
Discworld, Fifa 96, Striker 96, Primal Rage,
Alien Trilogy, X-Com je 69 DM, Wing Com-
mander3 fiir 79 DM. Alles deutsch und chne
Kratzer, Tel. 08581/1217 (Eduard)

Playstation + Pad + Memory Card + RGB-
Kabel + Destruction Derby + Fifa 96. Preis
nach VB. Tel. 0365/31488 (Andreas)

PS-Spiele: Prime Goal Ex. (us) 40 DM,
Krazy Ivan, Theme Park, [
je 60 DM. Magic Carpet, Actua (Ran) Soccer
je 70 DM, Tel. 09851/1731

Tausche Alien Trilogy, Road Rash, Tekken
gegen RRR, Warhawk, TW Metal, Tekken2,
Toshinden2, Resident Evil, Krazy lvan. Ver-
kaufe auferdem Mangas. Tel. 06131/470380
oder Email: virtual110@aol.com

Tausche Playstation 100% ok mit 6 Spielen
(z.B. Ridge Racer, Ml NBA Jam, Theme
Park usw.), Memory card & 2 Pads gegen
Sega Saturn mit mehreren Spielen.

Tel. 09544/6985 (ab 17 Ubr, Daniel)

Ganz neue Spiele zu verkaufen! Need for
Speed 70 DM, Micky's wild Adventure 70
DM & Total Eclipse Turbo 60 DM. Yumaz Ak,
Ostring 91, 638839 Kleinwallstadt

(Ver)kaufe & tausche PSX-Games. Habe
Discworld & Lemmings 3D, suche X-Com &
andere Games. Kaufe auch PSX-Memory
Cards! Tel. 09771/995201 (15-21 Uhr)

PS-Spiele: Alien Trilogy 60 DM, BA Toshin-
den 50 DM (beide Pal). Verkaufe auch Sega
Game Gear mit 5 Spielen fiir 100 DM (gut
erhalten). Tel. 07633/15843 (Thomas)

Verkaufe oder tausche fiir Playstation: [l
B Sireetiighter Movie, NBA Jam TE, Stri-
ker 96, Goalstorm und BA Toshinden.

Tel. 09431/41890 (ab 18 Uhr)
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Verkaufe oder tausche z.B. WWF Raw, Bat,
Fifa 96, Krazy Ilvan usw. Suche D, UFO, Road
Rash, Magic Carpet, Lone Soldier, Thunder-
hawk? & Primal Rage.

Tel. 03521/734076 (ab 18 Uhr)

PSX + 2 Pads + Memory Card + TV-Adapter
+ DC-Box + 9 Spiele (Ridge Racer, Raiden
P., Cybersled, Rayman, Toshinden, Warms,
Parodius, Thunderhawk?, Need for Speed &
Demo CD fiir 1500 DM VB.

Tel. 02043/62419 (Robin)

3D0 + Pal-Konverter + 14 Spiele + 2
Demos fiir 600 DM Tel. 02562/1535

20 3D0-Spiele (Theme Park, Lemmings,
Novastorm usw.). Tel. 04529/624 (Sonke)

3D0-Spiele: Theme Park, Total Eclipse, Fifa
Soccer, Road Rash, Gex, Shockwave 142 &
Jurassic Park. Tel. 0221/386814

Panasonic FZ 10, Pal, 6 Monate alt, Pad,
SNES-Pad mit Adapter, org. Verpackung und
18 Spiele. NP ca. 2000 DM, VHB 700 DM,
Tel, 06131/614275 (nach 17 Uhr)

3D0 + RGB + Pad + 10 Spiele + Zubehdr!
Preis & Spiele bei Anruf! Suche amerikani-
sche PC-Engine fiir Cards! Suche Mak-Plati-
nen, Neo Geo-Module & PC-Engine-Spiele.
Tel. 07161/37511 (Sa-So 14-20 Uhr)

20 3D0-Spiele fiir 850 DM zu verkaufen.
Nur komplett, alle mit Anleitung & Ver-
packung. Tel. 04529/624 (ab 18 Uhr)

Goldstar 3D0-us (funkelnagelneu), unbe-
nutzt mit Garantie! 10 Spiele (gebr. ab 30
DM)!! Neo Geo-GD + 2 Pads + Samurai
Shodown2 fiir 340 DM! Verkaufe auch MD +
MCD1 + Spiele!

Tel. 02421/770061 (bis 22 Uhr)

Amiga CD 32 + 2 Pads + 5 Spiele fiir VHB
420 DM. Alles gut erhalten!
Tel. 0821/702875 (Stefan)

Tausche Spiele fiir Playstation & Animes!
Tel. 06054/1759 (Sascha)

All-Time-Paket: SNES + 8 Spiele + 2 Pads +
SMD + 3 Spiele + Pad + VCS 2600 + 10
Spiele + Stick + Mattel TVision + 11 Spiele +
2 Pads (Spiele ua. DKC, Mario Kart usw.)
komplett fiir VHB 850 DM. Tel. 06682/1599

Spiele fiir MD, MCD, 32X, 3D0, SNES, usw.
Tel. 04529/624 (Sonke)

Amiga 500 {3 MB) mit 280 Spielen, 2 Sticks,
Mouse und Epson LQ 570 24-Nadeldrucker,
Tel. 02407/59438

Meo Geo RGB + 2 Joyboards + Memaory Card
+ 3 Spiele (Samurai Shodown, Art of
Fighting. Fatal Fury Special) fir 490 DM!!!
Tel. 0611/602840 (Tasso)

Atari Jaguar + 2 Pads + 6 Megaspiele (z.B.
Alien vs Predator, Kazumi Ninja) fur nur 300
DM. Tel. 08041/3675 (Simon)

Nintendo 64, SWCDX32-2, Pionier Laser-
disc-Player NTSC-CLD 704, Laserdiscs (us,
Hong Kong, Japan). Heftsammlungen
MAN!AC, Mega Fun, Video Games & Game
Pro. Suche PSX oder Saturn.

Tel. 07263/2489

Turbo Duo-Engine + ca. 60 Hu-Cards + 25
CD’'s + Adapter etc. Mdglichst komplett,
auch Tausch gegen Sony Playstation oder
Saturn, Tel./Fax 0212/208689

SNES mit mind. 20 Games (u.a. Super Mario
Kart, Breath of Fire, Final Fantasy usw), alles
Topspiele + 2 Pads + Stick fiir nur 850 DM.
Suche preiswerte Top-Mangas wie Plastic
Little. Tel. 030/4656527 (Bin)

Spiele & Hardware fir PC-Engine / Turbo
Duo. Kaufe auch!
Tel. 02374/850355 (ab 17 Uhr)

Meo Geo CD + RGB Kabel + Samurai Spirits2
+ Art of Fighting2 + Pad! Alles neu fiir 700
DM oder 670 Fr!

Tel. 071/3853586 (Adrian, Schweiz!)

Ldse meine Mega Drive + MCD Sammlung
auf. Viele Top-Spiele fiir 30 DM, Habe auch
gunstig 300, Saturn, PSX, Game Gear &
SNES-Spiele! Verkaufe SNES-Super Scope
(us, mit 6 Spielen) fiir nur 60 DM!

Tel. 0511/414899 (Thomas)

Vectrex-Konsolen - Stick 130 DM!
(Ver)kaufe & tausche Spiele und Zubehar fiir
fast alle Systeme, vor allem Importe fir
SNES und Playstation! Tel. 0781/1664 oder
Email: mchyan@t-online.de

SNES-Games: Breath of Fire, Super Metroid
(45 DM). PSX-Games: Wipeout (65 DM), R.
Projekt (55 DM), Motor Toon G. (45 DN/jp).
Mega Drive mit Spielen (Shining Force 1-
2....) + Zubehdr. Tel. 0881/637695 oder

Tel. 09543/7406

Atari 7800: 10 Module 120 DM. Philips
G7000: 4 Module 80 DM, Vectrex mit 8
Modulen, alles orginalverpackt mit Anleitun-
gen und Overlays fir 450 DM, Suche Multi-
mega und Oldies. Tel. 06834/697326

SNES + Pad + 7 neue & 1 Gebrauchtspiel.
Mega Drive + 2 Pads + Pad-Verl. (2m) + 5
neue Spiele. Alles 100% ok, neuwertig &
orginaler Verpackung. NP 1570 DM, Preis
verhandelbar. Tel. 05922/4564

VHS-Splattervideo (Pal) & suche Kontakt zu
Gore-Freaks!!! Tel. 08139/1720 (Fax 8794)

Goldstar 3D0 mit den Spielen Fifa Soccer,
Need for Speed, Theme Park, Wing Com-
mander 3, Road Rash und Myst fiir 650 DM.
So gut wie neu, NP (ber 1100 DM!

Tel. 040/6482295 (Torben Piwitt)

Goldstar 3D0 + Palwandler + SNES-Pad-
Adapter + Spiele (Crash'n’Burn, Shock
Wave, Total Eclipse, Panzer General, The
Horde & Guardian War, 3 Spiele ohne Anlei-
tung) fiir 600 DM VHB! Tel. 07145/7696

VCS 2600-Spiele mit Verpackung & Anlei-
tung: Ca. 30 Stiick fir je 25 DM. Prilgelspiel
fiir Mega Drive 250 DM, 3D-32X-Spiel 150
DM. Diverse MD, MCD, 32X, Saturn und
Playstation-Spiele Preis VB, Alles auch im
Tausch! Tel. 030/6258637

Nintendo 64 mit Game, Sony Réhrenprojek-
tor in Topzustand NP 10000 DM, fur 4300
DM, Heftsammlungen (MAN!AC, Videoga-
mes, Mega Fun, Game Pro). Suche PSX mit
Mad Katz und F1. Angebote unter:

Tel./Fax 07263/2489

Vectrex mit Mine Storm & Scramble, Intelli-
vision mit 6 Spielen (u.a. Auto Racing) &
Unimex mit 2 Kassetten (=14 Spielen). Prei-
se VB. Tel. 04101/200805 (Stefan)

Wir vom Next generation-Club bieten PSX-
Besitzern monatlich die neusten Infos, Tips,
Tests sowie Demo-CDs, E3-Video uvm, Call
now: Tel. 02307/61532 (ab 18 Uhr) oder
Email: mischamh@aol.com

Jaguar Pal mit Spielen (AvP, Defender 2000,
Tempest 2000) + RGB-Kabel, alles zus. 300
DM. Tel. (D2) 0172/9105023

oder Fax 0202/400885

(Ver)kaufe & tausche Atari Lynx-

und Jaguar-Spiele. Lynx: Toki,
<+ Battlezone 2000, Jimmy Conners,

e Dracula, Joust usw. Jaguar:

s i

kﬁ Checkered Flag, Zool2 usw.

Tel. 04131/406278

10 Neo Geo CD-Spiele fiir 600 DV,
Tel. 04529/624 (ab 18 Uhr)

Liose meine Mega Drive + MCD Sammiung
auf. Viele Top-Spiele fiir 30 DM. Habe auch
giinstig 300, Saturn, PSX, Game Gear &
SNES-Spiele! Verkaufe SNES-Super Scope
(us, mit 6 Spielen) fir nur 60 DM! Tel.
0511/414899 (Thomas)

Insider Connections! Verkauf - Tausch -
Helpline - Links. Saturn, PSX, N64 und Arca-
de - Hamburg / Hannover. Ruft an (bitte
iiber 18 Jahre)! Tel. 05130/790485 (Jan)

SNES 50/60 Hz RGB + UFO + 14 Spiele 670
DM. Virtua Fighter f. Saturn. 60 DM, fir
Playstation: Alien Trilogy 60 DM, Thunder-
hawk2 55 DM, Street Fighter-Movie 40 DM,
Mega Drive: Shinobi, Eternal Champions,
Chini Boxs usw. je 30 DM,

MAK + Board + Pad + 6 Platinen far 600 DM.
(Ver)kaufe & tausche auch Saturn & PSX-
Spiele. Suche Sony PSX-Konsolen & Boards
fiir PSX & Saturn. Bitte Angebote an:

Tel. 06134/23712 (ab 20 Uhr, llias)

Tel. 0731/76634

Ataris technisch gutes, kommer-
ziell aber erfolgloses Farb-
Handbeld Lynx ist ein solides

=== Abspielgerdt [fiir akkurate
m Atari-Spielautomaten: Lynx-
Fans zocken "Ms. Pac-Man”, "Joust”,
"Xybots" oder "Stunrunner’. Das ange-
botene "Battlezone 20007 ist ein Rema-
ke der veralteten 3D-Vektor-Panzer-
schlacht "Battlezone” von 1980, die
immer noch auf dem Index der BPS
schlummert.

Jaguar RGB + 2 Pads + Aliens + Tempest +
Iran Soldier + Missle Command usw. fir
280 DM. SNES USA/RGB + Super Mario
World 1-2 + Mario Allstars + Mario Kart +
Probotector + Mickey Mouse + F-Zero usw.
fur 280 DM,

Tel. 0241/520710 (abends, Holger)

Diverse Spiele fir 3D0 ab 20 DM, biete
ehenso verschiedene Titel fiir Sony Playsta-
tion und Sega Saturn ab 50 DM. Biete 3D0
FZ-1 + 3 Spiele fiir nur 450 DM.

Tel. 0621/553900 (abends)

PSX: Ridge Racer (dt, kein Kratzer) fir 69
DM. MD1 fir 50 DM, Arcade Power Stick2
45 DM, Spiele (Prilgel- & Sportspiele) 20-65
DM (alles dt). Tel. 02721/941133




AaME GEAR

Erstes Spiel: Super Mon:

Wem die Game-
Gear-Module
nicht reichen, der
kann sich den
Master-System-
Adapter besor-
gen. Mit diesem
Zubehor, das in
den Modul-
Schacht des
Game Gear
gesidpselt wird,
kénnt Ihr 99 Pro-
zent aller MS-
Module unter-
wegs nutzen. Nur
bei wenigen
Titeln gibt's auf-
grund des kleinen
Bildschirms
Sichiprobleme

(vor allem bei

Text).

Hersteller: Sega, Japan
Erscheinungsjahr: 19907
Spieleentwicklung bis: 19967
Anzahl der Spiele: iiber 200"
andheld-Konsole mit Farb-
isch dhnlich dem Master
gh mit besserem Sound.

DER SPATSTARTER

GAME
GEAR

achdem Nintendo 1989
den Game Boy auf den
Markt brachte, reagierte
zwar Atari mit dem Lynx
am schnellsten, doch das erfolgreichere
Farb-Handheld sollte schlieflich Sega
entwickeln. Technisch basierte der
anfangs 300 Mark teure Game Gear auf
dem betagten Master System: Um die
Leiterbahnen des Jahres ‘86 etwas auf-
zupeppen, spendierte Sega eine gréflere
Farbpalette (32 aus 4096 Farben konn-
ten gleichzeitig dargestellt werden)
sowie einen Vier-Kanal-Stereo-Sound.
Als hitte es eines Beweises bedurft,
wurde die Kompatibilitit zum ,groRen®
Bruder wenig spiter durch den Master-
System-Adapter belegt.

Im Vergleich zum Vorbild Game Boy
war der Game Gear technisch haushoch
tiberlegen. Nicht nur das Farb-Display
zeugte von modernerer Hardware, auch
das Sprite-Handling und die Scroll-
Fihigkeiten ohne allzuviele Schliereffek-
te sprachen fiir Segas Taschenspieler.
Die Leistungsdaten schlugen sich aller-
dings im Batterieverbrauch nieder:
Sechs Mignon-Zellen reichten gerade
mal fir zwei Stunden Betriebszeit. Und
wer schleppt schon gerne ein Netzgeriit
mit sich rum? Mit diesem Problem
mufBte auch der direkte Konkurrent,
Atari's nicht minder farbenfrohes Lynx,
zurechtkommen. In diesem Zweikampf
der Nachziigler waren die Argumente

/, gut verteilt: Technisch gesehen hatte

Atari den furiosen 3D-Chip auf ihrer
Seite, Sega wiederum iberzeugte mit
dem besseren Display, einer héheren
Auflésung und dem kompakteren

Game-Gear-Design. Atari wiederum
konterte mit einem Acht-Spieler-Netz-
werk, wihrend Sega lediglich den Zwei-
Spieler-Link des Game Boy kopierte.
Leider gelang es weder Atari noch Sega,
viele Multi-Player-Module auszutiifteln,
so daR dieser faszinierende Aspekt der
Handheld-Unterhaltung bei beiden
Systemen in Vergessenheit geriet. Die
Restausstattung gehorte zum Standard-
Equipment: Integriertes Steuerkreuz,
zwei Feuerknopfe, Kopfhorerausgang,
Helligkeits- und Laustirkeregler waren
Pflicht.

An der Software-Front verbuchte Atari
einen kleinen Zeitvorsprung, den Sega
erstaunlich lange nicht aufholen konnte.
Anfangs kimpfte Sega oftmals vergeb-
lich um Third-Party-Unterstitzung -
trotz beginnender Mega-Drive-Euphorie
und Master-System-Erfolgen in Europa.
DaR der Start des Game Gear weltweit
eher enttduschend verlief, hatte Sega
jedoch selbst zu verschulden. So er-
schienen anfangs sehr wenige Titel und
darunter befanden sich noch weniger
Highlights. Solide Umsetzungen von
Super Monaco Grand Prix* und ,\Won-
derboy* waren zwar erfreulich, spezielle
Titel mit ausdriicklichem  Unterwegs"-
Charakter konnte Sega nicht organisie-
ren — gegen das brillante Game-Boy-
,Tetris* war sowieso kein Programmie-
rer gewachsen. Im Lauf der Zeit gelang
es Sega jedoch, dem Game Gear ein
cooles, hippes Image zu verpassen. Die
entsprechenden Marketing-Kampagnen
stellten die technische Uberlegenheit
des Game Gear geschickt in den Vor-
dergrund, dank dem Fernseh-Tuner
begriff auch der letzte, da der Game
Gear ein farbiges und kein schwarz-
weiles Display besafl, Spitestens 1992
war der Kampf gegen Atari‘'s Lynx ein-
deutig gewonnen und immer mehr
Fremdanbieter — darunter vorwiegend
europiische, aber auch amerikanische
Firmen - interessierten sich fir den
Game Gear,

Eines der besten Sportspiele fir den
Game Gear: "Sensible Soccer”,

So wurden bis heute Gber 200 Spiele
veroffentlicht, die etwa 260 via Adapter
verwendbaren Master-System-Titel nicht
mitgerechnet. Wir schitzen, da bis
Ende ‘96 noch ein knappes Dutzend
Neuerscheinungen dazukommen, dann
wird der Game Gear endgiiltig zu den
Akten gelegt.

Ob die farbigen Handhelds mit dem erst
angekiindigten, dann wieder verschobe-
nen ,Project Atlantis® von Nintendo zu
neuen Hohenfliigen ansetzen, bleibt
fraglich. Sega tut jedenfalls gut daran,
ihre Krifte auf Saturn & Co zu konzen-
trieren und nicht mit einem eventuellen
Game Gear ‘97 wieder abzuschweifen.
Die Software-Palette fiir den Game Gear
ist insgesamt durchwachsen — mit vielen
Mittelmaf-Titeln und einigen interessan-
ten Spielen. Besonders kreativ waren

DIE BESTEN SPIELE

Shinobi (Teil 1 & 2). Inhaltlich und optisch
fantastische Action-Spiele nahe am
“Return of Shinobi"-Meisterwerk.
Crystal Cleveres Strategiespiel im Sinn
Warriors von "Shining Force”. Prima Fantasy-
Flair mit einem Touch Rollenspiel.
Wonderboy Intelligentes Action-Adventure mit

in Dragon’s riesigem Spiel-Areal und tollen
Trap Ritseln, ldentisch mit MS-Version.

Aleste MitreiBender Vertikal-Scroller von
Compile. Tolle Grafik, fetzige Musik
und iiberraschendes Level-Design.

Pengo Viel zu wenig beachteter Geschick-

lichkeits-Klassiker: Pinguin schubst
Eisblocke in die richtige Position.

Game-Gear-Programmierer jedoch nichr,
so daf exklusive und zeitlose Werke
kaum vorhanden sind. Zu 99 Prozent
gibt's Um- und Fortsetzungen von
bekannten Master-System- und Mega-
Drive-Versionen. Neben den oben
erwithnten Spielen wollen wir noch die
Disney-Jump'n'Runs ans Herz legen —
nicht nur die Kleinsten freuen sich iiber
das Grafik- & Spielspai-Feuerwerk. mg

T l ¥ For . i,

MecDonalds-Maskottchen "Ronald”
freut sich Uber sein eigenes Hipfspiel

MAN!AC august
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MITMAGHEN! wenn sich Jepen

MORGEN ZWEI WASCHKORBE TIPS-POST UBER
MEINEN SCHREIBTISCH HERMACHEN, BEDEUTET
DAS MEIST EIN PAAR UBERSTUNDEN. WER MIR NOCH
MEHR ARBEIT BESCHEREN WILL, SCHICKT SEINE TRICKS
(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) AN DIE UNTENSTEHENDE
ADRESSE. BITTE BEACHTET, DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS &
PASSCODES LIEBER SIND ALS ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN!
UNSERE ADRESSE LAUTET:

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - TIPS & TRICKS*
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

STREET FIGHTER
ALPHA

Wenn zwei "Street Fighter 2"-
Profis gleichzeitig auf Shadow-
loo-Bosewicht M. Bison losge-
V hen, ist eigentlich alles klar — denk-
ste, selbst "Ken" Christian und "Ryu"
Andreas knacken den Mann im Umhang
erst im dritten Anlauf. Kein Wunder:
Dank michtiger Feuerbille, Super Kom-
bos am laufenden Band und Teleport-
Action behilt Bison zuerst die Ober-
hand - bis Feuerball-Chris und Hand-
kanten-Andy richtig loslegen...

Wer's selbst ausprobieren will, wihlt
den Arcade Mode und belifit die Curso-
ren auf Ryu (Spieler 1) und Ken (Spieler
2). Auf dem ersten Pad haltet Thr L und
R gleichzeitig gedriickt, betitigt & , &
laRt L und R los, driickt nochmal = ,
& X und zweimal START. Auf dem
zweiten Pad gebt Thr die gleiche Kombi-

Wahlt den Arcade-Mode Nach Eingabe der
und laf3t den Auswahlcursor Tastenkombination erscheint eine

auf Ryu und Ken. befremdliche Mitteilung...

... plétzlich taucht M. Bison Hiernach drft lhr Bison im

nation, driickt aber statt X das Z-Button. aus dem Nichts auf und Teamwork auseinandernehmen —
1. Pad: halt einen kleinen Smalltalk einfach macht's Euch der
L+R#& &, e & XSTART START mit den verdutzten Kémpfern. Oberfiesling allerdings nicht.
2. Pad:

L+R#« », o o ZSTART START

MAN!AC august



PANZER
DRAGOON 2WEI

R” Kay-P. Brosch aus Velbert
i hat uns einen Cheat zum
8. neusten Drachen-Spiel gefaxt.
V' Um im Options-Menii  die
"Pandra's Box" direkt anzuwiihlen, hal-
tet [hr im Bild "Press Start Button" = ,
L und R gleichzeitig gedriickt und
betdtigt START. Im Options-Menii ist die
Box nun anwiihlbar. Sie 6ffnet sich,
indem Thr nach # driickt. Danach sind
nicht nur die Levels anwihlbar, Thr
- kénnt auch unendlich Leben und
Schufarten einstellen.

=« + L + R, START

DEFENDER 2000

Zu den wenigen spielenswer-

ten Jaguar-Spielen gehort auch
Ataris Remake des Klassikers
"Defender”. Zusitzlich haben die
Designer eine "Pong"-Variante namens
"Plazma Pong" eingebaut, die Thr spie-
len diirft, wenn Thr Euch an erster Stelle
der Highscore-Liste mit den Namen
"NOLAN" eintragt (Nolan Bushnell hief
der Erfinder von "Pong" und Atari-Griin-
der). Jetzt scrollt Thr mit « und =
durch das Menii, an vierter Stelle findet
Ihr "Plazma Pong".
Wer "Flossie's Revenge" spielen will,
gibt als Namen "OVINE" ein und driickt
im "Defender Plus"-Bildschirm auf But-
ton B. Im "Select Options"-Screen startet
Thr das Spiel mit Knopf B.

NHL ALL-STAR
HOCKEY

Wenn Thr mit einem Team
voll Super-Spieler antreten
wollt, wihlt Thr die Option
"Construct Player" im "Manage
Rosters"-Ment. Gebt den Namen des
neuen Spielers ein — die einzelnen Attri-
bute des Sportsmanns sind von Haus
aus mit 60 Punkten bewertet. Jetzt
betitigt Thr die Buttons A, B, C, X, Y
und Z gleichzeitig und driickt das Rich-
tungskreuz nach e . Schwups, erhoht
sich die zur Verfiigung stehende Attri-
buts-Punktzahl auf 600 — so kénnt Thr
jeden Spieler mit einer perfekten "100"
dausstatten.
A+B+C+X+Y+Z =

\

AGILE WARRIOR

Wenn Ihr alle zehn Missionen

. des Jet-Kampfspiels bewiltigt
\:} habt, zeigt Euch eine willige

'y Blondine ihre Reize in einer
Full-Motion-Video-Sequenz. Um direkt
dorthin zu gelangen, pausiert Ihr das
Spiel und driickt ¢, H, H, H H o
A A A ) O = %X v %X 2%
* X% = X ® R Beendet das Spiel
und startet erneut — und die begehrens-
werte Dame tanzt fiir Euch.

{EEENe AAAPO= X

e e N X X

Wie bei "Ridge Racer" konnt Thr eine
eigene Musik-CD einlegen, indem Thr
die Klappe wihrend des Spiels offnet
und die CD wechselt. Bevor Ihr die
Klappe wieder schlieft, wihlt Thr mit L
und R einen Track aus!
Die folgenden Kombinationen miissen
ebenfalls im Pause-Modus eingegeben
werden:

Unverwundbarkeit
{EEEN e AAAYO = X
AAAR
Volle Tanks & Munition
{EAEEN e AAAY»O = X
AAAO®
Alle Waffen
{EEENE e AAAYO= n
R1IR1RIR1 L1L1L1L1
R2R2R2R2 12121212
Hover Mode
{EEEE« AAAPO= &
AAANR
Versteckte Kamera-Perspektive
{EEEN e AAAYO = X
-4
"Mission Complete"
{EEEN e AAAPO = X
AAAw ==
Bl Airstrike
{EEENE e AAAYPO = X
RAARXR
Editor
{EAEEE« AAAY»PO= X
s AAA
Overhead Map
{EEEN e AAAYPO = X
(X X XX
Long-View
{EEEN e AAAYPOD = X
AKX ONXRXXR

NBA GIVE'N 60

Sobald die Aufforderung

E!E; "Press Start" auf dem Bild-

“ 4 schirm erscheint, gebt Ihr die
V Kombination &« , & ®  » 4,
#.4.». B A ein (der altbekannte
Konami-Code). Im Ment "Difficulty”
wird Euch jetzt ein besonders hoher
Schwierigkeitsgrad angeboten.
- = ® ® §) §HBA

NAMGO
MUSEUM VOL. 2

Wenn Thr das versteckte Spiel

"Bomb Bee" finden wollt,

:{ “wiihlt Thr im Startmenii "Cutie

\'j Q"und betitigt 9, 9, 9, @, @,

GO N EEEENRXXX X

® % Dic Steuerung von "Bomb Bee'
entspricht der von "Cutie Q"
X X X XXX

EEEEEEXXXXX

TOSHINDEN
REMIX

Genau wie bei "Tekken" auf
der Playstation konnt Thr die
Spielfiguren von "Toshinden
* Remix" mit dicken Képfen verse-
hen ("Big Head Modus"). Hierzu haltet
Ihr im Hauptmenii einfach die beiden
seitlichen Taster L und R gedriickt.
Wihrenddessen entscheidet Thr Euch
flir einen beliebigen Spielmodus.
L+R

Wer die Kamera wie bei der Playstation
frei um die Kimpfer herumschwenken
will, driickt wihrend des Spiels START,
um in den Pause-Modus zu gelangen
und wiihlt die Optionen, hilt Button L
gedriickt, geht auf "EXIT" und driickt
nun auch den R-Knopf. Jetzt kénnt Thr
die Kamera per Tastendruck frei bewe-
gen.

\
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Auch  zum  nagelneuen
'[‘.:1r1hw0rm Jim 2" haben wir
eine umfangreiche Tabelle mit
Pafcodes erhalten. Hier unsere

Level 3

~lefel o]

Level 4

EEREHC

Level 8

)|
EEEE

Level 9

HRE0E

Level 10

<=HEEE

Level 11

e § |
|

" 4 |

o |

Level 12

e -.‘
-

TOTAL NBA '36

W Jirgen Nagl aus Miinchen hat
einen totsicheren 3-Punkte-
Werfer auf der Ersatzbank der
Vv Vancouver Grizzlies entdeckt:
Antonio Harvey solltet Thr sofort in Eure
Mannschaft integrieren. Seine "FG3-
Average" betriigt 0.100, was fiir 100%
Treffergenauigkeit steht.

o

1

\

~I

=

SLEE

Wer sich einen unerschopf-
~ {lichen Vorrat an Banana

5 Bombs beschaffen will, geht
vor dem Spiel ins Waffenment
(nach Anwahl der Mannschaften),
hewegt den Pfeil nach rechts unten
und gibt folgende Kombination ein:
XEEXEEXENR

\ / Driickt wihrend des Spiels
3 (nicht im Pause-Modus) schnell

-

oA B B PR PN B BN B PR R o

VY &« = % & W% @ hinter-

le

\

~

einander. Habt Thr's richtig gemacht,
erscheint die Meldung "Max Weapons
added" auf dem Schirm - volle Bewaft-
nung.

Um Euren Panzer durchsichtig zu
machen, driickt Thr wihrend des Spiels
.% ¢ % § . 4.% ) % p % X
Funktioniert der Cheat, erscheint wieder
eine Meldung auf dem Sereen.
il evaavascse

§RERGE) X)) XN

w Wem die drei Turbo-Stern-

)W/ chen nicht langen, der
Y"‘: beschleunigt die "Vampire Hun-
ter" Kreaturen nochmals um ein
paar Sekundenbruchteile, Stellt den
"Turbo Speed" im Option-Menl auf
einen Stern und driickt nacheinander

® Xy AZ
Der Appendix-Mode versteckt sich im
Options-Screen. Wihlt "Configuration"
und driickt die folgenden Tasten:
BX#® AY

O.W.INTERGEPTOR

Wenn Thr "Off-World Intercep-
tor" mit reichlich Geld begin-
nen wollt, gebt im Options-
'h menii die Kombination unten ein;
EXOENXOEXOEXS®
EXOEXOILI

SUPER
BOMBERMAN 4

Stefan Noga aus Weinstadt

;-1_\; hat uns die Levelcodes zum

aktuellen "Bomberman"-Spiel
auf dem Super NES geschickt.

Y

= i
WO M WO
[ RS

-] O O '-.:

[
A o B UG o
Co =
O oo

0

6

LONE SOLDIER

Drei hilfreiche Tastenkombi-

; % " nationen zu "Lone Soldier" hat

\;:F " uns Peter Gerster aus Hamburg
“\y  geschickt:
Unverwundbarkeit
o § ® A o ¢
Alle Waffen
P = @A =)
Level Skip
= ) O A =)

w Wer "Rayman" mit 50 Leben

beginnen will, dmd\r im Intro
stlfe Tastensd; 1,9, 25 5555,
Wenn Ihr alle spezitllen Fihig-
keiten Raymans gleich von Anfang an
auskosten woll, gebt Thr die Kombinati-
on 1, 3,5, 7, 9 auf dem Keypad ein.
515253
3579

i

=

b}

97
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IROLLENSPIEL-IREVOLUTION

ie 32-Bit-Fans klagen Uber Rollenspielmangel,
das Software-Haus Revolution verspricht Abhilfe:
Im Auftrag von Sony programmieren die Engldnder

das Fantasy-Spiel "Broken Sword” fir die Playstation.
MAN!AC sah den Designern dabei Uber die Schulter.

it Preissenkungen wirbt Sony seit
kurzem um neue Spieler. Damit
die Kaufentscheidung leicht fallt,
prasentieren wir Euch die besten

Playstation-Spiele jedes Genres:
» YVom Beat'em-Up zur 3D-Simula-
tion — ein Mup fUr jeden Sony-Fan!

urz nach der Japan-Veréffentlichung
von "Mario 64" erscheint die Konkur-
renz aus dem Hause Sega: Das
"Nights”-Heldenduo unterzieht sich (ebenso
wie Segas neuer Analog-Controller) dem
unbestechlichen MANIAC-Test.

A@UF SPINNENBEINEN

ie zogerliche Konsolen-Politik von
BMG Interactive hat ein Ende: Mit
Next-Generation-Spielen namhafter
Entwickler will Euch die Bertelsmann-
Tochter jetzt kraftig einheizen. Wir MOUTH

spielten u.a. Boss’ "Spider ” (Bild) ) =1
Das neueste "Street Fighter” ist ein Puzz-

und "Mass Destruction” von NMS. lespiel! Nach der Alpha-Ausgabe der Aben-
) _‘ teuer von Ryu, Chun Li & Co. 148t Capcom
|

seine Helden nun als Kid-Sprites in einem
“Tetris”-Clone gegeneinander antreten. lhr
plaziert die fallenden Klétzchen so, daB die
Baby-Fighter in der Kampfarena Schldage
und Specials ausfilhren. Je hérter Euer
Treffer, desto mehr Steine fallen auf das
Spielfeld Eures Gegners — Analog-Action
: e : auf dem Saturn: Nach "Nights” wird auch
i, | HBBRERS *Dark Savior” von Climax den neuen Sega-
' { Controller unterstiitzen: Mit dem Daumen
manipuliert Ihr den 3D-Stick des Analog-
Pads, um die virtuelle Kamera durch die
3D-Dungeons zu hewegen.
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KOLBERG v. KRENSKI
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CRYSTAI. DYMAMICS”,

Showtime!
Slam ‘N Jam ‘96 mit Magic und Kareem bringt Stadionatmosphare auf
den Bildschirm. Gezoomte Dunks, schnelle Spielziige und die typi-
schen Wiirfe der beiden Superstars lassen das Wohnzimmer wackeln!
Bis zu vier Spieler konnen gegeneinander antreten. Wenn Du Deinen
Augen wahrend des Spiels nicht mehr traust, kannst Du Dich mit der
Zeitlupenfunktion aus mehreren Perspektiven von den Kiinsten der
Bei den sehr realistischen Dunks zoomt die Kamera an Die Cracks beherrschn viele spektakulare Tricks. Spieler ﬁherzeuﬂen' Kommentiert wird dieser Baskethall-Krimi von

den ballfiihrenden Spieler heran, so daB Euch kein Dunks, Alley-Oops und schnelle Dribblings gehiren zu CNN’s TI]p Kommentator Van Earl Wrighl. Slam ‘N Jam ‘96 - sei dabei!
Detail dieses actiongeladenen Spektakels entgeht. ihrem Standard-Repertoire.

n AT 3 !_: / . = .
al CRYSTAL CR?S'I!L ;’i R\f‘ml_

5 DYNHAMICS - DYNAMICS “ao "N/ _MICS
DA MV IJ.M\IDHF?L A g Wic2
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Atlant a 1996@

. Kerner (SAT1/ ran) mit rund 2,00
imaltan in den Olympic Games unter 15

rduSche sorgen fiir eine eindrucksvolf Li é
:

PlayStation
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