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Melburne buvo paskelbta zaidimo
DETHKARZ lenktyniy demonstracinés
versijos paleidimo data. Zaidimas ko gero
iSeis spalio pradzioje.

Lapkricio 11 diena Londone vyks
konferencija del smurto elementy video
zaidimuose itakos vaikams. Konferencija
buvo surengta The National Children’s
Bureau ir Young Minds, ir kreipsis |
susidomejusius tévus ir mokytojus dél

“Infogrames” kurs serija “Interneto”
svetainiy, paremti ir platinti savo biisimiems
ir jau platinamiems zaidimams. MISSION
IMPOSSIBLE, STARSBOT, HEXPLORE,
INDEPENDENCE WAR ir LUCKY LUKE
jau turi savo svetaines, o dabar savo
svetaines tures ir zaidimai
FIGHTER DUEL ir LOONEY
TUNES. “Internete” jos pasirodys
iy mety pabaigoje.

RAVEN'S HERETIC 11
demonstraciné versija jau turéjo
pasirodyti. Taip teigia oficiali tinklo
svetainé. Demonstraciné versija
apims pirmg ir vienuolikta lygius (tai
Silverspring Docks ir Canyon lygiai).
Pats zaidimas vis dar testuojamas,
taciau nusipirkti jj galésite lapkricio
menesi.

Kompanijos “Activision” ir
“Viacom” pasirase deSimties metu
sutartj, kuri leidzia *“Activision”
iSimties tvarka leisti STAR TREK
pavadinimus. Robertas Kotikas, is
“Activision” pareiské: “mes esame
labai sujaudinti, galedami
bendradarbiauti su “Viacom
Consumer Products”. Daugiau
nei 30 mety STAR TREK trauke
ir Zavéjo viso pasaulio zitirovus. Si
sutartis mums leis testi Sig tradicija
STAR TREK pasaulyje ir sukurti daug
naujy jaudinan¢iy produktuy.”

“KO Interactive” naujai paskelbe
pavadinima SHATTERED REALI-
TY (laukiama lapkri¢io ménesi). Tai
bus povandeniniy kovy tipo zaidimas.
Veiksmas vyks ne Zeméje.
Tikimasi, kad zaidimas bus
pritaikytas 3D akseleratoriams.
tokiems kaip RIVA TNT, Savage
3D, ir Voodoo Banshee.

KRUSH KILL ‘N DESTROY
2 zaidimo platinimas buvo atidétas
(Kanadoje, JAV ir Australijoje).

smurto elementy kai kuriuose zaidimuose.

zaidimuy pasaulio naujienos

Nauja pasirodymo data planuojama
spalio pradzioje. Naujam TOMB
RAIDER filmui sukurta “Interneto”
svetainé. Ji zada pranesti apie visus
pakeitimus iki tol., kol bus, pavyzdziui,
iSrinkta aktoré paneles Croft
vaidmeniui. “Activison™ pratesé
licencija visiems zaidimams
,sukurtiems pagal STAR TREK
pasaulj dar deSim¢iai metu | priekj. Jy
pirmas zingsnis yra sukurti zaidima
pagal STAR TREK filma: INSUR-
RECTION. Kompanijos “Accolade”
zaidimo SLAVE ZERO pasirodymo

tikimasi 1999 metu pavasari. Atstovas
truputi uzsiminé apie zaidimo ateiti.
“Visu pirm VE ZERO yra
jtempto veiksmo zaidimas. Daug
démesio buvo skiriama veiksmui.

Zaidéjas tikrai
milZiniSkas robotas ir \Lb‘.lotu po
didziuli miesta, kuriame daug auksty
pastatu, o gatvese verda gyvenimas.
Kovos metu Zaidejai gali gaudyti
automobilius, Zmones. dauzyti langus
ir ginti miesta nuo daugvbés priefo

robotu.”

Kompangja “GT Inte ve”
Jungtinése \41\1110\ sleid DE-\D
BALL ZONE Siame sportinio tipo
zaidime zaidejai ras Rage. futbolo,
amerikietisko futbolo ir ledo ritulio

elementu.
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zaidimy pasaulio naujienos

bilijono daugiau nei pernai metais.

Jungtinés Karalystes realizuoti
produktai apima 12% JAV
kompiuteriy programinés irangos
rinkos.

Pasirodé kompanijos “Empire
Interactive” WAR ALONG THE
MOHAWK 7zaidimas. Sis kolonijinis
Zaidéjas ¢ia yra brity kolonistas arba
pranciizy ir indy prieSininkas.
Markas Skrivenas, “Empire”
prezidentas paskelbe, kad WAR
ALONG THE MOHAWK zaidime
iterptas RPG elementas, kurio
nebuvo daugelyje realaus laiko
strateginiuose zaidimuose. Sis
unikalus elementas suderintas su
istorinio periodo tyrin€jimais,
nematytais daugelyje kompiuteriniy
zaidimy, suteikia zaidimui ypatingos
verles”

Gandai apie revoliucinj nuotykiy
zaidima 18 “Cryogen” IMMANIS vis
plinta. Sis zaidimas priskiriamas
naujos kartos nuotykiy zanrui ir yra
ypatingai auksStos taSky raiSkos
(65536 spalvy), geros kokybes, su
ryskiais 3D elementais, orkestrine
muzika. Be to, aiSkiai matyti dienos ir
nakties pasikeitimai, gamtos reiskiniy
kaita. Oficialiy pranesimy vis dar
laukiama.

“Interplay” vis dar organizuoja
- konkursa geriausiam trumpam
pasakojimui apie DESCENT
FREESPACE: THE GREAT WAR.
Jie turi pasialymy i§ mokslines
fantastikos rasytojuy: Fred
Saberhagen, Brian Thomsen, ir
Clayton Emety. Trumpy pasakojimy
irasai bus parodyti, po to balsuojama
ir laimétojai galés savo pasakojimus
jjungti i zaidima. Be to, galima bus
laiméti ir zaidimo kopija.

MONACO GRAND PRIX
RACING SIMULATION 2
demonstraciné versija jau yra
“Internete”, “Ubi Soft” FTP
svetaingje. Taip pat nemokamai
varzytis galima bus “Ubi Soft”
pagrindinéje svetainéje. Zaidimas
pasirodys 1999 mety pradzioje.

Vladimir Pokhilko, buves
zaidimo TETRIS iSradéjo Alexey
Pajitnovo verslo partneris, buvo
rastas nuzudytas savo namuose Palo

Alto. Jo zmonos ir stinaus kiinai taip
pat rasti namuose. Visi trys buvo
mirtinai nudurti. Pokhilko, 44 m. buvo
“AnimaTek” prezidentas. Kompanija
specializavosi trimatéje kompiuterinéje
grafikoje.

“Microsoft” idéjo du naujus
zaidimus | ju “Internet Gaming
Zone”. CLUE ir GIRLS TALK
(gamintojas “Hasbro Interactive”)
jau galima zaisti on-line. CLUE yra
priskirtas detektyvinio Zanro
zaidimams, kur zaidéjai turi rasti
nusikaltelj, kol ju priesininkai
nespejo iSaiskinti nusikaltimo.
Pirmasis, teisingai atspéjes zudika,
nuzudymo vietg ir zmogzudystes
jranki, laimi zaidima. GIRL TALK
skirtas tik merginoms — vaikinams
ir tévams Zaisti nepatartina :). Yra
aStuoni pasauliai, apimantys
izymybes, mada, mokykla, vaikinus ir
kelias pokalbiy sferas.

“Ubi Soft” lapkri¢io ménesi
ruosiasi isleisti nauja lenktyniy
zaidima S.C.A.R.S. SUPER
COMPUTER ANIMAL RACING
SIMULATION. Tai bus ateities
lenktyniy Zzaidimas. Zaidime bus 3D
efekty iskaitant Sviesos srautus ir
devynias skirtingas trasas
lenktynéms.

“Psygnosis” pranese smulkmenas
apie nauja WORLD WAR 2 tanko
imitatoriy PANZER ELITE. Zaidimo e
veiksmas vyks Siaurés Afrikoje, B
Italijoje ir Normandijoje. Zaidéjy
laukia aStuonios misijos. Zaidimas
tikrai ypatingas. Tai tikras vokieciy ir
amerikieéiy tanky modelis ir bus
skirtas 3D greitintuvams. Zaidimas
turi pasirodyti 1999 mety pavasarj.

“Ubi Soft” pranese, kad 1999
mety vasarj iSleis zaidima MONACO
GRAND PRIX RACING SIMULA-
TION 2. Zaidimas tiks 3D
greitintuvams. Jame bus realaus laiko
ypatybes: oras/Sviesa ir dimai. Taip pat
zaidime bus septyniolika trasy,
dvidesimt du oponentai ir
vienuolika komanduy.

Jau yra smulkus apraSymas
apie “Infogrames” ir “Eutechyx” .
7aidima C3 RACING (C3 pavadinta
todél, kad Car Constructor’s Champi- %
onship). Zaidimas pasizymi labai e
greitais automobiliais, iskaitant




Toyota, Marcos, Mitsubishi, Subarut it
Ford. Jame bus trisdeSimt trasuy,
padalinty i penkis kontinentus,
Salys, iskaitant Peru, Kinija,
Anglija, Italijg ir JAV. Jusy laukia
labai jvairios trasos, oro salygy
pasikeitimai (lietus, rukas ir
migla). Valdymas labai jautrus.
Imitavimas taip pat ypatingas.

Pirmosios iStraukos i3
zaidimo DEER HUNTER II
jau yra “Wizard works”
“Interneto” svetaincje. Apie

zaidima paaiSkino “Wizard
works™: 3D medzioklés
zaidimas DEER HUNTER
yra tai, ko fanai lauke. 3D
zaidimo grafika tikrai

* ypatinga.

] “Blizzard” pranese, kad
& WARCRAFT ir STARCRAFT
zaidimy statuléles jau bus galima
nusipirkti per Sias Kaledas.
Statuleles, | kurias ieina
WARCRAFT Gruntas ir
Footmanas ir STARCRAFT
Protossas Zealotas, Terranas
Marine ir Zergas Hydraliskas
~ kainuos apie 11 JAV doleriy.

“Accolade” atskleide daugiau
_detaliy apie jy naujg Zaidima
'TEST DRIVE OFF ROAD 2.
Zaidimas turi tokiy grupiy, kaip
Gravity Kils, Sevendust it Fear
Factory licencijas muzikai.
Zaidimas leis pasirinkti viena i
dvideSimt transporto
priemoniy, tokiy kaip Land
Rover, Ford F150 ir I-Rex tarp
daugelio kituy.

Kompanija “Sierra”
atidaré informatyvia svetaine
skirta RETURN TO
KRONDOR. Svetaingje galima
rasti dvidesimt istrauky, zaidimo
fragmenty ir iSsamy pasakojima.
Be to, galima nemokamai
parsisiysti originalia
BETRAYAL AT KONDOR
zaidimo versija (taciau tai buvo

= % . = ranha
3 Interac-
tive

Publish-

R imanoma labai trumpai).
V &

iaidimq pasaulio naujienos

pranese, kad jie isteigs prizus ir
septyniolika tukstanciy JAV doleriy
grynais konkurentams, kurie sugalvos
geriausius naujus lygius kuriamam
veiksmo zaidimui DEAD RECKO-
NING. Zaidime 7aidéjo kosmoso
kovotoju komanda, j kurig jeina du
sparnuoti zmones, kovos pries tris
ateivius trimatéje aplinkoje. Varzybos
paskatins konkurentus sukurti naujus
lygius ir pateikti juos jvertinimui.

“Expert Software” paskelbé apie
nauja TITANIC serijos Zaidima
TITANIC: DARE TO DISCOVER.
Naujame zaidime zaidejas ieSkos
ivairiy priezasciy, del kuriy laivas
nuskendo. Zaidéjas galés panerti
zemyn iki suduzusio laivo liekany ir
keistais irankiais, pagamintais labai
seniai, tyrinéti senovini miesta ir
jvairiausias paslaptis.

“Kesmai” pranese, kad Piety
Afrikoje “GameStorm™ atidaro
zaidéju aptarnavimo serveri. Sis
Zingsnis Zengiamas dél partnerystés
tarp Pietu Afrikos programines
irangos kuréju ir “Interneto”
paslaugy kompanijos “HandMade
SoftWare™.

“Mplayer.com™ sudare
partnerystes sutarti su “Fujitsu Ltd”
iSplésti mplaver.com Japonijoje.
“Fujitsu” (didziausias japonu tinklo
paslaugy tiekéjas, su 3 min. nariu on-
line serveryje, NIFTY-Serve. ir
“Interneto™ paslaugu tiekéjas,
“Infoweb™), suteike teise Mpath
sistemoms on-line zaidimams leisti.
“Fujitsu Electronic Contents” ir
“Service Division™ vadovaus ir teiks
paslaugas “Mplayer™” pletimui, tai yra
iSplis Japonijos rinkoje.

Garsi repo grupe CYPRESS
HILL kurs muzika blisimam
kompanijos “Interplay” zaidimui.
Zaidime bus panaudoti 3 §ios grupés
garso takeliai.

Kompanijos “3D Realms” ir
“GT Interactive”, sukarusios ir
iSleidusios DUKE NUKEM, laiméjo
autoriniy teisiy pazeidimo byla prie§
“MicroStar”. Ieskinys buvo

perduotas teismui, nes kaltinamieji

i§leido NUKE IT! lygiy paketa be
ieSkovy sutikimo ir taip pazeide 3D
action-shooter autorines teises.
Teis¢jas nusprende, kad “autoriniy
teisiy savininkai yra teisas”.
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INDIANA JONES AND THE
INFERNAL MACHINE

1947-ieji. Ziauraus Saltojo Karo
pradzia. Rusijos vyriausybé Soviety
agentams pavedé surasti mitinio
Babelio bokSto griuvésiuose seno-
ving masina, kuri gali atrakinti
legendinius vartus tarp galaktiky.
Jeigu rusai késlus jgyvendins, paleis
mirting jéga, kurios déka Vakarai
praras savo jtaka pasaulyje. Ir tik
vienintelis zmogus sugeba apsaugoti
nuo $iy pavojingy plany — jZymusis
archeologas INDIANA JONES.

Taigi, Indy grizta naujame 3D
veiksmo nuotykiniame “LucasArts”

“Entertainment Company LLC”
zaidime INDIANA JONES AND
THE INFERNAL MACHINE, kurj
ruoSiamasi isleisti 1998 mety antroje
puséje. Tikrai klasikiniy INDTANA
JONES filmy vertas zaidimas ilgam
prikaustys prie monitoriaus zaidéjus,
kuriems teks dalyvauti jaudinanciose
varzybose aplink pasaulj tam, kad
sukliudyty soviety uzmacioms sukurti
paslaptingaja velnio masina.

INDIANA JONES AND INFER-
NAL MACHINE yra naujausias
“LucasArts” darbas, sako projekto
lyderis Hal Barwood, kuris taip pat
vadovavo Indy kelionei | mitinj
Atlantis. Indiana Jones yra tipinis
veiksmo stiliaus herojus, idealiai
tinkantis 3D veiksmo-nuotykiy
zaidimui.

Zaidimas prasideda ,kai CZV,
vadovaujama senos Indy bi¢iulés
Sophia Hapgood, supazindina Indy
su gautais faktais, jog soviety fizikas
Genadijus Volodnikovas tyrinéjo
Babelio boksto prieigas, ieskodamas
senovinés masinos, kuri galéty atverti
duris j paraleling galaktika, pavadinta
Aetherium. Volodnikovas ir jo
parankiniai komunistai nekantriai
‘bando surinkti masina, taciau tam,
kad masina veiktuy, triksta keliy
- svarbiy daliy. Rasti iSmétytas po visus
~ toliausius planetos kampelius dalis ir

~yra Indy uzduotis. ‘
~ Siame 7aidime nusikelsime kartu
su Indy | jvairias egzotiSkas vietas,
kurios ir laukia §j jspiidinga nuotykinj
Zaidima zaidziancio zaidéjo. Jam teks
pabuvoti visur: pradedant senuoju

Babilonu ir paslaptinguoju Tian
Sanio kalny regionu Kazachstane,
baigiant Acteky piramidémis...

Lucas Arts

Suvokiant, jog esi vienu zingsniu
priekyje nuo rusy, jums teks spresti
daugybe kilusiy kliti¢iy ir galvostkiy.
Tokios vietelés kaip Sventyklos,
kapinés ir seni pozeminiai rusiai
sukurti nejtikétinai jspudingai ir Zaisti
§i zaidima, spresti galvostikius ar net
dalyvauti kautynése tampa nebloga
pramoga.

Unikalios zaidimo geografinés
vietos taip pat suskirstytos ir kaip
specialiis zaidimo lygiai, ir pagal
sudétinguma — pradedant jspudin-
gais skraidanciy aparaty valdymais,
visureigio “dzipo” valdymu skinantis
kelia per dziungles ir baigiant
nuostabiu pasivazinéjimu paprastu
automobiliu.

Indy gali smogti, ropoti, bégti,
Sokti, plaukti, laisvai vaikscioti po
kiekviena lygi. Jis turi galimybe
surinkti visa ginkly komplekta
(automatiniai pistoletai, rankinés
granatos, Sautuvai ir t.t) bei kai kuriy
kity naudingy daikty, kuriy pagalba
bus lengviau nugaléti komunisty
agentus, kareivius ir visus kitus,
priesiskai pries jus nusiteikusius.

Zaidima galima Zaisti vienam,
dviese ar multiplayer rezimu. Tam yra
padarytos LAN bei “Interneto”
prisijungimo galimybés.

INDIANA JONES AND THE
INFERNAL MACHINE skirtas
Windows 95, Windows 98 ar Win-
dows NT 5.0 aplinkoms. Taip pat
biitinas 3D aksceleratorius.




Ji sugrizo ir gri§ dar ne karta —
kad pavergtu vyry Sirdis, igyty
naujy pasekéjy bei gerbéju. Taip,
dabar ji tapo visuotiniu stabuku ir
garbinimo objektu, §io amziaus
pabaigos — naujojo pradzios
Barbe. Tai vis toji pati Lara Kroft.

Bebaimé herojé¢ pasirodo treciaji
kartg, vildamasi savo antikvariniy
daikty kolekcija papildyti dar vienu
magisku artefaktu. Ir §j karta ji
atrodo kur kas gyvesné ir
tikroviSkesne, jvaldziusi daugybe
naujy judesiy, su nauju ginkly bei
apdary rinkiniu.

Nuo Siol Lara jausis dar tvirciau:
su galingu ugniasvaidziu, pora
bazuky bei superginklu, panasiu i
sraigtasparnio bokstelj. Jos
garderobe atsiras vakariniy
sukneliy ir galbiit net dailutis
maudymosi kostiumélis. Be to,
karéjai zada 16 bity apsvietima,
trimacius kiekvieno objekto
metamus Seselius, labai tirSta rika,
ganeétinai nitry liety ir neijtikétinai
tikroviskai atrodantj sniegg.
Vanduo taps visiSkai skaidrus ir
perregimas, o jo spalva Kis,
priklausomai nuo jiisy veiksmuy.
Autoriai tikina, kad galésite stebéti,
kaip | visas puses nuvilnija bangos
po galingo Laros Suolio i vandenj.

Viena i§ naujoviy — galimybe
rinktis lygius zaidejui patogia
tvarka, pradedant nuo iStustéjusiy
nitriojo Londono gatviy, alsios
Indijos egzotikos, kar§ty Nevados
dykumy ir Ramiojo vandenyno
saly.

Kadangi “Sony Playstation”
rinka yra ganétinai stabili, “Eidos”
nusprendé palikti senaji varikliuka,
tik Siek tiek ji patobulinus, taigi
kokiy nors ypatingy grafikos
poky¢iy (isskyrus jau iSvardytus)
nelaukite. Uztat kiiréjai zada
desimtis naujy, patyrusiy ir labai
pavojingu priesu, kurie ne tik
sugebés greitai perprasti jasy
taktika, bet, rodos, tiesiog skaityti
jusy mintis ir numatyti poelgius.

Beje, pastaruoju metu sparciai
sklinda gandai apie tai, jog
ketinama sukurti ketvirtaja zaidimo
dali, skirtg tik “Dreamcast”, taigi
Lara pasidarys dar tikroviskesneé.
Ka gi, lauksime ir vilsimes, kad
kuréjams pavyks jveikti tokia
uzduotj. -

Zaidimo ypatumai
* Didesnis prie$y intelektas.
* IS esmes perdirbtas zaidimo
varikliukas.

* Dar interaktyvesnis pasaulis ir
platesnis ginkly arsenalas.

* Gausybe naujy pinkliy ir
spasty.

* Vyry vaizduote kaitinantys
nauji Laros drabuziai. ,
* Nauji pagrindinés herojés

| judesiai ir plastiskesnis vaizdas.

Techniniai reikalavimai:

P133/15/WIN’95+3D
akseleratorius (greitintuvas).

Zaidima planuojama isleisti 1998
mety lapkricio 14 diena.




“Mano privilegija bati budriam ir
neleisti kam nors mane kvailinti.”

Jei Jus pagalvojote, kad tai yra
scena i§ kokio nors naujausio

Tarantino filmo, Jus eilinj karta
suklydote. Siuos Zodzius istaré firmos
“Activision” vadovas Zachas Nor-
manas, pristatydamas paskutinj Sios
firmos projekta INTERSTATE 82.
Nors pagrindiné §io zaidimo idéja
nepasikeité palyginus su senuoju-
vazinéjimas ratais ir Slaistymasis su
blogiukais ginklu perkrautuose
automobiliuose, INTERSTATE 82
nu€jo ilga kelia per pastaruosius
keleta mety ir dabar gali girtis
nepaprastai Sauniy naujy automo-
biliniy Zaidimy, kompiuteriniy
naujoviy idiegimu zaidime ir kas
Sauniausia — nauju stiliumi.

Jei Juis dar nesupratote i§ zaidimo
pavadinimo, veiksmas vyksta mazdaug
6-eri metai po pirmosios zaidimo
dalies i$éjimo. Sikart pagrindinis
veikéjas kovos pries labai didelj
samoksla, kuris jtrauké ne tik
Centrinés Amerikos revoliucionierius
ir samdomus zudikus, bet netgi patj

Jungtiniy Valstijy
prezidenta. Kai mes
paklauséme priezasties,
kurios déka zaidimas
 pakeité lyriska ir

Zvilgsnis j prieki

INTERSTATE 82

(kuris taip pat buvo zaidimo INTER-
STATE 76 vyr. dizaineris ir autorius)
atsake, kad biitent Sis pavadinimas
mielesnis tikram PC “geimeriui”. 70-
ieji baigesi prie§ porg mety kartu su
INTERSTATE 76 i$leidimu, o dabar
80-ieji.

Galutinis rezultatas yra malonus ir
nostalgiskas, nes jame yra palaikoma
ta dvasia, kuri ir padaré INTER-
STATE 76 tokiu hitu.

Zaidimo metu keiciasi ne tik
epochos, ka Jis netruksite pastebéti.

Zaidimo kiiréjai sudaré naudinga
sandeérj su viena firma, tad zaidimo
aplinka dabar kur kas detalesné ir
tikroviskesné. Normanas pasikeitimo
priezastis aiSkina sakydamas, kad
“Zaidima dar Siek tiek tobulinsim ir jis
bus kur kas detalesnis negu INTER-
STATE 76. Jei mes padarysime bent
menkute klaidelg, tai gali atsiliepti
visam zaidimui, todél mes dirbame
labai kruopsciai. Ir tikrai $is Zaidimas
nenuvils ty, kas jo laukia.” Zaidimo
muzika taip pat daug zadanti. Tiesa,
Zachas atsisake iSduoti paslaptj,
kokia grupé ar atlikéjas jrasys garso
takelj Siam zaidimui, taciau
pasak jo, tai dvelks 80-yjy
dvasia ir tikrai bus labai
labai jdomu.

Zaidimui reikia kur kas
daugiau, negu savotiskos
atmosferos tam, kad jis
biity laikomas vykusiu,
ta¢iau jau dabar aisku, kad
INTERSTATE 82
dizaineriy komanda

praleidzia tikrai daug laiko
stengdamasi, kad jy karinys galy
gale biity tikrai kvapa
gniauziantis. Pirmas dalykas, kurj
Jus tikriausiai pastebésite —

S—

tai visai nauja zaidimo i$vaizda.

Automobiliai ir objektai nupiesti
su kur kas didesne detaliy gausa ir
gali palaikyti jvairius rezoliucijos
rezimus. Peizazas taip pat labai
pakites, netgi galima keliauti po
kanalizacijos tunelius, per dykumas ir
vandenyje. Zachas paaiskino, kad
naujajame zaidime INTERSTATE 82
zaideja supancios aplinkos yra labai
labai, kur kas labiau nei INTER-
STATE 76 versijoje kupinos realis-
tiniy jspuidziy ir jspudingy efekty.
Mes sukiiréme tai, ka vadiname
vairavimo ir lenktyniniais spastais ir
uzduotim. Tai tas pats, kaip Zaisti
QUAKE, tik skirtumas tas, kad ¢ia tu
sedi uz vairo.” Galutinis rezultatas —
tai kvapa gniauziancios lenktynés,
suteikiancios galimybe zaidéjams
pasiekti norimy rezultaty zitrint ne
tik j savo padéti zemélapyje, bet ir
stebint Saudyti taikant ne tik kairén ir
desinén, bet ir aukstyn, Zemyn.

Jus galite susirasti kazkur esama
radara” — aiSkina Zachas, “kuris gali
virsti po Jumis. Geriausieji — bus tie
Zaidéjai, kurie sugebés atskirti pagal
prieso judéjimo krypti, kurioje
jis zemélapio puséje bus.
Variklis taip pat panaudotas
galingesnis nei INTERSTATE
76 zaidime.

Dar vienas skirtumas,
skiriantis §j zaidima nuo
INTERSTATE 76 — tai

naujy specialiyjy efekty
pridéjimas. Naujoje versijoje
Jiis galésite islipti i§ automobi-
lio ir bégioti po visg pasaulj
kur tik Sirdis geis.

~ Be labai naudingos
galimybes pabégti i§ automo-
bilio, kuris tuoj sprogs, Jis
taip pat galite atidarinéti jvairius
vartus, spaudyti jungiklius ir netgi
pasikeisti transporto priemone.

“Yra net 40 skirtingu transporto
priemoniy, kurias zaidéjas gali
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valdyti,” sako Zachas. “Islipes i§
automobilio, galite nuropoti iki
bunkerio ir naudotis dideliu rasty
ginkly pasirinkimu. Nors masinoje
yra pagrindiniai ginklai ir jos yra
zaidimo vinis, Jus dar liksite gyvas po
to, kai Jusy automobilis pavirs |
metalo lauza. Tai taipogi atsiliepia ir
multiplayer rezimui. Jums taskai i
saskaita eis tik tada, kai Jas sudo-
rosite pati vairuotoja, o ne tik jo
automobilj.

Tai reiskia, kad labai svarbu laikytis
arti Salia sveiky automobiliy.”

Toliau Normanas aiskina sistema,
sakydamas, ko gero, didZiausias
patobulinimas naujajame INTER-
STATE 82 yra tai, ka mes vadiname
“transporto priemoneés galimybe”. Tai
yra aplamdytos masinos, kurios dar
Siek tiek tinkamos naudoti esamose
apylinkese. Jei pvz., Jiis zaidziate
deathmach zaidima golfo aiksteléje,
Jas tikrai rasite keleta tipiSku golfui
skirty masinéliy su 50-to kalibro
ginkliukais.

Na, o kaip ginklai? Naujoje
versijoje pridedant jspiidingus
paliekamuosius ir metamuosius
ginklus, zaidimas pasitlys visa lavina
naujy ginkly, kuriy nebuvo INTER-

STATE 76 versijoje. Visi
ginklai suskirstyti i tris
rasis ir kiekviena jy turi
taip vadinamaja “atsako-
maja priemone”, kuri
naudojama kontratakai
pries §i ginkla.

Pirmajai rasiai
priklauso ginklai, kuriy
galingumas paremtas
jéga ir apsauga prie§ juos
— tik stipriis Sarvai,
antrajai — energetiniai
ginklai, kuriems pa-
siprieSinti galima
naudojant energetinio
ginklo lauka ir trecioji —
nauja ginkly grupe, kuria
Zachas vadina harpiinais.
Jeégos ginklai naudoja
daugiau ar maziau
idomius smiginius
prietaisus ir brutalius
aparatus (prisiminkite
SPEED RACER).

Energetiniai ginklai ¢ia
— nuo paprastos
mikrobangy krosneles galingumo
lazerio iki labiau patobulinty LARS
(Sviesos plitimosi ir atspindzio
satelity), naudoty STAR WARS,
kurie i$$auna visa laving energijos i§
kosmoso (prisiminkite Akira).
Harpuinai — tai naujos klases ginklai,
i$Saunantys metalines ietis  priesinin-
ko automobilj ir paver¢ia ji metalo
lauzu nepriklausomai nuo to, kokia
pas ji ginkluote. Taip pat yra ir
vadinamasis MiSeR, kuris nukenksmi-
na kiekvieno oponento elektroning
automobilio sistema mazdaug 30-¢iai
sekundziy, MAGMA, kurio deka
kiekviena paleista oro
raketa priver¢iama
atsigrezti ir kontratakuoti
patj priesa ir galiausiai
CHIP, kuris paleidzia
mirtiny dujuy doze
priesininko automasinoje.
Kol Jas strimgalviais
nepuolét i misi, deréty
idémiai pasvarstyti,
kuriuos gi ginklus rinktis
— ar Jasy priesininkas
numatys Jasy pasirinkima ir
pasirinks atsakomuo-
sius ginklus, idealiai
tinkan¢ius ap-
saugojimui nuo

Jusy ginkly. Kelias
— ne vieta tam
suzinoti.

Taigi, lengva
pastebeti, kad INTER-
STATE 82 tikrai

i

padarytas laikantis savo pirmtako
tradicijy. Taip pat aisku, kad Sis
zaidimas suprojektuotas ir multiplayer
rezimui. Vienintelis kylantis klausimas
gali bit toks: ar visi §ie pasikeitimai
nesugadins karsty lentyniy ir neuzgos
tos zaidimo idéjos, kuri sekmingai
buvo idéstyta pirmoje zaidimo
versijoje. Laimei, iki §iol INTER-
STATE 82 sekasi nuostabiai.

Tiesa, kvailiukams, Zaisiantiems §i
zaidimg ir prisimenantiems pirmaja
versija ,patariame: dazniau dairykités
atgal ir stebekite ,kas vyksta uz
nugaros...




Jums kada nors teko pasijusti
absoliuciai laimingais? Kas sake, kad
Sito nebtina? Dar ir kaip btina. Ypac
tada, kai jus pasiekia taip ilgai lauktas
zaidimas.

Taip, DESCENT: FREESPACE
be jokiy abejoniy galima vadinti
zaidimu i§ didziosios raides. Karéjy
idéja buvo paprasta. Jie jdomuma
paéme i§ TIE FIGHTER, o grafika i§
WING COMMANDER. Rezultatas
pranoko likescius — mes turime
reikala su tikru hitu. Dabar apie tai
placiau.

Ka, visy pirma, vertiname
kosminiame simuliatoriuje? Zinoma,
interfeisa, misijas ir grafika. Prietaisy
skydas turi buti paprastas ir tuo paciu
pateikti maksimuma informacijos. O
misijos neturéty sukelti jspadzio, jog
Visata gelbstite vienas. Grafika turi
biti kvapa gniauzianti. Galime
iSskirti du negincytinus kiekvienos
kategorijos lyderius. Vienas iS jy — tai
TIE FIGHTER: placiausios
galimybés numatant tikslus, kuriuos
galima jvesti j atmintj ir trys displéjai,
skirti orientuotis musyje. Tokios
ivairiapuses ir jdomios misijos, kuriy
metu buvo galima pamatyti dideliy
kosminiy armady susidarimus. To
nebuvo né viename simuliatoriuje
nuo 1994 mety. Grafikos ir
patrauklumo srityje negin¢ytinai
pirmauja WING COMMANDER
PROPHECY. Labai nepatogus tiksly
menedZmentas, supaprastinta
arkada, plius visiSkai neisraiSkingos
misijos vercia ji zaisti tik del puikios
grafikos. Taciau dabar viskas kitaip —
turime DESCENT: FREESPACE.

Cia pasakojama apie uZsitesusj
galaktinj kara tarp Zemieciy ir rasés,

~ vadinancios save vasudanieciais.
onfliktas jsiplieské dél to, jog
astarieji, plésdami savo koloniju
ribas, jtrauke keletg Zemes aljanso
) ¢ lde tal vxena, tal kltq

Atvy
Galatea momentu iskilo butmybe -
atnaujinti tiek Zemieciy, tiek
vasudanieciy laivynus. Paciose
pirmosiose misijose - ju ,tiesa,
nedaug, laivai neturi nei apsauginio
skydo, nei galingos ginkluoteés.
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Descent: FreeSpace — The Great War

Yolition Inc. / Interplay Productions

Eilinés uzduoties metu jis
tampate vasudanieciy uzpuolimo
nezinomais naikintuvais liudininku.
Veliau tos pacios pajégos atakavo ir
zemiecius. Tapo aisku, jog i karg
isitrauke gerokai galingesné trecioji
puse. Kas tai per rase, kodél uzpuole
— neaisku. Zemé ir Vasuda buvo
priverstos pasiraSyti taikos sutartj ir
bendromis jégomis gintis nuo naujo
prieSo. Kaip tik tuo metu jis gaunate
ir naujus laivus, patobulinta ginkluote
ir apsauginius skydus.

Sivaniegiai, taip pavadino
paslaptinguosius ateivius, aktyviai
verziasi | Aljanso erdve, viska
naikindami savo kelyje. Jungtinés
pajégos negali pasiprieSinti techniskai
pranaSesniems atéjinams. Nepaisant
jusy laimejimy, padétis vis blogéja.
Jus tik stengiatés gintis.

FREESPACE originalus tuo, kad
jus nesate Visatos gelbétojas. Viso
labo paprastas pilotas, o ne super-
herojus didziuliame zvaigzdiniame
laivyne. Daugelis misijy atlickama
keliy piloty bendromis jégomis, o
rezultatas tik nuo jusy nepriklauso.
Tai, sutikite, kur kas realesné ir
idomesne situacija, nei WING
COMMANDER PROPHECY.

Pirma ir, ko gero, svarby
FREESPACE privaluma pamatysite
sédédami piloto kabinoje. Displéjuje
yra viskas, ka reikia zinoti masio
metu. Tai radaras, kuri buvome jprate
matyti WING COMMANDER
PROPHECY. Antra, parodoma kas
ar ka atakuoja, charakteristikos,
ginkluotés padetis. Ir visa tai matyti
displéjuje. Ir trecia, parodomos
atliktos ar neatliktos esamos misijos
uzduotys. Daugiau nei patogu.

Be to, yra greicio reguliavimo
mechanizmas, kuris leidZia didinti ar
mazinti variklio apsisukimo greitj
nepaisant traukos. Tai be galo
patogus dalykeélis, supaprastinantis
linksmalazdes ir klavisy A bei Z
valdyma. Noréciau pabrézti, kad
zaidime realizuota viskas, ko tik buvo
galima noréti. Matyt, kuréjai i§
“Volition Inc.” atidziai 1§stud11avo
zaidéjy relkalavnnus o ir patys,
tikriausiai, mégo zaisti WING
COMMANDER.

FREESPACE Zzaidimo eiga gana
demokratiska. Po islékimo j erdve

automatiskai atsiduriate jvykiy centre.

PraktisSkai bet kuriuo momentu

galima nutraukti misija ir grizti  baze.
Tai labai patogu ir nejkyru.
FREESPACE kampanija daugiau
primena TIE FIGHTER. Zaidima
pradedate buidamas “Zaliu” pilotu.
Kai baigsite apmokyma, jums patikés
atlikti karines operacijas. Tobuléjant
jusy meistriSkumui, uzduotys bus vis
sudétingesnés. Laimei, kartu su
pareigomis gaunate ir daugiau teisiy.
Jums pavaldus vis didesnis laivy
skaicius. Tuo paciu gaunate naujo
tipo laivus ir ginklus. Dalykas tas, kad
FREESPACE leidzia savarankiskai

£
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rinktis iSteklius. Tai reiskia, kad prie§
uzduot] jiis galite savo nuoziiira
iSsirinkti naikintuvo tipa, ginklus ir
raketas, kuriais jis bus apginkluotas.

Be to, pasiekus daugiau pergaliy,
personazas apdovanojamas medaliais,
titulais. Nors §i aplinkybé jokiu biidu
neturi jtakos jisy uzimamoms
pareigoms. Siuo atveju, leitenantas ir
pulkininkas visiSkai lygis.

FREESPACE gali pasigirti
placiausiu misijy spektru: skrydziy
uzduotys jvairios ir retai kartojasi. Tai
gali buti ir prieso naikintuvy
uzgrobimas, konvoju apsauga ar
bombardavimas. Pasitaiko gana
originaliy, tokiy kaip transporto laivy
uzgrobimas, prieSo uznugario detalus
i§zvalgymas, linijiniy laivy i$sirinkty
grandziy sunaikinimas. Brifingai
informuoja jus apie svarbiausius ir
antraeilius tikslus ir nurodo
bonusus. Uz atlikta bonusa gausite
puosny medalj.

Kautynés, vélgi, i$ esmés
panasios kaip ir TIE FIGHTER.
Tiems, kuriems dél jvairiy priezasciy
neteko susidurti su minétu Zaidimu,
paaiSkinsiu. FREESPACE skrydzio
modelio ir fizikos simuliacija labai
tikroviska. Zaidéjui pateikiami tam
tikri reikalavimai. Nuolatos biitina
tureti omenyje apsisukimo kampa,
traukos desnj ir inercijg. Venkite
susidiirimy su kitais objektais. Mat
jusy laiva sprogimo banga gali
nusviesti toli ir netgi apversti. IS kitos
puseés, argi tai ne realas kosminio
naikintuvo piloto pojuciai? O kaip
krato kabina, kai jus zaibiskai raunate
pirmyn — greitj pajusite tiesiogine
prasme. Priedo galiu pridurti, kad
nepaisant uzduociy jvairovées, Al
protingumo, “nepraeinamy” misijy
praktiSkai néra (iSskyrus, galbit,
paskuting). IS jasy nereikalaujama
iSkart biiti deSimtyje viety, kelyje

Sienaudami Simtus prieSy. Tai — ne
arkada, Cia svarbiausia veikti ramiai ir
protingai.

Pagal paskuting mada
FREESPACE realizuotas laivy dydziy
proporcingas santykis. Maziukas
naikintuvas atrodo kaip masalas
didziulio linijinio laivo fone. O
apraSyti pacio stambiausio Sivanieéiy
eskadrinio minininko Liuciferio
gabaritus triiksta zodziy. Jis giga—a—
antiskas!

Stai ir atéjo eilé pakalbéti apie
grafika. Cia FREESPACE tiesiog
“kvépuoja i nugarg” WING COM-
MANDER PROPHECY. Stebina
kosminiy laivy kartais netikéty
konfigiiracijy ir atspalviy jvairove.
Nuostabiis efektai — spalvingi
sprogimai ir zaiby iSlydziai. Dimai ir
rakety Sleifai. [vairiaspalviai rukai ir
dujy telkiniai. I8 tiesy “Volition”
dailininkai ir programuotojai $auniai
padirbéjo. Nors kaip besisuktum, o
grafikos srityje WING COM-
MANDER aplenkti vis délto sunku.
Todéel FREESPACE pagal reginj jeigu
ir ne lenkia, tai veik koja kojon Zengia
su kosminio simuliatoriaus zanro
karaliumi.

Na, o dabar iStempkit ausis. Ar
zinote, kodel as tiek démesio skyriau
interfeisui ir valdymui? Todél, kad be
nuotaikingos kampanijos,
FREESPACE yra multiplayer. Priedo
visais atzvilgiais. Dargi su mikrofono
palaikymu! Déka to komanduoti
galima balsu. O priesams galima
pranesti visokias bjaurastis ir iSvis
viska, ka apie juos galvojate. Jau
dabar suformuoti WING COM-
MANDER veterany eskadrilés,
skubiai jsavinancios FREESPACE.
Biisimoms on-line karams viskas
parengta.

Taigi, ka gausime sujunge i$ dviejy

A

3

£Pas Vadima"
s 2 il

MU ZAIDIMY SALONAS

geriausiy §io zanro atstovy visa kas
geriausia? Teisingai, super zaidima!
Toks ir yra DESCENT: FREESPACE —
THE GREAT WAR. Ir pridéti
daugiau néra ko!

“+” — gilus pasitenkinimo
jausmas, pereinantis i euforija.

“—* — kosminiai karai tilpo tik
i 2 CD. Tai mazai.
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Aehurn o Krondor|

Sierra On-line

“Sierra” jau baigia ruo$ti mums
BETRAYAL AT KRONDOR tesinj —
RETURN TO KRONDOR. Kaip ir
pirmoje serijoje, Zaidime i§ elementy
labiausiai akcentuojama istorija.
BETRAYAL AT KRONDOR
zaidimas susidejo i§ devyniy daliy, kur
pagrindinis démesys buvo skirtas
Lifestone (gyvybés akmens) gynybai.
Naujame zaidime bus desimt daliy,
skirty religinio artefakto Tear of the
Gods (Dievo aSara) paieSkoms ir
i§gavimui. Zaisite ginklanesio James
roléje — vagies, kuris padareé
“perestroika” savo asmenybéje ir
dabar dirba teisme. Véliau prie jisy
prisijungs: burtininkas Jazhara, miesto
sargas William conDoin, magas
Kendaric ir kunigas Brolis Solon.
Zaidimas prasideda, kai jiis i$siun-
¢iami | Krondoro miesta susitikti su
Jazhara. Du veikéjai praeina mini-
kvesta, o sekanti dalis prasideda
atakavus vietinj barg. Palaipsniui
paprasti keistumai iSsivysto | artefakto
Tear paiesky misija.

Palyginus su praeita dalim, kur
zaidimas buvo nelinijinis (padejus dali,
i§ esmes turédavai pasirinkimo laisve),
§i karta zaidimas panasés labiau i
FINAL FANTASY. Jus basite
tempiamas jdomios istorijos, kartas
nuo karto jsiterpiant kovoms paast-
rinti zaidima.

Grizime j Krondorg visi veikéjai jau
trimaciai vir§ 2D atrenderiuoty
pavirSiy. Personazai atrodo labai
tikroviSkai — net liipos juda atitinka-
mai $nekant. O tai jau reiSkia 3D
akseleratoiy palaikyma su Direct3D
spartinimu. Pastebéta, kad progra-
skiriasi tik smulkiom detalém, tokiom
kaip apsvietimas ir greitis. Taip kad
didelio skirtumo nebus.

~ Zaidime kova panasi | BETRAYAL
 dalies, bet pagerinta jdiegiant nauja
grafika, burty efektus ir vadovavimo
opcijomis. Naudojama tradiciSka
sistema, pagrista ¢jimais (turn-based).
Jo krovimy kovai pauziy nebus.

| namg, pamatot priesus,

t kardus — kova jau prasideda.
Kiekvienas personazas turés judéjimo
‘taskus, skirtus vienam éjimui. Tuo
metu jis gali kur nors paeiti arba tik
atakuoti. Arba paeiti tik Siek tiek ir
kirsti silpna smugj arba pasilikti
rezervinius taskus blokavimui (smiigiy

atrémimui). DeSinio pelés mygtuko
paspaudimas iSmes j ekrang pasi-
rinkimy opcijas — biirimas, kovos
stilius, blokavimas ir pan. Taip pat yra
kito personazo gynybos galimybe.
Pavyzdziui, aktualus ginant jisy
magus. Burimas gali biiti staigus ir
létas, atsizvelgiant j burto galinguma.
Magijos sistema pasitelks pilnai 3D
grazuma. Buriant ugnies kamuolj,
galésite stebéti animacija, kai ugnis
apima jusy taikinj. Burty skaicius §j
kartg kur kas labiau padidéjes. Dabar
jau 60 burty pasidalije i jvairias Sakas.
Kiekvienas magas bus labiausiai
specializavesis vienoje i8 ju.

Atsirado ir alchemijos sugebéjimai.
Sustoje pailséti, galésite issivirti koki
gydomaji geralg. Priklausys viskas nuo
jusy sugebéjimy ir turimy ingredien-
ty. Zaidimui besivystant rasis vis
naujesniy receptuy.

Pakito uzrakty atrakinimo sistema.
Tai jau nebe kauliuko metimas,
priklausantis nuo jasy sugebéjimo.
Bandant jsilauZzti jums atsivers
atskiras interfeisas, parodantis ta
spyna. Ir ivairiy instrumenty pagalba
jus galésite rakinéti ja ,kol atrakinsite.
Nuo uzrakty atrakinimo sugebéjimo
priklausys, kaip gerai jiis naudosit
irankius. Teisingai ka padarius, tai
pamatysit vizualiai.

Taigi, pazitirésim, kaip atsilieps visi
Sie pakitimai uzkietéjusiy CRPG fany
veiduose. Pasikeite zaidimas. Tai jau
linijine interaktyvi novele. Bet
tikésimes, kad intriguojanti istorija ir
personazy vystymas patiks daugeliui
zaidejy. Gal “Sierrai” pasiseks ir
RPG fanai atvers mintis ir gris |
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Josmiinion

What time is it?
Time to kick some allien
butt...head?!

Dzonas Romero su savo naujai sukurta
kompanija “Ion Storm” sukuria realaus
laiko strategijos zaidima DOMINION.
Gerai, pasakysite, na sukiiré (vél paradyta,
kad tai pati realiausia laiko strategija ;-))
— o kuo jis skiriasi nuo kity RTS klony?
Pazvelkim giliau.

Mane daugelis pazista ir zino, kad as ne
toks jau RTS meégeéjas. Ka jau padarysi,
gimsta gi tokie... ir ne tokie. Bet man Sis
patiko. Tiek prisilaukes noréjau paragauti
vaisiaus. Beje, jo gamyba “7h Level”
perleido véliau “Ion Storm” kompanijai.
Siaip zaidimas nuo kity i ji panasiy
nesiskiria. Vél tas pats per ta pati —
péstininkai, raketininkai, tankai,
raketsvaidziai, robotai ir pan. Sj karta
resursai — zmongs ir materialai. Zmoniy
gausit tuo daugiau, kuo daugiau prisis-
tatysit kolonijy. Materialus iSgauna
kasyklos, statomos ant tam skirty Suliniy.
Na, dar DOMINION turi penkiskart
daugiau masiny nei COMMAND &
CONQUER. Kiekviena i§ keturiy rasiy
turi dar ir po specialy junita, galintj ka
nors nepaprasto. Kad ir pavyzdziui Scorp
Digger — masina, pervezanti karius po
zeme. Priesas jo nemato, nebent prisikas
visai Salia. Dabar §is tas daugiau apie visas
4 rases:

Darken — senoviné raseé, turinti
patyrima planety uzkariavime. Jy imperija
ir prekyba stiprios. Gavus Messiah
pranesima, jie stengiasi gauti daugiau Ziniy
apie ta jéga, kad veliau platinty ja uz dyka.
Na, bent taip sako jy prezidentas. Darken
iSgyveno deka uzgrobty planety jtvirti-
nimy. Taigi, gynybos aspektu jie dominuo-
ja zaidime.

Human — rase, kurig mes jau
pazistame ir daug apie ja naujo nepasaky-
siu. Labiausiai kolonizuojanti rasé
galaktikoje. Ju technologijos nenusileidzia
kitoms raséms, tik kad adaptuotis prie
ivairiy planety ir situacijy jiems lengviau-
sia. Zmonés labiausiai pasitiki Komande-
riais, sprendzianciais visus karo sunkumus.

Scorp — grobuoniska ir negailestinga
rase, supratusi geriausia strategija —
imsim juos skai¢ium. Taip jiems
atrodo. Scorp junitai patys
silpniausi (greiti ir staigiai
reaguoja), bet jei vedami buriu -
padaro didelius nuostolius.
Daugelis mano, kad tai dél ju
prasto pasirengimo. Daznai
pastebédavau, kad iS jy kiiréjai
sémesi patirties, zinrédami filmus
"Svetimi".

Merc — klajokliy samdiniy
rasé, kadaise praradusi savo
gimtaja planeta. Merc technologi-
ja labai Sokteléjo nuo ty laiky, kai
budami skarmaluotais plésikais,

puldinédavo tolimus pasienius. Zinoma,
jie visiems giriasi savuoju iSradimu -
Widowmaker (Nasliadariu ;-)). Tai voro
formos judanti masina, leidzianti brautis |
kitas transporto priemones ir daryti ten
sava tvarka. Nuo seno Merc prisibijoma
del Widowmaker ir junity milziniskos
Saudymo galios.

Visa istorija gan paprasta. Gyveno sau
rases, kariavo - ir Stai atsklinda silpnas
signalas nuo kosminio $vyturio. Signalas
siystas pries tikstancius mety, pasakojan-
tis apie nebitos galios artefakta — GiFT13
Messiah — esanti kazkur trecioje G.ET.
sistemos planetoje. Visos keturios rasés
aptinka signalg ir vyksta j jo Saltinio
paieskas. Virs§ planetos uzverda kovos, nes
rasés viena kitai bando uzkirsti kelig link
artefakto. Tik smulkas kosminiai laivai su
komanda gali nusileisti | §j chaosa. Jis
esate vienos i$ ju lyderis.

Palaikomas tinklinis zaidimas. Single-
player misijas gali zaisti, um... vienas
zaidéjas. O tinkle, modemu ir TCP/IP gali
zaisti iki 8 zaidejy.

Ir grafika. Zaidime rezoliucija
pleciama iki 1280x1024 rezimo, 30 kadry
per sekundg visuose.

Grafika tikrai kur kas geresné nei
C&C ar tuo labiau WARCRAFT II.
Efektingi sprogimai, realaus laiko
apévietimas. Zaidimas taip ir sako —
imkit mane ir ... pazaiskit.

DEMESIO: Jei jis nesate 18-36 mety,
jums negalima jo Zaisti. Zinoma,
juokauju. Na, visgi tai rekomenduojama
amziaus grupe.

Zaidimo reikalavimai:

Pentium 166

Win 95/98

32 MB RAM

PCI grafiné plokste

4x CD-ROM

200 MB kieto disko vietos

Spauskit Enter ir raSykit kodus:

LUSHEE — padidina resursy kiekij

INFRARED — atskleidzia zemélapi

COMBUSTION — uzmusa prieSus

ZIPPER — greitas statymas (pas
priesus taip pat)

TILT — padidina zmoniy skaiciy ir
materialy kiekj iki maksimumo

“TAUPA”

Krévés pr.




Tenchu

Sony Music Japan

Viduramziy Japonija, niarus,
baugus ir paslaptingas pasaulis,
kupinas baisiy spasty. Jis —
nindzé — Seséliy ir mirties karys,
nesantis savo priesams
neiSvengiama zutj. Jus turite
iveikti blogi, uzvaldziusj visa $alj.
IS viso bus 10 misiju — pradedant
mazais kaimeliais ir baigiant
dideliais miestais bei
snaudzianc¢iomis giriomis.
Kelionése po neitikétinai
klaidzius lygius jums padés
zvaigzdutés, dimy uzdanga,
jvairas kitokie ginklai ir
svarbiausias pagalbininkas —
kobinys. Pavyzdziui, pajutes, kad
prieSininkas ¢ia pat, kiekviena
akimirka pasirenges jus uzpulti,
persijungiate | pirmojo asmens
kampo, taikliai iSSaunate kobini,
kad tas uzsikabinty uz stogo
atbrailos. Tada tylutéliai
uzsiropsc¢iate virve, isisiibuojate
ir, uzgriuves vargselj i$ virSaus,
perréziate jam gerkle arba pilva,
0 uzvis maloniausia — i$plésti
Sirdj. Svarbiausia veikti be galo
tyliai, kad nepazadintuméte
snaudzianciy nindziy, todél ramia
sazine uzmusinekite visus i$ eilés,
trumpu peiliu perrézdami jiems
gerkles. Ir turékite omeny, kad
po to jie smarkiai nukraujuoja, —
kraujas taip pat gali atkreipti
atsitiktiniy liudininky démesj.
Jeigu taip nutikty — pribaikite
juos pora zvaigzduciy.

Beje, priesai neknarks
i§sidrébe vienoje vietoje ir
nelauks, kol ramiausiai juos
uzmusite. Jie telkiasi | grupes,
stengiasi uzklupti jus, klausosi
iStempe ausis — jiisy buvimo
gali nuspéti i kokio nors
to zmogaus koju

~ kad jasy m
kur kas Ziauresné nei ta, kuri
istiko priefus.

Tiesa, ramina tai, jog
apsiginklaves bisite iki ausy, —
be jau aprasyty paprasty ginkly,
pasitelksite ir magiSkus

2vilgsnis i prieki

uzkeikimus bei hologramas.
ISbandysite jegas kontaktinése
kovose, svaidysite ietis, métysite
padegamasias bombas ir kt.
VisiSkai laisvai galésite atlikti
daugybe sudétingy veiksmuy:
karstytis medziais ir stogais,
Sokinéti, plaukioti, nardyti...
Jasy prieSai bus jvairiy rasiy:
nuo juody kaip smala nindziy ir

demony iki $viesbruvy burtininky

ir superbosy. Prie§ pradedant

zaisti, turésite pasirinkti herojaus SESss

lyti — abi lytys turi savy ypatingy
pranaSumuy ir savo kovos taktika.
Visi zaidimo objektai interaktyvas
ir gali biiti sugriauti, — nesvarbu,
tai statinys ar zibinto stulpas.
Zaidimas i§ tiesy turi biti
pritrenkiantis, ypa¢ realizmo
meégejams. Motery, vaiky ir
pacifisty prasyciau nesijaudinti.

Zaidimo ypatumai

— Itin detalizuotas, kupinas
ziaurumy pasaulis.

— Galimybe¢ plaukioti, nardyti,
laipioti bei slapstytis Se$éliuose.

— Galybé Saunamujy bei
Saltyju ginkly.

— Itin detalizuoti pagrindiniai
personazai — pries$ai.

— Uzburianti muzika,
padedanti giliau pasinerti j §j
nepaprasta interaktyvy zaidimo
pasaulj.

—— e e e e—



zaidimy aprasymai

END OF THE

kentéti. Visa slénj uztvindé barono
Dante pakalikai, kurie viena po kito
gaudé mazuosius gobus ir griido
juos i narvus. O pats niekSy vadas
stebejo, kaip darbuojasi jo tarnai ir
klaikiai kvatojosi. Tuo tarpu
karalius Rufus baisiai krimtosi ir
stengési zatbut iSsaugoti
Kroka. Jis pasisauké savo
iStikima drauga pauksti Benj
(Beany the bird) ir paprasé
nunesti krokodiliuka i saugia
vieta. ““Tu esi musy paskutiné
viltis”, — pasaké Krokui
atsisveikindamas. Taigi
paukstis paslépé mazyli, o
karaliy Rufy, kaip ir jo
pavaldinius, su¢iupo
nenaudéliai. Nuo $iol slényje
isivieSpatavo baronas Dante.
Jis uzburé boruzes bei visus
kitus gyvius ir paverté juos
savo tarnais, pati karaliy Rufu
tarsi kokij gyvuli laiké narve
ir kankindavo istisas dienas
bei naktis. Kilnusis karalius
nuogastavo tik dél vieno
. dalyko — kad mazasis
. Krokas nepatekty i bjauriojo
B barono rankas.
. Taigi Kroko valanda
. i¥mudé — jiis ir esate
. krokodiliukas, kuris turi
iSgelbéti sléni, mazuosius
gobus bei geraji ju karaliy
Rufy. Pirmyn!

Viskas prasidéjo tada, kai
mazasis karalius Rufus su savo
pavaldiniais gobais (Gobbos)
ils¢josi prie upés ir stebéjo kylancia
saulg. Staiga prie kranto priplauké
nedidelis krepSelis, kuriame jie
rado mazytj krokodiliuka. I8
pradziy gobai buvo atsargiis su
tokiu inamiu, bet véliau tapo
neiSskiriamais draugais. Ir karaliui
jis patiko, mat tik&josi, kad
uzauggs krokodiliukas Krokas
(Croc) taps vienu i§ jo pavaldiniy
bei bi¢iuliy. Ramus ir giedras
gyvenimas plauké savo vaga. Deja,
nelaime netruko uzklupti goby
slénj: baronui
Dante —
garsiajam
ras¢iam bei
ziauriam plésiku
vadui, tokia idile
buvo tarsi
krislas akyje ar
rakstis sédynéje.
Tad jis su savo
gauja prisiekée
priversias gobus

Si puiky zaidima isleido
kompanija “Argonaut” kartu su
“Fox Interactive”. Tai tarsi
“PlayStation” atsakas i “Nintendo™
sukurta MARIO 64. Na, o PC
skirta versija iSties stulbina. Tiesa,
zaisti galés tik tie, kurie turi 3DfX,
su paprastomis vaizdo kortomis né
bandyti neverta — tik nuotaika
susigadinsite. Beje, su 3Dfx
akseleratoriumi grafika bus tiesiog
nuostabi!!! Zaidimo objektai yra
trimaciai, panaudojamos visos
3Dfx galimybes. Kartais jus
apgaubs tikry tikriausias rukas,
ugnies liezuveéliai Soks tarsi gyvi ir
t.t. Puikiais vaizdais gérésités iS pat
pradziy. Zaidimo meniu paprastas
— galésite rinktis: New game
(naujas zaidimas), Options (pa-
sirinkimo meniu), Load Game
(isijungti jau iSsaugota zaidima),
Enter password (ivesti slaptazodi)
bei paziuréti Kroko legendos
filmuka. Tiesa, zaidimo negalima
iSsaugoti bet kurioje vietoje, o tik
baigus lygi. Zaisti pradésite
turédami dvi gyvybes. Gyvybés
stulpelio nematysite — jo néra,

uztat reikés rinkti specialius
kristalus. Kai jus suéiups priesas,
ikrisite i lava ar iStiks kokia nors
kitokia nelaimé, visi jusu surinkti
kristalai pazirs. Tada reikés
stengtis kuo skubiau juy vél
prisirinkti, kad ju turétuméte
iStikus kitai nes¢kmei, antraip
zusite. Be paprastyju kristaly, bus
dar ir spalvoty. Jie kaupsis ekrano
centre. Surinkg penkias spalvas —
zalia, raudona, violeting, mélyna
bei geltona, — galésite atverti
stebuklingas Siy kristaly spalvomis
nudazytas duris, uz kuriy rasite
naudingy dalykeliy (pavyzdziui,
gyvybiu). Tac¢iau jeigu nepavyko
surinkti visy spalvy kristaly — ne
béda, — lygij galima jveikti ir be ju,
o pabaigoje uodega trinktelékite
per gongaq ir atsidursite kitame
lygyje.

IS viso yra 4 didziulés salos —
45 lygiai. Na, o pagrindiné jasu
uzduotis — i§laisvinti jkalintuosius
gobus ©. Patikékite, zaidimas
tikrai labai linksmas, manau, jis itin
patiks jaunesniems zaidéjams©®©.
Kita vertus, ir suaugusiesiems jis
gali pasirodyti jdomus (Kids to
adults) ©. O jeigu kas nors ir
pamanys, kad zaidimas pernelyg
vaikiSkas, tegul pabando jveikti
tolesnius lygius! Patikékite — tai
nebus labai lengva®©.

ISVADOS:
PranaSumai:
— Itin nuostabi grafika.
— 45 lygiai + 40 rasiy priesy
+ 9 “bosai”, taip pat 10 slapty
lygiy bei viena slapta sala.
— 13 Kroko judesiy.
Trikumai:
— Zaidimas pernelyg vaikiskas?
Taciau argi tai trikumas?!




“Jus kartais nezinote mano
vardo?”
Istrauka i$ zaidimo

Juokingiausia detalé su Siuo
zaidimu man yra antrasté ant
kompaktinio disko — kaip reta
stilinga RPG (?!). Zinoma,
autopilotu a$ ji paémiau. Noréciau as
dabar pazvelgti i akis tam zmogiukui,
kuris mane iSdrjso taip apgauti. Na,
visgi zaidimas tikrai vertas démesio,
bet kartoju — tai gryna adventure be
jokiy RPG elementy. Gera adventure.

Nedaznai pasitaiko zaidimas, kurj
praeiciau kelis kartus. Turiu omeny
zaidimus i$ zanro quest. Yra labai
gery - GABRIEL KNIGHT, SEC-
RET OF MONKEY ISLAND,
SANITARIUM. Taip, ir SANI-
TARIUM. Tai anks¢iau minéto zanro
zaidimas su labai gilia ir jtraukiancia
istorija, kuria a$ ir gyvenau Sias kelias
dienas, vaiks¢iodamas ir
nitiniuodamas jo “linksmas”
melodijas.

Jau buvau bemanas, kad ziista
zanras — nebeisleidzia nieko
vertingo i jo rusies zaidimy
industrijoj. Ir $tai | mano stovelj
kavai lenda $is zaidimas ir
priestarauja visais savo baitais. Ir
turiu pasakyti, velniai griebty, — jis
teisus.

Zaidimo pradzioje atsirandan-
¢iame video intarpe veiksmas toks —
vyras sédi prie kompo (pradzioj ir a$
sédéjau prie kompo, gaila — véliau
vyro istorija pakrypo blogiausion
pusén). Kazka galutinai suprates, jis
skambteléjo vienam Zmogui
praneSdamas, kad surado sprendima
ilgai kamavusiai problemai. Seédo i
automobilj ir nuvaziavo — ¢ia jis
padare lemtinga klaida. Kazkas
sabotavo jo keturracio stabdzius.
Dideliu greiciu bevaziuodamas kalny

zaidi

keliukais nesuvaldé masinos ir
nusirito nuo skardzio. Net nezinau,
kas tokiu atveju geriau — numirti ar
islikti “gyvam”?

Misy iki Siol dar nezinomas
herojus atsibudes iSvysta kraupuy
vaizda. Jo akys pastebi Slykstaus
kambariuko lubas, kurios yra
beprotiskame beprotnamyje.
Nezmoniski riksmai, ligoniai,
bedauzantys sienas galva iki kraujo.
Galva visa tvarsc¢iuose ir dar blogai
aprista. O kas blogiausia — kad jam
visiSka, na tiesiog visiSkai pilna
amnezija. Nei kas a§, nei kur a$, nei
kaip a$ ¢ia patekau — atsakymai
visiskai neaiskis. Stai tokius

iSs PRIVATEER 2, ir teks suzinoti $io
zaidimo eigoje. Jame pamatysite
paciy keisciausiy ir kraupiausiy
vaizdy (ale ir keistas reitingas —
vaikams nuo 13 mety), slogts balsai
dialoguose, persikélimai iS realiy
situacijy ir kitapus — kartais ir
nesuprasite, kur realybé. Visa tai
privers jus dar karta pamastyti, kodél
misy pasaulyje tieck maniaky,
beprociy. Gal ne tokie jie jau ir
beprotiski, gal tai mes ju
nesuprantam, paprasciausiai
nepajégiam. Zaidime, zinoma,
neapsieita be fantastikos, bet kas
zino, kas gali atsitikti.

Istorija labai gili, puikiai
subalansuota ir jtraukianti, praSanti
iSsiaiskinti kas-kur-kodel. Misy
herojus pabuvos (i$ viso 9 dalys, po 3
kiekvienam CD) ir vargSy naslaiciy
mieste (ufonauté bandys juos
paversti augalais), padés surasti savo
mirusiai sesei léle, pabuvos savo
komikso herojaus Grimwall kailyje ir
pan. Kaip matot — situacijos tikrai
neeilinés.

Kokie nuotykiai be galvosiikiy?
Nesutikau cia né vieno, kuris nebiity
man patikes ir tinkantis situacijai.
Deja, nieko ribas-lauzancio ¢ia nerasi
-— teks kryziukais-nuliukais sulosti,
kodus atspéti ir pan. Bet uztat viskas

taip gerai pritampa prie zaidimo

atsakymus jums, ala Serui Lev Arrisui

muy aprasymai

atmosferos, kad geriau nesugalvosi.

Pakeliui prie zaidimo pabaigos
pamatysite daugybe video intarpy. Tai
bus arba jiisy begriztancios atminties
nuotrupos ar tai pasislinkimas
zaidimo distancijoje (i priekj ir tik).
Viskas, ka galiu pasakyti apie juos —
puiki kokybé ir kiekybe.

Grafinis zaidimo apipavidalinimas
puikus. Vaizdas a la DIABLO. Bet
uz8ales 2D pavirSius ne toks jau ir
uziales. Ziarék, va Saligatviu
nuriedéjo Coca-Cola skarding, ¢ia
keisdamas amplitude lapas praskrido.
Dar — uzéjus Maksui | tamsesng
patalpa, pastebésite kaip veikia real-
time apSvietimas.

Baigiant pasakoti apie §j zaidima,
skirta suaugusiems, man sunku jo
neparekomenduoti. O tuo labiau - ji
iStrinti. Ilgai dar netrinsiu, kol
neatsiras JAGGED ALLIANCE 2. O
jus pirkit, pirkit. Kaip sake “Kvailas ir
dar kvailesnis” — both of them!

Wir2ality
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ZyXEL

Prestige
100MH

& Intemet zone

PIGUS INTERNETAS

TRYS VIENAME

VIDUTINIAM IR SMULKIAM VERSLUI

ﬂ//»

Kainos, konkurentai, valiuty kursai,
istatymai, statistika, naujienos — tai
“Internetas™. Jei JUs jau supratote,
kad Jisu verslas gali patirti nuostoliy
dél nepakankamos informacijos
apimties, tai tikrai svajojate apie
priéjima prie “Interneto”. Bet kaip tai
padaryti? Nedidelei imonei, disponuo-
janciai tik keliais personaliniais
kompiuteriais, tai gali buti pakankamai
brangu. Taciau, kita vertus, Jus
jauciate, kad liekant uz tokios
informacinés erdvés kaip “Internetas”
riby, sumazinate savo jmoneés
konkurentabilumo potenciala,
reakcijos | rinkos poky¢ius greiti.

Jei taip, tokiu atveju mes turime
Jums naujg sprendima. Taigi, UAB
“Penki Kontinentai”, s¢kmingai
veikianti informaciniy paslaugy
srityje, o taip pat uzimanti tvirtas
pozicijas kompiuterinés technikos ir
programinés jrangos rinkoje,
pasirengusi i$tiesti pagalbos ranka
nedideléms jmonéms, norin¢ioms
prijungti prie “Interneto” visus
turimus personalinius kompiuterius.
Ankséiau Jums reikédavo apskai-
¢iuoti 1ésas keliems modemams,
koncentratoriui, marsrutizatoriui ir
dar eilei aksesuary isigyti. Ieskoti
tokios irangos naujausiy modeliy

tiekéju, tapti tiesiog specialistu
kompiuterinés jrangos srityje.
Pamirskite visa tai. Pazanga nestovi
vietoje, neatsilikite ir Jus!

Mes sitilome Jums iSbandyti
firmos ZyXEL naujieng — marsruti-
zatoriy “Prestige 100MH”. Tai
techninis sprendimas idealiai
tinkantis darbui “Internete” lokaliy
kompiuteriniy tinkly pagrindu ar
namy salygomis. Jeigu esate
greitkeliy mégejas, vadinasi, Si
aparatiira idealiai tiks Jums. Todél,
kad miisy siiilomas modelis leidzia
dirbti tinkluose daugiau nei 4 kartus
greiGiau, negu greiciausi ir galingiau-
si modemai. Siuolaikiniai algoritmai
(Spoofing) leidzia Zymiai sumazinti
rySio islaidas. Naujausios tech-
nologijos leidzia nustatyti lanksty
nasumo reguliavima (Connect-on-
Demand, Bandwidth-on-Demand).
Sitilomas marSrutizatorius suderina-
mas su Ascend, Cisco ir kitais
marsrutizatoriais. SUA (Single User
Account) technologija leidzia
keliems vartotojams vienu metu
dirbti “Interneto” tinkle, bet mokéti
reikia tik uz vieng IP adresa. MSUA
(Multiple Single User Account)
technologija duoda prisijungimo
galimybe sukonfigtiruoti kaip kita

“Interneto” saskaitg ar distancinj
nuosava tinkla. Be to, naudojama
pagerinta duomeny pakety marSruti-
zacija, o taip pat protokolo Point-to-
Point panaudojimo galimybeés déka
imanomas distancinio modemo
taikymas. Tinklo valdyma ir kontrolg
palengvina patogus vartotojo
interfeisas, realizuotas “ZyNOS”
operacinés sistemos pagalba. Kartu
su tuo per slaptazodziy sistema,
identifikacijos protokolus (PAP,
CHAP, MS CHAP) ir brandmaueriy
duomeny filtravima pasiekiamas
aukstas informacijos apsaugos lygis.

Taigi, atsirado galimybé iSkart
prijungti kelis kompiuterius prie
“Interneto”. “Prestige 100MH”
atlieka tris pagrindines funkcijas:
modemo, marsrutizatoriaus ir koncen-
tratoriaus.

“Prestige 100MH” skirtas darbui
telefono ir isskirtiniy rySio linijy
pagrindu. Tai leidzia jungtis prie
“Interneto”, turint minimaly kompiu-
terinés jrangos rinkinj. Jis dirba su
bet kokiu tinklu, naudojan¢iy TCP/IP
protokola.

Mes sitilome Jums patikima,
Siuolaikiska sprendima. Jo déka Jus
uz patrauklia kaina galésite apriipinti
nedidelj ofisa naujausia technologija.

Mes norime, kad visos, net
mazosios imones, galéty uztikrinti
sau informacing verslo palaikymo
aplinka. “Internetas” Siandien — tai
ne prabanga. Tai bitinumas. UAB
“Penki Kontinentai” yra “Interneto”
paslaugy tiekéjas, todél mes galime
ne tik uztikrinti jrangos tiekima, bet ir
organizuoti priéjima prie Tinklo. O jei
Jus jau turite ZyXEL gamybos
modemus, isigytus “Penkiuose
Kontinentuose”, galésite pakeisti
juos i nauja “Prestige 100MH”.

Tikimes, kad Jus nepraleisite
progos. Tuo turésite pri¢jima |
pasauling informacijos erdve, tapsite
jos vartotoju, jos dalimi. Mes
iteikiame { rankas rakta nuo dury,
kurias atidarius, suprasite, jog
pakliuvote i nepakartojama informaci-
jos 3alj. Jus praleisite joje kelias
akimirkas ir pamatysite, kad Jusu
draugai, kaimynai, konkurentai jau
seniai ten gyvena ir bendrauja. Mes
padésime Jums prisijungti prie ju, o
taip pat apginkluosime SiuolaikiSkiau-
sia kompiuterine jranga.

Natalija Riskind
NatalijaR @5ci.lt
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(I Seek You)

http://www.mirabilis.com
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Mes jau esame ras¢ apie vieng
programéle, kuria daugelis naudoja
bendravimui. Tai m/RC. ] ja yra daug
panasiy programy. Beje, norint
bendrauti, visai nebiitina i§ “Interne-
to” parsisiysti specialig programa.
Tereikia prisijungti prie “Interneto”,
nueiti | tam tikra svetaing ir galésite
plepéti su kitais, panasiais | jus.

ICQ (I Seek You) yra dar viena
programelé, panasi | mIRC. Kai
kuriems ji padeda isleisti pinigus
Telekomo labui :)). Zinoma, tie, kas
turi iSskirting linija, naudojasi ICQ ir
vargo nemato. Tai nedidele interne-
tiné programa. Jos paskirtis beveik
tokia pati kaip ir mIRC: paplepéti
apie nieka arba apie kazka labai
svarbaus. ICQ — tai lyg mIRC ir e-
mail miSinys. Prisijunge prie “Inter-
neto”, galésite kalbéti su draugais
kaip ir IRC, arba galima palikti
zinutes, kurias jasy draugai pasiims,
kai tik prisijungs prie “Interneto”.
Taigi dabar matote, kad Sia pro-
graméle galima naudotis kaip e-mail.
Naudodami ICQ programa, galésite
vieni kitiems siysti jvairius failus. Kai
prisijungiate prie “Interneto”, galite
matyti, ar jisy pazistamas taip pat
prisijunges ar ne (aisku, jeigu jis yra
itrauktas j jisy draugy sarasa). Beje,
jusy draugai, kaip ir jis esate on-line.
Dabar galite su draugais bendrauti
kaip ir IRC — lyg gyvai $nekétuméte.
Jeigu tuo metu jums reikalingo
zmogaus néra, tai paprasciausiai
galite palikti jam zinute, kuria jis tikrai
gaus. O kai prisijungiate prie
“Interneto”, tai gaunate visas zinutes,
kurios buvo jums i$siystos.

Naudotis Sia programa labai
paprasta. Instaliuojate ja. Po to reikia
prisiregistruoti. Uzpildote nedidele
anketa, i kuria jvesite (nebatinai) savo
varda, pavarde, adresa, e-mail,
telefono numerj. Taip pat reikés jvesti
savo slapyvardj. Juo gali biti bet koks
zodis, ar vardas. Atlike tai, jungiatés
prie “Interneto”. Kai prisiregistruo-
jate, gaunate savo ICQ numerj. Kai
gausite ta numeri, galite vadinti save
ICQ vartotoju. Patartina jj isidémeéti,
nes jeigu tekty perinstaliuoti pro-
grama ir netycia pamirSite numerj,
jums reikés gauti nauja, o tai reiskia,
kad jusy draugy “friend list”
egzistuoja senasis “Jus” ir jums reikeés

&

bendravimas “Internete”

i$ naujo i ta sarasa patekti.

ICQ bus daug sunkiau susipazinti
su naujais asmenimis, nes ¢ia néra
atskiry kanaly kaip IRC. Todél,
norint pradéti naudotis $iuo dalyké-
liu, reikéty zinoti nors vieno draugo
ICQ numerj. Zinoma, néra sunku
susirasti naujy draugy. Paprasciausiai
galima parasyti bet kokiam ICQ
numeriui. Taip ir susipazinsit. Bet
neaisku, su kokiu zmogumi teks
bendrauti. Tai gali buti bet kas. I$
pradziy, prisijunge prie ICQ, savo
draugy saraSe (user list) neturésite
né vieno vardo. Juos galima jsidéti. O
itraukti draugus i sarasa galima tik
zinant jy ICQ numerj arba slapyvardi.
Galima jtraukti draugus | sarasa
Zinant jy varda ar e-mail, taciau yra
nemazai zmoniy su vienodais vardais,
todel gali kilti sunkumy ar nesusipra-
timy. Pavyzdziui, man labai patinka,
kad jeigu kas nors mane jtraukia |
savo draugy sarasg, a§ gaunu
informacija i§ ICQ serverio, kad esu
itrauktas | kazkieno sarasa, man
parodo kas | sarasa itrauke, visg
informacija, kuria jis jvedé apie save
pildydamas anketas. AS taip pat galiu
ji itraukti i savo sarasa. Po kurio laiko
susidaro gan nemazas saraSiukas.

Tarpusavio bendravimo temos
labai jvairios. Tas pats tartum gyvai
Snekétum su geru draugu. Nieko ¢ia
naujo apie temas ir neprigalvosi. Visi
Sneka ka tik nori, ir kaip nori.

Si programa turi daug privalumy.
Tai keli bendravimo budai. Galima
pasidaryti taip, kad jus matytuméte
du langus, kur viename i$ jy bus jasy
raSomas tekstas, o kitame - jisy
draugo. Labai jdomu, kad galima
matyti viska, ka jlsy draugas paraso

&

ar iStrina. Kitaip tariant, viskas vyksta
tuo paciu metu: jusy draugas raso
raide, o jus tg raide iSkart matote
savo monitoriuje, net nereikia
draugui spausti ENTER, o jau galite
jam atsakyti | uzduota klausima ir
panasiai. Viskas vyksta taip, lyg jus
sédétuméte Salia savo pasnekovo ir
ziurétuméte i jo monitoriy, kai jis
raso teksta. Todél, nuspaudus kokia
raidele, ar parasius zodj, jau
nebesugrazinsit visko atgal. Jie jau
bus perskaityti. Na, bet ¢ia tik vienas i§
keliy bendravimo budy. Jasy draugas
gali pasirinkti kalbétis kaip ir IRC.
Tada jusy raSoma teksta jis pamato
tik tada, kai jis nuspaudziate
ENTER. Man asmeniskai $is budas
labiau patinka, nes viename lange
matomas visas dialogas. Galima
Snekétis ne tik dialogu. Galima kalbéti
iSkart su keliais asmenimis. Tai néra
koks kanalas, tai lyg koks konferenci-
nis ry8ys. Ir tokiu budu galima suburti
nemaza zmoniy ratelj, juos tarpusavy
supazindinti ir t.t. Jei norite, galite bet
kurj asmenj iSmesti i§ konferencijos.
Na, zZinoma, ir pats galite bati
pasSalintas.

Si programa Lietuvoje dar néra
labai populiari, taciau laikui bégant
susilauks didelio démesio, nes kiek
girdéjau atsiliepimy apie ja. tai visi
buvo teigiami.

Zinoma, yra ir Siokiy tokiy
trikumy, taciau nedaug. AS ju
nepastebéjau, bet manau, kad
nejmanoma sukurti idealios progra-
mos.

Visiems, kas gali pasijungti prie
“Interneto”, a§ rekomenduoju jsigyti
Sia programeéle. Juk bet kada galésite
padaryti UNINSTALL :).
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UAB “Firma GPX", tel. 22.751719, 759491,

- 10" skersmens originalaus Formulés 1
vairo kopija pagaminta i$ metalo ir
aptraukta oda.

- Medinis padéklas po monitoriumi
uztikrina tvirtg vairo padet;.

- Didelio kampo metaliniai pedalai.
Kaina: 1173,58 Lt,

F1 SIM Compact
PC Joystic

Eeallse .

SYMANTEC islieka verslo
programines jrangos
prekybos lydere

Remiantis paskutiniaja “PC Data” ataskaita, SYMANTEC ir toliau
ilaiko savo vadovaujantj vaidmenj JAV verslo programinés jrangos
rinkoje. Rugpjii¢io ménesi septinta pagal dydj programinés jrangos
gamintoja — SYMANTEC — turéjo penkias i§ deSimties
labiausiai perkamy verslo programinés {rangos poziciju.
SYMANTEC yra pirmasis programinés jrangos gamintoja, kuri
turéjo penkias i§ desimties pozicijy “PC Data” verslo programinés
irangos sarase (1998 m. vasaris) ir vienintelé, kuriai pavyko tai
pakartoti kelis kartus (1998 mety kovas ir rugpjiitis). Rugpjii¢io
meénesj Siame sarase buvo Sie SYMANTEC produktai: Norton
AntiVirus 4.0, Norton Utilities 3.0, Norton AntiVirus 5.0,
pcANYWHERE 32 8.0 ir WinFax Pro 9.0. Beje, Norton AntiVirus
5.0 ir WinFax Pro 9.0 pateko i geriausiyjy deSimtuka netgi pirmojo
savo pasirodymo ménes;.

Kaip tvirtina SYMANTEC viceprezidentas Amerikos regionui
Keith Robinson, “rugpjii¢io ménesio “PC Data” ataskaita ir toliau
patvirtina miisy produkty kokybe ir jy atitikima patiems
placiausiems klienty poreikiams”.

“PC Data” — tai kompiuteriy techninés ir programinés jrangos
rinkos tyrimus atliekanti firma. Jos tyrimy taskai apima mazdaug
apie 70 procenty JAV rinkos, o tyrimy rezultatai, stebint
programinés jrangos ir kompiuterinés technikos pardavimus per
prekybos ar platinimo kanalus yra tapg beveik Sios industrijos
standartu.

91.26 |

AirLabs Apache TFX, a/d, sliding throttle...180.80

AirLabs Cobra 5, analog/digital, throttle

| “PC Data” 1998 m. rugpjii¢io mén. verslo programinés jrangos
Top 10 (vieta, vieta prieS§ ménesj, produktas, gamintojas)

PC Game pad

AirLabs Striker
AirLabs Mirage

UNION Reality

- Reaguoja | galvos pasukima.

- Ausinés ir mikrofonas jtraukia | zaidima.
- Tai reikia pamatyti, aprasyti nejmanoma.
Kaina: 599.00 Lt.

VideoL ogic - http://www.videologic.com
Apocalypse 3dx

- skiriamoji geba iki 1024*768

- akseleruoja Direct X, Power SGL ir OpenGL

- montuojasi kaip papildoma plokété, dirbanti su
esama 2D video plokdte

Kaina: 379 Lt

POWERVR

eration

Ba3p Cam®
.

1 1 Microsoft Windows 98 Upgrade Microsoft
2 2 Microsoft Plus 98 Microsoft
3 3 VirusScan 3 Network
Associates
4 4 Norton AntiVirus 4.0 Symantec
3 5 Norton Utilities 3.0 Symantec
6 * Norton AntiVirus 5.0 Symantec
7 6 pcAnywhere 32 Host/Remote Symantec
8 4 Microsoft Office 97 Upgrade Microsoft
9 & Winfax Pro Symantec
10 ! VirusScan 3 Deluxe Network

Associates

“Man, kaip prekiaujan¢iam SYMANTEC produktais jau 5
metus, Sie rezultatai yra gana maloniis” — sako UAB “Ogmios
& Optimus™ projekty vadovas Arvydas Bal&ius. “Gaila, kad
tokiy tyrimy nejmanoma atlikti Lietuvoje, kur programiné
iranga labiau vagiama nei perkama. Sis desimtukas parodo ir
butiniausia programing jranga, turin¢ia buti praktiskai
kiekviename kompiuteryje — operaciné aplinko, antivirusiné
apsauga, serviso programos, komunikacijy paketai bei ofiso
programy rinkiniai, pvz. “Microsoft Office”. Beveik visose
srityse, iSskyrus operacines sistemas ir ofiso rinkini, pirmauja
SYMANTEC. Trecia VirusScan pozicija, ko gero, téra laikina
ir susijusi su tuo, kad tebepardavinéjami dviejy gretimy versiju
Norton AntiVirus. Tikiuosi greitai Siame saraSe pamatyti ir
kita SYMANTEC produkta, “Symantec Office” — Norton
System Works, i kurj jeina populiariausi duomeny apsaugos
produktai — AntiVirus, Utilities ir kt.”
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Renkates Jas!

Ar Jums namuose reikia kompiuterio?
Bet Jus nenorite jprasto - ”
Jums reikia ypatingo:

"DTK Home Power",

"Compagq Presario",

"IBM Aptiva".

Pasirinkite no[jmﬁas
konfiguracije§ ir
firmos-gamintojos
kompiuteri.

Visus KIBERZONOS numerius galima

nusipirkti:
Vilniuje, Kompiuteriy salone, Verkiy g. 29,

“Ogmios sistemos” komp. salonas, Kalvarijy 125,

Knygyne LITTERULA, Basanavi¢iaus g. 17,
Kaune, knygyne SMALTIJA, Kestucio g. 17,
Panevézyje, UAB BIZNIO KONTAKTAI,
Smélynés g. 18 - 3; Kompiuteriy Centras,
Vilniaus 5,

Klaipédoje, UAB “Megaomas”, Riity g. 9,
Siauliuose, “Ziburio knygyne”, Vilniaus 213,
Alytuje, Rotusés a. 16, I a. videozaidimai.

Leidzia: firma “Pusé”.
Vyr. redaktorius — R.Jakstas robis@post.5ci.lt
Direktorius — R.Serva, tel. (25) 443944,

mob. 8 299 54080,
Videokompiuteriai ir videozaidimai:
Gediminas Cibas.

Autoriai:

Wir2ality (wir2ality@post.5ci.lt),
Max (max@post.5ci.lt),
DEMON, Earl ir kt.
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tai idomu

Susikurk savo diskq!

Didziuosiuose viso pasaulio miestuose
minidiskas seniai laikomas paskutiniuoju
muzikiniy kluby gyvenimo Sauksmu, nes
jis nejmanoma daro imanoma: kuria
skaitmenini (!) disko — net ir skirto
“Walkmanui” — jrasa. Be to, diskus
galima perrasinéti praktiskai be galo,
visiSkai nebiigStaujant, kad nukentés
kokybé, arba galima juos pirkti jau su
studijiniu {rasu. Minidiskai nejtikétinai
mazi, nebijo nei vibracijos, nei karscio ar
dulkiy. Patogumu jie nenusileidzia
kompaktiniams diskams, taciau yra kur
kas ilgaamziSkesni. Turédami minidisky
“Walkmana”, automobiliy grotuva arba
akusting HiFi sistema, galésite mégautis
tikrai nepriekaistingai skambancia muzika.

Kas tai yra minidiskas?

Minidiskas — tai skaitmeninés
informacijos nesiklis, i kurj galima jrasyti
muzika ir paskui ja atkurti. Minidiskas
turi visus ir jprastos magnetofono
kaseteés, ir kompaktinio disko (CD)
prana$umus. Tai reiskia, jog minidiskas —
tai optimalus mobilumo bei garso
kokybés, ilgaamziskumo bei patogumo
derinys. Minidiskui visiskai nebaisiis
smiigiai ir vibracija— tokio patikimumo
buvo pasiekta sukiirus specialy atminties
itaisa. Sis jtaisas nuolat “jsimena” 10
sekundziy i prieki — taigi del jokiy
sukrétimuy, tarkim, vaziuojant automobiliu
duobétu keliu, garsas niekuomet nepradés
trik¢ioti. Tad minidiskas idealus tiems,
kurie nori mégautis klausytis pamegty
melodiju visur ir visada: isirasykite kokios
tik norite muzikos ir pirmyn! Net pats
reikliausias melomanas jvertins tokia
galimybe.

Neitikétini matmenys — tik 64 mm

Minidiskas mazesnis ir lengvesnis uz
kompaktini diska ar kasetg: jo diametras
— viso labo 64 mm, — taigi tai i$ tikrujy
nesiojamas akustinis prietaisas, lengvai
tilpsiantis kiekvienoj kiSené¢j. Bet jis tik i$
iSorés toks nedidukas — skaitmeniniu
biidu { minidiska galima jraSyti net 74
minudiy muzikos programa! Minidiskas
yra imontuotas tvirtame futliare, kuris
forma primena trijy coliy kompiuterio
diskelj. Futliaras saugo minidiska nuo
dulkiy ir jbrézimy — tai leidzia drasiai
naudotis minidisku bet kokiomis
salygomis. Kadangi garsas atkuriamas
nekontaktiniu lazeriniu bidu, net ir po
daugelio mety jrasai bus lygiai tokios pat
kokybés, kokie buvo i pat pradziy.

Nepaprastas paprastumas

Biidamas mazesnis net uz kompaktini
diska, minidiskas garantuoja kristolinj
fonogramos skambesi. Be to, §is
skaitmeninis jtaisas vienu pirsto
paspaudimu leidzia surasti reikiama ijrasa.
Galima jrasyti kiekvienos dainos
pavadinima, sunumeruoti jas, ir visa tai
matysite grotuvo displéjuje (Sios
informacijos apimtis — iki 1000 zenkly).

o~

Minidiske
imontuota
paieskos
sistema primena
CD grotuvuy, taciau
yra dar greitesné —
minidisko
nepralenks joks
diskzokéjas
net ir su
paciu
puikiausiu
kompaktiniy disku
grotuvu. Taigi galima
drasiai tvirtinti, jog
minidiskas pradeda nauja irenginiy—
ypac patogiy ir lengvy naudotis — karta.
Montazo funkcijos (EDIT) atveria
savininkui tokias galimybes, apie kurias
vos pries keleta mety niekas né svajoti
nedriso. Pavyzdziui, funkcija COMBINE
leidzia sujungti keleta Salia esanciy
programy ir suteikti joms viena numeri, o
viso disko jrasai bus automatiskai
pernumeruoti. DIVIDE funkcija skirta
atskirti jraSus ir suteikti jiems naujus
numerius ar indeksus, ERASE — istrinti
atskiras dalis, ERASE NAME — atskirus
pavadinimus (po to viso disko jraSai bus
pernumeruoti automatiskai). [sijunge
DISK NAME kiekvienam diskui galésite
duoti varda.

Zvaigzdés minidiskuose

Be minidisku, i kuriuos galite patys
jraSinéti muzika, leidziami minidiskai su
jau studijoje iraytomis fonogramomis.
Roko, popmuzikos ir klasikiniy kiiriniy
repertuaras labai platus. Be to, jis nuolat
papildomas: pasaulio muzikos zvaigzdés
netruko jvertinti minidiska — tikra
muzikos jra§ymo ir atkirimo priemoniy
revoliucionieriy — ir suskubo leisti savo
irasus.

Minidiskus i§ tikryjy galima
perrasinéti neribota kieki — tai daryti
leidzia magnetinis optinis informacijos
raSymo budas.

Semplingo daznio keitiklis

Naujas stacionarus rasantis “Sony”
firmos minidisky grotuvas MDS-501 turi
semplingo dazniy keitiklj. Jis leidZia
priimti kity skaitmeniniy prietaisu
signalus, — pavyzdziui, DAT arba DSR
formato, — o tai uztikrina visiskai tokia

pat iraso kokybg, nes
skaitmenimis perduodama informacija
neiSkraipoma. Be to, tokiu atveju nereikia
nustatinéti jraso signalo lygio.
Standartinis minidisky grotuvy semplingo
daznis yra 44 kHz — ir jrasin¢jant, ir
atkuriant. Tai reiskia, kad galima jrasinéti
informacija i$ kity skaitmeniniy prietaisu,
kuriy atrankos daznis yra toks pat. Ir tai
dar ne viskas: “Sony” i$leido toki
semplingo dazniy keitikli, kuris leidzia
dirbti su skaitmeninio signalo Saltiniais,
kuriu daznis yra kitoks, pavyzdziui,
DAT — 48 kHz, DAT — 32 kHz, DSR
— 32 kHz.

Jeigu susidoméjote ir norétumete
isigyti minidiskuy “Walkmana”, Stai keletas
puikiy firmos “Sony” gaminiy.

“Walkman™ MZ-R 2. Jis skirtas ne tik
klausytis, bet ir jrasinéti muzika.
Minidisko grojimo trukmé — 74 minutés.
10 sekundziy atmintis. Tiesioging, labai
greita pavadinimy paieska (AMS).
Daugiau zemy garsu. Nuotolinis valdymas
ausiniy kabelyje. ZKD displéjus.
Automatiné garso ribojimo sistema.
Stereomikrofono, stereoausiniy lizdai.
Tinklinis adapteris bei daug kity puikiu
dalyku.

“Walkman” MZ-E 2. Tik atkuriantis
muzika prietaisas. 10 sekundziy atmintis.
Tiesioging, labai greita pavadinimuy
paieska (AMS). Daugiau zemy garsy.
Nuotolinis valdymas ausiniy kabelyje.
ZKD displéjus. Automatiné garso
ribojimo sistema. Stereoausiniy lizdas.
Tinklinis adapteris bei daug kity puikiy
dalyku.

Be “Walkmany”, “Sony” firma yra
sukdirusi ir kitokiy minidisky grotuvy —
buitiniy, profesionaliy, net minisistema su
minidisky magnetofonu DHC-MD 1. Visi
jie yra itin aukstos kokybés ir nenuvils
net paties iSrankiausio muzikos gerbéjo.




DEATHTRAP DUNGEON

kodai
Visi lygiai:
L. Eikite | Dungeon/Asylum
direktorija.
2. Spauskite redaguoti config.dat
faila.
3. Raskite PROGRESS eilute.
4. Pakeiskite ja  PROGRESS 1023.

Zaidimo metu iveskite Siuos kodus:
ELVIS — visa gyvybe
HELP — pauzé

kodai
Zaidimo metu, zaidimui sustabdyti
paspauskite pause/break. Po to
iveskite Siuos kodus:

IAMGOD — nemirtingumas,
ALLGUNS — visi ginklai,
GHOST — No-Clipping mode,
HIDEENEMIES — priesai/objektai

FPS — parodyti tempa.

kodai
LOBODEITY — nemirtingumas,
LOBOCOP — visi ginklai,
LOBOSWAG — visi daiktai,
LOBOPICK — visi raktai.

F-22 RAPTOR

kodai
Paspauskite T, tada jveskite $iuos
kodus:
there can be only one —
nepazeidziamumas,
it’s not my fault — misijos
uzabaigimas,
we can rebuild him — atstatyti viska,
kas pazeista,
never tell me the odds — prieso
atakos negali jsy suzeisti,
i’ll be back — perkrauti lygius.

kodai
Kaip gauti neribotg pinigy kieki:

Visy pirma miestas (Mancharia).
Eikite | namo desiniojo kampo viriy
ir, kol stovésite priesais laikrodj,
spauskite X klavisa. Gausite kortele.
Naudokite $ia kortele kol jiisy
nesunaikins. Po to, vél ateikite prie
laikrodZio ir vél spauskite X klavisa.
Si karta jis gausite kortele be pinigy.
Joje bus neribotas pinigy kiekis!

pagalbos tarnyba (PC kodai)

- kodai
Zaidimo metu spauskite ESC ir

NO MORE ROAD SPLATS —
neribotos gyvybés,
SHOW ME MORE ZONES PLEASE
— VISOS Zonos,
WAY TOO HARD FOR THE LIKES
OF ME — visi lygiai.

kodai
Iveskite Siuos kodus bet kuriame
meniu:

BUBBLES — suk¢iavimas,
IAMZEUS — nemirtingumas,
THEFULLMONTY — lygiy
pasirinkimas,
JIMBEAM — jjungtas spindulio
reguliavimas.
Paspauskite lazerio klavi$a jei reikia
normalaus lazerio, du kartus jei reikia
elektrinio spindulio, tris kartus jei
reikia superspindulio.
IAMMONTY — visi ginklai/Soviniai.

FURY3

kodai
TRYMEON — nemirtingumas,
GIVITIUP — visi ginklai,
TUFENUF — pakelti skydus,
URDUSTD — turbo,
JUMPNIT — persokimas | kita lygj,
WORMITx — (kur x yra lygis #)
lygio pasirinkimas,
SSMOKIN — turbo zaidimo badas.

Pasidauginkite ginkly:
PACKIN1 — lazeris,
PACKIN2 — sautuvas,
PACKIN3 — smarkus lazeris,
PACKIN4 — DOM,
PACKINS — gyvaté,
PACKIN6 — baryon,
PACKIN7 — super bomba.

The Voyager

kodai

Main Menu, jus galite spausti Ctrl-V.
Tai atsitiktinai pakeis draudimo
kainq Mes rekomenduojame naudoti
Sia apgaule, jeigu orlgmall draudimo
kaina yra auksta. Siuo atveju yra
didele tikimybe, kad jiis iSsaugosite
kelis kubars. Zinoma, jeigu draudimo
kaina jau yra Zema, mes
nerekomenduojame naudoti $ios
apgaules. Tai gali jums pakenkti.

iveskite Siuos kodus (jskaitant space):

THEPASSENGER

kodai

Main Menu, jis galite spausti Ctrl-P.
Tai pakeis naujg keleiviy grupe, kuriy
lygis laikinai bus pakeltas. Mes
rekomenduojame naudoti §ia
apgaulg, jeigu originaliy keleiviy,
kurie laukia kada bus pakeltas jy lygis
yra nedaug. Siuo atveju yra didele
tikimybe, kad jiis padldmsne keleiviy
skai¢iy savaitei. Zinoma, jeigu

keleiviy, laukianciy kada jy lygis pakils

yra normalus, mes
nerekomenduojame naudoti $ios
apgaules. Tai gali jums pakenkti.

THE FUEL

kodai

Jei esate Fuel Menu ar Main Menu,
jus galite spausti Ctrl-F, kad
pakeistuméte nauja degaly kaina.
Mes rekomenduojame naudoti Sig
apgaule, jeigu originali degaly kaina
yra didelé. Siuo atveju, yra didelé
uklmybe kad jus sutaupysite kelis
kubarus. Zinoma, jeigu degaly kaina
yra nedidelé, mes
nerekomenduojame naudoti $ios
apgaulés. Tai gali atsisukti pries jus
pati.

PASTABA: norédami laiméti zaidima,
atidziai perskaitykite Hints &
Strategies vadovélj. Jj galite rasti ir
LavaMind svetainéje
www.lavamind.com

Zaidimo metu spauskite
SHIFT+ENTER ir jveskite koda.
Po to paspauskite ENTER jam
suaktyvinti.

HOOKER — stiprinti visus biirius,
HANCOCK — pasalinti spaudima,
MCCLELLAN — didinti patirtj,
BUFORD — i§ naujo {jungti laikrodj,
SEDGWICK — paskubinti laikrodsi,
REYNOLDS — issikviesti skuby
pastiprinima.

SHERIDAN — suburti pulkus,
WARREN — parodyti visus pulkus,
CUSTER — parodyti priesy miisio

rikiuote,

LONGSTREET — sustiprinti visus
biirius,

>




JACKSON — pasalinti spaudima,
BEAUREGARD — didinti patirtj
STUART — i$ naujo jjungti laikrodj,
PICKETT — paskubinti laikrodi,
HILL — issikviesti skubu
pastiprinima,
HALLECK — kompiuterio su
kompiuteriu zaidimo budas,
LEE — suburti pulkus,
HOTCHKISS — parodyti visus

pulkus,
2 HARRISON — parodyti priesy musio
rikiuote.
| Greed DEMO
kodai

KMFDM — visi ginklai,

OMNI — visazinis (parodyti
zemelapi),
ALLAHMODE — nemirtingumas
jjungti/iSjungti,

BELFAST — mirtinas bucinys (visy
prieSy nuzudymas),

RAVEN — ambrosia (pilna apsauga ir
gyvybes),

BEAVIS — gauti daiktus. Tik 100
tasky liko iki lygio uzbaigimo.
GULLIVER — pavirtimas j nelizaugg
(pavirsti/grizti | pradine buisena)
BLAMMOx — gauti ginkla x (1-6)

kodai

Prie$ jvesdami Siuos kodus,
paspauskite TAB.

SSS — skydai,
AAA — visi ginklai,
MMM — verztis per kaitra,
VVV — extra jrankis.

Heavy Gear

kodai
Zaidimo metu, spauskite
CRTL+ALT+ SHIFT ir jveskite Siuos
kodus:
BEDOUINPRINCE — tampama
nenugalimu,
HESBACKANDHESGOTAGUN —
eriboti ginklai, Soviniai,
CHECKMATEIN2 — laiméti misija,
DEPLIKESPUDDING — “laisvos
akies” zaidimo biidas (naudokite
CTRL+rodykliy klavisus
valdymui)

Hunter Hunted

kodai
Norédami naudoti Siuos kodus,

pagalbos tarnyba (PC kodai)

iveskite juos ir tada spauskite Enter:
COLE — nenugalimas ir visi ginklai,
RAYL — nenugalimumas,
INVINCIBLE — nenugalimumas,
LUKASZUK — visi ginklai,
TREVOR — $oviniai,
SNELLINGS — gyvybe.

Sie kodai pakeicia jiisu veikéjo spalva:
VINCENT — pilka,
BLUE — mélyna,
SAGE — 7alia,
AVACADO — $viesiai zalia,
OCHRE — rusva,
HAHN — ruda,

HYPERBLADE

Sie kodai yra jmanomi jvedant kol
zaidimas dar nepradétas:

MDMKSB — imunitetas ir ataky
didéjimas,

SHUIN — galioja paslépti biiriai,
GORILLA — pakeicia veikeja i gorila
SPICYBRAINS — apvercia veikeja
aukstyn kojomis,
POTATO — veikejo dydzio
mazinimas.

lgnition
kodai

Iveskite $iuos kodus pavadinimo
lange.

SLASKTRATT — visi automobiliai,
SURMULE — visos trasos,
STRINGS — lyginti oponento
automobili,

SKUNK — parodyti jasy automobilio
ratus,

ANARNE — sustiprinti automobili,
SVINPOLE — pakeisti kameros
stebéjimo taska,
FILMJOLK — nuolat besikeiciantis
vaizdas.

Imperium Galactica

kodai
Laikyti nuspaudus SHIFT ir parasyti
KAROLY, kad sie kodai galioty:

C — visos kolonijos ir iSradimai,
V — prisidéti 100,000 kredity.

kodai
Pagrindiniame meniu rasykite
NUMBERONEDACRESTREET.
Dabar galite panaudoti jvairius
kodus.

Zaidimo metu, laikykite nuspaude
SHIFT ir rasykite Siuos kodus:
SOLIDASAROCK — nemirtingumas,
INVUNERABILITY —
nepazeidziamumas,
HAVEALL — neribotos gyvybeés ir
ginklai,
INFINITELIVES — neribotos gyvybes,
INFINITEWEAPONS — neriboti
ginklai,
SUPERDAISY — nuzudyti visus
priesus vienu Sviu,
SUPERSHOOT — nuzudyti visus
priesus vienu Siviu,
WIREWEWAITING — isjungti
tekstiiras,
WHATSTHEPOINT — kameros
vaizdas i$ kito taSko,
FLATBROKE — néra uztemdymo,
OLDMACDONALD — apsaugoti
ferma nuo Sokinéjanciy karviy,
FLYMETOTHEMOON — lenktynés
ménulyje.

Funkciniai klavisai i§jungti/jjungti
sukéiavimui:
F2 — lengvas Suvis,

F3 — nepazeidziamumas,
F4 — neribotos gyvybeés,

F5 — neriboti ginklai,

F6 — smarki bomba,

F7 — quit/iseiti,

F8 — iSsaugoti esama situacija,
F9 — jjungti iSsaugota situacija,
F10 — kadro sustabdymas jjungimas/
iSjungimas,

F11 — pradéti lygi i naujo.

Inferno

kodai
LOLIFE — nepazeidziamumas ir
neriboti Soviniai.

pinotnoir x — pasirinktas lygis, kur x
yra nuo liki 21,
5858lvr — visas zemelapis,
deeznuts — pakeliamas kariuomenes
lygis,
eriamjh — skristi,
imayoda — Sviesos valdovas,
jediwannabe 1 — nemirtingumas,
pinotnoir 1 — lygis pradedamas tais
ginklais, kuriuos turéjote baigdami
lygi.
red5 — visi ginklai,
sithlord — tamsos valdovas,
slowmo 1 — sulétinti judéjima,
thereisnotry — kitas lygis,
wamprat — visi daiktai,
whiteflag 1 — i$jungiamas dirbtinis
intelektas,




pagalbos tarnyba (SPS kodai)

Bonusiniai stadijonai
Iveskite koda kodo jvedimo ekrane.

Astrodome — FOR RENT,
Cleveland — DOGPOUNDY9,
EA Sports — EASTADIUM,
Original Miami — NOTAFISH,
Original Oakland — STICKEM,
Original Tampa — SOMBRERO,
RFK — THEHOGS,
Tiburon — OURHOUSE.

Bonusinés komandos
Iveskite koda kodo jvedimo ekrane.

NFC Pro Bowl — BESTNFC,
AFC Pro Bowl — AFCBEST,
All-Madden — BOOM,
All-Time Stat Leaders —
IMTHEMAN,

60’s Greats — PEACELOVE,
70’s Greats — BELLBOTTOMS,
80’s Greats — SPRBWLSHUFL,
90’s Greats — HEREANDNOW,
All-Time Greats — TURKEYLEG,
75th Anniversary Team — THROW-
BACK,

NFL Equipment Team —
GEARGUYS,

1999 Cleveland Browns —
WELCOMEBACK,

EA Sports — INTHEGAME,
Tiburon — HAMMERHEAD.

NFL BLITZ

Zaiskite didelemis galvomis, esant
rukui, milZiniska futbola, ir t.t.!
Varzyby lange, paspauskite rurbo
(pirmam numeriui), Suolj (antram
numeriui), ir perdavima (trec¢iam
numeriui) parodytas skai¢ius Zemiau
— aktivuoti atitinkamus apgauliy
efektus.

0-0-1 Zemyn: parodyti jvarciy
pataikymo procenta,
0-1-2 Zemyn: iSjungti kompiuterio
pagalba,
0-3-0 Zemyn: jjungti riika,
2-3-2 zemyn: aptemdyti zeme,
0-4-1 zemyn: tirtas riikas,
3-1-4 zemyn: kompiuteris beveik
nenugalimas,
4-2-3 zemyn: néra atsitiktiniy
sukinéjimy.
Pastaba: Sis kodas pasalina atsitiktinj
kamuolio varinéjima, bet kamuolys vis
dar gali bati varinéjamas sukimo ar
Sokinejimo judesiu.
2-0-3 desinén: didelés galvos,
0-5-0 zemyn: didelis futbolas,
1-4-1 desinén: dideli zaidejai,

1-1-5 kairen: atsitiktiniai zaidéjai,
3-4-2 kairén: super QB’s,
0-4-5 aukstyn: super blitzing,
2-5-0 kairén: greiti perdavimai,
2-1-1 kairén: iSeiti uz riby,
5-1-4 aukstyn: neribotas greicio ir
laiko limitas,

2-3-3 aukstyn: sustiprinti komanda
3-1-2 kairén: sustiprinti blokavima,
4-2-1 kairén: sustiprinti ginyba,
0-2-1 desinén: parodyti daugiau
aikstés,

1-0-2 desinén: paslépti pavadinima,
4-0-4 kairén: greitas zaidimo budas,

2-0-3 desinén: didelés galvos,
0-4-0 aukstyn: milziniskos galvos,

2-5-0 kairén: greiti perdavimai,
1-0-2 desinén: paslépti pavadinimus,

0-5-0 zemyn: didelis kamuolys,

4-0-4 kairén: greitas zaidimo budas,

4-2-1 aukstyn: sustiprinti ginyba,

0-4-1 Zemyn: aptemdyti,
3-1-0 deSinén: mazi zaidéjai,

5-1-4 aukstyn: neribotas greicio laiko
limitas.

Zaisti lyg Shinok ar vienu i§ Zaidimo
kiréjy.
Iveskite viena i§ pateikty vardy ir PIN
numeriy i Enter Name langa. Sis
kodas leidzia zaisti su atitinkamu
zaidéju:
(vardas PIN pasléptas Zaidéjas).

Turmell 0322 Mark Turmell
Sal 0201 Sal Divita
Jason 3141 Jason Skiles
Jenifr 3333 Jennifer Hedrick
Daniel 0604 Dan Thompson
Japple 6660 Jeff Johnson
Root 6000 John Root
Luis 3333 Luis Mangubat
Mike 3333 Mike Lynch
Gentil 1111 Jim Gentile
Brain 1111 Brain
Forden 1111 Dan Forden
Skull 1111 Skull
Carltn 1111 Headless Guy
Shinok 8337 Demon (Shinok is
Mortal Kombat)
Raiden 3691 Raiden (i§ Mortal
Kombat)

POWER INSTINCT 2

Bonusiniai charakteriai
Komandy pasirinkimo ekrane,
spauskite kairén, desinén, Zemyn,
aukstyn, zemyn, kairén, desinén,
kairén, aukstyn.

MAKERURA MAKENDO 2

Kai jusy gyvybeés stulpelis blyksi,

Zaisti lyg Makendo Ichingo.
Pavadinimo lange, spauskite R1, L1,
apskritima, trikampj.

WAKU WAKU BOWLING

Lygio pasirinkimas
Pasirinkite vakarélio zaidimo buda, ir
nuspaude Laikykite
L2+R2+Pasirinkima kai pasirenkate
asmeni.

Austin —
L1+L2+R1+R2+aukstyn+spirti
Farooq —
L1+L2+R1+R2+aukstyn+musti
Ahmed Johnson —
L1+L2+R1+R2+aukstyn+blokuoti
Mankind —
L1+L2+R1+R2+aukstyn +suristi
Shamrock —
L1+L2+R1+R2+Zemyn+spirti
Kane —
L1+1L2+R1+R2+zemyn+musti
Thrasher —
L1+L2+R1+R2+zemyn+suristi
Mosh —
L1+12+R1+R2+zemyn+blokuoti
Bulldog —
L1+L2+R1+R2+kairén+spirti
Michaels —
L1+L2+R1+R2+kairén+musti
Bret —
L1+L2+4+R1+R2+kairén+suristi
Owen —
L1+L2+R1+R2+kairén+blokuoti
Rock —
L1+L2+R1+R2+desinén+spirti
Golddust —
L1+L2+4+R1+R2+de§inén+musti
Triple H —
L1+L2+R1+R2+desinén+suristi
Undertaker —
L1+L2+R1+R2+desinén+blokuoti

Spauskite L1, tada R1 lifte.

Pagrindiniame lange, pasirinkite
biografijas. Tada, eikite pro visus
imtynininkus ir kita karta jie jau turés
skirtingus kostiumus.

Nuspaude laikykite 1.2 kol renkatés
savo imtynininka.

STRAIGHT VICTORY

Néra automobiliy
Sustabdykite ir spauskite desinén,
desinén, desinén, kairén, kairén,

kairén.

Néra skaitiklio
Sustabdykite zaidimg ir spauskite
L1+L2+R1+R2. Pakartokit, kad

3-1-0 desinén: mazi zaidejai,

spauskite R klavisus.

pasalinti daugiau skaitikliy.



skelbimai

Parduodu PC CD :

SUPER SPORT 2 — 121,

GRAND THEFT AUTO — 20Lt,
PRIVATE EYE — 15Lt,

THE NEVERHOOD — 15Lt,
FALLOUT — 20Lt,

DUNGEON KEEPER — 20Lt,
WORMS 2 — 15Lt,

DEER HUNTER — 15Lt,

BROKEN SWORD 2 (2 CD) — 40Lt.
Bet kuriuos keturis i§ §iy PC CD keis¢iau
| BLADE RUNNER (pilng versija) arba j
BROKEN SWORD 1 (pilng versija).

tel.: 8 26 310749 arba e-mail:
a.stanevicius@klaipeda.omnitel.net
kviesti Sima.

ok ok ok ok ok ok 3k sk sk ok sk 3k ok Sk 3k ok Sk K 3K 3k ok ok ok ok ok ok % ok ok %k R
Parduodu arba kei¢iu PC CD:
SHADOWS OVER RIVA — 10Lt.

THE NEVERHOOD — 20Lt.

AGE OF SAIL — 10Lt.

C&C RED ALERT 2CD — 3(Lt.
CREATURES — 15Lt.

WORMS2 — 15Lt.

Kaunas

tel.: 8 27 725575

kviesti Jurgj

e-mail: jurgis_l@mailexcite.com

ok ok K Nk %k k ok sk ok ok sk ok ok ok sk ok ok ok ok ok o ok ok ok R Rk ok
Parduodu Sinclair kompiuter;.

Kaina — 55 Lt (yra viena kaseté ir
pajungimo j televizoriy ir magnetofona
laidai)

Jogundas

e-mail ausrine@hgf.ku.lt

tel.: 8-26-297207, Klaipéda

3 3 3k sk sk ok ok KK 3K ok ok ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok ok ok ok ok o ok ok sk ok
Parduodu kompiuterj: PENTIUM
233Mhz, 14c SVGA, 32RAM, 2.1 HDD,
SB PRO,20x CD. TIK 600$ Galima
susitarti dél pigesnés konfiguracijos.
Kreiptis tel.: 8 27 23-81-51, Kaunas arba
e-mail: Black_Dark@komdera.lt

3k s ok ok sk ok ook ok Kook sk ok ok sk sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok sk R R
17m vaikinas noréty susiradinéti su
merginomis e-mail’u.

Rasyti DanasR @takas.It
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Pigtis personaliniai kompiuteriai, jy
taisymas, atnaujinimas.

tel: 8 27 269961, Kaunas

e-mail: Black_Dark@komdera.lt
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Pagal uzsakymus parduodame PC CD
Kaina 25 Lt, su pristatymu 30 Lt.
Uzsakymai priimami e-mail’u:
cdjums@takas.lt

ok ok ok ok ok ok ok o oK ko oK ok ok ok ok ok ok o R oK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Parduodame NFS3 (pilng versija, eina ir
be 3d) uz 15 Lt.

Kreiptis e-mail'u martimmk@usa.net

2% sk sk ok ok sk ok sk sk ok ok ok ok ok sk ok ok ok sk ok o sk ok ok ok ok ok sk ok ok ok koK
Vilniuje parduodu CD-ROM diskus su
Zaidimais ir programomis

PC kompiuteriams po 25Lt.

tel.: 8 299 82494.

TRk dkkok Rk Rk Rk ok ok ok ok ok k ok ok ok Rk ok ok k ok ok ok kok ok
Parduodu PC CD: LAST BRONX,

IF 22 PERSIAN GULE

Vieno CD kaina Klaipéda — 20 Lt.

tel.: 8 26 216134

Donatas
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Parduodu PC CD NBA LIVE 98
Klaipéda — 20 Lt. Arba keiciu j
COMMANDOS: BEHIND ENEMY
LINES (primokésiu).

tel.: 8 26 215876

Martinas

e ok s ok ok 3% sk ok ok ok ok sk ok ok ok ok ok s s ok ok sk ok sk ok sk sk ok ok
Parduodu kompiuterj:

Pentium I Intel 120, 32 RAM, Hdd2.4
GB (“Seagate™), Video: 4MB S3 Virge,
CD-ROM 8x, Soundblaster Pro

Be monitoriaus.

Kaina: 1600 Lt. (taip pat galite siiilyti
savo kainas)

Vilnius, Tomas “Draakonz” Gruzdys

tel. 8 22 768253

Ringo: 8 279 32355

e-mail: draa@takas.It

Fkckkokok kR kR Rk kkok ok ko kR ok kR ok k Rk ok k ok ok ok %
Parduodu CD su zaidimais:

C&C RED ALERT 2-CD — 35-40 Lt.
C&C RED ALERT THE AFTERMATH
priedas — 25 Lt.

WARCRAFT2 FULL CD — 30 Lt.
TOMB RAIDER 1-2 — 30 Lt.

Arba keis¢iau kurj nors j pvz. DUN-
GEON KEEPER,

THEME HOSPITAL,

ULTIM@TE RACE PRO,

JAGGED ALIANCE,

G-POLICE.

Kas pirks ar keis 2 ar daugiau CD, duosiu
YOUR OFFICE kompakta.

tel. 8-238 55365, darbo dienomis, arba
rayti e-mail s.dovydas@is.It
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Parduodu PC CD:

INCUBATION — 20Lt.
COMMAND&CONQUER;
WESTWOOD STUDIOS PRISTATO
(DUNE 2, LANDS OF LORE, LEG-
END OF KYRANDIA, RED ALERT:
COUNTERSTRIKE ir kiti) rinkinyje —
18Lt.

LUTCIJE IGRI DLE IBM PC 13 diskas
— 13Lt.

Sportiniai zaidimai — 13Lt.

Arba keiciu | RED ALERT: AFTER-
MATH, GRAND THEF AUTO
(primokésiu),

STARCRAFT INSURRECTION
(primokeésiu).

tel.: 8 22 723576, po 19 val.

kviesti Sauliy

cobotas@aiva.lt
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Keiciu PC CD:

AGE OF EMPIRES,

SUPER SPORT,

Geriausiy loginiy ir strateginiy rinkinj,
CYBERIA2 (2 CD),

TOMB RAIDER 2

WORMS? (rus.versija).

Keiciu j:

THEME HOSPITAL (full CD),
ENCARTA 98,

MONKEY ISLAND (full CD).

Justas Mazunaitis

Taikos 29-4

2017 Vilnius

tel.: 8 22 475881

e-mail: mazunait@pub.osf.It

3% s Sk sk s ok ok ok ok ok sk sk sk ok ok sk ok sk ok sk sk ok ok ok ok ok ok K K
Noréciau parduoti:

Kompiuterj SEGA MEGA DRIVE 2 su
11 diskeciy.

Kaina sutartiné.

Vairg su pedalais prie PC “Turbo racing
wheel with pedals®.

Kaina 250 Lt.

PC CD:

IGRI DLIA DOMA #15 (VIRTUA
FIGHTER, MEN IN BLACK, KKND
EXTREME, NBA LIVE 98...);

CAR SIMULATORS (SCREAMER 2,
INTERSTATE 76 ... );

CAR SIMULATORS (NEED FOR
SPEED2, MONSTER TRACK
MADNES, INDY CAR RASING2...);
Lucijie hitovijie igri (STARGUNNER,
SLAM'N’JAM...);

CRAZY COLLECTION 7 (MORTAL
COMBAT 3, NEED FOR SPEED,
HEROES OF M &M...);

CLASSIC FOND ( LOST VIKINS 2,
MIKRO MACHINE 2, HOME ALONE
25

Lucijie igri dlia IBM #20 (NHL
HOCKEY 97, MEGARACE 2 ...);
Lucijie igri dlia IBM #21 (HEROES OF
M &M 2, SCREAMER 2 ...);  Lucijie
igri dlia IBM #22 (TROPHY BASS 2,
MAX ..);

Crazy Collection #12 (WACRAFT 2,
RAYMAN, PENTHOUSE...);

MYTH;

SIM SITY 30 IN 1;

BATTLESPIRE;

POSTAL;

DIABLO;

TEST DRIVE;

Kaina 10 — 25 Lt.

tel. 8 27 239734

kviesti Vyta
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Parduodu arba keic¢iu PC CD su
zaidimais:

COMMANDOS: BEHIND THE
ENEMY LINES,

CREATURES

LITTLE BIG ADVENTURE

Visu CD kaina 20 Lt.

Galéciau keisti ] GRAND THEFT
AUTO.

tel.: 8 22 47 44 86, Augustinas
*********************************
Parduodu PC CD su zaidimais

CROCK — 15 Lt.

PANDEMONIUM — 15 Lt.
NEVERHOOD — 15 Lt.

STARCRAFT — 20 Lt.

STARCRAFT: INSURRECTION — 20 Lt.
tel.: 8 22 474486

Augustinas
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Pirksiu muzikinji CD THE X-FILES:
THE ALBUM uz 13 Lt.

Augustinas

tel.: 8 22 474486

3 o ok ok ok R K ok 3R K ok ok ok ok ok ok ok ok ok sk ok sk ok sk ok ok ok ok sk



BRONX;
AGENT ARMSTRONG;
CD ZONE #58;
CD ZONE #61;
EARTH QUEST;
OPERACINES SISTEMOS;
NBA LIVE 98;
PC GOTSCHI;
GERIAUSI IBM PC ZAIDIMAI #11;
POSTAL (rusiska versija);
THE NEVERHOOD (rusiska versija);
WINDOWS SOFTWARE 1;
LOST EDEN;
tel.: 8 22 448730, Vilnius
skambinti po 20h
e-mail: rlians@takas.lt
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Parduodu arba keiciu Siuos PC-CD:
URBAN ASSAULT,
F-22 RAPTOR,
TOMB RAIDER 2,
QUAKE 2,
WIPEOUT XL,
SCREAMER RALLY 3,
INTERSTATE’76.
Labai noreciau gauti G-POLICE,
tel.: 8 22 614883, Vilnius
e-mail: pmantas@takas.lt
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Parduodu PC zaidimus 5,25 coliy
disketése, galiu atsiysti e-mail’u.
DOOM 1,
DOOM 2,
WOLF,
DUKE NUKEM,
DUNE 2,
MORTAL KOMBAT,
GOLD-AXE,
TEST DRIVE: the duel,
LOST VIKINGS, ir t.t. Kaina 5 Lt.
Kei¢iu PC CD zaidimy rinkinj:
INTERSTATE'76, MDK, TEST DRIVE:
OF ROAD, LOST VIKINGS2, FALLEN
HAVEN, STAR GUNNER, SCARAB |
CARMAGEDDON.
tel. 8 21 421113, Siauliai
Vytautas
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Parduodu kompiuterj 486 DX2, 80Mhz,
RAM-12MB, FDD 1.4, SB-16ST,
mikrofonas, video 1 MB, monitorius
SVGA “Samsung SyncMaster3* 147,
HDD 1 GB, vidinis modemas 14.400,
CD-ROMzx4, “WINDOWS 95%, pele,
klaviatiira, kilimélis.
Taip pat parduodu arba kei¢iu CD su
zaidimais.
Kreiptis: e-mail'u: mdziugas@pub.osf.1t
tel. 8 22 774513, Vilnius
Mindaugas
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Parduodu PC CD su zaidimais. CD
iSsiun¢iu pastu. Jums reikeés tik nueiti i
pasta, atsiimti CD ir uzmoketi 22 Lt. (uz
1CD).
Zaidimy yra apie 100 pavadinimy
(DUNE 2000, NEED FOR SPEED 3,
KKND 2 ir t.t.).
tel.: 8 296 53683)
e-mail: nerijus.li@joniskis.omnitel.net
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Pigiai parduosiu PC, PLAYSTATION,
VIDEO kompaktinius diskus (galiu
iSnuomuoti).
Parduodu nauja PlayStation kompiuterj
su analoginiu dual-shock dzoistiku uz

800Lt. (derybos galimos)

tel.: 8 22 736169,

mob. tel.: 8299-11890, 8299-65908

e-mail: norvil@tdd.It
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Pirkéiau PC-CD su zaidimu RED

ALERT: CUONTERSTRIKE arba RED

ALERT: THE AFTERMATH. Paprasto

RED ALERT nesitlyti.

tel.: 8 294 32440

e-mail: gint@mailcity.com.

kviesti Ramuna.
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Parduodame PC pagal jiisy norimg

konfiguracija (dél kainos susitarsime). Taip

pat parduodame naujus su garantija

modemus ROKWELL 33.6 (kaina 200 Lt.).

tel.: 8 22 446842, po 20 valandos.

kviesti Arna
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Parduodu PC CD:

BLOOD2: PLASMA PACK — 20 Lt.

HEXEN2 — 15 Lt.

SOFTIMAGE 3D and LIBRARIES —

15 Lt.

ISTORIJA MIRA — 20 Lt.

ENCARTA WORD ATLAS 1998 edition

— 20Lt.

ENCIKLOPEDIJA PERSONALNOVA

KOMPIUTARA — 20 Lt.

VIZUALNOJE PROGRAMIROVANIJE

— 20 Lt.

RUSU-ANGLU ZODYNA 1000000

ZODZIU — 15 Lt.

ANGLISKIJ NA DOSUGE (angly

mokymo programa) — 15 Lt.

INSTALER — 20 Lt.

Muzikos CD (scooter age of love),

PRODIGY ((singles colection),

VIVA DANCE ICD (rinkinys).

PENTIUM-90, 16 Mb CD-ROM,
sounblaster, 14monitor — 2000 Lt.
Sounblaster OPTI931 — 80 Lt.
CD-ROM x8 — 100 Lt.

Renaldas Cypas Tel.8*289 62858

tel: 8 26 276986, 252230, Klaipéda
renaldas@voras.lt
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Noréciau susiraSinéti su visais, kas domisi
kompiuteriais (PC), kompiuteriniais
zaidimais, “Internetu”, WEB puslapiy
karimu ir panasiai.

Rasykite man adresu:

Sartinui Karaliui,

Plateliy 6-1,

Kaunas 3008.
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Pirkciau zaidima GRAND THEFT
AUTO.

Mokéciau iki 40 Lt.

tel.: 8 27 254340

kviesti Sariing.
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Parduodu PC CD:

Unreal — 17 Lt.

fifa98:rtwe — 17 Lt.

industry giant — 17 Lt.

streets of simcity — 17 Lt.

men in black — 17 Lt.

dance machine (kurti muzikai) — 19 Lt.
nhl98 breakaway — 22 Lt.
grandtheftauto — 22 Lt.

Arba visus keiciu | kitus zaidimus.

As i§ kauno.

e-mail: bigdevil@takas.It
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skelbimai

Pigiai parduodu IBM PC-CD su
Zaidimais ir programomis.

Patikusius galiu perkelti | CD.

Taip pat pigiai parduodui IBM-PC tipo
kompiuteriai.

Dél kainos susitarsime, taikomos
nuolaidos.

tel.: 8 27 254330

mob. tel.: 8 299 31938, Kaunas

Nerijus “Kukas”
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Parduodu PC-CD

BATTLE SPIRE,

ENEMY NATION,

LUCHIJE IGRY 5,

LUCHIJE 95 2A (Visi viename),
Sbornik Hitovyx Igr’96,

FORSAKEN,

UNREAL CD,

TOCA: TOURING CAR CHAMPION-
SHIP.

Rinkiniuose...

FIFA’98,

NBA’98 LIVE,

NES 2 S.E.,

RED LINE RACER,

CURSE OF MONKEY ISLAND,
LORDS OF MAGIC,

QUAKE II,

BATTLE ZONE,

SPEC OPS,

ULTIMATE RACE PRO

Yra ir daugiau...

Dél kainos susitarsime.

tel.: 8 27 237474, Kaunas

Zygis
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Parduodu kompiuterio sisteminj bloka:
UM4960 80486Dx2, 80MHz, 16RAM,
kietas diskas 407Mb, vaizdo plokste 1Mb,
CD-drive x4 + 6 nemokami CD.
Windows 95; Office 95; Internet Explorer
4.01

Garso plokste, kolonélés, mikrofonas.
Dél kainos susitarsime!

Taip pat parduodu 33.6 RockWell iSorinj
modemga su CD ir garantija!

Kaina 315 Lt.

Kaunas, Tomas

e-mail: tomjak@takas.It
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Parduodu personalinj kompiuterj 486 dx,
100 Mhz, 16 Mb RAM.

tel.: 8 27 253071, Kaunas

Julius
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Parduodu PS CD SEVEN KINGDOMS
(pilna versija). Kaina 15 Lt.

tel. 8 26 311150

Vytas
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Noréciau susiraSinéti su visais
besidominciais PC.

Parduodu Game Boy kompiuterj (mazai
naudotas) su originalia diskete.

Kaina 150 Lt.

tel.: 8 22 774213, Vilnius

Tomas
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Parduodu Sony PlayStation (2 dzoistikai,
atminties kortelé ir 7 CD).

Kaina 670 Lt.

tel.: 8 235 72195, Alytus

Saulius
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tai idomu...

Naujausios “Internet” stebéjimo
technologijos Lietuvoje

Dar gerai prisimename nespéjusj atausti
skandala. kada amerikie¢iy porelé sumané
pasimyléti viso pasaulio “Interneto”
bendruomenés akivaizdoje. Juokai juokais,
bet jei Marijos Zeméje atsirasty pasekéjuy,
technologinio sprendimo uZ jiry mariy
ieSkoti nereikia — jau dveji metai UAB
“OGMIOS & OPTIMUS” Lietuvoje
platina skaitmening tinkline vaizdo kamera
NetEye200 (naujausia versija
NetEye200+), kuri gali bati sékmingai
panaudota minétam “reikalui”. Produktai
sukurti Svedy firmos “AXIS Communica-
tions”, kurios interesams Lietuvoje ir
atstovauja “OGMIOS & OPTIMUS”.

AXIS NetEye 200+ — tai zmogaus
delno dydzio skaitmeniné spalvota tinkliné
kamera, savyje turinti Web-serverj ir
tesverianti apie pusg kilogramo. Jai néra
reikalingi jokie papildomi sisteminiai
resursai ar faily serveriai. Tam, kad §ia
kamera instaliuoti, tereikia ja prijungti prie
Ethernet tinklo, suteikti IP adresa bei
reikalingas Web nuorodas — procesas,
tetruksiantis apie 10 minu¢iy. Kamera
naudoja savo darbui optimizuota RISC
procesoriy ir gali maziau kaip per sekunde
atnaujinti pilno dydzio JPEG vaizda.
Kadangi AXIS NetEye 200+ yra realizuota
kaip atviras Web serveris, ji gali biiti labai
lengvai integruojama | jvairiausias grupines
“Intranet” programas, kaip ir | patj
“Interneta”. Jus galite ja naudoti miSriose
operacinése aplinkose — Windows,
Macintosh, UNIX ir OS/2, jei tik ten yra
reikalingos standartinés “Internet”
perziiiros priemoneés (Internet Explorer,
Netscape Navigator) ir instaliuotas TCP/
IP. AXIS NetEye turi visas skaitmeniniy
tinkliniy kamery savybes bei privalumus
lyginant su standartinémis video
technologijomis. Paskutiniu metu pasirodé
ir naujos versijos, kurios leidzia Sias
kameras naudoti netgi ten, kur Ethernet
tinklo néra ar jo nejmanoma jrengti. Kamera
palaiko PPP (Point To Point) protokola,

ir tai leidzia mums stebéti NerEye matomus
vaizdus per modema, naudojant standartinj
Windows Dial-Up Networking. Tokiu
atveju galima sukurti sistema, susidedancia
tik i$ “NetEye” ir mobilaus telefono, o apie
tokios sistemos panaudojimo galimybes
paliksime spresti jums. Egzistuoja ir
galimybeé sukurti sensorinio valdymo
sistema, t.y. kamera gali biiti automatiskai
jjungta arba pati valdyti atitinkamas reles.
Kitas, prie$ pusmeti pasirodgs tos pacios
serijos “AXIS Communications” gaminys
— Video kamery serveris AXIS 240. Sis
produktas leidzia prie jo prijungti iki 5
standartiniy video kamery ir suteikia
mums galimybg “Interneto” narSyklés
pagalba matyti tai, ka mato kieviena is§
tokiy kamery. Taipogi yra numatytos ir
Siy video kamery valdymo galimybés,
pasinaudojant “Interneto” narsykle.

“Zinoma, minéti produktai skirti
naudoti kur kas rimtesnése srityse nei
seksas “Internete” — sako UAB
“OGMIOS & OPTIMUS” direktorius
Rimantas Kavaliauskas, — “Visy pirma
tai jvairiausios apsaugos bei pramoninio
stebéjimo sistemos. Standartinés
apsaugoje naudojamos video technologijos
yra gana brangios ir sudétingos jrengti.
Zymig frengimo kasty dalj sudaro specialiis
koaksialiniai kabeliai videokameroms
sujungti, multiplekseriai ir stebéjimo
monitoriai. [raSanti aparatiira irgi néra pigi.
Naudojant AXIS jranga, sujungimui
pakanka paprasciausios suktos poros
kabeliy ir tinklo kartotuvy. Stebéjimui
galima panaudoti paprastus kompiuterius,
tad nereikalingas ir stebéjimo pultas.
Kamery matomus vaizdus galima norimais
laiko momentais arba intervalais fiksuoti
kompiuterinése informacijos laikmenose.
Sauguma uztikrina slaptazodziy sistema,
o be to, stebéti tai, kas dedasi jusy jstaigoje,
galima netgi... esant kitame kontinente, jei
jusy kompiuteriy tinklas prijungtas prie
“Interneto”.

Skaitmeniniy kamery panaudojimas
apsaugai bei pramoniniam stebéjimui tuo
neapsiriboja. Jas labai sékmingai galima
biity pritaikyti ir kitose srityse:

Katalogy kiirimas, jvairios
dokumentacijos rengimas
Naudojantis skaitmenine kamera, jiis
neitikétinai lengvai galite kurti jvairius

ARVYDAS BALCIUS

katalogus, pvz. vidinj darbuotoju foto
kataloga netgi su ju darbo vietomis.
Visiskai néra sunku parengti jvairia
dokumentacija su reikiamomis
fotonuotraukomis ir absoliu¢iai nesudaro
jokiy problemy nusiysti savo
produkcijos atvaizdus potencialiems
klientams.

Organizacijos tinklalapiy
patobulinimas
PraktiSkai visos didelés kompanijos
Siandien jau turi savo tinklalapius ir jy
skaicius nuolatos didéja. Jas galite
panaudoti skaitmenines kameras tam, kad
parodyti savo organizacijos buveing,
pagrindinius produktus ar net save pacius,
viskas yra matoma “gyvai” Zilrétojo
kompiuterio ekrane. Nebeparodysi
liezuvio klientui, kalbédamas su juo
telefonu!

Kitas pritaikymas

Sunku ir iSvardyti visas galimas
skaitmeniniy Internetiniy kamery
panaudojimo sritis. Galima pritaikyti
turizmo srityje — $ioje srityje dirbancios
organizacijos galéty patobulinti savo
tinklalapius “gyvais™ vaizdais i$ viesbuéiy,
graziy gamtos kampeliy. Restoranai ir barai
taip pat galety pasireiksti Sioje srityje.
Pasiziliréjai, ar yra laisvy viety — ir
pirmyn. O ir | Sou programos mergaites
paganyti akis per “Interneta” irgi atsirasty
norin¢iy.

Zinoma, “AXIS Communications™
gaminiai internetiniy videokamery rinkoje
néra vieninteliai, taciau kitos technologijos,
kurios remiasi specializuoty kompiuteriy
bei programinés jrangos panaudojimu, yra
gana brangios, nepatogios ir nelabai
patikimos. Nepigi ir §i technologija —
AXIS NetEye200+ kaina yra nepilni keturi
tikstanciai lity. “Suprantama, tokios kainos
nepadeda produktui plisti Lietuvoje,” —
mano R.Kavaliauskas, — “todeél ir pirkéjy
neturime labai daug. Taciau $iais produktais
jau yra susidoméje keli bankai, stambios
pramongs ir energetikos jmonés bei firmos,
atliekancios apsaugos sistemy jrengima.
Norétysi, kad daugiau tokiomis sistemomis
susidomeéty turizmo bei Sou verslo firmos.
Galima buty galvoti ir apie minéty gaminiy
nuomga jvairiy renginiy transliavimui
“Internete.”
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Konkursas Nr.1

Rasykite mums laiSkus ir 3 pac¢iy jdomiausiy
laisky autoriai gaus kompanijos “VideoLogic"
plakatus.

Prizus jsteige firma GPX.

Konkursas Nr.2

Musuy zZurnalui reikalingas Sukis. Kurkite,
galvokite ir jusy laukia originalus Zaidimai.
Prizus isteigé fima “Polimedija".

Konkursas Nr.3

Jei atsiminsite kada iSéjo pirmasis KI-
BERZONOS numeris, laimésite firmos SONEX
CO klaipédos filialo jsteigta priza, garso ausines.

Konkursas Nr.4

Tesiame kryziaziodZio konkursa.

Sugalvokite labai neyprasta kryziazodj ir
atsiyskite mums. Pacio jdomiausio kryZiaZodZio
autorius bus apdovanotas UAB Pas Brolius

isteigtu prizu Sony PlayStation CD su Zaidimais.

KIBERZONOS redakcija :
dékoja UAB SONEX CO Klaipédos
filialui uz pateiktus prizus.

konkursai

ir visa kita...

KIBERZONOS skaitytojuy
top 10

laune =il

Kaunas tel.: 207205, 209891;
Vilnius tel.: 611800, 630783;
Klaipéda tel.: 213333, 295409;
B\ Panevézys tel.: 424363;
Siauliai tel.: 433995,
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Susisieki-
mo priemoniy
jvairoveé $iais
laikais  jau
mazai ka stebi-
na. Daugeliui
elektroninis pastas, pranesimy gaviklis
ar mobilus telefonas jau gana seniai yra
tape vienu i$ efektyviausiy ir patogiausiy
susisiekimo priemoniy. Be $iy naujo-
viy, kurios kasdien tobuléja ir pinga,
daugelis nebegaléty gyventi operaty-
vaus ir komfortabilaus gyvenimo.
Rodos, turint pranesimy gaviklj ar
mobily telefona, jiis biisite visa- 4/
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da greitai ir lengvai randamas, & s
¥

tadiau tai toli grazu netiesa.

Siuos prietaisus signalas f')
pasiekia tik tam tikrose vie-
tose — rysio zonose. Butent
dél to neretai kyla keblumy
norint susisiekti, iSvaziavus
kur nors j pamirsta civiliza-
cijos kampelj arba i kita Salj, |
kur néra rysio siystuvy. Tai T
ypaé aktualu verslo Zmonéms. ‘ \
Norédama i$spresti §i dis- ‘u
komforta, kompanija "Moto- %,
rola" sukiiré nauja telekomu-
nikacijy sistema, pavadinimu “Iri-
dium”. Specialiai tam buvo paga-
mintas Iridzio telefonas bei palydovi-
nis tinklas, kurio skleidziami signalai
aprépia praktiskai kiekviena Zemés
taska. “Iridium” susisiekimo pasaulinis
tinklas, sudarytas i§ 66 kosminiy paly-
dovuy, skriejanéiy aplink miisy planeta,
tiksliai apskai¢iuotomis trajektorijomis,
kad signalas juos pasiekty i§ bet kur.
“Iridium” projektas zada pasaulinj rysj
brangiy, palydovinius signalus prii-
manciy mobiliy telefony, déka. Paleisti
visus 66 zemy orbity palydovus prireiké
net 12 mety (paskutiniai 5 buvo paleisti
tik iy mety rugséjo 8 diena). Naujoji
paslauga tebéra bandoma, taciau jau
dabar jmanoma priimti skambucius bei
paciam skambinti i§ bet kurios pasaulio
vietos - signalas gaunamas ne tik i$ bet
kurios Ramiojo vandenyno salos (kur
iki Siol nepasiekdavo joks mobiliy tele-
fony siystuvy signalas), bet netgi
paciame nuosaliausiame pasaulio kraste
- Antarktidoje. Tadiau tuojau pat kyla
klausimas: ar pasirenge skambintojai
mokeéti tikstancius doleriy uz moder-
niausia telefoniniy pokalbiy paslauga.
Projekto autoriai teigia, kad vartotojai
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turés ta patj ry§j ir tokia pat garso koky-
be, nepriklausomai nuo vietos, kurioje
jie yra. Naudojantis $ia sistema, vienos
minutés pokalbio kaina tik Sesi JAV
doleriai. Visas veikimo principas yra
gana sudétingas, kadangi ¢ia naudoja-
mos net kelios telekomunikacijy siste-
mos. I$ pradziy jasy telefono siystas
signalas keliauja  arciausiai jlisy esantj
palydova arba tiesiogiai arba vietinio
belaidzio tinklo pagalba. Palydovai ko-
sminéje erdvéje priima i juos pasiekusj
signalg ir toliau pasiuncia j “Iridium”

antzemine stotj, kuri jjungta | Zeméje
esantj telekomunikacijy tinkla. “Iridi-
um” pradéjo savo paslaugy bandymus
jau turédama 2000 klienty i§ daugelio

pasaulio Saliy. Kol kas 8is pasaulinis tin-
klas tinka tik telefoniniams pokalbiams,
taciau zadama, jog balso pastas ir pra-
neS§imy gavikliy paieSkos sistema
pradés veikti jau nuo lapkricio 1 dienos.
Visos sistemos teoriskai turéjo buti
parengtos ir pradéti veikti jau Siuo
metu, taciau dél naujos jrangos kai
kuriy programiniy nesklandumy, da-
lis paslaugy buvo atidétos vélesniam
laikui. Faksy ir modemy panaudojimas
palydoviniu “Iridium” tinklu atidétas
iki ankstyvaus pavasario. “Iridium”
projekto iniciatoriai puikiai suvokia,
kad $i naujyju technologiju paslaugy
sistema neiSstums i§ rinkos ir nepakeis
jprasty mobiliy telefony ar pranesimy
gavikliy dar labai ilga laikg. Tam,
zinoma, trukdo tik didelis kainy skirtu-
mas: "Motorola" parduoda “Iridium”
telefonus po 3000 JAV doleriy (12000
lity), o Sios sistemos pranesimo gaviklis
kainuoja 700 JAV doleriy (2800 lity).

Meénesinis paslaugy mokestis 70 JAV
doleriy. Skambuc¢io kaina Salies viduje
- 3 JAV doleriai uz minute, o skambi-
nant j uzsienj, vienos minutés kaina - 6
JAV doleriai. Siuo metu, tai be jokiy
abejoniy, néra masinis produktas. “Iri-
dium” skirtas Zmonéms, kuriems reikia
aukstos kokybés rysio. Sistema taip pat
skirta zmonéms, dirbantiems toli nuo
zmoniy. O tokiy yra gana nemazai,
pavyzdziui, mokslininkai, tyrinétojai ar
gelbétojai, kuriems nepaprastai svarbu
turéti rys$j operatyviam darbui. “Iri-
dium” sistemy paslaugos turéty buti
pagrindinis susisiekimo budas zmo-
néms, norintiems uzsiiminéti verslu
visame pasauly]e kadangi tik 90%
Zemés pavirSiaus aprépia komuni-
kaciju tinklas (tiek laidiniy tiek
belaidziy sistemy). Kai "Motorola"
pradéjo kurti “Iridium” projekta
ir dar 1987 metais paleido pir-
maji savo palydova, tai atrode
~labai rizikingas ir nevertas
%\ deémesio bei investuojamy
pinigy sumanymas. Taciau
k dabar "Motorola" susilauké
né kiek neprastesniy kon-
. kurenty Sioje srityje, kas i§
|| tiesy dziugina, kadangi
{ monopolija bet kurioje sri-
/‘ tyje tikrai néra geras daly-
/! Kas. Juk biitent konkurenci-
¥ ja mazina kainas ir kelia
/ /' produkto kokybe. Vieni grés-
/ mingiausiy konkurenty —
"Globalstar" koncernas, kurian-
tis savo palydoviniu rySiu grista
telekomunikacijy sistema. "Glo-
balstar” neseniai patyré nemazy nu-
ostoliy, kai tuzinas palydovy buvo sun-
aikinti, nukritus juos neSanciai rake-tai.
Taciau kompanija tebeplanuoja pradeé-
ti savo paslaugy teikima Sioje teleko-
munikacijy srityje jau kitais metais. Ko-
mpanija "Ericsson" kity mety pabaigoje
tikisi jgyvendinti "World Phone" pro-
jekta — sistema, kuri vietoj palydovin-
io rysio naudos kelis skirtingus radijo
bangy daznius. Na, o kol kas mums,
paprastiems mirtingiesiems, vargiai be-
sukrap$tantiems pinigéliy mokesciams
uz Telekomo paslaugas, belieka tik pas-
vajoti apie galimybe, beklaidziojant toli-
mojoje Antarktidoje arba bezvejojant
Ramiojo vandenyno viduryje, paska-
mbinti i namus ir pasidalinti jspiziais
tiesiai i§ jvykio vie-tos. Taciau galbut
gana greitai ateities kartos turés Sig gal-
imybe ir galés be jprasty telekomuni-
kacijy paslaugy patekti i pasaulinj tin-
kla. Juk esant to-
kiam milziniSkam technologijy pro-
gresui bei nemazais tempais maz€jant
kainoms — tai visiSkai imanomas daly-
kas netgi netolimojoje ateityje.



Kas gi atsitiko projektui
ULTIMA IX?

Sutrumpintas interviu su Mike
McShaffry (“Origin” programavimo ir
projekty eksdirektoriumi) “Computer
Gaming World” Zurnalui

CGW: Mike, dauguma Zmoniy jisy
nepazjsta ir domisi, kodél nutaréte
papasakoti apie ULTIMA IX pasikeitimus.
Pradékim nuo to, kaip patekote j “Origin
Systems Inc.”, su kokiomis ULTIMA
dalimis dirbote.

McShaffry: ULTIMA pradéjau zaisti
su draugu dar mokykloj. Mes dienas
naktis zaidem ULTIMA (pacia pirmaja —
nezinojau, kad ji bus ne viena) ant seno
“Apple” kompiuterio. Tai buvo
sudétingiausias ir nuostabiausias i§ tuo
metu buvusiy zaidimy, ir a$ visada su
nekantrumu laukdavau kitos ULTIMA
serijos. Kiekviena nauja $io zaidimo dalis
griaudavo visus realizmo ir jtraukimo
barjerus FRPG zanre. Galima sakyti, kad
esu uzkietéjes ULTIMA Zaidéjas.

PanaSiai tuo metu, kai buvo isleista
ULTIMA VI: THE FALSE PROPHET
(kurig uzsisakiau i§ anksto, norédamas
gauti specialig versija su Lord British
parasu), pradéjau ieskotis naujo darbo.
Tada pastebéjau, kad “Origin” turi nauja
adresa — Ostino miestas Teksase. Parasiau
laiSka ir nusiunciau jj kartu su
savo reziumé Dallas Snell, tada
buvusio produkty plétros
viceprezidentui. Po keliy dieny jis
paskyré man susitikima, kuriame
susipazinau su Richard Garriott ir
apsilankiau “Origin”. Tais laikais
joje dirbo kazkur 45 Zzmonés.
Nesugebésiu isreiksti to jausmo,
pamacius ta vieta, kuri turéjo
itakos vélesniam mano gyvenimui.
Juk biitent ULTIMA déka as
susidoméjau kompiuteriais,
istojau j koledza ir gavau
kompiuteriniy moksly diploma.
Isivaizduokit, ka a$ jauciau, kai
man pasitle dirbti pas juos... Lyg
pildytysi tavo svajonés. Tai jvyko 1990-yjy
spali.

Pirmasis mano projektas buvo
MARTIAN DREAMS, Warren Spector
prodiusuojama ULTIMA VI $aka. Toliau
buvau “paskolintas” ULTIMA VII
komandai (turéjau uztrukti kazkur 6
savaites), i§ kurios atgal taip ir negrizau.
ULTIMA VII dirbau su vartotojo
interfeisu, dar vadinamu Gumps. Véliau
mane paaukstino projekto direktoriaus
pareigose. Taip a§ pradéjau vadovauti
ULTIMA VIII projektui. Teko ne tik
programuoti, bet ir paskirstyti taktiskai
zaidimo gamybos laika. Biitent mano
deka “Origin” skyre laiko ir pinigy
ULTIMA VIII pataisymui (patch) sukurti.
AS taip pat prisidéjau prie pastarojo
programavimo. Suprate, kad vadovauti
ULTIMA projektui — ne vieno zmogaus
darbas, sukiireme ULTIMAI IX valdymo
grupe. AS su dziaugsmu émiausi $io
projekto vadovaujancio programuotojo
vaidmens, kol mangs neperkélé prie
ULTIMA ONLINE.

CGW: Kadangi jis jau buvote ten, ar
nepasakysite, kas atsitiko ULTIMAI IX?
Anksciau mes Zurnale raséme, kaip Lord

kurejai apie zaidimus

British ir Warren Spector ruosési grizti prie
ULTIMOS sakny. Kas gi nutiko?

McShaftry: Is¢jus ULTIMOS VIII, i3
karto tapo aisku, kad Zaidimo dizainas
uzkietéjusiy fany nepradziugino. Richard
Garriott ir kiti i§ “Origin” Zinojo, kad
ULTIMA nejuda pakankamai greitai,
lyginant su rinka. Todél buvo jvesti tam
tikri pakeitimai ULTIMA VIII dizaine,
tam, kad sudominti kuo daugiau zmoniu,
o ne jtikti ULTIMA fanams. Todél
zaidimo veiksmas vyko ne Britanijoje,
erdve kur kas sumazinta, o galvosikiai
labiausiai primena PRINCE OF PERSIA.
Ir nereikia net sakyti, kad sulaukéme
nemazai pikty atsiliepimy.

ISkart po iSleidimo, vartotojy
aptarnavimo departamentas sudaré
pastaruyjuy atsiliepimy sarasa, sveriantj apie
10 svary! Pagrindiné ULTIMOS IX
komanda i$nagrinéjo Siuos duomenis, ir
a§, Richard ir Warren nutarém, kad turim
grizti prie originalios ULTIMA dizaino
formulés. ULTIMA IX turéjo biti jkvépta
ULTIMOS IV-VII ir niekuo daugiau. Kai
prisimenu $io zaidimo dizaing — man
pagaugai nueina per visg kiing: turéjo iSeiti
kazkas nuostabaus.

Vystymo planas buvo gana
nesudetingas: padalinama ULTIMA VIII
komanda j dvi dalis; viena turéjo kurti
CRUSADER, kita — dirbti su ULTIMA
IX dizainu. Kai CRUSADER biity
baigtas, kita pusé komandos turéjo
prisijungti ir kartu biitume kire pasaulj ir

kitus dalykus pilnu tempu. Problema
susidare, kai CRUSADER pavélavo su
pasirodymu j pasaulj ir i§ tos komandos
niekas nebegrizo! Metai darbo ir staiga
mes supratome, kad néra kam jdiegti
musy dizaino... Na, bet visai blogai dar
nebuvo: “Electronic Arts” uztikrino
“Origin”, kad ULTIMOS serija bus
tesiama, nesvarbu, kiek laiko tai uzimty.

Pragjus gan ilgam laiko tarpui
ULTIMA IX komanda vél buvo suburta.
Like miisy darbuotojai pakélé savo
kvalifikacija, iSmoko jdiegti 3D grafika ir
pritaikyti Windows 95 sistemai. 1996-ujy
vasarg visa komanda émeési darbo. Man
patikusio pagrindinio dizaino vis dar
laikémes.

1996-yju gruodj visai ULTIMA IX
komandai buvo pareiksta, kad po Kalédy
pereity prie ULTIMA ONLINE projekto
darby. Smulkaus tyrimo projektas
palaipsniui virto j bendrg strateginj
“Electronic Arts” gaminj ir bet kuria
kaina turéjo bati iSleistas iki ateinancios
vasaros. Jau buvo ileista zaidimo
MERIDIAN 59 public beta versija ir mes
supratom, kad jei ULTIMA ONLINE
neiseis iki vasaros — zaidimy industrija
nebus sudrebinta. Zinojome, kad

ULTIMALI IX vis tiek pasiseks, kada ji
bebuty iSleista. Taip mes nugrimzdom |
UO projekta.

Deja, ne visi grizo prie ULTIMOS IX.
Kai kurie buvo atleisti, o kai kurie (ir a$)
iS¢jo. Keli liko ir prie UO. Beje, dauguma
i8¢jo i§ komandos, suprate kaip drastiskai
pakito projekto kryptis, kol dirbom UO.
IS buvusiy 23 darbuotojy pasiliko tik 11.
IS ju — septyni dailininkai (todél
ASCENSION atrodo taip nuostabiai).
ULTIMA IX kirimas stipriai nukentéjo
dél didelés darbuotojy kaitos.

Dar vienas idomus faktas: online
zaidimy zanre E3 parodoje nieko
sukreciancio nebuvo. UO projekta buvo
galima dar metus $lifuoti. ULTIMA IX
projekto komanda buty islikusi ir dabar,
ko gero, sédétuméte ir zaistumét jj su
malonumu. Ech, kas gi galéjo zinoti?

CGW: Badami ULTIMA VIII: PAGAN
kiirimo komandoje, kaip jautétés, kai
“Computer Gaming World” Zurnalas
pervardino Zaidimq | ULTIMA: MARIO?

McShaffry: Manyciau, kad tai tikslus
zaidimo apibadinimas. Ironiska, taciau
tokj zaidima komanda ir noréjo sukurti.
Mes siekeéme jdéti daugiau galvosiikiy ir
maziau pokalbiy, nei ULTIMA VIL
Dizainui jtakos daugiausia turéjo
PRINCE OF PERSIA. Nepamirskite, kad
ULTIMA VIII buvo pirmas produktas,
iSleistas “Lord British Production” po to,
kai EA nupirko “Origin”.
Komandos uzduotis buvo
iSleisti zaidima iki finansiniy
mety pabaigos, kovo 15 d.
Mes pasiekem §j tiksla, bet
tik zaidimo kokybés kaina.
Dabar jau zinau, kad
projekty direktoriams
niekada nebus atleista uz
zemos kokybés produktus,
net jei jie bus iSleisti laiku.

Tikéjausi, kad ULTIMA
IX tai viska pakeis ir
sugrazins fany pasitikéjima.
Dabar nezinau, kas nutiks ir
nebandysiu prognozuoti.
ULTIMA: ASCENSION
bus visai kitokia, nei tikisi fanai. Jauéiu,
kad Zaidimo kryptis labai panasi i
ULTIMOS VIII: PAGAN.

CGW: Naujoje ULTIMA visas plotas
pernestas | 3D, o kameros kryptis primena
TOMB RAIDER. Ar turéjote sukurti visai
naujq variklj, ar jusiskiai tik paredagavo
turimq?

McShaffry: Zinoma, ULTIMA IX
varikliukas buvo parasytas i§ naujo,
nutarus pereiti 3D, palaikant Windows
95 sistema. Uzdavinys nebuvo lengvas:
kaip programinio spartinimo biidu P 90
kompiuterio ekrane i§déstyti vir§ 3000
poligony? Po keliy tyrimo ménesiy, mes
sukirém tokij, atitinkantj reikalavimus.
Spaudém paskutines sultis, kad dirbty
kuo greiciau.

Vis délto zaidimas buvo visi§kai kitoks
nei TOMB RAIDER. Jis priminé
ULTIMA VIII, kol nepastebédavai, kad
kamera gali judéti aplink. Pagaliau gali
matyti, kas dedasi pietinéje ir rytinéje
sieny puséje! Iéjus | nama, stogas
dingdavo ir galedavai matyti visa vidy.
UZkieteje ULTIMA fanai pasijusty kaip
namie.



kuréjai apie zaidimus

CGW: Kada buvo pradéta galvoti apie
kameros vaizdo karimq? Kaip manot, tai
buvo dizaino komandos originali ar
“kopijuok geriausius Zaidimus” mintis?

McShaffry: Dar badamas ULTIMA
ONLINE as$ pradéjau namie tyrineti 3D
akseleravima. Pabandymui as perkéliau
programinj spartinima i Glide ir buvau
baisiai nustebintas padidéjusiu kadry
skai¢iumi. Tuo metu, programinio
spartinimo budu iSgaudavom kazkur 12
kps (kadry per sekundg) tankioj vietoj.
Toje pacioje vietoje su Glide greitis sieke
45 kps, be jokiy tekstiiry optimizavimo.
Viska parenges, nunesiau j “Origin”, kad
komanda ir Richard pazvelgty ir jvertinty.
Veike nuostabiai ir dirbo $variai kaip
stiklas.

Daugelis i§ misy jau tuo metu galvojo,
kad su ULTIMA IX projektu baigta.
Oficialiai buvo teigiama, kad ULTIMA IX
pristabdyta, kol nebaigsime ULTIMA
ONLINE. Nuostabu buvo matyti, kaip
komanda (iskaitant ir Richard) pagyvéjo
pamaciusi 3D akselaravimo (greitinimo)
galimybes. Tiksliai negaliu pasakyti, bet
manau Sis energijos antpladis grazino
ULTIMOS IX projekta i§ bedugnes.
Vienam i§ ULTIMA IX komandos
programuotoju buvo duota uzduotis
patyrinéti kameros judeéjima naujoje
erdveje. Jo eksperimentai ir kity
komandos nariy pasitilymai atvedé prie
“naujos” perspektyvos. Atvirai sakant - a§
irgi ne maziau susidomejau. Pagaliau
pirma karta ULTIMA Zmogus gali
pazvelgti | danguy.

Svarbu paminéti, kad kameros
judéjimas nereikalavo didesniy zaidimo
dizaino pakeitimy. Originaly ULTIMA IX
dizaina, parasyta i$ karto po ULTIMA
VIII, buvo vis dar galima pritaikyti.

Naujieji ULTIMA: ASCENSION
projekto vadovai nutaré pasukti kitu keliu
ir pradéjo keisti visa dizaina. Kiek
anksciau as palikau komanda, todel apie
ju motyvus nieko negaliu pasakyti.

Manau, kad dabar ULTIMA kryptis
yra nebe vesti, o sekti kitus zaidimus. Nuo
pat antros ULTIMA, kiekviena jy buvo
lyginama tik su savo pirmtaku. Kiekvienas
turédavo $§j ta naujo. Kitos zaidimy
kompanijos, kurdamos panasius |
ULTIMA produktus, atsilikdavo bent
metais. Gi ULTIMA: ASCENCION, deja,
pirmas zaidimas i Sios serijos kurj lygins
su kitais zaidimais, kaip pvz., TOMB
RAIDER.

Visada maniau, kad norint sukurti gera
zaidima, reikia sugalvoti kazka naujo ir
padaryti tai labai gerai. Rizikingas éjimas,
bet rezultatas jasy kompanija pavercia
lydere dviems trims metams. Kiek a$
pamenu, ULTIMA Zaidimai taip ir buvo
kuriami. Sekti kita zanra gali buti labiau
verta ir tuo pa¢iu maziau rizikinga.
Zvelgiant | visus zaidimy zanrus E3
parodoje, man susidaré jspudis, kad 3i
industrija tampa labai jau konservatyvi.

Tokio zaidimo, kaip ULTIMA:
ASCENSION gamyba kainuos milijonus
doleriy. Jei zaidimas nepasieks top
desSimtuko, bus prarasta tikrai nemazai
pinigu. “Electronic Arts” yra labai
protinga kompanija, ir jie tikrai
neinvestuos pinigy i kazka, jei tai
nepasieks magiskojo desimtuko.

CGW: Jei jau ryZotés mums viesai
prabilti apie susidariusiq padéti, kq
atsakytumeét tiems, kas Ziari | jus kaip | dar
vienq nepatenkintq eksdarbuotojq?

McShaffry: Nesu nepatenkintas ar
suerzintas. Beje, as vis dar dirbu grupéje
konsultantu. Ir “Origin” liko dar daug
brangiy man draugy. Zinoma, man
kiek skaudu, kai iSgirstu draugy
zodzius apie nauja ULTIMA kryptj.
Man svarbiausia dabar galvoti, kad
ULTIMA: ASCENSION visai naujas
zaidimas, o ne tai, kas liko i§ IX dalies.
Manau “Origin” ir programuotojy
komanda panaSiai masto. Tai nauja
komanda su nauju dizainu. Tikiuosi
jiems pasiseks, uzkietéje ULTIMA
fanai nebus i§ anksto priesiskai
nusiteike. Pagrindiné Zzmoniy grupeé,
kuriai skiriu §j interviu — tai prisieke
ULTIMA fanai. Esu jsitikings, kad
ateinancios naujienos i§ “Origin” dél
naujos pakraipos juos Sokiravo ir
tikiuosi Sia informacija juos atgaivinti.

IS daugumos zmoniy girdéjau, kad
prisiekusiy ULTIMA fany skaiCius vis
mazeéja ir mazéja. Palyginkit ULTIMA
VII ir ULTIMA VIII su kuo nors tipo
TOMB RAIDER arba QUAKE 2.
Stai Sis rinkos palyginimas ir léme
ULTIMA dizaina. Jei kas iSleis tikrai
gerag ULTIMA stiliaus phantasy RPG,
jis bus beprotiskai parduodamas.

Taip pat Sis interviu skirtas zaidimy
karejams. Prisiminkite istorijos
pamoka ir pasimokykite i$ jos.
Produktas — tai jusy komanda. Js ja
sukuriate, skatinate ir veliau gaunate i§
ju geriausia. Originalios zaidimo idéjos
skatina drastiSkus pasikeitimus. Gerai
ar blogai, dabar naujas poziiris skatina
komanda kurti nauja ULTIMA:
ASCENSION. Jie sukurs naujg
ULTIMA ir ja patobulins.




Ankstesniuose straipsniuose mes
raSéme apie IRC (Internet relay chat).
Sikart norétuméme papasakoti apie
nauja tradicija, kuri gimé 1997 m.
gruodzio ménesj — t.y. apie IRC
susitikimus, daugelio vadinamus
tiesiog “meetingais”. Tai Zmoniy,
bendraujanciy virtualiai, per
“Interneta”, susitikimas realiame
gyvenime. Oho... skamba keistai?
Juk daugelis bendrauja keleta
meénesiy, o gal ir netgi mety ir
visiSkai nenutuokia, kaip gi jo

kad atsirado poreikis organizuoti
tokius renginius kaip “meetingai”. O
buvo jy jvairiy — grandioziniy ir
mazy, puikiy ir nelabai nusisekusiy,
taCiau visuotinai pripazintas ir pats
didziausias periodiSkai vyksta
“Muzikiniame angare”, Vilniuje. [ ji
suvaziuoja visos Lietuvos IRC
senbuviai ir naujokai. Placiau
noretysi pakalbéti apie paskutinijj,
kuris vyko §.m. rugséjo 19 diena. Tai
jau treciasis tokio pobidzio renginys
per pastaruosius 12 ménesiy: i ji
nors ir susirinko maziau Zzmoniy nei j
pragjusj, bet saléje buvo pakankamai
didele “sausakimsa” ;-). Tokj didelj
renginio populiarumg lemia, matyt,
tas faktorius, kad vis daugiau Zmoniy
isigyja kompiuterius, o po kurio
laiko, be abejo, ir “Interneto” rysi.
Nuo pat ryto IRC kanalai pradéjo
tusteti ir galy gale liko tik tie, kas
negali ar nenori atvaziuoti j
susitikimg. O renginys prasidéjo
Sestadienio popiete. “Muzikinis
angaras”, placiai atvéres duris,
suleido Simtus Surmuliuojanéiy IRC
fany ir faniy (pastaryjy, mano

dideliam dZiaugsmui, buvo nejprastai |

daug ;-) ). Vieni puolé prie baro, kiti
gi — prie merginy. Prasidéjo seny
pazinciy atnaujinimas ir naujy
uzmezgimas, nuostabos,
susizavéjimo, kartais nusivylimo
Suksniai netilo visg vakara. Ir jei tokij
iSgirsti kairéje, o po to tokj pat
entuziastingg atsakyma — desinéje
— tekdavo skubiai trauktis i kelio
(jeigu biidavo kur), kad tik
neatsidurtum tarp ty dviejy ;-). Ir
kas gal¢jo pagalvoti, kad taip smagu
susipazint i§ naujo? O buvo tikrai
smagu. Sokiy aikstelé jokiu bidu
nenorejo sutalpinti visy norinéiy, na,
bet ne visi ir noréjo. Neretai
praeidamas pro kokj staliuka,
iSgirsdavai pokalbio nuotrupa labai

bendravimas “Internete”

rimtomis temomis... bet tuoj pat vél
isitraukdavai i jvykiy $Surmulj. Kas
nors suklykdavo tavo nick’a i§ kairés
(o dar blogiau kai ne tavo ;) ) ir
nutaisegs placia Sypsena skubédavai
pasitikti savo seno draugo, kurio
nepazjsti. Tiems, kam $okiy muzika
nebuvo prie Sirdies, taip pat sulauké
savo valandos. Koncertavo
“Rebelheart”, zinoma, gyvai ir, kaip
visada, efektingai. O linksmybés
tesesi toliau. Vietomis galédavai
pamatyti nuovargio ar alkoholio
perkreipta veida, tadiau tokie ramiai
ilsédavosi kurio nors stalo
kamputyje, o kiti taikiai bandé

| prasibrauti namo. Tiesa, pavyko ne

| prisistatydavo gerai Zinomais nick’ais |

S o - | visiems ;). Tuo tarpu jisy nuolankus
pasnekovas atrodo i$ tiesy. Natiiralu, | : ;
| tarnas, nors ir dalyvaudamas jau

treciame “meetinge” neturéjo laiko
poilsiui. Tuo metu, kai jau

manydavau, kad su visais susitikau,

atsirasdavo nauji veidai, kurie

| ir prisimindavau, kad su jais

| praleidau ne viena naktj prie

| klaviatiiros. Tokiais momentais

' apimdavo juokas, kaip gi vis délto

| vaizduoté kartais klysta. Tiesa,

| kadangi dalyviy buvo isties daug, ne

- visada pavykdavo susirasti norima

zmogy iS karto. Bet tuomet, kai
prarasdavai visas viltis — jis

susirasdavo tave ;-). Renginys vyko
iki pat ryto. Na, o tai daugiau nei 12
valandy trukmeés vakarélis, kurio
metu personalas tikrai nusivaré nuo

| koju, nes tadien visi linksminosi tiek,

kiek Sirdis geidé arba sveikata
leido...

Taigi galima drasiai sakyti — tokie
renginiai reikalingi, ir, manau, bus

| rengiami ir ateityje, ir nors kai kas

| man paprieStarauty, jie tikrai

nusiseke ir gerai organizuoti. Vis

| delto tokia jau Zmogaus prigimtis —

jam reikia matyti ta, su kuriuo
bendrauja, bent jau kartais, o kartais
i3 to iSeina ir visai rimti dalykai. Stai,
pavyzdziui, prieSpaskutiniame
“meetinge”, buvo tikry tikriausios
vestuves, o praeita ménesj susituoké
Scully ir Scratchy, su kuo juos
nuosirdziausiai ir sveikinu ;).
Baigiant noriu jus pakviesti kuo
greiciau jsijungti | “Internet” tinkla
(jei dar nesate) ir bitinai atvaziuoti
jau i sekantj IRC susitikima. Juk tai
taip nuostabu...

IRCKklienta galite rasti adresu:
http://www.mirc.com
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Vyrauja nuomong, kad “Simis”
kuréjams nuobodu kurti tikra
simuliatoriy. Juolab, $is zanras vienas
seniausiy, o ir nauja jame ne kazin ka
prigalvosi. Ka ten sumastysi, kai
modeliuoji tikrus daiktus. Taigi
karéjai susédo, pasikrapsté pa-
kausius. O ka, jei iSplésti imituojamy
jvykiy sritj? Ideti ekonomika,
operacijy karinj planavima, kari-
uomenés valdyma. Idéja atrodeé
viliojanti. Ir “Simis” nusprendé visa

ai padaryti.

Zaidimo pavadinimas TEAM
APACHE ne atsitiktinis. Valdyti reikés
ne viena, o 6 sraigtasparnius.
Tiksliau, valdote viena, o visi kiti
paklusta jusy komandoms. Teks kaip
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reikiant paskraidyti, paSaudyti ir
pakomanduoti. Tam yra kelios
galimybés. Numatytas greitas startas
— jus pakilimo take su pilna ginklu-
ote, atskiros misijos (Lietuva ar
Kolumbija) ir kampanija. Gaila tik,
kad viena, ta¢iau su daugybe graziy
animaciniy intarpy. Atrodo, lyg ir
viskas. O, tiesa. Pries§ skrendant
patariu pasitreniruoti —
pradedanciojo piloto detalus kursas
Jusy paslaugoms.

Valdyti TEAM APACHE sraigtas-
parnj nelengva. Daugybé prietaisy,
jrengimy ir ginkluotés. Kaip simulia-
torius TEAM APACHE yra tarp
supertikrovisko LONGBOW 2 ir
COMANCHE 3. Aukso viduriukas —
geras kompromisas. Bet atminkite, tai

vnw&Uﬁ idindscape

jums ne PLANE CRAZY. Ziopsoti
Gia nereikia. UZsiziopsosi — gausi
raketa j kakta... tai yra i sraigtas-
parnio korpusa. Gatavas reikalas —
mégaukis krintan¢iomis nuolauzomis.

Reikia galvoti. Atidziai planuoti
karine operacija. Nepulkite staCia
galva. Vienu zodziu, bikite taktiku.
Kaip zinoma, bet kuri taktika remiasi
strategija. I$ pradziy turésite
vadovauti bazés daliniui. Samdyti ir
atleisti pilotus. Uztikrinti atsarginiy
daliy tiekima. Fainas momentas: jus
galite savo pavaldinius pavaiSinti
ledais. Jie kaip vaikai, bus la-a-abai
laimingi. Tiesa, uz toki malonuma
teks paaukoti patranka.

Visas zaidimo veiksmas, strategija
vyksta realiame laike. Ji galima
létinti ar pagreitinti priklausomai
nuo esamos padeties. Kam to
reikia? Labai paprasta. Prie§

. planuodami eiling operacija,
biitina nustatyti laika. Ir patike-
kit, pakilti teks minutés tikslumu.
Nepamirskite, jog skrisite butent
jus.

Misijos, misijos. Jy daug.
Anks¢iau simuliatoriuose kara
iSlosdavai kovodamas vienas.
Ilipai | sraigtasparnj ir giniesi
pries istisus tanky-lektuvy-
sraigtasparniy armadg. TEAM

- APACHE §ito néra. Cia viskas

tarpusavyje susije: palaikote

glaudzius santykius su biiriu. Dar
daugiau, pasakysiu iSkart, daugelj
misijy atliksite dalyvaujant visiems 6
sraigtasparniams. Atakuoti reikia i§
karto i$ keliy pusiy. Naikinkite prieSo

ugnies taskus, ineskite sumaisties i jo
eiles. Vienu zodziu, kare kaip kare...

Grafika maloniai traukia aki.
Modeliai tikroviski, daug smulkiy
detaliy. Landsaftas pilnas medziy,
briizgyny. Sodri Zalia spalva. Grafinis
akseleratorius zymiai pagerina vaizda,
tekstiiros issilygina, sprogimai ir
diimai tampa permatomi. Grafine
revoliucija ¢ia nekvepia. Viskas
erame, Siuolaikiskame lygyje.

TEAM APACHE — Zzaidimas
didelis ir gilus. Apie ji pasakoti galima
daug, gaila, vietos neuzteks. Sio zanro
mégéjai bus patenkinti. Apibendrin-
damas noréciau pridurti, jog TEAM
APACHE labai primena “Micro-
prose” iSleista produkta M1A2:
TANK PLATOON 2. Tiktai ¢ia
vadovaujate tanky brigadai.

Nuno
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NFS 3

THE NEED FOR SPEED 3

Kas gali buti geriau?

— Unit 45 to county.

— Go ahead unit 45!

—I'see blue lamborghini DIABLO
heading south from windmill.
Additional units needed!

— Rodger unit 45!

O taip daug kas pasakys, — mane
gaudo policija. Ir dar ne bet kaip —
0 visos pajégos. Labai neseniai firma
“Electronic Arts” iSleido turbut taip
galima pavadinti — “masiny
simuliatoriy $edevra”. Sia
kompanija daug kas zino kaip dviejy
senesniy NFS daliy kuréja. Taip pat
kiti zino ir dél jos sukurty sporto
simuliatoriy zaidimy. Na, bet dabar
apie patj NFS3.

Si zaidima pavadinau $edevru ne
todel, kad esu EA fanas. Tikrai taip
néra. Siaip manau labai daug kas
nusivylé Sia kompanija dar tada, kai ji
i§leido NFS2 — pirmojo “to meto
Sedevro” tesinj. Na, nezinau, gal jis
kam ir patiko, bet mano ir daugelio
nuomone buvo nekokia. Ir tam buvo
ne viena priezastis: pats pras¢iausias
dalykas buvo tai, kad vaziuojant su
masina, jautiesi kad ne masina rieda
keliu, o kad kelias vaziuoja, t.y. ji
kaZzkas traukia, o masina stovi vietoje.
Na, buvo ir kity klaidy — pilnas
grafikos galimybiy neiSnaudojimas.
Firma taip pat gavo uz ta tesinj daug
pinigy, kadangi buvo uZsitarnavusi
labai gerg varda su pirmaja $io
zaidimo dalimi. Jis to meto
kompiuteriams buvo tikrai
nuostabus. Taigi dabar apie NFS3.

Si zaidima kompanija pradéjo kurti
kai tik iS¢jo NFS2, gal dél to jis ir
tapo toks geras. Taigi, pirmiausia
noriu pakalbéti apie kompiuterio
reikalavimus NFS3. Cia turbiit vienas
vienintelis jo minusas: §iam Zaidimui
reikia gana galingo kompiuterio.
Rasoma, kad minimum reikia
Pentium 166 MMX, na bet
patikekite, tai netiesa. .. Manau, kad
reikety bent Pentium 200 MMX, o

dar galingesnis tikrai nemaiyty ;).
Tiesa, apie 3Dfx korta manau net
nereikia uzsiminti. Kuris naujas
zaidimas jos nepalaiko? Beje, NFS3
palaiko ir Voodoo2 — su ja vaizdas
i8vis nuostabus. Esmé ta, Zaisti §j
zaidima, manau, geriau su 3Dfx. Kas
Sio akseleratoriaus neturite — békit ir
nusipirkit, nes be jo toliau — nei
zingsnio zaidimy pasaulyje. Taigi
grafika. Zaidimas palaiko Direct 3D
bei Glide. Pirma karta pamates §j
zaidima, nuomone apie EA gerokai
pasikeité. Dabar galima pasakyti —
vyrai pasistenge. Jis pamatysite
tokius efektus, kaip i$ po raty
skrendancius lapus, liety, Zaibavima,
purvo taSkymasi, sniega, riikkg,
masiny Sviesas (tai gana gera ir labai
maloni EA naujové — vaziuodamas
gali jjungti bei i§jungti $viesas kada tik
nori— o taip pat jjungti ir tolimasias
Sviesas), dimus i§ po degan¢iy nuo
trinties masiny raty ir dar daug
daugiau. Patikekite —§j Zaidimag
tikrai verta vadinti Sedevru. Apie
pati zaidima. Galima Zzaisti keliais
budais: Single player (vienas Zaidéjas),
bei kaip iprasta two players arba
multiplayer (keli zaidéjai). Yra split-
screen funkcija. Galima zaisti per
modema, LAN, bei per serial cable.
Galima pasirinkti — Single race
(vaziuosite vieng trasa), Hot pursuit
(teks vaziuoti trasas ir iSvengti
“policijos aresto”), Knockout (8
masinos, 7 trasos — kiekvienos trasos
paskutin€ vieta eliminuojama.
Stenkités nebiti paskutiniu) bei
Tournament (visy trasy vaziavimas).
Dabar truputj apie manau jdomiausig
biida—HOT PURSUIT. Na, jau
pirmoje Zaidimo dalyje buvo policija.
Js girdédavote kai jie vejasi, sirenas.
Taip pat biidavo ir antiradaras, kuris
parodydavo, kaip toli yra tie
nelemtieji “faraonai”. Na, NFS3
gerokai skiriasi— daug geriau
sugalvota. HOT PURSUIT yra du
budai — galite vaziuoti dviese su
priesininku (kompiuterio valdoma
masina) arba PATS buti “faraonu”
(policininku). Dabar apie tai, kai

—_— ITSLOESIGN SCIGHERS
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vaziuojama dviese. Pradedate
lenktynes. Na, lyg viskas ir tvarkoje,
lekiat kalnais, miestais, miskais, bet
staiga per racija pasigirsta zodziai,
kurie yra straipsnio vir§uje. Tada jau
“Oooops”. Neilgai trukus pamatote
pirmaji “drauga”. Jis, Zinoma, bando
jus sustabdyti taikiai: pastato masing
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Salia kelio ir tikisi, kad sustosite. Bet
kur tau!!! Cia ne man, — daug kas
pagalvoja ir nulekia net
nepristabdydami tolyn. Tada per
racija girdisi dar keletas zodeliy:
“Additional units needed” kas
nesuprato — “reikia papildomy
pajégy”. Bet jums vis tiek né motais

— masinos greitis siekia 8000 apsuky
ir jums gerai. Bet staiga horizonte 1/2 Laps.
pasimato dvi “faraony” masinos,
stovinéios vidury kelio, o priekyje
pridéta spygliy ant kelio. Vajetau...
Pagalvojus i$ pradziy, bet reikia suktis
i§ padéties — galima prasmukti pro
Sona?! Hehe — pavyko?! “Yessss™:
daug kas pasakys ir nuléks tolyn. Kam
nepavyko, teks iSklausyti “draugo”
morala ir gauti pirmajj bilieta

0:11.88 86 MP « 5.9 RP
>84S

X101

(nuobauda). Tokiy galite surinkti du
— trecias— kaléjimas. Dabar apie
tai, kai pasirenkate “faraono” padéti.
TIK viena policijos maSing —
PURSUIT CORVETTE — bet galite
jas laiméti. Taigi pasirenkate Sia
masing ir pirmyn. Pradedate vaziuoti
su policijos automobiliu. Tikslas
vienas — pagauti visus kitus. Bet
pagauti néra taip lengva, kad paliesti
— reikia tikra to ZodZio prasme
pagauti. Taigi jusy kitas Zingsnis —
spaudziate “H” raide ir ka matote?!.
Isijunge $vyturelis ir kaukia sirena —
jus tikras “faraonas”. Pradedate
Snekeéti per racija su county
(apygarda), pranesate kur ir ka jiis
gaudote ir t.t. Pagavus koki
nenaudeli, kuris virSija greiti
pasigirsta— “ I've done with theese
boys”. Na, patikékite —biinant
policininku nebiina liidna — galima
ir spyglius padéti ant kelio bei
palaukti, kol kas nors atvaziuos ir 20018 108 MPH___ %
paliks ratus, o jums teks tik prieiti ir /2 Leps
sakyti: “hello boys”.

Taigi, kaip sakiau zaidimo grafika
yra labai nuostabi!
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Policijos $vyturélis vaziuojant pro
tunelj mirga ant sieny, pro tunelio
sieny angas skverbiasi saulés
spinduliai ir t.t. O GARSAS!!! Na,
bet garsas kaip atsimenat ir pirmoje
dalyje buvo labai geras! O ¢ia dar
DOLBY SURROUND. Taigi galutiné
iSvada —kas nematéte —
pabandykite §j zaidima. Nenusivilsite.
O nuomoné (kam ji buvo bloga po
antrojo NFS is¢jimo) apie EA tikrai

pasikeis!!!
Privalumai: grafika, realizmo pojutis, ' i
3D aplinka, masinos, trasos, palaiko //"’/ 5

Voodoo2, garsas, galimybeé rinktis i§

11 serijiniy masiny, 7 trasos
Trakumai: reikalingas galingas PC



Ar galite
isivaizduoti Lara
Kroft skrendanciag
oru? Dar gi sédint ant
drakono? Ne? O Stai
kompanija “Psygno-
sis” gali. Paméginsiu
papasakoti, kg jie ten
prifantazavo.
Paimkite saldziai
rugs-cia TOMB
RAIDER heroje,
aprenkite viduramziy
drabuziais, o | smulkig
rankyte jbrukite
didziuliy gabarity
karda. Nepamirskite
jos uzsodinti ant
viduramziy drakono.
Susidariusj dueta
galima leisti keliauti po beribj fantazijy
pasaulj. Biitent “Psygnosis” taip ir
pasielge pradéje nauja produkta
DRAKAN.DRAKAN yra ne kas kita,
kaip treciojo asmens nuotykiai. Kaip
minéjau anksciau, pagrindinés herojés
vaidmenij atliks stebuklinga mergina vardu
Rynn. Su neisskiriamu palydovu ir
pagalbininku drakonu Arokh jai teks
pakeliauti po pilna mijsliy ir pavojy
kuping pasauli.“DRAKAN yra kaip tik
tai, apie ka metais svajojo nuotykiniy
zaidimy megéjai” — tikina mus karéjai i$
“Psygnosis”. “DRAKAN savyje jungia
visa, kas Siame zanre sukurta iki $iol,
geriausia. Plius 3D ateities technologijos.
Gausis nejtikétinas veiksmo, tyrinéjimy ir
tikrovés miSinys”. Tradiciskai autoriai
drasiai zada balzama ir skalavimo skystj
viename buteliuke.Rynn — labai
patraukli, idomi ir tikslo siekianti
mergina. Be iSvardyty savybiy, koks
netikétumas, ji dar ir puiki akrobaté.
Kiréjai sumasté ir jkiinijo daugiau nei
150 jvairiy judesiy: fechtavimasis
skirtingais ginklais, pritipimai, visokiausi
Suoliukai, kabarojimasis staciomis ploks-
tumomis ir t.t. Remiantis zanro désniu, i$
pradziy Rynn neturés jokios ginkluotés,
drakono taip pat. Zaidimo eigoje Sauniai
merginai teks iSméginti 50 (!) jvairiy rasiy
ginkly. Tai ir skirtingo kalibro kardai,
vezdai, kirviai, vézdai su spygliais, lankai.
Laimei, Saltieji ginklai néra vienintelé
gynybos ir puolimo priemoné. O koks gi
RPG be uzkeikimy — Rynn mokosi ne
tik koviniy menuy, bet ir magisky burty.
“Psygnosis” zada iS tikryjuy gi-gantiska
pasaulj. Nesuskai¢iuojamos pilys, kaimai
ir svarbiausia — paslaptingi urvai, kur
jusy nekantriai laukia lobiai ir monstrai.
Judéti bus galima savomis dviem kojomis,

zaidimy aprasymai

taip pat ir sédint ant ugnj spjaudancio
draugo kuksteros. Tiesa, apie ji. Arokh
— iStikimas ir stiprus Rynn pagalbinin-
kas. Be astriy nagy jis gali spjaudyti
lavos ciurksles, ugninius kamuolius ir...
leda. Vargas tam, kas pasipainios jam
kelyje. IS to seka, kad DRAKAN yra
minimum 2 kovos strategijos. Tai
antzeminiai susirémimai dalyvaujant
Rynn ir kautynés ore. Karéjai
nenuleisdami ranky stengiasi kiekvie-
nas kautynes padaryti savotiSkai
unikaliais, su ypatingu taktikos ir
galvostikiy rinkiniu. Merginos ir
drakono sajunga nesugriaunama.
Pavyzdziui, jus, t.y. ji skrendate ant
iStikimojo draugo nugaros ir apacioje
pastebite tamsaus urvo anga.
Nusileidziate ant zemés, nulipate nuo
drakono ir vienas traukiate paklajoti.
Kodeél vienas, manau aiSku — Arokh
net ir labai norédamas, neijlis | urva.
Apéje visus pozemius, iki soties
prisikariave, pasigrobe lobius, galima
listi laukan. Drakona pasaukti galima
iSsiropscius per kita iS¢jima. Visas
pasaulis suredytas taip, kad ypac
juntamas zmogaus ir didingo monstro
tarpusavio rySys. “Psygnosis” zada
nuostabia grafika. Anot kuréjy, 5
DRAKAN pasauliai atrodys puikiai.
Juose gyvens desimtys jvairaus plauko
sutvérimy. Panaudojama advanced
singleskin skeletal animation system
perteikti sutvérimy judesius. Si sistema
taip pat leidzia, pavyzdziui, bégant
smogti kardu. Speciali “sluoksniné”
technologija ikiinys plastiska peréjima
tarp pavirSiaus ir pozemiy pasaulio.
Ty. budami urve, jis, kaip ir anks¢iau
galésite per jéjima stebéti, kas vyksta
lauke. Be viso $ito pridékite dinamiska
spalvinga apsvietima, daugybe
specialiyjy efekty, budingy keliaujant
zeme ar skrendant oru. Pagaliau
pazvelkite | zaidimo paveiksliukus. Jie
atrodo fantastiSkai. Taigi, a$ linkes
tikéti “Psygnosis” pazadais. Ar
pasiteisins viltys, paaiSkés negreit,

turéty pasirodyti 1999
mety pradzioje. Bijau, kad numatytu
laiku zaidimy technologijos toli
pazengs, 0
panasis
paveiksliukai
galiir
nesukelti
tokio
susizave-
jimo.

Nuno
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Nuvalykite dulkes nuo senos técio

raketés ir nuraSkykite senus vora-
tinklius nuo kamuoliuky garazo
kloduose, nes “Actua Sports” grizo.

Tenisas vienaip ar kitaip beldési i
miisy gyvenimg turbuit nuo tada, kai
kai tikjis buvo i§ra§tas Deja pas-
zaidziami nei Bekeris naudojo kairés
rankos kirtj zaisdamas (ko jis visiSkai
nedaro). ACTUA TENNIS pridés
Siam zaidimui gana auksta stiliaus
laipsnj ir galimybe visiSkai jsijausti |
tenisininko vaidmeni.

ACTUA TENNIS — naujas
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priedélis prie visy sporto zaidimuy,
iSleisty “Actua Sports”. ACTUA
SOCCER ir ACTUA GOLF padare
“Actua Sports“ nauja sporto
zaidimy pateikimo rasimi. Tokia
puikia kilme pasizymintis

zaidimas primins grandiozini,

pasaulinj cempionata, ko brity
tenisas nematé prag¢jusius 20 mety.
ACTUA TENNIS sudaro visi
dalykeéliai, kuriy déka “Actua”
pavadinimas tapo toks sékmingas.

Zaidéjai bus gyvi déka naujausios

Gremlin

judéjimo technologijos panaudojimo,
suteikiant pilna, nemonotoniska,
tikro teniso zaidéjo judesi. Rungtynés
vyks tikruose 3D teniso kortuose, kas
leis Jums visa tai stebéti i§ bet kurio
teniso korto kampo, pakartoti
buvusiy vaizdy jrasus. Na ir zaidimo
vinis — jdétas komentatoriaus, gyvai
komentuojancio zaidima, balsas, kuri
igarsino brituose labai populiarus
komentatorius Barry Davies. Tiems,
kas turi technikos polinkiy, galime
pasakyti, kad Siame zaidime Jums
duotas Sansas iSvysti ir naujaji
ACTUA SPORTS 3D varikli. PC
versijoje pilna 3D aplinka aukStesnés
kokybés déka suderinamumo tarp
NEC Power VR mikroschemos. Tai
ne visos naujoves — zaidéjams yra
suteikiama galimybé tvarkyti visus 3D
efektus. Tai liecia realaus laiko
seselius, ruka, kuny iSorines detales
apdirbamos su 32-bit Z buferiu,
nepriekaiStingi Seséliai, vaiskumas ir
persvieCiamumas — tai rezultatas,
kurio metu pasalinti visi nereikalingi
taskai ir pikseliai. Siame Zaidime néra
jokiy kampuoty tasky ir be to,
ACTUA TENNIS taip pat gali bati
naudojamas su visomis pagrin-
dinémis 3D grafinémis akselera-
toriaus kortomis. GREMLIN, rungty-
niaudama d¢l geresnio zaidimo su
kitomis kompanijomis ir iSleidusi
ACTUA SOCCER, gerokai pazenge i
prieki nuo savo konkurenty ir
pasieke to, ko niekas iki Siol nebuvo
pasiekes. Originaltis sporto Zaidimai
buvo sutikti su iSsiziojusiomis i§
nustebimo burnomis, kai jie pirma
karta buvo parodyti savos kompanijos
zmonéms. Sis naujas variklis gerokai
Sokteléjo pirmyn ir buves ir taip
galingas, dabar tapo dar galingesnis.
Kas uztikrins, kad GREMLIN liks
lyderiu Sioje srityje dar ilgam?
ACTUA TENNIS jums suteiks
galimybe pasirinkti daugybe opciju,
tokiy kaip profesionaly ir
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pradedzinéiqju varzybos, ivairis turai,
individualts zaidimai, zaidimai
poromis ir netgi miSrios poros.
Zaidime taip pat yra ir animuoti
ivairaus plauko teiséjai, kamuoliukus
padavinéjantys berniukai ir pacios
dailiausios zaidéju moteruy kojos,
pasirodziusios kuriame nors zaidime
(zinoma, iSskyrus TOMB RAIDER).
Taigi, nueikite i soliarumag tam, kad
idegtuméte, atSaukite 2 ménesiy
atostogas Turkijoje ir praleiskite savo
atostogas zaisdami ACTUA TEN-
NIS, kurj galima biity sulyginti su
braskémis ir grietinéle sporto
simuliatoriy pasaulyje.
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Lietuvoje serialas “Star Trek” ne toks
populiarus kaip JAV, todél jus Siek tick su
juo supazindinsiu. Serialg sudaro keturios
dalys, o prasidéjo jis 1969 m. ir tesiasi iki
Siol. Pirma dalis - apie erdvélaivi
“Enterprise-B”, kapitona Kirka ir jo
komanda. Kaip ir kiekviena beta versija,
taip ir §i, man nepatiko savo kvailais
siuzetais bei techniniu neisbaigtumu.
Visgi tai padéjo pamatus kitoms trims,
kur kas sekmingesnéms dalims: “The Next
Generation” (taip pat apie “Enterprise”,
taCiau D modelio :), “Deep Space Nine”
(apie kosming stotj ir jos kapitona su
juokingu vardu Sisko) bei “Voyager” —
apie erdvélaivj, kurj valdé nebe vyras, o

emancipuota moteris.
Jei susidoméjote, galite apsilankyti “Star
Trek” internetiniame puslapyje
(www.startrek.com).

Kosmosas neilgai liko Paskutiniu Brajeru.
Prekiautojy rasé
farengai i$plito
kaip tarakonai,
tikédamiesi uzim-
ti kuo didesne
rinka. Techno-
kratiné klingony
ras€ rijo zvaigz-
dziy sistemas kaip
saulégrazas ir
nepaisant to, kad
toliaregiai skene-
riai nefiksavo ka-
riy kardasy rasés —
visi Zinojo, kad jie
TEN. Jei laiku bus nesiimta priemoniy, tai
Jungtinei Protingy Rasiy federacijai liks tik
asteroidas kur nors Vegos sistemoje...

Jei turite rankas, smegeny ir nesitveriat savo
kailyje, norédami sukurti kazka TOKIO,
atkreipkite démesj | nauja “Microprose”
kiirinj - THE BIRTH OF THE FEDERA-
TION. Jums suteikiamas Sansas pakeisti,
kilometruose kino juostas uzfiksuota,
istorijg. Profesorius Korkoranas nickada
neisras Devintosios Vir§viesinés. Miisio prie
Chitomeros nickada nebuvo. Ir jsivaizduokit
—pats kapitonas Kirkas pavirto dulkémis
netgi niekada ir negimes. Nemalonu, aisku,
taciau pries jus atsiveria neregétos galimybés
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komanduoti Simtams galaktinés klasés laivuy,
mokslininky legionams bei gyvenangiais
Federacijoje zmoniy ir kity humanoidy
milijardams.

Pavadindami $j zaidimag BIRTH OF THE
FEDERATION, “Microprose” turéjo
omenyje visai ne tai. Tie, kas mety metais
ziuri ir studijuoja “Star Trek” veikiausiai
Gimima priskirs kapitono Kirko ir
Kristoferio Paiko laikams, taciau Zaidime
istorija pasuko kita linkme.

Be istoriniy skirtumuy, zaidime vyksta kur
kas daugiau nei vien sakoma pavadinime.
Federacijos gimimas — tik viena i§ vystymosi
keliy. Jei jums nepatinka Federacijos politika
- “taika-draugysté-bananai” — galite visus
Sluoti nuo zemés pavirSiaus klingonais,
paminti iStisas planetas po savo gelezim
kaustytu kardasy kario batu, siurbti
gyvybing energija — pinigus, gudriaisiais
farengais, arba ginti imperijos sienas Zaisdami
uZ nepatikliuosius ir jtariuosius romulus.
Nesigincysiu, kad jdomu yra vesti Zmones ir
Ju draugus vulkanus j visiska dominavima
galaktikoje taciau daug malonjau yra suvyti
Neseniai paband21au pazaisti BOTF beta
versija ir $i pasirodé labai “kietai” palyginus
su Simtais “vabaly” iSesty “alfy” ir “bety”,
kurias teko Zaisti §io straipsnio autoriui.
Zaldejas galivisiskai kontroliuoti zaidimo
sudétinguma, galaktikos dydj (kam tada ta
galaktika uzkariauti, jei gali keisti net jos
dydj;) ir visokius kitokius linksmus
dalykelius, kaip, pavyzdziui, misiy
automatizavimas ir atsitiktiniai jvykiai.
Didelg laiko dalj zaidéjas praleidzia
pagrindiniame ekrane,
valdydamas iStisas
erdvelaiviy armadas ir
siysdamas Zvalgus j
tolimas ir tamsias
Galaktikos tolybes.
Kiekvieng karta pra-
dedant zaidima visata
sukuriama i§ naujo,
todél zaidima (kaip ir
pavyzdziui DIABLO)
galima Zaisti kelis kartus
ir kiekviena karta jaustis
zaidziant nauja zai-
dima.

Kaip ir daugumoje strateginiy zaidiméliy,
reikia tyrinéti naujas technologijas, kurios
gyvybiskai buitinos norint visiskai ir
nesugrgzinamai sunaikinti priesus. Priei-
namos yra visos technologinés “naujovés”,
kurias galima pamatyti “The Next Genera-
tion”: nuo replikatoriaus ir fazerio iki
nejprasto klingony kreiserio (vos neparasiau
serverio) KaTaNGa. Diplomatija visur ir
visada, todél ir Siame Zaidime yra vienas i§
galingiausiy ginkly, ta¢iau skirtingai nuo
CIVILIZATION, tai ne $iaip kazkas, ka jums
suteiké kompiuteris — jums patiems reikés
naudoti savo smegenis, kad iStrauktumét
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tuos slaptus Constitution klasés
erdvélaivio brézinius. Aisku, galit
nusiysti $nipus ir tuos brézinius
paprasciausiai pavogti...:). Farengai
nervins jus taip, kad atrodo jog tuoj istiks
isterijos priepuolis ir norisi i§naikinti
visg klastinga rase. Sudarykite su jais
prekybing taika. Zinoma, bus ir miisiai
ala“Lucas Arts” REBELLION.
Tiems, kas jdémiai seka naujus ir senus
zaidimus, gali pasirodyti, kad BOTF —
naujas MASTER OF ORION, be to,
tos pacios “Microprose” gamybos. Na,
panasiai kaip HERETIC ir DOOM :).
I§ tiesy, valdymas ir esmé abiejuose
Zaidimuose panasi, taciau taip ir turéjo
buti — juk abu Zaidimus kiiré ta pati
kompanija. Taciau netgi tiems, kam
MASTER OF ORION seniai atsibodes,
naujasis Zaidimas sukuria nauja erdve ir
galimybe patirti naujus jspiidzius.




Pirmasis buvo Cyber Dragon - tai jam
kilo idéja nusipirkti WET, garsiai
pasaulyje iSreklamuota, né kiek ne
prastesnj uz LARRY to paties stiliaus
zaidima. Ant kompaktinio disko
puikavosi uzrasas: “Visy laiky
geriausias ekonominis erotinis
trileris”. Grizo namo, imete
kompaktinj diska i CD-ROM ir
pamate, ko i$ tiesy ziaréti negalima, -
totaly slamsta (gydytojai liepé tokiu
nevartoti!). “Nieko, taip lengvai
nepasiduosiu...” - Cyberis nusprendé
zaidimiukstj pamététi man. “Geras -
tau tikrai patiks, - suoké intrigantas.
O as ir patikéjau. Taip taip, niekuo
nenusileidzia LARRY. Imk.” Ir a§
uzkibau - tokio zaidimo kaip DUNE
asas, elitinis X-WING pilotas bei
desinioji lordo Veiderio ranka... Na,
kad taip nesisekty, nesitikéjau... Po
ne itin ispudingos izangos pamaciau
kazkokj tamsy langa su keliomis
$viecianciomis iSkabomis: pasirodo,
tai buta miestelio, jsikiirusio kazkur
Jungtiniy Valstijy pietuose. O kas
toliau? “Taigi girdéjai, ka aiSkino tas
asilas jzangoje: tu - Santazistas,
busimasis pornografijos industrijos
magnatas”, - pasufleravo vidinis
balsas. Esama padétis nedziugino:
kiSenéje $vilpavo véjai (teturéjau vos
500 zaliy ir dar boba ant sprando), o
uz apiplésima manes ieskojo
federalai. Tad nedelsdamas émiausi
darbo. Nusprendziau investuoti i
Santazavima ir jdarbinau savo
drauguze bare. Kol ji Soko striptiza,
a§ fotografavau zitrovus (t.y. baro
klientus) ir paskui uz padoria sumele
jiems patiems pardavinéjau
kompromituojancias nuotraukéles.
Tiesa, pora karty ikliuvau i policijos
rankas - mat i§ vieno zmogeéno
uzsiplésiau tiek, kiek tas né per
ménesj neuzdirba. Taiau netrukus
zavi Serifé (kuri uz tam tikras
paslaugas vis paleisdavo mane |
laisve) ispéjo: “Dar vienas Kkartas,
Bili, ir a$ tau nebegalésiu padéti”.
Nusprendziau mesti Santaza, nes
pinigy pradéti pornografijos biznj jau

turéjau pakankamai. Beje, Lula
palikau dirbti Sokéja, nes mégstu, kai
merginos supranta, ka reiskia pinigy
pacioms uzsikalti. Zodziu, vakarais
pradéjome sukti filmukus, nes
nuotraukas daryti - mazvaikiy
reikalas. Kartais Lula uZsioziuodavo,
ir tada lakstydavau i sekso reikmeny
parduotuve... O kartais uzsimanydavo
partnerés, taciau baro Sliundrelés
nelabai tam tiko - per brangios buvo,
palyginus su mergytémis i§ “Chicken
farm”. Sitoks mano pinigy $vaistymas
nejuokais mane isiutindavo -
pasitaikydavo, kad net koki alkoholika
baro tualete prikuldavau ir i§ jprocio
dar apsvarindavau jo kiSenes. Taciau
dazniausiai prisigerdavau iki zemés
graibymo ir pralosdavau keleta
“gabaly” kauliukais vietiniam suk¢iui.
Viskas éjosi puikiai, turéjau keliolika
tukstantéliy, kol galy gale federalai
aptiko mano pédsakus. “Méslas”, -
nusikeikiau populiariu TV filmy
keiksmazodziu, klodamas 10 000 uz
padirbtus dokumentus. Dar
nusprendziau nelikti skolingas
prakeiktiems federalams -
uzsiundziau ant jy baikerius.
Susitvarkes su FTB, vél émiausi savo
darbo, taciau po keliy dieny mane
pradéjo Santazuoti motelio
Seimininkas. “To jau per daug”, -
tariau sau. Jau turéjau sukaupes
pakankama kapitala, kad galéciau
pradéti tikra versla Los Andzele, o
pardavus vaizdo kameras ir
fotoaparatus, iS¢jo apie 50 gabaly. Su
tokia apvalia sumele ir iSkeliavau j
didmiesti...

Turiu prisipazinti, kad Zaidziau $j
zaidima tik iki treciojo lygio (tik
neprasitarkit masy redaktoriui), nes
kuo toliau, tuo labiau jis mane erzino.
Viskas piesta ranka, o tai greitai
atsibosta, nes detaliy itin mazai,
vaizdai skurdiis. Animacija taip pat
labai silpnai sukurpta. Figtiros be galo
statiskos, be to, ir tuos pacius retus
judesius sudaro vos 3-4 kadrai.
Garsas, galima sakyti, neblogas,
taciau apskritai Sis zaidimas -
diletanty darbas. O uzvis blogiausia,
kad jiems dar ir humoro jausmo
gerokai stinga... Jau treciajame lygyje
apima toks nuobodulys, tarsi
ziirétum “Marija Mersedes”.
Vienintelis pliusas, anot mano brolio,
yra dailiai nupiestos mergaiciukeés.
Tai, ai$ku, puiku, taciau, kad zaidimas
buty geras, to tikrai neuztenka!..
Vienu zodziu - gaila Zodziy. Jam
nereikia labai galingo kompiuterio,
taciau jei CD-ROM létas (pavyzdziui,
dviejy ar trijy greiciy), Zaisti bus tikra

kancia.
Max
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ALLODS :
SEALED MYSTERY

Daugumai zinomas tarybiniy laiky
rusy devizas “Pavyti ir aplenkti!”.
Rusai ir Siais laikais jo laikosi. Stai
firma “1C” iSleidzia zaidima, ir net ne
klona. Zaidimas daugeliu aspekty
originalus, bet i§ tiesy tai daugumos
Zinomy zaidimuy mi$rainé. Stai ko
man ir trikdavo WARCRAFT! Jame
siysdavai karius, kaip kokj komunisty
buri (nei generolo, kapitono, nei
eilinio tualety plovéjo) — visi bidavo
lygiis broliai. O antroje dalyje
pasirode herojai niekuo nuo kituy
nesiskyre, tik kad daugiau jégos,
gynybos turc¢jo. Jokiy vagiamuy,
randamy artefakty, jokio interpre-
tavimo tarp lenteliy. Daugelis zaidéju
su manim nesutiks, bet kai perzaidi
daug daug zaidimuy, uzsimanai vis
daugiau jvairesniy smulkmeny juose.
Zinoma, gerai kartais ir DOOM
palosti, kai kiinas reikalauja adrenali-
no ir tau paduoda kas alaus. Bet jau
greit 2000 metai ir a8 zitriu dar
toliau, kai zodis “zaidimas™ praras
savo prasme. Ir tada bus jums Salis
Wir2ality :-). Nukrypau, bet pasakyti
tur¢jau...

Stebédami pristatoma videoklipa
suzinome, kad esame Kanijos mieste
646 Allody eros metais. 600 mety
atgal jvyko tragedija, kurios nesuge-
bés uzmirsti nickas. I§ dangaus
aukstybiy atléké Zemén didziausia
katastrofa — kometa. Skilo planetos
pavirsius ir pasipylé i§ vidaus astralas
(magiskos manos variacija), kuris
naikino Zemés pavirsiy, kaip
maniakas peiliu duong. Nejmanoma
nusakyti to meto zmoniy nusivylima,
visiska vilties praradima (panasu j
filma DEEP IMPACT). Taciau Sita
Slavéjo savivaliavima uzkirsti pabandé
Didieji Magai (DM), negailédami visy
savo jégu ir magiju. Ir apgyné
kiekvienas ju savo boksta. Taciau

sujungti atgal planctos pavirSiu ne ju
jégoms, va taip ir liko kiekvienas
magas su savo bokstu ir valdomis —
Allodu (sala), apsuptu astralo. Miisy
istorijos ketveriuke kilusi i§ Kanijos
imperijos, susidarancios i§ keliolikos
Allodu. Imperatorius Valir [V-asis ir
DM Tensesas iskviecia jus susitikimui
i Slegerlogta, tikslu aptarti svarby
valstybés reikala. Yra toksai Umoiro
Allodas, valdomas DM Skrakano,
apic kuri jiis jau girdéjote i§ vaikystés.
Daugumai zinomos legendos, kad i§
ten nickas negrizta. Kad ten jums
gyvenimas kaip rojus ir amzinoje
jaunystéje. O daugiausia legendy apie
nejsivaizduojamas zinias ir magiskus
artefaktus, laukiancius ten kiekvieno.
Su realybe tai turi mazai kg bendro,
bet tai jums ir teks suzinoti. Umoiro
Allodas didziausias Kanijos Imperi-
joje. Nes ten valdantis DM Skrakanas
pirmasis atrado buda sustabdyti
planetos irima ir ji panaudojo.
Atsistacius pakenciamai gyvenimo
tckmei, Skrakanas tese savo eksperi-
mentus su Allodu ir 576 metais jis jau
stovéjo ant didelio atradimo slenk-
scio. Apie tai dar pranes¢ DM
Tensesui, bet...veltui jis lauké
tolimesniy naujieny. Ziniy nebuvo.
Umoiro Allodas kazkaip buvo
uzvertas uzkeikimu i$ vidaus. Jis tarsi
buvo po barjeru, antspaudu. Visi
pranesimai, daiktai, zmonés tenai
pasiysti dingdavo be Zinios — atgal
negrizo. Kanijos imperija jau
pasiunt¢ iSsiaiskinti situacija 18
ekspediciju i§ apmokyty geriausiy
kariy ir sumaniausiy buréjy. Kaimyn-
iné Kadagano imperija pasiunté 20
ekspedicijy, rezultatas lygus nuliui.
Yra numanoma prielaida, kad DM
Skrakanas, panaudojes eksperimenta
ir suprates, kad kitiems Allodams jis
irgi pakenks, uzsibarikadavo sava-
jame. Jums duodamas uzdavinys —
suzinoti Allodo izoliacijos priezastis ir
pan., o taip pat ir islikti gyviems.

Kaip supratote i§ priesistorijos,
Zaidimas bus labai jtemptas ir
vingiuotas. IS pradziy jus iSsirenkate
savo heroju i§ ketveriukés — moteris
ar vyras, magas ar karys; taip pat ir
sudétingumo lygj i$ trijy pateikty. Ar
tai bus eiliné dingusi ekspedicija, ar
padétas taskas antspaudo paslapciai
— priklauso tik nuo jasy. Visi keturi
personazai teleportuojami i paslapt-
inga Alloda, bet atsiduriate jame tik
jiis vienas. Kiti trys atsiranda ar tai
kitur, ar kitu laiku. Jums teks
iSsiaiSkinti daug dalyky, sutikti daug
draugy ir prieSy. Jums pasakyta, kad
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informacija galima pradéti rinkti
kazkur Salimais esan¢iame Plagato
mieste. Nusigavus iki jo, ten ir
praleisit dali zaidimo, grizdami i3
kiekvienos misijos ir treniruodamiesi,
pirkdami\parduodami ginklus,
artefaktus ir pan. O tokiy jis surasite
tikrai nemazai, nes nuo kiekvieno
nukauto sutvérimo jus gaunate visus
jo daiktus, Sarvus, ginklus. Ir ne Siaip
sau — “Sarvai”, o Salmai, pirstinés,
apyrankes, batai, kelnés, apsiaustai,
kratings Sarvai ir t.t. O ir Sarvy atsiras
ivairiausiy — nuo paprasciausiy iki
kristaliniy. Griz¢ miestan po eilinés
misijos, ant prekystalio rasite vis
stipresnius ginklus ir Sarvus. Tik kad
pinigy bty — nusipirkti visada rasite
ka. Be ginkly ir Sarvy mieste dar
galite nusipirkti burty knygas arba
rasStus (scrool). Magija remiasi
penkiom stichijom — Vanduo, Zemé,
Oras, Ugnis ir Astralo sfera. Pati
stipriausia Astralo magija. Kickvienos
stichijos magisky uzkeikimy yra
kazkur po 6-7. Pvz. Ugnies — gerai
pazistami ugnies strélé, kamuoliai,
sienos, apsauga nuo ugnies ir pan. Ir
kuo galingesnis burtas, tuo daugiau
pinigy paklosit, o jei seksis — surasit
keleta knygy pakeliui. Mieste taip pat
surasit ir Treniravimo Ramus, kur jus
pasitiks Karys ir Magas. Jie jus
iSmokys daug ko, tik pinigy turékit.
Salimais dar isiktirusi ir taverna,
svarbiausias objektas. Joje jis ir
suzinosite tolimesniy misijuy tikslus ir
uzdavinius. Taip pat uz vieno stalo
sédés ir misijai samdomi Zmonés —
kariai, magai, Sauliai, katapultos ;-).
Ne, rimtai. Bet jy man neprireiké...
beveik.

Zaidimas savo Zanre turi ir tris
raides RPG, kurios nurodo, kad jiisy
herojus galés kelti savo profesionalu-
mo lygi. Skirtingai nei kituose
zaidimuose, ¢ia jums patyrimas
(experience) duodamas ne tik uz
nukauty priesuy skaiciu, bet ir uz
panaudota magija, iSSautas stréles,
suduotus smugius. Tai suprates a$
griebiausi gudrybés — pasiunciau
pora herojy kapoti trolio, o magus
pastaciau atokiau, kad jie galéty burti
ant maniskiy gyvybés atstatymo burta
(Siaip zaidimo parametruose galima
net nurodyti, kaip jasy burtininkai
turi burti §j burta — visai ne, retai,
daznai). Ir tokiu budu kiekvienas
herojus pakilo kokia desim¢ia lygiy.
Tiek mazai tik dél to, kad nusibodo
zitréti ir $iaip noréjosi toliau zaisti, o
juk galéjau juos kapotis palikti
nakciai, vargSelius. Kaip supratot,
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troliai nelengvai nukaunami ir tik
savo heroju jégomis ju nenukausit.
Teks samdytis kelis kariy barius.
Arba... Pilna lentelése yra medziy
giraiciy, kur dideli sutvérimai
(zmogedros, troliai) tiesiog negali
ilisti. Tiesiog teks jums kurj jy jsivilioti
i tokia vieta, o tada jis pasimeta, net
pradeda sukinétis vietoje i$ to
apmaudo, kad jam nesukuré geresnio
intelekto :-). O ir pas kitus junitus
intelektas ne aukStesnis, nors kartais
ir blyksteli kuris. Uztenka tik labiau
jums paieskoti tinkamesnés vietos,
daugiau karty pakrauti zaidimg ir bet
koks priesas kris jums po kojomis.
Vélesnése misijose (iSkart po
teleporto knygos gavimo) a$ meciau
visus savo herojus, pasikinkes tik
pagrindinj. Pasijusdavau lyg
bezaidzias DIABLO. Vel tas pagrind-
inis teleporto burtas. Tik §j karta
nebe zaibas ar ugnies kamuolys. o
ugnies siena ar nuodingas rukas. O
ka? Eini sau toliau, pastebi priesa(-
us) ir buri ant jo ta prakeiktaji ruka.
Jis pajaucia kazka negero, pamato
kaltininka ir iSsiruoSia atstatyti
normalias ekologines salygas —
pasalinti kenkéja gamtai. O kol jis
pedina, jis pakeliui toliau ta ruka
puciat jam j akis, puciat... Per daug
priartéjo — kam jums tada teleporto
burtas? Atsitraukiat ir toliau vis ta
pacia plokstele grojat, kol nenusibos
kuriam i8 jusy. O lengviausia, jei taip
nuodydami prieSu gyvenima prieisit
upe. Teleportuokités i kita kranta. O
ka darys tie vargsai su savo intelektu?
Matys jus ir bandys pasiekti artimiau-
siu keliu. Viso to rezultate jie sustoja
kaip ibesti. O tada jums ir pravercia
ugnies siena. Tik va vienas patarimas
prie Sio burto — kuo daugiau ji bursit
vienai vietai, tuo kaitresné bus ugnis
kuo daugiau alyvos i ugni:-). Tokiu
biidu a$ vienoj misijoj iSguldziau pora
tuziny orku. Tai ne visi patarimai, bet
jums ir juy turéty uztekti. Nebent dar
toks, kad vaiksciodami laikykite
nuspaude Ctrl mygtuka (turéjau
omeny zaidime). O jau ka jus
pasirinksite — Zaisti vienam, ar vestis
visa buri, priklausys tik nuo jisy
skonio ir nuotaikos.

Alloduose taip pat veikia ir fiziniai
desniai — jei pataikysite ugnies
kamuoliu | medi, §is uzsidegs. O ir
junity greitis priklausys nuo vietovés,
kuria jie juda, pobuidzio bei pakrypi-
mo kampo.

Zaidimo grafika mane dar labiau
nustebino. Ir i§ kurgi toks kiekvienos
smulkmenos detaliSkumas? Stengtasi

ne veltui. Zaidimo, filmuky metu,
esant mieste — grafika atrodo
tiesiog puikiai. Turint galvoje, kad
zaidima galima paleisti rezime
nuo 640x800 iki 1024x768,
geriausiai zaidimas matosi
maziausiame rezime. Kitaip
herojai tampa pernelyg smulkis
ir su pelyte sudétingiau pataikyti
)
Taigi Siuo metu Allodai neturi
sau lygiu. Galima tik pasakyti,
kad tai role playing kova, turinti
DIABLO, WARCRAFT dvasia,
panaSiame | DAGGERFALL
pasaulyje su WARHAMMER
geriausiu tradicijy misijomis.
Zaidimas apima geriausius RPG
ir strategijos elementus: i§ vienos
puses kariu grupés valdymas, o i§
kitos — atskiry personazu
gyvybingumas.

Jau planuojama sekancios
Allody dalies gamyba. remiantis
panaSia zaidimo idéja. Orient-
aciné iS¢jimo data — trecias 1998
mety ketvirtis. Jame jvykiai
klostysis jau nebe vienoje
izoliuotoje saloje, o grandiozin-
iame salyne. Numatoma miesty
statyba, resursy gavyba ir
gamyba. Be galingo ekonominio
modulio ir naujy strategijos
principy, “Interneto” Zaidéjams
rengiamas dar ir unikalus
magijos konstruktorius. Bus
galimybé vienu metu zaisti
daugumai zaidéjy (Simtais).

Wir2ality
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C’mon, follow me newcomer!

“FFVII”? Ka gi, Sio zaidimo, ilgai
laukes, dar palauk!” — Sypsodavosi
man pardavéjai. Bet pagaliau keturi
kompaktiniai diskai mano rankose.

Jau patj pirmajji FINAL FAN-
TASY zaidéjai netruko jvertinti. Sis,
jau septintasis zaidimas sulauké ne
mazesnio populiarumo, bet i$
pradziy buvo iSleistas tik “Sony
Playstation” platformai. Tik
pamacius, kad $is zaidimas laikosi
“Playstation” geriausiy zaidimy
desimtuke, suskubta konvertuoti jj i
PC versija. Taigi vos apie tai igirdes
ir pradéjau laukti, kol galésiu prisésti
prie dar vienos FINAL FANTASY
serijos. Galiu pasakyti, kad iki pat
pabaigos sunku buvo nuo $io
zaidimo atsiplésti, o dabar jgyta
patirtimi noréciau pasidalyti su
jumis.

FF pasaulyje vienodai svarbus
mokslas ir magija. Sakyciau, tai tam
tikras fantasy ir cyberpunk stiliy
miSinys. Jis — su plaukais tartum
spygliais blondinas, perzenges i trecia
savo gyvenimo desimtmetj, vardu
Cloudas. Beje, skirtingai nei Kituose
zaidimuose, ¢ia galite keisti savo bei
savo bendry vardus. Monopoliné
korumpuota korporacija “Shinra
Inc.”, pasitelkusi velniskus mako
reaktorius, visu pajégumu siurbia
energijg i$ planetos gelmiy. Deja, Sie
iStekliai gali baigtis. Tie, kurie
supranta, kokia katastrofg gali sukelti
“Shinra Inc.” veikla, imasi tam tikry
veiksmu. Jie jkiiré Avalanche
organizacija, kurios tikslas - kovoti su
Siuo beprotisku savavaliavimu. Kol
kas ji maza, dar tik verbuoja
bendramincius. Bet atéjus laikui...

Jus taip pat tapsite Avalanche

Eantasy

zaidimy aprasymai

VII

bendramin¢iu. Zaidimo pradzioje
grupelé bandity bando susprogdinti
vieng i§ reaktoriy, esanc¢iy Midgaro
mieste. Cloudas nutaria jiems
patalkinti. Nors kol kas jis riipinasi tik
kiSene, o ne

s avo
artéjancia
pasaulio
pabaiga,
taciau po
truputj
vyruko
nuomone
pasikeis.
Laukite i$
zaidimo labai
painios ir
turiningos istorijos.
Kovas pradésite
vienas, taciau kuo
toliau, tuo daugiau
turésite
pagalbininky.
Keliauti galésite
daugiausia trise, tad
véliau teks pasirinkti
bendrazygius.

Susipazinkime su 4
visais veikéjais i =
arciau:

Cloudas

Kada pasirodys zaidime: nuo pat
pradziy — pagrindinis personaZzas.

Ar vertas biiti grupéje? Nedidelis
pasirinkimas :)

Cloudas — pats pajégiausias
veikéjas. Jo HP (gyvybé) ir MP
(magija) kyla greiciausiai. Pajégiausias
artimose kovose, nors nepamirskit ir
jo MP. Atminkit, kad maksimalus HP
yra 9999, o MP — 999. Stenkités kuo
daugiau kovoti. Jo limit break turi biiti
naudojami kuo aukstesni.

Barretas

Kada pasirodys zaidime: Midgare,
Mako reaktorius Nr. 8.

Ar vertas biti grupéje? Nelabai.

Jis — kars$to buido vyrukas. I$
pradziy Barretas bus vienintelis,
turintis kulkosvaidj ir galintis atakuoti
i§ toli. Bet vos tik sutiksite Cida ar

| Cait Sitha, pakeiskite ji. Jo ginklas

silpnesnis uz Cloudo ar Vincento.

Tifa
Kada pasirodys zaidime: Midgare,
7-0ji sekcija.

Ar verta bti grupéje?
Taip.

Jusy vaikystés drauge
— pirmoji meilé.
Tobulindami ja nuo
pradziy, véliau turésit
silpnai atrodancia, bet labai
stiprig kare.

Jei tik panoreésit, lydés
Clouda iki zaidimo pabaigos.

Yuffie

Kada pasirodys zaidime:
slapstosi kur nors miske.

Ar verta biiti grupéje? Taip,
jei tik nenuleisit nuo jos akiy
ir kai ji bus pasiekusi antrg
limit break.

Labai klastingas
personazas. Kartais jos
neapkesite, taciau stenkités bati
atlaidus. Jei judu abu jos gimtame
Wutai miestelyje susikausite su jos
tévu ir nugalésite, gausite galinga
summon medziaga. Surasti ja galite
kur nors miske. Jasy pazintis
prasidés kautynémis, bet jei
nugalésite — jgysit Sansa turéti nauja
pakeleive.

Jei ji guli paslika, neikit prie
iSsisaugojimo tasko, nes ji pabégs. Be
to, jei kalbésit netinkamai, taip pat
tiek ja tematysit. Jei ji norés dar karta
susikauti - atsisakykit. Jei grimos
jums kumstuku, sakykit, kad esat
tiesiog priblokstas jos jégos. 1§
pradziy ji nusisuks ir pagasdins, kad
jau béga. Paskui pasakys, kad dabar
TAI JAU TIKRAI BEGA. Paprasykit
dar pasilikti. Snekékit mandagiai, bet -
kai turésit galimybe paklausti jos
vardo — pasirinkit kokj nors
kita, ir ji bus jusy. Jos antras
limit break gydo visa komanda
— kaip ir Aeriso gydymo véjas
(healing wind).

Vincentas

Kada pasirodys zaidime:
Nibelheimo miestelyje.

Ar vertas biti grupéje? O taip!

Norédami su juo susidraugauti,
turésit iminti seifo, esan¢io Shinra
viloje Nibelheimo miestelyje, misle.
IS atidaryto seifo paimkit rakta ir
leiskites | rasj, kur atrakinsit
slaptas duris. Vincentas gulés karste.
Atidarykit ji. Kalbedami su juo visada
rinkités antrajj atsakymy varianta.
PrisiSnekeéje iki soties pasukite
atgalios. Jis jus pasivys ir jstos j
komanda, mat norés surasti
mokslininkg Hojo. Vincentas —
puikus grupés narys vien dél savo
transformavimosi limit break.

Aeris

Kada pasirodys zaidime: Midgaro
mieste, 8-a sekcija.

Ar verta biti grupéje? Labai, tik
gaila kad véliau ji palieka komanda.
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Aeris — viena
reikalingiausiy
komandos nariy. Ji —
bemaz burtininké, o jos
gydymo limit break
daznai padeda iSgyventi
suzvéreéjusiame
. pasaulyje. O ka besakyti
| apie treciojo lygio limit
 break Protecting Planet...
Visai komandai vienos
kovos metu suteikia
nemirtinguma.
Geriausias ginklas
prie§ bosus:).

Redas XII
(Nanaki)
Kada pasirodys
zaidime: Dr. Hojo
laboratorijoje.
Ar vertas biti grupéje? Nelabai.
Redas XII pajégiausias artimose
kovose. Véliau zaidime puikiai
iSsisuksit ir be jo, bet jis padés bégant
i§ “Shinra” korporacijos pastato.

Cidas

Kada pasirodys zaidime: Rocket
Towne (miestelis su kosmine raketa).

Ar vertas biiti grupéje? Labai geras
karys.

Kadangi jis — puikus karys,
geriausia bus, jei Zygiuos petys i peti
su Cloudu. Turi daug HP. Personazas
su cigaru dantyse, padarysiantis viska,
kad kiti galéty i$skristi i kosmosa.

Cait Sithas

Kada pasirodys zaidime: Gold
Saucer (atrakcionuose).

Ar vertas biti grupéje? Ne.

Nors jo limit break ir... hm, jdomds,
strategiSkai jis jums vargu bau gali padéti.
Geriau vietoj jo tiks Vincentas ar Cidas.

Stai tiek apie personazus,
pasitaikysiancius jusy kelyje. Priesy
bus tiesiog apstu — daugiau kaip 300
tipy ir visi originalts. Tokio jvairumo
nesu mates jokiame kitame Zaidime.
Nespreskit apie juos pagal iSvaizda...
Pavyzdziui, artéjant link zaidimo
pabaigos, man pasitaiké toks
nykStukas — miego senelis
! su zibintu (labai
piktas, — matyt
del to,
kad
pazadinom).
Gyvybeés jis ture¢jo
daugiau nei daugelis bosy,
be to, jam pakakdavo savo
zibintu pamojuoti ties
kuriuo nors mano
bendrazygiu, ir Sis
dazniausiai vietoj krisdavo
negyvas. Na, bet daug
nepasakosiu — bandykit
patys. Gal jums kitaip

—

susiklostys?

Taaaaaaaaip... Zaidimo grafika
visus priveréia aikéioti. Zinoma visus
pliusus pajusite tik turédami 3D
akseleratoriy, taciau viskas neblogai
atrodo ir be jo. Keliaujant visa
komanda biina vieno Cloudo
asmenyje (lyg visi viename), BACK-
GROUND i§ anksto surenderiuotas
— panasiai kaip ALONE IN THE
DARK. Kartais pasirodanc¢iuose
filmukuose (rezoliucija tik 340x200)
bandyta derinti ir animacija. Tiesa,
rezultatas kartais baisus. Na, bet,
reikia pripazinti, pati mintis nebloga.
Tuo metu, kai kas nors jus uzpuola,
ekranas pasikeiCia, vietoj vieno
Claudo pasirodo visa jasy grupelé.
Kiekvienas kovotojas turi laiko

stulpeli. Kai jis prisipildo, galit atlikti

koki nors veiksma (atakuoti, burti,
panaudoti kokj daikta). Jei nespésit
atlikti veiksmo (pavyzdziui, ilgai
nesugalvosit, kaip pulti, kokj daikta
panaudoti) priesas, kurio tuo metu
prisipildé laiko stulpelis, vel puls jus.

Dabar Zmonéms, nesupratusiems,
ka reiSkia LIMIT BREAK (LB). Tai
lyg personazo nervy tauré. Kuo
skaudziau gaunat j kaulus nuo
priesy, tuo greiciau pildosi jusy LB
stulpelis, o tada jums uzverda pyktis...
Kiekvieno personazo Sios taurés
skirtingos ir turi po 4 lygius.
Pavyzdziui, jei Vincentas pasiekia
pirmaji LB lygj, tampa panasus i
vilkolaki, jei treciajj — tuomet
Frankensteina su pjiklu, o pasiekus
ketvirtaji — atsistato gyvybeé.

Keletas zodziy apie iSkvietimus
(summon). Na, ¢ia tai jau tikras
spektaklis! Graziausi zaidimo
momentai. Turédami kokj nors
iSkvietimo daikta, js galite iSsikviesti
aukStesniasias jégas. Pavyzdziui,
vandens dievag Leviathana! Jasy
grupele trumpam iSnyksta (kad per
klaida nesusizeisty), ir tada
valdancias pozicijas uzima
penkiaauksc¢io namo dydzio
cypaujanti vandens gyvate, sukelianti
cunami. Net mano namiskiai
uzsispoksodavo, kai tekdavo
iSsikviesti tokia pagalba. Tik gaila, ji

daug MP kainuoja...
Kadangi tai -
-~ —tikras RPG,
zaidime yra geras
inventoriaus interfeisas.
ISkart neapsivilksit
liemenés, neuzsidésit Salmo,
neuzsimausit pirStiniy ar kelniy
— teks iSsirinkti tik vieng jus

ginsiantj daikta (armor). Taip
pat galite uzsidéti ir papildoma
apsauga (accesory), pavyzdziui,
amuleta, apyranke ar
talismana. Dar yra atakavimo
jrankis (weapon). Zaisdami

ginklus ir apsaugg keisit ir

keisit i vis geresnius.

Ginklas ir apsauga turi
atitinkama skyluciy kieki,
kurias kiSamos
medziagos.
Pavyzdziui, jei |
viena tokiy
skyluciy jkisit
ugnies medziaga,
kovos metu galésit
paburti magiska
ugnies ataka. Kiekviena
ikiSta medziaga po kovos
gauna pelnyta AP kieki.
Pasiekus nurodyta AP kieki,
medziagos lygis pakyla. Ir
tada bursit jau nebe
ugnies lopinéli, o iStisg
stulpg. Taciau tai atims
ir daugiau MP.
Medziagas galima dar ir
jungti. Pavyzdziui, jei matot, kad
skylutés turi tarp saves jungti,
pasistenkit tenai jkisti medziagas All
(visi) ir, pavyzdziui, Restore (atstatyti
gyvybe). Tada atlikus burtg Cure, iSgis
visa jusy grupele (tik ziarekit, kad
nenuspaustumeét ant priesy:)). O jei
suderinsit A/l ir Lightning (zaibas) -
visiems trenksit zaibu.

Stai tiek patarimy. Perzvelgti
placiau nesirySiu. Tik noriu priminti,
kad tai labai platus, painus zaidimas,
ir jtrauks jus ilgam. Tai zaidimas, kurj
a$ su malonumu Zaisiu dar karta (kai
nutaikysiu laisvo laiko). Tai net
daugiau nei zaidimas. Tai juk RPG!!!

Prireikus daugiau patarimy,
ieSkokit http://www.gamespot.com/
features/ff7_sg/

Wir2ality
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COMMANDOS:

BEHIND THE ENEMY LINES

“Neklauskite ka Tévyné gali
padaryti dél jusu, verc¢iau paklaus-
kite ka jus galite padaryti dél savo
Tévynés..”

1940-yjy vidurys. Vokieciy armija per
kelias savaites uzima Pranciizija, privers-

dama Sajungininkus pasitraukti i§ Dunker-

ko. Nuo Anglijos vokiecius skiria tik
Lamanso sasiauris. Hitleris jauciasi
nesustabdomas, todel pradedami kurti

2aidimy aprasymai

planai Didziosios Britanijos uzgrobimui.

Tuo metu kai brity armija persiorga-
nizavo ginti sala, leitenantas-pulkininkas
Dudlis Klarkas nusprendzia pulti vietoj
to, kad gintysi kaip lapé oloje. D. Klarkas
nusprendzia imtis geriljos — partizaninio
karo, ta¢iau tam naudoti nusprendé
ne savanoriy civiliy barius, o kelis
ypac gerai apmokytus ir patyrusius
komandosus. Sio septyniy zmoniy
birio uzduotis — gadinti nuotaika
vokie¢iams nuo Pirény iki Narviko,
kai tuo metu Sajungininkai tupéty
gynybinése pozicijose. Komandosai,
kuriems buvo lemta pakeisti
istorijos tékme, dalyvavo kelias-
desimtyje II pasaulinio karo misiju,
tapdami legendy objektu. AStuoni
“Viktorijos” kryziai, 37 ordinai
“Uz pasiaukojancia tarnyba”, 162
“Kariniai kryziai”, 32 medaliai “Uz
nuopelnus tévynei” ir 218 jvairiy kity
kariniy apdovanojimy. Toks isptidingas
apdovanojimy kiekis kalba pats uz save ir
nereikia aiSkinti $iy i$skirtiniy kariy
vertes.

Zaidimas COMMANDOS ir
buvo sukurtas remiantis istorinio
diversanty biirio — Boers
pavyzdziu. Sio zaidimo zanras
néra labai suprantamas, del
tokios paprastos priezasties -
nieko panasaus nesu mates. Tai
toks pavadinimas tik apytiksliai
nusako visa masio eiga. 24
misijose (kai kurios netgi
istorinés) reikes visko ka aplamai
iSmokote zaisdami: logikos, vikrumo,
strateginiy sugebéjimy, kantrybes, Salty
nervy bei geros atminties :). Zinoma, kai
kas gali prieStarauti primindamas kultinj
JAGGED ALIANCE, taciau abu
Sie Sedevrai skiriasi kaip diena ir
_naktis nepaisant to, kad abiejuose
valdai bari smogikuy.

Ech ta grafika. Izometrinis
kameros vaizdas primena visus
tuos real-time “strateginius”
zaidimus, kurie iS¢jo prie§
COMMANDOS, bet jdémus
zvilgsnis pastebes tai, jog detaliy
skaiCius nepaprastai didelis (netgi

usiginéijom ar detaliy daugiau
FALLOUT ar COMMANDOS
:). Visos 2D vietovés yra
skirtingos, labai gerai apmastytos ir netgi
sklinda kalbos, kad jos egzistuoja ir
tikrovéje. Persikélus i§ vienos Europos
- vietos i kitg kinta visa gamta
(nekalbu apie tai, kaip a$
nustebau, kai pirma karta
- pamaciau misija Arabijoje).
Siame zaidime tiesiog néra tokiy
paciy scenarijy! Kareivings,
sandéliai, skulptiiros, tankai,
elektros linijos, aplink kareiviy
palapines iSmetyti kareiviy
daiktai ir dar daug jvairiausiy

atmosfera, suteikdami jai realumo. Netgi
sprogimai yra kitokie, o kai ugnis po
susprogdinto sandélio isblésta vis dar
matosi degesiai ir spingsi zarijos. Pasirodo
galima viska padaryti — reikia tik noro :).
Malonu stebéti sargyboje stovintj kareivi
— pajudina nutirpusias kojas, pasidairo
dél $ventos ramybes, uzsirtiko ;). Taip taip
— viskas smulkiai pavaizduota. Misijos
metu galima keisti rezoliucija, naudoti
“zoom” funkcija, jjungti kelias kameras,
kuriomis galima stebéti keleta naciy vienu
metu. Beveik idealu.. . Tiesa istorijos
meégejams dar patiks brifingas, taciau as
niekada jais nesinaudoju, jei tainéra
batina, nors darbo kiiréjai idéjo tikrai
nemazai.

Zeeeengte mars!

Visi $esi smogikai yra isskirtiniai ir su
savu charakteriu. Visa tai atsispindi
judesiy animacijoje, kuri yra labai “Svari”
ir be jokiy klaidy. Viskas, ka jie bedaryty
(8liauzia, béga, plaukia, lipa per siena,
Sauna ir t.t.) pavaizduota ypa¢ maloniai.
Beje, pagal komandoso sudéjima skiriasi ir
judéjimo greitis :). Prie§ pradédamas
kovoti su naciais gali i§bandyti Tutorial
rezima, kur paprastai ir nenuobodziai (ir
kas svarbiausia — greitai) iSmoksi
panaudoti kiekvieno savo kario sugebéji-
mus ir pazinsi silpnybes. Kai jau esi
susipazings su visais kariais (Siaip tai ¢ia
savo kampanija, kuri susideda (tik) i$ 24
misijy. Viena i§ COMMANDOS ypatybiy
— iSbaigtumas, todeél patinka gera
interfeiso iSdéstymo ir apipavidalinimo
sistema. Pasirinkus vieng kuri komandosa,
jo kuprinéje issirenki jrankj naikinimui ar
Siaip kokiem sodo darbams. Taciau valdyti
vien pele yra nepatogu ir daznai nepakan-
ka greicio, todél kiekviena komanda ar
inventoriaus dalis turi savo “hot key”.
Labai daznai bus taip, kad sekundés dalys
lems ar tu spési pasislépti ar ne. Kiekvie-
nam kovotojui turi duoti jsakyma, kad jis
pradety ka nors daryti. Tai Siek tiek
erzina, nes net apSaudomas komandosas
nesiima jokiy veiksmuy, ta¢iau zaidziant
supratau, kad kitaip nebuvo galima.

Pradéjes misija apzitrek visa zemélapi
ir suplanuok tolimesnius tris veiksmus.
Pavyzdziui: “Kol nemato fricas stovintis
prie sienos, “nukertu” pro mane vaikstanti
patruli, tada, kai atsisuka tas, kur stovi
prie sienos, bégu link misko, pries tai
pasislépdamas nuo dar vieno vokiecio,
kuris patruliuoja pakrante...” Ir taip
iStisai —juk tu diversantas. Buitina iSmokti
kokig taktika ar ginkla naudoti vienoje ar
kitoje situacijoje. Kartais geriau Sauti i$
povandeninio $autuvo nei smogti
peiliu...o gal geriausia visus i§ karto
susprogdinti? Né vienas prieso kareivis
negirdi taviskiy, nebent pradétum labai
garsiai skelbti apie savo buvima —
Saudyti, sprogdinti, riaugeti. .. Taciau,
neduok Dieve, jiems kils jtarimas — tada
subéga visa armija ir tik spék juos Saudyti.
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Norédamas laiméti turi koordinuoti savo
komanda — jiiry péstininkas yra zudikas,
galintis netikétai uzpulti i§ vandens su
paruostu peiliu ir harptinu, taciau jis
neturi tiek raumeny kiek desantininkas,
kad nunesti uzmusto prieso kiina.
Teisingai supratai — nunesti ir paslépti,
nes Kiti priesininkai pastebéje gulintj
kolega atbéga pasizitréti ir sukelia
aliarma. Snipas gali apsivilkti
bedzitistancia generolo uniforma ir
atitraukti démesj nuo tavo “ bomber-
meno”, kuris tuo metu deda sprogmenis.
Vairuotojas gali nusliauzti ir nepastebétas
isirangyti i tanka, o kai jsirango — nieckam
nepadés sukeltas aliarmas, nes kaip, visiem
zinoma, tankai turi didelius vamzdzius :).
Tokios ir panasios kombinacijos ne visada
atitinka tai, ka iSmoksti ar iSgirsti per
Tutorial.

Kartais tik logiSkai pamascius galima
atrasti teisinga sprendima, kuriam
komandosui kokia uzduotj skirti. Ne visos
problemos i§sprendziamos astriu protu —
kartais reikia ir vikrumo ir geros laiko
nuojautos. Tiesa kartais beskubédamas
gali prarasti komandosams biidinga Salta
nuovoka, kai tavo vairuojama masina
negali pataikyti pro vartus, bet aplamai
zaidimo valdymas puikus.

Trojos arklys

Visg zaidima sudaro viena kampanija,
kuri kaip minéjau susideda i$ 24 misijy.
Tavo uzduotis yra jas visas jvykdyti ir
neprarasti né vieno komandoso. Gali
pasirodyti, kad visas scenarijus labai
plokscias ir jprastas, taciau taip néra —
viena misija yra tarsi atskira maza
kampanija. Vykdydamas uzduotj gali sau
leisti (netgi privalai) panaudoti fantazija
ir veikti visais jmanomais buidais — kare
néra neleistiny baidy laiméti. COMMAN-
DOS gali zaisti ir Suteriy ir Sachmaty
meégejai. Kai kur reikés tik vieno
desantininko peilio, kitur biitina bus
taupyti snaiperio Sovinius. Pajunti
malonuma, kai sugebejes prasliauzti,
praslinkti, prabégti (pasirink viena i$ Siy
zodziy) pro 30 prieso kareiviy susprogdini
ju ginkly atsargas ir laimingai pabégi. Kai
kurios misijos balansuoja tarp jmanomo ir
nejmanomo ribos ir prasédéjes keleta
valandy spjauni j visa tai, nusprendes
daugiau nebezaisti. Praeina pora minuciy
ir vél sédi prie monitoriaus bandydamas
apgauti kompiuterinius nacius. Sio
zaidimo gimimas sukiiré nauja strateginj-
loginj kompiuteriniy zaidimy zanra. Ir jei
niekas nepasinaudos “Pyros Studios”
id¢ja. .. na, tada a$ nezinau, ka ir besakyti.

Nepikti parékavimai

YraSSiek tiek ir trikumy. Gal grei¢iau
trikuméliy. Visy pirma garsas ir muzika.
Na Cia, galima sakyti, “Pyros Studios”
vyrukai Siek tiek pristigo pinigéliy (juk
nesakysiu, kad visiskai nemuzikalas ar
tinginiai?) ir muzika bei garsas yra
apgailétini. Garsai tik batiniausi, muzika

tik pati paprasciausia. Zaidimo metu
iSsiskiria Siviai ir jsakymus patvirtinanciy
komandosy balsai. Vokieciai kalba dar
maziau nei taviskiai. Garsas Siek tick mazina
bendrg jvertinimg iki 9 baly, taciau
malonumas nuo to né kiek nesumazéja.

Antras dalykas yra programavimo klaidos
—bugs. Pavyzdziui, labai tiksliai suderinus
judesius galima du komandosus sukisti
i...jary péstininko kupring :). Pagalvokit
patys ir gal iSmoksit §j fokusa. Dar vienas
labai rimtas bug yra misijoje kai turi
krovininio automobilio pagalba blokuoti vilos
kiemo vartus. [vairavus automobilj po vartais
Zaidimas gali pakibti ar tiesiog “iSmesti” |
“Windows”. Véliau bandant pakrauti
iSsaugota misija, pastaroji nebepasikrauna
:(. Nuo $io bug isgelbés tik patch. Visa kita
veikia be priekaisty. Mégaukités —
nuosirdziai patariu.

Max

Patarimai:

— neskubék Saudyti ar kitaip kenkti
fricams, nes visada spési pradéti;

— neskubeék;

— neskubék;

— stenkis jsiminti kiekvieno artimiausio
prieso patruliavimo marsruta ir matymo
zona;

— kiek jmanoma maziau Saudyk;

—daznai iSsaugok zaidima; :

— iSnaudok visas priedangas ir niekada i
tiksla nebek tiesiu keliu;

— stenkis dirbti su visais komandos
nariais;

— jeiyra kupstas — atsigulk, jei smélio
ar sniego kriiva uzsikask; :

— visi priesy ginklai gali atsisukti prie§
juos;

— tankai, automobiliai, $arvuotos
masinos, motociklai yra vertingi jei naudosi
juos teisingai;

— kartais uzmesk aki j zemélapj;

— prieSas gerai mato;

— vokieciy kariy yra bent 10 karty daugiau
nei taviskiu; .

— jei priesininkas atrodo nepridengtas,
vadinasi kazka praleidai;

— beveik nejmanoma laiméti jei suki
rimtg aliarma;

— priesas gali pasielgti jvairiai —
eksperimentuok;

— jei tavo kareivj pamaté priesas, o tu
dar tik pradéjai misija — gali pradéti ja i
naujo;

— iSmok visus “hot key”;

— naudokis nemokamais patarimais,
kuriuos perskaityti galima paspaudus,
apatinj kairjji zemélapio kampa;

— patartina turéti chronometra ar $iaip
laikrodj su sekundine rodykle;

— planuok kelis zingsnius j prieki;

— statinés sprogsta efektingai;

— nesprogdink statiniy, nes gali jose -
paslépti kiinus; .

— sprogdink statines Salia kareiviniy
(namukai su véliavom) ir nereiks bijoti
priesy padaugejimo;

— galvok savo galva;




wm FUTURE SHOGK

Seniai seniai, kai QUAKE dar
buvo tik gaminamas slaptose “Id
Software” laboratorijose, “Bethesda”
gamino “terminatorius”. Sie
shoote’em up stiliaus zaidimai vienaip
ar kitaip malSindavo QUAKE
belaukianciy zaidejuy nervus. 1995
metais iSleistas TERMINATOR:
RAMPAGE nesusilauké didelio
pasisekimo, taciau sukti “Bethesda”
vadybininkai labai noréjo sudrebinti
rinka. Suprate, kad vien garsiu
pavadinimu rinkos neuzkariaus,
nusprendé nusipirkti visas teises
James Cameron super filmo
perkelimui i kietuosius diskus. Bet ir
tuo neapsiribojo — sukiiré nebloga
varikliuka, kurio pagalba ir juda visi
veikéjai. Tiesa dar parase gera
scenarijy (ech... kur tie laikai).

Vizija

Taigi gudziais 1996-aisiais | mano
rankas pateko sidabrinis diskelis su
uzraSu — TERMINATOR: FUTURE
SHOCK. Pirmosios trys paros buvo
be miego. Neskubekit manes gailétis —
tuoj iSdestysiu ligos priezastis.

TFS — tai visy pirma atmosfera.
Siuo atzvilgiu TFS perspjauna ne tik
QUAKE, SiN, bet netgi ir HALF-
LIFE (demo). Atominiy ataky metu
sugriauti iki pamaty miestai. Miestai,
kuriuos valdo robotai, automatai,
kiborgai ir kompiuteriai. Stebina,
taCiau programuotojai i$ tiesuy
sugebéjo sukurti post-holokausto
pojuti. Pastaty griuvesiai, sudege
automobiliai, duobétos gatves, véjo
ridenamos kaukolés...brrr...baimé ir
panika (!) juntama tiesiog nuo pirmy
zaidimo akimirky. Tai turbat
vienintelis zaidimas, kuriame
pasijutau auka, o ne herojumi.
Slankiodamas po griuvésius, turi
sleptis nuo skraidanciy aparatuy,
kuriy patruliai visur iesko likusiy
zmoniy. Taciau nemalonus siurprizas
dar tik prieSakyje. Roboty-zudiko
sensoriai aptinka Zmogiska Siluma.
Puoli paniSkai bégti. Tolumoje girdisi
atskrendanciy naikintuvy gausmas.
Bégi pro degésius, nuolauzy kravas ir
pries tave iSnyra iki pusés sugriautas
dangoraizis. Po pirmy Suviy daug
nemastydamas puoli prie sultzusiy
dury ir pasirodo, jog galima patekti |
vidy! Viduje tvyro chaosas ir kovos
pédsakai. Nesirinkdamas puoli

thSlOg pirmyn ir iSnarSes keliolika
auksty labirinty, randi kur pasislépti.
O juk ibégai i pirma pasitaikiusi
pastata! Taip, taip... turési
prasibrauti pro daugybe tokiy
pastaty, sandéliy, parduotuviy, rasiy,
kanalizacijos Sachty. Neitikétina,
taciau vaikinai i§ “Bethesda” sukiiré
ateities miesto vizija. Zinoma,
pasitaiko supaprastinimy ir miestas
néra realaus dydzio, taciau tiems kas
turi nors laselj fantazijos...

PasiprieSinimas

Tavo herojus yra vienas i$
nedaugelio likusiy Zzmoniy, kurie
bendrai sudaro pasiprieSinimo grupg.
Kaip sakoma — vienas lauke ne
karys, bet dviems jokie robotai
nebaists :). Prisirankioj¢ jvairiausiy
ginkly (ilga laika sklandé gandai, jog
galima surasti AK-47 — netikekit, nes
jo néra), zmoguciai nusprendé kovoti
prie§ kompiuteriy valdomas zudymo
masinas. Tavo lyderis Dzonas
Konoras (kas gi kitas galéty juo buti)
kaskart vis duoda kokia nors uzduotj.
Misiju ivairove irgi nemaza: nuo
paprasty pasiSaudymuy SkyNet bazése
iki nuosavos bazés gynimo. Visada
iSklausykite, ka jums pasakys prie§
misija, nes kitaip bus sunku arba i$vis
nejmanoma jos jvykdyti — turi
suprasti, kad tu esi partizanas ir tavo
uzduotis smogti i silpniausias prieso
gynybos vietas. Kai jau iSsiaiSkinsite
visas uzduoties smulkmenas,
pasivazinésite kokia nors transporto
priemone ir liksi vienas pats su savo
iStikimu M-16. Vienintelis rysys su
draugais — kiSeninis siystuvas,
kuriuo kartais persimesite keliomis
frazémis — juk SkyNet fiksuoja visa
pasaling veikla ir iSkart siuncia greito
reagavimo bari.

Seek&Destroy

Kova yra tiesiog fantastiska —
DOOM fanai tikrai buity nustebinti.
DOOM veiksmas vyko
klaustrofobiSkose bazése ir daznai
monstry skleidziami garsai labai
iSgasdindavo, taciau kai jsisukdavai |
kovos ikarsti turédamas bazuka —
pasijusdavai padéties Seimininku.
TFS taip néra — ¢ia prieSininky néra
tiek daug, taciau jei pakliuvai i ju
nagus, tai labai greitai atSals noras
juos ignoruoti.

Naikinimo (vos neparasiau

iaidimq aprasymai

nuzudymo) ginkly gausa tikrai
patenkins visus Suteriy gurmanus:
paprastas metalinis vamzdis, UZI,
M-16, granatsvaidis, medzioklinis
shotgun, nitroglicerino vamzdeliai,
Molotovo kokteiliai, plazminiai ir
lazeriniai ginklai, bazuka. Sito gero
uzteks visiems. Tiesa, zaidimo metu

teks pasivazinéti koviniu visureigiu su
imontuotu plazminiu pabuklu. Taciau
ir tai dar ne viskas....;).
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Konkurencija kompiuteriniy
zaidimy - simuliatoriy rinkoje yra tokia
milziniska, jog Siandien atrodantis Zaidimas
rytoj bus beviltiskai pasenes. Pavyzdziui, pora
savaiCiy misy redakcija stulbines “Microsof”
MOTOCROSS MADNESS visitkai nustelbé
MOTORACER 2 demo versija. Liepos ménesj
zaisdamas MOTORHEAD visiems sakiau, kad
Jis pasakiskas, tadiau kai paleidau NEED FOR
SPEED 3 — greitai nutilau. Zaidéjai dabar
tokie iSrankiis Siam Zanrui, todél kickvienas
naujas lenktyniy simuliatorius pakelia kokybés
kartele vis auks¢iau.

Firmos “Psygnosis” sukurtas FORMULA 1
CHAMPIONSHIP EDITION (FICE) yra
didziulés zaidimy serijos dalis, kuriose bus
nemazai technikos naujoviy. Sj papildyma
“Bizzare Creation” i§leido, supratusi zaidimo
FORMULA 1 potenciala. Kompanija jau dirba
prie naujos simuliatoriaus dalies - FORMULA
1 '98. “Psygnosis” visada laikési taktikos
Zaidima pirma pateikdama Europos rinkai, o
tik po to JAV bei pirmiausia “PlayStation”, o
tik po to zaidimus perdarydami PC platformai.
Unikaliausias F1CE bruozas yra du zaidimo
rezimai — arkadinis bei realistiskas (Grand
Prix). Arkadiniame galima Zaisti apeinant visus
nuobodzius ir specialaus pasiruogimo
reikalaujancius F1 bolido reguliavimus ir
bandymus. Grand Prix rezime jums bus
leidziama keisti absoliuciai kiekviena formulés
savybe. Turésite tam tikra patyrima, o visy
dalyvaujanéiy komandy automobiliai skirsis
savo charakteristikomis.

Arkadiniam reZime paprasciausiai iSsirenkate
lenktynininko meistriskumo lygj, automobilj,
greiciy déze (paprasta arba automating) bei
lenktynes laike arba lenktynes su kitais
automobiliais. Grand Prix rezimas leidzia
pasirinkti tris lenktyniy tipus: treniruotés, solo
arba cempionatas, o savo meistriskumo lygi
galima pasirinkti nuo naujoko iki tikro
profesionalo. Taip pat trasos ilgj, vairavimo bei
stabdziy ypatumus, avarinius ir mechaninius
gedimus, nusidévéjima bei vaziuokliy padétij,
kuro kiekj degaly bake.

Kurdami $j simuliatoriy, programuotojai
Grand Prix rezimui suteiké labai daug
realizmo. Vairavimo sudétinguma jtakos daro
oro salygos, todél lietus gali (ne)maloniai
nustebinti. Pazeide lenktyniy taisykles,
lenktynininkai gali biiti diskvalifikuojami.
Numatytos ir trys trasos stebéjimo padetys.
Galima vairuotojui “uzdéti” apsauginius
akinius, o kai tai padarysite - ant akiniy
matysis purvas ir vandens laSai. Man patinka 47
Be abejo, galima Zaisti ir su draugais per tinkla.
Zaidime “dalyvauja” 11 oficialiy F1 komandy
ir yra visos 18 trasy. Pacias lenktynes
komentuoja Zinomi “mélynojo ekrano”
komentatoriai — Martin Brundle ir Murray
Walker.

Kaip ir tikroje Formuléje 1 vaziuojate trasa,
aiSku, nepamirskite maloniy akimirky,
pavyzdziui, ¢iuoziant zole, sméliu ar trankantis
1 apsaugines sienas. Taciau taip vaziuojant
varZybas laiméti imanoma tik arkadiniame
rezime arba labai paprastose trasose. Norint
vazinéti kaip Airtonas Sena, reikia puikiai
ivaldyti visus Formulés 1 vairavimo niuansus.
O tada pergalé beveik garantuota.

zaidimy aprasymai

Formula 1 Championship

Daugelis arkadiniy $io meto zaidimy turi
ivairiy paslapciy. Negana to, jog zaidime i%
pat pradziy negalima pasivazinéti visomis
¢empionato trasomis. “Psygnosis” idéjo
kelet slapty (galéjo dar sugalvoti varzybas
filmuoti sraigtasparniu). Mano manymu,
geresné iSeitis bty palikti galimybe
iSbandyti absoliuciai visas trasas jau i§ pat
pradziy.

Grafika

FICE vizualiai nepribloskia kazkuo nauju
ar stulbinanciai gerai atliktu senu.
Saky¢iau, netgi nieko gero. Nors
lenktyninis bolidas atrodo gana neblogai,
taciau trasos fonas siaubingas: plokscias,
grudétas ir daugeliui atvejy netaisyklingas.
Zinoma, varzyby ikarstyje tokie trikumai
nelabai pastebimi, visgi tai Siek tiek
erzina. DinamiSkas apsvietimas atrodo dar
baisiau ir visiSkai neatitinka fizikos
désniy. Sie tritkumai Siek tick nublanksta,
jei zaidimas paleidziamas su 3Dfx
akseleratoriumi ir iSryskéja, jei naudojami
standartiniai Direct3D draiveriai. F1CE
gerokai nusileidzia savo grafine i$vaizda
NFS3 ar MOTORHEAD.

Valdymas

Mano nuomone, valdymas néra intuityvus
ir a§ daznai pasiklysdavau netgi
patraukliuose meniu. Pavyzdziui: jei nori
patekti | meniu — spaudi TAB klavisa, o
jei paspausi ESC — patenki j kita, kuris
skiriasi nuo pagrindinio — nustatymo -
meniu. Ne visai ai$ku, kodél kai kurios
funkcijos yra abejose, o kitos pricinamos
abiejuose. Vaziuojant rodo laika, pozicija,
raty skaiciy, taciau néra galinio vaizdo
veidrodéliy.

Zaidimas 7y

Sis jvertinimas yra kompromisas tarp
arkadinio ir Grand Prix rezimy
ivertinimy. Arkadiniam F1CE variante
lengva pasinerti j jaudinantj Formulés 1
lenktyniy pasaulj — nereikia ilgai s¢déti
reguliuojant bolida bei treniruotis.
Praeitame serijos zaidime arkada buvo tik
startas | Grand Prix, o $iame leidime —
savarankiSka zaidimo dalis. Kita
savarankiska FICE simuliatoriaus pusé —
Grand Prix labai nuvylé. Mano manymu,
perkantys Formulés 1 simuliatoriy nori
rasti gerg produkta ir nepaisant visos
daugybés reguliavimy ir nustatinéjimy,
“realistiSkoji” F1ICE pusé neverta
démesio.

Garsas

Tikro garso koncerto $iame Zaidime
nesurasite. Viena vertus, i§ garso galima
nustatyti, i§ kurios pusés tave lenks
priesininkas, tac¢iau jo skleidziamas
triukSmas apgailétinas. Netgi garsy
Ivairumu §is Zaidimas per daug nelepina.
Netgi komentavimas man nelabai patiko.
Intelektas ir sudétingumas

DI programuotojai sukiiré tvirta ir
patikima, kuris turi savita supratima apie
greitj, stabdyma ir lenktyniavimo
agresyvuma. Nepaisant to, DI lengvai
nuspéjamas ir jo reakcijas j tam tikrus
veiksmus labai lengva apskaiciuoti.
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= THIRD womn

Naujas personalinis

kompiuteris uz 45 Lt. o
KIBERZONA+PC ZONE=PRO FUTURO PC

Pradedame konkursa, kuriame kiekvienas KIBER-
ZONOS skaitytojas gali laiméti PRO FUTURO
personalinj kompiuteri.

Tereikia iki 1998 m. pabaigos uzsisakyti bent viena
zurnalo PC ZONE numerj. UZzsakymo kor-
tele rasite zemiau. Gave Zurnala su CD, paste

uzji sumokesite 45 Lt, ir Jis jau galite dalyvauti

misy zaidime.

Be pagrindinio prizo — personalinio kompiuterio,

dar bus galima laiméti originaliy Zaidimy bei
zurnalo PC ZONE prenumeraty.

Uzsisakykite PC ZONE jau Siandien ir laimékite!

Zurnalas su kompaktiniu disku.
jlijoje karta per ménesj. Jame
aujausiy Zaidimy apzvalgas, bet
nes versijas.

sigyti naujausig Zurnalo PC ZONE
litus surasSykite savo duomenis ir
e nurodytu adresu.

Prasau lssmstl man sekantj PC ZONE numerj su kompaktiniu disku.
UZ kurj sumokésiu 45 litus, atsiimdamas jj paste.

Vardas Pavarde
Adresas

Pasto indeksas

Kortele siusti adresu:
UAB “POLIMEDIJA"
Svitrigailos 8/14
Vilnius

MEDIJA", Svitrigailos g. 8/14, Vilnius, tel. (22) 235 202



"Pro FUTURO"
KOMPIUTERIQD SALONAS
Algirdo g.5,

2009 Vilnius,

tel. 23 29 54, 23 29 56,
faksas 22 29 55,
m Dirbame ir dedtadieniais.
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