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ZAMOW JUZ DIS : wylgezna dystrybucia w Polsce
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ha Stmg Harlera Gangstﬂa jest gra, akcji symulujaca Zycie
mezwylde‘“ amhltnegn Ifﬂd:lﬂjﬂﬂkﬂ imieniem Matt. Akcja gry

'_tnnzy sie..w Jatach *.'{ﬂ-tgcll w najwiekszym wirtualnym,
-trmwym;armym mlesme ]’-':Ikll! puwstah na peneta N:ezwykle
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e ainy-coaupl L www.cdprojekf.com

Znany rabus, gracz musi zdobyé reputacje najlepszego wiamywacza

w miescie. Jedynym skutecznym sposobem bedzie dokonywanie

coraz bardziej spektakularnych i ambitnych skokow i obrabianie

coraz lepiej strzezonych miejsc. Nic nie przyniesie takiego prestizu

w srodowisku jak skok na Bank Centralny i pokonanie najnowszych
systemow zabezpieczen. ,Kariera” Matta jest w Twoich rekach.

FATRONAT INTERNETOWY © 1998 - 2001 neo Software

Froductions GmbH. JoWood
Preductions ~ ScftwarsAG,
Wazelkie prawa zastrzeZone.

Wirtiralna Polskea

JnHunD ,

Braddeilons

WL p.pd




6 e H-'l-Hll.H

i

(ARl

i

dci ke
LR ERR L]
l41-ﬂ-1||1rn

1] (AT ]

CETLET RV
|'lF“H"'|bII-
VERRANAEA N R
--------- B

A
AR

:!Iil!;ll ¥
R [}
FNE .ﬁ%}
RTRITY] i
CRAR AR AR
g DR

in P
oA b
(St

ZAPOWIEDZ]|

4 Aliens versus Predator

Obcy atakujg. | to skutecznie!
8 Echelon
at;'ﬁEEthlaerll:lvrl:lzi

10 ECTS

Relacja z targéw growych w Londynie

BTN RZERID)
14 TOP 20

VWasza ulubiona lista przebojéw
"PIERWSZE WRAZENIA)

Poznaj dwa oblicza doktora

JEE Alien Nations 2 PL
Mozesz stworzyd Swiat swych marzen
30 ATV Ofiroad
Takich wyScigdw jeszcze nie widziates!
33 Bomberman Tournament
26 Hooligans PL
#1%E Madden 2002
29 NHL 2002
33 Pinobee Wings of Adventure
m Schizm
34 Shrek
32 Sub Command
24 Sudden Strike Forever

#1E Emperor: Battle for Dune cz. |
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Jak sie macie?

ok szkolny rozkreca sig na dobre, juz pewno prawie zapomnieliscie, ze jeszcze
dwa tygodnie temu brykaliscie na wakacjach. Swiadomos¢ ta nie jest przyjem-
na, ale postaramy sie ja osfodzié. Zapraszajac VWas chocby na przedpremierowy
pokaz filmu FINAL FANTASY: THE SPIRITS WWITHIN. Szczegély tego | o
przedsiewziecia znajdziecie na stronie 57. Oprécz rozrywek kinowych mamy dla =

\Was goraca porcje recenzji oraz fascynujace wiadomosci ze Swiata gier, zwlaszcza o
relacje z targdw ECTS, ktére doplero co skorczyly !
dzie¢, co w growe] trawie piszczy. Z naszych artykutéw dowiecie sig tez, jak ob-
chodzié sie z DOS-em, by stuzy VWam diuge | wiernie, jakie sterowniki zainstalowac
na PC, by dziatat bez zarzutu, a takze, ze szkofa weale nie musi by¢ nudna, Zwilaszcza
ta internetowa. Bawcie sie dobrze | pamietajcie: CZEKAMY NA VWAS W KINIE!

sie w Londynie. Warto wie-
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46 Poradnik gracza
Pady i joysticki, Co wybraé!

m Staruszek DOS

Warto znad jege podstawy
50 Sterowniki
Aby PC dziatat jale nalezy

SINTERNET)
52 Majciekawsze strony WWW
54 Witaj szkoto

Szkota w Internecie nie jest nudna!

31 Final Fantasy: The Spirit Within

Wybierz sig z nami na pokaz filmu

58 Gry filmowe
Z duzego ekranu na PC i konsolg

64 Listy do redakcji

60 Mowinki techniczne

66 Wielki Konkurs
Walacyjny rozwigzany!
Sprawdi, czy wygrates!

5. 46

/

Pady i joysticki |

- .
11111

llllllllll

Lh'.'-ﬁ-". i

AR &L |
ST T

il

i
i

IlHIlII“
(LT
Bapigdin

rrrrrrrr

--------

jrRR gy
e

| hi‘ﬁ
Hf
|:",_,II -



4

1?':1.

o e TS

]estes uzbrojony pu zebf, a wnkni

CIEbIE szaIqu _agresywni thy
nmmasz’

aki Obcy to niezia maszyna do

zabijania. WV przeciagu kilku mi-

nut moze rozniesd na strzepy
oddzial najlepszych Marines, po-
trafi chodzi¢ po $&cianach, zas
myslenie nie zajmuje mu spe-
cjalnie duzo czasu, bo tym i tak
zajmuje sieg Krélowa. Poza tym
taki Obcy zawsze moie czuc sie
bezpiecznie, bo obok niego
znajduje sie zawsze co najmniej
dwudziestu takich jak on, szcze-
rzacych kiy i syczacych zabijakdw.
Po prostu horror show — do mo-

mentu, kiedy na scenie nie pojawi sig

Predator, Obcy nie maja sobie
réwnych. Ale, ale, prosze parstwa.
Predator, w koncu tez kosmita jak
malowany. Jakby tego byto mato, jeden
towca to juz duzy problem dla catego
miotu Obcych. Umdwmy sie — o ile
Obcy sa prawie niepokonani w grupie,
to tak naprawde do najinteligent-
niejszych istot we wszechswiecie nie
naleza. A Predator juz tak — wraz ze
swym uzbrojeniem, liczonym w latach
$wietlnych doéwiadczeniem (sic!) i ogél-
na nienawiscia do zywych istot staje sie
takim przeciwnikiem, ze nawet Schwa-
rzenegger moze miec z nim problemy.
W ten oto krdtki sposéb opisalismy
przedstawicieli dwach — jakze istotnych
dla tego tekstu — ras kosmitdw, ktdrzy
nienawidza sie od wielu lat | spedzajz
czas polujac na siebie (to znaczy, raz na
jakis czas, na planete, gdzie siedza Obcy,
przylatuje jaki$ Predator i zaczyna ich
zabijac). Pomiedzy tymi dwoma potez-
nymi, pierwotnymi sitami znalazl sie

Blyskotliwa kariera i szczesliwy Zywot raczej nie jest pisany
temu Predoatorowi. Jui za chwile spocznie... tym razem na wieki

dild.44
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Predator dumnie prezentuje tf;i'].le;g fizyczna, dzieki
ktérej da Obecym popalic. Widoczny po lewej Marine
tez nie jest anemikiem z pistoletem na wode...

cziowiek. Wolniejszy od 2=
Obcych, slabszy i gorzej
uzbrojony od Predatora —
jakie szanse moze mie€ w tej bitwie zofnierz
kosmicznych Marines korporacji Weyland-
Yutani! Niewielkie, ale jak pokazuje pierw-
sze demo ALIEN VS PREDATOR 2, moina
jakos przezyC w niegoscinnym swiecie gry.
Pierwsza czes$d, poza niezlym klimatem, mia-
fa to do siebie, ze ginglo sig w nigj z reguly
czesto i niespodziewanie. Grajac w wersje
demonstracyjna kontynuacji, nie mozna wy-
zbyc sie wrazenia, jakby tym razem bylo fa-
twiej — w koncu od pigtnastu minut jestes na
placu boju i weigz nikt cie nie pokonat.
Sytuacja przedstawia sie podobnie jak
w roku 1999, kiedy to sukcesy (mnigj lub

Obcy do najprzy-
stojniejszych nie
naleiq, ale przeciez
nie o to chodzi...

bardziej naleine — to
juz kazdy sam musi
przeliczyc) s$wiecit

@ pierwszy AVP Tak jak
dwa lata temu, gracze
otrzymaja wpilerw

trzy wersje demon-
stracyjne (najpierw
Marines, pdzniej
za§ Obcy oraz
Predator), aby ja-
ki§ miesiac podz-
niej — juz przygotowani i przedwiczeni —
mogli zabraé sie do powainej gry. Juz
w pierwszych minutach stycznosci
z AVP2, jak na dioni wida¢, Ze autorzy
gry poszli po rozum do glowy i uczynili
gre nieco prostsza. Kierowany przez cie-
bie Marine ma do swej dyspozycji dwie
giwery, radar, latarke oraz co$, co auto-
rzy nazwali Hacking Device (czyli,
w wolnym tlumaczeniu, Przyrzad Do
Hakowania — prawda, ze od razu ja-
$niej?). Te wszystkie rzeczy, wraz z pan-
cerzem zapietym pod samg szyje,
pozwalaja na przezycie, o ile — oczywi-

o

Nawet z takim sprzetem nie moiesz czu€ sie pewnie. Ostatecz-
nie Obcy sq specjalistami od rozprawiania sig¢ z takimi, jak ty

(i

f;:au Hut_w_

; Prnductmns

i Nad AVP2 pracuje swieta =
t ' chcialoby sie powiedziec! — tru]-'
i} ca. Monolith zapewnil silnik gra- !
f: ficzny LithTech 2.5 i gros pracy |
'i programistycznej, zas Fox jESt

| wiascicielem licencji do fi Imu. |

' MNad marketingiem i wydanteml | §
I gry czuwa zas stary jak wggrelﬁ i 8

koncern Sierra. Trzech autorow |
t}!‘tuiu w ktorym walczg ze so ha&

i trzy rasy kosmicznych zaboj-|i :

cow. Do trzech razy sztuka?

scie — nie opusci cig czujnosc i swoista §
odmiana paranoi, polegajaca na tym, ze §
masz wrazenie, jakby ktos wciaz za To- §

ba chodzit i prébowal cie zgtadzic.

ALIEM VERSUS PREDATOR 2 dzia-
fa w oparciu o silnik graficzny §
LithTech 2.5, znany m.in. z HEAVY }

METAL FAKK. 2, NO ONE LIVES
FOREVER czy SANITY: AIKENIS AR-
TIFACT — chot istnieje opinia, Ze nie
jest on najbardziej stabilny, to w AVP2
Swietnie daje sobie rade.VWnetrza ba-
zy zdaja sie by wprawdzie nieco zbyt
sterylne, lecz nie przeszkadza to -

koniec koncow — w tym, by co naj- |
mniej kilka razy odskoczyé od kom- |
putera, gdy ekran wypeini nagle §

wyszczerzony feb Obcego.

e,

. il o

Oficjalna strona gry. Miestety, bardro marna i nie-
wiele mowigca. Znacznie wigcej znajdziesz pod
adresem www.avpnews.com, ktory polecamy

| Aliens Versus Predator 2
I Monolith / Play-1t I fgracz = multiplayer

Pierwsza czgéc AVP nie powalala na kolana,
ale jej kontynuacja szyhkuje sie na przeboj.
Jedno jest pewne - gra bedzie mroczna...

e
HE
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Tekst: Anzelmo von Dirt
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wiodgey wydawea igier Kompulerowych, Sprzadaz wysytkowa Wirlualy Swial (0-22) 519 68 69, www.wirlualny.com. Wiece| informadj www.cdprojekt.com

MNajwyzsza jakosé gwarantuje GO Projekl -
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Wigcei informac pod adresen. http:/jary. wp.plnew/extra/axtra il

W serii ,Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz takze inne doskonale gry komputerowe.
Szukaj w dobrych sklepach z grami i hipermarketach.
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i wall{a pﬂmlgdz}' czterema ra-
i sami. Do boju stajg cywilizacje
wywodzace sie z sit Chaosu, Zycia,
Syntezy i Ruchu. Kazda z nich dysponu-
je odmiennymi mocami magicznymi
| kazda posftuguje sie innym rodzajem
magicznej energii. Dzieki temu, dowo-
dzac kazda ze stron, bedziesz mogt sto-
sowaé diametralnie inne taktyki oraz
strategie walki. ETHERLORDS bedzie
gra strategiczna, jednak — po-
mimo pewnych podobiefistw A '%
— Znacznie réznigca sie od
na]s’fawniejszej strategii fan-
, czyli HEROES OF -
MIGHT AND MAGIC. - :
Zasadnicza roZnica jest ta- ‘E{(
ka, ze w HoMM powoly- . m
wafes do boju ogromne
(czasem wielotysiecz-
ne) armie, a w ETHER-
LORDS walka toczy sie <
jedynie pomiedzy dwoma kon-

kurujacymi ze sobg wrogami.
Pojedynek taki nie jest wigc 4
starciem wielkich oddzia-

fow na polu bitwy, lecz ka- .
meralnym konfliktem toczonym po-
migedzy dwoma poteznymi magami. Nie
oznacza to jednak, ze skoreo

przeciwnikéow  jest tylko
dwoéch, to walka musi byé
nudna! Wrecz przeciwnie. Be-
dziesz magt stosowaé prze-
szfo 300 zakle¢ | razi¢ nimi
wroga. Wsrdd tych zakled bardzo waz-
na role odegrajga te, dzieki ktorym
wezwiesz na pomoc liczne i silne po-
twory. Takie przywofane w magiczny
sposdb monstra nie tylko beds mogly
ranic¢ twego przeciwnika i powstrzymy-

(W ciem.

wac jego kreatury, ale réw-
niez chroni¢ cie przed magicz-
nymi atakami. W czasie calej
gry bedziesz w stanie wezwac
okoto 120 gatunkéw potwo-
réw, z ktérych kaidy dyspo-
nowaé bedzie sobie tylko
wiaiclwyml cechami. Kled}r
juz uda ci sig zwyciezyc
w bitwie, otrzymasz punlkty
doswiadczenia. Dzieki tym
punktom bohaterowie osig-
gna nowe poziomy doswiad-
czenia. Wiaze
sig Z tym moz-
i liwosd rozwoju
¥/ pewnych umiejetnosci
i cech oraz szkolenie
Idnlnc:nsm do tej pory boha-
terowi nieznanych.
- W wersji rozgrywki przezna-
czonej dla pojedynczego gracza
bedziesz mogt rozegraé dwie kampa-
nie.V jednej dowodzac sprzymierzo-
nymi sitami  Chaosu i Syntezy,
a w drugiej kierujac Ruchem i Zy-
W czasie prowadzenia roz-
" grywki wieloosobowej zaistnieje
o jednak mozliwosc¢ poprowadzenia
;ednel wybranej strony konfliktu,
ktéra z nikim nie pofaczy
swych sit. Gra jednak ma ofero-
wal zaawansowane opcje
dyplomatyczne, dzigki
ktérym bedziesz moégt na
biezaco zawierad i zry-
wac sojusze, zaleznie od rozwo-
ju sytuacji i wiasnych upodoban.
ETHERLCRDS podzielony bedzie na
dwie czedci: strategiczna i taktyczna.
W ramach te| pierwsze| bedziesz za-

rzadzat Zamkiem (to bardzo wainy
budynek, gdyz kto utraci Zamek, ten
definitywnie przegrywa), powolywal
bohaterdw i wysylfat ich na podbéj no-
wych terytoridw oraz zbieral zapasy
surowcow potrzebnych do tworzenia
nowych zaklec. Bohaterowie sa naj-
wazniejszym elementem gry. To

oni beda walczy¢ | opanowy-

wadé nowe prowincje, oni za-

stosuja czary, oni zawfadna

waznymi budowlami, oni

zbiera magiczne arte-

fakty, konieczne,

by odniesé
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Nival

Ta zatozona w 1996 roku rosyj-
ska firma zastyneta serig RAGE
OF MAGES oraz znakomitym
RPG - EVIL ISLANDS. Nival
zajmuje sie nie tylko tworze-
niem gier, ale rowniez dystrybu-
cja zachodnich programoéw na
terenie Rosji.

Etheriords w liczbach

2 wielkie kampanie, w ktérych
: mozesz wzigc udzial
& . rasy walczgce o panowanie
- nad $wiatem
B surowce, z ktdrych mozna
 tworzy¢ runy oraz zaklecia
B4  bohaterowie, ktérzy pormogg
L B wyp&l'rlfenfu zadan
120 potwory, jakie bedziesz
= mogl przywolad
E!HI zaklec do twoje] dyspozycji

ciestwo. Kazdy z hnhaterﬁw moie
dysponowa¢ okoto 70 zakleciami, ale
w czasie bitwy bedziesz w stanie wy-
bra¢ tylko 15. Sytuacja ta przypomi-
na styl karcianej gry Magic the
Gathering, gdzie dysponujesz
nawet kilku tysiacami kart, lecz
aby prowadzi¢ skuteczng wal-
ke, musisz wybraé mniej wiecej
60-70 z nich. Czes¢ taktyczna
ETHERLORDS to juz czysta
walka. Twéj bohater staje
na tréjwymiarowym polu
bitwy twarza w twarz
z rywalem. | wtedy zaczy-
na sie pojedynek na zakle-
cia. Stosowac bedziesz magt
zarowno czary zadajace obra-
zenia samemu wrogowi, jak
i razace jego kreatury. We-
zwiesz na pomoc magicznych
przyjaciot, a takze bedziesz mogt
zaczarowac zarowno swoje, jak
i wrogie istoty. W czasie bitwy
skorzystasz jedynie z ograni-
4™  czonej liczby punkéw magii,
?a ale ich pula bedzie rosfa wraz
* ze wzrostem poziomu do-
éwiadczenia bohatera. Walki
w ETHERLORDS na szczescie
wymagac beda strategicznego my-
§lenia, 2 nie refleksu i zrecznosci,
gdyz zostang podzielone na tury,
w czasie ktérych oponenci spokojnie
podejma decyzje dotyczace ataku
oraz obrony. Decydowac bedzie wigc
inteligencja, a nie szybkos¢ palcow.
| bardzo dobrze!

(&

'-f.q. co tygrysy lubiq nu]bmﬂmlj::nimte walld, :nﬂgﬂiaﬁni-
: ::fn bnju. Dla pokonanych nie bedzie ﬁtmici.

-7 S TSR]

iy . i

Firma Nival w EVIL ISLANDS pﬂka‘
zata, Ze jest w stanie stworzyc rewela-
cyjny silnik 3D. ETHERLORDS ma by¢
wrecz graficzng rewolucjg. Na jednym
ekranie (klatce) zobaczysz nawet do
50 tysiecy polygondw, co oznacza
ogromny stopien szczegélowosci.
VWszyskie potwory majg byC pieczo-
fowicie wycyzelowane, a scenografie
pola walki bardzo urozmaicone i pel-
ne zadziwiajacych detali.

ETHERLORDS zapowiada sie
smakowicie. Miejmy nadzieje, ze wy-
konanie bedzie co najmniej tak samo
interesujace jak koncepcja, bo prze-
ciez stare przysfowie mowi, ze ,diabet

thowi w szczegdfach”.

4 Oficjaina strona autordw gry jest pelna interecuy-

jacych informacji w trzech jezykach. Mozna row-

| |nie: éciagnaé duio uroczych tapet

-_._'-—..,—---\:l—i-_g_ -
o el =T
_.'l'_"ll'-_:: iy ﬂh' - S '

Elherlnﬂls

Premiera: trzec lowartal 2002
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Dia zwolennikdw faczenta strategii | RPG powinna
byt to nie lada gratha. Cxyiby twircy HoMM culi
jui goracy oddech na plecach?
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W EcHELﬂrJ'i"

a poczatek nalezy jednak ostudzié¢

nadzieje wszystkich fandw powai-

nych symulacji. ECHELON to

kosmiczna strzelanina osadzona w realiach

symulatora, jednakze tak naprawde nim nie

jest. Jezeli zatem tylko czasem wynurzasz

sig ze swego $wiata, aby sprawdzié, czy byé

moze pojawifa sie- jakas ciekawa symulacja,

to moiesz spokojnie powrdci¢ tam, skad

przybywasz. Na tych stronach raczej nie

znajdziesz nic, co mogloby cie zaciekawic.
A moze jednak!

Jest jedna rzecz, ktdéra o ECHE-

LDN wiedzie¢ powinien kazdy

e zalnteresamnyw chwi-

5 li, gdy pisane s3 te sfo-

wa, gra

: czeka na swoja

hﬂﬁw ErﬁEF}’KEI’IEHq Prﬂmlerﬁg

d!ategc: tei pojawiajace sie tu

i dwdzie je] recenzje nie maja wiekszej war-

tosci informacyjnej. Przez ostatnie dwa mie-

sigce krazyla wéréd zachodnich magazynéw

wersja testowa programu, o ktore] sami

autorzy méwili, ze jest jeszcze niedopraco-

wana | -.:zeka ich w1ele gcrdzm zmu-::lnegu

e

SR ‘:.... T .'.' :

.
LS = L] i) = L)

Iiemilg. i tam pozosiajg

op nw:ada qc 5|¢

u strnnle

o e i e e R e

" | Galaktycznej Federacji i mszczqc '

bezwzglednych Velian?

usuwania bte-
dow. Co cielkawe,
opinie na temat
ECHELON wyraznie réz-
nia sig od siebie, przy czym
mozna zauwazyé pewna podobna
tendencje. Oté: wszystkie zachodnie
magazyny, ktére zdecydowaly sig na stwo-
rzenie zapowiedzi na podstawie testowe|
wersji ECHELON, nie szczedzity grze przy-
krych stéw — wiadomo, w testowe] wersji
nie wszystko jeszcze dziata jak nalezy, nie
wszystkie elementy rozgrywlki zostaly juz
udostgpnione i odpowiednic sprawdzone.
Pozostajg jeszcze ci, ktdrzy na podstawie
testu postanowili oceni¢ caly program
— tutaj przewaiajy racze] wysolie oceny.
Czyiby prorocy pisali te sfowa? A moze to
Swigta wiara, ze do czasu premiery ECHE-
LON ludzie z Buka Entertainment tak
doszlifuja swe dziefo, ze bedzie mozna sie
w nim przejrzeé!

Tak czy inaczej, pefna wersja ECHELON
wkrétce pojawi si¢ w Polsce i wszyscy I:ugu
da mogli gra¢ w nig do woli, zwlaszcza 7e

pmgram :apnwmda slg napr'awcle clekavﬂe.
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EGNMI Jezeli ta 'sa}wa
o trofiw cel, z wm_g_iegu,

Starsi gra-
cze pamietaja

# zapewne serig WING
- COMMANDER, ktéra przez
=" pewien czas cieszyla sie ogromna
popularnodcia — na dobra sprawe
ECHELON jest pierwsza, po latach, produk-
cja, ktora zdaje sie naleze¢ do tej samej ligi,
co gry ze stajni Origin. Jest tylko jedna réz-
nica — z ciemnej i zimnej przestrzeni ko-
smicznej akcja przenosi sig na powierzchnie
obcej planet, nalezacej do rasy okrutnych
Velian. VW tym momencie uwazny czytelnik
Zatrzyma sie zapewne na moment, aby za-
da¢ sobie fundamentalne pytanie: ,Kim sa
Velianie i dlaczego mam lata¢ nad ich plane-
ta!”. OdpowiedZ wydaje sie prosta, albo-
wiem scenariusz ECHELON nie nalezy do

szczegdlnie skomplikowanych.

Otoéz Velianie maja na pienku z Galaktycz-
ng Federacja. Federacja powstatfa na gruzach
dawnego (zfego) Imperium i stanowi odpo-
wiednik Jasnej Strony Mocy. Zeby nie byfo
medumnwmn '\feilanle rna]q czarne pcadrne-

BV L] a

} popodziwiac przepicknie w;-,-rrendernw:me krajobrazy i sliczne efekty specjalne

L T R T e B R B —
5 %

2 K




o

s ey
Buka Entertamment
Rosyjska grupa autorska, ktora
zostata zatozona w 1994 roku.
Laczynafa jako dystrybutor
gier i wspétpracownik takich }ﬂ:
zachodnich koncernow jak | %iﬁ: :

i

i it il e Rl e --l":$' b 5
L ... .__ .;5. -_;ﬁ.__l\...-_l g lﬁ_ “l
iy i ._.l_,__\_l, W II.I?E:% .\?ﬁ'}ﬂ

e
.-A\.
-

el

Eidos, EA czy Codemasters. Ma
juz na swoim koncie kilka god-
{nych odnotowania tytu-
fow. Warto wspomnieé chocby
o takich jak GROMADA, HARD
TRUCK czy RAGE OF MAGES.
Co zas tyczy sie ECHELON, to
zdaje sie byé to najdojrzalsza

;J' Czas do domu na nalesniki. Po wyczerpujqcej ¢ prodiikali Rosjan,

! | | walce baza wydd;e sie miejscem sielankowym |

| Wﬂfki i Flph plan Et':-" bywu,l q niezwykle za% ahia iy nsum.‘ . P D.'brz}rnu. wiszqcy na niebie ksrgz}r-: jest niezwykle nml’uwnra::zym efementem Wiele i
I tnh jak tum}, ce!em 5q struktury naziemne, a nie sily .'utmr:ze L b].rsmy' d“": IEE'}" na “""5'5“‘-' oczy zobaczy< taki pozaziemski k"‘:’f_ﬂ'bmi
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bienia i pragna zniszczenia oraz wojny.  Jedno jest pewne, a mianowicie to,  skaly. Poszczegolne misje majq by¢
Jak zapewne nietrudno sie domysli¢, ze grafika w ECHELON wygladac bg-  ulozone w pewien, mniej lub bardzie]
przystepujac do gry w ECHELON, auto-  dzie rewelacyjnie (co wida¢ juz logiczny, ciag zdarzen, ktory bedzie —nfye S
matycznie opowiadasz sie za racjami w wersji demo), Przeélicznie prezen-  budowal fabulg — jak ‘?b"?’c”}ﬂ, auto- Rl SRR BN SR S
Galaktycznej Federacji i decydujesz sie tuje sig zaréwno teren, jak i efekty rzy — wielowatkowq I niezmiernie Jgf il
broni¢ jej do ostatniego pocisku. éwietlne, nie méwiac juz o wybu- weciagajaca. Kiedy zas opowiesci
Jesli wierzy¢é obietnicom autoréw, chach, ktére maja szanse wyznaczy¢é o losach wojny pomigdzy Federa-
ECHELON do najfatwiejszych gier nale- nowe standardy w tego typu grach. cja a Velianami znudza cig
se¢ nie bedzie. Nie chodzi tu nawet  Wigkszo$¢ czasu spedzisz kilkana-  kompletnie, bedziesz mogh zasigsc
o sterowanie pojazdem, gdyz to ma byé  Scie metrdw nad glebg, musisz wige  do gry z kolegami-lotnikami, bo
maksymalnie uproszczone, aby gracz nauczyé sie wykorzystywad nieréw- w koncu Swieza gra akeji nie ma
mogl catkowicie skupi¢ sie na powietrz- nosci terenu, tak, bys sam nie stracit  przeciez racji h;!rl:u bez trybu roz-
nych pojedynkach. Koniec koncow, graze zycia, a gnmacy cig Velianin wpadt na  grywki sieciowej.
stajni Buki opowiadac ma o wielkie] woj-
nie, dlatego tei — poza mysliwcem gracza
— na placu boju znajdzie sie¢ mnostwo in- :

I e e L e . eee L ﬂmbn.‘k ktorego stm‘.ek :' i
. o B N ‘ ¥ ; o ' ' | znajdufe sie w celowni- 1

nych jednostek, nie tylke powietrznych. . o TR . > B i ""-::;'l_;.h,k::juf_j_n"_"" Sfﬁ.mﬂ*j"'f
Drogami sunaé beda kolumny czolgow, na % NG . i W e = : :
morzach wojna toczy¢ bedzie sig, az mito. Y

Graczowi bedzie dane przeleciec sie ! £ (44 , 1
dwunastoma rodzajami mysliwedw i po- , _ 4 Tan pojard pamas

strzela¢ z szesnmastu rodzajéow broni _ ; _ lowahy s bah :arkg
(dzielacej sig¢ z kolei na plazmowa, rakie- /i r jast ednym. 2
.ty oraz karabiny). W tej lewestii nie da | .5 R g T folhicszyahiwigrze el
sig juz chyba wymyslic nic nowego. Po- 3 4 g - i '
zostaje zatemn nadzieja, ze proponowane
przez autoréw pojazdy beda roznic sig
migdzy sobg na tyle, ze prawdziwg przy-
jemnos¢ sprawi przesiadanie sig do ja-
kiej$ kolejnej maszyny.

.-.l"--'

tl{u:dy mysl:w:ec ;'r;'k to :-.ﬂrkfe b].rm:r. ma inny !mitplt Przewaznie walki
s s S :tncr,rsz z ta.l:re; perspektywy, choé widok TPP jest :der:ydﬂwame !udnie_rszr
g R @Y \ _

£ Intemet . JGESS, e

. ij Agres | 8] http*]'.'nd'l.nlnn bethsoft.com
WAE |'I'|1

y ; s
A ||E1BFL |r.rac |HEM [FS
it Echelon

Premiera: jesien 2001

| llosé graczy: 1 { multiplayer
Estetycznie wykonana strona zawlera wiele infor- g '1'__: ECHELON zapowiada sig na swietng

macjl, Ponadto mozna stad dciqgnac demo  FRE gre akeji, z pieknga grafika opracowang
E;'HELGH i najnowszego patcha do gry yrzez Rosjan., Jest na co czekac!

Buka ! Topware
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| 'nim dowiesz Sh;'.-, co
" musisz poznac strukglire’| Ay
w organizacii tej | imprezy | .  liczba :mpnnﬁ]am
~ Targl ECTS 2000 odbywaty sie zwykle w ’hali - Ajak pr’aﬂznm]e mg L
---G.ﬁympﬂa,w tym roku jedrak organizatorzy po- ﬂbemia ECTS w poréw-
s;:annﬁlipmemaéﬁ imprezedo.Innej czeéci Lon-  naniu z E3; n-ajraigmymifarga o
| dynu - dzielnicy D}_ and s, a dnid‘adnie 4& mi gmwjml nai*mecie? _lutpa prze-
hah ExCeLW poréwnaniu z poprzednia lokali-  kroczeniu progu hali ExCel. widaé nﬂznicg ;.3"f"
i Za ' VI w Landyn!a brak pmﬁas}ona!n}rch stanumﬁh;.,’:;- :
_I:nrak gléwnych petentatﬁm w. dziedzinie elek-
_ tronicznej m;rywki oraz brak Kimatu znanego
- zza oceanu. Mozna by nawet zawkﬂvmé;
-.;stu.viiardzanie. ze miejscami londynska
raz. akapazyc]a przypominata bardziej znang| N
mniejszym zajnterasumniem dwiedzajacych, z naszego pﬂdwérl-a Gmﬁhieriad@ bqﬂi
Edlatego tez tym razem cafa impr*em: tata fE}rs'tam 2000... tak.
wcz:&ﬁnhaf zaplanowana, mg[aﬁniuna* '- . Pomimo fspmmega pnygnmwania
. tych,  imprezy, gracz, ktdry przybyt tu
- 'w celu poznania | wyprébowania
' nﬁ.wszgr:h ‘gler, odszedt 4
poniewaz... = L

ﬁ#ﬁ o weale

Rl
. Z roku na rok targi E'—

R TRy

i AR e 1 | wsparta przez sponsoréw. Do gro
gra ne I’C,..-,,.‘.......%,.!;.._._.........Pru;ect Hu ls éﬁmhnﬂeﬁqﬁmﬁHe?lm intel, MCV, F.
| : i liihn) | jitsu-Siemens oraz nVidia. Z ich pomoca udafo -

gra na konsolg....Unive 15t fudjes:{Game Cube) e e e e F&j?ﬁﬁw
_,;-.:!kru nu ko '%P e 1_;1 ,..,._Eﬂl(t Bﬂ (UB [ ele aunyEn kolporati prodikuieydul diss e niowano ich na- g
) L A .H! . trybuujacych gry. Wzrosta takze liczba ndwi o zeby
)Y | - dzajacych hale wystawowa graczy. Eaczna liczba & nie ‘powiedzie¢, co

stmsk wyniosta ponad 200. ]eﬁnak hlurac pod kot nar?iaka# Eez
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| Michael Schumacher tym razem nie browadz bollda Formuty 1
: Iﬂmluﬂ Fyzykowac Zycle na tune, oddaje sie rozrywce wirtualheji ::}.rch za;‘:mmr‘i stqd. :npewne tylu panéw w garniturach

IECTS to mlejsca rozmdw o milioriach’
dolarow; ale rowniez debrej zabawy

Targi sq w :ﬂsddtfe znmkn!te dfﬂ nsub nie posiadajq-
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SHOWV przygotowano przedeiwszyst-  na swole gry za granica,
W nle:ktdry:h stnlsl-mnh mﬂinabrt . macgh zajmujacych q}

.~ ll';Jnﬁwa"fldl'i:.r;__EEl' 70~ 1 "-'lekl o ‘Wschodu. Spo-

stala przygotowanda i

ielkie braniy developerskie| — szukay Ib}"tl.l réwniez w hali ExCel, w dniach 1-3
wrzesnia. Czy organizatorzy
przygotuja targi po-
dobnie jak w tym
ro ku_? Mozna

wahania mozZna sm_'iardzlé&,

iaio e vkt i Nalézy tez pamieta¢ o fir- g

nba rze¢ produkt tylko wtedy, gdy by sprzgtem, ktére ostats™
) przedstawicielem pmsrn:gx ‘nio chetni wspéf-f | ¢ pewne
ot L,riﬁ men:liéw Doskonatym p - dziatajg 7 glgantami ¢ ]
: dam moze by¢ stoisko firmy Blizzard, ?raﬂt growej czt g
ktéra w ten wiashie spnséh pr g chcqg miec s ﬂj« TG
wafa swoj goracy t;.rt:uf LEEE’L' whiad w ksz Lt
OF WARCRAFT, T tnwanle kump;:- .:E
Widaé, ze ECTS zllmeml SWO ftarawej razryw{ g
prﬂﬁl To juz HIEE‘I‘E‘ gier (cho- ki, Firmy takie 2
“,...ciaz"s3;0ne prezentowane tif’ jai:: ELSA, AT, : 5
A Gwdzie), ‘tylko impreza, na}‘ AMD;NTEL, bo- W sie gra- 2
ktc‘:-rE| przedstawiciele figf™ gitech | Hinﬁ”-:l*-. 2y czom. Nie 3
7y kompliterowej ¥naja, < prezentowaly. swo->\ / wptynety &
?'Jkﬂlj@ spotkac siei o ' je osiagniecia v dzie- ftakze na iﬁ
¢ warunki wspﬂpraq-r} dzinie technologii. wzrost zaintere- =
Pomime ,,wybraknwaha-“ﬁv ngIEgErTBEIﬂE targi ECTS ™ s suwania _i_' preza i
gﬂ" skdadu wystawcéw . na 2001 mozna podsumowac Ssagiiais . Biorac pod g
nach hali ExCel. zago-  stwierdzeniem: ,.Duzu dia mr, ale’ "'hw:agg ]aszc:a] dén element 5
g.;u,r stoiska takich firm jak o.gier”. | jestto p A e cene biletu, czyli 25 fu mozna %
Blizzard Entertain- e srﬁﬂtﬁa, nie spnsﬁb bo- sie powaznie zastanawiac, _Warto gf
ment, Buka En- Wik ~wiem zapomnie¢ w takich targach uczestniczyc, = i ;f_’f’.;-.-
tertainment, (- _ klimatu, faki towa- Pocieszajace zdaje sie tylko to, Ze 4 &
DY *--I-.--- G rzyszyt targom E3 glowni polscy dystrybutorzy byli obec- s
1C Nova- w Los Angeles; ni na targach i wykorzystali szanse Lyl

Logic, A W Tam kazde sto- nawiazania wspolpracy z firmami

mi ze trony filmz. Dgn?

Code-~ isko byto zachodnimi. Moze to oznaczaé pojawie-  “&
' masters, §wietnie przy-  nie sie szeregu nowych, atrakcyjnych ty- X"
,5. Rage, Jo- [ gotowane, tuféw na naszym rodzimym rynku gier. g
Yood czy nawiazywafo Tyle jeli chodzi o firmy, natomiast A"
?ﬂ* croids. swoim wy- my, gracze, musimy poczeka¢ do na-" &
Zauwazyg ) struj&m do  stepnej Imprezy, czyli E3, bo tam & _;Eﬁ
mozna bylo tak- ! czeka na nas mnostwo pmduk:ﬁw,_ @
ze dosyé spore za- \ - gy 1o~k i _._wspanla’lych Stanov iglt. oraz... klimat, 2
interesowanie targa- \ o 5 . | }. k:é-rega Drakowa E

pnwi&rzchnie Zajmowa- , et o yn, 3 wrzesnia 2001
fy bowiem firmy korearskie. I ja= — . gadhl le] ats et
ponskie, ktére — jako przedstawiciele  mos
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fn sie mdnﬁé firma Blizzard |
Inndyﬁskieh targow pumfarmuwafa 0 nowym

A graczﬁ

. TR

~ Kladaja dynamiczna akcje.

" ma sie diametralnie rézni¢ od

Wielcy bohaterowie i grui_he
e potwory zmierzq sie AT
w smiertelnym pojedynku W ¥

rnalmé przybliza¢ kamere,
W WORLD OF YYARCRAFT mozesz nie tylko mtczy{':rz potworami, ale téz uczestni

playerkillerzy*, gr-asuncy bezkarnie na serwerze battle.net w: DIABLO.

Niestety, po raz pierwszy w przrpadku

".:5-.-\.

" PROJEK 'Nomnns'

: Grafika tej gry ma rzucac na kolana C ¢ sam; ale dg
2 irma CDV, twércy URBAN ASSAULT, ~ 7T 2 B | ajwiekszy gwiamwﬁ ncern multimedialny. — Ele
j ‘zaprezentowald na targach nowa gre. | RS R e | N prezentowat na ECTS tylico ]eden tytul: s .-taglczn a gre ANNE}
Akcja PROJECTNOMADS rozgrywa | = o Ll & 1503, bedaca rozwinieciem bestsellerowego ANNO 1602. Nie
_.g‘lg w Swiecie magil i technologii. Jedynym [ Gl : 4 n:na to jednak, ze Electronic Arts zrezygnowat
Imiejscem, w ktorym moze rozwinaésigzy- | o al:lstawmnia wiasnej oferty. Wrecz przeciw-

cie, jest archipelag unoszacych sig w powle- | B
trzu wysepek. Walcza o nie plaminrﬂ s -y
koczownikow, ale prawdziwe zagrozenie
SEANowi insektopodobna obca rasa. To wia-
Shie przeciw niej wyslesz swe oddzialy. o
PROJECT NOMADS ma cechy charak- ; [F88 |/ Lt
. ;tarystyczne dla strategii czasu rzeczywi- |F B
J stego. Jako wodz plemienia bedziesz

odpowiadat za budowe bazy, powofanie |Tiweja niezwyciezona ﬂadﬁiﬁéﬂlﬁlﬂhﬁﬁﬂﬂ

AH.CH.RFI' Il jest jedna z najbardziej oczekiwanych
| gier na $wiecie. Pierwsze Informacje o/ niej pojawity
| sie na targach ECTS dwa lata temu; Aby tradycji sta-
podczas tegorocznej edy]i
, wielkim
pmiekcla, czyli WORLD OF WARCRAFF Tien produkt,

I-:tdrIr nacl skampliknmn& ,,rn!pla]ﬂwa" para-
‘metry i wyrafinowane manewry strategiczne przed-

W WORLD OF WARCRAFT, obok toczacych od- }.
N wieczne [uz boje ludzi i orkéw, pojawi sie rasa taure-
néw. E]Ird :apﬂwlada tez, ze to nie koniec.
- Na razie wiadomo tylko, iz kazdy z gattnkéw
' pozostatych.
W grze, zasilanej nowoczesnym, silnikiem' (zmodyfikowang

o owersja uzytego w YWARCRAFT IIl) bedziesz ogladat $wiat _
w w. 3D. Zyskasz tez kontrole nad kamera — bedziesz mégt usta- L
Wb wiad {a obok bohatera, nad jego gtowa, za nim lub wiaczyé tryb

- FPP; Bedziesz mégt tez obserwowac $wiat z oddalenia lub maksy-

iczyc w kanflikcie z bohaterami'ste-
rr-:::-Wanyms przez innych graczy. Chodzio to, by i, ktérzy nie chca toczyé ciaglych walk przeciwko innym ludziom, nie mu-
isieliisie obawia¢, ze zostang zaczepieni. Na pavmn utatwi to Zycie poczatkujacym, dia Icl:ér;.rch prawdziwa zmora byli tzw.

uktéw: Blizzarda; trzeba bl;*‘.dIlE. cojmiesigc pfacié za korzystanie'z serwera. Au-
‘torzy obiecujs, Ze przeznaczy PIBnIQdI& na dalszy rozWoj prngramu Data ukazania sie gry nie jest znana.

e adkr}*wnf nowe zaklecia | wyprobowy-
| : wac je na przeciwnikach, Gra jest jednak nietypowa strategia
' czasu rzeczywistego — jedynie twoj gléwny bohater, jako
najwazniejsza posta¢ wystepujaca w grze, moze zdo-
bywac¢ magiczne artefakty oraz stosowac zaklecia.
W grze weimiesz udziat w 25 misjach o réz-
nym stopniu trudnoécl, Dzigki temu odwiedzisz
wulkaniczne wyspy, trafisz na plekne, stonecz-
ne archipelagi, a' takte na lodowate wyspy
skryte w arktyczne| mgle.
PROJECT NOMADS bedzie imponowaé
bardzo dokiadnie opracowana grafika 3D,
Gre przygotowano z mysl o PC, ale praw-
dopodobnie ukaze sig tez wersja tego progra-
& mu na konsole X-box. CDV zapowiada, ze
o M’i‘; "/ program trafi do sklepéw najprawdopodabnie
o R 7y polowle przysziego roku

alt sﬁ% wojsk i przygotowanie ataku, Mozesz tak- |bedzie mogla zdobywad wulkaniczne wyspy

w PROJECT NOMADS
bq.-d:fe:z m:i::fé na mz-
: [egfjch nrcﬁ!palqgn:h

.r"

___________

| Dbaloié o scenograficzne detale ma by¢ jednym z gléwnych atu-

tow ncWegu pragmmu przygotowanego pr:ﬂ.t firme BH‘I:-::rd

| Rozmowy, handel, walki,
| podréze = oto esencja

% ,ﬂj‘iifa Firma przygotowafa w Londynie pukaz
pi'ar:uw;wan}rnh wiasnie produktéw.
g lennikarze z cafego §wiata mogli zapo- ¢
‘znac sig z takimt"’ , -

..........

zaprazantuwann gre o prz;-'gudach
Harry'ego Pottera, przygotowywang i
w wersjach na PS 2, GBA | PC. Jak zwykle "3
silng reprezentacje miafy gry sportowe, Tym

razem mozna bylo obejrzeé FIFA 2002, NHL -

2002, NBA LIVE 2002, MADDEN 2002, TIGER
| WOODS PGA TOUR 2002 oraz KNDCKGUT K[NGS
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W INCOMING

| FORCES be-

dziesz dowodzic
sitami, Obcych

RCE mrs:;-r- Arogram ]ast
ruZyna rnnze tez érntgaé po mapie
S bec kle umzmalmnia*‘ﬂi@q ke
niesie twoj poziom adrenaliny | '-,- ~
qé udzlat we m&iknagn Tnﬂ?.a[l.l!

MOBILE FORCES. wykurz}rstuje Silnik umnEanun- | gram 2 zobaczys: wwem | na PC juz wi o || W MOBILE FORCES |
INAMENT:Tu mozesz réwniez kremwed fmjnzdﬂmﬂ' | 2002 rokii; a w.w, I'S]fﬂﬂ -box trafi on do e A /I | pojazdy postuiq nie :
. : ] =T P EHEIﬁﬁ' :l zdig 2002, T ) 0 N tylko do trunrpnr'tu
INCGHI FOR '.".‘. deie strzelaning 9T b, A e A T -

1 na Wi kn nr:j} sciet

s o1
-GEOH Prograr
—/ sklepéw w lu

ktéry ma taczy€ najlepsze cechy. RESIDENT EVIL | TOMB RA-
IDER. Tak jak w grach z Lara Croft, bedziesz miat do czynienia
2z zagadkami: natury logicznej | misjami zawierajacymi duzo elemen-

téw fabularnych, Podobnie jak w RESIDENT EVIL, we#miesz udziat
w wielu walkach, a refleks i sprawnosé palcéw odegraja duza role.
W CURSE: THE EYE OF ISIS weielisz sie w role Dariena Dane,
archeologa i handlarza antykami, cztowieka lublacego clemne inte-
“resy, W XIX-wieczne] scenerii przyjdzie ci m.in. penetrowa¢ lon-
”drﬂsklg British Museum. Droge zastapla ci hordy wypefzajacych

: w mumii i inn}rch stwordw. Na szczeScie mozesz liczyé

.| na pomoc egipskiego asystenta o déwiecznym imieniu hhduliah |

Y ‘Swego bohatera bedziesz obserwowaé z kamery zawleszonej nad

_ glowa i paruszajacu] sle z ugrnr‘nnﬁ_ dynamika: Asylum pracuje: nad S — e —— —

Mumie, oiywione posqgi i inne paskudy pragramem d iero. t‘.‘ll.'I HE&I:H.I n'II;ESng}I', d!atagn gy maies: gig | Dynamiczna akcja | mndstwo walk majq przyciggngc

stanqg na drodze twego bohatera -' -spﬂdziaw:ié najwczeénia] pod | kanier iﬂﬂz roku. | do gry takie milosnikéw rozrywki konsolowej

Firm}r “Jﬂisylum i Wanmdaa pm:uia nd pﬁf roku nad harr'arem.
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Fan kierowea tym razem wizuch wsteczny,
Najwyrazniej zagalopowat sig, biedaczysko

\ O

The Sims
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Wakacje sie skoriczyly, ale nie dia Larry'ego.

W tef grze sforice grzeje nawet w nocy!
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eitlers 4

BLUE BYTE/ CD PROJEKT - G

L= _@_Age of Erprgpires 2
oy, Gra spads, jakby spadochronu zapomniata.
= Kto nie przestrzega zasad BHP, ma za swoje!

Driver 2

GT INTERACTIVE/PLAY IT- PSX
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Robaki s3 mniej groZne. Bof sie VWorms
.f World Party? A moze nowej gry w 307
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Jedna z Aajie Eszyrh gier RPG wreszele poka-
s¢. Oby tak dalej!

Gracze siedzg w kinach i pochianiafa gory po-
pcornu, zamiast wspominac Lare Crof
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Colin McRae Rally 2.
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Mistrz kierownicy ucieka gonficym go zawod-
mikom. Nawet Porshe nie dafo mu rady!
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FIFA 2001
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'f?ﬁ Polska reprezentacfa pojedzie do Karei! A roz-
W entwzazmowani kibice nie mafg czasu grad
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fgcznie karty pocztowe lub listy z naklejo-

nym kuponem konkursowym LISTA TﬁF—-
20 oraz waszq propozycjq listy prze-
bojow = KONIECZNIE musi ona

zawierac 20 réznych gier.
2. Moina glosowacé na
kazdgq gre, ktéra legal-
nie wukazafa sie

w sprzedaiy.

3. Gra na ostatnim
miejscu na liscie
otrzymuje 1 punkt,

na przedostatnim 2
punkty itd, |
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w numerze 13/2001, kiedy to mreIFEm}' :
prz}gﬂmn'mff przedstawic Wam plerw= £
sze wrazenia z gry. Teraz nadszedt czas

na recenzjg | to od rozu w polskief wer-

sji jezykowej. Momy nodzieje, Ze przy-
pad'mean do gustu i bedziecie do-

brze sie bowid.

Na te gre E’Ekﬂfefm;f dus}rd diugo, na szczescie okazato sie, Ze
warto bylo. Wspanialy tyw! przygotowany przez polskq ekipe!
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Sucden Stike Forever
EBWIMGHGUP F’{!

Pojawia sig kolejny dedatek do kolejnej gry.To astatnio juz nor-
ma, ale nowe misje do tego tytuly warto poznad Diizej

 MaddenNFL2002
EA/IM GH&UF'-- o

Ten sport nie jest jeszcze zbyt popularny w Polsce. Co innego
w USA. Ale na kemputerze prezentuje si¢ bardzo dobrze

Co roku na sklepowe pdiki trafia kalejna edygje tego tytu-
fu. fak zawsze dopracowana i godna polecenia

Griy pza\\\
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Oto lista wszechczﬂsnnﬁ W wielkiej sio- |
demce prezentujemy te gry, ktdre od
poczqtku wieku, we wszystkich noto-
waniach Top 20, zebrafy najwiecej Wa-
szych glosow!

Diablo 2 A
Ten pan w kapturze wyglada nie- =
fadnie. Mameo! fa sie bojg!!!

Lt d ! .§c.«‘gg braydala w kapturku | sciga,
= a dogoni¢ nie moze

Simsy sz zmeczone walks. Czas na .
dodacek The Sims: Emerytural

I'-‘I
A Chod robakow jest od groma, to
i tak nie przebify Simscw. Buuu!

~ Quake 3
1 Unreal Tournament zaczyna naci-
skaé. Panie Quake, do boju!

. Driver
| Alkcja Lato jus sie zakonczyls,
= zndw mozna dac gaz do dechy!

-

—E Sl e e e

" FIFA 2001 >
F 'F n Koreo, driyj! japonio, béj sie! Nad-

SRZ00L chodzi reprezentacja Polskil
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siggaja po. wielka literature. Tym razem | _
.| pracownicy Cryu upnwmdzq hasn o bestu

ukrytel w kazdym Z nas..

l\\

(In Utero
| Ta paryska firma juz od kilku lat

wspdfpracuje z Cryo Interactive.
Jej programiici przygotowali
tréojwymiarowy silnik, na
ktorym dziatata ODYSEJA
{i RYCERZE KROLA ARTURA,
a obecnie doszlifowuja mroczng
platformodwke EVIL TWIN. Czyz-
by wigc gustowali w horrorach?

a diugiej liscie zjawisk pozba- e

Nwiun}'ch sensu — zaraz po &
klaséwkach z matematyki, =%

a przed szpinakiem i chodzeniem

spat o godzinie 22 — przy-

cupnely porwania. | te

Doktor Jekyll to na pozér spokojny czlowiek, naukowiec,
szanuwan}r nhywatei' ojciec rodziny...

‘- b - - ._. - -r.“'_'..; e h" E-F--__-;_.' - _'.-' K, 1..- - .._HI" “.;..ﬂ-.. .

rzeczywiste, i te filmo-
we, koncza sie zwykle
zle dla porywaczy.
Przewaznie ging oni
od policyjnej kuli lub
trafiaja na diugie lata
do wiezienia. Nic
wiec dziwnego, e
wérod przestepczej
braci majg opinie SR
osobnikéw wyjatko- £
wo glupich.

Takim wiasnie czlo-
wickiem jest czarny
charakter gry \
& HYDE, niejaki Burn-
well. Facet 6w spedza B8
przymusowe wakacje ieses
w XIX-wiecznym szpita- (
lu psychiatrycznym, pro- W&
wadzonym przez doktora
Henryka Jekylla. Jego marny
zywot wypeinia jedzenie i spa-
nie. Pewnego dnia jednak udaje
mu sie zmyli¢ czujnosé ochronia-
rzy i za pomoca tajemniczego

specyfiku wpro-
wadzi¢ pozostalych
4 pacjentow w eksta-
tyczny szaf. Szpital
pograza si¢ w cha-
osie, a wtedy Burn-
well porywa
ukochang corke |Je-
keylla, Laure, i ukrywa
sie z nig w zakamar-
kach budynku. Prze-
razony ojciec rusza

na odsiecz.
Trzeba przyznac, ze
przestepca Swietnie
&Y zaplanowal akcje.
Przewidzial ja w naj-
drobniejszych szczegd-
fach, myslac, ze w ten
sposob uniknie wpadki.Ale
gdzie tam! Gdyby Burnwell
chot¢ raz siegnat po ksigike
Roberta Louisa Stevensona,
wiedziatby, ze doktor Je-
kyll to prawdziwy na-

f

ukowiec-wynalazca. Prowadzone
przez niego w latach 80. XIX-wieku
badania udowodnity dwoisto$¢ na-
tury ludzkiej. MNapar, ktéry Jekyll
wowczas przygotowal, na kilka go-
dzin zamienial cziowieka w krwio-
Zercza bestie, nazwang potulnie
panem Hyde'm. Przerazony wy-
nikami swego eksperymentu
doktor poprzysiagl ze juz
nigdy nie skosztuje czaro-
dziejskiego wywaru. Ale
porwanie jego corki
zmienito sytuacje...

Akcja JEKYLL & HY-
DE dzieje sie wiec kil-
ka lat po wydarzeniach
opisanych na kartach
powiesci. Jej glowny bo-
hater, nieco zwariowany
doktor-dzentelmen, ru-
sza odbi¢ Laure z rak sza-
lefica, a gracz pomaga mu
walczy¢ z przeciwnosciami lo-
su. Sposéb, w jaki to robi, z pew-

Cmen tarze mgd';f“ml: nnl‘e:ai'r do n-ril:i'E-
kawszych miejsc na spacer. Zwlaszcza po
'.'J,'-‘ W nocy. Jﬂawy nie powinny wiec dziwic J \1

_
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i Moze pan Hyde
" cig nie dogoni?

; noscia ucieszy mi-

tosnikéw przygdd La-

ry Croft. Gracz obserwuje

bowiem Jekylla zza jego -
plecéw, moize zmusié go do
biegu, skoku, wspmama sie,

wreszcie do ufycia znalezione- f"" y 25

go przedmiotu. Ponadto dok- |
tor trakeuje przeciwnikow laska, v
a w razie potrzeby stosuje _am
srodek uspokajajacy. Moze S 8
tez tyknad rtajemniczego [N &
naparu i na pare chwil /
zamieni¢ sie w pana Hy-
de'a, czfo- _
wiela (chy- ‘,}&.
ba..) o ol @ &
brzymie| sile
i skocznosci.

Bardzo cieka- W 4
wie prezentuje sie | X _'
grafika JEKYLL & “3f
HYDE. Twerza ja h,
przyzwoicie animowa- | \{_I.,I
ne postacie i w pefni |
trojwymiarowe  pokoje, f
ozdobione wysokiej jako- t’*
4ci telksturami. lch ksztait}r
sg jednal dalekie od natural- "..I..
nych. Dziwnie powyginane *
deski i potezne, potkoliste komna-
ty przywodza na mysl gotyclde
zamii, w ktdrych niegdy$ mieszka-
ly trolle. Powywracane tozka z pie-
rzynami w falbanki, kolorowe
witraze rozéwietlajgce mrok nocy
i nieliczne latarenki rzucajace
skape promyki swiatfa potegu-
ja nastrdj niepewnosci. Sami
pacjenci wygladaja jak zywcem

nﬁer:rdi‘qc:nq faskq. Nﬂwet w sali W}an dmy&} nie dm*u;e in*truzawx.“

rze i garby czynig z nich prawdziwe
monstra. Jekyll tez nie wyglada lepiej.
Potezne bary, czarny, wiktorianski gar-
nitur | podiuzna twarz z wysuniety do
przodu szczeka upodobniajg go do
dziefa jego kolegi po fachu, lekarza
medycyny, Frankensteina. A pan Hy-
de przypomina wyjatkowo ziosliwa

I:ar}fk*iture goryla. Koszmar!
Gra jest utrzymana
w mrocznych kolorach brg-
zu, szafiru, sepil i czerwieni,
ale brakuje w niej mroiz-
| cych krew w Zylach zwro-
Sl téw akeji | tajemniczej
| muzykl. A wasnie te ele-
i | menty najlepiej sprawdzaja

| sie w horrorach!

Wersja beta, ktdra
CLICK! testowat, zawie-
rata sporo bfedow.
| Program wylaczat sie
§ 7 7 i zacinal, a bohater cza-
4 *"‘J sem zapadal si¢ pod zie-
| " mig. Kamera nie zawsze
4| sfuchata gracza i miata trudno-

."'H'i' 5 w__ - J'_;.- e

wyjeci z kart horroru. Przerazajace, !

jajowate glowy, zdeformowane twa-

F &-": I-..'..-r f'- 1 ' e .. T L .ln.* .

sci z pokazywaniem obiektéw, znaj-
dujacych sie za zakretem. Brakowa-
to tez mozliwosci zapisu gry
w dowolnej chwili; kazdy z etapdéw
podzielony zostaf na scenlki i utrata
zycia powodowata powrot do
ostatnio rozpoczetej. Co gorsza,
walki byly proste i sprowadzafy sie
do cigglego naciskania klawisza od-
powiadajgcego za machanie laska,
a jeki pacjentdw najzwyczajnie]
w Swiecie denerwowafy.

Czy JEKYLL & HYDE odniesie
sulcces, czy polegnie w walce z po-
dobnymi pod wzgledem gatunko-
wym hitami, takimi jak GALLEON,
PROJECT EDEN czy bardziej na-
stawiony na akcje MAX PAYNE!
Céz, wszystko w relach programi-
stow In Utero. Jesli zdotajg oni po-
prawi¢ grafike i stabilno$¢ gry,
dorzuca odpowiednia muzyke
i podkreca tempo rozwoju akgji,
ich dzielo moze okazaé sie sukce-
sem. Ale do tego wiedzie |eszcze
bardzo dfuga drﬂga
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Strona zawiera tylko bardzo podstawowe infor-
macje o grze, YWiecej dowiesz sig u dystrybutora
pod adreses www.dreameatchergames.com
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Jekyll & Hyde
WFWW@&T

Min: Pentiom 233, 64 MB Raht, axcelaralor
Zal Pentivm 400, 128 MB RAM, akcelerator 16 MB

[Grafia 0 [Diwiek (0% [Fraida b

Dobrze znany bohatar, duda blagania | skahania
@ niezbyl alfmnphhu'-vuna sterowanie

malu:r ZrdZnicowans Ian:Ja

Gra JEKYLL & HYDE nie bedzie az
tak dobra, jak znana ksiazka Rober-
ta Stevensona, ale z pewnodcia znaj-
dzie swoich wielbicieli

"y

L B
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Mleﬂkﬂﬁcr hv-::_;egn osiedla iylq
%, | sobie po malutku - pracujg, jedzg,
\ fp:q I cleszq sie wolnym czasem
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serii THE SETTLERS styszeli juz chy-
ba wszyscy. Co do pierwszej czesci
gry, to moze nie kazdy widziaf jg
kiedykolwiek na oczy, lecz kolejne jej
odstony sprzedawaly sie jui w wielomi-

lionowych naktadach na cafym Swiecie.
Hiewatphwm THE SETTLERS jest — na

rowni z seriag BAT- JSY. S8
TLE ISLE - bodaj /S
gfownym towarem (SRS
eksportowym
wkomputero-

wych” Niemiec. |

Obie serie pocho-

dza zreszta z tej

samej  wytworni,

z Bule Byte Softwa-

re, ktora zjednafa so-

bie rzesze fandw
na calym globie. Nie- S8
miecki Blue Byte, opraco-

wujac serie gier o Osadni- QLG Pﬂkﬂf‘-'"’ﬂ ‘*‘Fﬂfjﬂ-
kach, stworzyt bowiem coé [l AR R IE

na ksztalt nowego gatunku

gier komputerowych, pokretny konglo-
merat SIM CITY i CIVILIZATION,
olraszony cukierkows grafika oraz tym
czyms, co nie pozwala wstac od peceta,
chociaz zbolaty kregostup jeczy i skrzy-
pi (uffff).

ALIEN NATIONS 2 to kontynuacja
idei zapoczatkowanej przez THE SET-
TLERS. Pomyst i realizacja przywodza
na my$l dzieto Blue Byte, jej tworcy za$
— JoWood — pochodza z tego samego
kregu jezykowego. Niby nic z tego nie
wynika, ale te podobiefistwa stang sie
bardzie] wyraine, gdy wiaczysz gre —
a przeciez z pewnoscig grafes$ juz wcze-
snie] w ktéras z czterech czy pieciu (nie
sposéb zliczy¢ tych wszystkich dodat-
kéw) czesci THE SETTLERS. Jezeli
jeste$ fanem tej serii, to ALIEN NA-
TIONS 2 wciagnie cig na miesigc albo
nawet na dfuzej. Jeéli jednak — oglednie
rzecz ujmujac — nie przepadasz za
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Amamﬁk} sq u.l':lri:me W nmfe; l'ul:l bﬂrd:iej gustowne bikinl. Ten skqpy stroj nie prze-
szkadza im jednak w podboju Swiata. Jak wiadomo, nie szata zdobi czlowieka

Osadnikami, to nie masz co li- cig natomiast zbudowanie $wietnie iesz oczywicie wybrac plemig, lto-" G R L i Ll Ny CH
czyé na to, Ze przetrzymasz prosperujgcego osiedla z pefng infra- rym bedziesz dowodzif. Chociaz "WSSERUCEEIRSTRAUTEEE
choéby misje treningowa. Praw-  struktura, efektywna siecia drég w ALIEN NATIONS 2 dostgpne sg {:a dzielnych Saji-
ydupndubnie po prostu u$niesz oraz zerowym bezrobociem, to no-  trzy nacje, to tak naprawde nie réz- ki, Tet robali
z nudow, wa gra JoWood bedzie strzatem  nig sig one od siebie prawie niczym. . Js
Tak sig jako$ ztozy- w dziesiatke. Ten jej element zostat Budynki sa z reguly takie same, tak Ji7&
to, ze termin ,gra bowiem zrealizowany wrecz po mi- samo sig nazywajg i t il
strategiczna" ukfadat sie  strzowsku, same funkeje peir‘nq "":v
w umyéle niepokojaco bli- W tradycyjnych RTS-ach produku- Réznice pojawia
sko takich termindw, jak jesz miliony zastepdw piechoty czy sig na wyiszych
%y, wielka wojna”, ,desant  grenadieréw, a w ALIEN NATIONS  poziomach roz-
e\ w ogniu" czy ,wjazd 2 tworzysz kamieniarzy, drwali, tra- woju, o
B\ tysiacem wojow dn garzy i budowniczych na nie mniej- il
bazy wroga'. sza skale. Chociaz watek militarny
\ ALIEN NATIONS  zostat w potraktowany ,po maco-

kiedy to np. klocowaci F‘lmn"lr::ns,-:::!l

wie moga stawiaé Fabryki Nawozu,
a robaczywi Sajiki = Fabryke Napo-
p, ju Energetycznego (kolejny ka-

ﬁ"".._l "“-‘H_.. 2 okazuje sie szemu”, to atmosfera gry jest @ . myczek do ogrodka ,gry dla
; straszna | brutalna. Walka toczy pgee,  cafej mdzin}r‘ Napoj Ener-
i, sig tutaj nie na zarty — chodzi v getyczny robi sie z wely,

T przeciez o przestrzen do zy- a przeciez wigkszodé ga-

cia, do produkcji i rozwoju,

iy *F?* . W tunkéw wezy znajduje sie
R NG e o cof, co H : | pod ochrong!). Sa tez
: “'--\ g przez lata f*' R A w dwiecie ALIEN NA-
: e okreslano [FHSE AT g 90 TIONS 2 np. rosliny,
| - s tﬁ"d ztowieszezym | T SR B M ktore mogy zbieraé tyl-
i, 0y O mianem ,Leben- | S o ko Amazonki, lecz
%F‘-ﬁ.,j sraum”. W grze | v st é w praktyce nie ma to
& nie grozi ci jednak e | PRt iy ol 0 SW wigkszego  znaczenia,
) frustracja, ktdrej '. b e T AR e poniewaz lkazdy towar
dos$wiadczasz w tra- ¢ ) | Town Ha .-“'r mozesz kupi¢ na targu.
dycyjnych RTS-ach, [imesps Bardzo  istotng  role
kiedy to przeciwnik § ¥ w grze odgrywa wiasnie
wybija caty od- W handel, obowiazkowo wzbo- |
dziat twych doboro- ™ ‘

i
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to uczucie, gdy wrog Ay /8 e p;,?knr nhramk "

stawia na $rodku
twojej  wioski
A swoje magazyny

)/ albo kopalnie,
/ atobie nie pozo-
staje nic innego,

-:fes.w.faht, ie domki ' g i jak tylko... bezsilne [
kazde| nacjl sq bardzo " 1) przygladanie sie¢ temu.
urezmaicone e TR Y Prawdziwie ofensywne
. ) ' “® jednostki beda bowiem do-
stepne dopiero na wyiszych
wprawdzie rasows poziomach rozwoju.

gra strategiczng, jednakie nie Zreszty W pewnym momencie gry
masz co marzy¢, ze twoj taktycz-  wznoszenle kolejnych budowli stanie
ny geniusz znajdzie tu pole do  si¢ wrecz twoja obsesja. Bedzie ci
popisu. Nic z tego — w ciagu ca-  przyéwiecal ,szlachetny” cel: unie-
te] zabawy, raz, no, moze pigé ra- mozliwienie wrogowi wybudowania
zy, wyélesz kilku rycerzy na pa- czegokolwiek w tym miejscu. To do-
trol albe co$ w tym stylu. | to  piero paranoja, panie i panowie! i -
niestety jui wszystko. Jedli neci Przed rozpoczeciem zabawy mo- Sl g ;
Haxdy chelatby mieszkad w kraju, gdzie wszystkiego jas: pud‘ dﬂﬂﬂtkiﬂ'm, Judﬂe sql
smz@ﬂiwr a historia nie ma h!af;n:h pl‘nm‘ Moze uda -:i s.‘g go stworzyd
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S
gacony o element tar-

gowania sig. Jezeli nie opanujesz
nalezycie te] umiejgtnosci, nie
dasz sobie rady nawet w drugiej
misji. Pamigetaj, ze nikt nie jest sa-
mowystarczalny, a wraz z rozwo-
jem osiedla potrzeby twoich
mieszkancéw beda wzrastaé.
| tak na przyklad na najwyzszym
poziomie rozwoju nie poradzisz
sobie bez odpowiednich zapaséw
trunkaw w magazynie.

Budujesz, rozwijasz sie, groma-
dzisz, co tylko mozesz, a to, czego
nie masz — kuguifsz. Co ciekawe,

w  ALIEN ' "
NATIONS 2 |
istnieje pra- ¢
wo kosztéw
i podazy (jezeli
jaki¢ towar po-
wszednieje, jego cena ma-
leje). Ani na chwile nie mozesz za-
pomnie€, ze twoim zadaniem jest za-
pewnienie wszystkim mieszkaficom
dachu nad glowa, pracy oraz moili-
wosci zjedzenia codziennie cieplego
positku w gospodzie. Wiedz tez, ze
samopoczucie mieszkaricéw moze
si¢ pogorszyd, jesli w twoim miescie
beda grasowaé przestepcy lub dzikie
zwierzeta, Niewykluczone, ze twoich
mieszkaficéw dopadng choroby. To
jednak nie wszystkie nieszczeécia, ja-
kich powiniene$ si¢ spodziewaé, Gdy
ktéremus z twoich ludzi bedzie u cie-
bie Zle, moze zosta¢ przestepca (pot
biedy, jesli masz komisariat i pana po-
licjanta) albo tez spakowac
rzeczy | odjechaé
w sing dal (to juZ cata
bieda — zainwestowa-
ne w tego czlowieka
czas | pieniadze przepadly,
a ty musisz wyszkoli¢ nowego
specjaliste). A poniewaz, jak uczy
doswiadczenie, trudno wszystkim
dogodzi¢, czeka cig nie lada wyzwa-
nie. Tak czy owak, przygode z ALIEN
NATIONS 2 warto zaczaé¢ od popro-
wadzenia Amazo-

oLk

I pamietaj, ze
Wialki Brat
! zawsze czuwa!
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i Cn buduje ten pun? Silos ntﬂmnw? Fabryk-.g nowo-

zu? Rakiete na Marsa? A moze sam zgadniesz?

wzglednie naj-
mniejsze potrze-
by (przynajmniej
na czas pierwszego poziomu rozwoju).
ALIEN NATIONS 2 to tytut wyma-
gajacy, z cafa pewnoscig nie dla poczat-
kujacych graczy. Brakuje troche regu-
Inwanego poziomu trudnoéci, gdyz —
, poza misjami treningowymi — gra
nie przewiduje dla nikogo
ulgowej. ALIEN NATIONS 2 : =
moze sig pochwali¢ doprawdyesis
cudng grafika. Wszystko jest tu
kolorowe i dopracowane. Du#
przyjemnosc sprawia samo patrzenie na
Swiat, ktory doskonale udaje, ze jest Zy-
wy: kréliczki strzyga uszami, antrlup}r
biegaja po polach, liécie jabfoni powie-
waja na wietrze, rybld wesofo pluskaja
sig w rzece. Mogtaby to by¢ gra dla calej
rodziny. Do tego wizerunku zdecydowa-
nie nie pasuje jednak to, ze kréliczki,
antylopy i rybki zostang przerobione na
— mniej lub bardziej kaloryczne — je-
dzonko (a gdzie mito$¢ do zwierzat i we-
getarianizm?!!). Okolicznym drzewom
tez nie bedzie dane spokojnie rosnaé,
gdyz mieszkaficy zrobia z nich deski,
a wszystko inne, jezeli nie zostato na sta-
te przybite gwozdziami do ziemi, trafi do
magazynow. Wszystkim tym wspaniato-

Znasz juz domki na
kurzef tapce i chat-
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Swiat ALIEN NA-

TIONS 2 to nie
tylko lasy | jeziora,
S ale tez kilometry
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Productions
Software AG

Tworcy, wydawcy i dystrybuto-
rzy gier z Austrii. Na swoim
koncie majg co najmniej kilka
udanych tytuféw - THE NA-
TIONS dia GBC, JA2 UNFIN- |
| SHED BUSINESS, TRAFFIC ||
GIANT,THANDOR:THE INVA- | |
SION. No i ALIEN NATIONS 2. |
Jest w czym wybierac.
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éciom przygladasz sie przewai-
nie z bliska, gdyz przy oddaleniu
obrazu ALIEN NATIONS 2 zdra-
. dza tendencje do zwalniania. Sy-
¥ tuacje ratuje zmniejszenie roz-
| dzielczosci pulpitu Windows, co
nie zmienia jednak faktu, ze spe-
cjalisci od silnika graficznego gry
mogli sie bardziej postarac.
Graczy nieznajgcych jezyka —
angielskiego (potowa miesz- puterem na wiele godzin
kancdw kraju?) ani  udanej zabawy.
niemieckiego (wszyscy Jaki jest zatem ostateczny werdykt
dwunastu przysieglych! ALIEN NA- £
TIONS 2 moze spodoba¢ sig wszystkim &
fanom serii THE SETTLERS, lecz cafej 4 |
reszcie miodych ludzi, lubujgcych sig J8 B
w tworczosci Eminema i dyna- [ 7
miczne] rozgrywce, ALIEN [ R e i B o s h * 3
NATIONS 2 nie przy- | AR LA s Yol To dosiadajgce hi_rf' E
padnie raczej do [l Ll et b v jaszezurki dziew- & 8
gustu. To e R . M cze to Szefowa
pozycja dla (SR 1 T RO i M Amazonek
”diubacz '-l' ktd- L s o g ] ¥ T e
rzy — co bardzo
istotnym faktem
jest — dysponuja g i
mnastwem  wolnego WREEEERE PRI
czasu. Gdy ALIEN NA- sl
TIONS 2 juz cie weig-  [EELEFRIGT R
gnie, niefatwo ci bedzie FEUEEG A
uwolni¢ sie od gry. wszyscy cheg
pracowacito
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| {Bardzo fadna strona, z odnoénikiem do wi-
i {tryny producenta, firmy JoWood. Sparo
¢ [ciekawych informacii i grafiki

mieszkancy kraju?)
ucieszy z pewnoscia
fakt, Ze program zostal
!/ spolszczony, w dodatku
f  catkiem niezle. Rybak ple-
~ mienia Pimmonséw okre-
élany zostaf wprawdzie jako ,16dZ
rybacka”, ale poza tym jednym
niewypatem trudno byloby miec
jakieé zastrzezenia. Poza tym ty- [ Grafa ~rs [ Diwigk < [Frajda 3}
tul jest sprzedawany w zestawie, I kadna grafike, bogaty Swiat, duzo animacjl,
W slldad Et-::’aregﬂ w:}:rhndzi pierw- [ETRE S L 0 R E O S | %Hﬂﬁ&t,_%&naifm% H pudlelfcu | )
sza czosé ALIEN NATIONS (coz W A TR e ™ U L | G TVeEs e oy ke
po polsku) oraz podidadka pod i - Hgu sl RE TN T - (SURSS v USRS
mysz Z motywem z gry. A wszyst- Sy Y " e Y. LW el 5 s Wersja angielska mote sig podobac
ko to za 99 zt. Kwota ta nie jest (& S P L By e R RS B mifoénikom giet, ale zyska fanow. |
mata, ale gdy weimie sig pod | e’ e - ! o Fowll | ES 3 2 | Ronmb, uribericple przede wszysthim wirod amatorow

wmﬁﬂ-lxﬂﬂﬂ |
| Alien Nations 2

799z [ JoWood /D Projekt |1/ multiplayer
Win: Pentium 400 MHz, 54 MB RAR i

Falr Pamticom 450kHE, 428 MEB: Radd

5 Tekst: Anzelmo von Dirt

gy 8 : S v _ Rt A e tego typu RTS'aw
uwage, jakie dodatkowe atrakcje [EAE ¥ i 11 P 1 prineeseiini |

zawiera pudetko, moina pokusic [gEss i g % i 2d {4 WERSJA POLSKA

sie o kupno i zasiaéé przed kom- : ¥ . L 8] Dobre spolszczenie. W pudethu
I Wraz z rozwojem twojego osied ciekawszych bu- znajdziesz pierwsza czesc gry |
dowli. Catkiemn niezly pomysl stworzyc sobiemaly Panteonik B QPO polsku i podkiadicg pod mysz
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Obca planeta, niew ]asnmne

zjawiska, ludzie, I(turzy zaglnell o

bez éladu... Brzmi bardzo |

o

mteresu]qcn, prawda. ,F

.rlu ‘Lﬂ"

EIE] pn{c-

i wie XXI

wieku ludzie zaczeli

zdobywaé nieznane regiony ga-
lakeyki, wydawato sig, ze
wszystiko w przyrodzie zostalo
juz zbadane i nic nie moze cig
zaskoczyé, W roku 2083 na
planecie Argilus wyladowafa
plerwsza ekspedycja. Odkry-

to tam miasta, fabryld | inne,
jeszcze bardziej zadziwiajace,
lkonstrukcje, ale.., o to
okazato sie wyludnione, VW wielu
domach znaleziono $lady niedaw-
nej aktywnosci — kubki z niedopi-
tymi napojami, niedokoficzone
notatki, niepozamykane drzwi
b Wejsciowe... Tak, jakby w jednej

L
s

i =] P' .-

$A N whaénie
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chwili wszyscy mieszkancy
N planety po prostu rozplyneli
e sig w powietrzu.
? Killka miesigcy po pierwszym
/ locie na Argilusa wysfano na jego
powierzchnig grupg 100 naukow-
cow i zbudowano dla nich bazy. Nie-
dlugo potem, w kierunku planety
zmierza statek zaopatrzeniowy
z dwoma pilotami na poktadzie — to
gléwni  bohaterowie
¥ SCHIZM, ktérych poczynaniami

SN przyjdzie ci kierowaé, Na orbi-

&

cie Argilusa usitujesz nawigzad

| kontakt z placéwkami nauko-

wymi, lecz wszystikie milcza

jak zaklete. Na domiar zlego, w pewnym

maomencie na statku wysiadaja wszystkie

systemy | jedynym wyjsciem z sytuacji

okazuje sig awaryjne ladowanie w kapsu-
le ratunkowej.Witaj na Argilusie!

Po wyjSciu z kapsuly twoim oczom
ukazuje sie przepiekny, nieziemski krajo-
braz. Oprawa graficzna stanowi, bez
dwoch zdanh, najmocniejsza strong tej
gry, chociaz nie jest jedynym znakomicie
wylconanym elementem. SCHIZM, moz-
na by rzec, zostat przygotowany nieco
wieréwno™ = niektére rzeczy zrobiono
wrecz rewelacyjnie, inne z kolei — cal-
kiem przecietnie. Juz w pierwszych mi-
nutach grania zadziwia cie przeéliczne
krajobrazy Argilusa. Grafikom, ktérzy
nad nimi pracowali, nalezg sie duze bra-
wa. Swietnie zrobione zostaly przede
wszystkim efekty specjalne. Szczegdinie
duze wrazenie robiy refleksy zachodza-
cego sfofica na wodzie — to prawdziwe

{PREAIERST, | FUR RTINS T e VN by
A bt 4 )
- S
el | Fn e LTS

el e L R
L= etk sl iy

_,Ie:e!r ktﬂf z was zastanawial si’¢ kued}ri ;uk wyglqgda nﬂukuw.‘m: badajgcy inne pla-
nety, niechi przyjrzy sie temu panu. Niestety, znikngl razem z innymi na Argilusie

W4 R
-:t'-'fw --ﬁ'ii-.-:--.--- :

mistrzostwo. E:;u»
dzo tadnie prezen-
tuje sie niebo, choté
wielka szkoda, ze §
chmury nie poru- |
szajg sie tak jal
w UNREAL.

Na uwage zastu- {3
guja projekty po-
szczegdlinych lokacii i
(czyli tzw. design).

N
1

Co chwila stajesz jak E* WL

stup soli, zeby ponapa- W (LFIE
wacé sie jakim$ niesamo- ¥
witym widokiem, a na usta *
cisnie ci sie: ,No nietle! Alez
chtopaki dali ognia!". Najtadniej
wyszly wszelkiego typu panoramki
(np. widok z balonu czy innego wysoko
pofozonego miejsca) — bezblednie za-
chowano perspektywe, wszystko
wyglada ,jak Zywe". W wigkszodci
przypadkéw bardzo dobrej jakosci
okazuja sie rowniez telsstury, niekiedy
natomiast szwankuje animacja. Czeé¢
elementdw (woda, postacie, maszyny)
prezentuje sie dobrze, lecz zdarzajy
sig animacje wygladajace sztucznie
(np. latajace tu i dwdzie owady).Ale to
drobiazgi niepsujace zbytnio znalomi-
tego obrazu catosci oprawy graficznej.
Nieco gorzej, niestety, wyglada juz
sprawa z diwigkiem. O ile muzyka
zostala $wietnie dopasowana do
Klimatu gry i do niej zadnych zarzu-
téw nie mozna mie¢, o tyle glosy
lektoréw zdecydowanie , kuleja”,
Postacie méwig jako$ bez przeko-
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i { Na knzd}rm kroku
Wil spotykasz dziwne
' mstruktury
ig RE
nania, s3

zupetnie wyprane

Z emocji — ma sig czasem wraze-

= nie, ze gosc takim samym glosem
. powiedzialby ,tadna mamy dzis
i pogode” i, Wezoraj w wypadku sa-
" mochodowym zgineta cata moja ro-
dzina™. Psuje to nieco klimat zabawy.

. | A jeston, trzeba przyznaé, bardzo

@ fajny. Pod wzgledem zafozen
. SCHIZM przypomina przygodéwki
z serii MYST, jednak okazuje sig od
nich o niebo ciekawszy. Argilus stano-
wi iedn'1 wiellea niewiadomg, - pomi-
mo iz na poczatku nic zlego sle. nie
. dzieje, $wiadomoid, ze w miejscu,
- ktére zwiedzasz, zniknefo (a byé mo-

. ze zginglo) wiele osdb, powoduje

dreszezyle niepokoju. Gracz staje sig
nerwowy w zasadzie bez konkret-




Olbrzymie, latajqce nias:}'n}r_unc-s:q;sig killkaset metréw nad nieziemskim krajobra-
zem planety. Widok jest przepiekny — warto pograc chocby po to, by popatrzec

nych przyczyn, jak w filmach Hitchcocka,
a stan ten nasila sie, gdy zaczynaja
go przesladowal pojawiajace sig w naj-
mniej spodziewanych momentach pro-
jekcje astralne (duchy?) zaginionych
naukowedw. Duchy te, chod z reguly
przyjazne, moga momentami napgdzic
nieztego stracha.

Wracajac do klimatu, niezwylde za-
bawna rzecza jest ironia calej sytuacji.
Bohaterowie znajduja sie na nieznanej
planecie, na ktorej kazdy przedmiot sta-
nowi zagadke. Mdéwia sami do siebie:
,.Ciekawe dlaczego ci naukowcy znikne-
li... Moze coé uwolnili, moze weszli nie
tam, gdzie trzeba? Moze co$ wiaczyli?".
Po czym ida (a wiasciwie idziesz) bez
zmruzenia oka do przodu, znajduja ja-

kag dziwaczna maszyne i... oczywiécie i

kreca po kolei wszystkimi pokre-
tlami w desperackiej nadziei, ze
dowiedza sig, o co w tym
wszystkim chodzi.

SCHIZM ma bardzo intu-
icyjny i wygodny interfejs,
dzigki czemu gra sie na-
prawde przyjemnie.
VW kaizdej lokacji mozesz
obracac sie o 360 stopni,
za$ $ciezki, po ktérych mo- |§
zesz sig poruszaé, s3 |8
prerenderowane (jak
w JOURNEYMAN'S
PROJECT i innych grach
przygodowych tego typu).
W niektdérych (stosunkowo
nielicznych) lokacjach mozesz °

spojrzec w gore lub détWielka szkoda, ze
nie we wszystkich — gra jest bowiem tak
fadna, ze bardzo czesto masz ochote do-
kiadniej przyjrzec sie jakiemus miejscu.
W SCHIZM grasz jednocze$nie dwo-
ma bohaterami — w dowolnym momen-
cie mozesz przefaczyt na osobe, kiorg
chcesz kierowaé. To interesujaca inno-
wacja, ktéra wnosi wiele $wiezosci do
gry — jezeli bowiem ,przytkasz sig"” jed-
nym bohaterem, mozesz skupic sie, dla
odreagowania, na drugim. Podobnie jak
w innych przygodowkach tego typu,
w SCHIZM natkniesz sie na mndstwo

Piekna pilotka
statku Angel jest
jedng z dwdch
bohaterow gry

ngkszn czgsc zngudek !ngfczn}r:h w SCHIZM polega na rozpracowaniu, jok dzia-
lajq. maszyny pozostawione na powierzchni Argilusa przez nieznane istoty

™
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Pomigdzy latajgcymi fnrte:um: pn:em:eszcmsz sig w czyms w mdraju J'-:alejk.r li-
nowej. Przerazliwie rézowa szyba kabiny prezentu;e sie ni‘ezw}rki'e mm‘nwmm

| Niektére lokacje pnypnmm:uq Zfemie.-, uie nie d':u ne n-::rhrar:‘
— to nieznana planeta, w dodathu kryjgca mroczng tajemm:e

famigtéwek logicznych
o réznym stopniu skompli-
kowania. Jednak nie sa to
jedyne atrakcje — czekaja
cie oczywiscie interakcje z in-
nymi postaciami, operowanie
przedmiotami itp.

SCHIZM to $wietna przygoddéwka, ze
wszechmiar godna polecenia. A w dodatku,
co bardzo cieszy, jest to polska produkcja.
Okazuje sie, Ze réwniez u nas moZe powstac
tytut, ktdry przyciagnie graczy do kompute-
réw na diugie godziny. | czas ten na pewno
nie bedzie zmarnowany.

Dol

LK Avalon

Firma istnieje na polskim rynku
od wielu lat. Do tej pory zajmo-
wala sie gldwnie wydawaniem
niedrogich gier, choé w swoim | |
dorobku ma takie tak znaczace ||
tytuly jak AD 2044 czy REAH. |
SCHIZM powinien pomoc jﬂj1 i
w uzyskaniu mocnej pozycji||
na rynku.

S A

P Intemel 5 A a

it 'ﬁd:ulm www.schizm.com i

¢ |Strona zawiera sporo informacii na temat fabuly
E | gy, jak rownieZ bardzo duzo materialow graficz-
! :I'I]f-ﬂ'l = SEPEETIOW | npet.Warm lﬁir-l'l'-ﬂf

‘-."'h-_i:_., ?E !‘E - 55

qm[san [GBC [xBox [ PS |
| Schizm

149,90z | LK Avalon | 1gracz
Min: Pentivm 11 333 MHz, 32 MB RAM, 300 MB HD

Tab Pontaim I 465 MHz: 64 MB RAR, 300 MB HD

Piotr , Frogger® Moskal

[omtia (@ [Dawiek (4 [Fraia (5
O e

Mamie podiozone glosy lektorow, niezbyi
imponujace intro, wWiece] wa-d nie parmigtam

SCHIZM jest jedng z najlep-
szych polskich gier (a moze
i najlepszg). Polecamy wszyst-

kim, ktorzy lubiq przygodowki



Il wojna swiatowa to wymarzony okres dla strategow.
Dodatkowe misje do SUDDEN STRIKE postawig przed
toba prawdziwe wyzwania.

SUDDEN STRIKE: FOREVER jest
gra, ktéra — wedle zamierzefi autoréw
— miafa imponowa¢ spora dawka reali-
zmu. Jednak plany te powiodly sie je-
dynie w niewielkim stopniu. Owszem,
masz do czynienia z autentycznymi
jednostkami z czasdw Il wojny fwiato-
wej, pola walki zostaly przygotowane
z dbafoicia o scenograficzne detale,
czas Zycia jednostek na polu bitwy jest
bardzo krétki, a inteligencja kompute-
rowego wroga nie najgorsza.

Grajac, musisz zwraca¢ uwage na
wiele aspektéw: minowanie i rozmi-
nowywanie szlakéw, ochrone przed

N UDDEN STRIKE przenosit cie na W SUDDEN STRIKE: FOREVER two-

pola bitew Il wojny swiatowej. im zadaniem jest ukoficzenie czterech
L WV tej grze taktycznej twoim zada- kampanii (kazda sldada sie z trzech scena-
niem bylo pokonanie przewazajacych sit riuszy) przygotowanych dla Rosjan,
wroga wykorzystujac jedynie niewielka Niemcéw, Anlikéw i Amerykandw. Misje
liczbe jednostek. Nie miafes polegaja zwykle na przeprowadze-
mozliwosci budowy bazy T niu bardzo konkretnych ope-
i rekrutacji nowych B N .. racji (zajecie okreslonego
oddzialow, a jedyna ~ .S punktu, przejecie kon-
pomoc stanowity S i woju, likwidacja
przychodzace 5, Wyznaczonego atakami z powietrza, przeprowadza-
w trakcie walki A e ""é_.i‘i_ celu), w czasie nie natar¢ za pomoca zroznicowa-
. uzpetnienia. =k’ . ) ktorych musisz  mieszczenie jednostek oraz zorganizo-  nych sif, dbaloi¢ o jednostki oraz

Twoi komandosi muszq wylgdowac na
tylach wroga i przeprowadzi¢ dywersje.

Idea gry, w kté- liczy¢ na wiasne  wanie zwiadu i zlokalizowanie sit wroga.  powstrzymanie sie od wysytania ich ﬂ

rej musisz po- umiejetnosci, Nastepnie nadchodzi czas precyzyjnege  na samobdjcze misje. 3
!. lega¢ na swych a nie przewage ataku (najlepiej z kilku kierunkéw) prze- Jednak jeden element tej gry moze &‘
i umiejgetno- liczebna. prowadzonego na czele zrdinicowa- — doprowadzic¢ do prawdziwego szatfu. 2l
[ fciach taktycz- Z tego wzgle- nych sit. W jego trakcie trzeba jednak  Jest to sposéb poruszania sie jedno- 1_5;
. nych oraz du niezwykle pamietaé, ze czasami mozliwe jest wy-  stek. Po pierwsze, twoje oddzialy
@l przebieglodci — 0 wazne staje sie cofanie uszkodzonych pojazdéw i ich  potrafia znajdowaé sobie 32
zostala jeszcze N B ; wiasciwe roz-  naprawa na zapleczu. najdziwniejsze drogi do- _ B
mocniej zaakcento- * ° 3 PEAT tarcia do naczonego -
8 wana lw dodatku S Oto baza, ktérg nie im n::leluwlwiz musisgz

. Bl FOREVER. Nie mozna = /= = pogardzi zaden

Bl bowiem ukryé, 7e gra jest . i-asWytrawny dowddca

L doéd trudna i postawi przed to- —

ba nieliche wyzwania. Juz pierwsze misje

wymagaja zaangazowania i koncentracji,

W 2 jakiekolwiek ,,odpuszczenie sobie” spo-
E woduje biyskawiczna kleske.

bez przerwy ich pil-
nowac. Po drugie, nie
masz mozliwosci
tworzenia Zwar-
tych oddziatow
oraz formacji. Twoje
pojazdy i piechota sung
na wroga niczym jaka$

A

i « . --\-1\_ e B .ii
 Arenq walk w 55: FOREVER sq nie tylko lesne gestwiny, czy zlodo-
- waciale rosyjskie rowniny, lecz réwniei spokojne wsie i miasteczka

Sifa ataku tkwi nie tylko

Ta niemiecka firma, powstala
w roku 1989, zajmowala sie
_ sprzedaig programow sharewa-
== || re. Do roku 1996 CDV jedynie
e || wydawata gry innych twdrcéw,
potem rozpoczela wiasng pro-
dukcje. W roku 1997 ukazatla sie
gra WET, w 1998 WET AT-
TACK, a w 2000 roku dobrze
przyjety SUDDEN STRIKE.

e
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niezorganizowana banda, nie zwazajac
na zadne rozkazy i polecenia. Roztazg
sig na boki, chodza dokota, przystaja
w najmniej spodziewanych miejscach,
Prawdziwy koszmar! Fatalne opracowa-
nie tego elementu gry w znaczne| mie-
rze psuje radod$¢ z cale] zabawy, gdyz
musisz zmagad sig nie tylko z wrogiem,
ale i z bezdenna glupota samegoc pro-
gramu. Jest to szczegdinie niebezpiecz-
ne zwazywszy na fakt, Zze popeinienie
jednego btedu moze mied fatalny wptyw
na cato$¢ rozgrywki.

Autorzy 55: FOREVER pieczotowicie
zadbali o oprawe graficzng programu,
Scenograficzne szczegly zostaly do-
kiadnie opracowane, a jednostki pan-
cerne | sylwetki Zofnierzy prezentuja
sie doskonale w kazdej z trzech roz-
dzielczoéci. Realistycznie wygladaja
réwniez efekty specjalne: wystrzaly czy
wybuchy. Rzecz jasna, szkoda, ze w grze
nie mozesz zobaczy¢ grafiki 3D, regulo-

q..ul{
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Wtrdkﬂe waIE cfarpl niawlnnu ludnosé, ale jakiz duwdd:ﬂ e |
przejmowalby sie losem grupy spotkanych po drodze cywili? FFE5S

-..d-""-.rf'--

wa¢ widoku z kamery
| plynnie przesuwaé obrazu. Brak
3D niewatpliwie zubaza tez mozliwe
opcje bitewne, W 55: FOREVER nie
zobaczysz zdobywania wzgdrz, prze-
praw przez wawozy i doliny, ostrzatu
prowadzonego ze Szczytow gor
Zastrzezefh nie mozna miec natomiast
do oprawy diwiekowej, chociaz dziwi,
ze niektérzy alianccy zolnierze
zwracajg sie do twojego bohatera per
wHerr Oberst”.

SS: FOREVER jest bardzo dobrym do-
datkiem do niepozbawione] bteddw
gry. Z uwagi na do$¢ mocno wyérubo-
wany stopien trudnosci gra zapewni
ci zabawe na wiele jesiennych wieczo-
réw. To tytut wymagajacy poswigcenia
mu spore] uwagi. Gra, w ktérej
kazde twoje posunigcie powinno byé
wynikiem przemy$lefi | analizy
sytuacji na polu bitwy, a nie dziafafi in-
stynktownych.

-.J'm‘ih T

W SS: Fun.-.'.rer fwiat :nn‘.ur pr:edstnwiun:.r
bardzo realistycznie, co widac powyzef

ioryg

_jestes w stanie przygﬂtnwaé
Jwiasne bit\

Fo

.;.- struktur wruga, nie zas j&gn jadnnstck wojskowych

..lh l.qi-.l_

W ﬂﬂwm?

@ Cztery minikampanie, kaz-
da skfadajgca sie z trzech
scenariuszy

@ Siedem nowych, pojedyn-
czych misji

@ Nowe mapy dia trybu gry
wieloosobowej

@ Mnostwo nowych typow
jednostek oraz dodatkowe
inalne umiejetnosci spe-
cjalne oddziatow 1
© Mozliwos¢ wyboru pomie- |
dzy trzema poziomami trud-
nosci

& Zaawansowany edytor map
i scenariuszy, dzieki ktoremu
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Ma tej stronle dowiesz sle o wszyskich zmlanach,
jakle zaszly w pordwnaniu z plerwsza czedciy
programu. Kopalnla informac]il
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% bitwy. Bombowce wrngu nie mogq gm:uwm’! bezkarniel
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* Oddzialy pozbawione wsparela artyleryjskiego lub pancernego nie
majq szans w starciu z przewazajgcymi sitami wmga

[

Bbim: Pantium 1 233MHz, GHMEB RAK
Tal* Pentinm 1 400 MH" 128 MB RAM

Dnﬁ# mall:m rozgrywhi,
apw zaDAWY, Ppreviemna oprawi dgwlq!{um

Gm Jest bardzo trudna, réwnieZ 2 uwagl na fakt
beznadzisjnego sterowania jednostkaml

$5: FOREYER nie mozna polecac
graczom poczatkujacym, a nawet

I'!ﬁzl | GOV /IM Group |1:Egra|::z-_.r
¥




"Prnsze nie myhr. tytuiu gry y czestu ﬁ
spotykanym z;aw;sklem na polskich

stadionach pitki noznej... Niewiele

Mozalgl

Ace Platmous | 5;

Firma nie odniosfa jak na razie
zadnego wiekszego sukcesu na ||
rynku gier komputerowych, ||
Wydany wczesniej RPG pod ty-
tufern BROKEN LAND zostaf,
ze wzgledu na niska jakos¢ wy-
konania, przyjety bardzo chiod-
no. HOOLIGANS, na szczescie,
| prezentuje sig lepiej.

L4 8
i

o

ma z tym wspolnego...,

alc zepsuty moze ‘,l
) a by¢ swiat w przy-~
szloéci, wiedza ¥ S
-~ tylko nieliczni. Wizje zde-
generowanego spoleczenstwa, ktore
z radoscig napawa sie walkami ludzi na
smier¢ i Zycie, wyscigami, w ktorych kie-
rowcy futurystycznych pojazdéw dawno
zapomnieli, co oznacza kultura jazdy i na
. domiar zlego wyposazyli swoje bolidy
©  w sSmiercionosne zabawki tylko po to,
 aby publiczno$é wrzata z zachwyty, to
. podstawowe formy rozrywki. W przy-
. szlosci zycie ludzkie tak naprawde nie ma
~ juz znaczenia i na kazdym kroku jest
to udowadniane w mniej lub bardziej
brutalny sposdb.
~ Jednym z tych ,sposobéw” staje sie
~ wiasnie Hooligans, nowy turniej odby-
~ wajacy sie w przysziosci, na ktérym
- moina zarobié catkiem niezty kase. Na
. arenie walcza najwigksi degeneraci, ja-

kich mozna spntkaé na ulicach miast, bo
jakze inaczej nazwac ludzi, ktérzy za kaz-
de pieniadze zaryzykuja swoje zycie
~ w grze na $mier¢ i Zycie, w pojedynku
.z innymi uczestnikami turnieju.

Juz przegladajac instrukcje do
_gry,widac, ze jest ona prze-
", znaczona zdecydowanie
dla oséb, ktore ukon-

czylty 18 lat lub przy-
najmniej dla tych,
ktorzy sa na tyle doj-
rzali, ze potrafig rozrdz-
ni¢ rzeczywistos¢ od gry
komputerowej. Na kazdym
3 kroku widac chorz i brutalng wy-
 obrainie twércow tytufu. W turnieju bie-
-/ rze udzial pigtnastu zawodnikéw, ktérzy
- charakteryzujg sie wiasnymi, nad wyraz
- schizofrenicznymi cechami. Elzbieta Ill to

4 Wrgk.m:f:f Iukm:jl w}rglqdu, jukh}r zupm;ektmm:rf je czlo-
wiek o chorej wyobraini... ale w tej grze to normalka

e

3 Wd!kﬂ jen‘. krwawa i brutalna, Cﬁure po=
\ czucie smaku nie kazdemu :Ig spodoba

bardzo dobre lub kompletnie beznadziej-
ne. Pierwszym tytufem wydanym w serii
byl caflkiem niezly STAR TREK DEEP
SPACE 9: THE FALLEN, ale tuz po nim
wyszedt HIRED TEAM, o tak niskim po-
ziomie, Ze szkoda na ten temat pisaé. Te-
raz LEMON INTERACTIVE raczy cie
catkiem ciekawym, w pefni juz zlokalizo-
wanym produktem o nazwie HOOLI-
GANS, ktéry mozna polecié wszystkim
graczom lubujacym sie w grach zreczno-
Sciowych. Musisz jednak pamietaé,
ze ten tytul odznacza sie duzz dawka

pani w Pﬂdeﬂ;}.m wie- sznwiek»ﬂrnfn to powainy pnﬁdwmk, ktory pnﬂ'ﬂﬁ po-
ku, sprawnie posfugu- rzqdnie dad ci popalic, wiec uwuia‘_{ na niegol

jaca sie pokainych rozmiaréw nozem, Dy- walki na pigéci i bron palng, mozna rzucié
niokrdl, czyli cztowiek-dynia, potrafi nieile w przeciwnika beczka, skrzynka czy fawka
przylozy¢ przeciwnikowi, Bezsenna Dama parkows! Akcja zaprezentowana zostafa
wyglada na istotg obracajaca sig w bardzo w rzucie izometrycznym, wszystkie
podejrzanym towarzystwie, a ksywka obiekty w grze s3 dwuwymiarowe i gdy
Krwawa Mary nie powinna budzi¢ zadnych tylko zawodnicy wchodza za éciane, ta
watpliwosci co do usposobienia noszacej ja staje sie potprzezroczysta.

bohaterki. Na samym poczatku bedziesz  Seria Super Gra, wydawana od jakiego$
miaf, niestety, do wyboru tylko wygladaja- czasu w cenie okoto 20 zt , posiada bar-
cego najnormalniej z cafej gromady dzo zréznicowang ja-

SpeeDJa i dopiero péiniejsze etapy gry kosc. Gry, na
przyniosg moiliwo$¢ zmiany zawodni- przemian, s3
ka na kogos o bardziej wy-

irubmwanycﬁ charakte- brutalnosci, przeznaczony jest wiec
rystykach bojowych. dla starszych graczy.

Sama ro
przebiega do$¢ przyjem-

nie. Grafika, mimo Ze jest
doéé prosta, nie odstaje
jakoscia od obecnych
standardéw. Walka odby-
wa sie na bardzo fadnie
przygotowanych arenach, wy-
gladem przypominajacych ulice
miast, ich zakazane rejony czy
tereny, ktore na pierwszy
rzut oka w ogdle nie wy-
gladaja jak miejsca do to-
czenia walk. Co
najlepsze, oto-

e .

Walka w supermarkecie to gwarancja do-
brej zabawy. Moina rzucaé miesem!

czenie jest

w  duzym ;
stopniulg As) (B [GBA[GEC [%8ox [PS [ rL
interak- @ -

tywne, | Hooligans

wigc oprocz [16.80 21 [Ace Piatin. / Lemon Int. | 1 graczy

Min: Pentivm || 266, 64 MB RAM, 600 MB HD
Zal: Pentium 1l 550, 128 MB RAM, 800 MB HD

4 My
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"H Diwiek
Bardza wartka akca,
 fakcii, moina przy

% s:;rsmnm'anla jest naprawﬂg malo przyja-
any i wyjatkowo niewygodny

HOOGLIGANS to dosc interesujaca

gra, ktorg mozna polecic wszyt-

skim osobom pragnacym zrelakso-

wac sie po szkole lub pracy

|'Enﬁlﬁ

WERSIA POLSKA

Spolszczenie zostaio wykonane
bardzo przyzwoicie. Nawet posta-
cie odzywaja sie ,,po naszemu'...

M [Strona projektu SUPER GRA jest wyjatkowo
' brzydka i nieestetyczna. Tak naprawde, wchodze-
nie na nig to zwykla strata czasu!

. || Family -

4

SRS RE SR [T PR R S T




S
R

L,

M.

gl o b Sl m el S

e e
e S A ity
e L1 =
e TR ety e
o s ="

-. j:i:
of |

|
|

i
|
o

W PUDELKU: |}

iub

= “‘&E\H\,__J

instrukcija

obstugi

poradnik

- cel misji
- porady
- opisy postaci

Nareszcie jest! Po panad dwdch latach pracy przetstawiamy poiska {!ﬂ Qg

superprodukcje “SCHIZM: Prawdziwe Wyzwanie™. flﬁﬂl cena

Stworzylismy juz 15 wersji jezykowych aby tﬂiﬂm“iﬂ? Ill':'i nety Argilus : q‘\??‘ 5 Zamawiajac gre wysyikowo w LK Avalon
mogli odkryc mieszkancy wszystkich kontynentow Ziemi. - \\ - otrzymasz dodatkows kolekcjonerskie wydanie

Teraz czas na Ciehie - czy sprostasz wyzwaniu? "l ? audio B0 2 rozszerzong Scieika dawigkowa!
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oszykéwhka, chod jest najczescie]

pokazywanym w polskiej telewizji

sportem zza Oceanu, nie cieszy
sig az taka popularnoscia w USA. Miano
sportu narodowego zarezerwowane
zostato dla footballu amerykafiskiego.
Rozgrywlki w lidze zawodowej National
Football League (NFL) wypeiniaja sta-
diony niemal do ostatniego miejsca.
Dzien wielkiego finalu jest $wigtem
prawie tak waznym jak... Dzien Niepod-
leglosci — wszyscy éledza sportowe
Zmagania z zapartym tchem.

Sadzisz, e to obsesja! Gdy zagrasz
w MADDEM MNFL 2002, zrozumiesz
piekno tego sportu i Amerykandw, kté-
rzy oszaleli na jego punkcie. Zasady
rozgrywki mozna pordwnac do snopo-

R o

A Sports

| Jest to oddzial firmy Electronic
(1 Arts, zajmujacy sie grami spor-
1 towymi. Ma swoim koncie ma
| serig traktujaca o niemal

| wszystkich sportach zespofo-
wych oraz motorowych. Co ro-
ku wydawane s3 nowe wersje

tytuféw; m.in. z serii NBA
LIVE, NHL, MADDEN HNFL,

SR AT S
R TS ES

b o Sprawne
. Za chwile zacznie si¢ akeja! Grupa przerosnietych miesniakow
rzuci sie no sieble z dzikim okrzykiem bojowym na ustach

=

Uaaaaa!

wigzatki — niby proste w dziataniu, ale
bardzo skomplikowane pod wzgledem
konstrukeji. Chodzi o to, aby przepro-
wadzi¢ zawaodnika z ,jajowata” pitkg na
pofowe przeciwnika (nie moze zostac
po drodze przewrdcony) | zaliczyé
«przylozenie” za koficows linig boiska.
|esli zawodnik zostanie po drodze ,za-
trzymany”, zaczynasz gre wiasnie od te-
go miejsca, i tak do skutku. Byloby to
nawet dosy¢ proste, gdyby nie... syn-
drom snopowiazatki.

Football to chyba jeden z najbardzigj
kontaktowych (oprécz rugby) sportdw,
gdzie giéwnym celem druzyny broniacej
jest... znokautowanie przeciwnika z pif-
ka i blokowanie pozostafych zawodni-
kéw. Aby rozegraé skuteczng akcje
i pobiec z pitkg jak naj-
dalej, potrzebna jest
zatem strategia. Jej ob-
my$lenie, zaplanowanie
| sprawne  zreali-
zowanie to podstawa
sukccesu. Gracz ma do
wyboru  imponujaca
liczbe scenariuszy. Kaz-
da akcje poprzedza pla-
nowanie - zajecie
Zmudne i monotonne,
ale nader pozyteczne.
wylkonanie
planu przynosi bowiem
oczekiwane  efelcty.
Gracze, ktdrzy nie lubig
obmyslania  strategii,

. Poréwnanie staty- II j

| dwadziescia jeden, osiem...
' na lewo, hut, hut, hut!

styk to podstawa

moga ominaé ten etap. Kompu-

ter zastosuje wtedy wariant od-
powiadajacy danemu stanowi gry,
a gracz moze skoncentrowac sie na

sprawnym sterowaniu zawodnikami na
boisku, co — jak si¢ okazuje — réwniez

przynosi bardzo zadowalajace efekty.

Mimo ze wiekszo$¢ graczy bedzie mia-
fa szanse zagra¢ w amerykafiska

odmiang footballu po raz pierwszy, nie

powinni raczej zatowaé. Gra sie bowiem

bardzo prosto, sprawnie i plynnie. Na
poczatku moze cig przerazac spora licz-
ba klawiszy sterujgcych poczynaniami
twojej druzyny, ale i do tego moina sig
przyzwyczaié. |esli twoi chiopcy bardzo
efelktownie znokautujg pdt przeciwne|
druzyny albo twodj zawodnik, po dwoch
celnych podaniach, w triumfalnym skoku
zaliczy przylozenie, poczujesz ogromna
satysfakeje. Przyczyni sie do tego feno-
menalna oprawa graficzna, na widok
lktére| zaprze ci dech w piersiach, oraz
profesjonalne | niepowtarzalne komen-
tarze budujace klimat widowiska w iscie
amerykanskim stylu.

Gra MADDEN NFL 2002 to dobry
produkt, dopracowany pod kazdym
wzgledem. Daje nie tylko wiele satys-
fakcji plynacej z samego rozgrywania
meczy, ale umozliwia tez zetkniecie sie
z czym$ nowym — sportem, ktéry przy-
kuje cie do monitora na diugo. Pozycja

obowiazikowa dla graczy, ktorzy fascy-

nuja sig rozgrywkami tego typu.

[282 [TEASporis/IM Group | 1-8 graczy

e

iﬁ.dm' &] httpeimadden200l.ea.com

Strona zawiera podstawowe informacje na te-
mat gry. Znajduje si¢ na niej nieco materialdw
do Sciagnigcia | troche ciekawostek

W64 [GBO |80k [P52. [ A
Madden NFL 2002

Min: Pentium 1| 2060, 64 MBE RAM

Zab: Paatium 11300, 64 MB RAM

e

" Malo znany w Polsce sport, prafesjonalnie
g+ przenlesiony na ekran twojego kamputera

" | TRIPLE PLAY BASEBALL,
RUGBY, CRICKET, TIGER
WOODS PGA TOUR, KNOC-
| KOUT KINGS, NASCAR, SU-
PERBIKE, F1 CHAMPIONSHIP

{ czy FOOTBALL MANAGER.

y okomplikowane zasady, kiore przy odrobinie
samozaparcia dala sie jednak opanowasd

Fenomenalna grafika i wysoka
grywalnosc to bezsprzecznie

ogromne atuty tej gry — czy
moizna chciec wiecej!

R AR o R e L, r.*.'-:l"_ni'.-'-? .'.'--':“‘:b : Al SRR A = Fa )
Ten pan po lewej ma niemal pewne szanse na przylozenie, [ezell oczywiscie wezesniej
trzech biegnqgcych za nim karkéw nie powstrzyma go, whijajgc sprawnie w murawe




ecenzja gry, ktorej kolejne edycje
ukazuja sie co roku, mogtaby
ograniczat sie do pochwat za po-
prawiong szate graficzng i kilka drob-
nych unowoczesnien. Yyydawanym
przez EA Sports grom o tematyce spor-
towe] warto poswigcic jednak wigcej
uwagi, chocby ze wzgledu na najwyzsza ja-
kos€ i klase sama w sobie,

W NHL, jak w kazdej grze z serii, doko-
~ nano niewielkich zmian i ualctualniono
baze danych wszelkich statystyk dotycza-
cych ligi hokejowej NHL. Oprécz standar-
dowego juz, kosmetycznego retuszu
- grafiki zawodnikéw i boiska, zmianom ule-

- Jak nazywa SIQ
czeski napastnlk
hnkeluwy" '

lli-

”| - JIII Budlczelg' |

glo kilka szcze-
gc&h.‘.:-w dotyczacych

samej rozgrywki. A
ik, ktﬁ)r}fm S
w danym momencie steru-

jesz, ma teraz mafa, odpowied-
nia ikone obrazujaca jego naj-

Zawodnik

mocniejszy punkt — moze to byc =

snajper z doskonafy celnodciy, strzelec,
ktory uderza krazkiem z niewyobraial-
na sita czy tez wspaniaty drybler, umieja-
cy sie przecisngé przez linig obrony.
Dzieki termu, w ferworze walki, bedziesz
doktadnie wiedziat, czego spodziewac sie
po okreslonym zawodniku (czy powinie-
ne$ podad, czy tez sprébowac strzelic).

Kolejnym czynnikiem uprzyjemniaja-

cym rozgrywke jest tzw.

Emaotion

Meter, CI}fli wskafnik zadowolenia

Grﬂf' ka w nﬂjnnwszej c:gir:i‘ NHL stai na nu#mwde w}m:r-
kim poziomie. Wszystko zostalo dokladnie dopracowane

"r

kibicbw. Gdy rozgry-
wasz mecz u siebie,
miernik rosnie wraz
z czestotliwoscia prze-
prowadzanych akcji
i liczba strzelonych bra-
mek. Doping wigkszosci
publicznosci  wzmaga
sig, twoim zawodnikom
wzrasta poziom adrena-
liny i poruszaja sie po
boisku bardzie] Zwawo,
a przeciwna druzyna
zaczyna  sig  gubic
w podaniach i strategii
na boisku.

Podezas meczu wyjaz-
dowego natomiast tylko
twoi kibice, stanowiacy
mniejszosc w hali, do-
pinguja swoja druzyne.

5 . e ™y
A o o K
Ty

LR
e

Polska druzyna |
‘prezentuje sie 8
doskonale! e

‘ ‘ﬂ Wﬂﬂm na boisku jest ostra i bezprecedensnwm Nilt nie dba o nikogo, a podczas ataku

|'u:zq s;q: nnjmimejsi' }u: za chwﬂg abie druzyn}r rzleq sie ng quzek;'

Pozostali siedzg cicho, nawet gdy ich team
przeprowadza atak.Wplywa to na morale
obu stron i wprowadza pewien nowy ele-
ment — zawodnicy Zyskuja w ten sposob
lkontrole nad publika.

W grze mozesz mianowac wyrozniaja-
cych sig zawodnikéw juz w trakcie trwa-
nia meczu. N zsze odznaczenie
— Hero of The Game (Bohater Meczu)
moze zdoby¢ wyjatkowo aktywny na tafli
gracz. Zawodnik z talkim tytufem staje sie
automatem do strzelania goli. Gdy tylko
uda mu sie przejaé krazek, pulicznos¢ sza-
leje na jego punkcie. Jego strzaféw nie
mozna zatrzymacd, a podania przedzieraja
sig nawet przez najmocniejsza linie cbron-
ng przeciwnika, Co wiecej, umigjetnosci
Bohatera rosna wraz z kazdym mistrzow-
skim popisem podczas meczu!

NHL 2002 to pozycja godna polecenia
dla tych, ktoérzy nie majq jeszcze zadnej
z poprzednich czedci lub.. dla maniakow
sportowych zbierajacych wszystkie gry
z tej serii. Ani bardzo wysoka grywalnosc,
ani doskonafa grafika, ani drobne urozma-
icenia nie zmieniajga faktu, Ze gra jest
odtwdreza. To przeciez prawie ten sam,
wydawany co roku, hokej.

712821 [ EA Sports/ 1M Group | 1-B gracey

| Foratia (G [wiek (1} [Fraida 3

& [strona |est na razie w fazie produkcji, ale jui nie-

diugo bedxie moina znalezd na niej (miejmy na-
dzieje) troche istotnych informacji

NHL 2002

hdin: Pentium 1 333, 64 MB RAM, 40 MB HD
Zal: Pentiuny 11 €00, 128 MB RAM, 270 MB HD

L Mimo Ze gra jeat hokejem, moZe
nigsé ni ﬁraj.rm M% o moc]i P

Mimo Ze gra moie przyniesc niekt &
dawke mgq:. jest lylﬁ:wﬂ-‘rym huﬁkggnm R

NHL, jak co rolw, jest jedna

z najlepszych gier tralttujacych
o hokeju. Jezeli nie masz zadne],
to smiafo mozesz jq kupic

' Teks: Mithu{;_;,_;lﬁmﬁggrﬁ.ﬂi:hy
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Potaczenie motocykla ™
8| z samochodem okazuje sie

panialym srodkiem lokomocji...

o S i

" dla kompletnych szalencow!

11','}- I A ;'I‘!' i

..'1.' | ot
@ z prze-

Skoki to ponad polowa wysc s

_ ciwnikiem, bo moze sig to okaza¢ tragiczne w skutkach. Upadek z takiej wysokosci...

z t3 tylko réznica, ze o ile upadek na mo-
torze, w trakcle wyscigu jest niemal nor-
ma, to ATV wyposazony w cztery kofa
zapewnia wigksza stabilnos¢ jazdy.
Q ogromnej popularnosci tego sportu

1 edli nie stad cig ha szalenstwa zapre-
|| zentowane w intro do gry ATY
' OFFROAD, gdzie panowie w kombi-
nezonach ochronnych i kaskach
wyczyniajg na swoich maszynach elewili-

ki, dotlki i wertepy oraz po gorzystych tere-
nach porosnietych drzewami. Pojazdy
ATV to bardzo solidne maszyny, ktére
przetrzymaja hiejedng nieréwnosc czy
wywrotke, a wiasnie z my$la o tym zosta-
fy skonstruowane. Dzigki migkkiemu
zawieszeniu | mozliwosci balansowania
ciatem podczas jazdy prowadzenie
takiego pojazdu staje sig czysty przy- g
jemnoscia, :

Ale gra oferuje co$ jeszcze bar- 4
dziej ekscytujgcego — mozliwosc
wykonywania akrobacji po- —M ;'
wietrznych tuz po wybiciu sig &
z pagdrka lub wzniesienia. ol
To, co mozna wypra-
wia¢ podczas lotu, 1 g
przejdzie  twoje i
najémielsze oczeki- @
wania. Pomijajac §
trick

w ktérym to, po wybraniu pfci, stroju dla
zawodnika | rodzaju motoru whkraczasz

na droge zawodowego kierowcy ATYV. .;::

Pnac sie po szczeblach ligowej kariery beg-

dziesz podazal w strong trofeum, stawy

i duzych pienigdzy.

ATY OFFROAD zapewni ci spora dawke |

-, mocnych wrazen. Czterokotowe motory

Fen dvariadnyg 1 PTA Al wvlearrvetwwany
‘.U D TT I [ ] (L FER LR 'T’ Famn -"f'l"-j' ||||| :

-\, temat na gre,a PLAYSTATION 2 ide-
4, "\ alnie nadaje sig do produkeji, w kté-
'@\ rych duzy role odgrywa plynnos<
grafili i jej najwyzsza jakosc. Cos
dla fanéw zrecznoécio-
 wych wyécigéw, w ktd-
¢ rych liczy sie refleks, a nie
fee  przygotowanie pojaz-

\ du w warsztacie.

brystyczne ewolucje, musi ci wystarczyc
sama gra.

Zreczno$ciowy symulator ,quada’
czyli czterokotowego motocykla, zwa-
nego tez ATV (All Terrain Vehicle), czyli
pojazdu przeznaczonego na lkazda na-
wierzchnige, to co$, czego

(szczegdinie w USA) zdecydowato jednalk
wiasnie to, ze jest on niebezpieczny. YValka
na torze bywa niezwykle ostra, a upadki
podczas wyscigbw rowniez sig zdarzaja.
Jazdy odbywaja si¢ na takich nawierzch-
niach, ktére zmusityby kierowcg normal-
nego samochodu do natychmiastowej

standardowy
puszczenia w powietrzu kie-
rownicy, czekaja cig takie wy-
czyny jak swobodny lot,
podczas gdy pojazd trzymany
jest tyllo rekami (co$ a la Su-
perman), czy tez zejcie z siodfa

wizyty w warsztacie — nie obeszioby sig
bowiem bez kompleksowe] wymiany za-
wieszenia. W grze twd| pojazd bedzie
mknat na granicy bezpieczen-

.. stwa po torach prowa-

brakowate na ryku giep
komputerowych, G ke

e

Lot nad kukulczym
gniazdem?!

na jedna strone. Najbardziej
efelktowny bedzie niewatpliwie
siad na kierownicy i wfasnie ta
akrobacja zapewni c¢i dodatko-
we punkty w odpowiednim
trybie rozgrywli oraz najwigk-
sz3 frajde.

Oprécz standardowej serii
wyscigéw, ATY OFFROAD

il ey 03 =1 +I'|'I.i|'l I.l"\l':ll"“l (=1 mt)
Oreruje = b i
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Rainbow Studios
Rainbow Studios to ludzie odpo-
wiedzialni za nieco starsze gry,
takie jak DEADLY TIDE czy RA-
VYAGE DCX, jak rowniez zupei-
nie nowe, takie jak seria MOTO-
CROSS MADMNESS czy tez wy-
dany niedawno MAT HOFF-
MAN'S PRO BMX 2. Jak widac
po ostatnich dwadch tytutach,
sporty ekstremalne to ich moc-
na strona. Jak na razie nie za-
mierzaja rezygnowacd z produle-
<ji gier o tej tematyce.

18
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i Salepens|  Oddwemil  Winds
i Ao [ @) www.scea.comigames/categoriesiracinglaty

f-

Swietnie zrobiona strana z wyczerpujjcymi ma-
; teriafami. Moina nawet zagrac w minigre ATV
| |OFFROAD prosto ze strony WWW!

(IETeeR [ oo [P5. |

ATV Offroad Fury
7235521 [Ralnbow Studios / SONY | 1-4 graczy

Memaory Card, Multl Tap, Dual Shock 2

l Grafika &H Diwigk [i_'ra | Frajda {:'j,},

= Temat | wykonanie, ATV to wySmienite poty-
o crenie motoru @ samochodem

. Nieco wygorowany stopien trudnoscl, ke
%‘ moia zﬁr&nhwhﬁ gucmlkujq:wh it

na rynku gier komputerowych te-
mat, Dobra zabawa gwarantowana
nie tyllo dla fanow tego typu gier

Tekst: Michal ,,Krooger” Cichy




www.nintendo.com

Dystrybutor:
LUKAS TOYS Sp.zo.0.
53-031 Wroctaw

TH and @ are trademarks of Nintendo Co Ltd-& 2007 MNintendo.

] y e
s
a)

L .
s i AL 2l L
P11 T 1 ._..'. i iy ]

O sl i

R WL
e LY ; Lt e )

.
y 5 ik R
iR = L e

_Fu..l r :.:m i ":.hﬁ- STTEE
i

4

F-Zero: Maximum Velocity. ° CNintendo

Race at over 600 km/h. T
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| Ca’fa naprzﬂd' Petne w_ynurzenle' Perysknp

__gur'g' Panie kapitanie, wszystko wskazuje

na to, ze ze statku pod obca bander’q zostaty
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Sonalysts Inc.

Gry to niewielka dzialka gigantycz-
nej korporacji, zajmujacej sig
e-businessem, szkoleniowymi roz-
wigzaniami dla rzadu, oprogramo-
waniem dla wojska, przemystem
rozrywkowym i edukacyjnym. Ma
na koncie dwie gry opracowane
wraz z Electronic Arts: JANE’S FLE-
ET COMMAND, 688(1) HUN-
TER/KILLER (trafit do Ksiegi
Rekordéw Guinessa jako ,,Gra kom-
; .| ||puterowa wymagajaca najwigksze-
pierwszy rzut oka poraza misji treningo- gl T % gfb_ﬂﬂﬁﬂﬂﬁfﬂﬁ@_ﬂ"}-
ogrom informacji na temat  we] poznajesz ! 1 TR
tych okretéw. Po chwili okazu-  podstawy sterowa-
je sig jednal, ze to tylko kropla  nia i nawigacji, ale na pef- .
w morzu danych. W kazde] nym morzu nie jest juz °
chwili masz bowiem dostep do tak fatwo. Wszystkimi
wyczerpujacych informacji na  trzema okretami steruje
temat wszelkich jednostek  sie, na szczeScie, w ten
wodnych, podwodnych, jak  sam sposéb i tylko nie-
| powietrznych, wystepujacych  ktére panele nawigacyjne
w grze. Zostaly one podzielo-  wygladaja inaczej. Ale kli- -
ne na kategorie i kraje, ktére  mat jest odmienny
uzywaja danego sprzetu, Zdje-  na kazdym okrecie,
PR Sl s ~ 4l cia, modele 3D oraz spora Gra charakteryzuje sig |
nﬂﬁm‘!rﬁﬁmﬂw em -; i da_wka informaciji ~ to smako- duir.? wieksg.rm stopniem |
Y kﬂpﬂm fquﬂ ﬂgdwgdnﬂ wity kasek dla kazdego kone-  realizmu niz ppprzednl
- sera milicarnych infor- e produkt tej firmy 688 & p T :
}fmfélatﬂr;f (zwlaszcza okretdéw pod-  madiji. Sq one takze przydat- ~'-:'- sine. () HUNTER/KIL- 3 - K :
wodnych) nigdy nie byly zbyt eks-  ne podczas rozpozna- ft;,.},_F__l‘f:._ LER, gdzie np. ,k#wﬁmwﬂmk wﬂm Sum ﬂf&f-‘l‘!ﬂ: aryskop
ploatowanym tematem gier. Kiedys, nia, gdyz nie zawsze, 4 @ﬁgﬁf”@'m@ﬁ:' : R 5k celowanie m ; ¢ :urwﬁm Hurdi-u dbﬂndm‘é ﬂﬂ.Pll'Il'Iﬂmﬂ"'ﬂHE

N o

co prawda, triumfy éwiecit SILENT SE-  na pierwszy rzut ,..@ il el b F.}‘%;:_ JE.:& odpala- *5 Dbl
RVICE, ale potem stuch o grach tego ty-  oka, skojarzysz §E e % nie torped mgranr-:zain miedzy innymi, niszczenie obiektdw pod-
pu zaginal. Nieliczne produkeje, ktére  banderg zblizaja- & G st R 0 sie do kilku podstawo-  wodnych i naziemnych z dala od wrogich
ukazaly sie w tym czasie, wyszly ze stajni  cego sie okretu, .:.“g!'-f_-';'. fovhie oIS T S iwych czynnodei. Tu  terytoridw.
Electronic Arts, Ta za$ wspdtpracowata Ta gra to nie RN TS "% kazdy rozkaz, ruch SUB COMMAND to bardzo ciekawa
. przy ich tworzeniu z korporacjg Sonaly-  film ,Karmazy- [ I okretu czy zaplanowa-  gra. deﬂwmdma liczba misji, spora daw-
. sts, zawodowo zajmujaca sie m.in.  nowy przyptyw" T T G é‘ nie trasy I trajektorii  ka emocji w dobrym stylu i klimacie to
. rozwiazaniami militarnymi dla amerykan-  czy ,Polowanie RS e czynniki, ktore powinny zachecic kazdego
& skiego wojska i rzadu. na Czerwony Paz- B A S ol e mitosnika prawdziwych symulatoréw.
SUB COMMAND daje ¢i mozliwo§¢  dziernik”. W po- ﬂ . e
weielenia sie w role kapitana trzech todzi  réwnaniu z tym, co "%ﬁ S bierze, ze N e, ﬁ* T
podwodnych: rozpoznawczo-niszczy- czeka  cle I S idzie 7 Soma- T S ———————— w—
cielskie] AKULA, SEAWOLF W grze, Wspo- ‘*"'":'_---'ZE:V’-‘.'---'*3'3'-"f' lysts zdecydowali e |
oraz 68B(l). Na mniane tytuly sg jedy- eSS e yiawnid takie szeze-
nie filmami instruktazowymi dla  gdly). Gra przypomina ma-
dzieci. To, co gracz musi opanowad,  teriat instruktazowy dla
aby sprawnie sterowaé okretem  wojska. Na wyposazeniu
: Al o : | miec jakiekolwiek szanse  znajdziesz niemal wszyst-
T R A w walce z wrogiem, prze-  kie dostepne w rzeczywi-
IR ; R SR chodzi najsmielsze  stoéci pociski z ich
i e : : oczekiwania.  szczegéfowymi charakte- Y
Rzeczywi-  rystykami, | b S
Scie, pod- Konflilkt zbrojny, w koo- S — S— S ;S :
czas rym bierzesz udzial nie iy e——— w— ) — | w— L B 4
jest, na_szczedcie, realny. [UERURSRRGASN AR S SN Al ;
Wykonywane misje po-
dzielono na dwie spore

kampanie. Twoje zadania to, MWWWW

By Zehapeay  Ddiwsr  Whiuh
| Ades 1] www.sonalysts.com [ 72921 [Bonalysts nc. /1M Group | 1-8 araczy

Min: Pentium Il 550 MHz, 64 MB RAM, 200 MB HD
Zal; Pentlum 11 800 MHz, 128 MB RAM, 500 MB HD

[Grafia )y [Diwisk L [Frafda )
Duy realizm rozgrywkl, ginantyczna ency-
@ klopadia uzbrojan aﬂ” dog ﬁgnvcyh m“ﬁ“:ﬁf

P Josll nie jestas fanatykiem podwodnyeh sy-
mulatordw, nie *hllta] sle do tego tytuiu!

oy ] T als oL X
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S e Doskonala gra dia ograniczone-
o " e R Bardzo fadna | przejrzysta strona zawlera- go grona odblorcéw, ktérzy lu-

i jaca informacje dotyczace calej korporacji bia ten typ rozgrywki, majaca
| gler wydanych przez firmg predyspozycje na prawdziwy hie! ™
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Pinobee to, jok na pszczotke, prawdziwy
twardziel, Taka przygoda to pestkal

inobee nie jest zwykia pszczofa.

To cyborg stworzony przez

: Dziadka Pszczote, ktory od za-
wsze wykazywal zdolnosci do tworzenia
przerdznych wynalazkéw. Dziadek, nieste-
ty, nie zdgizyt skonczy¢ swojego projektu,
poniewaz zagingf w bardzo tajemniczych
okolicznosciach. Czyiby zostal porwany!!
Projekt Pinobee miat jeszcze by¢ wyposa-
zony w prawdziwe serce, po to, aby za-
chowywal sig jak prawdziwa pszczofa!
Teraz jednak musi wyruszy¢ w takiej po-
staci, jaka ma, na poszukiwania dziadka,
ktéry — jak tylko stanie sie to moiliwe —

Najslynniejszy saper

| to w jalkim stylu!

BV to nie pamieta wspaniate] gry
1\ pod tytutem DYNA BLASTER (wy-
" W\ danej niegdyé na PC), powinien
czym predzej siggnad do jakiej$ kompu-
terowej encyklopedii lub po prostu za-
grac w najnowszy produkt tych samych
autordw, ktéry nosi tytut BOMBER-
MAN TOURNAMENT (wydany na
przencsng konsolke GBA).

Gra czerpie wiele pomystéw z pler-
wowzoru, ale zostafa tez wzbogacona
o nowe rozwiazania i watki, Gtéwnym
bohaterem nadal pozostaje Bomber-
man, tym razem narysowany w lekkim
mangowym stylu, a podstawowym §rod-

Cybernetyczna struktura ciala gléwnego bohatera
znacznie odréinia go od normalnych pszczétek

' Szybka akcja to podstawowa zaleta gry. Pinobee
jest szybki, silny i nic nie jest mu straszne

WY

WINGS OF ADVENTURE

Mate pszczotki tylko z pozoru wydaja sie stabe

i bezbronne. Nie wiesz nawet, co w nich drzemie...

sprawi, Ze Pinobee bedzie miaf uczucia,
podobnie jak jego réwiesnicy.

PINOBEE to sympatyczna platfor-
méwka utrzymana w konwencji , biegnij
do przedu jak najszybceiej i zbieraj, co sie
da". Gtéwny bohater, jak na pszczote
przystato, potrafi fruwac i wspinac sig po
pionowych $cianach. Na swej drodze na-
potkasz wiele niespodzianek | przeciwni-
kéw, ktérych bedziesz mogh unicestwié

=3k Fiume | s ww s St |

o

tylko w jeden sposéb: skaczac im na
grzbiety. Niestety, Pinobee nie posiada
zadnej broni. Co wigcej, jest raczej po-
kojowo nastawiony do $wiata,
PINOBEE to bardzo grywalna pozycja,
ale niektérym moze nie spodobac sie
renderowana grafika, ktéra wyglada nie-
zbyt estetycznie. Mimo to gra okazuje
sle godna uwagi, poniewaz gwarantuje
rozrywke bardzo wysokiej jakosci.

."1 Zréznicowanie terenu walki bedzie dia
ciebie mifym zaskoczeniem

berman

tournament

kiem zaglady sa bomby (sposéb ich uzy-
wania pozostal niezmieniony). Gléwna
innowacje i, jak sie okazuje, esencje calej
rozgrywki, stanowia dwa zupetnie
odmienne od siebie tryby: BATTLE

ktéry nie pozwala oderwac sie od konsolki

- '-q—ﬂ".-'--.—-vl- '—-uu'—'..- ﬂ—I-H-h-l- B S - TR T L P Y i 1* ] n-. = =

Lodowa plansza to jedna z najciekaw-
szych | najtadniejszych w grze

BERMAN TOURNAMENT niewatpliwie
zastuguje na miano dwdéch gier w jednej!

Pierwszy tryb jest znany z poprzedniej
czesci i polega na standardowej bitwie
(przy uzyciu bomb) z trzema przeciwni-
kami na jednej planszy. YWrogami moga

e e e T ———
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po ktérych unosi si¢ zapach spalenizny

TF"E"MIG PBox [ P8 [ A
Pinobee ~ Wings O Adveniure
[2004 | Hudson/ LEM

| 1gracz

Wikorzystuje: GBA Link Cable

[ Grafika (Gpy | Diwiek () [Frajda  (of

5 I zwarowana ka. Typowa zreci-
@ nnﬁmﬂm dla ma;ﬁﬂ%ﬂgﬂq&ﬁh gmt:r'tyﬂ

. Mlaestelyoena grafika | dosdé wysokl stoplen
@tmdnaﬁéﬁc Zniechecaja do zahTw

PINOBEE to bardzo ciekawa

| weciagajaca gra, przy ktorej spe-
dzisz zapewne killka dfugich wie-
czorow. Maprawde godna polecenia

%

by¢ réwniez gracze, ktorych konsolki
taczy sig za pomocy specjalnego kabla -
prawdziwy tryb multiplayer w najlep-
szym wydaniu!

Tryb QUEST natomiast jest trybem
fabularnym i w pelni dordwnuje najlep-
szym grom RPG, dostepnym na przeno-
$ne konsolki! Fabufa jest prosta,
a rozgrywka bardzo przyjemna. Twoja
rola nie ogranicza sig bowiem do cho-
dzenia, rozmawiania i wykonywania
zadan. Dla urozmaicenia rozgrywki
wprowadzono bowiem Karabony — co$
w rodzaju Pokemonéw. Podczas swojej
wedrdwki bedziesz spotykat te potwor-
ki, a ich pomoc okaze sie nieoceniona
w walce z niektSrymi przeciwnikami.

BOMBERMAN TOURNAMENT to
gra, ktéra zapewni ci dobra zabawe. Co
najwazniejsze, bedziesz mégt zabrad 3
ze soba niemal wszedzie. Dzigki niesa-
mowicie grywalnemu trybowi multiplay-
er konsola GBA nabierze zupetnie
nowych kolordw!

(5 ETON[GEc [}oox [ PS. [ A

| PG

‘ Bomberman Tournament
[0 [ Hudson/LEM

=1

} 1-4 graczy

Wykorzystuje: GBA Link Cable

[Gratka () [Diwigk () [Frojda  E1y

M Tryb fabularny. Wysoka Inoéd, duza daw-
@ kﬂl&nhmf znh}:iw W tryb?mltlplnyar

Karabeny sq 2a bardzo podobnode Pokoeme-
gnﬁw. nza’;aa% gra moie Eqrdué gin maonotonna
BOMBERMAN to udana gra zapew-
niajaca wysmienita zabawe, Dwa

odmienne tryby rozgrywki sprawia, £ 31
ze kazdy znajdzie cos dia siebie '

o 1
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hrek to postaé z niedawno wypro-

dukowanego filmu o tym samym

tytule, ktory zdazyt juz zdobyd
spore rzesze fandw. Chociaz sam film nie
jest raczej przeznaczony dla miodszej pu-
blicznoici, to gra zainteresowac sie moga
tylko i wytacznie dzieci. Niestety, produkt
ten nie przypomina wcale wersji kinowej,
zwiaszcza pod wzgledem poziomu wylo-
nania i atrakcyjnosci.
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Whrew pozorom, walka nie daje wcale

satysfalcji | jest moneotonna

Pomyst, aby w grze wykorz St_'_ﬂ.{.‘. pusl_:zu:
ﬁlmn‘wq, nie ESt nicz) m nuw m. IR

Kazdy uzytkownilk przenosnej konsol-
ki spodziewa sie z pewnoscia po takim
tytule jak SHREK bardzo grywalnej, za-
barwionej odpowiednia dawka humoru
platforméwki. Jakiez wigc bedzie jego
zdziwienie, gdy przekona sie, ze SHREK
to zwykle, zeby nie powiedzie¢, bardzo
piytkie, ,,mordobicie™! Brrrr...

Na arenie staje dziesieciu zawodni-,
kéw, wéréd ktérych znalefZé mozna
samego Shreka, Ksiezniczke Fione,

Monsieur Hooda, Pinocchio czy Lorda*

Farquaada. Celem wall, ktére musza ze |

soba stoczy¢, jest... wylonienie nadwor-
nego mistrza. MNawigzuje to oczywiscie
do filmowego turnieju na dziedzincu
zamku Lorda, ale na tym konheczy sig
wszelkie podobienstwa.

Gre moina scharakteryzowac jako bar-
dzo chaotyczng i pozbawiona jakiegokol-
wiek fadu czy taktyki. Nawet zadawanie
ciosow olazuje sie meczace i skompliko-
wane. Stowem: pomyst na realizacje gry

Smoczyca to prawdziwy twardziel, lecz
wprawny gracz pokona jq bez trudu

Bezmyslne miécenie w klawisze to podsta-
wowa czynnosc w tej grze

jest wediug nas calkowicie chybiony.

Pozostaje mieé nadzieje, ze gra SHREK
w wersji na GBC nie okaze sig¢ jedyna
komputerowa wersja tego kinowego
hitu. To tak, jakby ,,Matrix” przeniesiony
na konsolke polegat na grze w kulki!
Po prostu tragedia.

Monsieur Hood strzela z fukul! Toz to jest
jawne epatowanie przemocq!

o (o kil |

TDK Mediactwe 1’5:?:

Firma ma swoja siedzibe w Kali- ||
fornii i specjalizuje sie w wydawa-
niu konsclowych gier, ktorych
fabula oparta zostala na znanych,
animowanych przebojach kino-
wych, Oprécz SHREKA na GBC
przygotowuja jego wersje na
X-Box'a. Wydali tex CASPER
SPIRIT DIMENSION na P52, LA-
DY S1A na GBA iTHE LAND BE-
L FORE TIME na PSX.

ke

-:---'----t -

Szkoda, e gra na podstawie tak fajnego

filmu jest zrobiona tak niestarannie

/| Zamek Lorda Farquaada to nuﬁ;;:dm‘ejs:u

iz lo chm i'ecz monotonna ;uk .inne

"ﬂw Tidiweas

i -#é'ﬂ EE} mv.shrekgam& com

o |Strona jest fadna, ale niewlele na niej informacji
¥l |o grze, Znajdziesz tu tez kilka screendw i wize-
¢ |runki bohaterdw znanych takie ¥ dufego elranu

,rl-' - m

5 PG |GE-A EEH[xanx l PS
| Shrek

.g Gra fest w szescil jezykach, modna powalczyc
{ iy @.« Shrakiem | innymi pastaciami, ale to wazystko

. Gra zroblona jakby w poasplechu, Bez jakiego-
' kalwiek paloti. Profanacia dobrego tytutul

SHREK na GBC to wyjatkowa ,,cie-
nizna".Wydaﬁ niemale w koncu pie-

¢ finiadze na te gre to zly pomyst.
., "l Mimo to i tak znajdg sie chetni...

[ 149z [TOK Mediactive /LEM  [1-2graczy . &

Wykorzysiufe: GBC Link Cabile

-ﬁ | Grafika [Diwigk 1 [Frajda (Cp oo
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W tym modelu pada zasto-

GZEWU TO

~— TAN It IRZESIE?

mu uzyskano naprawdg do- Co faczy joystick z Force Feedbackiem, pad do konsol
AP Teaty oraz popularng komoérke? Malenki silniczek z uktadem wibrujacym

iy | "
R B _l\.".' i
= e

To wlasnie obracajqcy sig ciezarek odpowiada za wibracje urzqdzenia

Obciaznik ——————p
@ Selret wytwarzania wibra-
cji lexy w lkonstrukcji obcigz-
nika oraz.. prawach fizyki. S LR
Cigzarek zamocowany jest na ey ﬂ '\“ﬁ, L VA
osi silniczka, dzieki czemu W i A

moze sig swobodnie obraca¢. _ \\ \k \\

@ Jednoczeénie nieregularny

ksztaft cigzarka sprawia, ze je- a \\}1 \ \L\ 1

Silniczek
elektryczny

@ Sita napedowsa ukfadu wibra-
cyjnego jest niewielkich rozmia-
réw silniczek elektryczny.

go kaidy obrét powoduje po-
wstanie wibracji — jest to i R
efekt nieréwnomiernego roz- “3“‘
fozenia cigzaru.

@ Aby moina bylo w peini
korzysta¢ z mozliwosci pada
(lub joysticlka), gra musi wspo-
magac system Force Feedbaclk
(PC) lub DualSheck (konsole
SONY).

Dual Shock
SON
W .padaﬁai firmy zastoso-
wano ulkdad dwdch silniczkow
z niezaleznymi obcigznikami.
@ Mniejszy silniczek, z lzejszym
ciezarkiem, obraca sie bardzo
szybko, powodujac delikatne
drzenie. Drugi z wiekszym ob-
cigzeniem wiruje duzo wolniej,
wytwarzajac znacznie silniejsze
WSLrzZasy.
@ Taki sposéb pracy powodu-
je, ze gracz moze odczué bar-
dzo zrdinicowany zakres
wibracji, w zaleznosci od tego,
co dzieje sie na ekranie.

Przewody zasilania
@ Kazdy silnik potrzebuje energii, nie
inacze] jest w tym wypadku, Cate
szczedcie, niezbedne napiecie mozna
pobra¢ z odpowiedniego portu kom-
putera lub konsoli.

| ] " .:III.-: 'll.ll '_| = --I-- -. [ .. .. ; k
il 1HE = L TR R b
- & : i |‘| Eell s ! 1
L "
l '] T IR R ) % } 1 e i g TR AT TS i ¥,
Vi i .F i . : I . . Yot - 'h' l.'- I E"-"-T' I* i e i
i - ) K - . J =0 ;- ) -
d o A 4 : )
o . g i — ol - F - - il
=R - =T £ e & L 5 e | I|': b my g b -'i = =

@ System wibracyjny wystepuje
pod wieloma nazwami, w zalez-
nosci od jego producenta. | tak
SONY ma DualShock, Nintendo
~ Rumble, a SEGA po prostu Vi-
bration. Poza tym istniejq jesz-
cze Dual Force, Double Shock
i wiele innych.

R.J.., Yackoo!™; Rysunki: H.Kolodziejczyk

@ W przypadku PC powszechna & 2
jest nazwa Force Feedback i tak - .
wlasnie oznaczane sj joysticki b | o ‘ Klﬁmwnlcﬂ_ Taleff:)n I(OFﬂﬁﬂ{ﬂwy
oferujace te funkcje. Wibrujace pady znane s3 od Réwniez uzytkownicy matych  System wibracyjny na pewno Tradycyjne dzwonki bywajq
o u,'ﬂz@dm producenci akce- dawna — to wiasnie konsole konsol typu Game Boy moga przyda sie podczas zabawy kiopotliwe, zwlaszcza gdy te-
soriéw do komputeréw PC sto- zapoczatkowaty te technike. skorzysta¢ z systemu wibru-  w wyscigi po bezdrozach! Po lefon dzwoni glosne w naj-
suja w swoich padach tylko dwa Niestety, nie wszystkie gry jacego.)est on wtedy wbudo-  wijechaniu na nieréwne pod- mniej odpowiednim miejscu.
5 silniczki z ciezarkiem.., konsolowe korzystajg z opcji wywany do karty pamieci  toze odczujesz to na.. wla- Alarm wibracyjny powiadomi
b z ' K swWstrzasania graczem'. zawierajacej dana gre. snej kierownicy. cig znacznie dyskretniej!
L4
CLCKS 45




nikogo, kto kocha ten typ
rozrywki ponad wszystko. %
Przyjrzyj sie najciekawszym |
kontrolerom do gier”
ruznych gatunkow

PORADN"( GRACZ

=

Logitech Wingman Attack 2

M Wingman Attack 2 to nastepca znanego i zastuzonego juz
joysticka (nazywajacego sie, rzecz jasna, Y¥ingman Attack).

¥+ Od poprzednika rézni sie tym, ze podfaczany jest przez
port USB (wczesniej standardowo przez gameport), dodatko-
wo posiada dwa w pefni programowalne przyciski (razem 6)
oraz ma nieco inny wyglad.

¢ To cielkawa propozycja dla tych, ktérzy chcieliby wyposa-
zyc¢ sie w profesjonalny i zarazem niedrogi Joystick. Wingman
Arttack zostal juz wycofany ze sprzedazy, zatem nie masz in-
nego wyjscia niz kupno... nowego modelu!

PENGer [Gec [xBox[PS [T100A

| Wingman Afiack 2

I Extra: korzysta ze zlacza USB
Logitech [ wwwilogitech.delpoland

Doskonaly, zwlaszcza dia tych graczy, ktorzy
uwainie wydajq pieniadze. Profesjonalny,
a jednoczesnie niedrogi. Polecamy!

» Ten ciezki i majestatyczny wrecz joy- [ lEeRl GBA [GEC [XBox [ PS [300= f

stick doskonale nadaje sig przede
wszystkim do wszelkiego rodzaju ‘ Wingman Force 3D
1\ symulatorow lotu. Urzadzenie to po- :
L \ siada siedem w pelni programowal- | Bxtra Force FecdBack pelna wersa gry
nych przyciskdw, wygodna, fatwo [ Logtech [wwrwlogitechdefpoland
. dostepna przepustnice, a takie | [T IE Bl e e
mozliwodé obrotu dr;ljka wiolosi nie tylko. Posiada system Force Feedback.
w’fasnej osi. WSI}FS‘I;ICD to spra- Y¥ zestawie pelna wersja gry.
wia, Ze joystick najlepigj
sprawuje sie przy rozmaitych symulatorach lotu, choé nie tylko.
#¢ Nie moina takze zapominad o zastosowaniu technologii Force
%, Feedback, umozliwiajacej odczucie kazdej eksplozji, kaidego zde-
% rzenia czy tez odrzutu broni na wiasnej skérze.
¥ W komplecie z urzadzeniem znajduje sie niezwykle funk-
cjonalne oprogramowanie WingMan Profiler, umozliwiajace
7 zmiane funkcji przypisanych poszczegolnym klawiszom oraz
podglad intensywnosci efektéw sifowych. Dodatkowo zestaw
zawiera pelfng wersje gry CASTROL HONDA SUPERBIKE.

- .-_.:. . -‘__ i 'IF""-'F..:‘-;.'}‘WE."!."} ""':-Ei'l-_'il i,

Microsoft

'- SideWinder Precision 2

M Mimo iz Microsoft w wielu kregach ucho-

dzi za jednego z najbardziej kontrowersyjnych

producentéw, ze sprzetem radzi sobie catkiem

dobrze, czego przykiadem moie by¢ ten joy-

stick. Stworzony z mysly o grach 3D, wediug

zafozen jego twoércdw ma zastapié tandem

mysz plus klawiatura w grach typu

QUAKE czy UNREAL. s : =
¥ Zaawansowane opcje . = - ) TN\
umozliwiaja jednoczesne SEESGEEN
kierowanie postacia oraz & \ - A \ &
swobodne rozgladanie = W ‘% , -

sig wokdt wlasnej osi. B — A
W Urzadzenie to komuni- &S % yy/ >
kuje sig z komputerem za = N&=
posrednictwem portu USB.
SP2 to ciekawa propozycja, jest
jednak stosunkowo droga jak na
mozliwosci, ktdre prezentuje.

EEE GEE !{Enx | PS ] 120 #

| SideWinder Precision 2

| Extra: korzysta ze zlacza USB
I Microsoft I www.microsoft.com

MNie wyroZnia sie niczym szczegélnym spo-
srod pozostalych wurzadzen. Jak na swoje
mozliwosci stanowczo za drogit

Nawet prosty joystick
znacznie podniesie kom-
fort zabawy przy kom-
puterze. Co wainiejsze,
popularne joysticki nie
sq wcale takie drogie!




Microsoft
SideWinder Force Feedback Wheel

M W dzisiejszych czasach chyba nikt nie wyobraza sobie reali- - =
stycznej jazdy wirtualnym pojazdem przy uzyciu klawiatury. Z po- [ IERIGBA [GBC [XBox [PS~ [é75a

mocg przyjdzie ci wiec profesjonalna kierownica, na przykiad

wiasnie Microsoft SideWinder Force Feedback Wheel. smawi“ﬂ&r Force Feedback...
" Do glownych zalet tego urzadzenia zalicza sie jego niezwykia | [Bcraeystom Force Feedbadk ergonomiczny leztalt
ergonomieg, osiem wygodnych przyciskéw oraz wsparcie dla tech- -

nologii Force Feedback. Wady: stosunkowo glosna praca oraz,
przede wszystkim, wysoka cena... .

Microsoft [ www.microsoft.com
Mitosnik komputerowych rajdow powinien
sprobowac zabawy z kierownicg. Niestety,

€ena odstraszy niejednego gracza...

Genius :S.pe_edWheel Formula

b+ Jesli objetosé twojego portfela zostata drastycznie uszczuplona po wakacyjnych wojazach, nie martw _

sie — nie jeste$ bowiem zdany jedynie na bardzo drogie rozwiazania. Naprzeciw twoim oczekiwaniom |
wychodzi firma Genius — z profesjonalng kierownica bez

: s tzw. bajerdw.

Ee — Urzadzenie posiada 10 przyciskéw i niezle wspoipracu-

je z najpopularniejszymi grami wyscigowymi. Czego wiegcej

potrzeba do szczescia?

(Zcen[cec [Eox [ 75 [Ta
SpeedWheel Formula ——

Extra: 10 prrycishow

Ad4Tech
EZ Gamepad

Genius | wwwkye.couk " To kolejna propozycja dla wszystkich mifosni-
Jednym stowem — kierownica bez zadnych] kéw tanich rozwiazan. Posiada dwanascie przyci-
szczegoinych bajerdow, ale za to taka tania, skéw oraz obstuge funkcji autofire.

»  Wygodny J;::-zu:l i profesjonalny, pomimo braku
bajerdw, a — co najwazniejsze — jest to jedno z naj-

tanszych urzadzen dostepnych na naszym rynku.
\ "r[rsa.n. [Gec[xeax [Ps [ o= >/

Logitech | ' > EZ Gamepad
Wlngman Formula Force GP_ G S W T :

7e stac na nig wiekszosc graczy!

M Wirod graczy, z ktérymi mielismy okazje dysku- T i . by
towaé (nieraz nawet do biafego rana) na temat zalet 8 JET 8 ik L e e
i mankamentow poszczegdlnych manipulatoréw, nie- [ ' . Eﬂp?ﬁt’f ‘H?WIT:.TL::E Rk
stabnaca popularnoicia ciesza sie produkty firmy = e

Logitech.

»» Wingman Formula Force GP to profesjonalna kie-
rownica, ktéra obsluguje

technologie Force Feed- fmﬁ-ﬁﬁgﬁ’[}mﬂ’ 75 [an=
back. Posiada ona szesc

ciekawie rozmieszczo- | |IWingman Formula Force GP

nych przyciskéw i na-

prawde dobrze wspdi- S sy ei Forve et

pracuje z wigkszoscia Logitech | wwwlogitech.defpoland

gier. Je] zaleta jest teZ | NSRS il s duy < :

niewygorowana cena. niewygorowang (jak na te jakosc) cene. Mo- ; Nlﬂktﬁfﬂ' gracze

: del bez Force Feedbacku za 280 zi F R za nic nie tkng
GE nius joysticka. Jesli

granie, to tylko
przy uzyciu pada!

~

MaxFire
G-08

_ Lugltenh
__._Wmlman Rumble Pad

M Jesli 50 zi to dia

licrosoft, Genius, Ad Tech

I; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H, Bover=

M W grach wymagajacych o nawet po kilkugodzinnym obcowaniu z um ciebie zbyt duzy wyda-

od gracza duzych zdol- @ Wy bionym tytutem.Wszystkie te wymaga- tek, nie masz do czego wy-

nosci  manualnych 4 " ®e.  nia  spelnia opisywany tutaj korzysta¢ 12 przyciskow, a autofire do niczego ci sie
niezastapionym & oy ‘s VWingman Rumble Pad. Jego do- nie przyda, przyjrzy] si¢ produktowi firmy Genius e
partnerem jest 4 8 = ™ MtV | datkowa zalete stanowi przy- — MaxFire G-08. 'E
profesjonalny ¢ stepna cena. ¥ To niedrogie urzadzenie — wediug twdrcow B
gamepad. Po- ° = — ,.ma sluzyé do grania, a nie do zabawy”. Osiem -
twierdzi to kazdy po- W SN |GBA [GBC Xeox [PS [tesd przyciskow - d <
siadacz konsoli — przeciez wiasnie ' = i ergonomicz- [IZEN[GEA |GBC [ees [ PS5 [ 32a3 3
z myéla o tych urzadzeniach pierwot- Wingman Rumble Pad ny ksztait to ‘e
nie je zaprojektowano. wszystko, co MaxFire G-08 8

*» Dobry pad powinien by¢ ergono- oferuje. Ale
miczny, wygodny i posiada¢ minimum czego wiecej || : _
jedenascie w pelni programowalnych Po prostu idealny pad! Poza spory liczba spodziewac || Genius | wwwioecouk
przyciskéw. Musi tez reagowac na to, co aktu- PrZyCSoN | S mem WERSS DA RO AR SRl Przede wszystkim tani (tak bardio, Ze
alnie dzieje sie na ekranie (ma sie trzas¢). Nie da jeszcze jedna zaletg - niska cene. onad 30 z? mozesz kupic kilka sztuk na *“Pa-‘r'-’ Fﬂﬂ

ini 7 i P : tym bez Zadnych wybitnych cech. Ot pad!
@w:men tez przyprawia¢ gracza o bél rak, )
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DOS to przezytek - to oficjalne stanowisko

Microsoftu. Nie znaczy jednak, ze znajomosc
Y1 | B00I0 | podstaw tego systemu operacyjnego
RS 4 pie ety " o | A L nigdy ci sie nie przyda

i p ey

S10W Kilka o pamieci

. Podobnie jak wspoiczesne gry, takze

M5 003 dia
ﬂﬂﬂfﬁfkﬂ]ﬂﬂ]ﬂ” te starsze majg okreslone wymagania
' dotyczace pamiecl, Wydawaé by sie

VWspolczesne systemy operacyjne sa moglo, ze to problem catkowicie nie-
coraz bardziej przyjazne dla uzytkowni- SRR LIS NS kﬂmputﬁrf
ka. Praktycznie wszystkie operacje SEUEIERULETrACHER v TG pamu%ci
wykonuje sie w nich przy pomocy gra- Nlesrm:y programy dosowe W}fma,gaﬂ
ficznego interfejsu uZytkownika. Oczy- G YA < [ T (1ol B -1y T=Yl
wiscie spelniaja te same funkcje, co okreglonego rodzaju. Zazwyczaj wy-
starefiki DOS. Upraszczajgc: Windows STl I ER R a0 T GHNTE B
to powloka, pod ktérg czai sig udosko- STl 1T AR e T =TI (21 G T ol £ot o1 o}
nalona wersja DOS'a. ograniczona do 640 kB (nawet jesii

Przekonasz sie o tym podczas instalacji s ENEGESAR T o BV VO RS [

na przez ciebie komenda. DOS korzysta  wpisujac odpowiedniz komende. Nie jest
z takiego samego (a w zasadzie z tego  to takie straszne, wystarczy zapamigtac

A% -l
+

3
L

{J ] 0 Jeieli masz problemy ze starymi grami, zamknij Windows i

v
gl
g T
L N O
R

ol : i v S g '-‘ s e R
g | AR g S
’ e i In

samego) co Windows systemu plikéw  kilka podstawowych komend. Poza tym

l 1 Windows — zaréwno program Fdisk, jak S lel gt g et eTa glalsT=tul s 7w s Ttul= do 100 B
9" . i komenda format, s3 $cifle zwiazane Problem polega na tym, ze w tej pa-
i i 0'00 |Ti l ] Iouuolo z trybem znakowym, poiniej jednak SUICEEEFNYeREIHIES 2o 0 RS NE
g ER zwiazki te stajg sie coraz mniej oczywiste, niki umoiliwiajace obsfuge CD-

ki bstuge CD-ROMU
_'_5:.: fr ; | 0 10 [UD] 000 I ﬂﬁ[” | do momentu, w kedrym nastapi jakas czy myszy. Dlatego wiasnie rezygnacja
WL i awaria systemu | zZnowu pozostaniesz SEANIIT-Laielp e BT T er-toTe (11 Mo Te yal el =
230 b £\ —7iikkiki 0 I.Dul 01 GB I UHH -z czarnym ekranem i migajacym, biafym uruchomi¢ dang gre. |esli uruchamiasz
: l N e Ry - | znakiem zachety. program kdnsnwyé Pm:aidﬂnkidnﬁrw?;
fedel ‘ — RN g : " mozesz skorzystaé z [
Ei 2 amkni] system Wind E3f, = programu. YW odpowiednich okien-
Ll s 1010101 oy oA I Jesli jestes w DOS'ie, to widzisz pusty, kach mozesz ustawi¢ odpowiednia
e = & Konia ciemny ekran. Taka jest rzeczywistoSc te- SRNETydelalitl il
e e b MDY 1010101 J et . go systemu — Zegnajcie ikony i okienka. |
| &2 r“*‘{*? " Przetacz w stan oczekiwania . Na gdrze ekranu znajduje sig krétki na- ' '
o ?}fii = 011001C O Zamkry . pis, zazwyczaj ma on posta¢ ,,C\>" lub  Nawigacja w poszczegélnych katalogach
P s, o ey e - LCIWINDOWS>", Obok niego miga  takze przypomina te znana z Windows,
. o : 0 l 0 ] & Tirchom ooncie v e HEDOG " kursor —w tym miejscu ukaze sie wpisa-  tyle Ze tutaj kazda operacje wykonuije sie,

N i ch i bie MS-DO . ) il £ : : ; .
5 . w}:b_em opcje » _um m:" pengwiis w:rr fE_ s S P + i katalogdw. Dlatego, jesli jakas operacje = DOS jest bardzo cierpliwy, kazdy twdj =
o, ';: 2y DI DBI §; D paRiReS Ras T Vo ls . wykonasz w jednym z tych dwoch try- biad skomentuje jedynie stowami: ,Zle
$11 o Ly TR ERR i A S i e bow, to jej efekty beda widoczne w obu  polecenie lub nazwa pliku”.
Kibs .J: 010101 orna % oK oK .z nich. Jedyna réznice stanowi diugosé S
Ly wrended CHHS) 65 472K 7 129 795K . nazw plikéw i katalogéw —w DOS'ie mo- mam algjarﬂ
LR 01010 [Eerovica paniee 66 112¢ 7 138 373K ze ona miet tylko 8 znakéw, diuzsze bedy s
' Panited 1 KB Saan Enak skracane do postaci nazwap~1. Powitanie Zgodnie z tym hasterm w Sieci pojawia
1 | 0 | i i i) 3 w DOS'ie pozwala ci zlokalizowat miej-  sie coraz wigcej darmowych gier, ktdre
i 00[ 1a:!1:9111ta_p§nget E;_f;.andgrl_':fEHE} sce. w- kth aktualni . < hai . i . : d ukea-
lolna panieé Expanded CEMS) 16H (1 : rym alnie sie znajdujesz.  swoja premiere mialy jeszcze przed uka

- Duza litera C z dwukropkiem oznacza  zaniem sig Windows '?5. Mozna znaleid

D | U | Dptece il h ok an s O ~ dysk C: (analogicznie A: to stacja dyskéw,  pomigdzy nimi prawdziwe peretki, jak

| ﬂ 0 | D‘ [ = R o T e . a D:lub E:to CD-ROM). Po znaku \ na-  chodby pierwsza czeéé kultowej strategii

= : . stepuje nazwa katalogu, w ktorym akwal-  CIVILIZATION czy zabawng turdwke

Za pnmn;;q kn:remliiy MEMdmnzes: d;wied;i:tf S:'E"‘ ile pamicci nie si¢ znajdujesz. VW tym przypadku be- NORTH&SOUTH. Mimo prymitywnej
—':-;w;:ﬁ P“.ﬂj‘zeg_ TYCLiyPOW e SOSRpRS Sl ap ) == X dzie to katalog WINDOWS na dysku C..  grafiki s3 one w stanie zapewnic duzo do-

lozniar najuiekszego uykonywalnego prograny
-a,] rieks Zy 'ulﬁy hlok panieci t_.[n:rn 3
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Pﬂdsrawm- Komendy,
czyli zab0suj swaj
kompuier

A, C:, D: itd. — zmienia biezacy dysk
na naped A, C czy tez D
DIR — wyé$wietla zawartos¢ bieryce-
go katalogu
DIR /P — wyswietla zawartosc kata-
logu z podziatern na ekrany
MD NAZWA — tworzy katalog
NAZWA
RD NAZWA — kasuje katalog
NAZWA (pus

- CD NAZWA — zmienia katalog bie-
Zzcy na katalog NAZWA
CD .. — zmienia katalog na stopiefi

WyZszy

CD \ — powoduje przejscie do kata-
~ logu gféwnego na dysku

DEL NAZWA - kasuje plik NAZWA

DELTREE NAZWA — kasuje katalog

NAZWA wraz z caty zawartoscig

MEM — wyswietla informacje o pa-

migci

COPY AANAZWA.TXT C: — kop

iuje
plik NAZWA z dysku A: na dysk C:

r = " N
J.L'_-'IL- .I

" -. “"r
g P S

FORMAT-A: - formatuje dydkiecke: 3

w stacji A (UWAGA! Uruchomienie
komendy FORMAT C: spowoduje

siormatowanie twardego dysku, a —

co za tym idzie — utrate wszystkich
znajdujacych sie na nim danych!!!)
EDIT TEKST — uruchamia edycje
pliku TEKST

T g TR S RN T

brej zabawy, i to catkowicie za darmo!

Gry zajmuja mato miejsca, dzieki czemu
nie wydasz majatku na rachunek telefo-

niczny, jesli zdecydujesz sie $ciagaé je
przez modem. Powaing wada starszych
gier jest natomiast dosy¢ trudne urucha-
mianie. Czes¢ z nich ,,chodzi”
kami, ale dla niektorych wspdtczesne

komputery okazy sie zbyt szybkie. Dla

sporej liczby tywldw bariera nie do
przejscia jest sam VWindows. Jego budowa

skutecznie uniemozliwi im prace. Wia-
$nie w takich momentach przydaje sig

znajomos¢ DOSa. Jak zabra¢ sie do ,.za-
bytkowej" gierki? Zazwyczaj dotrze ona
do ciebie w postaci skompresowanej
(najczescie] w formacie ZIP). Do jego de-
kompresji mozesz uizy¢ popularnego
WinZipa. Po rozpakowaniu w odpowied-
nim katalogu powinienes znalezd pliki
z gra. Poszukaj plikéw wykonywalnych —
beda mialy ikonke w ksztatcie niebieskie-
go okienka i rozszerzenie EXE lub BAT.
Jeden z nich nosi zazwyczaj nazwe beds-
ca skréconym tytutem gry — poprzez
dwukrotne klikniecie na ikonie mozna
uruchomi¢ plik. Jesli powiodio ci sie za
pierwszym razem, to mozZesz darowad
sobie uruchamianie gry w DOS'ie. Jesli
natomiast pojawit sie komunikat o bfe-
dzie lub gra po prostu nie uruchomifa sie,
bedziesz musiaf sprébowac innej metody.
Przejdz do trybu MS DOS (menu Start
lZamknij /Uruchom ponownie w trybie
M5 DOS). Zmien katalog na ten, w kto-
rym umiescites gre (CD KATALOG),
a nastr:.pnle WPpIsZ kumendg DIR /P, aby
- wyswietli¢ zawartosd
katalogu. Teraz mo-

Zesz wpisac nazwe pli-

ku uruchamiajacego

gre. VYW tym trybie po-

winieneé uruchomié
wigkszod¢ tytuiow,

chociaz te bardziej

CAGRY\WPOLANIENSETUP.EXE

oporne mMoga wyma-
ga¢ ,czystego” kom-

pod okien-
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Aby uruchomi¢ okienko dosowe, wybierz

» Iryb MS-DOS*™ z folderu Programy

putera, bez zadnych danych umieszczo-
nych w pamieci. Zresetuj komputer.
W momencie uruchamiania systemu
trzymaj wcisniety przycisk F8. Gdy ukaze
sie Menu Startowe, wybierz wiersz pole-
cen trybu awaryjnego, a komputer uru-
chomi sig bez wezytywania sterownildw.
Czasami przydatne jest skorzystanie
z opcji umozliwiajace] przetwarzanie cafej
sekwencji startowej. W ten sposéb mo- =
zesz wyeliminowad element systemu, ktd-
ry ,gryzie" sie z twoja gra. Uruchamianie *
programow dosowych mozna rdwniez

zrzuci¢ na barki Windowsa. Kliknij pra-

wym przyciskiem myszy na ilonke pliku
startowego gry i wybierz Wiasciwosci
z menu kontekstowego. Ukaze ci sie

ekran, w ktorym kolejne zakfadki pozwa-
laja okresli¢ parametry pracy dosowej 8
aplikacji, okresli¢ tryb graficzny czy przy-

dzieli¢ pamigd. Zmiana tych ustawien
porwala czasami odpali¢ jakas bardzo
oporng gierke. W dolnej czesci zaktadki
Program znajduje sie przycisk Zaawanso-
wane. Po jego naciénieciu otrzymasz do-
step do ekranu opcji umoiliwiajacych
ustawienie automatycznego przechodze-
nia do trybu DOS przy uruchamianiu
programu. To jednak nie wszystko — be-
dziesz tez mégl dowolnie modyfikowac
selowencje startowa w za-

leznosci od wymagan

programu.

...takich, jak chocby

M icyocob o CH

ilos¢ dostepnej pamigci
kunwencjunufnej

Po wyswietleniu okienka ,, Wlasciwosci™ mozesz ustawic szereg [ minc sammuwmﬁaﬂaﬁwﬁ]

parametréw wplywajgcych na funkcjonowanie programu...

[Automatyeznie |

UHindows: 98
zoft Covp 1981-1%99.

CCCopyright Hicro
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Yolunin v stacji IR
Mumsi = i"r.l.jh-:; woluminu® I0BE-2964
Katalog GisGHRY

ShIR>
<DIR.

a I-]:I.]-..-..'.'
3 Eataio _41-;.|4

POLANIE

Zawartosc bieiqcego katalogu mozna
wyswietli¢ uzywajqc komendy DIR

WS 0OS i Windows ME

Najnowszy produkt Microsoftu miat b]ﬂi
pierwszym domowym systemem opera- |
cyjnym catkowicie pozbawionym DOS%a, |
VWszystko wyglada tak, jakby rzeczywi- |
Scie bylo to prawda. Po uruchomieniu |

komputer nie korzysta z plikéw autn-, -

execbat I configsys. Takie Scandisk
uruchamia sie w trybie okienkowym. |
Niestety, programistom nie udafo SIF,_!.

catkowicie zerwac Z przeszioscia, tak jak '_ Y
rzypadku thdaws 2000. Po prostu |

W P
w milenijnych okienkach DOS zc:smf |"-
sprytnie zakamuflowany, a uzydmwnl-,
kom odebrano mozliwosE I:ezpc:-ﬁred--

niego dostepu do niego. Wywotato to |

zdecydowang reakcje. Czesd uzytknwnl- ™,

kéw, chcacych nadal korzystaé z trybu |

znakowego, zaczela kombinowac, jak
odblokowaé ukryta funkcje. Na efekty [

ich pracy nie tzeba bylo n:lhjga czekad. ra &

Whkrétce w Sieci pojawily sie specjalne

programy uwalniajace DOS i umozliwia- F:k".'.-'

jace wybér trybu pracy — okienka lub | '
komendy tekstowe. Istnieje takze lnna, .
niewymagajaca zadnych mudyﬁkacp,.
mozliwoé¢ —~ wykonanie dyskietki star-
towe| na komputerze z Windows '95 Y
lub "98 i uruchamianie komputera przy -

jej pomocy.

Ogéine F'Wﬁ'ﬂltzmicatFam@&]Eklm]Iﬁﬂ [

Eaawam:uwané: ustawienia progiamu
Nazwa piku PIF:  C:AGRY\POLANIEASETUP.PIF
I~ Zapobiegaj wykopwaniu systemu Windows przez programy MS-DOS
W Sugeru tiyb MS-DOS. jedli jest wymagany
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Odpowiednie sterowniki sg I
niezbedne do poprawnej pracy
komputera. Tylko dzieki nim
system potrafi dogadac sie z nowg
kartg graficzng czy modemem
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1 stnienie sterownikéw wydaje
sig czyms$ calkowicie oczywi-
e = stym. S3 niezbednym elemen-
tem systemu. Ich regularna aktualizacja,
mimo Ze moze wiazal sie z pewnymi
ktopotami, zazwyczaj przynosi konkret-
ne korzysci, Umozliwia wspdiprace
Z NOwWymi grami oraz moZe w Znaczacy
sposob przyspieszyc ich dziafanie. Ste-
rowniki otrzymujesz na plytce wraz
z zakupionym urzadzeniem. VYWystarczy
je zainstalowac i po problemie, Jednak
praktyka pokazuje zupefnie co$ innego.
Otéz sterowniki wystepuja w bardzo
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L Errabod aklusbzaop stemowniks uregdoonia

réznych wersjach, ta dostar-
czana np. ze $wiezo kupiong
karta graficzng nie zawsze
musi odpowiadac najnowszej
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przez producenta. Kupujac dane
urzadzenie, warto zwrocié uwa-
ge, jakie sterowniki zawiera dotg-
plytka.
VWindows '95 | '98 nie musza sie
martwic, drivery do ich systemoéw
to standard i raczej] trudno wy-
obrazié¢ sobie produkt, ktéry by ich
nie posiadal. Problemy moga pojawié

Uzytkownicy

Porzubibvanss plk sescike Windows 3 urzadser

S3 . Savaged [Engresong Bifip]

MNMH&W
mthmsmgﬂ
rﬂﬂﬁh“ﬂﬂﬁﬁ

ardzo czesto mozna spo-

tka¢ sie z opinig, wedlug

ktorej, jesli wszystko dziafa
poprawnie, to lepiej niczego nie
zmienia¢. Dostosowujac ja do ste-
rownikéw, mozna zatozy¢, ze jesli
np. karta graficzna poprawnie
wspdipracuje ze wszystkimi uzy-
wanymi grami, to nie ma sensu
miesza¢ w ustawieniach systemu.
Oczywiscie jest w tym troche racji.
© Zmiana sterownika, pomimo iz
nie powinna powodowaéd zadnych
komplikacji, czasami potrafi sku-
tecznie unieruchomi¢ system,
zmuszajac do catkowitej reinstala-
cji karty czy, w ekstremalnych
przypadkach, cafego systemu.
Oczywiicie s3 to sytuacje wyjat-
lkkowe, ale czasami moga sie przy-
darzyé, zwlaszcza posiadaczom
niemarkowych kart. Czy zatem ze

zmiana sterownikéw czekaé do
momentuy, kiedy co$ naprawde nie
bedzie dziafato? Niekoniecznie.

@ Zazwyczaj zmiana sterowniléow
przebiega bezproblemowo. Ich no-
wa wersja, oprécz obsfugi kolejne-
go DirectaX, moze takie przyniesd
stabilniejsza prace catego urzadze-
nia oraz czasami znaczne przyspie-
szenie jego dziatania, Aktualizacji
ulega takze dodatkowe oprogra-
mowanie — nowe wersje moga by
wzbogacone o funkcje, ktérych
brakowato w poprzednich — np.
opcje umozliwiajgca zmiane takto-
wania w celu przyspieszenia pracy
ukfadu. Specyficznym sterowni-
kiem jest takie BIOS plyty gltow-
nej. BIOS tex mozna uaktualnié
stosujac specjalny program stwo-
rzony przez producenta. Jednak
taka aktualizacja okazuje sie o wie-

le trudniejsza niz zazwyczaj. BIOS
umieszczono w pamieci stafej,
dlatego tez jego zmiana moze do-
prowadzi¢ do trwafego unierucho-
mienia piyty gtdwnej. Jesli wiec nie
istnieje taka potrzeba, wymuszona
np. brakiem wspélpracy z jakimé
innym podzespofem, to lepiej po
prostu zrezygnowad i oszczedzid
sobie ryzyka zwiazanego z ewentu-
alnym niepowodzeniem.

@ Majlepszym Zrédiem sterowni-
kéw jest oczywiicie producent
urzadzenia, Zestaw dofaczany do
produktu  zazwyczaj speinia
wszystkie podstawowe wymaga-
nia. W przypadku potrzeby
aktualizacji najlepiej sprawdza sig
Internet. Warto zajrze¢ wiasnie
na strone producenta, gdzie
powinny znajdowaé sie odpo-
wiednie pliki.

@ Niestety bardzo czesto pro-

ducenci nie posiadaja polskich

stron, a scigganie pliku z USA czy

Tajwanu moze trwad latami... Tutaj
mozZesz postuzyc sie ktéras z pol-
skich stron ze sterownikami. Pole-
camy adres dystrybutora badz
wyspecjalizowana strong, np.
www.drivers.pl, ktéra dodatkowo
zawiera wyszukiwarke sterowni-
kéw, przydajgca sie przy instalowa-
niu nietypowych urzadzen. Dla
oséb nieposiadajacych dostepu do
Internetu  alternatywe moga
stanowi¢ plyty dofaczane do cza-
sopism. Wiele z nich zawiera
najnowsze wersje popularnych
sterownikéw. Optacalna moze byé
takze wizyta w kawiarni interneto-
wej. Korzystajac ze stafego tacza,

bardzo szyhku Scmgniesz WSZyst-
kie potrzebne ci pliki.

by et B s —— L U F
II S .




sig przy innych systemach. Windows ME
czasami nie ma ochoty wspolpracowac ze
starszymi sterownikami, wtedy pomagaja
sterowniki dedykowane, ktére coraz cze-
sciej pojawiaja sig w Sieci. Gorzej wygla-
da sytuacja z systemem Windows NT.
Wychodzi on powoli z uzycia, wiec na
nowe sterowniki praktycznie nie ma co
liczy¢. Natomiast VWindows 2000 — be-
dacy obecnie jednym z flagowych pro-
duktdw Microsoftu — bedzie obecny na
rynku jeszcze bardzo diugo. Dlatego
tez producenci starajg sie opracowac
sterownili przede wszystkim w wersji
przeznaczone| tylko dla niego. Inaczej
natomiast wyglada sytuacja z Linu-
xem. System ten staje sie coraz po-
pularniejszy, dlatego coraz wigcej
producentdw dodaje takie sterow-
niki przeznaczone wiasnie dia niego.
VY oczekiwaniu na nie mo#na
wrecznie” zmusid system do pracy
z danym urzadzeniem. Jest to do-
syt skomplikowane, ale zazwyczaj
konczy sig sukcesem,

Sterowniki -
£0 Wybrag?

Altualizujac sterowniki karty
graficznej, staniesz przed bar-
dzo trudnym wyborem. Do-
stepne bedg dwa zestawy
plilkéw, moggce wspdlpraco-
wad z twoim modelem,
Pierwsze zostaly przygoto-
wane przez producenta
uldadu i przeznaczone do
wszystkich kart posiadaja-
cych go na pokiadzie. Drugi

to specjalizowane drivery
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Prawie kazdy powainy portal poswigecony komputerom ma
dzial ze sterownikami — powyiej www.pc.com.pl
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przygotowane tylko do danego modelu
karty i stworzone przez je] producenta.
Sterowniki oferowane przez producenta
chipsetu zazwyczaj sa  najbardziej
alktualne, czesto oferuja wsparcie dla naj-
nowszej wersji DirectX, potrafia takze
wyciagnac wiece| z samego uldadu, co po-
trafi przyspieszy¢ jego pracg. Drivery
producenta karty oparte s3 natomiast na
plikach dostarczanych przez wytwor-

ce ukfadu, jednak dostosowane -
do indywidualnych cech da- _#
nej karcy. Czas potrzebny 4"
na odpowiednie mody- 488
filkacie moie powodo- /@8 1 Bisasnsis
wad ich mniejsza [EESEN | 'ﬁmj_,::dm
aktualno$é. Na jakie e
sterownili sie zdecy- |
dowaé? To zalezy od
okolicznodei, Czesto W
nhie masz mozliwosci ¢
wyboru — dotyczy to %
zwlaszcza mnigj zna-
nych producentdw,
ktorzy nie tworza
wiasnych sterownikow. Zazwyczaj warto
przetestowad obydwa zestawy, wybiera-
jac po prostu ten, keéry dziata lepiej. Cza-
sami tez sterowniki producenta chipsetu
niezbyt dobrze wspdipracuja z karty in-
nego producenta, powodujac przekiama-
nia obrazu. Wtedy nie pozostanje ci nic
innego, jak powrdci¢ do pierwotnej, po-
prawnie dziatajace] wersji sterownikéw.

saimodzielna
aktualizacja

Sterowniki zazwyczaj docieraja do od-
biorcy w postaci skompresowanego
archiwum. Po rozpakowaniu mozesz
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Lepiej jednak poszukaé stron zawierajgcych tylko i wylqcznie
sterownili, np. www.sterowniki123.hg.pl

spotkac sie z dwoma rodzajami
driverdw. |esli zawieraja one
plik umozliwiajacy auto-
matyczng instalacje, to
praktycznie caly problem
masz z glowy. Program
sam zastapi stare pliki ich
poprawionymi wersjami,
zresetuje komputer i po-
nownie zafaduje sys-
tem juz z nowymi
sterownikami. Inaczej
B, wyglada sprawa
%\ 7 Zestawem przezna-
czonym do samo-
dzielnej aktualizacji.
Tutaj musisz sko-
rzysta¢ z Panelu
sterownia

(menu Start/Usta-
wienia/Panel ste-

(B Haro o ksl The Deiead Db willl 3 Ly

“www.driverguide.com’

rowania). Kliknij dwa
razy na ikonke Sys-
tem, a nastepnie
otworz
zakladke Menadzer urzadzen.

W okienku ukaze sie lista

sprzetu obecnego w twoim
komputerze. Teraz namierz inte-
resujace cie urzadzenie, kliknij na jego
nazwe i weisnij przycisk VWiasciwoéci na
dole ckienka. Ukaze sie kolejne okno,
wybierz zalktadke Sterownik i przycisk
Altualizuj sterownik. Windows sprobu-
je samodzielnie wyszukad nowsza
wersje, co zazwyczaj konczy sig niepo-
wodzeniem, dlatego najlepiej od razu
wybraé opcje Utworzy€ liste wszystkich
sterownikéw, a nastepnie wybrac¢ za-
ktadke Z dysku i recznie wskazad
sciezke dostepu do odpowiedniego ka-
talogu. Po skopiowaniu plikéw kompu-

L ¢ s ST e e

0 tosstall AGP 07133 it i shanciesd mode

DAC  INTRYGUOACE
MK NA STEROWNIK ...

ter zresetuje sie i zaladuje ponownie
systemn, aktualizujac sterowniki. Przy
ich zmianie potrzebna bedzie piyta
z systemem, dlatego warto przyszyko-
wac ja wezesniej,

Trzeba przyznac, ze sprawa instalacji
oraz aktualizacji sterownikéw moze
mnigj wprawnym osobom przyspozyc
troche probleméw. VWarto jednak za-
inwestowac w nie czas i pienigdze, by
komputer dzialal sprawniej | dawat ci
wiece radosci.

PC Drnivers
HeadQuarters
Wi Care PRBoy™  me s o sy
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Dalsza instalacja jest juz bardzo prostd - wy-
bierasz, jakie skiadniki maja by¢ dodane do
systemu. Poza sterownikami w ten' spnsub.
mozesz. zuinﬂﬂ]nwaf takie nowe wersje pro-
gramow. = r.gp_ nd_twarzg;.z_.phkﬁw audio do.
karty diwiekowej

Gdy zawiodg poszukiwania w polskich portalach, moiesz odwiedzic
strony zachodnie, np. www.drivershq.com

 Mozesz 'IHIRIE uruchnm:é pru-
gram instalujqey sterowniki
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Cho¢ wakacje juz sie skonczyly, wia-
snie zaczyna sie sezon wycieczek
szkolnych. Oto kilka pomysiow...
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Najezescie] zadawane pytama

www.faq.net.pl T Konferencia

) odczas poznawania NOWego systemu Windows NT
N operacyjnego z pewnoscia natrafisz na (IR e

wiele problemow, z ktorymi sam nie |rTTE (IS (LI
bedziesz potrafit sobie poradzi¢. Nie trzeba | O | |
wydawaé fortuny na podreczniki tylko po x | e onririn RAD . SMARTIZ s sceigst

to, by rozwiazaé jaki§ drobny problemik. SRS . vt omdeun 1 48Pt s

Wystarczy odpali¢ przegladarke i troche | ’E’&“J&"é‘ﬁmimﬂm
poszukaé, a odpowiedzi na dreczace pytania Er i
szybko sig znajda.
Bardzo dobrymi zrédiami rzetelnej infor- |EERERRTTEY [ Ronsrowan e
macji sa zbiory zawierajace FAQ-i, | ol e
czyli najczesciej zadawane pytania e -
wraz z odpowiedziami (ang. Frequ- ; e T e
ently Asked Questions). Swietny pl:raisrs s Tormans Foles s 23410547
zbiér pomocy, dotyczacych syste- —_—
méw Windows NT/2000 znajduje sie na stronie http:/fwww.fag.net.pl/. Sa tu roz-
wiazania wielu problemdw, z jakimi spotykaja sie uzytkownicy , wigkszego brata”
'98. Oproécz krétkich porad autorzy strony umiescili tez diuzsze artykuty, progra-
my, sterowniki i inne przydatne narzedzia. Jesli pracujesz pod NT lub planujesz
przesiadke na ten system, ta strona bedzie dla ciebie skarbnica wiedzy.

e N

WSZHS“([I Il ﬂlﬂﬂlﬂﬂh

www.medialink.pl

™9, ynek medialny jest tak duzy i rozwija sig tak preznie,
ze trudno nadazyc za wszystkimi nowinkami. VWciaz
2 UL powstaja kolejne kanaly. Wigkszosé mozna odbierad
przez zwykle anteny, ale s3 i takie, do ktérych
potrzeba specjalnych cyfrowych
dekoderdw. Za potrednictwem
takich dekoderdw
mozna réwniez
uzyskac ograni-
czone pola-
czenie z In-
ternetem.
Internet sta-
nowi ponadto
Swietne Zro-
dto cennych
informacji o in-
; nych mediach. Jedna z najlep-
P h"\_ szych stron poswieconych temu tematowi jest portal
— http://www.medialinlcpl/. Znajdziesz na niej nie tylko
najéwiezsze wiadomosci o réznych telewizjach, ale
dowiesz sie rowniez, jakie nowe programy oraz kana-
fy powstana w niedalekiej przysziosci. Warto
czasami zajrzeé, zeby sprawdzic, co stychad na telewi-
zﬂn}r‘m pudwﬁrku

MIIZ_VI{EI Z I}ﬂlﬂﬂﬂ SWIﬂ[ﬂ www.allmusic.com P o

zigki swoim niemal nieograniczonym mozliwosciom Sieé jest prawdziwym rajem dla
fanéw muzyki. Kiedys, aby postuchac muzyki z innego kontynentu, trzeba byto czekac
miesigcami, az plyta dotrze zza oceanu, a wiesci o niektérych wykonawcach nawet
~ do nas nie docieraly. Nietrudno h;.rln zatem przeoczy¢ wielu wartosciowych artystow. Te-
———— e (32, dzicki takim stronom jak
e http://www.allmusic.com/, mozna zna- ',5
= BT informacje o tysiacach wyko- !L
nawcow z cafego swiata. Allmusic * -
T T ey e zawiera informacje o piosenkarzach

NEWRELEASES wius (oiing Sissies, wns e o5 i muzykach tworzacych na przestrzeni
R for musgress res cecpes oo OStatnich stu lat. Na stronie znaldu;e

e ooy DRy Sotareng e i

R sie wyszukiwarka, ktéra moze Wy~
e 2| szukiwac informacje, na przyldad,

o~ wedtug tytufu albumu lub pa-
ﬂ RS zwy wykonawcy. Dia kaz-

| dego fana muzyki jest to

“‘7: i i niezastapione zrédio in-
Fascast Vavam The n@: formacji o artystach

Lt £ — e it
z cafepo swiata.
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Sieci piszczy? Co w Sieci piszczy? Co w Sieci piszczy?
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www modelarstwo.org:

wego czasu w naszym kraju bardzo popularne bylo sklejanie réinych modeli. Na
wszystkich osiedlach istniaty modelarnie, w ktorych kazdy, kto chciat, mégf za dar-
mo budowa¢ miniaturowe samoloty, statki i inne maszyny. Teraz modelarstwo troche
straciio na popularnosci, co wcale nie znaczy, ze zniknefo zupelnie. Stalo sie po prostu roz-
r}rwkq przeznac:ﬂnq dla prawdziwych zapalencow.
: : Jesli i ty chcialbys sprobgwaé swoich sit w konstruowaniu =
__miniaturowych modeli, to za]nﬂ na Polska Witryne g
»., Modelarska, mieszczaca sie pod adresem S
http://www.modelarstwo.org.pl/. Tam dowiesz sig
wsr}rsﬂclegn. co kazdy puczqtku;qc}f modelarz wie-
,m_ dzie¢ powinien. Strona zbudo-
wana zostata na bazie materiatow
¢ grupy dyskusyjnej pl.rec.modelarstwo.
Znajdziesz tu wiele wskazd-
wek dotyczacych budowy
i malowania modeli oraz
bardzo obszerng galerie go-
towych projektdw. Kto wie,
moze modelarstwo okaie
sie wiasnie tym, czego przez
caly czas szukates?

-

-

Ilaj dla webmasteraw www.cei.team.pl Pt

raca webmastera to nie jest fatwy kawatek chle-  przydatnych narzedzi, a zwlaszcza skryptéw w réz- [ s b
ba. Wie o tym kazdy, kto choé raz w zyciu nych jezykach programowania, jest strona [ = i SUEEEEESSELatES
probowaf napisa¢ wfasna strone WWWWV. Aby  http:/fwww.cgi.team.pl/. Umieszezono na niej bardzo | & asssas .ﬁq WWW.pajacyk.pl
B skonstruowad dobra witryne, nie wystarczy zapoznaé  przydatny sfowniczek podstawowych terminéw uzy- | =
'|,' 'sie' z podstawami HTML-a — trzeba posiadaé wiedze  wanych przez konstruktoréw stron oraz wiele inte-
L © wiele rozleglejsza. Wszyscy profesjonalni webma-  resujacych materialéw, ktére mozna wykorzystaé na
| I sterzy, oprécz pisania samych stron, spedzajg bardzo  wilasnej stronie. Autorzy nie przetadowali swojej wri-
" ‘wiele czasu na doskonaleniu wiasnych umiejetno$ci  tryny grafika, dzigki czemu $ciaga sig szybko nawet
i poszukiwaniu nowinek. Jesli i ty chcialby$ w przy-  na woelnych fgczach. Polecamy poczatkujacym il za-
szfosci zajaé sie zawodowo pisaniem stron, mozZesz  awansowanym webmasterom.
| juZ teraz rozpoczal swoja webmasterska edukacje,
ﬁwmtn}rm miejscem, w ktorym znajdziesz mndstwo

2 I'-IH-I- mm'm
£ oo FETLASL W FRTRamd”

Imien iogo | melodyjke €324 | . =
www.wapster.pl 1 ' Hr g
3|]E"||] SWOJE marzenia www.zlotarybka.pl

nasz bajke o rybaku i ziotej
z rybce! Pewnie tak. Teraz

ziota rybka przeniosta sie
z zapomniane] bajki do o wiele
modniejszego dzisiaj Internetu. Na
stronie  http://www.zlotarybka.pl
kazdy internauta moze przedstawic
swoje marzenie i czekad, az zostanie
ono speinione przez zlota rybke.
Raczej nie masz co liczy¢, ze rybka
da ci mercedesa, ale na pomoc
w zaprojektowaniu banneréw do
strony lub na dodatkowe miejsce na L
serwerze zawsze mozesz liczyd. i R e

esli masz komédrke i znudzity ci sie juz standardowe melodyjki

oraz obrazki dotaczone przez producenta to najwyzszy czas

to zmienié. VWystarczy wejsc na strong www.wapster.pl i tam pobu-

>ty WapSter == »» > 2> 2203 3 20 Elﬂwﬂ.d’. o PUCIE[tkU
e calkiem za darmo. Do dys-

e ki pozycji masz melodyijki,
wiasne logo i inne gadzety.
Majwiecej skorzystaja
Ry e e s uzytkownicy Nokii, ale po-
oIS e i s ¢ | siadacze Siemenséw i Erics-
sondw rowniez znajda cos

e e o 3 dla siebie. Waluta obowiz-
e i P | zujaca w  serwisie sa
B et | i - | wwapstery”. Zaraz po zalo-

e RO : :
At | e | gOWaNiu  otrzymujesz do
-:-'ﬂ-:ﬁ:-.l—.l-.'.lr,"..-'—;:'-.rr V= : 3 |

e T P—— | dyspozycji 500 wapsterdw,

il e W i i S~ 57
e ) — - -~ 3% [y T |

E.E Fomroe
T LD T S S R D

. | oeeenene | | ktOre mozesz wykorzystac
7 w dowelny sposéb. Jesli
skoficza ci sie promocyjne wapstery,

mozesz dokupi¢ (tym razem juz za

rlotowki) dodatkowe wirtualne pie-

nigdze. Istnieja tez inne sposoby na
zdobycie kolejnych wapsterow, ale

o tym musisz przekona¢ sie sam. Zaskocz
swoich kolegow nowa melodyjka lub
niepnwt:ar:aln;.rm logo, ktére mo-

zesz samodzielnie zaprojektowad

na tej stronie.
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Pomyst jest prosty. Jesli ty pomozesz komus, to masz szan- =
s¢ na pomoc ze strony innych uz}ftkt}wnlkﬁw systemu. -
' Dc-datkﬂwa mozesz pamﬁ: udzmrn. __naprawde =

Tekst: Alexander Winciorek; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer
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akacje, nie-

stety, juz

sig  skon-
g% czyly i pora wrécié do
tawelk, podrecznikéw, dzwon-
kow oraz wszystkich innych,
mniej lub bardziej niemitych, obo-
wigzkéw, Nie martw sie jednak!
Rolc szkolny nie musi byc okresem,
w ktorym trzeba odstawid kompu-
ter | poswieci¢ sie tylko nauce.
Wrecz przeciwnie, Dzieki Interne-
towi moiesz pofaczyc przyjemne
Z pozytecznym, tzn. jednoczednie
uczyé sie i Swietnie sig bawid.
Wiedza nie jest taka straszna, a od-
powiednio zredagowana oraz przy-

\" Internet to wielka skarbnica

1""\ wiedzy. Moze ci si¢ przydac zwlaszcza

\ ha poczatku roku szkolnego

4
- 5

% ::."- W'f:'}.‘lla: B T

I o
i

ﬁ:-ﬂhll = by - nhiwadd - Wiy ga gadoi
l@? atprdiu; sam !_ o b

stosowana do poziomu odbiorcy

moze byc niezwykle weciagajaca
przygoda. Kazde, nawet najtrudniej-
sze zagadnienie naukowe, da sie
przedstawic¢ w niezbyt skompliko-
wany i przystepny sposob. Albert
Einstein mawial, ze ,wszystko
powinno sig upraszcza¢ na ile to
mozliwe, ale nie bardziej". Kto wie,
moze twoje zainteresowanie nauka
przez Internet bedzie pierwszym
krolkiem do tego, by twoje nazwi-
sko znalazio sie kiedys na stronie
http:/fwww.nobel.se/.
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lntemet:owa
literatura

Dzieki Internetowi nie trzeba juz
biegaé do biblioteki, poniewaz wiek-
sz0$¢ lektur mozna znaleié w Sieci,
¢ Na stronie hrtpi//biblioteka.po-
land.com/ znajduje sie najwieksza
" polska bibliotek sieciowa. Autorzy
strony postawili sobie za cel stwo-
polskiege  odpowiednika
 Projektu Guttenberga, czyli angloje-
& zycznego  archiwum  ,tekstow
. wszelakich”. Na razie w bibliotece

~ dostepnych jest okolo 250 ksigzek
- Wydawac by sie moglo, ze to niewie-

le, ale znajduja sie tu przede wszyst-

i kim lektury. Co wiegcej, wszystkie
. elektroniczne ksigzki s3 legalne,

" nie ma wiec obawy o famanie
& praw autorskich.

i Inna ciekawa propozycia jest Port
" Wydawniczy (http:/iwww.literatu-
-~ ranetpl). Znajduje sie tu prawie
& 1000 ksiazek podzelonych na dwie

" kategorie. VW pierwsze| zgromadzo-
» no ksiazki dostepne za darmg,

' a w drugiej takie, za kiore trzeba za-
| ptacié symboliczng kwote.

Same ksigzki to nie wszystko. Nie
jest zadng tajemnicy, ze w Sieci mozna
znalefé wiele stron ze Sciggami, bryka-
mi i innymi opracowaniami. Jak fatwo
sle domysli¢, s3 to strony o bardzo
zréznicowanym poziomie. Niektore
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Witryna www.slownik-online.pl to swietne miejsce dla tych,
ktérzy chcieliby sprawdzic pisownie jakich$ trudnych wyrazéw

okazujg sie dobre, a inne
stabsze: My przedstawia-
my te, ktére naszym zda-
niem s3 najlepsze.
Duzy zbiér opracowaf
z wielu dzledzin nauki
znajduje sie pod adresem
http://www.sciaga-onli-
ne.pll. Miesci sie tam nie-
mal caly portal ze $clggami.
Strona jest bardzo obszerna
I moizna zaryzykowac stwier-
dzenie, Ze znajduja sie tu opra-
cowania wszZystkich lektur
szkolnych oraz wiele materiatéw
z innych przedmiotow.
W popularnym serwisie
http://sciaganet zaszly niemale
zmiany. Strona zyskala nowa szate gra-
ficzna | nieco zmodyfikowano jej za-
wartos¢. MNadal mocnag strone tej
witryny stanowig niezwykle popularme
czaty na rdzne tematy. Zajrzyj tu | po-
gadaj z innymi internautami, nie ko-
niecznie tylko o szkole.
ledli juz jeste$my przy literaturze
| pisaniu, to nle mozna écie za-
pomnie¢ o stownikach. Majac dostep
do Sieci, nie musisz [uz wertowac opa-
sfych toméw, aby dowiedzieé sie ,jak
to sie pisze!”. Wystarczy wej§¢ na
strone httpi/fvenus.ci.uw.edu.pl/~mi-
lek/ortografhtm | wstukaé szukane
hasto. W Internecie znajduje sie tez
bardzo dobry stownik wyrazéw ob-
cych, opracowany na podstawie slow-
nika Wiadystawa Kopalinskiego
(htp/fwww slownik-online.pl/).
Podczas nauki bardzo przydatna moze
by¢ réwniez Wielka Internetowa Ency-

klopedia Multimedialna. Szukaj je| pod
adresem http:/fwiem.onetpl/wiem/.

Dia mifosnikow
roslinek
| zwierzgtek

W Sieci mozesz zdobywaé wiedze na te-
maty, ktére cig interesuja. Jedli pasjonuje cig
np. biologia, zajrzyj na strong ,,Biologia w In-
ternecie”, mieszczacy sie pod adresem:
http/iwww.ids.edu.pliwwwbio. Projekt re-
alizowany jest przy wspofudziale Fundacii
im. S. Batorego, zajmujacej sig m.in. zdolng
miodzieza. Na stronie znajdziesz wiele in-
teresujacych materiaiéw obejmujacych
program nauczania w gimnazjum i szkole
$redniej. Udostepniono tu tez wyszuki-
warke, co ulatwia nawigacje po obszer-
nym serwisie. Szczegdlnie efektownie
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prezentuje sig kolekcja fotografii przed-
stawiajacych najciekawsze okazy roslin
i zwierzat. Nie zapomniano oczywiscie
o skompletowaniu linkéw do stron
i grup dyskusyjnych zajmujacych sie po-
dobnga tematyka.

Kopalnia wiadomoéci na temat genetyki
i biclogii molekularne] jest.
strona mieszczaca sie pod |
adresem http://www.ibb.
waw.pl/lbmwi/. Temat .
jest, co prawda, dosc
trudny, ale i szalenie cie-
kawy. To wiasnie dzigki
genetyce istnieje szansa
na wynalezienie nowych
lekarstw, ktére pomogg
zwalczac AIDS lub nowo-
twory. Nawet jesli nie
Zainteresuja cie te zagad-

-Jr. :
nienia, to Na pewno Z przyjemnoscia * fon t

popatrzysz na fantastyczne animowane
obrazy struktur chemicznych, ktére
wygladaja naprawde efektownie.

Zapaleni chemicy na pewno znaj3
strong  http://chemia.panoramix.
netpl/, ktéra odkrywa przed inter-
nautami tajemnice zwiazkow che-
micznych. Zostaly one podzielone
na dwie podstawowe grupy:
zwiazki organiczne i nieorganicz-
ne. Bardzo przydatny jest row-
niez wirtualny uldad okreso-
wy, wzbogacony o doldadny
opis wiadciwosci chemicz-
nych pierwiastkdw.

Jeéli masz poczucie
humoru i uwielbiasz
przeprowadzac do-

Swiadczenia, zajrzyj

na strone ,Maly swiat chemii”, miesz-
czaca sie na witrynie htop:/fwww.swiat-
chemii.pl./maly/index.php. Znajdziesz tu
np. przepis na niewidzialng korespon-
dencje, ktorej tresc staje sig widocz-
na dopiero po delikathym podgrzaniu
kartki nad ogniem. Na uwage zasiuguje
tez przygotowany przez autorow strony
poczet najstynniejszych chemikow.

Podstawa to
Scisty umyst

Z mysla o urodzonych matematykach
powstal serwis The Math Forum
(http:/fforum.swarthmore.edu/). Znaj-
dziesz tu wiele ciekawych problemow
matematycznych, z ktorymi mozesz sig
zmagac samodzielnie lub w grupie. Mo-
Zesz zrobi¢ wrazenie na matematyku,
proponujac prace nad ciekawym zagad-
nieniem, ktére znalazte§ w Sieci. The
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W Sieci istnieje bardzo duio stron poswieconych szkole i na-
uczaniu. Ta http:liszkola.net robi to na wesolo - patrz komiks

Math Forum obejmuje takze wiele na-

uk pokrewnych.

Interesujace zadania matematyczne,
wraz z kilkoma propozycjami rozwiaza-

nia, znajdziesz tei na

witrynie

http://www.webmath.com, przygotowa-
nej przy wspolpracy kanatu Discovery.

Polska

witryna

. wopotkania matema-

ktorg znajdziesz pnd

:q tyf:zne w Internecie”,

adrese

m

http:.-‘.’www.fsmw.
\ math.uni.wroc.pl/,
A zawiera zestawy

zadan

dla

ucznidw szkdt
4& podstawowych,
1sredn|ch i stu-

| dentow.
Internet

Lo

prawdziwa skarbnica wie-

dzy. Click! ma nadzieje,

ie

znajdziesz wérod tych stron
réwniez takie, ktore cie za-
interesuja. W przerwie

miedzy jedna a druga par-

tia

COUNTER STRI-

KKE'A trzeba przeciez od-
robic¢ lekcje. |, wbrew po-
zorom, nie musi to byc
nudne zajecie. Nie trzeba
tez w tym celu wylaczac

komputera.

(InFO

{nne strony, na Kiore

warte zajrzec:
Serwis .Edufkat:yjn‘_bl,f:
— www.profesor.p

Mauka jezyka angielskiego:
www.druid.home.pl/angielski/,
www.woe.edu.pl/

Mauka jezyka niemieckiego:
http://deutsch.matura.pl/,
www.niemiecki.w.pl/

Literatura polska w Intemecie:
http://monika.univ.gda.pl/
~literat/indexx.htm

Historia Polski i Europy:
http://republika.pl/rg1/

Encyklopedia Britannica:
http://www.eb.com/
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0, moze matego tygryska, ktérego
ze znana gra komputerowa faczy
tylco tytut. FINAL FANTASY: THE
SPIRITS WITHIN jest bowiem kosztownym
obrazem science-fiction, stworzonym w ca-
fosci na ekranach monitoréw. Akcja rozgry-
wa sie w 2065 roku. Ludzkos$é toczy
histeryczny boj z najezdica z Kosmosu, kry-
jac sie pod nielicznymi kopufami ochronny-
mi, wybudowanymi na gruzach dawnych
metropolii. Mimo odwagi | po$wigcenia ob-
rancow przybysze, Zywiacy sie ludzkimi du-
szami, zdobywaja przewage. Kolejne osady
padaja jak muchy. ¥V Ziemian zaczyna powo-
li wstepowad zniechecenie. YWydaje sig, ze
doszczetna zaglada jest juz tylko kwestia
dni, a — w najlepszym razie — miesiecy.
Miodziutka Aki Ross wraz ze swym men-
torem, profesorem Sidem, nie poddaje sie.
Oboje wierza, ze z przypominajacymi fanto-
my kosmitami moze walczy¢ przepotezne
serce planety — Gaja. Do stworzenia sku-
tecznej broni niezbedne sa zas dusze (ang.
spirits), tajemnicze pierwiastki ukryte w ro-
flinach, zwierzetach, a nawet pojedynczych
zywych komorlkach. Mieszanka pieciu
z nich zatrzymafa rozwdj wirusa
obcych, ktorym Aki zarazila sig pod-
czas jednej z misji. Jednak pozo-
state trzy dusze znajdujg sie
poza koputami ochronnymi,
na terenach kontrolowa-
nych przez obcych. Czy
glowne;| bohaterce
uda sig je zdobyd!
A moie od razu
nalezy siegnac
po srodek
ostateczny,

.....

skowego moze ono zniszczyd meteoryt,
w ktorym przybyli kosmici.

Ciekawa fabufa (zaskakujagca na koiicu)
i sympatyczni bohaterowie stanowig site Fl-
MNAL FANTASY, obrazu kosztujacego ponad
100 miliondw dolaréw i blisko cztery lata
ciezkie] pracy 300 utytutowanych grafikéw.
Nic dziwnego, ze w Hollywood maéwito sie
o filmie diugo przed jego premiera. Ten ob-
raz tworzony byl bowiem w calodci za
pomocg komputera i, w odrdinieniv od
SHREKA, TOY STORY czy MROWKI
Z (a wigc jako pierwszy w historii), miaf
przedstawial realistyczne, bardzo

ludzkie postacie gféwnych bohate- /

raw! W wywiadzie dla ,New York /

ne dziato? Zdaniem okrutnego doradey woj- |

FANTASY tuwarzyszy’m wrelkle 3 e
napiecie. Film miat bﬂWlem
zrewnlucjnnlznwac klnu | wstrzqanc
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Times"” Tom Hanks (,Forrest Gump”,
~Cast Away') wyrazit obawe, e juz
whrotce wielkie wytwornie filmowe
mogg zaczad ,zatrudniac” nieistnieja-
cych aktoréw, tanszych i bardziej zdy-
scyplinowanych niz gwiazdy Hollywood.
Oleazato sie jednak, ze droga do tego
jest jeszcze daleka. FINAL FANTASY to
dzieto znakomite od strony technicznej,
ale sportretowane w nim postacie grze-
sza sztucznoscig. Daleko im do uroczej
naturalnosci Julii Roberts... Komputero-
we gwiazdy nie wyrazajg bowiem emo-
¢ji za pomoca mimiki! Twarz Aki jest
niemal przez cafy film nieruchoma,
dziewczyna porusza ustami, u$miecha
sie, czasemn lekko marszczy — i nic
wiecej! Poza tym kto, jak nie
prawdziwi aktorzy, dubbingo-
walby komputerowe wize-
runki? Pecet, Mac ani
konsole nie potrafig
przeciez mowid
wiasnym, natural-
nym glosem...
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‘B torke” Aki Ross do innych obrazdw, niekoniecz-
nie science-fiction. Kto wie, czy za pare lat ta
blada dziewczyna nie pojawi sige w filmie o cza-

sach wiktorianskiej Anglii?

TASY wypada zobaczy¢. To z calay pew-
nofcia rewolucja. A HDH}’W-DDL‘J
. odpowiedzialo na zmasowang inwazje
L ukreskéweld”. Czfonkowie Amerykan-
skiej Akademii Filmowej ustalili bo-
. wiem, ze beda przyznawad¢ Oscara
dla najlepszego pefnometraiowego
filmu animowanego. Zdefiniowali go
jako ruchomy obraz trwajacy co
najmniej 70 minut, w ktérym znacz-
na liczba gtéwnych bohaterdw jest
animowana | pojawia sie przynaj-
mniej w 75 % czasu trwania obrazu.
' Nagroda bedzie jednak przyznawana
R R 5 : - : % R tyl!m wtedy, gdy w ciggu roku powsta-

NG WIE, = S, i el S | + L . " ' nie co najmniej osiem ,kreskowek”.
1 H¢ wispedia o i 0 Wszysthko wskazuje na to, ze w marcu
2002 roku $wiat pozna pierwszego zdo-
- bywce Oscara w nowej kategorii. Nie wiado-
mo, kto bedzie sie o niego ubiegaf, ale krytycy
stawiaja na SHREKA, WAKACJE: ZEGNA|
SZKOLO, POKEMOM 3 i disney'owsks
ATLANTYDE. Czy FINAL FANTASY pomiesza
im szyki! Przekonasz sie o tym, jesli wybierzesz

sie do kina!

Wade animacji komputerowej stanowi tez brak dy-
namicznych ujec i kontrastéw kolordw wychwyty-
wanych tylko przez klisze filmowe. Pozornie idealna §&
technika komputerowa obraca sig wigc przeciw jej &
tworcom, zafascynowanym nieograniczonymi mozli- i@
wosciami nowoczesnych programow graficznych. Za-
powiadana naturalnosd ginie za$§ pod naciskiem b _ b
sztucznosci. _ e R j-n -_;_"'-f'f _—_[ A

Scenariusz filmu przypomina serie popularnych gier - g oo e e N Tl ”"f_"_ T
komputerowych tylko w ogolnych zarysach. Mitos¢, po- e | v 0 L AT R g ATIZTITC
Swigcenie i odwaga druzyny h:::-hatergw gotowych po- Wage T LORE R G T L | ___'Hf.:.' b ;;f___ URS
Swiecic zycie dla ,sprawy” sa przeciez standardowymi
skfadnikami hollywoodzlkie] papki Iiﬂasy B. By¢ moze wia-

ﬁnie to przesadzifo o finansowej porazce FINAL FANTA-

SY. Film zrobit olbrzymia klape i szybka
4y zniknat z amerykanskich kin. Przerazeni wid-
¥ mem strat producenci przyspieszyli jego pre-
mierg w wersji DVD — srebrne plytki pojawia sie
w zachodnich sldepach juz na poczatku paidzier-
nika. Rezyser oglosit zas, ze chetnie wynajmie ,ak-
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hq,dzie ﬂiﬁ r.m w Watﬂz.aﬁa, W klmﬂ A:tlantm {111
oL | '-.;Eh::ﬁialnu 33, sala C), 24 wwzesnia br, o godz.
[ 20.50.J akzdubydhiia{’? PIEIW.HEE 100 0s6b, kto-
el A MBI Mg T bl :-naﬂzago pisma i wyﬂiq!:ym ze 8tr. 66 sp&c]alnym_
R ' G R w8 S kuponem, bedzie moglo zasiasé wraz z nami na
mdmm:, by obejrzed film. Informacje na ten te-
mat znajdziecie tez na stronie www.gry.wp.pl.

0 gﬂdﬁu}* otwarcia kasy kinowej pytajcie pod nr
tﬂ_l. (22) B27-08-94, (22) 828-33-23,

ZAPRASZAMY | ZYCZYMY
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N SHREK jest tak
popularny, ze nie
moglo zabraknqc
gry z jego udziatem

wazniejszg ze sztuk. |

uz od ponad trzydziestu lat premierom
najbardziej oczekiwanych filméw '
towarzysza sprzedawane w zatrwa-
zajacych ilosciach egzemplarzy
koszulki, plakaty, $ciezki diwigkowe
| inne popularne gadiety. Okazuje sie ,
bowiem, ze widzowie do tego stopnia
ZZywajq sig z postaciami, ze pragng
upodobni¢ sig do nich, przezyé te
same przygody, a nawet wygladac
identycznie. MNic wigc dziwnego, ze
po premierze filmu ,,Masz wiado- i o
mo$¢” ogladalnoéé prezentowanej | ARSI i
w nim strony AOL wzrosta o kilkana- ol :
scie procent, za$ o stynnych okularach
Ray-Ban nie styszat nikt do czasu pre-
miery ,Ryzykownego Biznesu”
z Tomem Cruise’'m w roli gtéwnej
(gdy ich popularnoéé smdla. nakreco- | dzis. Nie tak dawno olbrzymi suk-
no ,Facetéw w czerni" i Ray-Bany ces odniosta w Polsce przygodéwka
?’ wrécity do taslk). ACE VENTURA, powodzeniem cie- &
Rowniez producenci gier komputerowych wyko- szyly sie tez programy z Rézows Panterg . ;jw\ #
rzystuja w swych programach postacie, ktore w roli glownej. Za najlepsza gre na Nintendo
. & weczesnie] paradowaty po ekranach kin. 64 uchodzi natomiast GOLDENEYE 007, -.'\
§ " Juz w latach B0, rekordy popularnodci  w ktérej nie pojawia sie, niestety, wirtual- -

kie jak PLATOON (,,Pluton™), TERMINATOR; SKY-
NET i BATMAN RETURNS (,,Powrét Batma-
na") potawierdzily stuszno$¢ obranej drogi.
Legendy stal sie natomiast GHOSTBU-
STERS (,,Pogromcy duchéw'), opowia-
dajacy o odwazniakach walczacych ze
zhymi mocami, ktére cheg zawtadnaé
ich ukochanym miastem. Byfa to
jedna z pierwszych gier, w ktorych
dato sig styszeé ludzka mowe, a za-
razem olbrzymi przebdj konca lat
80.! Co ciekawe, znana francuslka
firma Wanadoo (autorzy DRACU-
LA ZMARTWYCHWSTANIE)
oglosita w lipcu, ze pracuje nad jego
kolejng wersja.
Przenoszenie na ekrany komputeréw
postaci znanych z kina modne jest

e el

Rocky
poradzi sobie
w katdych
warunkach.
Takze w grze

.l:r.

> bity strzelaniny : i s
3, nawiazujace b Y

z  gwiazdami
kina akeji, Ar-
noldem Schwarze-
neggerem oraz Sylvestrem
Stallone w rolach gléwnych. Mifosnicy
Y pseudosymulatoréw  wychwalali tez
* THE LAST STARFIGHTER (,Ostatni

Gwiezdny Wojownik™), w ktérym
gracz walczyt w obronie obcego $wia-
ta i likwidowal wrogie pojazdy ko-
smiczne, Dzigki tym produkcjom @& Sy
twércey przekonali sie, ze warto wy- 2

i H | i . 1 'li.!
| puseleteas kupié licencjg na wykorzystanie ty- | _nﬁﬁ ' - _
w wersfi tutu popularnego filmu, Wkrétce f{nlejn}{. wielki bohater malego ekranu twojej komputera. Przy-

filmowej, ale godowka ACE VENTURA spodobala si¢ wielu graczom
| juz szykuje sie ; -

| na PC i
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stalo sig to codziennocdciy, a gry ta-
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Nieustraszeni pogromcy duchdéw znaleili dla siebie robote takze |

na konsolce GBC. To sie nazywa globalna kariera!

ny odpowiednik lzabeli Scorupco. To jednak nie
wszystko — wiele firm z Hollywood powotato nawet
swe wfasne oddzialy zajmujace sie tylko
produkcjg gier. Najstynniejszy z nich,
Disney Interactive, wydaje corocznie kilka
znakomitych platforméwek nawiazujacych
do swych filmow petnometrazowych, 102
DALMATYNCZYKI, TARZANA, TOY ;.
STORY 2 czy ALLADYNA faczy przede g
wszystkim prostota i mnéstwo kolo- 280
réw, Okazato sig, e to wystarczy, by =
znany z kin program staf sie hitem. Bar- "
dzo duze studio komputerowe ma tez
wytwaornia Genrge Lucasa,
+Gwiezdnych wojen”. | cho¢ STAR
YWARS: RACER, pozwalajacy wziaé udziat w szalo-
nym wyscigu rodem z ,Mrocznego widma”, naleiy
do najlepszych zrecznosciowych wyscigdw na PC,
to zarowno PHANTOM MENACE, jak | FORCE
COMMANDER, nie odniosty sulccesu. Tym samym
dowiodly, ze sam temat nie wystarczy — za do-
: brym filmem musi i$¢ réwnie dobra
gra, inaczej nici z sukcesu. Dlatego
czesc nowych programow ze Swiata
+Gwiezdnych wojen” powstanie po-

za LucasArts, w zespotach zdolnych,
niezaleznych programistow.

W Polsce wielka popularnosci cie-
szyla sie przygoddwlka AD 2044, wyda-
na wpierw na komputery Atari, a potem
na PC. Dzieki niej gracz mogt przeiyd
przygody znane z filmu ,Seksmisja”,

a wiec uciec z podziemnego $wiata rza-
dzonego przez kobiety i doprowa-
dzi¢ do narodzin pierwszego od
wielu lat dziecka plci meskiej.
Powodzeniem cieszyl sieg

autora % 4 E b

STAR WARS: RACER to jedna z fadniejszych gier zrobionych na
podstawie filmu. Ale jakes nie odniosfa wielkiego sukcesu...

\ tez LFOWCA: OSTATNIE STAR-
CIE, prosta zrgcznodcidwlka wzo-
rowana na popularnym filmie dla
dzieci. Jedynie wyprodukowane
przez firme Jerzego Hoffmana
OGNIEM | MIECZEM nie zyskalo
uznania graczy, gfdwnie ze wzgle-
du na wysokie wymagania
sprzetowe, nieciekawy scenariusz
i niska grywalnosc,

W kregu zainteresowania
tworeow gier komputerowych
znalazfa sig tez telewizja, a wraz
z nig teleturnieje i modne ostat-
nio reality shows. Od killku mie-
siecy Siec ugina sig od rédinych
wersji Big Brothera, za§ prosta
STRZELNICA DJ'OW, sprowa-
dzajaca sie do ciskania pomido-
rami w podobizny mieszkancéw domu BB,
nalezy do najczesécie] scigganych progra-
mow ze strony Wirtualnego Imperium Gier. Swoich
elektronicznych wersji doczekali sie tez MILIOMNE-

RZY. Ich mifosnicy moga sprawdzic sie we wiasnym

domu, bez publicznego pokazywania swej twa-
rzy —a nuz oliaze sie, Ze rzeczywiscie warto
sprobowac sit w telewizji? Na uwage zasfugu-

ja réwniez komputerowe teleturnieje

VA BANQUE, 5x5 | KOLO FORTUNY.
= Moda na przenoszenie filméw na
ekrany gier komputerowych trwa
i trwac bedzie nadal. W kolejce cze-

ka bowiem kilkadziesiat filmow, kt6-

re juz dzié, na diugo przed premiers,
mozna nazwaé przebojami. Co wig-
cej, takie i obecne na ekranie hity
doczekajg sie gier. Prace nad platfor-
mowka SHREK wcigz trwaja, premiera
programow z serii JURASSIC PARK 3 od-
bedzie sig jeszcze w tym miesigcu, zas gry
komputerowe na podstawie filmow: GLA-
DIATOR, MATRIX,ROCKY i JEDI KNIGHT &
2 s3 zapowiadane na 2002 rolc. "

Marka ,,Gwiezdne o

wojny’ to kura zno-

szqca zlote jajka |

ID1806: 4615,
-,g_ ", .uuzn

ictwa H. Bauer, UIP-ITI

.....

THE LAST STARFIGHTER ma troche ﬂﬂ:hmcznq grafike, ale
i tak cieszy sig duiq popularnosciq wsrod fandw tytutu




; i_:-.

s,

si¢ jale w TP 5.A.~ od poniedziatku do pigt- | 3

'-:I;:: 1 0,29 zt za 6 minut. Takie ceny obowiazujg § &

| stali zaptaca od 24 do 48 groszy za minute i

209274), oferujacy ogdlnopolski dostep |
1 W cenie TP S.A.Ten numer dziafa tylko po- |
1 miedzy 18 a 8 (w dni powszednie) oraz |

N 1
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Iuk iumw: sie 1 Inlernelarn?

M Wiekszodéé internautdw w Polsce ko- §
rzysta z dostepu do Sieci przy pomocy § =
modemu. Cate szczescie, poza numerem §.

~ | Telekomunikeji Polskiej (0-202122) moz-
1 na teraz skorzysta¢ z ustug innych opera- |
~ { tordw. Jednym z nich jest PSl-net (numer § -

0-209280, ppp, ppp). Za pofaczenie placi

ku w godz. 8-18 029 zl za 3 minuty, |
a w pozostafych godzinach i w weekendy §

dla oséb dzwoniacych z VWarszawy oraz § 8
Bydgoszczy (nr kierunkowe 22 i 52), Pozo- | &

potaczenia! Podobna oferte ma IDS (0-

nonstop w weekendy.VV pozostate dni,aby § |

: skorzystaé z ustug, trzeba sie zapisac i pfa- |

| ci¢ abonament.

': rozwigza¢ problemy z zaopatrzeniem
. 4w prad na odludnych terenach oraz..
| wwielkich aglomeracjach, gdzie zdarzaja sie

=-.:; & m, Jak chwalg sie konstruktorzy — jest tak
moina go trzymac np. w piwnicy domu. §
- | Ciekawe, czy wkrotce w supermarkecie be- § &

| dzie moina wigc kupic puszke uranu do do- |
- {1 mowego reaktoral

= 1 Nowoscl Intele

| Domowy reaklor alomowy

|| Pentium 4, pracujace z czestotliwoscia

: odbyt sie pokaz Pentium 3.5 GHz, a firma |

| kéw Intel Play Composer Sound Morpher. |

ich Iklientéw — i tych najmniejszych, i tych |
- || bardzo bogatych, i dorostych. |

PP Japonscy naukowcy skonstruowali do-
mowy reaktor atomowy. Urzadzenie ma

przerwy w doplywie energii. Podreczny re-
altor ma szerokosc 2 metréw | wysokost

bezpieczny oraz prosty w obstudze, ze | °

b Intel oficjalnie wprowadzit do sprzeda- |
zy w Polsce swoje najnowsze procesory {°

zegara 1.9 oraz 2 GHz. Jednoczesnie naj-
wiglksi polscy producenci komputerdw |
zaoferowali PC z nowymi, superszybkimi {
procesorami. VW tym samym czasie w USA |

zapowiedziafa, ze w ciggu paru lat bedzie |
mozna zbudowaé procesor 10 GHz. | 8
Poza procesorami Intel zaprezentowaf tak- § &
ze nowa kamerg kieszonkows dla kompu- § &
tera PC oraz serig zabawek edukacyjnych: |
mikroskop Intel Play QX3 i mikser dzwig- |

Jak widag, firma zadbata o wszystkich swo-

Lt 8 A4 1
T 1 LI

60 CUCKS

Wlale jest pi
i duzo potrafi!

irma ZIBl oferuje nowego notebooka z rodziny

Cassiopeia Fiva, model MPC-205E. Komputer

posiada procesor Crusoe TM5600 z zegarem
500MHz. Dzigki zastosowaniu energooszczednych
technologii urzadzenie moze pracowac 4,5 godziny na
standardowych bateriach | do 9 godzin przy uzyciu
specjalnych akumulatorkéow. Komputer ma 96 MB pa-
mies RAM, 10GB dysk twardy i ekran (wyswietlacz
LDC) wielkosci 8,4 cala. Pozwala to uzyskad obraz
800x600 punktow w 16,7 min kolordw. Standardo-
wym wyposazeniem noteboolka Casio jest tez modem
wewnetrzny, karta sieciowa, zlacze PCMCIA
oraz Compact Flash.

Cassiopeia Fiva MPC-205E, mimo ze jest niezwykle
mata, posiada naprawde spore mozliwosci. Uzytkownik
otrzymuje praktycznie w peini funkejonalnego PC
z systemem VWindows ME w obudowie wielkosci
ksigzki 22,3 x 19,7 x 2,1 cm. Z takiego urzadzenia na
pewno beda zadowoleni giéwnie biznesmeni oraz np.
dziennikarze. Niestety, zwykli gracze na pewno za-
uwaza brak akceleratora 3D czy napedu <5
DVD. Mo i jeszcze ta wysoka cena... T
Info: ZIBI, tel. (22) 610-05-51 g o el

|8 Drukarka dia eyfrowki

8 z ekranu na papier

W ewlett-Packard przedstawit nowa, wyjatkowo ma-
‘ | | 13 drukarke fotograficzng HP Photosmart 100,
A Urzadzenie przeznaczone jest dla posiadaczy
cyfrowych aparatéw fotograficznych, ktérzy chea blyska-
wicznie uzyskac wydruki swoich fotek. Drukarka pozwa-
la uzyska¢ fotorealistyczne wydruki w rozdzielczodci
2400 x 1200 dpi (punktéw na cal). VWystarczy nacisnad je-
den przycisk, aby wydrukowaé zdjecie w formacie 10
x 15 bezposrednio z karty pamigci typu CompactFlash,
SmartMedia czy Memory Stick albo z komputera. Wigk-
szosc parametrdow wydruku mozna ustawic na drukarce,
bez korzystania z PC.

| Zdjecia uzyskane w ten sposdb charakteryzujg sie nie
tylko wysoka jakosciy, ale tez odpowiednia trwatoécia.
Dzigki temu moina przechowywaé je réwnie diugo, jak te
tradycyjne. Duig zaleta nowego urzgdzenia jest takze sto-
sunkowo niska cena — oloto 750 zt,

Info: Hewlett-Packard Pol-

ska, www.hp.com.pl

Tekst: R.|... Yackoo!”, Michat ., Krooger” Cichy, ..Eevore® Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer. H-P Polska. Casio. Creative Labs

.
. , - N
NIE B’EZP” CZNA]

s
SIEC

ostatnim roku, jak doneosi raport Konfe-

deracji Przemystu Brytyjskiego, ponad |

70% brytyjskich firm zajmujacych sie |y
e-business’em padio ofiara przestepcédw interneto-
wych. Najezestsze przypadki to kradzieze nume-
row kart kredytowych i standardowe juz wlamania |7
f hakeréw. Mimo ze wigkszos¢ cybernapasci nie wy- |
| rzadzita znacznych szkéd, firmy, ktére sie im ,,pod- |-
dafy", stracity wiele na swoim wizerunku. Jak sie
okazuje, wigkszos¢ atakéw przeprowadzono
z zewnatrz, podczas gdy przed roliem najwicksza
zmory dla przedsiebiorstw byli sami pracownicy,
bawiacy sie w hakerstwe,

Nasze okfa s:ci&géln;{'mhf’
mumem ;-::najc[ﬂa:lb na;stﬂnnneh sarwisu GRY ON-

- LINE (www.gry-onlinepl) oraz pod adresem YVIR-
L ALNEGEI 'IMF'ERIL.IM GIER {vmwgr}rwp pl). |
Zapmsmmy do czytania o nas takze w Siec.




Dia mitognikéw fotografii

Filmuje, robi zdjecia i nie tylko

reative wyprodukowat no-
Cwa kamere internetows,

mogaca funkcjonowaé bez
komputera. Urzadzenie, oznaczo-
ne symbolem PC-CAM 300, jest
rozwinieciem modelu VvebCam
Go Plus. Nowa kamera PC-CAM
300 oferuje dodatkowe mozliwo-
§ci oraz ma ulepszony ukfad
optyczny.

Oprécz rejestrowania cyfrowych
fotografii i filmow — gdy jest pod-
faczona do komputera — oraz wy-
konywania cyfrowych fotografii
— gdy jest od niego -::diqcmna
- nowa kamera moze tez
rejestrowad nagrania w 8
MB wbudowanej pa-
migci. Kamera posiada
takie zainstalowana
lampe blyskowa oraz
funkcje  redukgji
efektu  czerow-
nych oczu,

Po podfacze-
niu do kompu-
tera urzadze-
nie moze
nagrywac ob-
raz z szybloscig 15
klatek na sekunde (rozdziel-
czoéé 640x480 punktow) lub 30
klatek na sekunde (352x288). Mo-

ze ona rowniez rejestrowac cyfro-
we fotografie o rozdzielczodci do
1024x768. Instalacja kamery oraz
oprogramowania jest prosta i lo-
giczna, a jej obstuga po odlaczeniu
od PC jest wspomagana przez
czytelny system menu.

Za przyjemno$é posiadania tego
gadzetu trzeba bedzie zapfacic
okoto 600 zi, a wiec callkiiem nie-
drogo, jak na klase urzadzenia.

Info: Creative Labs Sp. z 0.0,
ul, Bzowa 21, Warszawa
tel. (22) 853 02 64 ~ 68

Wie

ielki Brat ponownie zagoscit

w naszych domach! Telewizja

TVN rozpoczefa druga edycje
tego najpopularniejszege i budzacego
najwieksze emocje programu.
VV domu BB jest juz kom-
plet nowych mieszkan-
cow, ale to nie wszystkie
niespodzianki, jakie czeka-
ja widzow. Autorzy programu
zapowiadaja, Ze ta edycja programu be-
dzie catkiem inna i pelna niespodzianel<.
Na razie jednak najwieksza niespodzian-
ka czeka odwiedzajacych internetowa
strone Wielkiego Brata. |, co gorsze, jest

Iﬂ"'!—vu-

[WIELKI BR

to niespodzianka dosyé niemifa. Big Bro-
ther postanowit bowiem zarobié¢ na in-
ternautach i kazdy, kto chce korzysta¢
z dobrodziejstw Sieci musi pfaci¢! Aby
dosta¢ kod dostepu na strone
trzeba wystaé wiadomosé
T SMS. Taka pr:}qemnaﬁé
' kosztuje ponad 10 zt mie-
siecznie! Coz, jak widac
i w TVYN pienigdze oraz
cheé zbicia fortuny wziety gére nad zdre-
wym rozsadkiem. Cale szczescie, ze
Wielkiego Brata mozna po prostu... wy-
taczyé przyciskiem pilota TV. | takie wyj-
Scie wlasnie wam polecamy.

odtwarzania  plyt

ca sie m.in. systemami audio do

' uz nlediugr.:- firma Pioneer, zajmuja-  grm==

samochoddw, wypusci na rynek
nowy model odtwarzacza o symbolu

DEH- P90OHDD. Zostanie on standardo-
wo wyposazony w dysk twardy o pojem-
nosci 10GB, stuzacy do przechowywania
muzylki w formacie MP3 o min. facznej

diugosci 150 godzin, i czytnik kart pamig-
¢i MagicGate Memory Stick. Oprécz te-

go urzadzenie bedzie miafo mozliwosé
CD-ROM\RIRW
z nagranymi na nich plikami MP3. Dodat-
kowo bedzie istniata mozliwosé zatado-

[
i u

i sanir ey

.'@ mmp[reﬂ 55,2

-

5 L| ¥ 4
% m“ . L

wania utworéw ze Sciezki audio
bezposrednio na dysk twardy i automa-
tycznego ich rozpoznawania oraz pose-

gregowania dzigki oprogramowaniu

CDDB Music Recognition i CDDB CD-
Database. Dzigki karcie Memory Stick
mozliwy bedzie sprawny transfer plikéw
z komputera i odwrotnie.
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4 " Firma ASUS jest najwigkszym na $wie-
| cie producentem plyt giéwnych do kompu-
|| terdw. ASUS sprzedat ich do te] pory az

m-é 1 6.76 miliona! Tuz za nim plasuja sie tacy gi-
1 ganci jak ELITEGROUP z wynikiem 6.72
- ? miliona oraz MSI i GIGABYTE z liczba niz-

1 sza niz 4 miliony ptyt. ABIT uplasowat sig na
! miejscu piatym z wynikiem nieco ponad
© % 1.27 miliona. CLICK! jest pod wrazeniem...

Nlgh mowi i, ie”

pe  Afganiski minister Maulvi VWakil Ahmad

formacji do Afganistanu. Zadeklarowaf, ze

i napfywem ,obscenicznodci i zfa", czego
zrodiem jest... Internet, po czym... komplet-
4 nie odciaf kraj od Sieci. Milt nie wie, w jaki
- 1 sposéb zdolaf tego dokonac.

* | Kupa kasy za nic?

B »

VW internetowym domu aukcyjnym
- | EBay.Com padt kolejny rekord cenowy. Ma-
- niakalny gracz komputerowy kupil magicz-
J;.;{, ny {fuk do gry DIABLO 2 za ponad $1000!
- | Nie byloby w tym nic dziwnego, gdyby
-1 nie fake, Ze cena wywolawcza wynosita zale-
| dwie $0,99. Co wiecej, fulk ten jest jak naj-
1 bardziej wirtualny i bedzie stuzyt
. § wirtualne] postaci, ktéra wiasciciel gra na |

- 1 kompletnie zwariowaf?
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leulm ale nie najgorsi’

ﬁﬁf b VWszyscy szanujacy sie producendi kart
~ § grafiznych maja juz w swojej ofercie karty

1 ,obudzita” sie dopiero teraz Na rynku nie-
~ 4 bawem pojawi sie Abit Siluro 3, wyposazo-
1 ny w 64MB pamigci DDR SDRAM, ktory
- 1 dziafa¢ bedzie z predkoscia 460MHz. Do-
- 1 datkowo ma on posiada¢ zlacza Video-In,

11 gt i
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4 Muttawakil postanowit stawic czynny opar |
naptywowi sprzecznych z moralnodeig in- § 8

zrobi wszystko, by uchroni¢ swdj kraj przed ]

rownie 18

| serwerze BATTLENET. Czyiby éwiat juz |

| DVI oraz obstuge HDTV.

£ BT =) A
_.l -\-::'—."I. ....I'.".- =

iediugo odbedzie sig oczekiwa-
N na przez wszystkich premiera

wkomputera-konsoli” firmowa-
nego przez Microsoft, czyli X-Boxa.
Podano juz bardzo szczegétows specyfi-
kacje sprzetowy (jest to konfiguracja, na
ktérej obecnie pracuja programisci gier)
i, jak sie okazuje, w X-Box'ie siedzg pod-
zespoly bardzo przecietnego komputera
klasy PC. Juz sam procesor jest ponad
DWA RAZY wolniejszy od produktow
takich firm jak Intel i AMD. Takie ilo$é
pamieci okazuje si¢ bardzo ,standardo-
wa”. Oto dokfadna specyfikacja:
procesor Intel Pentium Il 733
MHz, plyta gidwna Intel
VCB820, karta graficzna

wIron” cieszyt sig niemal tak
| wielka popularncicia, jaka niedawno zdo-

byt MATRIX. Nic wigc dziwnego, ze juz
| niedtugo wyrezyserowana zostanie druga
| czes¢ tego kasowego przeboju (roboczy
| tytut,, Tron 2.0"), a zadanie to powierzo-
no temu samemu czlowiekowi — Steve-
nowi Lisbergerowi. Szkoda tylko, ze
druga czesd filmu powstaje dopierc tak
poZno. Jej przeniesieniem na ekrany kom-

puterdw zajmie sie Monolith,znany chot-
L by z takich tytuféw, jak NO ONE LIVES
FOREVER czy SHOGO. Ta komputerowa
gra wytworni Disney’a, przeznaczona dla
starszych graczy, bedzie typowym FPP
| zbardzo ciekawie rozwigzang opcjg zaba-
| wy sieciowe]. Film, jak i gre, zobaczymy

ku. Zeby tylko byto na co czekaé.

Premiera za dwa

Dho ik owAny: praez Wybwere s
nie Disney'a w 1982 roku film #8 §

MNV15 z 64MB pamigci DDR, 128MB
RAM, 20 GB HDD, 6x DVD drive, karta
Sieciowa Intel Pro/100 MB

Ethernet, myszka, klawiatura,
port USB, dwa gamepady. Ca-
foscia zarzadza Windows 2000
Professional.

Rynelk komputerowy rozwija sig
tak preznie, ze pod koniec roku
tak skonfigurowany PC wyma-
gatby juz dosyc istotng]
modernizacji.

Konsola to |

/\

nzy “ B“x "] sﬂlﬂma? Co oferuje Microsoft

gierki z konsoli na komputery PC..., jesli
oczywiscie Bill sie na to zgodzi.W USA,

mimo Ze konsola pojawi
sig w sprzedaty dopiero
w listopadzie, rozpoczela
: si@ jej oficjalna przedsprzedaz.
/ Sklep GameShop oferuje
. X-Box'a w kilku wariantach, ktére
\ réznig sie ceng i wyposazeniem,

. MNajtansza, podstawowa wersja
\ kosztuje $599, a najdroz-
| sza $1199 (dotaczono do

struktura zamknieta, wiec
nabywcy X-Box nie beda zapewne

R e

i

| najprawdopodobniej dopiero w 2003 ro- |

e S R e

mogli go rozbudowaé. Za to
programisci  beda

mogli  tatwo

przeniesé

o e TR e M S, T

niej czternascie gier i catfy

mase dodatkowych akcesoridow).
Podano tez liste gier, ktdre powinny
by¢ dostepne w dniu premiery (8 listo-
pada) w USA. Europa bedzie musiafa,
niestety, nieco poczekac. 53 to m.in:
DEAD OR ALIVE 3, FRE-

_-"f T ESTYLE
mﬁf:‘f Ry SNOWEO-
W & ey ARDING,

T HITMAN 2,
& o MADDEN  NFL
= 2002, NASCAR

- THUNDER 2002,
 NIGHTCASER, OBD-
WORLD: MUNCH ODDY-
SEE, PROJECT GOTHAM
RACING, SHREK, STARWARS:
OBI-WAN  czy TONY
HAWIK'S PRO SKATER 2X.
Zapowiada sie ciekawie.
Miejmy nadziejg, ze
konsola nie skonhczy

tak jak SEGA DRE-

AMCAST, ktéra

tez wygladafa

DS oftware

ngrze-ﬁ.f a ne htty

uz 25 ?n_zesnm_lﬂ Sufl:ware z:asar— :

sl:ar.i unnwuﬁzeénian'_

I.-wtzaémej wydanych gier. | 2
' QUAKE 3 GOLD, DOOM -CEJLLEC- -
‘TOR'S EDITION || QUAKE BFG. Gry’

mozna jui zamﬁuﬂd W internetowym

-sideple EB Shop.

Tabet- Misbhal Kramaar Cicha B | Wanlenanl™ Fdiarias Mirraenf  archiwvnm Wudawnictwa H. Bansr DicitalVicion®
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Czarno-biaty dodatek, czarno-biali pitkarze

W

Sieci pojawit sie bardzo
ciekawy dodatek do gry
BLACK & WHITE. Lionhe-

ad daf twoim wieSniakom mozliwos¢
pogrania w... pitke nozna. Beda oni

teraz mogli w czasie wolnym od pracy po-

kopaé sobie pitke i rozegraé kilka meczy.

Jedyne, co musisz zrobi¢, to zainstalowaé plik ¢
dostepny na stronie producenta (www.lion- 88
head.com) i po uruchomieniu gry wybudo-

waé w warsztacie boisko do gry. Plik,

oprécz strony Lionhead, mozna $ciggnaé
z polskiego serwisu Gry On-Line — transfer
niebo lepszy, a rozmiar pliku to zaledwie 1,1MB.

Bezposredni adres:
B&W _Football_Addon.exe

jest o

) ak wiadomo, ceny pofa-
I czen z Internetem w na-
6 @ szym kraju naleza do
e najwyiZszych na $wiecie | nie
jest to z pewnoscia powod do
dumy! Majaca monopel na tego
typu ustugi Telekomunikacja Pol-
ska 5.A. nadal nie zamierza obnizy¢
kosztéw tych pofaczen i nic nie
wskazuje na to, aby mialo sie to
szybzmienié. Co wiecej,

jakos¢ pofaczen pro-

ponowanych przez
~tepsg” ocenia-
na jest przez
uzytkownikow
na ,,ponizej nor-
my"”. MNic wiec
dziwnego, Ze
Wojciech

http:/fwww. gr}' -online.pl/DataFiles/
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Milec i Jerzy Rytko zatoiyli serwis NaszRuch.pl. Cheg w ten
sposdb wplynaé na TP S.A. oraz na parlament i rzad, aby
zajeli sig tym problemem i stworzyli warunki konkurenci
w telekomunikacji. Kaidy zainteresowany moize podpisac
petycje znajdujaca sie na stronie www.NaszRuch.pl, zglosic
sie w roli wolontariusza propagujacego caty program i przed-
stawiajacego opinig uzytkownilkdw Internetu w mediach
oraz wirod politykdw. To tylko poczatek, ale najwyrainiej
zanosi sie na konkretne dziafania. Cafa redakcja CLICK! wy-
pefnita juz petycje, teraz pora na Twdéj Ruch...

i mizmem. Przynajmniej ludzie z Shiny Enter-

Akcesorio dla PlayStation 2

' 8§ ¥» Konsole, mimo czysto growego zasto-
il komputeréw domowych.

| juz niedlugo ujrzy $wiatlo dzienne. Bedzie

| StorWars: Episode !

¢ il najslynniejszej
‘§ WARS. Bedzie on nosif podtytut ATTACK |
§ OF THE CLOMES i na ekranach kin pojawi |

w MROCZNYM WIDMIE.

TEWS

Malrix 2: nremiem noiniei...

M Wszyscy fani ,,Matrixa”, ktérzy oczeku-
ja z utesknieniem na drugg czesc ich ulubio-
nego filmu, zapewne nieco sie zmartwia.

premiera zostata bowiem przesunieta
na rok 2003! Jak dotad nie wiadomo, jakie
sg losy trzeciej czesci, kreconej rownolegle
z ,Matrix 2", ale sam fakt nie napawa opty-

tainment wyrobia sig na czas, dzigki czemu
wraz z druga czescig filmu pojawi sie na
rynku gra zrealizowana na jej podstawie.
Trzeba tylko uzbroic sie w cierpliwosc!

sowania, coraz bardziej upodabniaja sie do
Zapowiadany od
jakiego$ czasu dysk twardy do konsoli PS2

to pofaczenie trzech komponentdw w jed-
nym o iu, Oprocz dysku o pojem-
nosci, bagatela, 40GB, skrzyneczka bedzie
zawierafa karte sieciowa i modem do pod-
faczenia konsoli do Internetu. Producenci
zaoferujg dwie wersje dysku twardego do
konsoli PS2 — zewnetrzng | wewnetrzna,
a ich cena ma oscylowaé w olkolicy 650 zi.
Kazdy szanujacy sie gracz powinien zaopa-
trzyc sie w takie cudo.

b Podano oficjalny tytut drugiego epizodu
lkosmicznej sagi STAR

sie w 2002 roku. Akcja filmu toczyc sie be-
dzie 10 lat po wydarzeniach przedstawio-
nych w PHANTOM MENAMNCE. Mamy
nadzieje, ze tym razem klimat produkgii be-
dzie nieco bardziej nawiazywal do trzech
pierwszych czesci,a — co za tym idzie — nie
bedzie juz taki ,cukierkowy”, jak
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Czesc!

Witamy ponownie. Tym
razem wasza korespon-
dencje zdominowaly sa-
me powazne Sprawy
i prﬂbierﬂy Jak zwykle
wigc sfuzymy pomoca...
Przypominamy tez, ze
odpisujemy tylko na
wybrane listy oraz
niektore e-maile (czyta-
my wszystkie)!

| Prosimy takze o nakle-

janie kuponéw konkur-
sowych bezposrednio
na koperty. Pomoze
nam to sprawnie segre-
gowac korespondencije.

Jak pracujg w GLIGKU!?

Zawsze bylem ciekaw, jak wy-
glada praca redaktora pisma kom-
puterowego. Miec najnowsze gry
do recenzji i musiec je przejsc do
konca... (Czy byfa gra, ktorej nie
potrafiliscie ukonczyc?) Do tego
grac na sprzecie najwyiszej
jakosci itd. Czy wasza praca
jest ciezka?

Jestem ze Slaska i w jEdHE]
z regionalnych gazet pojawil sie
artykut o przemocy w grach
komputerowych. Pisato tam
m.in. o chiopcach, ktérzy popet-
nili samobdjstwo. Przyczyng byla
podobno gra komputerowa,
w ktora obaj grali. Za jakies 5 lat
technika pojdzie tak do przodu,
ze w grach komputerowych be-
dziemy strzela¢ do ,,prawdzi-
wych* ludzi. Chciatbym poznac
wasze zdanie na ten temat. _

Genialny Zotw

JUZ wiroice planujemy zamiescic ariy-
Kul-reporlaZ o pracy w naszej redakcjl.
Z niego dowiesz sie wiecej na ten femal.
A nasza praca? Coz, czasami jest bardzo
cigzka — zwykie wiedy, gdy mamy bardzo
mafo czasu na zrobienie calego numeru
(czyli czesto). Ale ma takze zalely...

O przemocy w grach juz pisalismy kilka
razy. Ten temal jest tez jednym z ulubio-
nych przez licznych naukowcow i psycholo-
gow. Naszym zdaniem problem nie polega
na tym, ze w grze sirzela sie do mnigj lub
bardzigj realisiycznych przeciwnikow.
W koricu fo tylko gra. Jednak zabawa i wir-
tualny swiat nie mogg zdominowaé normal-
nego Zycia i w tym tkwi zagroZenie. To nie
gra jest przyczyng lragedl, ale brak reakcji
zg sirony oloczenia fkﬂ!egmv rodzicow
ilp.), Ktorzy nie zwracaja uwagi na lo, zZe
gracz nie ogroznia Swiata na ekranie | rze-
czywistosci. Czy kidrakolwiek z gier mowi ¢f
02, uderz swojego kumpla®? Chyba nie...

tykuldw z naszego pisma. Po uruchomieniu

| nasze| strony WWW znajdziecie na niej archi-
wum z zawartoscig CLICKA! w formacie PDF. |

64 clCKs

Uszkodzona plyia GD

Chciatbym sie dowiedziec, co
mam zrobi¢ z pilytka z numeru
16/17 - jest uszkodzona i nie moge
z niej instalowac programow. Pozy-
czylem od kumpla jego plytke i dzia-
fata, a moja zawiesza komputer.

Dawid

Jesli macie problem z uszkodzong piyig
CD, sprébujcie wymienic ja w punkcie za-
kupu. Gdyby to sie nie udafo, przysiijcie ja
listem poleconym na adres redakcji, a ode-
slemy Wam dziaizjacy egzemplarz.

Przypominamy teZ, Ze czes¢ programow
moze nie dzialac na okresionych komputerach
— jest to zwiaszeza charakteryslyczne dia wer-
sii demonstracyjnych oprogramowania. Cafa
zawarios¢ plyly zosiala sprawdzona przed
wysianiem do produkcii na redakcyjnym PC
| dzialata bez zarzulu. Jedyny problem wysla-
pif z wruchomigniem Korea Fishing — instruk-
cia, jak to zrobic, znajduje sie w numerze.

Problemy z Windows Me

Jestem waszym wiernym czytel-
nikiem. Kupuje wasza gazete od 2
lat, poniewaz jest jedyna w swoim
rodzaju i na rynku polskim nie spo-
tkalem sie z innym czasopismem
tak odbiegajgcym od konkurencji.
Kilka miesiecy temu zainstalowa-
fem na swoim komputerze Win-
dows ME. Klika tygodni potem moj
kumpel przyniést do mnie program
sprawdzajacy wydajnosc komputera
i po tescie okazato sig, ze szyblkosc
mojego PC drastycznie zmalatfa! | tu
mam pierwsze pytanie: co robi Win-
dows ME, gdy zauwazy Windows 987
Usuwa W98 i nagrywa sie w to miej-
sce, czy na odwrot? Moj dysk jest za
maly jak na dziszejsze czasy. Chce
w najblizszym czasie kupic sobie 20
GB (lle by to mnie kosztowalo? Czy
mozna podzielic dysk na dwie cze-
sci?). Jak sformatuje dysk, to jak mo-
ge zainstalowac Windows ME? | jak
moge sformatowac dysk, jak podzie-
lic dysk na dwie czesci? Czy istnieje
jald$ plug-in do lllustatora 7.0, po-
zwalajacy pisac polska czcionkg?

K.K.

Faktycznie, wiele osob zauwaza, Ze po
Zainstalowaniy Windows Me wydajnosc
kompulera gwaffownie spada. Jedynym ra-
funkiem jest powrot do starego systemu.
Mozliwe jest tez zainstafowanie (na dwdch
partycjach dysku) obydwu systemow, ale
jest to trudniejsze. Nie da sie umiesci¢ Win-
dows Me w jednym kalalogu, a Windows
9x w drugim | na zmiang uZywac — problem
lezy w plikach sysiemowych, kidre muszg
ZnaleZ¢ sie w okreslonym migjscu dysku
i kidrych nie da sie latwo podmieniac.

Srednia cena dysku 20 GB to obecnie {ko-
miec sielpria) okofo 380 ziotych. Modemizacia
sprzgtu to Swielna okazja do podziau nowego
dysku na dwie czesci. Aby tego dokenac, mu-
sisz miec dyskietke siariowg dia danej wersji
Windows oraz oczywiscie wersje instalacying
systemu (np. na plycie CD-ROM). Po wystar-
fowaniu Kompuiera z dyskietki musisz uzyc

LS

Specjalnie dla Was

W wielu Waszych listach pojawia sie py-
tanie dotyczace obstugi programow FTP
oraz umieszczania stron WWW na ser-
werach. Ponizej postaramy sie pomoc
WWam w tej sprawie,

 Witaj clickers! ]
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Urm:hnm program FI" F F'nfqr:z sig
z Internetem. Z programu wybierz
opcje CONNECT (lub podobnqg)
i wpisz dane, ktére dostales przy
zakfadaniu kenta.
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Po polfgczeniu z serwerem Inbn—
czysz dwa okna: w jednym znajdzie
si¢ zawartosé¢ twojego dysku,
w drugim miejsce na serwerze
WWW. Pliki skopiujesz, przecigga-
jac je z jednego okna do drugiego.
Gdy przegrasz wszystkie pliki,
wyjdZ z programu i uruchom prze-
glgdarke WWW. Po wpisaniu
adresu twoich stron powinienes
zobaczyé je na ekranie.

programu FDISK i podziefic dysk na czesci
(tzw. pariycie) oraz okreslic, kidra z nich ma
byc partycia starfowa dia systemu. Polem
frzeba sformatowac oba ,dys«i” — np. polece-
niem FORMAT z poziomu DOS'u. Nastepnym
krokiem jest restart | instalacja system z ply-
fy CO. {Ik:z}mswe musisz zadba¢ o wiele
rzeczy: po pierwsze, jesl dzielisz stary dysk,
frzeba wykonag Kopie cannych plikdw, 2 utwo-
rzona przez ciebie dyskiglka stariowa musi
pozwala¢ obsfuzyc CO-ROM. tatwigj podzie-
fi¢ nowy dysk, pﬂdchza,".fgc go razem 2e sia-
rym. Ogolnie rzecz ujmijac, fest io zadanie
:ﬂ:'sy‘r: skomplikowane, wigc postaramy sig
Je wrrolce opisac dokiadnie].
Adobe lliusiraior pozwala na uzywanie
poiskich czcionek, gdy skorzysiasz z dodal-

Kowego programiku obsluguigcego kiawiaty-
re, np. PolKey.
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Na listy edpowiada R.J.,, Yackeo!*. Redakcja zastrzega sobie mozliwos¢ dokonywania skrotow w listach. Materialéw niezamdwionych nie zwreacamy. Nadesfanie prac czytelnikéw oznacza wyrazenie zgody na ich publikacje w pismie.
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Internet w DOS ie?

Moj lolega mawi,
wchodzic do

recenzje gry COMMANDOS

i kiedy ukaie sie gra MATRIX

oraz film ,,Matrix 2" oraz 37

Stach

DOS jako system operacyjn Y jest obec-
nie zabytkiem, tym niemniej istniefq progra-
my pozwalajace ogladac (w bardzo ograni-

czony sposob) sirony internetowe.

Wszystkie gry opisujemy wtedy, gdy
w Polsce mozna kupi¢ ich legaine wersfe

ze moZna
Internetu przez
DOS'a i ogladac w nim strony inter-
netowe, Czy to prawda, czy falsz!
A talc przy okaziji, kiedy zamiescicie

Problemy z wideo

Czesc, jestem waszym stalym
czytelnikiem. Mam problem, a wia-
sciwie to... program PowerVCR
Deluxe 2 do zgrywania obrazu te-
2 lewizyjnego do formatu mpg. Pod-
czas hagrywania niby wszystko jest
OK, ale kiedy chce odtworzy< film,
to nie ma dzwieku! Jest tak we
wszystkich odtwarzaczach. Mam
najnowsze DirectX i DivX. Moja
konfiguracja to Duron 850, Gefor-
ce 2 PRO 32 MB, 128 MB RAM, So-
und Blaster Live. Ustawiony profil
w programie toVideo CD. Pomocy!

Marcze

(albo gdy mozemy kupi¢ oryginal gry

w Niemczech czy Anglii). Na COMMANDO-
SA czekamy z niecierpliwoscia, nawet mig-
lismy nadzieje, Zze uda sig go opisac w tym
numerze CLICKAL ale cdZ - jeszcze nie
tym razem. Fitm Matrix 2" oraz gra powin-
ny ukazar: sig ﬂ'ﬂpﬁEFﬂ w 2003 roku, a frze-

cla czgsc serii trafi na ekrany pewnie

jeszcze pozniej.

W sprawie zle dzialajacego oprogramo-
wania zawsze radzimy zwracac sie do jego
dystrybutora lub producenta - tym bardziej,
jesli kfopoty wystepuja przy programach
uzytkowych. W takim wypadku powinien
pomaoc cf sprzedaweca oprogramowania...

Nig testowalismy PowerVCR Deluxe 2,
ale z doswiadczenia wiemy, Ze problem
moze wynikac z ustawieri parametrow pra-
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Na jakg platforme jest ta gra?

[BEC Whkrétce wersja dla...

5 O tym juz pisalismy
[¥BoX Na tym nie zagrasz

[ Opisujemy wersje na te platforme

{ Jak oceniamy gry?

— Wersja jezykowa: po polsku (PL)
czy moze po angielsku (A)

~ Tytul gry,
jej cena, producent oraz dystry-
butor i liczha graczy

"‘['_P.c [GEA [GBC [XBox [[PS

[ATPL——

Glicker’s Adventure

-a——— Wymagania sprzetowe: minimal-

— ne oraz zalecane

f 1Dzt | CLICGK!/ ClickSoft
h1rn Pan t1u 15 16 ME H"'-I"'l 'IU f"ll::'l HD

Ir|_ Tiis '|||-|-..,_..;._ MEB

e L

7769 graczy

Nasza ocena grafilki, diwieku

- oraz frajdy

To, co podobalo si¢ nam najbar-

- Dmh:rnara zabawa, duzo humuru g.wa:antﬂﬁa—'
@ na rozrywka przez caly tydzien T

dziej i co jest dobre

#e nie mozna sie od niej ode-
asznbu:ym&ﬂna?cla o

Gra tak Wk
rwad; zapom

M:e istniejq gry doskonale, ale ta
' jednakj{?‘it ideatem. Jesli nie wierzy-
Cl&h sami EPH'}IZIU]EH'_" M F-I'Iq IE'IE'FEE
a sig przekonacie

WERSJA POLSKA

Najistotniejsze minusy i wpadki
autordw danej gry

Nasza ocena koricowa gry. Obok
niej krétkie podsumowanie dane-

go tytulu

cy. Nie piszesz z jakiego Zrddfa pochodzi
nagrywany sygnal - tunera TV, wejscia
wideo czy SVHS. W przypadku dwdch
ostainich sprobuj poeksperymentowac,
podigczajfac d?wigk nie przez karte tunera

(chyba z nigj korzystasz), afe od razu do |

karly diwigkowej. SprawdzZ fez ustawienia
dZwigku w Panelu Sterowania, w sekcji Na-
grywanie (na poczaiek usiaw fesli mozesz
jako Zrédto Mixer).

Uciekly mi Glicki!

Gdy bytem na wakacjach, przega-
pifem kilka numerow CLICKA! Czy
moina gdzies je kupié? Albo czy

mozna zaprenumerowac wasze |

pismo? Skad moge pobraé sterow-
niki do Creative AWEG64 16-bit Au-
dio? Szukam ich od dfuiszego
czasu i nic...

Miestety, nie prowadzimy (ani nikt inny) ar-
chiwalnej sprzedazy CLICKA! Rowniez z pre-
numeratg moze byc problem, gdyz... juz jej
fie ma. Po prostu okazalo sig, Ze wigkszosc
czyteinikdw jednak woli kupowac nas w kio-
sku. Polrzebne sterowniki znajdziesz na
stronie progucenta — firmy Creative. Adres
sirony: www.creative.com/support/.

ey

Jak to uruchomic?

Czesc z programow na Waszej
piycie nie chce mi si¢ uruchomic, to
znaczy zglaszajq jakis biad przy
starcie i koniec. Co robic?

Marecki

Jak juz pisafismy, cala zawartosc plyly
jest sprawdzana przed wyslaniem do tfo-
czemia. Tym niemnigi niektdre programy
moga pe prostu nie cheieé dziataé z niekio-
rymi wersjami Windows lub na niektorych

komputerach. Sprobuj otworzy¢ zawartose |

piyty Eksplorerem z Windows i recznie uru-
chomic dany program.
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Witam!!!

._-.I = |
Jedynie z CLICKIEM! lr.azda z pumzszyd"l |
gier mozesz kupic ze znizka 10 zi!

Wysytka gratis!
o 692U

gez 89z O

||sting
Alien Nations 2

|| Wystarczy, Ze zlozysz zaméwienie {oplataf}
|| przy odbiorze za zaliczeniem pocziowym)||

na kartce pocziowej — koniecznie nakie |
ten kupon! - i wyslesz jg na adres: Wirlual-
ny Swial, ul. Jagislionska 74, budynek E,
1103-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciggu 14 dni.
| Uczestniczqe w promoci, wyrazasz zgode
na umieszczenie twoich danych
| w bazie firmy Wirtualny Swial oraz ich
| przetwarzanie do celdw marketingowych.
Firma ta oswiadcza, 2e ww. dane bedy |

| wykﬂrz'fstywane \l.q.rlqczma pIzZez nig.

| JED?HA D}{AEJAI
| Dzigki CLICKOWI! mozesz
| kupié TANIE) wigle

| doskonalych qier firmy

| IM GROUP, GROUFP
| Za kazda gre, ktdre] dystrybutorem jest IM
| GROUP, zaptacisz 5% taniejl Wystarczy,
| ze wytniesz ten kupon, nakleisz go na
| karice poczlowe] | wySlesz na adres:
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652 |
Warszawa. Mie zapemnij podaé tytulu za- |

 do zakupu JEWEJW Kupany walno s do koiica wrzesia

| nazwiska oraz adresu. Wysylka zamowio- |
| nych w ten sposob gier = GRATIS! Jesli
| masz p}rtanra dzwon: (0-22) 832-54-31,

| HUEJUJEGUEHIEHI = = |
. ]qu' UNTEyIhia W e : |
| zencie podkladki pod mysz komputerows.
| TOPWARE poleca gry w polskis wersj jazykowe. |
CATAN-Ta 2

M. ALIEN PARANCIA —3895

SUPER TAXI DRIVER - 20,36 #

Wyl do nas zamdwienie na karcie pocziowe] —
koniecznie naklej kupon, podaj tytuly zamawianych
|| gier oraz swij adres. Jedli warlosé zamowienia
| przskroczy 50 21, WYSYEKA GRATIS!! W praect |
Hl vinym razie koszty wysyld (82 pokryw upuiacy. | |
| Nasz adves: TOPWARE POLAND, ul. Kamirskie- [§
00 19, 43-300 Bielsko-iala aet{&:m B1306-16. |

wﬂm ZMZKQWE s m

T WIELKA PROMOGJA! =|
Z CLICKIEM! mozesz kupit wszystkie :, i
| gry firmy PLAY IT 10 % tanisj!

| Wytnij ten kupen, naklej na kartke poczio- 53'}
wa | wyshj na adres: OPM, Dzial Sprzeda- =%
2y Bezposrednie), ul. Wyspianskiega 10, 43-300
Bietsko-Biala. Nie zapomnj podac swoich da-
nych (imie, nazwisko, adres zamieszkania) oraz |
tytulu zamawianej gry. Za grg Zaplacisz przy |
odoiorze. Wysyika zamdwionych gier GRATIS! 18
CR1 19,2001 _ e e

e

~

Doskonata robota, swiethie podio-
zone glosy calej redakcji CLICKA!
Fo prostu super

Ocena wersji polsiiej. Tu wyle-
wamy nasze iale (lub wyrazamy
podziw) dla pracy dystrybutora

;".' Inpumq! ﬂ@,np&dﬁm%i Im‘nliulsu ml _

shrome
hi.i[t-uﬂ sy Tylko'2 19 numeren’ {I_IL'H,M

ener

Hadakﬂia GI.II'JKI i ertualna imperium Elnr zapraszaja
100 czytelnikéw na
pr:edpmmmrawv pokaz Filimw

= kino Atlantic {sa!a )
(. f"‘hmn:.ina 3,5 Warszawa), 24 wrzesnia 2001, godz. 20.30

Od niedawna mam strong o kompu-
terach, Internecie, sprzecie itp. Mam
do Was mafa prosbe, czy mogli by-
scie kréciutko opisac moja strone
w jakims numerze "CLICK!"?

'.I"'
Nasz komentarz

Strona prezentuje sig ciekawie

| i ma szanse stac sie naprawde

wartosciowym serwisem. Bedzie

Dani to jednak wymagalo wiele pracy

http:/fkomppower.w.interia.pl od jej autora. To, co widac na
bierwszy rzut oka, to niewielka

jon snliiks Ropumn : iloé¢ materiatéw (rozumiemy, ze
_"‘f"?g to dopiero poczqtki). Mamy na-
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dzieje, ze to sie zmieni. Prowa-

dzenie tego typu strony wymaga
regularnego zbierania wiadomo-
$ci, ich sprawdzania i umiesz-
czania na serwerze — o tym
musisz banvietac.

WYGLAD STRONY @B
TRESE @3
OCENA 0GOLNA @B

CICKRS
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Nadszedf czas rozwiqgzania Wielkiego Konkursu Wakacyjnego. Do naszej redak-~
cji dotarlo sporo prac i wigkszoscé z nich prezentowala naprawde wysoki po-
ziom. Ku naszemu zdumieniu okazalo sie, ie wiele waszych letnich przygdd
byto niezwykle dramatycznych, groinych, a czasem nawet przerazajacych...
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WIELCY WYGRANI

© Maciej Kasperek z Zabrza
Worms World Party + LEGO Bionicle + koszulla
@ Michal Wianecki ze Strzelcéw Krajefiskich

| Worms World Party + kaseta wideo Stuart Malutki

@ Mariusz Galecki z Kiele

“| Giants + koszulka + LEGO Bionicle
| ® Krzysztof Parol z Gdyni
-

Baldur's Gate 2 + zestaw LEGO + koszulka
@ Marcin Ludwin z Wroclawia
Worms World Party + zestaw LEGO

| + kaseta wideo Stuart Malutki

® Michat Strzelecki ze ﬁwidnicr

Baldur’s Gate 2 + LEGO Bionicle + koszulka
@ Michal Ryciak z Poznania

Settlers 4 + Giants + LEGO Bionicle

@ Katarzyna Kozlowska z j6zefowa

| The Longest Journey + Black & White + Music Maker Junior
| @ Piotr Szczepariczyk z Bydgoszczy

Giants + Pizza Connection 2 + koszulka

~| @ Dawid Gérzynshkl z Izbicy Kujawskief
| Baldur’s Gate 2 + Black & White + koszulka

@ Marek Michalskd z Dzialdowa

| Settlers 4 + gra z serii Klasylka + LEGO Bionicle

@ Tomasz Frqczek z Konina
Giants + LEGO Bionicle
@ Michal Bednarczyk z Torunia

“ Pizza Connection 2 + Giants

@ Mateusz Boroh z Legu Jarnowskdego

{7 '| Worms World Party + LEGO Bionicle
= ® tukasz Wasowicz z Otmuchowa

Worms World Party + Music Maker Junior + LEGO Bionicle

_"" @ Damian | Katarzyna Apola z Zagdrzan
Worms World Party + Black & White + Music Maker Junior

+ LEGO Bionicle
© Wojtek Nowak z Andrychowa
Worms World Party + Giants + 2x LEGO Bionicle

| @& Dorota Sokalska z Poznania

The Longest Journey + Pizza Connection 2

.| * Music Maker Junior + LEGO Bionicle

® Krzysztof Kramer z Rogofna
Pizza Connection 2 + Music Maker Junior + LEGO Bionicle

| ® Tomasz Kowalski z Torunia

Worms World Party + LEGO Bionicle

,,,m“ © Radek Czyz z Krakowa

Worms World Party + Music Maker Junior
+ gra z serii Klasyka
@ Piotr Gaczorek z Knurowa

o/ J Black & White + Giants + LEGO Bionicle

© Tomasz Wiater z Bierutowa

| Worms World Party + Ginats + Music Maker Junior

+ LEGQ Bionicle
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stq.‘:kf 0 ﬂfmf#,. kmzufkf ofaz k’akety
ze kﬁﬁﬁ&q dzwiekowq z. f‘Imu dostanyg:

, jﬂ*ﬂ?ﬁfﬂw Hartwich ze -:fuﬂry, Pavel Gornick ZA(wern:

I M.fe’:fraf t"'q'dek z Grtrﬂwcu' §wf¢takr:}.r*ﬁaﬂga

Pfe-:m:zkf oraz kﬂretr ze fcfeﬂtq diwfgku wq.
- z filmd wygrﬂff,
ﬁgm’e':#m Kuta re Stargerdt) Szcszn,k!ngn, jﬂﬂﬁﬂﬂ o=
cltarsialze: &tﬂfﬂwej WallyMarta Dftrzmiewska z GHoto-
mawa oraz Malgarzats Sobolewsia zeiSaczecing,

Gre WORMS WORLD PARTY otrzymuje
\ Tomasz Skalsiiiz [asla

-if |"-‘ j' I“|II|I“II ':|'I|'I

Gratulufenty!
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oMz N MAMY
POWARNY PROBLEM
Z JEINYM Z NASZNCH

NIE CHCE duz BYE ZwYKem,
ANONIMOWYM (RARIKIEM
ZOSTANE (WIAZDA ROCKA |
WSZYSCY BEDA MNIE ZNAC |

NIENE NE' TO A YUZ NIE
CHCE BNC GWIAZDA |

N

i Ty
f

ZNACZY SIE,

DEMOLLDE
WYROSAZENIE {

EELD

O TAKIECO POWIEDZALES,

0 PRZEKONAC..,

TY(KO TYLE, 2E
GWIAZDY WSTADE Okowo
GODZINY 829, PRACUIA
DO POENA | NIE MDA
CAKRU NA SUKFO -
WANIE PO
TERNECIE

2F TAK NAGLE POWROCIL Do PRACY?
MY OD KILKY GODZIN NIE MOGU SMY

S B

s




JUZ 16 PAZDZIERNIKA W SPRZEDAZY GRA

ORIGINAL WAR PL

Magazyn :
Kartonowe z ciekawymi i
pudefkao, informacjami
w kiarym i wkiadkami
po ZigzZzeniu do plyt

ImMmozZesz
przechowywac

gre

e et

......

na £ plytach C0 | instrukcja do gry o

ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY!

Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.90 jest szalona. Zwiaszcza,
Ze w naszej serii nie ma migjsca na gry stare, czy sfabe. Tylko aktualne hity polecane przez fachowcow
z prasy i z serwisow intemnetowych. Takg pozycja jest Original War - nowatarska gra strategiczna,
zaskakujgca nowymi pomystami oraz picknym wykonaniem. Poprzyj nasza szalong idee niewiarygodnie
tanich oryginalnych gier. Juz 16 pazdziernika kup kolejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz sig!

S5zukaj w punktach z prasa.

Zamow Extra Gre z dostawg do domu: tel.: (0-22] 519 69 19, www.wirtualny.com

Extra Gra w Internecie: www.extragra.com ¢ Patronat internetowy: www.gry.wp.pl
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