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Abonnem enten
W ilt u een abonnement of hebt u vragen over uw abon­
nement, welkomstcadeau of de bezorging, schrijf dan 
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057,
2130 RE te Hoofddorp, of bel met 023-5566789 
(ma t/m  vr 09.00-17.00 uur).

Het abonnementsgeld dient b ij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voorde betaling daarvan ontvangt u een ac­
ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in­
casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot weder­
opzegging en worden zonder tegenbericht automatisch 
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij 
voorkeur schriftelijk, 6 weken voor afloop van het a lxxi- 
nement te geschieden bij Media Expresse. Het telefoon­
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited. 
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart en in 
de Gouden Gids onder Vreek- en maandbladen’. 
Adreswijzigingen dient u minimaal drie weken van tevo­
ren op te geven aan Media Expresse of Media Post.

Met ingang van nummer 5 bedraagt de 
abonnementsprijs f 71,40 / BFR 1500 per 12 nummers.

W ilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld- 
straat 109,1200 te Brussel, telefoon 02-7762233. 
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82,2600 Berchem.

W ij maken u erop attent dat w ij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb­
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand 
is aangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder 
nummer P0001113.

Reeds verschenen Êwmnters
Reeds verschenen nummers kunnen to t maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te 
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num­
mer. U kunt ook terecht bij Media Expresse. In België 
kunt u voor het nabestellen van reeds verschenen num­
mers contact opnemen met de klantenservice van Me­
diaxis (02-7762233).

Björn
Ik zou met een druk op m'n 
neus wel een paar jaar terug 
willen in de tijd. De tijd dat ik 
nog dé man was bij de PU en 
dagelijks zo'n vijfhonderd 
handtekeningen uitdeelde. 
Zucht.

Nederlandsuitgeversverbond
Oroep publieks- en 
opinietijdschriften.

Arnold Schwarzenegger na­
tuurlijk! Kwa lichaamsbouw 
kom ik zo langzamerhand in de 
buurt (of hij in mijn buurt) 
maar een mitrailleur leeg­
schieten terwijl ik aan een he­
likopter hang, is altijd m'n 
droom geweest.

Skate
Zonder twijfel Pierre van 
Hooydonk. Finale W K 2002  in 
Japan. Stand 1-1 tegen Brazi­
lië. Ik val in met nog 10 minu­
ten te spelen en scoor met een 
bicycle-kick de beslissende 
goal.

Ik zou graag één dag Milosevic 
willen zijn. Dan zou ik al m'n 
zwarte geld onder de bevol­
king verdelen en aan het eind 
van de dag zelfmoord plegen.

http://www.globalreps.com
mailto:serviceteam@tijdschriften.vnu.com


M etal Gear Solid 2
Boris kreeg de kans om een level van 
MGS 2, Sons of Liberty te spelen en 
hij durft nu al te beweren dat hier een 
meesterwerk in de maak is.
P a g in a  16

é t

M echwarrior 4
De moeder aller robo-combatgames 
is alweer toe aan deeltje 4. Realisti­
sche gevechten, funky lichteffekten 
en uitgebreide multiplayer onder­
steuning maken dit een hele dope 
game.
P a g in a  3 7

NBA2K1
NBA2K1 is de meest re­
alistische basketbalgame 
ooit, om over de graphics 
nog maar te zwijgen.... 
P a g in a  4 0

Banjo-Tooie
« Het aanbod aan N64 ga- 
- “  t mes begint aardig op te 

ro g f drogen maar met
Banjo-Tooie wordt 
wel weer een top- 

^  J K i  game afgeieverd. 
^  w K t  sterker nog, vol-

__ gens Boris is dit de
beste platformgame die 

t m  hij ooit gespeeld heeft!
P a g in a  2 8

Phantasy Star Online
Phantasy Star Online is een toppertje dat 
met z’n schitterende sfeer en mooie grap­
hics online gamen op de Dreamcast een 
boost zal geven.
P a g in a  3 2

Star Trek: StarHeet 
Command 2

Een zeer uitgebreide en diepe game 
die echt is bedoeld voor de hardcore 

strategy/combatsim fanaten.... én alle 
Trekkies natuurlijk! 

P a g in a  4 2

I Severance, 
Biade Of 

)f Darkness
Een sublieme mix tus­

sen Diablo, Rune en 
Tomb Raider, op smaak 
gebracht met een bruut 

Conan The Barbarian 
sausje. 

P a g in a  5 0

PC CD-ROM
Black & White 

Cultures 
Evil Islands
Independance War 2, Edge Of Chaos
Mechwarrior 4
Oni
Quake lil: Team Arena
Severance, Blade Of Darkness
Star Trek: Starfleet Command 2
Summoner
Undying
Virtual Pool 3
World Championship Snooker

PiayStation
Blade
C-12 Final Resistance 

Emperor’s New Groove 

Star Wars: Demolition

PlayStation 2
Kessen
Metal Gear Solid 2 

Moto GP
Shadows Of Memories 

Unreal Tournament

Dreamcast
Dave Mirra BMX 

Grandia 2 

NBA2K1
Phantasy Star Online 

Sonic Adventure 2 

Tomb Raider V, Chronicles 
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Nintendo 64
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Game Boy Coior
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Pokémon: Trading Card Game

Yo! Post 6 Nieuws 8 Top 10 10 Hardware 54 Screenshots 57 Special Report 58 PowerWeb Update 62 Eeuwiq Leven 63 Power Sales 71 De Qwifz 74



m -

'Pr&,

■ky-(̂ >>WXWl'.̂ .-v'.'A».,-

Al??
Een tijdje ge led en  las ik een  re ­

view  w aarin  Boris het had  over 

een  ‘tw ijfelachtige A l’. N u  dacht 

ik: w ha t th e  & % $ # ”!!§ is e e n  A l?  

Kan iem and  van  jullie d a a r effe  

antw oord  op geven?

En nog een  tw eed e  vraag: ko­

m en e r  zo  w ein ig  N intendo 6 4  

spellen uit of review en jullie e r  

gew oon w einig?

M athieu Feij, V lissingen  
Al stadt voor Artificial Intelligence, ofte­
wel kunstmatige intelligentie, oftewel 
het vermogen van de door de computer 
aangestuurde figuren om zelf in te spe­
len op nieuw ontstane situaties. 
Antwoord op je tweede vraag: allebei.

VERBINDEN
W ij zijn tw e e  buurjongens en  

w e willen o nze  com puters m et 

e lk aar verb inden zo n d er Inter­

net te  gebru iken . Kunnen ju l­

lie ons even ee n  p a a r g o e d e  

m anieren  geven  om  dit te  

doen?

P aul en  M aurice, C astricum
Mastworp, dubbele knoop of ge­
woon een strik.

AFKAMMEN
Ik kom  m e t een  v raag  w a a r  

jullie van  g aan  d enken  ‘w a a r  

heeft ie het o ver’, m a a r ik 

zo e k  een  v irtuele vriendin. 

D ie  van  d e  februari P U  

1998 . Ik wil gew oon  w eten  

w a a r je  d ie  in B elg ië kan  

kopen en  d at geldt vooral 

ook voor Love B ytes Jo  

Q uest. En w a n n e e r laten  

jullie ee n s  pittige spelletjes  

zien?

Rs. K am  m e  niet a f m et 

g ezev er o ver snotneus dit

of je  bent n iet oud g enoeg.

A le x  Watté, D ilbeek B elg ië
\Neten je ouders dit wel, kwajongen?

TOTAL ANNIHILATION
Ik ben  nu o n g eveer drie ja a r  ab o n ­

n ee  en  voor d ie tijd kocht ik d e  P U  

regelm atig  in d e  w inkel. Ten  eers te  

m o et ik zeg g en  dat het blad e r door 

d e ja ren  heen  stijlvoller, m oo ier en  

professioneler is g aan  uitzien.

Ten tw e e d e  ben ik h eel ben ieuw d  of 

er ooit nog e e n s  een  vervolg  kom t 

op het spel Total A nnihilation van  

W estw o od , (g ezien  het feit d a t de  

C & C  serie  echt tot op d e  laatste  

druppel u itgem olken w ordt?!). Ik heb  

TA nam elijk heel lang m et vee l p le ­

z ie r gesp eeld  (nog s teed s  trouw ens) 

zow el a lleen  (w at w el na verloop van  

tijd m inder leuk w ordt) als v ia  een  

n etw erk  (w at nog steed s  su p er is 

om  te  spelen). H o ew el ik m a a r een  

Pentium  1 6 6  heb, d raa it het spel in 

M ultip layer m o d e bij een  flinke battle  

redelijk goed. Ik heb  regelm atig  a n ­

d ere  s trateg ygam es g ep ro beerd  

m a a r g een  enkel spel d eed  mij TA  

vergeten , (A nno 1 6 0 2  een  beetje ) 

zelfs  C & C : T Ib erlan  Sun  niet. 

M isschien  kunnen jullie, als g e re ­

n o m m ee rd e  gam estesters  m et grote  

invloed dit e e n s  ke n b aar m aken  bij 

W estw o od . M e t mij hopen w a a r­

schijnlijk ve le  strategy-llefhebbers  

d at e r  ooit nog ee n s  een  vervolg  

komt!

D enn is  Schijff, Spijkenisse  
J.J. gaat binnenkort even met Westwood 'pra­
ten' om duidelijk te maken dat Dennis uit Spij­
kenisse een vervolg eist, dus dat komt wel 
goed.

VERKLAPT
N a  d e  n ed erlaag  van  d e  C oyotes  

w as a lles w e e r in orde; Convoy w erd

De schrijver van de beste, leukste, mafste en 
meest (on)zinnige brief, ook wel Brief van de 
Maand genoemd, ontvangt een racestuur van 
Guillemot voor de PC, PSX, N64 ofDreamcast. 
Afgebeeld is de PSX-versie van dit coole wheel.

Stuur jouw blief naar:,

Power Unlimited
Yo! Post

,, Postbus 1914
2003 BA H a a r ie n i^ ^ .^ ^ '  ^

... -yi-

of mail 'm naar:

yopost@powerunlimited.nl

w e er trucker, S h e ila  dacht e r  

al aa n  om  bij d e  politie te  

g a a n .... M a a r dan  s laa t het 

nootlot toe! C lyd e  (d ie  ond ertussen  

Lord C lyd e  is gew orden; le ider van  

d e  C o yo tes) kom t terug  o m  C onvoy  

te  doden.

Z o  begint V ig ilan te 8: T h e  second  

offence! Al ee n  p a a r m a a n d e n  heb  

ik het e x e m p la a r thuis liggen, m a a r  

nog g een  review! W a a r  blijft d ie?  

Jonas  Feiten, D ies t Belg ië  
Ja, nu heb je alles al verklapt, dan hoeft het 
wat ons betreft niet meer.

DEAL?
H e e y  ik za t e s  tuh den ku h  ik heb  

ee n  stuurtje nodig m a a r ik wil m uh

geld  n iet o p m a k u h ..... dus ff brief van

d e  m a an d  w innen  k? nee?

h m m ..... uhm ...w illen  jullie m isschien

ee n  p rev ieuw  z ien  van  d e  P S 3 ?  Ja  

m et w as m ac h in e  en  oven inge­

bouw d (w ist je  d a t d e  oven n iet wil 

o pstarten?  g a re  zjit hè? ). M a a r ja  

o ver d a t stuur, uhm  h oe m a a k  ik 

m e e r kans? A ach , ja  ik w e e t.... jullie  

heb ben  g a a f b la ....n e e  is al lOOOOx 

g ezeg d  en  d at w erk te  n ie t....oo  ik 

w e e t al, ik n e e m  ee n  ab o n n em en t  

(m a a r ik heb  e r  al 1 o ké  2  d an ) als ik 

ee n  stuur m ag?  Ja?  Deal!

Jochem  D een via in te rne t 
Deal: wij de preview van de PS3 met inge­
bouwde wasmachine, jij de brief van de 
maand. Gelijk oversteken.

HUH????
H allo  a llem aal bij d e  P U . Ik wil g raag  

e e n  stuurtje en  d a a r h eb  ik recht op  

w an t ik stuur d e z e  brief v ia  mijn 

D re a m c a s t en  tikken m e t ee n  co n ­

troller Is k*t!

Je roen  via In te rne t
Jeroen, weet je wat het voltooid deelwoord is
van tikken?

SNIPEN
Even ee n  kle ine reactie  op jullie S i­

lent S c o p e  review  in d e  januari ed i­

tie... én  ee n  tip van  d e  m a a n d  voor 

P S 2  bezitters. Bij d e  plus- m inpun ­

ten stond:

Plus : S n ip en  is ko e l.....

M in : ...a lleen  n iet zo n d e r sn iper gun  

H e le m a a l w aar. S ilen t S c o p e  is in 

d e d iverse n ieu w sg ro ep en  o ok al 

hierop a fg ekraakt. H e t sp e le n  van  dit 

soort spelletjes m e t e e n  joypad  valt 

nou ee n m aa l niet m ee .

M aaaarrr, h ier laten  w e  h et natuurlijk  

niet bij zitten!!! A ls w e  S ilen t S co p e  

in d e  D V D  sp eler van o n ze  P C  sto p ­

pen dan  vinden w e  in d e  d irectory  

“M o du les” het bestand je  “U S B -  

M O U S E .IR X ”.

P recies 2 3  seco n den  la ter is o n ze

P C  dan  m uisloos gew orden  en  ku n ­

nen w e  e r heerlijk  op  los knallen.

W a t ee n  veradem ing . J a m m e r dat 

K onam i h ier ze lf n iet m e e  kom t. In 

ied er geval g a a t d e  g am e p la y  wel 

om hoog: 7 ,5?

O h  ja ... h e t w erk te  bij ons m e t d e  M i­

crosoft Intellieye en  de Q w a re  O p ti­

cal Scroll M o use . Dit zijn a lleb e i opti­

sche  U S B  m uizen  m et w ie ltje  (h et 

w ieltje w erk t als startbutton). D e  

P S 2  h erk en d e  z e  zo n d er p roblem en  

en  w aarschijn lijk za l e lke U S B  

m o u se het w el doen.

Roderick, R o tte rdam
Als we het goed begrijpen, heb je nu nog
steeds geen sniper gun, maar wel een sniper
muis?

MORTAL MICHAEL
O h , eindelijk ben  ik in d e  P U , en  

B rief van  d e  M a a n d  nog w el, nou ja  

laa t ik dan  m a a r gelijk d e  onzinn ig ­

ste schrijver zijn.

O ké , h ier kom t h et dan , h e t scho k­

kendste n ieuw s uit d e  P U  g esc h ie ­

denis: M orta l M arce l h eeft ons ve rla ­

ten  zo n d er en ig e  kans op  een  

co m e b a ck ... dus reden g en o e g  voor 

e e n  feestje  zou  ik zeg g en !

W a t h eeft d ie  M arce l e igen lijk  g e ­

d aan  w aa rd o o r hij zo ’n leg en d e  Is? 

D e  h e le  redactie  een  stud ie g e g e ­

ven?  O f h eeft ie in zijn n akie  rond  

het P U  g eb o u w  lopen b lèren  d at de  

D o n ald  D uck suckt? Toch h eeft hij 

op ee n  of an d e re  m a n ie r jullie h ar­

ten  g ew o n n en  en  verla ten , zoals  

ee n  jon g en  zijn P layS tation  n a a r ja ­

ren tro u w e dienst...

M a a r so m eh o w  h eeft hij ee n  ve rv an ­

g er nodig, d ie w el trouw  blijft en  jullie 

niet zou  verla ten ... en  d ie  vrijw illiger 

b en ... IK. Ik zou  jullie nooit verlaten  

tot d e  doo d  ons scheldt ( ja. Ik ben  

nou e e n m a a l M O R T A L  M ic h a e l! ). 

En... a ls ik brief van  d e  m a an d  w ord, 

krijgen jullie d rie  s la g ro o m ta arte n  en  

een  b ak la p (l). D e a l?

M ichae l Schuuring, M ijd rech t 
No deal!

VETTE DROOM
Yo P U , ik had  vann ach t z o ’n ve tte  

droom , hij g ing als volgt: O p  een  

m o o ie  dag , v e ra n d erd e  S a ra  in de  

lekkerste  b ab e  van  het m illenium , 

S k a te  tes tte  nog m e e r vette  vo e tb a l­

spellen , E d  n am  ee n  p a a r strakke  

ra c e g a m e s  o n d er d e  loep  en  K ees  

kw am  w e e r terug.

M a a r  het w erd  nog beter, ik liep een  

g a m e s z a a k  in en  d e  G a m e c u b e  

w a s  al uit. N a a s t d e z e  m ag isch e

mailto:yopost@powerunlimited.nl




Jan was zo zenuwachtig voor zijn ontmoeting met ga­
mesgoeroe Peter Molyneux (verslag in dit nummer) dat 
hij het paspoort van zijn vriendin had meegenomen in 
plaats van het zijne. Hoe hij toch nog voorbij de Neder­
landse douane heeft weten te komen, is ons een com­
pleet raadsel. Jan lijkt niet echt op zijn vriendin. Pro­
ject Entropia wordt de eerste game waarbij cheaten 
een duur grapje is. in deze online only RPG wordt na­
melijk met echt geld onderhandeld. Je kunt dus een 
groot wapen spelendera/ijs verdienen of kopen voor 
harde dollars. Deze game móet wel een succes worden 
want geld en internet dat gaat onwijs goed momen­
teel... /it' Batman Beyond op de N64 is in de VS nu al 
de giller van het jaar. De developer was vergeten de 
save-optie in het spel te stoppen. Juist, je moet dus het 
hele spel in één keer uitspelen. En ga nu niet lopen ba­
zelen dat dit bewust gedaan is om het spel uitdagend 
te maken. Onderzoeken in de VS tonen aan dat er 
momenteel meer vrouwen gamen dan mannen. Wat 
deze plotselinge ommekeer teweeg heeft gebracht?
Het grafisch prachtige patience in Windows. ̂  De ga­
meswereld wordt steeds harder. Maak je een mooie 
game, release je zelfs een demo, word je alsnog gedist 
door Infogrames. Stunt GP zit in ieder geval zonder uit­
gever. Davilex zegt interesse te hebben als ze er A2 
voor zetten. Er gaan geruchten dat Eidos stopt met 
PC games. Hè shit, we hadden nog wel zin in Tomb 
Raider VIII en Daikatana 2. /4- DC wel dood, DC niet 
dood, DC wel dood, het wordt zo langzamerhand een 
beetje een klucht. Van de PU mogen ze nog wel even 
doorgaan. Anders wordt het wel erg stil met alleen 
maar PC een beetje PS2. Of zullen we van PU 4 een 
complete GBC-special maken? We hebben nog ge­
noeg Tarzan, Pokémon en Junglebook spellen liggen, 
/è’ Komt er straks een fatsoenlijke DC site (www.sega- 
dreamcast.nl) in Nederland, stopt Sega met de DC, of 
toch weer niet, of wel... ^  Nintendo wil in één jaar tijd 
24 miljoen GBA’s verkopen. Bescheiden jongens al­
daar. Overigens zeggen veel Amerikaanse gamesjour­
nalisten dat de Gamecube uitgesteld zal worden tot 
eind 2002. Reden: Nintendo heeft nog nooit gelijktijdig 
met andere platformen gereleased. Onze moeders zei­
den altijd dat gewoontes er zijn om gebroken te wor­
den. /è’ Dat Jan en J.J. als journalisten wel eens bij­
klussen is bekend, maar dat J.J. naakt in de ZSM 
stond, gaat wel heel ver. Deze mannenglossy van de 
VNU had in nr. 2 een relaxspecial waar beide heren aan 
meewerkten maar J.J. ging tot het gaatje. Snel kijken of 
je dit nummer nog kunt bijbestellen want dit wordt na­
tuurlijk een collectorsitem. Is het je wel eens opge­
vallen dat sinds je met Tony Hawk kunt spelen, hij zelf 
niet meer skate? Misschien een reden om massaal met 
Duitse teams te gaan spelen in de FIFA-reeks. Sid 
Meier is voorlopig gestopt met zijn game Dinosaurs. Is 
zeker bang voor de PU, want wij dissen hier bijna alles 
wat Dinosaurs in de titel heeft. /»' Sony en Microsoft lo­
pen lekker te braggen, maar Nintendo verslaat voorlo­
pig iedereen. Zo bestaat ruim 8% van alle games uit 
Pokémon games, was 47% van alle verkochte hard­
ware in de VS door Nintendo gemaakt en 23% van alle 
verdiensten in de business werden door de GBC gege­
nereerd. ^  Hebben we dit ooit eerder meegemaakt? 
Jolie heeft al contracten getekend voor Tomb Raider 2 
en 3. Vermoedelijk zullen de beelden bij iedere versie 
ietsje beter worden ^  Men suggereert in de pers trou­
wens dat de film een aantal secrets zal bevatten die 
weer gebruikt kunnen worden in het spel om nieuwe 
omgevingen te uniocken. We zullen de laptop naar de 
première meenemen. /»■

 ̂Diablo 2  loopt in de miljoenen
' We wisten dat Diablo 2 populair was, maar zo popu- 
lair... De game heeft tot nu toe 2.750.000 exemplaren f  
verkocht. Tel daar alle illegale kopieën (niet meer 
doen jongens!) bij op en je komt makkelijk op de vijf 
miljoen.
Ondertussen is Blizzard druk bezig met het maken 
van de officiële Mission pack : Diablo 2 - Lord of 1̂  
Destruction. Als die het net zo goed gaat doen, 
zullen de Blizzard medewerkers een leuk kerstpak-  ̂
ketje krijgen eind dit jaar.
In de volgende PU kun je trouwens een uitgebreide 
preview over deze expansion pack verwachten.

,1.4
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G AM E BOY
a d v a n c e

Powen

Nintendo heeft de definitieve designdetaiis en softwaretitels bekendgemaakt voor 
de reiease van de Game Boy Advance in Japan.
Vanaf 21 maart zai de Game Boy Advance in Japan in drie verschillende uitvoerin­
gen te koop zijn, voorlopig alleen voor de Japanse markt. Japanse spelers kun­
nen kiezen uit wit, blauw en paars.
Belangrijker is het nieuws dat tegelijkertijd de volgende vier games gereleased 
zullen worden: Mario Advance, Kuru Kuru Kururin, F-Zero en Napoleon. Verder is 
inmiddels bevestigd dat de volgende titels in ontwikkeling zijn: Mario Kart Ad­
vance, Game Boy Wars Advance, Magical Vacation, Fire Emblem, Baketu Daisaku- 
sen. Tactics Ouga Gaiden, Golden Sun 1, Golden Sun 2,Wario Land 4 en Metroid. 
De speculaties zullen ongetwijfeld weer losbarsten, maar op dit moment is nog 
niets bekend over de komst van de Game Boy Advance naar Europa. We houden 
jullie op de hoogte.

http://www.sega-dreamcast.nl
http://www.sega-dreamcast.nl


Japan's Top Sellers
Altijd leuk die lijstjes uit Japan. Dit is de top 
twintig best verkochte games van 2000. 
Geen goed nieuws voor de Dreamcast.

Gamhig Networks onderuit
Als je geld over de balk wilt smijten moet 
je nu een gaming network beginnen. In de 
VS gaat de ene na de andere failliet. En 
het zijn niet de kieinste. Check dit maar 
eens uit.

- GX Network - uit de lucht
- IGN.COM - alle Snowball networks (inclu­
sief IGN, Chickclick, Sportsuniversity, 
Snowball College en High School Alumni) 
uit de lucht. IGN in zijn totaal krijgt moge­
lijk nog meer klappen. Volgens de directie 
gaan ze door tot het geld op is en dat mo­
ment komt dichtbij.
- UGO heeft 15 miljoen dollar nodig, 
anders exit.
- Gamelan Network, samen Gamefan 
Online en Gamefan het magazine - toede- 
ledoki
- CNet Gamecenter Alliance - in februari 
uit de lucht.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10. 
11. 
12.
13.
14.

Dragon Quest VII (PSX)
Final Fantasy IX (PSX)
Pokémon Gold/Silver (GBC)
Yu-Gi-Oh Duel Monsters 4 (GBC) 
Pokémon Crystal (GBC)
Mario Tennis (N64)
Yu-Gi-Oh Duel Monsters 3 (GBC) 
Super Robot Taisen Alpha (PSX)
Kirby 64 (N64)
Mario Party 3 (N64)
Ridge Racer V (PS2)
Majora’s Mask (N64)
Taies of Eternia (PSX)
Mobiie Suit Gundam: Giren’s Ambition 
— Zeon no Keifu (PSX)
Koro Koro Kirby (GBC)
Gekikukan Pro Basebali (PS2)
Tekken Tag Tournament (PS2) 
Biohazard Code Veronica (DC) 
Pokémon Stadium Gold/Silver (N64)

i t a r c r a f t
kampioenschap

MYTH  I I I : The WoHA
Myth III, niet te verwarren met de oer-adven- 
ture Myst III, is aangekondigd. Myth I en II 
konden ons zeer bekoren dankzij de heerlijk 
te bedienen vrije camera en het concept om 
alleen met units te battelen. Het achterwege 
laten van credits, mijnen en basissen bou- 

 ̂wen is ook in deel drie gehandhaafd.
' Myth III: The Wolf Age is een een heuse pre- 
quei en vindt tien eeuwen eerder piaats dan 
Myth: The Faiien Lords. De makers zijn de 
mannen van het kersverse Mumo Jumbo; 
een afspiitsing van Ritual Entertainment.
De game zal wereldwijd in november 2001 
door G.O.D. gedistribueerd worden.

r

Begin dit jaar vond in Tilburg het officieuze Nederlands kampioen­
schap Starcraft plaats, georganiseerd door de twee clans TCO en TnD. 
Een kleine dertig teams (56 man) streden in zeven verschillende 
poules tegen elkaar. De tijd dat iemand gewoon Jan of Piet heette, is 
nu definitief voorbij, zo blijkt uit de uitslag:
1. Acid_Psycho~TCO en Artani$~ TCO 

/  2. [s4ce]Archer en [s4ce]LemMinG 
3. PR. Wicky en Wildcard

U n n a l  W a r fa r e
Naast Unreal 2 heeft Epic besloten nóg een andere 
Unreal game te gaan maken: Unreal Warfare. 
Waarschijnlijk zal Unreal 2 een spannende singleplayer 
ervaring worden met een diepe storyline, terwijl 
Unreal Warfare zich helemaal gaat richten op ^  
online (team)play. H
Nieuw is de prachtige terrain engine die ^
enorme levels op je scherm kan toveren. è
Daarnaast zien de levels er met de Unreal ^
Warfare Engine 150 tot 200 keer gedetailleerder 
uit dan met de standaard UT engine.
Unreal 2 moet begin 2002 uitkomen en Unreal 
Warfare volgt in de herfst van volgend jaar.

LucasArts heeft zijn PC achterban 
fiink tegen zich in het harnas ge­
jaagd door Obi-Wan te cancelen en 
Xbox exclusive te maken. Om nog 
een beetje goodwiii te kweken heb­
ben ze Star Wars - Battle For Naboo 
naast de N64, ook voor de PC ge­
pland. Op zich heei logisch want Star 
Wars - Battle For Naboo is het offici­
euze vervoig op Rogue Squadron en ̂  
ook deze game kwam op beide plat- *  
formen uit. .jk.

H e b  je  d e  an tw oo rd kaart in d e  vorige  

P ow er U nlim ited m et jouw  stem  voor 

d e P ow er U nlim ited A w ards ingevuld  

en teruggestuurd? M ooi, dan  kun je  

nu v ia  internet je  stem  u itbrengen in 

d e extra ca tegorie  B este  G a m e  A ller 

T ijden . J e  kunt overigens ook  

d ee ln em en  als je  d e  an tw oo rd kaart 

uit het vorige n u m m er niet hebt 

ingestuurd.

C h ec k  vanaf va n d a ag  het P ow erw eb  

(w w w .po w erw eb .n l) en  g e e f aan  

w elke  g a m e  jij d e  b este  a ller tijden  

vindt. O n d e r alle inzend ingen  w ordt 

een  w el heel spectacula ire  prijs 

verloot. A ls je  wilt w eten  w at je  

precies kunt w innen, m oet je  nu snel 

n a a r w w w .pow erw eb.n l surfen.

http://www.powerweb.nl
http://www.powerweb.nl


POKVER HITS!
Hier volgt een overzicht met de games die in de 

vorige drie nummers de beste cijfers kregen.

GAME BOY (COLOR)

Donkey Kong Country (januari) 9,6

Aladdin (februari) 8,6

Pokémon Pinball (december) 8,5

NINTENDO 64
Zeida: Majora's Mask (december) 9,2

Turok: Shadow of Oblivion (december) 8,2

The World Is Not Enough (februari) 8,0

DREAMCAST

Metropolis Street Racer (januari) 9,8

Jet Set Radio (januari) 9,4

F355 Challenge (december) 9,0

F1 World Grand Prix II (december) 8,8

Quake III Arena Ganuari) 8,5

PLAYSTATION

Final Fantasy IX (februari) 9,0

Ducati World Ganuari) 8,7

Legend Of Dragoon (februari) 8,5

Mike Tyson Boxing (december) 8,5

Tomb Raider V  (december) 8,5

Chicken Run (december) 8,4

UEFA Champions League 200/2001 Ganuari) 8,3  

Medal Of Honor (december) 8,1

Dino Crisis 2 (december) 8,0

Knockout Kings 2001 (december) 8,0

PLAYSTATION 2
SSX (februari) 9,2

Time Splitters (december) 8,9

Rayman Revolution (februari) 8,7

International Superstar Soccer (december) 8,6 

Orphen (februari) 8,4

ESPN X  Games: Snowboarding Ganuari) 8,2

Madden NFL 2001 (februari) 8,1

Fantavision (december) 8,1

FIFA 2001 (februari) 8,0

Them e Park World (februari) 8,0

PC CD-ROM

Driver 2 (december) 9,5

Escape from Monkey Island (december) 9,2

Giants (februari) 9,0

Colin McRae Rally 2.0 (februari) 9,0

Sacrifice (december) 9,0

Alice (februari) 8,9

W W  II Pacific Theater (februari) 8,8

Project IGI (december) 8,8

No One Lives For Ever (december) 8,7

Civilization: Call To Power II Ganuari) 8,6

Rune Ganuari) 8,6

Them e Park Inc. (februari) 8,5

B-17: Flying Fortress (december) 8,5

Delta Force Land Warrior Ganuari) 8,4

Hitman: Codename 47  (december) 8,4

FIFA 2001 Ganuari) 8,3

Zeus: Master of Olympus (december) 8,2

Gunman Chronicles (februari) 8,1

Fur Fighters (februari) 8,1

Starship Troopers Ganuari) 8.0

Pon
De Power Top 10 voor Nintenrio, 
PC en PlayStation wordt 
samengesteld aan de hand van 
gegevens van de Dutch 
Interactive Charts en is 
gebaseerd op pure 
verkoopcijfers. Het cijfer tussen j 
de haakjes is de positie die de i  
game vorige maand in de / |
Power Top 10 innam. M
De Radio 538 Top 10 komt ^  
tot stand in samenwerking 
met Radio 538 en hestaat uit de 
games die deze maand de 
hoogste scores krijgen in Power 
Unlimited.

7 0 Top T ien

B  (-)

3  (-)

n  (•)
3  (6) 
3  <->
3  (3)



J e  l e e s t  h e t  g o e d . 1 m a a n d  g r a t i s  I n t e r n e t .  Dat kan met 

CompuServe. Maar dat is niet alles. Met CompuServe kun je 

gemakkelijk en veilig surfen. Zonder te verdwalen in de 

Internet-jungle. Installeren gaat bijvoorbeeld automatisch. 

Op de speciale Channels vind je heel veel informatie op 

overzichtelijke Nederlandse pagina’s. En ook via de Tref­

woorden vind je direct wat je zoekt. Recepten, makelaars.

een dierentuin of de leukste chatboxen. Bovendien bepaal je 

met OuderlijkToezicht als ouder zelf waar je kinderen wel of 

niet naar kunnen kijken. En met Instant Messenger zie je 

gelijk op het scherm wie van je vrienden of familieleden er 

aan het internetten zijn. Je kunt dan direct met elkaar 

chatten. Dus installeer nu de bijgaande cd-rom en profiteer 

van 1 maand gratis Internet.

4 CompuServe
Daar kun je wat mee.



Niemand mocht de 
revolutionaire 
godsim Black & 
W hite spelen voor 
de officiële release. 
Niemand? Nou, één 
mannetje w ist door 
te dringen tot het 
zwaarbewaakte 
hoofdkwartier van 
Lionhead Studios, 
sprak met Peter 
Molyneux, speelde 
trillend van 
enthousiasme de PC 
versie en zag als 
eerste in Europa de 
game op PlayStation 
en Dreamcasl

f » n o L o o c
Black & W h ite  is zo n ­

der m e er het spel dat 

de m ees te  m e d ia -a an - 

dacht ooit kreeg  en  dat 

is m e d e  te  danken  aan  

d e m aker, P eter M o ly ­

neux, die een  haas t le­

gendarische staa t van  

dienst heeft, led er spel 

dat de m an  uitbracht,

w A t t

w as  ee n  gillend su c­

ces. Z o  is M o lyneux  de  

b ed en ke r van  g am e s  

als  Populous, T h e m e  

P ark  en  D ungeon  

K eeper.

O o k  van  B lack & W hite  

w ordt veel verw acht. 

H e e l veel. Ik slik dan  

o ok ietw at zenuw achtig  

mijn lau w e koffie door

als P eter M o lyneux  de  

d eu r opent, m e  b e ­

groet en  w e  m et 

strakke p as  n a a r een  

tes tm ach in e lopen. Dit 

is een  van  d ie  m a g i­
sche m o m enten  w a a r  

je  het als g am e jo u rn a- 

list a llem aa l voor doet 

w an t tot mijn v reu gd e  

en verb azin g  s ta a t M o ­

lyneux e r  op het spel 

ze lf aa n  mij te  d e m o n ­

streren.

m t P L E
CHECK
D e  basics rond B & W  

m o g en  beken d  zijn en  

an d ers  sla je  e r  m a a r  

ee n  o ude P U  op na. 

Zow el Boris als ik h e b ­

ben o n ze  tekstverw er­

ker al m en ig m aal laten  

ratelen te r e re  van  dit 

bijzondere spel en  nu 

m ag  ik het d an  e in d e ­

lijk ze lf spelen. E erst 

laa t ik ech te r e e n  ui­

terst sym p ath ieke P e ­

te r M o lyneux ‘zijn ’ 

kindje a a n  mij tonen.

W a a r  d e  m an  d e  e n e r­

g ie en  het en th o u ­

s iasm e v a n d a an  haalt 

om  ongetw ijfe ld  voor 

d e  zo vee ls te  ke e r d e  

g a m e  uit te  leggen, is 

m e ee n  raadsel. Z e k e r  

als je  b ed en kt d a t het 

h ele  te a m  z o ’n d ikke  

tw aa lf uur p er dag  

m a ak t om  d e  g a m e  a f 

te  krijgen. E en  grote  

kaart m e t bugs-statis- 

tieken  toont aa n  h o e ­

vee l fouten nog recht­

getrokken  m o eten  

w orden  en  hoe d e  vor­

d erin gen  verlopen. G e ­

b io logeerd  zitten  de  

program m eurs , tes ters  

en  sound en g in ee rs  

B & W  door te  zag en . 

A lles m oet gecheckt 

w orden . E n  nog eens . 

En nog eens. 

“S o m m ig e  jon g en s  

g aan  d e  hele  nacht 

d oo r en  zitten  h ier tot 

ze s  uur ‘s o ch tends”, 

aldus ee n  ze lf ook niet 

al te  w ak kere  M o ly ­

n eux. “H e t is d an  ook

het sp an n en d ­

s te  spel d a t ik 

ooit h eb  g e ­

m aakt.”

« 'te

CEWE- 
TEISf
N a d a t P ete r m e  

d e  contro les en  

w at foefjes heeft 

la ten  zien , laa t hij 

m e ze lf aan  d e  

g ang  g aan . D e  b e ­

sturing is heerlijk: a l­

les g a a t m e t d e  m uis  

en  vo o r keyboard  

junkies  zijn e r  sh o rt­

cuts m a a r d ie  zijn e i­

genlijk n iet nodig.

H e t B lack &  W h ite  

principe is tot in alle  

d etails  u itgew erkt. In 

h et begin  van het spel 

w ord je  a ls  G o d  g eb o ­

ren, n a a r aan le id ing  

van  ee n  g e b e d  van  

e e n  o f a n d e re  fam ilie. 

Ie d e re  ke e r als een  

sterveling  bidt, ont­

s taa t e r  in d e  m ag i­

sc h e  w ere ld  van  

B & W  n am elijk  ee n  

G od .

V a n a f d a t m o m e n t is 

a llee n  jo u w  h an d  in 

b ee ld  te  zien; d e  hand  

van G o d ...  G e d u re n d e  

h et sp e l w ord  je  ve rd er  

op w eg  g eh o lp en  door 

je  g ew eten . D it is h ila ­

risch g evisua liseerd  in 

e e n  goedig , oud m a n ­

netje  m e t e e n  w itte  

b aard  en  ee n  grim m ig, 

dik duiveltje m e t het 

ac c e n t van  ee n  taxi­

ch au ffeu r uit N e w  York. 

D e z e  tw e e  figuren  g e ­

ven  tijdens h et spel 

voortdurend  hun m e ­

ning o ver b ep aa ld e  z a ­

ken. J e  kunt d e  aa n w ij­

z in g en  van  d e  tw ee  

vo lgen  of een  

heel e igen



Jitda- 

5m te  

Je b e ide  

figuurtjes s taan  n atu ur­

lijk voor G o e d  en  

S lecht, voor B lack &  

W hite.

p u i s f T e i s f
s e o R E i v
A lles in d e  spee l\«ere ld  

van  B & W  h eeft b e trek ­

king op  g oed  of slecht. 

A ls je  m e t je  hand  een  

b oom  uit d e  grond rukt, 

\word jij ee n  p a a r p un ­

ten  slecht. P lan t je  d e  

b oo m  vervo lg en s te ­

rug, w ord  je  w e e r  

ee n  p a a r  

punten  

,  goed.

*  w at

t* /  je  
d oet 

h ee ft in­

v lo ed  op  d e  

»  w ere ld  om  je  

,  h een  en  dan  b e ­

doel ik ook alles.

O f je  nu ee n  evil G od  

b en t d ie  angst inboe- 

I z e m t of e e n  g o e d e  

f G o d  d ie  re g e ert m et 

zac h te  hand, g e d u ­

re n d e  d e  hele  g a m e  

' m o et je  a fw eg ingen  

m aken /b esliss in g en  

n e m e n  en  altijd zijn e r  

m e e rd e re  m ogelijkhe- 

,d e n  o m  p roblem en  op  

’ te  lossen, nooit kun je  

z e g g e n  ‘zo  m o et het 

en  n iet a n d e rs ’.

Z o  d o e n  e r  z ich  allerlei 

o m sta n d ig h ed e n  voor 

w aarb ij je  je  w a re  aard  

1 kan  to nen . E en  voor- 

ib e e ld : e e n  vrou w  in

broer is v e r­

d w aald . A ls G od  

sp eu r je  snel de  

w ere ld  a f en  vindt 

d e  m an. J e  pakt 

‘m  m e t je  hand  op  

en  brengt d e  b roer te ­

rug n a a r d e  hu ilende  

vrouw. D e  vrouw  is 

vreselijk  blij en  za l je  

als G o e d e  G o d  a a n ­

b idden. J e  krijgt punten  

en  e e n  heilige steen  

als  beloning.

M a a r het kan o ok a n ­

ders. J e  kan  d e  m an  

opp akken  en  vanuit d e  

lucht voor het huis van  

d e  vrou w  n a a r b e n e ­

den  laten  vallen. Dood. 

V ervo lgens p ak  je  een  

rotsblok e n  sm ijt d ie  op  

d e  vrouw  en  je  w alst 

ook nog even  h a a r  

huis plat. D e  heilige  

steen  staat in het 

huisje dus d ie gris je  

w eg . Ie d ereen  is bang  

voor je  en  aanb id t je  

en  je  krijgt e v en ee n s  

vee l punten.

Je weeeisf 
B e i M  j e a s e L F
B o ven staan d e  situatie  

is e e n  van  d e  a lle reer­

ste o pd rach ten  e n  n og ­

m aals; h e t is n iet zo  

d at d e  e n e  m a n ie r van  

re ag eren  b e te r is dan  

d e  an d ere . H o e  d at a l­

lem aa l p rec ies  in z ’n 

w erk  g aat, m o et je  ze lf 

m a a r uitvissen m a ar  

het is zo n d e r m e e r een  

van  d e  a llerleukste  

aspekten  van  dit spel. 

D a t ze lf beslissen h oe  

je  je  in d e  B & W  w ere ld  

ged raag t, h eeft ook a l­

les te  m aken  m e t het

Begint die polonciige net leuk te worden,
gaat iedereen zitten.

w e ze n  d a t je  later g aat 

opvoeden: e e n  aap , 

ee n  tijger of ee n  koe  

(la ter kun je  nog a n ­

d e re  w e ze n s  k iezen ). 

J e  kunt je  w e ze n  flink 

evil m a ke n  en  h em  

vals o pvoeden . J e  kunt 

h em  o ok b raa f en  lief 

opvoeden; net w at je  

wilt. J e  w e ze n  (cre ­

a tu re ) kun je  inzetten  

bij d e  d agelijkse  w e rk ­

z a a m h e d e n  van  je  

stam  (hout hakken, 

m a ïs  oogsten  e n zo ­

voorts) m a a r ook bij 

h et vech ten  teg en  a n ­

d e re  s ta m m e n , an d ere  

w e ze n s  of h e t casten  

van m agie .

J e  krijgt nam elijk  

steed s  spreuken  

(w in d ho zen , regen, 

bliksem , vuur) d ie  

steed s  heftiger w or­

den . J e  w e ze n  kan  d ie  

sp reuken  overigens  

o ok leren . S terker nog, 

je  w e ze n  kan  a lles  le­

ren. Hij kijkt, im iteert, 

d en k  ze lf na, volgt, 

m a a r g a a t o ok  zijn 

e ig en  g ang. H e t is d e  

b edoe ling  d a t je  éé n  

w ordt m e t je  w e ze n . Jij 

ben t d e  vader, h e t w e ­

ze n  is je  zoon.

S U B T i e i .
D e  Al is ongelofelijk  

goed. N oo it e e rd e r zag  

ik ee n  co m p u term od el 

zo  slim  re ag eren  op



mijn aanm oed ig ing en , 

straffen en  h ande lin ­

gen . H e t e n e  m o m ent 

lig je  o m  je  w e ze n  in 

ee n  d euk, het an d ere  

m o m ent loop je  je  aan  

h em  te e rg eren  o m d at 

ie w e e r e e n s  eigenw ijs  

zijn e igen  gang  gaat; 

net als in het ec h te  le ­

ven.

W a t o ok fantastisch is, 

is d a t het spel a lles w at 

je  d oet even  subtiel als  

n auw le ttend  volgt. Ben  

je  erg  ‘evil’ b ezig  dan  

transform eert je  w e ­

zen . Hij g a a t s teed s  

kro m m er lopen, 

krijgt een  vuile

D f V E V 4 A f O « S r

r » S M
S e g a  m ag  d e  D re a m -  

cast h eb ben  o p g eg e ­

ven, e r  staan  voorlopig  

nog e e n  d ikke honderd  

g am e s  op  stapel en  

B & W  is d a a r e e n  van. 

En w as  ik even  blij dat 

ik e e n  early  build van  

B & W  op d e  D ream cast 

m ocht spelen.

D e  S e g a  controller

leent z id i  

kelijk g oed  voor 

grootste d eel van  de  

besturing. M e t n a m e  

het in- en  u itzoom en  

g a a t a ls  e e n  speer, 

zo d a t je  lekker snel 

ee n  goed  overzicht 

o ver je  e iland  krijgt. 

M in d er goed  g a a t  

het individueel 

aanklikken  van  b e ­

w on ers  of je  c re ­

a tu re  o m d at je  nu 

e e n m a a l n iet zo  

prec ies  kunt a im en  

m e t d e  muis. Ik ben  

dan  ook erg  sceptisch  

over h e t vechten  tus­

sen  d e  w e ze n s  o n d er­

ling. D a t za l behoorlijk  

button b ash e n  w orden, 

terwijl je  bij 

d e  P C  altijd  

piracies w ee t 

w a t je  w e ze n  za l 

g aan  doen.

D e  graphics op d e  D C  

versie za g e n  e r trou­

w en s  n iet ve rkeerd  uit, 

al vind ik d e  P C  vers ie  

m e t a lle  toeters  aan  

duidelijk m ooier. N iet

zogeK w a n td e  D C ^  

v e rs i#  is e e n  ‘s tra ig h t, 

p ort’

p la y S ta tio n  vers ie  

f te le m a a l in een  

leg instadium  m a a r  

w el is b eken d  d at d e  

g a m e  flink za l w orden  

uitgekleed . A lle  secrets  

en  ex tra ’s a ls m e d e  d e  

grafische pracht zu llen  

op d e  P S O n e  n iet g e ­
toond ku n nen  w o r­

den.

I S I E M T - C E ^
M o lyn eu x  w ist mij te  

verte llen  d a t B lack &  

W h ite  op  d e  P S 2  en  

op d e  X b ox za l ve r­

schijnen. D e  P S 2  

vers ie  za l m e e r a r­

c a d e  w orden, 

w aarb ij je  je  w e ze n  

direkt kunt b estu ­

ren a ls  w are  het 

ee n  c h a rac te r in 

ee n  fighting- 

g am e . O f d a t 

leuk is, m o et je  

ze lf m a a r beslis- ^  

sen  m a a r over 

éé n  ding is ied ereen  

het eens: B & W  za l het 

best tot z ’n recht ko­

m en  op d e  P C . D e  uit­

g eb re id e  online m o g e ­

lijkheden, d e  M O D  

com m untiy, d e  extra  

g ad gets  en  goodies  

die ied ere  m a a n d  g e ­

post g aan  w orden , het 

voordeel van  h og ere  

resoluties, 3 2  bit textu ­

ren, d e  versch illende  

clans d ie  onderling  

g aan  b a tte le n ... a lle ­

m a a l P C  fea tures bij 

uitstek.

H e t sp ec iaa l voor d e ze  

g a m e  o pg erich te  B lack  

& W h ite  S tud ios za l 

zich v e rd er g a a n  fo­

cu ssen  o p  d e  P S 2  en  

e e n  X b o x  vers ie  zo d a t 

M o lyneux  n a  d e  

re lease  van  d e  P C  

vers ie m et verse  

en erg ie  a a n  ee n  to taal 

n ieuw  projekt kan  g aan  

beg innen .

W e  verw achten  rond  

d e  E 3  d e  e e rs te  offi­

c ië le  aankond ig ingen. 

S p an nend !
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PartideSysilinshêdaar- 
é'g wat geister b^ik- 
king voor Imkpendence 

War2endaAatnaaralle 
i waarschgî jmeid leiden

tot een fasd§eende space- 
simmetvê rijheld,een 

I shitload aai missies en
I veel gramdi geweld.

M l

Developer Partiele Systems pakt groot uit met deel 2 uit de Independence W ar serie. Nieuwe engine, nieuwe opzet, nieuwe gameplay.

UtTSTEL
In d e p en d en ce  W a r 2: 

E d g e  of C h a o s  is net 

als  ve le  a n d e re  P C -g a -  

m e s belas t m e t het g e ­

v re e s d e  uitstel-virus. Ik 

h eb  d e  g a m e  op d e  a f­

g e lop en  E 3  toch echt 

m e t e e n  van  d e  p ro ­

g ram m eu rs  g esp ee ld  

en  h et za g  e r a llem aa l 

erg  a f uit.

W a t is e r  in d e  w eken  

d a a rn a  g eb eu rd  m et 

het spel?  H a rd  schijfje  

gew ist?  Bugje g evo n ­

d en ?  V irusje  g e ïm p le ­

m enteerd?  D e  re le as e -  

d a ta  w erd  o p e en s  

verschoven . E r circu ­

lee rd en  zelfs  g eru ch ­

ten  d at IW  2  n iet ee n s  

zou  u itkom en.

N iets  is ec h te r m inder 

w a a r w an t dit spel zal 

eind  m a a rt in d e  w in ­

kels liggen. En ik d en k  

d at IW  2  best e e n s  in­

te res san te  titel kan  

g aan  w orden; de  

g lo ed n ie u w e Flux- 

en g in e  b iedt nam elijk  

vee l s trakke m ogelijk ­

hed en , m a a r d aaro ver  

la ter m eer.

L U C n E T I A  
OE r»lÊf9ATE
G e d w o n g e n  door d e  

gruw elijke overbevo l­

king op a a rd e  zijn veel 

kolonisten d e  ru im te in 

gevlogen, op  zo ek  

n aar b ew o o n b are  p la ­

neten . En w a a r w e  die  

in het echt m a a r niet 

kunnen  vinden, lukt ze  

d at in d e  g am esw ere ld  

prim a. E r o n ts taat al 

snel een  C o m m o n ­

w ea lth  van  kolonies, 

die n a  een  p a a r ja a r  

w e e r w ordt veroverd  

door d e  onafhankelij- 

ken van  d e  N ew  

A lliance.

Jaren  van  voorspoed  

volgen, m a a r o ok d a a r  

kom t d e  klad in. H e t 

koloniale stelsel valt 

uiteen in allerle i kleine  

roverstaatjes en  s laver­

nij en  piraterij zijn aan  

d e  orde van  d e  dag.

In d e ze  fijne s a m e n ­

leving w ordt Cal 

Johnston geb oren , 

zoon  van d e  a rm e  

m ijnw erker Felix en  

rech tstreeks a fs tam ­

m end  van g ro o tm o e­

d er Lucretia , ooit een  

g evreesd  pirate.

flV  E-IV UIT  
OE BAK
O p  e e n  zw a rte  dag  

w ordt Felix door C a le b  

M a a s  verm oo rd , de  

direk teur van  een  m ijn­

dn

bouw bedrijf w aarb ij de  

a rm e  m an  schulden  

had. C a l z w e e rt w raa k  

en lijkt al snel in zijn  

o pze t te  s lagen  dankzij 

d e  hulp van  Jefferson  

Clay, ee n  koppige  

m a a r ervaren  piloot. 

N et voordat hij de  

m o o rd en aa r van  zijn 

va d e r te  pakken  heeft, 

w ordt d e  p iep jonge en  

o verm o ed ig e  C a l ec h ­

te r in d e  kraag  gevat 

en  verdw ijnt voor d er­

tig ja a r  in d e  bak. 

Tenm inste, d a t w as  de  

bedoeling; C a l p eert 

hem  ec h te r s a m e n  m et 

vier inm ates d ie  allen  

het h art op d e  juiste  

p laats h ebben. H e t 

spel kan b e g in n e n ...

FLUH
IW  2  m aak t gebru ik  

van d e  door Partiele  

S ystem s ontw orpen  

Flux en g in e en  dat 

heeft zo  zijn voordelen. 

A llereerst is d a a r de  

o pen  struktuur van de  

m issies; d e  g am e r  

krijgt voortdurend van ­

uit allerlei bronnen ver­

schillende m issies  

aan g e b o d e n . D e  e n e  

is m e e r re levant voor 

het verh aa l dan  d e  a n ­

dere , m a a r a lles levert

w at op. O o k  het im ­

m e n s e  h eela l s taa t g e ­

heel open  voor exp lo ­

ratie m et behulp van  

de versch illende soor­

ten  b estuurbare  

spaceships.

Ten tw e e d e  zijn alle  

voertu igen eindelijk on ­

derhevig  aa n  d e  w et 

van N ew ton; m e t a n ­

d ere  w oorden , de  

zw aa rtek rac h t heeft 

vat op de spaceships  

en d ie b ew eg en  d a a r­

door erg natu urge­

trouw.

HBOM'?
IW  2 w ordt geleverd  

m et een  soort editor, 

w a a rm e e  g am ers  

n ieuw e m issies of zelfs  

g eh ee l n ieuw e m ods  

kunnen fabriceren. Dit 

alles is natuurlijk b e ­

doeld  te r o n d ers teu ­

ning van  d e  M ulti­

p layer m o d e  d ie  

n aast d e  g e ­

w o n e  d eath - 

m atch opties /  

ook e e n  ' 

aanta l 

m e e r ve r­

n ieuw end e  

spelva- 

rianten zal 

bevatten.

A an  d e ze

m ode w ordt ec h te r op  

dit m o m ent nog druk  

gesleuteld .

In principe is IW  2  nu 

nog alleen  geschikt 

voor d e  PC . D e  Flux  

eng ine is ech te r zo  in­

gericht dat je  slechts

een  setje  n ieuw e dri­

vers hoeft te  bouw en  

voor een  poort n aar  

een  van de n ieuw e g e ­

neratie  consoles. W ij 

denken  dan ook d at er 

nog w el een  X b ox ver­

sie za l volgen.
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W e kregen onlangs de mogelijkheid om het eerste level 
van Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty te spelen. Je 

begrijpt dat we helemaal lau werden en spontaan een 
vrije zondagmiddag opofferden.

Heren, er i9 hier een 
slang gesignaleerd.

D E -  f f v r i v o

M eta l G e a r Solid 2 b e ­

gint m et een  schitte­

rend real tim e geren- 

d erde intro film. D e  

ca m e ra  zo em t lang­
za a m  in op een  grote  

brug. H et is aan  het 

begin van d e  avond- 

spits, het is al donker. 

Tw ee v ierbaans w eg en  

staan helem aal vo lge­

propt m et au to ’s en  

hun koplam pen verv a ­

gen in d e  regen die  

over het w egdek  

zw iept. H o n d e n w ee r  

dus, je  kunt a m p e r vijf 

m eter vooruit kijken. 

Toch loopt e r iem and  

tussen d e  au to ’s over 

de brug; het is Solid  

S nake. Hij rookt een  si­

garet en  duikt van ­

w eg e  de gure w ind w at 

d ieper w eg  in zijn 

kraag.

MET

D e prachtige b eelden  

w orden lan g zaam  a f­

gew isseld m et een  uit­

leg over w at er net na  

het vorige deel g e ­

beurd is. M eta l G e a r  

R ex is o p en b aar g e ­

w orden en  e lke atoom - 

staat beschikt teg e n ­

woordig over een  

aanta l exem plaren . 

M etal G e a r R ex is oud  

nieuws, vand aag  de  

d ag  hebben w e  te  m a ­

ken m et een  nog veel 

verschrikkelijker w a ­

pen: M eta l G e a r Ray, 

dat op dit ogenblik per 

schip vervoerd w ordt

n aar d e  haven van  

N e w  York. M a a r het 

g aat niet lang goed; 

het schip w ordt over­

vallen door R ussische  

terroristen en  een  

n ieuw  avontuur voor 

Solid S n ak e  d ient zich

DE EEf?5TE 
MILL
H e t spel begint m et 

S n a k e  d ie in e lk aar g e ­
doken ac h te r een  p aar  

kisten op  d e  voorste­

ven  van het schip zit. 

D e  regen kom t m et 

bakken  uit d e  hem el 

zetten  en  door de  

h arde w ind w ordt het 

w ater a lle  kanten  op  

g eb lazen , h e tg een  het 

zicht b eperkt. S n ake  

kan w el in first person  

view  kijken m a ar zelfs  

dan  is het niet h e le ­

m aa l duidelijk w at e r  

zich verderop  afspeelt. 

E en  verd iep ing  hog er  

loopt een  guard  m et in 

zijn hand een  K a lash ­

nikov (A K 74) m et 

d aarop  een  zak lan ­

taa rn  gem o n teerd . 

J a m m e r g en o e g  heeft 

S n a k e  in dit level a l­

leen  m a a r ee n  gun  

m et verdovingspijltjes. 

E r zit w el een  laser- 

richter op d e  gun w a a r­

door je  in firstperson  

heel m ooi op d e  b ew e ­

g en d e  schim  kunt rich­

ten  en  schieten . S n ake  

kan ook autom atisch  

richten m a a r in first 

person kun je  heel p re ­

cies m ikken.

Dit is ook handig als je

Voorzichtig, er 7it nog statiegeld 
Of) die flessen.l

ij

so ldaten  teg en ko m t 

die ee n  kogelw erend  

schild d ragen . J e  kunt 

ze  dan o n d er het 

schild door in hun b e ­

nen schieten . H e t valt 

sow ieso op d at vijan­

den ied ere  keer an d ers  

vallen. D it heeft te  m a ­

ken m et d e  plek  

w aaro p  je  z e  raakt.

DE TWEEDE 
EfV DE 
DEDDE
W e  lopen ee n  stukje  

verd er o ver het d ek  en  

kom en al snel tw e e  a n ­

d ere  guards teg en . T er­

wijl S n a k e  m et zijn rug  

teg en  d e  m uur staat, 

kan hij nu ook om  een  

hoekje g luren. J e  kunt 

ook in éé n  keer de  

hoek om  buigen en  

schieten , dit g aat su ­

p er snel.

D e  d erd e  guard  beslu i­

ten  w e  te  w urgen  o m ­

d at w e  h ier zu lke  

g o ed e  herinneringen  

aan  heb ben  uit het vo ­

rige d eel. W e  sluipen  

achte r d e  a rm e  m an  

aa n  en  net als w e  bij 

hem  zijn, draa it hij zich  

plotseling om . W e  zien  

het b eken d e  rode uit­

roep teken  boven zijn  

hoofd en  voor w e  het 

goed  en  w el in d e  g a ­

ten  heb ben , zijn  w e  

om ringd door soldaten  

die op S n ak e  schieten  

en  op  hem  inbeuken. 

H e t is inm iddels d u id e ­

lijk d a t het ee n  stuk  

lastiger is gew orden  

om  iem an d  te  over­

m ees teren . O o k  is de  

vijand e e n  stuk b eter in

gevech ten  w an t w e  

w orden  flink in e lk aar  

geschopt. O ve ra l zit 

bloed m a a r e r  liggen  

toch tw e e  vijandelijke  

so ldaten  b ew usteloos  

op d e  grond.

E r zijn nog tw e e  a n d e ­

ren d ie  zich la n g za a m  

terug trekken  terwijl ze  

nog en ke le  sa lvo ’s uit­

w isse len  m e t S n ake. 

D e  Al is w erkelijk  per- 

fekt! D it gevecht is zo  

realistisch d at ik e r  

bijna akelig  van  word. 

W e  p roberen  S n a k e  in 

veiligheid  te  b rengen  

en  g a a n  e r m e t ‘m  va n ­

door. H e t o verbekend e  

achtervo lg insscenario  

volgt m a a r e r  is iets 

nieuw s; d e  z o g e ­

n a a m d e  Intrusion  

m ode. Als S n a k e  zich  

erg en s  verborgen  

houdt en  e r  ko m en  sol­

d a ten  dichterbij d an  

z ien  w e  d ie  so ldaten  

lopen o p  e e n  klein vi­

d eo sc h e rm  d a t in d e  

p laats  is g eko m e n  van  

d e radar. D o o r d e ze  

kle ine aa n p a ss in g  ver­

dubbelt d e  spann ing  

w an t je  z ie t d e  g uard s  

zoeken!

MEESTEM-
WEMM
In d e  korte tijd d a t ik 

M eta l G e a r  S olid  g e ­

spee ld  heb, s taa t voor 

mij in ied er geval een  

ding als e e n  p aa l b o ­

ven w ater; M eta l G e a r  

S olid  2: S o ns of L iberty  

voldoet a a n  mijn ve r­

w achtingen. D a t klinkt 

m isschien  e e n  b eetje  

droog m a a r mijn ve r­

w achting en  w are n  echt 

verschrikkelijk hoog  

g esp a n n en . Z e k e r nu

koud, koud, nog kouder...

I  'Ai J; I

zovee l d ingen  in d e  

g am e-in d u s trie  niet 
m e e r dan  ee n  hype  

blijken te  zijn en  ik d e  

te leurstellingen  e ig e n ­

lijk ee n  b eetje  m o e  

ben.

H e t is g oed  om  te  z ien  

d at e r ten m in ste  nog  

éé n  d eve lo p er w e e t  

w a a r ie m e e  bezig  is. 

H id eo  K ojim a verd ien t 

ontze tten d  vee l resp ekt 

w an t ik d en k  d a t alle  

g am e rs  d iep  o n d er d e  

indruk zu llen  zijn van  

zijn n ieuw ste  m e e s te r­

w erk .
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Hondenweer op het dek.

F  L I B E R T Y

Rara, wie wa9 ik?

Pat gaat verliezen in 
eigen gelederen opleveren.

M  I i.'

Er achteraan of laat je  ‘m gaan?

METALGEARff
I

i n  e e n  n o t e n d o p

W e  heb ben  d e  D e m o  u itgespeeld  

en  e r w aren  zo veel d ingen d ie ons  

opvie len  dat w e  e r m a a r een  over­

zicht van  hebben  g em aakt.

Bloed: A ls je  g eraak t bent door vij­

andelijk  vuur, ligt e r va ak  bloed op 

d e grond. Als je  h ier in g aat staan , 

m a a k  je  voetafdrukken en  soldaten  

zu llen  je  zo  altijd w eten  te  vinden. 

Hold Up: J e  kunt vijandelijk so lda­

ten  beroven! Als je  plotseling voor 

of ach te r z e  g a a t s taan  en  je  trekt 

je  gun, d oen  z e  hun han den  o m ­

hoog en  geven  z e  hun item s af. 

Brandblusser: In d e  g an gen  van  

het schip  h ingen ee n  p a a r b ran d ­

b lussers. A ls je  d ie  stuk schiet te r­

wijl e r  so ldaten  in d e  buurt staan , 

krijg je  e e n  h eel leuk effekt (en  

h ele  w itte so ldaten ). J e  heb t dan  

tijd g en o e g  o m  w eg  te  kom en. 

Stoom: H e tze lfd e  g eld t voor dikke  

pijpen d ie  d oo r h e t schip lopen. Je  

kunt z e  stuk schieten  en  e r kom t 

d a n  h e te  stoom  uit.

De Box: N atuurlijk is d e  doos er 

o ok w eer. W e  vonden  in het eers te  

; level m a a r liefst tw e e  exem plaren .

; Radio’s: Vijandelijke soldaten roe­
pen versterking o ^ ^ b e h u lp  vai 

hun ladio. Je kiffft 
e e n r a c N o o o k ^  

schiep of orfh: ;

m et een  chaff grenade.

Hangen: S n ak e  kan aan  railingen  

han gen  en  zo ergens op of af klim  

m en. Als e r toevallig een  bew aker 

o n d er h em  doorloopt en  S n ake  

laat zich vallen dan is de bew aker 

knock-out.

Slepen: S o ld aten  die dood zijn of 

bew usteloos kun je  oppakken en  

w eg slep en . E r g a a t niets boven  

proberen  o ng ezien  een  vijand wee 

te  s lepen  terwijl zijn kam erad en  

nog aa n  het patrouilleren zijn. H et 

w as  m ogelijk  om  ee n  b ew usteloze  

so ldaat te  verstoppen  in een  kastje 

m a a r w e  konden h em  o ok over­

boord gooien.

Graphics: D e  h oekige randjes zijn 

w eg! D e z e  d em o  versie is echt nor 

vee l m o o ie r d an  d e  versie d ie  w e  

op d e  E 3  en  d e  E C T S  op v id eo  ia  
gen! Z o u  het an ti-a lias  probleem  

van  d e  P S 2  eindelijk opgelost zijn* 

Moeilijk: E r zijn  verschillende  

m oeilijkheidsgraden variëren d  van  

V ery  E as y  tot V ery  H ard . In d e  laa t 

ste  m o d e  is h e t spel al voorbij als  

je  é é n  ke e r g ez ien  wordt. 

Subtitels: O n z e  d em o  w as  in het 

J a p a n s ^ ^ ^ r o k e n  en  E nge ls  o n -  

d srtS eH . H e t Iqkt erop  d a t a t  n w t  

d e  volledig versie ocH( h e t gevat za 
hoeven we nog ' 

m a a r l i  tot juni.

m
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Metal Gear iiolid 2 is alles 
wat ik ervan inrwacht had 
Natuurlijk h O è  nog maar 1 -A
ik twijfel er i m  aan dat het 

a l^ n  ni^m aar beter 
wordt. Als O u  game uit­
komt kooBtiedereen een

ons
m —

kogelvrije wanten aan, Snake? J
■
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l'§^ n d  m a c h t
PROFESSIONALS VOOR VREOE EN VEILIGHEIO

WlïRKEN EN LEREN BIJ DE LANDiViACMT
De Koninklijke Landmacht biedt je méér dan alleen een leuke baan. 
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/V O V E ^ L
S h ad o w  of M em o ries  

is ee n  zo g e n a a m d e  

Digitai N ovei. Dit is een  

term  d ie  Konam i heeft 

b ed acht voor g am e s  

die eigen iijk m e e rfiim s  

zijn d an  g am es, ik zeg  

nou w ei g a m e s  in het 

m eervo ud  m a a r voor 

zover ik w ee t, is e r  nog

en een  interaktief 

verhaa l te  m aken.

J e  zou kunnen z e g ­

gen dat S h ad o w  of 

M em o ries  speelt alsof 

je  ee n  boek leest. In 

p laats van  tekst zien  

w e prachtig g ean i­

m e erd e  cut scen es  en  

daarbij kom t ook nog  

d at je  het spel op vijf

nooit een  spel g e w ee s t verschillende m anieren

zo a ls  S h ad o w  of kur

M em o ries . grij|

Bij Konam i rea liseer- d er

den ze  zich op ee n  g e - niei

geven m o m ent d a t bij ren

d e  Ja p a n se  action  

R P G ’s d e  nadruk V I

steed s  m e e r op het J e  i

verh aa l kom t te  liggen p er

en  d e  ak tie  m inder b e - van

langrijk lijkt te  w orden. ries

Z e  beslo ten  o m  dit bes

id ee  te  perfektioneren  ron

Waaat! 9taan we over 300 jaar op
pagina 7-0 van de PU.I?

kunt u itspelen. Je  b e ­

grijpt dus w aaro m  ik 

d en k  d at h ier een  

n ieuw  g en re  is g eb o ­

ren.

V E R M O O R D
J e  m oet g oed  begrij­

pen  d at d e  g am ep lay  

van S h ad o w  o f M e m o ­

ries uit w ein ig  m e er  

b es ta a t d an  ee n  b eetje  

rondlopen en  d e  vol­

g en d e  event triggeren  

w a a rn a  je  w e e r een  

stuk film van  som s wel 

2 0  m inuten te  zien  

krijgt. J e  snapt dat 

zo iets a lleen  w erk t als  

het verhaa l ex treem  

boeiend  is en  d e  sfeer  

je  bij de strot grijpt en  

niet m e e r los laat totdat 

je  het spel heb t u itge­

speeld .

G elukkig  heb  ik g een  

en ke le  twijfel o ver het 

verhaa l w an t dat w int 

w at mij betreft d e  origi- 

naliteitprijs van  2 0 0 1 .  

W at is e r nam elijk  aan  

d e hand? S h ad o w  of 

M em o ries  is ee n  tijd­

reis spel. H e t verhaal 

begint m et ee n  jongen  

g en aa m d  E ike d ie  leeft

in een  fiktieve stad  die  

erg veel lijkt op  het rus­

tieke  H e id elb erg . D e ze  

stad ad em t oudheid  en  

elke steen  w aa ro p  je  

staat heeft e e n  uitstra­

ling van  1 0 0 0  ja a r  g e ­

schiedenis.

J e  w ee t d a t e r  hon­

d erd d u izen d en  m e n ­

sen  door d eze lfd e  

straat zijn gelop en  m et 

honderd d u izen d  ver­

schillende verhalen  

m a a r op het m o m ent 

d at jij e r loopt is het 

mistig en  stil en  a lleen  

d e  g ees t van d e  tijd 

spookt rond in je  ac h ­

terhoofd. O p  d at m o ­

m en t w ordt E ike, o n ze  

hoofdpersoon, door 

ee n  o n b ek en d e  ver­

m oord.

M O f V S T E R -

F U . M
E ike w ordt w ak ker op  

straat en  kijkt op  zijn 

horloge. Hij gelooft zijn  

ogen  niet w an t hij z ie t 

d at hij e e n  half uur te ­

rug in d e  tijd is g eg aan  

en dus nog n iet dood  

is. D roo m t hij? Hij 

m erkt ook d at hij d e  

m ogelijkheid  h eeft g e ­

kreg en  om  n a a r v ier 

versch illende perioden  

in het ve rled en  te  

‘sp rin gen ’. W a t is er 

geb eu rd ?

N a  nog ee n  film pje van  

m e e r dan  ee n  half uur 

heb  je  b eg rep en  d at je  

nu d e  m ogelijkheid  

hebt g ekreg en  om  

d oo r d e  tijd te  re izen  

en d at je  je  e igen  

m oord m o et z ien  te

voorkom en.

V oordat je  d a t kunt 

doen  m o et je  ec h te r  

eers t u itzoeken  w at de  

g eh e im zin n ig e  figuur 

H om u n cu lu s voor ie ­

m a n d  is en  in no-tim e  

ben je  verw ikkeld  g e ­

raakt in ee n  van  d e  in­

triges d ie  zich d e  a fg e ­

lopen 5 0 0  ja a r  in het 

kleine stad je h eb ben  

afg espee ld .

H e t spel b es ta a t uit 

tien hoofdstukken en  

aa n  het e in d e  van  e lk  

hoofdstuk w ord je  w e e r  

verm oo rd . H e t is d e  

bedoeling  d at je  s teed s  

je  e ig en  dood voor­

kom t d oo r invloed uit te  

o efen en  op  d e  g e b e u r­

ten issen  d ie tot je  

dood leiden.

Klinkt ingew ikkeld?  Ik

Nee man, het is niet 
wat je  denkt... ^

- btr . . I •
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Schijt, ben ik alweer j, 
vermoord. j | | | | |
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Eike heeft zo'n t>f»ische RPG-look. (Ja, ik heb dezelfde koppen als Eike.

za l even  ee n  voorbee ld  

g even . O p  een  g e g e ­

ven  m o m e n t loop je  in 

het h ed en  o ver straat. 

J e  z ie t tw e e  m eis jes  

op straa t d ie n a a r een  

p oster van  ee n  m o n ­

sterfilm  kijken. J e  hoort 

d e  m eis jes  ze g g e n  dat 

z e  h et m a a r een  kut 

film vinden  en  z e  lopen  

door. Z o d ra  z e  w eg  zijn  

kom t e r ee n  au to  uit 

het niets en  rijdt je  

dood.

J e  g a a t terug  in d e  tijd 

en  je  kom t e e n  film m a­

ker teg en . J e  p raat m et 

h em  en  hij v raa g t je  

o m  ad v ie s  voor een  

n ieu w e film . J e  hebt 

dan  tw e e  keuzes: je  

kunt h em  a a n rad en  

om  ee n  film o ver m o n ­

sters te  m a ke n  o f een  

film o ver ee n  s e rie ­

m o o rd en aa r d ie door 

d e tijd reist. N atuurlijk  

raad  je  h em  aa n  om  

het laa ts te  te  d oen  en  

w a n n e e r je  dan  terug ­

g a a t n a a r het h ed en , is 

d e p os ter ve ra n d ert en  

blijven d e  m eis jes  o p ­

e e n s  g e ïn te re sse erd  

sta an  praten . J e  bent 

niet m e e r a llee n  en  de  

auto  rijdt w eg .

c - f T - r E - r »

S h a d o w  of M em o rie s  

is ee n  su p er stijlvol 

spel m a a r het lijkt erop  

d at h e t o ok ee n  heel 

m akkelijk  spel is. D e  

m en sen  w a a rm e e  je  

m o et praten  en  d e  ob- 

jek ten  d ie je  m o et p a k ­

ken, w orden  a llem aal 

aa n g e g e v e n  door een  

b lauw e pijl. Z e lfs  de  

d eu ren  w aa rd o o r je  

m o et lopen zijn g e m a r­

keerd  en  als het d e  b e ­

doeling is dat je  een  

tijdreis m a ak t dan  

w ordt dit ook a a n g e g e ­

ven, e r  s taa t zelfs  bij 

n a a r w e lke  tijd je  m oet 

re izen . O p  z o ’n m an ie r  

h oef je  dus h e lem aal

Volgens niJ ligt er eeti 
belangrijke aanwijzing in 
de slaapkamer, £  *

niet m e e r n a  te  d enken  

over d e  p u zze ls  w ant 

d at zijn g ew oon  geen  

p uzze ls  m eer. 

D a a rn a a s t is het spel, 

volgens d e  m akers, 

snel u itgespeeld  a lleen  

zul je  m erken  dat je  na  

het u itspelen m a a r  

3 5 %  van het spel g e ­

z ien  hebt. J e  m o et het 

spel dan  nog ee n  keer  

spelen  en  proberen  

e e n  an d e r e in de  te  for­

ce ren . A ls je  alle vijf 

ein den  hebt gezien , 

krijg je  p as een  goed  

bee ld  van  het h e le  ve r­

haal en  a lle  intriges 

die zich in het m id ­

d e le e u w s e  Duitsland  

a f sp ee lden . D a n  pas  

h eb  je  het spel u itge­

speeld .

1
S h ad o w  of M em o rie s  i  

z ie t er w erkelijk  p rach ­

tig uit. H e t is m isschien  

w el d e  m ooiste P lay ­

S tation 2 g a m e  d ie w e  

dit kw artaa l te  z ien  krij­

gen . O o k  het verhaa l ^  

knap  b ed acht en  w o r «  

heel stijlvol verte ld . 1  

Mijn en ig e  angst is d »  

e r tussen al d ie uren  ^  

d u ren d e  cu tscen es zo   ̂

w einig  g am e p la y  over­

blijft d a t d e ze  Digital 

Novel eigenlijk geen  

g a m e  m e e r te  noem en  

is.

 ̂ h
f

Sset en strakg de pagina heeel 
zachtjes omslaan hè.

0

. Ja_, dat kan hard aankomen
.• zo’n sneeuwvlok. m 

• • • w  •
9 .  •*

o nee, daar heb Je Ed en z'n slagroomtaarten  
zijn nog niet klaar.l

* . S
1 f

I 1 . T  i . i

kop op, ik ben vroeger 
ook kaal geweest.

; Ê̂ ÊMrSTMTÊOKÊ
,  Fabrikant Konami 
; Distributeur Kunami

Verwacht Maart 2001

Shadow ofUewories is 
een van de meest veelbelo­

vende tite lt the ik lo t nu 
toe op de PS2 heb gezien. 
Het concept b  uniek maar 
hetisdevm gofernog  
wel een spel overblijft als 

je urenlang naar een soort 
real time gemnderde film 

zit te kijken, i k  laten het Je 
binnenkort weten in onze 

re\4ew.
BORIS

C heck



Tien jaar geleden zag de eerste Sonic titel 
het levenslicht op de MegaDrive en 

sindsdien is de bliksemsnelle egel niet 
meer weg te denken uit het repertoire van 

Sega.

B I F t T H O / W
S onic is bijna tien; 2 3  

juni 1991 kw am  hij 

voor h e l ee rs t uit z ’n 

holletje en  sindsdien is 

hij d e  grootste concur­

rent van  N in ten do ’s 

M ario . T en m in ­

ste... dat 

w as

hij, w an t v a n d a ag  de  

dag  zijn d e  verhoud in ­

gen ee n  b eetje  ve ran ­

derd  en  lijkt het erop  

d at S onic  en  M ario  

hun krachten  b eter  

kunnen  bundelen  om  

zo  het m arketing g e- 

w eld  van  M icrosoft en  

S o n y te  tro tseren . 

D esa ln iettem in  heeft 

S e g a  beslo ten  d at S o ­

nic A dventure  2  een  

A  g a m e  

m o est w orden  

die nog het

ee n  en  a n d e r zou  kun­

nen to evo eg en  aa n  de  

ind ru kw ekkend e  repu ­

ta tie  van  d e  pijlsnelle  

h edgehog .

E n  d at zou best w el 

e e n s  kunnen  g aan  luk­

ken w an t on langs  

stuurde S e g a  U K  ons  

ee n  d e m o  disc van  S o ­

nic A d ventu re  2  en  w at 

w e za g e n  ve rb a a s d e  

zelfs  d e  m e es t optim is­

tische D re a m c a s t fa ­

n a a t bij ons op  d e  re ­

dactie.

C n È M E  
L A  C n È M E
O m  te  b eg in n en  zijn de  

graphics m oo ier dan  

a lles  w at je  tot nu toe  

op d e  D ream ca st hebt 

g ez ien . H e t is gelijk  

duidelijk d a t w e  h ier te  

m aken  h eb ben  m e t d e  

ee rs te  van  ee n  n ieuw e  

g en era tie  D C  gam es. 

E igenlijk d ach t ik ze lf 

d at w e  m e t M etropolis  

S tre e t R a c e r w el het 

grafische hoogtepunt 

' van  d e  D re a m ­

cast had den  

bere ikt. N iets

is ec h te r m in der w aar; 

d e  textures zijn van  

z o ’n h oge kw aliteit d a t 

je  sp o n taan  m edelijd en  

krijgt m et d ie  a rm e  

P layS tation  2  en  zijn  

m ieze rig e  4  M b  aa n  

tex ture  ram .

V erd e r niets ten  n ad e le  

van  d e  P S 2  overigens  

w an t het zeg t m e e r  

over d e  kw aliteiten van  

S onic  T e a m  d at m et 

d e z e  titel o p n ieu w  b e ­

w ijst d e  c rè m e  d e  la 

c rè m e  van  S e g a ’s d e ­

ve lo p m en t te a m s  te  

zijn.

OE EGEL

LAISIDEO
S onic  is b ack  en  w el 

m e t ee n  p a a r o p z ie n ­

b are n d e  ve ran d erin ­

gen . In d e  ee rs te  

p laats is het ad ven tu re  

e le m e n t d a t w e  in de  

vorige  S onic  g a m e  te ­

g e n k w a m e n , zo  goed  

als  ve rd w en en .

J e  zu lt in S onic  2  dan  

o ok niet m e e r m et 

m e n s en  hoeven  te  p ra ­

ten  om  p u zze ls  op  te  

lossen. Dit lijkt mij een



goed  idee  w an t een  

p la tfo rm g am e is een  

p la tfo rm g am e en  m e n ­

sen  zo a ls  ik h eb ben  nu 

e e n m a a l w ein ig  g e ­

duld.

H e t is d us veel m e e r  

rennen  en  springen  

g eb la zen  dan  in het 

e e rs te  d ee l en  o m d at 

d at a llee n  n iet g en o e g  

is, toont S o n ic  d e ze  

keer o ok in teresse in 

E xtrem e S ports. W e  

zien  d e  eg e l m et een  

sn o w b o ard  uit ee n  h e ­

likopter springen  en  

ee n  e in d je  skysurfen  

voordat hij in d e  stra­

ten  van  S a n  Francisco  

zijn surfkw alite iten ver­

d er op  d e  proef stelt.

J e  z ie t het. S onic  g a a t  

m et zijn tijd m ee.

Ik kan  je  verk lapp en  

d at d e  ak tie  in S onic  

A d ventu re  razen dsn el 

is en  d e  D ream ca st 

p ro d u ce ert ee n  co n ­

s tan te  fra m era te  van  

6 0  fra m es  p er seco n d e  

w aa rd o o r je  d e  schitte­

rend e  ach terg ro nd en  

van  S a n  Francisco, 

bossen  en  pakh u izen  

razen d sn e l aa n  je  

voorbij z ie t trekken.

D e  deta ils  van  d e  ach ­

tergron d en  en  d e  ch ar­

ac ters  zijn  g ew oo n  te  

m ooi o m  w a a r te  zijn.

Ik h eb  het al e e rd er  

g ezeg d  m a a r het blijft 

g ew oon  ongelofelijk  

o m  te  z ien  d at het spel 

zo  verschrikkelijk snel 

g a a t en  toch nog zo  

verschrikkelijk s p ee l­

b a a r is.

O / l F t K
S O N i C
O v e r het verh aa l van  

S onic 2  tas ten  w e  nog  

in het duister m a a r w e  

kregen  van  S e g a  w el 

en ke le  d ikke hints.

H e t lijkt erop  d at Sonic, 

Tails en  K nuckles w e e r  

d e helden  van  het spel 

zijn en  z e  zu llen  het 

ook d e ze  ke e r w e e r  

m o eten  o p n em en  

teg en  d e  evil Dr. 

E g gm an .

Er lijkt e c h te r m e e r aan  

d e hand; e r is nam elijk  

o ok e e n  duister a lter  

eg o  van  S onic in het 

spel aa n w e z ig  en  d e ze  

D a rk  S onic  schijnt een  

belangrijke rol te  s p e ­

len. W a t d ie rol is of 

w a a r D a rk  S onic  va n ­

d aan  kom t, w e ten  w e  

op dit ogenb lik  niet 

m a a r w e  houden  je  op  

d e hoogte.

N atuurlijk z ien  w e  ook  

d e C h ao s  w e e r terug. 

D e z e  kle ine schepsels  

m o eten  w e e r bij e lk a a r

g eb rach t w orden  op  

b ep a a ld e  p lekken. H et 

leuke is d e ze  keer  

vooral d a t d e  C h ao s  

b esch ikken  over e m o ­

ties en  d at s taa t g arant 

voor en ke le  kom ische  

m isverstanden .

V erd e re  d etails  over 

het verh aa l konden w e  

niet ach te rh a len  m a ar  

je  kunt e r op rekenen  

d at w e  in d e  definitieve  

review  van S onic A d ­

ventu re  2  p rec ies uit 

d e  d oeken  zu llen  doen  

h oe d e  vork in d e  steel 

zit.

P E F t F E K T t E
Toen d e  eers te  S onic  

A d ventu re  w erd  g e lan ­

ceerd , w are n  e r toch  

w el w at p rob lem en  m et 

d e en g in e  van  d e  

g am e . Z o  w erd e n  de  

ch aracters  niet altijd op  

d e  ju iste p lek n e e rg e ­

ze t w aa rd o o r je  het g e ­

voel kreeg  d at z e  net 

ee n  klein stukje boven  

d e grond zw e e fd e n  en  

van  tijd tot tijd liet de  

c a m e ra  het ook a fw e ­

ten . E en  p la tfo rm g am e  

w ordt d an  w el heel las­

tig-
H e t is ook w el begrij­

pelijk w an t destijds  

m o est S onic  A d ven ­

tu re  perse  voor de

kers tdagen  d e  d eu r  

uit w an t e r w aren  a m ­

p er nog vette  titels op  

d e D ream cast. G e lu k ­

kig is d e  situatie d e ze  

ke e r an d ers  w an t er 

zijn d e  laatste tijd ve r­

schrikkelijk veel vette  

titels op  d e  D C  uitge­

kom en. E r w as  dus  

nauw elijks tijdsdruk en  

d at is in d e  d em o  e i­

genlijk al z ich tbaar  

w an t het spel straalt 

g ew oon  perfektie uit en  

d at is toch w el het 

b este  com plim ent dat 

je  als d eve lop er kunt 

krijgen.

H e t is ja m m e r d at de  

d e m o  m a a r zo  kort is 

w an t het is gew oon  te  

w ree d  om  na het s p e ­

len van een  p a a r levels 

nog e indeloos te  m o e ­

ten  w achten  op d e  final 

re le as e  m a ar th at’s life. 

S onic A d ventu re  2  is 

klaar als ie k laar is en  

ik d en k  dat o n ze  h ed ­

gehog  d at ook w el 

verdient. P er slot van  

rekening  zijn e r d e  

a fg e lo pen  tien ja a r  

al 8 6  S onic g a m e s  

uitgebracht en  er 

bestaat bij mij g een  

twijfel o ver dat 

n u m m er 8 7  een  

toppertje  g aat 

w orden.



v r s f r c -
K A A n T J E
V an Volition, d e  m a ­

kers van F reesp ace  2  

verw acht ik veel goeds  

dit jaar. Z o  s taa t d e  re ­

volutionaire shooter 

R ed  Faction op d e  

plank; een  heus knal- 

festijn w a a r voor het 

eerst in d e  g esc h ie d e ­

nis van  d e  first-person  

shooters he le  m uren, 
balken, p lafonds en  

co m p lete  geb ou w en  

aa n  gort geschoten  

kunnen w orden. Je  

m oet zelfs door m uren  

heen  kunnen rijden  

m et vo ertu ig en ... 

m jam m ie.

N a a s t d e ze  shooter 

gaf Volition in de  

S tate s  al z ’n visite­

kaartje  a f m et de  

g a m e  S um m oner. 

H o ew el d e  m eningen  

over dit spel u iteen lo ­

pen, kijk ik e r  ze e r  

n a a r uit. D e ze  R P G  is 

aa n  d e  an d ere  kant 

van d e  o cea an  al op  

d e P S 2  versch en en  en  

binnenkort volgt E u ­

ropa, en  d at is m ooi 

w an t een  lekkere hack- 

and-s lash  R P G  vol 

brute m ag isch e spreu ­

ken w as  e r  nog niet op  

d e P S 2 . D e  P C  vers ie  

laat overigens o ok niet 

lang m e e r op  zich  

w achten.

D I E P
O pvallend  is d a t S u m ­

m o n er in d e  S ta tes  dus  

eers t op  P S 2  is u itge­

kom en en  later op  P C  

verschijnt. In E u ro pa  

m o eten  be ide  vers ies  

tegelijkertijd  in d e  w in ­

kels liggen.

D oordat d e  g a m e  eers t 

op P S 2  versch een , 

zou je  m isschien d e n ­

ken m e t e e n  typische  

console R P G  te  m aken  

te  h ebben, m a a r niets  

is m inder w aar. S u m ­

m oner g a a t behoorlijk  

d ieper dan  je  van  een  

conso legam e  

gew end  bent en  

het za l je  dan  \  

ook niets ve rb a- \  

zen  dat S u m m o - \  

ner van oorsprong \  |

een  P C  only pro- \

jek t w as. \

D ie d iepte zit ‘m  bij- \  

voorbeeld  in het feit \  

dat steden  en  dor- \  

pen enorm  druk b e - \  

volkt zijn en  d at je  \  

m et iedere  snoes- j 

haan  die je  tegenkom t

kunt praten. S o w ieso  

za l je  veel conversatie  

en tekst vinden, dit 

vooral om  e e n  knap  

verhaa l te  verte llen  dat 

een  stuk m inder lineair 

is dan  d e  m e es te  (co n ­

so le) R P G ’s.

H e t non-lineaire ka rak ­

ter vinden w e  m et 

n a m e  terug  in b ehoor­

lijk w at s idequests en  

d e m an ie r w aaro p  de  

karakters zich ontw ik­
kelen. M a a r d aarover  

la ter m eer, eers t is het 

tijd voor het verhaal.

y

OIS/CELUH
H et verhaa l van  S u m ­

m o n er heeft e e n  a a r ­

dig origineel begin . D e  

hoofdro lspeler is J o ­

seph , e e n  h eu se  S u m ­

m o n er die d e  m ag i­

sche krachten heeft 

o m  w eze n s  en  m ag ie  

aan  te  roepen . Vooral 

het o proepen  v an  m a ­

g isch e m onsters ( het  

‘su m m o n en ’) is een  

gave d ie z e e r  u itzon­

derlijk is.
Echter, Joseph  heeft 

ooit e e n s  p er ongeluk

ee n  d em o n  ‘g esu m m o - 

n e d ’ d ie vervo lgens zijn 

h ele dorp  inclusief fa ­

m ilie en  gelie fden  ver­

m oordde. N a  die zw arte  

dag zw oer Joseph nooit 

m eer van zijn krachten  

gebruik te m aken. 

G e n o e g  vo er voor een  

psych ia ter dus, m a ar  

d e  leren  so fa  w as  in 

die d ag en  nog n iet uit­

gevonden. En zo  wil 

het lot d a t het thuis­
land van  Joseph, het 

sprookjesachtige  M e -  

deva, op  een  d ag  b e ­

dreigd w ordt door een

kw a d e  m acht. O m  zelf 

te  kunnen  overleven  

en  d e  m e n s en  van  M e -  

deva  te  redd en , is 

o n ze  held w el g ed w o n ­

gen  o p n ieu w  zijn m a g i­

sche krachten  a a n  te  

spreken.

W a t volgt is ee n  lange  

avontuurlijke q u e es te  

w aarb ij d e  zoektocht 

n a a r d e  vijf heilige  

S u m m o n e r ringen c e n ­

traal staat. D e z e  heeft 

Jo sep h  nodig om  d e  

z w ^ a je g e r s  d ie  M e -  

deva  bestoken vo o r­

g oed  te  vers laan .

K A P A K T E P S
Jo sep h  za l niet in zijn 

ee n tje  d e  om geving  

van M e d e v a  h oeven  a f 

te  sp eu ren ; hij vorm t 

s a m e n  ee n  p arty  van  

v ie r b esta an d  uit Jek - 

har. F le e c e  en  R o s a ­

lind.

le d e r ka ra k te r heeft 

zijn e ig en  skills.

Je k h a r is ee n  b lo ed ­

dorstige w arrior d ie  

m et n a m e  b ed reven  is 

in c lo se co m b at en  

g raa g  m e t bijlen en  

z w a a rd e n  hakt. Hij is 

d e  m an  vo o r het di-

/  . r  ■ ,  ,  
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Spelers die na Diablo 2 en Baldurs Gate 2 w e| weer w at vers RPG bloed w illen, kunnen zicb vast 
verheugen op Summoner dat binnen|ort voor zowel PC als PS2 zal uitkomen. .
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rekte  contact, h e t a f­

p o e ie ren  van  grijp ­

g rag e  m onsters en  

ste rke  d o m m ek ra ch ­

ten . R osalind  is ee n  

h e a le r en  gebru ikt net 

als  Jo sep h  m agie . 

P laa ts  h a a r boven  op  

e e n  heuvel en  z e  g aat  

zich te  buiten a a n  m a ­

g isch e aan va llen  en  

d efen s ieve  akties. 

F le e c e  is e e n  th ie f en  

za l zich d us m e e r b e ­

d ien en  van  d e  sn eaky  

aanva llen .

H e t g rap p ig e  is d a t je  

vanuit h e t perspektie f

van  a lle  v ie r d e  k a ­

rakters kan, n ee  

m oet, spelen . O m  

d e  experien ce  

points goed  te  ve r­

de len  zul je  al je  

vier leden  o m  de  

zovee l tijd w illen  

upgraden, h e t­

g een  w isseling  

van karakters  

vereist. W e ­

d erom  een  

voorbeeld  

van  d e  d ie ­

p ere  g a - 

m eplay.

%/iJF
f t r i v c c i v
D e  vijf ringen  

die Joseph  

g ed u ren d e  de  

g a m e  verzam elt, 

sym boliseren  a lle ­

m aa l e e n  an d ere  

kracht en  

an d ere  

spreuken . 

O o k  d e  m o n ­

sters d ie  hij 

kan su m m on en  

verschillen en  

,  " hebben

sterke en  

zw akke

kanten.

A ls je  a lle  vijf d e  ringen  

om  je  vingers hebt g e ­

schoven en  gen oeg  

punten hebt v e rz a ­

m eld , kun je  m a a r liefst 

twintig verschillende  

w e ze n s  sum m on en . 

D e z e  w e ze n s  zijn b e ­

hoorlijk inventief b e ­

dacht, net zo als  d e  vij­

an d en  d ie je  pad  

kruisen. D a t kom t door 

d e m ix van  een  E ngels  

m id d e leeu w se w ere ld  

geco m b ineerd  m et 

A ziatische th e m a ’s en  

m ythen. Dit sam en

levert een  prachtig  

o gend e  w ere ld  op vol 

kleurige m agie, fan ta ­

sievolle m onsters en  

realistische w ere lden  

m et een  steeds veran ­

d ere n d e  om geving. 

A fg aan d  op d e  berich ­

ten , m oet ook het Al 

systeem  erg  inventief 

zijn, w aarb ij je  jouw  

m edere isgeno ten  kunt 

instellen en  orders  

kunt geven. D a arn a as t  

zu llen  z e  ze lf o ok m e ­

nig robbertje uit kun ­

nen vechten  zo n d er  

instrukties.

\
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Fabrikant Volition/THd 
Distribntenn Atoll Soft 

Verwacht te Kwartaal 2001

Summoner^kt een be­
hoorlijke (Ha^ BPG met 

spectaculairemagie en dito 
battles. Hopaffitt zullen ook 

de consok junkies de 
diepe g a m e ly  trekken.
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Net na de jaarwisseling kregen w e *  
Grandia II op ons bord, de RPG w aar menig^ 

Dreamcast bezitter zijn linkerbal 
voor zou afstaan.

B E L O F T E
Tot va n d a ag  d e  d ag  

heb ben  w e  h ier in het 

w esten  nog m a a r w e i­

nig Ja p a n se  R P G ’s op  

d e D ream ca st g ezien . 

D e  spellen  w orden  wel 

g e m a ak t m a a r zijn 

va a k  zo  obscuur en  ty ­

pisch Japan s  d at w e s ­

terse  uitgevers al bij 

voorbaat niet g e ïn te ­

resseerd  zijn.

D a t geldt natuurlijk niet 

voor die p a a r grote ti­

tels die m et veel b ud ­

get en  bom barie  zijn 

g e m a ak t en  w aarvo o r  

eigenlijk al bij voorbaat 

vaststaat d a t E u ro pese  

g am ers  w èl interesse  

hebben. Natuurlijk ken ­

nen w e  a llem aal d e  

Final Fantasy g am e s  

m a ar ook het eers te  

deel van  G ran d ia  w ist 

e e n  onuitw isbare in­

druk te  m aken op S a ­

turn en  P S X . Flet spel 

w as ee n  groot succes  

en w a a r Final Fantasy  

d e s tandaard  ze tte  m et 

graphics en m uziek, 

d eed  G ran d ia  dat op

h et g eb ied  van  d e  g a - 

m eplay.

In d a t licht g ez ien  is 

het begrijpelijk d a t 

hond erd d u izen d en  

R P G  fans al m e e r d an  

ee n  ja a r  likkebaardend  

zitten te  w achten  tot 

het vervolg  eindelijk in 

d e w inkels ligt.

N u  is h e t dan  zo  v e r en  

kunnen  w e  g a a n  kijken  

of d e  belofte  w ordt in­

gelost.

CEOMOUIMO
H et verh aa l beg int m et 

Ryudo, ee n  potige  

kn aap  d ie n iet snel van  

iets o nd er d e  indruk  

raakt. Hij is een  geo - 

hound, iem an d  d ie bui­

ten  d e  sam en lev in g  

staat en  leeft van  het 

goud d at hij verd ient 

m et het opknapp en  

van gevaarlijke klusjes. 

R yudo  is grof en  cy­

nisch en  w ordt altijd 

verg eze ld  door zijn 

trouw e vogel S kye.

O p  ee n  m ooie  zo m er­

dag  krijgt R yudo  de  

opdracht o m  d e  body­

g uard   ̂

te  zijn van  

P rinses  

E len a . H e t is 

e e n  v ree m d  ver­

zo e k  w an t w a a ro m  zou  

ee n  prinses ook m a a r  

in d e  buurt w illen ko­

m en  van  ee n  botte en  

onb esch ofte  g eo - 

hound? R yud o  ver­

trouw t h et za a k je  niet 

m a a r S kye  w ijst hem  

er fijntjes op  d a t het 

ee n  opdracht is en  dat 

er goud m e e  te  ve rd ie ­

nen  valt.

R yud o  g a a t op pad  en  

ontdekt d a t het d e  b e ­

doeling is d a t hij prin ­

ses E le n a  begeleid t 

door het zw a rte  w oud  

en  h a a r b esch erm t te ­

gen  d e  m onsters. D e  

Prinses is nam elijk  op  

w eg  n a a r een  sp ec iale  

tem pe l w a a r een  g e ­

h e im zinn ige c e re m o ­

nie m oet w orden  u itge­

voerd  d ie  e r  to e  m oet 

leiden d at d e  vleugels  

van het kw aad  w e e r  

stevig opges lo ten  ko ­

m en  te  zitten.

D ie  v leu - 

g els  b eh o -

^  ren to e  a a n  

V alm ar, ee n  dui­

vel d ie  ooit door 

G ra n a s , d e  god van  

h et licht, is ve rs lagen  

in e e n  brute strijd. V a l­

m a r w as  vers lagen  

m a a r n iet gedood; zijn  

lichaam  w erd  g eva n ­

g en  g eh o u d en  in d e  

tem pe l m a a r hij begon  

a a n  kracht te  w innen  

en zijn  evil pow ers  

n a m e n  toe.

H o o gste  tijd dus voor 

d ie  ce re m o n ie  w aarin  

prinses E le n a  va n ­

w e g e  h a a r m ag isch e  

g ezan g  ee n  b e lan g ­

rijke rol speelt. Z o a ls  te  

verw achten  valt ve r­

loopt d e  ce rem o nie  

d ram atisch  en  w eten  

d e  krachten  van  het 

duister zich voorgoed  

te  bevrijden.

J e  snapt d a t e r  voor 

R yud o  w ein ig  an d ers  

op zit d an  d e  strijd aan  

te  b inden m e t V a lm ar  

en d e  m enshe id  te  red ­

den.

% /n O U M f E IS t  
E ^ C O O  
a s i J i v  h f E t »
Z o a ls  je  m e rk t is h e t 

ve rh aa l flin terdun en  

valt d e  afloop  eigenlijk  

ai va n a f d e  ee rs te  m i­

nuut te  vo orspellen . Ik  

m o e t to eg even  d a t er 

w el nog ee n  aan ta l 

verrass en d e  p lo tw en ­

d ingen  zijn m a a r a ls  ik 

h ee l eerlijk  b en , is het 

niet g en o e g  voor een  

spel van  dit kaliber.

E e n  R P G  m o et h e t n a ­

m elijk vo o r e e n  groot 

g e d e e lte  h eb ben  van  

ee n  aan g rijp en d  v e r­

haal en  d aarin  faa lt 

G ran d ia  II ja m m e r g e ­

noeg  m e t d e z e  voor­

sp e lb are  shit.

G elukkig  slaag t d e v e ­

loper G a m e  A rts e r w el 

in om  d e  karakters  

g oed  uit te  w erken  

w a a rd o o r je  b innen no- 

tim e  g eh ec h t a a n  ze  

raakt. Vooral R yudo  

kom t m e t zijn super 

chagrijn ige  karakter  

g oed  uit d e  verf. Hij 

w e e t p rinses E len a  

keer op ke e r op  de  

kast te  ja g e n  w an t 

n a a r e ig en  zeg g en  

h eeft hij ee n  h eke l aan  

vrouw en  en  aa n  god  

en d at vat d e  vrom e

p rinses nogal persoon ­
lijk op.

O o k  d e  d ia lo g en  zijn 

voor J a p a n s e  begrip ­

pen  redelijk g oed  uit­

g ew erk t en  vertaa ld .

Is h e t je  tro u w en s w el 

e e n s  opg evallen  d a t in 

J a p a n s e  g a m e s  ee n  

vraag  altijd ee rs t (g e ­

deelte lijk ) herh aa ld  

w ordt voordat hij w ordt 

b ean tw oo rd ?  D u s  a ls  

iem an d  vraa g t “H e b  je  

R yudo  g e z ie n ? ” is het 

antw oord; “R yudo?  

....b lab la”. N ou  ja , het 

is ee n  kle in igheid  m a a r  

op ee n  g eg ev en  m o ­

m en t g a a t dit ec h t b e ­

hoorlijk op  d e  zen u w e n  

w erken .

C E f l V
B A M D O M
Eivaou/si-
TEBS!
Tot mijn gro te v reu g d e  

w ordt h e t zw a k k e  v e r­

h aa l van  G ran d ia  II h e ­

lem a a l g oed  g e m a a k t  

d oo r d e  g ew eld ig e  g a - 

m eplay. Ik ken w e rk e ­

lijk g een  e n ke le  an d e re  

R P G  d ie  zo  g oed  is uit­

g ew erk t a ls  G ran d ia  II. 

Ten e e rs te  ko m en  d e  

te rg e n d e  ‘random  e n ­

co u nte rs ’ in dit spel 

niet voor. M o nsters
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lopen altijd rond en  als  

je  wilt, kun je  z e  ontw ij­

ken. J e  kunt z e  zelfs  

van  ach te ren  aanvallen  

als z e  van  je  w eg  lo­

pen . J e  heb t d an  het 

initiatief bij d e  aanval 

en  je  kunt flinke 

s c h a d e  a a n  richten  

vo o rd at het m onster 

m ag  aanva llen .

D e  g evech ten  zijn  ook  

niet ec h t tu rn -b a sed  

m a a r je  m o et n a  e lke  

aanva l w achten  to tdat 

ee n  krachtbalkje  zich  

o pn ieu w  heeft o p g e la ­

den . N a a rm a te  je  s ter­

ker w ordt, vult dit 

balkje  z ich  natuurlijk  

sneller. Dit g eeft een  

extra  taktisch  e le m en t 

aa n  het spel. 

B ovend ien  zijn d e  b at­

tles so w ieso  d e  beste  

die ik ooit in ee n  R P G  

ben teg e n g e k o m e n . Je  

kunt g ro ep s led en  b e la ­

chelijk s terk  m a ke n  en  

m ag isch e  krachten  

links laten  liggen of je  

kunt het m ooi v e rd e ­
len.

H e t leu ke is d a t e r  niet 

éé n  ju is te  w eg  is; je  

kunt m e t e lke  taktiek  

w in n en  als je  m a ar  

g een  d o m m e d ingen  

doet.

'w il
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C3
O n A A I B A A r f  i a k
D e  besturing van  ,

G ran d ia  II is super 

sim pel m a a r toch door- ^  

dacht. Z o  is het m o g e- ®  , ,,
lijk o m  m e t d e  L en  R / ■ !

knoppen  het scherm  -  . j
op e lk  m o m en t te  "

draa ien . Z o  voorkom  je  

d at je  e rg e n s  in ee n  Wm
d oo ie  h o ek  ee n  m o n - ®

ster o ver het hoofd W k
ziet. O o k  als e r  e rg en s  

ee n  trap  aa n w e z ig  is 

dan  z ie  je  altijd een  

grote pijl d ie je  d a a r op  Jgg
wijst. J e  zu lt bij dit spel "

nooit het id ee  h eb ben  ;

d a t je  iets o ver het ■ ■

hoofd hebt g ezien .

In principe is dit koel #

m a a r op  een  g eg even  ' 4

m o m ent w ordt h e t wel

duidelijk dat G ran d ia  II > -f"

erg m akkelijk  is uit te  f  *  ' •
spelen. J e  zu lt g een  in-

gew ikke lde p u zze ls  te - r  - - ' J j r j r  
g en ko m en  of in o nm o- , *  W / »  4
gelijke doolhoven

verstrikt raken w an t e r / ■' , , j
zijn g een  ingew ikkelde /  %  " 'W -
p uzze ls  en  je  kom pas  

verte lt je  altijd w elke  

kant je  op m oet lopen. Kon naar'^hg.^
Als je  dan  ook b ed en kt u  J 
d at het verhaal erg  rokéi
vo o rsp e lb aar is dan  

begrijp je  dat G r a n ^ j j p F l ^  .

II u iteindelijk tM |W P e n  ^  ♦

9 of h og er v e n * n t . ' *  ,

' -A-iü •  •  •
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Pe battles zijn van 

ofljeëvenaanc/ niveau. •

■ ♦

k c ' ... ......
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1 4 ^  Gameplay is perfekt 

Real-time battles 

t '4 » . Prachtige RPG sfeer

—  Cliché verhaal

o n m ju m cM S T
Fabrikant; Game Arts 
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Na vijf jaar is Rare nog altijd bezig m efnet maken van games vodroe N64. 
Natuurlijk zitten we allemaal nog vol spanning te wachten op Conkers Bad Fur

Day maar ook Banjo-Tooie stond hoog op onze lijstje.

n E T U F f I S I
D e  brutale  b e e r en  d e  

vrolijke vogel zijn te ­

rug, en  hoe! H e t ver­

haal sp ee lt zich af 

tw ee  ja a r  n ad a t o n ze  

helden  G ru ntiida  d e  

heks h eb ben  w e ­

ten  te  ve rp le tte ­

ren o n d er een  

rotsblok. 

Ten/vijl 

B anjo -

K azoo ie , M u m b o  en  d e  

m ol Bottles gezellig  

binnen ee n  potje zitten  

te  kaarten , w orden  ze  

plotseling opgeschrikt 

door ee n  aardbeving . 

A ls M u m b o  g a a t kij­

ken, blijkt het g een  

aard bev in g  te  zijn 

m a a r ee n  soort 

e n o rm e  drilboor d ie  

het rotsblok w a a ro n d er  

G ru nty  d e  heks ligt aan  

stukken scheurt.

D e  boor w ordt b e ­

stuurd d oo r tw e e  zu s ­

ters van  Grunty, d ie  er 

tenslo tte  in s lagen  de  

rots te  ve rbrijzelen  en  

hun zu s  w e e r h a a r vrij­

heid te  gunnen .

D O O I E -  MOL
D e  heks, d ie o n d ertu s ­

sen  verand erd  is in 

ee n  lelijk skelet, s taa t  

op en  z ie t M u m b o  van  

ac h te r ee n  rotsblok  

n a a r het taferee l 

gluren. M u m b o  g a a t e r  

als  e e n  s p e e r vandoor 

terug  n a a r het huis van  

B anjo  terwijl hij op  de  

hielen  w ordt g eze te n  

door ee n  p a a r g ro en e  

bollen d ie G ru nty  op  

h em  a f h eeft getoverd. 

M u m b o  w e e t zijn v rien ­

den  te  w aarsch u w en  

m a a r treurig  g en o e g  is

B ottles d e  m ol niet 

snel g en o e g  en  kom t 

o m  h et leven. D e  vogel 

m erk t sarcastisch  op  

d at Bottles in het e e r ­

s te  d ee l toch al niet 

ee n  van d e  populairste  

ch arac ters  w as. 

N atuurlijk g aan  o n ze  

helden  w ed ero m  op  

pad  o m  d e  g e m e n e  

heks te  g razen  te  n e ­

m en  en  tegelijkertijd  

m isschien  nog w at te  

d oen  a a n  het treurige  

lot van  Bottles.

D e  h eks  is in d e  tus­

sentijd  bezig  h a a r li­

c h a a m  terug  te  krijgen  

m a a r m o et d aarvo o r  

d e  h alve aard bo l en  

zijn inw oners opzu igen  

in e e n  m a ch in e  die  

d a a r w e e r ee n  fa ts o e n ­

lijk lijf van bakt.

C f f A P H I C S
H e t e e rs te  d a t opvalt 

als  je  B anjo -Too ie o p ­

start zijn  d e  graphics.

Ik d en k  d at dit de  

m ooiste N 6 4  g a m e  is 

ooit g em a a k t. H e t is 

w erkelijk  verb ijs terend  

om  te  z ien  w a a rto e  

R a re  a llem aa l in staat 

is w an t w a a r je  in het 

e e rs te  d ee l s lechts een  

b ep erk te  afs tan d  voor



. . i

Banjo begint nattigheid te  voelen.

je  uit kon kijken, is het 

nu m ogelijk  o m  hon­

d erd en  m eters  ve r te  

zien . M issch ien  is de  

tex ture  kw aliteit in d e  

v e rte  w at m in der m a a r  

je  z ie t ten m in ste  tex tu ­

res op  ob jek ten  d ie ver 

w eg  zijn.

N atuurlijk  zijn d e  c h a r­

acters, n e t a ls  in het 

e e rs te  d eel, w e e r  

m eesterlijk  g ean i­

m eerd  m a a r n iet a lleen  

dat, z e  h eb ben  ook  

w e e r g ew eld ig e  s a r­

castische d ia logen  tot 

hun beschikking . Er 

g a a t w at mij betreft 

niets boven  d ie typi­

sche E n g e ls e  hum or 

en B an jo -Too ie  loopt er 

van  over.

Q u a  G a m e p la y  v e r­

schilt d e z e  titel n iet zo  

h ee l ve e l van zijn voor- 

g a n g e r.m a a r e r zijn 

toch e n k e le  opvallende  

ve ran d erin g en .

In d e  e e rs te  p laats b e ­

s taa t h e t spel uit acht 

e n o rm e  levels, en  als 

ik z e g  e n o rm  d an  b e ­

doel ik o ok en o rm . Je  

zu lt w erkelijk  ve le  uren, 

m isschien  w el d ag en , 

bezig  zijn  o m  é é n  zo ’n 

level uit te  sp e len . 

D a a rn a a s t d raa it het 

d e z e  keer a lle m a a l om  

het v e rza m e le n  van  

p uzze ls tuk jes . H e t is 

nam elijk  d e  bed oe lin g  

d at je  d e ze  stukjes  b in ­

nen e e n  b e p a a ld e  tijd 

op hun p laats  legt en  

zo d o en d e  n ie u w e  w e ­

re lden  opent.

D e z e  leg p u zze ls  m a a k  

;je  in het kastee l van  d e  

’a lm ach tige  M a s te r Jig - 

gywiggy. Hij is o ok d e ­

g e n e  d ie je  helpt om  

van  het e n e  level n a a r  

h et vo lgend e te  ko­

m en.

D e  p uzze ls tuk jes , ook  

w el J ig gy ’s g en aa m d .

liggen overal door de  

levels verspreid.

S o m s za l het zelfs  

g eb eu re n  d at je  een  

stukje niet kunt p ak ­

ken, het zou  dan  

heel goed  kunnen  

d at je  ee n  b ep aa ld e  

m ove nodig hebt 

om  bij d a t stukje te  

kom en.

D e z e  m oves kun je  le­

ren door notes, (d e ­

ze lfd e  a ls  uit het ee rs te  

d ee l) te  ve rza m elen . 

H e t kan  dus voorko ­

m en  d at je  ee n  b e ­

p aald  p uzze ls tuk je  in 

h et e e rs te  level pas  

kunt pakken  als je  in 

level drie een  m ove  

heb t g e lee rd  en  vervo l­

g en s  w e e r te ru g g aa t 

n a a r het ee rs te  level. 

Dit klinkt m isschien  irri­

tan t m a a r d a t is het 

niet. R a re  h eeft dit n a ­

m elijk a lleen  laten g e ­

b eu ren  als het ook  

d aad w erke lijk  sen se  

m a ak t of iets toevoegt 

aa n  het verh aa l. J e  zult 

dus nooit voor niets  

van hot n a a r her ren ­

nen in d e  hoop ee n  b e ­

p a a ld e  clou te  vinden  

die je  ve rd er helpt, al 

m oet ik e r w el b ijzeg ­

gen  d at het so m s knap  

lastig is om  in de  

en o rm e  levels te  vin ­

den w at je  zoekt.

HU MBA 
WUMBA
D e m oves zijn koel.

H e t zijn e r zelfs m e e r  

dan veertig  m et als  

hoogtepunt d e  m ove  

w aarb ij je  B anjo  en  K a- 

zooie van e lk aar kunt

prettige vlucht.

sche iden  en  a p a rt kunt 

b esturen . H e t is 

d a a rn a  zelfs  m ogelijk  

om  alle  tw e e  d e  ch ar­

ac ters  a p a rt m oves te  

la ten  ve rza m elen .

M a a r  e r  is nog iets dat 

je  helpt om  het spel uit 

te  sp e len . S o m s kun je  

m e t M u m b o  spelen  en  

afhankelijk  van  het le ­

vel w aarin  je  zit, w ord  

je  door ee n  n ieuw e  

character, H u m b a  

W u m b a , verand erd  in 

bijvoorbeeld  e e n  T- 

R ex, ee n  stenen  beeld  

of zelfs  ee n  w a s m a ­

ch ine. H u m b a  W u m b a  

kenden  w e  nog niet 

m a a r ik w ee t ze k e r dat 

w e  nog m e e r van  h aar  

zu llen  horen.

W e  zu llen  ook ze k e r  

m e e r horen  van  B anjo  

en K azo o ie  w ant e r  

d oen  g eruchten  de  

ronde d at e r nu al hard  

gew erkt w ordt aan  een  

G a m e c u b e  versie. H e t 

zou  mij in ied er geval 

niet ve rb aze n  w ant 

d e ze  g a m e  is zo  goed  

d at e r  g ew oon  w el een  

next-g en  vers ie  van  

g e m a a k t m ó et w orden.

WeleehS een vogel met 
hoogtevreeg gezien?

t Beste platformgame ooit

\  Mooiste N64 game ooit

I ■: 4?. Giga levels»

Humor ‘

knijg j i j  ook zulke ruwe billen H  
van die katoenen luierg?

itmvTmiuBO e a  i
Fabrikant: Rara 

DIstributeun Nintendo 
Tel:030-6097100

platformgam die ik in mijn 
hele leven gdtpeeld heb. Ik 
zou z ^ s  zeggen dal het de 
moede w a m  is om speci­
aal voor dezt game zono­
dig een N64san te schaf- 
lén. Nou ja, k  ieder geval 
een tweeddtundsje dan.

R



I L aat Ik beg innen  m e t d e  aankondiging  

I d at d e  P S X  dood is. V oor ve len  za l dit niet 

als een  verrassing kom en, zo  g a a t h e t im ­

m ers m et a lle  conso les d ie  al ee n  opvol­

g er in e igen  huis h ebben. J e  z ie t h e t ‘t 

eers t aan  d e  kw aliteit (en  kw antiteit) van  

d e  gam es. En ik d e n k  d at je  ook echt 

m ag  stellen  d a t d e  g a m e s  d ie n a  2 4  no ­

ve m b er 2 0 0 0  zijn u itgekom en, b ijna a lle ­

m aal van  e e n  b esc h am e n d  laag  n iveau  

zijn.

O k é  S o ny h ee ft e e n  jo n g ere  doelgroep

voor o gen  m a a r z e  h eb ben  nu toch w el 

d e g rens bereikt. Kijk kiddie g a m e s  oké, 

zo lang  d e  g am e p la y  g oed  is, h oo r je  mij 

niet klagen m a a r d e  g a m e  B lad e  s laa t a l­

les.

Ik g a  e r n iet e e n s  tevee l w oo rd en  a a n  vuil 

m aken, h e t is gew oon  e e n  h e le  s lechte  

g am e. D e  film  w as  toppie, d e  com ic m ag  

e r o ok w e ze n  m a a r d a t e e n  g e re n o m ­

m e erd e  deve loper als Activision ee n  

g a m e  als dit durft uit te  b ren g en  is ee n  

schande.

A llereerst zijn d e  graphics erg  grof, d e  g a ­

m eplay en  m e t n a m e  h et besturen  van  

B lade g a a t klote en  d an  verspringt d e  c a ­

m era  op so m m ig e punten  o ok nog ee n s  

van e e n  Th ird  person v iew  n a a r e e n  vaste  

c a m e ra  en  bestuur je  B lad e  in een s  heel 

anders . D it leidt tot onnodige botsingen  

m et m uren  e n  valpartijen.

Kortom  echt ee n  m ust h a \«  vo o r ieder­

ee n  d ie g raag  van  zijn  g e ld  a f wil (kun  je  

trouw ens o ok altijd langs ko m en  bren g en  

bij d e  redactie; op  het bureau  van  E d  

staat ee n  sp aarp o t voor d e  stud ie van  z ’n 

kinderen).

N e e , a ls  je  toch iets m e t vam p ieren  wil 

(en  ee n  lekkere  b ab e ), koop dan  e e n  vi­

d eo b an d  van  Buffy th e  V am pire  S layer.

M e t ee n  b eetje  fan tas ie  zou  je  C an n o n  

F od d er e e n  tactical sh o oter a  la R a inbow  

S ix  kunnen  n o e m en  m a a r d an  m e t ee n  

huizen h oo g  a rcad eg eh a lte . R ealistisch  is 

d e z e  g a m e  van  C o d e m a s te rs  nam elijk  

niet echt.

M e t tw e e  m in i-so ldaatjes  sp eu r je  een  

om geving  a f n a a r v ijanden  en  knalt d ie  

vervo lgens zo  snel m ogelijk  neer. A ls alle  

b ad gu ys  o m g e leg d  zijn, is d e  m issie (in 

to taal 2 5 ) volbracht.

Toch is C a n n o n  F o d d er m e e r dan  ee n  

d ertien  in e e n  dozijn  knalfestijn . E r kom t 

best ee n  b ee tje  strateg ie bij kijken, zek er  

in d e  m oeilijkste m o d e. D a a r  zul je  o m  te  

overleven, g ebru ik  m o ete n  m a ke n  van  d e  

beschutte p lekken  in d e  om geving , o p  het 

ju iste m o m e n t h e t m e es t gesch ik te  w a ­

pen  m o eten  gebru iken  (g ew eer, g ran aat, 

b a z o o k a ...)  en  vanuit d e  b es te  h o ek  d e  

aa n v a l m o ete n  inzetten .

D e  A l van  d e  vijand is voor G B C -b e g rip -  

j pen  n iet slecht. Leuk is d a t je  in d e  la tere  

I levels g eb ru ik  kunt m a ke n  van  w ag en s  

[ o m  d e  vijand  nog sn e lle r te  g raze n  te  n e - 

|m e n .

j  Toch h eeft C a n n o n  F od d er o o k  zw ak ke  

j punten . A llereerst d e  graphics; d ie  zijn vrij 

fantas ie loos en  grofkorrelig en  d at laatste  

is m e t n a m e  bij h e t h erken n en  van  d e  

I versch illende typen  v ijanden  erg  lastig;

! h e t zijn a llem aal klom pjes m e t ee n  g e ­

w eer.

I V erd e r is e e n  m issie p as  a fg e lo pen  a ls  je  

het a lle rlaa ts te  m a n n etje  heb t gekilled. 

Begrijpelijk, m a a r in d e  grote o m g evin gen  

wil je  nog w e l e e n s  e e n  vijand o ver het 

hoofd z ien  e n  dan  m a g  je  dus, zo n d er  

m a p  of radar, d e  h e le  om g evin g  g aan  a f­

schuim en.

V erder kan  d e  g am e p la y  a a n  h et e ind  van  

h et spel e e n  b ee tje  eenton ig  w orden  o m ­

d a t h e t a llem aa l, o n d an ks  h et n iet te  ver­

s m a d e n  strateg ische e lem en t, toch vooral 

neerko m t op  knallen , knallen  en  nog ee n s  

knallen.

........... .
f  G M H ie  B O Y  C O Ê LO H
I •  Fsbnkaiit Cadentasters
I : •OistntoeiKCodemasters
; _  _ _  •181:055-5263344

Cannon Fodder is € 
shooter met enige 
graphics en de ietii 
• J.J.

D a v e  M irra , m o m e n te e l th e  big m an  in 

het B M X  profcircuit, h aa lt m e t an d e re  

d a re  devils zijn stunts uit op  tien  a fw iss e ­

len d e  tracks vol hellingen, ram ps, randen  

o m  op te  g rinden e n  listige obstakels.

D e  a k tie  w ordt bovendien  crispy in bee ld  

, geb rach t. D a t w ordt e c h te r an d ers  a ls  

o n ze  b ikers van  hun tw e e w ie le r afstuite- 

; ren. D e  led em aten  v liegen  a lle  kanten  op  

’ en  staan  so m s in e e n  h o e k  van  9 0  g ra- 

: d en  op  h et lichaam ; e e n  aanflu iting voor 

e e n  spel d a t op  a lle  a n d e re  v lakken  z e e r  

j realistisch is.

I N o g  e rg e r zijn  d e  ve le  collision detection  

j bugs, d e  fra m era te  d ie  inzakt en  v re s e -  

; lijke p opup  ach te ro p  d e  track, en  d a t ligt 

echt n iet a a n  d e  D ream ca st. 

t D e  g a m e p la y  blinkt uit in m ogelijkheden.

. D M F B  bevat h on d erd en  versch illende  

I tricks. E en  g igantisch aa n ta l d us e n  je  

J m a a k t d e  tricks o o k  snel. J e  springt, drukt 

) d e  ju is te  co m b inatie  in e n  hop. N e e , o p  dit 

? g eb ie d  kan  D M F B  p rim a co n cu rreren  m et 

; Tony H a w k ’s P ro  S k a te r 2. 

j H e t g ew o n e, s im p e le  n a a r links en  rechts  

; sturen  is v re e m d  g en o e g  erg  lastig. E r  

■j w ordt n iet op  tijd g ere m d , je  g a a t al g au w  

i te  hard  en  d e  fie tse r re a g e e rt w iebe lig  op  

J jou w  b evelen . D it zorgt er, z e k e r in h e t b e -  

j gin, vo o r d a t je  vee l m o eite  h eb t o m  goed

■ voor d e  heuve ls  en  ram p s uit te  ko m en.

; E e n  laa ts te  m inpunt is d e  b esch ikbaar-

' heid  van  s lechts é é n  track, é é n  fiets en  

 ̂é é n  uitrusting a ls  d e  g a m e  start. O k é , je  

’ hoeft n iet m e te e n  a lles  w e g  te  geven  

ï m a a r ze lfs  in d e  F ree R id e  m o d e, blijf je

■ a a n  d a t e n e  circuit vastg ep lak t en  dus  

j m o et je  m e te e n  z w a a r  a a n  d e  s lag  om

: m e e r circuits te  uniocken. D it za l d e  g a - 

i m e r d ie  g ew oon  e ffe  lekker w il crossen, 

j z w a a r  tegenva llen .

O B B M M C M S T
• Fabrikant Acclaim

•TbI:040-2393565

ie  fantasieloze
Een griezelige hoeveelh&di 
de strakke soundtrack zi 
De grafisch bugs zijn echter 
game te karig. ‘ JJ.

en tricks en
snelle en attraktieve aktie. 

ijk en die ene open

S c o re



Jongens, w at heb ik hier lang naar 
uitgekeken. Kessen zou dé 

strategische topper op de PS2 
worden. Inderdaad, z o u . . . .

r»uun
T ^ K T t S C M
Z o ’n kle ine tw e e  ja a r  

g e led en  to en  d e  a ller­

e e rs te  P S 2  bee ld en  

w erd e n  vrijgegeven , 

w as  K essen  d a a r al bij. 

S a m e n  m e t T ekken  

Tag T o u rn am en t zou  

d e z e  g a m e  ee n  van  d e  

huzaren s tu k jes  voor 

S o n y’s next big thing  

w orden.

Nu, beg in  2 0 0 1 , valt 

K essen  mij toch b e ­

hoorlijk teg en . Ik m ag  

dan  m enig  strategisch  

titeltje op  mijn n a a m  

h eb ben  staan , d é ze  

strateg ie  is duidelijk  

niet mijn koppie thee, 

en  ik d en k  d at ve le  g a ­

m ers  het m e t m e  e e n s  

zu llen  zijn.

D ieg en e n  d ie v e rw ac h ­

ten  d at je  h on d erd en  

tro ep en  in je  sc h e rm  te  

z ien  krijgt, d ie  je  b o ­

vend ien  ze lf kan  co n ­

tro leren , zu llen  

b ed ro gen  uitkom en. 

K e ss en  is e e n  puur 

taktisch 'Sfie l: o pd rach ­

ten  g even  en  a c h te r­

o ver leunen.

K L I K K B I ^ I
K essen  sp ee lt zich af 

In het feo d a le  Jap an  

eind  16 e  eeuw . Jij 

sp ee lt ee n  w arlord  m et 

d e o n u itsp reekb are  

n a a m  leyasu  Toku- 

g aw a  en  je  n eem t het 

op teg en  M itsunari Is- 

hida en  zijn legers. 

M o ch t je  d e  g a m e  uit­

spelen , dan  kun je  de  

hele  oorlog nog een  

keer over spelen  m a a r  

dan  als Ishida, h e t­

g een  e e n  a a rd ig e  v e r­

an d erin g  van invals­

h oek  oplevert.

K essen  heeft een  hoog  

sim u la tieg eh a lte  en  dat 

b eteken t d a t je  je le­

gers h eel veel op ­

d rachten  m o et geven. 

In p laats van  ze lf te  

knokken, ben  je  voort­

durend  versch illende  

m enuutjes  aa n  het 

aanklikken .

D e  tutorial d o o rn em en  

duurt al bijna ee n  uur 

en g eeft w el aan  d at je  

hier niet zo  m a a r in­

duikt. J e  b ep aa lt de  

taktiek, d e  m an ie r van

aanvallen , 

sp ec ia le  

m an o eu v res  

en g a  zo  m a a r J n i p  \  

door. D aarb ij ^  \

m oet je  o ok  nog ^  '  

rekening  houden  

m e t d e  posities van  \  

d e  rest van  je  tro ep en . '  

Z o  kun je  so ldaten  te  

paard , kano n nen , 

schutters en  z w a a rd ­

vechters  inzetten  m a a r  

d at m o et je  w el op  het 

ju iste m o m e n t doen. 

O o k  d e  ‘Z e a l’ van  de  

tro ep en  sp ee lt m ee .

H o e  h og er d e  Z e a l, 

h oe e ffic iënter d e  s p e ­

c ia le  m an o eu vres . D e  

Z e a l w ordt o n d er a n ­

d ere  beïnv loed  door de  

m oraal van  je  m a n ­

schap pen .

O
Ê € ^ U L L t C
Dit a lles levert een  

hejjg^m e g a m e p la y  op. 

J é  bCTit s te ed s  ta lloze  

instrukties a a n  h e t g e ­

ven , m enu u fles  aan  

h et doorklikken, tro e ­

pen  aa n  h et se lek te ren  

en verp laats in g en  d e ­

legeren .

Tussend oo r flitst het 

e n e  n a  het an d ere  

prachtige film pje door 

het beeld . D e  graphics  

van d e ze  battlefilm pjes  

zijn w on d ersch o on , het 

overzicht van  het s lag ­

veld  en  je  legers  d a a r­

en teg en  ronduit knul­

lig; erg  p la tte  en  op  

e lk a a r g ep rak te  leg er­

tjes. O p  het m o m ent 

d at je  d e  tro ep en  ve ch ­

ten d  van  dichtbij wilt 

zien , schake lt het 

bee ld  w e e r o ver n aar  

film pjes en  z ie t a lles e r  

w e e r juicy uit.

X E L F  D O E ^
W el b esch ou w d  heeft 

K essen  m a a r w ein ig  

m e t echt spelen  te  m a ­

ken, het is m e e r een  

klik -o p -m en uu tjes  en  

kijk-naar-film pjes spel. 

B ovendien b eg innen  

d e in -g am e film pjes, 

hoe m ooi ook, n a  tig 

keer d eze lfd e  soort, 

behoorlijk te  vervelen  

en  zul je  ze  al snel 

overslaan.

Z o  kunnen  de battle-

lords som s m et 

V e lk aar duelleren  

V ijd ens  ee n  g e- 

vecht. Dit is erg  

sp an n en d  w an t d a t 

kan d e  m oraal en  dus . 
d e  Z e a l van  je  tro ep en  '  

sterk  be ïnv loeden . In 

p laats van  d at je  dit g
ze lf kunt doen, krijg je  f  

w e e r gelikte m ovie  

n u m m er zovee l voor j ^  

kiezen . A llem aal erg  ^ 

m ooi m a a r m et g am e n  

h eeft het dus w e i n i ^ a - ^  

m aken.

r
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<( 4 ;  Epische proporties
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. Prschtige fiimpjes -■ ■ —

_  Fiimpjes duren 
^  “  desondanks te iang
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kflhariepiet, dat zei ik hiet!

Ik geef we over schotje, 
je  mag olies wet we doen.

A
w

kon iewond d it hoopje even opvegen?

l *  ^

Overwerk voor de poordesloger.

' En nou die gozer '  .
rechtsboven een duwtje geven. *  -  j



r t A C O L
R uim teschip  P io n eer 2  

is sa m e n  m e t zu s te r­

schip, d e  P io n ee r 1, op  

w eg  n a a r d e  p laneet 

R agol. N e t op  het m o ­

m ent d a t d e  P io n ee r 1 

op R agol aankom t, 

vindt e r een  en o rm e  

ontploffing p laats. N ie ­

m and  w e e t w at e r m et 

d e m en sen  in het schip  

is gebeurd .

E r w ordt ee n  te a m  s a ­

m eng este ld  om  de  

boel te  o nd erzoeken  

en  jij m aak t d a a r d eel 

van uit.

O m  te  b eg innen  se lek- 

te e r je  e e n  character. 

J e  kunt k iezen  uit R a n ­

gers, H unters of een  

Force (ee n  soort tove­

naar).

Als je  een  keu ze  hebt 

g e m a a k t kun je  je  

ch arac ter ee n  n aam  

geven, van  kleur en  

postuur ve ran d eren  en  

even tu ee l ee n  an d er  

hoofd aa n m ete n .

K w a g am e p la y  doet 

P h an tasy  S ta r O nline  

sterk  aa n  D iab lo  d e n ­

ken. J e  belangrijkste  

doel is in ee rs te  instan ­

tie om  je  charac ter  

sterker te  m aken . H ie r­

voor kun je  pow erups  

vinden  en  heb  je  e x p e ­

rience points nodig.

D a t laatste lukt a lleen  

als je  ee n  boel m o n ­

sters dood m aakt.

H e t leuke is d a t m on-

► hun  aanval 

j  d e  s terk ­
ste '

w a a fd o o r ( 

keren  d è  kans  I 

gen  om  o ok 'sne l ( 

boel ex p e rien ce  te  k r ij- ' 

gen. A ls een  g roep  een  

m onster doodt dan  

krijgt e lk  lid d eze lfd e  

h oeveelheid  punten.

eo/M/MOfvr-
e c w E - i v
C o m m un icatie  speelt 

e e n  belangrijke rol in 

P h an tasy  S ta r O nline. 

J e  kunt tijdens het s p e ­

len tekstberichtjes n aar  

je  m ed esp e lers  sturen  

d at verschijnt dan  in 

e e n  ballonnetje  boven  

je  character.

H e t tikken van d e  b e ­

richtjes bestaa t uit het 

uitzoeken van  lettertjes  

in een  soort virtueel 

toetsenbord . Dit sys­

te e m  w erk t w el aardig  

bij korte berichtjes  

m a a r het is toch beter 

om  e e n  echt to e tse n ­

bord op je  D ream ca st  

aa n  te  sluiten.

S p ee l je  teg en  iem and  

die niet E nge ls  als taal 

h eeft g eko zen  d an  ver­

taa lt het spel ze lf alle  

berichtjes.

ISlOC L/l/VC 
fVfE-r KL/%^ Ff
Er valt op zich nog  

heel veel te  verte llen  

over P S O  m a a r ik

r ik  dit stuk 

m oet afslu iten m et het 

belangrijkste van  alles; 

nam elijk  het co m m u ­

nity gevoel d a t je  krijgt 

bij d e ze  g am e.

H e t spel is zo  o p g e ­

bouw d dat je  veel zelf 

m oet u itzoeken en  dit 

zou in een  s ingleplayer  

spel nogal saai zijn  

m a a r als je  het spel 

m et zijn v ieren  speelt, 

schept dit juist een  

band. Ik w as  n a  drie  

d ag en  online spelen  

echt g o ed e  vrienden  

gew orden  m e t mijn 

A m erik aan se  m e d e ­

spelers en  ik kan  m e  

zo  voorstellen d at e r  

over d e  hele  w ere ld  

h ech te  vrien dsch ap ­

pen g aan  ontstaan  

dankzij P S O .

N a  drie d ag en  spelen  

heeft mijn R a n g er  

characterlevel 3 7  g e ­

h aald  en  ben ik m o e  

m a a r tevreden. P h a n ­

tasy S ta r O nline  is een  

revolutionair spel voor 

conso le begrippen en  

als d e  b reedb and  

ad ap te r in N ed erlan d  

op d e  m arkt komt, 

w ee t ik ze k e r d a t d e ze  

g a m e  nog ja ren  g e ­

spee ld  g a a t w orden.
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Als je w ilt weten waarom er beduidend 
meer poolgames worden gemaakt dan 
snookergames, moet je World 
Championship Snooker maar eens spelen.

W O R L D  C H A M P I O N S H I

O f»  Z'»W
r t E T O u n
E e n  ja a rtje  o f vijf terug  

w a s  het nog cool om  

m e t je  vrien den  een  

sn o okertje  te  leggen. 

D e  e n e  n a  d e  an d e re  

snookerclub  w erd  g e o ­

pend, N e d e rlan d ers  

volgden m a ss aa l d e  

u itzend ingen  van  m et 

n a m e  h et W K  in T h e  

C ruc ib le  en  J im m y  

W h ite  w a s  n et zo  b e ­

kend  a ls  R aym o n d  van  

B arn eveld  nu. 

Inm iddels  is sn o oker  

w e e r e e n  typ ische E n ­

g e lse  a a n g e le g e n h e id  

g ew orden , h eb b e n  de  

m e e s te  snookerclubs  

d e  sn o okerta fe ls  ing e­

ruild voor pooltafels en  

potten a llee n  d iehard s  

nog d e  g ek le u rd e  b al­

len in d e  pockets.

F U C § € W C
M O E i L I J K
D e  reden  vo o r d e ze  

sn e lle  n eerg an g ?  

S n o o ke r is g ew oo n  vet 

m oeilijk. W il je  een  

b ee tje  ee n  b rea k  m a ­

ken, d an  m o e t je  m ini- 

I e e n  p a a r d ag en  

k oefen en .

E n  d a t terwijl poolen  

voor ie d ereen  te  doen  

is, zelfs  dronken.

Dit m an co  vergalt ook  

d e  sp ee lv re u g d e  in 

W orld  C h am pio nsh ip  

S nooker. D e  slechtste  

sp e le r in d e  A m ateu r  

m o d e  heeft nog een  

hoogste b re a k  van  34 . 

E n van  d a t aan ta l kan  

ik op d e  g ro en e  tafel 

a lleen  m a a r d ro m en , 

laa t s taan  d a t ik d a t op  

d e  P C  overtref.

Toen ik voor d e  gein  

ee n  potje s tartte  teg en  

prof R o n n ie  O’S ullivan, 

heb  ik flink w at z itv lees  

g ekw e ekt. D e  m an  

m a a k te  net als in het 

ech t b ijna g een  fout en  

potte ee n  serie  van  

o ver d e  honderd . Ik za t  

eigenlijk  g ew oo n  n a a r  

ee n  so o rt rolling d em o  

te  kijken. Z e lfs  het in­

stellen van  d e  h andi­

ca p  teg en  d e  slechtste  

C P U -s p e le r  hielp w e i­

nig, ik za t nog steed s  

va ker d an  d a t ik aan  

d e  tafel stond.

f/oud de d/ef./

o «3)0 5'

STOOT-
H O A C H T
Ik b ep erk te  m e  

d a a ro m  al snel tot d e  

Practice  m o d e w aarin  

ik ten m in ste  in mijn 

een tje  kon potten. Toen  

b leek o ok  d at W C S  h e ­

lem a a l g een  slecht 

spel is. H e t m ikken en  

stoten verloopt w elis ­

w a a r niet zo  soepe l als  

bij V irtu a  Pool 3  m a ar  

toch g oed  g en o e g  om  

d e ballen  d e  ju iste rich­

ting op  te  krijgen. Fijn 

is o ok  d at je  a lles m et 

d e m uis kunt d oen  en  

g een  toets ingedrukt 

hoeft te  houden. 

M inpuntjes  zijn  d e  (o n ­

m isb are ) hulplijn d ie  

w at mij betreft s trakker 

vo rm g eg even  had m o ­

g en  w orden  en  d e  

stootkrachtm eter die  

verkeerd  om  is w e e r­

g eg even  w an t h oe v e r­

d e r je  d e  m e te r indrukt, 

h oe zac h te r je  stoot!!!

C E E M
E W E % / E ^ O E
KEUS
G root pluspunt zijn d e  

graphics. E indelijk z ien  

w e  bij een  snooker- 

g a m e  m e e r dan alleen  

m a a r tw e e  zw ev en d e  

keus, ee n  tafel, bar­

krukken, ee n  flipper­

kast en  een  jukebox. 

D e  teg en s ta n d e r is dit­

m aa l ech t in beeld , net 

als d e  sche idsrechter 

en  het publiek. A lh o e ­

w el d e  an im atie  van  

het stoten e r  a f en  toe  

w at kram pachtig  uit­

ziet, g eeft het w el sfeer 

aa n  d e  g am e.

Tel daarbij op d at je  te ­

gen  cracks als Steven  

H e n d ry  en  M a rk  W il­

liam s sp ee lt in ond er  

an d e re  T h e  C rucib le  

o n d er het kundige  

c o m m en taa r van  D en-

(k sta nipt achten.

nis Taylor en  je  krijgt al 

snel het gevoel d a t je  

echt prof bent.

H e t is d aaro m  jam m er  

d at het spel ietw at aan  

d e don kere  kant is; je  

kunt d e  vers te  pocket 

som s lastig z ien  en  de  

hulplijn h eeft d e  nei­

ging om  som s zo m a a r  

in het niets te  verdw ij­

nen. En dat kun je  a b ­

soluut niet hebben  m et 

teg en stand ers  d ie  alles  

m et hun ogen dicht ra­

ken.

pieckld
Je ttjet»)»»*'''- _

joor ^

T l
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' +  De echte profs

• 4 *  Zichtbare tegenstanders
■  -*• mmÊm-

' 4 *  Snookeren is leuk...

—  ...als je  het kunt

f  P C  c a - f t o M  1
I  Systeemeisen: P266.64 Mb |
I  Fabrikant Blade Interactive I
'  Distributeur Codemastefs ‘

Tel:D55-S263944

I44»fd CImnpionship 
Snooker is fm  goede si­
mulatie m  ten moeilijke 
sport en ik ten bang dat 
die hoge ntteilijkheids- 

graad veei sfitlers tegen de 
borst zal sbéen. Je koopt 
immers g e a ^ m e  om vijf 
minuten opSen gratiseb 

fraai vorm0 $even stoel te 
ziaen.
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Schijt, g o ^ ie  «leerjteigef’eti^^^ ^
J e e , opzienbarend zijn  
graphics niet raer.

' ^ T N o nonsense k a n n e t ,)^

' 1 ^ *

Om racegames zit de Dreamcast niet verlegen. Vanishing 
alweer de vijfde sterke racetitel op Sega's console.
BETOISflS/eiSf
MUrfEISI
Ik geloof dat ik al bijna  

tw e e  ja a r  g e led en  d e  

eers te  prachtige  

screenshots  van  

Vanishing Point zag . 

H et w aren  d e  hoogtij­

d ag en  van  d e  P S X  en  

futuristische consoles  

als d e  P S 2  en  de  

D ream ca st w aren  net 

zo  ver verw ijderd  als  

d e G a m e c u b e  va n ­

d aag  d e  dag.

H e t spel is sindsdien  

een  stuk of twintig keer 

uitgesteld en  zo  bijzon­

d er a ls  d e  graphics  

toen  leken, zijn z e  v a n ­

d aag  d e  d ag  al lang  

niet m eer.

M ijn ee rs te  indruk van  

V anishing Point w as  e r  

dan  ook een  van  te ­

leurstelling. D e  tracks  

zijn w el m ooi m a a r ze  

kom en bij lan ge  na niet 

in d e  buurt van de  

kwaliteit d ie  w e  bijvoor­

b eeld  g ezien  hebben  

in M etropolis S treet 

R acer. B ijna a lle  tracks  

heb ben  een  soort 

grijze betonnen  m uur 

w aard oo r het a llem aal 

een  b eetje  saai lijkt. 

V erderop in d e  g a m e  

zien  w e  nog wel het 

verp lichte vliegtuig en  

d e helikopter d ie  elke  

zichzelf resp ekterend e  

ra ce g a m e blijkbaar 

m oet bezitten.

T W E E
CEO/kCHTEI>l
Vanishing Point is ont­

w ikkeld  m et een  

arca d e  racer in g e ­

d achten  m a ar  

n aa rm a te  e r m e er  

ra ce g a m es  u itkw am en  

en G ran  Turism o  

steed s duidelijker de  

stand aard  b leek te  zijn, 

w erd  d e ze  koers een  

b eetje  aa n g e p a s t en  

zou  Vanishing Point 

o ok d e  nodige

sim -e lem en ten  m o ^ e n  

g aan  bevatten , a ld us  

d e m akers. Dit h inken  

op tw e e  gedachten^  

had tot gevolg d a t ik' 

m e al spelend  a fv ro e ^  

of het n iet dood zon d e  

is g ew ee s t dat d e  pro­

ducers  hun e ig en  pro- 
jek t zo  gruw elijk om  

ze e p  heb ben  g eh o l­

pen.

W a t is e r nam elijk  

gebeurd?

J e  start het spel m et 

tw e e  w agens: d e  Ford 

Explorer, een  stab ie le  

offroad w ag en  d ie niet 

erg  hard g aat en  d e  

Ford M ustang  C o b ra  

convertible d ie  w at 

sneller is en  w a a r D re  

en ik toevallig  na de  

afg elo pen  E 3  nog tw ee  

w eken  m e e  door 

C aliforn ië hebben  

gecrossed.

c r o i s / m o L E
D e  besturing  van  d e  

b eide w ag en s  is rond­

uit kut. Ik za t m et mijn 

bek open  van  v e rb a ­

zing te  staren  n aar  

mijn scherm  w aaro p

mijn Ford M u stan g  als  

B am bi op  het ijs heen  

en  w e e r zw alkte . D e  

w egligging  van  d e  auto  

is om  te  jan ken  en  je  

hebt g een  seco n d e  het 

gevoel d a t je  d e  auto  

ook daad w erke lijk  o n ­

d er contro le hebt. 

G elukkig  w ordt het la­

te r a llem aa l b e ter w ant 

als  je  ee n  aan ta l races  

g ew on n en  hebt, ‘w in ’ je  

een  optie o m  d e  bestu ­

ring en  d e  w egligging  

van d e  auto 's a f te  ste l­

len. ^ M e  v ree m d  dat 

je  d i t S t o t  beg in  niet 

kon ^ ^ w a n t  ik d en k  

d at e i ^ K l  g am e rs  

niet e e ^ K  m oeite  

zu llen  n im fen  om  een  

p a a r races te  w innen  

en het spel gelijk te ­

rugbrengen  n a a r de  

shop.

TOCH BEST 
WEL G O ^B  
H et spel w o r d ^ H ^ f  

dat punt o p e e n ^ w  

heel stuk b eter e W  

n a a rm a te  je  ve rd er  

kom t, krijg je  d e  b e ­

schikking o ver n ieuw e

w a g e n s  en  d ie z ien  e r  

stuk voor stuk schitte ­

rend uit.

E r is ook nog e e n  hele  

d o p e  S tunt m ode  

w aarin  je  allerlei o p ­

d rachten  m oet z ien  te  

vo lbrengen  d ie h e t ui­

terste verg en  van je  rij­

vaardigheid .

Al m e t al h eeft d e ze  

g a m e  te  vee l kle ine  

m inpuntjes om  een  

toptitel te  zijn m a a r aan  

d e a n d e re  kant is het 

ee n  g ew eld ig e arca d e  

racer w aa rva n  e r e i­

genlijk m a a r w ein ig  

zijn.

D e  gouden  d ag en  van  

R id g e  R a c e r ko m en  te ­

rug m et V anishing  

Point en  d at is toch  

een  h e le  prestatie.

' 4 » . Mooie wagens — >

I 4 ;  Andere weggebruikers ~

Trieste soundtrack en 
~ motorgeiuiden

■ y
“  Gamepiay begint siecht

mtmjuuÊCJkST
Fabrikant Ctockwoik Games 
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Tel;040-2393555

pis nor de 
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l^ lb c e r .  
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f|o, ho d o e t je ,  waar gaan we wet 
die vlag zo snel naar toe?

i  *

9  u  A  F< i :
TE A m  
A P y ^ A

Quake III Arena was een fonkelend mooie game maar stak kwa 
inhoud w a t magertjes af tegen het veel omvangrijkere Unreal 

Tournament. Nu, meer dan een jaar later, komt de officiële add-on:
Team Arena.

T E > «/M f> L /«V
Ik kan  m e  nog goed  

herin neren  d at Q u a k e  

III: A re n a  u itkw am . W e  

g aven  het ee n  goed  

cijfer m a a r U T  scoorde  

(o ok in tern ation aa l) b e ­
ter. O p  d e  g raph ics en  

d e  su p er g ed e ta il­

lee rd e  m o d els  viel 

niets a f te  d ingen. O p  

d e Al van  d e  bots en  

d e a fw ez ig h e id  van  uit­

g eb re id e  tea m p la y  wel; 

d ie  w as  in U T  veel b e ­
ter.

N u  is e r  d an  eindelijk  

d e  ad d -on ; e e n  m is ­

sion p ack  m e t v ie r 

n ieu w e typ en  g a m e -  

play en  a llem aa l gefo- 

kust op team play, dus  

rood teg en  blauw. H e t

zijn C lass ic  C TF, O n e  

Flag  C TF, O verlo ad  en  

H arvester.

C lassic  C T F  is zo als  

d e n a a m  als zeg t d e  

klassieke C a p tu re  T h e  

Flag. O n e  F lag  C T F  is 

h etze lfd e  a lleen  nu is 

e r m a a r e e n  vlag  in de  

g a m e  en  d ie  m o et je  

niet teru g b ren g en  n aar  

je  e ig en  basis m a a r  

n a a r d ie  van  d e  vijand. 

B est w el gevaarlijk  

dus.

In O ve rlo a d  h eeft ieder 

te a m  e e n  so o rt van  

o b e lisk -a ltaa r en  is het 

d e  bedoe ling  e ikaars  

a lta a r te  vern ietigen. 

Last but not least, in 

H a rve s te r m o et je  zo ­

vee l m ogelijk scipedels

ê .

van je  v ijanden  v e rza ­

m e len  (ee rs t even  kil­

len) en  d ie  als pesterij 

in d e  vijandelijke basis  

droppen.

STUFF
Q IIIT A  boost d e  g rap ­

hics w ed ero m  vooruit 

m e t prachtige textures  

en  a d e m b e n e m e n d  

m ooie  levels m e t top  o f ' 

th e  bill graphics. Ik 

d en k  a lleen  n iet d a t je  

het m e t d e  m in im um  

sp ecs  za l redden .

J e  krijgt w el behoorlijk  

w a t n ieuw e, g oed  uit­

g ew erk te  m aps, h a n ­

d ige p ow erups (echt  ̂

gefocust op C T F ) en  ■

, d rie  ex tra  w ap en s  

' 'W aaronder tw e e  o ude  

b eken den: d e  sapp ige  

nailgun en  d e  chain - 

gun en  als d erd e  de  

prox-m ine launcher. 

B eetje  tegenva llend  

zijn d e  skins en  de

aa n w e zig h e id  van  

slechts tw e e  n ieuw e  

m odellen  en  d at terwijl 

er op  het net heel vee l ■■ 

strakke m odels zijn 

dow n te  loaden. H a d ­

den  d e  m a n n en  en  

vrouw en  van id Soft­

w a re  d a a r n iet iets 

m e e r van  kunnen  m a ­

ken? J e  kunt nooit g e ­

noeg  m odels hebben.

W A A r t O M
W F T
C n A T i S - ^
D e  P U -le ze rs  ken ik nu 

o nd erhand  w el en  die  

kijken bij het o pen-  

, s léan  van zo ’n pag in a  

m e tee n  n a a r het cijfer. 

V a n d a a r d a t ik d a a r in 

d e ze  a lin e a  even  w at 

d ie p e r op  in za l gaan . 

A ls je  d e  cijfers optelt 

en d ee lt door drie klopt 

die 7 ,7  niet. Nu hoeft 

d at ook n iet m e e r m a ar  

’ e r is in dit geval een  

z e e r geg ro nd e reden.

Ik w ord nam elijk  een  

b eetje  m o e van  al die  

co m m erc ië le  add-on  

packs, uitbreiding C D ’s 

en n oem  m a a r op.

Kijk n a a r U n rea l Tour­

n am ent. H oevee l offi-

V- ■

cië le  (dus door '  ' 

Epic zelf) gratis te  ,0 ^  
d ow nloaden  bonus­

packs zijn d a a r al niet 

van  verschenen?  M a a r  

id S o ftw are  ze lf heeft 

in vergelijking m et Epic  

b ar w ein ig  extraatjes  

g ere leas ed .

Inm iddels zijn e r wel 

ta lloze  m ods op het 

net te  vinden, so m ­

m ige zelfs b e ter dan  

Team  A ren a . W a t niet 

wil zeg g en  d at T eam  

A ren a  g een  fun is, inte­

g en d ee l, m a a r e r zijn 

g ew oon  gratis m ods  

voorhanden  d ie net zo  

vet zijn, zo  niet vetter.

Hoe Minder mensen ik zie, 
hoe nerveuzer ik word. Pat wordt alweer een nieuwe 

, grasmat voor de Arena.-----

t /

'

%  Mooi m
I  . ..rwam . < ■ ■ ■ » .  jhcha..

Leuke, nieuwe gamepiay

_  Zou gewoon gratis te 
“  downtoaden moeten zijn

— > Beetje iaat

'  Systeemeisen:Pil2 3 3 .6 4 Mb, 
i 3Dkaa[t

Fabrikant ld Software 
' DistributeunCentresoft

Tel:035-5394000 J  .

Het was r ^  de honds­
trouwe, hi dwcrkende 

QIIITA comntintiy toe wel 
zo netjes gemest om de 
o th o ë le a d ^  gratis te 

posten. In dat Scht bekeken 
is een 7,7 mleschien nog 

wei IB hoog.
m
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I Want als je online doorbladert, vind je vnunet.nl
"■ I

Met het hotste Game-nieuws. Nieuwsbrieven. Plaza. Downloads

\
| Chat. Forum. Elke dag aktueel!

vnunet.nl
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maar maandag is het 
weer werken geblazen.

| ..,

+ ,  Multiplayer goed verzorgd 

•4 ;  Meer battle-mechs 

■ f *  Realistische combat

PC CD-HOIUÊ
Systeemeisen: Pil 300,64 Mb 

Fabrikant: Fasa Interactive 
Distributeur Micrusoft 

Tel:020-500t005

•Tl
Mech Wam0f  4 b lift een 

echte robo-eambatgame, 
dus je w ee trn t je krijgt.

De verbetude engine, 
funky lichteMten, lealisti 
sche gevechten en uitge­
breide muldflayer onder­
steuning maken dit een

En als ‘t  niet af is?

Vengeance is alweer M ech-deel^ i vier. 
Ready to rumble in een zwaarbewapende 

mecbanische reus?

C O M B A T  .v,§nel. O n d erd e len  van

D e  co m b at is s o w ie s o *^ *^ ^  M ech  g aan  roken bij

n A M r c K

D e  M ec h W arrio r serie  

^ 1  in E u ro p a  nooit 

■jecht potten breken. 

M a a r  het valt ook voor 

E u ro p e an en  niet te  

ontken nen  d at d ee l 4  

w e e r ee n  a a n g e n a m e  

sprong vooruit is ten  

op z ich te  van  z ’n voor­

gan ger.

Ten e e rs te  is e r een  

n ie u w e  en g in e  die heel 

w at fra a ie  staa ltjes  laat 

zien  zo a ls  m o d dervette  

explosies , fe lle  kleuren  

lasers tra len , g e d e ta il­

lee rd e  b a ttle -m e ch s  en  

fra a ie  settings. M e t  

n a m e  tijdens s p a n ­

n en d e  nach tm issies

zo rg en  d e  lasers en  de  

lam p jes  voor heel w at 

grafisch genot.

D e  settings w aarin  je  

ten  strijde trekt zijn 

e v en ee n s  e e n  stuk  

verb ete rd  en  veel m in ­

d er kaal dan  in d e  vo ­

rige delen . B asissen, 

steden , heuve ls  m et 

vee l b o m en  en  w ater, 

e n o rm e  ravijnen m et 

te rre in g e la a g d h e id ... 

n oem  m a a r op.

Dit g eeft niet a lleen  

een  heel leuk b eeld  

om  n aar te  kijken m a ar  

zorgt ook voor m e er  

strateg ische m ogelijk ­

h ed en  tijdens het 

g am en.

ee n  stuk realistischer. 

D e  Al van  je  te a m m a -  

ten , a ls m e d e  d ie van  

d e v ijanden , is b eh oo r­

lijk goed  u itgew erkt. 

O n d an ks  d at je  een  

en o rm  m eta len  reus  

speelt, ben  je  toch re ­

delijk snel, dit om  het 

fu n g eh a lte  hoog te  

houden . Trage, logge  

b akb eesten  besturen  

is nu e e n m a a l saai. 

Toch oogt d e  g a m e  

niet onrealistisch en  

d at kom t vooral o m d at 

d e an im aties  van  de  

m e ch -o n d erd e le n  a f­

zonderlijk  zijn u itge­

w erk t en  n atu u rg e ­

trouw  re ag eren . E en  

schot in je  rech ter ro- 

b otb een  en  je  loopt o p ­

e e n s  ee n  stuk m inder

te v e e l granaatins lagen  

en b eg innen  te  h ap e

Ais je  vanuit d e  cock

pitview  vecht, is het

h e lem aal spectaculair. 

J e  hebt dan  w el min 

d er overzicht m a a r bij 

een  heftige inslag tril je  

bijna d e  cab in e  uit, ze

ker m e t ee n  force feed

back joystick.

W a t echt een  heel 

coo le  n ieuw e feature  

is, is d a t je  af en  toe  

luchtartillerie kunt op ­

roepen. N iets leuker 

dan ee n  groepje v ijan ­

d ige m ech s op je  af te  

zien  kom en om  z e  ve r­

vo lgens p latgelegd te  

zien  w orden  door een  

tapijt van fragm en tatie - 

b om m en.

Sta ik hou teqen ,ie reet g "
te lulleh, of wat?

M C M .Tr- 
F » L A V E - r t

D e  m ultiplayer optie 

vorm t dit keer een  b e ­

langrijk o nderdeel. O n ­

line g am e s  zijn natuur­

lijk te  spelen  v ia  de  

M S N  G am in g zo n e  

m a a r ook an d ere  se r­

vers kunnen in ee n  w ip  

M ech W arrio r 4  g am e s  

draaien .

V arian ten  op  death -

m atch  en  te a m g a m e s  

schitteren m o m enteel 

op het net en  verlen ­

gen  d e  levensduur van  

d e ze  g a m e  behoorlijk. 

Voor ieder w at w ils en  

a llem aal erg  funny. 

M issch ien  d at door dit 

a iles  M ech W arrio r 4  

ook h ier w at m e e r vol­

gelingen  krijgt.



t3Ui u&jn/t

Sf 3^ jouo/%



^ G v y o o n  € t n € Ê G r s

rr v e r s t  c ic in



| v ^  nog te  be- 

' in  de  

I kragen w e  

rN B A 2 K 1 e n  

rp re c ies  op  tijd 

nt w e  w aren  w el toe  

aa n  ee n  u pd ate  van  

N B A 2K . D e z e  g a m e  

d ie  w e  vorig ja a r  op  d e  

D ream ca st g esp ee ld  

heb ben  (totdat w e  e r  

h e lem aal gestoord  van  

w e rd e n ), w a s  ze k e r  

[ m is  m a a r S e g a

B / t L A I V S

In d e  e e rs te  p laats is 

d e  b a lan s  in het spel 

nog b eter u itgew erkt 

dan  in het vorige deel. 

S p e le rs  h eb ben  a lle ­

m aal hun i n d i v a u ^  

k w a fite ilp t e tt < 3 ^ ^

M e t an d e re  w oorden: 

zorg  d at d e  beste  for­

w ard  van  d e  teg en ­

stan d er altijd geblokt 

w ordt door e e n  grote  

gast en  zorg  d a t snelle  

sp elers  nooit d e  g e le ­

g e n h e id  krijgen o m  vrij 

n a a r  d e  b asket te  

A a n  d e  an - 

ï ^ a | < a n t  is h e t ook

ijlM a t  je  bij bal- 

ik m aak t  

;^ a t ite ite n  van  

' la n r a l le r s  en  

d ingen  g a a t

H / I R O

M T E - R K C I V

H e t m ooiste van  

N B A 2K 1 zijn d e  m oves  

d ie  d e  sp elers  tot hun  

beschikking  hebben. 

N atuurlijk zijn  e r  m e e r  

b ask e tb a lg am e s  w a a r­

in je  e e n  schitterende  

Siam  dunk kunt m aken  

of ee n  m o o ie  schijnbe­

w eg ing  a fg e m a a k t m et 

e e n  lau e  lay-up  m a a r  

bij N B A 2K 1 kom en  

d e z e  m o ves niet uit d e  

lucht vallen.

H e t is ech t hard  w ers , ,. 

ken g eb la zen  om

*

m an  vrij 

o n d er de  

b asket te  

krijgen en  

als het je  

lukt en  je  

dunkt de  

bal ke ihard  

in h e t net 

d an  w e e t je  

o ok w aarvo o r  

je  g ew erk t

hebt. K lasse  vind ik d a t 

e n  m e d e  dankzij d e ze  

belon ing  n a a r p restatie  

is d e z e  N B A  titel zo  

ontze tten d  leuk om  

m e t ee n  p a a r vrien den  

teg en  e lk a a r te  spelen. 

O ve rig e n s  is N B A 2K 1  

o ok o n line  te  spelen  

m a a r ik m o et je  eerlijk  

b eke n n e n  d a t het een  

stuk leu ker is o m  m et 

z ’n a llen  in d eze lfd e  

k a m e r te  zitten  zo d a t 

het g e s c h re e u w  van  

d e  tribunes ee n  p as- 

s e n j  vervolg  in 

d e  w o o n l(am er. :

I Fabrikant Sega Spoils
] Distributeur: Moll Soft
l  Tel: 0318-605464

NBA2K1 is Mfl basketbal- 
game van een ongekend 
hoog niveau. Dreamcast 

beaitters kunnen hun hand­
jes weeréchtknijpen!
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C1JP.5E GF THF LOST SOTJl.
Stel, je wordt op een dag wakker tussen de ruïnes van een 

oude tempel. Je bent je geheugen volkomen kw ijt en het naburige 
dorp ziet jou als de Chosen O n e ...

o n i E
e iL /t lS /O E ^ IS /
H e t verh aa l ac h te r Evil 

Is lands d oet een  

b eetje  d enken  aan  P la- 

n esc ap e  Torm ent. Als  

aa n k o m e n d e  held  

w ord je  w ak ker en  ben  

je  je  g eh eu g e n  kwijt. 

V ervo lgens m oet je  

m et een  re isg eze l­

schap  drie eilanden  

g aan  verken nen , heel 

veel m onsters en  

kw ade w izards uit­

sch ake len  en  o n d er­

tussen  ook je  verleden  

en herinneringen  een  

b eetje  op o rd e krijgen. 

Evil Is lands is kw a k a ­

rakter duidelijk een  

hack & slash R P G  en  

heeft veel w eg  van  

D iablo  2  en  in iets m in ­

d e re  m a te  B aldur’s 

G ate .

D e  g a m e  onderscheid t 

zich  door ee n  p a a r  

strateg ische en  takti- 

sc h e  nuances . Z o  zu i­

len  je  statistieken veel 

m in der snel a a n ­

g roeien  als je  door­

g aan s  g ew en d  ben t en  

zul je  p er q uest (of na  

d e  afhan d eling  e rvan ) 

p as ech t verschillen  

m erken  in je  vaard ig ­

hed en .

G e d u re n d e  h et spel 

kun je  s teed s  tw ee  

g ro ep sled en  k iezen ,

variërend  van  toppers  

in com bat, m ag ie  of 

e e n  co m b inatie  van  

beide. J e  g a a t dus  

m a xim a a l m et zijn 

drieën  op pad. 

O n d an ks  dat je  statis ­

tieken  n iet door ieder 

klapje m e tee n  vooruit 

g aan , loont het om  

veel te  battlen. leder 

m onster of b addie  

heeft nam elijk  w el w at 

item s of goud op zak. 

W ild e  zw ijnen , w olven  

of tijgers kun je  skin- 

nen en  hun huid g e ­

bruiken voor ee n  uit­

rusting óf verp atsen .

■ Ik ïweef het j e ,  zó gr-oot w09 i e , ' 
eti tiog gfati9 uitje9 efbij ook!

b ieden, dorpen, kaste ­

len en  don kere  ker-  ̂

kers. O o k  dag  en  nacht 

en w eersverand erin ­

gen  zo rg en  voor d e  

nodige variatie.

E -rC E IV
S M O E L
D e  graphics zijn  h e le ­

m aa l in 3 D  en  steken  

d e  topdow n v iew  van  

2 D  toppers als D iablo  

en  B aldur’s G a te  n a a r  

d e kroon. Evil Is lands  

h e e f tegelijkertijd  een  

soort cartoony, ietw at 

kiddie look d ie  w e e r  

e e n  b eetje  d oet d e n ­

ken aa n  Silver. H o e  

dan  ook, het spel heeft 

ee n  kleurrijke, e igen  

sm oel.

D e  o m gevingen  van  de  

drie  e ilan d en  zijn erg  

verschillend. Z o  zijn e r  

b e sn e eu w d e  b erg lan d ­

schap pen , dorre w o e ­

stijnen, landelijke g e-

C A M E O A
E en  an d er truukje dat 

d e en g in e aa n k an , is 

d at d e  karakters ook  

fysiek kunnen ve ran ­

deren . W on d en  en  

b lauw e p lekken zul je  

n a een  heftig gevecht 

terug zien  m a a r ook zal 

jou w  held, als je  veel /  

hebt gevochten, na  

e e n  p a a r uur g am en  

b red ere  schouders krij-' 

gen. \
W at ev en ee n s  spreë<t 

voor d e  3 D  en g in e is* ■ 

d e grote vrijheid van  

d e  ca m e ra . Z o  kun je  

d e  c a m e ra  helem ap i . ' 

ach te r je  re isg eze l­

schap  positioneren of 

flink uitzoom en'VÖor 

overzicht.

schillende spreuken  en  

scrolls m et e lk a a r co m ­

b ineren  tot w e e r a n ­

d ere  spreuken . O o k  

kun je  m et m agische  

runes je  b estaan d e  

spreuken  aa n p assen  

of zw aa rd en  en  an d ere  

w ap en s  m agische  

krachten  m eeg even .

Dit levert heel jivat e x ­

tra ^arinefik 

d e ze  toch  ̂

rijke g a n ^ i

'Jbp in 

ornvang-

4 *  Steeds nieuwe wapens

+  Eigen smoel

D e  o m gevingen  iii Evil 

Is lands zijn erg  qtbotIslands zijn erg  gtbot 

en  reken dan  ook op  

flink w at reistijd om  van  

plek A  n a a r B te  ko­

m en.

+  Vrije camera

Hier en daar pop-up 
problemen

ISIIEUWVE
W A O E ^ S
E en  van d e  sterkste  

ond erde len  van  Evil Is ­

lands is het gegeven  

dat je  s teed s n ieuw e  

w ap en s  kunt m aken. 

M essen , zw aard en , 

dolken, s p e re n ... je  

kunt a lles bij een  sm id  

droppen en  die m aak t  

er be tere  en  sterkere

i*c  c a -n o iM
Systeemeisen: Pil 233.32 Mb, 
3Dha9it500Mbscbljfnilmte 

Fabrikant: Nival
< Distributeur Galllemot 
‘ t Tel:035-5288800 J

E em eere iE pnn igeE P G  
j  die g re ü s i^ m  mannetje
i staat e m e m  op taktisch

w ap en s  van.

O o k  m et m ag ie  w erk t ‘t 

op ee n  soortgelijke  

m anier. J e  kunt ver-

S c o re



Het lijkt w el of er bijna iedere maand een Star Trek 
game uitkomt. Deze keer een met de achterlijk lange 
titel Star Trek- Starfleet Command II:
Empires A t War. De opvolger van « _
Starfleet Command dus. I

a r a TcSSSSm.
c o  EO El>/ 
D I E P
D e  S ta r Trek spellen  

roepen o n d er g am ers  

nogal g em e n g d e  reak- 

ties op. D e  e n e  groep  

rent gillend w eg  en  

denkt aa n  d e  ve le  

slechte g a m e s  d ie er 

over het S ta r Trek uni­

versum  zijn u itgeko­

m en. D e  an d e re  groep  

krijgt ee n  natte broek, 

begin te  ratelen over 

‘b eam  m e up S cotty ’ 

en  haalt het m o d d er­

vette  Elite Force aan . 

O v e r S tarfleet C o m ­

m and  II zu llen  d e  me-‘̂

n ingen verm oede lijk  j 

niet zo  veel verschil­

len. H e t originele S tar  

Trek -  S tarfleet C o m ­

m and  w as  im m ers een  

behoorlijk g o ed e  en  

d iepe  com bats im  m et 

heel veel uren g a m e -  

play. Tegelijkertijd  w as  

d e g a m e  ook erg  

m oeilijk en  e r eventjes  

snel induiken za t er 

niet in.

A a n g ez ie n  S tarfleet 

C o m m a n d  II een  s e ­

quel is, hoef je  dus ook  

nu niet te  den ken  aan  

ee n  m akkelijke start 

m a a r laten w e  eers t

e e n s  kijken w at e r  a lle ­

m aal verand erd  en  ho ­

pelijk verbeterd  is.

L O O K  O
FEEL
Ten eers te  zijn e r n ^  

g een  ze s  m a a r a c I lP  

rassen w aaru it je  kunt 

kiezen . N a a s t d e  ras­

sen  uit het e e rs te  deel, 

kun je  nu ook d e  Inter­

ste llar C oncord ium  en  

d e M irak sp elen . B eide  

n ieuw e rassen zijn m et 

n a m e  gevaarlijke te ­

g en stan d ers  voor verre  

afstand  battles, het is 

m a a r d at je  het w eet. 

Voorts heb ben  de  

graphics een  extra  

laag je  van  d e  w inter- 

schilder g ekreg en  en  

d e  g a m e  z ie t e r dan  

ook tip top uit. D e  

schep en , een  slordige  

zestig (!) p er ras, z ien  

er ged eta illeerd  uit, de  

lasers en  d e  gevechten  

zijn kleurrijk en  ied er  

ras heeft zijn e igen  

look en  feel.

D o o r r -
B I J T E ^
H e la a s  geldt d a t ook  

voor d e  interface en  

die n eem t nog steed s  

absurd  veel ru im te in. 

B ovend ien  zijn  so m ­

m ige de len  van  d e  om  

aa n d a c h t sc h ree u ­

w e n d e  m enu u tjes  e r  

a lleen  m a a r voor d e  

sier, terwijl an d ere  

boo d sch ap p en  juist 

veel info geven.

N u  zijn d e  K lingons let­

ters al lastig te  ontcijfe­

ren, laa t s taan  van  b e ­

p aa ld e  rassen  d ie  m et 

sym b olen  w erken!

“  Veel wenuutjes boordevol in fo .'
' deze beelden houden echte
- . ♦ *  “ -------- -

cu ttivr Htx coir toJM

S o m s sn ap  je  absoluut 

niet w a a r het over 

gaat.

O o k  d e  besturing is 

w e e r erg  tricky en  uit­

geb re id  e n  je  zult heel 

w at m o eten  klikken, 

lezen  en  beslissen  

voordat je  een  flinke 

vloot hebt opgebouw d. 

D e  ec h te  doorbijters  

w orden  w el beloond  

w an t n aas t alle rassen  

zijn e r  o ok  nog 

s p a n n e n d e  en  grote  

ca m p a g n e s  en  is het 

online g ed ee lte  serieu s  

aa n g e p a k t.

. Effe ilischieteh.

Jongens rustig
staan hier ergens flitspalen

Vessel Library - Selecc_ ^g

•“y l

t l l M *

f ' X . . .
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Diep en veelzijdig 

Prachtige muziek

—  Lastig om in te komen

i ÊPC CB-KOIM \
i  Systeemeisen: Pil 233. |
I  500 Mb sdiijlniinite |
I  Fabrikant Taldren/lnteiplay |
!  Distributeur Intogrames ]

Tel:040-2393556 ’

fen lee i i^Èpbreide en 
diepe gam efe echt is be­

doeld vootUe hardcore 
strategy annat combatsim 
fanaten... mVekkiesna- 

tuuifijk. Hetfjbikkelen ge­
blazen m aa^e t resultaat 

is uiteindelmtevredigend.

M ■ In de library kun Je allerhande Star 
Trek stuff nalezen.
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Bij d e  b eoorde ling  van ee n  g a m e  als  

V P  3  is het vo lgens mij het b este  o m  aan  

te  geven  o f d e  bezitters  van d e  vorige  

ed itie  e r  ech t op  vooruit g aan  als z e  het 

n ieuw ste  d ee l kopen. H e t an tw oord  luidt 

ja , V P  3  is e e n  aanw in st. H e t spel bevat 

n am elijk  ee n  g oed  w e rk en d e  in ternet- 

optie  en  dus kun je  nu eindelijk zo n d er  

p ro b lem en  teg en  je  m a atje  g a a n  poolen. 

V oor d e  rest is a lles w at o pg e leu k t en  

h eeft h e t spel e e n  n ieu w e frontlady g e ­

kreg en . D e n k  e c h te r niet d a t je  h a a r tij­

d en s  h et g am e n  te  z ien  krijgt, w an t je  

s ta a t nog steed s  teg en  ee n  zw e v e n d e  

keu te  sp e len . G rafisch  g ez ien  s te ld e  V P  

3  mij d a a ro m  teleur. D e  tafe ls  en  d e  o m ­

geving  zijn w e lisw aar fraai, m a a r z e  h ad ­

d en  e r toch eindelijk w el e e n s  ec h te  te ­

g en s tan d er bij ku n nen  zetten .

H e t poolen  ze lf is ec h te r ee n  genot. Je  

kunt k iezen  uit ee n  shitload a a n  poo lga- 

m e s en  d e  teg en stan d  va riee rt van  rond­

uit deb ie l tot absurd  trefzeker.

H e t spel kent e c h te r een  p a a r v ree m d e  

foutjes. Z o  kun je  zelfs  in d e  m oeilijkste  

m o d e  in h e t ve rk e e rd e  g at schieten  en  

toch scoren, terwijl d e  C P U -te g e n s ta n d e r  

altijd gestraft w ordt als hij of zij d e  bal niet 

in h e t b ed o e ld e  g at pot.

O o k  m o et d e  P C  erg  lang den ken  voor d e  

v o lg e n d e  stoot, zelfs  als d e  bal zo ’n 

b ee tje  voor het g a t ligt. H e t m e es t sto­

rend e  is e c h te r h e t feit d a t je  bij een  2 -0  

stand  in ee n  b est-o f-th ree  serie  ook het 

laa ts te  potje m o et u itspelen . H o ezo ?

En w aa ro m  m ag  je  in d e  C a re e r  m ode, 

w a a r je  geld  kunt ve rd ien en , n iet één  

potje  spelen  m a a r m o ete n  het e r  altijd  

drie  zijn?

PC CD-ROM
•  Systeemeisen: P266.64 Mb
•  Fabrikant: Celeris/Interplay 

Distribateur: Infogtames •  Tel:040-2393656

Op Virbiat Pool 3 valt weinig tan te meiken. Be­
halve de intemetoptie is de gmte echter nauwelijks 
veranderd ten opzichte van zfn voorganger. • J.J.

V oordat je  beg int m et lezen  m o et je  wel 

even  w eten  d at het h ier om  ee n  kiddie  

g a m e  g a a t en  d at ik kiddie g am es, mits 

I  z e  e r goed  uitzien en  zich lekker laten be- 

I  sturen, n a a r kiddie s tand aard  b eoordeel. 

K ortom  w e  ze tten  h et verstand  even een  

p a a r jaa rtjes  terug.

A ls W alt D isney e rg en s  ac h te r zit kun je  

f e r d on d er op zeg g en  d at het iets goeds  

: oplevert. Ik kan  n a  het z ien  van  a lle  tus- 

senfilm p jes in d e  g a m e  al n iet w achten  

i tot d e  g elijknam ige tekenfilm  in N e d e r-

iland uitkomt.

D e  h um or druipt nam elijk  van d e  g a m e  af 

en  d a t geldt ook voor d e  in -g am e teksten.

The Emperor's Cultures

w

iroove
V an v re e m d e  conversaties m e t b ijde­

h an te  p eu ters  op houten la m a ’s tot g e ­

sprekjes  m et B ritse v liegen die vastzitten  

in een  sp innenw eb; d e  gesp rek jes  zijn  a l­

lem a a l voorzien  van  d eze lfd e  cynische  

ondertoon .

Jij bent in d e z e  p la tform gam e, ondanks  

d at d e  titel d o e t d en ken  aan  e e n  d an s ­

spel, een  keizer. E r is ech te r een  pro­

b leem , je  ben t op een  of an d e re  m an ier  

veran d ert in een  lam a. J e  g a a t dus op  

zo e k  n a a r ee n  soort teg en g if om  d e ze  

even  v re e m d e  als ve rv e len d e  situatie o n ­

g e d a a n  te  m aken.

Bij je  zoektocht n a a r het tegeng if zul je  in 

ee n  aan ta l v re e m d e  situaties terechtko ­

m en. Z o  ve ra n d er je  b ijvoorbeeld  een  

ke er in ee n  schildpad om  ee n  hard loop ­

w edstrijd  te  houden of m oet je, lam a- 

style, ee n  kereltje van  zijn fiets spugen. 

G e n o e g  variatie  w at g am e p la y  betreft, 

h e laa s  zit e r  niet zovee l exploring in de  

g am e. H e t is a llem aal ee n  b eetje  rechttoe  

rech taan  en  d an  heb je  d e  g a m e  al g au w  

u itgespeeld  w an t ech t m oeilijk is het niet. 

D e so n d an ks  ee n  perfekte g a m e  voor je  

kle inere broertje  of zusje.

p u tirs n tT io iu
•  Fabrikant Dianey 

•  Distributeur: Coiumbia Tristar 
•Tei;035-625072D

; C u ltures is ee n  ech te  bouw - en  m a n a g e - 
; m entsim  w aarin  d e  b ijzonder ‘cu te ’ V ik in ­

gen hun thuisland verlaten  op zo ek  n aar  

stukken van d e  zon. D ie  stukken zijn in 

w erkelijkheid  stukken van  ee n  m eteo or  

m a a r het brengt d e  V ikingen  w el n a a r een  

n ieuw  land w a a r ze  zich vestigen.

N e t als in de m e es te  van  d e ze  sim s, staat 

alles m et alles in relatie. E en  jachthut 

zorgt voor ee n  o ps lagp laa ts  van  huiden  

en verw erking  van  vlees. H ierdo o r hou je  

je  m ann etjes  en  vrouw tjes in leven en  

kunnen e r nakom elingen  g em a ak t w or­

den. Voorts kun je  boerderijen , forten, 

sm ederijen , w indm olens en  g a  zo  m a ar  

door bouw en.

A lles is op een  b ep aa ld e  m an ie r a fh an ke ­

lijk van elkaar. Z o n d er boeren  g een  g e ­

oogst graan, zo n d er m olen  g een  geperst 

I graan  en  dus g een  brood et cetera.

I G evech ten  kom en e r ook, m a a r vorm en  

I ze k e r niet d e  hoofdm oot. J e  zult te  m aken  

f krijgen m et Ind ianen , E sk im o ’s en  an d er  

vijandelijke V ikingdorpen. S o m s kun je  

vredig  naas t e lk aar b estaan , m a a r som s  

m oet e r  geknokt w orden  tot het bittere  

eind.

O m d a t d e  onderlinge relaties best pittig 

zijn, zijn e r vier handige tutorial m issies  

die je  alle facetten  van C u ltures prim a uit­

leggen.

O pvallend  is dat ied er karakter ee n  eigen  

willetje heeft en  voortdurend in zijn of 

h a a r e igen  b eh oefte  voorzien  wil w orden. 

C ultures heeft e e n  erg hoog knuffelge- 

halte. D e  vik ingen z ien  e r erg aandoénlijk  

uit m et hun grote ogen  en  dopneusjes. 

O o k d e  graphics zijn niet m isselijk en  bo ­

vend ien  zit d e  g a m e  vol kle ine an im aties  

ï en  gein ige details.

W il je  een  kindje krijgen, dan  zie  je  een  

m an n etje  en  een  vrouw tje zich in d e  tent 

terug trekken , w aarb oven  vervolgens alle- 

; m aal hartjes  fladderen . Vervo lgens kom t 

, d e  oo ievaar langs en  d ie dropt een  b a- 

; by’tje. G ein ig  toch?

PC CD-ROM
•  Systeemeisen: Pil 233,32 Mb

•  Fabrikant Funabcs Develnpment
• DistibuteutAtall Soft •  Tel:0318-506464

Geen hoogstaande graphics, S la a n d e  ver­
haallijn of geavanceerde bestm'ng maar gewoon een lekkere 
platformer voor de kleintjes.’ JEBOEN

Cultures is een hele leuke game die fans van de 
; Settlers absoluut moeten cheden. ’ JAN



Een van de 
allerbeste PC 
shooters tot op 
heden maakt zijn 
opwachting op 
Sony's kersverse 
console. Unreal 
Tournament op 
PlayStation 2 
is alles behalvi 
onwerkelijk

K L A S S I E -
K E n
U n rea l Tournam ent 

w erd  destijds door d e  

h ele  gam in g  co m m u ­

nity m et veel en th ou ­

s ia sm e  ontvangen. D e  

graphics w aren  top, d e  

bots h ad den  een

kn ap p e  Ai en  m et 

n a m e  d e  h oeveelhe id  

b innen- en  buiten- 

m aps, d e  verschillende  

soorten  g a m e m o d e s  

en  d e  d iverse, fan ta- 

s ieprikkelende levels 

m a ak ten  U T  tot de  

klassieker d ie  het va n ­

d a a g  d e  dag  nog  

steed s  is. Laten  w e  

e e n s  g a a n  bekijken  of 

U T  ook op  d e  P S 2  een  

k lassieker kan  g aan  

w orden.

M O D E ' S

U T  voor d e  P S 2  is om  

te  b eg in n en  e e n  an d e r  

soort g a m e  in d ie  zin  

d at w e  te  m a ke n  h e b ­

ben m et ee n  g ep o o rte

vers ie  d ie  is g ed ow n tu - 

ned  voor d e  P S 2 . D a t  

b eteken t vee l m inder 

sp e le rs / bots, k le inere  

m a p s  en  e e n  b eetje  

an d e re  gam eplay.

D e  S in g lep layer m o d e  

b esta at eigen lijk uit het 

o efen en  van d e  M ulti­

p layer m o d es  teg en  

bots. Z o  zijn e r  v ier 

m odes: C a p tu re  T h e  

F lag , D e a th m atc h , D o ­

m ination en  Assault. 

C a p tu re  T h e  F lag  is 

ee n  b eetje  g a a r w an t 

h oe leuk is d e z e  m o d e  

m e t m a x im a a l v ier 

m an?  Juist. D e  an d e re  

m o d es zijn overigens  

w èl e rg  verm akelijk . 

D e ath m atc h  is het b e - 1 
ken d e  w e rk  en  gew oon  

vers lavend . In D o m in a ­

tion m o et je  proberen  

drie  contro lepunten  te



b em a ch tig e n  en  in A s ­

sau lt is h e t b asis ve r­

d ed ig en  versus basis  

aanvallen .

D e  m a p s  zijn a llem aa l 

erg  g o e d  o ntw orpen  

en  d e  g raph ics zijn  

strak m a a r toch w at 
fle tse r e n  m in der  

sc h e rp  d an  op d e  PC . 

E r zijn  d an  o ok b e ­

hoorlijk w a t v e rte ken d e  

an n ex  m is le id en d e  

pies d e  w ere ld  ro n dg e ­

stuurd  o m  d e  P S 2  

ve rs ie  o p  te  leuken. 

D esa ln ie ttem in , z ie t 

U T  e r  g ew oon  vet 

uit, is d e  m u ziek

e O M T f t O L E '

^ } k é ,  dan  nu aa n d a ch t 

*V o o r d e  besturing  van  

)T. Ik h eb  d e  g a m e  

‘e e rs t e e n  p a a r uur g e -  

>eeld m e t d e  P S 2  

itroller, nou echt

lekker ging d at niet. Ik 

stond mijn m an n etje  

redelijk, m a a r ik kreeg  

ook flink k lappen.

A ls online P C  knaller, 

ben  ik natuurlijk een  

P C  se t-u p  g ew en d . 

W a t blijkt, je  kunt s im ­

pel ee n  U S B  m uis en  

U S B  to etsenb o rd  in je  

P S 2  p luggen  en  d ie  

w ordt m e tee n  herkend . 

Z o  g e ze g d , zo  g e d a a n  

en  ja  hoor, h e t w erk te  

perfekt. G evolg: in d e  

E as y  m o d e  w as  ik o n ­

ve rs laan b aar. O o k  een  

g raa d je  d a a rn a  w as  

het nog te  d oen  m a a r

b oard -m uis  setting laa t 
je  h e t spel gew oon  

sn e lle r en  m e e r ac c u ­

raat contro leren  en  is 

d a a ro m  a a n  te  raden, 

echter, je  kunt d an  niet 

m e e r lui op  d e  b an k  

h an gen  en  zu lt je  T V  

en  se t-up  op  ee n  bu­

reau  m o eten  p laatsen . 

En wil je  dat?

c o h / r n o L e  s
D e  contro le blijft dus  

ee n  kw estie  van  

sm aa k . Echter, voor 

g am e rs  d ie g een  dure  

v id eo ka art en  idem  

dito P C  h eb ben , biedt

w e r s e  in betere t/jden (voor

ee n  p a a r d ag en  heb  je  

je  d e  besturing e igen  

g em aakt. Z e k e r e rv a ­

ren co n so leg am ers  die  

bijna nooit m e t een  

toetsenbord  spelen , 

zu llen  ze lfs  al n a  een  

p a a r uur prim a uit de  

vo eten  kunnen.

O m  het g em is  van  het 

sn elle  o m  je  a s  d raa ien  

en  h et richten m e t de

sfeervo l én  d re ig en d  

en  v liegen  d e  li­

ch a a m s d e le n  je  klot­

send  en  sp ette rend  om  

d e  o ren .Y ea h !

d e  d erd e  g raa d  begon  

al aard ig  pittig te  w or­

den.

W a t wil dit nu zeg g en ?  

B en  ik v e rw en d  door 

m e t e e n  co m b inatie  

keyb o ard -m u is  te  s p e ­

len o f is keyb o ard -m u is  

gew oon  b e te r d an  d e  

P S 2  controller? O p  

b eide  vrag en  m o et ik 

g ed ee lte lijk  ‘ja ’ an t­

w oorden . D e  key-

d e  co n so le  U T  uit­

kom st. G a  a lleen  niet 

bij je  buurjongen kijken  

d ie  w el U T  op  d e  P C  

h eeft d raa ien , w an t 

d an  w ord  je  stikjaloers. 

M a a r  laa t ik even  o p ­

n ieuw  beginnen; je  

kunt o ok h e le m a a l niet 

den ken  a a n  d a t key­

b oard  en  d ie  U S B  

muis; beg in  gew oon  

m et d eath m atch  en  na

OISILIISIÊ
U n rea l T o u rn am en t is 

ooit voor d e  P C  ont­

w orpen  m e t d e  fokus  

op grootschalige online  

knalfun in D eath m atch , 

T eam  D eath m atch , 

C T F  en  dergelijke  

team plays . O p  d e  P S 2  

kun je  voorlopig niet 

online en  d a a rm e e  

g a a t toch ee n  boel

Dit g ezeg d  h eb bend e  

blijft U T  op  dit m o m ent 

ee n  van  d e  m e es t toffe 

shooters op  d e  P S 2 , 

sa m e n  m e t T im e  Split­

ters. D e  g a m e  biedt 

g en oeg  m odes, m aps  

en  m oeilijkheidsgraden  

o m  je  zow el single- 

player a ls  m ultiplayer 

behoorlijk zo et te  hou­

den.

Verstoweti achter een wol
heeft «een zin

z'nbesw

m

keyboard -m uis  setting  

te  co m p en seren , kent 

U T  h ier w el ee n  auto- 

aim ing  optie. D a t is 

e e n  b eetje  flauw  m a ar  

w el m akkelijk. H ierdoor 

: h oef je  je  n iet te  fokus- 

‘ sen  op  h et te  lang ­

z a m e  om hoog  en  n aar  

b e n ed en  richten van  je  

gun, m a a r kun je  het 

springen, straten en  

ontw ijken tot kunst ve r­

heffen.

, H e t is m a a r w at je  wilt. 

S o m m ig e  racers zetten  

in ra ce g a m es  a u to m a ­

tisch schake len  a a n  en  

an d e re  w illen d at ze lf 

doen. Z o  is het h ier 

ook, je  kunt het jeze lf  

lastig of m akkelijk  m a ­

ken. U itd ag en d  of een  

b eetje  duf.

g lans verloren. H e t 

w as  juist d e  online  

kracht van  U T  op  de  

P C  w aard o o r d e  g am e  

uitgroeide tot d ie  a lg e ­

m e e n  o m arm d e  top ­

per. Z e g  je  U T  dan  

d en k  je  gew oon  aan  

ee n  internet fragfest. 

O p  dit m o m e n t m o m ­

pelt S o n y  iets over e r ­

g en s  dit ja a r  m isschien  

in Jap an  m a a r h ier in 

E u ro pa za l het zek er  

nog z o ’n an d erh a lf a  

tw e e  ja a r  duren  voor­

d a t e r online ech t iets 

m et d e  P S 2  g a a t g e ­

beuren .

Jam m er, w an t h o e  leuk  

het ook is o m  m et v ier 

m aten  thuis d e ze  ;  

g a m e  te spelen , je  wilt 

z e  toch eigenlijk ‘t liefst 

online voor hun kloten  

knallen. J a  toch? ;

T e  weinig bots/spelers

Controle blijft een 
discussiepunt

.Si-;
RL/kYSTATBOMS

Fabrikant: Epk

Tet; 040:2393555

metdemde

T7 m-M
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MAGIX MP3 Maker Gold is 

een ideale audiotool om 

snel en easy al je muziek 

om te zetten naar MP3- 

bestanden. Naast MP3- 

bestanden kun je alle 

gebruikelijke 

muziekformaten van het 

Internet of een audio CD via 

drag & drop, in een playlist 

importeren. Zo kun je de 

songs bewerken en weer 

exporteren of branden op 

een audio CD. Crossfades, 

equaliser, pitch functie en 

visuele effecten bieden jou 

elk denkbaar gemak, en dat 

op twee afspeelmodules.

f a a r a b i

I  i ^ i  c i r  c r  * " " !F  c z ü
i I mIIIIM̂ I mMI flR IRiiIIIIH VklIlIMP VIiIIIhP̂  VmIIÉP ViMIIIbP vZiIImP̂

brd nu abonne 

/  ƒ  71,00 J

R P h im ite il. K ies je i 

ffifm u o o re en e en n
^ e e n  jaarabonnement 
W  Belgische lezers H

Ipstcadeau de ffl 

Im g . Je betaa lt d ^  slee
tervoor bel je; 02-7762ro, MP 
E kiezen voor een koiliriP je b(

ntflaker Gold, dan betaal je  voor 12  nummers 

5 ƒ  59,50 voor 12  nummers (2  gratis!).
l/laker krijg je dan thuisgestuurd, 
bit dan 1200 BF.

ECHTE GAMERS MOGEN POWER UNLIMITEO NIET MISSEN



e Final Resistanc
D e  w ere ld  is voor d e  zovee ls te  ke e r o n ­

d erw o rp en  aan  d e  g e n a d e  van  ee n  ste lle ­

tje  aliens. Z e  heb ben  a lles vern ietigd  w at 

e r te  vern ietigen  valt en  aa n  jou d e  taa k  

om  m et behulp  van  e e n  g ro ep je  v e rze t­

strijders d e  w ere ld  te  redden. Ik geloof dat 

w e  zo iets al va ker g ehoord  heb ben  m a ar  

laten w e  ons n iet druk m aken  o m  het ve r­

haal; e r  blijft nog g en o e g  te  ze iken  over.

J e  kruipt in d e  huid van  ee n  cyborg en  

m o et d e  g e h e le  a a rd e  bevrijden van  het 

vijandelijke b u iten aard se ras. D a t alles

' 'r '

Trading Card Game
*ti

** *n r

I  '  PTCG heeft alle troeven in handen

6

j W a n n e e r  h eeft G e o rg e  L ucas nou ee n s  

in d e  g aten  d a t hij b e ter S ta r W ars  film s 

! kan  blijven m a ke n  in p laats  van  g a m e s ?  ; 

! J a  h et ging g oed  op  d e  S N E S , m a a r te -  

j genw o o rd ig  bakt hij e r  n iets m e e r van.

H e t e n e  d ra m a  n a  h et an d e re  h eb ben  w e  

I d e  laa ts te  ja re n  z ien  p asseren . E en  op- 

i eenh o p in g  van  e llen d e  zou  je  kunnen  

i zeg g en .

En nou d o e t hij het verdorie  w eer, o p ­

n ieuw  e e n  klote g a m e  w a a r n iem an d  op  

zit te  w achten .

I S ta r W a rs  D em olition  is ee n  soort D e -  

i struction D erb y  in a  g a lax y  far far away,

I m e t d e  kanttekening  d at D estruction  

\ D erb y  w èl leuk is om  te  spelen .

■ D e  g a m e  in ee n  notendop  is als volgt. Je  

j schiet e lk a a r aa n  gort in karakteris tieke  

; S ta r w a r s  voertu igen  zo a ls  d e  S n o w - 

I s p e e d e r en  d e  L a n d s p e ed er en  om  het 

h e le m a a l ko m p lee t te  m a ke n  zitten  e r  her 

en  d e r o ok nog e e n s  p ow erups verstopt.

! O m  het heel s im pel te  zeg g en : d e z e  , 

; g a m e  zuigt. H e t z ie t e r n iet uit en  d e  b e - i 

sturing d eu gt o ok  nog e e n s  van g een  

kant. Ik kan  je  ve rze keren  d at je  nog m e er  

p le z ie r heb t in het doen  van  e e n  a fw as  

van  ee n  w e e k  oud dan  h et spelen  van  

d e z e  g am e.

O o k  d e  Tw o p layer m o d e  kan  S W D  niet 

redden; d ie  is ronduit saa i te  n o e m en . Ik 

d en k  d a t je  v rien d en  je  voorlopig niet 

m e e r hoeven  te  spreken  a ls  je  z e  uitno­

digt voor e e n  potje S W D .

H e t en ig e  positieve puntje  d a t ik kan  n o e ­

m en , is d a t je  nu eindelijk in d e  huid van  

B o b a Fett kan  kruipen m a a r d a t is dan  

o ok a lles  w a n t als je  e r  e e n m a a l inzit, wil 

je  e r  h e e e e e l snel w e e r uit.

Het is mij niet helemaal du iM /k  wat ze nu IVeer een kassakraker voor f^e n d o . Ook op
wilden met deze game: een snet/e shooter, een soort Syphon m  r | Pokémon Trading Card Gameimit niets aan te merken, 
filter.,?Wat je nu krijgt is eeittypisch geval van net niet 'J-J. i
•JEROEN I

.SoóN T .



Dikke kans dat dit echt de laatste Tomb Raider op de Dréimcast is 
want Lara op de next-gen zou best w el eens PC, X b ^ n  PS2 

only kunnen zijn. Dus genieten nu het n j ^ ^

E N C t N E
O p  d e  ee n  of an d ere  

m an ie r heb  ik het idee  

dat d e ze  vier op zich ­

ze lf s ta an d e  ad ven tu ­

res ooit bed oe ld  w aren  

voor een  G old  vers ie  of 

ee n  m issiedisk w aflt 

een  w aa rd ig e  opvolger 

kan ik dit n oem en . Ei­

genlijk is T om b R a id er  

net als FIFA: e r w ordt 

steed s w at veranderd  

m a ar het is in w ezen  

d eze lfd e  g am e.

Echter, bij Tom b R a id er  

zijn d e  verschillen na  

deel tw ee  ied ere  keer  

zo  nihil gew eest, dat 

zelfs d e  trouw ste fan  

inm iddels

Jf.

zijn w en kb rauw en  

fronst bij het z ien  van  

L a ra ’s vijfde avontuur, 

d raa ien d e  op een  te r­

m inale, b e jaa rd e  en g - ' 

ine. /

v r c R

MiSSIES
O ké , het verhaa l is wel 

aard ig  bedacht. L ara  is 

dood, a lthans dat doet 
m en ons geloven, en  

vrienden  van o nze  

rondborstige b ab e  m et 

ballen verte llen  e lkaar  

verhalen  uit den  ouden  

doosch.

H e t gevolg is v ie r op  

zich ze lf s ta an d e  m is­

sies in flashback  

w aarin  w e  een

jon g e  L * a  zien , Lara  

knallenJ in R om e, Lara  

J o ^ ^ M fa m o u fla g e p a k  

'o p ^ m f iu s s is c h e  on- 

d e r z e e b ^ t  en  Lara  

M atrix  styfé^n een  ra ­

v e n zw a rte  c ^ s u it.

Bij d e  n ieuw ejk led ing- 

lijn horen n iedw e m o ­

ves dus kan o ra e  hel­

din d e ze  keer ook  

sn eaken , slingeren en  

over touw en  lopen als  

w are  ze  een  circus­

acrobate . O o k  een  

p aar n ieuw e w ap en s  

doen hun intrede zoals  

een  h aak -m e t-to u w  en  

een  soort sn iper pis­

tool.

o r m / \ c c E r » T A -
B E L
Bij Tom b R a id er w e e t  

je  w at je  krijgt en  als je  

^  i  d ee l 1

i t o t  en  

f m e t 4

’f ? '  « S »  ^ z e e r  

• .w  g en ie t- 

, '  b a a r vond, kun je  

o ok h ier n iet fout 

'm ee. Toch vind ik het 

onaccep tab e l d a t w e  

nog steed s  te  m aken  

heb ben  m e t lelijke tex­

turen, p ixelige graphics  

en  b en en  en  a rm e n

m uren ve r­

dw ijnen. Als je  

dan  kijkt n a a r een  

g a m e  als R e a d y  To 

R um ble  of S h en  M u e  

w e e t je  d a t het an d ers  

kan. M a a r ja , w aaro m  

je  uit d e  n aad  w erken  

als het volk het toch  

w el vree t, hè G ore?  

W at ook echt storend  

is, is d a t je  nog steed s  

p recies op d e  juiste  

m an ie r op d e  juiste  

plek v o o re e n  hendel, 

grendel of s leute lgat 

m o et s taan , o m d at er 

an d ers  niks g ebeurt. 

H ierdoor heb  je  som s  

het idee iets fout te  

doen  of d e  juiste key 

niet bij je  te  heb ben  en  

blijf je  onnodig  ronddo­

len.

CE/IMK-
aSUCHTiC
M ijn gal g esp u w d  h e b ­

b en d e  en  d e  balan s  

o p g em aakt, is d e  co n ­

clusie duidelijk. Tom b  

R a id e r C h ron ic les  is 

natuurlijk g e e n  b ag g er  

g a m e  m a a r w el een  

m id de lm atig e  g a m e  

voor dit p latform  m et 

zo  vee l potentieel.

n

ten kleinejH  voon
9tap Moon ïe  nenskeid. /

ï f f iS »  _

I '■ ï  I
.s 4 *  Nieuwe moves

< lU*
i Sluitend verhaal

Verouderde engine 

■ —  Same shit, different day

H et kom t dus m et 

n a m e  door g e m a k ­

zuchtig  p ro g ram m eer- 

w erk  d at L ara  nu niet 

echt eervo l a fscheid  

n e e m t van  d e  D re a m -  

cast. H e t w as  ons d e s ­

ond an ks  toch ee n  g e ­

n oegen  en  w e  zien  

h a a r m et veel s p a n ­

ning terug  op d e  Xbox!

I (  a a te ju v iC M S T  )
{ I  Fabrikant Eidos 
) Distributeur Atoll Soft
’  Tol:03t8-506464

Omdat ik betwijfel of we 
Lara ooit nog op de Dream- 
cast terug zukn  zien, is dit 

wellidht een aanschaf 
waard maar een volwaar­
dige sequel is dit absoluut 

niet.
JAN

A u  i:

,  __ ■ 
r  .

i j f  to staan dan pak ik effe  m’n harpoen. T

f
a n f a . / j

f c t a d t i j d  no,



O f ^ o r r E - f V E - i v

T o w  J e ro e n  z o ’n 

ktein® d rie  m a a n d e n  

g e lH le n  m e t M r to  G P  

b ez ig  wras, m o es t ik ‘m  

bijna m e t gevwJd uit 

h et tes th o k  venM jderen  

a a n  h et e in d  ^  d e  

d ag  w a n t o n d è fÉ |t^ < ,'.  

ken d e  m o est 
o ok e e n  p a a r rondjes. *■ 

D e z e  g a m e  van  

N a m c o  z a g  e r  zó  gelikt 

uit d a t ik d e  verle id ing  

niet kon w e e rs ta an . 

Inm id d els  zijn w e  een  

p a a r m a a n d e n  verd er  

en  is d e  final version  

b es c h ik b a a r en  o m d at 

Je ro en  h et te  druk had  

(ik heb  ‘m  g ew o o n  niet 

g e ze g d  d a t d e  g a m e  

b innen  w a s ) m o es t ik 

m e  w el opo fferen  om  

M o to  G P  u itgebre id  te  

ch ecken .

n d i

e e n  d ikke voK 

krijgen. D e  m otoren  

klinken u itstekend en  

d a a r g a a t ‘t toch vooral 

om . J a m m e r alleen  

van  d e  lullige achter- 

v-.fCi[pndm uziek.

in het 
januarinummer 

was Jeroen voi lof 
over de bèta versie van Moto 

GRZoKÜLsnotneus er echt 
op hebben?

■ t / I T * ?

fd e  g a m e -  

I keu ze  

die a llesbeslissend  is: 

ze t je  d e  S im ulation  

m o d e aa n  of niet? E en  

w ere ld  van  verschil; in 

het e n e  geval h eb  je  

ee n  arca d e -fee l en  kun  

je  h eel w at fra tsen  uit­

h alen  op  je  bike. K ies  

je  voor d e  S im  m o d e  

d an  is het w erken  g e ­

b lazen . E lk  dotje  g as  te  

i d k e  ve rk eerd e  

Buvre leidt 

Ü k  tot ee n

M E E S T E n -
L I J Ê *
D a t M o to  G P fe n ta s ti-  

sche  g raph ics heeft, 

w a s  m e  m a a n d e n  g e ­

led en  al duidelijk. N ie t 

a llee n  is e r  v a n  p o p -u p  

g e e n  sprake , w a t o p ­

valt is d a t je  o o k  h eel 

v e r kunt kijken (d ra ­

w in g  d is tan ce n o e m  je  

d a t a ls  je  in teressant 

wift (fo en ) en  d a t is niet 

a llee n  e e n  fraai g ezich t 

m a a r m a a k t h e t ook  

w a t m akkelijker o m  in 

te  schatten  w a n n e e r je  

m o et g a a n  rem m en  

voor d e  bocht.

O o k  v e rd er is d e  g a m e  

grafisch g o e d  a fg e ­

w e rk t m e t prachtige  

m o to ren , z e e r  g o e d  lij- 

kencte circuits en  

kle ine d ingen  a ls  w a p ­

p e re n d e  v lag g en  en  

zelfs  d e  h aard o s  van  

d e  J a p a n n e r A b e  d ie  

o n d er z ’n h e lm  va n ­

d a a n  kom t. Tel daarb ij 

op d e  m eesterlijke  re ­
p lay e n  grafisch g ez ien  

is dit ee n  van  d e  beste

D e  motoitsn luisteren  

overigens u itstekend  

m a a r wil je  in d e  S im  

m o d e  lekkere  rondjes  

rijden (en  g o e d e  k las­

se rin gen  ha len  natuur­

lijk) d an  is h e t ech t d a ­

g en  en  d a g e n ( 

circuits uit je  I 

e n , t « ia l le

t ï ït is -o v e r ig e n s  m o g e ­

lijk o m  in a lle  G a m e  

m o d es  d e  k e u ze  te  

m a ke n  vo o r s im u ­

lation o f n ie t dus ■ 

td e

o o k  niet. D a a rte ­

g en over staat 

w el d e  C h a l­

len g e  m o d e  

d ie  m e e r  

dan  vijftig 

opd rach ­

ten  biedt,

ee n  b eetje  zo a ls  het 

rijbew ijzen ha len  in GT. 

J a m m e r is ook het 

ontbreken  van  verschil­

len de  w e e rs o m s ta tiï 

d ig h ed en  en  a ls  je  i 
ec h te  r ijd ^ s  zeg t 1 

den  w a a r is Valenli 

Rossi dar»?

M inp u ntjes  of_ 

niet, mijn  

conclusie  

is toch ee n  posi­

tieve. B e d e n k  

ec h te r w ei d a t 

M o to  G P  in d e  ’ 

Sim ulation  

.m o d e  ee n  

g a m e  is 

w aa rin  je  

vee l tijd m o l  

investeren, wif" 

je  e r  echt van  k u n fifn  g e ­
n ieten  m a a r . .. d a t is ie 

best w aard .

o |

W’n motor heeft er in ieder
geval 7in in.

i,lk hem lekker filmen.

1

W E i ______ ^

Tde 

tv a n  

,»,^dan 

k^aÈ-eerste

sini

t e ­
re c h t te

ï'ë ff-een  

ïa c k -e d ito r is e r

+07.6S1 1̂  +  ChallengB mode

n g n i B l
■ S E H n i

LAP  TIME
n n- • cU U' ' J

j iH ü i.iM  a - j m m

VdOoorbergh

2 Okada +0,541 ̂ ^>41
3 Doohan +1.068
4 Checa +1.598
5 Abe +2.256
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W ie na Rune nog meer bloody hack & slash zoekt, kan zijn 
lol op met het lang uitgestelde maar nu toch eindelijk 

uitgekomen Severance: Blade of Darkness.

V R O C C E -fV ...
Ik w ee t nog dat ik ooit 

een  pers-d isk ond er  

ogen kreeg van  S ev er­

ance: B lade O f D a rk ­

ness. Toen h eette  het 

spel nog B lade en  w as  

P U -b a a s  M ark  er zelfs  

nog niet. N ee , dat w as  

d e tijd d a t P U -b a a s  

Edw in nog m et de  

scep ter zw aa id e , J.J. 

alleen  m a ar flightsims 

testte, Ed nog zw are  

shag  op d e  redaktie  

rookte, Boris m a a r één  

tatoo had en  K ees nog 

b e a t’em  ups speelde. 

W ay back dus. 

C o d em aste rs  lacht nu 

in zijn vuistje en  Info- 

g ram es heeft volgens  

mij een  behoorlijke  

m isser beg aan , door 

d e g a m e  te laten slip­

pen. R egeren  is im ­

m ers vooruit z ien  en  ik 

verm o ed d e ja ren  g e le ­

den  al dat d e ze  g am e  

een  toppertje  zou  

kunnen w orden  en  

S everan ce  is dat na al 

die jaren  inderdaad  

gew orden.

A L O U D
Z W A A F t O
H et verhaa l achter 

S everan ce  is niet bij­

ster origineel. H e t kom t 

er op n eer d a t een  

kw ade to ven aar op  

zo ek  is n aar e e n  oud  

zw aard . A lleen  m et dit 

zw aard  zou vo lgens de  

overlevering een  draak  

getem d  kunnen w or­

den.

Nu wil het toevallig dat 

de draak  in kw estie  op  

het punt van ontw aken  

staat. D e  to ven aar wil 

het zw aard  hebben zo ­

dat hij d e  d raa k  voor 

zijn sn o de plan (w e- 

re ldoverheersing  of 

iets dergelijks) kan in­

zetten . M a a r jij wil het 

zw aa rd  om  boven je  

bed te  hangen  en je  

aa n k o m en d e  d ates te  

im poneren; z ie  hier; 

ee n  avontuur is g eb o ­

ren.

V f E R
H O t J C E O S
H e t begin van het spel 

doet een  b eetje  d e n ­

ken aa n  D iablo  II.

H ier kun je  ech te r niet 

uit vijf m a a r uit vier 

b riesen de helden  een  

selektie  m aken.
Je  kunt k iezen  voor de  

roodharige dwerg; 

klein m a a r sterk en  

een  m e es te r m et de  

bijl. D oor zijn g ed ro n ­

gen postuur kan hij zijn 

bijl(en) bovendien g e ­

bruiken als schild.

Z o e  is de len ige b ab e  

en gesp ecia liseerd  in 

het vechten  m et de  

lans, lange stokken en  

pijl en  boog, een  zusje  

dus van  d e  b londe D ia ­

blo dam e.

O m  nog even voort te 

borduren op D iab lo ... 

w at is een  fan tasy h ak ­

ker zo n d er brute b ar­

baar?  E en  en o rm e  g e ­

sp ierde bul, ond er de  

ta to eages , voortdurend  

gro m m end  en  een  

m e es te r in het vechten  

m et de ‘tw o -h an d ed ’ 

zw aa rd en , D e  b arb aar  

heeft het niet zo  op  

schilden en  g a a t echt 

voor d e  close com bat. 

D e  vierde kn aap  is de  

knight; een  b eetje  een  

mix van  d e  vorige drie.

■(fi

S p ec iaa l getra ind  in 

vechten  m e t zw aard  

en schild en  n aarm a te  

de g a m e  vordert kun je  

m et h em  een  im posant 

(m agisch) h arn as en  

ee n  rijke verzam eling  

zw aa rd en  vergaren .

B E T E O
HAKKEtSI
led er karakter kan  b o ­

vendien  vechten  m et 

d e pijl en  boog. Ik vind  

dit n iet d e  beste  keus  

o m d at je  net een  

b eetje  naast je  target 

m oet m ikken, wil je  

raak schieten . Vanuit 

torens is het ee n  h an ­

dig w ap en  en  ev en ­

e e n s  om  guards en  

aa n s to rm e n d e  trollen  

van je  af te  houden  

m a a r ech t lekker h an ­

d e lb a ar vond ik het 

niet, al m oet ik zeg g en  

dat het m et Z o e  b eter  

ging d an  m et d e  a n ­

d ere  drie.

Ik d en k  dan ook d at je  

je  vooral za l ve rm aken  

m et het ech te  hak- en  

beu kw erk en  dat is e r  

m e e r dan g en oeg . M et  

n a m e  d e  dw erg  en  de  

b arb aar vers taan  dit 

kunstje bij uitstek.

H e t grote verschil m et 

R u n e is dat je  in die 

g a m e  eigenlijk m a ar  

een  handjevol m oves  

ter beschikking had die  

je  vrij random  uit­

dee ld e . Bij S ev eran ce  

zijn het echt co m b in a ­

ties van  toetsen  en  

m uis d ie  s teed s  a n ­

d ere  m oves opleveren . 

T ijd en s d e  g a m e  leer 

je  ook steed s w e e r  

n ieuw e m oves w a a r­

door je  een  heel reeks  

aan  hak-m ogelijkhe- 

den krijgt. D e ze  ver­

schillen ook nog eens  

p er type w apen .

D e  m ooiste zijn d e  

ronde sprongen m et 

ee n  e n o rm e  zw aa rd  of 

bijl. M its g oed  g e ­

plaatst, rolt d e  kop van  

je  teg en s ta n d e r dan  

bloederig  door het 

beeld . M a a r ook a n ­

d ere  led em aten  lenen  

zich om  van d e  rom p  

g esch e iden  te  w orden, 

uiteraard  g ep aard  

g aan d  m et het nodige  

rondspattende bloed. 

D a a rn a a s t krijg je  ook  

steed s m e er vaard ig ­

heid en  experience , 

w orden  je  w a p e n s  b e ­

te r en  ve rza m el je  m a ­

gie g ed u ren d e  je  

queeste ; e e n  snuifje  

R P G  dus.

S C H A D U ­
W E N
S ev eran ce  h eeft een  

prachtige en g in e en  

d at resu lteert in b ijzon ­

d er fraa ie  b innen- en  

buitenlokaties. D e  

w eersp ieg e lin g en  in 

het w a te r zijn erg  knap  

g e m a a k t m a a r het a l­

lerm ooiste zijn de  

e n o rm e  schad uw en  in 

grotten, tem p e ls  en  

ruïnes.

G en ie ten  is het m et 

n a m e  als je  d e  S n ea k  

m o d e gebru ikt en  bij­

voorbeeld  e e n  trol bij 

ee n  kn ap p eren d  

kam p vu u r besluipt. H et 

is ee n  lust voor het oog  

om  je  e ig en  g ed a a n te  

teg en  ee n  rotsw and op  

te  z ien  bollen. V ervo l­

gens trek je  je  zw aa rd  

(dat e r door d e  sc h a ­

d uw w erk ing  tien keer 

groter u itziet) en  m et 

één  snoei onthoofd  je  

je  tegenstander.

O o k  fraa ie  in -g am e  

tussenfilm pjes verh o ­

g en  d e  sfeer. A ls je  

w e e r een  ontdekking  

doet, e e n  g eh e im  ob- 

jek t vindt of ve rd er in 

het spel kom t, geven  

d e ze  film pjes je  ee n  

w aarschu w in g  van  w at 

e r kom en gaat.

E en  m inpuntje vond ik 

d at het bee ld  so m s w at 

zw a b b e rd e  a ls  ik m et 

vee l v ijanden  tegelijk  

vocht. N e t of d e  g a m e  

in d e  hoogste stand

j  i

(hoogste resolutie, m e t  

alle  details aan ) een  

b eetje  m oeite had a lle  

b ew eg ingen  en stoten  

soepe l in beeld  te krij­

g en  (tegelijkertijd heb  

je  zo  w él het gevoel 

ech t klappen te krij­

gen ).

N a a rm a te  je  de m oves  

b ete r o n d er controle 

krijgt, v ie ren d eel je  de  

b ad d ies  ech te r steeds  

m akkelijker en  dit blijft 

d e  h e le  g a m e  lang een  

a a n g e n a m e  bezigheid .

H j ^ V e r r e H a t  ben ik.l
ik eens een konijntje idten? "  i f

f t

Power Score



PowerScore



» /

Pe blotscheet kick-jump. T ja , d a t d oen  w e  bij 

P U  d us  niet; hadden  

w e  net zo  g oed  ee n  re 

view  kunnen  schrijven  

van  d e  vers ie  d ie w e  

op d e  E 3  vorig ja a r  

s p ee ld e n . B ovend ien , 

w achten  m a ak t honge  

hg en  voor e e n  g a m e

Poe maar ham-kaa9.

oblemo voor konoko.

CEOULO
Eindelijk! O ni ronkt 

tev red en  in mijn 

C D /D V D -la d e r. H e t  

h eeft e e n  tijd je g e ­

duurd en  a ls  je  dit 

leest, ligt d e  g a m e  al in 

d e  w inkels. M a a r  liever 

e e n  h e le  g a m e  g oed  

doorgelicht, d a n  e e n  

snel s tan d aard verh aat- 
tje, right? J e  kunt n a ­

tuurlijk ee n  P C  review  

van  O n i b ase re n  op  

e e n  P S 2  vers ie  d ie  je  

tien  m inuten  m ocht 

sp e le n  op  e e n  of a n ­

d e re  duffe p re s e n ta ­

t ie ... .

ö  a ls  O ni h ad d e n  w e  

g raag  w at geduld .

H M I S I C A
O ni sp ee lt zich a f in d e  

nab ije  to eko m st w a a r­

bij jij d e  rol sp ee lt van  

d e  coo le m a n g a  b ab e  

Konoko. Konoko is net 

to eg e tre d e n  tot d e  

T C T F  (Technology C ri­

m e s  T ask F orce) en  is 

g e e n  g ew oo n  m eisje; 

z e  h eeft sp ec ia le  

krachten  d ie  z e  g ed u ­

re n d e  d e  g a m e  steed s  

v e rd er ontw ikkelt.

D e  g a m e  is typisch J a ­

p a n s e  m a n g a  m e t ee n  

crim ineel synd icate d at 

a llem aal overvallen  

p leeg t op  laboratoria  

en  fabrieken  m e t b io­

technisch  m ateriaa l. 

A a n  het hoofd staat

t m -



In Oni maken we kennis met een nieuwe cyberbabe. ^  
Of deze Konoko net zo'n status op zal bouwen als Lara Croft, 
is natuurlijk de vraag maar knokken kan deze paarsbarige 

jnanga chick in ieder geval als de beste!

r I

van hier to t Tokyo.

. i

| v ' V

■ r - s a i . ' ■’ 5 »  'V '

1 |

e n e  M u ro  en  d iens  

m an n en  kruisen voort­

d uren d  je  pad . D a t le ­

vert heftige conflicten  

op, co m p lee t m e t guns  

en  h an d -to -h an d  c o m ­

bat.

V e rg e e t d ie guns overi­

g en s  m a a r w an t d ie  

zijn o ver het a lg em een  

ruk. S o m s handig  als  

je  van  e e n  a fs tan d je  

e e n  p a a r g asten  wilt 

uitschakelen  m a a r  

m eesta l is m ikken  b e ­

hoorlijk lastig, en  d a t 

terwijl je  teg en stan d ers  

o m  ee n  o f a n d e re  duis­

te re  reden  d e  p recisie  

van  ee n  getra in d e  

slu ipschutter h eb ben . 

N e e , het devies  is ko­

gels  ontw ijken  en  op  

d e  vijand a f renn en  o m  

vervo lg en s  e e n  akro - 

batisch gevech t a a n  te  

g aan  w a a r je  u teg en  

zegt.

M O r t T A L .  O M f

O m  m a a r m e tee n  m et 

d e  d e u r in huis te  va l­

len: d e  co m b at in O ni 

is d e  allervets te  d ie  ik 

ooit in ee n  g a m e  ben  

teg en g e k o m e n . V er­

g e e t T ekken , ve rg ee t 

M o rta l K o m b a t... dit is 

ec h t super!

W a a ro m ?  O m d a t je  in 

p laats  van  je  te g e n ­

s ta n d er in e e n  h alve  

m inuut te  ve rs la an  in

ee n  sidecrolling  

scherm pje , je  nu in 3 D  

o m g evin gen  so m s w el 

vier assh o les  tegelijk  

van je  a f kunt trappen , 

s laan , scho p pen  en  

sm ijten op een  m an ie r  

w a a r B ruce L e e  ja loers  

op zou  zijn.

Konoko vecht vo lgens  

m artia l arts  en  h a a r  

k lappen  en  trappen  

g a a n  g e p a a rd  m et 

fra a ie  lichteffekten.

J e  leert bovendien  

steed s  n ieu w e trap-, 

sm ijt- en  k laptechnie- 

ken. M e t een  co m b in a ­

tie van  d e  linker- en  

rech ter m uisknop  

(respektievelijk  s laan  

en  trap p en ), links, 

rechts, om h oo g , o m ­

laag  en  d e  jum pbutton  

ben  je  in s ta a t p rach ­

tige b ew eg in g en  en  

su p erieu re  co m b o ’s te  

m aken .

W a t te  d en ken  van  een  

sprong w aarb ij je  op  

d e n ek  van  ee n  bad  

guy belandt, d e z e  via  

ee n  koprol n a a r ac h te ­

ren sm ijt en  in d e  lucht 

nog e e n  trap  nageeft?  

D e  b ew eg ing en  g aan  

bovendien  o ok nog  

e e n s  su p er sm ooth en  

lenig. H e t z ie t e r  g e ­

w oon  prachtig  uit.

J e  kunt tro u w ens ook  

e e n  c h ea t d ow nloaden  

w a a rm e e  je  ee n  S low

M otion m o d e aan  en  

uit kunt zetten , dan  

w orden  de battles nog  

prachtiger om  te zien  

en uit te  voeren .

S T E n i E L
Z o  o n b eh o uw en  vet en  

fun als d e  co m b at is, 

zo  saai is het levelde- 

sign. V o lgens mij is a lle  

tijd van  d e  ontw ikke­

laa r in d e  fight en g in e  

g aan  zitten en  hebben  

z e  d e  versch illende le­

ve ls  in ee n  p a a r vrije  

m id dag jes  in e lk aar  

geflanst.

D e  levels d o e n  v re s e ­

lijk steriel a a n  e n  h e b ­

b en  d e  s feer van  e e n  

T L -b u ize n  fab riek  of 

e e n  ontru im d z iek en ­

huis. D u n ne , ka rtonnen  

m uren, lege kantoor­

g eb o u w en , een  

biotechnisch laborato ­

rium m e t 3 0 0  d eze lfd e  

co m p u tersch erm en , 

‘g e p a s te ’ en  ‘g eco - 

p ie d e ’ ka m e rs  en  g a  zo  

m a a r door.

H e t vliegveld  kom t nog  

en igszins realistisch  

o ver m a a r d e  rest van  

d e levels zijn o n g e ïn ­

sp ireerd , leeg  en  z ie l­

loos. J e  m erk t aan  

a lles  d a t dit w einig  

prioriteit had.^; : ■
H e t s teek t schril a f  

teg en  d e  fantastische  

b ew eg in g en  en

an im atie  van  d e  karak ­

ters en  is dus een  b e ­

hoorlijke teleurstelling.

TEnMtISIAL-
S V IV D R O O /M
E en  an d e r punt van  

kritiek zijn d e  ‘p u zze ls ’. 

Ik ze t p u zze ls  tussen  

aanh a lin gs tekens  w ant 

ec h te  u itdag ingen zijn  

het nauwelijks.

O ni heeft daarbij veel 

last van  het ‘term ina l- 

synd ro o m ’.

G e d u re n d e  het spel 

m o et je  s teed s  n aar  

term ina ls  lopen om  

d a a r ee n  knop in te  

drukken w aa rd o o r e r  

ee n  d e u r o peng aa t. 

V ervo lgens kun je  die  

d e u r door en  m o et je  

drie  kam e rs  la ter w e e r  

ee n  term inal bed ienen  

om  w ed ero m  ee n  knop  

in te  d ru k k e n ... d ie  

w e e r ee n  k a m e r opent 

n a a r an d ere  term ina ls  

m et in te  drukken  

knoppen . N u  is dit niet 

éé n  level zo, n ee , het 

h ele  spel g a a t het zo  

door! T jo n ge , jo n g e ...  

zelfs  d e  schake laars  

o m zetten  bij Tom b  

R a id er is nog leuker. 

Z o  nu en  d an  zijn e r  

nog lasers d ie  je  m oet 

ontw ijken en  d a t is 

best tricky m a a r voor 

d e  rest kun je  je  brains  

thuislaten.

N a  d e ze  behoorlijke  

kritiek, kun je  je  a fv a ­

g en  w aaro m  Oni dan  

toch nog z e e r  b eh oo r­

lijk scoort. D a t kom t 

doordat het knokken  

veel g oed  m aakt, heel 

veel. N og  nooit w as  

punchen  en  kicken zo  

leuk. D e  veelvoud aan  

m oves en  d e  voortdu ­

rend n ieuw e m oves die  

je  leert, houden de  

co m b at sp an n en d  en  

boeiend.
D a a rn a a s t is O ni ook  

behoorlijk u itdagend. 

D e  eers te  tw e e  levels  

zijn redelijk sim pel, 

m a ar d a a rn a  w ordt het 

een  heel stuk pittiger. 

D aarb ij kom t d at de  

g a m e  ze lf b ep aa lt 

w a n n e e r e r g esaved  

w ordt. S o m s is d a t op  

tijd, som s duurt het 

veel te  lang. D a n  leg je  

h et loodje en  kun je  

w e e r h e lem aa l o p ­

n ieuw  beginnen.

Ik heb  het a llem aal op  

d e koop to e  g en o m en  

o m d at ik d e  co m b at nu 

e e n m a a l zo  vreselijk  

vers lavend  en  leuk  

vond, ik kan  m e  echte r  

g oed  voorstellen d a t er 

spelers  zijn  d ie  e r  s ta ­

p e lg ek  van  w o rd e n i

. Nee, dit g r ie tje . 
i9 geer mietje)

O  M s  o o

t +  Acrobatische combat
.*•

f +  Manga • -

Duffe puzzels

Saai en inspiratieloos 
leveldesign

f * c  ca -R O H /i
Systeemeisen: Pil 300.64 M b . 

800 Mb scbijfmimte 
Fabrikant Bungle Snftware 

Oistributeun Centtesnft 
Tel:035-53940DO

De combat in Oni is ronduit 
fantastisch maar wat meer 
fantasie in lemidesign was 
geen overbodige luxe ge­
weest. Kortom; h a  was 

nog nooit zé kuk om je te­
genstanden in elkaar te 

beuken maar deze game is 
verre van perfekt.

M l



| Pra<fater 
mooi ^
mocró ü h ^ -  ̂ n^Irlïnw^ltEUK Ook
het onderstel e r  m e t het g e ­

schuurde, ahmiiwpt ü i ^ p  wezen 
en voelt taverié ^  al$Jd:
linkerhand e r a p ^ g t ; ; ; - ; ; ;^ ^ -  
M a a r g i-innR§ over Hét 
zit het m e t d e  knoppen? D e  in to taal 

z e s  te  p ro gram m eren  funktieknop- 

pen op  h et o nderstel zijn ieW rer ̂ aé  
en  re ag eren  eien

lic tS e d ru k o p  '
Schuin 
(H e le

benaÉeren. De stidt zelf ligt ook 
I in de hand e t y u f ia B i i^ ^

hoogte. A lleen  d e  H A T switch (vier-

IÖ6 Drirrtöon S k ies  b e h o o rlik  w at 
spanning op je  duim  kom t te  staaa,̂  
D e  an d e re  knoppen  kunnen  b ed iend  

w orden  voor d iverse w ap en s  of a n ­

d e re  funkties. Voor d e  rest valt e r  

w ein ig  o p  d e z e  P red a to r aa n  te  m er- 

m m m d te n  nerg en s heb  je  

h ^ ^ o ^ o o p  m oest, 

krm ppel voor ak tie - en  a r­

c a d e  ̂ h t g a m e s  dus, ze k e r ook g e ­

z ien  d e  sc h erp e  prijs. U j ü HjjJuW:
Dit m o et toch w el ee n  van d e  s a a i­

ste  review s zijn d ie ik ooit g ed aa n  

heb, d a a r kan  g een  hardcore  flight- 

of golfsim  a a n  tippen. W a n t w at voor 

lol kun je  in h em e ls n a a m  beleven  

aa n  h et tes ten  van  ee n  toetsenbord . 

V eel ve rd er dan  ch ecken  of a lles  het 

d oet en  a lle  letters w el op  h et a p p a ­

raat aa n w e z ig  zijn, kom  ik niet.

N u , ik kan u tot mijn grote v reu gd e  

m e d e d e len , d a t S e g a  e r ind erdaad  

in g es laag d  is g een  en ke le  letter te  

verg eten . S terker nog, het is d a t er 

D ream ca st op  staat, an d ers  had  ik 

g ew oon  g ed ac h t d a t ik h ier te  m a ­

ken  had  m e t e e n  P C -to etsen bo rd . 

H e t m odel lijkt m e  a lleen  iets platter. 

H e t toetsenbord  van  S e g a  laa t zich  

p rim a op  ee n  van  d e  v ie r contro ller- 

ports aans lu iten  en  raakt niet in con-

jii m uib u ie n e n  u e  u iiu ie s io e i-^ T  

I i d e w a & m  r r i u i ^ m | H
gelijkheid  o m  door h et g e f p ^ ^

flict m e t d e  contro ller(s). H e t bord is 

o ok d irekt bruikbaar. Bij het g eb rek  

a a n  ee n  m uis d ie n e n  d e _ p ij lt je s to e t -^ j  

sen  v o o r i  

niet zo  i

d e  m o gelijkhe id  i

dig indrukken van  b ijvoorbeeld  n a a r  

boven en  n a a r links, d e  cursor d ia ­

gon aa l n a a r boven te  laten  verschui­

ven  erg  handig  is.

H e t redelijk g eprijsde toetsenbord  is 

ee n  m ust a ls  je  w ilt g a a n  m ailen  en  

surfen m e t d e  D C , d a t g eku t m e t de  

contro ller is d an  h e le m a a l niets. O o k  

klik je  ee n  stu k m akkelijker hyper­

links en  m enu u tjes  aa n . Bij shooters  

als U T  en  Q u a k e  3  is het e e n  m e e r  

dan  w e lko m e aanvulling . Persoonlijk  

frag  ik e r b e te r m ee .

Het mag dan misschien geen 
porem zijn in de huiskamer en 
eigenlijk godslastering voor alle 
console-fans; als je wilt surfen, 
mailen en fraggen, ontkom je er 
niet aan.

Dreamcast
Prijs:/119,95 Bfr.2195 
Fabrikant: Sega 
Distributeur: Atoll Soft 
Website: www.sega.com 
Tel: 0318-505464

http://www.sega.com
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onder redactie van Niels

ÊWÊM Remote ControUer
• , i L'-tili-':k’i Sii i ( :■ ® S i . .

^ C L  Uj«JC7< i ö  U C  M n 11 I iC li i iC 'lIJfX  C C I  O l

la r  ee n  su b m en u utje  o m  vervol 

ns ak ties  als vooru itspoelen  of 

jfds tukken  overs laan  te  kunnen  

ïe ze n .

^iBtet d e  D V D  R e m o te  C o n tro lle r t e n  

gelukkig  van  d a t g 6ze ik _a t M e t j

H e t g e h e e l is in d e  stijl van  d e  P S 2  

v o rm g e ^ v e n ;  ^ r t  m e t b te iw  dus.

rd ru k -ó p  d e  l o i ^  je  
'"  d irekt bij d a t heftige  g te fiic M  in  

; h ^  C o io s s e u m , z o n # e r g ^ ifs t

A a n g e z ie n  d e  P S 2  ze lf g e e n  infra­

rood o n tv an g e r heeft, w ordt d e z e  er-
je  h e m  n a a r h e t hoofd van  je  irri­

tan te  b roertje  sm ijt- n iet d irekt stuk

Analog Controller (D C )

Destroyer Tilt (P C )

D ream  Pad (D C )

Eliminator G am epad  Pro (P C ) 

Firestorm  Dual Power (P C )

Shock2 Infrared Controller (P S X ) 

S id ew in d er Freestyle Pro (P C ) 

S idew in d er G am ep ad  Pro (P C ) 

S idew in d er Plug & Play (P C ) 

W ingM an Precision G am ep ad  (P C ) 

W ingM an Rum blepad (P C )

X trem e G am e Controller (P S 2 )

ThrustM aster

Gravis
M adC atz

Gravis
ThrustM aster 

Guillemot 

Microsoft 

Microsoft 

Microsoft 

Logitech” 

L c ^ e c h -.« .|  

Piranha

J0WSTÊCKS
Eliminator (P C )

Eliminator Precision Pro (P C ) 

Predator Q Z  5 0 0  (P C )

Saitek S P 5 5 0 (P C )  

S idew in d er Precision 2  (P C ) 

Top G un AfterBurner (P C ) 

Top G un Fox 2 (PC )

Top G un Fox 2 Pro (P C ) 

W ingM an Attack (P C )

Gravis 

Gravis - 

Trust 

Saitek  

Microsoft 

ThrustM aster 

ThrustM aster 

ThrustM aster 

Logitech

Microsoft i f

JOYSTICKS M ET FORCE FEEDBACK
S idew in d er Force Feedback 2 (P C )

W ingM an Force 3D  (P C )

W ingM an Strike Force 3D  (P C )

Logitech

Logitech

SrUURTJES
3 6 0  M odena Pro Racing W heel (P C )

360  M odena Racing W heel (PSX)

Ferrari Shock 2 Racing W heel {DC) 
Ferrari Shock 2  Racing W heel (N 64)

M C 2 Racing W heel (DC )

McLaren Racing W heel (P S X )

Saitek R X 4 0 0  (P S 2)

S idew inder Precision Racing W heel (P C ) 

W ingM an Form ula G P  (P C )

ThrustM aster ■ 

ThrustM aster 

ThrustM aster 

ThrustM aster 

M adC atz  

Skream  

Saitek  

Microsoft 

Logitech

S T U im rjE S  M ET FORCE FEEDBACK
Force Feedback R ace M aster II (P C ) 

Force Feedback Racing W heel (P C ) 

S idew in d er Force Feedback W heel (P C ) 

W ingM an Formula Force G P  (PC)

Trust

ThrustM aster

Microsoft

Logitech

SPEAKERS
D T T 3 5 0 0  Digital 

Maxi Subwoofer 4.1 

P S 2 000  Digital 

S oundM an S R -30

Creative Labs 

Guillemot 

Creative Labs 

Logitech

LADE SH IT
C ar A dapter (G BC)

Creative Jukebox 

D ance M at (P S X )

Dream cast Keyboard  

D VD  Rem ote Controller (P S 2) 

FreeStyler Board (P S X )

Power Handies (G B C )

Rechargeable Battery (G B C ) 

S idew in d er G am e Voice (PC) 

S idew in d er Strategic C om m ander (P C ) 

Xtrem e Light (G BC)

Piranha 

Creative Labs 

ThrustM aster 

(S ega)
ThrustM aster

ThrustM aster

ThrustM aster

Piranha

Microsoft

Microsoft

Piranha

☆  <7  ☆  ☆

☆  ☆  ☆  ☆  ☆
☆  ☆  ☆  ☆  Y®
☆  ☆  ☆  ☆  ☆  

☆  ☆  ☆  ☆  ☆  

☆  ☆  ☆  ☆  ☆  

☆  ☆  ☆  ☆  ☆

■ ☆  ☆  ☆  t i  'U
☆  ☆  ☆  ☆  Y>

☆  ☆ ☆ ☆ ☆





Onder redactie van Sara

Martial Arts r kicking ass in Crouching Tiger, Hidden Dragon, een 
indrukwekkend vechtkunstsprookje dat speelt in het oude China.
Li M u  Bai (C h o w  Yun  

Fat) is ee n  leg en d a ri­

sc h e  ve ch te r d ie  b eslo ­

ten  heeft zijn m ag isch e

zw aa rd , T h e  G re e n  

Destiny, o ver te  d ragen  

aa n  ee n  d ie rb are  

vriend, d e  g o u vern eu r  

van  B ejing. Hij 

— vr aagt  d e  

vrouw elijke  

B ruce Lee, 

Yu S h u  Lien  

*  het zw aa rd  

bij h em  te  

b ezo rg en

■' - ■ g .  d a a rn a
w ordt h e t g e -

-----------^  stolen.

E en  uitvoerig  

o n d erzo e k  

w ordt inge­

steld  door 

politie, krij­

g ers  en  een  

h eel blik a n ­

d e re  kleur­

rijke figuren, 

zo a ls  d e  e le ­

g an te  dochter van  d e  

gouverneur, d ie  een  

ke ihard e  n in ja-fighter 

blijkt te  zijn.

C h o w Y u n  Fat en  zijn  

co m p aa n , d e  fem a le  

B ruce L ee  trekken  er 

ook op uit om  het 

zw aa rd  te  zo eken  en  

vinden  tijdens d e ze  

tocht d e  w a re  liefde. 

A a a a h .. .  C rouch ing  T i­

g er is dan  o ok a lles in­

een , avonturenfilm , 

kung-fu  pic en  love 

story.

A O E M B E -
f S I E M E N O
D e  vech tscèn es  w e r­

den  gech o reog ra feerd  

d o o rY u en  W oo -P ing , 

d e  persoon ac h te r T h e  

M atrix  en  h eb ben , nog  

m e e r dan  in d e  m e es te  

vechtfilm s het geval is.

iets w eg  van  ee n  strak  

dansspektakel.

A lles is a d e m b e n e ­

m end  in bee ld  g e ­

bracht door regisseur 

A ng L ee , zo als  bijvoor­

b eeld  d e  w e id se  b ee l­

den  van  een  C h in a  

w a a r b ijna n iem and  

het bestaan  van  wist, 

m et lan dsch ap p en  als  

d e R ocky M ountains. 

L e e ’s kracht is d a t hij 

voor ee n  p rim a ev en ­

w icht zorgt tussen het 

sprookjesgedeelte , het 

fantastische h e lden ­

epos en  d e  ongehoord  

strakke aktie. Hij heeft 

overduidelijk g oed  g e ­

keken n a a r zow el klas­

s ieke w es te rn s  als  

sam ourai films. 

C rouch ing  T ig er is een  

h o m m ag e  aa n  de  

vechtfilm  m a a r d an  op  

ee n  heel e ig en zinn ige  

A ng L e e - m anier.

D ope!
Nu in de bioscoop

j W aarschijn lijk  za l d e  

i film  D u n g e o n s  &  D ra - 

: g ons vo o r d e  fan atieke  

; sp e le r n iets, m a a r dan  

I ook niets, te  m aken  

; h eb b e n  m e t d e  sp an - 

; n en d e  g a m e . V an  dat 

; m y s te rieu ze  spel w e e t  

; ik d us niks, b eh a lve  

: d a t h e t e e n  hype w as  

i é ind  ja re n  ‘8 0 . M a a r  

 ̂ o ok  a ls  D & D  lee k  zeg  

; ik: d e z e  film  m o et heel 

snel w orden  w e g g e ­

stopt in e e n  van  d e  

; don kers te  kerkers  om  

; e r  nooit m e e r uit te  

i voorschijn te  kom en!

Dungeons & Dragons, het in de middeleeuwen spelende rollenspel, zal voor 
veel PU-lezers geen geheimen kennen m aarreeh.. .  laa tje  door de film 
niet in de maling nemen.

SAME OLD
H e t rijk Izm e r w ordt 

verd ee ld  door d e  M a -  

g es-e lite  van  to ven aars  

en hun le ider Profion  

(Je rem y Irons) is uit op  

h et o vern em en  van  de  

m acht. O n d ertu ssen  

w ordt d e  g ew o n e  m an  

keihard  onderdrukt, het 

is ook altijd h etze lfd e  

liedje.

K eizerin  S ev in a  trekt 

zich het lot van  h a a r  

volk aan  m a a r d e  

en ig e  d ie h aar kan  h e l­

pen  in h a a r strijd tegen  

d e s lech te  Profion is 

R o d  of S av illo m an , lei­

d e r van  d e  R e d  D ra ­

gons, ee n  onvindbare  

legende .

D e  tw e e  d ieven  R id ley  

&  S n ails  m e t in hun  

kielzog e e n  legertje  

d w erg en , elfen  en  a n ­

d e re  n iet g ees tig e  gru- 

w els, beslu it d e  redd er  

te  g a a n  zo eke n . N a ­

tuurlijk zijn ook d e  bad  

guys op  p ad  o m  de  

m agisch e  R od  te  vin ­

d en  en  h em  uit te  

schake len  voor dit ste l­

letje idioten h em  vindt.

SUCHS
Fantasy, d a a r draait 

h et om  in D u n geon s  &  

D rag on s m a a r ...  d e  

spec ia l effects in d e ze  

film sucken hard, J e ­

rem y Irons g eeft een  

staaltje over-acting  

w eg  om  m isselijk van  

te  w orden, ke izerin ne­

tje T h o ra  Birch is een  

slap  aftreksel van  S tar

W ars 's  Q u e e n  A m ad ila  

en  grap jas  M arlon  

W aya n s  is zo w a ar nog

irritanter dan  J a r Ja r  

Binks. A ls d e  b este  ak - 

tee rp resta tie  van  een  

co m p utergestuurde  

d raa k  kom t, zeg t d a t 

g e n o e g ....

D e  D u n geon s  &  D ra ­

gons film kent a lleen  

verrassingen  voor je  

kleine n eefje  d ie  nog  

nooit van  Ind ian a  J o ­

nes en  S ta r W ars  heeft 

gehoord .

Begin maart in de 
bioscoop



Special /
I

j r :  Speci

Op het moment dat 
je dit leest, rollen 

ongeveer de laatste 
exemplaren van 

Sega s Dreamcast 
van de

produktieband. 
Gelukkig staat er 
weer een nieuwe 
partij te trappelen 

om vooral Sony het 
leven zuur te 

maken. PU-baas 
Mark vloog naar 

Las Vegas, vergokte 
het redactiebudget 
en kreeg ais eerste 

Nederlander de 
Xbox in handen.

M icrosoft h eeft zich vo o rg en om en  om  d e  b e la n g ­

rijkste sp e le r te  w orden  op  d e  g am esco n so le  

m arkt. M e e r  dan  ee n  ja a r  g e led en  o n d ern a m  

S e g a  ook al e e n  poging om  d e  h eerschapp ij van  

S o n y over te  n em e n , m a a r d e  J a p a n s e  fabrikant 

faa ld e  jam m erlijk .

S e g a  m a ak te  m e t d e  D ream ca st ee n  prachtig  a p ­

p araat, d a t tot op  dit m o m e n t d e  concurren tie  m et 

d e P layS tation  2  technisch  g ez ien  m akkelijk  a a n ­

kan , m a a r bakte  to taal niets van  d e  m arketing . D e  

spelers van  A rsena l liepen w e lisw aar voor m iljoe­

nen  gu ldens rond m e t d e  n a a m  D ream ca st op  

hun shirt m a a r S e g a  vergat dat e r ook nog geld  

nodig w as  om  het ap p a ra a t en  d e  spellen  in de  

w inkels én  o n d er d e  aa n d a ch t van  g am e rs  te  

brengen.

M icrosoft heeft een  m iljard gulden u itgetrokken  

voor d e  w ere ldw ijd e  m arketing  van d e  Xbox. A l­

leen  geld  zeg t natuurlijk niet a lles m a a r M icrosoft 

heeft sinds d e  oprichting van  het bedrijf in 1 9 7 5  

aan g eto o n d  heel goed  te  begrijpen w at g o ed e  

m arketing  inhoudt.

O E t M E - f v s '  c H o i a e
N a a s t m arketing  en  geld  is e r natuurlijk nog iets  

nodig, en  w el ee n  g oed  produkt. H e t im ago  van  

M icrosoft is d a t van  een  verveeld  m onopolist die  

g een  rekening houdt m et w at d e  co n su m ent wil 

o m d at hun produkten toch w el gekocht w orden. 

O p  dit geb ied  ligt m isschien w el d e  grootste u itda­

ging voor M icrosoft.

N a d a t Bill G a te s  in februari 1 9 9 9  groen licht gaf 

om  d e  X b o x  d aad w erkelijk  te  lanceren , is ee n  e n ­

thousiast g roep je  m en sen  aan  d e  slag g eg aan . 

D u izen d en  hardcore  g am e rs  van  o ver d e  hele  

w ere ld  zijn g evraag d  hoe zij o ver d e  perfekte  g a ­

m escon so le  d achten , w aard o o r je  m in of m e e r  

kunt stellen d a t d e  X b ox m e d e  is ontw ikkeld  door 

hardcore  gam ers .

D o o r d e ze  a a n p a k  w erd  een  aan ta l d ingen d u id e ­

lijk. Z o  b leek al snel d a t ee n  conso le m e t slechts  

tw e e  contro ller ports even  co m p lee t is als een  

schaakbo rd  m e t a lleen  zw a rte  schaakstukken . 

V an  h et begin  a f aa n  w as  het dan  ook duidelijk  

d at d e  X b ox stand aard  o ver v ie r contro ller ports  

zou beschikken.

D a a rn a a s t b leek d at bij vee l m en sen  d e  console

m id den  in d e  ka m e r op  d e  grond s taat, a lleen  

m a a r o m d at d e  kabe l van  d e  contro ller te  kort is. 

D e  g a m e p a d  van  d e  X b ox h eeft d a a ro m  e e n  k a ­

bel van  drie  m eter, w at lan g e r is d an  d e  kabel van  

d e  P S 2  of D ream ca st.

O o k  d e  o ps tartp ro cedu re  van conso les  zorgt 

m e e r dan  e e n s  voor o nn odige irritatie. A ls je  nog  

nooit d e  neiging g eh ad  heb t o m  d e  contro ller door 

d e  beeldbu is te  gooien  o m d at d e  lan g e  intro-ani- 

m atie  van  d e  P S 2  je  d e  keel uit hangt, m ag  je  je ­

ze lf e e n  uiterst g eduld ige g a m e r n o e m en . M icro ­

soft g a a t e r  op  dit m o m e n t d an  o ok vanuit d a t je  

b innen  ach t seco n d en  n a  h et aa n ze tte n  van  de  

X b ox echt aa n  het sp e len  m o et zijn.

H opelijk  dringt dit s im p e le  principe o ok e e n s  bij 

g am e d e ve lo p ers  door, w an t in vrijw el a lle  g a m e s  

m o et je  je  d oo r ta llo ze  logo’s en  n utte loze  intro’s 

h een  klikken om  eindelijk te  kunnen  b eg innen  

m e t spelen .

p r t t M E U r t
Tijd om  h et sp ee ltje  van  M icrosoft o ok  ze lf ee n s  

te  g aan  ch ecken . Als e r  iets echt spectacula irs  te  

zien  is, d an  kunnen  Jan , J.J ., Boris, D re  en  alle



Xbox gecheckt

De DVD-lade. Hier stop 
de game in. Een DVD-film 
kan ook maar bedenk wef 
dat je om deze af te 
kunnen speien een 
draadioze
afstandbediening apart 
zult moeten kopen. is uiteraard een van de 

vier controller ports.
Met een bandbreedte van 
12 megabits klaar voor 
toekomstige 
toepassingen als 
spraakherkenning.

button.

Hiermee zet je de Xbox 
aan en uit. Bovendien kun 
je ‘m hiermee resetten 
indien nodig (het blijft 
Microsoft).

a n d e re n  nog zo  g raag  w illen , m a a r dan  g a  ik zelf 

op p ad . A ls P U -b a a s  h oef je  natuurlijk niet altijd  

a lle e n  m a a r d e  vu ile ka rw eitjes op  te  kn ap p en .

O p  6  jan u a ri had  ik dan  o ok d e  N e d e rla n d s e  pri­

m e u r o m  in Las V eg a s  d e  X b ox te  checken. H e t 

a p p a ra a t ze lf is groot, veel g roter d an  w e  tot nu 

to e  g e w e n d  zijn van  gam eco n so les . E nerzijds om  

ru im te te  b ie d e n  a a n  d e  h ard e  schijf en  d e  

e n o rm e  koeling  d ie  h e t a p p a ra a t nodig heeft, 

m a a r natuurlijk o ok g ew oon  o m d at d e  X b o x  uit 

A m e rik a  kom t. S te l je  h e t a p p a ra a t d an  o ok m a a r  

vo o r a ls  e e n  v id eorecorder, m a a r d an  nog iets 

gfoter.

E n  d an  d e  controller. N u  ben  ik n iet snel m e e r o n ­

d e r d e  indruk van  contro llers m a a r M icrosoft heeft 

e r behoorlijk  w e rk  van  g e m a a k t. Los van  h et feit 

of je  ‘m  m ooi vindt o f niet: hij ligt fantastisch in d e  

h and. Ik had  m e te e n  h et gevoel o f d e  contro ller 

sp ec iaa l voor m ijn gro te h an d e n  (z ie  foto) g e ­
m a ak t w as.

N og  verb az in g w ek ke n d er w as  h et o m  te  o n td ek­

ken  d at o ok iem an d  m e t k le inere  han den  e r totaal 

g e e n  m o eite  m e e  had. W e l vond ik d e  X - en  A - 

button iets te  dicht bij d e  rech ter an a lo g e  stick zit­

ten , w aa rd o o r je  bij snel sw itchen in d e  knoop  

kunt ko m en  te  zitten . H opelijk  d oet M icrosoft h ier 

nog iets aa n , m a a r h e t on tw erp  lee k  behoorlijk  

definitief, dus ik ve rw acht h e t eigen lijk niet.

W a t h e t o nzich tb are  g ed e e lte  betreft: d e  controller 

is voorzien  van  tw e e  versch illende m otortjes d ie  

ervo or m o eten  zo rg en  d at e lke  vorm  van vibratie  

gevoeld  kan  w orden . O o k  o n z ich tb aar op  d e  a f­

beeld ing en  zijn  tw e e  shoulder triggers, zo als  w e  

z e  o ok kennen  van  d e  D ream cast-contro ller. D e  

M icrosoft-triggers zijn ec h te r veel b e te r u itge­

voerd; z e  zijn nam elijk  p rim a bru ikbaar om  bij­

voorbee ld  g as  te  geven  (analoog!) o f d e  ca m e ra  

in- en  uit te  laten  zo o m en . D e  ze s  (!) buttons aan  

d e  rech terkant zijn  overigens o ok drukgevoelig , 
m a a r d a t za l n iem an d  echt ve rb azen .

c / t / u e s
U iteraard  kreeg  ik ook g a m e s  te  z ien , hoew el nog  

in e e n  pril ontw ikkelingsstadium . D e  X b ox bevatte  

begin  jan uari slechts 2 0 %  van  d e  p ow er d ie het 

definitieve ap p a ra a t za l hebben.

L o m e  Lanning, d e  b ed en ke r van  O ddw orld , 

toonde ec h te r in -g am e b ee ld en  van  M u n ch ’s O d -  

d yse e  d ie aa n to o n d en  d at d e  P S 2  e r inderdaad  

ee n  g ed uchte  concurrent bij g a a t krijgen. D e  tex ­

tu res  w aren  zo  ged eta illeerd  d at ik mijn je tlag  op  

slag kwijt w as, terwijl d e  dynam ic lighting effekten  

op slag a lle  lam p jes  van  d e  d u izen d en  gokkasten  

in d e  hotels van  Las V eg a s  d ed en  verb leken. 

V ervo lgens kreeg  ik nog e e n  glim p te  z ien  van  

M alice , d e  ee rs te  X b o x -g a m e van A rgonaut. O o k  

d e ze  g am e , een  3 D  action adventure , liet duidelijk  

zien  d at e r  vee l m oois te  verw achten  valt. J a m m e r  

g en o e g  is het nog veel te  vroeg  om  iets over d e  

kw aliteit van  d e  g a m e s  te  zeg g en , an d ers  dan dat 

z e  e r fantastisch uitzien.

Special



Special
XboK gecheckt

De connector om de 
Xbox aan de tv te 
koppelen.

gelooft het niet, maar 
het apparaat werkt op 
stroom.

Om te voorkomen dat de 
Xbox als centrale 
verwarming gebruikt gaat 
worden, heeft Microsoft 
een joekei van een 
ventilator ingebouwd.

Het gaatje voor de 
oniine- en multipiay-toepassingen 

(Ethernet 10/100).

w o r t D T
Is e r dan  niets negatie fs  aan  d e  X b ox te  o n td ek­

ken? J a ze k e r w el, en  w el iets heel irritants: d e  

X b ox w ordt p as in het vo o rjaar van  2 0 0 2  in E u ­

ropa verw acht. O o k  nu w e e r g aan  A m erik a  en  J a ­

p an  voor, w a a r d e  X b ox in d e  herfst van  dit ja a r  

g e lan ce erd  w ordt. E r is in tegenste lling  tot w at a n ­

d ere n  b ew eren  ec h te r nog g een  definitieve  

lau nch-d atu m  b ekend. M icrosoft za l niet het risico 

w illen lopen d at z e  nu een  datum  n o em en , die  

vervo lgens om  w elke  reden  dan  ook niet g eh aa ld  

kan w orden.

W aarschijn lijk  za l tijdens d e  E3, die in m ei in Los  

A n g eles  w ordt geh ou d en , d e  datum  b ekend  g e ­

m a ak t w orden  w aa ro p  d e  A m erik an en  en  J a p a n ­

ners hun e e rs te  s tapp en  op X b ox-geb ied  kunnen  

g aan  zetten .

D e  reden  w aa ro m  niet d e  hele  w ere ld  in ee n  ke er  

bed iend  w ordt, is d a t M icrosoft verw acht niet vol­

d o e n d e  aanta llen  te  kunnen produceren  en  dus  

ee n  d e b a c le  a ls  bij d e  lancering van  d e  P lay S ta ­

tion 2  wil voorkom en. D a t E u ro pa  daarbij m a a r  

w e e r even  overgeslag en  wordt, heeft ongetw ijfe ld

ook te  m a ke n  m e t h e t feit d a t E u ro pa  uit allerle i 

versch illende lan den  b e s ta a t m et ied er hun e ig en  

taa l, be las ting - en  prijsstelsel. A ls je  h e t zo  bekijkt, 

z ie  je  m e tee n  d at d e  invoering van  d e  E u ro  uite in ­

delijk ook w el zijn voordelen  kan  h eb ben .

p r t i j s
En dan  d e  prijs. Als e rg e n s  m oeilijk  en  g eh e im zin ­

nig o ver w ordt g e d a a n , is h e t w el d e  prijs. V eel 

duidelijkere u itspraken d an  d a t d e  prijs co n cu rre ­

rend za l zijn, va llen  a a n  g e e n  e n ke le  M icrosoftie  

te  ontlokken.

M a a r  logisch n ad en ke n  bren g t ons op  h et vo l­

g en de; d e  prijs van  d e  X b ox za l vrijw el gelijk zijn 

aa n  d e  prijs van  d e  P S 2  (en  even tuee l d e  G a m e -  

cu b e) op d a t m o m ent. N u  w e e t ik nóg niets, zu l je  

zeg g en , m a a r w e  zijn e r  nog niet. M e t al o n ze  g a ­

m eservaring  d ie  w e  in d e  loop d er ja re n  heb ben  

opg eb o uw d , ze tten  w e  in op  ee n  prijs van  2 9 5  

Euro  bij d e  lancering  (teg en  d ie  tijd reken en  w e  in 

Euro's, nu is d a t ƒ  6 5 0 ,-  of B F R  1 1 .7 0 0 ). W e d d e n  

d at w e  e r niet ve r n aas t zitten?



Onzichtbaar op deze 
afbeelding zijn twee 
sloten voor 
uitbreidingskaarten. 
Uiteraard zijn deze 
geschikt voor memory 
cards, maar ook voor 
andere accessoires zoals 
microfoontjes, tilt packs 
en andere creatieve 
toepassingen.

i 8-weg digitale pad.

t.

Jawel, een heuse Back- 
button. Bedoeld om je 
terug te slingeren in het 
oerwoud van de 
verschillende menu's.

Twee analoge sticks, 
beide ook te gebruiken 
als button.

De Start-button. Duidelijk 
toch.

MICROSOFT XBOX SONY PLAYSTATION 2 NINTENDO GAMECUBE

CPU 733 MHz 294.912 MHz 405MHz Power PC
Graphics Processor 250 Mhz 147.456 MHz 202.5 MHz
Total Memory 64 MB 32 MB 43 MB
Memory Bandwidth 6.4 GB/sec 3.2 GB/sec 3.2 GB/sec
Polygon Performance 125 M/sec 66 M/sec 6-12 M/sec
Simultaneous Textures 4 1 Onbekend
Pixel Fill Rate -  No texture 4.0 G/Sec 2.4 G/Sec Onbekend
Pixel Fill Rate -1  Texture 4.0G/Sec 1.2 G/Sec Onbekend
Pixel Fill Rate -  2 Textures 4.0 G/Sec 0.6 G/Sec Onbekend
Compressed Textures Ja (6:1) Nee ST3C(6:1)
Storage Medium 2-5x DVD 4xDVD 1,5 GB harde schijf

8 GB harde schijf 8 MB memory card 0,5 MB Digicard
I/O Game controller x4 Game controller x2 Game controller x4

Ethernet (10/100) USB High speed serial port x2
1394 High speed parallel port
PCMCIA

Audiokanalen 256 48 64
3D Audio Support in hardware Ja (64 3D kanalen) Nee Onbekend
MIDI+DLS Support Ja Ja Onbekend
Hardware audio filtering and EQ Ja Nee Onbekend
Broadband enabled Ja Upgrade nodig Optioneel
DVD Movie playback Afstandbediening nodig Ja Nee
HDTV Movie support Ja Ja Nee
HDTV Game support Ja Nee Onbekend
Maximale resolutie 1920x1080 1280X1024 Onbekend
Maximale resolutie 1920x1080 640 x 480 Onbekend
(2 X 32bpp frame buffers + Z)
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Beelden van het 3D action adventure Malice.
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I

onder redactie can Boris

^reBmcast 
m utator 
eciat

i C H I E l O
3it is d e  laa ts te  P ow er- 

p „w e b  U p d ate . V a n a f vol- 

I m a a n d  is d e  

' Un lim ited  h e le - 

ï^ jra a l geresty led  en  is 

is rv o o f d e z e  rubriek  

^ ':geen  plaeös m eer.

D e  P E w erw eb  U p d ate  

j .  v«MxJ ooit b ed ac h t om  

>■ m e e r leze rs  n a a r d e  

site te  krijgen m a ar  

Dr d e  ja re n  h een  is 

Bze rubriek gew oon  

o n ze  in ternet n ieuw s­

p ag in a  gew orden. D e  

hoogste tijd dus o m  e r  

m e e  te  kap p en  m a a r  

P U  :k )u  P U  n iet zijn als  

w e  d at n iet in stijl zo u ­

den  doen.

V a n d a a r d a t d e z e  Po- 

wenweb U p d ate  h e le - 

rra a l in h e t teken  staa t 

van E m ulators op  d e  

D ream cast.

W aaro m ?  N o u  o m d at 

w e  het Idee  heb ben  

dat d e  D ream cast 

steed s m e e r o m arm d  

w ordt door figuren d ie  

ze lf ee n  b ee tje  kunnen  

program m eren  en  iets  

leuks m aken  voor d e ze  

super console.

Z o  zijn e r  al p rogram ­

m a ’s te  krijgen w a a r­

m e e  je  V C D  film s kunt

Wircut Com«t«dt 
Ptt*r Bortt*
P*f Htdbor

f i i t p h ie t
KithyChol

M u s ic

Dissblad

kijken op  je  D G  en  

M P 3 ’tjes a f kunt luiste­

ren. N atuurlijk w ordt dit 

d oo r S e g a  ze lf n iet o n ­

d ers teu nd  e n  w ie  w ee t 

zijn z e  e r  zelfs  w el op  

teg en  d at w e  het h ier 

o ver ‘illega le ’ softw are  

g a a n  heb ben  m a a r  

voor d e  geleg en h eid  

heb ben  wij even  schijt 

aa n  S e g a . Ik bedoel 

w a t h eb ben  zij het a f­

g e lop en  ja a r  voor ons  

g e d aa n ?

O f t E A M -

S f V E S
O oit, back in th e  days, 

kondigde S o ny aa n  dat 

d e  P S 2  backw ards  

com patib le  zou  zijn  

m et d e  e e rs te  P lay S ta ­

tion. H e t w as  ee n  revo­

lutionair idee d at gelijk  

aans loeg .

V ervo lgens kondigde  

S e g a  aa n  d a t d e  

D ream ca st ook b ack ­

w ard s  com patib le  zou  

zijn m e t d e  S aturn . Uit­

eindelijk is d a t nooit 

w erkelijkheid  g ew o r­

d en  m a a r ond ertussen  

is h e t w el m ogelijk om  

tal van an d e re  klassie ­

kers op het ding te  

spelen .

Z o  kun je  op  

h ttp ://m c.pp .se /dc /- 

d re a m s n e s / een  

p ro g ram m a d ow n ­

loaden  w a a rm e e  je  

oud e S u p e r N in tendo  

g a m e s  kunt spelen  op  

d e  D G . H e t is d e  b e ­

doeling d a t je  h e t D re - 

a m S n e s  b estand  op  

ee n  G D ’tje brandt s a ­

m en  m et d e  R o m s die  

je  g raag  wilt spelen .

D e  G D  kun je  opstar­

ten  m et d e  B ootdisc of 

je  kunt d e  Bootpatch  

erop loslaten w aard oo r  

d e  G D  selfbootable  

w ordt. B innen no tim e  

kun je  klassiekers als  

S u p e r B o m b erm an , 

Final Fan tasy V, 

G alifornia G a m e s  en  

w e e t ik veel w at al niet 

m eer, spelen  op  je  

bloedeigen  D ream cast. 

J e  kunt verschrikkelijk  

veel R o m s vinden  op  

http;//w w w .freero m s. 

c o m / m a a r ik m o et e r  

w el even  b ijzeggen dat 

je  a lle  R o m s d ie je  

dow nloadt ook e ig e n ­

lijk origineel in je  bezit 

m oet hebben. N ou ja, 

m isschien vindt N in ­

ten d o  het ook goed  als  

ied ereen  B anjo-Tooie  

koopt.

f w o c  M e e n  
e M u t - A T o n s
M a a r e r zijn vee l m e e r  

E m ulators voor d e  

D ream cast! O p  

h ttp ://dcem ulation . 

c o m / vind je  n iet a lleen  

d e b o v en g e n o e m d e  

D re a m S n e s  m a a r ook  

een  S atu rn  em ulator, 

ee n  G a m e  Boy e m u la ­

tor, ee n  N e o  G e o  P oc­

ket em ulator, e e n  S e g a  

G en es is  em ulator, ee n  

Z X  S p ec trum  em ula to r  

en zelfs  ee n  S e g a  S a ­

turn Em ulator.

H e t is g ew oon  hartver­

w a rm e n d  o m  te  z ien  

hoe fan atiek  p ro gram ­

m eurs  bezig  zijn o m  de  

b es ta an d e  P G  E m u ’s 

o ver te  ze tten  n a a r d e  

D ream cast. Trouw ens, 

op http://w w M .sonic- 

ro m s .o rg /k u n je e lk e  ‘ 
S onic  R o m  vin den  d ie - 

ooit is g em aakt.

-•  -V , ■■ ■

if  Configwo 

^  S«»ectg<*»'®

X Abou»C»eotnSNeJ

\

fop 5  Ront̂
fOké, je hebt de benodigde files 

Jgedownload en nu wil je graag weten 
[welke Roms je absoluut niet mag 

J missen. Wij stelden speciaal voor 
[deze gelegenheid een top 5 samen.

[ 1 S u p e r  B o m b e rm a n  (S n e s )

f 2  Tetris  (G B )

f 3  F ina l F a n ta s y  III (S n e s )

f 4  S o n ic  P o cket A d ve n tu re  

(N e o  G e o  P o cket G olor)

f 5  S u p e rs ta r S o c c e r (S n e s )

•a Original Sn#»9X coii* 
g Gary Handaraon .-,f

P ow er W eb U p d ate

. •  va 1

http://mc.pp.se/dc/-dreamsnes/
http://mc.pp.se/dc/-dreamsnes/
http://www.freeroms
http://dcemulation
http://wwM.sonic-roms.org/kunjeelke
http://wwM.sonic-roms.org/kunjeelke


i k o m  v e r d e i a m Q i ü i p b ^ B r ,  É S S  l a n g e r

E en  em o tio n e le  E eu w ig  Leven dit keer, dit is nam elijk  ^ 

mijn laatste. W a a ro m ?  S im p el, o n ze  e ig en  P o w e rM a ste r N iels  

n e e m t het van  m e  over. A a n g ez ie n  hij d e  stu rend e m an  is 

ac h te r het P o w e rM a s te r ch ea tb o e k , wil hij zich h e lem aa l op  

d e  ch ea ts  g a a n  storten. Dit w ordt ze g  m aar, zijn levensdoel. 

D a t b e tek en t w el d a t ik m e  nog m e e r op  n ieuw svergaring , 

preview s, scoops en  g a m e s  kan g aan  richten.

Ik wil hierbij ied ereen  b ed an ke n  d ie mij p er e -m ail en  p er post 

al d ie  tijd ch ea ts  h eb ben  gestuurd . Blijf d a t o ok n a  dit n u m m er  

g ew oo n  d oen; e r ve ra n d ert voor d e  rest niks, a lleen  kun je  ze  

vo o rtaan  richten aa n  N iels . S e e  y a  all &  ch e a t on!

JA N

Eeuwig leven post stuur je naar: POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 2003 BA Haarlem 

Of ons e-mail adres: eeuwigleven@powerunlimited.nl 

Voor spoedgevallen kun je terecht bij: NINTENDO SERVICELIJN:0909-0490444 (1 gulden per minuut) 

België: 0 9 0 0 -10800 (18 franc per minuut)

SONY PLAYSTATION LINE NEDERLAND:0909-9000000 (I gulden per minuut) 

BELGIË:0900-00000 (Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

TO/VV H A W K  
S § < / * T E f f  S
Juriaan maakt aan de chaos van alle halve en 

onvolledige Tony Hawk cheats een einde en 

zet alle PC en PlayStation codes bij elkaar. 

Daarvoor wint hij een spel naar keuzel 

Unlock Private Carrera: Haal alle gaps in de 

niet geheime levels van de Career mode 

Unlock Spiderman: Haal het spel voor 100%  

met een zelfgemaakte skater (hij komt met vier 

kostuums)

Unlock Spiderman Skate Video: Haal de 3 

gouden medailles met Spiderman 

Unlock the Neversoft Makes Video: Haal de 3 

gouden medailles met Private Carrera 

Unlock the Neversoft Bails Video: Haal in elke 

competitie een medaille met een willekeurig 

character

Unlock Officer Dick: Haal de career mode 1 keer 

voor 100%

Unlock Tony Hawk style c en McSqueeb: Haal 

met Tony Hawk de Vareer mode voor 100%  

Unlock ‘80s Tony Skate Video: Haal 3  gouden 

medailles met McSqueeb 

Unlock Officer Dick Video; Haal 3  gouden m e­

dailles met Officer Dick

Unlock Carrera: Je moet alle gaps in de N IET  

geheime levels van het spel halen 

Hawaï Drop: Haal met eik character 3  gouden 

medailles

Skate Heaven: Als je  met alle skaters (alle 

bestaande, 1 zelfgemaakte, officer Dick, 

Spiderman en McSqueeb) 3  gouden medailles 

hebt gehaald en alle maps voor 100%  hebt 

4Égespeeld, komt deze map vrij

v a n

Unlock Cheats: Nadat je alle objecti­

ves en alle medailles hebt gehaald in de 

Career mode komt er een nieuwe cheat bij in het 

cheatmenu in deze volgorde;

I e  keer. Officer Dick/McSqueeb/Spiderman (hangt 

er van af met welke skater je het spel hebt voltooid 

2e keer. Skip to Restart; je kan kiezen waar je 

start in een level

3e keer, Kid mode; betere stats & kinderlijke 

skaters.

4e keer, Perfekte balans; het wordt mogelijk om  

 ̂dagen achter elkaar te grinden 

5e keer. Je special meter zit altijd 

vol; je kunt altijd specials doen 

6e keer, STUD cheat; je stats 

zullen worden uitgebreid.

7e  keer, Gezicht cheat; wijzigt de 

manier van hoe je  skaters kijken 

8e keer, Wireframe; je ziet alleen de 

lijntjes van objekten in maps 

9e keer, Slowmotion cheat; het spel loopt in 

slowmotion

10e keer, Big head mode; skaters krijgen grote 

hoofden

11e keer. Simulatie cheat; realistische mode 

12e keer. Textures cheat 

13e keer. Moon mode; lage zwaartekracht 

, 14e keer. Disco mode; baanstukken krijgen discokleuren 

15e keer. Level flip mode; levels worden gespiegeld

Lees meer tips op de volgende pagina s, o.a.

Alice
Blade

Cultures
a x a  E l

Giants

Looney Tunes: Space Race 

Madden NFL 2001 

Majora*s Mask 

Medal of Honor: Underground 
Metropolis Street Racer 

Mickey's Speedway USA 

Midnight Club: Street Racing 
Pokémon Pinball 

Project IGI 

Ridge Racer V 

Star Wars: Battle for Naboo 

Theme Park

mailto:eeuwigleven@powerunlimited.nl


X E L O A  
H M J O n A ' S  M A S K
Jan Weenink uit Gouda heeft de vindplaatsen van alle 52  

Hearts in Zelda’s Majora’s Mask.

Clock Town
South: Geef een Moon Tear aan de Deku Scrub en vlieg 

naar het hart. Kijk met de Postman’s Hat in een brievenbus. 

North: Praat met de Keaton Mask op, met het bewegende 

gras. Klim als Link bij de glijbaan omhoog en spring naar 

het hartje. Haal op elke dag het Deku Scrub spelletje.

West; Dans met Kamaro's M a sk 's nachts voor de Rosa 

Sisters. Stop de tijd op 10 seconden ‘s avonds in het post­

kantoor. Haal 30 punten in de Swordman’s school. Breng 

5000 rupees naar de bank.

East: Zet de Couple's Mask overdag op in de Major’s Of­

fice. Luister met het All-Night Mask op naar het korte ver­

haal van Granny in de Inn en beantwoord de vraag. Luister 

met het All-Night Mask op naar het lange verhaal van 

Granny en antwoord ‘I dunno’. Geef papier (bv. Anju’s letter) 

aan de hand onder de trap in de Inn om middernacht. Haal 

op elke dag het Honey en Darling spelletje zonder de Song 

of Time te spelen. Raak alle Octorocks in de Shooting Gal­

lery, dus haal 50 punten 

Tormina Field
Vind alle vier de grotten met elk vier Gossip stenen en 

speel de Sleep Song als Goron of de Awakening Song als 

Deku of de Bossa Nova als Zora om de stenen in dezelfde 

kleur te krijgen. Versla de twee Dodongo’s In een grot ten 

noorden van Clock-Town. Vlak voor de Ingang naar de oce­

aan is een grot met een hart in een bruin geval aan het pla­

fond. Versla de ‘grasmaaier’ in een grot in het gras vlakbij 

de stelende vogel. Kijk op de eerste ochtend in de Obser­

vatory door de telescoop en volg de Deku Scrub die uit 

Clock Town komt totdat hij in een grot is gevlogen. Ga de 

grot in en koop een stukje hart voor 150 rupees.

Southern Swamp & Woodfall 
Op de weg van Termlna Field naar de Swamp in een 

boom. Haal de Swamp Shooting twee keer achter elkaar. 

Geef de Deku Scrub bij de Tourist Center de kaart van zijn 

collega in Clock Town. Geef een foto van Tingler aan zijn 

vader in het Tourist Center. Geef een foto van de Deku King 

aan de man in het Tourist Center. G a naar het Tourist Cen­

ter na het verslaan van de eerste boss en haal 20 of meer 

punten in de target-game. Sneak langs de bewakers in de 

tuin van het Deku Paleis. Vlieg naar de schatkist vanaf het 

uilenstandbeeld in Woodfall 

Mountain & Goron Village
Praat met de vijf kikkers met Don Gero’s Mask op nadat de 

sneeuw weg is uit Mountain Village. Een kikker zit er ai, de

andere vier zijn te vinden bij de vijver in ClockTown, in de 

Woodfall Tempte, in de Great Bay Tempte en in de Swamp 

(je komt er langs met de Boat Cruise). Kijk op de weg rich­

ting Snowhead met de Lens of Truth naar de zijkant. Spring 

over de onzichtbare platformpjes en speel de Scarecrow's 

Song om je naar het hart toe te trekken. Duik na het ver­

slaan van de tweede boss als Zora naar de kist op de bo­

dem van het meertje. Geef de Deku Scrub bij de Goron 

Shrine een kaart van zijn collega in de Swamp.

Great Bay & Zora Hall
Voer de grote vissen in het laboratorium met kleinere totdat 

je een hartje krijgt. Versla alle zeeslangen bij de Pinnacle 

Rocks en praat met de zeepaardjes. Ga via de onderwater- 

weg Gerudo’s Fortress in en je komt vanzelf langs het 

hartje in een soort kooi. Zet de schakelaar om en ren snel 

naar binnen voordat de deur weer dichtgaat. Praat met 

de skeletten met de Captain’s Hat in de tweede 

Skuiltula Dungeon en schiet de schilden in de 

goede volgorde. De volgorde is elke keer an­

ders. Ga na het verslaan van de derde boss 

naar de eilandjes vlakbij de ingang naar Gerudo’s Fortress. 

Neem de boot en schiet naar het eilandje met de boom. 

Haal 20 of meer punten in het spelletje van de visser en je 

krijgt een hartje. Schiet jezelf met de Hookshot 

naar boven op de klif boven de ingang 

naar Gerudo’s Fortress, plant een boon en 

speel de Scarecrow’s Song om je naar het 

hartje toe te trekken. Versla twee keer alle 

twee de beverbroers (dus je zwem' 

in totaal vier keer). Versla het mon 

ster op de bodem van het water onder 

de ingang naar de bevers bij de waterval.

Geef de Deku Scrub in Zora Hall de 

kaart van zijn collega in Goron Village.

Lees het dagboek van Mikau en ont­

houd de twee muziekjes. Ga nu jam­

men met de gitarist en speel de twee 

stukjes. G a naar de kamer van de 

bandleader en speel als Link het hete 

muziekstuk, in totaal zijn dat dus 16 

noten. Hij geeft je  een stukje hart.

Ikana Canyon
Open op de graveyard op de tweede nacht 

het graf door met de skeletten te praten terwijl je de Cap­

tain’s Hat op hebt. G a naar binnen, gebruik de Lens of 

Truth en versla de miniboss. Geef de Deku Scrub in Ikana 

Canyon de kaart van zijn collega in Zora Hall. Zwem  in de 

rivier in de Canyon naar de waterval en ga de Secret 

Shrine binnen. Als je 16 hete hartjes hebt, kan je alle minP 

bosses verslaan en krijg je een stukje hart. Schakel boven 

op Ikana Castte het vuur uit en vlieg als Deku Scrub naar 

het stukje hart toe. Versla de vier spoken in de minigame in 

een huisje in Ikana Canyon.

Romani Ranch
Win minimaal 150 rupees bij de hondenrace.

De Maan
Vind in de eerste minidungeon waarbij je als Deku Scrub 

moet vliegen het kwart hart. Rol als Goron in de tweede 

minidungeon naar het kwart hart. Zwem als Zora in de 

derde minidungeon naar het kwart hart. Versla de minibos- 

ses in de laatste minidungeon en pak het kwart 

hart uit de schatkist.

X E Ë . D A  
MAJOFtA'S MASK
Bart van Oers is bij de tijd.

De tijd langzamer laten gaan: Speel de Song of Time 

achteruit (c-omlaag, A ,c-rechts, c-omlaag, A ,c-rechts) 

Eén dag vooruit: c-rechts, c-rechts, A, A, c-omlaag, 

c-omlaag

m

L \\
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b l a d e :
Unlock infinite lives
Druk op left (3x), right, L2, L1, R2, R 1, en begin de game. 

Tijdens het spel druk je op start en voer je in het cheat- 

menu infinite lives in.

Unlock infinite ammo
Druk op down, right, up, left, L2, L I , R2, R1 en begin de 

game. Tijdens het spel druk je op start en voer je  infinite 

ammunition in.

C M f V T S r  

EITIZEISI KABUTO
Druk tijdens het spelen op [T] of [Y], toets een 
van de volgende codes in en druk op [Enter].

Fr: Framerate weergeven 

Basefillerup: Volledige base energy 

Pleasehealme; Volledige health 

Gimmiegifts: Direkt toegang tot Giftshop 

ltsmyparty: Partyhouse 

Basepopulate: Creeer Smarty work force 

Mapshowitall: Volledige map vertonen 

Basegoveryfast: Snel bouwen 

Ineedspells: Ongelimiteerde mana

Allmissionsaregoodtogo: 

Alle levels openen

M E T R O P O L I S  
STREET RACER
Honda S2000: Speel de Quest mode een keer uit 

Porsche 911: Speel de Quest mode twee keer uit

'k>

MICRET'S  
SREEOWAT USA
Quick start: Druk op A als de derde lamp oplicht tijdens 

het aftellen bij de start.

I Unlock Dewey: Finish alle circuits op de amateur difficulty 

setting

THEME PARK  
I ROLLER COASTER
I Zorg dat je in het park bent voordat je de cheats gaat 
aktiveren.
AH purchases are free: Druk 8 x achter elkaar left, down,

I X, circle

Extra golden tickets: Druk 4  x achter elkaar down, left, 

right, circle, right, left, down, up, circle 

I Alle items researched: Druk 8 x achter elkaar up, down, 

up, down, left, up, down, up

A H A
E ' V O L u r r o f v
Verborgen geld
G a op de Farm Road track, onder de spoorbrug in het 

midden van de vijver om $1500 te vinden.

Wanneer je op de Restricted Area track door gate 5 gaat, 

rij dan rechtdoor, na een tijdje kom je een vliegtuighangar 

tegen met een vliegtuig erin. In de hoek van de hangar 

staat een kist met geld.

Qp de Laguna Del Ray track, is rechts voor de kust een 

klein eiland. Bovenop dat eiland staat een geldkist. 

Tussen gate 6 en 7 van de Black Gold track is een om­

heind gebied waarin een geldkist staat. Er staat een tank­

wagen vlakbij.

Wanneer je start op de Treasure Bay track, ga dan rechts 

naar de gestrande tanker, rij eromheen langs de water­

kant. In de zijromp is een geldkist te vinden met $666.

G a op de Truck Stop 101 track, naar de ‘verborgen' snel­

weg en rij naast de rechterkant van de weg. Uiteindelijk 

vind je een geldkist.

Leven



3 + 4  IW IRT
EXPOCENTEt • HENGELO |0V )

H- Z o :  l O - l Z  i f u r

1 7 + 1 8  MRT
A H O Y' - R O H ER D A M

+  Z o :  1 0 - 1 7

l i l A I  J :
BINNENKORT BIJ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 uur

Za+Zo 
Za+Zo 
Za+Zo
Za 
Zo 
Za
Zo ____
Vr+Za+Zo
Za

PC
DISCOUNT
K COMPUTER KOOPJES lEURS

3+4 mrt’01 
10+11 m rt’01 
17+18 m rt’01

24 m rt’01
25 m rt’01 
31 m rt’01

1 apr ’01 
6+7+8 apr’01 

7 apr’01

Expo Center - Hengelo (OV)*** 
Jaarbeurs - Utrecht**
Ahoy’ - Rotterdam***
De Leysdream - Roosendaal 
Pr. Bernhardhoeue - Zuidlaren 
Sporth. Keizerslanden - Deventer 
MECC - Maastricht 
Beursgbeouio - Eindhoven* 
Rijnstreefehal - Alphen o/d Rijn

HARD- & SOFTWARE »
-----

COMPUTER
INTEREXPO
10+1 1 MRT

JAARBEURS - UTRECHT
:  10-1

B E N E L U X

COMPUTER
6+7+8 APRIL
BEURSGEBOUW • EINDHOVEN
* V r :  1 3 - 2 2  u u r ,  Z a  +  Z o :  1 0 - 1 7  u u r

ƒ 5 , 0 0  VOORDEEL
INLEVEREN AAN DE KASSA; geldig voor meerdere gezinsleden

Naam  & Voorletters

PRIJZENFEST IV A L: W IN  EEN  P E N TI U M -P C  J

Adres Nr.

Postcode Woonplaats

Hfjjp dez& uJJu m pr<9̂ i±m nd!

n O p g e l e - t :  p l a a + s e n  e n  d e - t e  A  A  
onder veerbet-ieud! , ,

IIMFO: (070) 358 89 29 • "
•  •  h t t p : / / w w w . p c d i s c o u n t . n l  •  •

http://www.pcdiscount.nl


langer

P R O J E C T  f C f
Tik In het hoofdmenu "nada” 
in om de Cheat mode te akti- 
veren.Toets dan tijdens het 
spelen een van de volgende 

I codes in.
i allgod: God mode voor speler 

en team

allammo; Oneindige munitie 

easy: Easy mode 

ewww: Doodt alle vijanden

L O O M C V  

T U M E S z  
S F » / »  e r e  n A c r e
Voor alle codes geldt: eerst de 
cheats-optie selekteren.
Alle racers: C H EESFISH  

Race als Porky Pig: YAVAR- 

M INT

Race als Marvin Martian: 

REDW AGON

Alle figuren: CHAR j

ACME 2 track: MAROON  

Galactorama 1 track: YOIKS 

Galactorama 2  track: DODGPARRY  

Mars 2 track: SCWEW BALL  

Nebula track: M RFUZZY  

Off World 1 track: DURNIDG IT  

Off World 2 track: PALOOKA 

W ildw est 1 track: HOGGRAVY  

Wild West 2 track: MACKEREL  

Alle banen: TRACK

/ n

Gespiegelde banen: SAMRALPH  

Alle ACME events: 3LILBOPS  

Alle challenges: MOIDALIZE  

Alle gallery items: M ICHIGANJ  

Oneindige turbo: DUCKAMUCK  

Geen gags: SUCCOTASH

C U L T U R E S
D e gecultiveerde Stephan de 

Waal stuurde ons deze cheat.

In het spel druk je op F2. Als je 

dan ‘funspeedup’ intikt, gaat het 

spel veel sneller. Als je  er vanaf 

wilt, druk op de pauzeknop.

T t l

M i O N t C H T  
c L U B z  s m e e r  
R / » c r i v c
Dune Buggy van Smuggler's 
Run
Stop een memory card met een 

gesaved spel van Smuggler's Run 

in het systeem om de Dune 

Buggy van Smuggler’s Run te ge­

bruiken.

Bonus auto’s
Zoek naar rode cirkels die ver­

schijnen in verschillende levels. 

Zet je auto op de cirkel totdat je 

een gorgelend geluid hoort waar 

mee je een nieuwe auto opent. 

W aar vind je  de cirkels?

London

Vlakbij de start is een schans op 

I een van de gebouwen. Dit leidt 

naar een cirkel op een dak. Ga

naar het mid­

den van de kaart.

De cirkel is binnenin het Parle­

mentsgebouw (vierkant gebouw 

met pilaren). Rij door het raam om 

binnen te komen.

Zoek de rare bocht bij het Parle­

mentsgebouw. Klim op de schans, 

spring dan links of rechts, maar 

val er niet af. Draai om de cirkel te 

vinden.

New York
Ga naar het park boven de grote 

tunnel. De cirkel is bovenop een 

dak waarbij je moet springen om 

erbij te komen.

Ga naar het vliegdekschip. De cir­

kel is binnenin de tweede verdie- i 

ping van een gebouw waarbij je i 

moet springen om erbij te komen. 1
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/ . _____ m f e a a s
^ e d y  cheats van Jochen van 

Dijk uit Heteren.

Bonus Cars: Race succesvol alle 

Grand Prix races en breek de 

Time Attack high scores 

Devil Drift: Finish op de eerste 

plaats op Rivelta Crinale in de 

Duel mode

50’s super drift caddy: Finish 

op de eerste plaats op Danver 

Spectra in de Duel mode

VW Beetle: Finish op de eerste plaats op Solort Rumeur 

in de Duel mode

McLaren F1: Finish op de eerste plaats op Kamata Angelus in de Duel 

mode

99 lap mode: Zet de hoogste score neer in elke race van de 

Time Attack in Extra mode

Pac-Man mode: Maak meer dan 3000 kilo­

meter totaal in het spel om een nieuwe auto 

met een echte Pac-Man bestuurder te krij­

gen

Andere save plaatjes: Speel het 

spel uit met alle geheimen en je . 

kan het plaatje veranderetntn.eervtj 

gezicht van een progcamme

■ I

J k
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Kom ’ns rondneuzen 
bij de TH Rijswijk!
Informatica is overal om je heen aanwezig. 

Onze samenleving is voor een groot deel 

afhankelijk van computersystemen.

Er is dus een grote vraag naar informatici.

De TH Rijswijk leidt de deskundigen van de 

toekom st op! Dus kies voor deze nieuw e studie

Technische In form atica
(start september 2001).

Rijswijk
TECHNISCHC HOGeSCHOOl

Lange Kleiweg 80,2288 GK Riiswiik 
Tel 070 - 3401500, www.thriiswilk.nl

Open dagen
9 maart 2001,14.**-18." uur
10 maart 2001,10.**-14.** uur

P O K E M K y iS I

Dankzij Jurgen Könings wordt 

het Pokémon flipperen weer f 0  .
een stukje makkelijker, “  '

Als je een Pokémon gevangen 

hebt, krijg je meestal een

schermpje te zien met daarin Ê O f

de letters SLOT. Daaronder 

zit een gat waarin je moet 

schieten om een soort 

gokkast te krijgen om prij­

zen te verdienen. Bijvoor­

beeld 30  seconden ball saver,

BIG SMALL enz. Als deze prijzen aan het 

rollen zijn, moet je een keuze maken welke van de prijzen je wilt 

hebben. Je wilt bijvoorbeeld de Gotta Catch E’m All mode hebben. Wacht tot deze voorbij 

komt en druk als je hem ziet tegelijk op S ELECT en NAAR RECHTS om de prijzen veel 

vaart te laten minder en je zult deze prijs nu krijgen.

<d

S T A F t  W A F 9 S :  
f  E P iS O O E  I  
B A T T L E  F O B  
ISIABOO
Paars schip: Selekteer ‘Options' 

vanuit het hoofdmenu, en dan 

‘Passcodes’ en voer in: 

RUAGIRL?

Hard mode: S elekteer‘Options'

I en dan ‘Passcodes’ en voer in: 

NASTYM DE

http://www.thriiswilk.nl
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T M e  w o r t L O  
IS  ISIOT eiS/O UCH
Multiplayer levels
Sky rail cold reception:

Castle subway level:

Air raid masquerade:

Forest night watch:

Skins
Civilian city of walkways 1:

Classic alle levels:

Contemporary alle levels:

Covert city of walkways 1:

I Exotic cold reception:

Navy a sinking feeling:

Security king’s ransom:

I Scientist masquerade:

I Soldier midnight departure:

Suit courier secret:

secret agent 3:15 

agent 2:15 

agent 3:15 

00 agent 2:20

agent 3:35 

secret agent - 

agent -

secret agent 3:45 

00 agent 3:25 

00 agent 2:55 

secret agent 3:45 

00 agent 4:20  

agent 3:05 

agent 2:00

IltM E D /ML OF HOISIOn
U N O E n c n o u ^ o
Kies ‘options’en ga naar het 
passwordscreen. Voer de voigende 
codes in (ais het werid, wordt het |

scherm groen). :

ENTREZVOUS: Enable cheating ’

PORTECLEFS: Unlock alle 

^ cheats en modes

PUISSANCE: Invincibility 

BALLESVITE:

Quadruple firing rate 

RICOCHET: Bouncing bul­

lets

LATIREUSE: Podoski mode 

AUTODINGUO: Wacky taxi mode 

DW IECRANS: DreamWorks Interactive personal screens 

M OHUEQUIPE: Team gallery 

M OHDESSINS: Cartoon gallery

/IMODEfV 1%/FL S001
Oneindige ‘creation points’
Creëer een speler, ga da naar Edit Player op het ‘roster’ 

scherm. Druk op [Omhoog] of [Omlaag] om een speler te 

kiezen die je wilt aanpassen. Druk op [Rechts] om naar 

de speed categorie te gaan. Druk op [X], [X]

I Touchdown feestjes
Toets een van de volgende combinaties in gelijk na 

I pen gemaakte touchdown om de volgende dansjes 
Hen.
Slamduhk: Hou [L I] + [R2] ingedrukt 

Hipthrust: Hou [L I] + [Vierkant] ingedrukt 

Jumpspike: Hou [L I] + [Cirkel] ingedrukt 

Say a prayer: Hou [L I] + [Driehoek] ingedrukt 

I Spike football: Hou [LI ] -h [X] ingedrukt 

Shouldershake: Hou [L I] + [R1] ingedrukt

ALICE
Zet de ‘Console-window’aan gardenl

in Game Options onder de garden2

Settings-optie. Tik dan tijdens garden3

het spelen op -[tilde] en tik garden4

een van de volgende codes. groundsl

God: God mode grounds2

Noclip: No clipping mode gvillage

give_al: Alle wapens en volle­ hedgel

dige munitie hedge2

wuss: Alle wapens hedge3

health-[1-100]: Zet health-level jlairl

op waarde tussen 1 en 100 jlair2

cg_cameradist -45: First person keep

view pandemonium

cg_cameradist 128: Normale potearsl

view potears2

notarget: Al vijand uitschakelen potears3

map-[naam map]: Level selek- qlair

teren rchess

Gebruik een van de volgende skooH

namen voor de ‘map-[naam skool2

map]’ cheat: toweri

centipedel tower2

centipede2 tower3

facade utempie

fortressi wchessi

fortress2 wchess2

funhouse wforest



Ms Je kiest voor de Grafimedia-branche
JIJ g a a t  h e t  m a k e n !

A ls  je  n u  h e t  in fo rm a t ie b o e k je  

'G-KRACHT: in  5  m in u te n  d o o r  d e  

G ra f im e d ia -b ra n c h e ' a a n v ra a g t!

J i j  g a a t  h e t  m a k e n !

A ls  d ru k k e r, d ig ita le  tove naa r, 

d ru k w e rk v o o rb e re id e r ,  g ra p h ic  d e s ig n e r  

o f  p ro d u c tie m a n a g e r !
J i j  g a a t  h e t  m a k e n !  M e t  een

h ig h -te c h  o p le id in g , w a a rb i j 

h e t  z e lfs  m o g e li jk  is d a t  je  d ire c t  

a l sa la ris  o n tv a n g t.

J i j  g a a t  h e t  m a k e n !  In  h e t  c e n tru m  van de  

m o d e rn e  h y p e r-c y b e r- in fo rm a t ie m a a ts c h a p p ij:  

d e  G ra fim e d ia -b ra n c h e , e e n  van d e  m e e s t to e k o m s t­

g e r ic h te  b e d r ij fs ta k k e n . D ie  v o o r  jo u  d e  o p le id in g  h e e f t  

d ie  p re c ie s  p a s t b i j  jo u ,  je  m o g e li jk h e d e n , je  ta le n t  en  je  

in te resses. P lus n o g  eens ta llo z e  b a n e n  m e t  u its te k e n d e  

en  v o o ra l o o k  g e v a r ie e rd e  to e k o m s t-  en  d o o rg ro e i­

m o g e li jk h e d e n !  B e l va n d a a g  n o g  0 9 0 0  -  4 4 5  55 55 
o f s u r f n a a r w w w .g k r a c h t .n l !

De GrafimetUa-branche geett Je teekem
o f  b e l  0 9 0 0  - 4 4 5  5 5  5 5

http://www.gkracht.nl


postbus 1 9 1 4 ,2 0 0 3  BA Haarlem  
o f pow ersaies@ pow etm M m ited.nl

Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar 
je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met 
je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand 
aan:
f. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je  een handeltje wil opzetten, 
moet je  ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met ome  
advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200 PC-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien Is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje 
kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder 
opgave van die reden.

STUUR JE POWER SALES AmfERJENTIE NAAR 
POWER UNUMITED (POWERSALES) ,  ̂ ..^e\
POSTBUS 1914. 2 003  BA HAARLEM %  \e aire?'
OF POWERSALES&POWERUNUMrTED.NL

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor iezers van Power Unlimited zullen gespeld 
worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus 
ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU 
Business Publications, Verkoop binnendienst 023 - 5463450; fax 023 - 5465508 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware. 
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties.

l U m C e n c f o

Te koop: N64 in perfecte staat, twee 

controllers, njmble pack, nremorycard, 

converter met rJerHen spellen zoals 

onder andere: Zeida 64, Goldeneye, 

F-Zero, Wave Race, Body Harvest, 

Fighting Force 64 en Hypertiike 64. Dit 

alles voor maar liefst ƒ650,-. Tel.06- 

27586212 (omgeving Amsterdam). 

Geen eigen vervoer._____________

Te koop: N64 met 3 controllers, Mad 

Catz racestuur, memory card + mm- 

ble pack (met batterijen) en expan­

sion pack. Zes topspellen waaronder 

Donkey Kong 64 en Top Gear Over­

drive. Alles met doosje en boekje be­

halve Super Mario 64 (SM wèl ind. 

mapje met internet-cheats). Alles 

i.z.g,s. Prijs: ƒ 595,-. Bet na 15.00 uur: 

06-16088808 of 023-5298616.

2PC O^RomNintendo64Gam^K!r^olor/Accessoires
ActtonFgure$TradingcardsH.n!t.i;̂ k.'’iGameSoundtracksManqa&meer

winkelfiliB :̂ niww filiaal:

steentilstraat 12-14 heezenstraat 31 
9711 gm groningen 7001 bp d o e tin c h e m X  , 

0 5 0 3 1 2 9 8 1 8  0 3 1 4 3 6 6 9 4 5  | [

online bestellen: WWW.dimensionplUS.nl j 
s n e lle  le v e r in g  *  ̂  ̂ «

d o o r h e e l N e d e rla n d ! 0 5 0 3 1 2 9 8 1 8

N IE U U ! DUTCH GAM ING SO C IETU
n itu u s .  p ie v ie u s , re v ie u s , d iscu ss ie s , d o w n lo a d s  en meet...

____________________ u w u .d g i -o r i l in e .n l

Te koop: GameBoy Pocket en Poké- 

mon Yellow voor maar ƒ 100,-, Tel.06- 

27586212 (omgeving Amsterdam).

Geen eigen vervoer._____________

Te koop/ruil: NES met twee control­

lers en ken spellen onder andere: 

Turtles, Super Mario Bros 2 en 3, 

Mission Impossible, Duck Tales, Top 

Gun, Double Dragon en nog drie 

spellen. Prijs: ƒ100,- of te ruil tegen 

N64-spellen: Goldeneye 007, Rain­

bow Six, Perfect Dark of andere 

leuke spellen. Tel.0297-531214 (om­

geving Amsterdam) en vraag naar

Casper.______________________

Te koop: Nintendo 64 met twee con­

trollers (rood en grijs) en vijf spellen: 

Goldeneye, Turok 2, Zekta the Oca­

rina of Time, Mark) 64 en Formula 1, 

World Grand Prix 2. Alles is één jaar 

oud en in goede staat met doosjes, 

boekjes, kabels enz. Prijs: ƒ375,-. 

Tel.0321-381572 (omgeving Dren­

ten). Geen vervoer en vraag naar

Bram of Tim.__________________

Te koop: N64, één joystick en de 

spellen: Body Harvest, MK Mytholo­

gies, Top Gear, Hyperbike. Alles com­

pleet met doosjes en boekjes etc. 

Prijs: ƒ300,-.Tel,06-21941733 (omge- 

ving Gouda) en vraag naar David.

Te koop: N64 inclusief twee control­

lers met vijf spellen: Goldeneye,

1080° Snowboarding, Mario Kart 64, 

Super Mario 64 en Southpark Chef's 

Luv Shack. Prijs: ƒ300,-. Tel.055- 

3600480 (omgeving Apeldoorn) en

vraag naar Patrick.______________

Te koop: N64 met negen spellen 

(Rainbow Six, Perfect Dark, Golden­

eye, Turok Rage Wars, NBA 2000) 

met drie controllers, een expansion 

pack en aimWepack in zeer goede 

staat. Prijs: ƒ375,- (over de prijs valt 

te onderhandelen). Tel,06-18513389 

(omgeving Assen) en vraag naar

Jan-Hans.____________________

Te koop gevraagd voor de SNES: 

DBZ Super Battle History 2 of 3 

(maakt niet uit). Over de prijs worden 

we het wel eens. Tel.0165-317829 

(omgeving Oudenbosch) en vraag

naarPesley.__________________

Te koop voor de SNES: Zonder adap­

ter: Super Mark) Kart, Mark) is Mis­

sing, Donkey Kong Country, F-Zero, 

Internationale Super Star Soccer De­

luxe. Met een Amerikaanse adapter 

spelen: Desert Strike, Battle Grand. 

Prix, Star Fox. Ook een Game Boy- 

adapter: (Game Boy-spellen spelen 

op de SNES). Game Boy-spel: Kirby 

Pinbali Land. Over de prijs worden 

we het wel eens. Tel.0774751430 

(omgeving Venio) en vraag naar

Basten.______________________

Te koop: N64 met vier spellen: Perfect 

Dark, Goldeneye, Superstar Soccer 

64, Rainbow Six en drie controllers, 

memorycard, expansionpack, rum- 

blepack (inclusief batterijen). Alles in 

zeer goede staat. Prijs: ƒ275,-, Tel.06- 

18136915 (omgeving Assen) en 

vraag naar Lense. Mail kan naar:

lensboerQhotmail.com__________

Te ruil voor N64: Donkey Kong 64, 

Body Harvest of Star Wars: Rogue 

Squadron tegen jouw Mario Tennis, 

Turok 3, Jet Force Gemini, 1080° 

Snowboarding of Zeida: Majora's 

Mask.Tel.0541:353162 (omgeving 

Denekamp) en vraag naar Niek.

Te koop gevraagd: SNES gamepad 

(één of twee). Ik ben bereid er per 

stuk ƒ20,- voor te betalen. Beperkt 

vervoer. Tel.0162-459930 (omgeving 

Oosterhout) en vraag naar Thierry.

Te koop: NES met twee controllets en 

Duck Hunt pistool en vijf spellen 

waaronder Track en Field II, Donkey 

Kong Classics, Mario Bros 1,2,3 en 

originele Mario Bros doos. Prijs: 

ƒ 100,-.Tel.0346-564112 (omgeving 

Maarssen) en vraag naar Michael.

The biggest lan event of the Benelux

G am ing | Dem oscene | Hacking | Freelanning

4  I V I a r c H  2 0 0 1
i . i i . I i . !  iv j  ?:;■ T  i;:r k  i r -1 : ; : ’ !■-. i j
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Te koop: Super Nintendo met twee 

controllers, één arcade joystick en elf 

spellen onder andere: Street Racer, 

Mario World, Goof Troop, Lambor­

ghini Challenge en Sparkster. Alles in 

goede staat met dozen en handlei­

dingen. Prijs: ƒ200,-. Tel.0499-371511

en vraag naar William.___________

Te ruil voor de SNES: Mijn Super Ma- 

rio World tegen jouw Super Mario 

RPG of Donkey Kong Country 3. 

Geen vervoer. Tel.0162-459930 (om­

geving Oosterhout) en vraag naar

Thierry.______________________

Te koop: Nintendo 64, twee control­

lers (rood en wit), expansionpack, 

controllerpack en acht spellen: Gol­

deneye, Diddy Kong Racing, Mission 

Impossible, Zeida the Ocarina of 

Time, Shadow Man, South Park, Ma­

rio 64 en Perfect Dark. Tel.0578- 

620713/06-27546645 (omgeving

Gelderland).__________________

Te koop voor de N64: Dkfdy Kong 

Racing ƒ25,-, Duke Nukem 3D ƒ20,-, 

Turok 2 Seeds of Evil ƒ25,-, en de 

Xplorer 64 ultimate cheat cartridge 

voor ƒ 45,-, en een N64 easy 64 con­

troller voor een tientje. Interesse? 

Tel.06-25166722 (omgeving Roer- 

mond) en vraag naar Kevin.

Te ruil voor N64: Pokémon Stadium, 

transferpack, alle cheats ruilen tegen 

Donkey Kong, expansionpack of 

1080° Snowboarding en expansion­

pack. Tel.0346-564112 (omgeving 

Maarssen) en vraag naar Michael.

Te koop gevraagd: N64 en één of 

twee controllers. Het liefst met het 

spel Perfect Dark of Goldeneye erbij. 

Prijs circa ƒ 150,-.Tel.0164-686305 

(omgeving Bergen op Zoom) en 

vraag naar Thomas._____________

E ^ Ê a ^ S ta É w e u n
Te ruil: Ik heb een PlayStation met 

drie controllers (twee dual shock en 

een gewone) en deze vijf spellen: 

Crash Bandicoot 3 Warped, Star 

Wars: Episode 1 The Phantom 

Menace, UEFA Champions League 

98/99, World Cup 98, Command & 

Conquer: Red Alert met toepasselijke 

muis, een memorycard van 1 Mb 

(vipen blocks, twee demo's en een 

Crash sticker erop (op de PlaySta­

tion) met twaalf spellen opbergrek. Dit 

alles wil ik ruilen tegen een N64 met 

zes spellen en twee of drie control­

lets, Tel.023-5272395/ 06-29270410 

(omgeving Haarlem) en vraag naar

Jeppe. Geen vervoer.____________

Te koop: Omgebouwde PlayStation, 

dtca twaalf spellen, twee controllers, 

één pistool, één memorycard, Xplo­

rer (voor codes) en veel demo-cd's. 

Prijs: ƒ425,-. Tel.0511-541999.

Tr@ns-IT
Voor

reparatie playstations
verkoop van: 

Playstation, Dreamcast, 

N-64

Gameboy Color, NeoGeo 

Ook: alle accessoires & 
(import)spellen 

DVD-spelers & films 
Bel of kom langs voor 

wekelijkse 
aanbiedingen 

d it/m v rij 10:00-20:00 

za  10:00-17:00

♦  Bokstraat 79 ♦

♦  6413 AS Heerlen ♦

♦  045-563 0510 ♦  
emaikgillhaak @ wor1donline.nl

Sales ■ V ' /

mailto:powersaies@powetmMmited.nl
http://WWW.dimensionplUS.nl


Sega dreamcast, nu fl. 399,-

- Indüsief het spel chu chu 
rochet, intewet software 
en een jovpad

- dare ahfie Is alleen geldig 
Wj aanschaf m t 2 #n>es

Dreamcast

Playstation 2  nu le w b a a c  fl. 1149,- 
bij aankoop van 3  games n . 1099,-

Nintendo 6 4  I  Pc cd rom
007 RACING 119.95
A-2RACER3 49.95
ALIEN RESURRECTION 79.95 
BATMAN OFFUTURE 69.95 
BEATMANIA+T.T. 99.95 
CHASETHEEXPRESS . 99.95 
COLIN MCRAE 54.95
COLINMCRAE2 119.95 
CRASH BAN. 1 /2 /3  54.95
D£ SMURFEN 59.95
DINO CRISIS 2 79.95
DISNEY'S ALADDIN 109.95 
DISNEY'S DINOSAUR 59.95 
DISNEY'S TAKZAN 54.95 
DONALD DUCK 99.95 
DRIVER 2 99.95
F12000 59.95
FIFA 2000 59.95
RFA2001 119.95
HNAL FANTASY 7 54.95
RNALFANTASY8 54.95 
FINAL FANTASY9 149.95 
GEKIDO 39.95
GTA2 59.95
MEDALOFHONOR 54.95 
MEDALOFHONOR2 119.95 
MUPPETRACEMANIA 69.95 
MUSIC 2000 79.95
NEED F. SPEED 5 59.95
PAC MAN WORLD 79.95 
RALLY CHAMP. 39.95
RAYMAN2 99.95
RESIDENT EVIL 3 59.95
SOUTH PARK 39.95
SOUTH PARK RALLY 39.95 
SPIDERMAN 119.95
STR. FIGHTER AL. 3 39.95
STR. FIGHTER COL. 2 39.95
STR. FIGHTER EX 2 39.95
SYPHON FILTER 2 99.95
TENCHU2 119.95
THE LEG OF DRAGOON 109.95 
THENEXTTEIRIS 39.95 
THE WORLD IS NOTE.. 119.95 
THEMEPARKWORLD 39.95 
TOM&JERRY 69.95
TOMB RAIDER 5 119.95
TOMORROW NEVER 0. 54.95 
TONY HAWK 54.95
TONY HAWK 2 119.95
TOYSTORY2 54.95
WORMS ARMAGEDD. 59.95 
WORMS PINBALL 39.95

ACCESSOIRES.

FERRARI STUUR 129.95 
PIRANHA MEM. CARD 19.95 
PUYSTATION(PSONE)
MET GRATIS 2e PAD 299.00 
SONY DUAL SHOCK 69.95 
SONY MEM. CARD 34.95 
SONY MULTITAP 69.95 
X-PLORER9002 99.95

AQUAAQUAWETRIX 89.95 
ARMORED CORE 139.95 
BILLIARD MASTERS 139.95 
DEAD OR ALIVE 2 139.95
DISNETS DINOSAUR 149.95 
DONALD DUCK 149.95 
DRIVING EMOTION 139.95 
DYNASTYWARRIORS 139.95 
ETERNAL RING 139.95 
EVERGRACE 139.95
F l CHAMPIONSHIP 149.95 
F l SEASON 2000 149.95
FANTAWSION 139.95 
RFA2001 149.95
GRADIUS3&4 129.95 
INT. SUP. SOCCER 129.95 
INT. TRACKS FIELD 129.95 
JUNGLE BOOK 149.95 
KESSEN 139.95
MADDEN 2001 139.95
MIDNIGHTCLUB 139.95 
MOTOGP 139.95
NBA2001 139.95
NHL 2001 139.95
ONI 139.95
ORPHEN 139.95
POOL MASTERS 139.95 
RAYMAN REVOLUTION 149.95 
RC REVENGE 129.95
READY 2 RUMBLE 2 129.95
RIDGE RACER 5 139.95
ROBOTWARLORDS 139.95 
SILENT SCOPE 129.95 
SKY SURFER 139.95
SMUGGLERS RUN 139.95 
SSX 139.95
STUNT GP 139.95
SUPER BUST AMOVE 129.95 
SURFING H30 139.95
SWINGAWAYGOLF 139.95 
TEKKENTAG 139.95
THEMEPARKWORLD 139.95 
TIME SPUTTERS 139.95 
TOP GEAR DEVIL 139.95 
UNREALTOURNAME 139.95 
WILD WILD RACING 139.95 
WINTER X GAMES 129.95 
X SQUAD 139.95

ACCESSOIRES:

ACTION REPLAY 
DUALSHOCK2 
DVD REMOTE 
HORIZONTAL STAND 
MEMORY CARD 
MULTITAP 
PUYSTATION2 
Ps2 VIRTUAL DOLBY 
SPEAKERSET 
RFU ADAPTER 
RGB KABEL 
SUPER VHS KABEL 
VERTICAL STAND

99.95
74.95
59.95
34.95
99.95

109.95 
1149.00

4 WHEEL THUNDER
AEROWINGS
AEROWINGS2
BLUE STINGER
BUGGYHEAT
BUSTAM0VE4
CAESARS PALACE 2
CAPCOMVSSNK
CRAZYTAXI
DAVE MIRRA
DEAD OR ALIVE 2
DEADLY SKIES
DINO CRISIS
DONALD DUCK
ECCO
F-1WGP2
FERRARI F355
HALF-LIFE
JET SET RADIO
LE MANS 24
LOONEYTUNESRACE
MARVELVSCAP.2
METROPOLIS STR. R.
NBA2K
NHL2K
POWER ST0NE2 
QUAKE 3 ARENA 
RAILROAD TYCOON 2 
REVOLT
READY2RUMBLE2 
RESIDENT EVIL3 
RESIDENT EVIL4 
SEGA EXTREME SP. 
SEGAGT 
SHADOWMAN 
SHENMUE 
SILENT SCOPE 
SPACECHANNaS 
SPAWN 
SPEED DEVILS 
STAR WARS RACER 
STR.RGHTER3 
STREHFIGHTERA.3 
SUPER RUNABOUT 
SUZUKI ALSTARE 
SYDNEY2000 
TOKYO HIGHWAY2 
TOMB RAIDER 4 
TOMB RAIDER 5 
TONY HAWK 2 
VIRTUA TENNIS 
VIRTUAL ATHLETE 
WORMS ARMAGEDD. 
WWF ATTITUDE

ACCESSOIRES:

4 MEG MEMORY CARD 79.95 
ACTION REPUY 109.95
DREAMCAST GUN 129.95
SEGA CONTROLLER 79.95
SEGA KEYBOARD 129.95
SEGA MOUSE 79.95
VISUAL MEMORY 79.95

79.95
59.95

129.95
79.95
59.95
79.95
79.95

129.95
129.95
129.95
129.95

79.95
129.95
129.95
129.95
129.95
99.95

129.95
129.95
99.95
99.95

129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95

59.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95

59.95
139.95
129.95
129.95
129.95

59.95
129.95
129.95

79.95
129.95

59.95
79.95

129.95
79.95

129.95
129.95
129.95
129.95

79.95
59.95

ASTERIX&OBELIX 
BABE & FRIENDS 
BUOE
BUFFYTHEVAMPIRE 
BUSTA MOVE MILL 
CAESARS PALACE2 
CHESSMASTER 
CHICKEN RUN 
DAFFYDUCK 
DAVEMIRRA 
DE SMURFEN 3 
DISNETSALLADIN 
DONALD DUCK 
DONKEY KONG 
GTA2
KONAMICOaECT.2 
LEGOALPHATEAM 
LOONYTUNES 
LUCKYLUKE 
MARBLE MADNESS 
MARIO TENNIS 
METAL GEAR SOLID 
POKEMONPLUE 
POKEMON PINBALL 
POKEMONRED 
POKEMON TRADING 
POKEMON YELLOW 
RAYMAN 
ROADSTER 
ROUND GARROS 
SPIDERMAN 
STAR WARS RACER 
SUPER MARIO DX 
TETRIS DX 
THE LION KING 
TOM&JERRY 
TONY HAWK 2 
TOYSTORY2 
TWEETTS ADVENTURE 
WARIOUND2 
W ARI0UND3 
X-MEN MUTANT ACAD. 
X-MEN MUTANT WARS 
ZELDADX

GAMEBOY COLOR:

BUUW 
GEa 
GROEN 
PAARS 
ROZE
TRANSPARANT

69.95
24.95
79.95
79.95
79.95
39.95
39.95
79.95
79.95
79.95
69.95
79.95
79.95
79.95
79.95
39.95
79.95
79.95
69.95
24.95
79.95
39.95
79.95
79.95
79.95
89.95
59.95
79.95
39.95
39.95
79.95
59.95
79.95
59.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95

189.95
189.95
189.95
189.95
189.95
189.95

ACCESSOIRES:

6 IN I PACK 
ADAPTER 
ADAPTER+ ACCU 
CARRYCASE 
LINKKABEL 
LOSSE GB DOOSJES 
WORM LIGHT 
XPLODER

AU  STAR TENNIS 
ARMORINES 
BATMAN OFFUTURE 
BEETLE ADVENTURE 
BLUES BROTHERS 
BUSTAMOVE3DX 
CARMAGEDOON 
CASTLEVANIA 
CASTLEVANIA2 
CHAMEUONTWIST2 
DONALD DUCK 
DONKEY KONG + EX. 
EXTREME 6  
F-1WGP2 
F-ZEROX 
F l RACING SIM. 
GEX64 
GOLDENEYE 
HERCULES 
HYBRID HEAVEN 
HYDROTHUNDER 
INT. SUP. SOC. 2000 
LYUTWARS 
MARIO GOLF 
MARIO KART 64 
MARIO PARTY 2 
MARiOTENNIS 
MICKEY SPEEDWAY 
MONACO GP2 
NUCLEAR STRIKE 
PAPERBOY64 
PERFECTDARK 
PIL0TWINGS64 
POKEMON STADIUM 
POWER RANGERS 
PREMIER MANAGER 
RAMPAGE 2 
ROAD RASH 64 
ROCKET 
SHADOWMAN 
SOUTH PARK 
SUPER SMASH BROS 
THE WORLD IS NOTE. 
TOM&JERRY 
TONIC TROUBLE 
TOP GEAR RALLY 2 
TUROK3
TUROK RAGE WARS 
VIGIUNTE82 
WCW MAYHEM 
WIPEOUT 64 
ZELDA.MAJORA'SM.

ACCESSOIRES:

ACTION REPUY 129.95
JOYPAD 69.95
MEMORY CARD 59.95
MEMORY CRUMBLE 49.95 
RUMBLE PACK 25.00

39.95
39.95

129.95
59.95

129.95
59.95
39.95
59.95
59.95
59.95

129.95
159.95
39.95
39.95
39.95

129.95
39.95
89.95

129.95
59.95
59.95

139.95
59.95

139.95
69.95

139.95
139.95
159.95
39.95
59.95
39.95

159.95
59.95

159.95
149.95

79.95
39.95
39.95
59.95
59.95
59.95

119.95
129.95
129.95

59.95
59.95
79.95
39.95
39.95
59.95
39.95

159.95

least aanbiedingen tob

_  1 d river
2  m e ta l g e a r  
S te k k e n  3
4  crash  te a m  rac ing
5  ra in b o w  six
6  leg o  racers
7  raym an
8  th e  n ext te tr is
9 i ^ r i

■ ' " J ^ j | a « t u r i s m o 2

1 ro c k  ra id e rs

3 9 . 9 t
5 4 .9 5
5 4 .9 5
5 4 .9 5
3 4 .9 5
2 9 .9 5  ^
3 9 .9 5  -.V
3 9 .9 5  
29M

1 h o u se  o f th e  d e a d  2
2  sou l c a lib u r
3  so n ic  ad ve n tu re s  
4 t o l p i  h ighw ay
5  m o n a c o  gp
6  chu chu  ro c k e t
7  hydro  tt iu n d e r  
S t o c k  s ty le

sn o w  su rfe rs  
h id d e n  &  d a n g e ro u s

AGE OF EMPIRES 2 114.95
AGE OF EMP. ADD ON 69.95 
AGE OF WONDERS 29.95 
ALICE 89.95
AMSTERDOOM 29,95 
ARMAGEDDON COL. 29.95 
B-17 79,95
BALDURSGATE2 89.95 
BUIR WITCH 1 /2 /3  69.95
CASTR. HONDA 2Ó00 19.95
CH. MANAGER 0 0 /0 1  89.95 
COLIN MCRAE 2 89.95
DELTA FORCE 2 49.95
DELTA FORCE 3 89.95
DEUX EX 89.95
DIABLO 2 89.95
DRIVER 29.95
ESCAPE FR. MONKEY I. 89.95 
F l 2000 SEAS. 2000 99.95
FIFA 2001 99.95
GIANTS 89.95
GP500 19.95
GRAND PRIX3 89.95
GUNSHIP 19.95
HALF-LIFE + ADD ON 59.95 
HITMAN 89.95
INDIANAJONES 29.95 
LEGO TITELS VANAF 29.95 
MADDEN 2001 89.95
MECHWARRIOR4 89.95 
MORTYR 29.95
NBA LIVE 2001 89.95
NHL 2001 89.95
NO ONE LIVES FORE. 89.95 
ONI 89,95
OUTCAST 29.95
PHARAOGOLD 89,95 
PRO RALLY 2001 89.95
PROJECTI.G.1. 89.95
RAINBOW SIX COVERT 69.95 
RED ALERT 2 89.95
ROUER COASTER 39.95 
ROUERC. BOCHTIGE 49.95 
SIM CITY 3000 49.95
SOLDIER OFFORTUNE 49.95 
STARWARS PHANTOM 19.95 
STAR WARS STARa. 19.95 
STAR WARS X-WING 19.95 
SUDDEN STRIKE 89,95 
SWATS ELITE 89.95
THE MUMMY 89.95
THE SETTLERS 4 89.95
THE SIMS 89.95
THE SIMS-RUKE LEVEN 69.95 
THEMEPARKWORLD 49.95 
TOMB RAIDER 5 89,95
TONY HAWK 2 89.95
UNREAL TOURNAMENT 29.95 
V-RALLY2 79.95
WARCRAFT2 29.95

artikelen mits voorradig worden dezelfde dag 
verzonden /  prijswijzipigen onder voorbehoud

i(to 64 aanbiedingen tos’

1  a rm y  m en
2  leg o  ra ce rs
3  p o k e m o n  sn ap
4  b a tt le ta n x
5  to p  g e a r  overdrive  
6 v - r a l i ¥ ‘9 9
7  w orto  d river ch.
8  re -v o lt  

i te lk a ta n a

9 9 .9 5
3 9 .9 5  ^4
3 9 .9 5
3 9 .9 5  M  
5 9 . 9 5 . ^ ^  
3 9 . 9 S : * ^  

5 9 .!m
Bestel nu: 050-3112632 of www.nedgame.nl!!!

Kom naar één van onze w inkets...

A p e ld o o rn , H o o fd s tra a t 1 4 6  
G ro n in g e n , S p ils lu ize n  4

Ongelofelijk veel keus voor elk systeem van 8 tot 128 blti l

Verzendkosten fl. 15,-/ boven de fl. 174,-gratisin 
verzendkosten voor consoles/ stuurtjes n. 20,-

Aanbiedingü!
Gloednieuwe supwnintendo inclusief 
tjimad en vijf t r̂schillende mario4«ih.iik 
spenen, nu st«Ms

1 2 9 .95

Sales

http://www.nedgam


Te koop/ te ruil voor N64: Star Wars 

Rogue Squadron ƒ30,-, Yoshi's Story 

ƒ25,-, Super Mario 64 ƒ25,-. Starring 

Goemon Mystical Ninja ƒ25,-. War 

Gods ƒ20,- en Body Harvest ƒ20,-. 

Allemaal met doosje. Ik ben op zoek 

naar Perfect Dark.Tel.0548-617669 

(omgeving Nijverdal) en vraag naar

Erwin._______________________

Te koop: PlayStation, drie controllers 

(één dualshock). Benodigde draden 

en twee memorycards en acht spel­

len onder andere: Tomb Raider 2 en 

3, Destruction Derby 1 en 2 en nog 

meer. Of ruilen tegen GBC met één 

of meer spellen. Tel.010-4530379. 

Prijs: ƒ250,- (omgeving Rotterdam)

en vraag naar Maurice.__________

Te koop: Omgebouwde PSX met on­

geveer vijftien spellen (SpkJerman, 

Tenchu 2, Syphon Filter etc.) en twee 

controllers, een Namco geweer met 

spel en een memorycard. Prijs: ƒ475,-. 

Originele spellen zijn los verkrijgbaar. 

Onderhandelen is mogelijk. Tel.073- 

6441467/06-14330787 (omgeving 

Den Bosch) en vraag naar Ivan.

Te koop: Een omgebouwde PlaySta­

tion met alle kabels, één memory­

card, twee joysticks en zeventig spel­

len met onder andere: Spiderman, 

Tony Hawk 2, Jungle Book met dans­

mat en Fifa 2001, Zonder spellen: 

ƒ275,-, Tel.030-2716563 (omgeving

Utrecht) en vraag naar David.______

Te ruil: Originele PSX met vier spel­

len: Metal Gear Solid, Gran Turismo, 

Quake II en Final Fantasy VIII. Met 

twee controllers waaronder één dual 

shock, twee mennorycards en alle ka­

bels. Rullen tegen jouw N64 met mi­

nimaal drie spelien waaronder Mario 

64. Mario Kart 64 en Zelda. Met twee 

controllers, memorycard en expan­

sion, pack. Overleg is mogelijk.

Tel.0113-381972 (omgeving Zeeland) 

en vraag naar Marcel. Mail kan naar: 

marceLthe_master@hotmail.com 

Bellen na 18.00 uur, geen vervoer.

Te koop voor de PSX: Die Hard Tri­

logy 2 (ƒ35,-), Lightgun (ƒ15,-) voor 

zowel de PSX als Sega Saturn sa­

men voor ƒ45,-. Tomb Raider 3 

(ƒ25,-). Spice World (ƒ30,-), 360 

Three Sixty (ƒ25,-), Populous: The 

Beginning (ƒ40,-), Batman Forever 

(ƒ25,-). Alles in perfecte staat met 

boekjes. Voor snelle bellers gratis 

demo-cd.Tel.0229-553255 (omge­

ving Hoorn) en vraag naar Bram.

Bellen na 17.00 uur._____________

Te koop: PlayStation (omgebouwd) 

met twee controHers waarvan één 

dualshock, één memorycard (1 Mb), 

een cd-opbergtoren, RGB-kabel en 

dertig spellen onder andere: THPS 2, 

Fifa 2000, Rayman 2, Spidemian, 

Dave Mirra BMX, Cool Boarders 

2001 (deel 5) etc. Prijs: ƒ450,-. 

Tei.046-4510658 (omgeving Sittard)

en vraag naar Yuri.______________

Te koop: Vijf spellen voor maar ƒ10,- 

per stuk. De spellen zijn: Shadow 

Company, MDK 2, Driver, Fifa 2001 

en Red Alert2.Tel.020-6168970 

(omgeving Amsterdam) en vraag

naar André.___________________

Te koop: Garmageddon TDR 2000 

ƒ65,-. Quake 3 Arena ƒ50,-, Win­

dows 98 ƒ7,50, Pinball Construction 

Kit ƒ7,50. Team F1 ƒ7,50, Hopkins 

FBI ƒ10,-. Alles kopen ƒ125,-. Overal 

zit een doos en boekje bij. Tel.0525- 

632741 en vraag naar Bram. Geen 

vender. Koop je alles dan krijg je drie

demo-cd's erbij.________________

Te koop: Soul Reaver/ Legacy Kain 

ƒ35,- Tomb Raider III ƒ25,-, Gex 3D 

ƒ 15,-, Grand Prix Legends ƒ35,-. 

Sports Car GT ƒ35,-, Diablo ƒ20,-, 

MDK ƒ15,-, Unreal Tournament ƒ40,-, 

F12000 ƒ40,-, aC T iberian Sun 

ƒ40,-, Jedi Knight Mysteries of the 

Sith ƒ35,-. Alles origineel met doos 

en handleiding. Tel.010-5226650 

(omgeving Rotterdam) en vraag naar 

Hans of mail naar: jgs@euronet.nl

Haniel
F I L M 1 1 a t i o n

V E R H U U R  •  ( V E R ) K O O P  •  I H R U I L

B ij F i lm s ta t io n  t ia n ie l  

s ta a t  d e  g r o o ts te  e n  

m e e s t  c o m p le te  

PLAYSTATIOh GAMEWAMD
va n  O o s t-h e d e r la n d ll!

Te<L/ens \ / in d je  in  

o m e  u itgeö re ide  

show ro om  ru im  

^ 5 0 0  gam es  

8i accesso ires  

voor a lle  

p la tfo rm s

Gasthuisstraat 9 • 7201 m  Zutphen • (0575) 511 860 
E-mail: info@fs-haniel.nl o f op www.fs-haniel.nl

Gezocht voOT de PC: Tony Hawk Pro 

Skater 2. Over de prijs worden we het 

wel eens. Tel.077-4751430 (omge- 

ving Venio) en vraag naar Bastian.

Te koop voor de PC: Anno 1602 met 

doos ƒ25,-, Moto Racer 1 ƒ25,-, Po- 

wrerslide met doos en handleiding 

ƒ10,-, Redguard met doos en hand­

leiding ƒ10,-, Azreal sTear en hand­

leiding ƒ10,-. Tel.050-5012068 / 06- 

18047577 (omgeving Roden) en 

vraag naar Maarten. Mail kan naar: 

maarten_mensinghe @ hotmail.com 

Te koop: Intel Pentium 450 met 

128Mb sdram werkgeheugen, 8,4 Gb 

harddisk, 8Mb Ati Rage Pro vga 

kaart, 50 speed cd-rom, MSI 6163 

PRO moederbord, 16 bits A3D ge­

luidskaart, Luxe miditower, keyboard, 

muis, speakers, 14 inch monitor, Win­

dows 98 SE, Microsoft Office 2000 

SBE, nog drie maanden garantie op 

Miditower. Prijs: ƒ1250,-. Tel.06- 

21660064 (omgeving Amsterdam). 

Gezocht voor de PC: LBA het eerste 

deel. Over de prijs worden tve het wel 

eens.Tel.026-4434629 (omgeving 

Arnhem) en vraag naar Caspar. 

Gezocht: 1T  monitor rond de ƒ200,- 

(Liefst omgeving Den Haag of Rotter­

dam). Mail naar:

Stetan_da_man @ holmail.com 

Te koop voor PC: Driver ƒ30,-. Anno 

1602 ƒ 25,-, C&C Tiberian Sun ƒ30,-, 

The Sims ƒ50,-, Carmageddon 2 

ƒ25,-.Tel.054568520 (omgeving 

Gooik, België) en vragen naar Arne.

Gevraagd: Gangsters voor op de PC. 

Over de prijs worden we het wel 

eens. Tel.0475-302284 (omgeving

Echt) en vraag naar Michael.______

Gevraagd: Dungeon Keeper 2. Ik kan 

hem ruilen tegen: Swat 3, Delta 

Force Landwarrior, Tarzan Action- 

game of een ander tof spel. Tel.023- 

5333230 (omgeving Haarlem) en

vraag naar Niek._______________

Gevraagd: Fifa 2001. Ik wil er niet 

meer dan ƒ50,- voor betalen. Tel.073- 

5214004 of mail naar: basjong-

mans@dolfijn.nl________________

Te koop: A2 Racer 1,2 en 3 met 

doos en boekjes. Theme Park met 

boekje. Voetbal in Europa met boek­

jes en net nieuw. Earth 2140 met 

boekje. Competitiemanager 2000 en 

98,99. Linstof 4 en 5. Tel.071- 

14027798 (omgeving Rijnsburg) en 

vraag Robert of mail naar: robert.kas-

teelQ12move.nl________________

Te koop: Fifa 2001, A2 Racer 2, F1 

2000. Samen voor ƒ100,-. Tel.023- 

5381986/06-23859624 (omgeving 

Haarlem) en vraag naar Jian-Wen.

Te koop: P120 compleet met 14' kleu- 

renmonitor, 16 Mb intern geheugen, 

2,1 Gb harde schijf, 4 speed CD-Rom 

speler, videokaart en soundblaster 

(geen boxen). Vraagprijs: ƒ500,-. Mail 

naar: warlordl 11 ©zonnet.nl

Gevraagd: Twee schiĵ es van 32 Mb- 

Ram of één van 64. Edo geheugen 

met 72 pins.Tel.06-14535224 (omge­

ving Hoogezand) en vraag naar Jorn 

of mail naar: j.lubbinge@hotmail.com 

Te koop gevraagd: Processor (AMD 

of Intel) minstens 400Mhz en bijbeho­

rend moederbord. Kast erbij mag. Al­

les moet in goede staat zijn. Over de 

prijs worden we het wel eens. 

Tel.0570-513081 (omgeving Deven­

ter) en vraag naar Chris of mail naar:

klirok@hotmail.com_____________

Te ruil / te koop: Midtown Madness 2 

nog gloednieuw in doos, stikker alles 

zit er nog op, met boekje. (Race sim). 

Tel.06-15120485 (omgeving Amster­

dam) en vraag naar Michael of mail 

naar: w.vermeulen4@chello.nl. Bellen 

tussen 18.00 uur en 20.00 uur. Ge- 

vraagd: Quake games of andere.

Te koop gevraagd: Unreal Tourna­

ment met doosje en boekje voor on­

geveer ƒ40,-. Mail naar: jan_da_em-

peror@hotmail.com_____________

Te koop: Diamond Viper 550 video­

kaart (16 mb), voodookaart II 3D 

kaart (12 mb) inclusief verbindingska- 

bel. Mail naar: warlordl 11 @zonnet.nl

Te koop: Megadrive II met acht spel­

len en twee controllers, adapter en 

de spellen: üon King (France), Sha­

dow of the Beast, Sonic Compilation= 

Sonic 1 & Sonic 2, Strider, Clay Figh­

ter, Animaniac, Rocket Knight Adven­

tures, Lemmings the Tribes en als 

toetje Saturn compleet zonder spel 

en twee controllers. Alles in zeer 

goede staat. Vaste prijs: ƒ250,-. 

Tel.06-27244372 (omgeving Houten)

en vraag naar Ritchie.___________

Te koop: Dreamcast, twee controllers, 

één memorycard (onofficieel) en 

twee spellen naar keuze. Te kiezen 

u it NBA2K, Powerstone 2, Crazy 

Taxi, Soul Calibur, Virtua Tennis. Alles 

zo goed als nieuw en in originele ver­

pakking met handleiding. Totaalprijs 

maar Bfr. 2000. Tel.011-333832 (om­

geving Diepenbeek, Limburg België)

en vraag naar Vincent.___________

Te koop: Dreamcast met vierentwintig 

spellen, twee controllers, rumble 

pack, memorycard. Alles in nieuwe 

staat. Zes maanden oud. Prijs: 

ƒ1400,-.Tel.0570-637380/06- 

54946294 (omgeving Deventer) en

vraag Daniël.__________________

Te koop: Dreamcast, twee Mad Catz 

controllers, memorycard, demo en in- 

ternet-cd, bootdisc en zeventwintg 

spellen onder andere: Shenmue, Si­

lent Scope, Dead or Alive 2, Ferrari 

F355 Challenge enz. Alles In zeer 

goede staat, compleet en in doos, 

ongeveer vier maanden oud. Prijs: 

ƒ650,-.Tel.024-3558862/06- 

18112732 (omgeving Nijmegen) en

vraag naar Kevin._______________

Te koop/ te ruil: voor de Dreamcast: 

Sega Rally 2 ƒ45,-, Uefa Striker ƒ45,- 

en Crazy Taxi ƒ 75,-. Alles compleet 

en bijna ongebruikt. CD's zonder 

krassen. Tel.035-6247232 (omgeving 

Hilvetsum) en vraag naar Mark.

wij accepteren Prime Line Comfort card & Visa

Wink*lc«nlrum Oukenl>urg 
ZiMn«nv«ltf 90-11 
SS38 SE Nijmegen 

Tel. *31(0)24 34S3936 
Fai.*3110)24 34S3942 

Emeil: iifô*ll«W>bhW.lll
wij leveren complete pc systemen op maat
AW> Thumterbtn) IOC 
A-OpenAK-33 
A*Opn« Midi H045 
120 MB 133 IRu 
M*rculetGTS2MX32MB 
30 Gig HenleKh^
8TC Keyboerd 
MSMouieWheef 
A-Open U i  CO-Spelcr 
120 W Jutiw Sptikm 
Oldidriv» 1

D re a m c a s t. incl verzendkosten en 1 jaar garantie
voor alle dvd liefhebbers hebben wij een permanente aktie 

LEXM^VRK 3 titels halen 10% korting per titel vraag de lijst van 1400 

U M A X  DVD titels via email info@yellow-blue.nl
Sony Playstation PS-One FL 289,- 
Gameboy Color FL189,- 
Sega Dreamcast FL499,-

PC titels vanaf FL 9,95 a,
verzendkosten 17,50 w e l  *t »

www.yellow-blue.nl vakumopc

Te k(Dop: MegaDrive met twaalf spel­

len waaronder: Flicky, Batman, Co- 

lums. Super Hang On, World Cup 

Italy '90, Phelios, Lemmings 2, Crack 

Down, Sonic, Wrestle War, James 

Bond en Altered Beast en twee con­

trollers voor maar ƒ200,-. Tel.0346- 

564112 (omgeving Maarssen) en

vraag naar Michael._____________

Te ruil gevraagd: Dreamcast met drie 

of vier spellen, twee controllers en 

memorycard en één van de spellen 

het liefst Toy Command of Quake 

(hoeft niet) tegen mijn PSX met veer­

tig spellen, gun, stuur, multitap en 

linkkabel, drie controllers, memory­

card en eventuele bijbetaling voor 

meerdere spellen. Interesse? 

Tel.0252-217024/06-14337929 (om­

geving Sassenheim) en vraag naar

Roland. Ik heb vervoer.__________

Te koop: Dreamcast, twee controllers, 

rumblepack, memorycard en vijfen­

twintig spellen onder andere: M.S.R., 

Code Veronica, D.O.A. 2, Rayman 2, 

Ecco the Dolphin, Silent Scope,

Crazy Taxi en nog veel meer toptitels. 

Prijs: ƒ950,-. Tel.06-54946294 (omge-

ving Deventer).________________

Te koop: Dreamcast (drie maanden 

oud, dus met 3/4 jaar garantie), 

demo-cd, twee originele controHers, 

één memorycard, acht topspellen: 

Metropolis Street Racer, Ferrari 

F355, Sega GT, Quake 3 Arena, 

Shenmue, Soul Calibur, Virtua Ten­

nis, Resident Evil: Code Veronica. Al­

les is zo goed als nieuw en Is com­

pleet met doosje en boekjes. Alles in 

één koop van ƒ1250,-. Tel.050- 

5420075 (omgeving Groningen) en 

vraag naar Ben. Bellen tussen 17.00

uur en 21.00 uur._______________

Te koop: Dreamcast nieuw in doos 

met internet, Visual Memory, 

één joystick, zeven spellen en één 

demo; Sonic Adventure, Marvel vs. 

Capcom, Crazy Taxi, Evolution, Chu 

Chu Rocket, Mr. Driller, Namco Mu­

seum: Zes In één. Prijs: ƒ750,-. 

Tel.030-6044640 en vraag naar

Ferdy._______________________

Te koop gevraagd voor de Dream­

cast: Memorycard voor ongeveer tus­

sen de ƒ30,- en ƒ40,-. Tel.023- 

5310749 (omgeving Haarlem) en 

vraag naar Jaap._______________

Te koop: Dreamcast (Europese ver­

sie), controller, memorycard en vijf 

spellen: Soul Calibur, Crazy Taxi, 

House of the Dead 2 (inclusief gun), 

Sega Rally 2, Resident Evil; Code 

Veronica. Prijs: ƒ650,- (omgeving

Groningen).__________________

Te koop voor MegaDrive: Dertien 

spelien onder andere: Streets of 

Rage 2, Golden Axe, Shinobi, mr. 

Nutz, The Terminator, Sonic 2 en 

Spinball, Speedy Gonzales, Astrix, 

Jungle Book, Donald Duck, Mortal 

Kombat 2 en 3 Ultimate, LHX en 

Street Fighter 2 en twee gamepads. 

Over de prijs valt te praten. Ik heb 

geen vervoer.

Mail naar: zoerap@hotmail.com

Te koop: Amiga Commodore A 500, 

twee controllers, muis toetsenbord 

accessoires (heel veel) met ongeveer 

hondervijftig spellen met gebruiks­

aanwijzingen voa ƒ400,-. Tel.0346- 

564117 (omgeving Maarssen) en

vraag naar Michael._____________

Te ruil: Wie wil mijn portable MiniDisc 

(Sharp) met opneemfunctie waarde: 

ƒ350,- en drie maanden oud milen 

tegen jouw PlayStation met minstens 

één controller, twee spellen en de be­

nodigde kabels en memorycard? 

Tel.0297-565979/ 06-15256483 (om­

geving Amsterdam) en vraag naar

Wietse.______________________

Gezocht: Ik ben op zoek naar Magie: 

The Gathering kaarten. Ik heb ze zelf 

ook dus ik wil ze ook wel ruilen. Ook 

heb ik nog Pokémonkaarten liggen, 

voor een goedkoop prijsje. Tel.033- 

4948786 (omgeving Leusden) en 

vraag naar Jordi. Mail naar: jordifran-

ken@hotmail.com______________

Gevraagd: Baldur's Gate 1. Prijs drea 

ƒ40,-. Tel.0596-629098 (omgeving 

Appingedam) en vraag naar Sander. 

Te koop: Al mijn Pokémonkaarten 

(drea 117 kaarten) voor ƒ50,-. Mail

naar: mpt_barto@hetnet.nl________

Gevraagd: Codes van alle spellen 

voor de PSX en de PC. Mail het naar: 

joost_v_d_kroft@hotmail.com Mail 

ook je eigen top 5 beste spellen want 

misschien heb ik daar wel codes 

voor.

Sales
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Easy Computing stelt voor
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Leid uw volk van 1810 tot 1890 door het Amerikaanse Wilde 
Westen. Voer hen met een primitieve uitrusting door strijd, 
list en strategische zetten naar de overwinning! Maar elk 
volk heeft speciale eigenschappen en geheime kennis over 
technologie, oorlogsvoering en wapens. Bankovervallen en 
goudtransporten zijn dagelijkse kost. Dit strategisch spel 
doet de adrenaline in uw bloed weer stromen!
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Voor meer in fo : 
www.easycomputing.com ISBN: 90-5167-777-4

Adviesprijs inclusief BTW: 
1695 BEF /  89,95 NLG

http://www.easycomputing.com





