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A Letter From The
Editor...

wenn ich Eure zahlreichen Briefe an die Redaktion lese, dann fallt mir auf,
dal} hr oftmals ausdriicklich unsere Aktualitit lobt. Natrlich ist es unser
Anspruch, die neusten Spiele immer sofort ins Heft zu bringen und Euch
noch vor dem Erscheinen eines Titels mit einem kompetenten und unabhén-
gigen Test zu informieren. Doch gerade in den letzten zwei Monaten stielen
wir an die Grenzen dieses léblichen Grundsatzes.

Beispiel 1: V-Rally

Diesen Titel hatten wir, wie erwdhnt, schon in Ausgabe 7/97 testen kénnen,
doch wir zogen es vor, erst in Ausgabe 8/97, verspatet gegeniiber anderen
Zeitschriften, einen Testbericht zu verdffentlichen, da die Endversion mit der
optimalen Steuerung erst kurz vor Abgabe des August-Heftes kam.

Beispiel 2: Final Fantasy VIl

Das Rollenspiel der Superlative hitte schon in dieser Ausgabe getestet wer-
den kdnnen, doch dann hatten wir uns mit einer Testzeit von ca. 15 Stunden
zufriedengeben miissen und vielleicht nur an der Oberfliche des 3 CDs
umfassenden RPGs gekratzt. Da der Titel erst im November in Deutschland
kommen wird, testen wir die offizielle, von Sony Computer Entertainment
zur Verfligung gestellte, testféahige Version erst in der nachsten Ausgabe,
nachdem sich unsere Rollenspiel-Testcrew vier Wochen mit dem Spiel in
Klausur begeben hat.

Beispiel 3: Die E3-Messe in Atlanta

RedaktionsschluR und Messetermin fielen im Juni zusammen (19.6.), deshalb
ware es fUr uns dulerst schwierig gewesen, in Windeseile einen guten Artikel
zu fabrizieren. Immerhin sollte das Heft ja schon am 9. Juli bei Euch Lesern
sein. Wir hatten natirlich unsere Druckerei um ein paar Tage Aufschub bitten
kénnen, was wir auch schon manches Mal getan haben (z.B. Nintendo 64-
Markteinflhrung in Japan, Test Mario Kart 64), doch dann hitten wir 30 Sei-
ten Messebericht in drei Tagen in den Computer klopfen miissen, ohne tief-
gehend recherchieren oder nachhaken zu kénnen, und wiren wahrscheinlich
nicht in der Lage gewesen, diese bedeutende Messe hundertprozentig aufzu-
arbeiten. Zudem wdren einige wichtige Previews oder Fachbeitrige ersatzlos
aus dem 100 Seiten umfassenden August-Heft gekippt worden.

Der verniinftigste Weg erschien uns, deshalb diesmal ein umfangreicheres Heft zu
machen, in dem sowohl sémtliche Neuerscheinungen und News enthalten sind als
auch ein umfassender und kompletter Messebericht, hinter den wir uns als Redaktion
stellen kénnen.

Der PAL-Corner kommt Gbrigens erst wieder in der ndchsten Ausgabe, die Neuerschei-
nungen auf dem deutschen Markt bieten diesen Monat nicht genug Material. Dafiir
haben wir einen Nippon-Corner mit skurrilen Japan-Titeln eingefiihrt, der regelmiRig
erscheinen wird.

Chefredakteur
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= Hallo Fun Generation
['n Team! Ich finde Euch Klas-
se, besonders Eure ab-
wechslungsreichen Tests und Previews,
aber konntet lhr nicht mehr News (ber
amerikanische oder japanische Spiele
bringen? Alles in allem seid Ihr die beste

Zeitschrift, die ich kenne. Trotzdem hab’

ich da noch ein paar Fragen an Euch:

1. Kénnt lhr mir vielleicht einige japani-
sche Beat’em Ups oder Manga-Spiele
fur die PlayStation empfehlen?

2. Wird flr den Nintendo 64 noch ein
besserer oder sogar perfekter Adapter
erscheinen?

3. Ist Bushido Blade oder Soul

Blade (JP- oder US-Version)

mit Fatalities
ausgestattet?

FUN BENERATION >

o0g9s97 > Issue 20

Elektropost: cypress@mainfranken.de

4. Gibt es fur die PlayStation gute japani-
sche oder amerikanische Beat’em Ups,
die hier in Deutschland weniger
bekannt sind? Wenn ja, konnt lhr mir
einige davon empfehlen?

t Vielen Dank fir
[au ] Dein Lob! Es ist
natiirlich immer
eine Gradwanderung mit den Impor-
ten: Einige Leser mochten nur tber die

Games aus Ubersee lesen, andere rich-

ten ihre Augen mehr auf den heimi-

schen Videospielmarkt. Wir denken
eine gesunde Mischung gefunden zu
haben und berichten dann lber Spiele,
wenn wir denken, dal sie einen
grofRen Teil unserer Leser ansprechen,

Doch nun zu Deinen Fragen:

1. Die iiberragenden Titel wie Soul
Blade oder Tekken sind natiirlich
auch auf den deutschen Markt

gekommen, fiir den geneigten Prii-
gelfan finden sich aber noch
Titel wie Tobal 2 und
Real Bout Fatal

Fury auf den Preislisten der Impor-
thandler

2. Diese Frage kann uns nur die Zeit
beantworten. Wie man am Beispiel
des Super Nintendos sehr schén
sehen konnte, kann es zu einer
regelrechten Schlacht zwischen
Adapter- und Spieleentwicklern
kommen. Zu wohl jedem Adapter
gibt es eine SicherungsmalRnahme
und umgekehrt wohl auch zu jeder
SicherheitsmaRRnahme eine Moglich-
keit, diese zu umgehen.

3. Nein, weder noch. Nur bei Soul
Blade gibt es den Supercombo Criti-
cal Edge.

4, Siehe Frage 1. B

= Hallo Fun Generation! Eure
['n] Zeitschrift ist echt super!
Ich lese Euer Heft seit der

1. Ausgabe und hétte da ein paar Fragen

an Euch:

1. Wird es eine Umsetzung von Batman
& Robin flr das Nintendo 64 geben?

2. Welche N64 Titel werden in der nach-
sten Zeit erscheinen?

3. Wenn Starfox 64 in Deutschland
erscheint, wird das RumblePack dabei

sein?

, mit TURBO und
SLOW MOTION. Test
Megofun 6.97: gut
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schreibt uns: Fun Generation | Max-Planck Str. 13 | 97204 Hichberg

4. Was hat es mit Mario Kart 64 (Race 4 - Als erstes mal ein dickes, ox Hallo Fun Generation! Erst
Fun) auf sich? ['n] fettes Lob fir Euer Inter- ['n] einmal muB ich Euch wie-

5. Wann kommt Tobal 2 fiir die view FIFA vs. ISS. Das war der loben: Eure monthly
PlayStation? echt super. Ich habe da noch ein paar Soap ,Max-Planck-Str.” in der letzten

6. Wann kommt Tekken 37 Fragen an Euch: Ausgabe war echt super. Ich habe mich

7. Gibt es eine PAL-Version von 1. Wann wird Tomb Raider 2 fir die Play-  wirklich gekringelt vor lachen. Nur das
MK-Trilogy (N64)? Station erscheinen? Logo gefallt mir nicht so gut.

Alexander Swidan, Butzbach 2. Konnte es sein, dalb eine Fortsetzung Noch ein paar Fragen, deren Antworten

(Anm. d. Red.: Alexanders Brief wurde infolge von Baphomets Fluch oder Blazing mich wirklich brennend interessieren:

seiner Uberlange auf die interessantesten Fra- Dragons in Vorbereitung ist? 1. Stimmen die Gertichte iiber ein angeb-

gen gekiirzt. Hitten wir alle Fragen beantwor- 3. Was findet Ihr besser, Suikoden oder liches X-Files (Akte-X)-Spiel, welches
ten wollen, hitten wir eine Sonderausgabe Vandal Hearts? eine Art Interactive Movie sein soll?
drucken miissen.) 4. Gibt es schon Ankiindigungen (iber ein 2. Ich bin ein wirklicher Resident Evil-
FuRball-Manager-Spiel? Fanatiker und bin der Meinung, es
1. Laut Acclaim gibt  Claudio Spaca u.a. gibt kein besseres Spiel auf der PSX.
[aut] es keine Plane, Bat- Als ich vom RE Directors Cut gehort
man & Robin fiir Wir freuen uns, daR habe, wollte ich einfach noch ein paar
das N64 umzusetzen. [aut] Dir unser Test Fragen beantwortet haben.

2. Im Messebericht in dieser Ausgabe gefallen hat. In der  a. Ist beim Dir. Cut auch die un-
findest Du alle wichtigen Infos zu Tat haben wir sehr viele positive Reak- geschnittene Fassung mit dabei?
den brandaktuellen N64 Titeln. tionen zu diesem Artikel erhalten, und b. Ist beim Dir. Cut auch das normale

3. Starfox 64 wird in Deutschland auf- wir denken dariiber nach, einen Test Spiel, so wie ich es habe, dabei, und
grund lizenzrechtlicher Streitigkei- dieser Machart in einer der nachsten sind die Speicherstande damit
ten Lylat Wars heiRen. Das Rumb- Ausgaben zu wiederholen, wenn sich kompatibel?
ling Pack (deutscher Titel) wird dies anbietet. Nun aber zu deinen Fra- c. Die Fakten zur Saturn-Version argern
auch in deutschen Spielstuben fiir gen: mich: neue Gegner, wechselbares Out-
vibrierende Joypads sorgen. 1. Der zweite Teil um die leichtbeklei- fit, zwei Tyrants, den Battle Game-

4. Der Race 4 Fun-Wettbewerb ist die dete Hohlenforscherin Lara Croft ist Modus....
deutsche Meisterschaft im Mario zur Zeit in Arbeit. Core Design plant Ich will das auch! Gibt es diese Dinge
Kart 64. Bis Mitte August kann man das Game rechtzeitig zum Weih- auch beim Dir. Cut?
sich beim lokalen Video-Game-Dea- nachtsgeschift, sprich Ende Novem- 3. Inwiefern ist die Saturn-Variante zur
ler fir das Main Event in Berlin qua- ber, auf den Markt zu bringen. alten PSX-Version von RE1 verandert?
lifizieren, wo auf der IFA die Besten 2. Zumindestens von Baphomets Fluch 4. Ist bei RE1 noch mehr als der Vorspann
um die Wette driften werden. Der wird es einen zweiten Teil geben. gekirzt oder weggeschnitten?
erste Preis sind 10.000 DM in bar Wie Sony mitteilte, sitzen die Jungs 5. Gibt es bei Euch im Team auch Star
oder ein echtes Rennkart. Dies von Revolution Software gerade vor Trek-Fans?
wurde aber schon alles in Ausgabe ihren Bildschirmen, um das Teil in 6. Wann kommt Command & Conquer 2
8/97 auf Seite 18 ausfiihrlich erklart. Szene zu setzen. Mit einem ersten auf der PSX, und was wilst lhr schon

5. Bis jetzt ist noch iiberhaupt nicht Preview ist allerdings nicht vor der dariiber? Kann man auch endlich
sicher, ob das Priigelspiel von Dezemberausgabe zu rechnen. wahrend der Missionen abspeichern?
Squaresoft liberhaupt in Deutsch- 3. Unserer Meinung nach kann man 7. Wilt Ihr schon etwas tiber C&C 3?
land auf den Markt kommen wird. diese zwei Titel nicht vergleichen, 8. Hat dieses analoge Sony-Pad eigentlich
Sonys offizielle Verlautbarungen in da es sich bei Suikoden um ein rein- auch ein integriertes Rumble Pack?
dieser Sache gehen derzeit in die rassiges Rollenspiel handelt, 9. Wird die weille MPEG-PSX eigentlich
Richtung, daR der zweite Teil von wahrend Vandal Hearts mehr in die nie in Deutschland vertrieben, oder
Tobal wohl nicht erscheinen wird. Strategiekerbe schlégt. Beide Titel gibt es da noch eine Chance?

6. Fiir Tekken 3 gibt es im Moment wurden allerdings mit einer 9 von So das sollte an Fragen reichen. Na ja, ich
noch keinen genauen Termin. Es soll 10 bewertet (Ausgabe 3/97 und weill es sind viele Fragen, aber ich wére
allerdings noch vor Weihnachten in 6/97) und sind daher fiir jeden Fan Euch wirklich zu Dank verpflichtet, wenn
Japan erscheinen, wir rechnen mit dieser Genres zu empfehlen. Ihr den Brief abdrucken und alle Fragen
einem Deutschland-Release im 4. In der nachsten Zeit soll kein weite- beantwortet wiirdet.

Marz. rer Fulball-Manager herauskom- Sascha Geisler, Vienenburg

7. Das Spiel ist fiir das N64 in einer men. Der einzige Titel bleibt also
europaischen Version erschienen, das Game ,Player Manager”, das in Ein wirklich interes-
doch der Index wird wohl sehr Ausgabe 4/97 mit 4 von 10 Punkten [Dut] santer Fragenkata-
schnell zuschlagen. ® bewertet wurde.® log, den Du da

R e TS ke T Ty ' zusammengestellt hast. Wir wollen
jausschneiden (nd : " nicht lange um den heilRen Brei herum-
L oam el i “ : reden und gleich Ei ht

! (Teil 6 von 453) 1 gleich-ans Hingemachte

1 gehen.

1. Ja, dieses Game soll wirklich kom-
men. Bis jetzt hat FOX aber nur eine
PC-Version offiziell bestétigt. Ob

Achtung! Aufgrund technischer Probleme hatten
in der letzten Ausgabe schon
Teil 7 (von 453) abgedruckt.

1
i Name:
i Wir bitten dies zu entschuldigen und holen

I hiermit Teil 6 (von 453) rach!

Hankel Adresse:

i
X Schuhgroesse:
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und wann eine Konsolenversion
erscheint, ist im Moment noch véllig
unklar.

. a. Nein, die ungeschnittene japani-
sche Version wird nicht mit auf der
CD sein. Dafiir diirfen die Besitzer
des RE DC eine neue, etwas verein-
fachtere Version des Klassikers spie-
len.

. Ja, die Ursprungsversion ist mit
drauf, aber ob die Spielstande funk-
tionieren, ist im Moment noch nicht
ganz klar.

. Nein, all diese exquisiten Extrafea-
tures werden den Saturn-Usern vor-
behalten bleiben.

. Die Saturnversion wird sich vor allen
Dingen in Sachen Monster, Waffen
und geheimen Extras unterscheiden.
Wer genaueres wissen will, liest den
RE-Test in dieser Ausgabe.

. Angeblich soll es in der deutschen
Version nicht mehr iiberall moglich
sein, den Gegnern in die Beine zu
schieRen. Ansonsten sind keine wei-
teren Anderungen bekannt.

. Gotz und Julian sind eingefleischte
Trekkies. Zwar haben sie noch nicht
das Endstadium erreicht, wo man
sich bekanntlich nur noch auf Klin-
gonisch unterhalt, doch immerhin
haben sie sich so ziemlich jede Star
Trek-Folge reingezogen.

. Der zweite Teil des Strategiespielhits
wurde auf der E3 vorgestellt. Virgin
will das Game im November, so die
letzte Ankiindigung, in deutschen
Landen in die Laden bringen. Laut
Virgin arbeitet man am groften
Manko des Vorgangers. Definitiv
konnte allerdings bis Druckunterla-
genschlul nicht bestitigt werden,
ob dieses Feature es nun wirklich bis
ins Game schaffen wird. Geplant
sind auferdem folgende Optionen:
verstellbare Geschwindigkeit, Maus
und Zwei-Spieler-Link. Die iiblichen

FUN GENERATION

Elektropost: cypress@mainfranken.de

technische Verbesserungen sind
natiirlich ebenfalls in Aussicht
gestellt worden.

7. Nein.

o

9. Vorldufig nicht. Die weille PSX ist
ausschlieBlich fur die asiatische Kéu-
ferschicht konzipiert worden und
wird deshalb auch nur in diesen

Landern vertrieben. Zur Zeit beste- 3.

hen keine Plane die MPEG-Station
nach Deutschland zu bringen. B
L

['n] grofes Lob an Eure Zeit-

schrift, sie ist echt Spitze!

Ich bin ein grolter Resident Evil-Fan und

kann den zweiten Teil kaum noch erwar-

ten. Ich hétte da noch ein paar Fragen zu

Eurem Backstagebericht in Ausgabe 8/97

1. Wurden in der Directors Cut Version
nur Verdnderungen im Haus vorge-
nommen oder auch in anderen
Abschnitten?

2. Stammen die Bilder vom Backstagebe-
richt von der Directors Cut Version?

3. Seid Ihr sicher, dalk die Directors Cut-
Version rechtzeitig im September
erscheint, denn Capcom ist ja nicht flr
seine Plnktlichkeit bekannt?

4. Wit lhr schon genaueres (iber den
Preis?

5. Was kann man von der Resident Evil 2
Demo erwarten: ein paar Raume, eine
Etage einen Abschnitt oder basiert sie
auf Zeit? Kuhn, Laboe

uns wirklich kaum

lout]
vor Fragen zu den

bevorstehenden Releases der RE-Reihe

retten. Deine Fragen sind wirklich sehr

interessant, deshalb haben wir Deinen

Brief stellvertretend fiir viele andere

ausgewahlt.

1. Soweit uns bekannt ist, erstrecken
sich die Neuerungen nicht nur auf

Hallo FG-Team! Erstmal ein

Zur Zeit konnen wir

. Auch nein. 2

das Haus. Auch in anderen Abschnit-
ten des Games sollen in der DC-Ver-
sion neue Raume und Gegenstande
zu finden sein.

. Ja. Beide Bilder sind von der Dir. Cut

Version. Auf den Bildern sieht man
ein ermordetes S.T.A.R.-Team Mit-
glied, das gerade zu neuem Zombie-
Leben erwacht.

Jetzt lakt Du Dich aber auf Pauschal-
aussagen herab, die schlichtweg
nicht richtig sind. Capcom war mit
seinen Auslieferungen eigentlich
immer recht piinktlich. Natiirlich
war auch diese Firma schon mal
etwas verspatet mit einem Titel,
aber es gibt sehr viele Faktoren, die
bei einem Produktlaunch eine Ver-
zogerung verursachen kénnen. Von
der Verpackung angefangen, iber
die Anleitung bis hin zur Spedition,
in der die Spiele gelagert sind, muf}
alles genau hinhauen, damit keine
Verspatung eintritt. Wir hoffen, das
gelingt bei RE DC; eine Garantie
hierfir gibt es allerdings nicht. (IN
LETZTER SEKUNDE: Resident Evil
Dir.Cut ist auf November verschoben
worden!)

4. Wenn man den Geriichten glauben

darf, soll diese Spieleperle nicht
mehr, vielleicht sogar etwas weniger
kosten als die normalen PSX-Games.
Zu einer definitiven Aussage konn-
ten wir Virgin allerdings nicht bewe-
gen.

. Soviel ist zur Zeit iiber die Demo von

RE2 bekannt: Mit einer Figur
namens Leon hat man 15 Minuten
Zeit, maximal 20 spielbare Raume
zu erkunden. Das Abklappern aller
Zimmer soll allerdings extrem
schwierig sein, ob des knappen Zeit-
limits. W

lhr

PlayStation
V-Rally

Rally Cross
StreetFighter EX Plus
Tobal No. 2
Swagman

ID 4

Time Crisis

MegaMan

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games

Fachgeschaft fur

N64 Saturn

Multi Racing Champ.  Sonic Jam Game Boy
StarFox MegaMan Mega Drive
Dark Rift Thunderforce V Mega CD
Mario Kart Enemy Zero Game Gear
Hexen 64 Skull Fang 300
War Gods . Video CD
Human GP Tamagotchi Dragon Ball Z
laufend neue!! Manga Videos
Yede ik

*x** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****
Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./ Fax ++41 (061) 262 24 24/ 25
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Im Pavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO Tel 4 0231 gg :} :‘I 334
48143 Miinster 44143 Dortmund = 335
Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-1900 Fax. 0231-53 11 333
Sa 11.00-14.00 Sa 11.00- 14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00
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Wheel +

Pedals g@
SonyMouse 59.-
Gamebuster 84.-
BagBundie 89.-
Multi Tap Box 69.-
Controller ab 25.-
Joysticks ab49.-
Lichtpistolen  ab49.-
Infrarot
Fmds;
Andog .
Pad ~/ -
Memory1MBit  29-
Memory8MBit  69.-
Memory24MBit  89.-
Memory48MBit 109.-
?ogymﬂor,,
oystic
59.- € ”
Verlangerung 10.-
RGBScartKabel 19.-
Link-Kabel 19.-

HF-Adapter(neu) 39.

hlieBlich Versandprei

‘ | PanzerGeneral2

PSX Software

AndrettiRacing
Blam!Machinehead
Burning Road
DestructionDerby2
Extreme Games2
Formel1
Hardcore4x4
HardBoiled
JetRider
MicroMachines3
Monster Trucks
Midnight Run
Moto X
PorscheChallenge
RapidRacer
RayTracer
RoadRage

-h

BERBEBBBIBRBERRPRRE BB

Speedster
TestDrive Off Road
TokioHighway Battle
Twisted Metal2
VMXRacing

Wipe Out2097
Wrecking Crew

Beat'emUp

Battle Sport

King of Fighters
MegamanX3
SoulBlade
StarGladiator
Streetfighter Alpha2
Tekken2

TobalNo. 1

Strategiespiele
Battle Stations
Command & Conquer
Mass Destruction

SimCity2000

2EEBEBIR

8-
99-
84~
89-
89-
79-

TransportTycoon
Jump'nRun

Bubsy3D -
BubbleBobble2 79-
CrashBandicoot
EarthwormdJim2 89-
LostVikings2 74-
Pandemonium 79-
Trashlt

89-
Flugsimulatoren

Broken Helix
Darklight Conflict
Descent2
IndependenceDay
RagingSkies

Rebel Assault2
Soviet Strike

Strike Point: The Hex Mission
Top Gun-Fireat Will
Wing Over
WingCommander4

EESBEBEENEE

Wakcraft II ;f d

DerKampf [%Azerdh eglnnt im September
Neu fiir Sony aystatlop 4
& onug 84

Blé%t Corps: .

Dleyltlmatlvzierstoﬁmgs-Missmn wartet auf Sie.

Neu fiir Nintenpdo 64
£ "la‘w'}_ ;- % nug 11 1
Top “Angebote PSX & Nintendo 64

Agent Armstrong N64+Pad
V-Rally 289.
Nur » -
ng je nur 89 . \lr::gg;ruﬁg:git-
Platin Edition 3 [ERCUTTIGREC IR
Rayman,True Pinball,Olympic Memory Card5Meg 79.-
Soccer, Alien Trilogy, Worms, :
PR svcae 5.
PSX je nur 3  RF-Set+Modulator 39.-
Platin Edition 2 Universal-Converter 49.-
Road Rash, FIFA Soccer 96,Fade DOOMM(USA) 179.-
tﬁu?lack,Bust a Move 2, 2A4GO" Mll'ti Racing cl (USA) 199-.
PSX je nur a  Starfox(USA) 199.-
Platinum Edition JEcEEES 69
Air Combat,Ridge Racer,Tekken Hexen 64 149.-
Wipe Out,Tekken,B.A.Toshinden, .
Nulr Destrucuoae'lnDerbyzéen NBA Hangt'me 129.-
je nur g W.GretzkyHockey 129.
Rally Cross [EE  SuperMario 64 89.-
Resident EvilD.C.Sept.84.- IR IS ETRT I R KR
Oddworld: Abe(Sept.) 89.- Pilotwings 109.-
Formel 1 97 (Sept. Turok 129.-
Wave Race 64 89.-
Aloneinthe Darklinur 55.- JEEIETRETE 129.-
SteelHarbinger  nur39.- T TETGY €T {7 BB
Starwinder nur39.- FIFA Soccer64 99.-

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !



feedback

- Hi Fun Generation, da ich

['n] Eure Zeitung sehr gerne

lese, war ich erschrocken
tiber die Layout-Anderungen von Ausga-
be 8/97. Zum einen muBte ich die Zeit-
schrift 10 Minuten lang suchen (samt Ver-
kaufer), und muBte zum anderen feststel-
len, dalt ich die Fun Generation nicht
mehr wiedererkannte, als ich sie auf-
schlug. Ihr solltet Euch mal ernsthaft

Uberlegen, ob |hr unter Geschmacksverir-

rungen leidet, betreffend der Farbwahl.

Nun habe ich noch ein paar Fragen an

Euch:

1. Der Artikel Uber das Tamagotchi war
wirklich geil, aber wo krieg” ich die
Dinger her? Sie sind berall ausver-
kauft.

2. Gibt es schon etwas Neues Uber das
M2?

3. Warum habt Ihr Uber die E3 Messe nur
eine Art Preview gemacht? Andere
Magazine hatten richtige Berichte,
trotz gleichen Erscheinungsdatums!

Jonnie Flemming

FUN GENERATION > O

g/97 > Issue 20

Fun Generation | «Feedback» | Max-Planck Str. 13 | 97204 Hichberg

Hallo Jonnie!

[ﬂut] Es tut uns leid, dal

nach wird das Konsolenwunder
wohl dem Rotstift zum Opfer fallen.

Dir unser neues Lay- 3. Fiir uns war, wie fiir viele andere

out nicht so gut gefallt wie das alte.

Aber Du bist in der Tat der erste, der

sich in dieser Richtung duBert. Anson-

sten haben wir nur positive Reaktionen
iiber die Veranderung erhalten. Art-

Director Kai wird im allgemeinen nicht

schlecht, wenn er iiber dem Heft sitzt,

und dal er der wohl beste (Anm. Kai:
durchgeknallteste) Layouter der Bran-
che ist, ist unbestritten. Aber man kann
es nun mal nicht jedem recht machen.

1. Zur Zeit ist der absolute Tamagotchi-
Wahn ausgebrochen. Egal wo man
die Teile auf der Erde sucht, tuberall
heillt es ausverkauft. Geriichten
zufolge sollen neue Haustiere erst
ab Oktober wieder in den deutschen
Laden liegen. Im Moment ist die
einzige Moglichkeit, sich so ein Teil
zu holen, der Privatmarkt oder
irgendein entlegenes Ladchen, das
die virtuellen Tierchen noch nicht
abverkaufen konnte.

2. Leider gibt es Uber diese Konsole
rein gar nichts zu berichten. Auch
auf der E3 konnte man das Wunder-
teil nicht bestaunen. Allem Anschein

auch, die E3 das Sommerhighlight
und die wichtigste Messe des Jahres.
Deshalb wollten wir nicht, dall diese
Veranstaltung in einer Nacht und
Nebelaktion von iibermiideten
Redakteuren mit Jetleg in die Com-
puter geklopft wird. Diese Messe
verdient eine genauere Betrach-
tung, vor allen Dingen der Hits Gex
2, Resident Evil 2, Tomb Raider 2,
Golden Eye und Metal Gear Solid.
Wir wollten Euch ganz einfach
umfassend informieren und nicht
bei dem Event des Jahres einen
Schnellschuf® ins Heft setzen. Des-
halb haben wir auch, nachdem klar
war, dalk Gotz” Messebericht etwas
groler wird, das Magazin auf 116
Seiten erweitert, um nicht ein E3
Sonderheft herausbringen zu miis-
sen. Uns waren die Hintergrundin-
fos eben wichtiger als ein topaktuel-
ler Artikel. Deswegen haben wir in
Ausgabe 8/97 all das abgedruckt,
was schon im Vorfeld der Messe klar
war.Hl

Albert’s Odyssey (us)*
Battlesport (us)* 115.-

Broken Helix (us)* 115.-
Crow:City o Angels (us) 115.-
Dark Savior (us) 115.-

Dragon Force (us)

Hercs Adventure (us)*
Last Bronx (jp)*
Lost World P (us)‘

Bee Combat 2 (P 139.-
Albert’s Odyssey (us)*
Batman & Robin (us)*

Broken Helix (us A

Agent Armstrong (dv)
Cc *

D4 (

ISS Pro (d\r)
Fantastic Four (dv)*
Lost Vikings 2 (dv)
Monster Truck (dv)*
Need 4 Speed 2 (dv)
Overblood (dv)
Panzer General 2 (dv)

Marvel S. Heroes (us)‘ i Magic: Galherlng (us)* X Porsche Challenge (dv)
Mechwarrior 2 (us) X Ogre Battle (us)* .~ Rage Racer (dv)

Evil Dash (us)* " Raystorm (us)* 5 Raystorm (dv))

Shining Holy Ark (us) X : Director’s Cut (us)* .-l Soul Blade (dv)

Sonic Jam (us)* ! «— SF2 Collection (us)* i Stadt d. v. Kinder (dv)
Warcraft 2 (us)* B SF Ex +(jp) ¥ Tenka (dv)

Amok (dv) i Swagman (us)* 3 V-Rally (dv)
Bomberman (dv) 4 . Syndicate Wars (us) . Virtual Pool (dv)

Bust A Move 3 (dv) - Time Crises +Gun (jp) = WCW vs. The World /dv)

Fighters Megamix (dv) I Tobal No.2 (jp) ; Wing Commander 4 (dv) 89.-

D4 (dv)* [ Toshinden 3 (us) i BOOT CHIP PSX
Manx TT (dv) E VMX Racing (us)* i GAME BUSTER (dv)
Overblood (dv)* . War Gods (us)* . GUN + LASER (us)

Pandemonium (dv) ¥ Warcraft 2 (us)*

Shining Holy Ark (dv) . Wild Arms (us) RGB KABEL PSX

Spezialha;dmre IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINF{eaFINGI/E=N,
ODER VORBEISURFEN:HTTP://WWW. Ms © \ OM -
aus HK Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. 10.00 +

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten. Versandkg 9 DM +3 DM NN Gebiihr
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MEMORY CARD 360 PSX 89.- BESUCHT UNSER .
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NEUHEITEN
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h  AUFANFRAGE

y
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89.-
89.-
85.-
99.-
85.-
99.-
89.-
99.-
85.-
89.-
99.-

2 Extreme PSX (us)
Command & Conquer SAT (dv)
Disruptor PSX (us)
NBA Live 97 PSX (us)
Overblood PSX (us)
Space Jam PSX (us)
Street Racer SAT (dv)
Spot 3 SAT (dv)

Tobal No.1 PSX (dv)
Tombraider SAT (dv)
WWFHouseSAT(us)

25.- und viele mehr !!!

79.-
119.- S
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W&W«
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) Order In Time eriffnet Mega-Store

mit Mega-Party

Seit dem 28. Juni befindet sich in der Schwabenme-
tropole eines der grofiten Video- und Computerspiele-
. Geschifte Deutschlands. Uber 300 gm Verkaufsfliche
mit vielen Konsolen zum Probespielen sind auf dem
¢ deutschen Markt fast einmalig, und dies alles im Herzen
= Stuttgarts. Die Eroffnungsparty entpuppte sich zu
& einem rauschenden Fest, das mit einer Mario Kart-Mei-
i sterschaft, einem Porsche Challenge-Wettbewerb im
Original-Cockpit und einer ,Meet Lara Croft”-Aktion

sehr-aufwendig produziert wurde. Wenn Ihr in Stuttgart seid, solltet |hr unbe-
_ dingt reinschauen.

b Die E3-Videos

Zwei grole deutsche Versandhandler haben in Eigenregie versucht, eine ada-
quate Dokumentation zur E3-Messe in Atlanta zu produzieren, Die preiswerte
Variante kommt vom Freak’s Shop, kostet 39,90 DM und ist 180 Minuten lang.
Die Filmaufnahmen sind von unterschiedlicher Qualitat, Titeleinblendungen gib-
t's nicht, deshalb hat man oftmals wenig Ahnung, welchen Titel man vor sich. Zu
beziehen unter Tel.: 02504/ 933 00.

Professionell gefilmt und geschnitten, mit Titeleinblendungen und langen Aus-
schnitten arbeitet das sechsstiindige Mammutwerk von Gamestore die Messe
auf. Resident Evil 2, Crash 2, Tomb Raider 2, Metal Gear Solid und, und, und.
Dazu Pressekonferenzen, Developers Conference, Banjo-Kazooie-Pressevor-
flihrung (die Spiele sind meist direkt aus dem jeweiligen TV-Set aufgenommen).
Bei dem Sahnehaubchen bleiben keine Wiinsche offen. Die zwei Tapes kosten
49,90 DM. Tel.: 0201/ 777 235.

) Street Fighter Il - Die Perfect Collection

Die ganze Street Fighter-Geschichte von Anfang an!
Wie lernten Ken und Ryu sich kennen? Was tat M.
Bison Chun Li an? Woher kommen Guile, Blanka
oder Honda? Die hervorragend gemachte Street
Fighter Il-Animeserie gibt Auskunft. Erstklassig pro-
duziert, im Original mit deutschen Untertiteln
kénnt Ihr die erste von vier Box-Sets erstehen.

Doch es ist Eile geboten: Nur 3.500 Box-Sets kom-
men in den Handel. Bei insgesamt 240 Minuten
Laufzeit mit den Episoden 1-8 der ersten Box erhal-
tet Ihr 100% Qualitat fiir 59,95 DM. Spéter werden
die einzelnen Folgen als Einzelkassetten erneut ver-
offentlicht und sind dann ungleich teurer. Schreibt
an: ACOG Postfach 26, 57647 Hirtscheid, oder ruft
die Hotline (02661/ 94 94 70) an. Ubrigens haben
die Jungs so ziemlich alles an Manga-Filmen im Pro-
gramm, was das Sammlerherz begehrt.

b Nintendo 64 - Das PAL-RGB-Kabel

Die Firma GT Elektronik aus der Schweiz bietet (endlich) ein RGB-Kabel fiir
europdische Nintendo 64-Konsolisten an. Endlich gibt’s kein unscharfes Bild,
keine Ubersteuerten Farben, keine Helligkeitsverluste, etc. \
mehr. Gt baut sogar sechs Einstellregler ein, damit
Ihr das Bild individuell optimieren kénnt. Ab
Ende August kann GT den Umbau im

Werk vornehmen. /

e e —— — — ]

ICOMPUTERZNKUDAK,

NINTENDO 64 KOMPLETT df. DM299,00
CONTROLLER PAK Né4 dt. DM 34,00
| Blast corps kpl.dt. DM109,00
Hexen N64 dt. DM144,00|
| Int.Superstar Soccer 64 kpldt. DM129.95
l Lylat Wars+Rumble Pak kpldt. DM129,00
Mortal Kombat Trilogy 64 dt. DM139,95|

) |
y A
| _— 1
|[HolbeinstrafBe 2-4,
24539 Neumiinster
Telefon 04321 / 22737 |
| Telefax 04331 | 23312
ININTENDO 64|
I

Star Wars: Shadows... dt. DM109,95
Super Mario 64 kpl dt. DM 89,00|
Super Mario Kart 64 dt. DM 89,00
TUROK -UNCUT- paldt. DM139,95
Waverace kpl.dt. DM 89,00

ISEGA SATURN;

SEGA SATURN kpl.+Demo-CD’s DM299,00
SATURN kpl. + Tomb Raider DM349,95|
VRF1 X-Cellerator Lenkrad m.Ped.DM‘IZ?,OOI

|Adidos Power Soccer kpldt. DM 79,00
Battle Stations kpl.dt. DM 84,00|
Command & Conquer kpl.dt. DM 89,95
Darklight Conflict kpl.dt. DM 89,00

Discworld 2* dt. DM 89,00
DOOM SATURN dt. DM 79,95
Duke Nukem SATURN  df. DM 99,00 |
[Formula Karts dt dt. DM 89,00
| Hexen Saturn dt. DM 89,95'

Independence Day kpl. dt. DM 89,00
| King of Fighters+ROM Cariridgedt. DM 89,00

Mechwarrior 2 kpl. dt. DM 89,00
| NHL Powerplay Hockey dt. DM 89,00
Pandemonium dt dt. DM 79,95
|Quuke' - dt. DM 99,00

| Resident Evil* SATURN  dt. DM 99,00
Shining the Holy Ark df df. DM 89,00 |

SONIC JAM _ dt. DM 89,00
Syndicate Wars kpl.dt. DM 89,00
| wipEout 2097+ dt. DM 99,00
Warcraft 2. _  kpl.dt. DM 89,00

ISONY PLAYSTATION!
Playstation komplett  dt. DM289,00]
| Playstation kpi+Memory 'Cargfpfg;:rmw.oo

} Agent Armstrong . DM 84,00
Bleifuss 2* ! . dit. DM 79.00|
| Broken Helix* ; - dt. DM 89,00
Dark Forces PSX dt. DM 89,00|
|Dcu'klight Conflict kpl.dt. DM 84,00
Exhumed kpl.dt. DM 79,00
|Fifu Soccer 97 dt. DM a9.00|
|Formel 1°97* dt. DM 99,00

Independence Day kpl.dt. DM 84,00|
|Int.Superstar Soccer PROdt. DM 99,00 |

Lifeforce TENKA dt. DM 99,00
Mass Destruction kpl. dt. DM 79,95
Overblood kpl.dt. DM 84,00
Panzer General 2 PSX dt. DM 89,00
] Perfect Weapon kpl.dt. DM 84,00
Rally Cross dt. DM 79.00|
[ Resident Evil DC+Demo Teil 2dt. DM 89,00
Soviet Strike kpl.dt. DM 692,00
Suikoden dt. DM 89,00 |
| super Puzzle Fighter2 Turbodt. DM 69,00
Syndicate Wars kpl.dt. DM 88,00 |
IV - Rally kpl.dt. DM 84,00
Warcraft 2 kpl.dt. DM 89,00
Wing Commander 4 kpl.dt. DM 89,00
|Wing Over* dt. DM 89,00

IHRE VORTEILE!

TOP - PREISE |
|Originu| deutsche Versionen

|Versandkosten NN DM 5,95
Versandkostenfrei ab 3|
| lieferbaren Artikeln
| Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell- ]
|service.Sicherhelfsverpuckung
Kostenlose Gesumtpreislistan!
| Bei Vorauszahlung keine NN-Gebl’.’lhrI

|Vorbestel|ungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

|Besfel|ungen am Wochenende !:er
Fax u. Anrufbeantworter madglich

| Wir fihren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

|Handlercnfrugen erwinscht

L




backstage

E3-TICKER

DObwohl Sprecher von LucasArts
noch keine offiziellen Statements
ahgahben, ist es mehr als nur ein
Messegeriicht, daf Shadowas of
the Empire 2 derzeit schon ent-
wickelt wird +++ Super Mario 64
und Wave Race werden in einer
speziellen Rumble Pack-Version
wieder  veriffentlicht +++
Hudson stelite in letzter Sekunde
ein Geschicklichkeitsspiel —mit
dem Titel Legion N vor. Zwei Robo-
ter befinden sich in einem Irrgar-
ten und versuchen, sich gegensei-
tig zu eliminieren +++ Das erste
NG4-Spiel von Capcom wird eine
Puzzle-Spiel sein, erkldrte ein
offizieller Sprecher auf der E3.
Anderslautende Geriichte hesag-
ten, entweder Mega Man 64 oder
Street Fighter B4 kinnten den
Anfang machen +++ Im Verbor-
genen stellte Konami auf der E3
das neue Rollenspiel Other Life
Azure Dreams vor. Es geht um ein
junges Méadchen und ihre Aben-
teuer in einer Polygonen-
welt.+++ Die Nightmare Crea-
tures-Macher Klaisto setzen den
Luc Besson-Film ,Das fiinfte Ele-
ment” mit Bruce Willis fiir Play-
Station um. Der Titel soll grafisch
stark an Tomb Raider erinnern
+++ Populus: The Third Coming
wird definitiv fiir PlayStation

Adid Mdva
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+++ Interact [dt. Vertrieh Jillen-

FUN BENERATION >

» Neue Hintbiicher von OIT

Die Stuttgarter haben wieder
sechs hochinteressante Hintbiicher
an Land gezogen. Darunter eine
extrem dicke Schwarte zu Dark
Rift, Blast Corps, War Gods und
Doom 64. Besonders mult man die
Biicher zu Suikoden und Wild Arms
hervorheben, die mit vielen Scre-
enshots und Karten keine Fragen
offen lassen. Jedes Buch kostet
39,90 DM. Zu beziehen bei Order
in Time, Tel.: 0711/ 22 29 10 30.

) Power Soccer 2
von Psygnosis mit
Marcel Reif

Der bekannte Champions Lea-
gue-Moderator Marcel Reif von RTL
wird dem Psygnosis-FuRball Power
Soccer 2 seine Stimme leihen. Mit
vielen Sprichen und Witzen lockert
er das hoffentlich an sich schon bril-
lante Treiben auf dem griinen Rasen
auf.
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) Die Rekord-Memory Card

von Dataflash

Mit 720 Block frei-
em Speicherplatz

| stellt sich die von

|
g
\

|
y
|
4

Datel Game Produc-

ts entwickelte

Memory Card ver.
Zum sagenhaften

| Preis von 129,- DM

bekommt Ihr

immerhin den ach-

1| tundvierzig (48!)

fachen Speicher-

| platz, wie auf einer
| konventionellen

| Memory Card. Jede
1 Memory Card wird

per LED-Display
angezeigt. Zu bezie-

hen bei: Dataflash, Tel.: 02822/ 6 85 45.

Super Gewinnspiel
= auf Seite 79

tiger Griff ins Klo! +++ Namco Teil der Tobal-Serie

handeln

aufbaven. +++ Kein 3Dfx fiir

umgesetzt und kommt noch zu
Weihnachten (laut Bullfrog genau
wie Dungeon Keeper Ende 1995)
+++ Dungeon Keeper von Bull-
frog kommt definitv fiir PlayStati-
on, und zwar noch im Herbst (laut
Bullfrog so wie alle anderen Bull-
frog-Titel immer piinktlich
kamen... oder nicht)

beck) bringen noch in diesem
Jahr ein eigenes Analog-Pad fiir
PlayStation raus, welches ein
Rumble Pack eingebaut hat. Da
viele Spiele den Rumble-Code
beinhalten, macht dies auch in
Europa Sinn +++ Das M2 war
nirgendwo auf der E3-Show zu
sehen. Man kann es wohl als offi-
ziell ansehen. Dies war ein gewal-

und Square Soft bringen zusam-
men ein Priigelspiel auf den
Markt. Der bis jetzt noch namen-
lose Titel wird von Dream Factory
(Tobal 1, Tobal 2) auf dem System
12-Board von Namco entwickelt
und wird auch von Namco in die
Spielhallen bzw. auf die Konsole
gebracht. Einige Hinweise deuten
darauf hin, daB es sich um einen

kdnnte +++ Masters of Terds
Kdsi wird vier versteckte Charak-
tere beinhalten. Die von den Star
Wars-Fans gewiinschten Figuren
sind: C3-PO, Grand Moff Tarkin,
Jabba The Hutt, ein roter imperia-
ler Wiichter und George Lucas mit
einem Lichtschwert +++ Michael
Jackson I3Bt sich in jedem Hotel,
das er besucht, eine PlayStation

Sega. Die neue Sega-Konsole
(Black Beit?) wird nicht mit der
3Dfx-Technologie veredelt. 3Dfx
hat offiziell verlautbaren lassen,
das alle Vorvertrdage geldst wur-
den +++ Castlevania wird fiir
Saturn entwickelt +++

~IT°5 =
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AGAIN!

ENDLICH 15T DAS MAL 5O WEIT,

EIN NEUES ROLLENSPIEL VON NAHEZU
GIGANTISCHEM UMFANG IST ENDLICH
ERHALTLICH, Das HEISST: DAMONEN UND
(GOLEMS VERKLOPPEN BIS ZUM ABWINKEN
BEIl EINER MINDESTSPIELDAUER VON

ETWA ACHT SONNENKONJUNKTIONEN... i
—

..DER KENNER GENIESST EIN SOLCHES
GAME IN DER PASSENDEN ATMOSPHARE.
ALSO LASST MAL DIE SONNE SCHON
DRAUSSEN VOR SICH HIN SCHEINEN

UND RUNTER MIT PEM ROLLO,

LNUR SO ROMMT ECHTES FEELING AUF!

MEeNSCH HIER DRIN IST EIN MIEF!
ICH MACH' DIR MAL DAS FENSTER AUF...

l
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Gesellieer

vorgestellt. Hier ein Auszug aus der Liste: l
)
com), Breath of Fir lll (Capcom), Metal Gear Solid

» Tokyo Toy Show - Herbst A b 9 n ( l
1997
Tekken 3 (Namco), Front Mission Alternative
(Square), Front Mission 2 (Square), Einhdnder (Squa-
(Konami), Nagamo Winter Olympics (Konami), Riven
(San Deshi), Tomb Raider 2 (Eidos) -
» Super Mario 64 2 mit

b ]
Auf der Tokyo Toy Show, die vom 5. bis zum 7. | m
September in der japanischen Metropole abgehalten
wird, werden insgesamt 126 neue PlayStation-Titel
re), Parasite Eve (Square), Resident Evil D.C. (Cap-
Zwei-Spieler-Modus

Super Mario 2 ist in der Entwicklung, soviel steht
definitiv fest. Das Sequel soll Mitte bis Ende 1998 fiir
das 64DD erscheinen und wird einen Two-Player-
Mode enthalten (Luigi ist nicht der einzig mogliche
Charakter an Marios Seite, auch andere aus dem
Mario-Universum kdnnen gewahlt werden). Viele
Leser fragten, ob Luigi wirk-
lich im ersten Teil versteckt
ist. Miyamoto verneinte
dies in einem Interview.
Marios Bruder sollte eigent-
lich in einem Bonus-Level
des Spieles enthalten sein,
jedoch wurde dieser wegen
Speicherplatzmangel wieder
verworfen.

) Yamauchi hirt im
Jahr 2000 aurfr

Nintendo Co. Ltd President Hiroshi Yamauchi
befalt sich derzeit mit Ricktrittsgedanken von der
Firma, die er in den letzten dreilig Jahren zu einem
Milliardenkonzern gemacht hat. Einer japanischen
Tageszeitung sagte er in einem Interview, dal er
noch an dem Erfolg des 64DD mitarbeiten méchte,
doch dann sei SchluB fiir den 69jahrigen Firmenboss.
»Ich mochte sicherstellen, dall das 64DD die Video-
spiel-Kultur verandert”, sagte Yamauchi. Uber einen
moglichen Nachfolger schwieg er sich jedoch noch

Schlammfressen. Alles, was ein nettes Beisammensein zu
viert unvergeBlich macht. RALLY CROSS, das ultimative

sten behauptet!)
5. Gex: Enter the Gecko ist

aus.

Die 10 besten E3-Geriichte
10. Sega zeigt hinter verschlosse- eigentlich auf einem geheimen
nen Tiren den Black Beit, die N64-Emulator fur PlayStation
Konsole der Zukunft. geschrieben.

9. Die amerikanische V-Rally-Ver- 4. Es wurden auch Atari Jaguar-
- sion enthalt doch einen Con- Spiele vorgestellt, und sie waren
struction-Kit. (Fun Generation qut.
ging der Sache nach und verkaufte
die Ente zum wiederholten Male 3. Das Model Rhona Mitra heilt
an eine andere deutsche Fachzeit- eigentlich wirklich Lara Croft.
schrift).
2, Das M2 wird kurz vor Messe-
8. FIFA 98 wird ein gutes Spiel. schluft als Uberraschung vorge-
stellt,
7. Conker’s Quest ist die
verkappte Fortsetzung von 1. Poy Poy (siehe Nippon Cor-
Mario 64. ner) ist eigentlich ein Yaroze-
Projekt einer japanischen Schiil- . . i g i “
6. Virtua Fighter 3 kommt fiir ergruppe. (Das wurde wirklich Eisschliddern, Seitwirts-Uberschlag, Diinenhechten,
Saturn. von einem franzosischen Journali-

PlayStation

Folge 2

Rallye-Spiel mit 4-Spieler-Modus. Exklusiv fiir PlayStation,
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Glanz, Glamour, Stars und

hiibsche Menschen, dies
waren neben den neusten
Uideospiel-Uorstellungen
aus den Bereichen Hard-
und Software die Attribute
der grofiten Fachmesse fur
Pl UVideospiele, die bislang
zweimal in Los Angeles

stattfand.

ba sich die Branche durchaus in einer exzessiven Wachstumsphase
befindet, zogen es die Veranstalter vor, aus dem angesagten Los Ange-
les im sonnigen Bundesstaat Kalifornien in die letztjdhrige Olympia-
stadt Atlanta zu wechseln. Die Architektur des gigantischen Georgia
World Congress Centers muf3 aus praktischer Sicht den Vorzug
gegeniiber dem Glaspalast in LA. bekommen. Die gesamte Branche
konnte im Hauptgebdude untergebracht werden, nur wenige Firmen,
zumeist Distributoren oder Hersteller von ZubehGrprodukten, bauten

ihre Stande im benachbarten Georgia Dome auf, dessen ruhige Atmos-

phare gegeniiber dem hektisch lauten Gewimmel im Congress Center
geradezu gespenstisch anmutete. Trotzdem wiinschten sich nicht

wenige die alten Zeiten einer CES in Las Vegas oder die tollen Tage in
Los Angeles zuriick. Denn Atlanta ist, mit Verlaub gesagt, keine Metro-
pole, die mit Charme oder Schonheit zu bestechen weiB. Vielmehr
weht ein provinzieller Siidstaaten-Mief durch die Hauptstadt des Coca
Cola-Imperiums, den auch ein postolympischer Hauch nicht zu ver-
treiben vermag. DaB3 dies auch auf das Flair einer Messe abférbt, ist
nicht weiter verwunderlich. Mittlerweile hat das massive Auftreten

hiibscher Madels auf der E3 im Volksmund als ,Schnittengewitter"

sogar eine feste Terminologie erhalten. In Atlanta war es leider mehr
ein Nieselregen. Aber, who cares? Gliicklicherweise hat die Palette der
Produkte nicht unter dem Ortswechsel gelitten. Die aktuelle Video-
spielgeneration befindet sich derzeit in einer Phase, in der die Spieler
und damit auch wir Journalisten nur noch das Beste vom Besten gou-
tieren wollen, man keinerlei Kompromisse mehr einzugehen bereit ist
und ein Maximum an Spielqualitdt voraussetzt. Viele der Titel, die fiir
Nintendo 64, PlayStation oder Saturn vorgestellt wurden, hdtten vor
einem Jahr noch die Gewinner der Messe sein kdnnen, dieses Jahr gin-
gen sie als Standard durch. Nur eine Handvoll Spiele konnte noch
einen Schritt weitergehen, sich absetzen und als Kandidat fiir eine
Messlattenerhohung gehandelt werden. Von allen interessanten, hoch-

interessanten und herausragenden Neuheiten soll hier die Rede sein.
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Acclaim
Prasentierte sich Acclaim sonst immer mit
superschnuckligen Standbabes, farbte gera-
de auf den sonst so partyfreudigen Herstel-
ler das biedere Klima der Siidstaaten-
Metropole ab. Obwohl man ein groBes Areal
flir die Produktvorstellungen angemietet
hatte, war es doch eher ruhig am niichtern
konstruierten Messeaufbau. GroBe Uberra-
schungen waren sowieso nicht mehr zu
erwarten, denn im Vorfeld zur E3 présen-
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acclaim; nhifreakaway

® tierte Acclaim schon fast die gesam-
te Spielepalette. Auf dem Sportspielesektor
wird nun verstarkt das Nintendo 64 mitein-
bezogen, wahrend der Saturn ein sinkender
Stern am Himmel zu sein scheint. NFL
Quarterback Club 98 (N64, PS) wird gra-
fisch immer spektakularer. Superbowl
Champion Brett Favre, Quarterback der
Green Bay Packers, war persgnlich am
Stand, um fur sein
Produkt zu werben.
Alle dreiBig NFL-
Teams sind vertre-
ten, man  kann
diverse  Manager-
Funktionen, wie
Spielerwechsel vor-
nehmen und seine
Mannschaft aus

] Mob .Boss' Office

Gangsters Dwaed by you : 0

Eribes paid to mon’s 4

v Baitdings: gy

acclaim; forsaken

realistischen 5-Mann-Teams. Welcome to
the Club, Acclaim! Man hat es nun mit einer
anspruchsvollen Simulation zu tun, die aber
I Y auch die 2-On-2-
Feature der friiheren
beinhaltet.

% BewuBt nicht inner-
 halb der Sportspiele-
BIEIO) Sektion wurde WWF
98 (Ne&4, PS) pla-

ziert. Acclaim hat

endlich  begriffen,

daB jahrelanges

allen erdenklichen

Perspektiven  dar- §
stellen lassen. Den

Live-Kommentar |
libernahm Spre-

cherlegende  Marv |
Albert, dem die USA |
seit dreiBig Jahren

ihr Ohr auf NBC

leiht. Die Entwickler

sind auch keine grii- |
nen Jungs, denn |
vom lguana-Team stammt schon Acclaims
Smash-Hit Turok, von dem dbrigens kein
zweiter Teil zu sehen war. Auf dem Eis geht
es ebenfalls rund, NHL Breakaway (N64, PS,
Sat) soll die Konkurrenz hinter sich lassen.
Ohne rasend schneller Polygonengrafik muB
sich derzeit kein Eishockey-Spiel mehr
blicken lassen, dazu kommt der Einsatz des
individuellen Korperbaus eines Spielers,
viele Team Management-Funktionen und,
wie bej allen Acclaim-Sportspielen, Spieler-
statistiken, Teamwechsel der Spieler und
anpassungsfahige Computergegner. NBA
Jam 98 (N64, PS) rundet die US-Sports-
Palette neben All Star Baseball 98 (PS) ab.
Der groBe Unterschied zu den NBA Jam-
Vorgangern besteht aus den inzwischen

HE

Recyclen langweili-

i ger Wrestling-Cha-

rakter zuweilen nur

noch Frust bei den

Spielern am heimi-

schen Bildschirm

bringt. Nun endlich

versucht man, nicht

aufgrund des

gewinntrachtigen

Namenszugpferdes

; 00 an den Schotter der

Kids zu gelangen, sondern nimmt sich
Wrestlingspiele aus Japan zum Vorbild, die
ja schon lange mit groBen 3D-Arenen und
Polygonkdmpfern arbeiten. Die aktuelle
Wrestlingriege tritt an, um diesmal alle
Spielarten und GroBereignisse virtuelle
Wahrheit werden zu lassen. Extreme G

T ——
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(N64) stellten wir Euch schon ausfiihrlich
vor. Das rasante Rennspiel im wipEout-Stil
gewann seit dem letzten Begutachten vor
allem grafisch und in punkto Steuerung
enorm hinzu. Die Magic The Gathering-
Reihe (N64, PS) wird mit Armageddon fort-

Activision
Die Videospielveteranen wuBten, wie sie
sich aus der Position des kleinen
Lichtes zwischen EA, Acclaim,
Nintendo oder Sony heraus-
zuheben haben: ein Star 4%
muBte her. Die Hard- 4
Haudegen Bruce Willis #%
gab sich anl&Blich der
4 ™ Prasentation  des
| Action-Titels Apo-
" calypse (PS) die
Ehre, und lud als
Hausherr ins hie-
sige Planet Hol-
lywood.  Zwar
wurde aus dem
vollmundig  als
ipst iame e
Gesprachsrunde
anberaunten
Interview ein Mas-
senauflauf  unter
dem Motto: Briill
é oder stirb!, trotzdem
% war die Prisenz eines
solchen GroBkalibers
durchaus beeindruckend.
Sein Lieblingsspiel ist natiir- '
lich ein Activision-Titel, t
Mechwarrior 2 um genau zu sein.
Doch man merkte, da3 der Star eine Fin-
geriibung von seinem Agenten aufs Auge
gedriickt bekam, obwohl Bruce sehr ange-

#
o

CALYPSF

gesetzt.  Grafisch
weitaus  spekta-
kuldrer als der Vor-
ganger Battlemage
geht es hier um
einen Krieg zwi-
schen zwei Zaube-
rern. Weitere Titel
waren Batman & Robin (PS), Forsaken
(N64, PS), Constructor (N64) und das Myst-
Sequel Riven (PS), welches die leicht ver-
staubte Adventure-Saga in eine neues Zeit-
alter fiihren soll.

tan war von der neuen Erfahrung, die er bei
den ,Dreharbeiten" zu Apocalypse machen
konnte. Das erste Mal agierte er nicht vor
einer Kamera, sondern ausschlieBlich fiir
die Sensoren, die er am Leib trug. Geduldig
ertrug er das teilweise hirnlose
Gestammel der fiir ihn artfrem-
den Journalisten, die sich
mit Fragen wie ,Wird
Demi (Moore) im Sequel

! «;E mitspielen?”, Was
. sagen die Gastrono-

f mie-Kollegen

. Schwarzenegger
oder Stallone zu
den virtuellen
Ausfliigen?" oder
.Konnten Sie
sich mit lhrer
' Rolle identifizie-
ren?" schon in
Bereichen  des
knallharten Life-
style-Reportes
wiahnten. Viel
interessanter war

da doch, den Produ-
zenten  zuzuhoren,
die Willis' Teilnahme
4 flir das Projekt leiden-
"Nl schaftlich verteidigten und

es gar auf eine Stufe mit den
FilmférdermaBnahmen des Stars

fiir Low Budget-Filmer wie Quentin
Tarantino (Pulp Fiction) oder abstruse
Eigenproduktionen wie Last Man Standing
stellten. Effektiv hielt sich der Hollywood-
Star einige wenige Tage am Set auf, lieB
seinen Luxuskdrper in den Computer einle-
sen und -that's it. Daraus entstanden ca.
zehn Minuten FMV-Sequenzen, in denen
ein schieBwiitiger Kerl auftritt, der eben
aussieht wie die alte Actionhiitte Bruce
Willis. Apocalypse hitte den Helden-Push
anscheinend gar nicht nétig gehabt, denn
das 3D-Spiel mit der Story rund um die vier
Reiter der Apocalypse scheint von guter

Sissig

activision; apocalypse

Qualitét zu sein. Ein weitaus kostenginsti-

gerer Held prédsentierte sich im neuen

Gewand, Pitfall Harry: die erste virtuelle *
Actionfigur kommt in Pitfall 3D: Beyond *
the Jungle (PS) endlich raus aus dem

Urwald und rein in die dritte Dimension. .
Das Spielprinzip blieb gleich, Lianen |
schwingen, giftige Tiere beseitigen und |
Schétze finden, gehdren seit nunmehr 17
Jahren zum Stundenplan des emsigen

”!.. _' " : i v -V\‘._- i
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Abenteurers. Im Zuge der groBen Rallye-
Welle, die samtliche Konsolen derzeit liber-
rollt, packt auch Activision noch eins drauf.
Grand Tour Racing ‘98 (PS) soll alles bein-
halten, was das Fahrerherz begehrt. 40
Fahrzeuge jeder Art stehen am Start, dar-
unter Diinen-Buggies, Sportautos,
Allzweck-Fahrzeuge oder Indy Cars, die in

Entertainment
DaB Horror-Abenteuer derzeit hoch im
Kurs stehen, hat inzwischen wohl jeder
begriffen. Trotzdem gelang es bislang kei-
nem Entwicklungsteam, den Erfolg des

ASClH
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drei Rennkategorien, Rallye, Asphalt oder

Off-Road, eingesetzt werden kénnen. !

Streckenthematiken sind bspw. schotti-

sches Hochland, Alpen, Agypten, Moskau :

oder Hong Kong. Man ist vdllig frei in der

Festleung der eigenen Route und kann

sich sprichwortlich durch die Botanik
schlagen.

Superhits Resident Evil in irgendeiner Weise
zu toppen. ASCIl schickt Clack Tower (PS)
ins Rennen. Der exklusive PlayStation-Titel
erzahlt die Geschichte der Familie Barrows,
die im norwegischen Romsdaaren schon
seit Generationen ein Anwesen bewohnt.
Doch in der Ahnenlinie befinden sich Zwil-
linge, die das unschone Hobby pflegten, mit
einer gigantischen Heckenschere Kdpfe

b _gb'nd th:eﬁungle-“’:‘ 4

‘beyond the junglt
e ;
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i ODWERPQO!
. ) FL OWERPQ

abzuschneiden. Nach iber hundert Jahren
beginnt die Mordserie erneut, und nur lhr in
der Rolle eines jungen Madchens (typische
Videospielquotenfrau a la Lara Croft bzw.
Jill  (Resident Evil)) konnt den Fall lgsen.
Vier spielbare Charaktere, 10 verschiedene
SchluBsequenzen und ebenso viele ver-
schiedene Moanster versprechen groBen
SpaB. Gute Laune will auch Felony 11-79
(PS) erzeugen und schickt 22 Vehikel ins
Rennen, die allesamt schwerste Bewaff-
nung aufweisen. Ziel des Unternehmens
«Mache die Konkurrenz kaputt” ist, an alle
Schliissel und damit an einen riesigen
Schatz zu kommen, der dem Finder unend-
lichen Reichtum beschert. Die Jagd geht
durch Paris, Japan oder Los Angeles. Gra-
fisch sah der Titel schon sehr beein-
druckend aus, nur die Grafikengine ging
noch zeitweise in die Knie. Weitere Titel von
ASCll sind Aqua Prophecy, ein Unterwas-
ser-Adventure mit einem Taucher, Moon,
ein RPG im Comic-Stil aus der 2D-Perspek-
tive und Shadow Madness, ebenfalls ein
Rollenspiel mit opulenten Rendergrafiken
und einer mittelalterlichen Fantasy-Story

£
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JA. JA - 50 IST PAS MIT DEN EIERN.

Kolumbus hat zwar durch den richtigen Dreh den spanischen Hofstaat iiberzeugt,
letztlich hat es ihm aber nur eine drittklassige Passage in die Karibik eingebracht.
Dagegen ist das FUN GENERATION-Abo eine echt runde Sache. Jede Menge Vorteile,
ohne Ende Spafi!

Die Idee ist schnell erkliirt:
thr iiberzeugt - bei FUN GENERATION wohl ein Leichtes - einen Freund oder Bekann-
ten, das Magazin zv abonnieren, und prompt schicken wir Dir ein Dinkie Dino-Ei
von Just! Nach dem Motto: ,Werhe und die Einsamkeit hat ein Ende, denn Dino will
geliebt werden.” Schnapp’ Dir das lustigste, angesagteste virtuelle Haustier der
Welt!

Und Dein Kumpel hat auch jede Menge Vorteile, denn er erhiilt die FUN GENERATION
eine Woche frither, frei Haus und spart ganze 10% vom reguliiren Verkaufspreis. Er
erhiilt immer die brandheiflesten Spiele und Infos - so sind alle glicklich.

Also - was hiilt Euch auf? Verdient Euch jetzt das Ei - Kolumbus wiire froh gewesen,
hiitte er jemals diese Chance gehabt. Sofort nuch der Abo-Zahlung ist Dino an Euch
unterwegs. Leider sind Familienmitglieder von der Priimie ausgeschlossen. Akti-
ons-Abos haben 1 Jahr Lavfzeit.
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bmg; couri

Das E3-Lineup der

Bertelsmanner konn-

te auch in diesem

Jahr iiberzeugen,

obwohl eine echte

Enttduschung darun-

ter war, die wir Euch

nicht vorenthalten wollen. Von DMA
Designs Silicon Valley (N64) wurden bisher
aus gutem Grunde nur Themenbilder des
GroBrechners gezeigt, denn die Spielgrafik
siecht momentan noch ziemlich karg und
langweilig aus. Da DMA nicht gerade fiir
Grafikfeuerwerke bekannt sind, bleibt nur
zu hoffen, daB der Plot um die Space Stati-

bmg; silicon valley

on mit den Robotertieren wenigstens spie-
lerisch Spafl macht. Der Hit hingegen wird
Courier Crisis (PS, Sat), ein Spiel um Fahr-
radkuriere in der GroBstadt. Uber 250 Auf-
trdge warten auf Euch. Mit einem speziel-
len Suchsystem ausgeriistet, rast lhr durch
die engen Hauserschluchten und lauft per-
manent Gefahr, vom Drahtesel geworfen zu
werden. Eure Auftraggeber warten iiberall
und geben Euch schon einmal eine Stange
Plutonium mit, die lhr dann entsorgen

FUN GENERATION

- | FX-Card-Demo fiir PC zu

sehen. Die Programmierfirma
Zombie, die auch den Tetris-
Erfinder Alexey Pajitnov in
... ihren Reihen hat, schickt Euch
als Mitglied einer Spezialein-

: heit in die vorderste Front
‘i@rscr militdrischer Operatio-

nen. Man fiihlt sich wirklich wie ein Soldat
im Weltkrieg, wenn man sich durch Eiswii-
sten oder Dschungel kdmpfen muB. Weit-
aus pazifistischer ist The Tour (PS), die ulti-
mative Rockmusiker-Simulation. Mit einem
Virtual Gitarrenplektrum ausgeriistet (liegt
der Packung bei), konnt Ihr mit Roger Dalt-
rey von The Who auf Tour gehen, eimerwei-
se Koks durchziehen... stop, der Mann ist ja
jetzt alter geworden. Also, lhr konnt auf
Eurer Luftgitarre zu Hendrix-Songs jam-
men, schwedische Bikini-Babes aufreiBen
oder von genervten Rockern fiir jammer-
haftes Genole den Arsch aufgerissen krie-
gen. Insgesamt 14Bt sich der Titel als erfri-
schend neu an und diirfte vor allem die
Hardrock-Fans ansprechen. Weitere inter-
essante BMG-Titel sind Tanktics (PS), in
dem man zum Panzerkonstrukteur weiter-
gebildet wird. Und zwar fiir alle Arten von
Panzern, also auch aus Granit gehauene
Steinzeit-Tanks, mittelalterliche Holzpanzer

>

08 L8

oder futuristische Spacemaschinen. Hat
man seine Armada zusammengesetzt, geht
es gegen bis zu drei weitere Mitspieler. Es &
gibt in jedem Areal ca. zwei Millionen Mog-
lichkeiten, seinen Panzer zu konstruieren.
Freunde des gepflegten Action-Adventures
im vielzitierten Zelda-Stil werden ihre Freu-
de an Monkey Hero haben. Der allerdings
menschliche Held laviert sich durch 14

Dungeons und nimmt den Kampf mit dem I

%

Herrn der Alptraume auf. Die Grafiken®
sehen aus wie eine Mischung aus Anime |
und Disney Comic. Vor allem die plastischen

2D-Rendergrafiken konnten gefallen.




Die japanischen Street Fighter-Gurus
haben sich nicht zu Unrecht einen Platz
unter den Top 5 der interessantesten Stand-
architekturen verdient. Der sinnlose aber
hochdekorative Aufbau mit den schénsten
Untoten des Resident Evil 2-Spieles (PS)
beherrschte die von Capcom angemietete
Flache. Das angesprochene Spiel flimmerte
auch iiber einige der aufgebauten Bildschir-
me als selbstlaufendes Demo. Und es sah
verdammt gut aus. Weitaus detailliertere
Grafiken als beim ersten Teil. Mehr Blut,
mehr Geddrm, mehr Monster erfreuen das
Auge. SchieBt man bspw. einem Zombie in
den Bauch, zerreiBt es ihn in der Mitte, er

i RN 260

platzt auseinander und sein Oberkdrper ver-
sucht weiterhin, auf den Spieler zuzukrie-
chen. AuBerdem kann man den Wiedergén-
gern die GliedmaBen einzeln abschieBen,
sie in Brand setzen (sieht fantastisch aus),
und man kdmpft auf groBBen Pldtzen gegen
ganze Zombiehorden. |hr werdet das Spiel
lieben, hoffentlich wird die deutsche Versi-
on nicht allzusehr beschnitten. Bspw. kann
man bei Resident Evil 1 (Bio Hazard) einem
Zombie das Bein wegschieBen, was bei der
PAL-Version nicht mehr maglich ist. Zudem
wurde Resident Evil Directors Cut gezeigt,
dem das RE2-Demo als Extra-CD beiliegen
wird. Es handelt sich weitestgehend um das

& S 3 !,‘-
capcom; breath of fire 3.

gleiche Spiel, nur andere Kameraperspekti-
ven und ein neues Monster (ein S.TAR.-
Team-Zombie) sind enthalten. Die erfolgrei-
che RPG-Serie Breath of Fire (PS), deren
letzter Teil noch auf Super Nintendo erschi-
en, wird nun mit einem dritten Teil fortge-
setzt. Die Saga um die Dragon People wird
weitererzdhlt: Ru, ein Babydrachen wird in
einer verlassenen Hohle gefunden. Er

* resident euil 2

wachst zum Krieger heran und tritt mit sei-
ner Rollenspielparty gegen die Heerscharen
des Bosen an. Neben der Street Fighter I
Collection (PS, Sat) und dem Street Fighter
Ill-Automaten war in Priigelspielhinsicht
wohl Street Fighter EX Plus (PS) die
Attraktion in Sachen Ryu & Co. Acht der

alten Recken, ndmlich Guile, Zangief, Ryu,
Ken, Bison, Chun Li, Dhalsim und Akuma
wurden grafisch dhnlich wie Tekken 2 in die
dritte Dimension verfrachtet. Dazu kommen
zehn neue Kampfer wie Skullomania,
Crackerjack oder Doctrine Dark. AuBerdem
sind diverse versteckte Charaktere und End-
gegner zu finden. Ohne neuen Look, dafiir
mit neuen Kdmpfern und einem neuen
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Kombo-System kommt Darkstalkers 3 (PS,
Sat). Die Kampfer kénnen erstmals ihre
damonische Natur gezielt einsetzen. Rol-
lenspiel-Freaks kénnen sich auf die Dunge-
ons & Dragons Collection (PS, Sat) freuen.
Die Teile Tower of Doom und Shadow of
Mystaria entfilhren Euch in das Mutter-
reich der Krieger, Zwerge, Elfen und Zaube-
rer. Eine weitere starke Capcom-Lizenz ist
Mega Man, der nun als Mega Man Neo (PS)
endlich den Eintritt in die dritte Dimension
geschafft hat. Allerdings sahen seine Versu-
che, sich in der neuartigen Polygonenwelt
zurechtzufinden, noch etwas hakelig aus.
Man kann Mega Man aus verschiedenen
Perspektiven betrachten, ansonsten macht
der Robowicht die gleichen Aktionen, die
man von ihm aus zahlreichen Umsetzungen
kennt.

Crystal
Dynamics

Die Macher von Blood Omen: Legacy of
Kain oder Pandemonium hatten dieses Jahr
ein quantitativ bescheidenes, aber qualita-
tiv groBartiges Line-Up. Zuerst einmal
missen wir die Zwillinge erwahnen, die vor
der Crystal Dynamics-Booth standen und
so lecker aussahen, daB es uns sogar den
Film beim Fotografieren zerissen hat.
Nachdem die zwei Schénen Bud Ice ser-
vierten, brauchte Euer Berichterstatter erst
einmal einige Minuten, um wieder einiger-
maBen konzentriert das Geschehen auf
dem Bildschirm verfolgen zu kénnen. Und
da lief immerhin Pandemonium 2 (PS),

crystal dynam!cs gex: enter the gecko
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welches den ersten Teil noch ein-
mal |dssig toppt. Die Hauptfigu-
ren sind erwachsen geworden,
was sich vor allem bei Nikki sehr §
vorteilhaft ausgewirkt hat. Aus
der burschikosen Heldin wurde
ein Videospiel-Babe im Lara
Croft-Stil. Fargus hingegen tritt
deutlich in Nikkis Schatten, er
und seine Handpuppe Fargus
haben allerdings wieder coole
Spriiche drauf. Diesmal ergibt es
absolut Sinn, Pandemonium 2
mit beiden Figuren durchzuspie-
len, die unterschiedlichen Fihig-
keiten eroffnen immer wieder
neue Losungswege. Das Spiel
sieht grafisch ziemlich abgefah-
ren aus, man hat aber wieder die
festinstallierten Kamerawege
und mann kann sich nicht frei im
Raum bewegen. Das hingegen
kann man bei Gex: Enter the
Gecko (PS), das wir hier etwas
ausfiihrlicher vorstellen wollen,
da es eines der vier heiBesten
Spiele der Messe war. Die Crystal
Dynamics-Titel werden in Deutschland

tber BMG vertrieben.
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Dream warks
Interactive

Was George Lucas sein Lucas Arts, ist
fiir Steven Spielberg Dreamworks Inter-
active. Hier hat der wohl beriihmteste
Regisseur der Welt ein Forum geschal-
fen, Spiele im Spielberg'schen Geist zu
schaffen. Im Vordergrund des dschun-
gelartigen Standes befand sich natiirlich
Lost World (PS, Sat), das Sequel zu
Jurassic Park. Der Film ist eine absolute
FX-Bombe, die den ersten Teil auch in
punkto Harte wie einen Kinderfilm aus-

dreamworks; lost world

&

Spieleversand
Monika Semmlier
Am Kohlbrunnen 9

85095 Denkendorf-Zandt

Action Pack

incl. Yoshi's Island
Super Nintendo
Power Station

All-Stars Classic
Donkey Kong Country
Kirbys Dream Course
Die Schliimpfe 2
Lufia

Kdnig der Ldwen
Dschungelbuch

Super Mario Land Classic
Sammer Soccer
u.v.a.

Versand per Nachnahme 6,90 OM zzgl. Na
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sehen laBt. T-Rex, die iber Menschen
trampeln und die zerquetschten Leiber
noch an der FuBsohle kleben haben,
oder Korper, die zwischen zwei Riesen-
saurieren zerfleischt werden, gehéren
zum guten Ton. LaB3t Euch blof} von nie-
mandem den abgefahrenen  Schluf3
erzihlen und vermeidet unbedingt das
Ansehen von Ausschnitten! Es lohnt sich
doppelt, véllig ahnungslos ins Kino zu
gehen. Die Videospielumsetzung laf3t
Euch die Rolle eines T-Rex, eines Compy-
Sauriers, eines Raptors oder eines Wis-
senschafflers ibernehmen. Ihr seid ent-

!

xXej » auoy

Pilotwings
Star Wars
WaveRace

08466 - 74

phone & fax

special

weder Jager oder Gejagter. Man hat es
mit Gber finfundzwanzig Spezies zu tun,
die sich auf der Insel bewegen. Das Spiel
sieht sehr gut aus, vor allem die Anima-
tionen sind gelungen. Dreamworks Infer-
active garantiert fir Spielvergniigen jen-
seifs der Lizenzabkocherei. Ebenfalls ein
,Abfallprodukt” eines anderen Titels ist
Skullmonkeys (PS). Entnommen aus der
Welt von The Neverhood, einem PC-
Spiel rund um ausgefreakte Knetménn-
chen, kéimpft |hr in der Rolle des Helden
Klayman gegen haBliche Affenwesen,
die nicht viel auBer barbarischen
Gefihlen in ihren haBlichen Schadeln
haben. Einige der Programmierer von
Earthworm Jim sind an der Umsetzung
des Jump'n Runs beteiligt.

dreamisor ks skul monkeys = R 5

Fax: 08466 - 741
24std. Bestell-FAX
Schnellieferservice bei

Bestellung bis 10.00 Uhr

Nintendo 64

Konsole + Contraoller incl.
AV-Kabel und Scart RAdapter
JoyPad farbig

Super Mario 64

NBA Hangtime

Sony PlayStation
Command 6 Conquer
SuperStar Soccer
Earthworm Jim 2
Sim City 2000
Streetfighter 2
FIFA Soccer 397

r vorbehalten. Héndleranfragen erwiinscht.
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gen Videoschirmen featuren.
Deshalb plarrte der irische Vierer,
nach der neuen Platte zu urteilen
chne Steuermann, auch die
gesamten 24 Messestunden wie
ein Endlosband ohrenbetdubend
aus den Boxen. Und die Eidos-
Mannschaft  mittendrin.  Die
ganze Zeit. Keine Gnade. Aber
abgesehen davon konnten man
sich wenigstens mit so mancher
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Eidos

Also, ich mag U2 wirklich. Ich bin auch
davon Uberzeugt, daB viele Eidos-Mitarbei-
ter U2 mochten. Ja, mochten, denn nach
dieser Messe diirfte wohl jedem Mitarbeiter
der Firma schon bei den ersten Klangen der
Superhits ,Where the streets have no
name" oder ,With or without you" das Mes-
ser in der Tasche aufklappen. Und das alles
nur, weil Bono & Co. wahrend ihrer Pop
Mart-Tour auch Lara Croft auf ihren riesi-

Augenweide trosten, die sich am
ansonsten durchschnittlich aufgebauten
Stand die Klinke in die Hand gaben. Die
wahre Lara Croft-Imitation, die auch wirk-
lich so aussah, hatte leider groBe Probleme
mit dem am Stand aufgebauten Motorrad,
das sie zwar wiirdevoll bestieg, aber leider
auf der anderen Seite wieder unsanft ver-
lieB (Quch!). Dazu kamen ein Sechserpack
Dominas, die zwar fiir ein PC-Spiel warben,
aber das interessierte niemanden wirklich.
Das Highlight war nattirlich Tomb Raider 2

eidos; omikron

(PS), das wir in unseren E3-Previews aus-
fihrlich vorstellen. Fighting Foree (PS, Sat)
ist in den E3-Vorschauen schon ausfiihrlich
betrachtet worden, deshalb kommen wir
gleich zu den ganz neuen Titeln. ,So rasant
wie ein Bruce Willis-Film" soll Omikron (PS)
sein, wenn man dem Pressetext

N Glauben schenken darf. Der

Spieler befindet sich in der
gleichnamigen virtuellen

Stadt, in der er sich Ubrigens

vollig frei bewegen kann, die
Méglichkeit hat, Passanten
anzuquatschen oder Fahrzeuge

zu benutzen. Zwei Genres verei-

nigen sich in diesem Titel, ein-

mal hat man ein reinrassiges Adventu-

re vor sich, kann Objekte aufnehmen

und einsetzen sowie Dialoge fiihren,
zudem hat der Held einen Hang zum
exzessiven Fauskampf und pflegt die-

sen auch in bester Beat'em Up-Mani-

er. Ein rasantes 3D-Ballerspiel kiindigt

sich mit Lunatik (PS, Sat) an. Hier

wird ein wahres Grafikfeuerwerk

geziindet, Uber die Spielbarkeit kann man
noch nichts sagen. Seit geraumer Zeit gei-
stert schon der Titel Daikatana (N64, PS)
durch die Presse. John Romeros (Ex-id) neu-
ster 3D-Shooter wird von ION Storm ent-
wickelt und soll das festgefahrene 3D-
Shootergenre zu neuen Ufern flihren. Dai-
katana heit das legenddre Kampfschwert,
das seinem Besitzer Reisen durch die Zeit
erlaubt. Als die Waffe in die Hande eines
Bésewichtes gerdt, fangt dieser an, die
Geschichte zu manipulieren. lhr reist ihm
von der Antike bis ins postnukleare San
Francisco nach und miiBt alles wieder ins
Lot bringen. Uber 60

Monster und 30 Waffen

erwarten Euch. Die ersten

Level aus dem frithen

Griechenland sahen

etwas karg aus, doch ION |

Storm ist derzeit noch in

der Frihphase der Pro-

duktion. Chill (PS, Sat)

zielt auf die Wohnzim-
mer-Wintersportler unter

uns ab und entfiihrt uns

eidas; tomb raide
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auf weiBe Pisten, die wir dann mit Snowbo-
ards herunterreiten konnen. Der Titel soll
riesige Pistenareale bieten, die sowohl
erkundet, als auch im Rennen durchfahren
werden kénnen. Die Bewegungen des Spie-
lers stiitzen sich auf ein anatomisch korrekt
gebautes Skelett, deshalb sehen Bewegun-
gen oder Stiirze auch sehr realistisch aus.
Chill unterstltzt das analoge Pad und hat
einen Split-Screen-Modus.

fouad § femad §
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Von EA konnte man wieder einmal die
iibliche Produktpalette erwarten, und die
amerikanische Firma enttduschte uns auch
nicht. Der Stand war wieder ganz im Zei-
chen des Sports, und so konnte man auch
das neuste NASCAR 98 (PS) begutachten,
das mit einer beachtlichen Grafik aufwar-
ten konnte. 17 Tracks und 24 unterschiedli-

« . che Autos stehen zur Auswahl. Man kann
| realistische Crashs und Wagenbeschadi-
; gungen sehen, zudem ist ein Split-Screen-
Modus enthalten. Ebenfalls fortgesetzt wird
die FIFA-Serie mit der 98er-Edition (N64,
PS). Inwieweit EA endlich begriffen hat, daB
auch ein wenig Spielbarkeit in diesen Titel
gehort, wird sich spatestens beim hoffent-
lich nicht wieder Uberstiirzten Release zei-
gen. Ein neuer Name findet sich auf der angeblich eigene Golfplatze designen und

Packung des aktuellen EA Sports-Golfspiels: auf Memory Card speichern. Ansonsten -
Jack Nicklaus Golf (PS).Darin kann man rechnen wir mal mit einem Golfspiel. Letz-
tes Jahr schickte Euch EA mit Soviet Strike
in die ehemalige Soviet Union, diesmal geht
es gegen einen Wahnsinnigen, der mit
einer Atombombe  Siidostasien
sprengen will. Nuclear Strike
(PS) 14Bt den Spieler zehn
unterschiedliche Fahrzeu-
ge steuern, sieht dhn-
lich aus wie Soviet
Strike, wird aber
weitaus ,einfacher”
zu spielen sein als
der letzte 32-Bit-|
Teil. Ob die Bull-"
frog-Edelteile™
Populous 3 oder
Dungeon  Keeper
letztendlich  wirk
lich fiir irgendeine
Plattform  umgesetzt
werden sollen, wird die
Zeit zeigen.

ik
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man in die Haut eines Aliens,

: ¥y 1 eines Predators oder eines Mari-

- o . ' B nes schliipfen und gegen die

’ﬂtEI’BCtIVE 1‘ Y i ';' s . eweils anderen beiden Seiten

Die Spiele von Fox Interactive kommen & v - : ntreten. Das Spiel sah noch sehr

bei uns iiber Electronic Arts an die Zocker, » x nfertig aus, allerdings 138t es auf

jedoch war man auf der Messe brav : : E ine rasend schnelle 3D-Engine

getrennt worden. Die interessantesten Fox- i i schlieBen. Doch wer hat die heut-
Titel waren das stark an Mario 64 oder » : : | zutage nicht?

for Interfctive, éyoc .. .

Crash Bandicoot erinnernde Croc - Legend
of the Gobbos (PS, Sat) und Alien vs. Pre-
dator (PS, Sat). Das 3D-Jump’n Run rund
um den rucksackbepackten Kleinalligator
haben wir in der letzten Ausgabe schon
ausfiihrlich angetestet. Es scheint -so
konnte man auf der E3 sehen- wirklich ein
Anwdrter auf einen Platz in der ersten
Hiipf-Liga zu werden. Alien vs. Predator ist
vom Spielprinzip dhnlich wie das vor Jahren
fiir den Atari Jaguar (die Konsole gab es
wirklich) erschienene Modul. Wieder kann

Interactive

Die meisten GT Interactive-Titel haben
wir im Vorfeld schon vorgestellt. Oddworld:
Abe's Oddyssee (PS) kénnt lhr in dieser
Ausgabe im Endstadium begutachten. Ich
liebe diesen Titel, er ist einfach innovativ,

>

technisch brillant und oberwit-
§ zig. Bug Riders (PS) ist ein
| rasend schnelles Insektenrenn-
| spiel, das auch grafisch durch-
§ aus gelungen in Szene gesetzt
wurde. Hinzu kommt das all-
seits mit Spannung erwartete
Duke Nukem 3D (N64, PS), das
genauso abgefahren horror-
maBig aussieht, wie wir uns das
& vorstellen. Ein weiterer Action-  Planeten entfiihrt, auf denen lhr in Teamar-
Strategie-Titel heiBt Young- beit gegen Feinde kampft und die Welt ret-
blood (PS), der Euch auf bizarre  ten miiBt.




Joypad Super 64

RF-Modulator 44,85
Blast Corps *
Clayfighter 3 *
Cruisn USA *

Dark Rift *

Doom 64 *

FIFA Int. Soccer 99,85
Formula1-H.GP *
Golden Eye 007 *

Hexen 64 *

Int. S.S. Soccer *

Killer Instinct Gold 149,85
Mortal Kombat Trilogy *

NBA Hang Time 129,85
Pilotwings 64 109,85
Robotech: Crystal Dreams *
Saint Andrews Golf *

Star Fox 64 incl. Vibrat. *

Star Wars - Shadow Empire 129,85
Super Mario 64 89,85

Super Mario Kart 64 89,85

Tetris Phear 139,85

Turok - Dinosaur Hunter 139,85
War Gods *

Wave Racer 64 89,85

Wayne Gretzky's Hockey 129,85

PSX

Konsole 299,85
Gamebuster 79,85
Memory Card Orig. 39,85
8 Meg Memory 69,85

24 Meg Memory 84,85
32 Meg Memory 94,85
48 Meg Memory 99,85
Fazor Gun 59,85
Justifire Gun 59,85

Predator Gun 69,85
ALPS Gamepad 89,85

Negcon Pad 84,85
Joypad Orig. 44,8
Namco Joystick
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jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

Sont

Konsole 299,85
1 Meg Mem. 49,85
5 Meg Mem. 79,85
Memory Card Orig. 39,85

Universal Adapter 39,85 Bubble Bobble 2 79,85
Joypad Super 64 49,85

Joystick Arcade Shark 89,85

Lunar Gun incl. Laser 109,

Infrarot-Joypad 2 St. 79,85
Control Station Pad 24,85

Linkkabel 44,85

RGB Kabel 39,85

Mad Catz Lenk 139,85
VRF-1 Arcade 109,85

PSX

B.A. ToShinDen 3

Bedlam 94,85
Beyond the Beyond
Breakpoint Tennis 74

Broken Helix 94,85

Bubsy 3D 84,85
Plus 54,85 Bushido Blade
Buster Bros. Coll.
Castlevania *
Choro Q Rally 2 *
Cool Boarder 89,85
Criticom 49,85

109,85

Crypt Killer 94,85
Darkstalkers 79,85
Davis Cup Tennis 74,85
Deception 109,85
Defcon 5 89,85
Destr. Derby PLAT 49,85
Drift King 119,85
F1 Domark *
Fade to Black PLAT 44,85
FIFA Soccer 97 64,85
FIFA Soccer 96 PLAT 44,85
Final Fantasy 7 *
Grid Runner 74,85
Hercs Adventure 89,85
Hulk 59,85
Hyper Form. Soccer 59,85
In the Hunt 74,85

Independence Day 89,85
In, Superstar Soceer 79,85

Jonah Lomu Rubgy 89,85
Jumping Flash 89,85

K-1 - Arena Fighters 109,85
Killing Zone 69,85

Konami Ofnen Golf 74,85

Legacy of Kain 8,85

Lethal Enforcers 89,85
Maniac Karts 79,85
Marvel 2099 89,85
Mass Destruction 89,85
Mechwarrior 2 79,85
85 Metal Jacket 49,85
Micro Mashines V3 94.8:

onterTrck Rely 95

Namco Classic 2 99,85
Namco Classic 5 *

5 Nanotec Warrior 89,85
109,85 Nascar Racing *

NBA Hang Time 89,85
NCAA Football 89,85

NHL open Ice 94,85

Off World Interce
Olympic Soccer
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Air Combat PLAT 49,85
Alien Trilogy PLAT 44,85

Base Loaded 96 79,85

B.A. ToShinDen PLAT 49,85

Bust-a-Move 2 PLAT 44,85

Negd for Spegd 2 89,85

4-4-2 Fussball 89,85 Need for Speed PLAT 44,85
Agent Amstr. 89,85 NFL Quarterb. Club 97 79,85
Ag. Warrior 49,85 NHL Hockey 97 89,85

NHL Powerplay Hockey 79,85
Night Striker 49,85

PSX

Ovetood

Panzer General 2 *

Perfect Weapon *

PGA Tour Golf PLAT 44,85
Pow. Rangers Pinb. 94,85
Powerslide 89,85
Horned Owl (GUN) 89,85
Puzzle Fighter 2 69,85
Rage Racer 99,85

Rayman 4465

Resident Evil 89,85
Return Fire 59,85
Revolution X 49,85
Ridge Racer PLAT 49,85
Road Rage 89,85
Road Rash PLAT 44,85
Robo Pit 74,85
Sentinent 99,85
Shadow Struggle *
Silverload *

Sim City 2000 89,85
Slam & Jam 49,85
Soccer 97 99,85

Soulblade 99,85

Spot goes Hollywood aQ 85
Star General 74,8

Starfighter 3000 74 B

Starwinder 79,85
Super Sonic Racer 49,85
Swagman - Dreamw. *
Syndicate Wars 89,85

Tl heim 485

Tekken PLAT 49,85

Tk -Lifore 0

Test Drive Off Road *
The Hive 94,85
Tilt Pinball 79,85
Time Bokan *
Time Crisis *
Titan Wars 74,85
Tobal No. 2 *
Total Eclipse 49,85
Transport Tycoon 99,85
Trash It 89,85
True Pinball 74,85
Twin Bee Deluxe *
V-Tennis 79,85
Vandal Herats 94,85
Viewpoint 49,85
Virtual Golf 79,85
VMX Racing 89,85
VR-Baseball 89,85
War Gods 89,85

M

Warhammer 69,85
WCW vs the World *
Whizz 64,85
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Wipeout PLAT 49,85
Wrecking Crew 94,85
X-Com: Terror f.t. Deep 89,85

*

109,85
,85

ptor 49,85
79,85

Syndicate Wars 89,85

Konsecle 359,85
Gamebuster 79,85
Uni-Adapter 39,85
Virtua Gun 84,85
3D-Analog Joypad 69,85
Explorer Joypad 19,85
Joypad Orig. 44,85
Infrarot Joypad 25t. 79,85
Joypad Verlangerung 19,85

4-4-2 Fussball 89,85
Adidas Power Soccer 84,85
Afterburner 2 49,85
Alien Trilogy PAL 74,85
Andretti Racing 49,85
Batman Forever C. U. 69,85
B.A. ToShinDen URA 69,85
Battle Monsters 59,85
Battle Sport 89,85
Battle Stations 89,85
Bedlam 84,85
Black Fire 74,85
Blazing Dragons 69,85
Bubble Bobble 69,85
Chase HQ 2 89,85
Contra - Legacy of War *
Creature Shock 59,85
Criticom 59,85
Crypt Killer 89,85
Cyberbots *
Darklight Conflict *
Death Crismon 89,85
Euro 96 Soccer Eng. 79,85
Formular Karts 89,85
Frank T. Baseball 69,85
Frankenstein 89,85
Galaxy Fight 59,85
Gex 39,85
Ghen War 59,85
Golden Axe 69,85
Guardian Heroes 49,85
Heart of Darkness 109,85
Hexen *
Hulk 69,85
Impact Racing 79,85
In the Hunt 69,85
Independence Day *
Keio 2 - Fly. Squadr. 74,85
Loderunner 49,85
Maniac Karts 89,85
Mechwarrior 2 *
Mr. Bones 74,85
Mystery Mansion 59,85

NHL Hockey 97 49,85

NHL Powerplay 89,85
Parodius 59,85
Puzzle Fighter 2 69,85
Rise 2 49,85
Road Rash 79,85
Shining the Holy Ark 89,85
Shinoby X 49,85
Shockwave Assault 49,85
Sky Target 79,85

Snowbording TRIX *
Space Hulk 59,85

Spot goes to Hollywood 79,85

Steamgear Mash 49,85

Striker 96 69,85

Suiko Enbo 59,85
Swagman - Dreamw. *

Trash It 89,85
Varunas Force

ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch #ltere Titel -

- Fragt nach unseren aktuelisten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise kénnen abweichen -

- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten -

Sie méchten auch einen "GAMERS POINT" eréffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe

0701 - 330 4 e (721 - 33945

V- Racing 49,85
u Warcraft2 *
3D Lemmings 69,85 WWF Wrestlem. 69,85

Yoshi Island 229,85

S. Mario Allst. Classic 59,85

Will. Arcade Hits 129,85
Winter Gold 89,85
Zelda Classic 59,85

SNES

Action Pack incl.

Super Key 39,85
Ascii Joypad 29,85
Fighter Pad 49,85
Act Raiser 2 49,85
Aladdin 59,85

Ardy Lightfood 49,85
Bass Master Classic 99,85
Breath of Fire 2 99,85
Civilization 129,85
Clayfighter 49,85

Days before Cristmas 59,85
D. Schone u.d. Biest 59,85
Donkey Kong C. 119,85
Donkey Kong C. 2 119,85
Donkey Kong C. 3 139,85
Dschungelbuch 59,85

Fatal Fury S. 69,85

Fievel Mauswanderer 59,85
Hebereke Popoon 49,85

Int. $.S. Soccer Deluxe 129,85
Jelly Boy 49,85

Jimmy Connors Tennis 99,85
Kid Clown 59,85

Kirbys Dream Course 89,85

Lufia 10965

Magic Boy 49,85

Michael Jordan 49,85
NHL Hockey 49,85

Pac in Time 59,85
Pagemaster 59,85
Primal Rage 49,85

Sea Quest 59,85

Star Wars-Imperium *
Star Wars-Jedi Ritter *
S.Adv. Island 2 49,85
S. Dropzone 39,85
S. Mario Kart Classic 59,85

Super Punch Out 94,85
Terranigma 109,85
Tetris & Dr. Mario 49,85
True Lies 49,85

Wario Woods 49,85
Warlock 59,85
Wild Guns 79,85

Besuchen Sie uns auf unserer Homepage
TopTen Listen, Infos und Neuheiten uvm.
http://home.t-online.de/home/GamersPoin
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HHasbro

Der groBe Brettspielehersteller Hasbro
greift nun endlich aktiv ins PlayStation-
Geschehen ein. Wer schon lange einen
intelligenten Partner zum Monopoly-Spie-
len suchte, der kann zukiinftig gefraBige
Freunde oder nervige kleine Geschwister
wieder ausladen und die PlayStation
bemiihen. Monopoly (PS) vereint bis zu
sechs menschliche oder virtuelle Spieler auf
der Bildschirm-Brettwelt, in der die
SchloBallee noch immer das MaB aller
Dinge ist. Erinnert sich noch irgendjemand
an Frogger (PS)? Jenes prihistorische
Videospiel, das den Spieler die Kontrolle
iiber einen hyperaktiven Laubfrosch verlieh,

der unbedingt immer iiber die dichtbefah-
rensten StraBBen hiipfen muBte. Hasbro legt
den Klassiker neu auf. Im 32-Bit-Gewand
kann man gegeneinander durch gigantische
Landschaften springen, innovative Neuhei-
ten sind auch enthalten. So ist es mdglich,
finsterste Nacht dadurch zu illuminieren,
daB man den Speiseplan des griinen Kerls
auf Glihwirmchen umstellt.

Da Hasbro auch die Transformer-Spiel-
zeuge im Vertrieb hat, lag nichts naher, als
ein Spiel rund um einen fantastisch anmu-
tenden Kampfblecheimer zu stricken.
Harmlose Tierchen haben sich nach einer
biomechanischen Wurmkur in Bestien ver-
wandelt. Es bilden sich Monster-Allianzen,
die um die Herrschaft im Universum kdmp-
fen. In den USA ist die Serie Beast Wars

FUN GENERATION

(PS) schon der Hit bei den Kids. Uns wird
diese Kultur anhand eines 3D-Actionspieles
nahergebracht. Man kann das Spiel sowohl
unter taktischen als auch unter reinen Bal-
leraspekten angehen. Der wahrscheinlich
interessanteste Titel diirfte Monopoly Star
Wars Edition (PS) sein. Zwar wird die PS-
Umsetzung erst im nachsten Jahr erschei-
nen, trotzdem solltet Inr Euch diese abge-
fahrene Neuinterpretation des Brettspiele-

Klassikers vormerken. Anstatt Hauser oder
Hotels werden galaktische Liegenschaften

erworben. Teure WeltraumstraBen, viele
Renderfilmchen und C3PO als Moderator
versprechen ein vollig neues Monopoly-
Gefiihl. Weitere Brettspiel-Titel fiir PlaySta-
tion werden Flottenmandver und Risiko
sein.
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Mit uns habt
lhr leichtes

ADRL...... ol e

H
.
SATURN . 3
Saturn + Tomb Raider Set 359.00 a&a};&lglﬂo" 2e5.00 o 1
A 3500 Rctua Soccer Gold Edition 100,00
Black Jany gsoo  0didas Power Soccer Team 10500 ¢
Bugi Too gego  Pgent Armstrong 100.00 =
Command & Conquer ssigp Bl e 200 ieeeeeo( Alle Sendungen versandfrei ) sessees
Uk el 3500 Broken Helix .- 105.00
Ditonz s coR 100.00  Bubble Babble 2 100,00
g;;un'r‘;iomem ]gg'go City of Lost children 95.0 Transport Tycoon 100.00 NINTENDO BY
uu“?“"hm 310 (SAT) IOE'DO Command & Conquer 100.00 Trash 1t 105.0 Nintendo BY dt 295.00
Exhumed 95.00 Contra Legacy of War 75.00 Twisted Metal 2 95.0 30 Control Pad 65.00
FIFA 97 £0.00 Cool Boarders 100.00 Uandel Hearts kpl. dt 105.0 Antennenkabel 35.00
Fishters Mesamix 100,00 Crash Bandicoot dt 115.00 Uictory Boxing 95, Adapter 40.00
“:n“'z, D:?kn < IlO'DU Crash Bandicoot Hintbook 30.00 Warhammer 75.0 Pad Uerldngerung 25.00
Hexen " 100,00  Darklight Conflict 9500  wipEout 2097 105.00  Memery Card I Mo 30.00
Ivirel Ofaete 95.00 Destruction Derby 2 105.00 Wing Commander U 85.0f RGB-Kabel 40.00
H‘;“ of Fighters 30.00 Excalibur 105.00 Wrecking Crew 105.00 Blast Corps 125.00
Krog lun’ ' 95.00 Exhumed 95.00 Alps-Pa: 90.00 FIFA Soccer 97 95,0
m dﬁm g's §0.00  FIFA Soccer 97 ?0.00  Laser Gun + Pointer 110.01 Goemann 145.00
m?Bon 95.00 Final Fantasy Tactics 140.00 Farbiges Original-Pad 39, Int. Superstar Soccer B4 145.00
NEBA Jam Extreme 9500  Formell 115.00 Game Buster 80.0 NBA Hang Time 140.00
NEBA Live 9 55‘00 Independance Day 95.00 Konami Gun 65.0 Pilotwings 64 125.00
NHL Pout; lay 97 90,00 LMt Superstar Soccer Pro 100.00  Link Kabel 20.0 Shadows of The Empire 140,00
Pandemon .mv 8500 Kings 90.0 RGB-Kabel 20.0 Super Mario BY 100.00
Quabke (SAT) 10500  Kings Field 2 ug 110.00 Memery Card 360 80.00  Super Mario 6Y Spieleberater 30.0
S:ore.)'\rr 95.00 Legacy of Kain 95.00 Farbiges Original Memory Card 40.00 Super Mario Kart 95.01
Sky Target !D'DD Legacy of Kain Hinthook 30.00 = Turok Dinosnut Hunter 145.00
FR et | 10000  Lost Uikings 2 75.00 Neuheiten Wace Rac 100.00
Stor of Thor 2 g5gp  Machine Hunter 100.00  Ace Combat 1l jup 130.00  Wayne Greteky's 30 Hockey 140.00
Super Puzale Fighter 2 70,00  Madden WFL 87 2000 Dynasty Warriers us 130.0
5 anic Karts s atal Fury 4
Tombteite 3E00  Mega Man x3 95:00  Front Mission jap wo.00 SUPER NINTENDO
Seda UL Socepr 98 ja 100'00 Micro Machines U3 105.00 Hard Boiled 90.00 Donkey Kong Country 3 135.00
[ gs.00 (fMoniter Truck 100.00  King of Fighters 86 jap 140.00  FIFR Soccer 7 8s.00
¥ n The 2one i ameco Museum 8 uchy Luke i
Neibeitex e B8 M
i eed for Spee i ayStorm A locke 89.00
Neuheiten 100,00 . 2000 Ray Tracer 3000 Si City 200 130,00
et P e 90,00  MHL Face 07 97 90.00 ly Cross 90.00  Street umn Alpha 2 130.00
Bocwortiz” =" 10500 Qo moni 35,00 Tokyo Highway Batt 3.0
i . andemonium 3 okyo Highway Battle A
Darslgh Confiich 19000 Blayer Manager 95.00  U-Rally 3500 SNES ROLLENSPIELE
£l ”‘o' ﬁcli'on 0 110,00 Porsche Challange 90.00 WarCraft 1l 90.00 Bahamut Lagoon jap 200.00
Lnfrinsiod gl 500  Roge Racer dt 105.00  Hevious 30 90.00  Breath Of Fire 2 dt 110.00
indenendenee Da a5 00  Raven Project 70.0 Civilization us 130.00
it 10000  Rebel Auault 2 100.00 Sonderangebote Chrono Trigger us 190,00
ey r lay 000  Residen 100.00  Actua Soccer 50.00  Chrono Trigger Hintbook 30.0
Mane T o7 100,00 Reident Evil Hintbook 30.00  Rir Combat 50.00  Dragons Quest Ul jop 200.00
s B \iEiimer Herors la 110.00 Sentient 100.00 Alien Trilogy 50.00 Lufia dt 115.00
et el et T gsgp  Sim City 2000 95,00  Battle Arena Toshinden 50.00  Hew Horizons us 130.00
Panzer Dra¢oon RPG 105'00 Soul Blade 105.00 Bust-A-Mowve 2 50.00 Super Marie RPG us 140.00
“}" Lo 100.00 Souviet Strike 95.00 Destruction Derby 50.00 Super Mario Hintbook us 30.00
3 tdent Euil-DASH ia 1000  Speedster 9500  Fade To Blac 50.00  Terrani¢ma 115.00
Srhdmal BB jmeimia.  BR WS o 20
1 tar Gladiator Hintboo. ;| nt. Su rmnr occer Deluxe .
SM:"‘I%S" The Holy firk gégg Street Racer 75.00 lron b E 50.00 MEGA DRIVE
Py 10000  Suikoden 105.00  Panzer 6"\rrni 50.00  FIFA Soccer 97 80,00
T‘; lmm:'}orcr W Ltd. ja 130.00 Super Pang Collection 105.00 PGA 96 50.00 Intern, 5, Soccer Deluxe 85.00
To:llee' . jop 350 Syndicate Wars 100.00 Pre Pinball 50.00 Micro Machines Military 90.00
wiptout 2057 10500 Tenka 100.00  Rayman 50.00  HBA Live 97 80.00
P 105.00 Tekken 2 115.00 Ridge Racer 50.00 NHL 97 80.00
- ;vth“\ 2 Hinthook U ow:g.gg Hidg; R‘Rneh!r Revolution gggg
obal 1 jap/dt i . oad Ras| b
Sodi;t'rtlg‘r‘::whotv g0.00  Tomb Ratder 95.00  Street Fighter K+ jup 150.00 PC GAMES
Blazing Drag “.:‘ dt 20.00 Tomb Raider Hintbeok 30.00 Tekken 50.00 Atomic Bomber Man 70.00
Lemnings 3 go00  Joshinden 3 jap 100.00  wipEout S0.00  Dungeon Keeper 85.00
P'::.mr n2ia 50,00  rotal NBA 9 90.00 Worms 50.00  PGA Tour Pro 75.00
e Taseom LR 30.00 Star Trek: Starfleet Academy 85.00
a Man UL us 20.00 Shadow Warrior 85.00
Action dt 60.00 Tomb Raider 70.00
g7 50,00 uwju.l‘csfllﬂ W exclusiv lgggg
5 A et-Sex g
et o0 wipEout 2037 80,00
Skeleton Warriors £0.00 -Wing US Fighter 85.00
gome S;D ?’l‘mt us Eggg
ouiet Strike 3
Space Hulk us 50.00 EE:ISGC"HRIFTEN bo
gt;:;tg::;‘hr Ripha :ggg Playstation + €D engl 25.00
Ualora Ualley Golf £0.00 Saturn + CD engl 25.00
World Series Baseball 2 60.00
2ubehér snxx Tdglich Neuheiten »x=xx
Enchu&mfmom lgg.gﬂ :
oto- A
MPEG-Karte 325.00 U-Rally PS4
Adapter fiir lmy sn 40.00
Sech-Spieler-Adapter 80.00 .‘
n}) 40.00
Infrarot-Pad 2 Stiick 120.00 SPIEL DES MONATS -l J
SEGA PC o
Bug¢! Too 60.00 T o
findian g )
e4a Rally : - 7 Pugtrsoa
a?rv‘ﬂe ff’{nﬂfkl" Colection rlaggg j Die Splelmaschme AN
ual or 1 A
World Serles Basebal 2 8000 der Stuttga.zrter City auf (
orldwide Soccer 4
PunstrDraaon SEios iiber 300 m? Ladenfliche

) mit 8 Tlaystations,
5 Baturns, 6 N64,
2 SNES und
3 T°C's

ke -
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Mo — Fr: 10.00 - 18.00
Samsta¢: 10.00 - 14.00

GROBHANDEL nur fiur Handler!!
Telefon 071122 2910 - 10
07l1-22 2910 - 20

wxux Tdglich Neuhpiten =xxx

WarCraft 11 SAT/PSK

Telefon 0711 - 222910-30/50
Theodor-Heuss-StraBe 15 - 70176 Stuttgart [Stadtmitte)

Lieferbedingungen: Spielewerden in Sicherheitskarton verschickt, Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellungen mit
Kreditkarte moglich. Annahmeuverweigerer von uns ¢elieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkesten pauschal mit
20,- DM. Unser Recht auf Erfallung des Kaufuertrages bleibt nieruon unberihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.
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interplay; wild nines
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Die amerikanische Firma, die bei uns
tiber Acclaim veroffentlicht, hat als promi-
nentestes Entwicklerteam Shiny Entertain-
ment im Boot. Und die brillierten vor allem
mit einer nahezu fertigen Version von Wild

WAL N0

Nines (PS), das seit seiner letzten Vorstel-
lung ein hervorragendes Face-Lifting erfah-
ren hat. Allerdings leben die abgedrifteten
Charaktere stark von der angedichteten
Hintergrundstory. Trotzdem ist W9 ein
potentielles Highlight, auch auf der Play-
Station. Fast zu erwarten war eine Fortset-

' Interactive

Die renommierte Filmfirma MGM I4B3t
ihr interaktives Label auf die Konsolenge-
meinde los. Und natiirlich kann man auf
einen reichhaltigen Fundus an Filmlizenzen
zurlickgreifen. Bestimmt erinnert sich noch
der ein oder andere an Wargames (PS), ein
Spiel um einen jungen Hacker, der fast
einen Weltkrieg ausldst, da ein Programm
nicht die virtuelle und die richtige Wirklich-

- keit auseinanderhalten kann. Dazu kommt
nun ein 3D-Strategie-Spiel, das Euch quasi
in das Herz der Macht, ins amerikanische
NORAD-Verteidigungszentrum beamt, wo
Ihr iiber Gedeih und Verderb der menschli-
chen Rasse entscheiden kdnnt. Allerdings

handelt es sich mehr um ein verkapptes

FUN BENERATION >
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zung des hauseigenen Maskottchen-

wurms, der unter dem Titel Ear- \
thworm Jim 3D (N64, PS) endlich |
auch, wie originell, dreidimensional
wird. Die Grafiken hatten aufgrund feh-

.“.—-r -‘:‘.“

b = [ A0
interplay; earthworm jim 3d=——

lender Texturen nicht den ndtigen
Feinschliff und auch das Design der
Comic-Charaktere hat unter dem
Polygonen-Dressing gelitten. Trotz-

dem bleibt der anarchische Humor ent-
halten, der die Serie weltweit beliebt
machte. Weitere Interplay-Titel sind
Powerboat Racing (PS), ein super-
schnelles  Speedboat-Rennen
Rapid Racer-Stil und Crime Killer
(PS), ein Rennspiel mit Ballerelementen.

im
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Panzer General oder Advanced Military
Commander, da man auch Militdreinsatze
zu kontrollieren hat. Etwas direkter geht es
bei der Ballerei Return Fire Il (PS) zur
Sache. Der erste Teil der chaotischen
Militdrsimulation wartete mit gigantischem
Sound und einem brillanten Zwei-Spieler-
Modus auf. Teil Il bietet mehr Waffen, har-
tere Einzelmissionen und unterschiedliche
Wetterbedingungen beim Kampf gegen den
virtuellen Feind. Weitere Titel sind der
Shooter Machine Hunter (PS), der aller-
dings nicht besonders iiberzeugend aussah,
und Rollerball (PS), ein brutales Future-
Sportspiel in Anlehnung an den gleichnami-
gen Film.

LR p——
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Auch Konami bekam die Umstellung von

Los Angeles auf Atlanta zu spliren. Hatte

man letztes Jahr noch eine Wagenladung

Beach Girls aus dem Penthouse-Magazin

am Stand, waren es dieses Jahr nur noch

hiibsch anzusehende Babes aus der ndheren
Umgebung rund um Atlanta. Doch Blick
zuriick zur Software. Mit NBA In the Zone
98 (N64, PS) geht eine erfolgreiche Sport-
spiel-Reihe in die dritte Runde. Wahrend
PlayStation-Freunde ein mehr oder weniger
sinnvolles Update zu erwarten haben, kiin-
digt sich fiir Nintendo 64 ein Grafik- und
Gameplayspektakel
eines International Superstar Soccer 64 an.
Man kann Konami inzwischen in punkto
Sportspiele

als absolut

Konami

in der KalibergroBe

sichere Bank

(i L= o e R R
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bezeichnen, die die Videospielliga in dieser
Sparte klar dominiert. Ein weiteres Produkt
aus der [SS-Kiiche ist Nagano Winter
Olympics (N64, PS), das rechtzeitig zur
Olympiade 1998 fertig sein wird. Zehn ver-
schiedene Disziplinen sind enthalten, die
allesamt mittels der Motion Capture-Engi-
ne, die wir noch von ISS 64 kennen, in
Szene gesetzt werden. Darunter Slalom,
Riesenslalom, Abfahrt und Super G, Ski-

konami; nagano winter olympics

springen, 500 Meter Eisschnelllauf, Bobfah-
ren oder Curling. Die ersten Demos lassen
auf einen Topseller dhnlich wie Trackét Field
schlieBen. Fiir Baseball-Fans kommt Gbri-
gens MLPBA Bottom of the 9th '97 (PS),
das eine neue Grafikengine und aktualisier-
te Statistiken gegeniiber der letzten Version
aufweist. Neben dem wiederum nur als
selbstlaufendes Demo zu bewunderndem
Dracula 3D (N64) war natiirlich Metal Gear
Solid (PS) der am heiBesten erwartetste
Titel. In unseren E3-Previews erfahrt lhr
mehr iber den wichtigsten Konami-Titel
Weitere Neuankiindigungen sind
Suikoden Il (PS) und Battle Dancer (N64),
das erste Priigelspiel fiir Nintendos 64-Bit-
Konsole und Hybrid Heaven (N64, PS), eine
Mixtur aus Abenteuerspiel und Beat'em Up,
die allerdings noch in den Kinderschuhen

1998!

steckt.

Sony-Playstation Formel 1

99,95 Raven Project 89,95 IAnalog Joystick Sony 109,85
Formuta 197 * 96,95 Ray Tracer * 72,95 Analog-Controller Sony 54,95
4-4-2 Fultball * 79,95 Frogger * 79,95 Raystorm * 12,95 ASCII-Pad 49,95
Adidas Power Soccer Int. 79,95 Grid Run * 79,95 Rebel Assault 2 94,95 BOOT-PIC PAL/NTSC 39,95
Agent Armstrong * 79,95 Heavens Gale * 7995 Reboot * 79,95 Controller Sony 39,
Alien Trilogie 49,95 Herks Adventure * 84,95 Resident Evil 79,95 Controller-Verlangerung 2m 19,95
= Hexen 89,95 Resident Evil 2 * 79,95 Euro-Scart-Kabel 29,9
Ball Blazer Champions * 84,95 Independance Day 79,95 Resident Evil Directors Cut® 79,95 Euro-Scart-Kabel Sony 69,95
Baphomets Fluch 79,95 International Moto X 84,95 Ridge Racer 39,95 Game-Buster 79,85
Battle Arena Toshinden2 89,95 Int. Super Soccer Deluxe 79,95 Ridge Racer Revolution * 89,95 HF-Adapter Sony 38,95
Battle Arena Toshinden 3 *a.A. Int, Super Soccer Pro 79,95 Risiko 79,95 Lenkrad m. Pedalen 139,95
Battle Sport * 74,95 International Track & Field 89,95 Road Rage * 8295 Link-Kabel 29,95
Battle Station 79,95 Jet Rider 72, Road Rash 49,95 Link-Kabel PSX-PC 89.95
Beast Wars * 79,95 John Madden Football 87 59,95 Robotron "X" * 79,95 Link-Kabel Sony 39,95
Bedlam 89,95 John Madden NFL 98 * 79,95 Samurai Showdown 72,95 Memory Card 120 Blocks 59,95
Bleiful 2 * 7285 Kurushii "ahA. Sentient 89,95 Memory Card 360 Blocks 79,95
Broken Helix * 89,95 Legacy of Kain 79,95 SimCity2000 79,95 Memory Card Sony 9,85
Bubble Bobble 2 172,95 Little Big Adventure 79,95 Soul Blade 89,95 Mouse Sony 9,95
Bubsy 3D * 89,95 Lost Vikings 2 74,95 Soviet Strike 79,95 Multi-Tap Sony 59,95
Bust-a-Move 2:The Arcade 48,95 Lost World. Jurassic Park * 79,95 |Speedster 79,95 neGeon Sony 69,95
Carnage Heart .95 Magic the Gathering * 74,95 Spider 79,95 Playstation-Tasche 89,95
Casper 69,95 Mass Destruction * 79,95 ISuikoden 89,95 incl. Contr. & Memory Card
City of lost children 79,95 Mechwarrior 2 87,95 Sup.Puzzle Fighter 2 Turbo 64,95 Spec. ASClI-Pad 59,95
Command & Conquer 94,95 Mega Man X3 79,95 Syndicate Wars 79,95 Spec. Joystick Sony 99,95
Command & cnnqu\:!er P 94.35 Micm M?chines 3.0 _B{ggg ;e::l;en 5 gggg
Contra - Legasy of War 89,95 lonopoly 79, ekken .
Cool Boardgrs > 79,95 Monster Truck 79,95 Tempest X3 69,95 Nintendo 64
Crash Bandicoot 99,95 Moto Racer *79.95 Ten Pin Alley 79,95 Blast Corps US 189,95
Creation * 79,95 Namco 4 72,95 Tenka 89,95 Dark Rift US 189,95
Crow: City of Angels 79,95 Nascar Racing 97 * 87,95 Time Commando 79,95 Doom64 US 189,95
s 2 : NBA Hangtime * 79,95 Tobal Nr.1 79,95 FIFAB4 99,95
Crypt Killer 89,95 NBA In The Zone 2 89,95 'Tomb Raider 79,95 Hexen64 US 189,95
Cyberia 39,95 INBA Live 97 59,95 Tomb Raider 2 * 79,95 Int. Super Soccer 64 149,95
D 49,95 Need for Speed 49,95 Total NBA 97 72,95 Killer Instinct Gold EV 149,95
Dark Forces 82,95 Need for Speed 2 79,95 Transport Tycoon 89,95 Mortal Kombat Trilogie 149,95
Darklight Conflict 79,95 NHL 98 * 79,95 Trash It * 82,95 NBA Hangtime 29,95
Descent 39,95 NHL Face off 72,95 Tunnel B1 89,95 Pilotwings 64 119,95
Descent 2 79,95 NHL Hockey 97 59,95 Twisted Metal 2 79,95 StarWars:Shadow o.t.Emp. 129,95
Destruction Derby 39,95 Nuclear Strike 7995 \Vandal Hearts 89,95 Super Mario 64 9,95
Destruction Derby 2 89,95 Overblood 79.95 Victory Boxing 79,95 Super Mario Kart 64 89,95
Discworld 79,95 Pandemonium 79,95 Virtual Pool 74,95 Turok 129,95
Discworld 2 * 79,95 Panzergeneral 2 89,95 V-Ralley 79,95 Turok EV 129,95
Disruptor 49,95 Perfect Weapon * 79,95 Warcraft 2 * 79,95 \War Gods 159,95
Dungeon Keeper * 79,95 Porsche Challenge 72,95 Wing Commander 4 79,95 Waverace 89,95
Epidemic 72,95 Power Move Pro WWF 84,95 Wing Over * 79,95 Wayne Gretzky's 3DHock. 129,95
Excalibur 89,95 Power Rangers Pinball ~ * 89,85 Wipe Out 39,95 Adapter D-US-JP 3
Exhumed 79,95 Powerslide * 79,95 Wipe Out 2097 89,95 Antennenkabel 29,95
Extreme Games 2 72,95 Pro Pinball: The Web 79,95 Worms 49,95 Controller Nintendo 49,95
Fade to Black 49 95 Psychic Force 74,95 Wreckin Crew * 89,95 Gamekiller 69,95
Fatal Fury - Rage Racer 89,95 X-Com 79,95 Memory Card 1Meg 34,95
FIFA Soccer 96 49,95 Raging Skies 89,95 Xevious 3D 72,95 Memory Card 5Meg 69,95
FIFA Soccer 97 59,95 Rally Cross 89,95 Pad-Verlangerung 19,95
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NHL 98*
79,95

Alle Preise sind Versandpreise in DM Inklusive Mehrwertsteuer zuziglich Versandkosten in Hohe von 12.- DM * = bei
oder 8.- DM bei Vorkasse. Sendungen ab 300.- DI
Flir Sendungan, die bestelit, aber nicht i

bei Nachnahmesendungon

sind Versandkostenfrel.

wir eine

noch nicht

von 30.- DM. Es EV = engl. PAL-Version

gellan unsere Allgemeinen Geschiftsbadingungen, die wir thnen auf Wunsch gerne zusenden, Imtiimer und US = US-NTSC-Version

reisanderungen vorbehaiten. Mit Erscheinen dieser Anzelge verlioren alle vorherigen ihre Gilltigkeit

Bitte haban Sie dafir Varstindnis, da® unsere Laden-

preise von den hlar

Héndleranfragen erwiinscht.

Preisen

MieK

ro
MultiMedia GmbH
Bohlweg 66a

(Steinwegpassage)

38100 Braunschweig

Tel.: 0531 / 24460-60
Fax: 0531 / 24460-99
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LUniibersichtlich, aber verwinkelt”, so
konnte man den chaotischen Aufbau
umreiBen, den Midway mal wieder mitten
in den Weg plazierte. Es sah mehr so aus,

als hatten die Mobelpacker die Konsolen,
Stellwande und Arcade-Automaten einfach
abgeladen und die Midway-Jungs meinten:
.PaBt scho', Alter!" Mace: The Dark Age
war in Automatenform zu sehen. Grafisch
blutig und hochaufgelost kann man hier
von der ndchsten MK-Generation sprechen.
Das Spiel kommt voraussichtlich fiir N64.
Mit Maximum Force (PS) bietet uns der
Spezialist fiir Index-Games ein neues Light-
gun-Produkt an. Ahnlich wie bei Time Crisis
oder Virtua Cop hat es ein Spezialagent mit
einer unglaublichen Masse an Bad Guys zu
tun. Grafisch konnte sich der Titel noch
nicht empfehlen. Mortal Kombat Mytholo-
gies: The Adventures of Sub Zero (N64, PS)

4

Midway

midway, mk mythologies

ist eine Mixtur aus 2D- und 3D-Spiel.
Neben den klassischen Kampfsequenzen
erforscht man riesige Areale oder Riume,
die auch Vertretern des Ego-Shooter-Gen-
res in architektonischer Hinsicht gut zu
Gesicht stiinden. Der Titel ist zwar kein
Messehighlight, sah aber weitaus besser
aus, als man es von dieser Lizenz erwarten
konnte. Nach NBA

Hangtime setzt Mid-

way nun endlich auf

das klassische Fiinf-
gegen-Flnf-Basket-

ball. NBA Hardwood

Heros ist eine Basket-

Vi ballsimulation ohne

- (ver f8 wenn und aber. Wor-
auf wir wirklich alle

e Gewartet haben, ist
SAELER cine adaquate

L wvw s
7R

Umsetzung des PC-Metzelhits Quake (N64,
PS, Sat), vor allem die N64-Version sollte
richtig brillant aussehen. Doch gerade hier
war es wirklich bitter zu beobachten, wie
matschig, blockig und rotstichig N64-Gra-
fik sein kann, wenn man sie nur richtig
schlecht programmiert. Die Saturn-Version
war eindeutig der Match-Winner in dieser
Kategorie, dicht gefolgt von der PlayStati-
on-Variante. Bitte, lieber Midway-Program-
mierer, riickt die Brille gerade und ent-
tduscht uns nicht so, wie nur lhr uns bei
Hexen enttauschen konntet! Einen Preis als
chaotischstes Spiel der Messe kénnte Ram-
page World Tour (PS) einheimsen. Hier
klettern drei Comic-Chaoten quer durch
diverse GroBstddte und hauen in bester
Godzilla-Manier alles platt, was sich ihnen
in den Weg stellt. Der Automat liberzeugte
grafisch; ob geniigend Spieltiefe vorhanden
ist, werden wir erst im November wissen.
San Francisco Rush Extreme Racing (N64,
PS) wies schon alle Merkmale auf, die ein

midway; rampage world tour

gutes Rennspiel braucht. Grafisch detail-
reich, schnell und diverse Rennmodi lassen
oberflachlich auf ein schones Spiel hoffen.
Allerdings war die Lenkung noch sehr
unausgegoren und unrealistisch. Der Auto-
mat hingegen ist eine absolute Bombe und
besitzt eine hervorragende Mechanik mit
Lenkwiderstand. Wayne Gretzky geht auch
in die zweite Runde, mit NHLPA & NHL
Present Wayne Gretzky 3D Hockey (N64,
PS) vereinigen sich Fun- und Simulations-
Eishockey. Alle 26 NHL-Teams sind mit den
Originalspielern enthalten.
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Aus irgendeinem Grund hat Mindscape
keinen Platz mehr in der lauten, groBen
Halle bekommen, deshalb wurde man in
den oberen Stock der Messeanlage ausgela-
gert. Dies erwies sich als echter Gliicksgriff,
denn der Raum, in dem die Mindscape-Pro-
dukte ausgestellt waren, hatte eine wun-
derschone Panorama-Scheibe, die einen
Blick auf die Dacher der ,Spielestadt”
erlaubte. Das Lineup war quantitativ nicht
so berauschend, nur drei Titel fiir PlayStati-
on waren zu sehen. World Cup Basketball
(PS) ist ein durchschnittliches Basketball-

Namco

dapar

special

spiel, das es schwer haben wird, im Konzert
der GroBen EAs, Sonys oder Konamis mitzu-
mischen. Als direkter Konkurrent zu Micro
Machines V3 stellt sich Supersonic Racers
2 XS (PS) vor, das seinen Ein-Spieler-Modus
noch weiter ausgebaut hat und weg will
vom reinen Mehr-Spieler-Image. Das High-
light hingegen ist Dark Omen (PS). Strate-
gie-Spiele kdnnen die Mindscape-Macher
eben programmieren. Im schdnsten Bra-
veheart-Stil hetzt lhr verschiedene Heere
aufeinander, die mit scharf geschliffenem
Metall und anderen Nettigkeit aufeinander
losgehen. Dark Omen ist der Nachfolger zu
Warhammer: Im Schatten der gehdrnten
Ratte und will einige der Fehler des ersten
Teils vergessen machen. Es gibt weitaus
mehr unterschiedliche Kampfareale wie
Kiistengebiete oder dichte Wélder, man
kann den Kampf bis ins Detail auf dem
Schirm verfolgen und kann das Kampf-
system der Rollenspiel-Gurus Games
Workshop nutzen.
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Die meisten von Euch kennen bestimmt
Lucy aus den Charly Brown-Comics. Wie oft
schon hat sie Charly Brown den FuBball
hingelegt und ihn im letzten Moment weg-
gezogen, so daB3 Charly in hohem Bogen
aufs Hinterteil fiel? So &hnlich komme ich
mir oft bei Nintendo vor. Zuerst die N64-
Releasetermine, die permanent verschoben
wurden, nun das 64DD oder Yoshi's Island,
Zelda 64 bzw. F-Zero 64, die nicht zu
sehen waren. Nintendo macht immer alles
anders, als man es erwartet. Trotzdem, es
gab sogar ein paar positive Uberraschun-
gen. Und fiir die waren die englischen Edel-
Entwickler von Rare zustdndig. Die beiden
Helden von Banjo-Kazooie (N64) sind ein
Bar in gelben Shorts und blauer Weste
sowie ein Phantasie-Vogel im schénsten
Knuddel-Comic-Qutfit. Das 128 Megabit
groBe Modul beinhaltet ein Abenteuer im
Donkey Kong Country-Stil, denn &hnlich
wie bei der SNES-Trilogie muB man als
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Team auftreten und agieren. Die Fahigkei-
ten des Baren beschranken sich dabei auf
Starksein, Draufhauen, Rumlaufen, Nicht-
fliegen-konnen und Schlecht-angezogen-
sein, wahrend der Vogel schon mal Fliegen,
Bar-tragen-und-Fliegen sowie Landen auf
sich vereinen kann. Zusammen aber stehen
ihnen 24 Aktionen zur Verfiigung, die ich
nicht aufzuzdhlen vermag. Die Story ist
ebenfalls sehr Nintendo-typisch. Die Freun-
din des Baren wurde von einem bdsartigen
Giganten entflhrt, Ihr miiBt sie befreien. Im
nachsten Jahr gibt's mit Sicherheit die Fort-

nﬁm; zelda 64 "

Stellt Euch einfach Mario als Nager mit
Kumpel Luigi in Form eines zweiten
NuBfressers namens Berri vor, und Ihr seid
im Bilde. Etwas erwachsener, dafiir auch
nicht flr Deutschlands Kinderzimmer
geplant, weil zu brutal, ist Goldeneye 007
(N64). Ein Preview dazu findet Ihr in unse-
ren E3-Top4-Previews. Ein weiterer Ninten-
do-Titel aus dem Mutterhaus war Tetris-
phrere (N64), eine etwas konfuse 3D-Vari-
ante des beliebten russischen Knobelspiels.
That's it, ansonsten gab es StarFox 64,
Mario Kart 64 und alles andere satt. Ach ja,
die Sensation zum SchluB: farbige Game-
boy-Pockets kinnt lhr jetzt auch kaufen.

4 5

“iliigﬂdu: f-zero 64

nini¥ndo; 1-zero 64 8550 ...

setzung. Eine tiefe Verneigung vor Mario 64
ist Conker's Quest (N64), und die Verehrung
geht soweit, daB sogar die gleiche Steue-
rung gewdahlt wurde. In einer riesigen 3D-
Welt rennt das Eichhdrnchen durch die
Pampas, muB 100 Objekte und noch mehr
Niisse finden und viele Gegner platthauen.
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Jedes Jahr miissen wir dieser Firma
unsere Bewunderung aussprechen. Ich erin-
nere mich noch gut an die CES-Messen
1993/94, die ich besuchte. Dort hetzte ein
einsamer Psygnosis-Mitarbeiter zwischen
dem Sony Interactive-Stand herum, die
damals noch schlechte Spiele fiir Mega-CD
entwickelten, und stellte meist irgendeine
neue Lemmings-Version vor. Dieses Jahr
konnte man einen noch gréBeren Stand als

letztes Jahr bewundern (600 gm, 130 Mit-
arbeiter vor Ort) der ibrigens auch noch
superlaut war. Discworld 1l (PS) steht kurz
vor der Verdffentlichung, es ist allerdings
noch nicht ganz klar, ob die Saturn-Version,
die in diesem Heft getestet ist, zuerst
kommt. Die Abenteuer des Terry Pratchett-
Helden Rincewind auf der Scheibenwelt
sind dank der 25.000 Zeichentrickanimatio-
4 nen in héchster Qualitat dargestellt. Gevat-
% ter Tod hat seinen Dienst quittiert, deshalb
W stirbt niemand mehr auf der Scheibenwelt.
Rincewind, gesprochen von Arne Elsholz

&. (Tom Hanks, Eric Idle), muB das Chaos ord-
nen. Psybadek (PS) ist eine Art Snowboard-

4 Jump'n Run, das dem Spieler die Maglich-
keit gibt, eine riesige 3D-Welt zu erkunden.
Die E3-Version war grafisch noch nicht tex-
turiert, doch die 3D-Engine machte einen

'.5--' [ -

. psygnosis; psybadek

sehr guten Eindruck. Das Highlight von Psy-
gnosis kdnnte G-Police (PS) werden. Die
Mammutproduktion rund um eine postnu-
kleare Welt, in der eine Spezial-Polizeiein-
heit um Recht und Ordnung zu kdmpfen
hat, gldnzte mit einem technisch blitzsau-
beren Rendervorspann, einer unglaublichen
3D-Grafik, deren Darstellung einer frei
.befliegbaren” GroBstadt grandios anmute-
te. Schier unglaublich, daf dies wirklich ein
PlayStation-Spiel ist. Overboard (PS) ist ein
lustiges Action-Spiel rund um Freibeuter-
schiffe und Seeschlachten. Verschollene
Schatze wollen auf allen sieben Weltmee-

i T B
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psygmosis; overboard (IS
ren gefunden werden. Die grafische Dar-

stellung ist nicht unbedingt spektakulédr zu
nennen, dafiir ist der Fun-Faktor gerade im

e
special
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psygnesis; g:pplice

Zwei-Spieler-Modus iberragend. Ein Spiel
in der Tradition von Bomberman oder
Worms. Nur sehr wenig war von dem Titel
Elric (PS) zu sehen. Auf dem Helden der
Michael Moorcock-Bicher liegt ein Fluch:
er mul3 alles zerstoren, was er liebt. Das
Fantasy-Spiel aus der isometrischen 3D-
Draufsicht fiihlt sich eher im Action-Adven-
ture-Genre zuhause, Rollenspielfreaks wer- 4
den weniger angesprochen. Eine Laufbahn m
als Gangster verspricht Respect Inc. (PS), 3
eine innovative Gangster-Simulation. In“ 3
lustiger Cartoon-Grafik dargestellt, liber-
nehmt lhr die Rolle eines Kleinganoven. ?
Dabei kommt es darauf an, den Respekt der .
Bosse zu verdienen, Schutzgelder abzu- i3
zocken oder Polizisten zu bestechen, um -~
auch immer addquat gekleidet zu sein.
Denn je besser die Kleidung, desto hoher [
das Ansehen. Das Spiel ist fiir 1-8 Mitspie- &
ler ausgelegt. Weitere Titel sind Sentinel wiie
Returns (PS, Sat), ein Weltraum-Strategie-
spiel mit hoher kiinstlicher Intelligenz und
Rascal (PS), ein 3D-Jump'n Run, dessen
Engine jedoch noch stark verbesserungs-
wiirdig ist. &
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Sega

Nun gut, auch wenn Sega wieder die
gleiche Standkonstruktion wie vor zwei
Jahren aufbaute, so hatte man doch einige
wirklich hochinteressante Titel am Start.
Vor allem die beiden Rennspiele Sonic R
(Sat) und Sega Touring Car Championship
(Sat) bestachen durch hohe Qualitdt. Sonic
R ist eine Art Crosslauf der Comicfiguren,

denn die Sega-Maskottchen fahren nicht in
Rennwagen durch die Prérie, sondern ren-
nen wie die Gestorten durch eine knallbun-
te 3D-Grafik. Fiinf Charaktere sowie fiinf
versteckte Laufer fegen uber fiinf ellenlan-
ge Kurse. Dabei gibt es sieben verschiedene
Modi wie Ring Attack oder Tag Race. Sega
Touring Car sollte endlich Sega Rally vom
Saturn-Rennspielthron kicken kdnnen. Die
authentische Automatenumsetzung mit
AMG Mercedes, Opel Calibra oder Toyota

g
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Supra spielte sich schon jetzt fast so gut
wie in der Arcade. Die Versionen von Duke
Nukem 3D und Quake sahen beide fanta-
stisch aus, hier wurde eigentlich verglichen

Lasirol TS &
Wy
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mit der N64-Version weitaus sauberer
gearbeitet. Weitere Highlights waren eine
spielbare Version von Panzer Dragoon Saga
(Sat), das grafisch in etwa das Niveau der
ersten beiden Teile hat, spielerisch aber
mehr Wert auf Strategie und Abenteuer-
handlung legt, sowie Worldwide Soccer 98
(Sat), das durchaus in [SS-Bereiche vor-
stolen konnte bzw. NHL All Star Hockey
‘98 (Sat), welches hart mit der Konkurrenz
von Virgin oder Acclaim zu kdampfen haben
wird.
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ab 27. August 1997
an jedem Kiosk!
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Highlights hatte THQ oftmals nur als
,Perlen der Peinlichkeit”. Doch mit WCW vs
NWO (N64) kiindigte sich ein hervorragen-
der Nintendo 64-Priigler an, der einge-
fleischte DSF-Wrestling-Fans auf den Plan
rufen wird. Bis zu vier Spieler klettern
gleichzeitig in den Ring. Weitere THQ-Titel
sind Stephen Kings The Dark Half (PS), ein
Action Adventure nach dem gleichnamigen
Horror-Roman, Speedtribes (PS, Sat), ein
Luftkampfspiel mit Aeorcycles, einer Art
Flugfahrrider, Quest 64 (N64), ein Rollen-
spiel fiir Nintendo 64 nach klassischem
Strickmuster, sowie Air Race (PS), ein
Rennspiel mit Diisenflugzeugen, das ubri-
gens bei vielen Besuchern Eindruck machte.

thq; wew vs. nwo

Das Lineup von Titus war zwar klein,
aber gehaltvoll. Denn die beiden Nintendo
64-Titel Lamborghini 64 und Superman
sahen ansprechend aus, wobei man das
Rennspiel auch in einer frithen Version
anspielen konnte. Wie eine Mischung aus
Ridge Racer und V-Rally mutet die Steue-

rung an, die Grafik jedoch ist noch nicht
tibermaBig beeindruckend. Superman war
nur als selbstlaufendes Grafik-Demo zu
sehen. Der blaue Strumpfhosen-Held soll
sich dhnlich frei bewegen konnen wie
Mario und kdampft gegen diverse Schurken
aus Lex Luthors Monsterkiiche.

Die 3D-Engine ist selbst im Zwei-Spieler-
Modus noch rasend schnell, und die Grafi-
ken sind detailliert. AuBerdem kann man
sich seine Flugroute weitestgehend selbst
suchen. AufBerdem am Start: Dead Unity
(PS), ein Grafik-Adventure in einer Zukunft
mit Mech-Droiden und totaler Uberwa-
chung.
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Nur zwei Titel waren fiir die Video-
spielkonsole zu sehen, und diese bedirfen
keiner groBen Vorstellung. NHL Powerplay
Hockey '98 (PS) ist die Fortsetzung des
erfolgreichen Konsolenhockeys. Grafisch
und spielerisch aufgebohrt, werden aber
grafisch keine neuen Wege beschritten.
Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot
kommt auch fiir PlayStation und Saturn.
Das Spiel hat schonere Grafiken als die
Vorgédnger-Version, auerdem sind weitaus .
mehr Missionen enthalten. Jisg§in; nhl powerplay hockey'9s

Diese Titel hinterliefien den groffiten Eindruck

62115 Heidelberg - Hask
Tel./Fax: 0622 l - 1 '
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Lara lebt vs. Lara nackt!

» Lara lebt! Original

Viele haben sie schon dargestellt. Doch es gibt nur ein offizielles Original.

Auf der E3-Messe prisentierte Eidos das offizielle Lara Croft-Model. Thr Name ist Rhona

Mitra und sie kommt aus England. Hier sind ein paar Shots von ihr im passenden Outfit.

Dem ist nicht so. Vielmehr haben ein paar
Witzbolde diverse selbstgemachte Nacktbil-
der des weiblichen Indiana Jones im Internet
plaziert.

Hier ist die NUDE RAIDER-Adresse:
http://www.cybernet.dk/users/droop/lara
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Gtz Schmiedehausen

» Tomb Raider 2

E3-preview| 45

Lara is back! Diese Nachricht lieR die Herzen vieler Videospieler

Die Architektur des romantschen Wasserstadtchens Venedig

wurde sehr explizit nachempfunden

Auf der E3 zeigte Eidos eine
spielbare Version des Sequels, die
wir Euch hier vorstellen wollen.
Das Objekt der archadologischen
Begierde des weiblichen
Indiana Jones ist der
Dolch von Xian. Dieser
soll jedem, der ihn sich
ins Herz stolkt, die Kraft
des Drachen verleihen. Drei
Expeditionen machen sich auf
die Suche; ihre einzigen Hin-
weise sind Mythen und Sagen.

Lara rules!
Anders als im ersten Teil, in dem
Lara vorwiegend Ubergeschnappte
Tiere zu bekampfen hatte, wird sie
diesmal zunehmend mit menschli-
chen Gegnern konfrontiert, die sie
in haarstraubende Schufwechsel
verwickeln. Die Schatzsucher der
Gegenseite sind nicht zimperlich
und erliegen trotz Laras neuem
superscharfen Qutfit nur dem
Charme einer ‘45er Magnum
genau zwischen die Augen.
Laras Einsatzgebiete sind unter
anderem die chinesische
Mauer, die auch Ausgangs-
punkt der Odyssee ist, die
Kanéle von Venedig, das
Hochland von Tibet oder
ein versunkenes Schiffs-
wrack. Da Lara inzwi-
schen samt Bikini und
Harpune unter Wasser

In einem Museum kampft

freienm Himmel. Die
neue leistungsfahi-
gere 3D-Engine
sowie Lightsour-
cing-Effekte sor-
gen fir eine
augenweiden-
maRige Darstel-
lung. Und die
bekam Lara sowie-
so spendiert. Mehr
Animationsphasen,
bspw. auch ihres
Pferdschwanzes,
neue Waffen und
verschiedene Out-
fits geben Grund
zum Jubeln. Auf
der E3 war Tomb
. Raider 2 der
i Gewinner, die
. Komplexitat war
logischerweise
noch nicht
einschatzbar.

auf der ganzen Welt hsher schlagen.

Die neue Grafikengine
erlaubt grofle Ausblicke

Lara gegen Kunstdiebe

(links) Deutsche
Doggen werden
leider zum Feind-
* bild stilisiert

kdampfen kann, bleiben da
nattrlich ein paar Haie nicht aus. Eine weitere
praktische Fahigkeit ist Freeclimbing: an
bestimmten Stellen kann Lara Wéande besteigen
oder bspw. an einem Blicherregal hochklettern.
Anders als gewohnt spielen viele der Level unter

(rechts)Die Hunde
. bewachen ein ver-

lassenes
Herrenhaus

Genre ...........Action-Adventure
I SPIRIer vt N i s oy

Entwickler ...........Core Design
Testmuster ............E3 /Eidos

Hersteller .................Eidos Release ............November ‘97 4
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» GEX: Enter the Gecko

Schon lange habe ich es nicht mehr erlebt, daB ich beim Anblick eines neuen Titels
den Mund vor Staunen im wahrsten Sinne des Wortes nicht mehr zu bekommen habe.

Ilssue 20

Frei bewegliche Kameras ]
gehoren wie bei Mario 64
zum guten Ton

Frankie packt den Lurch am
Schwanz

T s

Fantastische Transparenzef-
fekte sind kein Problem dank
der Grafikroutinen von
Crystal Dynamics

sy B g &
Bei den Krabbelsequenzen sieht man Gex von oben

i

M BRI RS
Im Weltraum ist Gex der Space-Lizard

Gex ist ein waschechter 3D-Held geworden.
Nicht so eingeengt wie bspw. Crash Bandicoot 2,
Pandemonium 2 oder Croq, die auch alle auf der
Messe zu sehen waren. Gex spielt in der gleichen
Liga wie Mario 64, dabei lauft der Titel doch auf
einer PlayStation. Das Geheimnis der in Crystal’s
Menlo Park, Kalifornien, ansassigen Programmierer
ist die Neudefinition des Begriffes , Grafik-Engine”
auf der PlayStation. Man lielt einfach die gesamte
Software-Library des PS-Entwicklungskits auBen vor
und baute vom ersten Bit an eine neue 3D-Engine.
Alle Charaktere bestehen aus Polygonen, deren
Texturen mittels Gouraud Shading veredelt wer-
den. Gex selbst besteht aus 600 Polygonen, die
3D-Welt wird mit dynamischem Light Sourcing
(ahnlich wie bei V-Rally) illuminiert, und die hoch-
aufgelosten Texturen halten selbst einer Examinati-
on aus ndchster Nahe ohne Pixelexplosionen
stand.

Back in TV-Land

Gex alter Erzfeind Rez hat
samtliche TV-Sender unter
seine Kontrolle gebracht. Gex
wurde vom Geheimdienst
angeheuert, um die ganzen
Soap Operas und Talk Shows
wieder zurlick auf den Screen
zu holen. Er kdmpft sich durch
8 Welten, die jeweils bekann-
ten amerikanischen Serien
nachempfunden sind (Cartoon-
Land, Horror-Land, Spy-Land,
Space-Land etc.), die wieder-
um jeweils zwei Welten bein-
halten und auf drei verschiede-
ne Arten beendet werden kon-
nen. Der bekannte HBO-Stand

§

Genre .............3D-Jump’n Run
SPIBIr ~i i dini voasie e it
Hersteller ..................BMG

et

Hohere Hindernisse iiberwindet Gex mit dem patentierten
Schwanzsprung

fliichten

Mit seinem Schwanzschlag haut Gex selbst Zombies um

Up Comedian Dana Gould hat Gex wieder seine
Stimme geliehen und 400 coole Spriiche aufge-
nommen. Und da auch das Gameplay wirklich
erste Sahne ist, glaube ich, dall wir hier das poten-
tielle Spiel des Jahres vor uns haben!

Entwickler . . .....Crystal Dynamics
Testmuster .............E3 /BMG
Release icoiveos iamaysvansnlG



FilLENS  BEENERATION > 08787 > Qssiiie 28
Gitz Schmiedehausen

» Golden Eye

Der ansehnliche Beweis, da eine Filmlizenz-Umsetzung nicht immer aussehen muf

wie das miBgliickte Schulprojekt der Yaroze-Hauptschulklasse in Castrop Rauxel, bewies

Goldeneye 007 auf der E3 in Atlanta.

Den militanten Russen nehmt Ihr von oben ins Visier und sagt
freundlich:,,Dosvedanial®

Der Vier-Spieler-Modus 14Rt jegliche Konkurrenz techni scl'; im
Regen stehen
Schon nach kurzer Zeit sprach sich das auerge-
wohnliche Potential des Titels herum, und es bilde-
ten sich Schlangen vor den Joypads. lhr schlipft in
die Rolle des beliebten Top-Agenten, der sich auf
den Spuren des Goldeneye-Filmes durch 18 Missio-
nen bewegt. Die Optik des Titels ist schier atembe-
raubend. Eine Szene bspw. spielt an einer Art sibiri-

Man kann Feinde auf groRe Ebtfernung auf’s Korn nehmen und
beseitigen

scher Befestigungsanlage, auf deren Wachttirme
Soldaten patroullieren. Zuerst dachte ich, eine
FMV-Sequenz wiirde ablaufen, denn die Bewegun-
gen der Figuren wirkten absolut echt. Mit einem

Zielfernrohr nimmt man die Wachen aufs Korn und

ballert sie ab. Goldeneye ist ein First Person-Shoo-
ter der nachsten Generation. Die Gegner sind
echte 3D-Objekte, deren Gesichter den Original-
Vorbildern aus dem Film entsprechen. Die Locati-
ons wie die C-Waffenfabrik aus dem Film, Kuba, St.
Petersburg oder ein Luxusdampfer sind detailliert
dargestellt, und bis in den hintersten Winkel per-
fekt gezeichnet.

Don’t shoot, think!

Bond hat nicht wie unzéhlige andere 3D-Shoo-
ter die Aufgabe, alles abzuknallen, was sich
bewegt, sondern er muB sich an Wachen vorbei-
schleichen, Computer bedienen, Losungshinweise
herunterladen, Gefangene retten, Panzer fahren
und viele der lustigen Gimmicks aus Q's Werkstatt
einsetzen. Die Gegnerintelligenz ist zudem sagen-
haft. Eine Meute aufgebrachter russischer Soldaten
jagt Euch zuweilen mit taktischem Geschick quer
durch einen Gebaudekomplex. Die Jungs ver-
stecken sich genau wie |hr und geben schlechtes
Kanonenfutter ab. Dank Vier-Spieler-Splitscreen-
Modus kénnt Ihr entweder im Team antreten oder
dem beliebten Death Match fronen, das Konkur-
renten wie Quake, Hexen oder Duke Nukem alt
aussehen lieR. Goldeneye wird das Rumble Pack
unterstiitzen. Leider aber wird Nintendo das Spiel
aufgrund der realistischen Gewaltdarstellung nicht
in Deutschland herausbringen. Wie lhr trotzdem
an eine englische PAL-Version bzw. ein US-Modul
kommt, verraten wir Euch, sobald der Titel irgend-
wo erhaltlich ist.

7] T e S A R .3D-Shooter Entwickler
Spieler Testmuster
I Hersteller .............. Nintendo Release

Die Bond-Uhr zéigt Eure
Lebenenergie an

'ér briébene

Wachposten

a o
X

Die Hauptdarsteller

Bonds Einsatzplan fiir den
Vormittag

E3 / Nintendo
August (US-Version)
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Metal Gear Solid

Im Jahre 1986/87 fiel der NES-Titel Metal Gear zum einen durch seine silberne
Verpackung auf, zum anderen durch die Variabilitit, die das Spiel dem Benutzer bot.

lssue 20

Eine gute Position...

um die Waffen zu iiberprii-
fen...

...auf dem Waffenscreen

In:fe

Patrouillierende Wachsoldaten suchen nach Euch. Hier solltet Ihr
besser im Verborgenen bleiben

Zum ersten Mal konnte man durch Gewaltver-
meidung oder aber durch die gezielte Anwendung
selbiger ans Ziel kommen. Die Fortsetzung Solid
Snake war ebenfalls ein groRer Erfolg, obwohl es
ein (und der letzte) Titel fir das MSX-System war.
Der Spiele-Regisseur Hideo Kojima war selbst vor
Ort bei der E3 und erklarte, daB alle seine Spiele
eine spezielle Botschaft tibermitteln sollen. MGS
Botschaft lautet , Anti-Nuklear/ Anti War” und wird
als Action-RPG bezeichnet. Die Hauptfigur ist Solid
Snake, ein Berufssoldat der Zukunft, dessen Aufga-
be es ist, eine Terrorgruppe, bestehend aus Elite-
Kampfern, zu eliminieren. lhr Name: Fox Hound.
Ihr Aufenthaltsort: Ein Nuklearwaffenlager in Alas-
ka. Ihr Vorhaben: Beginn eines nuklearen Angriffes,
falls die Forderungen der Gruppe nicht erfiillt wer-
den. Das Zeitlimit: 24 Stunden. In dieser Zeit muf}
das Ex-Foxhound-Mitglied Solid Snake die Basis
einnehmen, alle Mitglieder beseitigen und die
Nuklear-Waffen entscharfen.

I sneak around the corner...
Obwohl wir nur eine Demo-Version und jede
Menge Papier von Metal Gear Solid unter die Lupe
nehmen konnten, war die auRergewshnliche Qua-
litat des Titels schon in dieser Frithphase zu erken-
nen. Die Idee, die Feinde nicht direkt anzugreifen,
sondern durch Anschleichen zu (iberraschen, sich

zu verstecken und so fiir wenig Aufsehen zu sor-
gen, wurde perfektioniert. Denn sollte ein Soldner
Alarm schlagen, hat man es plétzlich mit der
ganzen Armee zu tun und logischerweise keine
Chance zu gewinnen. Die futuristischen Konstruk-
tionen und der Einsatz der Lichtquellen ist eben-
falls allerh6chstes Niveau und zeugt von jahrelan-
ger Entwicklungsarbeit. Doch Metal Gear Solid ist
auch ein Abenteuer-Spiel mit Liebe, Verrat und
Freundschaft. Es gibt 15 Hauptcharaktere und das

GOHTET . s e Action-RPG
Spieler .............. S Al
Herst‘eller S i .+...Konami

WS

0

Auf der Ubersichtskarte konnt Ihr dank Bewegungsmelder die
Aktivitdten der Feinde kontrollieren

ubliche Kanonenfutter an Ninjas und Soldaten, die
allesamt ein Eigenleben fiihren. Eins noch: Metal
Gears sind grofle Mechs mit Nuklear-Bestlickung.
Ob diese Teufelsmaschinen eingestetzt werden,
dartiber schwieg sich Herr Kojima aus...

EmWICKIer v o vvniorns riniun s KGE]
Testmuster ...........E3 / Konami
Release ............1. Quartal ‘98




der Rohversion aus

ach-dév:Tamagotchi-Krise.in der Fun Generation
fliichtete/sich Gotz-mit Stephan auf die E3 in
Atlanta. AuBey ejner: hektischen, aber ansonsten
korrekten Messe/fristete man abends sein Dasein auf einer
genialen Fete von-Activision, die immerhin diverse Auftritte von
Bruce Willisund ein sagenhaftés Shrimps-Buffet zu bieten hatte.
Thema Nr.1ist natiirlich’der Weggang des Rennspiel-Gottes und
Meisters des Zockens Stephan#®on der FUN GENERATION. Doch
keine Panik: er geht Euch nicht verloren. Als Chefredakteur unse-
res Schwestermagazins PLAY PlayStation konntiThr ihn wiederse-
hen oder-lesen.

Interims-Redakteur st Holger, die deutsche Antwort auf Jim Car-
rey. Er machte gerade sein Abitur nach und-holte ein Traumergeb-
nis_(bestes BOS-Abi in Nordbayern, und sowds-arbeitet bei einer
Videospielzeitschrift). Deshalb fingt er‘auch’ ab,November als
Oberarzt-Azubi an. '

Der groRe Grafik-Guru Kai ist endlich-nach Wiirzburg gezogen und
hat eine wirklich alte Wohnung in Handarbeit wiedef renoviert
und neu gerendert. Wir warten auf“sseine Wohnungs-
Entweihungsfete.

Diesen Monat lassen wir lieber Bilder sprechen, anstatt Euch end-
los zuzulabern. Es war sowieso ein beschissener Sommer. Naja, die
Leser in Frankfurt/Oder hatten es wenigstens nicht soweit zum
Freibad (ein Scherz, Leute, ein Scherz!), So long!

und H

ger beim Testen japar

Rollenspiele filr den Nippon-Corner

FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu kénnen. Eine , 10 von
10* bedeutet, daf® das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
Uberzeugenste Stlick Software fiir dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
so widersinnig, wie permanent die absolute Hochstwertung abzu-

dricken. Deshalb haben
wir uns flr eine ,Status
Quo“-Wertung entschie-
den, die zeitbezogene
Noten beinhaltet.

Die vier Wertungsnoten
lassen sich Ubrigens fol-
gendermafen ent-
schllisseln: Rating

(Gesamtfunktionalitat /
Moativationsfaktor / Vor-

T A TRTOE VaTE AR TS
1 Format 16:9 arwahibar fir besere Uber-
ch gensal als Partyspiel. Da die Fahtreuge
T schivellen Lenkbewequngen sehr 6en-
|agieren kdonen und ein dnftender Boide
inem geObien und nilchtenen Fehter

1 weenden katm, solitet It e den spateren
ellicht dann doch ein wenkger anspruchs:
biel pacat baben, Filr Lisbhabar von stim-
tolien Rennsimulationen mit guter Gratik,

an kann gespannt ¢
b m nikhaten Juhs eine
Championship-Edition
1998 folgen wird

noten), Gameplay (Funktionalitdt der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, kunstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwahnten Fak-

toren zusammen.

»
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miere 1m September:
Das erste Game,

dich im Auge behdlft.

Das erste Game mit A.L.IV.E.-Technologie — es reagiert flexibel auf deine Spielweise. Das erste Game mit
eigener Sprache. Das erste Game, das villig abgedrehte 3D-Sequenzen fliissig ins Spiel einbindet. Das erste Game,
Vo
in dem du zum Helden oder zur Salami werden kannst. Abe’s Oddysee ist mehr als ein Game: eine Revolution. eaystation



gleich den noch ahnungslo-
sen Kampfhasen von oben
platten

Die Objekte sind teilweise
gerendert oder aber aus
Knetmasse geformt

Blob kann sdamtliche nicht-
vorhandene Extremititen als
Schlagwerkzeuge mifbrau-
chen

§ Schon auf den 16-Bit-Konsolen konnte man sich den SpaR
B e e T —

- E s =
g erlauben, mit lustig designten und digitalisierten

, 5% méannchen in den Ring zu steigen. §%

Ein symbolisches Bild: Japan und die USA im Clinch

Clayfighter ist also kein unbeschriebenes Blatt,
jedoch erhielten die zwischen 1994 und 1995 ver-
offentlichten Module keine liberragenden Kritiken.
Die von Acclaim vorgestellte Version ist zwar ein
astreiner 2D-Prlgler, die Kampfer aber sind keine
3D-Objekte aus Polygonen, sondern digitalisierte
Sprites, die flach sind wie ein Stiick Papier, trotz-
dem hat man mit einigen Grafiktricks Tiefe ins
Spiel gezaubert. Die Helden haben ebenfalls schon
eine Vorgeschichte: Bad Mr. Frosty, der schlagkraf-
tige Schneemann mit dem bésen Blick, tauchte
genauso in den ersten beiden Teilen auf wie auch
der griine Schleimkampfer Blob. Neu sind ein
Sumo-Ringer im Weihnachtsmann-OQutfit, der
durchgeknallte Medizinmann mit der Voodoo-
Maske, ein Hund, der zu flinfzig Prozent aus Gebil
besteht, oder ein japanischer Karate-Kimpfer.
Unsere Vorab-Version war noch relativ frith, vor
allem die Animation der Kdmpfer ist noch etwas
stockend. Die Kampfmechanik dagegen erinnert
an das klassische Street Fighter II, wobei die Speci-
al-Moves sehr skurril sind, allen voran der Blih-
Konig Boogerman, dessen Kdrpergase so manchen
Kontrahenten zur Kapitulation zwingen.

Rotationen im
zweidimensionalen Raum

Obwohl Clayfighter recht zweidimensional ist,
befinden sich im Vorder- und im Hintergrund
Objekte, die je nach Kamerazoom mehr oder weni-
ger plastisch in den Vordergrund treten. Einen
ahnlichen Effekt nutzte Killer Instinct Gold, wobei
Interplay noch ein wenig arbeiten muR, bevor sie
sich in einem Atemzug mit dem Referenz-2D-Priig-
ler fir N64 nennen lassen kénnen. Trotzdem, die
Ansatze sind da, und wir halten Euch auf dem Lau-
fenden.

SPIElers .o savadon sanind vis
Hersteller . ........ A Acclaim

Knet- PR
.

g

Ein besonders fieser Move: der Medizinmann erschrickt Blob zu
Tode

Entwickler .......... ... .Interplay %
Testmuster .............. Acclaim
Release. <. i s sinsiis e 4
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Die fiir ihre C‘qlii‘lcadaptioﬁéﬁ bekannte Programmlerﬂriﬁa_lnfbgrames versucht sich wieder
mal an etwas Neuem - auf der _Pf;}'Statlon erstrahlt der Comic-Cowboy im 3D-Gewand.

Vor diesen beiden bescheuerten Typen braucht sich Luke nicht zu
fiirchten

Die franzdsische Programmierfirma tut gut
daran, Lucky Luke nun in einem Videospiel zu ver-
ewigen, nachdem es in Europa wohl kein Kind
gibt, das von dem ldssig-coolen Cowboy noch
nichts gehort hat. Als Hiiter von Recht und Ord-
nung war Lucky Luke in keinem seiner Comic-
Abenteuer auf sich alleine gestellt, stets an seiner
Seite war sein treuer Begleiter Jolly Jumper, der
wahrscheinlich einzige sprechende Gaul auf die-
sem Planeten. Auch in ihrem neuen Abenteuer
missen die beiden wieder einmal fiir Recht und
Ordnung im Wilden Westen sorgen, der seinem
Namen alle Ehre macht und nicht nur durch die
Gaunerbriider Daltons aus der Spur geraten ist.
Einziger Unterschied zu den vergangenen Aben-
teuern des Protagonisten ist nun, dalk nicht mehr
Comiczeichner Morris fiir seinen Erfolg verantwort-
lich ist, sondern einzig und allein der Spieler - wie
soll’s auch anders sein in einem Videospiel?

Lonesome Cowboy

Ihr steuert also das aus etwa 500 Polygonen
bestehende Sprite durch 15 verschiedene Level
und 3 Bonusstages, angefangen bei einer Wild-
west-typischen High Noon-Auseinandersetzung in
einer staubigen Stralke Uber eine unterirdische
Hohlenerkundung im Adventure Format bis zu
einer 3D-Skifahrt auf dem Ricken Jolly Jumpers,
wobei lhr zuletzt véllige Bewegungsfreiheit habt.

Genre .Action/Adv./Geschicklichkeit

Spieler
Hersteller

Im Gegensatz zu vorherigen Infogrames-Produkten
wie den Schlimpfen, Tim in Tibet oder Asterix
handelt es sich bei Lucky Luke nicht um ein linea-
res 2D-Jump’n Run, sondern mehr um einen
Genre-Mix, gespickt sowohl mit Geschicklichkeits-
und Adventureelementen als auch diversen Action-
einlagen. Dabei dndern sich die Sichtperspektiven
innerhalb des Spiels, es sind sowohl 2D-, halb 3D-
und reine 3D-Passagen vorhanden. Letztendlich
soll Infogrames’ Jump’n Run durch eine gute Spiel-
barkeit, sowohl grafische als auch soundtechnische
Raffinessen bestechen, nicht zuletzt aber auch
durch die detailgetreu Anlehnung an die Comic-
Vorlagen Kreise ziehen. Ubrigens zieht Luke géanz-
lich ohne Climmstengel in den Kampf, schlielich
sollen die Jiingsten ja nicht zu so einem Laster ver-
leitet werden. Den-
noch hat Luke seine
Nuckelvisage behalten,
da er anscheinend auf
Nikotinkaugummis
umgestiegen ist. Naja,
so’ne jahrzehntelange
Sucht laBt sich halt
nicht so ohne weiteres
aufgeben.

™

Die Perspektiven sind variabel

Entwickler . ..
Testmuster

.Infegrames

Ein Ifgram;s-typ sche
Jump'n Run-Einlage

AL STORE. CExggL PaRg
Auf dem Dach fliichtet Ihr
vor den Daltons

. .Infogrames
. .Infogrames
Herbst ‘97
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-Broken Helix

Bei einem Besuch der Firma Konami konnten wir der Produktion der deutschen

Version des 3D—A§tlon-Adventures Broken Helix beiwohnen.

Hier seht Ihr eine der Bomben, die Ihr entschirfen miit

Die Story beginnt mit einem mysteriésen Flug-
zeugabsturz in der Nahe der Area 51. |hr tber-
nehmt die Rolle des Geheimagenten Jack Burton,
der von der Regierung ausgesandt wird, um eine
ratselhafte Geiselnahme im Hochsicherheitstrakt
aufzuklaren. Der Clou an Broken Helix ist, daR Ihr
Euch gleich zu Anfang entscheiden miiltt, ob Ihr
weiterhin flr die Regierung arbeitet, ob Ihr mit
den Aliens kooperiert oder ob Ihr auf eigene Faust
vorgeht und den ganzen Komplex in die Luft jagt.
Um seine Aufgabe erfolgreich durchzufiihren, ste-
hen Jack einfache Moves wie Laufen, Rennen und
Springen sowie komplexere Bewegungsablaufe wie
Kriechen und seitliches , Strafen” zur Auswabhl.

Ausgefeiltes
Kommunikationssystem

Interessant war zu erfahren, dal die Spielcha-
raktere mit dem Protagonisten sprechen und auf
dessen Fragen konkret antworten kénnen, um so
die Story, die sehr wichtig fiir den Verlauf des
Spiels ist, fortzufiihren. Die Personen, denen lhr
begegnet, quasseln nicht unaufgefordert los, son-
dern beginnen erst dann zu reden, wenn Ihr sie
gezielt ansprecht. Ubrigens, der Held der
Geschichte, Jake Burton, wird von der deutschen
Synchronstimme von Bruce Willis, Manfred Leh-
mann, gesprochen. Ein weiteres nettes Feature
sind die Uberwachungskameras, die Ihr sicherlich
schon aus anderen Spielen wie Fade to Black
kennt. Hierdurch wird Euch die Méglichkeit gebo-
ten, Aktivitaten in weit entfernten Raumen zu
beobachten, um nicht unverhofft in eine Falle zu
tappen.

Falls Ihr fir die Regierung arbeitet, ist Eure Auf-
gabe das Entscharfen von Bomben und das Retten
diverser Geiseln. Es stehen Euch sogenannte War-
bots zur Verfligung, die Ihr zu Eurer Sicherheit als
Wachen, Kampfer und Schutzschilde verwenden
konnt. Habt Ihr Euch fir die Seite der Aliens ent-
schieden, besitzt Ihr die starksten im Spiel verfiig-
baren Waffen. lhr verwandelt Euch zeitweise in ein

'\ ARMOR
0

Ihr miiBt Euch mit den Wissenschaftlern harte Kimpfe leisten, da
sie geistig verwirrt sind und sofort auf Euch feuern. Beruhigt Sie
mit dem Betdubungsgewehr

Insekt und versteht sogar deren Sprache. Im Laufe
der Geschichte trefft |hr auf die Alien-Queen, mit
der lhr ein Streitgesprach flihren werdet, das iiber
Cedeih und Verderb Eurer Existenz entscheiden
kann. Zwischendurch seht lhr eine der 56 verschie-
denen Zwischensequenzen, die wichtige Tips und
Informationen Gber den Fortgang der Story bei-
steuern. Falls Ihr den Inhalt der Mitteilungen nicht
vollkommen verstanden habt, kénnt |hr diese mit
Hilfe eines Logbuchs spéter beliebig oft abspielen.

Eine Ubersichtskarte, die sich als drehendes Lini-
engitter Uber den Bildschirm legt, ist ein sehr niitz-
liches Hilfsmittel, um Euer Ziel zu erreichen. Auf ihr
erkennt |hr Bomben, gefahrliche Roboter und lasti-
ge Verfolger.

Fakten

Broken Helix umfalit 16 Level, die, nach der
Aussage der Programmierer, sogar Hard Core-
Zocker mehrere Wochen an die PlayStation fesseln
werden. Das Spiel setzt sich aus Elementen des
klassischen First-Person-Shooters sowie konventio-
neller Adventure-Einlagen nach dem bewéhrten
Resident Evil-Strickmuster zusammen und wird von
22 verschiedenen Musikstiicken untermalt. Fiir die
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Broken Helix I Playstation

MAINTBOT: 30 7y
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Diesem Wissenschaftler scheint die Situation iiber den Kopf # Mit diesem Reparatur-Roboter dringt Ihr in enge Riaume ein, in
gewachsen zu sein. Er sucht Zuflucht an einem stillen Ort " die Jake nicht vordringen kann

Fertigstellung dieses Projekts wurden bisher 18 Version kaufen, die wir natiirlich rechtzeitig auf
Monate Entwicklungszeit investiert. Spielwert und Kaufzwangfaktor testen werden. Die
Aufgrund der verschiedenen Handlungsstrénge US-Version ist bereits erhaltlich, jedoch ziehen wir
und der fiinf Spielausgange ist gesichert, dal} das es in diesem Falle vor, auf die PAL-Version zu war-
Spiel auch nach dem ersten Durchspielen seinen ten.
Reiz nicht verliert. Angenehm war zudem zu erfah-
ren, dall das Game Euch erlaubt, Euren Spielstand
zu jeder Zeit und an jedem Ort abzuspeichern, so
dal Ihr nicht endlos nach Save-Points Ausschau
halten mufit. Wenn alles klappt, konnt Ihr Broken
Helix im September in einer komplett deutschen

Ein Alien gibt sich Jake zu erkennen Jake kommt das erste Mal in Kon-
takt mit den Aliens

Genre ........ 3D Action-Adventure Entwickler .
Spieler .. Testmuster
Hersteller i Release ...

" Komplettpreisliste anfordern swic- gEEzTzzED
SV | R wae T ' 67061 Ludwigshafen

Nintendo 64 _ .' ' NINTENDOS*
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Command & Conquer 2 * ( : | B 4 : 59 D
Monster Trucks * - ' ;
Panzer General 2 ; ) i oL
Ralley Cross y y 139 D
Resident Evil DC * e : Hexen 64 * 139 D
Streeffighter EX Jap ¢ e \ : International Superstar 8occer 129D
8yndicate Wars : : [ Killer Instinct Gold 149 D
Time Crisis Jap 4 i 89 DI
Tomb Raider 2 * . & 89D
V-Ralley B — : o o 129 D
Warcraft 2 * f : V & W i 8 19 D
wild Arms US - 2 g T I N ; SE— 129 D
Wing Commander IV~ o on Vorbhpokol : 129 D
* ; i 129 D
‘ht er QObiel 89 D
Wir fithren ay : : 139D

Saturn & Supe Wstr. Hauptstr. 5
fen Schiitzen

Versandkosten




56 ‘pr"eview

Front Mission Alternative

& =
l-'rechheit' werden sich jetzt viele Fans der Edelsoftwareschmiede aus Japan denken.
Wihrend unserelns namlich immer noch am FF VII Hungertuch nagt bekommen u

L > g ] =
PREVIEW-CD

Die erste Karte

Final Fantasy Tactics heiftt das Teil und soll ein
Strategiespiel allererster Sahne sein. Allzuviel ist
von der Backgroundstory noch nicht bekannt. Ein
Kénigreich zerféllt im Krieg, und die Heldin des
Games mul} es schaffen, zwolf Zodiak Stones zu
sammeln, um die Ordnung wieder herzustellen.
Ziel ist es, die Heldenparty so aufzupeppen, dalk
die Figuren in der Klasse aufsteigen. FFT bietet
hierbei weit mehr Moglichkeiten als andere Genre-
vertreter, weist es doch 400(!) Klassen mit je 20
Leveln auf. Die Figuren aus dem aktuellen Titel
sind teilweise schon aus den alten Final Fantasy-
Teilen bekannt. Im Gegensatz zu dem superauf-
wendigen FF VII, wo die Polygondarstellung
gewahlt wurde, kommt das Strategiespielpendant
mit der Bitmapdarstellung aus, weshalb das Game
wahrscheinlich auch auf einer CD Platz fand. Dafiir
ist, ahnlich wie bei Tobal No. 1, eine Demo-CD mit
im Paket, die die Spiele Front Mission 2 und Front
Mission Alternative sowie den Shooter Einhander
und das RPG Saga Frontier vorstellt.

Vandal Fantasy?

Wer Final Fantasy Tactics das erste Mal anzockt,
der wird sich unweigerlich an Vandal Hearts von
Konami erinnert fithlen. Denn die beiden Games
gleichen sich optisch wie das vielzitierte eine Ei
dem anderen. So hat man dann selbst als Redak-
teur mit ungeniigenden Japanischkenntnissen eine
Chance mal in Japans neusten StraBenfeger reinzu-
spielen. Alle klassischen Optionen wie Magic oder
Attack sind enthalten. Neu ist hierbei allerdings,
dall man fiir besonders méachtige Zauberspriiche
oder Waffen ein wenig Vorbereitungszeit braucht.
Ist der Gegner clever, so nutzt er diese Chance
zum Eliminieren des betreffenden Charakters. Der
Punkt, auf dem die Spielfigur steht, ist von ent-
scheidender Bedeutung fur Angriffs- oder Abwehr-

GBI, v iiisiin s ion vt s o
SPIeIer el siie itbnn waresi 1
Hersteller .. ..........
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nsere

Zauberspriiche diirfen natiirlich auch nicht fehlen

A% -TOXEEELT
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Die Heldin erhilt einen Level-Up

aktionen. So kénnte man denken, dalt sich Square
nicht deutlich von seinen Konkurrenten abhebt,
doch glaubt man den Veréffentlichungen tber den
hochkomplexen Plot und die mannigfaltigen Aus-
baumaoglichkeiten der Charaktere, so sollte man
auf jeden Fall die notige Kohle im Sparstrumpf
haben, um die Amerika-Version, die im November
erscheinen soll, erstehen zu kénnen. Vermutlich in
der Weihnachtsausgabe werden wir die neuste
Perle aus der Edelsoftwareschmiede im Test haben.
Spatestens dann werdet lhr Genaueres erfahren,

Entwickler ««..Square Soft
Testmuster . .Fusion(02352/530008)
Release . ....... . .November (USA) 4
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Holger GéBmann

Paysiation

Von drauBen nimmt Euch ein Hubschrauber unter schweren
Beschu®

One spielt 40 Jahre in der Zukunft. Der Held der
Geschichte, John Cain, ist in einer, ihm irgendwie John kann buchstéblich den Boden unter den Fiien verlieren
bekannten Welt gefangen. Sein linker Arm wurde
zu gunsten eines bionischen Feuerarms entfernt. stiirzt. Der Spieler muld nun einen Weg finden, die-
Nur ein Gefiihl treibt den Sechs-Millionen-Dollar- ses gefahrliche Geflihl in steuerbare Bahnen zu lei-
Mann der Neuzeit: Wut! Aber genau diese Wut ten, um aus dieser obskuren Welt zu entfliehen
verhindert eben, dalb sich John an seine Vergan- und John Cain zu einem ,normalen” Menschen zu
genheit und seine ungewdhnliche Herkunft erin- machen.
nert, weil sie ihn immer wieder in neue Probleme

Im Lagerréum wird mit roten
Suchlasern auf Euch gezielt

One fantastic game?

Auf der E3 in Atlanta sorgte dieser Titel fiir eini-
ges Aufsehen, besonders unter den Probotector-
Fans. Genau in diese Nische zielt ASC namlich mit
seinem Titel ab. Was besonders beeindruckte, war
vor allen Dingen die blitzsaubere Kamerafihrung:
Wahrend im Hintergrund die Gegner umfallen wie
die Fliegen, scrolit die selbstflihrende Perspektive
sanft um den rauchenden Kanonenarm des Pixel-
Arnolds. Das Beste daran ist, dalb in unseren Test-
sessions die Ubersicht nie verloren ging, was mit
einer genauen und direkten Steuerung verbunden,
auf ein exzellentes Gameplay hoffen lalbt. Wer will,

y ¥ ; : : kann sich, @hnlich wie bei Konamis Vorbild, zu

Die Perspektive wechselt stindig ‘ zweit gleichzeitig auf die Monsterjagd begeben.
Dabei ist nicht nur blindes Abballern gefragt, son-
dern auch prazise Spriinge und viel Geduld. Spur-
nasen konnen in den abwechslungsreichen Leveln
noch leckere Extraguns wie Plasma Cannon, Flam-
men- oder Raketenwerfer entdecken. Da sich John
einzig und allein von seiner Wut antreiben lalt,
wurde von den Programmierern extra ein Rageme-
ter entworfen, welches die Starke der Figur und
seiner Waffen in neuer Art und Weise bestimmt.
Dies sind aber alles Firmeninfos, die in der Preview-
Version noch nicht funktionierten. Genaueres wer-
den wir Euch spdtestens nach dem geplanten US-
Release im November sagen kdnnen, wenn wir
One in einem ausfihrlichen Review vorstellen.

Gente . - .- vt i ins Jump’n Shoot Entwickler ........
SPIRICT Lt isa v o vl daads TeSEMUSERT v vsvwn vnvsss waaa
Hersteller .....vovevevevaess Release ...............
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Am Ende jeder Runde wer-
den die geretteten Zivilisten
und Objekte zusammenge-
rechnet

Mit Hilfe des chemische Feu-
erléschers stellen diese Flam-
men kein Problem mehr dar

EENERATION >

Wer behauptet da, es seien schon alle Genres in der Videospielszene entdeckt wor-
den? Rosco McQueen straft alle die Leute liigen, die bisher dieser Meinung waren. Bei

(LS O e

Holger GaBmann

Lgat g

der iate Sony Europa-Entwicklung handelt es slh sozusagen um ein Jump’n Losch.

Diesen Brandherd kann man nur mit Hilfe der Wasserbombe
loschen

Eines schonen Abends gondeln einige Parchen
gemdtlich auf dem Stadtring Richtung Sonnenun-
tergang, als ein ihnen wohlbekanntes Martinshorn
die kuschelige Zweisamkeit unterbricht. Es ist der
Stadtbekannte Feuerkampfer Rosco McQueen, des-
sen feuerrotes Cabriolet zum Einsatzort in die City
schiefit. Ein Wolkenkratzer, der mehrere Firmen
beherbergt, wurde von Robotern in Brand gesetzt.
Wild driftend kommt der Protagonist am Einsatzort
an, schnappt sich seine Axt und seinen standigen
Begleiter Rosi und stiirmt durch die Empfangshalle
nach oben.

»ich will Feuerwehrmann
werden*

Diesen von Grisu dem kleinen Drachen geprag-
ten Satz horte man die Mitarbeiter der FUN GENE-
RATION lauthals durch die endlosen Gange der
Redaktion rufen, kurz nachdem sie Rosco
McQueen angezockt hatten. Das Game um den
abgedrehen Ldscher vom Dienst ist schon jetzt in
die Most Wanted-Charts der Mannschaft aufgestie-
gen, obwohl die uns vorliegende Preview-Version
noch mit vielen Bugs zu kampfen hatte. Das erste
Plus setzt die trottelig-niedliche Heldenfigur mit
dem Unterkiefer, auf den selbst Michael Schuma-
cher oder der Weltmeister im Mal-trinken stolz
waren, konnte er doch das geliebte Glas nur

Die Feuerwehrmedallie steht als Exit-Symbol

Das Instrumnt, mit dem man das Lodern fiir gewghnlich
erstickt, ist der gute alte Léschschlauch

In der Wascherei sind die Dampfstrahlen aus dem o
Wischetrockner ein gefdhrliches Hindernis

unweit von der Biereinfiill-Offnung abstellen. Die-
ser Anti-Held stapft nun durch eine absolut flssi-
ge, schon gezeichnete 3D-Landschaft, die schon in
dieser friihen Version keine Grafikfehler oder gar
Pop-Ups aufwies. Dabei muf} er von Robotern in
Brand gesetzte Kisten loschen, sollte aber dartiber
seine Wasservorrate immer im Auge behalten.
Glucklicherweise ist auch Roscos treue Feuerwehr-
axt mit von der Partie, damit kann man namlich
die mechanischen Feuerteufel ganz schnell in ihre
Einzelteile zerlegen bzw. die Spints nach wertvollen
Extras wie Loschwasser oder Wasserbomben unter-
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Rosco Mc Queen
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genen Plattformen
oft iippige Extras

Die Roboter versuchen zugleich, Rosco das Lebenslicht auszubla- ™ £ o § e A ) “ ’!‘f i i &
sen und die Kisten in Brand zu stecken - J ! - ‘ .‘

suchen. In den Leveln befinden sich auRerdem
noch ein paar von den Flammen eingeschlossene
Opfer, die Rosco mit Hilfe seines Beamgefahrten
Rosi aus der Gefahrenzone bringt. Leck geschla-
gene Dampfrohre oder Trockner machen dem
Spieler zusatzlich das Leben schwer. Rosco
McQueen ist in punkto Technik sicherlich ein
betréchtlicher Fortschritt, ob allerdings auch das
Gameplay Uberzeugen kann, verraten wir Euch im
Review der nachsten Ausgabe.

In den Spints finden sich ver-
steckte Extras

Die Kamerafiihrung ist
sehr iibersichtlich

Genre........Feuerwehrsimulation Entwickler
Spieler ........ Testmuster . ......
Hersteller . Release . ...
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E P -Hit " [ Wintendo 6¢ Hardware - Nintendo 6¢ Hardware

Blast Dozer N64 Super Pad 49.95
N64 Pad (Color) 54.95

IR LA Lenkrad + Pedale 14995
Joypad Verlanger. 24.95

RF Modulator + Switch 44.95

N64 SVHS-Kabel 29.95

N64 Profes. AV-Kabel 24.95

N64 Antennenkabel 69.95

S5M Memory C 1Meg Memory Card  39.95

- Single Shot and . S k= PId 64 Gamekiller Modul 89.95
Turbofire T S| | PREIS TIP: 74. Multinorm Adapter 79.95

- Auto Bullet Reload Pl 4 2 e ¥ fi
_ Special Fire / Playstation Hardware - Playstation Hardware

- Ergonomic Hand Grip Multinorm Playstation
- Extra Long Wire BE . GER Y

PREIS TIF. 457

Playstation Games

Station Pad A/F : yperblaster

*’_ \ 29%

-8 F\re Buttons
- Auto Fire Mode
- extra langes Kabe

1MB Memory Card J8MB Memory Card |l 32M Memory Card
rreis 1ie- 292° W ereis e 64.7 | rres e 997

Aktuslle News ( ‘ i 4 j e :
|FN‘|‘-U e M. = 5 ¢ : Memory Card 24Meg 8935 Multlnorm c i

Org. Link Kabel

Org. HF-Adapter 49.95
Scart/RGB Kabel 19.95
Org. Controll Pad Seny 44.95
Org. Maus incl. Pad Sony 54.95
NeGcon Pad 79.95
Station Master Pad 39.95
Joypad Verlangerung 19.95
Mad Catz Lenkrad 139.95 |
PC-Link Paket 84.95
Tasche + Pad + MemCard 89.95 W
Gamebuster Mogell Modul 89.95
Gamekiller Mokelm., Junior 54.95

incl. farb\gerEinbauanlgt




Eine Investition in neue Fahr-
zeugteile sollte gut iiberlegt
sein

‘
e 3 5
Vor jedem Rennen erscheint
eine kleine Ubersichtskarte
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Andreas Binzenhidfer
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Realistische Unfélle sollen das Spiel spektakuldrer gestalten

Momentan versucht ASC-Games, einen wiirdi-
gen Nachfolger, der sich schon jetzt grafisch stark
am ersten Teil orientiert, zu programmieren. Die
Rennen werden in insgesamt acht verschiedenen
Szenarien ausgetragen, darunter, Dumm und
Dimmer-Fans wird’s freuen, auch Aspen Colorado.
Alles in allem werden die Strecken wieder dhnlich
hiigelig und holperig, wie schon im ersten Teil aus-
fallen und durch zahlreiche Sprungschanzen fir
spektakuldare Sprungeinlagen sorgen. Der Renn-
sportbegeisterte greift dazu auf einen von sechs
Jeeps zuriick, die sich in Sachen Geschwindigkeit,
Traktion und Radaufhdngung unterscheiden.
Neben der atemberaubenden und hektischen
Inboard-Kamera stehen noch zwei AuBen- sowie
die mittlerweile obligatorische StoRstangen-Per-
spektive zur Auswahl. In einem Rennen erfahrene
Preisgelder werden je nach Bedarf in neue Turbos,
Karosserien, Motoren, Reifen oder StoRdampfer
gesteckt. Hat man schliellich alle drei Schwierig-
keitsstufen des Chanmpionship-Modus (Novice,
Extreme und Pro) gemeistert, kann man immer
noch im Time Trial auf Bestzeitenjagd gehen oder
via Splitscreen gegen seine Mutter antreten.

Do we
need the
hardcore?
Hardcore 2 lehnt
sich zwar schon jetzt
stark an seinem Vor-
ganger an, bietet
jedoch auch erfri-
schende Details, wie
etwa nttzliche Turbos
sowie drei Tages- und
drei Nachtfahrt-Varian-
ten. Mit passenden
Rennkommentaren soll
zusatzlich fir die ent-

Spieler i Buoin savavis bds s 1-2
Hersteller ... osniaon

P i 1
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Die Strecken sind alles andere als ebenerdig!

-

Der Zwei- piél er-l"v\o/d.us

sprechende Atmosphére gesorgt werden; und
dank der Moglichkeit Zwischenstande und Rekord-
zeiten mittels Memory Card abspeichern zu kén-
nen, besteht sogar die Hoffnung auf versteckte
Extras. Ob, und wenn ja wie sehr, Hardcore 2 aus
dem Schatten seines Vorgéngers treten wird, erfah-
ren wir in einer der nachsten Ausgaben.

Entwickler . .............. N
Testmuster...........covuu.. ASC
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Machine Hunter

Abgedrehte Ballerspiele haben auf den Next Generation-Konsolen eine Renaissance erfahren.

Manche Wand muR man durch pure Gewalt aus dem Weg
raumen

Schauplatz dieses
Schlachtfestes ist der
Mars, auf dem die Men-
schen, nachdem die
gesamten Rohstoff-
vorrate des Heimatpla-
neten Erde erschopft
waren, Stollen errichten
lieRen, um dort die not-
wendigen Energiereser-
ven abzubauen. Flr
diese Arbeit wurden Roboter gebaut, die mit mini-
maler Intelligenz versehen wurden, damit die noti-
ge Flexibilitat ohne zusatzlichen menschlichen Ein-
satz erreicht wurde. Eines Tages jedoch werden die
Kolonien von den wie (iblich obermiesen Aliens
Uberfallen. Diese programmieren die grundfriedli-
chen Arbeitssklaven zu richtigen Kampfrobotern
um und errichten zuguterletzt auch noch eine
eigene Roboterfabrik. Doch auf der Erde setzte
man in Windeseile eine Spezialtruppe namens
Machine Hunter ein, die sich der Sache annehmen
sollte. Diese Gruppe entwickelte einen Spezialan-
zug, der es seinem Trager ermdglicht, einen
Arbeitsdroiden nach seinem Abschalten korperlich
und geistig zu beherrschen. Und Du bist der
Gliickliche, der diesen Prototyp von Wunderanzug
im Selbstversuch auf dem Mars testen darf.

Wird man seines Mechs ent-
ledigt, lauft man wieder als
Homo Sapiens durch die
Stages

Aliengemetzel

So wird der Spieler mit zwei lausigen Handfeu-
erwaffen auf dem roten Planeten abgesetzt, wo er
genauere Instruktionen liber die verschiedenen
Einsdtze erhalt. Denn in jedem Stollen gibt es
andere Ziele zu erfiillen, andere Monster zu grillen
und andere Geiseln zu befreien. Hilfreich sind
dabei die verschiedenen Arten der Roboter, die
irgendwo in den Stollen herumkriechen. Nachdem
man sie durch eine gezielte Feuersalve niederge-
streckt hat, kann man die mechanischen Gesellen

Spieler ...........
Hersteller ........

---------

Ein weiterer Beleg hierfiir ist Machine Hunter, das neueste Game von Eidos.

) s

Fahrt man durch &ie Blutlache, so zieht man fiir die nachsten
paar Meter eine Spur hinter sich her

mitsamt ihren Fahigkei-
ten - sprich Schnellig-
keit, Feuerkraft oder
dhnliches - zum Einsatz
gegen die Aulerirdi-
schen heranziehen. Die
verschiedenen Ebenen
eines Levels sind durch
Aufziige oder Warp-
punkte miteinander
verbunden. Durch geschickten Einsatz dieser bei-
den Komponenten muf® man versuchen, in das
Herz des Levels vorzudringen und anschlieffiend
maoglichst schnell die Socken scharf zu machen,
um den Ausgang zu suchen. Schon in der Preview-
Version waren die Stages dulerst komplex und
knifflig. Ob sich der positive erste Eindruck bis in
die Endfassung retten konnte, erfahrt lhr vermut-
lich schon in der ndchsten Ausgabe, wenn wir das
Game im Review vorstellen.

Vor dem Missionsstart
erfolgt eine genaue Einsatz-
besprechung

preview




Neue Kameraperspektiven
sollen das Game interessant
machen

Die Grafik wurde leicht ver-
bessert

In den verwinkelten Gingen
des Hauses kommen die
neuen Waffen besonders qut

FUN

Dank géﬁa{,lerer Waffen, ist das AbschieRen auf groRer Distanz
kein Problem mehr

Um eben dieses Warten zu verkirzen, bringt
Capcom in den Wintermonaten ein Remake des
Klassiker heraus.

Das Abenteuer der S.T.A.R.S.-Einheit Alpha um
den Einsatz in Raccoon durfte mittlerweile jedem
bekannt sein. Seit die deutsche Version vor gut
einem Jahr in Deutschland erschien, kamen jeden-
falls so viele Leserbriefe zu diesem Thema in der
Redaktion an, dalt man diesen Eindruck zwangs-
laufig gewinnen muRte. Das Team um Jill Valentine
und Chris Redfield bricht jedenfalls im November
zu seinem eineinhalbten Abenteuer auf. Ahnlich
wie bei besonders erfolgreichen oder besonders
grusligen Filmen hat man sich jetzt auch in der
Softwareindustrie dazu durchgerungen, eine Direc-
tors Cut-Version herauszubringen. Natlrlich fragt
sich jetzt eine ganze Fangemeinde: ,Lohnt sich das
Teil, oder zahl’ ich mal wieder ‘nen Blauen fiir die
leicht aufgebriihte Version, die schon seit Monaten
bei mir im Regal steht?” Nun, um just diese Frage
schon weitestgehend zu beantworten, haben wir
alle bis dato bekannte Info zusammengetragen
und sind zu dem Ergebnis gekommen, dal Resi-
dent Evil Directors Cut ein mehr als interessanter
Titel werden kénnte.

The Latest

Wie schon mehrfach bekanntgegeben, werden
drei Vollversionen auf dieser Schwarz-CD zu finden
sein. Im Beginner-Modus haben auch die Einstei-
ger bei dem sonst harten Spiel eine Chance.
Zusatzlich befindet sich aber auch die ganz norma-
le deutsche Version mit auf dem Datentrager.
Doch die wahren Freaks interessiert eh nur der
Directors Cut. Folgende Neuerungen sollen diesen
zum Pflichtkauf aller Gruselfans werden lassen:
ungeschnittener Vorspann in verbesserter Bildqua-
litat, neue Zwischenspénne, vollig neue Rdume,
veranderte Kameraperspektiven, neue Plazierung
der Items und Gegner, neue Schnellfeuerwaffen
sowie jederzeit wechselbare Outfits. Es handelt sich

GENERATION
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Holger GdAmann

¥

Resldent Evil V¢
Directors Cut

Resident Evil hat die Spielernation bewegt wie kein anderes Spiel. Ganze Fanclubs der
Splatterorgie fanden sich, unglaublich schwere Cheats wurden bis zum Erbrechen in das

Joypad gehammert, und das Warten auf den zweiten Teil wurde schier unertriiglici’n. *

Die Zv;ti.sciienspéinne sind ungekiirzt

Natiirlich wurden die alten Qualititen des Games beibehalten

WL B ey ‘ i 17 J
In dieser Sackgasse gibt es extrem viele Heilpflanzen

also nicht um ein schnelles ,Ich mach noch ein
bikchen Kohle ohne viel Aufwand”-Projekt, son-
dern vielmehr um ein wirklich lohnenswertes
Remake des Klassikers, das durch die beigefligte
Demo-CD sicherlich noch an Reiz gewinnt. Hier
wird der zweite Teil von Capcoms Meisterwerk in
einem ausfihrlichen, spielbaren Demo vorgestellt.
Mit dem Charakter Leon kann man dabei 15 Minu-
ten lang den potentiellen Megaseller anspielen.



- §F F
FUN GENERATION > 08/97 > Issue 20|

Iq.._ W'i'p' 53

PlayStation

Resident Evil Directaors Cut

F

Inder Umk]eidekar-ﬁgr
Satte 20 Raume hat das Programm zu bieten.

Diese werden aber nur die Besten der Resident
Evil-Fangemeinde zu Gesicht bekommen, da es
sehr schwer sein soll, in alle Raume einen Blick
werfen zu kénnen. Genauere Infos Gber diesen
Titel erhaltet Ihr in der ndchsten Ausgabe. Wir blei-

ben fur Euch am Ball.
Jills neues Outfit

...... Action- Entwickler ...............Capcom
Spielerc. =50 G s Testmuster ........... v vo.Virgin
Hersteller . ........ irgi Release ............. . .November
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Die ersten beiden Kurse
gewinnt man am schnellsten
mit einem Off Roader, der
letzte Kurs bleibt Euch iiber-
lassen. Um einen Blitz-Start
hinzulegen, spielt Ihr mit
dem Gas und gebt exakt
beim Start Vollgas. Es lohnt
sich durchaus das Set Up zu
verandern, wobei man ruhig
einige Zeit auf die Konfigura-
tion des Analog-Sticks ver-
schwenden sollte.

Fun Generation - Back in
Business

8/

Bei den meisten Gabelngen
geht’s extrem eng zu

Abkiirzungen erleichtern
einem das Leben

Der Vorsprung des Vorder-
manns wird angezeigt

owaﬁf@wk s 7 -4 i, B
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Andreas Binzenhifer >> Philipp Noack

» Multi Racin
Chamlons

T v 14

Lap Time

Die verschiedenen Fahrbahnbeldge haben extreme Auswirkun-
gen auf das Fahrverhalten

Die Entwickler-Firma Genki dirfte bisher wahr-
scheinlich nur PlayStation-Freaks als Programmie-
rer-Team der Kileak the Blood-Serie ein Begriff sein.
Mit Multi Racing Championship gibt besagte Trup-
pe nun als einer der ersten Dritthersteller ihr N64-
und gleichzeitig auch ihr Rennspiel-Deblit. Wie
man sich dank des Wortchens ,,Multi” im Titel des
Spiels schon denken kann, handelt es sich um eine
Art Genre-Mix. Die Strecken sind folglich eine
Kombination aus Asphaltabschnitten und extremen
Gelandestlcken. Je nach Fahrstil und Vorliebe darf
der Rennsportfreund auf eines von acht Vehikeln
zurlickgreifen. Die Palette reicht dabei vom
strallentauglichen Alfa Romeo bis hin zum gelan-
degéngigen Allrad-Jeep. Je nach dem fur welche
Strecke und Route man sich entschieden hat, las-
sen sich Bremsen, Radaufhingung, Ubersetzung
und etliche aerodynamische Komponenten perfekt
an die gegebenen Verhaltnisse anpassen. Um auch
eine optimale Steuerung gewadhrleisten zu konnen,
besteht die Option, den einzigen Kontakt zur Fahr-
bahn, namlich die Reifen, auszutauschen. Das
erstaunlichste an der Sache ist, daBl verschiedene
Autos bzw. Set-Ups auch tatsachlich enormen Ein-
fluk auf das Fahrverhalten der Rennwagen haben.
Wer z.B. glaubt, mit einem Opel Tourenwagen
durch eine Schneepassage abkiirzen zu kénnen,
der wird schnell merken, dal ihn so selbst seine
Oma auf dem Fahrrad im Telekom-Trikot Giberho-

gt b= = . 1 b
90°-Kurven nimmt man am besten im Drift

d
POSITION!

Record
0125000

s PR

Perfekt den Stheitelpuliki erwischt

len kann. Damit waren wir auch schon bei einem
der wichtigsten Aspekte der Rennstrecken. Jeder
Kurs spaltet sich gewissermalten mehrmals in
einen Asphalt- und einen Off-Road-Teil auf, wobei
letzterer im allgemeinen kirzer, dafiir aber etwas
langsamer ist. Auf diese Art und Weise ist also die
Moglichkeit gegeben, mit unterschiedlichen Fahr-
zeugarten spannungsgeladene und faire Rennen zu
bestreiten.
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Multi Racing Championship

d /10

Rl 0021638
Lap Time
00'21'638

100217638
Lap Time
0021638

Der Zwei-Spieler-Modus wird im Splitscreen ausgetragen

It's Racing Time
Den Kern des Spieles bildet sicherlich der Cham-
pionship-Modus, in dem man sich zunachst fiir
einen der acht Sportwagen entscheidet, diesen
entsprechend konfiguriert und anschlieRend gegen
neun muntere Gegnerlein antritt, von denen aller-
dings immer nur drei gleichzeitig zu sehen sind,
damit mit einer Framerate von 30 fps permanent
fliissige Grafik geliefert werden kann. Hat man die
drei anfanglichen Strecken gewonnen, bekommt
man diese als Belohnung in gespiegelten Versionen
spendiert. Wenn man allerdings nicht zum Sieger-
typ geboren ist, keine Ambitionen hat einer zu
werden oder einfach keine entsprechenden Cheats
zur Verfligung hat, testet man sich einfach im
Time Trial (incl. Ghost-Car) fit oder féhrt jeden
Abend eine letzte Runde Free Run, bevor man ins
Bett geht. Da in unserer Zivilisation angeblich noch
zwischenmenschlicher Kontakt bestehen soll,
trumpft das Modul mit einem Zwei-Spieler-Modus
auf, der sich durchaus sehen lassen kann. Dank
eines kleinen Tricks (am rechten Rand befindet sich
ein schwarzer Balken, der die Spieler mit Informa-
tionen Uberhauft und dabei (zufallig) einen Teil des

System:, s i Nintendo 64
Genress .ol s e Rennspiel
Spreleftcs s e e e 1-2
Level: s oo T 6

EEE S 7 s

Hersteller:
Entwickler: .. oo v wn Genki
Testmuster:

Issue 20

| nintendo bu] 65
74

Lap Time
0 D: 3 T::d 48

il Tt
Diese Checkpoints miissen
innerhalb eines Zeitlimits
erreicht werden

"

Total
0D'37:448

" Record.
03 15'000

Weggabelungen sind mit entsprechenden Pfeilen
gekennzeichnet

Der Zwei-Spieler-Modus
erhoht den SpielspaR

Sichtfeldes Uiberdeckt) lauft dieser ebenfalls mit 30
fps extrem flissig und detailliert, wie man es eben
von einer 64-Bit Konsole erwartet. Politessen und
Bill Gates, also Menschen die keine Freunde haben,
finden ihren Trost im Match Race, bei dem der
Spieler gegen besonders schwere Rivalen (Devil,
God) antritt und mit zwei Extra-Wagen entspre-
chend entlohnt wird.

Die Inboard-Perspektive ist

Ich hab’ noch 'ange nicht mit einem Riickspiegel verse-
genug! he
Das Warten auf ein vernilinftiges (realistisches)
Rennspiel fiir das Nintendo 64 scheint ein Ende zu

haben. Multi Racing Championship bietet eine
Optik, die im Pixelnirvana ihresgleichen sucht. Das
mag zum einem am Nintendo-typischen Verwi-
scheffekt liegen, der dafir sorgt, dall der soge-
nannte Pop Up-Effekt zum Fremdwort wird, zum
anderen aber sicherlich auch an der Erfahrung der
Firma Genki. Bemerkenswerterweise IRt sich MRC
mit dem Standard Analog-Stick sehr kontrolliert
steuern. Mit etwas Ubung sind Drifts und entspre-
chende Gegenlenkaktionen kein Thema mehr,
womit die Freude am Spiel gesichert ware. Die
Realisierung der Wagenvibrationen mittels des Jolt
Paks ist ebenfalls gut gelungen und bietet eine
nette Erganzung zum Spiel. Besonders erfreulich ist
auch der Zwei-Spieler-Modus, der zwar mit etwas
verkleinerten Bildschirmhalften auskommen muf,
dafilir aber einen entsprechenden technischen
Standard bieten kann. Einige Kritikpunkte verblei-
ben trotz allem. Drei Strecken sind im allgemeinen
leider etwas zu wenig und bei einem (Halb-) Ral-
lye-Spiel konnte man zudem erwarten, dal® die
Wagen nach Kollisionen zumindest kleinere
Blechschaden davontragen. Dennoch
ist Multi Racing Championship

(auch aufgrund mangelnder
Konkurrenz) allen Rennspielern

da drauflen warmstens zu
empfehlen.

Solche Sprunghiigel sind
keine Seltenheit

R
03715000
Die Pfeile zeigen die Art der
folgenden Kurve an

.......... Imagineer

..... Fun Generation

Besonderheiten: . . .Controller Pak,
Rumble Pak

Verdffentlichung: ..... JP-Import
CatPreis i o e 169,-
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Die einsteigerfreundlichste
Figur ist sicherlich der Figh-
ter. Er vertrigt am meisten
und teilt (zumindest am
Anfang) am hartesten aus.
Um die eigene Lebensenergie
zu schomen, sollte man die
»0Ouick-In-And-Quick-Out*“-
Technik benutzen, d.h., man
versetzt dem Gegner einen
Streich und geht dann rasch
einen Schritt zuriick.

Damit lhr Euch einen
Uberblick iiber den letzten
Level verschaffen kénnt

Motivationskurve, aber zu
viert....ist der Bildschirm ein-
fach zu klein

Leider lassen bei Néiher-
kommen die Details etwas
zu wiinschen iibrig

Ubersicht, wo bist du?

Es scheint seit nunmehr langerer Zeit einen flr
den Vollblut-Videospieler gar nicht hiibschen Trend
zu geben. ,Konvertieren wir mal einfach den
ganzen PC-Schrott; was sich da verkaufen liel3,
wird auch auf der Konsole ein Publikum finden...”
Nein! Der Geschmack eines echten Nintendo-
Cracks war schon immer ein anderer als der eines
aufristwitigen Microsoft-Jingers. Hexen macht
hier insofern eine Ausnahme, als dald es kein
schlechter PC-Titel war. Ravens Entwicklungsge-
schichte reicht bis ins Jahr 1988 zurlick, als man
Black Crypt fir den Amiga programmierte (lbri-
gens auch ein 3D-Dungeon-Game). Spater kamen
dann Heretic und - der Kreis schliet sich - Hexen
fur die IBM-Kompatiblen.

Unmittelbar vor dem Einstieg ins mittelalterliche
Geschehen muR man sich fir eine Figur entschei-
den. Bereits hier werden die Weichen fiir das
gesamte restliche Spiel nachhaltig gestellt. Der
Metzgernatur empfiehlt sich der Fighter, er ist
schneller und wesentlich starker als die zwei weite-
ren Alternativen, dafiir nahkampfabhéngig und
magisch vollig unbedarft, Keine drei Sekunden
wiirde der Magician im Infight tiberleben, es kann
sich im Gegenzug aus der Ferne wehren und spa-
ter gar schweben. Die goldene Mitte reprasentiert
der Cleric, er versteht von der Zauberkunst etwa
genausoviel wie vom Schlachterhandwerk. Hat
man sich fiir einen der drei entschieden, beginnt
ein erbitterter Feldzug gegen eine Gbermachtig
erscheinende Armee der Finsternis. Aus der Ego-
Perspektive wird das riesige Terrain nach versteck-
ten ltems, Schaltern oder Waffen abgegrast. Hin
und wieder stoRt man dabei sogar auf ein Ratsel...

S R Nintendo 64
ksl SOULL. B 3D-Action

Hersteller:
Entwickler:

Besonderheiten: .. .Controller Pak

Ca. Preis: .....

FUN BENERATION >
Philipp Npoack >> Andreas Binzenhiifer

Testmuster: ...

..... US-Import
...... 169,- DM
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Uberraschung! Wie beim Vorbild weill man -nie, was sich hinter
der nichsten Ecke verbirgt

.’! ‘\‘,

A i
Das Schwert der Vergeltung...

Just another DXXX

Die Rezeptur ist simpel: Man nehme eine
bewahrte 3D-Engine von id software, ein bilkchen
Herr der Ringe-Flair (Tolkien wird sich im Grabe
umdrehen), einige eher anspruchslose Schalter-
Umlege-Puzzle, und fertig ist der (hoffentlich)
schmackhafte DXXX-Klon. Wenn das Ganze dann
jedoch derartig schlampig umgesetzt wird, regt
sich rasch der Groll gegen den anscheinend nur
auf den Umsatz schielenden Publisher. Dal} auch
der noch so toll angepriesene Vier-Spieler-Gleich-
zeitig-Death-Match-Modus wegen volliger opti-
scher Unzulanglichkeit in die Hose gegangen ist,
wundert da nicht mehr. Mag sein, dal® das Produkt
auf den 32-Bit-Systemen noch zu ertragen war, auf
dem Nintendo 64 kann eigentlich nur davon abge-
raten werden. Wer 3D-Action sucht, bekommt bei
Turok oder Doom 64 ein wesentlich besseres Preis-
Leistungsverhaltnis.

. . .GT Interactive
.. .Software Creations
. .Fun Generation

Grafik

(CET W



FUN BENERATION >

Jeder Charakter kann auch einen Energiestrahl abfeuern

Im Universum ist einiges schief gelaufen. Ein
»~Master Key”, der geschmiedet wurde, um alle
Geheimnisse und Krafte zu sichern, die der Kosmos
so zu bieten hat, wurde zerlegt und schén gerecht
in den unendlichen Weiten verteilt. Die Dimensio-
nen, in denen die Schlisselteile liegen, kdnnen nur
durch bestimmte Portale, sogenannte ,Dark Rifts”,
betreten werden. Der bése Herrscher Sonork
Nezom halt nun einen dieser Teile in Handen. Um
einen zweiten Teil zu erlangen, richtet er ein Tour-
nament aus, um den Halter des begehrten Schlief-
gerdtes zu sich zu locken. Als Preis fir den Sieger
winkt sein Stiickchen des Master Keys. Alles klar!?

Nachdem lhr die wirre Vorgeschichte zwei- bis
dreimal durchgelesen habt, konnt lhr einen von
acht Kampfern wahlen und in den Ring steigen,
um Sonork den Schliissel aus der Hand zu kloppen.
Die Charaktere reichen von dem menschlichen
Marine-Soldaten Aaron tber die Fechtkinstlerin
Eve bis hin zu dem schimmernden Morphix, der
keine feste Struktur hat. Neben dem obligatori-
schen Zwei-Spieler-Modus bietet Dark Rift auch
einen Practice-Mode, in dem lhr den richtigen
Umgang mit den einzelnen Recken trainieren
konnt.

Dark Edge oder
Soul Rift?!?

ry Combos, Special
Moves und Body Slams
gehoren genauso zum
kampferischen Potential
wie das Ausweichen in
die Tiefe. Drei der C-But-
tons des Controllers wer-
den fiir Schlage und Trit-
te, der vierte zum
Blocken benutzt.

Hm, ob Obi-Wan wohl weilt,
daB Eve sein Lichtschwert
geklaut hat...

System: e s Nintendo 64
GENTe: o w b wavis s Beat'em Up

Ca. Preis: .
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Uwe Dietrich >> Gitz Schmiedehausen

> Ilssue 20

Die Waffen ziehen auch bei Dark Rift den obligatorischen Schweif

Wenn man jetzt noch bemerkt, dal jede Figur
eine Waffe in Handen halt, wird es denjenigen von
Euch, die auch eine PlayStation besitzen, auferst
bekannt vorkommen. Richtig! Die Entwickler von
Dark Rift haben sich sichtlich an dem Erfolgstitel
Soul Edge von Namco orientiert. Sogar Morphix
sieht aus wie der kleine Bruder des Namcoschen
Endgegners.

Etwas enttdauschend hingegen ist die grafische
Aufmachung. Die einzelnen Kampfer sind zwar
sehr schon animiert, aber die aufgeklebten 2D-Hin-
tergriinde, die sich mitdrehen, sind einer 64-Bit
Konsole nicht gerade wiirdig. Auch die Musik sollte
man besser ganz schnel runterpegeln, da das stu-
pide Gewummer einem ziemlich schnell auf die
Nerven geht. Apropos Nerven. Man braucht eine
ganze Menge Durchhaltevermdgen, um sich bis
Sonork (lhr wikt schon, der mit dem Schliisselteil)
vorzuprigeln, da der Schwierigkeitsgrad
nicht von Pappe ist. Dennoch ist Dark
Rift alles in allem grundsolider 3D-

Prigler, der zwar nicht vom
Hocker reilt, aber kampfwiitigen »
N64-Besitzern sicherlich Freude Q{__,
machen wird.

Hersteller: ........... Vic Tokai
Entwickler: ............ Kronos
Testmuster:

..... Fun Generation

...... US-Import
.......... 169,- DM
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»Wer hat mich Babe
genannt?*

Morphix: Der kleine Bruder
von Soul Edge?

Bei den Special-Moves wird
die Perspektive gewechselt

Das war aber nicht die feine
englische Art

Eve beherrscht die:ﬂohe :
Kunst des Fechtens

Bei Dark Rift flieRt kein Blut -
Treffer werden mit Lichtblit-
zen angezeigt
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» Mischief Makers

Das groBte Problem beim
vorliegenden Modul dirf-
te wohl die Sprachbarriere
sein, da Ihr meist nur
durch Ausprobieren die
Euch gestellten Rdatsel

zu  sprechen,
indem Ihr an Sprites mit
einer Sprechblase den L-
und R-Button gleichzeitig
driickt. Achtet bei den fol-
genden Erkldrungen auf
angezeigte Tastenkombi-
nationen, so daB Euch das

Spielgeschehen

Wenn nur jede Runde sa
bunt wire ...

> w ] P ¢
In so einer Urne werden
Gegenstinde aufbewahrt

-
Diverse Kugeln dien

als Schalter: hier wird der gesamte Bild-
schirm gedreht und eine gesprengte Wand wieder aufgebaut

seine Faust erwischt und sie ihm gegen seine Birne schleudert

Als ein lineares 2D-Jump’n Run entpuppt sich
Mischief Makers, das in Japan unter dem Titel Go Go
Troublemaker erschienen ist. Mit der grinhaarigen
Heldin und deren aufBerirdischen Begleitung stoppt
lhr eine kriegerische Auseinandersetzung auf einem
fernen Planeten.

Irgendwo in den Weiten des Alls rofiert ein kleiner
Planet samt Satellit um sein Zentralgestirn. Alles
scheint dort friedlich zu sein, bis zu jenem schicksal-
haften Tag, als dort eine Art Birgerkrieg ausbricht,
angezettelt von einem weiteren Fiesling des Jumpn
Run-Imperiums. Die unterdriickte Bevélkerungsschicht
sendet sofort eine Hilfebotschaft in die Weiten des
Raums, bis diese Nachricht schlief3lich bei dem Robo-
termédchen Marina auf der Erde ankommt. Als sie
erfahrt, daf3 bei dieser Aktion auch noch ihr Erfinder
entfuhrt wurde, macht sie sich schnell auf den Weg,
um anfangs ihren Schépfer zu befreien, spéter dann
um dem Bésewicht ein fir alle Mal das Licht auszu-
blasen. Nein, hier handelt es sich nicht etwa um eine
weitere Star Wars-Episode made in Nippon, sondern
um Mischief Makers, dem ersten reinrassigen 2D-
Jump’n Run fir das Nintendo 64. In finf Welten zu je
10 bis 12 Runden mif3t lhr nebst Plattform-Gehiipfe
auch mit freundlich gesonnenen Sprites reden, kleine-

. re Ratsel l6sen und
gegen diverse Feinde
antreten. Um in den teils
kurzen, teils langen
Leveln des Spiels
zurechtzukommen, steht
Marina ein permanenter
Raketenrucksack perma-
nent zur Verfiigung, des-
sen kurze und kontrol-
lierte Feuerstofe das
Robotermédchen in alle
vier Himmelsrichtungen
bewegen. Zusditzlich

Hersteller:

Testmuster:

Besonderheiten:

. . . .Memory Pak
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Entwickler: ... ..

Veroffentlichung:
Ca. Preis: ......

..... JP Import
..... 179,- DM

(BHZFV R = S

Markus Appel << Holger Gaimann

benutzt werden

kann alles, was nicht niet- und nagelfest ist aufgeho-
ben werden, einschlieBlich der Gegner; und effektvoll
als Wurfgeschof verwendet werden. Zusatzlich sind
in den Runden verschiedenfarbige Kugeln verstreut,
an denen sich unsere Heldin festhalten kann dienen
oder die als Schalter fungieren. Durch diese kénnen
auch hsher gelegene Platiformen erreicht werden.
Schauplétze des Geschehens sind unter anderem
knallbunte Wiesen, triste Hohlen oder schneebedeckte
Hiigelketten.

Solide Jump ' n Run-Kost

Viele innovative Ideen sind in Treasures” Mischief
Makers leider nicht vorhanden, zu viele Elemente
wurden aus vergangenen 16-Bit-Titeln einfachiiber-
nommen und kein bischen erweitert. Auch grafisch
ghnelt das Né4-Spiel eher einem 16-Bitter, wobei ich
auf solchen Plattformen auch schon besseres begut-
achten konnte. Ahnlich verhélt es sich auch mit der
musikalischen Untermalung, die als Dahindudelei
weder stért noch besonders aufregend ist. Trotzdem
macht das Produkt ordentlich Spaf3, vor allem durch
die gelungene Kombination aus Jump'n Run- und
Rétselelementen. Letztere kdnnen aber Aufgrund der
Sprachbarriere auch fiir einigen Frust sorgen, da der
nicht Japanisch-gewandte Spieler nunmal einfach
nicht weif3, was als néchstes von ihm verlangt wird.
Interessierten rate ich daher, auf die amerikanische
Version des Importmoduls zu warfen, da Euch hier
einiger Arger erspart bleiben kann.

...... Treasure
Fun Generation

Grafik
Sound
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>Rand-Notiz

Versucht am Anfang, mit der
Steuerung herumzuexperi-
mentieren, weil Abe immer
etwas ‘weiter rennt, als man
zuerst vermutet. Prigt Euch
den Absprung-Punkt ein, so
dal Thr in zeitkritischen
Situationen nicht in den
Abgrund stiirzt. Wenn Ihr in
den nichsten Raum geht,
lauft langsam, um nicht in
eine Falle hineinzurennen.
Gegner lassen sich oft nicht
durch einen Trick, sondermn
nur durch schnelleres Ren-
nen iiberlisten. Sobald Ihr
Elum, das Reittier, besitzt,
solltet lhr keinen Sprung
mehr ohne es wagen, da er
viel weitere Sdtze vollfithren
kann als Abe. Paflt auf, daR
Euch Elum nicht hinterher-
1auft, weil es Euch durch sein
Trampeln verrit.

Mit diesen Aufziigen gelangt Abe auf entlegene Plattformen
iiber und unter sich

Abe und seine Artgenossen, die Mudokons,
leben auf einem Planeten , der von Molock und
seinem Gefolge, den Sligs, unterjocht wird. Hier
arbeitet er in einer riesigen, fleischverarbeitenden
Fabrik namens RaptureFarms. Es hort sich eigenar-
tig an, aber Abe ist tatsdchlich mit seinem einfa-
chen Dasein und seiner Tatigkeit als Lagerarbeiter
rundum zufrieden. Er wiirde sogar bei der Arbeit
pfeifen, hatte man ihm nicht die Lippen zugenaht.
Eines schrecklichen Tages wird diese vermeintlich
heile Welt plétzlich und ohne Vorwarnung zerstort.
Abe stolit vollig unverhofft bei einem seiner Rund-
génge auf ein schreckliches Geheimnis. Er beob-
achtet, wie die Firmenleitung bei einem Meeting
beschliel3t die finanziellen Lécher der krdnkelnden
Fabrik mit der Herstellung und dem Verkauf eines
neuartigen Rezeptes zu stopfen. Man plant, ein
Produkt herzustellen, das aus dem Fleisch der
Mudokons bestehen soll. Abe ist fest entschlossen,
diesem Massaker vorzeitig ein Ende zu setzen. Er
flieht und versucht, so viele Artgenossen wie mog-
lich zu befreien. Auf dem Weg in die Freiheit lernt
er einen alten Schamanen kennen, der ihm die
Nahte aus seinen Lippen entfernt und ihn lehrt,
nicht nur zu Murmeln, sondern auch zu sprechen
und zu pfeifen. Er beginnt zu begreifen, wie wert-
voll diese Fahigkeiten fiir die Rettung seines Volkes
sind. Er begibt sich auf einen langen und
beschwerlichen Weg, nur in der Begleitung von
Elum, seinem treuen Reittier. Es gilt, seine natrli-
chen Feinde, die Scrabs, dieé Paramites und die
Meeches zu besiegen und die todlichen Fallen und
Puzzle der drei Tempel von Hope zu lésen, um
spater zurlickzukehren und dem Grauen in Raptu-
reFarms ein Ende zu setzen.

Technische Hintergriinde
Das Game spriiht einerseits vor ideenreichem
Spielwitz und entwickelt im nachsten Moment eine

abgrundtiefe morbide Stimmung. Abe wandert
zuerst durch die grausame Fleischfabrik, gelangt
von hier aus auf freies Land und stiehlt sich durch
die Dunkelheit. Auch hier findet er noch andere
geheime Hintereingdnge in die Fleischfabrik, in der
er weitere Artgenossen rettet. Spater trifft er sogar

FLUN BENERATION >
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Durch diese Warp-Zones beamt sich Abe an andere Orte

Benutzt diese Hebel immer wenn Ihr sie seht. Vrgewissett Euch
aber, daR Ihr nicht auf einer Falltiire steht

Diese Ziinder sind nur durch exaktes Timing zu entschirfen

einige freilebende Mudokons und erreicht deren
Ansiedlung. Weiter besucht er zwei Tempel, in
denen er Geheimnisse liiften muB, um seinen Weg
fortzusetzen. Die Ratsel sind knackig und basieren
auf einfallsreichen Ideen. Im Laufe des Spiels
ergriindet Abe immer mehr seine vormals verkiim-
merten Féahigkeiten, die lhr im Fortgang geschickt
einsetzen muflt. Als Spieldauer sollte man bei ziigi-
gem Vorankommen aufgrund der riesigen Level
mindestens 60 Stunden einkalkulieren. Da die
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Abe’s Oddysee

Auf Abe’s Weg lauern viele Gefahren denen nur mit blitzschnel-
len Reaktionen entkommen kann

2
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Wenn lhr diesen Sack nicht herunterwerft, wrd Euch Euer Freund

Elum nicht die gebiihrende Aufmerksamkeit schenken, die lhr
von ihm erwartet

Save-Points sehr nah beieinander liegen, ladt Abe
auch mal zwischendurch zu einem kleinen Spiel
ein. Doch hat man einmal mit dem Spiel begon-
nen, lalkt der knuddelige Protagonist und sein tap-
siger Begleiter niemanden so schnell wieder los.

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

System: =i o PlayStation
Benresyi el Action-Jump’n Run
Spielertar ol oan e 1-2
Level: entfallt
Besonderheiten: .. .Memory Card, °

PaBwort  Ca. Preis: .

........... 99,- DM

- pla'ystation

Durch diese Rohren fliegt Ihr wie durch eine Rohrpost an einen
anderen Ort. Haltet Euch von den Bomben fern, da sie bei einer
Berithrung Explodieren und Euch ins Jenseits befordern

Abe’s Oddy-
see ist ein
gpielerisches

riebnis

Abe prasentiert sich
mit einer hervorragen-
den 2D-Engine, hinter-
legt mit einer unwahr-
scheinlich detailreichen
Hintergrundgrafik. Das
Spiel entwickelt durch
das nahtlose Uberblen-
den zwischen 2D-Platt-
forming und perfekt ein-
gepaliten 3D-Turns mit
beeindruckender Tiefen-
wirkung eine atembe-
raubenden Atmosphére,
wie sie noch nie zu erle-
ben war. Sie vermitteln dem Spieler ein faszinie-
rend plastisches Bild einer skurrilen Spielewelt. Die
satten Sounds, die atmospharische Musik und die
butterweich animierten Charaktere machen aus
Abe ein multimediales Erlebnis besonderer Giite.
Leider ist das Gameplay schon in der Anfangsphase
von einer etwas harteren Gangart gepragt und
kann aufgrund der etwas unprazisen Steuerung zu
anfanglichen Schwierigkeiten fiihren. Zahlreiche
Versuche in Form des Try-and-Error-Verfahrens las-
sen beim Spieler zuweilen groBeren Frust aufkom-
men. Abe’s Oddysee ist ein Spiel, das den Betrach-
ter auf den ersten Blick sofort in seinen Bann zu
ziehen weil. Auf den zweiten Blick werden die
ersten Euphorien durch den hohen Schwierigkeits-
grad etwas geddampft. Hat man sich an die Ein-
gangs grobe Gangart erst einmal gewdhnt, so ent-
wickelt sich das Game aufgrund der
Spieltiefe und einer interessanten
wie auch abwechslungsreichen
Story zu einem potentieller Klassi-
ker in der Welt der Spiele.
Wir meinen, Abe's Oddyssee
sollte sich niemand
entgehen lassen.

Es ist iiberwiltigend, wie vielen verschiedenen Biestern Abe auf
seiner Fluch begegnet

GT Interactive
.......... Oddworld
GT Interactive
Grafik
September
Gameplay
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talking ‘bout Abe

Ein Interview von Gunter Glos mit

Sherry Mc Kenna & Lorne Lanning -
Entwickler bei Oddworld Inhabitans

Als wir im letzten Monat die Firma GT-Inter-
active Software in London besuchten, wurde
uns die Méglichkeit gebo-
ten, ein Interview mit
den Entwicklern des %
Spiels Abe’s Oddysee zu gl
flihren. Hier ein paar Aus- wiw
zlige dieses aufschluBrei-
chen Gesprach!

FG: Gleich zu Beginn mochten wir
Euch danken, daB lhr Zeit gefunden
habt, dieses Interview mit uns zu
filhren. Gleich zur ersten Frage: Basiert
Abe’s Odysee auf einem Vorbild, das
Euch inspiriert hat, dieses Projekt in
Angriff zu nehmen?

Sherry Mc Kenna: Die Grundidee basiert
auf einem Film aus den 80er Jahren namens
Soiled Green, in dem das Thema der
Uberbevélkerung der Erde aufgegrif-
fen wurde. Man macht sich Gedan-
ken, dieses Problem auf eine etwas
abstruse Art und Weise in den Griff
zu bekommen. In unserer Geschichte werden
die Bewohner des Planeten, auf der die Rapture-
Farms steht, die Scrabs, die Paramites und die
Meeches und spater auch die Mudokons, denen
Abe angehdrt, zu Nahrungsmitteln verarbeitet, die
bei ihren ahnungslosen Konsumenten reifRenden
Absatz finden.

FG: Wie wir in der Prasentation sehen konn-
ten, scheint lhr bei den Ratseln neue Wege
gegangen zu sein?

L. Lanning: Ja, wir haben uns lange und ein-
dringlich mit dem grundlegenden Thema des
Spiels befalit. Uns kam es darauf an, das Gameplay
interessant und abwechslungsreich zu gestalten,

aber auch eine bestimmte logische Linie zu ver-
folgen. Z.B. das Rétsel mit den Tonfolgen,
die der Spieler mit Hilfe der drei Grundté-
ne nachpfeifen muf}, um im Spiel weiter-
zugelangen, kehrt im Spiel ungefahr 30 -
40 mal wieder, wird aber
immer langer und anspruchs-
voller.

FG: Haltet lhr Euch bei der
Story an ein bestimmtes Konzept?

L.L.: Wir haben versucht, Abe’s Oddysee
wie einen Hollywood-Film aufzubauen. Wenn
Filme seit jeher groRe Erfolge mit diesem

Konzept feierten, warum sollten wir das nicht
auch auf ein Spiel umsetzen, um dem Spieler
eine interessante
Story-Line zu bieten.

FG: Wie
hoch
schatzt lhr,
waren die

lungskos

genommen?
S.M.:Wenn wir die
Kosten der kompletten Ent-
wicklungsdauer zusammen-
rechnen, kommen wir auf
die stattliche Summe von 3 Mio. US $. Wir
haben keine Kosten gescheut, um Abe’s
Oddysee so gut wie mdglich einem Film
nachzuempfinden. An unserem Projekt waren
35 Leute beteiligt, die neben den Kosten fir
die Computeranimationen einen
Lowenanteil des Budgets in Anspruch
nahmen. Um ein
anspruchsvolles Spiel
zu kreieren, bedarf es
heutzutage eines
immer groBeren Auf-
wands, um
es der Zeit und dem techni-
schen Stand entsprechend in
Szene zu setzten.

FG: Wird es eine Fortsetzung
geben?

L.L.: Ja, sicher. Die Story ist auf
funf Teile ausgelegt, und das kom-
plett Script steht schon in seinem
Grundgerist. Im ersten Teil kdmpft Abe
alleine und hat nur seinen Begleiter
Elum, das Reittier. Im nachsten Teil wer-
den weitere Charaktere hinzukommen, um
die Handlung etwas abwechslungsreicher zu
gestalten und es thematisch von seinem Vor-
gdnger abzugrenzen. Am Ende werden wir
dann eine Unmenge.von Charakteren integrie-
ren, die dem Spieler einen weitraumi-
gen Handlungsfreiraum
ermoglichen. Wir hoffen
mit den Jahren immer
leistungsfahigere Platt-
formen zur Verfligung
zu haben, um das Spiel
der Zukunft immer mehr
seinem Vorbild, dem Film,
anzupassen.

FG: Vielen Dank, daR lhr Zeit
gefunden habt! Wir wiinschen Euch
weiterhin viel Gliick und Erfolg mit Abe und sei-
nen Abenteuern.
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1.Q. - Intelligent Qube

Mit Hilfe der Smartbomb wird richtig-abgeraumt

Reine Denkspiele gibt es auf der PlayStation
nicht gerade viele. Der Nachschub - speziell hier in
Deutschland - an den Knobelteilen lauft alles ande-
re als auf Hochtouren. Man mufl schon nach Japan
schauen, um mit |Q- Intelligent Qube einen neuen
Titel dieses Genres in seine Sammlung einreihen zu
kénnen.

Das Spielprinzip ist recht simpel. Der Spieler
befindet sich auf einer Bahn von quadratischen
Steinen in einem ansonsten véllig leeren Raum.
Nun erhebt sich der vordere Teil, und Blocke von
drei verschiedenen Farben rollen auf den Spieler
zu. Dieser mull nun versuchen zu verhindern, dal
entweder die grauen. oder die griinen Steine.in
den Abgrund fallen. Dazu hat er eine Art Fang-
mine, die er auf jedem Feld plazieren kann. Rollt
nun ein Wurfel auf dieses Feld, kann er durch
erneuten Druck auf die Minentaste den Block ver-
schwinden lassen. ,Versenkt” man auf diese
Methode einen griinen Block, erscheint zusatzlich
eine Smartbomb, die auf Befehl alle Steine auf den
direkt angrenzenden Felder verschwinden lalt.
Doch Vorsicht ist bei den dunklen Wiirfeln notwen-
dig. Werden diese namlich versenkt, so verschwin-
det am hinteren Bildschirmrand ein Stlick des
Bodens, wodurch die Ausweichflache flir den Hel-
den immer kleiner wird. Dies geschieht ebenfalls,
wenn zu viele graue Steine in den Abgrund fallen
oder wenn griine Wiirfel nicht rechtzeitig abge-
baut wurden. Schafft man es allerdings, eine For-
mation ohne Fehler abzubauen, wird fairerweise
auch wieder ein biftchen Boden angebaut. Im
ebenfalls vorhandenen Zwei-Spieler-Modus treten
die beiden Widersacher abwechselnd gegeneinan-
der an und versuchen, je eine Steinwelle komplett
zu losen. Gelingt dies, erhalt man einen 1Q-Punkt;
der Spieler, der zuerst fiinf Punkte auf seinem
Konto verbuchen konnte, wird als Sieger
ausgerufen.

T SRR PlayStation
............. Denkspiel

Spielers .- B T el 1-2
bevelzs ol sl e 9

..... Memory Card  Verdffentlichung: . ... .JP-Import

Ca. Preis:

Versucht immer zuerst die
griinen Teile zu erwischen.
Die Smartbomb kann beim
Abriumen unschatzbare
Dienste leisten. Halsbrecheri-
sche Aktionen, wie gerade
noch einen Marker unter
einen Block zu legen, gehen
meistens in die Hose. Lieber
mal einen Wiirfel iiber den
Jordan gehen lassen.

Im zweiten Abschnitt werden die Ritsel schon komplexer

Uniibersichtlich

Mit 1Q befindet man sich im Wechselbad der
Gefuhle. Zuerst steigt man lberhaupt nicht durch
und mochte das Game am liebsten gleich zum
Handler zurlicktragen. Nachdem man einiger-
malen geblickt hat, worum es eigentlich geht,
steigt die Begeisterung, und der Zugang zu hohe-
ren Leveln lalt die Motivation wachsen. Dann
jedoch kommt das Hauptmanko dieses Machwerks
voll zum Tragen. Die Perspektive ist ungefahr so
tbersichtlich wie die unaufgeraumte Spielzeugkiste
einer zehnjahrigen Barbieanbeterin. Da die Kamera
auch noch frohlich selbst umherscrollt, ist der
genervte Spieler ob standigen.Versenkens der
falschen Kisten geneigt, sich einen Strick zu neh-
men oder das Teil
eventuell doch zum Ty ==
Handler zuriickzubrin- bd 7000
gen. Durch das Einstel-
len eines anderen Blick-
winkels andert hieran
uberhaupt nichts.
Schade, denn IQ hat
durchaus gute Ansatze
und hatte gerade
wegen seiner schlich-
ten Spielidee und Auf-
machung sicherlich in
den Olymp der Denk-
spiele aufsteigen kon- s
nen. So bleibt vom Die neuen Steine etstehen, unser H cht einen elegan-
potentiellen Knaller nur  ten Abgang
ein durchschnittliches
Game, das sich nur Knobelfans
holen soliten. Die hingegen kom-
men um das Produkt nicht
herum.

Im Zwei-Spieler-Modus geht
es auf fiinf Gewinnpunkte

CONTINUE ?

Acht Stages gilt es zu be-
zwingen, ehe man in die letz-
te Spielebene vordringen
kann

Perfecr:
1000 POINT GET

0221./ 240880 - Brafile - ... oo i

............... IKGA:: Gameplay.: .iscsoon e aivnn



playstation

» Hercules

Um zu erkennen, an welchen
Stellen der Runden ihr die
Ebenen wechseln kénnt, soll-
tet Ihr auf bewegte Sprites
achten, z.B. Ziegen oder

Bewohner Thebens. Da diese
ebenfalls die Ebenen wech-
seln, fdllt es Euch leicht, die
passenden Wege zu finden.
Ferner solltet Ihr im Fluglevel

stets ein Lightning-Extra
besitzen, so daR Ihr die her-
anfliegenden Gegner leicht
besiegen konnt.

In den Trainingsrunden miissen alle Sandsacke mit dem Schwert
oder der Faust zerstort werden

Der Sohn des Zeus mul} in Disneys neuem Film-
und Spieleabenteuer zwar keine zwolf heroische
Taten vollbringen, jedoch aber Hades teuflische
Plane zielgerecht durchkreuzen.

Nachdem die Jungs von Disney Interactive dar-
auf verzichteten, die letzten Filmproduktionen
Pocahontas und der Glockner von Notre Dame als
Spiel umzusetzten, eignet sich der Mitte Novem-
ber anlaufende Film Hercules besser, als anstandi-
ges Jump’n Run auf die Beine gestellt zu werden.
Hades, der Gott der Unterwelt, kam anscheinend

in den 3D-Runden T4uft Hercules automatisch, thr kénnt lediglich
abbremsen oder schneller rennen bzw. springen

FUN GENERATION

Ein biRchen Timing ist erforderlich, um nicht von diesen beiden
Hammern erwischt zu werden

(e s i

Markus Appel >> Holger GaBmann

Mit dem Power Punh kénnen Hindernisse einfach und schnell
aus dem Weg gerdumt werden

nie ganz mit den griechischen Géttern auf dem
Olymp zurecht, weshalb er diese durch den einen
oder anderen Plan von ihren Thronen stiirzen will.
Zu diesem Zweck entfiihrt er das Baby Hercules,
das in der antiken Zukunft wohl den einzigen
ernstzunehmenden Stolperstein bei Hades Planen
darzustellt, um ihn seiner gottlichen Fahigkeiten zu
berauben. Zwar wird Hercules somit zum sterbli-
chen Individuum, doch lduft irgendetwas bei der
magischen Behandlung schief, und der legendare
Muskelmann kann seine auRergewdhnlichen Krafte
behalten. Im Laufe des Films, beziehungsweise des
Spiels, lernt der bereits in Heldentaten erprobte
Jingling die hiibsche Megara kennen, in die er
sich auch prompt verliebt, wie es sich fiir einen
ordentlichen Disney-Film gehort. Hades wittert
diese sterbliche Schwiche und entfiihrt die Scho-
ne, um Hercules erpressen zu konnen. Der antike
Held muR 24 Stunden auf seine kérperlichen
Fahigkeiten verzichten, damit Megara wieder frei-
gelassen wird. Natirlich willigt Hercules auf diesen
Kuhhandel ein, und Hades fangt sofort an, die
Erde und den Olymp unsicher zu machen. Bei der
Attacke des Zyklopen auf die Stadt wird Meg
schlieBlich schwer verletzt, und die Abmachung ist
gebrochen, da ihr kein Leid zustoRen durfte. Frisch
mit Kraften ausgestattet, macht Hercules sich auf
den Weg, um im Olymp wieder fiir Ordnung zu
sorgen und Hades in seine Unterwelt zu verban-
nen.

What you need is a hero
Zu Beginn des Spiels gilt es zunachst, zwei Trai-

ningsrunden zu absolvieren, die Hercules Trainer

Phil aufgebaut hat, um Euch mit der Steuerung

Der erste Endgegner muR erst ,zugeritten” werden, damit Hercu-
les Meg kennenlernt
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Hercules

Sobald Ihr einen der Passanten hier beriihrt, verliert Hercules
einen Teil seiner Energie

In der Flugrunde solltet Ihr immer das Lightning-Extra auf Lager
haben, damit die Runde nicht zur Qual wird

Bis zu zehn verschiedene Ebenen sind hintereinander dargestellt

und den verschiedenen Spielmodi vertraut zu
machen. Zwar handelt es sich bei Hercules um ein
2D-Jump’n Run, jedoch wurden sehr viele Elemen-
te und Grafiken des Spiels dreidimensional in

Szene gesetzt. So kénnen an gewissen Stellen ein-
zelner Runden die Ebenen gewechselt werden,
sprich unser Held wandert nach oben oder nach

System: oo i PlayStation
GENFes o s v sioh Jump’'n Run

Besonderheiten: ....... PaBBwort,
Memory Card

ogss97

Hersteller: ..... Virgin Interactive
Entwickler: . . . .Disney Interactive

Testmuster:

> Ilssue 20

playstation

unten, um entweder an versteckte Extras zu gelan-
gen oder aber den Weg zum Levelende zu finden.
Bis zu zehn solcher parallelen Ebenen kénnen so
hintereinander aufgebaut sein. Ferner sind auch
komplette 3D-Runden vorhanden, in denen Hercu-
les geradeaus oder durch Kurven rennt, um durch
gewandtes Manovrieren an herumfliegenden
Gebdudeteilen auszuweichen oder Abgriinde durch
einen geschickten Sprung zu liberwinden. Selbst-
verstandlich fehlt es diesem Jump’n Run nicht an
einem umfangreichen Sammelsurium an Extras
und Items, so dal fiir genligend Abwechslung
gesorgt ist. Angefangen bei verschiedenwertigen
Miinzen, die am Ende eines Levels eine Heldenwer-
tung von ,zero to hero” zulassen, Gber den Ener-
gydrink ,,Herculade” zu den ,,Gifts of the Gods”,
die das Spielerherz héher schlagen lassen. Hier
dabei unter anderem das Blitz- und Feuerball-
schleudernde Schwert sowie ein Tarnhelm, der
Hercules flr kurze Zeit unverwundbar macht. Der
Riesenaufwand fiir den Film spiegelt sich lbrigens
auch im Spiel wieder: so wurden einige Filmaus-
schnitte ebenso auf der CD untergebracht wie
sechs Orginal-Songs aus dem Kinofilm, und die
Orginal-Synchronisationsstimmen fiir die Sprach-
ausgabe des Spiels verpflichtet. Darunter zum Bei-
spiel Danny DeVito (Phil), James Woods (Hades)
oder Tate Donovan (Hercules).

Umfangreiches Spielge-
schehen

Leider ist das Spiel mit seinen 10 Runden etwas -
zu kurz geraten, Genre-Fans werden es schnell
durchgespielt haben. Dagegen sorgen die anwahl-
baren Schwierigkeitsgrade und viele versteckte
Level-Nischen auch dann noch fiir ordentlich Spiel-
spaly. Dieser ist sowieso nicht zu klein geraten, da
die Runden sehr abwechslungsreich aufgebaut sind
und so standig neue Situationen vorliegen, die
vom Spieler absolviert werden miussen. Das Ganze
wurde in eine nett animierte Grafik mit dem pas-
senden Soundtrack geworfen, so dal mit den sau-
ber gezeichneten Sprites erstklassige Comic-Atmos-
phare aufkommt. Wie gesagt waren ein paar Level
mehr ganz gut gewesen, -trotzdem aber
wird Hercules nicht nur Jump’n Run-
Fans gehorig Freude bereiten.

.............. oIT
0711 [ 222 910 30
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Schaut immer zuerst auf die
roten oder orangen Gegner.
Sie treffen Euch mit ziemli-
cher Sicherheit. Ansonsten
hilft nur eine schnelle und

durch Zeitiiberschrei-
tung zu entgehen. Haltet
immer die Augen offen, ob
irgendwo eine Munitionski-
ste herumliegt, die Ihr durch
mehrmaligen BeschuB zur

Explosion bringen kénnt.

>Guncon

Die mitgelieferte Namco
Guncon liegt extrem gut in

eingestopselt
wird und damit die Zielge-
nauigkeit erhdht. Vorne an
der Lightgun befinden sich
zwei weitere Knépfe, die
Zusatzfunktionen iiberneh-

In der Hotellobby kommen
die Widersacher aus allen
Lochern

el 100

Auch Hintergrundgegenstan-
de wie diese Schaufel, kon-
nen Richard Miller zum Ver-
héngnis werden

TR I8DYICLES
Der letzte Gegner: Wild Dog

playstation

T L2 3 S e ol ot o
Den beiden Schlagrohrgegnern ist man durch einen nervésen
Zeigefinger zuvorgekommen

Da ist sie nun endlich, die langersehnte Antwort
zu V ... (hups, jetzt ware mir doch fast das Wort
rausgerutscht. Segas Gun-Game ist namlich seit
knapp drei Monaten auf dem deutschen Index).
Als Spielautomat sorgte Time Crisis fir eine wahre
Manie unter den Anhangern dieses Genres. Und
wie sieht es mit der Heimversion aus?

Der Spieler tibernimmt bei Namcos erstem
Guncon-Game - so die Bezeichnung der mitgelie-
ferten Wumme - die Rolle des Revolverhelden Rich-
ard Miller, der von der Zentrale angewiesen wird,
eine dulerst prekére Situation zu ldsen. Die Toch-
ter eines Staatschefs wurde vom letzten verbliebe-
nen Blaubliter der abgesetzten Monarchenfamilie
gekidnapped und auf eine kleine, aber extrem gut
gesicherte Insel verschleppt. Sherudo Goro ver-
langt Zugang zu streng geheimen Militarunterla-
gen, die es ihm ermdglichen wiirden, die Macht
im Staat wieder an sich zu reiRen. Eine GroRinvasi-
on hatte den sofortigen Tod der zuckerstiRen
Rachel MacPherson zur Folge, also schickt man
den besten Agenten auf ein Himmelfahrtskomman-
do. Allein und nur mit seiner Knarre bewaffnet,
steigt dieser Uber den U-Boot Hangar ein und sieht
sich alsbald einem Rudel feindlicher Gewehr- und
Pistolenlaufe gegeniiber. Schnell sucht Richard
Deckung hinter der ndchsten Kiste.

FUN GENERATION -
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Man sollte sich auf die roten Schiitzen konzentrieren

wACtion“

Das ist die Sprachausgabe, mit der das Pro-
gramm den Spieler aus dem Vorspann holt. Noch
fasziniert vom durchaus ansehnlichen und langen
Intro richtet der seine mitgelieferte Guncon auf
den Bildschirm und muR feststellen, dalk man bei
Namco keine allzu intelligente Alternative fir das
Pedal gefunden hat, welches beim Automaten fiir
die Deckungssuche zustandig war. Vorne an der
Gun sind zwei Knopfe, die just diese Funktion
erfillen. Leider ist damit die Haltung, mit der der

Der Hubschrauber ist nur durch zahlreiche Treffer vom I:I"}:rn;nel' 7
zu holen



FUN BENERATION > 089/897 > Ilssue 20 s
Holger GdABmann << Gitz Schmiedehausen p 1 d y S t d t 10n

Volltreffer! Sowohl der blaue Herr im Vordergrund, als auch der
griine hinten hindern Euch nicht mehr am Vorankommen

Die Kugeln pfeiffen Euch um die Ohren. Doch nur vom Typen in
der Mitte habt Ihr wirklich Trouble zu erwarten

der Spieler indes die Arme von Krampfen freischiit-
telt. Jeder Level ist in drei Abschnitte und eine spe-
zielle Boss-Sektion unterteilt, die gleichzeitig als
Rucksetzpunkte fiir Continues dienen. Als weitere
Optionen stehen bei Time Crisis ein Time Attack-
Modus und eine spezielle Mission zur Verfligung,
in der die Beweggrilinde der Entfiihrer aufgedeckt
werden sollen.

Ich krieg’ die Krise!

Time Crisis ist technisch eindeutig besser als
Segas Vorzeigeprodukt. Die Story kann viel besser
mitverfolgt werden, das Gameplay wirkt nicht so
platt und zweidimensional, und die Armkrampfe
wurden durch geschickten, das Gameplay nicht
unfllssig werden lassenden Einsatz von Zwi-
schenspannen vermieden. Trotzdem schneidet das
Konkurrenzprodukt im.direkten Vergleich bes-
ser ab. Das liegt zum einen an dem voéllig ner-
vigen Zeitlimit, das einen immer dann zu Tode
bringt, wenn man gerade eine fast unmaogli-
che Stelle passiert hat, zum anderen - und

das ist der Hauptkritikpunkt - an der

Ubertrieben pingeligen Kollisionsabfra-

ge, die dem Spieler selbst klare Treffer in
der Bildschirmdarstellung verweigert. Aber
wir wollen Time Crisis mal nicht schlechter
machen, als es ist. Mit Sicherheit stellt
Namcos Produkt einen der actiongela-
densten Titel der letzten paar Monate
dar und sorgt durch unkompliziertes
Spielprinzip immer wieder fiir SpaR.
Verbunden mit der Gberdurchschnittli-
chen Technik, kann man Time Crisis
sicherlich uneingeschrankt jedem Fan
dieser Spieleart empfehlen- nur dem
selbsterhobenen Anspruch,
besser zu sein als das Kon-
kurrenzprodukt, wird das
Game leider nicht gerecht.

Die }‘ugs mit den Metallschildern kénnt Ihr nur treffen, wenn sie
auf Euch schieflen

Spieler das Teil zu handhaben hat, eindeutig
vorgegeben. Durch Druck auf diese Knopfe
erhebt sich unser Wyatt Earp der Neuzeit aus
seiner Deckung, und verschiedenfarbige
Gegner stehen ihm gegentiber. Die
Farbe ist eine Kennzeichnung des
Gefahrlichkeitsgrads: von blau (harm-
los) bis rot (geféhrlich) reicht die Palette.
Schusse auf die Brust machen dem Prota-
gonisten nichts aus, denn die kugelsiche-
re Weste gehort zum Standardinventar.
So muB man nur aufpassen, dall man
kein Gescholt in die wertvolle Birne
bekommt. Handgranaten oder Schlag-
gegenstande sollte man aus gesund-
heitlichen Griinden aber doch lieber
meiden. Dies macht man, indem man
den besagten Knopf einfach wieder
loslalt und seinen Helden damit
befiehlt, wieder in seine Deckung zu
kriechen. Dort ladt er automatisch

seine Waffe nach. Hat man alle Gegner
eines Punktes in die ewigen Jagdgriinde
geschickt, folgt ein kleiner Zwischenspann, in dem
die Hauptfigur zum nachsten Waypoint lauft und

e e PlayStation
e e Gun-Shooter
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Manche Gegner machen
einen spektakuldren Riicksal-
to, nachdem sie getroffen
wurden

Deutsche Markenqualitat:
Die Terroristen fahren natiir-
lich Mercedes

Acht neue L urden in
die Mission reingepackt
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Aus seiner Deckung heraus
ist der rote Gegner eine
regelrechte Pest

hinter der Vase hervor
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Der ]ungfrauhche Behalte1
1ddt zu unbesonnener Hektik
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Im Group-Modus kénnen

vier Fighter selektiert
werden

nachher

Es kann nur eine geben!

Bereits auf dem Markt etablierte Charaktere bie-
ten sich immer an, in moglichst jede denkbare
Richtung ausgeschlachtet zu werden. Warum also
nicht um die Kampfertruppe von Tohshinden ein
Denkspiel kreiiren? Aus der Unmenge von Tetris-
Clones kristallisierte sich in Japan rasch eine Varian-
te heraus, die besonders grossen Anklang fand,
Puyo Puyo von Compile. Vereint man die beiden
Ansatze und nimmt die Tatsache hinzu, dal} zuvor
schon Capcom um ihre Street Fighter einen Grii-
belspal} strickte, kommt das neueste Takara-Pro-
dukt gar nicht so Uberraschend daher.

Worum geht’s genau? Nachdem man sich fir
einen der unzahligen Spielmodi entschieden hat
(z.B. den Ein-Spieler-Modus), folgt ein Screen, der
die zur Wahl stehenden Protagonisten zeigt. Je
nach Figur missen andere , Special Moves” (in
einem Denkspiel!?) gemeistert werden. Das eigent-
liche Geschehen findet auf einem zweigeteilten
Bildschirm statt. In bester Tetris-Manier fallen von
oben Spielsteine - hier handelt es sich um zwei
bunte zusammenhéangende Blasen - in einen
anfangs leeren , Behalter”. Am Boden miissen
jeweils drei oder mehr gleichfarbige zusammenge-
bracht werden, um sie verschwinden und stattdes-
sen beim Gegner auftauchen zu lassen. An den
beiden seitlichen Randern flillt sich dabei eine 3-
stufige Leiste. Sie verleiht, je nach ihrer Hohe, den
Special Moves besondere Starke, d.h. beim Wider-
sacher tauchen entsprechend mehr Steine auf.
Neben der Ein-Spieler-Variante existiert naturlich
ein VS-Modus sowie sogenannte Group-Szenarien.
Hier durfen auf jeder Seite gleich vier Fighter selek-
tiert werden, die nach dem K.O.-System gegenein-
ander antreten.

R e e S PlayStation
............. Denkspiel

Hersteller:

Entwickler:
Testmuster:
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Philipp Noack << Andreas Binzenhiifer
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Ein geiibter Spieler kann sich auch aus einer solchen Situation
noch befreien (vorausgesetzt der Gegenspie]er 1aRt es zu]

Die Gestik und Mimik der Flguren paQ‘t sich der 5p1elsﬂuat1on an
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Das etwas andere
e-d-Kriterium

Sei e der Abstand der eigenen Spielsteine vom
oberen Rand des eigenen Behaélters und d ein MaR
fur die Schadenfreude beim Gegentiber. Dann
geht d gegen unendlich, fiir e gegen null (Beweis
offensichtlich trivial). Wem das zu formal-mathe-
matisch war, hier die allgemein verstédndliche Versi-
on: Puzzle Arena Toshinden bezieht sein insgesamt
eher maRiges Spalpotenial aus einer alten
menschlichen Eigenschaft: Schadenfreude. Es ist
immer dann am besten, wenn man den Kontra-
henten aus Fleisch und Blut mit intelligenten
Spielziigen an die Wand driickt und schlieRlich
ganzlich zu einer schmerzlichen Niederlage zwingt.
Wenn er bereits im oberen Viertel seines Behalters
operieren muf® und man schickt eine weitere
Ladung Strafsteine... Gegen den Computer dage-
gen erlahmt die Spannung und damit die Motivati-
on recht schnell. Wer also in der
Regel allein vor seiner PlayStati-
on sitzt, sollte von dem
optisch und akustisch eher ‘
unauffalligen Titel lieber die | W=
Finger lassen. \

........ Takara
........ Takara
........ ACME

0221 [ 240 880 0
Verdffentlichung:

. .Japan=Import




Um an die begehrten Preise zu kommen, miift

Ihr folgende Frage beantworten: - o .' | M. iCh30| ]aCkSOI‘I - CD
el hei 2 it Original-Auto

Konzert-Tourneen grundsitzlich eine Sony Play- e
Station in sein Hotelzimmer stellen und greift
sich beim Tanzen gerne an seinen Analog-Stick?

Ist es:

a) Cheetah, der Schimpanse aus Daktari
b) Die zwei lustigen Drei

c) Wickie und sieben starke Ménn

d) Michael Jackson

IS

Schickt eine Postkarte mit der richtigen Antwort an:

Fun Generation « Max-Planck Str. 13

Stichwort: ,,Blut auf dem Tanzboden* « 97204 Hochberg %

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. EinsendeschluB ist 4.9.1997

Blood on the Il.ti ‘

Michael Jackson mit Original-Autogra

1.-5. Preis: Analog Controller - Rally Cross -

6.-10. Preis: Music-CD
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Manchmal ist Angriff nicht
immer die beste Verteidi-
gung. Es ist zweckmaiRig, sich
erst ein schlagkraftiges Heer
aufzubauen und die eigenen
Stellungen zu sichern. Jedoch
drangt die Zeit: die Anzahl
der Goldminen in den Missio-
nen ist begrenzt und diese
sollten rasch ausgebeutet
werden. Der Gegner schlift
nicht und ist ebenfalls
bestrebt, an Gold und andere
Ressourcen zu kommen. Ich
rate Euch, die zeitaufwendi-
ge Taktik des Gegnerausblu-
tens der Idee wiederholter
Sturmangriffe vorzuziehen.
Natiirliche Deckungen soll-
ten ausgenutzt werden.

Schnappt Euch das Haupt-
haus

Zu Anfa.g solltet Ihr so
schnell wie méglich Gold
abbauen

Die kleine Energieleiste unter
den Kdmpfern zeigt Euch
Euren Zustand

Bevor der Gegner angegriffen werden kann, muR ein
Dorf aufgebaut werden

Es ist wieder einmal ,flinf vor zwolf” fir die
Menschheit. Im Falle von Warcraft 2 heillt die
Bedrohung: Orks. Diese sind drauf und dran - ganz
im Dienste des;Bdsen - das Heimatland und
zugleich die letzte Bastion der Menschen dem Erd-
boden gleichzumachen. Als menschlicher Feldherr
muflt Ihr versuchen, Azeroth vorerst zu verteidi-
gen, um dann spater nach erfolgreichem Wider-
stand zum vernichtenden Gegenschlag gegen die
Orks auszuholen. Solltet lhr jedoch gewillt sein, auf
der dunklen Seite der Macht zu kdmpfen, so ist
Euer Auftrag auch klar: die vollstindige Unterwer-
fung des Feindes! Dieser Krieg, in dem es flr die
Humanoiden um alles oder nichts geht, ist in meh-
rere Schlachten, sprich Missionen, unterteilt. Es
versteht sich beinahe von selbst, dall der Schwie-
rigkeitsgrad von Schlacht zu Schlacht zunimmt:
Waéhrend es beispielsweise bei der ersten Mission
ausreicht, ein bestimmtes Bauwerk zu errichten,
um ,eine Runde weiter” zu gelangen, so ist es
beim finalen Gefecht vonnéten, eine ganze Stadt
bzw. die letzte Festung des Gegners zu erobern.
Die Kartensysteme werden im Laufe des Krieges
immer komplexer; des weiteren stehen Euch
immer mehr neue Bauoptionen von Gebauden
und damit von starkeren militérischen Einheiten
zur Verfligung: Es wird ein erbarmungsloser Krieg
zu Lande, zu Wasser und in der Luft gefiihrt, der
Euer ganzes strategisches und taktisches Geschick
in Anspruch nehmen,wird. Und was wére eine
Phantasiewelt ohne die Existenz von Magie? Auch
in dieser Hinsicht wird Euch dieses Game nicht

enttauschen: In Warcraft 2 stehen Euch Zauberer

Der ,Nebel des Krieges“ verdeckt die Aktionen des Gegners

Die Ballista hat eine gute Durhschlagskraft

mit diversen Spriichen und andere, der Zauberei
kundige Wesen zur Seite. Demnach gibt es unter-
schiedliche magische Spriiche, deren Vielfalt und
Starke wahrend der ,,groRen Fehde” zunehmen.
So, genug der langen Vorrede: Betrachten wir uns
das Spielgeschehen etwas naher: Eure Einheiten
setzen sich einerseits zusammen aus Kampftrup-
pen, deren Mannigfaltigkeit und somit auch
Durchschlagskraft vom Bau von Kasernen und
anderen Gebduden abhingt, und zum anderen
aus Zivilisten, die‘auch kdmpfen kénnen. Dennoch
sollten letztere primar fiir den Gebdudebau, flr
den Goldabbau in den Minen, fiir die Errichtung
von Verteidigungs- und Angriffsstellungen und fiir
den Holzschlag eingesetzt werden. Gerade in die-
sem Zusammenhang empfiehlt es sich, in der
Anfangsphase mdglichst viele Zivilisten einzuset-
zen, um ein Maximum an_Ressourcen auszubeuten
und das Stadtwachstum voranzutreiben. Circa zwei
Drittel der Arbeitskrafte sollten dabei fiir die Gold-

Eure Truppe nimmt sich die gegnerischen Gebaude vor
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Warcraft 2

LaRt Ihr einen Arbeiter ein Gebiude reparieren, wird dieses
schneller fertig

Die Gefallenen bleiben als Blutfleck am Boden zuriick

férderung abgestellt werden. Oft ist es sehr hilf-
reich - gerade dann, wenn nicht ausreichend.viele
Truppen vorhanden sind - Verteidigungsmauern,
Wachtlirme und Kanonenttirme zu erbauen. Diese
MafBnahmen gewihrleisten ein ruhigeres und oft
schnelleres Wachsen Eurer Siedlung. Im Endeffekt
hangt Euer Erfolg auf dem ,Schlachtfeld der Ehre”
von einer schlagkraftigen Armee ab. Und diese
stitzt sich auf das Vorhandensein von gewissen
Geldreserven und Bauten. Jene wiederum kénnen
nur dann aus dem Boden gestampft werden, wenn
das erforderliche Gold und Holz auch existiert! In
manchen Schlachtszenarien ist dagegen der Auf-
bau einer Flotte unerlaRlich. Sobald Ihr das erkannt
habt, mul die Schaffung einer Marine oberste Pri-

Ca. Preis:
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Schaltet zuerst die Wachtiirme aus

Zugefroréne Fliisse sind fir
die Truppen kein Problem

osn. Mg 2000

Die Kaserne ist in arger
Bedrangnis

Die Katapulte demolieren Eure Truppen

oritdt genieRen! Hafen, Olraffinerie und eine
GieBerei sind die ersten Schritte auf dem Weg zur
Seemacht. Hinzu kommt die Konfrontation mit
einem neuen, auch beim Feind sehr begehrten
Rohstoff: dem Ol.

Vorsicht: Suchtgefahr!

Aulter ,Command & Conquer” gibt es sicher-
lich in diesem Genrebereich nichts, was Warcraft 2
das Wasser reichen konnte. Die Grafik ist fiir ein
Strategiespiel ordentlich in Szene gesetzt worden.
Die Bewegungen und das Scrolling sind flussig, die
Zwischensequenzen hitten allerdings optisch bes-
ser gestaltet werden missen. Die Hintergrundmu-
sik unterstreicht die spannungsgeladene Atmos-
phare. Pepp und Humor kemmt durch flotte
Spriche angewahlter Einheiten auf. Die Spielsteue-
rung ist einfach konzipiert, so dal Ihr nie das
Geflihl haben werdet, die Kontrolle aus der Hand
zu geben. Weiterhin positiv ist zu vermerken, dal
beim Anklicken einer Einheit die Spiel-
zeit angehalten wird und lhr in
aller Ruhe im erscheinenden
Ment die bevorstehende Akti-
on auswahlen kénnt. Fazit:

Dieses Spiel ist ein absolutes
MuB und sein Geld einfach .
N
wert! .\\\A
S Y

Die Kaé links-oben erleich-
tert Euch die Ubersicht

Menschengebiet ein

g

........... Blizzard
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N Trainer:

Diese Barkasse wird die Eskort Rakete mcht ubeﬂeben

Macht Euch zunichst in den
zahlreichen Trainingseinhei-
ten mit der Steuerung und
dem dreidimensionalen
Radar vertraut. Die Taktik der
gegnerischen  Raumschiffe
werdet lhr noch frith genug
zu analysieren haben.

man im richtigen Winkel
anfliegen, sonst...

Im Hyperraum kann energie-
reiche Strahlung auftreten

Virus-Bomben verseuchen
die feindlichen Raumschiffe

"Trainin
L INYrey fon und n

Das nennt man wohl prompte Bedienung. Erst
in unserer letzten Ausgabe war ein Review von der
PlayStation-Version zu finden, und schon kurze Zeit
spater trudelte die vor-
liegende Saturn-Fas-
sung bei uns ein. Wie
nicht anders zu erwar-
ten, hat Electronic Arts
eher marginale, sprich
rein kosmetische Veran-
derungen vorgenom-
men. Wir tibernehmen
nach wie vor die Rolle
eines US-NAVY-Piloten,
der von Aulierirdischen
aufgrund seiner Uberle-
genen Dogfight-Fahig-
keiten an Bord ihres
Raumschiffs gebeamt
wird. Er soll ihnen im Kampf gegen eine feindliche
Macht zur Hand gehen. Nach einem ausfuhrlichen
Tutorial Gber die Alien-Waffensysteme und ihren
korrekten Einsatz folgen unzahlige abwechslungs-
reiche Missionen in den Weiten des Weltalls.
Grundsatzlich sieht ein typischer Auftrag dabei wie
folgt aus: Man startet vom Mutterschiff War Drum
und durchfliegt ein Hyperraumportal, um ins Ein-
satzgebiet zu gelangen. Dort gilt es z.B. Astero-
idenfelder aus dem Weg zu schaffen, feindliche
Jager zu elimieren oder wichtige Items aufzusam-
meln und anschlieBend zuriick zum Ausgangs-
punkt zu fliegen. Die wichtigste Orientierungshilfe
ist hier das leicht verstandliche, intelligente HUD.
Drei verschiedenfarbige Pfeile zeigen die Position
der Gegner, des Hyperraumportals und eventueller
eigener Einheiten. Fir jede erfolgreich beendete
Kampagne werden fette Punkte auf dem Flieger-
Konto gutgeschrieben und ein PaRwort preisgege-
ben.

Hat schon mal jemand
nacl;gezahlt, in wie vielen
Titeln , dark* vorkommt?
Keine Frage, Rage hat eine saubere Konvertie-
rung abgeliefert. Die Grafik wurde nur minimal
abgespeckt (die meisten Lichteffekte blieben erhal-
ten) und das HUD nur einer minimalen optischen
Diat - weniger ist eben manchmal mehr - unterzo-
gen. Wie schon auf der PlayStation handelt es sich
bei Darklight Conflict um ein tberdurchschnittlich
spielbares, abwechslungsreiches Weltraumabenteu-
er, das leider nach wie vor an extremem Substanz-
mangel in Bezug auf die Story leidet. Die Missio-
nen stehen ohne echte innere Verbindung neben-
einander, man sollte also keine sparglenden oder

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Besonderheiten: ....... PaBwort,
. .dt. Texte, dt. Sprachausgabe

Verdffentlichung:
Ca. Preis:

Home, sweet home!

nn-n und durchflvegen Sie das
Hyperraumporta

Es gibt insgesamt drei verschiedene Perspektiven

Uberraschenden Wendungen der Ereignisse erwar-
ten. Wie schon auf Sonys Flagschiff wurden leider
jegliche analogen Steuerungsgerate ignoriert. Fazit:
Dalt auf dem Saturn in diesem

Genre weniger Konkurrenz

vorhanden ist als auf der _ '
PlayStation, macht Dark- g-o
light Conflict zu einem . /&-

empfehlens-
werten Titel.

Electronic Arts

. .Rage Software
. .Electronic Arts

......... K.A.
..... 109,- DM
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Dank Energiefelder (und Red Bull) kann
wieder reparieren

Die Gleiter ziehen in der Auﬁenperspektwe einen Schweif nach
sich

Monotoner Technosound erfiillt, dank einer
technisch ausgereiften Sound-Anlage allen Warn-
schreien alterer Verwandter und dem Besenstiel-
Geklopfe der Untermieter zum Trotz, gleicher-
mallen Raum und Zeit. Polygongleiter saugen den
Pixelasphalt in beinahe atemberaubender
Geschwindigkeit in sich auf. Irgendwann am
frihen Samstag Morgen sitze ich nun also hier
nach einer langen Nacht mit wipEout 2097 mit
einem leichten Horschaden und fest der Uberzeu-
gung, von nun an Farben schmecken und Téne
riechen zu kénnen und bin gewillt, meine Erfah-
rung mit der Offentlichkeit zu teilen. Nun gut: Auf
insgesamt acht extrem futuristischen Gleitbahnen,
die man sich in flinf Rennklassen (Vector, Venom,
Rapier, Phantom und Piranha) nach und nach
erspielen muB, liefert man sich mit nicht minder
futuristischen Gleitern knallharte Rennen. DaR
wipEout im Endeffekt also versucht, Techno ,spiel-
bar” zu machen, erkennt man nicht nur an der
bombastischen Soundkullise, die einige Kommerz-
DJ’s erblassen lassen dirfte, und dem Hauptspon-
sor Red Bull, sondern vor allem auch an der schnel-
len, beinahe makellosen Grafik, die den Saturn mit
Sicherheit vereinzelt an die Grenzen des Machba-
ren treiben durfte. Neben spektakuldren Sgr‘dngen

Besonderheiten: . .Backup-Booster

o9y

Andreas Binzenhiifer >> Philipp Noack

> Ilssue 20

und Wetterverhaltnis-
sen wie etwa Regen
und Schnee lalkt sich
sogar das komplette
Rennen im Replay-
Modus bestaunen. Neu
im Vergleich zum Vor-
gdnger sind im wesent-
lichen die Damage-
Anzeige, die allerdings
an Start und Ziel wie-
der aufgeladen werden
kann, sowie einige
Extras wie z.B. die Erd-
bebenfunktion, die gra-
fisch wie auch die meisten anderen Extras (Missiles,
Minen, ...) zweifellos zu den Leckerbissen gehoren.

Perfect Lap
wipEout 2097 zdhlt meiner Meinung nach ein-
deutig zu der Top Ten der Sega-Saturn-Spiele.
Neben einer technischen Aufmachung, die tiber
jeden Zweifel erhaben ist, bietet es eine astreine
Steuerung, die selbst mit digitalem Controller her-
vorragende Kontrolle (iber das Raumschiff bietet.
Positives gibt es auch Uber das Optionsmenu zu
berichten: das Waffenarsenal lalkt sich ein und aus-
schalten, bequeme Menschen greifen auf Default
View und Default Initiales zurtick und Trainings-
bzw. Rennzeiten werden selbstverstandlich auf
Wunsch abgespeichert. wipEout 2097 ist zugege-
benermalen eines der Spiele, bei denen das Pradi-
kat ,hmm, tja , schwer” in hoheren Leveln fiir den
Otto-Normal-Spieler nicht mehr
ganz ausreichen diirfte, aber
die wirkliche Langzeitmoti-
vation liegt ohnehin im
Streben nach der einen,
perfekten Rundem, und
die will ersteinmal gefah-
ren werden! r

AL

Grafik
Sound

saturn

Wenn man den Rand leicht beriihrt, bremst der Gleiter zum
Gliick nicht mehr bis zum Stillstand ab

Achtung wipEout ist nur auf
den ersten Blick ein Vollgas-
Spiel! Spatestens in der drit-
ten Klasse sollte man also die
Airbrakes benutzen. Der
Blitz-Start funktioniert
genauso wie im ersten Teil,
will heilen, haltet am Start
die Drehzahl im ersten
grofRen Rechteck.

?,"“‘g @ THRUST

mnm
ENERGY

Der Schuf des Gegners ging
offensichtlich daneben

02, nana

Die Pfeile zeigen die Rich-
tung der Kurve an

Die bzeindruckendste Waffe:
s Erdbeben
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Das Bilderratsel: Numeriert
man die Bilder vom Eingang
her nach hinten durch, so ist
die korrekte Reihenfolge, in
der man die Knépfe unter
den Bildern driicken muB: 2 4
5 31 6 7, ganz einfach dem
Alter des abgebildeten Men-
schens entsprechend

Die PaBworter: In den Com-
puter logt man sich mit dem
Namen John ein. Das
PaBwort ADA schaltet die
unteren Tiiren frei, das
PaRwort MOLE die oberen.

-

Mit der Granatpistole sind
auch dicke Gegner kein Pro-
blem

Die Spinne sieht zwar gigan-
tisch aus, ist aber mit der
richtigen Bewaffnung kein
Problem

FUN GENERATION >
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Holger GdfAmann >> Stefan Hellert

__p Resident E

LaRt man das Wasser aus dem UntergeschoR, so kann der Hai Jill
nichts mehr anhaben

Bereits vor knapp eineinhalb Jahren wurde die
japanische Version von Resident Evil (Originaltitel
Bio Hazard) fiir die PlayStation gelauncht. Wie kein
zweites Spiel verursachte das 3D-Action-Adventure
unter den Usern einen Hype, der bis heute anhalt,
Doch erst jetzt kommt die Saturn-Version von Cap-
coms Vorzeigegame auf den Markt.

Chris Redfield und Jill Valentine sind Mitglieder
des Alpha Teams, das ausgesandt wird, um im Rac-
coon Forest eine vermilite Einheit der S.T.A.R.S.-
Spezialtruppe zu suchen. Diese waren nach merk-
wirdigen Vorfdllen alarmiert worden, als namlich
mehrere Bewohner verschwanden und einige hun-
deartige Monster gesichtet worden waren. Seit-
dem ist das Bravo Team spurlos verschwunden. Als
die Hauptfiguren am Einsatzort eintreffen, finden
sie zwar den Helikopter der Kollegen, doch auch
das Equipment ist noch da. Schon bald finden sie
heraus, warum. Monster greifen die Mannschaft
an, die sich mit einem Sprint, um den sie selbst
der gedopte Ben Johnson beneidet hétte, in ein
nahegelegenes Herrenhaus retten kann. Der Rest
des Teams macht sich mit dem Hubschrauber aus
dem Staub. Jetzt sitzen Chris und Jill zusammen
mit Albert Wesker in dem Haus fest; von dem Kol-
legen Barry Burton ist noch nicht klar, ob er den
Angriff Uberlebt hat. Pl6tzlich fallen Schiisse, und
allen wird klar, dalt man nicht alleine im Haus ist.
Schon bald kommen sie dahinter, was der Ausloser
fir diese Katastrophe war: in diesem Haus wurden
von der Firma Umbrella Versuche mit biologischen
Waffen durchgefiihrt, die die Wissenschaftler in
unansehnliche Monster verwandelte. Doch der
Kenzern ist der Spezialeinheit immer einen Schritt
voraus gewesen - es ist klar, dal es einen Verrater
unter den S.T.A.R.S. geben muR.

Gleiches

Wie zu erwarten, gab es keine grundlegenden
Veranderungen im Spielaufbau. Nachdem man die
Figur seiner Wahl selektiert hat, erkundet man in
einer Alone in the Dark-Perspektive das Haus, Das
heiltt, die Kamera ist fir einen bestimmten raumli-
chen Abschnitt fest definiert und kann nicht
gewechselt werden. Verlait man diesen Bereich,
blendet die Perspektive automatisch um, sodaf
man sich wie in einem Film flhlt. Der Schwierig-
keitsgrad hangt von der gewdhlten Figur ab, nicht

X &% CRRTEETSERY
Zombies kann man mit nur einem SchuR niederstrecken

zuletzt weil Jill zusatzlich noch einen Granatwerfer
im Repertoir hat und zwei Ausriistungsgegenstan-
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In diesem Raum ist es wichtig, die Luftgitter mit den Kisten zu
versperren, bevor man die Leiter auf den Schalter schiebt

b

Die Schlange beiRt zu. Allzu viele Treffer dieser Sorte vertrigt Jill
nicht

de mehr aufnehmen kann. Auf diese Art und Weise
kann der weibliche Hauptdarsteller mehr Schliissel
und Special-ltems mitfiihren, die zur Lésung von
Puzzles unerlaBlich sind. Ist der Rucksack doch ein-
mal voll, legt man die nicht so dringend benotig-
ten Sachen in eine der zahlreichen Truhen, die an
strategisch wichtigen Punkten aufgestellt wurden.
So zieht man nun los, um die Ratsel im Haus zu
I6sen, vor denen meist ein Zombie auf die Abferti-
gung des Spezielagenten wartet. Dabei muf}
streng darauf geachtet werden, dalt die Munition
nicht zur Neige geht. Im Verlauf des Spiels findet
man weitere Waffen wie Schrotflinte oder
Magnum-Revolver, die die immer schwerer zu erle-
digenden Monster etwas friher iiber
den Jordan schicken. Des weiteren

............... Entfilit
Besonderheiten: . .Backup-Booster
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Im Battle Game gilt es, alle Gegner in einem Raum zu eliminieren

trifft man auch auf diverse Endgegner wie eine Rie-
senschlange, eine XXL-Ausgabe einer Vogelspinne
oder eine zimmerfiillende fleischfressende Pflanze.

Neues?
Resident Evil ist. und bleibt einer der Software-
meilensteine dieser Dekade. Hier greift einfach eins

ins andere: der Puzzlefaktor ist hoch, die Story
extrem dicht und die hervorragende Technik
unterstiitzt die Gruselstimmung einzigartig. Doch
eine Frage sei erlaubt: Warum schaffte es Capcom
nicht den Megaseller innerhalb von 18 Monaten so
zu verbessern, dald den Saturn-Usern ein echtes
Remake an die Hand gegeben werden kann. Gut
es gibt die sinnvolle Erganzung des L-Buttons, der
die Waffe automatisch auf den nachsten Gegner
justiert, eine veranderte Hintergrundgrafik bei
Tyrant und ein Kostiim mehr, nachdem man das
Game durchgezockt hat - doch hatte man nicht
den Segafans eine erweiterte Version mit neuen
Waffen, neuen Extras und einem veranderten
Obermotz versprochen? All dies kam bei unseren
Testsessions nicht zum Vorschein. Besitzer der Play-
Station-Version konnen sich die Anschaf
fung sparen. Absolute Freaks holen

sich die CD wegen des Battle

Games, in dem man alle Gegner

in einem Levelkomplex erlegen

mul. SEGArianer stehen vor
einem Pflichtkauf.

saturn

Der Abspann: Alle sitzen
gliicklich vereint im Chopper

In den verwinkelten Géngen
des Hauses sind die schnel-
len Gegner eine echte Pest

Die Statue muR in die Mitte
des Raums geschafft werden

In zwei Biichern findet Ihr
Miinzen, die am Brunnen
von entscheidender Bedeu-
tung sind

e = o=

~

Am Ende wird im Battle-
Game ein Ranking
angegeben

Neues Outfit fiir Jill: Gibt's
nur in der Saturn-Version
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Vermutlich

>Rand-Notiz

Die erste Hiirde ist es, den
Glitzerstaub zu erhalten.

Dazu nimmt man den Blase-
balg aus dem Forschungs-
trakt, geht durch die Narren-
gilde in der Kanalisation bis
zum Gitter und benutzt das

Die Vampierzdhne finden
sich im Glas neben dem Sarg

{4 ¥ o
Nur mit viel persénlichem
Engagement erhalt man das
Nagerblut

Rincewind mopst sich di
Tore des Krocket-Spiels

‘ Lh- <
Das Ektoplasma kann man
im Beschleuniger aus gei-
sterbesetzten Backsteinen
holen

g
. i .~
Das Ausziehen eines Unter-
rocks macht Rincewind auch

bei Puppen Spalk

Der Schldger des Bibliothekars wurde ausgetauscht

Der rabenschwarze englische Humor ist fiir uns
bisweilen nur schwer zu verstehen. Ist die Verstian-
digungsbarriere aber erstmal durchbrochen, kon-
nen die Jokes von der Insel fiir feuchte Augen auch
in den Wohnzimmern der ,Kontinentler” sorgen.
Bestes Beispiel hierfur ist die Komikertruppe Monty.
Python, deren Aushangeschild Eric Idle seine Stim-
me an Rincewind, den Anti-Helden der Scheiben-
welt, verleiht.

Der zweite Teil von Discworld beginnt mit einer
der obskursten Hintergrundgeschichten der Soft-
waregeschichte: Voll wie ein Haus schwanken der
Maéchtegern-Magier und sein Orang-Utan-Kumpel,
seines Zeichens Bibliothekar, durch die Gassen, als
ihnen eine Pferdekutsche mit Zeitbombe auffallt,
Gevatter Tod wetzt schon im Hintergrund seine
Sense, als der Protagonist des ersten Teils den vol-
lig aussichtslosen Versuch startet, diesen Spreng-
satz zu entscharfen. Es kommt, wie es kommen
multe: der Zeitausloser fangt wie wild das Rotie-
ren an, es pfeift aus jedem Loch der Bombe, und
unsere zwei Saufkumpanen sehen zu, dal sie Land
gewinnen. Unter einem Wagen finden sie Schutz
vor der gigantischen Druckwelle. Der Tod hat lei-
der nicht so viel Gliick: er wird volle Breitseite von
der Explosion erfalit und in die
Ferne geschleudert. Nach eini-

........... Saturn

e s e Adventure
............... Entfallt
Besonderheiten: . .Backup-Booster
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Holger GGAmann >> Gtz Schmiedehausen

Ein ganz alltdgliches , Tod, ich rufe dich“-Ritual

gen Tagen wird er allerdings schmerzlich vermift,
denn nun schwanken frohlich einige Untote durch
die Stadt, die auf ihren Abtransportins.Jenseits
warten. Also will die Zauberergilde nach dem Sen-
senmann Ausschau halten, doch dies funktioniert
nur Uber ein seltsames Ritual, zu dem drei gleich
lange Stdbe, Glitzerstaub, tibler Geruch, Mauseblut
und Kerzen bendtigt werden. Rincewind wird aus-
gesandt, um die Sachen zu besorgen:

Vermutlich ein guter Kauf
Discworld 1l ist, wie sein Vorgéanger, ein klassi-
sches Point and Click-Adventure. Dabei reichen
drei Tasten zur optimalen. Spielfiihrung véllig.aus
(a: look, b: use, c: go to). Das Handling der Hot
Spots hat sich als etwas schwierig erwiesen, da die
Hintergrundgrafik so exzellent ist, dal die Objekte
manchmal nicht optimal sichtbar sind. Uberhaupt
hat sich grafisch nach dem erfolgreichen ersten
Teil einiges getan, und so prasentiert sich Vermut-
lich Vermilt in astreiner Zeichentrickqualitat. Doch
leider verhalt es sich mit der englischen Logik ahn-
lich wie mit dem englischen Humor: er ist fiir so
manchen Nicht-Insulaner einfach unverstandlich.
Und so tut sich der geneigte Adventure-Fan am
Anfang sehr schwer, sich in dieser doch recht unlo-
gischen Welt zurechtzufinden. Hat man aber ein-
mal den Sprung in die Scheibenwelt geschafft, hat
man eine Menge Spall an diesem Titel. Dann
storen nur noch zwei weitere Punkte: 1. Das Nach-
laden der Grafik stockt bisweilen etwas, und 2. Die
Sprachausgabe ist komplett in Englisch, im Gegen-
satz zur PlayStation-Version, die
aber erst im Oktober erschei-
nen wird. Alles in allem aber
kann man diesen Titel jedem
Adventureliebhaber nur ans
Herz legen.

......... Sega
...... Psygnosis
......... Sega
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g NINTENDO

NINTENDO 64.....cooveevirieiiiinns 299,-
Controlleré4 (bunt).............. 59,90
Lenkradé4(Mad Catz)........159,90
Controller Pak (bunt).... 29,90
Controller Pak 1K......... 44,90

Shaker Pack............

NBA Hang Time.......c.co.vvi 129,90
Star Wars

0221

PlayStauon pi-

__/

PCI

CD-ROM

NINTENDO I

-
l PIayStanon

http://www.acme.netcologne.de

PlayStation

PlayStation +RGB & Link-Kabel.........299,-
PlayStation + 1 x Platinumn Software..333,-

Controller (bunt).....ccccovvvieiiiiiiinn 49,90
Confrolier (SONY).....cweriimiin 44,90
Dual Analog/Digital Confroller.mit....69,90
Dual A/D Conir. 0. Vibrationpack......59,90
Dual A/D C. Upgrade-Vibration-Kit....29,90

Memory Card (bunt).......ccvvveiiieen 39,90
Memory Card (24MEG)...

Namco Fighting Stick......
RGB-Scart-Kabel...........
Link-Kabel.............

Laserpointer-Gun...... 129,90
Umbauchip (JP&Us)......ccoovceiiinennn 39,90
MUinomMm-UmbauU. eveveeeiveenie s 89,90

Wirliefem alle Nintendo 64-(Software oder Hardwore] -Bestellungel

Memory.Card..3 flr2....... 35ty

Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen
Stickem flir Deine Memory-Cards aus. i

‘ .Wberchondme

Agent AmnstroNG......oveieiii: e 89,90
Broken HeliX.................. iy
Command&Conquer.....
Crash Bandicoot..........
Crow: City of Angels...........
Crypt Killer+Just Laser-Gun..

Dragonbedrt.... s, 89,90
Dungeon Keeper...........ovvviinieen 99,90
Dynasty Warriors(Sanguko Mussou)119,90
| =elo || o, b A R e e A 89,90

Fatal Fury Real Bout..........cconininn 84,90
Final Fantasy 7 us (VORBESTELLEN).. 139,90

KIng of FAghters.qiiiaanansiie
Lost \fkings II...
Lost World...

< |PlayStation

Magic the Gathering..........c.o.e.. 89,90
MicromachinesVa3.........cceeeeveeinns 29,90
Monster Truck............. 99,90
Namco Museum 4......cuuminiinnn 89.90
Ogre Batle us..........ovverminninnnn 139,90
OVelblOD i inisieimm i 29.90
Parappa the Rappa... 892,90
Porsche Challenge... 89,90
Rage Racer.............. 99.90
Rally Cross. 89,90
Ray Storm..... .84,90
ROy eSS o 84,90

Rebel Assault Il (2 Disc)...
Resident Evil Directors Cut..
Samural Shodown............
Sentient.......cccciieenn.

Soul Blade...... : 99,90
Syndicate Wors 99.90
SUlkoder s maiaiiai, .99,90

Super Pang Collection....

Cool Boarders (jp)....
Destruction Derby....
Dragon Ball Z (jp)......
Formula Circus (jp)...
Need For Speed......

Overblood (jp)...... 49,90
Ridge RacCeliiiiini 49,90
Ridge Racer Revolution.. 49,90
Road Rash.... 49,90

HIr:BOOKSiisviisiivsfninisniaiaiva mviin
Final Fantasy VI.... 34,90
MK THOGY.....cvvveve 34,90
Mario Kart..... 29,90
Soul Blade. ... 34,90
Tekken I. 34,90
Tekken Il........... 39,90
Tomb Raider. 29,90
TUROH esaa it o o e T B

POSIEL. ..t i resscviain
Soulblade DIN Al
Tekken Il (51,5x78,.5cm). 25,00

Jurassic Pet (SADD.)....o.iis 29,90

PlayStation Cap.......umiiinn. 29,95

PlayStation T-Shirt.........ccoviininin 29,95

PlayStation Polo-Shirt.........c.oveven.59,90
Vo iar H
Appleesed............

Amitage lll....
Batftle Angle Alita.... 2
Bubbleguzadas

Infos & Preislisten auch per Fax oderfrankierten Riickumschlag!

Alle Artikel werden grundsétzlich per NN zzgl.

DM 300,-

DM 9,90 Versandkosten

g Finanzierung

Die SpielspaB-Finanzierung
PlayStation mit 4 Spielen........ ab 24,00
Nintendoé4 mit 2 Spielen........ ab 24,00

...einnfach anrufen

versandt. Ab einem Bestellwert von

(ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den

entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kbnnen voneinander abweichen!
Druckfehler,IrrtimerundPreisdnderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfirinkompatibilitatibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird

PR e - R el D e L P R e GO T ORI L Ry Y . ]

eOT 500

240 88 00

TUAAT- Ja/m

Japan
Ace Combat2.(Fight-Sim)....... 119,90
Alundra (Action-RPG)............. 99,90

Coolboarders 2....
Dark Hunter..........
Dracula X (Castlevania)......... 119,90
Feda2 (RPG)........cccovrnne ..119,20
Final Fantasy VIl (RPG) 139,90
Final Fantasy Tactics (RPG)....119,90
Front Mission Altemative............. 119,90
Gamera 2000 (Shooter)............119,20
Ghost in the Shell (Shooter)........ 119,90
Gun Bullet (Ego-Shoot. Namco)119,90

Gun Bullet + Guncon..........ue, 159,90
LQ. (TUftelspiel).....cccoceernnne. 99,90
Langrisser 1&2 (RPG).......cccvven. 119,90
Metal Slug (Action-Shooter).......119,90
Monsters Paradise (Board)

Poiters Point (Action)............
Reciproheat (Flightrace)....
Riot Stars (RPG)........ccoeennne.

Rockman X4 (limited Edﬂlon] 139,90
Run About (RACE)......crrmrimrinrenns 119,90
Salarmander Deluxe (Shooter).... 119,90
Samurai Spirits (RPG)....vvverivirinnine
Stressless Lesson (Puzzle)...........

Space Invaders (Kut).......cceemienns

Time Crises+Gun (Ego-Shooter). 159,90
The Bombing Islands (Tuftel)......... 99,90
Quantum Gate 1 (Adventure)...119,90
Zero Devide 2 [Action)................ 99,90

I

R £
>, the game company &

o

Ziilpicher Str. 17
D -50674 Kéin
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwinden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Intarnat-Tarminale
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\uf der Welle der Mystery-Seri-
“en a la Akte X kommt dieser
Titel. Zuerst wird man mit
"einem nett produzierten Vor-

bann auf mysteriose Morde

ingestellt, bei denen junge
gauen im wahrsten Sinne des

The Unsolved

Virgin Interactive (Jp)

es ausgeweidet werden,
nn plotzlich mul man sich
rch drei CDs voller Standbil-
r klicken, bis das Hirn
eicht. Finger weg, da
rstandlich!
eil: unspielbar

EROOTRELELT
phETIchuiy

hippon corner

| FliN GENERATEON 3 09787 5 lssve 20

BAVA

COBKTTYURE
EMCRIBATL 507

Eine Mischung aus Rollenspiel
und Fliegeraction wurde hier
angerichtet. Nachdem Ihr Euch
durch die japanischen
Gesprache in einer Future-
Stadt geklickt habt, besteigt lhr
einen Kampf-Zeppelin, der
allerdings eine sehr gewdoh-

Velledeselba

Sony

nungsbedurftige
besitzt. Ihr besetzt die Kampf-
stationen mit verschiedenen
Charakteren, die ihre Spezial-
waffe am effektivsten einsetzen

Steuerung

konnen. Grafisch o.k., die
Sprachbarriere bremst jedoch
den Spielflut.

Urteil: Bedingt Spielbar

P
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Gundam - 1115;

Battie Master
Bandai

Dies ist ein seltenes Beat'em Up
der in Japan unheimlich belieb-
ten Gundam-Reihe, die sowohl
in punkto Anime-Filme als auch
auf der Videospiel-Ebene schon
viele Folgen erlebt hat. In klas-
sischer Street Fighter-Manier
treten die Blechkumpane, pria-
sentiert mit den von Art of
Fighting beliebten Zoom-Effek-
ten, gegeneinander an. Wiistes
»~Hau drauf“-Gekloppe, das
auch mit der beliebten Ein-
Knopf-Taktik schon Erfolgser-
lebnisse beschert. Kein Spiel fiir
Videospiel-Gourmets, eher fiir
Gundam-Hardcore-Fans.

Urteil: spielbar

Japan Import special

Wer schon immer einmal nach
der anstrengenden Arbeit im
hiesigen Supermarkt eine voll-

The Conveni!

Human

japanische Supermarkt-Simula-
tion- spielen wollte, HUMAN
kann Abhilfe schaffen. Diese
Wirtschafts-Simulation ist fir
Nicht-Japaner komplett ung-
eignet und kommt hoffentlich
auch niemals in Europa raus.
Urteil: unspielbar
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it B S w2m | Dark Forces 79,95
mmmm;m%ﬂ%; Fifa 97 59,95
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Tecno Soft Konami *:nochnbht»eﬂgéwamQ.Z Soulblade 79,95 P
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~Resident Evil fliir Farbenblin-
de” oder ,Extreme Grafik-
. Adventuring”  konnte = der
Untertitel des Spieles sein. Zur
Zeit der Hexenverbrennungen
wurde ein SchloR von einer
gemarterten Hexe verflucht.

The Witch
of Salzburg

T-Dogs

_ Dort zieht Ihr mit einer pickeli-
. gen Jugendgruppe ein und
“erlebt grausame  Grafik im
~ Sechserpack.

Urteil: unspielbar

Wer schon immer seine eigene
Band haben wollte, st
hier...komplett falsch. Denn
diese chaotische Simulation ist
musikalisch Blutsturzunter-

AR

IFEERHTINY |

e
2975un

542 20-TRMES
Qoo -t s1AN, |
[0, BALIR->TRLVAL, §

stiitzend, sprachtechnisch
unverstandlich und grafisch
vollig daneben. Ihr muit durch
eine Stadt marschieren,
schlecht  frisierte  Musiker
anheuern und Euch furchtbar
langweilen.

Urteil: unspielbar

Japan Import special

Mech-Gekloppe mit Polygon-
Outfit, gliicklicherweise nicht
so hochnotpeinlich wie der
unsdgliche erste Teil. Alle
Ments sind in englisch, die
Kampfmechanik ist durchaus
akzeptabel und an Tekken
angelehnt. Es gibt zehn skurrile
Charaktere und zwei Endgeg-
ner, die man nach dem Durch-
spielen auch anwahlen kann.
Kein hochklassiger Titel, aber
auch keiner, den man verach-
ten mufRte.

Urteil: Spielbar

. ! ;
O% ‘ ‘.}.’S«

Kennt jemand das physikali-
sche Paradoxon von ,Schro-
dingers Katze”. Man schnalle
ein Marmeladenbrot mit der

Marmeladenseite nach oben
auf eine Katze und lasse es von *

Die Katze von
Schridinger
M—b‘. o

./ . |

einem Tisch fallen. Probiert’s

mal aus. Dieses 3D-Grafikad-
venture hat keinerlei Nahr-
wert, die Engine ist mies, die
Story  unverstandlich,

geblickt haben, ist, daR man
Teile einer Zeitmaschine ein-
sammeln mul, um irgendein
Katzenvieh zu finden, einzusar-
gen oder auszustopfen. Was
weil} ich?

Urteil: unspielbar

unds
alles, was wir als Nicht-Japaner™

g
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Ouo Vadis, Videospielszene?

DAs VIDEOSPIEL VOR DER JAHRTAUSENDWENDE
TEIL 1: FRAGEN AN DIE SYSTEMANBIETER

Seit den siebziger [ahren ist das Medium
. Videospiel” ein fester Bestandteil der
Unterhaltungselektronik, welches mit den
wachsenden technischen Mdglichkeiten der
Mikroprozessoren auch zunehmend an
Qualitét und damit an Bedeutung fiir unse-
re Gesellschaft zugenommen hat. Mit Ein-
fiihrung der 32- bzw. 64-Bit-Gerdte konnte
man erstmals auch in Deutschland vom
Massenmedium , Videospiel” reden. Die
Frage nach dem richtigen System markiert
bei jedem Videospieler meist den Einstieg in
diese faszinierende Welt. Doch ohne ein
fundiertes Hintergrundwissen kann man
schnell viel Geld fehlinvestieren.

FUN GENERATION versucht in dieser
und den folgenden Ausgaben zu beleuch-
ten, was sich damals und heute hinter dem
Begriff verbirgt.

In dieser Ausgabe haben wir versucht,
den drei Anbietern fiir Videospielhardware
eine Analyse der derzeitigen Situation aus
ihrem Blickwinkel zu entlocken.

Ron Lakos,
Sony Computer Ent.
Marketing Manager

Fun Generation: Die
PlayStation  erféghrt  im
regelmdfBigen  Rhythmus

T -
PlayStation

eine Hardware-Preissen-
kung, die wiederum neue
Kauferschichten erschlieBt.
War der relativ hohe Einstiegspreis von
599,- DM im Riickblick betrachte ein Fehler,
da sich der Abverkauf doch relativ schiep-
pend gestaltete, oder ging SCE bewul3t den
Weg, vom Freak bis zum Mitnahmekdufer,
Segment fiir Segment gezielt anzuspre-
chen?

Ron Lakos: Der Einstiegspreis war kei-
neswegs zu hoch. Die PlayStation wurde
als Produktneuheit, die sehr hohe Entwick-
lungskosten verursacht hat, auf den Markt
gebracht. Erst der weltweite Siegeszug der
PlayStation hat die Herstellung der Nr.1-
Konsole glnstiger gemacht - und dies hat
Sony Computer Entertainment an den
Konsumenten weitergegeben.

Quo Vadis,

Ron Lakos, Sony Computer Ent.

FG: Trotz der Markteinfithrung des Nin-
tendo 64 verkauften viele der Videospiel-
hédndler, mit denen wir sprechen konnten,

FG: Sega befindet sich derzeit in Schwie-
rigkeiten, ist aber optimistisch, im Jahr
1998 mit einer Uberraschung den Anschluf}
wieder zu schaffen, und Nintendo steht
noch vor vielen Fragezeichen.

Gibt es genug Platz fiir 2-3 starke Video-
spielsysteme, oder wird automatisch ein
Kannibalisierungseffekt auftreten miissen?

RL: Wie schon gesagt gehen wir davon
aus, dall nur zwei starke Companies den
Videospielmarkt beherrschen - daB dies
funktioniert, zeigen auch andere Branchen.
SCE stellt die Weichen, PlayStation-Produk-
te mit allen Aspekten eines Markenartikels
im Markt erfolgreich zu implementierten.

FG: Sony hat mit der PlayStation das
Bild des trendigen und coolen Produktes
erworben und damit das Videospielen aus
der  Kinderspielzeug-Nische” geholt. An
Nintendo haftet hingegen noch immer das
kindliche ,Mario-Image”. Denken Sie, es
kénnte zu einer weitgehend friedlichen
Koexistenz kommen, oder wird Nintendo
zwangsléufig versuchen miissen, das Image
in die Richtung zu dndern, die Sony schon
seit zwei Jahren erfolgreich eingeschlagen
hat?

w»Zwei ,Big Player* werden sich den Markt

GUftEilen", “ im Zeitraum Marz-
Mai etwa die glei-
che Menge an PlayStation- wie an Ninten-
do 64-Hardware. Wie schiitzen Sie die
zukiinftige Entwicklung ein, wenn Nintendo
mehr Software auf dem Markt haben wird?
RL: Es gibt schon heute ungleich mehr
qualitativ hochwertige Software fiir Play-
Station und - das ist wichtig - eine klare
Mehrheit bei den Softwareherstellern, die
sich fiir den Next Generation Marktfiihrer
Sony CE entschieden haben. Wir stellen
fest, was die kinftige Marktentwicklung
angeht, dal} sich zwei ,Big Player” den
Markt aufteilen werden und der Endver-
braucher tber die Gewichtung entschei-
det. Wir werden jedenfalls alles tun, um die
Marktfiihrerschaft ~ der  PlayStation zu
behaupten.

RL: Sony Computer Entertainment hat
mit der PlayStation von Beginn an eine
éltere Zielgruppe angesprochen - und bie-
tet dem Endverbraucher mit hoher Kompe-
tenz den Spielspall und die Technologie,
die er sich fur interaktives Entertainment
wiinscht. Unser Software-Lineup, das sind
momentan insgesamt 250 Titel, bietet
allen Altersklassen und Interessengruppen
faszinierende Spiele, um in die Welt der
PlayStation einzutauchen. Dal wir also fir
cool und trendy gehalten werden, freut
uns und gibt unserem Erfolg das beriihmte
I-Tupfelchen.

FG: Wird SCEE in Zukunft mehr Rollen-
spiele (Final Fantasy VII) verdffentlichen?
Werden die Titel, im speziellen FFVII, einge-
deutscht werden?
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RL: Unsere Software-Politik sieht vor,
daly alle Titel lokalisiert werden. Das ist
besonders wichtig fur Rollenspiele wie Final
Fantasy VII, das ja bekanntlich im Novem-
ber in Europa released wird. Deutschland
ist ein Rollenspielland, und wir werden den
Wiinschen der PlayStation-Spielerinnen
und -Spieler Rechnung tragen und die PAL-
Version von FFVII in funf Sprachen und wei-
teren interessanten neuen Features anbie-
ten.

FG: Spielt auch Sony mit dem Gedanken,
dhnlich wie Nintendo ein striktes Verbot
von Auslandsimporten durchzusetzen?

RL: Zur Zeit haben wir keine Planungen
in diese Richtungen.

09,97 > lssue 20

Thorsten Moe, Sega Deutschland

,Deutschland ist ein Rollenspielland, und wir
werden den Wiinschen der PlayStation-
Spielerinnen und -Spieler Rechnung tragen...*

Moe,
SEGA Deutschland
Markting Manager

Fun Generation: Sony
und Nintendo unterbieten
sich derzeit gegenseitig bei
den Hardware-Preisen.
SEGA bietet hingegen Hard-
und Software Bundle bspw.
mit Tomb Raider an. Glauben Sie, dal}
SEGA sich damit einen Gefallen tut, das
wahre Potential wie bspw. integrierte
Memory Card (Backup-Booster) oder hoch-
wertige Software in ein Paket zu schniiren?
Warum nicht mal die Sony-Variante und die
Hardware abspecken?

Thorsten Moe: Unsere Strategie, den
SEGA SATURN mit attraktiven Top-Titeln zu
bundeln, ist extrem gut aufgegangen. Die
Kaufer haben das erste Action-Pack, das wir
im April angeboten haben, sehr gut ange-
nommen. Mit SEGA Rally und World Wide
Soccer haben wir zudem zwei Spiele ange-
boten, die ohnehin ein Mub fiir die Spielbi-
bliothek beim SEGA SATURN darstellen. An
diesen Erfolg werden wir mit dem im Juli
erscheinenden Bundle SEGA SATURN und
Tomb Raider mit einem empfohlenen Ver-
kaufspreis von DM 399,- DM sicher
ankntpfen konnen.

Die Hardware abzuspecken halte ich
nicht fiir sinnvoll. Wir stellen unseren Profit
nicht Uber den Kundennutz. Was haben
Spieler beispielsweise davon, wenn sie sich
eine Konsole ohne Memory Card kaufen
und dann zu Hause feststellen, dall sie
Spielstande nicht abspeichern kénnen? Mit
dem SEGA SATURN bieten wir fir den
Videospielmarkt eine Konsole, die immer
noch im Spielbereich nicht nur jedem High
End PC iberlegen ist und gerade durch
ihre Features wie ihre integrierte Memory

Card, eine optimale Performance und
Datum/Uhr viel Komfort bietet.

Das technische Niveau des SEGA
SATURN bietet dariiber hinaus ein riesiges
Entwicklungspotential. Mit dem datumsin-
teraktiven Spiel Christmas NIGHTS haben
wir ja schon gezeigt, dalk die Mdglichkei-
ten noch lange nicht ausgereizt sind. Ganz
abgesehen davon, hat SEGA einfach auch
den Anspruch, technisch hochwertige Pro-
dukte zu bieten. Das gilt natirlich auch fiirs
Zubehor, wie z.B. flir unser Infrarot Control
Pad.

 pecioi[a3

versuchen, den Spielern deutlich zu
machen, dald es auf der Suche nach einer
groBen Auswahl an qualitativ hochwerti-
gen Spielen nur eine Wahl gibt: den SEGA
SATURN. Wir haben nicht nur qualitativ
hochwertige  Eigenentwicklungen und
Referenztitel, sondern auch jede Menge
Third Party Titel. Haufig kénnen wir die
Spiele von Third Party Herstellern auch vor
anderen Konsolen présentieren, z.B. Tomb
Raider, Command & Conquer, Duke
Nukem oder auch Quake und als jlingestes
Beispiel Discworld 2.

FG: Angeblich kommt Ende 1998 der
SEGA SATURN 2 mit der Voodoo Graphics
Technologie, die in den Grafikbeschleuni-
gerkarten der 3Dfx verwendet wird. Dies
konnte SEGA den entscheidenden Vorteil
bringen, dall sowohl Nintendo als auch
Sony vergleichsweise minderwertige Konso-
len am Markt haben und keine unmittelba-
re Markteinfiihrung der beiden GréBen ins
Haus steht. Inwieweit wirkt SEGA dem alt-
bekannten SEGA-Syndrom entgegen, als
Trendsetter schnell ins Abseits mandvriert
zu werden?

TM: Also, Uber eine neue Konsole
mochte ich im Moment nicht spekulieren.
Naturlich versuchen wir als innovative
Firma, in unseren Konsolen den aktuellen
Stand der Technik zu implementieren, und
es ist gut moglich, dal wir mittelfristig eine
neue Konsole herausbingen. Allerdings will
ich heute noch nicht darliber spekulieren,
wie moglicherweise in 1 1/2 |ahren die
Technik einer innovativen Konsole aussieht.
Sicher ist nur, dalk eine neue SEGA-Konsole
sich auch auf dem Markt durchsetzen wird.

,»Mit dem SEGA SATURN bieten wir fiir den Video-
spielmarkt eine Konsole, die immer noch im

Spielbereich nicht nur jedem

die beim
SATURNS

Aus den Fehlern,
Launch des SEGA

High End PC aberlege” iSt'" “ gemacht wurden, haben wir gelernt.

FG: Bandai hat den Deal mit SEGA
gelost. Welche Auswirkungen wird das
haben?

TM: Fur uns in Deutschland wird dies
tberhaupt keine Auswirkungen haben. Die
Fusion kam zwar nicht zustande, aber
SEGA hat mit Bandai ein Joint Venture ver-
einbart. Alle Power Ranger Fans kénnen
sich also jetzt schon auf eine Zukunft auf
dem SEGA SATURN freuen.

FG: Sony entwickelt sich zunehmend zu
einer festen GréfRe im Business, Nintendo
versucht Boden mit dem N64 gut zu
machen. Welche Zukunft hat der SEGA
SATURN in Europa, welche Argumente hat
SEGA, die aktiven und die potientiellen User
bei der Stange zu halten?

TM: Auf die Hardware-Vorteile, die der
SEGA SATURN bietet, habe ich ja schon
hingewiesen. Hauptsachlich positionieren
wir uns jedoch (ber unsere Software. Wir

FG: Das kindliche Image um Mario
konnte Nintendo nicht dndern, im Gegen-
teil, durch Neuaufgiisse der alten Klassiker
wird das Bild des Kinderspielzeus gefestigt.
Die PlayStation hingegen wird als cooles,
trendiges Gerdt angesehen. Wo sieht sich
SEGA in diesem Bild?

TM: Vom Design und der Technik her
steht der SEGA SATURN auf einer Stufe mit
den Mitbewerbern, und wir haben mit der
Konsole nicht nur eingefleischte SEGAria-
ner erreicht, sondern auch junge Erwachse-
ne, die vor allem auf der Suche nach
schneller Action und Abenteuer sind.
Gleichzeitig ist es uns aber auch gelungen,
z.B. durch die massiven Preissenkungen,
jingere Spieler anzusprechen. Von daher
schliefen wir die Liicke zwischen den bei-
den Konkurrenzsystemen.
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FG: Wird SEGA weiterhin auf Automa-
tentitel setzen, oder verstdrkt Rollenspiele
nach Deutschland bringen? Was wird
getan, damit die Qualitit der Third Party-
Hersteller gegeniiber den Sony PlayStation-
Versionen nicht regelmdBig minderwertig
ist?

»ES ist gut moglich,
daf3 wir mittelfristig
eine neue Konsole
herausbingen.“

TM: Also, ich kann nicht bestatigen,
daR die Third Party-Hersteller fiir den SEGA
SATURN qualitativ. minderwertige Versio-
nen herstellen. Die Spiele haben die glei-
che oder gar eine bessere Qualitat. Auler-
dem bieten viele Third Party-Hersteller uns
ja auch fir den SEGA SATURN eine exklusi-
ve Stellung, bevor sie das Spiel dann fiir
andere Konsolen freigeben. Daflir habe ich
ja schon einige Beispiele genannt, aber die
Liste laRt sich beliebig fortsetzen. SEGA sel-
ber wird auch weiterhin Automatentitel
herausbringen. Schliellich sind wir nicht
zuletzt mit diesen Titeln so groft geworden
und haben eine grolte Kompetenz. Gleich-
zeitig werden wir aber auch andere Gen-
res, die in Spielhallen weniger oft vertreten
sind, verdffentlichen, wie Rollenspiele und
Adventures. Im Spatherbst wird zum Bei-
spiel Panzer Dragoon Saga fiir den SECA
SATURN erscheinen. Es ist kein reines
Actionspiel mehr, sondern ein absolut
geniales Role Play Game.

FG: Was hdalt SEGA von dem Import-Ver-
bot, das Nintendo durchdriicken will?

TM: Wir sehen hier zur Zeit keinen
Handlungsbedarf.

Werner
Rudoiph,

Nintendo Europe
PR/Advertising Manager

Fun Generation: Nin-
tendo hat mit dem SNES
eine klare Linie in Deutsch-
land: Der Preis fiir den End-
verbraucher blieb seit der
Markteinfiihrung unverdn-
dert. Giinstige Angebote gab es ausschlieR3-
lich durch Bundles mit Super Mario World,
Super Game Boy, etc.

Warum hat Nintendo nach so kurzer
Zeit den Preis fiir die N64-Hardware um
100,- DM gesenkt?

Werner Rudolph: Wir waren in der
Lage, durch den groflen Erfolg nach der
Einfihrung der PAL-Version eher als erwar-
tet auch fir unsere Hardware glinstigere
Produktionskosten zu erzielen. Hinzu
kamen eine Senkung der Chip-Kosten
sowie ein fur uns gunstigerer Wechselkurs
gegenuber dem japanischen Yen.

Warum sollten wir diese Produktions-
vorteile dem Endverbraucher vorenthal-

NINTENDOS*
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Werner Rudolph, Nintendo Europe

ten? Speziell flir die vielen jlingeren Video-
spieler kann der Preis nicht glinstig genug
sein. AuBerdem ermdglichte uns dieser
Schritt, in Anbetracht der sehr aggressiven
Preispolitik der Konkurrenz einen Ausgleich
zu schaffen, so dal jeder Videospieler seine
Kaufentscheidung von der Qualitat des

den Zeitraum seit der Einflihrung von Marz
bis Juni ‘97, so halt Nintendo 64 bereits
einen Marktanteil, im , Next Generation”-
Markt, von 60% (Stick). Betrachten wir
den Software-Absatz, so werden im Schnitt
pro Titel 40x so viele N64-Spiele verkauft
wie PlayStation-Spiele. In Anbetracht des
bisherigen Erfolges konnten wir unsere
Absatzerwartungen bis Ende ‘97 von
500.000 auf 750.000 Konsolen heraufset-
zen. Die Werte aus den USA, die hnen von
der E3 bekannt sind (Anm. d. Red.: 6.1
Mio. Grundgerate, 16.6 Mio. verkauft Spie-
le (Quelle: Nintendo of America-E3 News-
letter)), sind nicht weniger beeindruckend.

Es ergeben sich also durchaus Parallelen
zum amerikanischen Markt, wahrend der
japanische seine eigene Dynamik hat.

Sie konnen davon ausgehen, dalb wir
vor dem Hintergrund der bisherigen Ent-
wicklung und in Kenntnis der noch ausste-
henden Aktivititen gelassen, aber nicht
destotrotz aufmerksam in die Zukunft
blicken.

FG: Sega befindet sich derzeit in Schwie-
rigkeiten, ist aber optimistisch, im Jahr
1998 mit einer Uberraschung den Anschlufy
wieder zu schaffen, Sony gibt eine neue,
aber anscheinend stabile Konstante auf

w»Speziell fiir die vielen jiingeren Videospieler
kann der Preis nicht giinstig genug sein.*

Produktes abhangig machen konnte, statt
vom Preis.

Ich meine ubrigens, dall wir auch jetzt
noch - speziell im Vergleich zu den drasti-
schen Preissenkungen unserer Mitbewer-
ber - eine klare Linie haben: Unser Produkt
wurde von vornherein so kalkuliert, dal wir
diese herausragende 64-Bit-Qualitat von
Beginn der Einflihrung an zu einem ginsti-
geren, fir jeden Videospieler erschwingli-
chen Preis anbieten konnten, wihrend die
Mitbewerber erst einmal versuchten, ihre
32-Bit-Systeme zu einem deutlich héheren
Preis zu verkaufen und, als dies nicht funk-
tionierte, mehrmals reduzierten.

FG: Wenn man sich mit Software-Hdnd-
lern in Deutschland unterhdlt, wird zuwei-
len von etwas schleppenden Hardware-Ver-
kéufen gesprochen. Bei den meisten Hdnd-
lern wurden nur etwas mehr Nintendo 64
als PlayStation abgesetzt. Steht Nintendo
dieser Entwicklung angesichts der Paralle-
litdt der Ereignisse in Japan und den USA
vor einem halben jahr gelassen gegeniiber,
oder mufl man Deutschland (Europa) als
Markt mit einer anderen Eigendynamik
sehen?

WR: Ich kann leider nicht nachvollzie-
hen, auf welche Angaben die von lhnen
aufgezeigte Entwicklung beruht. Fir uns
stellt sie sich etwas anders dar:

Nintendo 64 zeigt auch in Deutschland
eine sehr positive Entwicklung. So wurden
von Nintendo 64 allein in den ersten vier
Monaten seit der Einfihrung soviele Kon-
solen verkauft, wie Sony PlayStations in
den ersten 15 Monaten. Betrachten wir

dem Videospiel-Markt ab.

Gibt es genug Platz fiir 2-3 starke Video-
spielsysteme, oder wird automatisch ein
Kannibalisierungseffekt auftreten miissen?

WR: Das ist im Augenblick schwer zu
sagen. Im klassischen Konsolen-Markt wird
es wohl eher auf eine Konstellation
Sony/Nintendo hinauslaufen, wobei eine
Marktausweitung in dltere Zielgruppen
erfolgt. Nach der ungliicklichen Entwick-
lung von Sega speziell in Deutschland,
dirfte es schwer sein, den Anschlull wieder
zu schaffen. Auch die verstarkte Konzentra-
tion auf dem PC-Bereich spricht eigentlich
dagegen. Andererseits zeigt der Konsolen-
markt eine positive Tendenz, so dal even-
tuell mehr Moglichkeiten bestehen als bis-
her. Man sollte auch nicht vergessen, dal
Sega ein im Videospielemarkt erfahrenes
Unternehmen ist. Wir werden sehen.

FG: Sony betreibt augenblicklich eine
aggressive Verkaufspolitik mit der PlayStati-
on. Nach auflen versteht sich die PlayStati-
on als cooles, trendiges Spielzeug fiir trend-
bewuBite Jugendliche und Erwachsene,
weéhrend das Né64 eher den ,Hauch des
Mario”, damit auch des etwas Kindlichen
tragt.

Stort Sie das, will man dies dndern, oder
ist man zufrieden mit der augenblicklichen
Segmentierung?

WR: Nein, es stort uns nicht. Der
,Hauch des Mario” hat uns bisher wohl
kaum geschadet, wenn wir uns die interna-
tionalen und speziell auch die deutschen
Absatzzahlen ansehen. Wir haben die
Erfahrung gemacht, daft beliebte Charak-
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tere und eine familienfreundliche Philoso-
phie auch langfristig sehr positive Werte
sind. Mario, Donkey Kong, Link und Kirby
sind sehr gute Beispiele hierfiir. Banjo
Kazooie wird sich hier anschlieen. Die

Nach unserer Erfahrung und den Reak-
tionen, die u.a. in unserer Spieleberatung
eingehen oder von der Fachpresse kom-
men, stellen N64-Spiele wie Mario 64, Pilot
Wings u.a. klare Meilensteine in der Spiele-

,» Wihrend 32-Bit-CD Rom Spiele sich bereits der
oberen Grenze des Systems ndhern, fangen wir

bei N64 erst an.“

Charaktere bzw. Spiele haben eine Beliebt-
heit, die weit (ber das , kindliche Umfeld”
hinaus geht - und sie demonstrieren die
herausragende Qualitat unserer Spiele.
Davon abgesehen sollte man das gesamte
Sortiment im Auge behalten. Wir haben
eine starke Basis bei Kindern/Jugendlichen
und nun verstarkt mit Nintendo 64 auch
die Technologie und das Spiele-Sortiment,
um auf spezielle Interessen der alteren
Videospieler einzugehen. Also eine gute
Ausgangsposition.

FG: Wird Nintendo alle bisher in Japan
und USA erschienen Produkte auch in
Deutschland veréffentlichen? Wenn nicht,
welche Titel werden verdndert (Bsp. Turok),
welche werden nicht verdffentlicht?

WR: Neben den weltweit vertriebenen
Videospielen wie z.B. Mario 64, Pilot
Wings, Mario Kart 64 wird es auch weiter-
hin Spiele geben, die lediglich in einzelnen
Regionen bzw. Mérkten eine Rolle spielen.
Dies kann von der Einschatzung des Markt-
potentials, von kulturellen Gegebenheiten,
aber auch von rechtlichen Gegebenheiten
abhdangen und wird jeweils im Einzelfall
sorgfaltig geprift.

Eine vollstandige Titelliste aufzufiihren,
wiirde den Rahmen sprengen und wére
wohl auch nur momentan aktuell.

Beispiele fiir deutsche Ausnahmen sind
2.B. Star Fox (wird bei uns aus rechtlichen

entwicklung dar. Hier steht neben heraus-
ragender Grafik, volliger Bewegungsfreiheit
im dreidimensionalen Raum etc. das
»Spielerlebnis” im Vordergrund.

Nicht umsonst wurde Mario 64 zum
besten Videospiel Uberhaupt gekirt! Natdr-
lich ist es auch wichtig, bei der Einflihrung
eines neuen Systems einige verldRliche Kri-
terien zu berlcksichtigen. Darum ist es
durchaus nachvollziehbar, dalt gerade
Mario 64 zum ersten Titel fir das neue
System ausgewahlt wurde (Auch wenn er
im ersten Augenblick ein bekannter Cha-
rakter in einer , bekannten Welt" ist).

Sehen wir es doch einmal so: Wahrend
32-Bit-CD Rom Spiele sich bereits der obe-
ren Grenze des Systems nahern, fangen wir
bei N64 erst an. Wenn Sie berlicksichtigen,
was sich im Laufe der Jahre bei Super Nin-
tendo getan hat, bekommt man ein
Geflihl, was bei Nintendo 64 noch alles
passieren kann. Nach den Informationen
die mir vorliegen, kann ich Sie jedenfalls
beruhigen: Uns gehen die Ideen nicht aus.

FG: Im Gegensatz zu anderen Hard-
ware-Herstellern hat Nintendo ein grofes
Problem mit importierten Produkten.

Wie sehen die derzeitigen Richtlinien
gegen Import-Aktivitdten aus?

Glauben Sie, daft man diese Position auf
lange Sicht aufrechterhalten kann, oder soll
nur iber einen absehbaren Zeitraum eine
ungestérte Markteinfithrung und Positio-
nierung gewdhrleistet werden?

» Wir haben die Erfahrung gemacht, daf3 beliebte
Charaktere und eine familienfreundliche Philoso-
phie auch langfristig sehr positive Werte sind.

Griinden unter dem Namen ,Lylat Wars”
eingeftihrt) und ,Golden Eye” (wird wohl
aufgrund der speziellen Indizierungsgefahr
bei uns nicht eingefiihrt).

FG: Obwohl Nintendo 64-Bit zur Verfii-
gung hat, scheint es, als hétte man bei die-
ser ersten Spielegeneration Probleme, inno-
vative Spielideen auf den Markt zu bringen.

Gingen Nintendo einfach die Ideen aus,
oder hat man bei einer so gewaltigen
Markteinfithrung auf eine sichere Bank set-
zen wollen?

WR: Wir haben mit unseren Spielen
einen sehr hohen Malstab gesetzt, so daly
viele Neuerungen evtl. leicht als , normal”
eingestuft werden (Ich erinnere mich an
die E3 auf der Donkey Kong Country vor-
gestellt wurde. Fachjournalisten hielten
dieses 16-Bit-Spiel damals bereits fiir einen
64-Bit-Titell).

WR: Von groflen Problemen mit impor-
tierten Produkten im Vergleich zu anderen
Hardware-Herstellern kann man bei Nin-
tendo nicht sprechen. Raubkopien von
leicht zu kopierenden CD Roms und PC-
Spielen bzw. Grauimporte hiervon diirften
nach meinen Kenntnissen ganz andere Pro-
bleme darstellen.

Da fernsehgebundene Konsolen je nach
Region unterschiedlich ausgelegt sind, um
den jeweiligen TV-Standards gerecht zu
werden, ergibt sich hierdurch schon eine
gewisse Regulierung. Natlrlich geht, wie
fur jedes System, eine gewisse Anzahl von
Produkten in einem frihen Stadium an den
harten Kern der Videospieler, was allerdings
lberschaubar ist. Die breite Masse der
Videospieler hat aber andere Interessen
und keine Multi-Norm-Fernseher, Conver-
ter, Adapter etc., um diese speziellen
Import-Spiele nutzen zu kénnen. Auch legt

man hier Wert auf deutsche Spielanleitun-
gen, Garantie und Service, die mit den
deutschen Produkten verbunden sind.

Daneben gibt es europaische Richtlini-
en, die den WarenfluR in die Europdische
Union regulieren. Im Einzelfall behalten wir
uns im Rahmen dieser Gesetzgebung
rechtliche Schritte vor.

FG: Welche Kriterien legt Nintendo bei
der Auswahl von Third Party-Lizenzneh-
mern an?

Entwickeln derzeit auch deutsche Teams
fiir Nintendo 647

Wenn ja, welche?

WR: Neben hohen qualitativen
Anspriichen spielen Erfahrung, Engage-
ment und Investitionsbereitschaft eine
Rolle. Ein weiteres Kriterium stellt ein
Grundverstandnis lber die vertretbare Dar-
stellung bzw. Vermeidung von Gewalt,
Drogen, Alkohol sowie ethnischer, rassisti-
scher, religioser, sexistischer und politischer
Inhalte dar, das unseren strengen Richtlini-
en gerecht wird.

Hieraus ergibt sich eine natirlich Einen-
gung des Lizenznehmer-Kreises. Als deut-
sches Team entwickelt z. Zt. lediglich
»Factor 5" fiir das Nintendo 64. Allerdings
wurde der Standort in die USA verlegt.

ielszene?

"'DAS VIDEOSPIEL VOR DER JAHRTAUSENDWENDE
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Soundmagie'r unter sich:
Chris Hillsbeck und Rudolf
Stember
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Vor_ einem Jahr hatte Deutschlands prominentestes
Programmierteam die Schnauze voll von véfregneten
Sommern, Benzinpreiserhéhungen und schlecht synchro-
nisierten Kinofilmen, packte die Koffer und zog nach Kali-
fornien. Dort angekommen, nahmen sie sich ein Biiro in
San Rafael, direkt an der StraBe, die zur sagenumwobe-
nen Skywalker-Ranch von George Lucas fiihrt. Das erste
Geschéft, das getétigt wurde, war bei einem GroBteil der
Truppe die Anschaffung von Autos, die dem Klima ange-
messen waren. So findet man im Fuhrpark der Factor 5-
Leute alles, vom 3er Cabrio, iiber Porsche 914 bis zum
ausgewachsenen Buick Electra Convertible mit 7 Potten
auf 8 Litern (den achten Zylinder des Rudimobils hat es
leider gerissen). Wer jetzt glaubt, daB ein Leben als Ange-
stellter von Factor 5 den Himmel auf Erden bedeutet, so
hat er recht - sofern

( Das Rudimobil: Nummernschilder
er SpaB daran hat,

mit politischen Aussagen sind in
den USA sehr beliebt

Factor 5 - Special

bis spdt in die Nacht Giber komplexen Programmroutinen
zu briiten, abgedrehte Charakter-Designs zu entwerfen
oder sich Gedanken dariiber zu machen, welches Alien
denn nun an welcher Stelle des Levels auftaucht und auf
welche Art und Weise es den Spieler traktiert. Die letzten
Projekte, die das nunmehr achtkopfige Team fertiggestellt
hat, waren zwei Auftragsarbeiten fiir Lucasarts, und letzt-
endlich war es auch die enge Zusammenarbeit zwischen
Factor 5 und jener legenddren Softwareschmiede, die die
Ubersiedlung in die Vereinigten Staaten ermaglichte. Mit
Rebel Assault 2 fiir die PlayStation bewiesen die Entwick-
ler, dal3 Konvertierungen von PC-Spielen in einigen Berei-
chen durchaus dem Original iiberlegen sein kénnen, wenn
man bereit ist, sich die Arbeit zu machen, den Programm-
code auf die speziellen Hardwareeigenschaften maBzu-
schneidern. Die Miihe zahite sich aus und so wurde Rebel
Assault 2 zu einem der erfolgreichsten PlayStation-Spiele

in den USA. Bei Ballﬁ['azer Champions hingegen hielt sich
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die Begeisterung bei Presse und Spielern in Grenzen. Als
néchstes mochten die Actionspezialisten ihr Kénnen auf
dem Nintendo 64 unter Beweis stellen und planen daher
die Wiederauferstehung ihres bekanntesten Helden: Tur-
rican! Da die Rechte an dem Namen allerdings bei Soft-
gold liegen, wird das Spiel leider unter einem anderen
Namen in den Regalen landen. Doch keine Panik, Factor 5
verspricht den Turrican-Fans ihrer Tradition treu zu blei-
ben und ein Actionfeuerwerk allerester Sahne abzu-
fackeln.

TURRICAN IST NICHT TURRICAN
BLEIBT TURRICAN

Angesichts der Designstudien, Konzepte und Demos
besteht daran auch nicht der geringste Zweifel. Um der
neuen Hardware gerecht zu werden, handelt es sich bei
T64 (irgendwie erinnert mich dieser Name an meinen
ersten Heimcomputer) natiirlich um ein 3D-Echtzeit-
Spiel, allerdings ballert der Spieler hier nicht in der Ego-
perspektive umisieh, vielmehr wird die Kameraperspektive
dhnlich wie bei Mario 64 frei wahl- und einstellbar sein.

Seit seiner letzten Inkarnation auf dem Super Nintendo.’

Thomas Engel programmiert,
bis die sprichwértlichen
Socken qualmen

hat unser Held einiges
dazugelernt. Aufélligstes
Merkmal seines neuen
Kampfanzugs ist der neuartige Multifunktionsblitz. Dieser
erdffnet dem Spieler Moglichkeiten wie kaum eine ande-
re Waffe in einem Videospiel. Zum einen Iahmt der Blitz
in der guten, alten Turrican-Tradition allzu méchtige Geg-
ner, die dann ohne groBen Protest ihrerseit zerlegt werden
kénnen. Zum anderen ist dieses Wunderwerk der Technik
auch dhnlich wie Simon Belmonts Peitsche aus Castleva-
nia IV zu verwenden und erméglicht es, sich an geeigne-
ten Untergriinden anzuhaften, um zum Beispiel Abgriin-
de zu Uberwinden. Der Clou an der Sache ist, daB3 auch
bestimmte, zuvor paralysierte Monster in diese Kategorie
fallen und so dem Helden unfreiwillig Hilfe leisten. Gegen
solche Features wirken die normalen Destruktionsmetho-
den dieses Alienalptraums geradezu antiquiert. Trotz die-
ses High Tech-Arsenals sollte der Spieler sehr vorsichtig

.. ersten Levels San Francisco und die Golden Gate Bridge

interV?

> Ilssue E£|

agieren, denn bei einem Treffer verliert die Spielfigur
Teile ihrer Riistung, was den Verlust essentieller Fahig-
keiten zur Folge hat. Da einige Levelabschnitte und
Gegner aber nur im Vollbesitz der physischen Krifte des
Helden zu meistern sind, ersannen die Designer fur die-
sen Fall Alternativrouten, in denen es mehr auf
Geschicklichkeit als auf Feuerkraft ankommt.

BLow DA cITV!
Das Spektakel beginnt auf der Erde, wo im Verlauf des

d‘re Frﬂhﬂtsstatue miissen dran giauben

 Welche andertn Ter!e des Universums dieser digitalen Ver-

nichtungsorgie zum Opfer fallen, verraten die Designer
allerdings noch nicht, und wer sich bereits jetzt auf ein
weiteres Abenteuer mit dem altgedienten Technorecken
freut, sollte das Portemonnaie wieder einstecken. Der
Soundtrack wird natiirlich wieder vom Altmeister des
Videospiel-Soundtracks Chris Hulsbeck komponiert. T64
erscheint keinesfalls vor Weihnachten 1998. Um Euch
aber schon einmal den Mund wéssrig zu machen, prasen-
tieren wir Euch hier, sozusagen als Appetizer, ein paar
Designstudien und frithe Screenshots der potentiellen
Actionreferenz flir Nintendo 64.

view
e 164"

Eﬂﬂ““'
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Das Factor 5-Team: (v.l.n.r.)
Mario Wagner, Rudolf Stem-
ber, Rene Henke, Jens Peter-
sam, Dirk Jagalski, Holger
Schmidt, Thomas Engel, Lutz
Osterkorn, Julian Eggebrecht
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Interview mit
Julian E

(producer / factor 5)

.Iuhan Eggebrecht
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Eine alte Binsenweisheit lautet: "Wer glaubt, daB3 ein Producer

etwas produziert, der glaubt auch, daB ein Zitronenfalter Zitro-
nen faltet." Das mag ja auf einige Producer der Videospielbran-
che zutreffen, aber mit Sicherheit nicht auf Julian Eggebrecht,
seines Zeichens Producer bei Factor 5 und somit auch verant-
wortht:h fiir T64

Fun Generatmn Wann haben Dmh Computer- und Vldeosmele in

~ihren Bann gezogen? .

Julian Eggebrecht: Ganz ur'sprungllch war das 1979 ein Night

FG:

J

m

REH
JE:
FG:

JE:

Driver (Atari)-Automat am Hannoveraner Flughafen. Ca.
1980 kam ein Freund meines Vaters zu Besuch und brachte
ein Interton 4000 mit "Combat” und einigen anderen Spielen
mit. Nach 2 Wochen war es um mich geschehen... Ich hatte
dann zuerst das Interton und ab 1981 auch ein Atari VCS
2600. Coole Spiele damals waren der Interton 747 "Simula-
tor" Jumbo Commander, Warlords, Space Invaders, Adventu-
re, Yar's Revenge und Raiders of the lost Ark auf dem VCS.
Beim Jumbo Commander hatte man einen Schleudersitz und
muBte in einem "zweiten Bild!" bei der Landung zwei Kakteen
meiden - brillant!

Welches Spiel ist Dein Alltime-Favorit?

: Mario 64 kann ich noch nicht richtig mit Distanz beurteilen...

deswegen noch immer (und wohl fiir immer) M.U.LE. auf dem
Atari 800 Computer mit vier Spielern. M.U.L.E. ist cool.

Was spielst Du zur Zeit?
Starfox 64, Castlevania PSX und Thunderforce 5.

Welches Deiner eigenen Spiele liegt dir am meisten am
Herzen?

Griibel, Griibel - gespannte Erwartung... und es ist Turrican,
Speziell Super Turrican 2 war bisher eindeutig unser am
besten durchdesigntes und "rundestes" Spiel. Von den diver-
sen Konvertierungen bin ich auf ISS Deluxe stolz - FuBball in
der Qualitét (vor allem auch technisch) auf dem Mega Drive
war schon ein harter Brocken. Die Game Boy-Spiele hatten
aber auch ihren Fun-Faktor... Aber egal wie toll die Lizenz ist

Factor 5 - Special

ggebrecht

- die T-Spiele sind uns am liebsten. Deswegen tut es auch
weh, daB wir aus rechtlichen Griinden den alten Namen so
nicht mehr verwenden diirfen, auf der anderen Seite werfen
wir nicht weiterhin gutes Geld in den Rachen einer Firma, die
gar nicht weiB, was sie an uns hatte, und nur daran verdient,
dafB zur rechten Zeit die richtigen Leute die falschen Vertra-
ge unterschrieben haben...

FG. Bei all Euren Spielen seid lhr immer an die Grenzen des

derzeit machbaren gegangen, das fallt einem besonders auf,
wenn man sich einmal die Turrican-Spiele chronologisch zu
Gemiite fiihrt. Seid ihr Technik-Fetischisten?

TGQ / NG‘

JE: Ja, schon. Wahrscheinlich auch heute noch.. Da ist eine

~ Menge aus den Amiga-Tagen hangengeblieben, als niemand

~ sonst 50 Hz Action-Spiele hmbgkommen hat. Du merkst aber
‘schon an den Amiga-Dingern, daB wir die Technik nie iiber-
trieben haben, sondern immer friihzeitig zugunsten.der

Spielbarkeit mit dem Techno-Wahnsinn SchluB “gemacht
haben. Auf den 16-Bit-Konsolen hat uns all diese 2D-Erfah-
rung immens geholfen. Das SNES und das Mega Drive hatten
schnell keine Geheimnisse mehr. Die ganze 80er-Jahre Demo-
Szenen Erfahrung hat dann bei dem Umstieg auf 3D (Play-
Station) allerdings nicht viel genutzt. Das war schon eine
harte Zeit, in der unsere Engines 3-4 mal neu entstanden und
man alle Anfanger-Fehler neu machen "konnte". BallBlazer
war da schon seeehr ambitioniert, Rebel Assault mehr eine
Fingertibung (und ein Kampf mit Sonys "hilfreichen" Full-
Motion-Video-Libraries)...

FG: Lauft Ihr denn dabei nicht Gefahr, das Spieldesign zu

vernachldssigen?

JE: Wir geben uns sehr viel Miihe, auf den Inhalt konzentriert zu

bleiben. Die Technik muB immer dem Design untergeordnet
bleiben oder - wenn sie es schon mal bestimmt - wenigstens
addquat sein. BallBlazer z.B. ist pures Spieldesign, wir haben
keine Kompromisse zugunsten der Technik gemacht, sondern
versucht, mit Hilfe liberlegener Technik an unser urspriingli-
ches Design-Ziel so nah wie méglich heranzukommen. Auch
mal ein Weg, anstelle der sonst zuerst vorhandenen Technik -
ob es gelungen ist, miiBt lhr beurteilen. Eine der Lehren aus
BallBlazer ist allerdings auf jeden Fall, daB wir wieder unse-
ren vorher heiligen FrameRate-Fetischismus aufgreifen wer-
den. 60 Hz fiir 2D und mindestens 30 Hz fiir 3D sind absolut
essentiell, um optimale Spielbarkeit zu erreichen.
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Um mal auf T64 zu sprechen zu kommen, welche Aufgabe
bereitet bei einem derartigen Projekt die meisten Probleme?
Das N64 ist recht schnell gelernt, wenn man 3D richtig drauf
hat. Von daher boten sich keine groBen Performance-Uberra-
schungen. Das griBte Problem bei einem Character-Spiel ist
nattirlich der Hauptcharakter: Er soll gerade in einem Action-
Spiel unheimlich viele Méglichkeiten haben, mul aber trotz-
dem intuitiv zu handhaben sein. Im Leveldesign mufB jede
Fahigkeit trainiert werden, bis der Spieler sie richtig
beherrscht und damit antreten kann. Super Turrican 2 hat
schon einige richtige Schritte in diese Richtung gemacht, der
Grappling Arm war aber trotzdem noch nicht ganz optimal.
Wir werden' uns:in T-64 viel Miihe geben, den Mario 64
Ansatz in dieser Richtung zu kopieren, denn perfekter geht es
einfach nicht.

LaB mich raten, Dein groBes Vorbild heiBt...

..Shigeru Miyamoto. Die Art, wie er den Spieler ganz unbe-
wuBt.durch seing Spiele fiihrt, ihm neue Fahigkeiten bei-
bringt und gleichzeitig vollige Freiheit vorgaukelt, ist einfach
genial Es gibt keinen zweiten auch nur annahrend so brillian-
ten Spieldesigner auf dieser Welt. Soll doch Yu Suzuki weiter
unbezahlbare Autos durch China Karren, um der Steuerung
auf die Schliche zu kommen - das ist doch ein Witz vergli-
chen mit Miyamotos Kreativitat.

Die alte Modul-gegen-CD-Debatte! Wie ist Deine Meinung
dazu?

Generell gesehen, bieten beide Medien vor und Nachteile. Ich
personlich muf die CD nicht haben, sie bietet auBer der
Datenmenge und den unvermeidlichen Filmchen nichts
Neues, und die sogar noch mit einigen Nachteilen verbunden
(Ladezeiten, Empfindlichkeit). Das Modul ist speziell fiir Kon-
solen bisher mein Lieblingsmedium gewesen; als néchstes
muf etwas massiv Besseres, Innovatives kommen, damit Kon-
solen weiterhin einmalig bleiben. Nintendo hat da schon
recht mit dem DD-Argument der Beschreibbarkeit: wenn die
Maglichkeiten dazu wirklich genutzt werden, kann man irre
Sachen machen. Am DD ist natiirlich die Kapazitat ein Witz...
ich hoffe bei der nidchsten Sony-Maschine auf eine schnelle
HD-MiniDisk: 640 Megabyte UND Beschreibbarkeit, das wére
genial - da kann mir DVD als Spiel-Konsolen-Medium gerne
gestohlen bleiben.

Ein Blick in die Kristallkugel.

Alle Spielideen werden erstmal in 3D neu aufbereitet, ohne
aber wirklich revolutionare neue Spielprinzipien wie Mario 64
zu schaffen, Wer heute noch denkt, Mario 64 sei einfach ein
Jump’n Run in 3D, hat nicht begriffen, daB dem ganz und gar
nicht so ist, sondern daB ein neues Genre geschaffen wurde.
Ich bin leider etwas skeptisch und denke, Mario 64 war erst-
mal das letzte 3D-Genre, das noch erfunden werden muBte.
Alles andere ist schon vorher abgedeckt gewesen. Die Zukunft

Y

wird jetzt wie in den 80er Jahren in 2D alles in 3D perfektio-
nieren: Die Fortschritte werden in der Bewegungsfreiheit des
Spielers (Starfox 64 geht mir da als Shooter nicht weit
genug), in seiner Welt und in der Perfektion ihrer Darstellung
liegen. Zelda 64 wird da sicher der nidchste Meilenstein. Wenn
es um klassische Spielgefiihle geht, wird das 2D-Feeling mit
toller Technik dahinter wiederkommen: Raystorm, Thunder-
force 5 und demndchst Yoshis Island 64 sind da die ersten
Kandidaten. Yoshi ist besonders interessant, da es einen
besonderen Grafik-Kunst=Stil als AnlaB nimmt, in 2D prisen-
tiert zu werden. Am Ende werden beide "Arten”, die 3D-Welt,
in der dem Spieler eine Pseudo-Realitdt vorgegaukelt wird,
und die abstraktere 2D-Kunstwelt, nebeneinander existieren
- ahnlich dem realistischen Kino und dem Zeichentrickfilm,
nur interaktiv. Von der Hardware her halte ich Segas Kurs,
nachstes Jahr schon kommen zu wollen, fiir einen Riesenfeh-
ler. Der Markt und die Technik sind nicht reif fiir eine ndch-
ste Generation, und in diesem Sinne erwarte ich keine echte
nachste Generation von der Sega-Kiste. Ohne dieses "revolu-
tiondre" Element ist die Maschine aber von Anfang an zum
Untergang verurteilt. Sony wird die echte nichste Runde 99
oder 2000 einlduten, Nintendo wieder mit tiberlegener Tech-
nik nachziehen. Insgesamt werden sich die beiden sicher noch
1-2 Generationen als Haupt-Spieler bekriegen. Der PC laBt
mich selbst mit 3D-Karten sehr kalt, denn es gibt auBer dem
Command & Conquer Genre zur Zeit einfach keine wirklich
guten oder innovativen Spiele auf dem PC. Mich wirde nicht
wundern, wenn sogar die Multi-Spieler-Online-Doméne von
den Konsolen (64DD) besser gefiillt wird als vom PC und sei-
nen unendlichen Maglichkeiten - bisher zumindest verspricht
das Zauberwort Internet im Spielebereich viel mehr, als es
halt.

FG: Vielen Dank fiir das Gespréch und viel Erfolg mit T64.

Text, Photos und Interview von Mark Kipper. Vielen Dank!
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Alle Julian Eggenbrecht-
Titel:

Turrican 1-3 {Amiga), Super
Turrican 1-2 [SNES), Mega
Turrican {MD), Int. Superstar
Soccer Deluxe (MD), BallBla-
zer Champions (PSX), Rebel
Assault 2 (PSX), Contra 2
(GameBoy), Animaniacs
(Gameboy), B.C. Kid/Bonk's
Adventure (Amiga), Indiana
Jones-Greatest ~ Adventure
(SNES)
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der First-Aid Seite. Falls zwi-
schen den Tastenkombinationen ein
~+" steht, bedeutet das, dal lhr alle
folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein , , , die Tastenfol-
ge, solltet Ihr diese eine nach der
anderen driicken.

Falls eine bestimmte Version
(US,PAL, JAPGB...) angegeben ist,
heil’t das nicht, daR die Codes oder
Cheats nicht auch mit anderen Ver-
sionen funktionieren. Probiert es ein-
fach aus!

N64 Controller-Pad:
IC= linke C-Taste
rC= rechte C-Taste
uC= untere C-Taste
oC= obere C-Taste

Blast Chamber
PlayStation/ US-Version
Codes

PaBwdorter

Geht in den Password-Screen und
gebt folgende Palworter ein:
NAEMMAAB, um Ziggurat zu erhalten
MAGDIEAH, um Backstab zu erhalten
NINKPDME, um Fall’n Arch zu erhalten
MJKKAMKC, um Fugitive zu erhalten
JODPIGEH, um Rainbow zu erhalten
ICJPABNA, um Lavapalooza zu erhalten

Driickt die X-Taste, nachdem lhr das
Paltwort eingegeben habt. lhr startet
den nédchsten Level mit geniigend
Mannern, um diesen zu schaffen.

Unendlich viele Leben
Im Hauptmen( gebt Ihr folgende
Tastenkombination ein, so dall Euch
nie die Leben ausgehen:
............ 0,0,00,0,0,0,0
Wahlt nun den Menii-Punkt GAMES
OPTION an und wahlt SOLO SURVI-
VOR im One-Player-Mode aus.

Ein Extra-Board

Geht in den Password-Screen und
gebt folgendes Palwort ein:
.................... JODPEGEA

Contra:
Legacy of War
Saturn/ US-Version
Extra-Spiel

Wenn |hr das Ende des zweiten Levels
erreicht habt, seht lhr eine Hiitte in
die Ihr hineingehen solltet, weil lhr
dort zwei Spielautomaten vorfindet,
auf denen lhr Games spielen konnt.
Das erste ist Mock-Gyruss und das
andere ist ein Pac-Man-Verschnitt.
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First Aid

Dark Rift
Nintendo64/ US-Version
Verschiedenes

Alle Abspéanne sehen

Alle Codes werden im Titelbild einge-
geben (der Bildschirm, auf dem Press
Start zu lesen ist).

Aaron: O,IC,R Q, Q,R R, IC
Demonica: .0, IC, R, Q, @, R, R, oC
Demitron: .0O,IC,R, Q, ©, L, L, uC
Eve: ...... O, IC,R Q, Q,R R, C
Gore: ....0,IC,R Q, Q,R, R, uC
Morphix: ...0,IC,R, O, ©,R R, B
Nikki: .. ... O,ICLR O, Q,R R A
Scarlet: O,IC,R O, 0O, LLIC
Sonork: O,IC,R Q,Q, L L oC
Zenmuron: .Q,IC,R O, Q, L, L, rC

Mit den Bossen spielen

Diese beiden Codes werden im Titel-
bild eingegeben (der Bildschirm auf
dem Press Start zu lesen ist).

Um mit Sonork kampfen zu kdnnen,
gebt lhr folgende Tastenkombination
ein: .......... L, R, oC, uC, IC, ©

Um beide Bosse, Demitron und
Sonork, freizuschalten, so daR Ihr sie
als Kampfer auswahlen konnt, gebt |hr
diese Tastenkombination ein:
............... A, B, R, L uC, oC

Descent Maximum
PlayStation/ US-Version
Verschiedenes

Um diese Cheats zum laufen zu
bekommen, gebt Ihr folgende Codes
in der Keys-Section ein.

Alle Schllssel: .STXTOTX TXTSX MIK
Cloak: ...... XTOSOTSX TXTO RED
Schild: ... .. TXOS SXO TSXOS BUG

Unverwundbarkeit:
.......... TXTOX TSX TXOT DCD
Mega Power Boost: STOS TSX SOTSX

Hexen
Nintendo 64/ US-Version
Clipping, Items, Codes

Clipping

Um durch alles hindurchlaufen zu
kénnen (Wande, Turen, Mauern, etc)
solltet Ihr es mal mit folgender Tasten-
kombination probieren: oC (20 mal
hintereinander), uC

Alle Items und Schliissel

Um alle Items zu erhalten, die wichtig
sind, um das Level-Ende zu erreichen,
gebt Ihr folgende Tastenkombination
ein: oC,IC (dreimal hintereinander ein-
geben), rC,uC (zweimal eingeben)

Verschiedene Codes

Startet das Spiel und selektiert einen
beliebigen Spiel-Modus (Normal, Co-
op, Deathmatch oder Ihr ladet ein
gespeichertes Spiel). Wahlt eine belie-
bige Anzahl von Spielern aus. Startet
das Spiel und driickt START, um in
den Pause-Modus zu gelangen. Hier
gebt Ihr folgende Tastenkombination
I % v o wravensss & 5 5 s oC, uC, IC, rC
Wenn lhr alles richtig befolgt habt, so
werdet |hr jetzt den Mentpunkt
CHEAT am oberen Ende des Mens
sehen. Wahlt diesen Men(ipunkt an.
Hier kénnt lhr folgende Cheats einge-
ben. Beachtet, dal Ihr die Tastenfol-
gen schnell eingeben miRt.

God Modus (unsichtbar): .IC, rC, uC
Level-Auswahl: IC, IC, rC, rC, uC, oC
Butcher-Modus: ... .. uC, oC, IC, IC
(alle Gegner in diesem Level sind
gestorben)

Volle Lebensenergie: .IC, oC, uC, uC
Collect Sub-Menu

Die folgenden Codes kdnnt Ihr tberall
eingeben, aber Ilhr mift in das
Collect Sub-Menu gehen, um sie zu
aktivieren. Wenn lhr einen Code rich-
tig eingegeben habt, dann hort lhr
ein Gerdusch. Wenn lhr den Code
falsch eingegeben habt, dann hort Ihr
nur ein ,Hmmmm®*.

Alle Schlussel: ... ... uC, oG, IC, rC
Alle Artifakte: ....... oG, rC, uc, oC
Alle Waffen: ....... rC, oC, uC, uC

Alle Puzzle-ltems: oC, IC (dreimal hin-
tereinander eingeben), rC, oC, (zwei-
mal hintereinander eingeben)

Hexen
Saturn/ US-Version
Cheat

Clipping

Um auch in der Saturn-Version von
Hexen durch alle Wande, Tiuren und
Mauern gehen zu kénnen, gebt Ihr
folgende Tastenkombination im Opti-
ons Screen ein: 0,0,0,0,V,Y, Z, Z,
AX O 0CB




Die Spielewelt hat einen Namen...

n Maui Malla dt 129.00

129.00

Count2  dt  119.00

cer 97 GO.EDdt 109.99
ihost Trap

nct Gold  dt 149.99
1 dt 89.00
dt 14099
dt  129.00
gt 100.00
dt * 159.00
dt  129.00
dt  89.00
dt 139.00
uk 139.00
dt " 169.00

Soul Biade (Edge)

fzstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel, 089/5460300
16 Uhr werden am selben Tag versandt

en Gesamtkatalog mit vielen weiteren

e sind beim Erscheinen der Anzeige
ferbar. Erscheinungstermine beruhen
Playcom GmbH tibernimmt fiir

- zzga‘ Nachnahme.
Versandkosten per UPS auf Anfrage.
Vorkasse zzgl. DM 18— Versandkosten.

dt  39.99
ot 69.99

—=3  Kostenmosgn

: : ; - 3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
einfacher Anruf genugt und schon gehdren sie zu
den Empfangern dieses Insidermagazins.
Was gibt es denn alles flr mein Lieblingssystem?
‘Ob Software oder Zubehor, hier ist alles drin fir PC-
CD-ROM, CDI, Video CD, SNES, Gameboy, N64,
Mega Drive, Saturn und PSX.
Spieletests, Berichte und Lésungshilfen sind flr das
Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.

34.99
29.99
29.99

Ein Anruf der sich lohnt:

| Al 089/546 0 300

KEIN Versand

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel. 089/4 70 21 22
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Mortal Kombat
Trilogy
Nintendo 64 / US-Version
Verschiedenes

Als Khameleon kampfen

Um mit Khameleon zu kdmpfen,
driickt Ihr D+START, wenn Toasty auf
der Star-Bridge erscheint.
Khameleon ist eine graue alte Ninja-
Kampferin. Der Kampf findet in der
Living Forest Stage statt.

Als Human Smoke kampfen

Um als Human Smoke zu kdmpfen,
wahlt Robo Smoke an und haltet die
Tasten Q+Block+HP+HK+Run fest,
bevor die Runde startet. lhr explodiert
und werdet zu Human Smoke.

Als Shao Kahn kampfen

Um als Shao Kahn zu kdmpfen, wahlt
die Kampfarena, den Kampfer und

. The Rooftop”, Pit 3 oder Kahn’s Kave
aus und druckt diese Tasten, bevor
das Spiel startet: Z+LP+HP. lhr explo-
diert und werdet zu Shao Kahn.

Als Motaro kampfen

Um als Motaro zu kampfen, wihlt die
Kampfarena, den Kampfer und Jade’s
Desert, Kahn’s Tower oder The Waste-
land aus und drlckt diese Tasten,
bevor das Spiel startet: B+LP+HP. Ihr
explodiert und werdet zu Motaro.

Stage als Hintergrund auswahlen
Bringt den Cursor auf den Charakter
Sonya Blade und driickt O+START.
Jetzt hort Ihr wieder das Gerausch
(Boom). Nachdem lhr Euren Charak-
ter ausgewahlt habt, solltet Ihr auch
noch die Stage auswahlen kénnen.

Extra Endurance Matches

Bringt den Cursor auf den Charakter
Sonya Blade und driickt ©+START.
Jetzt hort lhr wieder das Gerdusch
(Boom). Jetzt findet Ihr im Ein-Spie-
ler-Modus viel mehr Kdmpfe in jedem
Turm vor.

Freeplay

Um die Option Free-Play zu erhalten,
solltet lhr folgende Tastenkombination
eingeben: ...Q,0,0,0,0,0,0,0

Umgekehrter Babality

Wenn Ihr ein Babality ausfihrt, driickt
schnell eine der Aktionstasten, bevor
das Feuer verschwindet. Erst explo-
diert, setzt der Charakter sich wieder
zusammen und explodiert noch ein-
mal. Diese Aktion wird dann als Fatali-
ty gewertet.

Secret Options Menu 1:

MORE KOMBAT

Im Attract-Modus driickt diese Tasten:
Run, HP, LP und Ihr hért den Sprecher
~OUTSTANDING" sagen. Es erscheint
ein blaues Fragezeichen unter den
»Options” und weitere Unterpunkte:

Level Select: ............ ON/OFF
Throwing: ... .. ENABLED/DISABLED
Unlimited Run: .ENABLED/DISABLED
Bloody Kombat: ......... ON/OFF
STOKES wu v v o msn o5 5 ol ON/OFF
Khameleon: . ............ ON/OFF

Secret Options Menu 2:

KOMBAT CHEATS und

MORE KOMBAT

Im Attract-Mode driickt diese Tasten:
HK, LK, RUN, LP, HP, HP, HP, LP, LP
und lhr hért den Sprecher ,,OH-
MAW” sagen. Es erscheint ein blaues
und ein rotes Fragezeichen unter den
»Options”. Weitere Unterpunkte
erscheinen:

KOMBAT CHEATS .. .(RED ? MARK)
FREEPLAY . ............. ON/OFF
FATALITY TIME . ......... ON/OFF
COLLISION BOXES ....... ON/OFF
1 ROUND MATCHES ... .. ON/OFF
MORE KOMBAT ... .(BLUE ? MARK)
Level Select . ........... ON/OFF
Throwing ..... ENABLED/DISABLED
Unlimited Run .ENABLED/DISABLED
Bloody Kombat ......... ON/OFF
Smoke ................ ON/OFF
Khameleon ............ ON/OFF

Galaga spielen

Wenn |hr in MKT den alten Arcade-
Shooter Galaga spielen wollt, miRt
lhr 100 Runden gewinnen.

Space Invaders spielen

Und es ist noch ein Spiel in MKT ver-
steckt. Wahlt im Two-Player-Mode die
Pit-Stage. Wenn lhr ein Objekt um
den Mond im Hintergrund fliegen
seht, driickt die Z-Taste und der
Gewinner dieser Runde darf eine
Runde Space Invaders spielen.

Syndicate Wars
PlayStation/ Alle Versionen
Cheats

Wahrend des Intros tippt Ihr folgen-
den Code ein:

........ 0,000,0 0X0,
Nun solltet Ihr Zugang zu allen Waf-
fen sowie Panzern und Helikoptern
haben. Der Code erzeugt nach dem
richtigen Eintippen ein Schul-
gerausch.

ELUN BENERATFEON =
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Darklight Conflict

Saturn/ Alle Versionen
Cheats

In der Space Opera von EA gibt es ein
verstecktes Cheat Menii. Vom Haupt-
menl mifBt Ihr in den Options-Screen
wechseln. Dann gebt Ihr folgende
Kombination ein:

.0, 0,0,X%, 0, O, R, Lund Start.
Wenn lhr es richtig gemacht habt,
hort lhr ein Gerdusch.

Wenn |hr wieder in das Options-Men(i
wechselt, findet Ihr einen Meni-Punkt
mit dem Vermerk ,Extra”.

Hier kann man die Unverwundbarkeit
ein- und ausschalten oder in samtliche
Missionen des Spiels springen.

Suikoden
PlayStation/ Alle Versionen
Cup & Coin-Trick

Wenn Ihr nach der Einflhrung in das
Spiel ins Rockland geht, stoft Ihr auf
eine alte Frau, die Euch das Cup &
Coin (Hitchen)-Spiel spielen laRt.
D.h., Ihr miBt herausfinden, unter
welchem Hiitchen eine Miinze ver-
steckt ist.

So geht lhr vor:

1. Speichert, bevor |hr die Frau ansp-
recht.

2. Sprecht mit |hr.

3. Setzt 100, bis Ihr 100 gewinnt.

4. Setzt 1000 und nehmt das rechte
Hitchen, setzt wieder 1000 und
nehmt das mittlere, speichert, kommt
wieder und fangt wieder mit 1000
(rechtes, mittleres).

5. Tut dies, bis Ihr 10.000 Goldstlicke
habt. Speichert wieder und ... Ihr
kdnnt immer weiter spielen, bis lhr
einen Geldspeicher braucht und die
alte Dame bis zum St. Nimmerleinstag
verschuldet ist.

Command & Conguer
PlayStation/ Alle Versionen
Codes

Aufgrund der hdufigen Anrufe bei der
Hotline drucken wir di wichtigsten
C&C-Codes ab:
Sofort lonen-Kanone:
...0,0,0,0,0,0,0,0,0,x0nA
Sofortiger Air Strike:
...0,0,0,0,0,0,0,0,0,X,00
Extra 5000:
......... 0,0,0,0,.11,00,0,0
Die Karte im Uberblick:
......... 0,0,0,6,0,0,R1,0,0,0

Diese Cheats konnt Ihr beliebig oft
wiederholen.



FUN GBENERATION

'Am Rund

PLAYSTATION:
MEMORY CARD 15
PlayStation/ Jp.-Version UMBAUCHIP MIT ANL.
Codes TASCHE +PAD + MEMORY
ALIEN TRILOGY
BLAST CHAMBER 5.90DM
Music-Player 90DM
Solltet Ihr das Spiel mit einem militari- ER%E?&”BO&EC?( 83 ggggm "\
schen Rang, der héher als ,First Lieu- FIFA SOCCER 97 DV 59.90DM “
tenapt" ist, beenden,_ ersche'int ein ﬁ&NLQ@%;SLOOD g¥ gggggm NINTEN
Music-Player-Modus im Options- NHL HOCKEY 97 DV _59.90DM ot
( i 0 5 I A DAPTE
Mf:nu. Alle 28 Titel kénnen nun ange PGA TOUR GOLF 97 DV 59.90DM JOYPADR'
wahlt werden. PROJECT X 2 DV 49.90DM JOYPAD |
RAYMAN DV 49.90DM MEMORY

Den Bildausschnitt festjustieren ROAD ResH DV 49.90DM MEMORY CAR

SONIC RACERS DV 49.90DM pERAMER LENKRAD
Wem die Darstellung zu heftig ist, der TRUE PINBALL DV 49.90DM BLAST CORPS
halt, wahrend das ,Replay” lauft die WORMS DV 49.900M PARK RIFT
Map-Taste. Multinorm Playstation rasoccer ¢4
INT.SUPER STAR SOCCER |
Den Blickwinkel auf die Karte nur 349.-DM  KILLER INSTINCT 64

720 Slot Memory Cardatioide ™

nur 89.90 DM

verandern
Im Mission Select-Screen plaziert lhr
den Cursor auf dem Wort ,, Mission”

und drickt Select fiir drei verschiede-
ne Perspektiven.

Time Crisis
PlayStation/ jp. Version
Tip

Dieser Tip ist sehr praktisch, um das
Spiel sehr einfach durchzuspielen.
Nachdem lhr die erste Mission ausge-
wahlt habt (die erste Arcade-Mission),
kénnt lhr zwischen Time Attack- und
Story Mode auswahlen. Schiefit nun
anstatt auf die Story Mode-Box auler-
halb des Bildschirms. Nun sollte ein
Easy Mode Schriftzug anstelle des
Story Modes erscheinen. |hr habt nun
funf Leben und mehr Zeit, das Spiel
durchzuspielen.

Sonic 30 Blast

Saturn/ Alle Versionen
Cheats

Im Titelbildschirm driickt Ihr ©+©
und haltet A, C gedriickt. Driickt dann
ohne loszulassen auf Start. das Spiel
startet normal. Driickt warend des
Spiels auf Pause.

Die Tasten haben nun folgende Funk-
tionen:

A: Wechsel in den ndchsten Abschnitt
B: Wechsel in die nachste Stage

C: Skip zum Endgegner

X: Extra-Leben

Y: Extra-Medaille

Z: Extra Chaos-Emerald

PREDATOR GUN
nur 49.90 DM

Ladenlokal
45131
Essen
Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

Sony Playstation dt. 299,

Pad 44,90
Padverldngerung 24,90
Negcon dt. 89,90
Memorycard 39,90
Memorycard 360 99,920
Link-Kabel 39,90
RGB-Kabel 39,90
Gamebuster dt. 89,90

Lenkrad + Pedale 149,90
Porsche Challenge dt. 79,90
Destruc. Derby 2 dt. 99,90

Rebel Assault dt. 99,90
Pandemonium dt. 89,90
Exhumed dt. 89,90
NBA in the Zone 2 dt. 99,90
X-COM 2 dt. 89,90
Contra dt. 89,90
FORMEL 1 dt. 109,90

Need for Speed 2 dt. 8%,90
Street Fighter A, 2 89,90
Resident Evil PAL 89,90

Soviet Strike dt. 89,90
Baphomets Fluch dt. 8%,90
Black Dawn dt. 89,90
2 Xtreme dt. 79,90
NHL 97 dt. 69,90
Virtua Pool dt. 89,90
V-Rally dt. 89,90
Jet Rider dt. 79,90

Mechwarrior 2 dt. 89,90
Crash Bandicoot dt. 109,90

Tenka dt, 99,90
Decent 2 dt. 89,90
Soulblade dt. 99,90

Rage Racer dt. 99,90

The Crow dt. 89,90
Supers.Soccer Pro. dt. 99,90
Tomb Raider dt. 89,90
Wing Com. 4 dt. 89,90
Little Big Adv. dt. 89,90
Suikoden dt. 99,90
Fifa Soccer 97dt. 69,90
Lost Vikings 2 dt. 89,90
Warhammer dt. 89,90
V. Boxing dt. 89,90
Spider dt. 89,90
NBA 97dt. 69,90

Comand&Cong. dt. 99,90
Micro Mach. 3 dt. 99,90

Warcraft 2 dt. 89,90
Overblood dt. 89,90
Tekken 2 dt. 109,90
Hexen dt. 89,90

NHL Powerplay dt. 79,90
Syndicate Wars dt. 89,920
Twisted Metal 2 dt. 89,90
Wipeout 2097 dt. 99,90
Total NBA 97 dt. 79,90
Stadt d. v. Kinder dt. 89,90
Legacy of Kain dt. 89,90
Monster Trucks dt. 99,90
Excalibur dt. 99,920
Vandal Hearts dt. 99,920

Ladenlokal
40211
Diisseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

N 64 dt. 299,
Mario 64 dt. 99,90
D. 64 dt. 149,90
Pad dt. 59,90
Turok engl. Pal 139,90

Superstar Socc. dt. 149,90
Wave Race 64 dt. 99,90
Blastcorps 64 dt. 119,90
Shadow Empire dt. 139,90
Memory Card Plus 59,90
Gretzky Hockey dt. 139,90

Ki 64 dt. 149,90
Mariokart 64 dt. 99,90
Di PAL Spiele aus England

lieferbar 1!

NEU NEU NEU NEU NEU NEU ....

PowerStation
In engl., 132 Seiten Losungen,
Tips, Tricks und Cheats

zu aktuellen Playstation Spielen

Jetzt testen
17,50 DM

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisénderungen vorbehalten.Versandkesten 10,90 DM

E3 Messe - Video

alle Neuheiten 97/ 98
von der Messe in Atlanta
fiir Né4 und Playstation
und Saturn

é Stunden !
auf
2 Kassetten
in
To ualitat
ek v"s d*kk

jetzt bestellen
nur

49,90 DM

SEGA SATURN und Spiele
lieferbar !!!
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GameBuster

KINGS FIELD
Unendlich Energie ..8019B4D8 03E7
Unendlich Energie aufladen
................ 8019B4DE 1388
Unendlich Magiepunkte

............... 8019B4DC 03E7
Unendlich Magie aufladen

................ 8019B4E2 1388
Unendlich Gold . .8019B4F0 7530

LEGALY OF KAIN
Unendlich Lebensenergie
............... 800A7DA2 0059
............... 800A7DAA 0023
............... 800A7DAC 0023
............... 801CAB44 0059
................ 80T1D4F7A 2EF2

NAMCO MUSEUM

VOL. 1
Bosconian
Unendlich Leben ...80157514 0003
Galaga
Unendlich Leben .. .801A4144 0103
New Rally X

Unendlich Leben . . .
Unendlich Sprit** . .
Pacman

Unendlich Leben ..
Pole Position
Unendlich Zeit .. ... 8013196E 5A00
Rally X

Unendlich Leben . .
Unendlich Zeit *
Unendlich Leben .
Unendlich Zeit

.800BEF60 0003
.800BEF98 3C00

.807117A88 0003

.800BDEDS8 0003
. .800BDF14 3C00
. .800FD518 0003
. .800C5DE8 00TA

* Dieser Cheat hangt das Spiel in einer ,Schleife” auf,
wahrend die Spritpunkte aufgeladen werden.Um den
Level zu beenden, mift lhr den Game Buster aussetellen
und zu Beginn eines neuen Levels wieder anschalten,
**Das neue Rally X hat ein neues Feature, das Flaggensam-
meln. Wenn sich das Spiel bei Sammeln der L-Flagge auf-
hangt, mift Ihr wiederum den Game Buster ausstellen,
um weiterspielen zu konnen.

Di
Diens

NAMCO MUSEUM
VOL. 2

Super Pacman
Unendlich Leben
Dragon Buster

Unendlich Vitalitat*

..807E1006 0300

.800C9A04 0080

Unendlich Smart Bombs

Galapus
Unendlich Leben
Grobda

Unendlich Leben ..

Mappy
Unendlich Leben

Xevious

Unendlich Leben . .

800C99A4 0003

..80151104 0003
.800CAFAS8 0003
. .80TE4274 0300

.8019C760 0003

NAMCO MUSEUM
VOL. 3

Dig Dug

Unendlich Leben ..

Phozon

Unendlich Leben ..

Galaxian

Unendlich Leben .

Ms. Pacman

Unendlich Leben .

Pole Position 2

Unendlich Zeit . ..

.8012544C 0003
.80168D90 0302
. .8010EC5C 0003
. .801359A8 0003

..80135548 7800

The Tower Of Druaga

Unendlich Leben ..

.8016664A 0003

PENNY RACERS

Unendlich Geld . .

.. .8B0TEC5BC FFFF

PORSCHE
CHALLENGE

Unendlich Zeit . . ...
Immer Erster . ...

800DA334 0608

800DA31E 0001

RAINBOW ISLANDS
(ENHANCED)
Unendlich Leben .. .800DA334 0608
Insel sinkt nicht ... .8005D2E4 00D8

Don’t Reset Special!
............... 80024D74 0000
............... 80024D76 0000
............... 80024D84 0000
............... 80024D86 0000
............... 80024D90 0000
............... 80024D92 0000

Alle Specials erhalten 3005DA4F 0032

Weniger Frut Cakes .3005DA51 0002

Immer schneller Rainbow x3*
............... 3005DA36 000E

Immer Fligel* ... .. 3005DA36 0010

Immer Fee* . ...... 3005DA36 0020

Immer unverwundbar*
............... 3005DA36 0040

Fligel & Schneller Regen x3*
............... 3005DA36 001E

Fligel, Feen, Unverwundbarkeit und

schneller Regen x4*
............... 3005DA36 007F

Geheimtlr zugédnglich
............... 3005DA37 0008

Verstecktes Geld, keine Friichte
............... 3005DA37 0002

Versteckte Tir+Geld .3005DA37 000A

Schnelle Fligel x2** .8005DA36 081E

Permanent Powers* .8005DA36 081E

Game Buster wahrend des Ladens ausschalten

*Nur einen des Codes 6-11

gleichzeitig benutzen

**15-16 nicht benutzen, wenn 6-11 benutzt werden.

REBEL ASSAULT 11

Unendlich Bewaffnung
................ 800BE068 1000

Cheat Hotline
ags von 18-:20 Uhr

0931 / 4043716
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Fif;ﬁa'; I((ﬂni'b! Trilogy (N64)

Move List

Spin:
(driickt weiterhin den Block und haltet
© oder Q, um Euch zu bewegen.)

Shredder: .............. 0,0 0,LP
Blade Slice: . ................ O +HP
Fatality: «............ 0,00,0,Lp
(in der Reichweite eines Sweeps)
Fatality: ..\ oov 0,0,0, 0,HP

(in der Reichweite eines Sweeps)
Animality: ........ haltet HP und driickt

0, O, ©, O und, dann HP wieder los-

lassen (in der Reichweite eines Sweeps)

Friendship: .......... Q, 0 0 0 HK
Babalityd v woaw soas aoid Q, 0O, O, HK
SEAEE o s w4 LK, Run, Run, Run, Run
Brutality: ........... HP, HP, HP, LP, LP,

Block, HK, HK, LK, LK, Block

Combos: HP, HP, © + HP, @ + HP HK, HK,
O +HP, Q+HPHPHP Q, Q0+
HP,O, ©, O + HP

Johnny Cage

High Fire Ball: . ......... Q, 0, 0O, HP
LowBall: .............. 0,0 0,Lp
Green Shadow Kick: ......... 0, O, LK
Red Shadow Kick: ....... 0, 0, O, HK
Shadow Uppercut: . ...... 0,0, 0,HP
Fatality: ............. 00 0 0, LP
(nahe am Gegner)
Fatalitys' & oo en s o woms 0,0 0,0, LK

(nahe am Gegner)
Animality: @, Q, Q, HK (nahe am Gegner)

Friendship: ............. 0, 0 0 LK

Babality® wu v wn e soen 0,0, 0,HP

Stage: ... 0, 0, 0, O, Block

Brutality: .HP, LK, HK, LP, HP, HK, HK, HP,
HP, LP, HP

Combos LK, LK, HK, LK, LK HP, HP, LP, © +
LP LK, LK, HK, © + LK

Classic Sub-Zero

P82 s oo wam omss | Q, O, LP Freeze
Ground: ... 0,0, LK
Slide: ............ O + LP + Block + LK
Fatalitys ws v vos v s 0,0 0 0 HP
(nahe am Gegner)
Fatality: ............ 0,0 0, 0, HP
(nahe am Gegner)
Animality: ........... 0,0, 0 0P
FHemEships o s sons ao 0,0 0, LK
Babality: . ............. 0,0 0 HK
Stage: ...l 0,0 0, 0 HP
Brutality: .HP, LK, HK, LP, HP, HK, HK, HP,
HP; LP

Combos © + LK, © + HK, © + HK HP, HP,
O +1K O +HK Q+HKHP HP, © +
LP, © + HP

Cyrax

Grenade:; .haltet LK und driickt ©, ©, HK
dann laft LK wieder los
(nahe am Gegner)

Grenade: .haltet LK und drickt ©, Q, HK
dann lalt LK wieder los
(weit vom Gegner entfernt)

Energy Net:

Teleport:
(auch in der Luft moglich)

Air Throw: @, Q, Block, LP, um Gegner zu
Werfen (wenn Ihr am Boden liegt und
Euer Gegner in der Luft ist)

Fatality: ............ Q,0, 0 0HP

Fatalits o s sme s & Q, 0 0,0, Run
(nahe am Gegner)

Animality: ......... Block, ©, O, ©, ©
(nahe am Gegner)

Friendship: . ........ Run, Run, Run, ©

Babality: - vs v wn v was wl 0, 0, O, HP

Stage: ... Run, Block, Run

Brutality: .HP, HK, HP, HK, HK, HP, HK, HP,
HK, LK, LP

Combos: . HP, HP, HK, HP, HK, © + HK HP,
HP, LP HK, HK, © + HK

Fireball:
Teleport Punch: . ........... Q, O, HP
Telekinetic Slam:
Fatality:
(nahe am Gegner)
Fatality: ........ 0, 0,0, 0, 0,8lock
(in der Reichweite eines Sweeps)
Animality: .0 0,000, LK
(einen Schritt vom Gegner entfernt)
Friendship: . ............ 0,0 0 HP
Babality:
Stage:
Brutality: .HP, HP, LP, Block, HK, LK, Block,
HP, LP, LK, HK
Combos: HP, HP, © + LP, © + HK, Q + LK
HK, HK, LK, © + HK HP, HP, © + LP, O,
Q, O + LPHK, LP LK, LP

Goro
Grab and Smack: ........... O, O, HP
LIBEBBICHE: & an = o = v wom wwi ses O+ HP
Throw: ... Q+LP
(nahe am Gegner)
Brebally o wom vom wes e b 0, 0, 0,LP
SPIE o v wis i 5 s @ s 5 O, 0, O, HK
RoAr: ..o Q, 0 K

in;formey

Diesen Monat veroffentlichen wir
an dieser Stelle die komplette
Move-List von Mortal Kombat
Trilogy fur Nintendo 64.

HK = High Kick
HP = High Punch
LK = Low Kick
LP = Low Punch

Human Smoke

SPBEN o saw v wam s wn @ e | 0,0, LP

TeleparbPunehs o o sn s s e Q, 0O, HP

Throw: ............ Block (in der Luft)

Fatality: ...... Run, Block, Run, Run, HK
(halber Bildschirm)

Batalitys oo soese @ o s s v a O, O, O, Run
(Just Outside Sweep)

Animality: . .......... 0, 0,0, O, HK

(einen Schritt vom Gegner entfernt)

Friendship: ......... Q, 0,0, O, Run
Babality: .............. 0, O, O, Run
Stage: o ves ssn s s us i 0,0, 0, LP

Brutality: .HP, LK, LK, HK, Block, Block, LP,
LP, HP, HP, Block

Combos LK, © + LP, © + HP LK, LP HP, HP,
HK, © + HK HK, HK, LK, © + HK HP,
HP, © + LP

Jade

High Boomerang:
BOGMErang: = s was sou v s 4 O, 0, LpP

Low Boomerang: ........... 0, O, LK
Returning Boomerang: 0,0, 0,LpP
Projectile Invincibility: .. ..... 0, O, HK

Glow Kk o com wam vis 5 s 2 4 o, 0, LK

Fatality: oo vmos vimne oo O, 0, 0, 0,HP
(nahe am Gegner)

Fatality: ...... Run, Run, Run, Block, Run
(nahe am Gegner)

Animality: . ... ... 0,0 0, 0 LK
(nahe am Gegner)

Friendship: .......... 0, 0,0, 0, HK

Babality: ............ 0,0, 0,0 HK

SEAE 5 wers wesn & ows smesd 0, 0, Q +Run

Brutality: HP, LK, HP, LP, HK, HK, LK, Block,
Block, HP, HK

Combos: HK, HK, © + LK, © + HK HP, HF,
Q + LP, © + HP HK, HK, LK, © + HK
HP, HP, © + LP, LK, HK, © + LK, © +
HK

Jax
Missile: ... ... ... .. O, O, HP
2 Missiles: . .......... 0,0 0, 0, HP
GOkCha GrabY v wes v v s o o 0, O, LpP

(driickt LP um weiterzuschlagen)
Backbreaker: ........ Block (in der Luft)



105 ] first i

Quad Slam: ... .nachdem |hr einen Wurf
begonnen habt driickt Ihr HP

Ground Pound: ............. haltet LK

Dashing Punch: ............ Q, O, HK

Fatality: ........ haltet Block und driickt

O, ©, O, O und lakt den Block los
(nahe am Gegner)

Fatality: ....... Run, Block, Run, Run, LK
(weit vom Gegner entfernt)

Animality: .haltet LP, drickt Q, Q, ©, O
und lafdt LP wieder los
(nahe am Gegner)

Friendship; . « v co o LK, Run, Run, LK
Babality: ............... 0,00 LK
L 7 To [ R e 0, 0,0 LP
Brutality: ...... HP, HP, HP, Block, LP, HP,

HP, HP, Block, LP, HP

Combos: HK, HK, © + HP, HP, Block, LP, ©
+ HP HP, HP, Block, LP, © + HP HK, HK,
O + HK

MKZ2 Jax
Energy Wave: ....... Q, O, O, HK
Gotchal: . Q, Q, LP (driickt LP, so oft
wie lhr schlagen mdchtet)
Air Energy Wave: ..Q, @, HK (in der
Luft)
Ground Pound: ......... haltet LK
Quad-Slam: .Werft und driickt schnell
auf HP
Backbreaker: . .Block (wenn Ihr neben
Eurem Gegner in der Luft seid)
Fatality:haltet LP und drickt Q, ©, Q
und laflt LP wieder los
(nahe am Gegner)

Friendship: ....... 0,0 0 0, LK
Babality: ......... 0,0,0, 0, LK
Stage: ............. 0,0, 0, LK
Brutality: HP, HP, Block, HK, LP, LP, HP,

Block, HK, HK, HP
Combos: . HP, HP, HP, LP, © + HP LK,
LK, LK, HK, LK, © + HK

Kabal
SO oo o 5 5 wvssams s 0 09 54 O, O, LK

(auch in der Luft moglich)

Ground Saw: ....... O, O, O, Run

Fatality: ....... 0, 0, O, O, Block
(aulerhalb Sweep)

Fatality: .Run, Block, Block, Block, HK
(nahe am Gegner)

Animality: ... .. haltet HP und driickt
O, O, ©, O und lalkt HP wieder
los (nahe am Gegner)

Friendship: . . . .Run, LK, Run, Run, ©
(iberall auRer in Reichweite eines
Sweeps)

Babality: ............ Run, Run, LK

SEAYE! wa s s s s v Block, Block, HK

Brutality: HP, Block, LK, LK, LK, HK, LP,
LP, LP, HP, LP

Combos: . LK, LK, HP, HP, @ + HP LK,
LK, HP, HP, @ + LP, © + HP LK, LK,
HP, HP, HK, © + HK LK, LK, HK, ©
+ HK

FUN BENERATION: >

Kano
PsychoRoll: ......... 0,0 0, LK
Knife Throw: . .......... Q, O, HP
Knife Uppercut: . ........ Q, O, HP

CannonBall: ......... haltet LK far
3 Sekunden gedruickt

Diagonal Cannon Ball: .Q, @, Q, HK

Grab und Shake:

THROWS | oo s o « wd Block (in der Luft)

Fatality: . .haltet LP und driickt Q, Q,
©, O und lalt LP wieder los (nahe
am Gegner)

Fatality: . .LP, Block, Block, HK (in der
Reichweite eines Sweeps)

Animality: haltet HP und druckt Block,
Block, Block und lalkt HP wieder los
(nahe am Gegner)

Friendship: ....... LK, Run, Run, HK
Babality: ......... 0,0, 0, 0, LK
SEAYE wwnow s e i 6 4 O, 0, 0, LK

Brutality: .HP, LP, Block, HP, Block, HK,
LK, Block, HK, LK

Combos: HK, HK, LK, © + HK HP, HP,
Q +LP, © + HP HP, HP, HK, LK, ©
+ HK

MK1 Kano

Knife Throw: .haltet Block und driickt
O, O und lalt den Block
wieder los

Knife Spin: ©, @, HP (umso schneller
Ihr HP driickt, desto schnell bewegt
er sich)

Roll: .haltet Block, vollzieht eine 360°-
Rechtsdrehung und lalRt den Block
wieder los

Fatality: . ...omwsios, 0,0 0,LP
(nahe am Gegner)
Stage: ........... 0O, O, O, Block

Brutality: . .HP, HP, Block, HK, HK, LK,
HK, HP, HP, LP, HP

Combos: .. ... HP, HP, HP, HP LK, LK,
HK, O + HK

Kintaro
Grab und Smack:

Fireball: . ........... O, 0, O, HP
Taunt: ....Q, @, LK Throw, O + LP
(nahe am Gegner)

Kitana
Bariilafts o » ¢ v oo s s s 0,0, 0,HP
Fan Throw: ........ O, O, HP + LP
(in der Luft oder am Boden)
Square Wave Punch: .. ... 0, O, HP
Fatality: . . .Run, Run, Block, Block, LK
(nahe am Gegner)

Fatality: ......... 0,0 0, 0, HK
(nahe am Gegner)

Animality: .. ... .. 0,0, 0, 0, Run
(nahe am Gegner)

Friendship: ....... 0,0, 0 0L

Babality: . ........ Q, 0,0, 0, HK

STAge! esen poww s 0,0, 0, LK

Brutality: HP, HP, Block, HK, Block, LK,
Block, LP, Block, HP, Block
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Combos: HP, HP, © + HP, Q + HP HK,
HK, LK, © + HK

Kung Lao
Double Teleport:
Hat Throw:
Telepiort: w5 4 5 5 svmmmn o 5 4 4 00
Flying Kick: . ...©@ + HK (in der Luft)
Spin: @, ©, Q, Run (driickt Run solan-
ge lhr den Spin ausfiihren wollt)
Fatality: .. .Run, Block, Run, Block, ©
Fatality: ....Q, Q, ©, ©, HP (einen
Schritt vom Gegner entfernt)
Animality: .Run, Run, Run, Run, Block
(nahe am Gegner)
Friendship: . .Run, LP, Run, LK (in der
Luft und in Reichweite eines

Sweeps)
Babality: ........... O, 0, 0 HP
Stage: ........... 0,0 0 0 LK

Brutality: HP, LP, LK, HK, Block, HP, LP,
LK, HK, Block, HP

Combos: .LK, LK, © + HK HP, LP, HP,
LP, LK, LK, © + HK

MKZ Kung Lao

Hab TO5S: o« 5 s ¢ ¢ 5 ot O, 0, LP
Shield: . s« o woson o v 2 5 s O, O, LK

(driickt LK so schnell wie méglich)
Teleport: .. ............... 0,0
Dive Kick: ..... © + HK (in der Luft)
Super Dive: . ........... 00,0
Fatality: .haltet LP und driickt ©, O,

Q, dann laltt LP wieder los und
zielt nach oben (voller Bildschirm)

Friendship: .. ... .. 0, 0,0, 0 HK
Babality: . ........ 0,0, 0, O, HK
Stage: ............. 0,0, O HP

Brutality: HP, LP, HK, HK, LP, LP, LP, LK,
LK, Block, HP

Combos: HP, © +LP, @ +LP. © + LP
LK, LK, HK, © + HK, © + HK

Liu Kang
Red Bicycle Kick: .. .haltet LK fir 3-5
Sekunden gedriickt, driickt ©, ©
und laBt LK wieder los

Fireball High: . . ......... Q, O, HP
Fireball Low: ........... Q, O, LP
Flying Kick: . ........... Q, O, HK
Bicycle Kick: .haltet LK fiir einige Zeit
Fatality: « o o canes 5 4 5 Q0 0, 0, LK

Fatality: . . .0, ©, O, O, Block + Run

Animality: @, ©, © (in der Reichweite
eines Sweeps)

Friendship: . .Run, Run, Run, @ + Run

Babality:

Brutality:HP, LP, HP, Block, LK, HK, HK,
LK, HK, LP, HP

Combos: LK, LK, HK, LK HP, HP, Block,
LK, LK, HK, LK HP, HP, © + LP
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Mileena
Sai Throw: . .haltet HP (stehend oder
liegend)
WarpiKieks « ¢ o camss = ¢ 5 5 0, O, LK
Roll: ... .. 0, 0, O, HK
Fatality: . ......... 0,00, 0, LK
(weit vom Gegner entfernt)
Fatality: . e 00,0 0,LpP
(nahe am Gegner)
Animality: .. ...... Q, 0, 0, 0, HK
(nahe am Gegner)
Friendship: ....... 0,0, 0, 0 HP
Babality: ......... Q, 0 0 0 HP
Stage: ............. 0,0 0,LP

Brutality: .. .HP, LP, LP, HP, Block, HK,
LK, LK, HK, Block, HP

Combos: .HP, HP, O+ HP, © + LP HK,
HK, LK, © + HK HP, HP, HK, HK, ©
+ LK, © + HK

Motaro
Grab und Smack: ....... Q, O, HP
Fireball: ............ Q, 0 0 HP
Teleport: ...... O, Up Toss, Q + LP
(nahe am Gegner)
SWeep: ..., O + LK
Nightwolf
Red Shadow Shoulder: ©, ©, Q, HK
AITOW: . oo o, 0, Lp
Hatchet Uppercut: .. ... .. Q, O, HpP
Shadow Shoulder: ....... Q, O, LK

Glow (wirft Projektile zuriick):
O, 0, 0, HK

Fatality: ....... O, 0, O, O, Block
(nahe am Gegner)
Fatality: ........... 0,0, 0, HP

(weit vom Gegner entfernt)

Animality: . ......... Q0,0 0
(nahe am Gegner)

Friendship: . ... .. Run, Run, Run, ©
(Uberall nur nicht in Reichweite
eines Sweeps)

Babalitys »5 » & & vuend 0,00 0,LpP

SEAEY & o waverin v v s Run, Run, Block

Brutality: HP, HP, HK, HK, Block, Block,
LP, HP, HK

Combos: . .LK, HP, HP, LP, @, Q, HP
HK, HK, © + HK HK, HP, HP, LP, HK

Noob Saibot

Eiveballs & 5 . o swon e s 8 smnn 0 0, LP

Shadow Toss: . ......... 0, O, HP

Teleport Slam: .. ........... 0,0

Fatality: ......... 0,0,0, 0, HK
(in der Reichweite eines Sweeps)

Fatality: ........... Q, O, O, Run
(nahe am Gegner)

Babality: ............ Q, 0 0,Lp

Friendship: . ......... Q, 0,0, HP

Animality: . ....... 0,0, 0, 0 HK
(nahe am Gegner)

Stage: ........... 0, ©, O, Block

Brutality: . . .HP, LK, LP, Block, LK, HK,
HP, LP, Block, LK, HK
Combos HP, HP, LP, HK LK, LK, LK, LK

FUN BENERATION >

Rayden
Lightning: . ............ Q, 0, LP
Reverse Lightning: ....... Q, 0, Lp
Superman: .. ........... 00,0
(am Boden oder in der Luft)
Teleport: ................. 0,0

Shocker: .haltet HP fiir drei Sekunden
gedrlickt und lalt wieder los
(nahe am Gegner)

Fatality: haltet HP fiir 8 Sekunden
gedrlickt und lait wieder los
(nahe am Gegner)

Fatality: . . . .haltet LK flir 3 Sekunden
gedriickt und lalt wieder los, dann
drickt Ihr schnell auf Block + LK
(nahe am Gegner)

Friendship:

Babality: , 0, 0,

Animality: . .Q, Q, ©, HK (auRerhalb
der Reichweite eines Sweeps)

Staget «w e p yameas s o s 0,0 0 HP

Brutality:HP, HP, LK, LK, LK, HK, LP, LP,
LP, Block, Block

Combos HP, HP, LP, LP HK, HK, LK, ©
+ HK HP, HP, LP, © + HP

MKT Rayden
Lightning: ............. Q, 0, LpP
Superman: Q, ©, O (am Boden oder

in der Luft)

Teleport: . ................ Q0
Fatality: . ...... 0,00, 0, 0,HP
(in der Reichweite eines Sweeps)
Stage: ............. Q, 0, 0, HK

Brutality: HP, HP, HP, HP, Block, Block,
HK, HK, HK, Block, LP, HP, HP

Combos: HP, © + LP, © + LP, © + LP
HK, © + HK, © + HK

Rain
Fireball: ©@, O, HP (bewegt Euren Geg-
ner herum, nachdem der Feuerball
lhn getroffen hat)
Lightning Lift: .......... O, 0O, HP
Super Roundhouse:
Fatality: ........... Q, 0 0+HP
(nahe am Gegner)
Fatality: ......... Q, 0,0, 0, HK
(in der Reichweite eines Sweeps)
Friendship: @, Q, Q, Q, LP

Animality: .. .Block, Block, Run, Run,
Block (in der Reichweite eines
Sweeps)

Babality: vy Q, 0 0 HP

Stage: ........... .. Q0 0L

Brutality: HP, HP, Block, LK, HK, Block,
LK, HK, Block, HP, LP

Combos: . . HP, HP, LP, HP HK, HK, LP,
HP HK, HK, LK, HK, © + HK

Reptile
ACTSPIE: < e 5 4 5 5 s Q, Q, HP
Forceball Slow: . . . ... O, O, HP +LP
Forceball Fast: ...... Q, O, HP + LP
Slide: ......... © + LP + Block + LK
Invisibility: . . . .. O, O, HK und rennt
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Fatality: . . .©, Q, ©, Block (wihrend
eines Sprungs)

Fatality: ......... Q, 0,0, 0 HK
(in der Reichweite eines Sweeps)
Animality: . .. ... .. 0,0, 0,0, HK

(nahe am Gegner)
Friendship: ....... 0,0, 0, 0O, HK
(nahe am Gegner)
Babality: ......... Q0 0, 0 LK
Stage: . ..... Block, Run, Block, Block

Brutality: HP, Block, HK, HK, Block, HP,
LP, LK, LK, Block, LP, HP

Combos: . HK, HK, ©@ + HK HP, HP, ©
+ LP

Scorpion
Flying Punch: . ......... Q, Q, HP
SPEAR o sewes 2 6 ¢ seen 5 5 3 0,0,LP
Teleport Punch: . ........ Q, O, HP

Throw: ......... Block (in der Luft)
Fatality: @, ©, O, HK (wihrend eines
Sprunges auf Distanz)

Fatalibys « « « oo 2 « 0,0 0, 0,LP
(in der Reichweite eines Sweeps)
Animality: .......... 0O, 0, O, HK

(nahe am Gegner)
Friendship: ....... 0,0, 0,0, LK
(nahe am Gegner)
Babality: ......... 0,0, 0, 0, HP
SEAGES s 5 5 % noen 5 4 5 0,0, 0,LP

Brutality: . .HP, HP, Block, HK, HK, LK,
HK, HP, HP, LP, HP

Combos: HP, HP, © + LP HK, HK, LK,
LK HP, HP, HK, © + HK

(am Boden oder in der Luft)
Heat Sinker: . ........ O, 0, 0, HP
Fatalitys s s 55 0 LP, Run, Run, Block
(in der Reichweite eines Sweeps)

Fatality: ....... 0, 0, 0, O, Block
(halber Bildschirm)
Animality: ........... Q0,0 0

(nahe am Gegner)
Friendship: . . .Run, Run, Run, Run, ©
(halber Bildschirm)

SEAGEY ¢ 5 v v w5 s Run, Run, Run, ©

Brutality: HP, HP, Block, Block, HK, HK,
LK, LK, LP, LP, HP

Combos: HP, HP, HK, HK, © + HK HK,
HK HP, HP, © + HP

Shang Tsung

one Fireball: ........... O, O, HP
two Fireballs: ........ 0,0, 0 HP
three Fireballs: ....0Q, O, Q, O, HP
Volcanic Eruption: . . . . . 0,0, 0, LK

Fatality: . .haltet LP und driickt @, Q,
Q, © und lalkt LP wieder los
(nahe am Gegner)
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Fatality: .. .haltet LP und drickt Run,
Block, Run, Block und lafdt LP wie-
der los (nahe am Gegner)

Animality: .haltet HP und driickt Run,
Run, Run und lalkt HP wieder los (in
der Reichweite eines Sweeps)

Friendship: ....... LK, Run, Run, ©
Babality: ........ Run, Run, Run, LK
53 2o |- S 0,0, 0,LP

Brutality: .HP, Block, Block, Block, LK,
HP, LP, LP, Block, HK, LK

Combos: HK, HP, HP, LP, © + HK HK,
HK, © + HK

Shao Kahn
Hammer: ............. O, O, HP
|71 <) oF=1 | R ——— 0,0 0L
Grab and Punch: ........ O, O, HP
Charge: ...... Q, O, LP nach oben
Shoulder: ............. O, O, HP
Pick Up and Slam: ......... Q+LP

(nahe am Gegner)
Taunt: . ............... 0,0, LK
Laugh: ............... O, O, HK
THEOWS 4 s 5 ¢ swws & 5 5 Baven O, 0,LpP
Sheeva
Teleport Stomp: ... ......... 0,0
StOMIP: & w5 g wmiaws oo 0, 0, 0, HK
1= o || Q, O, HP
Fatality: .......... 0,00 0,Lp

(nahe am Gegner)

Fatality:haltet HK und driickt ©, O, Q
und laftit HK wieder los
(nahe am Gegner)

Animality: . .Run, Block, Block, Block,
Block (nahe am Gegner)

Friendship: .. ........ 0,0, 0 0,
(kurze Pause), HP

Babality: . ........ Q0 0, 0, HK

Stage: ........... Q0 0 0,LP

Brutality: .HP, LP, Block, LK, HK, Block,
HK, LK, Block, LP, HP

Combos: HP, HP, LP, HK, HK, LK, © +
HK HP, HP, LP, © + HP HK, HK, LK,
Q + HK

Sindel
Fireball: -« cunzevamssass Q, 0, LP
Two Fireballs: . ....... 0,0 0,Lp
Air Fireball: ............ 0, 0, LK
FIy: oo 0, 0, O, HK
(driickt Block, um zu landen)
SCIEAMS w5 5 5 s 5 4 0, 0, 0, HP

Fatality: . .Run, Run, Block, Run, Block
(in der Reichweite eines Sweeps)
Fatality:Run, Block, Block, Run + Block

(nahe am Gegner)

Animality: .......... Q, 0, O, HP

Friendship: .. ... Run, Run, Run, Run,
Run, ©

Babality: ........ Run, Run, Run, ©

Stage: ............. 0,0 0,LpP

Brutality: .. .HP, Block, LK, Block, LK,

HK, Block, HK, LK, Block, LP
Combos: HK, HP, HP, © + HP HK, HP,
HP, LP, © + HK

6 g ol e =}

Issue

Smoke

Spear: ..., O, 0, LP

Teleport Uppercut: . ... ... Q, 0, LK
(am Boden oder in der Luft)

Invisibility: . ........... O, ©, Run
(driickt diese Kombination wahrend
Ihr unsichtbar seid und Ihr werdet
wieder sichtbar)

THEGWE o 5 = 3 o Block (in der Luft)

Fatality:
(voller Bildschirm)

Fatality: haltet Run + Block und driickt
0, ©, O, O und lakt Run + Block
wieder los
(in der Reichweite eines Sweeps)

Animality: ©, Q, Q, Block (auBerhalb
der Reichweite eines Sweeps)

Friendship: .Run, Run, Run, HK (voller
Bildschirm)

Stage:

Brutality: HP, LK, LK, HK, Block, Block,
LP, LP, HP, HP, Block, Block

Combos: HP, HP, LK, HK, LP HP, HP, LP

Sonya Blade

Energy Rings: .......... Q, 0, LpP
Lleg Grab: . ........ © + LP + Block
Square Wave Punch: . . ... O, O, HP
Bicycle Kick: ........ 0, O, O, HK

Fatality: haltet Block + Run und driickt
O, G, ©, ©, dann lalt |hr Block +
Run wieder los
(weit vom Gegner entfernt)

Fatality: ........ 0,0, 0, 0 Run

Animality: haltet LP und driickt ©, Q,
O, O und lakt LP wieder los
(nahe am Gegner)

Friendship: ...... Q, 0, 0, O, Run
Babality: ............ 0,0, 0, LK
StAgE! 7z o v e ad Q, 0, 0, HP

Brutality: HP, LK, Block, HP, LK, Block,
HP, LP, Block, HK, LK

Combos:HP, HP, © + LP HP, HP, LP, ©
+ LP HK, HK, © + HK HK, HK, HP,
HP, LP, © + HP

Stryker
GURY crvmm s s somnn s 5 3 4 0, O, HP
High Grenade:
Two High Grenades: . . .©Q, ©, Q, HP
Low Grenade:
Two Low Grenades: ...0, ©, O, LP

Batori Trip: & 5 swwwes 3 5 % st Q0L

Baton TOsS: .. .......... 0, O, HK

Fatality: ....... 0, O, ©, O, Block
(nahe am Gegner)

Fatalitys . cmmvs s o 5 sun 0,0, 0, LK

(etwas weniger als voller Bildschir-
mabstand)

Animality: ... .. Run, Run, Run, Block
(in der Reichweite eines Sweeps)
Friendship: ........ LP, Run, Run, LP
Babality: ......... 0, 0, 0, 0,HP
Stage: ............. 0, O, O, HK
Brutality:HP, LP, HK, LK, HP, LP, LK, HK,

HP, LK, LK
Combos: ... HK, HP, HP, © + LP HK,

_ rirst siolms

HK, © + HK
Sub-Zero
Freeze: .. .............. Q, O, Lp
Ice Statue: ............ Q, 0, LP
Slides « s csrenen « O + LP + Block + LK
Hail Storm: ............ Q, O, HP
Fatality 1: ........ Icebreaker Block,

Block, Run, Block, Run
(nahe am Gegner)
Fatality 2: . .Ice Freezer ©, O, O, O,
Run (Im Bereich eines Sweeps)
Brutality: .HP LK, HK, LP, HP, HK, HK,
HP, HP, LP, HP

Animality:
(nahe am Gegner)
Frienship: . .Snowman LK, RN, RN, U

Babality: ........... 0, 0, O, HK
Morphs

Baraka: ............... 0, 0 LK

Johnny Cage: ........ 00,0 LpP

Classic Sub-Zero: . .Block, Block, Run,
Run

CYraRs « oo 5 @ « Block, Block, Block
Ermac: .. ..o 0 0,0
CUOBOY savren 5 5 5 & ey 0,0, 0 LK

Human Smoke und Jade: @, Q, ©, ©
+ Block

Jax: 0, 0 0,.Lp
M2 185 comnm 55 5 2 5l 0,0, 0, HK
Kabal: . ..:cinmnueea. LP, Block, HK
Kano: .............. 0, O, Block

MK1, Liu Kang und Kano:
. .(360 Drehung im Uhrzeigersinn)
Kintaro: . .haltet LP fiir drei Sekunden
gedrickt und lalt dann wieder los

Kitana: ............ Q, O, O, Run
Kung Lao: .. ... Run, Run, Block, Run
MK2 Kung Lao: ...... O, 0, O, HK
Mileena: .......... Run, Block, HK
Motaro: . ........... 0,0, 0, HP
Nightwolf: ............. 0,00
Noob Saibot: ..... 0,0, 0, 0, HK
Rayden: ............ 0,0, 0, LK
MK1 Rayden: ....... ©, 0, O, Run
Raifisassaommnsiii Run, Block, LK
Reptile: ...... Run, Block, Block, HK
SEOIPIGNE o s & « wrws 0,0, 0,LP
Sektor: ............ Q, 0O, O, Run
Shao Kahn: ......... 0, O, Q, HK

Sheeva:haltet LK und driickt Q, ©, O
und lalt LK wieder los

Sindel: ............. 0,0, 0, LK
Smoke: ... O, O, LpP
Sonya: ....... ©Q + Run + LP + Block
SEOYKEES + o cronesnns w 2 o » 0, 0, O, HK
Sub-Zero: .......... 0,0, 0, HP



o [first aid
Firs
ggv-agma

Teil 1

Zacks Kinderzimmer

Holt Euch die Kifer und die Taschen-
lampe, zerschlagt damit die Glasglocke
und holt Euch den Schlissel. Sprecht
danach mit Hannah und dem Ska-
rabaus und verlalRt den Raum

Flur

Geht zum Badezimmer ganz rechts
und holt Euch dort alle Items. Offnet
den Duschvorhang durch einen Schlag
mit der Taschenlampe, und der Schliis-
sel ist Euer. Geht nun durch die ver-
schlossene Tiir.

Zweites Schlafzimmer

Hier jagt Ihr das Bett mit einer Bombe
in die Luft, nachdem der Geist durch
den ,Lichtsdbel” fir einige Momente
auler Gefecht gesetzt wurde. Durch
eine weitere Bombe an der RiRstelle in
der Wand o6ffnet sich ein geheimer Flur.
Hier geht lhr durch die zweite Tiir,
sammelt die Sachen auf und sprecht
mit dem Skarabaus. Nachdem lhr den
Raum verlassen habt und nach links
weitergelaufen seit, bricht der Boden
hinter Euch weg. Ihr gelangt ins Schlaf-
zimmer der Eltern.

Schlafzimmer der Eltern

Vernichtet alle Gegner und ladet Eure
Energie an den Zs, die der Vater im
Schlaf so von sich gibt, auf. Schlagt die
Kleider im Schrank mit der Taschen-
lampe beiseite, und Ihr gelangt in den

Lagerraum, in dem Schnelligkeit
gefragt ist. Setzt die Geister mit Eurem
Light-Saber auler Gefecht und seht zu,
dal lhr so schnell wie méglich vor-
warts kommt. Am Ende des Gangs
springt lhr auf die Box und Gber die
Wand, verschiebt anschlieRend die

Kiste mit dem Pfeil, um an den Schlis-
sel zu gelangen. Derselbe Weg fiihrt
wieder hinaus. Dann schlieft |hr die
Tar oberhalb der Pforte, durch die Ihr
gekommen seid auf und geht durch
das zweite Schlafzimmer in den gehei-
men Flur, wo Ihr die erste Tir auf-
sperrt.

Billard-Raum

Haltet Euch immer in Bewegung,
damit Euch die Queues nicht aufs Korn
nehmen kénnen. Sprengt mit der
Bombe die rissezerfurchte Mauer. Geht
im ndchsten Raum sicher, dall keine
Items liegengelassen werden, und ver-
laBt den Raum durch die Tire ganz
rechts, wo lhr im verlassenen Schlaf-
zimmer alle Kafer aufsammelt und
durch den Spiegel erstmals in ,Red
Desert” gelangt.

Red Desert

Hier kommt Zacks wahre Stirke in
Form einer Traumgestalt zum Vor-
schein. Der beste Weg, die Gegner los-
zuwerden, ist der Feueratem. Falls Zack
doch in Energieprobleme gerdt, sam-
melt er die Extras ganz unten

auf. Nach einem kleinen Geschicklich-
keitstest erreicht Zack den Spiegel
links, der ihn zurlick zum Flur bringt,
wo er erstmal beim Skarab&us spei-
chert.

Untergescholl

Hier sind fast alle Tilren versperrt, bis
auf die Kiiche ganz unten. Hier bringt
man alle Gegner um die Ecke und sam-
melt Kafer, ladt seine Energie an der
ratzenden Katze auf und mopst sich
den Schliissel der zur ersten Tiir auf der
rechten Seite pafit. Hier steuert man
vorsichtig um all die Abgriinde herum
und gelangt in ein ungemiitliches
Wohnzimmer, wo man den Schliissel
aufsammelt und die brockelige Wand
links unten beiseite sprengt. Den anlie-
genden Raum verlassen wir in Rich-
tung Kiiche, nachdem man ein weite-
res Schlielwerkzeug sein eigen nennen
konnte. Dort geht man durch die Tir
links und durch den Wischeraum in
den Garten,
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Allgemeine Hinweise

- Sprecht immer mit dem Ska-
rabaus, der in den Truhen wich-
tige Tips fuir Euch parat halt.

- Immer soviele Kéfer wie mdglich

aufsammeln.
- Bomben, Schlissel und Schiaftau
sind ebenfalls sehr wichtig.

Garten

Rechts unten findet Ihr den Skarabaus,
der Euch einen weiteren wichtigen
Hinweil} gibt. Geht weiter nach unten,
wo lhr Euch mit einer weiteren Truhe
unterhaltet, den Schlaftau der Blume
aufsammelt und mittels Spinnwebe
zum linken Ufer hipft. Durch den obe-
ren Teil der Hecke fihrt ein Geheim-
gang, der zum Brunnen flhrt, den
man sich mit Hilfe einer Bombe

zuganglich macht.

Der Brunnen

Auf einem kleinen Absatz findet I|hr
dort einen Schalter, den Ihr mit Hilfe
der Dreieckstaste umlegt. Nun lauft hr
durch die rollenden Spikes bis zum
nachsten Schalter, den Ihr wieder
umlegt. Ihr kommt auf einer entlege-
nen Plattform im Garten raus. Dort legt
lhr den Schalter um und geht in den
Warp.

Limbo

Dort redet Ihr mit Skarabéus, laBt die
Kéfer Euren Weg Uber den Abgrund
vorzeichnen und geht zunachst ganz
durch, um den Energievorrat zu fiillen.
Danach erst befreit Ihr den Traumflie-
ger und tretet dem ersten Endgegner
gegeniiber.
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Kiirbiskopf

Es gibt nur zwei Mdglichkeiten, ihn zu
treffen: 1. Man schlagt die kleinen Kiir-
bisse zurlick, und der Meister wird von
lhnen getroffen, oder 2. Man schldgt

auf seine Hande, wahrend diese am
Boden sind. Die zwei Stufen des End-
gegners dirften nur mit viel Ubung zu
schaffen sein, denn der Okomutant ist
einer der hartesten Gegner dieses
Spiels. Man kann Euch nur raten, nicht
gleich die Krise zu kriegen.

Der Garten

Danach wird man wieder in den Gar-
ten zuriickgesetzt, wo man moglichst
schnell wieder in das UntergescholR des
Hauses zuriickkehrt. Dort schlieRt man
die Tir links oben auf, kampft sich bis
zum Auto vor und schiebt es aus der
Garage. Der zum Vorschein kommende
Deckel wird mit Hilfe eines Sprengsat-
zes aus dem Weg geraumt und das
Basement betreten.

Basement

Hier kann man nun endlich die gelieb-
te Schwester befreien. Mit Hilfe der
Warp Murmel teleportiert man Hannah
ins Game, wenn man auf dem Telepad
steht. Nun geht man mit Zack auf den
Schalter rechts und wechselt dann zu
Hannah. Die kann nun durch die geoff-
nete Tlr in den Raum mit den Dampf-
strahlen gelangen. Man sammelt Han-
nahs Jojo auf und wechselt zu Zack. Mit
diesem stellt man sich vor die geschlos-
sene Tilre oben im Raum. Mit seiner
Schwester geht man nun zum groflen
Felsen, lalkt diesen herunterfallen und
schiebt ihn nach unten auf den Schal-
ter. Nun geht man mit beiden Helden-
figuren in den Boilerraum (Dampf-
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strahlen). In der Mitte des Raums ist ein
Schalter ganz unten am Bildrand. Stellt
Zack darauf, und der Lift am linken
oberen Bildrand wird aktiviert. Den
Aufzug auf der rechten Seite aktiviert
Hannah, wenn Sie mit Hilfe lhres Jojos
den Schalter unterhalb des Aufzugs
umlegt. Diesen benutzt jetzt das
Geschwister. Der  anschlieRende
Geschicklichkeitstest ist nicht ganz ein-
fach, deshalb empfiehlt es sich, Zack
vor die Savetruhe zu stellen und nach
jedem Sprung abzuspeichern. Der Aus-
gang aus dem Raum ist ganz unten
links. Im néchsten Abschnitt zerschlagt
Ihr die Traumweben mit Eurer Taschen-
lampe und sammelt den Schlaftau auf.
Auf dem Telepad warpt |hr Hannahs
Bruder wieder ins Geschehen. Die

hoher gelegene Plattform erreicht Ihr
nur, wenn das eine Geschwister dem

anderen auf den Kopf hipft. Deshalb
solltet lhr einen Helden am Boden par-
ken und dann mit Hilfe des Vorsprungs
die Birne des anderen Helden erklim-
men. Durch Limbo (Extraenergie ganz
oben nicht vergessen) geht es jetzt
zum zweiten Endgegner.

Meet the Glooming

Vermeidet es, in die Nahe der Boden-
risse zu kommen, da diese wegbrechen
werden. Ansonsten ist dieser Gegner
im Vergleich zum Kirbiskopf ein

Zuckerschlecken. Schmeildt einfach
Bomben, wenn der Meister auf der
mittleren Plattform steht. Falls Ihr
explosiven Nachschub braucht, findet
Ihr ihn oben in den Ecken.

Dark Tunnel
Hier mull man zuerst die Briicke herab-
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lassen, indem man den Schalter
umlegt. Geht man weiter, findet man
einen weiteren Schalter, auf den man
eine der beiden Hauptfiguren stellt. Die
andere hipft nun an den Plattformen,
die soeben erschienen sind, links nach
oben, um dort Schlaftau zu tanken.
Nun sollte Zack rechts die Treppen
nach oben gehen und sich auf den
Schalter stellen, der die Richtung der
Rollspikes dndert. Nun geht man mit
Hannah durch den Spiegel und ver-
wendet lhren Doppelsprung, um Uber
die Mauer zum Spiegel auf der anderen
Seite zu kommen. Dann geht lhr mit
Hannah nach unten weiter, legt den
Schalter um und steigt anschlieffend
die Treppen im oberen Teil hoch bis
zum Abgrund und holt Euch die Briicke
mit der Hilfe des switchumlegenden



= rirst eia

Jojos. Uber die Briicke geht es weiter
zum Schalter, den Ihr umlegt und nach
unten geht. Die Treppen links fiihren
zu dem Raum mit dem Sadurebad, wo
ein weiterer Druckschalter im Boden
eingebaut ist. Ihr stellt Euch hierauf
und gebt somit Eurem Bruderherz die
Maglichkeit, liber die neu entstande-
nen Stufen zu Euch hochzukommen.
Dieser stellt sich nun auf den Schalter
ganz oben auf den Stufen und gibt
Euch damit die Mdoglichkeit, durch die
Spikes zu laufen. Nun geht es zum
Friedhof.

Der Friedhof

Der Schliissel zum Tor ist rechts am
Zaun entlang versteckt. Als erstes sollte
man sich Zacks Schuhe im rechten Teil
der ewigen Ruhestddte holen. Einige
Grabsteine sind mit geheimen Aufzii-
gen versehen. Thr miRt dazu auf die
Inschriften hiipfen und warten, ob sich
etwas tut. So solltet Ihr den Friedhof
erstmal nach wichtigen Extras abgra-
sen, bevor Ihr weiterschaut. Im oberen
Teil findet lhr ein weiteres Tor und stellt
Hannah davor. Mit Hilfe der Sieben-
Meilen-Stiefel von Zack kommt Ihr
Uber die wegbrechenden Plattformen.
Dahinter findet Ihr einen Schliissel, den
Ihr Gber das Inventory an Hannah wei-
tergebt. Diese schlieft nun das Tor auf
und holt sich mit Hilfe lhres Lieblings-
spielzeugs den blauen Schlissel, den
lhr wiederum iiber das Inventory an
Zack weiterleitet. Nun kann dieser in
die Traumwelt gelangen.

Traumwelt

Hier muft Ihr gutes Timing bei den
Springen entwickeln und sehen wel-
che Plattformen versinken. Der Feuer-

atem zur Bekampfung der Gegner ist
dabei unerldRlich.

Der Friedhof

Geht jetzt den Weg entlang und
springt Uber die Klippen. lhr findet
dann ein Grab, aus dem lauter Zs auf-
steigen. Springt darauf, und ein Aufzug
wird es Euch ermdglichen, an einen
Schllssel zu gelangen. Gebt diesen
Hannah und bahnt Euch Euren Weg
durch  verschiebbaren Tore. Zum
Schlul gelangt Zack zu einer riesigen
Statue, wo er mit Hilfe einer Bombe
den Ausgang freilegt.

Dark Tunnels 2

Stellt Zack zwischen die Stufe und die
Hauptplattform. Nun kann Hannah
Uber den Kopf lhres Bruders dorthin
gelangen. Sie geht weiter nach rechts.
Den Bruder stellt |hr nahe dem Lava-
kopf auf, um der Schwester Uber die
Licke hinwegzuhelfen. Nun legt man
den Schalter um, um die Briicke her-
unterzulassen. Zack geht Uber die
Briicke und hilft seiner Schwester aber-
mals bei der Bewiltigung eines , Kopf-
sprunges”. Nun legt man den Schalter
um, der die Saure ablaufen laRt. Dort
steuert Thr nun Hannah hin und stellt
sie auf den ersten Druckschalter. Zack
lauft zu seiner Schwester und findet
nun einen Tritt in der Wand, (ber den
er einen festen Vorsprung erreicht.
Nun stellt Thr das Schwesterherz auf
den zweiten Druckschalter. Der dritte
Tritt erscheint, (iber den er den Stan-
dort des Frisbee erreicht. Dort bleibt
Zack stehen. Hannah hingegen geht
durch die Drehspikes zum nachstgele-
genen Spiegel zum Ausgang.

The Crypt

Zack geht die Treppen runter und legt
alle Schalter um, die er finden kann.
Am Ende des Weges stellt er sich auf
den Druckschalter. Nun geht Ihr mit
Hannah dieselbe Strecke nochmals und

o
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legt abermals alle Schalter um. Sie geht
anschlieend (ber den entstandenen
Weg Uber die Lava, stellt sich auf einen
Druckschalter, um einen neuen Weg
entstehen zu lassen, und sprintet zur
nachsten Plattform. Die schwingende
Plattform mul sehr prazise angegan-
gen werden. Geht weiter und benutzt
das Jojo und geht schnell Giber den ent-
standenen Weg, weil er nach einiger
Zeit wieder verschwindet. Nun lauft hr
nach rechts, springt tber die Licken
und stellt Euch auf den Schalter. Nun
schaltet |hr zu Zack und geht den Weg
vom Anfang zurlick, die neu entstan-
denen Treppen runter und nach rechts.
Dort lakt eine Bombe die Briicke fallen.
Es geht weiter nach rechts, wo lhr auf
Euer Timing bei den Spriingen achten
mift. Dann benutzt |hr wieder eine
Bombe mit der Bricke und geht
danach nach links weiter, legt den
Schalter um und geht tber den neu
entstandenen Weg. Durch den Spiegel
geht es zum néchsten Druckschalter,
nachdem man in der Traumwelt einige
Felsformationen mit seinem Dickkopf
beseitigt hat. Dann schnell Uber den
neuen Tritt zum zweiten Schalter. Dann
in aller gegebenen Eile Uber die
Schwung- und Trittplattformen, und
nach einem weiteren umgelegten
Schalter ganz nach rechts zum Exit-
Warp.

Der Undertaker Boss

Aus welchem Sarg er kommt, sieht
man an den blinkenden Képfen. Bringt
schnell mit den betreffenden Schaltern
das Tor Uber den Sarg und geht dann
nach links unten und benutzt die Bom-
ben. Dann ist auch dieser Gegner kein
Problem.

Teil 2

im nexten Heft!

~ Anzeigen-
~ schluB
fiir Ausgabe

14. Augu?t 1997
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Charts & Back Issues

Lesercharts / Juli N B I N O S G N S D B O B e

1. Mario Kart 64 (N64)
FUN GENERATION - CHARTS
2. Wave Race (N64)

3. U-Rally (PS) . U-Rally (PS)

4. Resident Evil (PS) Hindlercharts. / . Soul Edge (PS)

5. Mario 64 (N64) ACME . 1SS 64 (N64)

6. Tomb Raider (PS/SAT) . U-Rally (PS) . Warcraft 2 (PS/SAT)

7. Porsche Challenge (PS) . 1SS 64 (N64) . Dragon Force (SAT)

8. Turok (N64) . Mario Kart 64 (N64) . Porsche Challenge (PS)
. Time Crisis (PS) . Abes Odyssee (PS)

. Dracula H (PS) . Mario Kart 64 (N64)

. Final Fantasy U1l (PS) B . Final Fantasy D11 (PS)

. Killer Instinct Gold (N64) 0. Resident Evil (PS/SAT)
. Wave Race (N64)
Wild Arms (PS)
0. Turok (N64)

9. 1SS 64 (N64)
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10. Soul Blade (N64)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure
drei bevarzugten Konsolentitel auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte und sendet
diese bitte an: FUN GENERATION, ,Charts”,
Max-Planck-5Str. 13, 97204 Hdchberg. Zu
gewinnen gibt es wieder drei Uber-
raschungspakete. EinsendeschluB ist der
21. August 1997. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

Die Gewinner aus

Fun Generation 08/97:

B C. Harrafer > Hunddam
> M. Arnold > Alvaschein
Bs- D. Frenzel > Hannover

- D

. GENERATION
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DEUTSCHLANDS ERSTER TEST DER TRAUMKONSOLL!

s ECTS LON

ALLE HITS AUF sm:u BLICK

Adresse:

FG 6/95 FG 12/96 FG 6/97
FG 3/96 FG 1/97 FG 7/97

Name, Vorname
FG 8/96 FG 2/97 FG 8/97

FG 10/96 FG 4/97 StraRe, Haus-Nummer
FG 11/96 FG 5/97

pro Heft 5,80 DM = I:I Plz, Wohnort

+ POrto (3. omab 3 tette 4.- oM - Ausiand: 8, DM ab 3 Hefte 12.-OM) Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen

mit ausgefillltem Coupon an folgende Adresse schicken:
Fun Generation - ,Bock Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Héchberg
Gesamtbetrag:
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bye, bye - see you next month - peace & respect!

_what’s next
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"WARCRAFT IT IST SCHLICHTWEG DER BISLANG
BESTE STRATEGICACTION-MIX,
POWER PLAY

Electronic Arts und das Electronic-Arls-Logo sind Warenzeichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von Electronic Arts in den Vereinigten Staaten und/oder in anderen Landern. The Dark Saga, Tides of Darkness

und Beyond the Dark Portal sind Warenzeichen und WarCraft'und Blizzard Entertainment sind Warenzeichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von Davidson & A . Inc. in den Verei 1 Staaten
undioder in anderen Landern. SEGA und SEGA Saturn sind Warenzeichen von Sega Enterprises Ltd. & und PlayStation sind Warenzeichen von Sony Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehallen. Das Power-Play-Zitat
bezieht sich auf die PC-Version
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