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Director General

Desde nuestro primer niumero ustedes podian
apreciar que ha sido una constante preocupacion el
lanzamiento del Playstation 2... y por fin la espera termind.
En Tokio, los dias previos al lanzamiento de la consola se
organizé un verdadero festival a la espera del que sin duda
es el primer hito del milenio en lo que a videojuegos se refiere.
Con puntualidad inglesa, Sony cumplié lo prometido meses
atrés (otras empresas deberian aprender que con lo que se
juega es justamente con los juegos y no con la paciencia de
. SRy aquellos que los compran): el 4 de marzo largas filas de
Ramon Zaniga personas, entre las cuales habian incondicionales de los cinco

Trivelli continentes, quienes incluso acamparon frente a las entradas
tres dias antes para obtener el preciado trofeo. ¢éCémo se
entiende esto?, pues es muy facil. La novedad es un factor
predominante en las preferencias de cualquier videojugador,
Redaccidén tanto que en sdlo dos dias se vendio la no despreciable suma
s de casi un millén de consolas.

Antonia Prado El nueve de marzo tras una maratdnica experiencia que ponia
Alberto Martin a prueba el limite de nuestra capacidad de espera, ya al
atardecer, por fin nuestras inquietas manitos se posaban sobre
- una pequefia caja azul en la cual se albergaban grandes

Investigacion expectativas. Dentro de esta venia la tan ansiada consola,
Benjamin Guerrero ademas de una tarjeta de memoria negra con angulos méas
rectos que la antigua, y un disco en el cual vienen una serie
de utilitarios, como por ejemplo el programa que debes cargar
en la tarjeta para que la consola pueda reproducir DVDs. El

Vallejos

Pedro Ramirez

Colaboradores control es negro también, aunque un poco mas liviano y con
: un cable algo més delgado y largo.
Juan Andrés Salfate Lo primero que hicimos fue probar si era capaz de reproducir

DVD zona 2, que es la que corresponde a Japon, cosa que
comprobamos con amplio agrado al ver la pelicula Matrix en
todo su esplendor. Después de probar este aperitivo entramos
de lleno en lo que verdaderamente nos importaba, los juegos
EDITORIAL nuevos. Nuestro preciado regalito japonés, nos permitié ver

D&R las gracias de juegos como Ridge Racer V, Street Figher EX3,
Kessen y Eternal Ring, los que nos comenzaron
a demostrar las caracteristicas de esta nueva
maquina. En esta edicién hemos revisado para
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ustedes estos nuevos titulos y hemos tratado
de colocar todos sus aspectos positivos y
> negativos, para que se hagan una idea
~~"7de como son. En los meses que vendran
}seguiremos analizando los nuevos titulos
de esta maquina, ademds de nuestros
| apreciados juegos de Playstation,
| Nintendo 64 y Dreamcast. Asi que a

| disfrutar Neuroshock.
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La Playstation 2
se toma Neuroshock!!!§

Una completa revision a los titulos
gue acompafiaron la salida de la
consola mas esperada de los Gltimos
tiempos.

Strider 2 Street Fighter EX 3

Eagle One 11 Kessen 48
MTV Music Generator 11 Dan O ’Brien Decathlon 48
ECW HardcoreRevolution 12 MTV Skateboarding 49
WWF Smackdown! 13 Deception III Dark Delusion 49
Fear Effect 14 Army Men World War 50
Crusaders of Might & Magic 15 In Cold Blood 1
Army Men: Sarge ‘s Heroes 16 Expendable 52
Remote Control Dandy 16 Iron Soldier 3 53
Chase the Express 17 Tomb Raider 38 53
King of Fighters-99- —18 GTA2 3 B8
Urban Chaos =19 Alphe-inlf - —

Mobil 1 Rally 19 King of F =
Syphon Filter 2 20 MDK 2 11
Street Sk8er 2 21 Tony Hawk 's Pro Skate 22
Battle Tanx 21 Daikatana 64 43
Sega GT 22 Blues Brothers 2000 ==
g 24 -Hype The.Time Quest -
25 Turok 3 45
Ridge Racer 64 26 Excitebike 64 45
Pokémon Stadium 27 Dragon Sword 22
Ridge Racer V 28 Battle Zone 64 a7

|

SECCIONES

NEURD SHIDER
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Este mes fue muy complicatdo para nosotros, ya que perdimos muchos e-mail de ustedes.
Algo paso con nuestra cuentay no pudimes seguir recibiendo sus mensajes. Esperamos que
alguien no haya tomado nuestro correo y contestara sus mensajes tle mala manera, pero
como dicen por ahi mas vale prevenir, asi que si aparecen mensajes contestados de mala

forma o con tonterias, por favor rogamos disculpas de antemano y nos comprendan, ya que
paranosotros lomasimportante sonustedes, los lectores. Esperamos superar este problema
y que todo se vuelva a reanudar. Mientras tenemos una nueva direccion [provisoria, por lo
menos hasta tener un e-mail propio). 0K!?, hueno, ahora vamos a lo nuestro... Ias cartas.

Revista Neuroshock casilla 16403 correo 9 Santiago / revistaneuroshock@uolmail.cl

Generzlmente no escribo a las revistas
que pero en vista de que ustedes
son la unica revista “Made in Chile” (ya
que Clubnin es ahora 100% mexicana),
me di cuenta de que estdn cometiendo
un error fatal: |la falta de objetividad. Que
quiero decir con esto: hoy en dia esté de
moda entre los pseudovideojugadores
adultos criticar en forma desmesurada a
Nintendo y sus politicas, juegos, etc.
Ustedes como revista también entraron
en este juego, aunque de una forma sub-
liminal. Esta situacién se produjo con la
aparicion del N64. Cuando aparecio todos
criticaron que el software fuese cartucho
en vez de CD, ahora muchos se dan
cuenta que los proyectos del N64
hubiesen sido imposibles en un formato
no regrabable.

La pelea PSX-N64 es un hecho, dejo fuera
a Sega por ser una compafia que suele
abandonar a los videojugadores con cada
aparicién de una nueva consola. Sin em-
bargo, los hechos son indesmentibles:
mejor juego del 97, Mario 64; mejor
juego 98, Goldeneye; mejor juego 99,
Zelda y, seguramente, 2000 Perfect Dark.
Ahora, en lo que se refiere a los temas
adultos, Nintendo ya se esté soltando de
la censura, y con la aparicion de Dolphin
es posible que ya no exista, y que los
desertores como Squaresoft vuelvan a
programar para Nintendo, ya que la
cobardia y falta de visién de futuro de
los programadores es la principal causa
de los “"pocos” juegos de N64. Para
comparar PSX-N64 me compré un juego
adulto que es el preferido de muchos de
ustedes, "Resident Evil 2 64”. Al jugarlo
me llevé una gran desilusién. Es
demasiado facil, corto y carece de
jugabilidad (los que han jugado Mario 64
me entenderan). La conclusion final fue:
'Si todos los juegos idolatrados y con
temas fuertes, adultos, sangrientos y

necrofilicos, que tanto gustan a los
usuarios de PSX (no a todos) son asi
de fomes, prefiero 1.000.000 de veces
los juegos fomes e infantiloides
criticados por Mauricio Rojas”.
Con respecto a las nuevas consolas de
128 bits, PSX 2 y Dolphin, creo que
Sony se equivocd en hacer su consola
mas enfocada a impresionar que a
satisfacer a los videojugadores. Todo
ese dinero destinado a que la PSX 2
leyera CD Rom-DVD-Peliculas, etc.,
pudo haber sido destinada a hacer un
mejor sistema de videojuegos en vez
de hacer ésta consola tan
monstruosamente cara y de disefio un
tanto simpldn (feo seria la palabra) con
pocos puertos y los mismos joysticks,
e inferior potencia al Dolphin.
Creo que la solucién a su actual falta
de objetividad es que pongan la misma
cantidad de informacion, tips, trucos,
etc., de PSX-N64-DC, ya que la revista
es practicamente 70% PSX, siendo que
algunos titulos como Rainbow Six
aparecen tanto para PC-PSX y N64, o
como Ready 2 Rumble, que aparecid
para PSX-N64-DC. Sin embargo
ustedes solo hablan de las versiones
PSX. En cambio, otra solucién seria ser
una revista solo de PSX y PSX2, ya que
al poner PSX-DC-N64 mienten, ya que
la informacién DC y N64 es infima
comparada a la info PSX. Ah!, como
ultimo dato para los que no lo sabian,
si no hubiera sido por Nintendo que le
encarg6 el CD-Rom para el SuperNes
a Sony y posteriormente lo canceld, tal
vez nunca la PSX hubiese nacido (asi
que usuarios de PSX, denle las gracias
a Nintendo). Bueno, ya basta de critica
constructiva. Aqui va una pregunta:
- (Cdmo saco /los personajes
secretos y minjjuegos de Resident
Evil 2 642

Esperando que publiquen entera mi
carta y sin censura se despide:
Juan Pefia V.

Siempre es bueno recibir cartas
como la tuya, para saber en que
nos estamos equivocando e ir
mejorando a futuro. La razén de
que hayan, en la revista, mas
juegos de PSX que de N64 y que
de Dreamcast, es por la sencilla
razén de que al mes las compaiiias
lanzan muchos mas titulos para la
consola de Sony, y que ademas
muchos de nuestros lectores nos
piden revisiones y “lo que viene”
para esta consola. Nosotros
encontramos que en Nintendo 64
existen muy buenos juegos, como
es el caso de Mario Party 2, el cual
nos tuvo horas pegados a la
television compitiendo con sus
minijuegos, pero que sus pocos
lanzamientos al mes con respecto
a las otras consolas hace que su
participaciéon sea un poco mas
baja. Y por lo que nos espera en el
futuro, la pelea entre la Playstation
2y la Dolphin sera muy pareja (por
sus caracteristicas similares), por
lo que suponemos que muchas
empresas daran todo su apoyo a
estas dos consolas, con lo que en
la revista le daremos cobertura de
igual a igual a ambos sistemas.
Con respecto a tu pregunta sobre
los secretos en Resident Evil 2 de
N64, en la seccion de trucos y
claves de este mes encontraras las
respuestas a tus dudas.
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‘Hola amigos de Neuroshock:
Les escribo dandoles gracias por sus
publicaciones. Me da alivio saber que
se preocupan por nosotros los adictos
a los videojuegos y revistas.
Sugerencias: Les quiero recomendar
que El Buzén Neuroshock sea mas
grande, o sea, mas hojas, y poder
colocar asi los dibujos que les
mandamos. Por favor, me sentiria
demasiado orgulloso de verlos.
Consultas: Deseo saber si Tekken Tag
serad para Dreamcast u otra consola.
Como deben escribirles harto, no les
seguiré quitando el tiempo.
Adibs super amigos.

José Parra

Claro que nos preocupamos por
ustedes, los videojugadores, pero
somos nosotros los que debemos
agradecerte a ti y a todos los que
han preferido a Neuroshock.

Como ves, en este namero

ampliamos un poco El Buzén para

poder colocar los numerosos
dibujos que nos han enviado.
Desde ya los invitamos a seguir
haciéndolo.

Con respecto a tu consulta, el
esperado (no sé6lo por ustedes, en
Neuroshock algunos hacen pilatos
para que salga luego) Tekken Tag
saldra para Playstation 2, no para
Dreamcast.

Hola estimados
Neuroshockisticos:
Me llamo Rodrigo Pizarro y hace unos
dias compré su revista que estaba ahi,
guachita en un kiosco, para ver como
era. Después de hojearla y hojearla por
todos lados, me costé creer que fuera
“Made in Chile”, porque tiene buenas
secciones, tanto como las extranjeras.
En fin, espero que las siguientes
ediciones sean tan buenas como la que
tengo en mis manos (N° 4). Sigan asi.
Tal vez lo Unico que les falta es una
especie de ficha técnica del juego, en
donde se pueda leer el formato,
compafiia desarrolladora (que dice
mucho del juego), fecha de
lanzamiento, etc. Bueno, aqui los
esperaré con mi Nintendo 64 y mi
Playstation que tantos momentos
buenos hemos pasado. Nos vemos!!
Rodrigo Pizarro G.

cabros

Hola Rodrigo, y bienvenido a la fa-
milia Neuroshock. Nos alegra
mucho saber que dia a dia muchos
amigos nuevos descubren nuestra
revista y la hacen su
preferida.Gracias.

Si tienes la nimero 5, te habras
dado cuenta de que el cuadro
informativo que nos pides esta
presente en la seccion Lo que
Viene, pero esto es gracias a las
sugerencias que nos hacen
ustedes, los lectores. Asi qué,
sigan enviandolas, seran
bienvenidas.

Hola amigos de Neuroshock:
Mi nombre es Jorge Romero Alarcén,

" tengo 19 afios, vivo en Valparaiso,

tengo sus 4 nimeros y luego tendré el

siguiente en mis manos.

Me encantaria agradecerles primero

por esta maravillosa revista chilena, y

luego por dejarnos participar en ella

con nuestras cartas y dibujos.

Hace poco (principios de febrero), un

amigo me dijo que habia visto en un

kiosco el N°4 de Neuroshock, lo que
me alegré mucho y la compré. Gracias
por haber vuelto.

Ademas quiero decirles que me gustan

todas sus secciones, y en este caso

especifico me gusté el reportaje a la

Playstation 2, y en especial al Tekken

Tag, que tiene mejor apariencia que la

maquina arcade.

A propésito de esto, me gustaria

hacerles unas preguntas:

1. Sablendo que en marzo la Play 2
sale a la venta en Japon,
aproximadamente, dcudndo en
chifito?

2, (Cudl seria su valor aproximado?

3. Los juegos que mostraron de /a
Play 2, cllegarén a Chile en e/
lanzamiento de la consola? (en
especial el Tekken Tag y €l Gran
Turismo 2000).

Me gustarfa decirles que cuando hablen

de un juego, pudieran colocar cuando

sale a la venta a si ya salié.

En fin, darles nuevamente gracias por

la revista y por permitirnos participar.

Espero escribirles nuevamente. Hasta

entonces y sigan mejorando. Chao.

Jorge Romero A.

Gracias a ti Jorge por participar

activamente en esta revista que es

tan suya como nuestra. Nos alegra
el hecho de que nuestro regreso
haya recibido tanto apoyo.

Pasando a tus preguntas,

esperamos aclarar tus dudas:

1. Como te habras dado cuenta si
has vitrineado uGltimamente
por algunas tiendas del rubro,
la playstation 2 ya lleg6 a Chile,
incluso con algunos de sus
juegos. Increible ,pero cierto.

2. Jorge, como comprenderas,

N
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somos una revista de
videojuegos, no vendedores de
estos. Sin embargo, segun las
altimas informaciones que han
salido incluso en la prensa, la
Playstation 2 podria costar
cerca de $500.000.

Los juegos que tu mencionas
no llegaron con la consola, ya
gue cuando esta lleg6 a Chile,
aun no habian salido. El pasado
30 de Marzo sali6 el Tekken
Tag, por lo que no deberia
demorar mucho en llegar por
estos lados. El Gran Turismo
2000 aun no sale. En todo caso,
deberias chequear los otros
titulos que ya han llegado,
como Ridge Racer V y Steet
Fighter EX 3. Si tienes alguna
duda, en este nimero puedes
leer una completa revision de
estos ualtimos.

Gran Turismo 2000 en Ia
Playstation 2

Hola amigos de Neuroshock:

Les escribo agradecido por los datos

que con tanto esfuerzo entregan a

nosotros los lectores. Por eso, quiero

unas respuestas por favor:

1. ESe estd creando alguna copia de
Tekken Tag para /a consola
Dreamcast?

2. CQué consola me conviene mas,
Dreamcast o Playstation 2?

3. Alguna de ellas,
desblogueable?

4. ¢Me podrian decir algunos titulos
buenos para Dreamcast? (pelea o
terror).

Sugerencias: un carnet de socio, si se

puede, para la revista. Podrian colocar

al medio una hoja tipo poster, la cual
pueda sacarse. Si se puede, algln
calendario.

También mads informacidén sobre

Dreamcast, dibujos, criticas, graficos,

etc.

Adids amigos. Les deseo lo mejor.

Francisco Parra.

iserd

Gracias por tus felicitaciones y
sugerencias. Las tendremos en
cuenta, ya que son muchas las
cartas que nos llegan pidiendo
cosas similares a las que tu nos
propones. En base a estas
podremos ir mejorando la revista
para que sea del agrado de todos
nuestros fieles lectores.

Pasemos, entonces, a

preguntas:

1. Si estas leyendo esta seccion
completa, te habras dado
cuaenta que otro amigo ya
pregunté lo mismo que ti. Lo
siento, pero por ahora se ha
anunciado el Tekken Tag nada
mas que para Playstation 2.

tus

Esa es una pregunta que
muchos se estaran haciendo, y
a la que muchos también le
agregarian la Dolphin de
Nintendo. Lo (nico que
podemos decirte es que ias tres
son grandes consolas, y que al
final, son los juegos los que
hacen una buena consola. En
cuanto a cual te conviene mas,
obviamente, la que tenga mas
juegos de tu agrado.

Otra consulta que ha dado
muchas vueltas por aqui, pero
la verdad, hasta el momento
no.

Hay muchos juegos excelentes
para la consola de 128 bits de
Sega, pero dentro de los
géneros que nos pides, te
podemos recomendar Biohaz-
ard Code Verénica, Soul Calibur
y Street Fighter W Impact.

0.
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Sr. Buzol dice: iEste mes si que nos llegaron
dibujos!, de todos tamafios, estilos y colores.
En esta edicion decidimos usar dos paginas para
colocar las mejores obras maestras que nos
enviaron, cosa que nos complicé un poco por
que hay muchos dibujos que no salieron en esta
edicion, pero que igual eran bastante buenos. |
Los tres dibujos ganadores de este mes son:
“El Galactico” de Andrés Gutierrez; “Resident
Evil” de Hector Valencia y Cristian Saavedra; y
“Foto Grupal” de Jaime Correa. Sus premios
seran enviados a sus respectivos domicilios.

7 < . & “ ——
Nelson Huenchupil - Alejandra Sacarias




R F Y P e e w e Al w e w e @AY A e

AN Al xR oal QL AP F O W e O - &5 oAb

RNEHD SHIER o + =)+ < =0 &

SONYPLAYSTATION SEGADREAMCAST NINTENDO 64

Revista neurosheck Casilla 16403 correo 9 Santiage.

i N

ro Jaramiilo

TEWIWE Bor cRemt
G 1PoR FAVORY

No se olviden de seguir mandando
sus dibujos, ya que regalaremos
premios todos los meses.




Después de una larga ausencia
Strider Hiryu volvio al mundo de los
videojuegos en el popular Marvel vs
Capcom. Ahora con una gran
popularidad y un amplio incremento
en los frames de animacién vuelve
una de las estrellas de los arcades
de los afios 80 en una secuela que muchos
videojugadores estaban esperando.

Cuando llegé el primer Strider a las salas de juegos,
impresioné a muchos con su jugabilidad, bonitos i
escenarios y una rapida y letal espada de plasma.
Strider, en el primer juego, peleaba contra hordas de monstruos escalando
paredes y cortando todo lo que encontraba a su paso. El original Strider fue
trasladado a casi todas las consolas de su tiempo desde los PC hasta la Sega
Génesis y Nintendo.

Lo bueno de este juego, es que viene con una perfecta conversién del original

Strider ademas de la verdadera secuela que todos estamos esperando, lo que
nos deja con dos buenos juegos por el precio de uno.

Este juego saca a relucir fondos completamente 3D pero Strider y casi todos los
enemigos estaran dibujados en sprites 2D. Y claro que esta no serfa una verdadera
secuela, sino contara con nuevos movimientos. Ahora en adicién a los golpes
tipicos que Strider puede lanzar una especie de super ataque de plasma que
causa gran dafio a cualquier enemigo que tenga la desagradable mala suerte de
e cruzarse por su camino.

B  También dentro de este titulo hay varios
tipos de power ups con los cuales podras
subir tu poder y alargar tu barra de energia.
El control dentro de este juego es muy sen-
sible y responde muy bien, sobre todo en
situaciones bien comprometidas en donde
hay varios enemigos en contra tuya.

La musica de Strider 2 es muy buena, y los
sonidos son limpios y bien realizados,
aunque el de la espada algunas veces se
hace repetitivo, sobre todo con enemigos
que hay que golpearlos varias veces.

En estas fechas en las que todos los viejos
juegos estan pasando a un mundo 3D como
Castlevania o Zelda, quizés una secuela que
continua con una mecénica de juego en 2D
pero con graficos modernos, ademas de
contar con un famoso personaje como es
Strider llama mucho la atencion.

Y ; W
nto con la secuela de Strider
viene una traslacion del juego
original de arcades. Aqui
ponemos algunas fotos del

primer Strider para que los
jugadores veteranos se

acuerden de como era.
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Eagle One: Harrier Attack es un nuevo juego de simulador de
vuelo que la empresa Glass Ghost nos trae este mes. La historia
trata de que tu eres un piloto de la fuerza aérea norteamericana
que debe desarrollar varias misiones contra un grupo de
terroristas, que gracias a una bomba de pulso electromagnético, se han tomado a la
fuerza las islas Hawaianas. Para los que no saben, el Harrier es un avién con la capacidad
de aterrizar y elevarse de forma vertical gracias a un sistema de propulsién dirigido. Los
desarrolladores de este juego quisieron usar este tipo de avién ya que podria ofrecer una mecénica de juego diferente a los ya
conocidos juegos de este género como Ace Combat. Dentro del juego también hay otros aviones para elegir como por ejemplo
el viejo y conocido F-16 y los A-10. Este juego cuenta con aproximadamente 25 misiones, que van desde ataques a bases
terroristas hasta misiones de rescate civil, y con opcién multiplayer, tanto cooperativo como deathmatch, cosa que es poco
comdn en este tipo de juegos.
Pasando a los graficos, los escenarios son bastante pobres, sobre todo las bases que solo cuentan con uno que otro edificio por
ahi. Los disefios de los aviones son normales y algo achatados.
El control dentro del juego es normal para un juego de este tipo, aunque algunas veces se vuelve muy inestable, por ejemplo
al estar cerca del suelo o de algun objeto.
Un punto bueno de este juego, es que dentro de las opciones de sonido, esta la posibilidad de colocar los textos y didlogos en
espafiol.
Aunque las intenciones de este juego eran muy buenas, sus gréficos basicos y su jugabilidad mediocre hacen que Harrier
Attack solo sea uno mas del montdn.

MTV: Music Generator mdas que un juego, es un programa de

Playstation para componer musica, y es algo que no se ve

= - - - muy seguido por estos lugares. En los PC hay varios

mUSICGENERATOR programas de este tipo, y lo que quiere lograr MTV Music

Generator es atraer a videojugadores que les interesa la

B i remremmtll M (Sica COn UN programa que no es tan complicado como
e sus contrapartidas de PC.

Este programa funciona de la siguiente forma: al comenzar se ofrece una planilla con varios
cuadros en donde uno puede ir colocando segmentos musicales o sonidos de una gama de méas
de 4,500. Estos sonidos estan subdivididos en Rock, Techno, Drum “and Bass, y Dance por decir
algunos. Al ir armando secuencias y al apretar Start, se puede ir escuchando al momento como
va tu composicion.

Quiza, el gran problema de este juego, es que como la memoria del Playstation es limitada,
hay una restriccién de capacidad y de nimeros de instrumentos y combinaciones que puedes
realizar, cosa que puede llegar a frustrar a mas de uno.

Otra buena opcién de este programa, es que te permite crear videos para las canciones que
has creado, y también ofrece la opcidn de colocar un CD de tu agrado y crear aleatoriamente
un video.

Este juego es bastante entretenido para los que les gusta hacer musica, dado a su simpleza y
facilidad en los controles, pero por la limitancia de memoria afecta la dlversmn que se podria
lograr, aun asf este es un buen titulo de PSX que se aleja de los rutinarios juegos y que ofrece
una diversién adictiva.
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WRDOTRE REVOLTTION
CARDCORE REUOLTTIE
E.C.W (Extreme Championship Wrestling), es una federacién que ocupa la lucha
il extrema para distinguirse de las otras mas pop como la WWF y la WCW. En la ECW,
B las peleas, son mucho mas “encarnizadas” que en las otras federaciones nombradas ;
anteriormente. Desde ocupar personas como proyectiles para estrellarlos contra f
cerros de mesas (o sillas), hasta combates en arenas enrejadas, es decir, todas las \
reglas (si es que existen) dentro de la lucha libre, en esta federacién son literalmente
. arrojadas al tacho de la basura (imagina una verdadera tole tole, sea lo que sea,
\* golpe que se te ocurra..., eso es la ECW).

Puede ser que en esta federacion no existan grandes nombres como “La Roca” o
I "The Undertaker”, pero esto no significa que los luchadores de esta organizacién
i sean principiantes o aprendices..., por el contrario, hay excelentes talentos, como
para haber hecho un juego sumamente interesante.

Hasta ahora los juegos de lucha que han caido en manos de Acclaim, han pasado
sin honor ni gloria, «como no recordar WWF Attitude». Bueno, ECW es exactamente
lo mismo pero con otros luchadores y un par de elementos nuevos, como el que
tenga un vocabulario un poquitin subido de tono o que el comentarista se vea un
poco mas involucrado en la pelea. Digo un poco de todo porque en definitiva no
entrega un 100% en nada. De hecho, en la opcién para editar un personaje,
pareciera ser que se trata de WWF Attitude, siendo que estamosjugandpo un titulo
completamente distinto. La Unica gran diferencia entre ambos juegos es que este
] L'Jlti?')o €s un poco mas rapido que el anterior y los movimientos son mas faciles de
realizar.

Un dato para quienes no estén familiarizados con
WWEF Attitude. Existen 2 aspectos importantes a
considerar para salir victoriosos de tus peleas. 1)
= Cuando tu indicador de ventaja este encendido,

i es mucho mas facil de realizar llaves, de lo contrario
seran blogueados o serd mas complicado hacer el
agarre. Si.la barra de tu oponente estd baja, el
mismo caso. 2) Para saber que llaves puedes
ejecutar a tu oponente, trata de ponerte en uno
de sus 4 lados, es decir, en frente, atrds, a la
izquierda o a la derecha, luego chequea la lista de
movimientos. Esto también puede ser realizado
cuando tu oponente estd en el suelo o cuando tu
personaje esté parado en alguno de los 4 postes del
ring.

¢ De todas formas, el que este juego sea mucho mas |
rapido que WWF Atittude, hace que el juego realmente
sea intenso mientras le quede energia a tu oponente,
ya gue este no te dara tregua. La opcién multi player
es la que estarfa salvando al juego de ser totalmente
destrozado, se puede jugar de 1 a 4 jugadores
simultaneamente (via multi-tap), dentro de las
opciones 2 contra 1, 3 contra 1, tag team o tornado,
que es todos contra todos (aca nos divertimos mucho
peleando 2.v/s el CPU je, je!, es totalmente injusto ,
pero vélido si de diversién se trata).

En cuanto a graficos, los luchadores estan mas menos pasables, claro que
igual parece que a los poligonos de la cabeza le hubieran puesto una mascara
y en el caso de los que tienen pelo largo... pareciera que lo tienen pegado
al cuerpo, ja ja. Lo que si, (como siempre) la multitud y escenarios son
realmente pobres, tienen cuando mucho 2 6 3 cuadros de animacion en

el caso del publico. Los escenarios carecen de detalles, son tos
mal logrados, realmente se podria haber trabajado un poco

eso. Pero lo que a nosotros realmente nos interesa es |
dentro del ring, y esto por lo menos no esta tan m |

ECW Hardcore revolution, no es un juego malo,
pero no representa lo que la federacion de lucha
extrema representa (hasta ahora seguimos
esperando los sillazos y mesazos), en cuanto.
a originalidad, mejor ni hablar y creo que la
gente que conoce a la ECW, este juego les
c?us)ara' una gran desilusiéon (por decir

algo). 0




Quizds, cuando en el nimero anterior comentamos que WWF . ——
Wrestlemania serfa el juego definitivo de lucha libre..., debimos haber {8 \ oLl
acotado un poco el terreno y no ser tan generales al hacer esta ME1%
afirmacion. Hasta el momento , es el mejor dentro de los juegos
de N&4, pero, los usuarios de Playstation estaban esperando algtin
titulo de este “deporte espectaculo” que hiciera gala de las virtudes
de la consola de Sony. Nosotros preferimos que hiciera su llegada
y Iuego comentarlo. Dicho y hecho. Acé en la revista quedamos muy G« 58
conformes con lo que finalmente se logré con este juego, tanto [{EEESF .
en el aspecto grafico como en la jugabilidad. hiadled
Smackdown, esté basado en el motor de “Toukon Retsuden”
(un juego japonés de lucha), de la compafiia Yukes, que fue la que
finalmente desarrolld la joyita que hoy tenemos en nuestras manos. Con
graficos sumamente nitidos y detallados, un sistema de juego simple,
hacen que el juego sea atrayente tanto para quienes no son fieles de la
4 lucha libre, ademds de aquellos que gustan de un buen y entretenido F
! juego de lucha (de esos que estdn sumamente escasos en estos dias).
La gran diferencia entre Smackdown y la montonera de juegos de lucha
libre, ojo dije lucha libre, es basicamente la rapidez de los luchadores,
lo fluido de sus movimientos, jugabilidad y los cortisimos tiempos de carga
i entre peleas. Pese a que no tiene la lista de movimientos por personaje,
cosa que hace mucha falta, los movimientos son bastante sencillos (si
quieres aprender algunos, ingresa a la opcion para editar un luchador,
luego ve a movimientos y chequea algunos de la lista). Si presionas adelante
mas un botén, tendrés un movimiento, abajo con el mismo botén , otro
movimiento, atras - adelante, otro movimiento, y asi. En general no
presenta mayor dificultad en cuanto a esto, lo mismo con el botén de
agarre. Demés estd decir que el juego cuenta con toda la “galaxia” de
estrellas de la WWF, ademas que se encuentra sumamente actualizado,
tanto en la adicién de los nuevos luchadores como en los eventos que
actualmente se estén desarrollando en la Federacién mundial de lucha
(WWEF).

&

En cuanto a lo que siempre se ha criticado, por fin se le ha dado un trato
digno a los fondos, escenarios y multitud, creando el verdadero ambiente
que este espectdculo nos brinda. Los flashes y gritos “en crescendo” de la
multitud aportan una gran cuota de emocién y realismo a la batalla. Si a
esto sumamos que todos los luchadores tienen mas animaciones que |
representan dolor después de un movimiento devastador, expresiones |
faciales y cambios de camara al ejecutar alguna llave, podemos resumir

g que WWF Smackdown es un juego que te hace realmente vivir la accién §
dentro del ring.

Pero no todo puede ser challa y flores, no muchachos.

Dentro de los aspectos negativos del juego, que son la nada misma comparado con
sus virtudes, podemos mencionar que los luchadores al realizar alguna celebracién,
hacer un insulto , o recibir un golpe fuerte, no gritan (me pregunto, éépara qué
sirve tener expresion facial si no puedo hablar ni gritar??, es algo asi como una
lucha de mimos). Suponemos que el espacio reservado para los gritos y alaridos fue
ocupado en orden de privilegiar los videos de entrada de cada luchador. En lo que
respecta a la creacién de personaje, sélo puedes ocupar los cuerpos, vestimentas y
accesorios de los luchadores ya existentes, lo que le quita flexibilidad a este modo

(al contrario de WWF Atittude o ECW Hardcore Revolution, en los que hay elementos

para regodiarse, claro que en cuanto a calidad...). £
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Fear Effect es el Gltimo juego gue ha entregado Eidos, tratando de unir una

historia bastante cargada a los cinematicos, mezclada con un guién parecido a
Blade Runner.
En este juego tu tomas el rol de uno de tres mercenarios, los que tienen por
misién tratar de encontrar a la hija, de un poderoso empresario chino, que
misteriosamente desaparecid del protectorado Shan Xi. Las intenciones de estos
tres mercenarios son bastante “heroicas”: tratar de encontrar a la hija antes
que otros hombres contratados por el padre, para ganarse una suculenta
recompensa en sucio dinero.
Los fondos de este juego son prerendereados muy al estilo Resident Evil, pero
con la caracteristica de que siempre esta en un ciclo de movimiento (el fondo
no es estatico, lo que da la oportunidad de introducir otro video para que no
haya un cambio brusco entre imagenes), lo que le da al juego un estilo muy
particular. El estilo grafico de este juego también es muy particular, casi como
si los personajes fueran sacados de un cémic futurista traidos al mundo 3D.
El control también se parece a el que se usa en Resident Evil, aunque algo mas
tosco, pero con varias diferencias como la de poder disparar en cualquier
momento sin tener que apuntar y también los personajes tienen la habilidad
de poder usar dos armas-al mismo tiempo disparando a mas de un enemigo a
la vez, como en las famosas peliculas de John Woo. Dentro del juego se pueden
utilizar los tres mercenarios, gue dependiendo de como se va desarrollando la
historia van haciendo sus apariciones. Sus nombres son Hana Tsu-Vachel, Royce
Glas y Jakob “Deke” Decourt. El'-nombre de este juego viene de la barra de
energia que este titulo ocupa, que es un medidor de energia normal pero con
algunas diferencias, como por ejemplo, si algo explota cerca tuyo o se acercan
muchos.enemigos tus latidos del corazén aumentan y la barra se empieza a

poner roja, pero si resuelves algin acertijo o eliminas sigilosamente a algun
enemigo tu corazdn comienza a normalizarce y-tu barra vuelve a la normalidad.
Algo malo de este juego, es que cada vez que uno muere (cosa que pasa
bastante seguido) el juego se demora un buen tiempo en cargar el ultimo
punto de grabacién, lo que adormece la accién bastante. También otra cosa
mala, es que una vez terminado el juego, no aparece ningin bonus o modos
extras, lo que le da a este titulo una rejugabilidad muy baja.
En lo que respecta a la musica y sonidos, todos estén bastante acordes con la
ambientacion del juego-muy al estilo de cualquiera buena pelicula de ciencia
ficcion.
Aungue este titulo tiene algunos puntos bajos vy
aungue sus graficos son interesantes, pero no per- £
fectos, al igual que en Metal Gear Solid y Resident
Evil, al entregar elementos nuevos, logran divertir
mucho, y-ademads de que este juego cuenta con =
una buena historia y bastantes quiebres, se puede
decir que este es un juego bastante interesante y -
que vale la pena conocer.
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Crusaders of Might and Magic es un juego de accién-RPG que lleva a esta clasica
serie al mundo 3D. Uno asume el rol de Drake, un mercenario obsesionado con
vengarse de un ejercito de zombies y esqueletos que asesinaron a su familia. El
control de Drake tiene un estilo muy parecido a Tomb Raider. En una perspectiva de
tercera persona, uno puede hacer que el personaje corra, escale paredes, salte,
ataque con armas y lance hechizos de varios tipos. Este juego cuenta con 15 areas
divididas en 90 zonas, con mas de 30 tipos de monstruos distintos.

3DO da en este juego la opcién de formar a tu personaje dependiendo del estilo de
juego que quieras utilizar, por ejemplo si quieres que Drake sea mas defensivo
puedes comprar una gran armadura pero que también es més pesada lo que te
resta un poco de movimiento y si quieres mas agilidad que defensa, puedes optar
por una ligera armadura de cuero.

Aunque hay elementos RPG dentro del juego, como ir a tiendas y comprar armas e
items, este juego es mas parecido a lo que seria Golden Axe en un mundo 3D. Al ir
avanzando por la historia, Drake tiene que cumplir varias misiones especiales, que
se van entrelazando entre si logrando siempre tener una historia entretenida.

Una de las falencias que tenia el Juego de Eidos, Deathtrap Dungeon era que su
cdmara no ayudaba mucho en la accién, pero en este juego, la cdmara aunque
algunas veces se pega demasiado al personaje, siempre cumple bien con su funcién.
Otra buena alternativa que ofrece la cdmara, es que uno puede colocar la vista en
primera persona para poder apuntar mejor y para poder analizar los escenarios sin
problemas.

Los movimientos y la jugabilidad aunque no son perfectas, son bastante buenas
para un titulo de este tipo. Otra alternativa que ofrece este juego, es que uno puede
atacar tanto de cerca como de lejos con varios tipos de armas y hechizos. Cada vez

de que use un arma o un hechizo, Drake ird perfeccionando esta habilidad mejorando
sus funciones y elevando un poco el dafio causado. Otra cosa que también es 4
sacado de los RPG, es que al destruir cada enemigo, Drake ird ganando puntos
con lo que podra subir de nivel ganando mas puntos de vida y otras habilidades.
Los gréficos estan bien realizados, aunque son un poco pobres y los colores son€:
un poco opacos. Habria sido mucho mas interesante si entre los escenarios,

hubiera mas colores brillantes para darle més vida al juego.

La musica y sonidos son los normales para un juego de este tipo, con tonadas |
clésicas que aparecen en ciertas partes de los escenarios para dar méas o
fuerza a la accién.

Se ve que 3DO logra tener un buen juego entre sus manos, que entretiene
y no ofrece muchos problemas con los controles, pero con graficos mas
trabajados este podria haber sido un titulo muchisimo mejor. También se
espera una version de Nintendo 64 en algtin mes del 2000.




"y ﬁr\!ﬂ‘ﬁ_ﬂ iNuevamente los soldaditos de plastico invaden la pantalla! Si, porque los
MAIX 1 eJerutos mas famosos del mundo han regresado con mas accién y con..

IRV ¢ qué estoy diciendo?.
(__CANPAIGN 4
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Army Men: Sarge’s Heroes es un nuevo titulo de esta saga de guerras plasticas,
que sinceramente, ha ido de mal en peor. Muchos recordaran el Army Men
3D, y se estaran preguntando, ¢es muy dificil hacer dos veces un juego
bueno?

Empezando por el lado grafico, que ha empeorado, nos imaginamos que
para dar paso a “mejores” cinemas, AM:SH flaquea en el lado en que este
tipo de juegos debe destacar: la jugabilidad. Aparte los horriblemente cortados
movimientos, nuestro personaje tiene una asombrosa mala punteria, y una
penosa recuperacion después de una explosion. La seleccién de armas sigue
siendo la misma (rifles, morteros, granadas, etc.).

El sonido es otro lado flaco de este CD. Los efectos como disparos y explosiones
suenan apagados y no asustan a nadie (bueno, a nadie que no sea de plastico).
Para que decir el modo multlplayer este nunca ha sido el fuerte de esta
serie, y con AM:SH se nota aiin mas.

En definitiva, los Army Men ya no son lo que fueron. Esperemos que el siguiente
titulo de esta saga, Army Men: World War, logre reflotarla un poco.

¢Se acuerdan de esa famosa serie de animacion japonesa en que un ni

propio robot gigante para luchar contra los malvados? Creo que se llam

o0 algo asi... ¢éRecuerdan que el nifio le daba todo tipo de instrucciones al

un control parecido a un joystick? Bueno, ahora tu puedes hacer lo m4

sencillamente jugando a Remote Control Dandy.

RCD nos sitla en el papel de un nifio que viaja por una ciudad, lugar donde e

la devastacion causada por un gigantesco y malvado robot llamado Mourdr. Per

nuestro amigo no sabe es que él serd el encargado de combatir las gigantescas ma

que atenten contra nuestra seguridad. Para eso contara con la ayuda de otro gig

acero, llamado Vordan.

La tematica de este juego ha sido muy explotada en Japdn, pero a pesar de eso, RCD es

un juego bastante entretenido. Los movimientos del robot estdn muy bien hechos, he
4 incluso son dificiles de controlar en un comienzo, con lo que te da la sensacién de estar
| manejando realmente una maquina gigantesca. Debes tener mucho cuidado de no causar

muchos destrozos, o se descontaran de tu recompensa...

RCD puede parecer lento en un principio, pero contiene el suficiente desafio para estar

pegado frente al Play hasta que comience la accién. No es el juego definitivo, pero si es

una buena opcién para quien quiere algo novedoso. Altamente recomendable para los

fanaticos del Kaiju.
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CHASETHE B
: Chase the Express puede parecer, a primera vista, otro de esos juegos clones de

Resident Evil, y si esa es tu impresién, has acertado.

Un tren expreso que lleva al embajador de Francia ha sido asaltado en su trayecto

San Petersburgo - Parfs. Las fuerzas terroristas tienen como rehenes al embajador

y a su familia, ademas de un pequefio juguetito para asegurar que sus demandas

seran escuchadas: una cabeza nuclear.

Después de una desastrosa intervencién de las fuerzas de la OTAN, que termina con

todos los comandos muertos excepto uno, como siempre, te encuentras colgando

del tren, y a duras penas logras llegar al techo de este. Eres Jack, Uinico sobreviviente

(otra vez...) del comando de liberacién enviado para rescatar al embajador, y tu

misién es completar el trabajo para el cual tu grupo fue enviado alli.

El aspecto grafico de CTE es igual al que ya nos tienen acostumbrados los millones
| de juegos de este estilo que andan dando vueltas por ahi: personajes en 3D sobre
| fondos prerenderizados. La diferencia es que los fondos estan tratados de una forma

en que parecen estar hechos en tiempo real, ya que cambian constantemente de

perspectiva cuando el zoom de la cdmara se acerca o se aleja de nuestro personaje.

A

En cuanto a este ltimo, los movimientos de Jack estan bien hechos, a excepcién de
| Cuando te pones a correr; pareciera que nuestro pobre amigo no hubiera encontrado
un bafio cerca. El control, idéntico a cualquier juego Survival Horror de esos quevya
hay muchos.
Refiriéndonos un poco al juego mismo, Jack contaréd con algunas armas (pistolas y
ametralladoras, las mas comtines), las tipicas pocas balas, y, en vez de un cuchillo
(o una nudillera como en Countdown Vampires), Jack podrd hacer uso de sus pufios
para acabar con los problemas. En vez de sprays de primeros auxilios, bolsas de
plasma. El inventario es idéntico en su uso al de Resident Evil, por lo que cualquier
fanatico de este tipo de juegos no deberia tener problemas manejandolo. Pero lo
que mas me llamé la atencion de este titulo es el lugar donde grabas el juego: en el
bafio (¢?).
Una de las adiciones mds destacables de CTE es el hecho de que cuando estas
frente a una puerta, escalera, o lo que sea que debas hacer con el botén de accién,
aparece en la pantalla una figura que te indica que botén presionar. Ademés, en
% algunas puertas en las que no puedes entrar, te permite echar un vistazo hacia
adentro: la vista cambia a primera persona y puedes observar lo que sucede.en una
pieza, aunque no puedas ingresar-adn. '
| El sonido de Chase the Express no es la gran cosa: la banda sonora no ayuda
mucho al ambiente, no tiene ese suspenso necesario para este tipo de juegos. Los
efectos de sonido estén bien logrados, pero no son nada del otro mundo.
En definitiva, Chase the Express, otro juego del montén de Survival Horror que
andan por-ahi. Si te aburriste de Resident Evil o Dino Crisis, prueba con este, pero
te advertimos: es mas de lo mismo.




Una de las series con mas adeptos entre los fanaticos de los juegos de pelea es sin duda
The King of Fighters, que en ésta, su sexta entrega, nos presenta grandes innovaciones
en cuanto a técnicas, modos de juego y personajes.

Para empezar, y lo mas notorio, es que ahora podremos seleccionar nada menos que a
| cuatro personajes; claro que el cuarto serd designado como Striker, y sélo entrarad en
accion cuando lo llamemos en medio de una pelea, y si nos quedan Striker Bombs. Este
personaje puede cambiar de pelea en pelea, por lo que a lo largo del juego podremos
luchar con los cuatro personajes.

La segunda innovacion, sobre todo con respecto a las versiones 97 y 98, es que se han
eliminado los modos Advanced y Extra, para unificarlos en uno sélo, en el cual no podremos
cargar con los tres botones, pero podremos esquivar como en el antiguo modo Extra.
Ademas, este modo “unificado” tiene dos submodos: Counter Mode, que te aumenta la
fuerza de ataque y te permite hacer counters mas facilmente, y Armor Mode, en el cual
los ataques te restan menos energia.

! Con respecto a los personajes, tenemos algunos nuevos y otros que regresan. Lo mas
notorio, es que Kyo ya no forma parte del equipo japonés, y que Goro no aparece. En su
reemplazo estan K’ y Maxima. Otros personajes nuevos son Whip (en el equipo Ikari),
Jhun (alumno de Kim Kaphwan), Bao (hermana de Sie) y Xiangfei (que aparecia en Fatal
Fury Wild Ambition). Ha regresado al torneo después de su fugaz aparicion en el 96, la
bella Kasumi, en el equipo de las féminas. El nuevo jefe final es un ser perverso conocido
como Krizalid.

En cuanto a las técnicas de los personajes, ya no esta la posibilidad de elegir las versiones
EX, que tenian los golpes de sus apariciones en versiones anteriores de KOF. Ahora se
han elegido las mejores maniobras de cada personaje, mezclando lo mas efectivo de
todas sus apariciones.

KOF no es un juego que se ha caracterizado por tener notorias traslaciones a Playstation,
y ésta no parece ser la excepcion. Los movimientos son cortados, en algunos casos
desfasados en cuanto al golpe de un personaje y la reaccién del otro, y las animaciones
no son tan fluidas como quisiéramos. En cuanto al sonido, en general, nada nuevo ni
muy impresionante, lo mismo de siempre. Donde si realmente falla KOF 99 es en el
control, pero esto es algo que se viene repitiendo mucho en los juegos de SNK. Los
poderes no salen a la primera, e incluso, deberds acostumbrarte a que por un rato no te
resulten. Creo que SNK deberia mejorar urgentemente este aspecto, porque compafias
como Capcom, por ejemplo, le aventajan con mucho en este sentido. Lo mejor de KOF
99 es que mantiene la velocidad del juego, tal como el Arcade, y ese es uno de los
puntos mas importantes que todo buen fanético de la serie aprecia.

Definitivamente no es el mejor juego de pelea en el mercado, pero merece darle una
probadita, aunque sélo sea para jugar con los personajes nuevos. Un deber para cualquier
fanéatico de la saga.
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Llegé el caos a la consolz Playstation. Urban Chaos de la empresa Eidos, se centra en una policia
novata que debe verse las caras con varios pandilleros en una ciudad con ambiente futurista. Como es
de costumbre en los juegos ce Eidos, esta mujer, llamada Darci, pretende ser igual de llamativa que Lara
Croft, pero con una personalidad un poco mas agresiva. También dentro del juego, uno puede controlar
a otro policia, llamado Roper, que cuenta con mas experiencia y es mas lento, pero puede manejar
artilleria mas pesacda.

Los graficos de este juego son normales, sin dejar a nadie extasiado o a nadie decepcionado. Una buena
caracteristica, es gue los escenarios son de un buen tamafio con varios tipos de vecindarios, cada uno con su
propio estilo. Otra caracteristica de los gréficos, es que cuando te causan dafio y tu personaje comienza a
sangrar, vas dejando un camino de sangre que los enemigos pueden seguir.

El control es bastante completo aunque a veces manejar a los personajes en lugares muy estrechos
llega a ser bastante frustrante por que algunos movimientos son muy bruscos.

La musica y los sonidos son normales aunque un poco aburridos y monétonos en varias escenas.
Este juego cuenta con 25 misiones aproximadamente, con algunas sub-misiones que hay que
completar en ciertos limites de tiempo. Es importante dentro de este juego es tratar de no ser
notado por los enemigos para poder atacar por la espalda y ahorrarse energia y municiones.
Dentro del juego hay cerca de 30 personajes controlados por la computadora que se cruzaran en
tu camino tanto para ayudarte como para hacerte la vida imposible. Otra gran adicién que tiene
Urban Chaos, es la capacidad que tienen los personajes de usar varios tipos de vehiculos.

Al final, este juego puede divertir algunas horas con patadas y guerras de pandillas, para los que
les gusta Tomb Raider con mas accién.

Electronics Arts nos entrega este nuevo titulo de carreras, llamado Mobil 1
Rally Championship, nuevamente basado en este deporte tuerca tan popular
en Europa.

A primera vista, no es mucho lo nuevo que nos ofrece M1RC con respecto a
otros titulos de este género. Los tipicos autos licenciados, que en este juego
llegan a 21, y mas de 36 pistas distintas para competir. Un modo versus para
competir con un amigo con la pantalla dividida, y todo tipo de vistas del auto,
desde la vista interior hasta una vista desde atras-arriba, que siempre ayuda
mucho. Graficamente, M1RC no es un superdotado, pero se defiende. Lo Gnico
malo es que da la impresion que los autos fueran de cartdn... Los fondos,
llamativos y bien trabajados La jugabilidad es buena, no tan dificil como V-
Rally 2, ni tan precisa como Collin Mc Rae Rally, pero hace que el juego sea
entretenido.

En definitiva, M1RC no pasara a la historia como el juego que cambié el género
de las carreras de autos, pero es un titulo entretenido que se deja jugar. Si
andas buscando un juego de autos, prueba éste.
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| Syphon Filter en su primera parte fue sin duda uno de los
| grandes, pues comblnaba elementos de otros grandes como

era entretenlda y co'
un mlsmo titulo.

la prlmera version.

emos que en este jueg
asistente Lian Xing, con la cual también podras jugar, esta pareja debe
evitar la propagacion de un virus llamado... Syphon Filter.

ra de jugar con Gabe
| es idéntica a la de Lian y deberia por lo menos haber ciertas |
| variaciones, hombre-mujer, en fin, un detalle importante
dejado al azar.
Las misiones no se encuentran estructuradas de forma correcta,
si pierdes te ves obligado a recorrer grandes distancias y esquivar
varios obstdculos para llegar donde mis| uedaste, esto da una
sensacion asfixiante de nunca acabar. ;
© Sin embargo el control anélogo pone Ita, ya que ahora .

puedes Jugar dos players eligiendo entre
es iniciales y 18 mas que podras obtener, pero realmente
a opcién multiplayer no esta muy bien lograda ya que las cdmaras,
ctor esencial en estos casos), no acompafian para nada.

0 el sonido como los gréficos no difieren mucho de la primera

version, son discretos, carecen de cualquier espectacularidad. En los
| cinemas puedes ver la boca de Logan moviéndose a un ritmo
] comm amente diferente de lo que escuchas. ]
5 ble, muy lamentable que € segunda parte no se |

no es que el juego sea malo, si
ue se entregue esta secuela-sin una

En lo personal, el juego me entretuvo bastante, pero el terminarlo
parece como algo muy lejano en mis prioridades, se lo dejo a los
que realmente gozaron con la primera parte, ya que aqui
definitivamente siguen en lo mismo.




PlayStation

El prsmer Street Sk8er fue uno de los primeros juegos de skateboardmg que
sali6 para Playstatlon y aunque el ]uego era bastante mediocre, empez6 a
probar un nuevo género que después llenaron juegos como Thrasher Skate
and Destroy y Tony Hawk’s Pro Skater. Ahora Electronics
una secuela que trae muchos elementos parecidos al ya cono
Mucho de este juego, es correr contra el tiempo en los que tiene que ir desde
un punto A hasta un punto B en un nimero de segundos. Pero ademas de
completar el tiempo, también hay que lograr una determinada cantidad de
puntos, por lo que hay que balancear la velocidad con las acrobacias durante
los escenarios. Las pistas estén bastante bien disefiadas con varios obstéculos
y rampas para hacer puntos, ademas de objetos como barriles, ventanales y
otras cosas rompibles. Los gréficos superan ampliamente a el original SS
pero no son tan pulidos como los de Tony Hawk. El control dentro del juego
responde bien, pero me parecié que dominar los trucos es bastante mas facil que en Tony Hawk
lo que al final no representa un reto demasiado grande. Ademdas del modo de competicién,
existe un modo libre en el que puedes solo “pasear” por los escenarios para practicar movimientos
y cosas por el estilo. También uno puede crear su propia pista baséndose en varias piezas
prefabricadas como por ejemplo rampas, tubos y barandas. Este juego también existe un modo
multiplayer en el que podrds competir con tus amigos para ver quien gana mas puntos. En lo
que se refiere a musica, este juego esta lleno de canciones de artistas como Del the Funky
Homosapien, Shootyz Groove, y Ministry, y los efectos de sonido son bastante realistas. Street
Sk8er 2 es un juego que supera ampliamente a su original, pero que no logra superar a Tony
Hawk en este género, pero para los que no quieren esperar para ver el Tony Hawk 2 este es un
buen juego para comprar.

BattleTanx fue un juego bastante novedoso en N64 ya que en esa consola no existen
muchos juegos del tipo vehiculo-destructor-superarmado, pero en Playstation estos juegos
abundan mucho, como los archiconocidos Twisted Metal. Una de las grandes ventajas que
tiene la version de N64 frente a ésta es la pérdida de la opcidn para cuatro jugadores. La
historia de este juego es la tipica pelicula de ciencia ficcion en la que todo un m
apocaliptico posee poderosas armas ademas de vehiculos blindados, y que ade
tratan de pelear por la dominacién de los territorios que aun son hab|tab]es

En lo que se refiere al control, al manejar los tanques el control es un poco tosco, Icque
se nota mucho cuando hay varios enemigos disparandote a la vez. Ademas del disparo
normal que tienen los tanques, durante el juego se puede hacer uso de varias otras armas como
misiles dirigidos o pulsos de plasma. Una cosa en la que esta version supera a la de N64, es que
en este juego existen muchos mas niveles para seleccionar. Este juego también cuenta con en

modo multiplayer para dos personas, con varios modos para elegir desde aventuras cooperativas
b fowe, wfinio  FUSALDITIALEN

Los gréficos son estandar, pero con un poco mas de fps lo que le da més fluidez que a otros juegos
de este género.

La musica es muy parecida a la de N64 que era buena para un cartucho, pero que en un CD podria
haber mejorado bastante.

Aunque este juego no es malo, es solo una translacién de los que fue la versién de N64 (la cual
segun nosotros es meJor), lo que significa que en formato CD podrlan habérsele agregado bastante
mas cosas, como nueva mdsica, para mejorarlo un poco mas. Pero Battle Tanx igual da buenos
momentos de diversion sobre todo combatiendo contra el tanque de alglin amigo.




GTU Homologation
Special

El género de carreras es uno de los que no ha cambiado mucho du-
rante los afios, ademas de los cambios en graficos. Y en 1997 Sony
lanzé Gran Turismo, lo que tomo a muchos amantes de las carreras por
sorpresa con increibles graficos y una verdadera sensacion de manejo.
Después Sony lanzd Gran Turismo 2 con mas autos, opcion de rally y
varias otras pequefias cosas que dieron mas que felicidad a los jugadores
tuercas de todo el mundo. ¢Ahora con el Gran Turismo 2000 en el
horizonte como podria contestar Sega a tanta maravilla?, la respuesta
es: Sega GT.

Car setecr 5
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_ single race/class select/car select

single race/class select

Ademas de Gran Turismo, Sega siempre ha sido uno de los mas fuertes
en el campo de juegos de carreras con titulos como Outrun, Sega Rally,
Virtua Racing, Daytona USA y Crazy Taxi por decir algunos. Se podria
decir que Sega ha dominado este género durante afios sobre todo en
lo que a arcades se refiere.
Sega GT es el primer simulador de manejo para la Dreamcast. Este
juego ofrece una amplia gama de automoviles para elegir pero nunca
tantos como en Gran Turismo. En el modo de campeonato hay una
(A S gran cantidad de licencias, eventos, carreras oficiales, modos de prueba,
HARD Lo copas y todo lo que puede esperar un jugador experimentado de este
| Bl género. Muchas de las pistas y modos son solo seleccionables después
de completar un cierto nimero de requerimientos.
La movilidad de Sega GT es bastante buena y se compara a la de Gran
Turismo. El juego acepta tanto el control andlogo como el digital.
Los tuerca-maniaticos estaran felices con los niveles de customizacién
de este juego. Para cada auto se ofrecen varias piezas que se pueden
mejorar como turbos, supercargadores, transmisiones, suspensiones,

single race/class select/course select

Car sececr

single race,




Dreamcast)

frenos, neumdticos y reduccién de peso para una mayor velocidad y
manejo. Este juego también cuenta con la opcién de crear tu propio
vehiculo desde la nada. Que van desde el tipo de forma de la carroceria,
el color y todo lo que significa motor y sistemas mecanicos.

Al igual que en Gran Turismo, uno corre en varias pistas por premios
en dinero, y si se llega primero, uno es recompensado con un automovil,
el cual puedes anexarlo a tu coleccién o venderlo. Al igual que en Gran
Turismo, aprender a dominar todos los autos y ganar todas las pistas
no es cosa facil, lo que le da a Sega GT una gran rejugabilidad en el
tiempo,y si el modo de campeonato es mucho para ti, este juego
también ofrece la posibilidad de pistas simples con opciones como :
time-attack, dual-race (carreras con un amigo en pantalla dividida) y
si vivieras en Japén podrias acceder a un modo internet. Este juego
también ofrece la posibilidad de guardar los mejores momentos en la
tarjeta de memoria, claro es que si te alcanza el espacio.
Gréficamente, los modelos de automéviles no son tan brillantes como
los de Gran Turismo, pero estos ofrecen un mayor uso de iluminacién
y suavidad gracias a la potencia de la Dreamcast. Los graficos son
super limpios, con texturas reales y toda la accién corre a 30 frames
por segundo. Aunque el juego no corre a 60fps como podria pensarse,
la fluidez es bastante aceptable y cumple bien con su cometido. Todos
los escenarios son bastante completos sobre todo las pistas nocturnas
que cuentan con increibles detalles por todos lados.

Sega GT es un juego excelente, pero cuenta con varias cosas que le
bajan puntos.

COURSE WIEW

Como por ejemplo, cuando uno elige un auto, este no
aparece en la pantalla y para verlo hay que apretar un
| botdn, y para ver el modelo siguiente hay que volver al
menu anterior y volver a repetir el proceso, este juego
Car sececr cuenta con detalles asi, que lo Unico que logra es demorar la accién.
L = Otro detalle negativo, es en el sonido de los motores, el cual es muy
| parecido entre todos los modelos. También, el ndimero de pistas no es
muy alto aunque se utilicen opciones como correr las pistas en la
| direccion contraria.

| Al final, Sega GT termina siendo un juego bien adictivo, gracias a que
| siempre estd la posibilidad de ir ganando mas y mejores autos. Quizas
| si Sega hubiera aprovechado un poco méas de tiempo para pulir
pequefios detalles pero auln asi este es un juego bien recomendable.
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Dreamcast..

Aunque mucho de los shooters actuales se han trasladado al mundo
3D, como por ejemplo Thunder Force 5 y R Type Delta, Capcom ha querido
lanzar un juego completamente en 2D con disefios estrafalarios y enemigos
gigantes llamado Gigawing.

La historia de este juego trata de que un dia cualquiera una extrafia medalla
cay6 desde los cielos, y todo vehiculo al que se le colocara esta medalla, tendria
un gran poder ademas de la bendicién de los dioses, y claro que esta medalla
cay6 en las manos de un ejercito maligno que tiene como objetivo dominar
todo el planeta. Tu tomas el control de uno de cuatro pilotos, cada cual con un
nuevo tipo de nave llamados Reflect Force. Como su nombre lo indica estas
naves tienen la cualidad de reflejar los disparos de los enemigos con un poderoso

campo de fuerza. Este campo puede ser usado todas las veces que quieras aunque,
pero ha que cargarlo varios segundos después de cada disparo. Ademaés de este escudo
cada nave tiene sus propias armas y bombas especiales megahecatémbicas, de esas
que no dejan nada en la pantalla.

Los graficos de este juego son brillantes, limpios y muy detallados ademés de que
gracias a la capacidad de la Dreamcast, durante todo el juego las escenas estan llenas
de enemigos sin nunca tener ninglin slowdown (cdmara lenta) por lo pesado de los
graficos.

i

La musica es mediocre con canciones recicladas tipicas de este tipo de juegos y los
efectos de sonido son normales aunque un poco apagados.

Aunque toda la historia es un buen concepto, el gran problema de este juego es en su
sistema de juego. Aunque la respuesta del control y el campo de fuerza ayuda bastante,
durante todo el juego hay tantas balas, rayos y bombas enemigas que muchas veces te
encontraras muriendo una y otra vez solo alcanzando a lanzar los ataques especiales.
Esto es verdaderamente frustrante ya que uno no alcanza a maniobrar y toda la escena
se llena de proyectiles enemigos dejando como Gnica opcién encomendarse a los santos.
Otro problema de este juego es que al terminar con cualquier personaje, nunca aparecen
nuevos niveles o nuevas armas, ni siquiera un final mas completo, lo que nos deja con
sabor a poco y con cero ganas de volver a jugar este juego. Aunque Giga Wind no es un
mal juego, se nota que esté hecho solo para los verdaderos amantes de este género
dado a su dificultad de mantenerse vivo durante todas las escenas, asi que si eres de
los que gustan de las naves ultrapoderosas versus ejércitos super tecnolégicos este es
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lograra
un N64
erando, los 4 afios de espera no fueron en vano.

Con “nueve pistas” (en realidad son 3 pero tienen 3 var
autos, 4 modos distintos de juego, capacida'd para 4 p
y poderosas derrapadas, Ridge racer 64 es un exquisito j
que tiene todo lo que un amante de las tuercas quisiera
tener, salvo por los autos. Recordemos que la serie se
caracteriza por ocupar autos especialmente disefiados p.
juego, es decir, ningtin modelo de los que estan en éste jueg
existe realmente (lo que no quiere decir que los disefios sean
horribles o estén mal logrados, por el contrario,
muchos se asemejan bastante a los reales). En cuanto
al sistema de juego, a esta version se le ha agregado
un sistema exclusivo de conduccion, la que presenta
algunos cambios con respecto a la versién original
de PSX. Por ejemplo, dificilmente se puede lograr un
3600 en las versiones anteriores, en cambio en RR64
basta una buena acelerada y la maniobra correcta
en tu joystick y ya estd. Ademas quien tenga las |
versiones anteriores, podra dar cuenta que existe un
periodo de tiempo en que manejas puros autos lentos
(es al comienzo, cuando debes comenzar a ganar
carreras para desbloguear otros autos), en este caso, |
no es asi, RR64 es sumamente rapido, por lo que [
ganar carreras al comienzo.ya-no-sera tedioso, ya
que los autos de Z n bastante veloces y
las carreras de mas adelante (:12 nsacion de estar jugando
E-zero X El ¢ segun el vehiculo que
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En cuanto a gra 5 [y

poligonales se lucen U esplendor, las pistas y escenarios jGRAND’BB{&ELEG’
son bastante fluidos al igual que toda la acciéon que derrocha el | 7

titulo. Al jugar 4 players, la nitidez de cada uno.de las 4 |

“pantallas” permanece bastante sdlida a diferenci ‘

la mayoria de sus juegos.
Ocupando férmulas ya probadas (Ridge racer y
1 el nimero pas

Racer 64 es finalmente uno de los mejores j 5 era: i oe |
para N64. -
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AI fin los fanaticos de Poké dran el juego que estaban esperando,
tantas veces-anunciado, pero ﬂnalmente aqui estd.El juego consta
con varios modos,pero siendo ‘el principal y-més atrayente el-modo’

stadium por supues‘a.)‘w Alguno-de los modos que encontraras en P.S
son: .

-En modo Stadium, deberas completar 80 batallas, estas estan divididas,
en 4 torneos, si terminas este modo, podras combatir en un bonus
stage especial, tendras que enfrentarte nada mds ni nada menos que al
ultimo guerrero pokémon, Meowtwo. Basicamente es invencible; asi que
si no quieres terminar tus dias de entrenador, tendras que gas’tar mucho
tiempo para crear un verdadero pokémon de elite. #
-De uno a 4 jugadores: Acé podras hacer pelear contra el CPU o tus amigos.
. La gracia de este modo, es que podras editar las reglas.
£ 20/117] -Luchar contra todos los jefes que aparecen en los juegos pokémon de Gameboy,
si alguien se untd para que seria (o para que es) el transfer pak..., bueno,
éste aparato rmite traspasar mforma de tus juegos de Gameboy al
odras ocupar los §
G.B. en el N64.
rds ver, comparar y
entretenido ver los
pokemon en glorlosos 3D, alin mas vel voluciones y ataques.
-Un par de juegos al estllo Mario party.

CHARIZARD
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Vax\sualmente es muy a??ctlvo, sobretodo si se trata de ver pelear a O 0
tus pokémon favoritos, con lo suave de los graficos y detalles de los | -
poderes, en cuanto a lo visual, no hay nada que decir. En un comienzo ~
el juego ‘es relativamente fécil, pero poco a poco el CPU irad variando sus
tacticas v ya no sera tan facil derrotar al resto de les entrenadores.
Nuevamente... un buen consejo, es preferible gastar tiempo entrenando a
tu criatura si no quieres salir con la cola entre las piernas. Mejor aun, si
tienes un pokémon de alto nivel en algin juego de Gameboy, la pista no
ﬂg tanr%sada. A raiz de lo anterior, las batallas pueden duran segundos,

g

o ta én un par de minutos, tal como en el ajedrez, tendrés que pensar
poco antes de lanzarte con todo a la carga.

Como mengignamos anteriormente, Pokémon Stadium, cuenta con graficos suaves y
fluidos, Ioaué"hace que puedas ver en todo su esplendor tridimensional a tu criatura
predilect Otro detalle grafico, son los angulos de camara que el juego te da,
exactament‘eugual que en la serie de T.V. La animacion de cada criatura, es
sencillamente fantdstica (si realmente existieran los pokémon, diria que hicieron
captura desmovimiento. No., nunca tanto...). Lo mismo ocurre con los ataques,
especialmente los que incluyen efectos de luz , fuego y electricidad. Como dato
freak, podemos agregar que los gritos de Plkachu (ojo, que los gritos pika! y
pmkachuu” son marca registrada asi gue mucho cuidado con ... hacer mal uso de
estos) estan presentes sélo en la versién americana del juego, no asi en la japonesa.
En res . sumando y restando como dice algmen por ahi, Pokémon Stadium
esun théo en nido, muy atractivo visualmente y si a esto sumamos la pokefiebre
que nos rodea onido quizas sea la nota mas baja del juego (ya que como
sabemos el fu FMV'ni las voces de los persona]es), ya
que los pokemones y el-anunciador hablan casi telegraficamente, ademas las
canciones y tonaditas no varfan mucho de las del'Gameboy. Para quienes no
estén acostumbrados al estilo de peleas RPG, P.S., puede que sea algo nuevo
y complicado en una primera instancia, pero nada que_no se
pueda superar. Un juego sélo p Poke manjiacos.
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Seglin mi punto de vista este podria ser el mejor de todos los juegos lanzados en la Playstation
2 en lo que se refiere a experiencia y jugabilidad. Si eres un fan de esta serie, este juego tiene que
estar en tu coleccién. Desde la mejoria que ofrecio Ridge Racer 4 con avanzados graficos y muchos
nuevos autos para elegir, se notaba que Namco queria darle una gran lucha a Gran Turismo por el
mejor juego de automdviles en Playstation. Y ahora con el Ridge Racer 5 en nuestras manos,
podemos decir que la serie Ridge Racer sigue mejorando cada vez mas.
| Aunque este juego no ofrece nada nuevo en lo que a jugabilidad se refiere, lo bueno de este juego
= viene de la mano de los gréficos que gracias a la potencia de la PSX2 brillan de una manera
espectacular. La jugabilidad es muy parecida a la de Ridge Racer 4, aunque seglin mi punto de vista
es un poco mas débil quizds por que los nuevos Dual Shock 2 todavia estan muy nuevos.
A este juego se le quiso dar una sensacién de velocidad mas realista, como en Gran Turismo, cosa
que algunos fans puede que no les guste mucho, ya que la serie Ridge Racer siempre ha sido, mas
que un simulador de automdviles, un arcade de carreras en donde la velocidad y la jugabilidad esta
mas alejada de la realidad pero sin dejar de ser entretenida.
Es increible la cantidad de detalles que tienen las pistas y los automéviles, por ejemplo, cuando uno

ision

Rev

va manejando en las pistas nocturnas, dentro del auto se ven los tableros
encendidos y en las repeticiones de las carreras los efectos de iluminacion
son increibles tanto como las chispas que salen al ir muy rapido. Los
disefios arquitecténicos de las pistas, son de un estilo muy moderno,
muy parecidos a los de RR4, pero bastante mas complejos. Algo malo
que podriamos destacar, es que este juego no ofrece muchas camaras
para elegir, aunque es un detalle pequefio. Respecto a los graficos en el
modo de dos jugadores, corren igual de limpios que en la version indi-
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vidual. Otra cosa admirable dentro de Ridge Racer V, es los
disefios tanto de las pistas como de los autos. Hay muchos
que prefieren utilizar autos reales como en Gran Turismo,
para darle mayor realismo al juego, pero cada automévil,
aunque no existan en realidad por ser solo disefios
poligonales, dentro de este juego tiene su propio estilo, lo
que hace que en cosa de segundo ya tengamos varios modelos
preferidos para utilizar.
Resulta muy atractivo ver como han mejorado la iluminacién sobre
las superficies de los autos, sobre todo dentro de tineles Yy puentes,
-en los que las luces se ver perfectamente reflejadas por toda la
carroceria, pero algo que encontré exagerado, es que los automdviles
tienen demasiados brillos en ciertas partes, lo que da una pequefia
sensacion de saturacién. -
Con respecto a la musica, ningin Ridge Racer ha desilusionado a I
nadie en este aspecto, y Ridge Racer 5 tampoco lo hace. Toda_s las canciones son bastante |
variadas, y aunque estan orientadas mas a un estilo rock, se ve que toman muchos elementos |
de las versiones anteriores de este juego, sobre todo de las Gltimas versiones de PSX y N64. |
Hasta las escenas de configuracién y las de mends tienen buenas tonadas. |
Aunque este juego no ofrece ninguna formula nueva, este juego realmente logra retener el |
|
|
[
:

ision

estilo de la saga Ridge Racer en todo su esplendor, lo que te hace jugar una y otra vez sin
cansarte. Los graficos, los autos y las nuevas pistas hacen que este sea un titulo que con gusto
hay que conseguir. Pero al ver un buen juego como este, nos hace pensar que como serdn los
juegos de la segunda generacion de la Playstation 2, ya que todavia no se esta ni cerca de usar
la potencia maxima de las capacidades de esta consola, asi que vayan imagindndose como serd
el nuevo Ridge Racer que podria salir para esta nueva consola.

Rev

Todos deben acordarse de Reiko, la modelo que
aparecia en Ridge Racer 4, bueno ahora tenemos
otra nueva modelo llamada Ai, y a diferencia de
Reiko, gracias a la poderosa Playstation 2, ahora
ella es rendereada en tiempo real.
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Cuando todavia estabamos tratando de
recuperarnos del preciso golpe que nos
propinaron Arika y Capcom con su ge-
nial Street fighter EX 2, ahora nos atacan
con esta nueva carga de poder, accion y
peleas en 3D, el ansiado Street fighter
Ex 3, en la también ansiada Playstation
2 :
Aparte de unos graficos mucho mejores
que cualquier otro de la serie de peleas
callejeras (y no es de extrafar debido a
la potencia de la nueva plataforma de
Sony), toda la parafernalia visual hace
resaltar un juego que no ha variado
mucho desde su Ultima entrega. Bueno,

si, un poco... Pero vamos por parte.
SFEX3 nos presenta una gran novedad
en esta clasica saga de lucha digital. Los
clasicos modos arcade y versus han sido
cambiados por Original Mode y Arena
Mode. En el primero, eliges a tu personaje
favorito de entre los 16 iniciales y
comienzas tu carrera hasta el jefe final (que no es otro que
Vega, o M. Bison, como quieran), pasando por batallas en
las que te enfrentards a uno, dos o tres luchadores
simultdneamente. Si, leiste bien, SIMULTANEAMENTE, y esa
no es toda la novedad. Cada vez que derrotes a tu(s)
enemigo(s); podras reclutar a uno de los del grupo para
que se te una en tus proximas batallas. Asi, antes de cada
combate, se te dara la oportunidad de elegir si quieres o no
tener un compafiero, para luchar al mas puro estilo Tag
Battle, o, a veces, juntos contra la CPU. Si no quieres,
lucharas solo, excepto en la batalla final, en que todos tus
personajes deberan luchar contra Vega (o M. Bison), dejando
para el final al héroe princi-

SCORE 190100 g 2! que elegiste.

v o— . "% Arena Mode es otra novedad
= en lo que a titulos EX se
refiere. Aqui tendras la
oportunidad de jugar contra
otros amigos (si, dije otros,
con “s”) en dos modos
distintos. Tag Battle, peleas
| de relevos en que se puede
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Playstation 2

jugar hasta de a 4 formando dos equipos, y Dra-
matic Battle, ya conocido para los fanaticos de Street
Fighter Alpha 3, donde pueden luchar 2 o 3 contra
1.

Ahora, en cuanto a técnicas de pelea, SFEX3 nos
presenta también otras novedades. A los ya
conocidos Super y Meteo Combo, se suma el nuevo
Hard Attack. Bueno, en realidad no es tan nuevo,
| sino que una versiéon mejorada del anterior Guard
Break. Hard Attack también rompe la guardia, pero
| solo si estds bloqueando agachado. La ventaja es
que no te consume niveles de poder, por lo que, si
eres rapido, puedes conectar un Hard Attack y luego
| un Meteo Combo perfectamente. Pero los cambios
. mas notorios estan nuevamente en el Tag Battle
Mode. Puedes cambiar de personaje en cualquier
momento en que la barra azul indicadora, que se
encuentra bajo tu energia, esté llena. Pero no sdlo
eso. Si ambos personajes tienen al menos dos niveles
de poder, pueden realizar un Super Combo
simultdneo, como el de Marvel vs Capcom, en que
eres capaz de realizar todos los Super que quieras
hasta que la barra azul antes mencionada llegue a
su fin. Demas estd decir que este movimiento es
extremadamente poderoso.

Arika y Capcom se preocuparon de que SFEX3, a
pesar de no utilizar la consola a un 100%, demostrara
lo que se puede lograr con tan poderosa plataforma.
Los graficos, especialmente los fondos, son
impresionantes. Las texturas de cada personaje estan
muy bien realizadas, y por fin los pixeles y las formas
poligonales que caracterizaban a esta serie han
pasado a mejor vida. Los efectos visuales estan muy
bien logrados, sobre todo cuando realizas un super
0 un meteo para terminar con tu enemigo. Ni hablar
de los efectos sonoros y de la banda de somdo,
otro nivel.

Pasando aloquea persona]es se re{'“ iere, encontraras
a los mismos de la Gltima entrega salvo por algunas
excepciones:
Area, Vulcano Rosso, Sagat, Vega (M. Blson)y Darun
Mister no aparecen por ningln lado (bueno, quizés
salgan como personajes ocultos, pero-eso te lo
dejamos a ti, no querrds que te hechemos a perder
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la sorpresa, ¢o no?). No deberia extrafiarle a nadie
el hecho de que Sakura haya regresado, ya que
con el paso del tiempo y sus multiples pitutos por
muchos juegos de Capcom, se ha convertido en un
personaje muy popular. En cuanto a los personajes
ocultos de SFEX2, Shadowgeist y Garuda también
harén su aparicién, pero también debes sacarlos.
Kairi y Hayate, por ahora seguiran siendo un
misterio.

'En definitiva, Street Fighter EX 3 es un digno
representante de lo que la PS2 puede entregarnos |
" en cuanto a calidad de juegos. Es una verdadera
joya en lo que a esta saga de pelea se refiere, con
la mezcla perfecta entre lo mas clésico y mejor de
§ |a serie, la innovacion, y la utilizacién de la nueva y
|| poderosa plataforma de Sony. iUn deber!
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Character Edit mode

Para los que gozaron con el World Tour de Street fighter

Alpha 3, este nuevo modo sin duda les representara todo

un desafio.

En SFEX3, controlaremos un nuevo personaje, Ace, quién

tiene la particularidad de no conocer técnica alguna. Si

leyeron bien. No prueben con Hadokens, ni Sonic Booms, ni
nada, por el momento..., a medida que
progresamos en el entrenamiento, algo
asi como el expert Mode de los anteriores
SFEX, iremos ganando puntos de
habilidad para comprarle a nuestro amigo
Ace cualquier movimiento que deseemos
que posea. Luego, podremos utilizarlo
contra la CPU o contra un amigo, ganar
mas puntos, e ir convirtiendo a Ace en
una verdadera maquina de combate.
iCuidado Ryu!
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Antes del lanzamiento de la Playstation 2,
Kessen (de la compafiia Koei) sorprendié a muchos
con deslumbrantes imégenes de batallas campales
ambientadas en el Japén antiguo, y por esa razon se
convirti6 en uno de los titulos mas esperados en el
fl lanzamiento de esta consola. Koei es bien conocido en
juegos de estrategia-simulacion con titulos como la serie
“Romance of the Three Kingdoms” tanto en consolas como en PC, aungue muchos
jugadores todavia siguen encontrando estos titulos demasiado complicados.

Kessen, en espafiol, podria decirse que significa algo asi como batalla decisiva. Este es
un juego de simulacién basado en la historia japonesa durante la era de los samurai.
Aunque muchos de los disefios de personajes son irreales, la historia y ambientacion se
apegan bastante a los libros de historia nipona. Al iniciar el juego tu tomas el rol de
Ieyasu Tokugawa, el cual estd a cargo de todo un ejercito que batalla
contra las tropas de Mitsunari Ishida. El juego comienza con un
pequefio resumen de la primera batalla, en donde se explican algunas
cosas basicas ademas de una resefias histdricas. Después en una
muy elaborada escena, todo en tiempo real, Ieyasu y sus generales

discuten que estrategia utilizaran en las proximas batallas, cabe decir que estas escenas
son bastante buenas y con una gran cantidad de detalles. La mecanica del juego se va
desarrollando en tiempo real, en el cual tomas el control de un grupo armado comandado
por un general que se enfrenta a un grupo enemigo de similares caracteristicas. Al
principio las decisiones de los generales son tomadas por el mismo juego, en el que un
pequefio modo de tutorial explica el sistema del juego. Al ir avanzando por la historia,
uno toma todas las decisiones y puedes manejar a todas las tropas. Al entrar en batalla,
el tridngulo te deja cambiar la vista desde una cdmara de todo el campo, a una vista mas
centrada en las peleas. Uno también pude cambiar rapidamente de lugares presionando
los botones L1 y R1. Ademés de las golpes normales, se pueden usar tacticas especiales
de batalla, como cargar con caballeria, disparar armas de fuego o ejecutar exdticos
bailes para dejar aturdido a los enemigos. También hay ocasiones en las que los gen-
erales combaten uno a uno en espectaculares batallas. Aunque algunas veces dar ordenes
a cada momento puede ser un poco aburrido, la verdadera accién se nota al acercar la
camara para ver las batallas de cerca. Se nota que Koei le puso empefio en aprovechar
las capacidades de la Playstation 2 al ver cientos de enemigos en un mismo escenario
con capacidad de acercarse a ellos en tiempo real sin problemas.
En lo que se refiere a musica y sonidos, existen varios minutos
de dialogo durante las peleas que representan bastante bien lo
que en realidad fueron estas batallas armadas en Japon. La musica
es por si sola una gran obra, y con solo cerrar los 0jos uno ya se
imagina grandes guerras con miles de hombres armados. Aunque
los juegos de estrategia son aburridos para muchos jugadores, a
los que les gusta la historia japonesa de seguro van a amar a
Kessen gracias a sus elaborados graficos y brillantes sonidos.
Este juego también serd lanzado en inglés cuando haga debut la
Playstation 2 en todo el mundo.
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ior revisamos un entretenido
n la misma onda deportiva nos

muchos?. Bueno, Dan O’Brien es
ta con ser el Ultimo ganador de los

)asemos al juego mismo. Dan O’Brien Decathlon
rlo gue pudimos observar, no utiliza la misma
) Field 2000, sino que para ayudar a Dan a superar
> ar combinaciones de botones muy parecidas a las de
, Pero no tan complicadas.
! aficos; por lo que se puede apreciar en las imagenes, tendran un
gran parecido al Track and Field 2000, asi que podemos esperar graficos y movimientos
de calidad. o
Sol i Dan O’Brien
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Lo que viene

es capaz de ganar esta nueva competencia.

Género: Deportes
Desarrollado por: Z-AXIS
Publicado por: Por confirmar
Disponible: Octubre 2000
Jugadores: 102

TTOIING

Género: Deportes
Desarrollado por: Yellow Belly
Publicado por: THQ
Disponible: Agosto 2000
Jugadores: 102

Muchos son los clones que han salido después del exitazo de Tony Hawk’s Pro
Skater, por lo cual no deberia extrafiarle a nadie que muchas compafiias sigan _
explotando esta idea, y asi, que sigamos recibiendo titulos relacionados con este o0 : T
deporte extremo.
Bueno, ahora es el turno de MTV Sports: Skateboarding, el que promete ofrecernos i
mas de 25 niveles diferentes, una gran variedad de equipos para elegir, diferentes |
estilos de skate, nueve modos de juego, y més de 20 skaters profesionales. ;
Obviamente, si el titulo dice MTV, garantiza una banda sonora increible. Como si

esto fuera poco, el juego incluird un modo llamado Boot Camp, donde te ensefiaran
a desarrollar los trucos. éQué méas puede pedir un fantico de la patineta electrénica?
A pesar de que MTV Sports: Skateboarding estd alin en desarrollo, podemos esperar
un juegazo, iAtentos!.
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Género: Accion - Aventura
Desarrollado por: Tecmo
Publicado por: Tecmo
Disponible: Abril 2000
Jugadores: 1

| (DecepTION IIT: DARK DELUSION )

1 Originalmente este juego en Japdn se llamé Soumatou y no en mucho tiempo tendremos @
la versién en inglés. Esta secuela tiene un nuevo titulo, Deception III: Dark Delusion, y
I cuenta con una nueva historia sin relacién con los dos Ultimos juegos Tecmo Deception y Kagero: Deception II. En
! Deception III tu asumes el rol de Reina, una joven mujer que presencia la muerte de toda su familia por mano de los
I hombres de un malvado rey. Después de un tiempo, Reina es rescatada de los calabozos del rey y este manda
I asesinos mercenarios para capturarla nuevamente. La tarea de Reina, es la de colocar todo tipo de trampas para
| detener a estos asesinos. A diferencia de los juegos anteriores, ahora
1 uno puede combinar diferentes trampas con un sistema llamado Trap
| Element System, con el cual se pueden crear nuevas y mas avanzadas
| trampas especiales. Graficamente este juego todavia esta puliéndose
] pero definitivamente es el mejor logrado de los tres Deception. Las
1 locaciones y los personajes presentaran detalladas figuras y texturas
1 queriendo lograr un estilo oscuro y gético. La presentaciéon también
1 serd mejorada con respecto a sus dos previas
versiones. Pareciera que los desarrolladores
de este juego no utilizardn la opcién de con-
trol andlogo, lo que seria bastante malo para
un juego de este tipo. Habrd que ver si este
titulo logra superar a sus previas versiones,
! pero todo apunta a que asi sera.
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Lo que viene

/Género: Guerra y estrategia
Desarrollado por: 3DO
Publicado por: 3DO

li!snl n 8
Disponible: Mayo del 2000 nwonL ]

\Jugadores: 102

La serie Army Men ha llegado a la evolucién definitiva de la batalla, el
Gltimo escaldén de la guerra: un conflicto a nivel mundial entre los Green y
los Tan, los ejércitos de plastico méas famosos del
mundo.
En Army Men World War volveremos a controlar
a los Green a través de 25 misiones distintas para
tratar de derrotar al ejército Tan. Usando
montones de armas (entre las que destacan
lanzallamas, bayonetas, granadas, morteros,
bazookas, ametralladoras calibre 50 vy rifles de
asalto), deberemos combatir en distintos g
asentamientos, como playas, ciudades arrasadas
por la guerra y campos, todo lleno de accién y
estrategia.
Otro de los puntos que se repiten a lo largo de la
serie Army Men, es el de modo multiplayer.
Nuevamente podremos disfrutar de este modo en
cooperativo, deathmatch o tomar la bandera.
Todas las armas encontradas a través del juego .
pueden ser halladas en este modo. o
Por las imégenes que hemos podido apreciar y [
por las fotos que incluimos, podemos darnos |
cuenta que el aspecto visual a sido ampliamente
mejorado (sobre todo con respecto a Army Men |
Sarge’s Heroes), ya que las texturas y @
. animaciones se ven mucho mejores y mas fluidas. / :
Army Men World War aiin no ha sido terminado, pero va por buen camino.
Esperamos que sea una secuela digna de esta entretenida serie de guerra y
estrategia. Fanaticos del conflicto plastico... iatentos!




IN Cold Blood

Género: Accion
Desarrollado por: Revolution Software Disponible: Octubre del 2000
Publicado por: Por Confirmar Jugadores: 1

Un nuevo titulo de espionaje, que tiene grandes posibilidades de convertirse en un
verdadero bombazo debido a su avanzada mecanica de juego, sus graficos espectaculares
(la mezcla perfecta de Metal Geary Final Fantasy) y su historia que pretende envolvernos
como ninguna otra. :
En I.C.B. jugaren John Cord, un agente especial del MI6 que es enviado a una_
rutinaria mision de | nocimiento a Volgia, un pequefio pueblo situado en la antigua
Unidn Soviética. Cuando John llegue ahi, entenderd que esto es algo mas que una
misién de rutina. :
El trasfondo de la historia sera increible, y para eso se han contratado varios escritores
que dejaran con la boca abierta a mas de alguno por lo complicado y enredado del
argumento. Demads esté decir que el juego incluird infiltracién, acecho y accién casi
infinita, para que nuestro amigo John se acerque un poco a la verdad después de 9
misiones. '
In Cold Blood estara disponible en 2 CD, aparentemente durante el invierno (que buena;
época). Cabe destacar que en las iméagenes que les 3
mostramos aqui, las sombras no han sido adn

completamente desarrolladas... iS6lo imaginense

cuando lo estén!...In Cold Blood realmente promete.
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Género: Accién
Desarrollado pol
Publicad

Rage lanzara préximamente estg i
version defifl i

ae
erd familiar para cualquier bl
gs por doquier, las cuales, alfpdrea ¥
ifdluird las armas de la versién de DC (entre las qu mos mencionar
armas de emiergia, lanzallamas, cafiones mdltiples y toneladas de explosivos), las que seran

mejorables. También tendrd el a dg8fugagdores, y algunas ayudas extras,
disparos laterales o mddulos que &4 gué f S an misiles a tus enemigos.
Para los que no estén muy familigi 4 g0 [historia de Expendable, se trata de
enturas de un Marine al cual sus GppENS ignan como “Expendable” (Prescindib
JF lo que lo envian en misiones s dos alienigenas para exterminar és
zas que podrian amenazar en un
endable es un titulo que prome Fp.
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Género: Robots Gigantes
Desarrollado por: Eclipse Software
Publicado por: Telegames Inc.
Disponible: Septiembre del 2000
Jugadores: 10 2

e e e

La serie Iron Soldier no debe sonarles muy conocida. Esto debe ser
por que los dos primeros titulos de esta saga de robots gigantes fueron
lanzados para la ya difunta consola Atari Jaguar (RIP), por lo que su &
difusién entre los videojugadores no fue muy grande.

Iron Soldier 3 serd un juego de simulacién de batallas entre mechs
gigantes. En esta tercera entrega, nuevamente nos instalaremos en
la cabina central de un robot de mas de 15 metros de altura, para
combatir contra casi infinitas hordas de enemigos. Las 25 misiones
que traera, prometen llevarnos a través de muchos ambientes distintos,
principalmente ciudades donde, esta vez, la destruccién de edificios |
serd mucho mds realista que antes.’M&s de 52 armas distintas *
conformardn el arsenal de nuestra maquina (incluyendo lanzallamas &
y granadas de humo), y un jetpack le permitird volar al mas puro
estilo Armored Core por cortos periodos de tiempo.

Lo que viene

También se pretende implementar un modo para dos jugadores,
en que la pantalla se divida horizontal, vertical, e incluso
diagonalmente.

El motor de Iron Soldier 3 esta siendo tratado con especial atencién,
para asegurar una gran calidad visual al juego y disminuir el
pixelado de los robots. El sistema pretende disminuir también la
superposiciéon de texturas, para que estas luzcan tan naturales
como sea posible.

Iron Soldier 3 estard en las calles aproximadamente en Septiembre
de este afio, y pretende suplir la necesidad de algin buen juego
de robots gigantes para Playstation. Esperemos que lo logre.




Género: Aventuras

A

(D) 1 Desarrollado por: Core

¢ J Publicado por: Eidos

A ﬁ,‘ Disponible: Mayo - Abril 2000
ﬂ Jugadores: 1

Siempre los fans de Tomb Raider han imaginado como seria si Lara entrara en la
consolas de la nueva generacion. Bueno, ahora se esta preparando una translacion
de la serie en Dreamcast. El juego contara con una fuerte tendencia
hacia los puzzles y toda la historia se desarrollara en Egipto. Dentro
del juego para explicar la historia apareceran cinemas y escenas
en tiempo real con interaccién de otros personajes. Una gran noticia
es que en este juego los tiempos de carga seran muy cortos lo
que dara mas fluidez a la accién.

Uno comienza jugando con una Lara de 16 afios y en esta etapa
se conoce mas informacién del pasado de Lara gracias a la
interaccion con dos importantes personajes: Von Croy y un amigo
aventurero de toda la vida de Lara llamado Jean-Yves.

Las escenas de entrenamiento estéan ambientadas en Camboya, en las
que se introducen los movimientos de Lara y el rol que su mentor Von
Croy juega en su preparacion.

Uno no puede comenzar el juego hasta no superar a Von Croy en una
carrera contra él. Al completar este nivel de entrenamiento y gracias a
un cinema especial se iniciara la verdadera historia. Los desarrolladores
de Tomb Raider, Core, buscan atrapar a los que todavia no conocen la

B

serie y a los ya experimentados con una historia que combina elementos
del I, del II y del Tomb Raider III. Lara también llevara un diario en e
cual habrén datos de sus previas aventuras.
Las locaciones de este juego seran El Cairo, Karnak, Giza, El valle de
los reyes y Alejandria. Este juego en tamafio es un poco mayor a los |
anteriores, con lo que todos los jugadores se sentirdn muy a gusto. El
sistema de inteligencia artificial dentro de este Tomb Raider también |
= sera mas avanzado y muchos de los enemigos no se eliminaran sélo
a balazos sino que con otros tipos de tacticas menos comunes.
También Lara puede ser envenenada por algunos tipos de enemigos.
Ademas de las dos tipicas pistolas Colt de Lara, también se podran
utilizar, dos Uzis, granadas y una ballesta (con una perspectiva en
~ primera persona). todas estas armas seran usadas en una amplia gama
de enemigos como momias, esqueletos, escorpiones, escarabajos hasta
estatuas que toman vida mientras caminas cerca de ellas. También
habrd acceso a algunos vehiculos como un jeep y una motocicleta.
Gracias a la potencia de la Dreamcast, los fans de esta serie
verdn los gréficos en alta resolucion y con nuevos efectos de |
iluminacion al nivel de las nuevas tarjetas 3D de los PC. |
También habra una galeria de arte que iran apareciendo a |
medida que uno va avanzando por los distintos escenarios.
Este juego esta destinado a llegar casi al final de abril,
con lo que tendremos que esperar un poco mas para
poderles dar una revision de este titulo.




Género: Accion
Desarrollado por: DMA Design
Publicado por: Rockstar Games
Disponible: Abril

Jugadores: 1

GRAND THEFT AUTO 2

Rockstar Games a ensefiado un poco de informacién y algunas fotos nuevas de su version de GTA2. Segln
la compafiia, la versién de Dreamcast’puede entregar muchas mas opciones que las versiones anteriores
de este juego.

Como este titulo nunca fue muy avanzado en graficos, lo que se puede esperar
' de su versién de Dreamcast, es que los escenarios sean mas detallados y
que la fluidez de las imagenes sea mayor, pero la esencia del juego sera la
misma. En esta versidon se estdn implementando nuevas armas y nuevos
| vehiculos para causar mas estragos de los actualmente conocidos. Para los
que no estan familiarizados con GTA2, este juego trata de que tu personaje
puede usar mas de 100 vehiculos en ciudades donde las pandillas y la anarquia
reinan en su totalidad. Este siempre ha sido un juego en donde puedes ir a
donde quieras y hacer lo que quieras , ahora en Dreamcast parece que las
cosas seran alin mas entretenidas.

i

Género: Terror

Desarrollado por: Dark Works
Publicado por: Infogrames
Disponible: Septiembre 2000
Jugadores: 1

Dark O

Muchos se preguntaran a quién en Capcom se le ocurrié la brillante idea de hacer
un juego de terror puro, como Resident Evil, que te hiciera saltar ante cualquier
minimo atisbo de accién y que mantuviera la tension hasta que ya estuvieras a
salvo del horror mismo. También pueden estarse preguntando como fue que alguien
consiguié esa atmésfera paranoica y de suspenso constante en Silent Hill. Pues
bien, la respuesta es muy sencilla: Alone in the Dark, el pionero de los personajes
tridimensionales sobre fondos prerenderizados y de los angulos de cédmara
atemorizantes.

Asf que, para los fanaticos del horror digital, en muy poco tiempo mas nos llegara
Alone in the Dark 4, aprovechando por completo las caracteristicas de la poderosa
plataforma Dreamcast. AITD 4 seguird con la clasica persecucion - resolucién de
enigmas a la que ésta serie nos tiene acostumbrados, pero, aparte de eso, los
programadores no han revelado aun nada relacionado con la trama. Es légico que
un aura de misterio rodee a uno de los pioneros del género.

Como sus anteriores versiones, AITD 4 sera también realizado para PC vy,
posiblemente, para Playstation. Pronto, mas informaciones acerca de este verdadero




- Evoliition
e j La Batalla Definitiva

Disponible: Abril del 2000
Jugadores: 102

La sexta parte de esta afamada serie de juegos de pelea, que cuenta con una
gran cantidad de seguidores, saldra a la venta durante abril de este afio, esta
vez en Dreamcast.

La gran novedad que trae este titulo es que ahora, aparte de elegir a los tres
M luchadores de costumbre, podremos elegir un cuarto, conocido como Striker,
quien puede ser llamado en cualquier momento de la pelea para ayudarnos,
siempre y cuando nos queden suficientes Striker Bombs. Al principio de cada
pelea tendremos 3 Striker Bombs, las que se renovaran al comenzar cada
batalla.

En cuanto al estilo de juego, KOF'99 traera algunas adiciones. Al principio
podremos elegir entre Counter Mode, un modo de pelea ofensivo basado en
| los Super ataques, y Armor Mode, modo defensivo que aumenta la resistencia
| de nuestro luchador. Ademds, nuevamente se podra golpear al evadir un
golpe.

Los modos de juego incluiran los clasicos Arcade Mode y Versus Mode, ademas
de dos tipos de Survival Mode: Endless Survival Mode, en el que lucharas
contra el CPU hasta que se te acabe la energia, y Time Endless Mode, en el
| cual importard méas que tan rapido eres para derrotar a tus enemigos.

| La serie KOF siempre se caracteriza por incluir nuevos personajes en cada
una de sus secuelas, y esta vez tenemos varios: K’ (se pronuncia Kay-Dash),
Maxima, Bao, Whip, Jhun Hoon, Li Xiangfei, Kasumi Todoh (quien ya habia
| aparecido en KOF’96) y Krizalid. Ademas hay 2 clones de Kyo Kusanagi, Kyo
ly?2.

| The King of Fighters ‘99 Evolution esté pronto a salir, asi que esperen ansiosos
una completa revisién en un préximo néimero.




\, Dreamcast.

Género: Accion-Aventura Desarrollado por : Bioware
Publicado por: Interplay ~ Disponible : Mayo 2000
Jugadores: 1

Quizas para los propietarios de una Playstation, el primer MDK habré pasado
como otro juego mas del montén, en cambio, en la plataforma PC tuvo gran
aceptacion. MDK, es un shooter en 30 persona, que mezcla un raro tipo de humor
con balaceras, grandes explosiones y disparos de precision. En la primera entrega
es donde Kurt (el personaje principal) salta como estrella, pero esta vez no viene
solo, lo acompafian ademas el Dr. Fluke y Max, el perro robotlco Lo especial en
esta segunda parte de MDK, es que podraSJugar con los 3 personajes, ya que hay
niveles en que necesitards de las habilidades especiales de cada uno de tus
muchachos, de hecho, el juego estd pensado de manera tal que las fortalezas y
debilidades de cada uno influyan en la aventura.

MDK 2 esta siendo desarrollado por Bio Ware, una compafiia que desarrollé un
engine totalmente nuevo para este titulo. La gran ventaja del nuevo motor, es
que puede animar los poligonos de los entornos mientras juegas, lo que nos
anticipa escenarios llenos de detalles en cuanto a colores y brillos, ademas de
reforzar los modelos tridimensionales de los personajes, tanto en protagonistas
como villanos. Hasta el momento, por lo que hemos podido observar, realmente
el nuevo motor cumple con lo promeudo

El juego comienza en la Tierra, y luego la accién se traslada a una nave que se
encuentra deambulando en la orrbita terrestre, es un poco més adelante cuando
comienzan los escenarios con sicodelia y parafernalia, cuando nuestros héroes
son transportados a una dimension paralela.

En cuanto al sistema de juego, va a ser dificil definir el género del tltulo, ya que
los fabricantes han puesto su mayor esfuerzo en que cada personaje tenga “niveles
exclusivos” segln las habilidades que poseen. Por ejemplo, para el Dr. Fluke
quedaran las escenas en que tengas que resolver enredados puzzles, para Max
(el sabueso robot) las balaceras y para Kurt las misiones que requieran |nf||traC|on
0 pasar desapercibido, todo esto acompafiado de BGM acordes a la accién, aunque
todavia no se sabe de grupos o interpretes que estaran incluidos en el juego. La
verdad creo que tendran que componer, ya que el juego poseerd cambios bruscos
en la accién y un tema podria quedar corto mientras transcurren los hechos.

Algunos aspectos interesantes anunciados hasta el momento, es que Max, gracias
a sus 4 miembros, podra manejar 4 armas smultaneamente El DF: Fluke podra
mezclar items de su inventario para convertirlos en armas, es decir, podras tener
una Mega atémica tostadora gattling, lo que haria a este personaje complicado
para los programadores, ya que tendria una gran cantidad de ataques, por lo
tanto los enemigos debieran reaccionar de formas distintas a cada uno de sus
ataques (¢?!! ...ver para creer). Kurt, el protagonista de la primera entrega del
juego, mantsene su raro paracaidas 'Y SuU casco con mira telescopica (mas conocido
como sniper). No sufrié grandes variaciones. Para quienes hayan jugado la primera
parte, sera un personaje familiar en cuanto ala Jugabmdad En lo que se refiere
a los enemigos, se anthpa que realmente seran personajes que en mas de alguna
oportunidad te sacaran canas verdes y los bosses no debieran ser eliminados al
cldsico estilo... “dale con todo no mas..”, si no que habra que cabecearse un poco
para derrotarlos, a la Soul Reaver.

Esperemos que todo esto se vea cumplido cuando tengamos el juego en las manos,
mientras pareciera ser un titulo prometedor. Estaremos al tanto, para informarlos.
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Crave Entertainment ha decidido trasladar a la S

Dreamcast uno de los juegos de skate mas |
exitosos de Playstation de los Ultimos tiempos,

Tony Hawk Pro Skater. Aunque los desarrolladores

originales de este juego era la empresa Neversoft,

el desarrollo de este Tony Hawk estara a cargo de

la compafiia Treyarch (los mismos desarrolladores

de Draconus: Cult of the Wyrm).

En este juego uno podra seleccionar varias

estrellas de este deporte como por ejemplo a Bob

Burnquist, Kareem Campbell, Rune Glifberg, Buck

Laskey, Chad Muska, Andrew Reynolds, Geoff

Rowley, Elissa Steamer, y Jamie Thomas. Cada

uno de estos tendra sus propios movimientos

ademas de los trucos standard, todo en nueve
escenarios distintos, que van desde half pipes

hasta escenarios al centro de famosas ciudades.

La version de Dreamcast traera todo lo que hizo a

la version de Playstation un éxito, y ademas se le

G

| agregara una opcion de Cheats, que aunque no se podra
| elegir desde el principio, en alguna parte del juego se
| podra acceder. '
Aunque el juego, en si es el mismo que el de
Playstation, las diferencias son obvias a la 4
| hora de ver los graficos, en los que todo se |
| ve mas fluido, los personajes son mas reales
y las sombras de los mismos son bastante
mas creibles.
. En lo que respecta al sonido, no habrd mucha
diferencia con la version de Playstation.
Bueno, pero lo que importa, es que la misma
jugabilidad estard ahi y mas encima con graficos
mejorados, asi que fans de las tablas preparense.

Género: Deporte
Desarrollado por: Treyarch
Publicado por: Crave
Disponible: Julio 2000
Jugadores: 1 02
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Género: Accion Primer Persona
Desarrollado por: ION Storm
Publicado por: Kemco
Disponible: Septiembre del 2000
Jugadores: 102

Daikatana ha sido uno de esos juegos anunciados hace mucho tiempo, pero
que se han demorado una eternidad en salir al mercado. Concretamente, este
titulo ya lleva mas de 4 afios siendo aplazado, con innumerables fechas de
postergacion. Pero parece que Ion Storm al fin se ha decidido a lanzar junto a
Kemco el tan esperado Daikatana 64.

Daikatana 64 sera un juego en primera persona, con grandes cantidades de
accién y de enigmas para resolver. El nimero de enemigos sera muy variado,
sobre 80, para que no te aburras de aniquilar siempre a los mismos. Las armas
también seran bastantes, mas de 25, por lo que habra entretencién para rato.
La historia se desarrolla alrededor de Daikatana, una legendaria espada con el
poder de hacer viajar hasta cualquier lugar en el tiempo a quien la posea. El
malvado Kage Mishima se ha apoderado de la espada, y la utiliza para destruir
el orden del tiempo y cambiar las circunstancias a su antojo. Hiro Miyamoto, el
protagonista, debera detener a Kage y recuperar la espada para restablecer el
orden temporal.

La historia de Daikatana se desarrollara a lo largo de 32 niveles, divididos en 4

o

periodos de tiempo distintos: un moderno
San Francisco, un Japén futurista en el siglo
25, la Noruega vikinga y la antigua Grecia. Fis8
En cada una de ellas encontraremos distintos
enemigos ambientados de acuerdo a la
época. También encontraremos armas
correspondientes al periodo de tiempo en el
que estemos jugando. Deberas tomar en
cuenta que las armas no necesariamente
seran mas efectivas al ser mas modernas.
Daikatana 64 incorporara algunos elementos
de RPG, como el hecho de subir de niveles las habilidades y las maniobras
defensivas, asi como también el ataque con la artillerfa pesada. Aparentemente,
Daikatana solucionara el problema de la tipica niebla de juegos como Turok, ya
que, en algunas escenas que tuvimos la oportunidad de observar, los enemigos

se veian a una gran distancia, y eran perfectamente alcanzables por armas de
larga distancia.

Otro aspecto que se mejorara seran los gréficos, ya que los de la version que
vimos (y de la que les entregamos las imagenes) no estaban bien acabados.
Incluso con el Expansion Pack, Daikatana 64 no lucia como un juego terminado.
Vamos a ver las mejoras que se le realizardn en este aspecto.

El modo multiplayer aiin no esté terminado, pero pudimos ver el tipico Death
Match, y otro modo llamado Gem Quest, en el que los jugadores deben encontrar

el nimero méas alto de gemas antes de ser aniquilados por sus adversarios.
Bastante interesante.

En definitiva, y como dijimos antes, las imédgenes serdn mejoradas. Daikatana

64 promete mucho, e incluso podria desplazar a juegos como Goldeneye 007 o
Turok Rage Wars de su posicién de favoritos entre los fanéticos de los shooters
en primera persona para Nintendo 64.
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Blues Brothers

2000

Género: Aventura musical
Desarrollado por: Player 1
Publicado por: Titus
Disponible: 2 semestre del 2000
Jugadores: 102

No mucho se sabe de este juego, pero lo que han dejado saber sus
desarrolladores, es que “Blues Brothers” es un juego del género aventura
musical en 3D (é?). En este juego tomas el rol de Elwood Blues, que trata
de reunir a todo su grupo para competir en la competencia musical llamada
“La batalla de las bandas”. En oposicion a este personaje, esta la Reina
Mousette, que hara todo lo posible para detenerte enviando varios tipos de
gansters y personajes rudos. El juego contard con 20 niveles
aproximadamente y puede que se le incluyan algunas escenas de bonus.
Este juego también tendrd un modo de 2 jugadores en el que habra que
bailar un poco.

Género: Aventura
Desarrollado por: Ubi Soft
Publicado por: Ubi Soft
Disponible: Mayo del 2000
Jugadores: 1

Basado en los populares mufiequitos Playmobil, este nuevo juego de Ubi
Soft promete sumergirnos en un mundo medieval lleno de aventuras al
mas puro estilo Zelda.

Hype es un pequefio caballero de la Edad Media, que debera desafiar y
derrotar al Caballero Negro. Para eso, tendra que recorrer un largo camino
a lo largo del cual, debera resolver acertijos, correr contra el tiempo,
volar en el lomo de un dragdn, hacer viajes temporales, entretener a
algunas personas, y, por supuesto, blandir su espada con toda la habilidad
posible, ya que lo hard muy a menudo. El juego estara disefiado en el
estilo Playmobil, con personajes y graficos al estilo de estos juguetes.
Se espera que Hype: The Time Quest esté disponible en octubre de este
afio para N64 y para PC. Mientras, les dejamos con estas imégenes para
que comiencen a imaginarse las aventuras de este nuevo caballero de Ubi
Soft.
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3 Armado de una trama mucho mas.intrincada que los juegos anteriores, Turok vuelve a las andadas.
Género: Aventuras en 1ra. persona | Esta vez tendras que luchar con el resucitado mounstro Oblivion. Este malvado ser se mantiene
Desarrollado por: Iguana vivo gracias a las energias de los seres vivientes, introduciéndose en ellos , para luego devorarlos
Publicado por: Acclaim por completo.;Esta vez Oblivion busca escapar de un lugar llamado Netherscape, que es un
Disponible: Agosto del 2000 especie.de tunel que separa nuestro mundo del resto de los otros, incluyendo la tierra perdida

: (quienes conozcan la linea de las series Turok, sabran de lo que hablo).
Jugadores: 1a4
En cuanto al juego en si; Turok 3 contard con 20 niveles a explorar, divididos en 5 oscuros
mundos, ellos son: La base submarina militar, las ruinas de una ciudad futurista y junglas de la C
tierra perdlda Cada uno de los 5 mundos, contara con lo que Acclaim denomina “entornos vivientes”, @
—

que no es otra cosa gue escenarios que se encuentran en constante movimiento independiente de
lo que el jugador realice durante su travesia. Para nuestro deleite, Turok 3 contara con 24 tipos de
armas diferentes, las cuales puedes aumentar de nivel (Up grade) algunas de las armas seran:

Un rifle de franco tirador (Sniper rifle), el famoso Eviscerator (conocrdo en Turok Rage wars) y el
cafién infierno entre otras. Ademas de las armas, el juego contara con mas de 40 tipos de enemigos
para gue tengas con que lucir.cada uno de tus )uguetes

En Turok 3: Shadow of Oblivion, podras controlar 2 personajes. Ademas serd posible
grabar en cualquier lugar y contara con la funcién de autosave o auto grabado. Si!,
también cuenta con €l famoso y ya regalén-modo multiplayer que tendra (hasta
ahora) 48 arenas mas 8 modos exclusivos para esta opcion. Incluyendo capturar la
bandera, jugar por equipos y frag fest, entre otros.

Por el momento el juego parece estar bien encaminado. Es de esperar que el resultado
final nos deJe con los dedos llenos de callos y la sonrisa de oreja a oreja.

Género: Carreras de motos
® \ } l ~ Desarrollado por: Left Field
S . - N i< Publicado por: Nintendo
N\
- ’ g o4 ) | (4 od () : Disponible: Mayo del 2000
Jugadores: 1 a4

Me pregunto si alguien se acordara de la tipica cancioncita del juego original de Nintendo..

Bueno, el caso es que Nintendo anuncio (hace un tiempo ya) que en el mes de Mayo
lanzara la secuela de Exitebike, si adivinaron, “Excitebike 64”. Segun la informacién que se
ha entregado, el juego contaré con la misma jugabilidad del original en NES (que por lo
demas era bastante entretenido), lo que nos anticipa que tendremos un juego de excelente : o
maniobrabilidad y entretencion.

Al igual que el primero, en esta versién también tendrés que preocuparte por caer bien
luego de realizar un salto 0 maniobra aérea, de lo contrario, el porrazo esta garantizado.
De todas maneras en el caso del tltulo de NES, el balance de la motocicleta podia ser
regulado por el d - pad, segun si movias hacia la |zqu1erda o derecha, levantabas o bajabas
la nariz de tu maquina. Lo que de seguro en esta nueva version servird para reallzar
piruetas mientras te encuentras en el aire.

Por lo que hemos podido apreciar, en este juego, efectivamente N64 hara gala de todo su
poder grafico, ya que aunque las fotos son previsorias, prometen mucho. Hasta el momento,
posee pistas en la Jungla y estadios ademds de 5 opciones de juego: Season, Special
tracks, Multiplayer (2,3 y 4 jugadores simultdneamente), Time trial y construccion de
pistas.

T

Como mencionamos anteriormente, este titulo se asemejard mucho al original (en cuanto
al sistema de juego). Esto se vera reflejado en el sistema de aceleracion de la moto. Con
un botén aceleraras medianamente, con otro Iograras més velocidad, pero hay gue tener
cuidado con esto, ya que debes cwdar que tu maquina no se callente ya que si ésto llega
a pasar perderas valiosos segundos esperando que tu moto se enfr|e lo que quiere decir
que cada vez que la temperatura llegue a su limite, tendras que cambiar de botén para
evitar hacer una pausa en la carrera. B

I

Personalmente, encuentro que Excitebike de Nes, sigue siendo uno de los
de motos que he jugado. Ahora sélo hay que esperar que la traslacion d
sea igual (o mucho mejor) que el juego original.

AUEN ODIDBIIE!
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Desarrollado por: Interactive Studios Inc.
Publicado por: Por Confirmar
Disponible: Octubre del 2000
Jugadores: 102

Hace milenios, en las florecientes tierras de Avantaria, el Dios Oscuro
quiso desatar la maldad, y comenzé una cruenta guerra en las que ejércitos
de bestias del mal quisieron apoderarse del mundo. Pero el Dios de la
Luz, junto a su legién de valientes héroes se opusieron ferozmente, y el
Dios Bueno, blandiendo la espada conocida como Dragon Sword, destruy6
finalmente al Dios Oscuro, no sin antes destruir la espada y ser enviado
al interior del Dragén Darrc con la Ultima maldicién de su rival. Desde
entonces, la poderosa Dragon Sword esta perdida, fragmentada y olvidada
por el paso del tiempo.

Los siglos han pasado, y un nuevo ataque del Dios Oscuro se estd
produciendo. Un nuevo ejército se ha levantado de la oscuridad para
arrasar el mundo. La Ultima esperanza de Avantaria es que algin héroe
encuentre los fragmentos de la Dragon Sword, los retina y libere al Dios
de la Luz de las entrafias de Darrc. éPodra alguien conseguirlo?

Dragon Sword es un nuevo titulo de accién, mas concretamente un
Beat’em Up, que saldrd préoximamente para Nintendo 64. Aqui juegas
con Kailan, el héroe de la luz, o con Cutter, el heredero al trono de Darrc,
quien se ha revelado para luchar contra el mal. El juego se desarrolla a
través de distintos ambientes y escenarios. Cada vez que completes uno
de los niveles, deberds derrotar a un jefe, para poder recuperar un
fragmento de la Dragon Sword, y asi poder rescatar al Dios de la Luz.
Durante la aventura, te encontrards diversos enemigos como ogros,
muertos vivientes, hombres perro, guerreros insectos, etc., y algunos
mas duros como los magos de Darrc y las hordas del caos de Darrc.
Como ayuda encontraras diversas armas, como hachas, espadas, cuchillos
arrojadizos y otros, también hechizos (que podras ir mejorando), pociones
para subir tu energia y diferentes objetos de proteccion que mejoraran
tu armadura.

Aparte del modo historia, también habra otro modo en que podras jugar
junto a un amigo para juntos derrotar al ejército del mal. En todo caso, al
parecer sélo jugando en modo single podrds sacar a los personajes y
objetos ocultos.

Dragon Sword no sera el juego mas original del mundo, pero a juzgar por
las imdagenes, sera bastante entretenido. Fanaticos de la aventura,
ipreparense!
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En el afio1962 fuerzas de la antigua Unién Soviética y fuerzas americanas fueron enviadas a la luna

para explorar y capturar un raro tipo de tecnologia alienigena. Quien logre capturar este raro tipo de

bio-tecnologia seré finalmente el que domine los destinos de la Tierra. En esta aventura, tomas el

papel de un comandante a cargo de un tanque. Como lo mencioné anteriormente, tu mision es

capturar la tecnologia alienigena, pero debes ser muy organizado para tus ataques y a la vez rapido,

ya que si tu enemigo se apodera primero de la dichosa tecnologia, no pensard dos veces en ocuparla

en tu contra. Pero, no todo es destruccién , también tendras que defender las dependencias de tus

hombres, realizar reconocimientos de terreno, todo en funcién de ir tomando cada vez més terreno y

que esto sea funcional para la distribucion y construccién de tus bases (algo asi como starcraft o

warcraft pero en primera persona). Como ya se habran dado cuenta, el juego incluird elementos de

‘ﬁ%”%ﬂ - ' estrategia para poder completar las misiones. De hecho, contaras desde un comienzo con 4 modos de
R juego incluyendo 1 especialmente disefiado para jugar netamente como un clasico juego de estrategia.

Lo que viene
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En el caso de los modos en primera persona, el control serd muy similar a Turok, es decir, con el stick
& podras apuntar y con los botones “C” tendras que manejar la direccién de tu personaje o tanque.
@ < 8 Claro que con la diferencia que en este caso podras ver tu tanque desde diferentes perspectivas, 1a%y
g ? 32 persona. El arsenal contard con mas de 30 armas. Bueno comandante, la misién es clara, apoderese

» esa dichosa tecnologia y a patear traseros!!.
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Género: Estrategia / combate en 1ra persona
Desarrollado por: Climax

Publicado por: Crave

Disponible: Abril del 2000

Jugadores: 1a4

Género: Carreras

Desarrollado por: Midway
Publicado por: Midway
Disponible: Septiembre del 2000
Jugadores: 102

Después de su salida para arcade, Rush 2049 se
prepara para llegar a los hogares de los usuarios
de Nintendo 64. La version para la maquina casera
estara pronto a la venta.A juzgar por las imagenes,
la conversién ha sido bastante buena, y el espiritu
del juego permanece intacto.
Aparte de lo anterior, la version de N64 incluird
P ) muchos modos y habilidades que el arcade no tiene.
i Por ejemplo, traerd dos modos multiplayer nuevos:
Battle, en el cual los autos estardn armados al mas
puro estilo Vigilante 8, y podrds ir obteniendo
mejores armas en la arena de combate, y Stunt,
donde ganaréd quién realice mejores piruetas y
saltos a lo largo de una pista llena de rampas y
obstaculos. Ademds, se afiadirdn unas pequefias
alas a los autos en general, para que puedan realizar
nuevas maniobras y mejores aterrizajes después
de un salto, mejorando asi el aspecto diversion.
Fanaticos de las carreras locas, iatentos!
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En el pasado Playstation Festival 2000 (algo asi como el festival de Vifia de
Playstation), se mostré al publico uno de los juegos que podrian transformarse
rapidamente en un fenémeno. Es un juego de suspenso y accién, la mezcla
perfecta de Syphon Filter, Resident Evil y la pelicula La Cosa. Es...
Extermination.

No, no Terminator, ese es otro cuento... EXTERMINATION. Desarrollado por
un grupo llamado Deep Space (formado en su mayoria por muchos de los
creadores originales de Resident Evil), Extermination nos transporta
directamente a una gélida base cerca del polo norte. Nuestro héroe debe
enfrentarse a una plaga de pequefios (y no tan pequefios) bicharracos
alienigenas, que producen horripilantes mutaciones en los humanos. Para
esto tendras que usar toda tu astucia, valentia y muy pocas balas... elementos
infaltables en cualquier juego del ya sobreexplotado género Survival Horror.
Por las imagenes que les presentamos podran darse cuenta de la gran calidad
gréfica con que ha sido programado este juego. Esperemos que la historia
detras de tanta maravilla sea igual de buena, pero tendria que ser asi, ya
que esta es la nueva atraccién que Sony tiene preparada para los fans de las
series tipo Resident Evil.

Lo que viene

Género:
Accidén
Desarrollado por:
DeepSpace
Publicado por:

Sony
Disponible:
Julio del 2000
Jugadores: 1

J =.

Género: Carrera de Naves
Desarrollado por: Gust
Publicado por: Por Confirmar
Disponible: Octubre del 2000
Jugadores: 102

En el futuro, los humanos han llegado mas allé de los confines del cielo, a un espacio antes sélo
sofiado por la raza humana, pero que ahora dominan gracias a potentes maquinas. Y la velocidad
tampoco tiene limite. Entonces, iqué mejor idea que juntar ambas cosas para realizar un
deporte hermoso, pero mortifero?

La idea tras Hresvelgr (¢cémo se pronuncia esto?) es la de un juego de carreras de naves, en
la que cada jugador decida libremente su ruta (siempre pasando por las Power Bands, los |
checkpoints de este juego), en una maquina de potencia variable y con una amplia gama de
armas a tu disposicién. Los fandticos de la estrategia y la velocidad encontrarén en Hresvelgr

un gran desafio.

El juego contard con unos gréficos increiblemente detallados en su versién final, pudiendo
verse el interior de la cabina y los detalles de las armas en muchos casos. Ademas, su apariencia
futurista de ciencia ficcién junto con unos disefios de maquinas ya probados por los japoneses, 1
prometen un juego muy agradable tanto en su jugabilidad como visualmente.

La primera fecha entregada por Gust para el lanzamiento de Hresvelgr es el 25 de Mayo.

&
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Género: Primera Persona
Desarrollado por: Electronic Arts
Publicado por: Electronic Arts
Disponible: Octubre del 2000
Jugadores: 10 2

Usando el Engine de Quake III, este nuevo shooter en
ptimera persona basado en la dltima pelicula de James
Bond promete ser otro gran titulo en esta linea que
nos entregaréd proximamente Electronics Arts. The
World is not Enough sera el primero de una serie de
juegos basados en Bond que realizara EA en el futuro.
Al igual que en anteriores titulos relacionados con la
serie, como Goldeneye 007 de Nintendo 64 y Tomorrow
Never Dies de Playstation, TWINE nos permitira jugar
nuevamente con el famoso agente secreto, usar un
__gran numero de armas, dispositivos de espionaje y
conocer hermosas mujeres para completar misiones
_que se iran sucediendo. EA ha prometido usar el motor
del juego también en las escenas de pelicula que se
cluirdn, - para que la transicién del juego a dichas
cenas casi no se note.

=A lanzara simultaneamente el juego para PC, PSX y
on 2, aunque es ésta Ultima version la que ha
o mas la atencién por la nueva tecnologia
en su programacion. szas el mundo

emejante lanzamiento..

Género: Estrategia
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Disponible: Octubre del 2000
Jugadores: 102

Nooks: Especie de pequefias babosas salamandricas con una legendaria mala disposicion.
Crannies: Repugnantes seres gomosos de aspecto malvado con un notorio mal cardcter.

Ambas especies tienen en comun la capacidad de pasar de la tranquilidad a la furia asesina en
cuestion de segundos. Son realmente celosos, egoistas y violentos, y se mataran unos a otros a la
menor provocacion. Esto Ultimo es una especie de autoregulacién natural, ya que ambas especies
se reproducen COMO moscas.

Es el afio 2509 DC, y ti tomaras el control de una criatura de una de éstas razas. No hay reglas, sélo
divertirse.

Este es el panorama que nos presentara AndNow con su proximo lanzamiento para Playstation 2
titulado Nooks and Crannies. Aparentemente, nos sumira en un nuevo estilo de juego. Cada copia
de Nooks and Crannies contendra el ADN de una criatura Unica, |1 cual tendras que criar y desarrollar.
La novedad estara en que podras enviar por E-Mail tu criatura a cualquier otro jugador, para confrontar
sus propias criaturas. También podras bajar del sitio de Internet de AndNow algunos ADN que
estaran disponibles.

Una novedosa mecéanica de juego que aprovechara al maximo las ventajas de la nueva maquina de
Sony, sobre todo en el aspecto de conexidn con la red. Nooks and Crannies promete ofrecer una
gran cantidad de desafio como para que cualquier jugador se sienta interesado. Esperaremos ansiosos.
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Eternal Ring es el primer proyecto de [a empresa Software, de-un juego de accién en
primera persona con caracteristicas RPG, en la Playstation.2. La secuencia del comienzo del
| juego empieza con el personaje principal (un hombrelflamado Cain Morgan) caminando por
un-palacio rodeado de agua. En cierto momento, el nﬁfa un brillante objeto en uno de los
pedestales del castillo. Al avanzar un poco mas se da cuenta que ese brillo es un anillo, y sin
pensarlo lo levanta. Un Dragén inmediatamente aparece desde el cielo ‘toda la.intencién
e atacar a Cain. Al darse cuenta de esto, Cain levanta sus brazos hacia-el cielo y.el anillo
dispara un gran rayo de energia sobre el dragon. e S
El juego en-si comienza con una épica narracio
a toda la historia que lo rodea, gracias a una serie de fotos que est:
muy medieval. Después de la narracion, unoe puede Cain nayegando hacia upa isla y
cuando llegan a la orilla, Cain comienza una pequefia efsa€ion con elboter: . Lo lamen-
| table es que muy pocas escenas como esta tienen didloge grabado, ya que en casi todo el
| juego, aunque los personajes mueven sus bocas, losdiélogos_solo se r lizan por textos.

Il Si has jugado titulos anteriores de esta empresa, como King”s Field-o-Shadow Tower en
Playstation, te puedes hacer una idea de como se juega Eternal Ring. El juego utiliza una
perspectiva en primera persona, y por medio de una gama de armas y hechizes mégicos uno
va derrotando a los enemigos.

Este juego tiene la opcién de usar los botones anélogos, pero es preferible dejar la sensibilidad
en el nimero 1, lo que hace que los movimientos sean mucho mas rapidos y fluidos sin tener
que apretar tan fuertemente los botones. ; &=

n introduciendo al pgﬁ"’gnaje principal Cain y

dibujadas en un estilo

o

Los gréaficos de este juego comparandolos con los que se habrian logrado en la
Playstation son dimensionalmente diferentes. Pero cuando vemos lo que juegos
como Vagrant Story hace en la actual Playstation, todavia nos damos cuenta que
los gréaficos de juegos de este tipo todavia pueden llegar alin mas lejos. Todos los
escenarios estan bastante bien realizados, con detalles como cascadas y
transiciones de mediodia a medianoche con efectos de luces espectaculares.

La jugabilidad ha cambiado mucho con respecto a lo que fue King s Field, y si
dominaste el control en este juego, manejar a Cain en este titulo es pan comido.
Todos sabemos estos titulos son solo la primera generacion de una nueva consola,
lo que significa, que estos juegos solo estan probando un poco de las verdaderas
capacidades de esta maquina, pero aln asi, Eternal Ring tiene varios puntos a su
favor como el primer RPG lanzado en Playstation 2, aunque con algunos meses
mas de desarrollo-podria haber sido un juego mucho mejor.




ENTHIEROS

EVOLUTION

Este juego cuenta con un extrano pero interesante sistema que se aleja
de cualqwerjuego que hemos visto hasta la fecha.

El género en que serfa catalogado este titulo podria ser un RPG de evolucion.
Al comenzar tu controlas una forma de vida en sus |n|c1os que tlene que

Sy

brazos, cuerpo y piernas. Al modificar la seccién de la cabeza se OS@
incrementan la inteligencia y la habilidad psionica, al modificar los brazos

aumenta el ataque, al modificar el cuerpo se accede a una mejor defensa

y-a una mejor curacion, y al modificar la piernas uno puede ir accediendo @

a diferentes tipos de terreno. Cada vez que uno cambia una parte del

cuerpo, se necesitan diferentes tipos de proteinas y sustancias espeaales ©=O
que mientras mas avanzada sea la parte que quieras producir, mas

proteinas tendras que ocupar. Todos estas sustancias energéticas y O:@
alimenticias que todo buen ser que esta evolucionando necesita, se @
consiguen eliminado a otros seres o consiguiendo comida en varios puntos

de los escenarios. Al encontrar un enemigo y al apretar el botén de ataque, @

tu personaje y su enemigo comienzan una batalla automatica en la que

el mas poderoso de los dos ganard. También gracias a los poderes @=O
psionicos uno puede atacar a los enemigos de lejos con poderes de c c
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© fuego, agua, aire y cosas por el estilo. Cada vez que se elimina algin
enemigo, uno comienza a ganar puntos de evolucién que después uno
puede ocupar en unos monolitos especiales para crear nuevas partes

para cada vez ir evolucionando mas y mas.
o Lo complicado de este juego, es que cuando uno utiliza los monolitos ;
© para crear nuevos elementos, el juego presenta una rejilla de 10x10 en la el
que uno tiene que ir poniendo varios colores (que representan diferentes i
G atributos), pero lo complicado es dar con lo que uno estd buscando,
: esto significa que no hay patrones establecidos para sacar por ejemplo §
©m unos nuevos brazos, con lo que muchas veces se pierde tiempo y elementos
© tratando de buscar las piezas que te faltan. i
En lo que a graficos se refiere, este juego es un poco débil. Las ahimaciones |
de los diferentes animales son bastante tiesas y los escenarios no difieren
¢ mucho uno de otro. El sonido es mediocre, y en algunas de las escenas

09 ni siquiera tienen musica de fondo.

© En fin, Seventh Cross es un juego que presenta un interesante concepto,
pero que cuenta con debilidades en sus graﬂcos y en su sonido, pero §

\ Diversién 50 W E@OBETO
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LO QUE VIENE

Género: Accion - RPG
Desarrollado por: Square Electronic Arts
| Publicado por: SquareSoft

- Disponible: Marzo - Abril
| Jugadores: 1

ha creado una aventura épica de propormones, = 5

La historia comienza con las batallas entre caballerbsCrrmson glade vcoﬁtra los
dividuos del culto Mullenkamp en la ciudad de Lea Monde. Enla mitad.de todo

se encuentra Ashley Riot, el cual es un agente{le un-gripo especial de

caballeros llamados Valendia Knights. En una de sus misiones Ashley se encuentra

con Sydney Losstarot, lider del culto Mullenkamp, con el cual se |nvo|ucra en un

esquema siniestro de vida o muerte.

KR, ZB3KH30H.
BABELF?

Muchos estan descr]blendo a este juego como una Metal Gear medleval gracias a
la atencion a los detalles y a los métodos de sigilo con que el personaje tiene que
cumplir con las misiones. Mucho de este juego se lleva a cabo dentro de Lea
Monde pasando de habitacidén en habitacion destruyendo monstruos y buscando
pistas para dar con el paradero del maligno Sydney. Este juego contara con
varios puzzles que involucran movimiento de cajas y cosas por el estilo.

Una de las cosas que hace interesante a este juego, es que cuando se activa el
sistema de pelea, a mucho de los enemigos, sobre todo a los mas grandes, se les
puede golpear en varias partes del cuerpo con varias respuestas distintas por
parte de estos. Como por ejemplo, si uno ataca las piernas de un monstruo, hay
una gran posibilidad de que este reduzca su movimiento en un 50%. -
Cuando Ashely vaya tomando experiencia, algunas habilidades especiales.
saldran a la luz, como la habilidad de usar un poco de tu propia energia para
causar gran dafio en los enemigos. También Ashley podra ir usando magias -
adquiridas al derrotar ciertos tipos de enemigos. El artista tras los disefios
de personajes de este juego, es Akihiko Yoshida, el mismo que disefio a los
personajes de Final Fantasy Tactics. El tipo de disefio que se lograréd con
este juego le dard a la historia un ambiente casi como si se estuviera delante
de un cémic viviente. También dentro de este juego la musica esta siendo
disefiada por el mismo compositor de Final Fantasy Tactics, llamado Hitoshi
Sakimoto.

Este juego gracias a sus pulldos:graﬁ(;os y completa jugabilidad sin duda
serd uno de los grandes éxitos del 2000+



CLIMAX LANDE

| Mejor conocidos por su serie de Sega Genesis Landstalker, la compafiia Climax
estd creando un nuevo juego de aventuras-RPG llamado Climax Landers.
| Combinando el estilo clasico de los juegos tipo Zelda con la potencia gréfica de la
Dreamcast, este RPG puede que tenga mucho que entregar. En la mecanica del
juego, uno maneja un personaje individualmente en ricos y detallados escenarios
3D. Muchas de las dreas de este juego estan sometidas a cambios climaticos y
sumando a que la computadora genera calabozos y cavernas al azar, este juego
puede entregar aventuras sin repetirse. El personaje central de este juego es
Sword, un espadachin que sin darse cuenta en uno de sus viajes se encuentra
dentro de una gran aventura épica. En su viaje se le unen muchos compafieros
como: Ryle, un viejo ladrén; Rao, un hombre mitad leén mitad humano;
_.Lady una habil artista marcial; Marlin, un poderoso hechicero y Marion,
P un robot del cual nada se sabe de su origen. Este juego cuenta con un
gran soporte de la tarjeta VMS en la cual podréds jugar minijuegos en
donde ganarads armas e items que después se pueden transferir a la
/- ¥\ consola. El género de RPGs en Dreamcast es un poco débil y esperamos /
b J‘ que este juego venga a cambiar las cosas. /

Hace muy poco Grandia pudo llegar a la mayoria
de los jugadores en su version de Playstat:on,_[
demostrando lo bueno que un viejo clasico de Sega |
Saturn llegaba a ser. En Grandia, siempre se le dio énfasis a la historia y a la
jugabilidad con gréficos vividos y chistosos. Ahora, se estd trabajando en
una secuela para la poderosa Dreamcast por parte de Game Arts. Juzgando
por las primeras fotos que han salido a la luz, se nota que se esté }
usando todo el potencial de la Dreamcast para crear brillantes
escenarios con personajes bien detallados. El control de la cdmara,
es similar a la de su antecesor, lo que significa que se podra
rotar en cualquier angulo sin problemas. Los rumores dicen
" que Grandia 2 tendra la opcién de dos jugadores y que también
podra hacer uso del médem, lo que no se sabe todavia es como y
en que forma este juego utilizaré estas funciones. Hace tiempo
% que el creciente nimero de titulos para la Dreamcast le hacia
falta un buen RPG con lo que Grandia 2 sera bien recibido.
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Animacion Japonesa

. HEEL
SUlLL

La pregunta que todo otaku se hace afio a afio es: écon qué
cosa me sorprenderan esta vez los japos? Y bueno, la sorpresa para
el 2000 es este diamante en bruto que mezcla animacion tradicional
con efectos generados por computadora.

¢El resultado?, una de las pocas peliculas |
de animacién que motivan de manera
espontéanea las caidas de quijadas y ojos
saliéndose de sus drbitas. En una sola palabra,
“Submarino Azul N 6” es un filme
armagedénico. Y por lo mismo, una orgia de
destruccién y exhibicionismo de lo que se
puede llegar a hacer con un simple ldpiz y una imaginacion febril fuera de
borda.

Siempre tan amigos del trinitrotolueno, los nipones han querido en esta
ocasion tirar la casa por la venta. Al punto, que esta mini serie parece resucitar
ese viejo pelambre en torno al animé que dice que la proporcién de tanatos es
inversamente proporcional a la calidad de los guiones.

En la actualidad (o en Chile, para ser mas especificos), estan disponibles
los dos primeros episodios de esta obra que hoy ronda los 8 capitulos. Y,
obviamente, la serie estd mas cargada de enigmas que de francas respuestas.
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ILL/BLUE SUBMRRIAE No.§
SOURDTRACK Part.2
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Los personajes se encuéntran desarrollados en un 30% de su potencial, pero
se intuye que la cosa va a macerar en serio y con giros inesperados...

La historia reza més o menos asi: En un futuro cercano, las civilizaciones
que hasta ahora habian:permanecido anénimas en las profundidades de los
océanos se levantan para tratar de borrar a los seres humanos de la faz de la
Tierra. La razon de este ataque a gran escala se debe a la creencia espiritual
de que las personas impiden el flujo natural de los seres submarinos (inspirados
en las descripciones lovecraftianas) con las energias que llegan del Cielo. Tales
mutantes responden al nombre de Zorndykes, y la Unica maquinaria que es
capaz de hacerles frente es un submarino nuclear con capacidades anfibias,

¥

Hasta el momento, Blue
Submarine N°6 cuenta con
dos CD de musica, en los

que podras escuchar la
excelente banda sonora de
este animé.




ﬁ \nimacién Japonesa

asi como su bien entrenada

tripulacion que, como de

costumbre, incluye a veteranos de

guerra tipo Han Solo (Tetsu Hayami) y

a adolescentes que recién estan

quemando sus primeros cartuchos, como es

el caso de Mayumi Hino.

En esta batalla campal tampoco pueden estar

ausentes los traidores, las profecias y las odiosas letras

de “continuara”, al final de cada eslabon de la serie.

No por nada, “Submarino Azul N6” se encuentra en

mas de algiin punto emparentada con “Evangelion”,

aunque sin tanta hipotesis neo-cristiana de fin de siglo.
Cuento aparte es la musica. Las escenas de

adrenalina pura, con naves insectoides surgiendo de

las olas o ballenas-acorazados atrevesando rascacielos

sumergibles, se encuentran muy bien acompafadas

por una fina seleccién de partituras electrdnicas,

algunas bailables y otras que piden a gritos tener en

la mano el sagrado fetiche de un CD Made In Japan.

Asi las cosas, “"Submarino Azul N 6” es el imperdible

del afio. O por lo menos

de este mes. Ustedes

saben. En cuestiones de

animé o computacion, lo

nuevo se vuelve viejo al

menor pestafieo... Lo

importante es que uno

esté justo ahi, antes del

abrir y cerrar de ojos.

Estas fotos son de un juego basado en este |
animé, que en algun futuro cercano saldra
para la Dreamcast. La historia se situara
antes de los episodios del animé.
Uno tomara el control de Tetsu Hayami que
I comandando un submarino, viajara por las
profundidades del mar combatiendo una |
que otra vez con criaturas mutantes de
ultramar.
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éQuién no ha querido tener un poco mas de rapidez,
tener mas inteligencia y mas fuerza al enfrentarse a

-tus amigos o contra el CPU?, bueno para eso estan los

trucos. No olvides que si quieres algun truquillo en
especial puedes escribirnos a la revista, pidiéndonos
cualquier juego en el que una ayudadita extra no
vendria mal.

5
) TRUEDS & CLEAUES

esta vez fué:

Todas las habilidades:

Modo Big Head:

Derecha, Circulo.
Modo Plano:

Demo de Crash Team Racing:
L Mantén presionado L1 + R2 y presiona Cuadrado en el menu del principio.

Para obtener nadar, escalar y el cabezazo sin ir a los niveles respectivos y comprarlas desde el
Moneybags, pausa el juego y presiona Circulo, Circulo, Circulo, Circulo, Cuadrado.

Pausa el juego y presiona Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Derecha, Derecha, Derecha,

Pausa el juego y presiona Izquierda, Derecha, Izquierda, Derecha, L2, R2, L2, R2, Cuadrado.,

Todas las armas, 50 medikits:

Pausa el juego y presiona Select, Select,
Circulo, Circulo, L1, L1, R1, R1. El juego
comenzara solo para confirmar que el truco
estd correcto.

Seleccionar mision:

Presiona Select, Select, Circulo, Circulo,
L1, L1, Circulo, L1. L1 en el menu princi-
pal. Un sonido confirmara que lo hiciste bien.
Invencibilidad:

Pausa el juego y presiona Select, Select,
Circulo, Circulo, Tridngulo, Select. El
juego comenzara automaticamente para
confirmar que el truco esta correcto.
Salud Maxima:

Pausa el juego y presiona Select, Select,
Circulo, Circulo, Arriba, Arriba, Select.
El juego comenzara solo para confirmar el
truco.

ECW
HardcoreRevolution
Disfraces
alternativos:

Presiona L1, L2, o R2 al
seleccionar un luchador.
Luchador al azar:
Presiona R1 en la
pantalla de seleccién de
personaje.




Resident Evil: Code Veronica

Battle Mode:

. . ’ Completa el juego en cualquier
Pantalla de cédigos secretos: dificultad y salvalo. Aparecera la

Presiona Izquierda + Y cuando aparezca el logo de opcion de Battle Mode en el

Soul Fighter. Luego, métete a opciones y vuelve a salir. Men principal.

Energia alta: Battle Mode con vista en

Ingresa ABXXYA en la pantalla de cédigos secretos. primera persona:

Todas las armas: Saca el Battle Mode y recoge el

Ingresa XAAYBB en la pantalla de cédigos secretos. rifle que deja Alfred Ashford en

el disco 2.
. =

Luchador al azar:

Presiona C-Arriba en la pantalla de eleccién de personaje.
Ayuda del Manager:

Si estds jugando en el player 1, mantén presionados C-
Arriba+C-Abajo+Z en el control 3 para que el player 3 pueda
controlar a tu manager. Si estas jugando en el player 2, haz lo
mismo, pero en el control 4.

Tener un arma:

Presiona C-Arriba después de mirar al publico.

Municién ilimitada:

Presiona Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Derecha, Derecha, Derecha, Derecha,

L, R, L, R, C-Derecha, C-Izquierda en la pantalla de Load Game. El juego volvera

al mend principal para confirmar que el truco esté correcto.

Todas las armas:

Presiona C-Arriba, C-Arriba, C-Arriba, C-Arriba, C-Abajo, C-Abajo, C-Abajo,

C-Abajo, C-Abajo, C-Abajo, C-Abajo, L, R, R+L, R+L, en la pantalla de Load

Game. El juego volvera al menu principal para confirmar que el truco esta correcto.

Invencibilidad:

Presiona Abajo, Abajo, Abajo, Abajo, Izquierda, Izquierda, Izquierda,

Izquierda, L, R, R, L, C-Arriba, C-Abajo, en la pantalla de Load Game. El juego

volverd al ment principal para confirmar que el truco estd correcto.

Cambiar de uniformes: :

Completa el primer y segundo escenario de cualquier personaje en menos de tres
& horas. Un zombie de uniforme aparecera después que completes ambas misiones

para confirmarte el truco. Carga el juego recién salvado y comienza el primer escenario

sin tomar ninglin item. Muévete rapidamente mas alla del zombie que aparece en el

callején cerca de la estacién de policia. Toma la escopeta y mata al zombie. Toma la

Special Key del cuerpo del zombie para abrir los lockers con uniformes distintos.

El escenario de Hunk:

Completa el segundo escenario de cualquier personaje salvando menos de 12 veces,

y completdndolo en menos de 2 horas y media. )
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Género: Accion / Aventura 1o
Desarrollado por: Konami
Publicado por: Konami
Jugadores: 1
Desde la aparicion del primer Castlevania en

1987, la serie se convirtié en una de las mas
populares en la historia de las consolas de video, incluyendo titulos
para: Nintendo, Game boy, Super Nintendo, Sega Génesis, Nintendo 64,
Playstation y prontamente Sega Dreamcast.

Castlevania Symphony of the Night, posiblemente sea el mejor ]uego de
plataformas en 2D (quizas la Unica competencia o titulo comparable seria la joyita
" de SNES Super Metroid, ya que siguen el mismo estilo, claro que no se compara
con los efectos de iluminacién y BGM de Castlevania, obviamente por las
limitaciones del sistema). Los argumentos para considerar al juego uno de
los mejores dentro del género es su excelente ambientacion gética (graficos
y BGM), jugabilidad, enormes cuartos y algunos elementos de RPG. La"
atmdsfera creada entre escenarios, efectos de luz, niebla y sonidos, es
realmente espectacular.

S.0.T.N., tiene lugar 4 afios después del juego Dracula X, de hecho, este
Gltimo es el que da comienzo a nuestra nueva aventura en busca del terrible
(y resucitado no se cuantas veces) Dracula. A diferencia de
sus antecesores, esta version de PSX es la Gnica en donde
el personaje principal no es alguno que pertenezca a la familia
de los Belmont (que no tiene nada que ver con los cigarros,
no, no), destacada familia de cazadores de vampiros que
han tenido de casero a Dracula por varios afios ya. Tu mision
como amigo de los humanos (recordemos que Alucard es
sélo medio vampiro) es saber porqué Richter ha desaparecido
y que hace «papi» de nuevo entre los humanos, ya que la
= aparicién del castillo significa sélo una cosa: Problemas.
Para saber que esta pasando, tendras que explorar el castillo
completamente. Dentro de tu viaje te encontraras con hordas de
enemigos, para los cuales (y como siempre) el equipo de Konami
se da la tremenda tarea de aparte de disefiar los personajes,
rear por lo menos 2 ataque para cada uno (hablemos de los
os sin relevancia), en el caso de los semi jefes, el caso es
0, ya que para poder enfrentarlos debes aprender su patrén
de ataque si quieres tener éxito en tus batallas. Como dato, uno
de los personajes mas importantes dentro del juego, no tanto por
la relevancia dentro de la historia, si no que para que ésta pueda
rse por completo, es el bibliotecario, al cual deberas
os ftems para completar tu misién, obligadamente
t;,eras la joya azul (o pendiente) que te permite
brir las puertas azules y un mapa que es imprescindible
ualquier viajero, también podrés comprar “commo matar _
s sem/ jefes” claro que para eso deberas haberlos y
ntado primero (bueno, peor es nada, hubiese sido mejor




comprarlo antes, claro que es mas entretenido enfrentar a los jefes por uno mismo).
7 Uno de los elementos que enriquecen el juego, es el sistema de items para nuestro
. | personaje, basado en los clasicos juegos RPG (tranquilo, si no eres amigo de los juegos de
rol, en Castlevania, el sistema para las armas e items es a prueba de cualquiera), lo que
+= hace que en cierta manera puedas editar a nuestro héroe totalmente a tu gusto, desde la
. capa hasta las botas (no se nota tanto detalle, pero cada item tiene sus pros y contras).
/| % Otro elemento tomado de los clasicos juegos de rol, es el de las caracteristicas de nuestro
- héroe, tales como: Inteligencia, fuerza, defensa, etc. Esto podrds manejarlo segln el item
que equipes, las armaduras podran mejorar tu defensa a cambio de rapidez, lo que podrias
_compensar con un par de botas mas répidas y asi. En algunos casos, el mezclar alguna
/ d espada o baculo con un escudo en especial, podras realizar ataques sumamente
= devastadores, en otros casos, algunas armaduras te daran proteccién contra paralizaciones
0 ataques venenosos. El derrotar facilmente a tus enemigos dependera de la combinacién
de items que hagas. Recuerda que algunas espadas ocupan ambos casilleros destinados
. a las manos, en este caso no podras equipar un escudo u otro item en la otra mano. El
escudo es un gran elemento de defensa cuando te encuentras bajo ataques de proyectiles,
-huesos , flechas, hechizos y cuanta cosa encuentren para eliminarte.

!
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Cuando compres el mapa del castillo, no debes fiarte 100% de éste, ya que el castillo cuenta
con muchas zonas que no estan indicadas en el mapa, éstas areas secretas pueden ser
descubiertas golpeando algin muro o con la ayuda del familiar Hada. Esta siempre te indicara
en donde hay pasadizos secretos o swiches que activar, ademas si quieres completar
totalmente el castillo, es necesario que encuentres las 3 almas en las que Alucard se puede
~ transformar, Lobo, murciélago y niebla, cada uno con ataque y habilidades especiales que al
- igual que tus magias vampiricas podras ejecutar luego de algun movimiento especial. Cada
> vez que realices alguna magia o transformacion, esto te restara puntos de magia, pon atencién
. atu fuerza mégica, no valla a ser que te quedes corto cuando realmente la necesites. Recuerda
' que los familiares al igual que tu personaje van creciendo (si, de porte también...) es decir,
’ ! van adquiriendo experiencia, lo que en buen chileno significa que la velocidad, inteligencia,
nivel de ataque y defensa se vera reflejado en las acciones de tu familiar (como dato freak,
la version ]aponesa cuenta con un familiar que en la versién americana no esta. Este es algo
asi como un pequefio demonio con cara humana). Como otro punto anecdético, personalmente,
me gusta mas la versién japonesa, ya que posee las voces originales de los actores que
Kii,_tealizan el doblaje (en especial la voz y grito de Dracula cuando es derrotado por Richter), ya
abemos lo expresivos que son lo nipones para sus cosas, éstas son mucho mas expresivas
que las que le pusieron nuestros grandes amigos americanos... (zaaa!l).
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s crean que hayan “terminado” el juego (aunque a estas alturas ya todos deberfan
te no se termina luego de haber derrotado a Ricther, éso, es solamente la mitad.
illo, uno invertido (que no se preste para malos entend|dos( castillo volteado, dado

realmente tienes que eliminar, debes equipar unos anteojos que Maria te
quipados debes dirigirte a lo de Ricther y eliminar al desquiciado brujo Shaft,

0, gracias a los entornos, BGM, atmdsferas y jugabilidad hacen de este un
0 haya terminado lo juegue otra vez y quien no, se anime a jugarlo.

Uno de los aspectos que ayuda a crear
atmésferas goticas, es el arte que
sencillamente es espectacular.
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Las magias de Alucard:

1) Dark Metamorphosis: ©~ ) + Ataque. Cada vez que Alucard ataque a un enemigo

que sangre y la toque, Alucard recobrard algunos puntos de energia, esta magia te restara

10 puntos de magia.

2) Hellfire: 1\ _+ Ataque. Tal como Drécula, al momento de teleportarte puedes presionar

izquierda o derecha para determinar en donde te quieres mover, luego Alucard lanzara

3 bolas de fuego. Si después de la teleportacion dejas apretado arriba en el d - pad,

podras arrojar 2 bolas de fuego, pero esta vez mas poderosas, un poco lentas eso si.

Estas magias te restan 15 Puntos de magia.

3) Summon spirit:¢==) T 1 + Ataque. Esta magia arroja un espiritu, éste se
concentrara en un solo enemigo. Te resta 5 Ptos. De magia. v

4) Tetra spirit: cargar 1 seg. T , D + Ataque. Arroja 4 espiritus simultdneamente, obviamente es mucho mas &
poderosa que la magia anterior, pero te quita 20 PM. ’,,l

5) Soul steal: ¢=%___ =) + Ataque. Este ataque drena los puntos de vida de todos los enemigos que se encuentran
en la pantalla, es muy Util, tanto como para dafiar , como para recuperar puntos de vida, claro que su costo es
elevado, 50 PM.

6) Wolf charge: \_ + Ataque. Para este ataque, debes poder transformarte en lobo y ademas tener el item “Soul of
wolf relics”. Quita 10 PM.

7) Wing smash: Dejar apretado X , T w2 , Soltar X. En este caso, debes poder transformarte en murciélago y
tener el item “Soul of bat relic”. Te resta 8 PM.

8)  Sword brothers: ') cargar T, 1 + Ataque. Para poder ejecutar este atague, primero debes encontrar al familiar
“espada” y activarlo. Una vez ejecutado el movimiento, tu familiar atacara (estamos hablando de la espada, no de tio
ni de la abuelita) a todos los enemigos que se encuentran en la pantalla. Este ataque te resta 30 PM.

movimientos de Richter:

Super salto: T J+ Salto. Este es uno de los movimientos méas importantes de Richter, ya que reemplazarian a las botas

antiravedad de Alucard, esto te permitiré alcazar lugares elevados, incluso si repites el movimiento sucesivamente, puedes
permanecer el tiempo que quieras en el aire. Este movimiento también sirve como golpe, causa méas dafio que el latigo. Si

| vas a golpear a un enemigo con este movimiento, asegUrate que sea suficiente como para matarlo, de lo contrario recibiras

dafio.

Dash: T \_ + Ataque. Junto con el anterior, éste movimiento también es muy importante para Richter. También puede

varias veces incluso después o durante el Super salto. Mientras estés ejecutando este movimiento eres invencible,

e de dafio que el latigazo normal. Si aprietas el bot6n de salto una vez que el movimiento termine,

e, adelante y deja apretado.
bajo + salto, te deslizaras a la Mega Man. Si aprietas salto nuevamente durante el movimiento podras pegar

ante + ataque.
inar el la Deja apretado ataque, luego mueve el d - pad en la direccidon que desees.

asica: Simple, sélo debes tocar la pista 2 del disco. (no con la mano no, en un equipo o en la consola...)
sica: Para poder escuchar los BGM del juego, debes terminarlo a lo menos con un 190% con Alucard.
ego, pero sin sobre escribir en al anterior, dirigete hacia en donde esta el bibliotecario. En
\prar aparecera la opcion de seleccionar musica.

ing”: Para deformar la palabra “now loading”, mientras se carga
pad en la direccidn que desees.

El mite™ as personas decian que se podia jugar el juego completo con
Richter desde un comienzo, o con Marfa luego de hacer un par cosas o meterle
alguna claves. En el caso de PSX, se puede jugar con Richter luego de haber
completado algunos requisitos, como lo dijimos en trucos y claves del nimero

5. Pero jugar con Maria es imposible, salvo en la version de Sega Saturn, que f
es en donde puedes escoger a cualquiera de los 3 personajes desde un 4

comienzo.
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: Deseo cambiar: mis 7 juegos
1 de N64 + 2 joysticks +
| memory paks +Rumble pak
] por Playstation. Interesados
f—-—--m-m%—-——-——-\ | Mamar al (51) 299640,- 6 al
I Vendo mi Playstation con: I | 09-8302313, preguntar por
1 -26 juegos ] I Pabl_o Olmedo Martinez.
I -2 controles analogos I L. S JUEgas Son;
- 1 game shark 1 I = _l?omll()ezrman &
% : - 2 memory cards : . C:;(ilevania 64
j €n:$ 165.000.- i g Iggys Reckin ‘s Balls
| Interesados llamar al | e All stars Tennis 99
| 7434291, Preguntar por | : - Jet force gemini
| Cristian Ramirez. 1 g - Cruis 'n USA
| Maipa Santiago. 1 I La Serena.
\_-------------—-J *V

Estimados lectores, lamentamos no poder publicar mas avisos en este
niimero, ya que tuvimos problemas con nuestro E-Mail, (por eso solo
hemos puesto los que nos han llegado por carta). Pero por lo mismo...
Pueden seguir enviando sus avisos a nuestro nuevo e-mail:
revistaneuroshock@uolmail.cl (es provisional, hasta que tengamos
uno propio, ademas todo chileno tiene derecho a tener su e-mail jelje!).
Esperamos no tener problemas con esta nueva direccién, para asi poder
L publicar a tiempo sus avisos.
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Para mayor informacion o contactarnos, comuniquese al
nimero 09-5196336 Srta. Marcela Echenique
Ejecutiva de ventas.
(También recibimos avisos desde provincias)
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Test Sicolégico: ; Qué es lo que se te
viene a la mente al escuchar la palabra

Juisma?
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