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EPOR QUE< ==
MEJOR CONS(

MEGA DRIVE

[T TIERE TOOD EN
JUPER TITULDS. ..

Estas ante una MEGA DRIVE, los 16 Bits
con mds posibilidades del mundo.
Ahora MEGA DRIVE, afiade a sus mds
de 300 titulos de puro lujo, unos super-
lanzamientos con la marca de la casa.
Solo como SEGA sabe hacerlo.

Para empezar, arranca el procesador
Meotorola 68.000 de tu
MEGA DRIVE e insértale
una leyendo genial:
ALADINO, un juego
donde tus deseos son ér-
denes. La magia del
gran Disney res-

pira por todos

JURASSIC PARK

fabula 140 ima-
genes por segun-

TG-IT A HTHIDNEE T4}

sus Bits con una | i
animacion de

do! Imaginate, lo normal son 24.
Volaras en alfombra magica... el genio
velard tus pasos, itu espada te abrirg el
camino!

No menos genial, el gran SONIC rea-
parece con un nuevo éxito: SONIC
SPINBALL, su velocidad en accién pue-
de compararse a la velocidad de proce-
sado de v MEGA DRIVE, 76 MHZ. Ini-
gualable,

Hasta los movimientos de -
hﬂn‘ pﬂﬂﬂ'dﬂ p::rr Iﬂbﬂ'rﬂ'.’.‘ |
fuerte en millones de aric:
Pero no es mas que el prin-
cipio... [HSIGUE LEYENDO!!

Pero bueno, volviendo a nuestro

héroe, podemos afirmar que

si alucinas-
te con las
fases de
“pinball”
con las que
siempre nos sor-
prende el maestro, iagarratel iTodo un
juego de “pinball” de principio a fin!
Y por si fuera poco ipocién para
tu MEGA DRIVE! El pequerio ASTERIX
se convierte en un fendmeno de los
guantazos iprepérate a sentirlos! Los
320x 224 pixels de resolucién de
tu MEGA DRIVE te transportan a la
Galia.
Como Gltimo bombazo iiPARQUE
JURASICO!, velocirraptores, branquio-
saurios, tiranosaurios... sembraran el
panico en tu MEGA DRIVE. Una pro-
gramacién creada por un equipo
de colegas del amige Spielberg en
exclusiva para tu MEGA DRIVE.

o4 MEGHT ENTT
L JUEGD...

SEGA presenta el (;
primer videojuego -
del mercado con 24 ME{
Megas sélo para =
tu MEGA DRIVE:

“STREET FIGHTER 11" El éx+
en maquinas de ARCADE o=




soro . Repartirds mas lefia que nunca.
4 Megas. Otra dimension de lucha.
- Pero eso no es todo, muy
pronto le seguirén nuevos
juegos de 24 Megas como
“ETERNAL CHAMPIONS”
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R TR .:}.Iv P e

CONTO0RS [R5
PUSIBILIOADES. .

= todavia no tienes MEGA DRIVE...
“=i5s o tiempol Ahora puede ser fuya
- giendo entre cuatro completisimos
acks, el que mas se adapte a ti:
SONIC PACK, STREET FIGHTER 1l
“ACK, MEGA PACK con Super Hang
On. Columns y Werld Cup lialia, o
EGA ACCION con Streets of Rage,
“wnobi y Golden Axe.
Recuerda que todas estas
cc:-nﬁgurnc.‘unes siempre vie-
nen con dos mandus ndemns

premiado

de la his-

PARA COMPRATIA
FLTRINAD...

También cantidad de juegos para com-
partir (2 o mas jugadores). En todos
nuestros Packs encontrarés muchos:jue-
gos para divertirte con un.amige.

Entre los lanzamientos de esta mons-
fruosa temporada podras contar con los
siguientes Mega Titulos para dos juga-
dores: GUNSTAR HEROES, BASEBALL

" . 2020, HAUNTING, SNAKE RATTLE

“N” ROLL, STREET FIGHTER I
SPECIAL CHAMPION EDITION,
DAVIS CUP TENNIS, F-1,
SONIC SPINBALL, LETHAL
ENFORCERS...

Y en cuestion de dias,
un nueve adapta-
dor para cuatro
jugadores te
permitird com-

petir

GENERAL CHAOS,
HOCKEY 94, WIMBLEDON TENNIS,
GAUNILET 4, y ULTIMATE SOCCER que

permife hasta 8 jugadores.

1 RSEGURRRIE
L FITURD

Si crees ser un gran consolero, fu res-
puesta no puede ser ofra: IMEGA CD!
El mundo de los videojuegos se divide
en antes y después del MEGA CD. La
union perfecta con tu MEGA DRIVE
consigue una potencia total de 500
MEGABYTES.

IEntra en la nueva dimensidn! Imdgenes
reales, simuladores profesionales, ani-
macién de tus héroes favaritos, y ade-
mas... lescucha tu propia musica y dis-
fruta del Karaoke!

MEGA CD, los otros chips...
iSon patatas fritas!

Son las incuestionables razo-
nes de por qué MEGA DRIVE
es la mejor consola que existe. Es la ley
del més fuerte. Siempre lo fue.

LA LEY DEL MAS FUERTE
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Este mes ha faltado muy poco para que nuestra

redaccion se viera completamente desbordada.
Novedades de todos los géneros y para todas las
consolas han ido pasando por nuestras manos,
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sin que apenas nos diera tiempo para tomarnos
un respiro. Nada mas y nada menos que 100 son
las paginas que hemos destinado a los nuevos
cartuchos que han invadido el mercado
consolero. Y por eso, no podiamos destacar
uno en concreto, sino todos. En todo caso, y
aunque nuestros dedos acaben echando
humo, ojala el proximo mes sea como éste.

Coordinacion de Produccion:
Lola Blanco
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Ana Torremocha
Dibujos: A. Fernandez
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A pesar de mi mal
aspecto os presento una
de las bombas de esta
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Sevilla, todos los
“secretillos” de este
juegazo. ;Y yo con
estos pelos!

Suscripciones: TIif.:654 84 19/654 72 18

Tengo un gripazo de
espanto que me esta
viniendo la mar de bien

I

para meterme en la
cama acompanada
del genial Zelda de
¢ 4f=" Game Boy. Bacilos
!' y * aparte, es un mes

; ..e ideal para encerrarse

- con esta lluvia de

novedades.

Publicacion
controlada por

iVaya mesecito! He tenido
que aguantar todas las
trastadas de Daniel el
Travieso. Después me
fui al desierto a medir e
mi velocidadcon - - 2

el Diablo de 0N - ' QIR
= b e W
Tazmania. Y encima p " o ‘\

_|:= o 5
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he ayudado a Sonic a
recuperar las
Esmeraldas del
Caos... Agotador.

Vaya, vaya, con este
tiempecito y yo
recubierto de placas
metalicas, menos mal
que es de acero
inoxidable. Y Es que |
para luchar contra tanto ﬂ
-

Terminator no he tenido
mas remedio que tomar
la personalidad de .
Robocop. s}
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La Super ha recibido wna visita
muy agradable: la de Goku y sus
companeros de fa Bola del Dragadn.

PRESS STHRT

b Lin joven personaje ha ilegado a
Mintendo dispuesto a ser el
travieso n* 1. Su nombre, Daniel.
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« TAZ MANIA............ 108
“ASTERIX................ 110
« MYSTICAL QUEST ..112
« ZOMBIES...............116
* TRODDLERS......... 118

* PROPHECY .......... 120
« BASEBALL 2020...122

El enfrentamianto enire dos

maquinas dal futuro, dentro de un

escenario de lwjo, la Mega Drive.

e COOL SPOT .......124
» MASTER KOMBAT ..126
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En este numero inauguramos una nueva sec-
cion, que ira destinada a comentaros, con
cierta profundidad, los juegos que dentro de
muy poco tiempo estaran en vuestras conso-
las. Para que luego no os coja de sorpresa.

* THE EMPIRE STRICKE BACK ....28

 ELA. SOCCER .......c.connvvenniannnnn 32
* VIRTUAL PINBALL.................. 36
« POP & TWIN BEE.................... 40

(] Este Sonic no se cansard nunca de
ser el protagonista de nuevos
eartuchos. Esia vez, en la Master.

# NOTICIAS .. &

Si queréis estar al tanto de todas las informaciones
que surgen en los cuatro puntos cardinales del pla-
neta en relacion al mundo de las consolas...

* BIG IN JAPAN -----26

Si os gustaria conocer cuéles son los cartuchos que
con mas fuerza estan sonando en Japon, y que den-
tro de muchos meses llegaran a Espana...

+ GAME MASTERS --44

Si no queréis perderos todas los datos que vuestro
amigo M.A.D. ha ido recogiendo respecto a nuevas
consolas, cartuchos, periféricos...

VLT Prom—

Si atin no sabéis que muy pronto va a salir una nueva
consola al mercado bajo el nombre de Amiga CD que
dara mucho que hablar...

+ EXITOS -===nnsunus 1 66

Si ya habéis ahorrado lo suficiente para compraros
un nuevo juego, pero todavia no tenéis muy claro
cuales son los mejores...

* LASERS & PHASERS 1 70

Si llevais tiempo buscando como locos un buen truco
para vuestro juego preferido...

* §QUE LOCURA! -- 178

Si queréis relajaros y ver la asombrosa creatividad
gue pueden llegar a tener vuestros consolegas...

+ TELEFONO ROJO 132

Si todavia no os creéis que Yen es |a persona que
mas sabe de videojuegos en este pais...

+ GANADORES BUBSY 19@

Si participasteis en el concurso de Bubsy y estais an-
siosos por conocer si habéis resultado premiados...

+ LA GRAN OCASION - 194

Si queréis comprar, vender o intercambiar cualquier
producto consolero o inscribiros en algun club...

+ SUPERVIEWS -m

Y si os apetece conocer por anticipado cuales son
los titulos gque mas sonaran el mes que viene...
....,A qué esperais para seguir leyendo la revista?
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Virtual como la vida misma
THE LAWNMOWER MAN

aventura podréis elegir al Dr.
Angelo o Carla, en su
encarnizada lucha contra
Cyberjobe, que los tiene
encerrados en su ordenadar
central. Aungue en un principio
parece un simple juego de
disparos, la accion se ird
complicando poco a poco.
For lo que respecia a la
conversion al Mega CD,
todo parece indicar que
5& prepara una
gorda. Todo &l
secreto que esta
rodeando su
programacion, nos
hace presentir un
auténtico bombazo.
Concretamente, se
estan incluyendo
fragmentos de la
pelicula original, y un
arqumento diferante.
jAtentos a este lilulg!

Preparacs, consolegas,
porque el hombre
virtual estd a punto b

de asaltar todas
vuestras consolas,
desde la Game
Boy al Mega CD,
nasanda por la
N.E.S., la Supery
la Mega Drive.

Si 08 gusla el cine,
recardareis que hace
algun tiempo se proyecto en
Espania una pelicula titulada
“El cortador de césped”, gue
nos trasladaba al mundo de la
realidad virtual de la mano de
un extrafio experimento
cientifico. Pues bien, este ha
sido precisamente el film en
el gue se ha basado el juego
de Storm / The Sales Curve.

Como pretagonista de la

A tumba abieria en la Game Boy
THE SPIRIT OF F-1

Abrochaos bien los cinturones,
e e e PUESIO Que The Spirit of F-1 estd ya
Pl en |2 parrilla de salida de la Game
DRSS Boy, de la mano de los maestros de

Konami. Sus 25 circuitos mundiales
de Fdrmula 1, sus tres tipos de balido
y SUS Opciaonas Mecanicas os
permitiran saborear ladas las
emociones de la alta competicion.

Ademas, el adaptador para cuatro
jugadores os permitira madir
vuestras habilidades contra oltros tres
Hittipaldis™. Y es que este cartucho
esta unicamente al alcance de los
ases del volanie.

MEGRA CD
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Por JC Kid & Marshal M. Rosenthal

| Uy
buenas,
fanaticos
de lo
axtrano,

divertido v despampanante!
Para empezar, seguro que
alguno de vosotros as un
maniaco de los juegos de
tablero, y le conviene saber
que la empresa TSR ha
rodado un fantastico video
de promacion de su nuevo
juego, Dragon Strike. Su
argumento ha sido
elaborado de tal forma que
finaliza en el mismo punto
en el que empezara el
juego del malvado dragon
Una nueva moda se
puede imponer pronto en la
comercializacion de juegos,
de la mano de Absolute.

Consiste en poner a
prueba los juegos en los
videoclubes, antes de
lanzarios oficialmente al
mercado. De esa forma, se
podran rectificar los
posibles fallos de
programacion y asegurar el
exito de ventas. El primer
juego que se sometera a
este proceso es Rocky and
Bullwinkle (Mega Drive).
Otra fiebre es la que se
esta viviendo por estos
pagos con |a sene de la

Guerra de las Galaxas. La
empresa Toys ha lanzado
una coleccion de
munecos de la serie, gque
representan a Luke, Lea,
Darth Vader, R2D2 y “toda
la pesca”. Por cierto, en
esas mismas fiendas
hemos podido observar
una maravilla de mufiecos
que representan a la Bella
y la Baslia, Blancanieves y
los Siete Enanitos, y otros
personajes por el estilo,
dotados de voz y todo.
Otra gran fabrica de
suenos, Capcom, prepara
un fantastico juego de rol
bajo el nombre de
Dungeons and Dragons:
Tower of Doom, que
saciara los apetitos del mas
exigente de los “roleros’.

Accolade, por su parte, va
a lanzar un sensacional
cartucho de futbol
americano, Unnecessary
Roughness para MD.

echando un vistazo a esa
auténtica gozada de
cromos que ha puesto a la
venta Skybox. La coleccion
se filula Return of
Superman, y hace gala de
un asombroso tinte
ultravioleta y de unos
colores de exposicion.
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Deseo concedido. Lo has pedldn 'i
y ya tien€s en‘tu.Super; Nlntﬂndn
Super 1E*B|ts Aladdin’,

la mas aldginante auamura

de Walt Dishey. | e

Un juagu de 16 megas tan real

que te parecera estar viendo

una auténtica peliculg’ de dibujos
animados, Por |a animacion |

del personafesta-definicion /

de los graficos y su serprepdente
banda sonora, que incluye,

los superéxitos: "Whole new'wagld’
y "Friend like me".

iFrotate las manos!, saca todo

» el genio que llevas dentro y disfruta
"}ﬂe la_magia y genialidad de Aladdin.

Jus manos el inigualable
i@ maquina maravillosa:

po 5
‘Sﬁpﬁr Nintendo.

|1 |

%H"&!?“ﬁdﬂ

NI NTEH”*-"“ ESPANA S.A.
P de |a Castellana 39 - 28046 MADR
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de mamporros a Super Nintendo,
weatms pufios echando

a con todo su repertorio

o o Robert, debereis
l‘la EI{ID secuestrada. Pero mucho

Frenesi bajo la carpa
Lhiekletdi AERO THE ACROBAT

i ~“ or FIGH'ING El gran espectaculo del circo llega a la _Mega Drive
by y a la Super Nintendo con toda su magia. E!

I : valiente acrobata que protagoniza este cartucho de
Sunsoft tendra que emplear toda su fuerza y
agilidad para deshacerse de un sinlin de divertidos
enemigos, entre los que se incluyen payasas
alocados, globos explosivos y otra serie de lindezas.

Por supuesto, nuestro héroe circense tendra
una infinidad de movimientos a su disposicion,
como los vuelos, saltos y carreras supersanicas.
Todos ellos le van a hacer mucha falta para salir

Eu paso por la Neo Geo, Art of sano y salvo de esta frenética aventura circense

v i HOBBY CONSOLAS, CADA DIA A MAS

A DFIVE

MR

MEGA DRIVE

70 que una lcomoora. el Gon una difusion media de 152.011 ejemplares

:L dado, porque vuestros adversarios La Oficina de Justificacion de la Difusion -mas conocida como O.J.D.-, ha dado a
uentan con una amplia gama de conocer los datos relativos a las ventas de Hobby Consolas en el pericdo comprendido

amrestarlos p-adréisattidaraun

npa-r.-lal llamado Karma, que

' espaclﬂes que 0s pueden antre Abril de 1992 y Marzo de 1993, las cuales han alcanzado la espectacular cifra de
r ver las estrellas. Para 152.011 ejemplares de difusiéon media.

Hay gue deslacar, ademas, la notable "tendencia a la alza"
que esta demostrando esta vuestra revista favorita, pues en el
ditimo mes gue recoge el estudio, Marzo del 93, se acercaron
al kiosco a comprar Hobby Consolas nada mas y nada menos
que 185.928 fanaticos de los videojuegos.

Estas cifras nos convierten en la tercera revista mensual
mas vendida de nuestro pais, -detras de Muy Interesante y
Cosmopolitan-, y muy por delante de otras revistas dedicadas
a los videojuegos 0 destinadas al publico juvenil en general.

Gracias a todos, por tanta, par vuestro incondicional apoyo .
Esperamos no defraudaros y que. con vuestra ayuda,
cansigamos hacer una Hobby Consolas cada dia mejor. En
ello ponemas todo nuestro empeno.

== MINDSCAPE TORPEDEA LA SUPER NINTENDO ===

Estos chicos da Mindscape estan gue lo tiran. Tras gl
sensacional anuncio del lanzamiento de Alfred Chicken
para todas las consolas de Nintenda, junto a
cartuchos tan sabrasos como Out to Lunch,
ahora eslan dispuestos a derribar de un
certero “torpedazo” todo lo visto en la Super.
Con ese sano objetivo, preparan la salida al
mercado de Super Battleship, el clasico
juego de los barquitos, con todos los
elementos que sdlo los 16 bits de Ninlendao,
y con atractivas y variadas misiones.
Para los incondicionales del comic, llegara
ala S.N, Captain America, con toda
sU carga de accion a raudales. For

10

SHES “Wing Gormmanoer”

otro lada, si compartis con el Presidente del Gobierno su
empedernida aficion &l billar, podéis echaros unas carambolas al
Championship Pool para $.N. (que saldra mas adelante para
N.E.S.y G.B.). Y por si fuera poco, Mindscape ha anunciado el
lanzamiento de la continuacidn de Wing Commander para S.N.,
con el subtitulo de The Secret Missions.




E L e L N L O N wv | F - = M & L & ¥ I "M oWl L i rF W &= rF ¥

SUFER MARID BROS SUPER MARIO BROS 2
1%838s 4:e0

MAS SUPER MARIO QUE NUNCA CON 4
NUEVAS ¥ SORPRENDENTES AVENTURAS
i A queé esperas? Ya tienes la Ultima creacion
de Nintendo: SUPER NINTENDO con
SUPER MARIO ALL STARS, un cartucho
de 16 megas con cuatro nuevos juegos:
SUPER MARIO BROS, SUPER MARIO BROS 2,

SUPER MARIO BROS 3y THE LOST LEV 3
Lo nunca visto, ahera en un solo _. G f

#
L i%.%— I
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&
Ninfendo
- Mintendo Espafia, 5. A
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRIL



LO§ COCHES «DE CINE», YA EN MADRID

durante los meses de octubre y
noviembre, y se esta intentando
que continue hasta diciembre.

Para todos los que deseéis visitar
Hollywood Cars, que sepais que la
exposicion estara abierta los
viernes, sabados, domingos y
festivos, en horaros que iran de 4
a9, los viernes,yde 11a 9,

El coche de Robocop,

el bus de las Tortugas

Ninja, el Batmovil, el
troncomavil da los
Picapiedra, la maquina de
Michael J. Fox y su
Regreso al Futuro... en fin,
los autos que han marcado
una epecca

cinematografica, ininterrumpidamente, durante el

estaran dando espectaculo en el resto de dias.

recinto madrileno del IFEMA Sega eslara presente en esta exposicion

-pabellén 11- desde ya. mediante el patrocinio del stand de Batman

Hollywood Cars, que asi se llama uno de los mas grandes y especlaculares de

la exposicion, viaja pues desde todo el recinto. También contara con un stand
Barcelona al centro de la Peninsula, propio, en gl que podréis conocer los producto

para permanecer en la Casa de Campa Sega mas de cerca.

iSorpresa por todo lo alto!

. ) GANADOR

BANDAI TRAERA LOS CARTUCHOS DE DEL CONCURSO
KONAMI PARA NINTENDO MEGA CD DE SEGA

Bandai ha irrumpido con fuerza en el

EIBERHATU II mundo del videojuego. Tras la jugosa Daniel Romero Luque, un
PR

noticia gue anticipamos el mes pasado, afortunado habitante de Santa
' referente a que esta compania iba a Coloma de Gramanet (Barcelona), ya
\ poner en circulacion de forma oficial tiene su Mega CD. Pero no, no es
Dragon Ball Z 16 megas -para Super-, gue lo haya comprado en |a lienda y
Ultramman y quiza los Caballeros del ES0 sea
Zodiaco, hace escasos dias nos noticia. Lo
comunicaron que se habian hecho con que ocurre es
la licencia para distribuir los cartuchos que es el
para Nintendo de la genial compania ganador del
Konami. Entre ellos, y ademas de Concurso
rememorar viejos éxitos como las que aparecio en el nimero 24 de
Tortugas Ninja IV o Tiny Toon, tienan Hobby Consolas, y que por cierlo
intencion de lanzar Cybernator, Batman estaba patrocinado por Sega.
Returns y Sunset Riders, para Super As| que ya sabes, Daniel, ya puedes
Nintendo, y The Spirit of F-1 para Game darle las gracias a Sega, porque el
Boy. Una feliz noticia para todos los Mega CD vy los jueguecillos que
entusiastas de |a compania nipona, que prometiamos ya son tuyos.

sa hara realidad a comienzos de 1984,
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CUANDO QUIERAS.
Mafana, tarde y noche.
DONDE QUIERAS.

Tierra, mar o aire.

Campo o ciudad. Donde
vaya tu bolsillo, ira tu GAMEBOY.

COMO QUIERAS.
Solo, en pareja

o hasta cuatro uH
amigos juntos. H

Ahi tienes tu GAMERBQY,

el numero uno en la lucha

contra el aburrimiento.



Batman regresa a la Game Boy
ANIMATED BATMAN

Este Batman no se cansa de
visilar todas las consalas
habidas y por haber. Tras sus
dos antericres aventuras en
Game Boy, ahora retorna ala
pequena de Nintendao con
renovados brios y unas ganas
de divertir que va quisieran
para si muchos héroes de pacotilla.

Este nuevo carfucho esia inspirado en
la serie de dibujos animados gue

» Unidos. Por supueslto, no
faltardn a la cita los
incorregibles Joker,
Calwoman y demas
indeseables del comic. Por lo
demas, 05 podemas asegurar
que este juego tiena
absolutamente todo lo que debe
tener desde el punto de vista técnico. La
pregunta es: ;también vosotros tendréis |o

La diversié
fenia vn precio

e
LUl Ll

Los maestros del mampaorro y el
garrotazo, es decir, los
programadores de Capcom, han
decidido trasladar las peripecias de
los tres fornidos luchadores
clasicos del Final Fight a los ocho
bits de Nintendo. Haggar, Cody y
Guy se las veran con lo mas

que hay que tener para completario?

actualmente parte con |a pana en Estados  Vamos, no es que o dudemos...

Amigos por accidente
KEN & STINUEY

Hay haroes por accidente
v... lambien amigos por
accidente. Para
demostrario, ahi estan
Ren y Stimpy, esos
héroes de los dibujos
animados de Canal Plus,
que han llegado
directamente importados de
los U.S.A. Esta vez, el parro
vy el gato han unido sus
fuerzas para enfrentarse
a todos los peligros de
Veediots (una pequena
indirecta para todos los

fanaticos de
la "caja
tonta”). _

A lo largo de Lo
los 16 niveles del juego, os
vereéis los hocicos con toda
una legidn de mastuerzas,
personajes de la serie
incluidos, en una lucha
salvaje por hacer 0 ser
hecho picadille. jAh!, por
cierto: estd preparandose
una “miniversion” para
Game Boy, que contiene 12
niveles de juego.

SLHYEH L

mezquino e indeseable de los barmos
Dajos de vuestra consola, a lo largo
de cinco niveles repletos de
callejuelas, pasadizos, almacenes &
ncluso cuadrilateros de boxeo.

En medio de la refriega, podréis
recuperar una buena parie de la
energia perdida, destrozando bidones
donde encontraréis comida,

unico objetivo del juego es poder
contarselo a vuestra familia, lo
cual, sin duda, os va a resultar dificil
con tanto canalla suelto.

La rebeliéon de las masillas

¢ Os acorddis de ese divertido juego
llamado Silly Putty, del que hablamos en
estas mismas paginas hace unos
mesecillos? Pues bien, pese a que por
desgracia ese
cartucho para
Super Nintendo
aun no ha
aparecido en
nuestro pais, ya
tenemos noticias
de que se
prepara su

continuacion. En esle caso, seran dos los

viscosos protagonistas de esta
estrambatica aventura, que podran unir
sus fuerzas para superar los obstaculos

gue se inlerponen en su camino.

Aungue el objetivo sera rescalar a una
serie de robots, eso no siempre sera lo
mas recomendable para vuestros

intereses... Asi que y
sabéis, aungue
tendrais que esperar
1 un poquito para ver
esle cartucho, 0s
podemaos asegurar
que la recompensa

AR RN LRSS serd mAs que

- 3 gratificante.
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Disponible en Super Nintendo,
GameBoy y PC
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Disponible en Super Nintendo
y Gameﬁy
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SECA LINVLELRYLE
2,000 MILLOKES
BN EL
«CANAL PIRAT A

Sega ha decidido tirar la casa por la
venltana y volcar todo su potencial
economice, lecmico y creativo en el
lanzamiento del Mega CD. Asi lo
conlirmo Paco Pastor, presidente de
Sega Consumer, durante la rueda de
prensa celebrada en Madnd &l
pasado 16 de octubre, En dicho acto,
ademas de presentar oficialmente el
Mega CD a los medios de
comunicacion, se hablo de la
campana publicitaria que iba a
radear al compacto, resaltando el
lono super creativo de la misma.

Las bases de esta movida son, por
un lado, una cantidad de dinero que
se aproximara a los 2.000 millones
de pesetas, reparlidos entra prensa y
television, y dedicados por completo a
anunciar el producto. Y por otro lado,
una calavera la mar de salada que
€5 la encargada de «piralear» las
emisiones de anuncios (llamemosle
lalsos) que daran soporte a este
sistema: uno de comida para gatos y
olro de detergentes.

La campana se ha presentado de
forma gradual. Primero, spots cortos
interrumpidos por la calavera y sin
linal aparente. Y luego, mas o menos
3 minutos en los que un simpatico
personaje de amplia barriga se mete
en un lelediario, y comenta las
infarmaciones del dia.

- . :r
e

Bien, como va os imaginais, en esto de |as
consolas hay jusgos para todos los gustos,
desde |os arcades mas trepidantes hasta los
programillas mas «erdticoss y deseables. Ukali,
una distribuidora bilbaina experta en “hand-
helds", nos propone una nuava forma de

disfrutar de estas maguinas portatiles: los
juegos de mesa. Para ello, nos ofrece una
coleccion de bonitos “hand-helds™ con juegos
de poker, blackjack, backgammon y ajedrez,
gue a buen seguro haran las delicias de todos los
pirrados por aste tipo de diversiones. Si queréis
algun tipo de informacidn mas, podéis llamar al
lelefono 4761252, con el prefijo 94 de Vizcaya.

SUPER MARIO BROS.,
A LA VENTA EN VIDEO

|Los dinosaurios han
vuelto! Pero no porque la
iIngenieria genetica les
haya revivido, sino porque
cJ planeta se ha quedade
sin agua. Y clarg, han
pensado an la Tierra
como paraiso natural en ;
el que sequir dando
guerra, o lo que es lo
mismo, que estan mas

Luigi, v que pasé por los
cines de toda Espana hacs
bien poquito.

Por sl acaso 0s ha tentado
el argumento y en su
momento no pudisteis
guardar las colas para verla,
No OS preocupeis, parque en
breve va a salira la calle la
copia en video de esta
maravilla. ;Que en el

AR

que dispuestos a B m n videoclub tampoco Ia vais a
invadimos. Este era el (LSO DSEUEL S 308 encontrar? Tranquilos

I
i

objetivo de los koopas en
la «conversion» cinéfila
del genial «Super Mario

Bros.», toda una pasada

de efectos especialas que
protagonizaban Bo Hoskins en el papel
del bigotes y John Leguizamo en el de

Warner Home Video, la
compania que se encarga
de su distribucion, ya ha
pensado en eso, por lo que
«Super Mario Bros.»
también saldra en venta directa. Para
que nadie se guede sin verla.

MARI) BRUS.

NINTENDO CAMBIA
SU SERVICIO DE REPARACION

Desde el pasado 1 de octubre, Nintendo Espafia cuenta con su proplo servicio
técnico de reparacién, en sustitucién del que hasta ahora prestaba la comparnia
ELTEC. Dicho servicio se encargara de reparar (en sdlo 48 horas) las averias que
se produzcan en carluchos y accesorios de Game Boy y Super Nintendo, ;

La direccion a la que tenéis que enviar el material estropeado junto a la garantia es
la siguiente:  NINTENDO ESPANA - SERVICIO TECNICO

AVDA. FUENTEMAR N® 21 28820 COSLADA -MADRID-

20
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Velocirraptores, Branquiosaurios, Tiranosaurios-

.Rex... Sé uno de ellos y siembra el pénico, o enfréntate a ellos como el

intrépido Doctor Grant en -segun la prensa especializada-. X‘ ;1

aventura en 16 MEGAS jamés producida”. Un juego disefiado y programado... ien exclusiva!l

i;E
A

el
“La més grand

para tu MEGA DRIVE por un equipo de disefiadores graficos, colaboradores del mismisimo Spielberg y la ayuda

del paleontdlogo Robert T. Bakker en el estudio de los movimientos de los saurios. iiBestial!!

Su inteligencia aumenta fase a fase gracias al sistema D.P.A. (Dynamic Play Adjustment).

Desplazamiento ultrasuave. Scroll lateral prodigioso.

w Dinosaurios Digitalizados.

tados directamente del film. Descubre

Sonido y efectos resca-

o).

codigos secretos.

(granadas,

Atraviesa pasadizos y usa tus armas
dardos explosivos, descargas

eléctricas...).

A e,

TAMBIEM DISPONIBLE EN:
MASTER EYSTEM Il ¥ GAME GEAR.
PROXIMAMENTE EM MEGA CD.

~ LA LEY DEL MAS FUERTE
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Asi se luchara en Mega Drive

PRIMERAS IMAGENES DE ETERNAL CHAMPIONS

Hobby Consclas ha tenido
acceso a un excepcional
‘documento videografico (y muy
japonés), que ha llegado
directamente de las arcas de la
preciada Sega 2 esta
competente, por siempre,
redaccion. Se trata de las
primeras imagenes, movimientos
in¢luidos, del unico juego capaz
de hacer sombra al todopoderoso
Street Fighter || SCE y sus 24
megas del ala. Tomad nota de su
nomore, que |LUEgo Se oS olvida:
Eternal Champions. Y de su capacidad
de memoria, que luego también vuela: 24
megas super evolucionados.

Vale, ya sabemos que fuimos los
primeros en presentarlc como astralla en
nuestro reportaje de juegos de lucha, pero

@so aran pantallas eslaticas y aun peco
concretadas. Ahora si gue tenemos entre
mancs &l casi finalizado Etarnal
Champions, por aso lo exhibimos con
orgullo y nos damos por enterados del
@sfuerzo que ha desplegado Sega, para
que éste seza el combate definitivo entre
tanto combate definitivo. Paro contemos
un poco sobre &l.

Eternal Champions reune a 11
espigados, violentos y espectaculares
luchadores, en una tormentosa busqueda
de la inmortalidad. Al estilo de los «tipicos
juegos de lucha», cada contrincante debe
enfrantarse a su rival para, ya sabéis, ir
descartando candidates. Hasta agui,
bueno, que pase. Pero desde esta zona,
podeis ir abriendo los 0jos porque vais 8
alucinar. E.C. ofrece la posibilidad de
repetir instantaneamente cada golpe o
buena jugada, ademas de aprovecharse
de una técnica llamada «Dynamic Play
Adjustment», que permite a los
luchadores interactuar con el decorado
(como en el Libro de la Salva).

22

For si fuera poco, el jueguecillo
que ha hecho Sega viene de
serie con tres tipos de
velocidad diferentes, tantos
controles como para necesitar
un pad six-controller y hasta
35 movimientos por jugador (ni
hablar de las animaciones). Pero
gl aun no os parece suficients,
quedaos con este dato: se
puede jugar con Activator, ya
gabais, ase «pantdgono» que se
coloca en el suelo y reproduce
todos vuestros movimientos .

Eternal Champions estara en breve en
tierras japonesas, y un poguitin més
tarde por astos lares. Dicen que sera |a
bomba. A juzgar peor los datos, sin duda
que dara mucha guerra al Rey de reyes...
y omitimos su nombre.




Toda la Galia esté invadida por los Romanos...
dToda? Je, je, je. No contaban con
nuestros 2 héroes, capaces de aplastar foda
una legion a mamporro limpio.

Elige entre Asterix y Obelix y no te andes con
contemplaciones. |Golpeal iSalta!

IAgichate!... Un traguito de pocion y... TAMBIEN DISPONIBLE EN:

| iMas ahsrﬁlii-h _ MASTER SYSTEM Il Y
Pacmate con el Scroll Multidireccional y GAME GEAR

alucina con las imégenes digitalizadas
sacadas del propio comic.

|6 MEGAS plagados de (a accidn mas
frenética. Y una misica original, fuera de A
serie.

ISilvese quien puedal LA LEY DEL MAS FUERTE




MEGA DRIVE. Wiz Lir*

-distribuidar en nuastro

Microcosm, Wiz'n Liz y Puggsy
PSYEGNOSIS,

Dos son los nuevos
titulos gue Psygnosis,
una de las histéricas del
software, va a lanzar en
breve para Mega Drive
a traves de su

MEGA CD. Woooam®™

pais, Columbia TriStar
Home Video. Se trata de
Wiz'n Liz, un arcade de
magos an el gue |a velocidad
(.mas rapide que Sonic?) vy las
plataformas serén los
autenticos protagonistas, junto
a la simpatia y personalidad de
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MAS MARCHA

sus dos «pequefioss
protagonistas; y de Puggsy, un
persongjillo que va para
mascota ¥ que se mueve en el
interior de un arcade precioso,
con decorados inusitados y
efectos a la altura de sus
creadores.

El encargado de
presentarmnos ambos cartuchos
fue Mark Blewit, responsable
de las relaciones externas de
Psygnosis, quien, en una
visita fugaz realizada a nuestra
redaccion, nos mostrd también
el gue sin duda sera buque

PARA SEGA

insignia de la compania
en cuestiones de Mega
CD. Ni mas ni menos que
Microcosm, un viaje

" alucinante al fondo de!
cuerpo humano en el que
adoptaremos el papel de
nave antivirus y nos
sumergiremaos en venas,
arterias y traqueas variadas.
La fecha da lanzamiento de
este sencr compacto adn no se
conoce, pero descartamos gue
pueda aparecer antes de que
lermine el ano.

MEGA DRIVE  "Puggsy”

La distribuidera Arcadia va a poner
proximamente a nuestra disposicién Ranma 1/2
para Super Nintendo, un cartucho heredado
del mas genuinc Manga nipén, y cuyas
aventuras podéis vivir todos los dias en A-3
Television. El juegazo en cuestion se basa en
\as tecnicas SFIl de lucha, sélo que
enmudecidas por un argumento mas que

original y una puesta en escena que recuerda al
Japén mas «naturista» y endiosado.

Ranma 1/2 ha sido programado por Masiya,
una de las tipicas japonesas, y vendrd a
Europa bajo el sello de Ocean, que, con
mucha vista, se ha decidido a introducirse entre
la marafa japonesa de cartuchas aun
desconocidos para muchos de vosotros.

Sonic acaba de dar &l
salto. De Sega a las
grandes pantallas de
televisidn, en este caso
Telecinco y via dibujos
animados. La serie
constara de 26 capitulos
realizados en
tierras
gmericanas,
en los que
Sonic y su
inseparable
Tails trataran
de deshacerse de las
malas artes de Robotnik
en el pais de las
Esmeraldas. Algo asi
como el Correcaminas v el
Coyote. Sera emitida en
dias alternos de la
semana, & eso de las
siete de la tarde, dentro
de un programa llamado
“La tele es tuya".

Los creadores de este
«cartoon= responden al
nombre de DIC vy, por si
no 0s suenan,
fueron los
ancargados de
llevar a la
pantalia al
Capitan Planeta.

Junto a
Sonic, vy
también en
Telecinco,
pronto podreis ver & la
Patrulla X, Conan y
Batman . Ellos serdn las
astrallas de |a nueva
programacion infantil de la
casa italiana. Al
menos asi lo
I advirtié Jesus

7 \azouezenla
N gala de esta
g cadena, que se

(¥ celebro el pasado 8

Ja octubre
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denclero goyote no sabe ganar sin hacer trampag
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Rock 'n
Roll Racing

Interplay vueive a la carga con
un nuevo cartucho de competicién
automovilistica, tras el discreto RPM
Racing. Esta vez han decidido
fuerte, y la gente de Silicon & Synapse
(Lost Vikings) han optado por una estructura
tipo Micromachines (pequefos circuitos con
perspectiva aérea y tan solo cuatro bélidos por
carrera), aunque con una calidad técnica
sobresaliente: excelente efecto 3-D, scroll stper-
suave y un sonido abrumador. Ademas cuenta con
una potente banda sonora, que incluye temas
clasicos de gente como Deep Purple o Black
Sabbath con constantes riffs de guitarra
alucinantes,

Treasure Land
T Adventure

Los amigos de McDonalds continuan haciendo
sus pinitos en el mundo de los video juegos.
Esta vez han decidido prescindir de los
antiguos colaboradores, Mick & Mack, y han
~otorgado el protagonismo al propio Ronald
McDonald, que ya habia tenido algunos

i-
i'i: papeles secundarios en anteriores
- producciones. Un clasico juego de
E: plataformas descaradamente
- orientado hacia el publico infantil,
ii: donde el famoso payaso
i- pretende encontrar un
fastuoso tesoro
! escondido.
i I ] ."r‘_"} .l!-* ; Sad _4 r-' -
; - S [
S 2 fe ‘t |
ne da Sreiiecs
Eﬂﬂd?d?m}ﬁ; ualking 3 t.'l.'ll!;‘;‘,l"il?‘;h Soloools .;g:!

in the nagical
forest.



DS que estan rompig
des. Y de regalo,

sis de plataforn

Super ; _ e "LMHJ_“:
Off Road | | i1
The Bajes p s b ET

La adictiva serie de las | A Ny ¥ iR\ WAL o T
competiciones de vehiculos con | (R e ot R
traccion a las cuatro ruedas continua su
marcha en la grande de las Nintendo, con
importantes novedades. Se han sustituido
las vistas generales de los circuitos y los
diminutos coches, por una vision progresiva de R K
la carretera y un “todoterreno” de enormes e
dismensiones. Es decir, ha pasado de ser un e
divertido arcade a transformarse en un perfecto
simulador, con todo tipo de rotaciones,
acercamientos, diferentes perspectivas y todo un
lujoso catalogo de efectos visuales.

'-l-n-————l—l—--——-u----l-.-—.— e —

Toru Nekus

Advenfure

La fiebre por los juegos de rol en Japon
continua devorando las consolas de sus
aguerridos usuarios. Toru Nekus Adventure
sigue las pautas de los mas famosos
cartuchos de aventuras, como el mitico
Legend of Zelda o el ahora tan de moda
por aquellos lares Legend of Mystical
Ninja. Un nuevo y extraordinario
repertorio de personajes, dialogos,
magia y hechizos, protagonizado
por un simpatico campesino
con un gran sentido del
humaor, y muchas
sorpresas.
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Y [dieiventura continva...

!Gbn_.s BYS JPERININTENDO
P 'g,u"“e 'LUCAS ARTS

L Fecha®Bliafizamiento: DICIEMBRE

151 PENSasIEMUE la destruccion de la Estrella
¥ della MUEREEtbia supuesto el final de las
1aqUINBBBRES del Imperio, estabas muy

£quivocatioy FBYobra y gracia de Lucas Arts,
los FUETZBEMperiales van a volver a la
-I curg 2} 50 *""’l_::ln empeno, dispuestas a
dejar Conyasda tu Super Nintendo en un
"iluufﬁn ToRampo de batalla. Y conste que
ene fuerzaltlitiente como para conseguirlo.
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0s doce megas de
los que hara gala el
cartucho estaran
exprimidos hasta el
limite de sus
posibilidades. El
sonido estara
compuesioporla
oanda sonora de la
pelicula, 1a coleccidn de efectos sonoros
sera escalofriante y los escenarios
dignos de la pelicula a la que emulan.

No se ha pasado por alto ningdn
detalle capaz de impedir que ta sientas
el guerrero mas poderoso de la Galaxia
Los veinte niveles del juego te llevaran a
lo largo y ancho de un argumento
absolutamente fiel al original. La sonda
espia, el alague de los AT-AT Walker, la
evacuacion de |a base, la persecucion
en el campo de meteoritos, el encuentro
con Yoda, el enfrentamiento final con
Darth Vader... en fin, las escenas mas
emocionantes de la pelicula, para que tu
nagas con ellas un nueva guidn.

Asumiras alternativamente el papel de
I0S personajes mas cansmalicos de la
saga. Han, Luke y Chewie se pondrén a
tu disposicion para demostrar de lo que
SOn capaces en tus manos. Hecorreras
los mas asombrosos rincones de la
Galaxia, como los paramos vy las
cavernas del helado Hoth, la cenagosa
superficie del planeta Dagobah o los
sombrios recovecos de la fundicidn de
la Ciudad de Ias Nubes, Pilotaras el
Halcon Milenarno en su lucha contra (08
cazas imperiales, correras sobre la
nieve a lomos de un Tauntaun,
dernibaras AT-AT Walker con un
Snowspeeder v te enfrentards a los
caza recompensas guiando el
rapidisimo Ala-X,

Por cierla, seguro que te interesara
saber que aungue &l nivel de dificultad
se ha incrementado, al final de cada
fase le espera un sabrosisimo
passward. Y par si te parece poco, para
darle aun mas emocion, Luke ha
aprendido los caminos de la Fuerza.

;Que mas quieres? Aparia de
disponer de cinco fases con un total da
veinte niveles, enfrentarie a enormes
enemigos v luchar mano a mano con el
mismisimo Darth Vader, esle cartucho te
ofrecera fuertes emociones, mucha
accion y la envidiable técnica que ya
nos fascing en «Super Stars Wars»,
(Para cuando? Pues no vas a tener que
esperar mucho, porgue el mes que
viene la Fuerza estara en tus manos.
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Con este cartucho podrds meterte en la piel de Luke
Skywalker, y vivir todas las angustias que el vivio en &l
film, hasta enfrentarse con el temible Darx Vader. ¥ es

que el juego, a lo largo de sus cince Iases y veinig
niveles, reproduce can absoluta fi i
pelicula. Incluso ios graficos v la |T:||.J'!|fi.'.:':'
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Enfrevista en exclusiva con el director del proyecto de Super Empire Strikes Back

KALANI STREICHER: “ GEORGE LUCAS Y SPIELBERG

ara que se-
pais un poco
mas de lo
mucho y bue-
no que oS es-
pera a la
vuelta de la
esquina, he-
mos enltrevis-
tado al direc-
lor de proyecto de Lucas
Ars, Kalani Streicher, gue se
muestra bastante satisfecho
gel resultado conseguido. Y
€8 Que NOo s para menos...

HOBBY CONSOLAS:
£Cuanta gente ha trabajado
en el proyacto de Super Em-
pire Strikes Back?

KALANI STREICHER: E/
equipo de programacidn esta
compuesto por unas 12 per-
sonas, mientras que el de
Super Star Wars incluia a 10
aproximadaments.

H.C.: ;Cuanto tiampo os
Nevo programar el juego?

K.S.: En total nos ha Neva-
go entra 10 y 12 meses, dos
0 lres mas que Super Star
Wars.

H.C.: ;Podrias resumirnos
el historial de algunos de los
programadores y artistas de
Super Empire Strikes Back?

K.S.: Jon Knoles (artista)
frebajo anteriormente en el
proyecio de Star Wars y Em-
pire, ambos para 8 bils, asi
como en el de X-Wing para

Damas y caballeros “jedis”, la gran
aventura continva. Ain no
respuestos de las escalofriantes
sensaciones del «Super Star Wars»,
llega a las pantallas de nuestras
Super Nintendo «Super Empire

Strikes Back». Afilad

ien vuestro

sable laser de puro acero toledano y
templad vuestros nervios, que el
Imperio vuelve a hacer de las suyas.

ordenadores PC.

Harrison Fong (artista) cola-
bord en Super Star Wars.

Peter Ward (programador
de la firma Scuipture) trabajo
anltes en Hobin Hood para 8
bits y también en Super Star
Wars,

H.C.: ;Cual fue la tarea
mas dificil en la programa-
cion de este juego?

K.S.: Mantener un nivel
adecuado de jugabilidad sin
cambiar el argumento de la
historia. Lo mas dificil fue
conseguir que todas las es-
cenas de la pelicula resulta-
ran apasionantes, dentro de
una atmaosfera inleractiva.

H.C.: ;Qué cualidad técni-
ca destacarias”?
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K.S.: Bueno, ademas de
incorperar ios poderes de ia
fuerza al juego, hemaos mejo-
rado v ampliado el uso del
modo 7 con respecto a Super
Star Wars. Por ejemplo, aho-
ra se puede volar sobre terre-
nos montanosos.

H.C.: Cuando se estaban
programando los dos juegos
de la serie para Super Nin-
tendo, ;seleccionasteis los
mejoras elementos, las se-
cuencias interactivas o de
accion de las peliculas co-
rrespondientes como base
de los dos programas?

K.S.: Si, tomamos los me-
jores elementos de la pelicu-
la para reproducirlos, y ade-
mas desarrollamos algunos
aspectos de aguelia.

CONFIAN EN EL BUEN HACER DE LUCAS ARTS”

H.C.: ;Hicisteis un “story-
board” completo de Super
Star Wars y Super Empire
Strikes Back? Si es asi, ;uti-
lizasteis los de las peliculas
o los elaborastais vosolros?

K.S.: En efecto, hicimos el
“storyboard” de ambos jue-
gos a partir del material usa-
do en la filmacion de las peli-
culas, incluidos los guriones.

H.C.: ;Tuvieron algun tipo
de participacion en estos dos
proyectos George Lucas o
Steven Spielberg?

K.S.: A pesar de que tanto
George como Steven tienen
un gran interes en los pro-
ductos de Lucas Arts, ningu-
no de los dos ha colaborado
en Super Star Wars o Super
Empire Strikes Back. George

Lucas liene plena confianza
en el buen hacer de Lucas
Arts a Ia hora de reproducir
sus éxitos cinemalograficos.

H.C.: ;Se puede decir que
Super Empire Strikes Back
se basa linealmente an [a pe-
licula? Si es asi, jcomo vy
quien ha elegido las secuen-
cias correspondientes?

K.S.: S/, esfa basado en la
pelicula. Las diversas esce-
nas han sido seleccionadas
por mi mismo, aunque he-
maos lraspasado los [imites
de la pelicula anadiendo nue-
VOS escenarios y enemigos.
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Su padre, su hermana Molly y el pequefio ]aic.e se mmma

- "q."'

criatura mas hambrienta y revoltosa del barrio ha perdido.a'suamada

familia. Todos han sido secuestrados... jy el
rescate solo depende de TAZ!

Juega con TAZ-MANIA y lleva a tu joven heros
por miles de correrias si limite a través de la
jungla y el desierto hasta encontrar a su
familia. Evita temibles obstaculos y también a
tus terribles enemigos.

PROSOFT_Moratin:52,.45.dchai 28014 Madrid Telf.: 91:/420-38 35-Faxi Qw4 22.562740
TEEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61
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Simplemente el mejor

* Consola: MEGA DRIVE
* Compania: ELECTRONIC ARTS
* Fecha de lanzamiento: DICIEMBRE

Electronic Arts no ha escatimado medios para
crear el que sera el mejor cartucho de fitbol
realizado hasta la fecha. La cifra impactante de
16 megas deja las cosas muy claras: EA Soccer
contendra todo lo que se le puede pedir a un
simulador del deporte rey. La calidad general
de este juego serda sublime, pero en concreto la
animacion de los jugadores revolucionara el
mundo de los futbol-games.

32

0do el mundo
estaba esperando
este gran
acontecimiento.
La creacion por
parie de los
mayares
especialistas en
juegos departivos
de un cartucho sobre el mayor
espectaculo de masas a nivel mundial,
clamaba al cielo.

Pero, por fin, la unién EA Sports-Futbol
ha dado sus frutos.

Hace muy pocas fechas, se concluyd
el programa «EA FIFA International
Soccear», el primer cartucho futbolistico
que surge de las prestigiosas manos de
Electronic Ars.

Ahora, tan sdlo nos queda esperar a
que aparezca en nuestro pais dentro de
un par de meses. Paro hasta ese
momento vamos a tener el placer de
adelantaros en exclusiva algunas
caracteristicas de esta pequeda gran
maravilla.

La tarjeta de presentacion de esle
cartucho ya marca las diferencias: 16
megas de memoria. .Y ¢omo puede
acoplarse tal numero de megas en un
programa de fitbol, cuando un gran

" juego como «Ultimate Soccer» “tan solo”

tenia B7 Pues muy facil, EA Sports ha
logrado una calidad técnica jamas vista
en un futbol-game. Detalles coma la
animacién de los jugadores han sido
cuidadosamente realizados, logrando
unos movimientos sdper reales que
dejaran boquiabierto al consolero mas
exigente. Y como adelanto, tan solo una
cifra: podran contarse hasta 2.000
secuencias de movimientos distinlas.
Por otro lado, se ha optado por un
nuevo formato: una espectacular
perspectiva isometrica diagonal en 3-D,
muy similar a la utilizada por las
televisiones para retransmitir los
partidos. Cuarenta equipos, cuatro
modalidades de juego (incluida la
posibilidad de organizar ligas), nuevas e
interasantes opciones y un variado
control de los jugadores que permite
ejecular pases largos, cortos,
laconazos, remates de cabeza,
“chilenas”, efc, son algunas de las
virtudes que incluira este cartucho.
Fermaneced muy atentos, porque
astamos, sin guda, ante & mejor juega
ge futbol gue s& ha creado para 16 bits.
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OPCIONES MIL

El catdlogo de opciones que ofrecera

«EA Soccer» supera claramente a
programas anteriores: desde una
concienzuda preparacion estratégica
del equipo, hasta la repeticion de las

jugadas, incluso en zonas del campo

donde no se encuentra el halﬁn.}
Todo, absolutamente todo estara
estudiado al detalle.
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P §§-a Ademas de Turbo... {Champion Edition!

o La version mas demoledora de un Juego Legendario.
ii24 MEGAS!! en tu poder para llevar tu MEGA DRIVE
al limite de la diversion. jNo hay otra consola capaz de resistirlo!.

Mas niveles. Mas movimientos. Mas golpes. Mas rapido.
iEs la gran pasada! hasta se han retocado los caracteres
graficos de los personajes para hacerles aliin més dures.

Ryan, Blanka, Ken, Guile, Chunli, Dhalsim,... Sus voces
digitalizadas paralizaran tus musculos. Sus golpes
secretos, tu cerebro.

M.Go. Lidl. Al righis reserved. CAPCY



A TUS PUNOS

-
iiUsa los tuyos!! Punetazo del Dragén, Patada de huracan, Presa ﬁ .
giratoria, Disparo del tigre...jQue no te toquen las narices! b Y
Uno ¢ dos jugadores y Modo Versus. jLucha contra ti mismo!.

% No puedes perder. No puedes perdértelo.

. Pillatelo por separado o con el nuevo Pack MEGA DRIVE que
A\ ) incluye ademas, una aventura del incomparable SONIC.

| Por cierto, recuerda que la MEGA DRIVE es tu unica via de acceso g -
- . a la nueva generacion de Yideojuegos: MEGA CD. =
’ | ¢AUNn no lo tienes?.
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El flipper que maés flipa

* Consola: MEGA DRIVE
¢ Compania: ELECTRQNIC ARTS
¢ Fecha de lanzamiento; ENERO

Las famosas “Maquinas del Millon”se van a
introducir en Mega Drive de una forma
espectacular y especialmente adictiva.

_ Los chicos de Electronics Arts -jvaya racha

que llevan!-, se han propuesto que
- reventemos las dianas y que los flippers
echen humo con «Virtual Pinball», un
cartucho que romperda con todo lo conocido
sobre estas maquinas.

L B R R E R R R N RN ENNENERENERRNMNENNESERE = &

PO OPOPSISTSIODSO®EBIOOSEES

| pinball es uno de
los géneros gue con
menos asiduidad se
asoma al mundo de
las consolas.
Aungue todos los
aficionados
recordareis titulos
emblematicos como

¢ «Crie Ball» y «Dragon’s Fury», seguro
¢ que estabais impacientes por disfrutar
£ con mas cartuchos de este tipo. Pues
. bien, ya podéis prepararos porque llega
§ «Virtual Pinball».

Aparte de lo ya conocido, es decir,

¢ habilidad y pericia para conseguir

¢ puntos, bolas extra o dar en la diana, la
novedad mas llamativa que presenta

. este juego es un impresionante menu de
' opciones que os dejara con la boca

' abierta.

Tomad nota: podréis elegir entre doce

& tipos de mesa, que incluye desde la mas
& simple a la mas compleja, desde la mas
i clasica hasta la mas futurista, aparte de
¢ la posibilidad de doble mesa o de dos
& pisos. También optaréis entre diez
¢ tableros distintos (de granito, piedra,

. bambu...) para que la bola se deslice,

asi como entre seis configuraciones

. diferentes de los flippers, dianas,

i pasillos y demds componentes de todo
£ ‘pinball” que se precie. Y a esto habra
¢ que unirle tres niveles de velocidad y

& ocho melodias, componiendo una
¢ variada banda sonora que engloba los
¢ mas diversos estilos musicales.

Pero aqui no acaban las

" sorprendentes posibilidades que

¢ presentara este alucinante cartucho . Lo
& mejor lo hemos reservado para el final:
¢ jpodréis crear vuestro propio “pinball”!
¢ Colocar las paredes, los pasillos, los

* flippers y las dianas donde mejor os

. parezca, creando vuestros propios

¢ laberintos sobre el tablero. Para que
¢ deis rienda suelta a vuestra

*  imaginacion, contaréis con un maximo
¢ de ocho memorias. Todo un lujo que se
* transformara en un reto a vuestra

¢ habilidad.

Y para terminar, hay que anadirle |la

" posibilidad de jugar con tres amiguetes
'fjij-' mas. Mezclarlo todo y tendréis un
i resultado fabuloso: “Virtual Pinball”, un
& verdadero paraiso para los aficionados
. alas "Méaquinas de las bolas”. Con él,
& podréis saborear en vuestra propia casa
¢ la emocion que asegura este género,
& siempre en base a la jugabilidad y la
& adiccion. En este caso, ambas estaran
& completamente aseguradas.
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ronto podréis disfrutar con este singular
cartucho que, basandose en el clasico
juego del pinball, incorporara los mas
modernos e increibles avances técnicos.

Las posibilidades que presentard "Virtual Pinball”
sardn ilimitadas. Infinidad de tableros y recornidos
eslardn a vuestro senvicio. Y si os gusta complicaros (a
vida, podréis incluso crear vuastros propios laberintos.
Todo un reto que pronto estara a vueslro alcance.




Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada unc de sus 16 Megas.
Accion vertiginosa. Graficos que rozan la perfeccion y animacion
sencillamente GENIAL, realizada por...jjArtistas del propio equipo d
Disney!! Una aventura sin precedentes en un Videojuego
y....Hay mejor consola para darla vida que tu MEGA DRIVE?
Movimientos a jj60 imagenes por segundo!! frente a las 24

' ' de una animacion normal. Son dibujos animados vivientes v tu ere
uno de ellos.
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uela en alfombra magica, usa tu espada y rebana a los
uardianes del Sultan. /Y el genio?

ranquilo. Velara tus pasos desde lugares invisibles.
Hazte el amo!! Aptntate al estreno mas esperado de la
emporada. Te dejara sin aliento.

[/no de los juegos de accion visual mds sorprendente del
mercado."

[/na joya del Videojuego."

Press preview)

PROXIMAMENTE EN:
MASTER SYSTEM Y
GAME GEAR.

LA LEY DEL MRS FUERTE




Un panal de diversién,
directo desde Japén

* Consola: SUPER NINTENDO
* Compania: KONAMI
* Fecha de lanzamiento: EN BREVE

Konami nos propondré pronto una nueva y
simpatica aventura. En esta ocasion
compartiremos protagonismo con la abeja
Win Bee, y entre ambos deberemos acabar
con gusanos galacticos, lluvias de osos
panda, nocivas frutas tropicales y, como
postre, con -increibles enemigos finales.
Menos mal que la diversién sera la
recompensa por estos duros momentos.

l.lllllIl‘i.illlllllilllill.l'

B B B B B N BN B B N N N W W

dace
aproximadamente
medio ano, nos
haciamos eco
(dentro de nuestra
seccidn “Big in
Japan”) de la
aparicion en el
Imperio del Sol
Naciente de un excelente shoot'em up
para Super Nintendo, que se apariaba,
por su onginalidad, de los clasicos
matamarcianos. Su protagonista era
Twin Bee, una conacida nave-abeja que
ya habia tenido un gran éxito en Japan
dentro del mundillo de las recreativas y
de los usuarios de la consola 8 bits de
Nintendo.

Ahora, por fin, su aparicién en Espafia
es inminente (;ya estds escribiendo la
carta a los Reyes Magos?). Asi que,
Coma diria un gourmet, para que vayas
abriendo boca te vamos a adelantar
UNos apentivos an forma de escenanos
supercoloristas, de un gran arsenal
Compuesto por cuatro tipos de armas
distintas (y a cuél més espectacular), de
la posibilidad de das jugadores
simultaneos, de la opcion para elegir
entre siete niveles de dificultad y de
unos peligrosisimos mega-enemigos fin
de nivel,

A lo largo y ancho de siete fases,
tendras que viajar entre nubes,
introducirte en las profundidades del
mar, alravesar unas enormes cataratas,
volar en un gigantesco avién y, por fin,
penetrar en la fabrica (que es al mismo
hempo la base de operaciones) del
doctor Mardock, un malvado personaje
que liene secuestrada a la encantadora
Madoka.

Con «Pop'n Twin Bee» descubrirds
otra forma distinta de hacer
matamarcianos, en la que, ademas del
diseno de los enemigos, se tienen en
cuenta otros aspectos de cardcter
pacifico, como los paisajes o el sentido
del humaor. Con ello, se consigue un
cartucho mucho mas adictivo, y se
rompe con la monotonia de que hacen
gala ciertos juegos del género.

Si con esto no has tenido suficiente
para convencerte, solo queda que te
recordemos gue aqui podras disfrutar de
una jugabilidad suprema y de una banda
sonora propia de Pink Floyd o Jean
Michel Jarre. Y si a todo lo dicho
anteriormente, le anadimos |a garantia
de diversion que nos ofrece una de las
mejores companias dal momento,
Konami, pues imaginate...
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n matamarcianos

que, aparte de su
protagonista, una EL DOBLE DE

Seckp v U simpatica abeja, nos DOBLE DIVERSION

o B (o ) :
i ;’;E"'; »«3‘%1 '-,:.*E; . ﬁ%“?h-, traer@ muchos otros Una de la mayores sorpresas
LU i L S detalles rebosantes de que encontraras en este
. L : cartucho, sera la posibilidad de
a0 & ﬂl‘lglﬂﬂlldﬂd. utilizar el muﬁn de dos

jugadores, que ya aparecia en la
version de recreativas.
Jugando con un companero,
podras multiplicar por dos la
capacidad de disparo con las
naves-abeja, Twin-Bee y Win-
Bee, y de esta manera, 0s
resultara mucho mas facil
acabar con éxito las siete fases
de que constara el juego.
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. Tl Huestro heroe busca algo
WA e, desesperadamente. Las magicas
Ry . I ' esmeraldas CHAOS gue dan vida a su
: : isla. Tendra que viajar a un mundo
paralelo y poner a prueba sus nuevos
poderes: Super Ataque giratorio
instantanec y zapatos Supersénicos
(Mas que nunca). & fases de o mas
trepidantes. jYan a saltar chispas!

------
-----
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Después de realizar en numeros
anteriores un exahustive andlisis
de las caracteristicas de los nuevos
soportes, ha llegado el momento
de mostraros las primeras

imégenes de sus juegos.

En esta ocasién vais a alucinar
con pantallas correspondientes o
titulos para el 3DO y la Atari
Jaguar, pero tampoco perddis de
vista los textos que acompaiian a
estas imagenes, porque al final
del reportaje os he preparado dos
increibles sorpresas acerca de la
proxima generacion de hardware
que cada dia estd mas cercana...

a gente de
Panasonic guiere
comenzar con buen
pie su andadura con
el brillante 3DO, y
por ello ha decidido
incluir un precioso regalo en el
primer pack de venta. Crash &
Burn, -uno de los programas
mas laureados de esta primera
homada-, se vendera como
regalo junio al soporte, depués
de gue la propia Panasonic y la
compafia Crystal Dynamics

llegaran a un acuerdo. Sin
duda, la eleccion no podia
haber sido mas acertada:
Crash & Burn es un
impresionante simulador de
coches con mas de 30
circuitos, donde el objetivo no
es s6lo ganar, sino tambien
sobrevivir. El desarrollo del
juego es similar al del
prestigioso Road Rash, solo
gue aqui se han aprovechado
las infinitas posiblidades del
3D0: la calidad grafica y

s0nora supera con creces todo
lo visto hasta el momento, can
todos los circuitos realizagos
en un impactante efecto
tridimensional y un mapeado
de |los decorados tan real, que
asusta. Realmente genial.

Tampoco Electronic Arts ha
querido perderse el
lanzamiento de este nuevo
sistema, y ya tiene praparado
uno de sus clasicos: Madden
NFL Football, pero dotado de
UNas mejoras tecnicas

3D Adventures. para 300

impresionantas.

Otro de los programas mas
esperados es la creacion de
Spectrum Holobyte a fraves
de su New Entertainment
Divisidn: Star Trek, The Next
Generation, una increible
aventura multimedia donde |a
tripulacion del Enterprise se
vera inmearsa en la salvacion
del planeta Pallarius. Todas las
secuencias de animacion han
sido realizadas con las ultimas
tecnologias, tras un labonoso



NWFL Foothall

proceso de programacion.
Aparte de los titulos ya
mencionados, os invito a que
alucinéis un rato con las
imagenes de Total Eclipse, de
Crystal Dynamics o PGA
Tour Golf y Shok Wave, de
Electronic Arts.
Impresionantes ;Verdad?

ugEsy ¢St en apuros,
Quiere volver a casa,
pero unos alienigenas
han robado su nave
espacial, Avidale a
encontrarla a través de 17
miveles llenos de emocionantes

juegos, divertidos puzzles v

iPuggsy necesita
desesperadamente
tu ayuda!

exIranos Seres Poco amistosos,
Su sistema Gnico de
Interaccidn Total de Objeros
(TOH) te volverad loco. Sorpren-
dentes grificos, increible
musica, v opcion Junior para
los mis pequenos. Todo un

reto para tu Mega Drive.

PGA Tour Golf

Pues antes de que
recupereis el aliento, vamos de
lleno con la flamante Jaguar
de Atari. Ya se sabe gue hay
15 companias que han
conseguido la licencia para
realizar juegos para este
sistema. En la lista aparecen
nombres tan interesantes

T T T =
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Shok Wave

como Ocean, Tradewest, US
Gold, Tiertex.... Incluso ya hay
algunos titulos totalmente
concluidos, a la espera de salir
al mercado al mismo tiempo
que el soporte, es decir, en
este mes de Noviembre (en el
"extranjero”, claro). Ejemplo de
ello son Crescent Galaxy,
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Alien vs Predator, Checkered
Flag Il o Tiny Toons.
Interesante, aren't t"n":"',"'?

Titulos como éstos y la buena
relacion calidad-precio de este
sistema le convierten en una
popcion a tener en cuenta,
aunque habra que esperar un
tiempo para hacer

on los mejores mags

del Planeta Pum. Pe

en un momento de

descuido han dejads
escapar a sus amados co
v ahora tienen que

perseguirlos hasta hacer

; Quieres velocidi
Wiz N'Liz

es la cosa mas rap

sobre cuatro pat

volver. La aventura mis
rapida v loca que havas
jamas. Cientos de
encantamientos, fantist
sub-juegos v opcidn de s
jugadores hardn alucinar
consola. Cogelos en tu M

Drive, ... s1 s que puede
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comparaciones en toda regla.
Hero no se vayan todavia, que
aun hay mas..

La inevitable
respuesta de SNK y NEC.
SI. amigos, por fin estas dos
pompanias han decidido dar el
paso dehnitivo para apuntarse
a esla loca carrera del
nardware. Y comenzamas por
0= reyes de las recreativas.
SNK acaba de anunciar el
iCD-ROM para Neo Geo!. No,
no habéis leido mal, porque
nciuso han dado una fecha:
Marzo del 94. De momenta se
cabe que el invento tendra un
procesador RISC de 32-bil, y
mas 180 Megabytes da buffer
ge HAM, casi nada. Lo mas
gificil de creer es el precio de
¥0s compactos: entre 5.000 y

Chekered Flag

- 6000 pesetas. Enfin, el tiempo

confirmarad o desmentira estos,
hasta ahora, rumores.

For otro lado, los senores de
NEC se han dignado ha revelar
(ya era hora) algunos datos de
su tan “cacareado” sistema de
32-bits. La verdad es que lodo
el tema se esta llevando con
cierto sigilo, pero mis fuentes
me han informade que el CPU
principal (Central Proccesing
Unit), apadada ARM chip, es
un procesador RISC de 32 bit
reforzado, con una velocidad
de 25 MHz (aproximadamente
igual gue el 3D0), y que
contendra al menos 30 canales
de sonido. Este nuevo prodigio
sara canocido como The lron
Man (pintoresco ;no?) y es
posible que vea la luz en
Marzo del 94 en Japdn.

AASUMI Ninfa

Tty Toons

Crescent Galax

Hudson Soft han sido los
encargados de distribuir los 3
primeros titulos: un RPG, un
shooter y un Beat'em up ( no
podia ser de otro modo).

Bueno, como véis, he
conseguido sorprenderos una
vez mas con estas fabulosas
novedades. Si 0s apetece, el
MES que VIENE, Mas.

Er... estoy pensando en pedirle al director un
sobresueldo por “sufrir’ con esta seccion. Menos mal

minimo caso...)

para Sevilla.

gue algunas de vuestras cartas son realmente
interesantes. (De todos modos no me iba a hacer el mas

Encantado de saludarte, amigo Super Mario J. Gomez
“OMD" Tu carta me ha parecido de una légica y
sinceridad poco comunes, por lo que responderé una a
| una tus cuestiones. En primer lugar, gracias por tu

informacion sobre el Amiga CD. También me halaga que
| me des la razon en la referente a |a ligera superioridad
| del StarWing con respecto al Silpheed. Tus criticas
construclivas hacia nuestra revista me resultan bastante
‘razanables, por lo que las acepto de buen gusto, y en
nombre de todos mis companeros te prometo que
intentaremos mejorar esos pequenos fallos. Un saludo

- Sin embargo, mi desesperado y despistado Gundam
{sera el primo de Van Damm) no se entera de nada. Ya
una seccion de ese tipo, para mas senas se

EL BUZON DE LOS GAME MASTERS

llama Big in Japan. Y para tranquilizarte te diré que los
juegos de rol para Super Nintendo estan al caer en
nuestro pais.

Colega John Sepo Leto (ya me explicaras qué diablos
quiere decir eso), el CD-l es un sistema CD cuya
capacidad se basa en su poderoso hardware. Esto le
permite estar habilitado para Photo-CD, Audio-CD vy, por
supuesto, videojuegos en formato CD-l . Efectivamente
nay un buen numero de juegos disponibles en Espana.

Si tienes previsto aprovechar este soporte en todas sus
facetas, si, vale la pena comprarlo. No te preocupes,
sequireé asi.

Querida Maria José Martinez “al cuadrado”, no creo
que esos juegos salgan para Neo Geo, pero ya hay
suficientes juegos de lucha en esta consola, y mas que
vendran. Echando un ojo a las cifras que se manejan en
esta consola, te puedes hacer una idea de la capacidad
de los juegos de recreativa. Hasta otra.

Se acabd lo que se daba. El venerable M.A.D. os envia
sus saludos y se despide hasta dentro de 30 dias.

S

a6




= . W = Il e = i L L - L. - - . - L — oy

Por primer
el Chip SiH
entra en‘a
Si quieres
presencias
gspectacu
digho de"u
— méquina d
32 BITS, prefiarate pare
-pste titulo: STARWING.
- Lo gde otros te promate
4 el futuro; el CHIP SUPEF

“Bte lo demuestra ya. Sin
Tecesidad de comprarts

ningin accesorio..

* Con todo tipo de efecto:
- tridimensionales, giros
ptacipnes de 360, deh
ivar a velpcidad -
10sa obstaculos™

e enemigos,

Mintendo Espana, 5.
P.? de |a Caslellana, 39. 2804
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Commodore y CD: Algo mas que amigos

lusiones no

les faltan a

l0s
responsables
de
Commodore, ni
apoyo por parte
de los principales
fabricantes de
videojueqos. Ahora,
solo hace falta que
feciba una buena acogida
por parie de los jugones para
gue se convierta en un digno
competidor de las consolas
gue actuaimente hay en e|
mercado. De momento, ya ha
aparecido en el Reino Unido,
gonde todos los productos
ge la gama Amiga

cuentan con una legion

ge incondicionales.
Proximamente [0

hara en Espana de

ia mano de Malil

S0ft, a un precio

gQue, gicen, rondara
las 99.900 pesetas.
Veamos, pues, en qué
consiste esia nueva
maravilla de la tecnica al
servicio de la diversion,

El Amiga CD 32 empezé a
gesiarse en octubre del afio
pasado, cuando los
responsables de Commodore
omaron |a decision de sacar
Una nueva maguina de 32
bits, para adaptarse a los
cambios gue se estaban
procguciendo a toda velocidad
&n & mundo del videojuego.

Una de las empresas mas
veteranas del videojuego, Commodore,

ha vuelto a dar un golpe de mano en el mundo de
la diversion. Tras la lamentable decadencia de esa
magnifica maquina de juegos que todavia sigue siendo
el Amiga, la firma alemana ataca de nuevo con el
lanzamiento del Amiga CD 32, una nueva consola de 32
bits que esta dispuesta a competir con todos los

formatos de CD Rom que han ido
apareciendo ultimamente.

En

un principio,

se propusieron conslruir la
nueva consola en el plazo de
acho meses. En el mes de
mayo de esle ano, en efecto,
5€ pusieron a prueba las
primeras unidades del Amiga
CD vy, al parecer, los
rasultados han animado a

48

Commaodore a
lanzar esta nueva maquina en
el mercado europeo, incluida
Espafa.

A la altura de los
tiempos.
Hay en dia, se puede decir
que toda nuava consola debe

reunir una serie de
caracteristicas minimas, todas
ellas marcadas por el
irresistible ascenso de la
tecnologia CD Rom. Asi, Ia
nueva maguina de
Commodore esta ala
altura de los tiempos
modernes, con sus 32
bits y sus 256 colores
en pantalla de una
paleta de 16 millones.
A los amigos de los
numeritos y demas pitagorines
que pululan por ani, les
podemos dar una buena
rociada de datos: 37.000
pueras para mas de 100.000
transistores, juego de chips
graficos AGA, procesador
Mcolorola de 32 bils a 14
MHz 68ECO020, sistema
operativo Amiga Dos...
Y COMO no qQueramos
aburrir al personal,
baste con afadir que
la nueva maguina esta
adaptada para dos
mandos simultaneos
ampliables a ocha y;,
ademas, permite la conexion
tanto de joysticks como de
ralones. Mal dotada no viene
la criatura, na...

iMas juegos, por favor!

En el Reino Unido estaba
previsto el lanzamiento del
Amiga CD 32 junto a un total
de 15 juegos. Eso demuestra
claramente la fuerte apuasta
que los fabricanles han hechao
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por este sistema, al menos en
aquel pais, donde se calcula
gue para finales de este ano
habra unos 77 juegos a
disposicion de sus usuarios.
Para que 0s hagais una idea
de lo que se nos avecina, he
aqui algunos de los primeros
juegos que saldran para el
Amiga CD 32.

Mindscape ha sido una de
las primeras empresas en
demostrar su apoyo a la nueva
consola, con el lanzamiento de
cuatro juegos: Liberation-
Captive 2, Alfred Chicken,
D/Generation y TV Sports. El
primero nos sitla en un
ambiente del siglo XXIX,
plagado de “ciberpunks” y
macarras de la ultima
generacion, todo ello rodeado
de una estruendosa musica
compacta. Alfred Chicken
tendra que rescatar a Billy Egg

*Thame Park”

BULLFROG.

TEAM 17 "Body Blaws"

" Quak™

TEAM 17T

TEAM 17. "Dwverdnive™

y sus hermanos de las garras
de los malvados Meka-
Chickens, a lo largo de 11
gallinaceos niveles.
D/Generation esta
especialmente dirigido a los
amantes de la aventura y la
accion, que sin duda pasareis

" un buen rato aniguilando todos
£50S microorganismos gue
infestan vuestro laboratorio.
Por ultimo, TV Sports presenta
una serie de deportes, a través
de una imaginaria pantalla de
television.

Otra de las empresas que ha
apoyado firmemente la salida
del Amiga CD es Team 17, con
juegos como Body Blows 2,
Alien Breed, F17, Qwak,

Overdrive y Cardiax.

Body Blows 2 tiene como
protagonistas a una multitud de
personajes de todos los
confines del Universo. Alien
Breed es la conversion de un
éxito de los ordenadores,
mientras que F17 abrasara
todos los circuitos de la nueva
consola. Qwak por su parte es
un “juego de mascota” para
uno o dos jugadores,
protagonizado por dos patos
chiflados. Por ultimo, Overdrive
0s pondra al volante de un
vehiculo de carreras, y Cardiax
os tendra literalmente al borde
del infarto con su incesante
“mata-mata-hasta-que-estires-
la-pata”.

También la firma Bullfrog
piensa entrar con buen pie en
el nuevo formato, gracias a
Syndicate (mafiosos y
energumenos sin escrupulos
en busca del chip “prodigioso”),
Theme Park (un curioso juego
de estrategia en el que
tendréis que dirigir un parque
de atracciones) y Magic
Carpet (un exctico programa al
mas puro estilo Aladino, con
alfombras magicas incluidas).

El Gran Chaparrén.

Tras la primera “hornada” de
juegos, llegara al Amiga CD un
auténtico chaparron de
novedades. He aqui las mas
significativas, agrupadas por
companias;

Acclaim: Mortal Kombat.

Grandslam: Nick Faldo Golf.

Gremlin: Hero's Quest, Litil
Divil, Nigel Mansell, Premier
Manager, Zool, Unnamed
Space Sim, Zool 2, Utopia 2.

Krisalis: Sabre Team, Soccer
Kid, Manchester United.

Maxis: Sim City.

MicroProse: Civilisation,
Gunship 2000, B17, Legacy,
Grand Prix.

Millennium: James Pond 2,
Daughter of Serpent.

Mindscape: Alfred Chicken,
Chaos Engine, Liberation.

New Media: Guinness Book
of Records 2.

Ocean: International Golf,

RTAINMENT. "Pinbai Fanfasies”

213t CENTURY EMT

Jurassic Park, Sleep Walker,
TFX, Inferno.

Plattsoft: Amiga CD
Football.

Psygnosis: Microcosm,
Lemmings.

Renegade: Sensible Soccer,
Uridium 2, Chaos Engine.

Sachs Entertainment:
Defender of the Crown 2.

Titus: Battlestorm,
Prehistoric.

Virgin: Dune CD Rom, Music
Colour, North Polar
Expedition.

Como véis, la oferta en
jueqgos a priori, promete. Pero
aun esta por ver lo que puede
dar de si esta nueva maquina.

“Pinball Fantasias®

2zt CENTUEY ENTERTAINMEMNT.
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 bran un interés inesperado. Encended la
consola, y en cuanto aparezea la primera
imagen, realized la siguiente operacion:
pulsad simulténeamente A, B, X, Y, L, R, ¥
al mismo tiempo completad una rotacian
de 360 grados con el pad hasta que suene
un timbre. luego, volved a repetir la ape-
racién hasta que oigdis una frase, que por
mucho que lo intentais no la entenderéis,
El primer fruco sirve para poder enfrentar
@ un personaje con su doble, y el segun-
do... jpara tener la posibilidad de elegir a
los jefes finales y o los Super Guerreros |
Super Son Goku, Super Vegeta, Son Go-
han, Trunks y Perfect Cell)! Casi nada.

El hijo de Goku
aparece an gl
tormeo como supar
guerrero. Tras
veme:i&. podreis

PERFECT CEI.I.
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oku y compc
han entrado
16 bites de

Nintendo como merecen:
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por la puerta grande.

Situacion magia
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SPLIT SCREEN

Situacion Piccolo
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Como no podia ser de otra manera, un cartucho tan
fantastico como éste debia tener su repertorio de
magias. Cada luchador tendra la suya propia, y con

p cuerpo a cuerpo. En algunos mnmantusmterpnmn entre si
m distancia considerable, o incluso se elevan unos metros por
F y .' a del suelo, para realizar con mas facilidad sus fulminantes

es. Pues men con el fin de solucionar este problema, se ha-
optado por dividir la pantalla en dos mitades practicamente
; uales, de tal forma que los. persnnapas puedan dasplazme

Jibremente por enormes espacios. Para que todo esto no se
'laﬂa en una locura, cerca de la barras de energia
pequefios cuadraditos coloreados (uno por cada contrincante)
| -al::t“uan a modo de radar. De este modo se puede mmpmhar
Jugar y a qué dimnﬁa se annmntran los luchadores.
sante, jverdad? isianie, que 1a fa
ql ;uhﬂﬁuﬁhhﬂe utncalidaﬂastﬁ nhtlga:lna ﬂEpnner. ~ pena. Creedme, no se puede

hay dos
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ella hara que disminuya a pasos agigantados la
barra de energia de sus adversarios de turno.
Agqui podéis observar una buena muestra.
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“de varios modos dejuegm Atentos: modo hlstuﬂa,dum:laaa In S
largo de diferentes combates, podréls controlar a distintos :; -.-.-_;?
personajes (Goku, Piccolo, ata}, modo versus, paraunoodos
jugadores; y el torneo de artes marciales, en el que vosotros
* mismos podréis organizar un campeonato con la parﬂelpamﬁn de;
‘hasta ocho jugadores. Una auténtica pasada.
Siempre bajo distintos escenarios totalmente reconot H{E
- Dojo del Torneo, la Costa, la Casa de Dios, el Planeta Nemec..)y
 con multitud de opciones que incluyen la posibilidad ﬁmﬁm‘
el nivel de fuerza o de vﬁlﬂmrlﬂunn&ﬂv malharmmjgw
 especiales. En fin, una gnnda
' Hndudétsnlun_; T 'f
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in duda alguna, lo mejor que se
puede decir de este juego es
que ha conseguido plasmar fiel-
mente el encanto de la serie televisiva.
Se han solventado con inteligencia al-
gunos “supuestos” problemas, co-
mo la ejecucion de las super-ma-
gias o los enormes escenarios de
los combates.
Ciertamente, estamos ante un arcade de
lucha atipico, pero que no tiene nada que
envidiar a los mejores de su clase. La ca-

lidad gréfica casi ha igualado a los
dibujos de la pequena pantalla, y
la jugabilidad esta fuera de toda
duda, una vez que se aprende el
manefo de lo personajes. Ademas,
los diferentes modos de juego (so-
bre todo el maravilloso torneo de
ocho jugadores) auguran una adic-
cion infinita.
Si alguna vez habeéis sofiado con
ser Goku, Piccolo y compaiiia, ésta
es la mejor oportunidad.

Lolocop
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ARCADE
BANDAI
Bird Studio Shueish
N° jugadores: De 1 a 8
Vidas: 1
N2 de fases: 11
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: Infinitas
Megus. 16
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Haalmenl:a d‘ﬁ;ﬁ-ﬂma. ha
endo 4 linea de
lidad 3:1 juego. Muy
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_h.njrqu&m se ha realizaco
algo muy brillante, nio

desentona en absoluto con

el resto del juego.
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sﬂper-mg;p'as, pero luego...
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- s0n muy interesantes, pero

- eltorneo de ocho

* Jugadores es genial.

- Un suefic hecho realidad,
- Los admiradorss de esta

- serie estaran dando saltos
- de alegria, &l menos

. gurante una semana.
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LosT IN NEW YORK

divina quién esta solo esta noche... Pero esta vez sera en la mayor metrépolis del

mundo: jla ciudad de Nueva York! Ayuda a Kevin McCallister en su ultima comedia de

aventuras. Esta vez, Mary y Harry traen refuerzos para echarle el guante al mocoso
que les envio a la carcel. Como Kevin, deberas recoger juguetes y objetos de todas clases y

arrojarselos a tus oponentes para dejarlos fuera de combate.

T*HQ International

HIMTEHDD, SUPER MEMTEMDCH EMTERTAIMMEMT SYSTEM AMD THE OFFICIAL SEALS ARE REGISTERED TRADEMARKS OF MIMTEMDO, £15591 MINTEMDCL. “TOY HEADCILARTERSTH AN “TeHO™ ARE
REGISTERED TRADEMARKS OF TeHQ, IMC. HOME ALOME 2™ AMD ©1992 TWENTIETH CEMTUIRY FOX FILM CORPOIRATION. ALL RIGHTS RESERVED.

DROSOFT Morafin 52, 4° dcha. 28014 Madrid Telf.: @1/429 38 35 Fax: 91/429 52 40
TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 921/429 11 61
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| juego comienza en las calles de Detroit, donde
Robocop se emplea duramente contra la
delincuencia organizada que asola la ciudad.
Mientras realiza la mision encomendada, el brazo
armado de la ley se encontrara frente a frente con
un ser desconocido para él. Este ser de apariencia
humana esconde un complejo entramado
mecdnico, dotado de una computadora inteligente.
Es un modelo fabricado por el hombre, y conocido como
Terminator. Tras este encuentro, nada volvera a ser igual.
Un escuadrén de estos androides es enviado al pasado para
aniquilar a todos los cabecillas de los comandos de resistencia.
Su primer objetivo es la oficina del OCP. Robocop debera
rescatar a los empleados y limpiar las instalaciones de
Terminators. En el (ltimo piso del edificio, le esperara una de
las maquinas de matar mads perfectas, el Cyberdime Systems.
Una vez logre vencerla, descubrira el mecanismo bésico de
funcionamiento, y el secreto de la invencibilidad de estos
engendros quedara revelado. Con esta preciada informacion,
Robocop emprendera la mision mas dificil de su vida, rescatar a
los rebeldes y acabar con la grave amenaza que se cierne sobre la
raza humana.
Nuestro héroe, ademas de tu inestimable ayuda, contara con un
potente arsenal que podra ir renovando a medida que avance en el
juego: metralleta simple, lanzagranadas, metralleta de disparo curvo,
lanzadera de bolas ignicas, proyectiles y una efectiva pistola laser que podra
conseguir cuando viaje al futuro. Todas estas armas las ira encontrando por el camino.
Unas veces estaran visibles y otras apareceran cuando se abata un enemigo u objeto
mecanico. Estas ultimas son efimeras, pues si en menos de cinco segundos no las
recoge, desaparecen. Las mas potentes y devastadoras son la pistola laser y la -
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La infencién
no bhasta

En las diferentes misiones, contaras con
cierfos elementos que fe facilitardn bastan-
ke el camine hacia la salvacion:

ITEMS ESPECIFICOS. Al empezar cada
fase, la oficing del OCP te encomendard
un objetive principal, que puede ser des-
lruir cieros elementos {como camaras de
video o antenas de rédar) o bien rescatar

rehenes. Cada vez que cumplas un objeti-
vo, llenards la barra de salud.

-TARROS. Pueden estar fijos en defermina-
das zonas de las plataformas o bien apa-
recer cuando destruyas cierfos objetos. En

este segundo coso duran en pantally esca-
sos segundos. Te llenan la barra de salud.

-PIEDRA PRECIOSA. Te ofrece unos segun-
dos de inmunidad, muy dtiles para reco-
ger ofros ilems que se encuenlren en zo-
nas peligrosas.

-CABEZA DE ROBOCOFP. Uno de los més
valioses, ya que fe proporciona una vida
adicional. A veces se encuentran en dreas
bastante complicadas.

siste a una gran butallu
entre dos maquinas
creadas por el hombre
para muy diferentes fines.

- e I




p= lanzadera de bolas ignicas, aunque siempre habra zonas donde determinadas armas son
mas eficaces que otras. Ese es el caso de la metralleta de disparo curvo, que puede dar
excelentes resultados en la fase de la oficina del OCP.

=
[0 M A e ———————
Si cumples las misiones que se te encomiendan al principio de cada fase, Robocop se
convertird en un ser casi invencible de gran poder destructor. Pero en todo caso, deberas

J E : estar bien preparado y en buena forma consolera, pues la intensidad y el numero de

----- enemigos pondra en peligro tu integridad mental asi como tu capacidad de reflejos. En todo
caso, piensa que no debes fallar, El futuro de la humanidad depende tinicamente de ti.
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Este tipo de arma tiene como caracteristica principal  El disparador de bolas de fuego es una de las armas El lanzagranadas tiene como objetivo principal la
que al ser lanzados buscan por si solos ol enemigo  més eficaces, independientemente de la zona por destruccién de enemigos a larga distancia. Es lo
en cuestion. Fundamentales en lo fase de lo oficina. donde nos movamos. Procura conservarla. adecuada pare acabar con ciertos enemigos finales.
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Aparece por primera vez en la fase de la guarida de Lo de menor poder destructivo de fedas. Es la que Los proyectiles son armas de capacidad destructiva
los cyborg. Su principal objefivo son estes androides  fendrds en fus manos cuando empieces el juego, pe- media. El mejor momento de ufilizarlos llegard en
que aniquila facilmente de un solo disparo. ro afortunadamente pronto podras cambiarla. las fases de vertidos taxicos.
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Tanto los enemigos como 108 escenanaos que alraviesa
Robocop han sido dotados de gran vanedad. Serd
dificil que a lo largo ael juego encuenires dos iguales.

Algunas armas apareceran -
duranie sdlo unas segundos !
cuande elimines a un rival. .\%

|
Asi que mucha alencicn -7 o

W

A\

o

' Un

atractivo
 desarrollo junto |
' a unos detalles "' ¢
' técnicos de gran
calidad. ;Qué
mas quieres?




- '
No tengas piedad, y aniguila fodois los Terminators !I 1-_,_

que te salgan al paso. Sdlo lienes que pensar en fo
que haran ellos si te sorprenden desprevenido,

A mil disparos
por segundo

a “virginal” compa-
fiia britanica vuelve a

demostrar su buen
criterio al distribuir este
cartucho. Mirad si no: una
jugabilidad tan contunden-
te como la cubierta de un
cyborg: multitud de opcio-
nes para elegir armas, ni-
vel de juego o efectos de
sonido; un elevado niume-
ro de disparos por minuto
(si tienes el Autofire aluci- |
naras); y por fin, una mig-
sica que incita a la accion.

A todo esto se le anade
unos escenarios que refle-
jan de manera acertada los
distintos ambientes por
los que se mueve nuestro
héroe, y unos enemigos
muy realislas.
En fin, que te
dara la sen-
sacion de es- V%
tar dirigiendo 1 i
una npueva = %
version cine- N -7 7
matografica 'ﬁ' \ﬂ'

" i)

LFE: mw— fw0c O133280 < W Jlutz_ !i-u 116640 ‘:

g il
N? jugadores: |

'

N2 de fases: 12
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 3

Megas: 8

p__ ¢+ 0
i r',

g1l -
Tafmlf:-a!-urt endoskeletors
demds amtmnm una
gua'na dacﬁtvbim El disefin
de las m_msu muy original

';L-"‘ r.l
IMivSItd
Coma todo el juego, &l

sonido es canera, con
guitarres hardcore y mucha

i 4 | _,I.'JJ'
i [ |

i _..i_-JJ r.! r_r' B
Lavuzmﬂtﬁlh:ada L
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intensidad creciente. La
unign tecnolegia-ingenieria
genélica enfocads hacia la
diversidn absoluta.

3
i

vayas y ,.J
o _I Mmpnnm parnmta,
tases, el afiada por armas
arsenal de ] as y un nivel de
Robocop serd ] :!H'in:um:l murasaﬂ.ilhl&
cada vez mas { h ]J : i :
poderoso. - AaIsion
Claro, que la . Pormucho que digan,
dificultad l aniguilar Tw
lambien irad L BoOMpana e musica
B Baisid. ! mdquing te daja nuevo.

l

;! J |

E Lln megu total, con una

I

|

:'

‘E : |
— ..JJ J - J I:_--II Jr ;
| ;IE“IImhmnﬂem que puede
zar Robacop y su capacidad
. destructiva,
| +La misica y los efectos de sonido.
|| '] ."J! . s

il i _..l" il

= Que no haya posibilidad de dos
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as famosas tiras
comicas que a diario
protagonizaba el rubio
Daniel, se convirtieron
hace unos cuantos
meses en una
taquillera pelicula. Y
ahora, como no
podia ser de otra manera, las
diabluras de este chaval se han
transformado en una aventura
plataformera, que llega a la
Super Nintendo y a la pequeiia
Game Boy dispuesta a arrasar.

Un desgastado peto vaquero
y un tirachinas son las sefas
de identidad de este crio que, a
pesar de tener buenas
intenciones, no puede evitar que
sus gracias resulten un tanto
pesadas. Y la victima favorita de
sus elaboradas bromas es su
vecino, el sefior Wilson.

En casa de este am:lann ha
irrumpido Darﬁel Pero al sufrido sefior
Wilson no parece que le haya hecho
mucha gracia la visita, y va a tratar por -
todos los medios de ﬂ:harla sin compasion.
Asi que el travieso chaval tendrd que salir de
la mansi6n lo més rapidamente pumhle. ;
Una vez memde lamisma, a Danisua
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B SUPER NINTENDO

0 M A &
Todo es genial en e

!l. -. ' :. :._. ..'. v e
- esle juego, pero
Wi R 5in duda sus
- K- ! aspectos graficos,
¥ : tanto de
':'..'5::;-- ,‘~ ,fi,“f"*-’"i'\ ./ decorados como
2 3 e ] e dﬁmﬂ'l"ﬂﬂllﬁ|ms|
r "*-*:l"'#' "'.i-:lh*-.- T 4 son realmente
;; ar e

-
""‘““t"“l“‘_‘_, EAY Y somréndentes.
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P e & -l Vidas:de 2a 9
ey -’?-"*-"‘% | - wﬁf“"/‘ N2 de fases: 5
ks Iy : 1 et Niveles de Dificultad: 2

R R e e e

[ L]
SPREOe R _ . ® Continuaciones: 3
0 W e Wl 1 E 2 L]
W AN e e

Megas: 8
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Un juego con la etiqueta de “stper”

Todo un deleite para
vuastros ojos. Variedad de
ascenarios, scroll paralax y
fanidsticas animaciones,

8/
eguro que las travesuras de Daniel en Super Nintendo pegaran muy
fuerte, ya que es uno de esos juegos con los que se disfruta tanto
viéndolo como jugando. Sus excelentes gréficos os deleitaran, mien-

fras tratdis de superar todas las plataformas habidas y por haber.

Siguiendo con esta misma linea, destacan los movimientos que realiza el N0 S& Merecian menas que
pequeiio protagonista para disparar, especialmente cuando utiliza el tira- R el

chinas. En definitiva, un juego que con seguridad os encantara. Cruela de Vil

Las travesuras de Daniel

Aparte de la voz
digitalizada de Daniel, cada
animal y cada disparo
tienen su propio sonido.

Este carlucho no es un
camino de rosas, pero todo
se puede superar a base
de paciencia y practica.

3 i b e e fasesy ala posibilidad de
B b s 2 _ elegir el numero de vidas y
Tdn 0 ,"“ 4 !h" ;I}* #"' "’ I o WO WTTomT PO clnivel de dificultad.
’]'___ — { 4' l'-.-nﬁ.-..r.nﬁ.-.a'-l- ﬁ.?.'..ﬁ.ﬁ. ;
1 st wne > o l.iLl.lLlhhhl: ; 5 }‘ FE|E|I1!]’E-'|E'E1.I|H.HE ha
B R Soe el - ! r b i o2 conseguido una estupenda
d _ b : 1 .' b o divertida recreacion de
gy, 1 ik i R e ng;zvanturas de Daniel el
i3 3"# :..'- » ‘ '- 830.
¥ 1 n';;-’#;-’i!;!ﬂ;,f#;?tf; ,' -
A % - B 5 L . % I-'i"
g £ Lk L7 r
g‘,., .-I. g ."U": J W i ‘l-..: E ]
i - ;-,t 4 A * Todos los aspectos gréficos del
E»;: i a l-ll,", 5 ‘} 5. b IH!. Q -3 'ﬂﬂm|
" e LnE s -ai 5 ;.;,_ = . *Laposibiiidad de elegir el nimero de
' WWWW B | Y88 .£0n que cuentas.

4 4 I-. . .
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Jﬁ*sﬁ*.—f&.‘;&"'fﬁ“g © | +Que se 08 pase por aita coger el

A S — SRl b S e A ] tirachinas, ya que cuando avancéis lo
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EL CEREBRO DE LA BESTIA SUPER 16 BITS

f

iPreparados, list
Este trepidante ju
se pone en marcl
Encontraras todo
3 necesarip para
Y alucinar con SUP
MARIO y toda su
pandilla en unas
divertidisimas ca
de Karts.
Scrolles
tridimensionales,
graficos fantastic
un senido genial
haran disfrutar di
carreras enlasg
adelantamientos,
¢ trompos, los
SN lanzamientos de
> objetos y los dife
# obstaculos decid
guién es el Camp
Super Mario Kari
;Te atreves a
= intentarlo?

Nintfend

Mintendo Espafa. 5. A
lang 0 28

de la Castellana, 39 28046 |
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GAME BOY

X
S ——

PRESS STRRT

PLATAFORMAS
OCEAN
Ocean

N¢ jugadores: 1
Vidas: 4
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 0
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vuesirg Ewaﬁllﬂl w
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; a disparos, golpes
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Una simpaticapero
repetitiva banda sonora 0s
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Wwario

Asi empieza una de las aventuras méas grandes y divertidas, donde el
enemigo es tan peligroso como simpatico.

Mario tendra que realizar un arriesgado viaje por foda la isla, recuperar
las 6 monedas, y vencer a WARIO en la batalla final del castillo.

tiene un arma gigante: su apetito.
Se lo engulle todo
en su camino hacia Dreamland.

( Ninfendo

Nintendo Espafia, S A
P%de la Castellana, 39 2A0d48 MADRIL



i, —

1S5 1 anmnter
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'é-;'f:;__de la Humam:fad ha aparemdn un cuarteto que, por su

b a-spﬂmﬂi rﬂmnch ‘ha marcado las pautas de una

de los 60 sin los Beatles. O la actualidad sin... jlas

. Después | da un.argo periodo qe paro forzoso (la
crisis llega a todos los rincones), estos cuatm mutantes se han

visto obligados a salir de sus asquerosas cloacas para desfacer un

nuevo entuerto: 'su amado maestro ha sido secuestrado por un

impresentable de no se sabe qué dimension’desconocida, que ha
venido a a tierra con ganas de jugar, Vamos, jugar, lo que se dice

|
T ' Lp -
1y

determinada época. ‘Qué hubiera sido del siglo XVII
sin D’Artagnan y los Tres Mosqueteros. O la década’

Battletoads!, er... quiero decit... jlas Tortugas Ninja!

jugar... Al elementu en cuestion no se le ha ncurndn nira cosa que
organizar un torneo, en el que participarm las famﬂsag tortugas y
sus inseparables amigos. ;Que quiénes son susamlgoﬁ Pero
hombre, si son conocidos en el mundo entero (;?): Ray Fillet, un

tipo de dos metros de estatura y dos centimetros de cerebro;

Casey Jones, recién rescatado de las peliculas de Viemes 13 (con
hacha incluida); April O'Neal, bella y perversa donde las haya, y -
Sisyphus, un repulsivo, repugnante y astado escamhalu e -
aspecto comico. Sus rivales, toda una sorpresa: nada menos que
todos sus-“clones” (dobles, en castellano.de !.fal!adglsd} mnfaﬁ
mismas habilidades que ellos, pero peores pulgas.

Las reglas del torneo son muy similares a las de una pequ'ﬁna
reyerta que hubo no hace muchn tiempo, y que se denummn;l-» ;
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CASEY JONES
RAY FILLET

| toma

| combate del siglo [ &

estdapuntode . .|
wempezar.Enél L&
man pﬁrié“'Ius cuatro |
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tortugas mas
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» Street Fighter II, o algo asi. Dicen las malas lenguas que el
ropio Triciteraton Carpien, que asi se llama “el malo” en cuestion,
s un espectador de excepcién en aquel torneo, y plagio
escaradamente su desarrollo. Eso si, supo introducir algunas
ovedades, como la eleccion del nimero de rounds o la modalidad
rournament”, en la que el valiente que se atreva debera conseguir
# victorias sin perder un solo round.

¥ para que no falte nada, “Trici", como le llaman sus amigos (si E=
< que tiene alguno) ha dispuesto ocho alucinantes y a veces o A g s
esagradables escenarios, para que los contendientes disfruten de -~
n impagable paisaje mientras arreglan sus diferencias.

¥a no pueden echarse atras. Una riquisima pizza (el pesado de su
naestro es lo de menos) les esta esperando en caso de victoria.

1P PRISE

H

(BTN Y

1 et

|l_l'II l:‘ﬂ]’li.'F
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Para que no falfe
de nagd, esfa
apasionante fucha
tendra lugar en
ocho escengigs
diferentes. que
derrochan
gspectaculandad

1 a.:l J‘anH..-:. r!r.'.ilir“t

bar suerte en los combates “one-on-one”.

los juegos de accion con scroll hori-
zontal, las tortugas han decidido pro-
Y

D espués de establecerse en el reino de

el caso es que lo han hecho con acierto. Se
ha conseguido un buen juego de lucha, con
una variedad de golpes aceptable, unos

sprites de un tamafio consi-
derable, y una realizacion
técnica muy meritoria. Eso
si, hay que reconocer que
guiza se han pasado un po-
co con la difi-

cultad, pero a

nadie le gusta

que un fuego de

este tipo resulte fa-

cil. Senalar, por ulti-

mo, la aplaudible opcion
“Tournament”, y, por ofro
lado, la poca originalidad
de algunos personajes.

Lolocop

'MEGA DRIVE

sarp s WY o, 0p-

KONAMI
Konami
® jugadores: 1 0 2
Vidas: 1
N2 de fases: 9 u 88
Niveles de Dificultad: 8
Continuaciones: Infinitas
Megas: 16

P i S e w1 S {0

. Personajes perfectaments

definidos, escenarios
espectaculares y un
movimianto notable.

Todas las melodias son

- totalmente identificables

con las famosas torfugas.

- No se podia pedir menos

en un juego de este tipo.
Contundente y realista.

qa i:mnh-man I-:bs
movimientos faciles con fos

- complicados. La dificuliad a

VECES 85 EXCesva.

ﬂ'ﬁ;iné mooos da juega,

| destacando &l

“Tournament’, con la

' posibilidad de batir records.

' Un gran juego de lucha,
. que si bien no goza de

ariginafidad, si de acciin y
divarsion en grandes
cantidades.

= La realizacion técnica en general.
« El modo “Tournament”.

Yl

1 . Fn-ttn un pnﬂnﬁs de imaginacian.

;
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as portatiles...pero no hay colol

Mientras otras siguen "verdes" para la accion, la GAME GEAR te acompana a un mundo de aventuras
con... jMas de 4.000 colores! ;Como lo ves?

Si estas loco por ella, Salte con la tuya! Nunca lo has tenido tan facil. La portatil mas deseacdla y con
mas juedos, a un precio que es una provocacion : ;15.900 Ptas.! (I.V.A. incluido),

Ta v tu GAME GEAR ;al fin juntos!. ;Quién te lo va a impedir ahora? Ademas te la llevas con
"COLUMNS". Un juego para habilidosos con mas de ;100 fases!! Y si te exiges

lo maximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones:

"4 en 1"y "TV-Pack".jUna jugada maestra! GAME GEAR.

iiPor fin te sales con la tuya!!

..........

LA LEY DEL MHS FUERT
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YOu BN puy OF
TIMEDR

etrocede unos
cuantos miles de
anos para dirigir @
ung.simpatica tribl de
cavernicolas hacia'la
civilizacion, utilizando un
unico arma: tu ingenio,
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INTELIGENCIA
GAMETEK
Imagitek i

N2 jugadores: 1

Vidas: 1 I

N2 de fases: 20 ‘

- Niveles de Dificultad: 3
. Continuaciones: Password
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B e o e
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Para romperse il R oo . f SonidoFX
el coco ' TR -

he Humans es uno | 1|« e | | e i | i S ':uu_m:-_:‘
ﬂ‘EEEﬂS j‘uegﬂs i;fHE ! ! i L i ; e 1— e oir | -
combinan la estrate- = Ha=—s—"— W :
gia y la inteligencia, para = ||| & | _ EROAROONN
mantenerte ante la conso- | Beeeiid < T—— B
la dandole vueltas alcoco. SRR U
Adictivo y simpaticadn, te
obligara a fijar tu atencion
en todos los detalles, ha-
ciendo que pierdas los
nervios y que te sientas
euforico al mismo tiempo.
En fin, un cartucho que
hara las delicias de esos
impenitentes pensadores,
gue disfrutan sufriendo
con un to-
que a las

e

: o B A 5 X e

‘__.

ST

J-

una buena

dosis de di-
ficultad intra-

venosa.
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Handyboy

Accesorios multifuncion para
Nintendo Game Boy® con
caracteristicas especiales:
» Ampliticador estereo
con altavoces.
» Lupa de aumentoe
ajustabile.
» lNuminacion.
» Botones de disparo de mayor
tamano.
» Joystick incorporado.

Handytray GB

Bandeja para 8 cartuchos
de Game Boy®.

Handytray SN

Bandeja para B cartuchos
Nintendo® Supernes.

DROSOFT / Vo 1tin 52 4% dcha. 28

TELEFONO SERVICIO DE :ATENCIDN AL usumld '91)’429 " m




lintrépido animalillo azul se ha visto atrapado en una
nueva aventura. Resulta que sus mejores amigos,
entre los que se encuentran su inseparable Ami y
Tails, han sido capturados por su enemigo de toda la
vida, Robotnik. Este, en un alarde de imaginacion
malhechora, cree haber hallado el escondite perfecto
para ellos: una maquina de petacos. Pero Sonic ha
encontrado esta nueva guarida y esta decidido a
rescalarles, para lo cual cuenta con tu ayuda.

Tu mision consistira en manejar un pinball, desplazando al
simpatico puerco espin como si de la bola se tratase. Asi, deberis
dirigirio por todo el entramado de pinballs y agujeros secretos,
hasta encontrar tres esmeraldas azules que daran paso a una
nueva fase. Aunque antes, habras de verte las caras con un temible
enemigo fin de nivel, que encontrards en lo més alto del mismo.
Cada fase estd compuesta a su vez de cuatro pisos, y entre una y
otra siempre aparecera una zona de bonus, en la que podras ver a
tus amigos encerrados en unas cajas, que protege el propio

FLIPANDO
CON EL

Robotnik a bordo de un cochecito de choque.

El manejo de los petacos es bastante simple. Dos de los botones
del pad de la Mega Drive son para accionar los mandos de
izquierda y derecha, mientras el resto habra que utilizarlos para
que Sonic salte en las zonas peligrosas.

Pero no pienses que en este juego todo van a ser fases de pinball,
pues también deberas mover a nuestro héroe azul con el pad de
direccion, o impulsarlo mediante corrientes de aire. Ademas,
habras de afinar tu punteria, pues son muchos los pasadizos y
tubos por los que habras de introducir a Sonic, en su lucha por
conseguir las tres esmeraldas azules. Y no desprecies la ayuda de
ciertos personajes, pues alguno de ellos (como los pajaros de Ia
segunda fase) te vendran muy bien para alcanzar determinadas
zonas aparentemente inaccesibles.

Como ya has podido ver, todo un alarde de originalidad y de
diversion te esta esperando en este «Sonic Pinball». Y por si esto
fuera poco, podras ayudar a uno de los personajes mas
carismaticos del mundo consolero, tu amigo Sonic.
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Nuestra simpatco
personaje ya paseia la
capacidad de converlirse
en una bola.
Aprovechando esta
cualidad, podra wiajar por
las avstintas fases del
Pinball con mucha mayor
facilidad y rapidez.
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racias a este
cartucho podras
ver a tu puerco
spin favorito convertido
n una divertida bola de
inball con la que te lo
»odras pasar en grande.




_MEGA DRIVE

PETACO
SEGA
Sega
N2 jugadores: De 1 a 4
Vidas: 3
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 0
Megas: 8

e L

;
|
i
E
i
J
)
E

— S e o e o Clan gl e R PR, e L] R P TR i -'#'-

Urarncoe
| Excelentes. Lm nlserm 8 9
. las distintas mesas son

. onginales y muy diveridos. ..

B

i F’E.rac.lda a la da UBgos 8 5
anleriores, suena

constanfemente mientras
. dure la partida,

el
A ERR . v M
. Elde las méquinas de
| petacos, pero con muchas
| variantes flenag de calidad.. — Sl

| Muy divertido. La ; 90

| combnacion de juegos y
- dificultad jusia provacan I —
L una ]ugahl!ldad aievada.

: E{ e gusla Eunm, tieries 8 8
| Una razon mas para seguir

Este repeiente enemigo final. que parece entresacado de un . guanéndaole. Siadn no le
anuncio de dentrifico, no es otro que el célebre Roboinik. Su | conoces, te enganchara.

‘agradable” presencia nos deleitard al final de cada fase.

mondtonas plataf
acostumbrados, el erizo dﬂﬂya pre-
senta un m;eienior juegn de FMMIL;_-.__,- n

A DT

© Unjuegaoriginaly
divertido. que cuenta con
- un protagonista de sobra

- conocide por todos.

* El correcto nivel de dificultad.
.« Los disefios de las distintas mesas,
 divertidos y muy coloristas.

5i hay algo que destacar de este excelente juego, os la gran Y
mdamdeimgimcﬁnﬁahsmﬂmammmmm?r . .uuﬂ ngwggmummm
las distintas mesas de pinball. Son todas diferentes enlre si.




e ey R T o A
B s bralrAbIn A el

POCO RUIDO Y MUCHAS NUECES

,.-.-r"'-.. ."..-\-_'\..:_ ¥ 1 h"-. i
‘.‘-?.l,:_ 3 - ¥
}I" ._, e " ¥ ___.r".-
Lo 3 ,-"'- y P i : e o
'.;'.En, gers

F ada de lo que digan sobre la
desertizacion y la reduccion de la
capa de ozono puede ser tan
terrible como lo que se esta
empezando a gestar en el Artico.
El caso es que el temible Yeti, “el
Hombre de las Nieves”, esta
planeando una congelacion en
masa. Hielo y nieve por todas partes es el suefio de esta peluda
criatura, que desea ser unico amo y soberano de todo un mundo glacial.
Parece que no va a quedar mas remedio que abrigarse hasta las orejas,
aguardando un futuro de continua tiritera. Pero... un momento. Ha
aparecido un héroe con la suficiente cantidad de pelo como para
atreverse a un enfrentamiento directo con Yeti. Dice llamarse Mr.
Nutz, y parece ser una pequeia ardilla de aspecto bastante
arrogante y autosuficiente. Ahora bien, ;sera capaz una
ardilla de acabar con el “escalofriante” poder de Yeti?
Viendo el extenso camino que ha de recorrer, no
parece muy probable que logre llegar hasta las
puertas del reino del nevado monstruo. Nada menos
que seis fases (con varias subfases cada una) y
cinco enormes guardianes cierran el paso del
dentudo Nutz,

Para abrir boca, debe cruzar un oscuro bosque
acompanado de la luz de la luna. Se pone la carne
de gallina con sdlo imaginar las criaturas que
pululan entre las sombras. Mr. Nutz podré elegir

varios caminos, pero sea cual sea el elegido, no
podra evitar encontrarse con la pérfida y peluda
arana que vigila la salida del bosque. Después de p»
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eis plataformeras fases separan
a esta simpatica ardilla del
temible Yeti. ;Podra evitar que
el mundo acabe convertido en un
gigantesco bloque de hielo y nieve?

#Pécima de la invencibilidad: _
Cada una de estas pequeiics coni-  Tomando un sorbito de fan increi-
cas rojas son como un auténfico se-  ble liquido, Mr Nutz se recubriré de
guro de vida, ya que resfifuirdn en  un escudo que garaniizard sy inle-

* Capsulas de energia:

un punto la barra de energio de  gridad fisica durante un corfo, pero
nuestra peguefia ardilla. intenso, periodo de tiempo.
*Monedas: * Nueces:

Su principal funcién es incremen-  Son &l arma fundamental de nues-
tar la puntuacion. Nutz obtendrd  tra ardifla. Puede usarlas como
una vida extra cada cincuenta mo-  proyectiles frenfe o lo gran mayo-
nedas, y ofra mas si encuentra fo-  ria de sus enemigos, y estan distri-
das las que hay en la fase. buidas por fodas partes.
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pronto uno de tus
personajes favoritos.

»= haber acabado con todos sus secuaces, claro. Aungue si yo
fuera Nutz, casi preferiria quedarme alli, porque a la salida le
espera un parque lleno de peligros.

Trepar a los arboles, aplastar espantapajaros y bregar con
mariquitas asesinas ser4 la (nica manera de alcanzar su objetivo:
la casita del parque.

Después, tendra que encontrar la llave con la que colarse por los
venenosos corredores del volcan, donde espera, paciente y cruel,
el ogro més ogro de cuantos hayas visto.
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Y una vez superado, todo sera un camino de rosas... llenas de
espinas. Un paseo por las calles de la ciudad, un viajecito por los

desiertos del Articoy
el encuentro final con
el Yeti pondran la
guinda a la aventura
mas fantastica que
haya tenido jamas
ardilla alguna.
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Ardillas al poder

cean ha creado un

héroe poco con-
vencional, y lo ha
introducido en un juego de
brillante colorido y enorme
jugabilidad. Plataformas
para dar y tomar, enemi-
gos de original apariencia T P HORIRRT A ﬁ il f’}f}"u&} ﬂ,.
F uﬂ'a gran ﬁﬂ!ﬂ'dadde 5;' F % \ i L ] " 1 g
tuaciones son los valores
de este brillante cartucho.
Todo lo que rodea a Mr
Nutz es simpatico, agrada-
ble y hasta tierno. Incluso
los enemigos finales tie-
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PLATAFORMAS
OCEAN

; Ocean

| N? jugadores: 1

j Vidas: De 1 a 6

N2 de fases: 6

~ Niveles de Dificultad: 1
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nen sus notas de humor, R R e ~ Continuaciones: Infinitas

creando el ambiente ideal
para un jue-
go gue resul-
ta interesan-
te, y apto
para jugones [\ Vi
de todas las| . &
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-y sorprendentes enemigos,

- muy bien aderezados por BRIV
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‘estards aferrado & los

- mandos de u consola.
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juege de plataformas fleno
:da color y simpatia. ideal
para grandes saltarines.
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.+ Su ajustada dificultad. i
: - *La originalidad de los enemigos.
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esde la salida al mercado del Mega CD, uno de
los programas mds promocionados de esta
primera hornada de juegos ha sido el «Silpheed».
Tal vez haya sido culpa de la propia prensa
especializada (la revista norteamericana
Gamefun lo situaba en el primer puesto de los
juegos mas esperados), o de la incomprensible
insistencia por compararle con el «Starwing», el
caso es que se han creado grandes expectativas sobre este
compacto. Y ahora que ha llegado a nuestras manos, se plantea la
inevitable cuestion: ;responde a todas estas previsiones?
Echando un vistazo al juego, se podra hallar la respuesta.

Sin duda, las imagenes que con mayor reiteracion han recorrido
las paginas de todas las revistas, han sido los fotogramas de la

presentacion. Y no es para menos, ya que se trata de uno de los
mejores comienzos de la historia del videojuego. Se trata de una
muestra de enormes graficos poligonales perfectamente definidos,
con todo tipo de rotaciones, acercamientos y espectacularidad por
los cuatro costados. Todo ello, bajo una ambientacion musical de
primera linea, ocupa un par de minutos de pelicula.

Despues de este lujo visual, se inicia el juego de forma
sorprendente... pero no es precisamente una sorpresa agradable:
la enorme nave que habiais podido ver en la presentacion se ha
convertido en una miniatura escasamente atractiva, pero eso si,
muy manejable. De repente, os daréis cuenta de que estais ante un
matamarcianos tradicional, dotado de cierta calidad grafica y
sonora. En cualquier caso, poca cosa comparado con lo que se
podia esperar después de ver la presentacion. pm
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Unos escendrios de
lujo, dentro de un
buen juego.

Cuiza |a "culpa” de lodo la tenga la
impresionante calidad grafica que se
nos ofrece an la pragentacion. La
miniagturizacion de la nave una ves
camanzado el juego produce cierta
decapcion. Sin embargo, la excelente
perspectiva tndimansional de los
eSCEMNAnos, con un

lujoso formato

poiigonal, eleva la

media de un

compacio que

podria haber sido

mucho mas

briliante y visteso.

En asle aspecio apenas se pueden
poner pegas. La banda sonora
constituye un excelante
acompaiamiento para una aventura
aspacial; modema, con buenos arreglos
y complelaments apropiada para la
accion. Tan solp 5e

puede exigir una

mayor

contundencia en

algunos efectos

de sonido. come

las explosiones o

oS propios

disparos de lg nave.

Este si &5 un juago de Mega LL:
extraordinaria presentacion, numerosas
fages con una exiension considerable y
una gran banda sonora: Es una lastima
gue algunas detalles hayan empanado
una buena labor. El diminuto tamano de
la nave protagonista, 1a falta de
eremiqos

imprasionantes o ia

ausencia ce

novedades en el

desarrolko

argumental son

una muastra

representativa.




| = Sin embargo, la decepcion comienza a
' tornarse en satisfaccion segun se van superando
J fases {In qlig no es nada Hml] Vuestra nave

. sequira men%\una es peme de “micromachine”,

f ‘pero los esceparios empiezén a parecerse a lo
/" que habiaig visto al principio

| que e:plm;a

imul ddtuhjaﬂ que 8 a0 a distintas :
veloeidades, distintgs planos --1"' roll y la
u:tilizac]ﬁr.t suhms' 2] D.

mo difeféntessistemas de a
Iﬂgh}m cada una de as fases.

/B fin hagla especial. Coma tamp
e Ia smdsirs de su-argumento, gue os
dejamos en el aité con la esperanza de
vuestra agina;rm realice un mejor traba TR,

as que podreis
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| quieres saber

todo lo que *

este nuevo y
eﬁpeﬂuculm‘

uﬁae:cios grﬁ
«Silpheed» es

dl{ el Juego ideal.

Una buena referencia para el futuro

pues desde el principio se ve que en la realizacion de esie compacto se ha puesto un cui-
dado enorme. Esto se nota especialmente en los aspectos graficos, en los cuales se ha
conseguido un efecto tridimensional impresionante, pocas veces visto hasta ahora en una con-
sola. Sin embargo, en lo que respecta al desarrollo del juego, la verdad es que ha quedado un po-
co por debajo de su apariencia visual, sin duda el aspecto mas destacable :
de Silpheed. En todo caso este titulo constituye una prometedora muestra
de lo que el Mega CD puede empezar a dar de si en un futuro proximo.

Lolocop -

Estamas ante un buen ejemplo de lo que se le debe empezar a exigir a un juego de Mega CD,

MEGA CD

RN LTI I T I AT o

B1903 GAME ARTS

MATAMARCIANO!
SEGA
Game Aris
N2 jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 11
Niveles de Dificultad: 2
Continvaciones: 3

Excelentas en ia
presentacion y los

'T decorados, y bastante mas
. discretos en los sprites,

. Tal vez se podia esperar
- algo mas espectacular y
©contundente, aungue no
- desentonan en absoluto.

FlE
1
el i

| Un matamarcianos muy
| manejable, pera con una

dificutad excesiva en
aljunas ocasionas.

11 fasas y dos niveles de

- dificultad son tode un

' gliciente para los adlctos a
- ests lipo de juegos.

kgt

. 5a ha reglizado un

- programa espectacular,

| pero con aklgunos agpectos
discutibles.

- = 5in duda, los aspectos graficos de

presentacidn y los decorados.

- » Las rotaciones de las naves.

 +Que el resto del juego no haya
- mantenido el mismo nivel,
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nhorabuena, acabas de entrar a formar parte 8e la tus tripulantes ni de las naves que se encuentren a tu cargo.
Flota Estelar. Aunque tu entrenamiento no ha hecho  Tendrds que repartir la energia del Enterprise segtin las
mas que comenzar, has sido elegido entre los necesidades de cada momento, y'esas necesidades te pueden

cadetes mas sobresalientes para realizar una serie obligar agrescindir de Ids lasers. Pero no te preocupes demasiado,
de misiones simuladas a los mandos de mi vehiculo  porque la tripulacion teamantendra informado en todo momento de
espacial. Por cierto, soy el capitan Picard y estoy al las averias que se produzcan y te propbndra soluciones. Aunque
mandb de la Nave Estelar Enterprise. . elegir la propuesta correcta sera de tu entera responsabilidad y la
Por supuesta, aun estds un poco “verde” para decisiof tomada pueda gostarte la mision... >

controlar directamente la nave. Asi que tu aprendizaje se llevaré a Yo, personalmente, seré®l encargado de ponerte al corriente de'
‘cabo con el moderno sistema Holodeck, que reproduce fielmente las tareas que debes realizar, dentro de un enorme abanico de

todos los detalles del Enterprise. Incluso los miembros de mi posibilidades. Comprende que debemos poner a prueba todas tus «
tripulacién estan representadog, para prestarte su ayuda en la aptitudes, por lo que tendras que evacuar a la tripulacién de
larga lista de misiones que deberas concluir con éxito. De los estaciones espaciales a punto de explotar, limpiar dé piratas algun
aciertos, tanto militares como tacticos, que obtengas, dependera tu lejano sistema, escoltar cargueros o transportar embajadores en
ascenso y tu inclusion definitiva entre la élite estelar. mision de paz. Como puedes ver, no siempre necesitaras usar la

Espero que no seas un jovenglemasiado impulsivo, amante de fuerza, pero tu inteligencia y conocimientos sobre los Cruceros
usar los lasers a cada momento. Porque de ser asi, tendrds que ir Estelares te resultaran imprescindibles. : .
aprendierfio a moderarte. Tu habilidad con los sistemas de ataque, Y si tu entrenamiento resulta positivo, estaré muy orgulloso de
aun siendo importante, no bastara para salvaguardar las vidas de  tenerte a mi mando, convertido en todo un capitan de la flota. >,
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i RUHED 8 Dotoeslo persona encargado de fener

i B o punto todos los sistemas de control de
ﬂ[ﬂlg : le nave. Al principio de cada mision, fen-
DL dras que acudir a él para que fije el rum-

EHSOFES
lﬁt TIEDG

&L ;‘: e — au 1‘: DATA S UL y la velocidad de la nave. Ademas, alr {,;;-mm.
; manhiene un exhaustivo control del en- :
‘m ﬁ' ; '@ m *ﬁ? @ «Yorno valiéndose He los sensores. Gra- ‘ﬁ?’ '@ ‘ﬁm‘
WOPERATIONS COMIROL® WOPERATIONS CONIROLI cias a ellos, podras tener a tu,alcdnce un WOPERATIONS CORIRIL B

mapa de tu sitvacion, asi como la del | —

" resta de naves.y planetas. m
Por vltimo, Data también séra el encar- —

gado de buscar la ruka mas apropiade gy

para entrar en a orbitd de los planetas. . gz
. Podras ver esta ruta mbreado con cva- | €

dros, a raves de los cuales deberas ma- h

niobrar tu nave Enterprise.
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ver hecho *
realidad el sueno
de su vida, y
para el resto
sera una gran
experiencia:
estar a los
mandos de

la nave
Enterprise.
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Es el encargado de controlar y
distribuir la energia de la nave. Al SHIP_STgTus

Habré momentos en los que una R

sobrecarga de los circuitos te gt cue 1a rureen h.l E:!
obligue o transferir energia

principal a los tres sistemas de ;ﬁ} ‘;ﬁ) ‘m
la fhve ransportador, lasers y SENGINCIRIKG SYSTERS CINTLOL D

escudos). Pora ello, tendras que
cambiar lo polaridad de los
chips de un circuito impreso, so-

@EUSRENT STaspaiEm| | Brecimentando el sistemo que | -l j E% i 1
o necesiles. ! TOME |
(40000, 1) La Forge s encarga también + Lok (M. S ATSATEEE b ;
de la reparticion de los sistemas ﬁ? “EP @:’ - (CAEn) o
ANESSI0N EXD DATE® danados. Podrds cambiar sus i-_fﬁﬁﬂﬂfi*.wﬂm_; ._!.,M”_m{.,_m‘
M (G001 = prioridades, ordenandole que AT L s o SN
: " arregle primero aquello que || 7 _ B DR G
QCHIR EIXER D mds necesites. Asimismo, te : | AR
puede proporcionar un informe : e
[ SHTEERAREE o il - ELEL
PEMTHAaRA & por la nave en el franscurso
COLOHTIA ICOMTIA. un combate. ® 1A
SO KL CRING SHSTTRS CFTAOL
g g,
Riker serd el encargado de recordarte la | .

Tu pequena Game

O HA CUMPLID ] - =
EC RdseeELaRe Boy se convardira en
ina gufenhca

RIKE: T COFROMHEL cabina deé%handos,

mision que has de realizar, asi como de
mantener en fode momento el control del
tiempo que te resta para completar la mis-

! 1 |

; ; )
mas No olvides que el éxito de tu empresa Fesa A5 Ve
i g : P |m PASSUNED ! TOMALAK Garide POCAS Ve

s cumplirlo antes del | -
depende de que logres cumplirle antes del | L | una complela
tiempo limite, asi que debaerds estar muy | — o — . perspeciva ds

situacian, 35 gomo

VoA
i E — o5 instrumentos
et S @ que te ayudardn a
. A NIZST0H RESILT | triunfar en fu misidn

atento a las indicaciones del comaondante.

A8 A U0 L PARE e INTRUED Milles O’Brian supervisa los sistemase
de teletransporte del Enterprise, Puede

L1015
A T TU e STATE
RCTIVEOCY  ftransporfar tonto seres vivas como ma-

g | Y | =
sl 30 "y, . -.Ii renal, asi como localizar y eliminar los By CIENTIF
A IEF D ERIEND d EOHIF VERIERD infrusos que se encuentren en la nave. ECHIEF CERIEAD 'l =
Cvando vayds o transporidr, aparece-
‘%‘} ’E@ fﬁ\‘ eﬁ fy%\' m ré una cuad;:::uln }:i.rr'l ::Ergiur ﬂﬂpd'r'srun- @ ‘ﬁl\‘ ‘ﬁ:"
WIREHSPORTIR SHSTERS CONTROL QIREHSFORTER SHSTENS CONIRILD cia que te ayudard a localizar los obje- lmmmim WATERS CONTAGLE
tos. Este es gl mismo sistema que tendras
que vlilizar para localizar o los intrusos.
. Eso si, tiene algunas limitaciones dey
distancia. Debes estar muy cerca de otra
nave e en la érbita de un planeto para
realizar el transporte. Y asegirate de

que los escudos de proteccion estdn ba-

jodes ontes de infentar esta operacion,
_ . (PENTHARA ) @ K1)




Worf es alg#asi como el jefe supremo en
las operaciones de luche, ya que se encar-
ga de controlar los sisiemas ofensivas y de-
fensivos de la nave-Enterprise. Por ello, fen-
dras que estar en'permunenre contacto con
él para subir y bajar los escudos de protec-
cion, asi como para activar el poderoso ar-
mamento de tu nave.

Sin embargo, oun siendo prudente, no has
de ser tan impulsive come para pensar que
constantemente hay que estar preparade
para una posible lucha. Habra misiones en
las gue go te convendrd fener activos nin-
guno de los elementos gnteriormente men-
cionados, ya que abserben gran parte de
la energia del Enterprise.
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Una nueva generacion

la nave Enterprise es una oferta dificil
de rechazar. Sobre todo, si tenemos
en cuenta la larga lista de cualidades del car-
tucho: es muy manejable, la sucesion de mi-
siones es interminable, las posibilidades de
vuelo multiples y la adiccion muy elevada.

Por otro lado, sdlo tiene unos defectillos a
tener en cuenta: la coleccion de naves ene-
migas se queda reducida a tres tipos, algu-
nos objetivos son muy parecidos entre si y
se echan en falta misiones un pelin mas lar-
gas y complejas. Asi, haciendo un balance
entre virtudes y defec-
tos, resulfa que la ca-
lidad del cartucho es
innegable y que entu-
siasmard a los
numerosisimos
seguidores de la

serie televisiva.

D Isfrutar de un completo simulador de

Teniente Ripley

_ GAME BOY

SIMULADOR
ABSOLUTE EM?;EHT&EHHEH? |
Absolute
N2 jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: Misiones
Niveles de Dificultad: 1
Continues: Passwords
Megas: 2

- El nivel de detallismo en las i g
naves es muy alto. Sin 5

embargo, no hay excesiva
variedad.

La misica aparecs
solamente en los espacios
antre misionas. Alo (a

del juego, no hay melodia.

k)

Bastante reales y muy ; 8 .

afectivos, A veces, sobran
unos cuantos pitiditos, pero
per lo demds, correctos.

Al principio ta costara
nacaria con &l control dal
Entarprise, pero pronto
SBras un consumado pilota,

85
84

A |a larga puede resultar un
poco repetitivo. Paro muy a
la larga, porque al principio

no lo podrés dejar.

- Un gran simulador de vuelo

. Que carece de variedad de
gréficos, pero que estd blen |
sarvido en cuante al

ndmero de misiones,

* Que no tengas que repetir una y otra

- vez la misma mision hasta terminarla.

* La variedad de posibllidades técnicas
y tacticas gue te ofrece aste Enterprise.

* Que haya misiones demasiado
parecidas entre si,
* La poca variedad de naves enemigas.
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a trepidante carrera por crear |a mejor consola del
mundo continua su inexorable marcha. El profesor
T-Bird, mundialmente conocido por su famosa receta
de “Pato a la naranja de 16 megas", ha conseguido
elaborar un sistema tridimensional que funciona a
medio Mhz, con la posibilidad de adaptar un peritérico
que permite batir huevos a la velocidad de la luz. La
sorprendente asociacion de su compania, “SNK-AS
QUE REFRESCA MAS", con la prestigiosa “Graficus de Siliconus”,
responsable de los efeclos especiales de peliculas como “Las que
tienen que servir” o “La familia y uno mas”, ha dado sus frutos.
Este nuevo formato ha recibido el nombre de “Gamescape”, y se
ha convertido en el secreto mejor guardado del mencionado
profesor. Pero antes de que todo esto salga a luz, T-Bird ha

'

"N N
L35500

rﬁj‘&&-‘:&ﬁﬁ

decidido consultar con los mayores expertos de consolas del
mundo: los redactores de Hobby Consolas, digo... las Battletoads.
Estas ranas pueden presumir de haber pasado por los mejores
soportes del momenta, y sin duda san las mas cualificadas para
esle asunto. El caso es que el entranable cientifico ha organizado
una reunion, a la que estd invitada, ademas de los tres batracios, la
hija de T-Bird, Marquita “la quapa”.

Todo transcurria con aparente normalidad, hasta que, de pronto,
|as imagenes tridimensionales del videojuego se convirtieron en
reales como la vida misma. Un dragon con cara de pocos amigos,
mediante un movimiento felino, se hizo con la hija del profesor'y,
de rebote, con el bueno de Zitz, que se encontraba curiosamente
cerca de la dama. El variopinto grupo desaparecio de forma
fulminante, sin ni siquiera poder decir “esta boca es mia”. p=

i r-uri
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Después de la segunda fase, padr&:d'iﬁ'uhf
de una zona de bonus digna d
dmm:#omnnadadnlmmwﬂe
bcrrbnbs subide en una plofafor
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Dos mejor gque uno

Si utilizando una sola de las ranas os parece que el dos, no os hagdis ilusiones, porque en algunas fases
combate se pone demasicdo feo, llemod aunomigoy  come la "moto jet”, esta modalidad puede resultar in

pedréis jugar con Rash v Pimple @ la vez. Ds todos mo- cluso mas complicada que en el made "1 player”

-8 T T Y - 5B E
Ji‘"a’ 3 D2uydy 1‘.‘1‘:: 022001 ff‘k e 3 mqlmmu
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X
“ple
us ranas favoritas { Q“i 3
regresan con las
maletas cargadas
de novedades técnicas.

FIMFLE

83 af;aa;, 2" 125500

= A |os pocos segundos, se descubrio el tinglado: la malvada
Reina de la Oscuridad estaba detras de todo aquello, y aprovecho
la pantalla del profesor T-Bird para advertir a los anfibios que se
olvidaran de rescatar a sus amigos. Pero por supuesto, Pimple y
Rash estan dispuestos a hacer caso omiso de la amenaza, y van a
enfrentarse con todo lo que se les eche encima. Lo que no saben
es que les esperan ocho impresionantes y variados niveles, donde
deberan hacer gala de todas sus habilidades.
Como en sus anteriores aventuras, las simpaticas ranas tendran
que atravesar fases al mas puro estilo beat'em up repletas de
j;‘_': ,3':.%4.‘,;.5‘ enemigos, areas con scroll vertical, la famosa y desesperante
Bl lancha, plataformas sper originales, etc. Vamos, algo similar al
resto de sus andanzas, solo que esta vez todos los niveles han
sido muy mejorados, alcanzando una calidad sobresaliente.
Incluso los poderosos golpes de las protagonistas se han
convertido en un extraordinario repertorio “mamporrero”, que hara
las delicias de los aficionados a estas ranas.
Todo un reto para los que tengan “un par de ancas”.




S i I m—
IR I N SN TS e T P T e e LT

PIMPLE

Alucinantemente dificil

que las otras eran buenas) de las «Battletoads».
Este nuevo programa mantiene todas las virtu-
des que encumbraron a las anteriores producciones
(variedad, originalidad, accion y mucha dificultad), pe-
ro ademds se ha mejorado la calidad técnica, de tal
manera que casi oscurece los anteriores aspectos.
Pero, como siempre, nos encontramos ante un
pequeno dilema: a partir de la tercera fase,
la dificultad crece hasta limites insospe- &=
chados. Este problema podia haberse sol-
ventado utilizando continuaciones infinitas,
pero los programadores nos han “apabullado”™
con tres. Asf que estd claro que «Battleto-
ads in Battlemaniacs» pretende convertir-
se en un reto a prueba de profesionales.

Lolocap

S in duda, estamos ante la mejor version (y mira
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Sus golpes favoritos

- Las Battletoads no se

: gdesesperante.

- ser u difici,

oA e

. Probablemente es uno de

- los juegos mas completos y
- vistosos gue se han creado
- para la SuperNes.

. SUPER NINTENDO
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ACCION
TRADEWEST
Rare Coin

N2 jugadores: 16 2
Vidas: 3
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 3
Megas: 8

L s dalhlcu.‘.my g 0
. movimiento al més elevado

- nivel. En fin, una delicia
| para nuestros ojos.

89_=
83
= 84

merecian menos. Es
potents, variada y muy
pegadiza.

Mo s& han esmerado
mucho en este aspecto,
pero hay mamentos
interesantes.

'Els Iu aseguro. A vaces la
cﬂﬁnu!la::l resulta mas que

Preﬁs&néﬁ:é ol hache de

rnulhp su duracion.

 +Lavariedad y originalidad de las
~ fases,
- »Su indiscutible calidad gréfica.

B Que sdlo haya 3 continuaciones.



A VUELTAS CON LAS ESMERALDAS

a ha transcurrido mas de un ano desde que las seis
Esmeraldas del Caos fueron recuperadas y se
pusieron a buen recaudo en la Isla del Sur. Con las
seis joyas a salvo, se establecié un equilibrio en el
mundo que aseguraba la supervivencia y el
bienestar de todos sus habitantes.

Pero hay cosas que nunca cambiaran. El ejemplo
mas claro de esta afirmacion lo tenemos en el
doctor Robotnik. Pese a sus continuos fracasos, este diabdlico
cientifico no esta dispuesto a dejar de incordiar, y continua con la
idea de aduenarse de todas las Esmeraldas del Caos.

Asi, un horrible dia, una fuerte explosion asold la isla, y todos los

animales se reunieron en torno a Sonic y su inseparable amigo -el
zorro Tails- en espera de una explicacion. Pero fue Flicky, el pajaro
azul, quien encontro la causa de la hecatombe que se extendia a
pasos agigantados, y asi lo proclamo: “jLas Esmeraldas del Caos
han desaparecido de la Cueva del Norte!".

En ese momento, una risa tenebrosa e inconfundible se pudo oir
en toda la isla, mientras una pequeia nave levantaba el vuelo,
llevando consigo la Esmeralda roja. Era Robotnik, que antes de
desaparecer en el horizonte lanzé un terrible aviso: se iba a
apoderar del resto de las Esmeraldas para hacer realidad su mayor
ambicién, es decir, convertirse en el amo del mundo. Rapidamente,
Sonic y Tails se dieron cuenta de que la Unica solucién posible
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A o Iargq de su aventura, Sonic se encontrara con 10s fransportes mds diversos. Pero Los codiciados anilios no siempre se encuentran al alcance de ja mana. Aquif lenemos a
fendrd que saber en qué momento abandonarios para no pegarse un batacazo. nuesirc protagonista realizando todo un alarde de equilibrio para conseguiros.
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compaia a Sonic y
a su inseparable
Tails en un nuevo
enfrentamiento con el
malvado doctor Robotnik. [§
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sonic presenta, o demds de las cualidades gue

lodos conocemos, la capacidod de iniciar una

supercarrera que os dejora afonitos. Como

siempre se enfrenfard a sus ENeMmIgos Convir-
tiéndose en una bola y saltando sobre ellos.

n cartucho muy
bien hecho, que

ante todo ofrece
un gran aliciente: su
protagonista es Sonic.

L A P L g, P il L U i, o, v, e

Solo éf es capaz de pasar a las fases de bonus
que esconden las Esmeraldas del Caos.

'] i ]
2MEenia INCCar
25 fener en cuenta
v, por k o fonfo. no
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- para evitar este desastre era encontrar las joyas antes que el
malvado cientifico...

Y en este punto es donde entras tu. Porque desempenando el
papel de uno de estos dos personajes, tendras que atravesar seis
peligrosas fases, divididas en tres niveles cada una, al final de las
:uales te esperara un engendro mecanico fabricado por el propio
Robotnik, cuyo unico objetivo es acabar contigo.

Tu carrera por los anillos comenzara en la zona del Cerro
furquesa, para continuar en Gigalopolis, en la zona del Huevo
Jurmiente y en el Cerro Verde Mecha. De alli te trasladaras al
dlaneta Aqua, tu ultima parada antes de llegar a la zona del Huevo
zléctrico, donde, tras esquivar una serie de rayos laser, te

enfrentaras al mismisimo doctor Robotnik y trataras de arrebatarle
la preciada Esmeralda del Caos. Ademas, cuando consigas reunir
cien anillos, Tails obtendra una vida adicional, mientras que Sonic
pasara automaticamente a una etapa especial, en la que podras
encontrar el resto de las Esmeraldas del Caos que hacen falta para
restablecer el equilibrio.

Laberintos, curvas cerradas, pasadizos ocultos, resortes, afiladas
puas, cientos de trampas y montones de secuaces de Robotnik te
aguardan a lo largo de un recorrido que pondra a prueba tu
velocidad y tu ingenio. Asi que no te desanimes nunca, coge
anillos y acelera. Solo tu puedes derrotar a Robotnik y evitar que el
mundo caiga en el mas absoluto caos.




Tan bueno
como siempre

n esta nueva aventura de
E Sonic para Master System,
el genial puerco espin se
muestra, pues eso, tan genial co-
mo siempre. Y es que lo impor-
tante de este cartucho es su pro-
tagonista. Sonic siempre gusta,
y lo seguird haciendo en esta
ocasion que llega acompanado
(por primera vez en la Master) :
por el adorable zorrito Tails, su : AR W
inseparable amigo. e A3
Con esto ya tenéis un aliciente
mas para apunta-
ros a esta nueva
aventura de So-
nic, que una vez
mas se pre-
senta bien
hecha, es-
pectacular y
entretenida.

------

Cruela de Vil

Cuando Sonic consiga cien anillos pasara a una elapa especial, en la
que podra consequir una vida extra. Estas fases finalizan cuando el
puerco espin consiga una Esmeralda o cuando se le lerming el bempo

Te espevan los laberintos mas enrevésados. Pero ninca fe desanimes,
porque aunguie na lo parezca, todos lienen una safida. Solo fendrds
que explorar para superar los obstaculos que le plantea Robotnik,

N

L

MASTER SYSTEM

PLATAFORMAS
SEGA
Sega

N® jugadores: 1
Vidas: 30 5
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 1
| Continuaciones: 0
Megas: 8

J',JII"

i Los escenanos a hos que
nos tiens acostumbrades el
erizo azul constituyen una
auténtica maravilla.

| P A
1 J,.'..,J,J_:,JJ

La banda sonora es

marchosa, animada,
dinamica y tan rapida como

los pmjngunmtaﬁ

amiian EY
J.'JJ-‘.,E.JJ.LJ FR

| Podréis escuchar lodos los
. efactos sonoros que
Wmefdmmlhdala
accion con gran realismo.

ugabilidad

El conirol de los personajes
es sencilla, pero no lo serd
tanto el que acabéis con
Huhumir. ¥ sus amﬂnm

g ) ]J i
AuiILLIon

Os decidais por Sonic o por

Tals, 1o poctéis evtar gue

1 da:imﬁfﬁrkharmnm.

o
.jU;:J

Lo reaimente importante de
| este canuchoessu

BS una

la dive “ﬁ%ﬁw !

'1 F
IJ .JJ.J;JJJ

-Ln;prmﬂml'ﬁhwtmmﬂ :
poder elegir entre Sonic o para
] ummuammmwnﬂw-
| Robotnik. _

LO Peor _
+ Es una pena que no presente la
- opcidn de dos jugadores.
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LINK'Y AWAKENING

&s muy dificil imaginar que alguno de vosotros no haya oido hablar
Iguna vez de la leyenda de una bella princesa llamada Zelda y de Link,

u valiente salvador. Si, es seguro que conoceis las aventuras y
esventuras de estos personajes, que han sido capaces de atraparos a
ps mandos de la consola hasta altas horas de la madrugada. De hecho,
es posible que la mayoria de vosotros haya disfrutado también de las
intensas aventuras de Link en el increible mundo de Hyrule.

Para los que no lo sepais, Link es un incansable aventurero que ha
hecho valer el poder de su espada por dos veces en la Nintendo 8 bits y en una ocasién en
la Super Nintendo. Sélo le faltaba visitar las tierras ocres de la Game Boy, para erigirse en el
heroe indiscutible de la factoria Nintendo. Y como Link lleva la aventura en la sangre, no ha
podido resistir |a tentacion de “desfacer” entuertos en esta pequena-gran consola.
Imaginaos todo el sabor, toda la aventura y toda la accion clasica de los Zelda, en un juego
portatil. Increible, pero cierto.

Yendo al grano, la historia del juego no deja de ser muy similar a la de otras aventuras.
Similar, pero no igual. Como en anteriores ocasiones, Link tendré que recorrer y descubrir
un extenso mapeado, en el que se ocultan las entradas a ocho subterraneos. Pero esta vez
su tarea consistira en rescatar ciertos instrumentos musicales magicos, que pueden
despertar al enorme pajaro que custodia y defiende la isla de Koholite.
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para incrementar su
equipo, distan mucho
de ser un comercio
normal. En ellas, apar-
fe de pagar, habré que
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e T T = superar una prueba. |
R ot bl o] Vameos, que son como
= YR barracas de feria,
; ¥ .* Asi, Link tendré la po-

sibilidod de demosirar
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En esta ocasion Link hace alarde de una El interior de los laberintos es una mezcla
habiidad que no conociamos: of salo. de las versiones NES y Super Nintendo.
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= Para lograrlo, contara con infinidad de armas y artilugios que se esconden en cualquier
rincon de la isla. Desde el escudo a la Vara Magica del poder, Link debera ir conformando su
equipo a medida que explora las hostiles tierras de Koholite. Una variopinta coleccion de
enemigos, que os resultaran conocidos la mayoria de ellos, serdn los encargados de
2amplicar la tarea al heroe, Ademas, escurridizas arafias, correosos erizos y enormes
monstruos trataran de darle mas de una sorpresa.

Por supuesto, y para no faltar a la costumbre, Link se tropezara con tiendas, garitos de juego
y personajes de todas clases dispuestos a echarle una mano. Eso si, no credis que estas
ayudas le van a salir gratis, sino que tendra que pagar a un elevado precio los consejos, las
armas y las herramientas. Incluso, debera demostrar su buena voluntad realizando alguna
tarea de rescate, antes de que el agradecido aldeano le devuelva el favor en forma de acertijo
o de una agresiva y misteriosa bola viviente.

Laberintos, llaves, entradas secretas, cocodrilos parlantes y algun “Yoshi" perdido son
algunos de los elementos que forman parte de esta historia. Pero como habéis podido ver, no
se trata de una historia cualquiera, sino de la mayor aventura que hayais podido vivir nunca
en vuestra Game Boy. Es, simple y llanamente, |la “Leyenda de Zelda".
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Esla franquila aldea es al punlto de partida de Link. En alla va a enconirar mds ayuda de
13 gue parecia en un principio. Y es que todos sus habitantes henen mucho que decir,
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No oz sorprenddis
sl de repente os
ENconirais con que
Yoshi es una pieza
fundamenial de un
puzzle o si el
subterraneo del
cashilo esta llamo
de florecillas
camivoras: Link gs
) fan N°T de Mario.
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La aventura por
excelencia

he Legend of Zelda
Tes una de las sagas
Nintendo que mds

éxitos ha acumulado a lo
largo de su historia. El se-
crefo de su aceptacion es
la enorme adiccion que
provoca y las horas de di-
versién que proporciona a
todo el que se planta ante
Sus enormes mapeados.

En la presente version, la
pantalla de la Game Boy
no ha hecho menguar ni
un apice su calidad. Es
igual de adictiva, divertida
y larga que las demds, e
incluso se han anadido al-
gunos detalles que au-
mentan las
cualidades
del cartu-
cho, hasta
convertirlo
en una pe-
quena jo-
ya. Sim-
plemente
genial.
Tte. Ripley
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AVENTURA
NINTENDO
Nintendo

N2 jugadores: 1
Vidas: 1

N2 de fases: 8

Niveles de Dificultad: 1

Continuaciones; Grabar
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avarse las manos manchadas de grasa era lo que querido retono. Asi, se metio en una tienda especializada en
menos le gustaba a Juanito Veloz cuando se poniaa videojuegos, y encontrd lo que buscaba, el «F-1 Grand Prix».
trabajar en su juguete preferido: el turbopatin. Corriendo como si fuera Carl Lewis, lo introdujo en la Game Gear
El era un auténtico enamorado de la velocidad, y su vy se la ofreci6 a su pequenin. En cuanto éste vio las primeras
maxima ilusion era conducir un Férmula-1 como los imagenes, se le encendio la cara de alegria, Era justo lo que
que salian en television. Mientras tanto, hacia necesitaba: un juego de monoplazas tan rapido como el
pequefios arreglillos a su turbopatin, como aumentar ~ pensamiento, con posibilidad de disputar una competicién a lo
el ancho de las ruedas o ponerle frenos ABS y largo de 8 circuitos o carreras aisladas de 4, 8 0 12 vueltas, de
lerones laterales. elegir entre cambio de marchas manual o automatico, y de
Pero todo V o % modificar algunos elementos del bélido como el angulo
-ambiaria la ' del alerdn o la dureza de los neumaticos.

nanana en que Desde ese dia, la sonrisa no se ha borrado del rostro de
a madre de Juanito, quien en estos momentos esta en negociaciones
juanito quiso con una importante marca de cereales para que patrocine
lar una gran su turbopatin en el proximo
orpresa a su campeonato
del barrio.
3
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Obligatorio el

uso del casco

esultaba bastante
dificil que alguien
pudiera realjzar un

juego de Formula-1 que

superase al «Super Mona-
co GP Il». Sin embargo,
Domark lo ha conseguido.

Si bien los gréficos no di-
fieren del anteriormente ci-
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DEPORTIVO
DOMARK
Domark

N2 jugadores: 1

tado y el nimero de circui-
tos se reduce a la mitad,
hay un aspecto en el que
se impone con creces: la
excepcional sensacion de
velocidad .

También destaca por su
jugabilidad, gracias a las
dos opciones que posee
(“Arcade” y “Grand Prix”),
ofreciendo mayor sensibi-
lidad en la direccion la se-
gunda. En fin, un cartucho
muy divertido y, sobre to-
do, rapide como ninguno.

Vidas: 1
Ne de fases: Competicion
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 1

Megas: |
&
Dentro de lo habitual.
. -

. I 1 i . Pl
JUIHIWHY A :
Ha habido que esperar al

93 para encontrar un juago

para poriatil con sonido
% ".l:.

on «F-1 Grand Prix» podréis
transformar el pad de vuestra
pequeina Game Gear en un
auténtico monoplaza de Formula 1.
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Varian los elementos
axterioras da cada eircuito,
que ademas presentan una
buena definician,

R I | 1 | B
.I.l‘_]d ..-'l-..-ull.J :l .I....-l
\p cuando acabas la
carrera o cuando eliges los
accesorios del monoplaza,

motor Gercano & 'a m&lu:lad

| | ar § I i |

Juganiigaa
Lo mejor del cartucho.

| Sensacicn de velocidad,
dos niveles de dificuliad,
dos formas de juego...

POS CAR HAME TIME Lt ealé :
! 12 ;{- EEEEF,RT gi g'?l'- gﬂ MMIsSIVI 'y
2 o : . =g s _
4 38 J.J4. LENRTO B 52:50 G'?ﬂﬁgnﬂ@'ﬂﬂlugﬂhﬂ'ﬂﬂdslﬁ A
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5 2% M. BRUNDLE B:-54-0806 menos. Y &s que la
g 27 J ALESI] B:54: 18 velocidad es un vicio,
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a 23 ©. FITTIPALDI B:S5: 34
b ? M. ANDRETTI A - S6. 60

E“I rﬁﬂﬁor carucho de

cameras de coches para la
portatil de Sega, por una
cuestion fundamental: la
velocidad.
Los juegos de carreras
50N, 5in duda, un género | ' Ve :
que brillz con luz propia Y WG Ior
en el mundo de las = .
s consolas. * Pues eso, la sensacion de velocidac
By L ey % F-1 Grand Prix g5, - = El sonido del motor, nada estridente
i N o s ademds, uno de los . bastante real,
" A mejores en su clase... '
iy e & vl e jimaginaros entonces I | |
-‘—:”.‘, Ce t ] . e o009 _ | comoos lopodreis mY ¥ eVl
AR . = pasar con este juego! « El escaso numero de circuitos.

~«Que entre los ocho elegidos no
. aparezca ninguno espaiol.




engo hambre! jGrrr! Esto es lo con atropellarle, sino también otra buena cantidad de peligros en

primero que Taz -el mas salvaje y veloz forma de gigantescos pterodactilos, cazadores al servicio del zoo o
Diablo de Tasmania- grita todas las mafianas  al mismisimo Dingeri Dingo, el motorizado hombre de la compafiia
nada mas levantarse. ACME que no dejard de molestar a nuestro monstruito con sus

divertidos pero temibles paquetes sorpresa,
Pero lo peor esta aun por llegar. El caso es que Taz
sera perseguido continuamente por una
arrolladora diablesa, cuya unica intencion es
casarse con él y formar una familia. jQué pasada!
Si consigue darle caza, nuestro protagonista
estara perdido para siempre y, lo que es peor, el
juego habra acabado.
Tras este rapido esbozo del juego, ya
estas preparado para meterte en el peludo
cuerpo de Taz y disfrutar a tope de esta
vertiginosa y simpatica carrera
contra reloj a través del desierto.
Suerte y... ja comeeeeer!

Y como para calmar los sonoros
rugidos de su estomago no hay
nada mejor que llevarse a la
boca unos buenos “kiwis”,

nuestro grufidn amigo inicia todos los dias una
alocada carrera en pos de esos veloces
pajarillos, que han de servirle como
suculento desayuno.
Lamentablemente, el lugar
donde vive -el desierto
Tasmaniaco- es mucho mas
peligroso de lo que parece, y en
&l tendra que esquivar no sdlo un
monton de vehiculos que amenazan

108
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Carreras sin motor

indicando que se parece al «F-1 Grand Prixs,

pero sin coche. Eso si, el bélido estd perfec-
tamente sustituido por Taz, mas conocido entre
todos nosotros como el “Diablo de Tazmania™.

E! desarrollo del juego es bien fdcil de resumir:
interminables carreras a lo largo y ancho del de-
sierto, sin otra finalidad que comer un numero de-
terminado de pajarillos. Carreras que, si bien
arrancan mas de una carcajada por lo consegui-
das que estdn las animaciones,
tienen el peligro de acabar
cansando al mas ferviente
seguidor de este persona-
je. Y es que, con leves va-
riaciones en los escena-
rios y un gradual aumen
de la dificultad, el juego es
un tanto monatonao.

Cruela de Vil

L a mejor manera de definir este cartucho es

)
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SUPER NINTENDO
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ARCADE

THQ

Sunsoft

N2 jugadores: 1

Vidas: 1

N° de fases: 8
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 3

Megas: 8

Faso a contar con unas
excelentes animaciones,
I-nimr‘mpmnda
&6 Un poco

D-m&mmmmnt&dﬁn
la de los dibujos

:hanmnﬂrduhda!u
vida). E! resto, aceplable,

Cuenta con pocos liaulus
dnmmnﬁm
sobresalen los grudi
protagonista.

Saltar, esquivar, correr y
comer. H:a-quﬂmlmmantaa
reflejos para hacer cada
cosa en & momenta justo.

monon, o amantes de

o5 dibujos animados se Io
pasaran en grande.

Un};npqmumpm

en su primera fase, pero

que pOCO A poce se plerde
en su monotonia.

73
(2
71
73

3

s Las animaciones de Taz rozan la

genialidad.

» La facilidad de manejo del personaje.

» La primera impresion.

* Con mayor 0 menor cantidad de
enemigos y obstdculos, el juego es

bastante repeditivo.



DOS COMPANEROS
INSUPERABLES

sterix y Obelix, siguiendo al pie de la
letra ese dicho de “renovarse o
morir”, han decidido seguir sus
aventuras en el mundo de las

videoconsolas. Y la verdad es que aqui
las cosas son un pelin mas dificiles que
en los comics. En esta ocasion, y a través
de ocho extensas fases divididas a su vez
en diferentes salas, los dos intrépidos personajes
deberan llegar hasta la lejana Roma. Pero en el camino
se iran encontrando con infinidad de enemigos,
plataformas y pruebas varias, que parecen pensadas
por el mismisimo Julio César.

Los enemigos se dividen en tres categorias distintas:
los que necesitan un mamporro para caer fulminados (los
simples soldados romanos), los que requieren dos
buenas tortas (legionarios gordos o lobos
hambrientos) y aquéllos que piden tres (caso del
capitan de las legiones). Ademds, hay un
handicap anadido, ya que habr4 que terminar
todas las salas en un tiempo determinado. Esto
puede danar el sistema nervioso de estos
pacificos galos, que estan acostumbrados al
lento discurrir de la vida en plena naturaleza.

Pero sin duda, lo mas resenable de este
laberinto de plataformas es la posibilidad de
dirigir tanto a Asterix como a Obelix. Antes de
empezar cada sala podras optar por uno u otro,
con una sola diferencia: su peso. Aunque
aparentemente pueda parecer un detalle sin
Importancia, en determinadas subfases se
notara bastante. Aun asi, a pesar de ser como un
0s0 cebado, Obelix resulta mucho mas simpético
que su bigotudo companero.

Soldados romanos de todos los grados, lobos
hambrientos, fenicios, piratas, los inevitables
jabalies... Todo ello, dentro de una aventura gue
promete no ser la ultima de estos adorables galos.
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gran extension de cada fase. Si encima cada

una de ellas esta dividida en mas de diez
subfases, el juego resulta poco menos que inter-
minable. Por olra parte, la manejabilidad de Aste-
rix y Obelix es correcta, pudiendo saltar, agachar-
se, andar a gatas y, en definitiva, realizar todos lo
movimientos que necesita un buen plataformero.
Respecto a los graficos, los esce-
narios son abundantes y variados, y
estan dotados de un doble scroll bas-
tante aceptable. Aun asi, la impresion
final es que falta algo y que los 16
megas que posee no han sido
aprovechados lo suficientemente,
a pesar de su gran extension.

En este cartucho sobresale un aspecto: la
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- PLATAFORMAS
SEGA
Sega
N? jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 3




Julius, jefes del Imperi

| Arbol del Mand no es un simple monumento natural
de extraordinaria belleza, sino que contiene una
increible fuente de poder. Los Caballeros de Gemma
ya tuvieron que intervenir en una ocasion para
recuperar su dominio. Pero ahora, el peligro vuelve a
rondar el Santuario donde se encuentra este objeto
centenario. El Sefior de las Tinieblas y su hechicero
o de Glavie, conocen el
secreto del ﬁm-.nl del Ialani. Saban que | Ia puarla deenh'ada del
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EL PODER

DE LA AVENTURA

poseedora de esta preciada joya es una hermosa joven...

Como en la Edad Media los rumores también corrian a gran
velocidad entre las gentes, estas noticias han llegado a tus oidos,
convirtiéndote en el protagonista de esta excitante aventura.
Empezaras como esclavo en el Castillo de Glavie, y deberas
convertirte en el mas valiente de los guerreros y en el mas
inteligente de los mortales, pues seran muchos los objetos que
habras de encontrar y utilizar correctamente. Si lo haces asi,
recorreras infinidad de lugares: sels villas dhﬂnhu, zonas
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os amantes de los juegos de rol

podran disfrutar en su pequena
Game Boy de una extraordinaria
aventura, que incluye todos los | WS
elementos de la clasica Edad Media. |y

Dne ond onlw
ABottie for only
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Found the Mogic
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Toke the Moattock
in the next room?

 Cuevo del Ese, y en una de sus mill
__ ples ols, hay uno zono resbolociza n

T la que verds un arcén. Dentro de &l se
: 4 encuentra la quadafia que te ayudaré a

I.- HACHA: Se compra en una fienda 4 salir de esa zona.
que esté sitvado o las afveras del pri- 18 5. FUEGO: Esta poderosa magia serd
mer pueble de tu recorrido. Fundamen-  § tuya siempre que venzas o la temible
tal para sequir avanzanda, ya que fiene | Hydra que se encuenira ol final de o

un gran poder. Cueva del Este,

. P :-.--I-}-----'- .
e e 3

2.- PICO: En un principio te lo propor- PAECE AR EAR SO And kR 6.- ESPEJO: Lo encontrards también al
cionaré Bradock en su casa de las cata- ' S e J vencer a Hydra, el dragén de dos ca-
ratas, pero fambién los podrds conse- Guadaia bezas. Al mostrarselo al mayordome de
guir en las arcas de los enemigos. Con su ayuda podrds romper Jers Kelt, éste se tronsformard en una bestia que fendrds que eliminar, si
paredes falsas de la cueva y las piedras que corfan el paso. quieres continuar tu recorrido por las habitaciones del castillo.

3.. LLAVE DE BRONCE: Se halla ol sur de la zono de marismas. Tendrés que  7.- CADENA: La hallarés dentro de un arca, en una de las habitaciones del
acabar con todos los caimanes para que aparezca un arca. En su interior se en-  castillo. Para salir de la zona donde la hos encontrado, deberds engancharla al
cuentra esta llave, que abrird lo extensa Cueva del Este. ronco que verds en el ofro lado. Esa es la mecdnico de su uso.
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Por la senda del rol

En cuanto empieces a jugar con «Mystic

Quest», te vendrd a la memoria un cartu-
cho clasico dentro de los juegos de rol,
«The Legend of Zelda», que precisamente apare-
ce también por estas fechas para la portatil de

Cont i nua

19 1993 SQUARE
{1 JLTICENSED TEO NI EMD

" '_-Z Nintendo. La estructura escenogréfica, es decir, Rol
{';'.;. et o R e los lugares por los cuales se desarrolla la ac- N“’“!NBO
iy - ; C o AR cion, son muy parecidos, asi como la mecanica
| ;EE;!' fEE - - - - -&dl - del juego. Pero esta similitud no resta en absolu- i Squure 1
}{%'51'; ‘gekl 1o calidad al cartucho, sino que supone un segu- i3 N¢ jugadores: 1 E
fiih ro de diversion y adiccion, 1 Vidas: 1
b Como todo buen juego de rol, tiene una peque-
Ty T fa pega: antes de empezar a jugar, deberas leer- | N° de fases: 1
e AR EN te las instrucciones detenidamente . Sdlo asi po- Niveles de Dificultad: 1
drds utilizar todas las posibilidades de que | Continuaciones: Grabar |
dispones y encontrar los di- E Megqi E
versos objetos que necesilas, AR e :

sin necesidad de dar de-
masiadas vueltas. Pero
si realizas este pequeno
esfuerzo, te encontraras
ante un cartucho con el
que tienes aseguradas ho-
ras y horas de aventura y,
por encima de todo, de

entretenimiento. g ..

= montana en cuya cima se encuentra el Arbol del Mana.

A lo largo de la aventura deberas cuidarte de los monstruos
que habitan las salvajes tierras del pais de Gemma. Con un solo
golpe de espada (o del arma que lleves en ese momento)
bastara para deshacerte de algunos de ellos, pero otros son
mas fuertes y necesitaras varios para eliminarlos. Muchos de
ellos esconden arcas con objetos que te seran de mucha
utilidad, como caramelos sanadores o antidotos contra el
veneno. Ademas, te proporcionaran puntos con los que podras
comprar en las tiendas de los pueblos por donde pases.

Un importante detalle es que podras dar a tu personaje el
nombre que quieras, y otorgarle sus propios poderes a m&dlr.la
que se desarrolla |I a’#elmlm Tamhlﬁn rearas al ista
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LAS TARJETAS
NBA DE

UPPER DtCh

\Toda la accidn 4 Ia fuerza de |2 NBA presentadas
espectacularmente como Solo UPPER DECH puede hacerlo!
s Larjecas coleccionables UPPER DECH Le ofrecen las
Mis recientes § esperadas imagenes del basket
norteamericano. iTodas las estrellas consagradas de Ia
NBA ( Lambién los nuevos “Lop rookies”!

@ Edicion “High Serles™ de 255 Larjetas.
|Una coleccion premiada por Ia propia NAR!

* iLas jupadas mas espectaculares a todo
color | por las dos caras!

@ Biografias | estadisticas en cada tarjeta

® Todas Ias CarjeCas llevan un hologram
exclusivo que garantiza su autenticidad

@ £n el incerior de los sobres puedes encontrar uno de
|0 3 fancasticos hologramas UPPER OECH iBdscalos!

& Tarjetas especiales sobre los jupadores mas famosos
@ £l album de [a coleccidn se vende por separado en el kios

. por todo ello, cada tarjeta coleccionable UPPER DECH
eS mucho mas que un cromo. iComprughalo!

Nobody Does
Basketball Like

UPPER DECK"
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los truenos y relampagos que rompian
la noche de un conocido pueblecito serrano,
se unio un grito desgarrador. Sonia y Roberto,
dos jovenes rockeros de lo mas enamorado, se
percataron de que algo anormal estaba ocurriendo en . :
casa de sus vecinos. Y asi era. El doctor Tongue habia dado :
forma a una espeluznante formula quimica capaz de devolver
la vida a los muertos, y todos estos “simpaticos” zombies eran
los culpables de un desastre de grandes dimensiones,

En concreto, la situacion era la siguiente: los muertos vivientes habian
invadido la casa colindante a la de nuestros protagonistas, y habian raptadoa °
todos sus ocupantes, cuyo futuro més inmediato era servir de desayuno atanto
monstruo. Con este panorama, a Sonia y Roberto les tocara enfrentarse, a lo largo
de cincuenta y cinco espeluznantes fases y con las mas diversas armas, al terror en
todas sus formas: zombies, bichos mutantes, plantas carnivoras, momias...

Si os convertis en uno de estos dos jovencitos, podréis introduciros en un alucinante
recorrido para evitar que vuestros vecinos pasen a mejor vida. ; Os atreveis?
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n campo de rugoy es uwn buen iugar

3rE COrer Un poco. Pero cuands fe
srsiguen esios monsirues.no pararas
2518 enconirar fa puerta de tu salvacidn.

n juego en

el que

encontrardas
zombies, momias,
horribles seres
mutantes... en fin,

Vuestros vecinos pueden estar ocutios en
cualguier lugar. El problama es dar con
eflos cuando zombies y demds crialuras
del averno acechan lodos vuesiros pasos
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Hasta los

gsquefelas tenen
ganas de aprender

COsas Nlevas,
aungue s& frale da
modernas formas
de acabar con
vosalros. Por si
30as0, procurad no
cercaros mucho a
eslos estudianies,

Escalofrios de diversion

mo divertido, en el que se percibe a la legua el toque de

Ncrs encontramos ante un juego que es tan macabro co-

Lucas Arts. Sélo ellos podian dar a este titulo la dosis
justa de terror y comicidad con la que cuenta. Por .
lo demds, el juego posee unos excelentes esce-

narios en 3D, aunque debido al elevado numero
de fases, no se puede evitar la repeticion de cier-
fos elementos. De todos modos, este detalle no
os impedira pasario de miedo cazando zombies.
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Accléu
KONAMI
Konami
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 55
Niveles de Dificultad: 1

Continues: Passwords
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os Troddlers son unas **
criaturas bastante resabidillas, pero
simpaticas en el fondo. Avanzan
muy tiesos, sin desviarse un apice
de su camino original, y es casi
imposible que den su brazo a torcer.
Vamos, gue son unos cabezones.

Estos curiosos personajes
aparecen en manadas y tienen la mala costumbre
de colocarse estratégicamente, hasta conseguir
que te salga humo por las orejas. En cuanto a su
grado de laboriosidad, se parecen a sus colegas,
los Lemmings, pero son todavia peores. Por lo
menos éstos trabajaban por si mismos, porque a
estos recalcitrantes Troddlers se lo vas a tener
que dar todo hecho...

Pues bien, ti asumiras el papel de un
simpaticon personajillo mezcla de astronauta y
buzo, que tiene el don de crear y deshacer
bloques. Con una magica varita (muy al estilo
«Salomon’s Key») y utilizando tu poder sobre los
bloques, tendras que conducir a los Troddlers a
encontrar la salida de cada nivel. Claro, que el
numero de bloques estara limitado. Ademas, es
posible que tengas llena la reserva y no los
puedas hacer desaparecer, 0 quiza no te quede
ninguno y debas recopilarlos por ahi.

A lo largo del juego, se presentaran mas y mas
complicaciones que te pondran al borde de un
ataque de nervios. Pero, aunque te entren ganas
de dejar que se trituren uno a uno, no te
desanimes. Ya sabes que los Troddlers se
consideran los mejores especialistas en
desquiciar al personal, y no vas a dejar que se
salgan con la suya, ;verdad?

-
i
-]

1
£
s
'|'.
=%

4
I
At
P :--E:-l,.- Y s
¥roofspofFroo

"roa"+oca"+oal

IR RN DD ey,

HMHis=ion TS Tight Time

BEoesowe 16 menn




4

e K K E K
Fruulrmalswe D N, =< Frou¥eicl+oa

Sin ningun lipo de ayuda, debes Jurto con el War es el modo de

juiar a fos Troddlers hasta Ia juego mas divertido, Tendrds gue
alida. Tendrds que multiplicarte. compenelrarte con lu companero.
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1 esle caso ganard ague! gue consiga !
alvar el mayor ndme{g de Troddiers.” Si A
i pantalla no estd dividida, fodo vale.

Esta opcion fe da la posibilidad de
entrenar todas las situaciones con que
te encontrards & lo largo del juego.
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El doble de diversion

stas ante un juego apasionante y endiabladamente adictivo, que promete
viciar a los amantes de Ia inteligencia, los blogues y la estrategia. En su
desarrollo, ha aprovechado los aspectos mas atractivos de los «Lem-
mings» y del «Salomon's Key», logrando una perfecta combinacion de ambos.
Ademads, incluye dos variantes de cosecha propia que aumentan su calidad: el
modo batalla y el modo compania. Si el cartucho es divertido por si mismo, ya ve-

réis hasta qué extremos llega cuando se juega a dobles. Genial.
Teniente Ripley
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Dentro de su simpleza 5 !
rafica, los decorados son !

- &in llegar a resultar
machacona.

- Un solo boton, paciencia y
- un poco da ineligencia

. bastaran para que te hagas
- con este diverido juego.

© Uno de los juegos de

e S

_f"'l L]

INTELIGENCIA |
STORM )
Storm

N jugadores: 16 2
Vidas: 1
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords |

M?gur 4 i
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stante variados y hay
gran cantidad de detalles.

Muy si m. atuza ¥ pegajosa,
acm‘-pa#a 4 la perfeccion

Cuando cigas ia irituradora
ponerse en marcha, veras
gue los efectos son mas
completos de lo esperado.

La resolucion de las fases
no Son may largas, porlo
que no te cansaras aunque
fallas varias vacas .

inteligencia mas divertidos
adictivos gue exisien para
u Super Nintendo.

* Que |as fases sean cortas y de una

- resolucion mas o menos rdpida,

« La sencillez de manejo.
* Los modos de dos jugadores.

* Que los Troddlers se empeien en
caer por donde no deben.

* (ue no haya manera de reiniciar la
pantalla cuando ya has fallado.
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PLATAFORMAS
GAMETEK
Imagitek

N° jugadores: 1
Vidas: 2 A
Nﬂde'fusas“: B’ ;

Algunos enemigos de Brian dejordn coer unos monedos cuando sean golpeodos. Este dinero permitira al vi-
kingo comprar armas, encantamientfos y energia con los que completar con éxife la aventura. Para elio, de-
berd dirigirse a las liendas que hay en cada una de las fases, alguna de las cuales sera dificil de localizar
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compana
a un joven
vikingo en
su desigual
lucha con el
cruel dios Odin.

i g Dot ociing; oot

Un chico un poco dificil

0 que mds destaca de este cartucho es que puede ser cualquier cosa, menos
fdcil. Dos vidas y ninguna continuacion son un corto equipaje para un juego
lieno de correosos enemigos, enormes jefes y complicadas plataformas.
Después, una vez que te acostumbres a su dificultad, descubriras la rigidez de
Brian y la pobreza de los decorados. Pero tranquilo, no te precipites en tu juicio,

porque este «Prophecy» es uno de esos juegos que hay que ir descubriendo poco
a poco, y que acabaran convirtiéndose finalmente en algo muy jugable.
Teniente Ripley



EL BEISBOL
DEL SIGLO XXI

stamos en el ano 2020 y las
preferencias deportivas han
sufrido una transformacion
considerable. Las pasiones que
en otros tiempos se habian
centrado en el “baseball” o el
“football”, ahora se inclinan
hacia otras latitudes. La petanca o el balon prisionero
congregan a cientos de miles de espectadores, mientras equipos
legendarios de la antigua Liga de Baseball Profesional arrastran
una profunda crisis economica.

Sin embargo, la llegada de una mente privilegiada ha conseguido
que todo esto dé un giro de 180 grados. Joseph Galleguini ha
fundado la Super Baseball Asociation, el reglamento se ha
modernizado y han surgido una serie dei innovaciones tecnologicas que
han devuelto al deporte del bate al primer puesto de los eventos de masas.

La estructura del juego continua siendo la misma, pero con algunas novedades muy
interesantes. En primer lugar, ahora el “baseball” esta abierto a las mujeres y
también... ja los robots! La hierba ha sido sustituida por superficies ultra
tecnoldgicas y los jugadores han sido dotados de un blindaje que aumenta sus
cualidades naturales. Incluso los desarbolados sueldos han ﬂiiﬂdﬁm-llm e
sistema de retribucion inmediata por jugada conseguida. | | _
- Preparaos para disputar lig asmnﬂmmusydiﬂrﬂadmtmmmﬂﬂnm Qs '

pmmduhélnbui vmmmmmmmwmmmmr rpresas. & !
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DEPORTIVO

e . : : : l__ﬂ s Bl / %

e e e [P il CERESSEE ) 1 Elecironic Aris
S koo it - N®jugadores: 162
el Ao " | et _ e © N2 de fases: 12 equipos

[ CRRCHERS SET_ | By - —_— ~ Niveles de Dificultad: 0
U 2 ~ Continuaciones: Passwords
1:::,“5 5“: (TR muginute lo
T que puede ser
ol = M )
o jugar al béisbol

con bateadores
robotizados y
toda clase de
innovaciones.

Una nueva joya de E.A.

portivo de 16 megas, una cifra al alcance de muy po-
cos. Esta enorme memoria ha ido a parar, sobre todo,
al aspecto gréfico, con unos sprites de un tamafio descomu-
nal, un movimiento excelente y una definicion de muchos qui-
lates. Y aparte de todo eso, cuenta con un elevado numero de
zooms y acercamientos de gran nivel.
Pero las virtudes no se acaban ahi. Los
aficionados a estos deportes puramente
“vankees" podran disfrutar al maximo, ya R
que el programa recoge el desarrollo del ;
juego con gran precision e incluye nuevos
aspectos (con la excusa futurista) que lo ha-
cen aun més original. En fin, si 0s gusta el béis-
hol y no tenéis miedo al futuro, no lo dudeis, és-
fe es vuestro juego.

Mucha atencion, porque estamos ante un cartucho de-

Lolocop




layas tropicales, sol y mucho surf. En fin, todo un LR S [ OOSTI0 K, (“w S 000000
paraiso terrenal... salvo si eres algo muy parecido a . i ;

un punto y te llamas Cool Spot, porque en ese caso
tus desdichas no han hecho mas que comenzar.

El punto mas marchoso y vacilon del mundillo P e B H'—;ﬁ ERERRD
consolero se enfrenta al mayor desafio de su 3t : 55 A T i ] 3]' ]
redonda vida. El caso es que sus companeros en la bodboggodod u{,f' fogd b
promocién de una marca de refrescos han caido en SRR T ; R
las redes de la competencia. Sdlo Spot se ha librado de este cruel 0 A 1 O A O B

destino, y en sus manos se encuentra el futuro de su empresa.

Nada menos que once fases tendra que recorrer Cool Spot, para
liberar a todos sus companeros de las jaulas en que estan
retenidos. Pero solo podra abrir estas celdas si antes ha
recolectado un minimo de treinta “puntitos”, que se encuentran
suspendidos en el aire . En su camino, se topara con cangrejos
asesinos, peligrosas ranas y aranas venenosas gue han sido
contratadas por la competencia para acabar con él.

i Podra Spot rescatar a sus companeros? En vuestras manos
queda el conseguirlo, y el poner el punto y final a este juego.
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Cool Spot se enfrentara a enamigos
de lo mas vanopinto, pero aun
lendra fiempo para presumir ante
sus adversarios. No lo podra evifar.

KR

Un puntazo
de Virgin
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Cool Spot es el punto con mas
marcha del mundo. Y tendra
ocasion de demostrario duranie

gsta espectacular aveniura.
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' SUPER NINTENDC

|t e
PLATAFORMAS
VIRGIN
Virgin
N2 jugadores: |
Vidas: 4
N¢ de fases: 11
Niveles de Dificultad: 3

Continvaciones: 0

Megas: 8
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~ Sobresalen los excelentes

-:[ ]
_Una banda sonora de lo 8£
mas surfista, comienza

“con "Wipe out’, un exitazo ...
| de los anos sesenta.
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Con tres niveles de 9(
dificultad y ance fases,

juego para rato. Sobre s
ﬁﬁguﬁapﬂﬂfm r.
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- hasta el dltimo detalle. que
can undad no
cbbﬁmi a nadie.
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* No os perddis ningun movimiento d
S

» La variedad de escenarios, todos

ellos originales y divertidos.

'+ En algunos momentos, sl grado de
dificultad es muy elevado.
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CUATRO I.UCHADORES
Y UN S50LO VENCEDOR

| alcalde de la ciudad de Megalo ha decidido
organizar una prueba que demuestre quién
es el luchador mas fuerte y poderoso de la
Tierra. Al torneo, que tiene como escenario
las calles de la ciudad, se han presentado
cuatro excelentes luchadores: Hayate,
descendiente de una de las dinastias
samurai mas importantes de Japon;

Gonzalez, campeon de lucha americana durante tres
temporadas consecutivas; Wingberger, imponente
representante de |a raza aria, que tiene unos lanzamisiles
implantados en sus antebrazos; y Highvoltman, antiguo
trabajador de una compania eléctrica que, tras sufrir un
accidente de trabajo, posee la energia que produce una
central hidroeléctrica a plenc rendimiento.
Cada uno de estos cuatro contendientes tiene sus
propias armas y sus golpes especiales de lucha.
Highvoltman cuenta con la “Onda Voltaica” y el “Brazo
Eléctrico”, Wingberger se hace respetar gracias a la “Patada
Aérea de Tijera" o el “Disparo de Antebrazo”, Hayate utiliza su
“Bola Azul" o la “Secuencia de Golpes”, mientras que Gonzélez
posee como golpes especiales el “Pufietazo Giratorio” o el “Salto
Horizontal con Patada”. Todos ellos estarén a tu disposicion con
solo combinar el boton B con el pad de direccidn (hacia derecha
0 izquierda segun quieras realizar uno u otro golpe).
Asi que si quieres convertirte en el mejor luchador del mundo,
basta con que introduzcas este cartucho y empieces a practicar.

126

T

kl
.IJ.
i
ZI|Z

|

i

¥

I




-~

.

0S Usuarios
— | de la Master,
O tan o\vidudos
— ltimamente,
podran disfrutar
de un juego que
ha aprovechado
al maximo todas
las cualidades de
esta maquina.

[EEra—

—

MASTER SYSTEM |

A la sombra de un clasico

o s |a octava maravilla, pero si un cartucho
que aprovecha al maximo las posibilidades de
Ja 8 bits de Sega. Los movimientos de los cua-
tro protagonistas son correctos, algo fundamental en
un beat'em up, y los golpes especiales son faciles de
realizar, por lo que la jugabilidad gana muchos ente-
ros. Si a ello le afiadimos unos graficos sin iteams
pestaieantes, de buena definicion, y
de calidad semejante al «Street Figh
ter II», el resultado es admirable
De este modo, los poseedores de
una Master System pueden eslar
de enhorabuena, pues parece que
los programadaores se han dado
cuanta de que aun existen usuarios
de esta “ancestral” consola

Boke

N

N? jugadores: 1 o 2

N2 de fases: Combates
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 3

ARCADE
SEGA
Sega

Vidas: 1

Megas: 4

- L4

JIavicos
Buena definicion de los

; | i J
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" MANGAMANIACOS:

Cada pelicula
incluye el cupén
de inscripcion al
MANGA CLUB y
puntos canjeables
por merchandising.

Doblado al castellano

A partir del
4 de noviembre.

Disponible en
los mejores
videoclubs,
grandes
superficies,
tiendas de
comics y de
videojuegos.




Emplezu uhora ru colecclon de Ios Iurgometru|es

Una marca de animatcion
(aponesa que aterriza en Espaia
para ofrecernos os argomelrajes

de "Dragon Ball', asi como

"Los Caballeros del Lodicco"

"Porco Rosso, "City Hunfer",
"Nudm“, el

Hasta hoy solo conocias la serie de T\
Descubre ahora y alucina con

la verdadera historia:

J Largometrajes "DRAGON BALL"

6 Largometrajes "DRAGON BALL 2"
Un total de 9 peliculas

que constituyen la

filmografia completa

< "DRAGON BALL" de

_ el AKIRA TORIYAMA.

\ NO LAS DEJES ESCAPAR!
-

Primer lanzamiento:
LA LEYENDA DEL DRAGON XERON

Disponible a partir del

5 w,: AKIEA TOé[:(AMA LA {7 de noviembre en los

LA ““NDA mejores videoclubs,
oL DRAGON XERON gandes supefices
tarocomertrac BT

Y e videojueqos.

Cada pelicula incluye las bases para parficipar en el sorteo de
10 dibujos originales de "DRAGON BALL" de AKIRA TORIYAMA.
iUna joya que puede ser tuya!

Cédmic editado por PLANETA AGOSTINI

Hm El fuluro ya estéa aquilt
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lla por el afio 50 (antes de
Cristo, claro) los romanos habian
conguistado todos los terrenos
que rodeaban el mar Mediterraneo.
Sus centurias dominaban
Europa entera y construian
carreteras, acueductos, circos y
cosas de esas. Pero a pesar de
todo su poder, sus ejércitos y sus grandes
construcciones, eran incapaces de penetrar en un
pequeno rincon situado en el norte de la Galia, que se
les resistia con irreductible tenacidad. Ni las mas poderosas tropas del César habian conseguido
invadir esta pequefia aldea gala, que se burlaba de todo el Imperio tras su cerca de madera.
El misterio de semejante resistencia era la pocién méagica que cocinaba Panoramix, el druida, y
que unlvia invemlhla a todn el que la bebia. De entre todos, el mas fuerte era Obelix, ya que cayo
| ndo nlnu Et y su mnpnrable Antenx aran Ins persnnajas mas
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PLATAFORMAS
INFROGAMES
Infrogames
N° jugadores: 1
Vidas:3
N° de fases: 4
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Géanalas
Megas: 4

EEEEEEREEREERD Game Boy RN |
CEEEEEEEEERS B 87

Y I a 5 L P er, e - Asterix y sus enemigos

Retorix ne T = daﬂén ;“%Tﬁ“mle

odia faltar en e . 1 1 (1]
a mediana de S  smpitess e 85

- acompanan con precisidn

I as N ; n fE n d 0. : E'I desarrollx del juegn.

Un Asterix facilon i pansubeanis pore

redondear ef cattucho. -
Después de la carestia de juegos que han tenido que '

P i e

soportar los poseedores de la Nes, es de agradecer
que se “reestrenen” con un cartucho de esta cali-
dad. Basado en el «Asterix» de la Super, los programado-

e |
1 I |
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E's una de h:ts uartuc.h-ns da
“platatormas mas divertidos

e PR T T e

FEL TC TDADES § res no han caido en el error de hacer una copia, sino que y faciles de manejar que
e — b s =Ty H S =p= hﬂ]’lﬁlﬂmml‘lmf&
COMSEEGLU TIMC han sabido adaptarlo a las posibilidades de la 8 bits, lo- AR g
RESCATAR a4 OBEL 7xi 1

grando un cartucho divertido, de brillante - adiccion
colorido y enorme jugabilidad. % - Avanzar sin muchos

Es una lastima que resulte demasia- | V40 | problemas a o largo de un
do facil y corto. Un error de bulto que ' ! ' | 3 Eﬁ:ﬁﬁﬁtﬁmm
puede hacer que los virtuosos de las :
plataformas se queden sin diversion

excesivamente pronto.

T i D

Ungran]

plarlnfms uanaduyrihrm
de sorpresas. Aungue es
‘clerto que se echa de

menos alguna fase mas.

Teniente Ripley
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s La nitidez de los gréficos y su
~abundante colorido.
1w Lo bien mnlluﬂm que ntdn tanto
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ntes de
meternos de
lleno en este
juego, os aclararemos qué
es un otifante. Se trata de una
especie que pobld la Tierra no
se sabe cuando, que fue el
resultado del amor fatal capaz
surgido entre un oso hormiguero y un atractivo  de crear historias
ejemplar de elefante hembra. Pasado alrededor  que dejan pasmados a todos los que escuchan
de ano y medio (el periodo de gestacion de los  sus fantasias.
elefantes) vio la luz una extrana criaturita, que La ultima idea que ronda por la prolifica
naturalmente heredo los principales rasgos de  cabecita de Bruno es que una banda de
sus progenitores. alienigenas ha secuestrado a su padre, un

Bueno, éste fue el principio. Pero ya han importante otifante de negocios, y, ni corto ni
pasado varias generaciones, y los otifantes perezoso, nuestro pequeno protagonistaha
estan plenamente asentados en una pequeiia  decidido que ya es hora de abandonar lacuna
comunidad. Los hay buenos y malos, para enfrentarse al peligro, e
perezosos y trabajadores, y los hay que tienen Enrealidad, el cabezade familia
una imaginacion de lo mas activa. Este es el presuntamente secuestrado estd en su SRane
caso del pequefio Bruno, todavia un bebe, que

lespacho ha s smﬂhnﬂh

o
a3
p e

———— —— =
Y H rﬁ#fﬁ-;w;mmnrr#

11 __.W w J"‘. |
: R8( = - 1

: ‘%‘ﬁ;ﬁ# "'E-? “»'.--’_-s"-:- S e e g e e e S e R A T, T e T ST, ;‘:-:r! + %'E?E‘ Zif
u F 0 Lt A, 4 febtl L e i byt - - LEra T, df L i Ve Y iy

;rP‘? A A S P e R % R L s ey i Ca
‘:?.:.%Sr "r‘.-' ir '.:_I"- FE * . "_':'_:,_"'.l,-: : LELE) ALA AT W 1) ." -'.-.T‘.:; II'




e presentamos
a una especie
animal hasta

ahora desconoudu,
pero que sin duda
dara mucho que
hablar: el otifante.
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| MEGA DRIVE

047
impedira que Bruno realice un extrafio S B By B o 5 '. :
recorrido, poblado por las mas variopintas ' - - - :
criaturas, con la intencion de reunirse con €l. PLATAFORMAS
Para acabar con los adversarios que le salgan SEGA

al paso, cuenta con un arma muy especial: su
trompa. Con ella efectuara certeros disparos,
podra trasladar objetos y alcanzar plataformas
supuestamente inaccesibles. Por otro lado, se
encontrard con diversos items que le vendran
muy bien. Tendré desde vidas extra a biberones

Ottifants Product. |
N¢ jugadores: 1
Vidas: Hasta 5

N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 4

-

AT e

S

de colores que repondran su biberon de
-energia, o los documentos vitales que necesita
_recoger si quiere ile-gaf hasta el final de su
‘aventura.
Formmu,tupapelaerieiduunwrﬁrta
en Bruno. Asi que ya sabes: utiliza la trompa,
afronta el peligro, busca las fases secretas de

Continuaciones: Passwords
Megus. 8

ey v e | A

. -
' L1

 Son espectaculares y 8 5
- guentan con un suave

scroll y una gran _—
variedad de escanarnos.

-Mymmammm&quems
e 0 mhmmnﬂgu jAhL y sigue
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: 448 J- 1L} :

. Cuenta con variadas
melodias que se ajustan

E alascenario en el que 58
j desarrolla la accion.
% I' -I- j ..:I r'r i
- JUNIRO TA %
:f Los efectos sonoros son
H . correctos y cumplen su
Plataformas de calidad Bttt b

t desarrollo del juego. o TE

n nuevo héroe llega a vuestra Me- '_;IJ:

ga Drive introducido en un entre- L BTt el peeba

tenido juego de plataformas. Los | an todas sus

cartuchos de este género suelen ser | (saltar, disparar...) &s

. bastante senciiio.
una apuesta segura a la hora de los lan- :

Zamientos, y en este caso no podia ser - RAWILCI0T
diferente. Las aventuras de Bruno son J Erﬁgt}ﬁ &4 I'ln..ralas de
! =
una apuesta sobre seguro. . y los dificiles Sreimgos
Un scroll muy suave y realmente boni- tenais juego para rato.
y 4
to y una buena animacion del protago- '

nista se han mezclado para obtenerun ¢ 1]
juego lleno de calidad. Aparte de sus = SRR ERCEEERLEC R

ri _.:-.-

detalles técnicos, es N et
divertido, bastante —— | graciosa, tierna y
adictivo y, a pesar o AR encantadora.del mundo?
de alcanzar altos _ __ LA
niveles de dificul- T WO WCjor
tad en algunos i e’ :

-
ok
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ianr

r——saaa & . o
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= Jugable, adictive, sabiamente

|_.:|.:' i = ':'.'-:". - o _.::: . .
momentos, resul : R .~ dificil y perdidamente atractivo.
. ta muy jugable. f_*_  {Bien por los Otifantes!
En fin, totaimente %, i
recomendable. R ia Paar
Cruefa de Vil B S0 ST iy | ) il ke '
L = Algo complicadillo de manejar.

| = A veces se queda cojo en
. cuestiones originales.¥ hay mucha
- competencia en este género...
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ZONTROL DECK SET

ONTIENE: CONSOLA NES + 1 MANDO + CARTUCHO TRIPLE CON TETRIS™
NINTENDO WORLD CUP™ Y SUPER MARIO BROS™



EL SUPER SCOPE
ENTRA EN JUEGO

V7= W

" /SHODT SCREEN

e 1 nq‘ﬁrﬁ-“
O 11

" Lol
LBU S 111111111
F;lg i :
J[g.[gF 1_:%]“%: omo todas las tardes, y dﬁesﬁpues de una
e P i sabrosa comida, Mario sali¢ a dar un paseo a
e lomos de su entranable dinosaurio Yoshi. Pero
esa tarde no iba a ser precisamente tranquila...
Un rey, hasta cuyos oidos habia llegado la fama
de nuestro amigo, se interpuso en su camino
para pedirle ayuda. Su hija habia sido
secuestrada por Bowser, y la unica
manera de recuperarla era entregando al malvado
personaje doce gemas, que se encontraban escondidas
al final de otros tantos mundos diferentes.

De esta manera, el valiente Mario, montado en su
mascota Yoshi y armado con su Super Scope, emprendio
el camino hacia una nueva y apasionante aventura,
Afortunadamente, la montura, con una increible intuicion
propia de seres antediluvianos, conoce a la perfeccion el camino
para llegar hasta las gemas. Asi que el italiano sélo tendra que
preocuparse de eliminar todos los enemigos que se
interpongan en su ruta, que no seran pocos. Y seguro que
todos ellos te suenan de algo, pues ya aparecieron en
anteriores aventuras suyas, como «Mario & Yoshi», «<Mario
is Missing» o «Mario Paint». Al fin y al cabo, mas vale enemigo
malo conocido que bueno por conocer.

En cualquier caso, valiéndote del Super Scope y de tu inigualable
punteria, no habra Gooma ni Badie que se te resista. Y mas aun si
utilizas la opcion turbo, que da a este bazooka consolero una
efectividad demoledora. ;Te animas a comprobarlo?

Mano, antes de ia
cinomara, Yl terma
como mascota un
amimalifo de esta
gspecie. Y es que
nuestro quarido
amigo siempre ha
sido Ln adelantado

P




f &xre

a mascota

preferida de

Mario y de
odos vosotros esta
dispuesta a demostrar que
ambién puede desempeiiar
napeles de protagonista.
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3in duda, lo mejor de Yoshi's Safan son los enemigos
males, dificiies de elimingr y de gran vanedad y colondo.
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Scope, apunta y dispara

A I margen de los seis juegos que incluia el

pack de lanzamiento del Super Scope,

pocos productos mas han aparecido pa-

ra este ingenio de la factoria Nintendo. Por eso,

es de agradecer la salida al mercado de un car-
tucho como «Yoshi's Safari», el que mejor ha

sabido optimizar las excelentes posibilidades
del Scope. Y estamos hablando de un arma con

la que se pueden hacer verdaderas maravillas

Jugonas de temas bélicos, policiales, etc., al es-
tilo del «Operation Wolf: de las recreativas.
Técnicamente no se hace ningun alarde, aun-
que la finalidad del juego no lo necesita. Sobre-
salen las excelentes rotacio-

nes, realizadas con el ya

famoso Modo 7, marca

de [a casa. En definitiva,

que queremos mas jue-

gos para el Super Scope, un

arma tan perfecta y divertida

que dio nombre a uno de nues-

tros redactores estrella.

' Las fases no presentan

el s L

SUPER NINTENDO

T Ty T T Y S - i 1y ] {IPTT F

AiTHG EREEHE O

SUPER SCOPE
NINTENDO
Nintendo

2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 12
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Infinitas
Megus.

= L - P B e A el sl e L Il F

gran vanedad. Su
gatnuciura se repite, vsdlo. - o
cambian log enemigos.

- Muy parecida a la de los ; 7
. puestos de fenz, porlo que

- Birve para acompanar8 UN oo
- Juego de disparos.

- 8in ningun tipo de alardes.
- Dentro de la linea simple
e todo &f jusgo. g 3

- Lo mejor del cartuicho. S6lo
. seftrata de dis

ar, pera

- poreso s Fcil dejugary,, e

' sobre todo; diferente.

'H::-es LI'I'IJUE'QCI qua te haga 75
jugar horas y horas, pero si

de los que te apeteﬂe coger

e .

. un rato cada dia,

3 Uni juagu d|feranlra nada
- complicado. Pensado pare
| dwemryrpasaralratu

-

« La utilizacion del Super Scope, que

estaba muy olvidado por Nintendo.
* Los enemigos finales.

-";Mgunés hmmuﬁnn demasiado

. cortas.
- »La poca variedad de que hacen gala

los gréficos.



| brujo Zaks, malvado especialista
en magia negra donde los haya, solo necesita un
ingrediente mas para finalizar su ultima pocima: la
yema de un huevo. Ahora bien, lo que estoy seguro
que tu no tendrias ningun problema en conseguir, no
es tan sencillo en el pais donde habita Zaks. La razon
es muy clara: alli no existen las gallinas, y los unicos
huevos que se pueden encontrar estan vivos y
habitan en Yolkfolk, una pequena colonia ubicada en el bosque.
Como no tenia mas remedio, el diabdlico brujo se ha trasladado
hasta esta arborea villa. Después de mucho meditar, ha elaborado
un plan y lo ha seguido a rajatabla. Primero, se ha dedicado a
acechar taimadamente a todos los habitantes del lugar, los ha
examinado concienzudamente, y finalmente ha optado por raptar a
la indefensa Daisy, una huevecita de prometedoras curvas.
Cuando se ha descubierto este terrible suceso, el panico ha
cundido en Yolkfolk. Habia que evitar a toda costa que Daisy se

L
- p

A qug J A S

convirtiera en yema de laboratorio, y con ese fin
los vecinos se han reunido en asamblea. Tras una
larga discusion, la decision ha sido firme: el mejor
capacitado para esta misién es Dizzy, el unico huevo con el valor y
la astucia necesarios para librar a la joven de su terrible destino.
Asi, con sombrero a lo Indiana :
Jones, nuestro protagonista ya se
prepara para abandonar su
tranquila villa y afrontar la mayor
aventura de su redonda vida.
Sabe que el futuro de Daisy esta
en sus manos, y no puede fallar.
Como te puedes imaginar, tu
asumiras el papel del intrépido Dizzy, en
esta aventura que requerira toda tu pericia.
Para ello, exploraras un sorprendente pais
de fantasia, en busca del camino que te

138




En vuestro camino os toparéis con antiguos pergaminos. Estos o8 daran la opeidn de conseguir una oporfunidad mas
para continuar jugando. Sdlo tendis que resolver un complicado puzzie anfes ds que caiga foda la arena def relo) .
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Dizzy podra fransporiar un maximo de tres objetos a la
vez, Un antiguo pergaming te-sénvira ae ayuda, ya que te
indicard qué es lo que fleva encima an cada mamenia .
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vevos fritos,
cocidos,
revueltos, con
mahonesa...
Pero, ;verdad que
nunca habias visto

ninguno fan simpatico

y aventurero como
este pequeio Dizzy?

Una aventura “imbatible”

4

este juego hay que reconocer-
le, por encima de todo, la origi-
nalidad de su protagonista. Pa-
rece mentira que a un simple huevo le
hayan sacado todas las posibilidades
que presenta este Dizzy para Mega
Drive, tanto en expresividad como en
movimientos.

Por otra parte, se trata de
una aventura a la que debe-
ras enfrentarte con tran-
quilidad. Y es que es
uno de esos juegos en s
los que més que habili- &G
dad se requiere pacien-
cia, para encontrar los ob-
jetos necesarios y el
lugar donde utilizarlos.

Cruela de Vil
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| AVENTURA
Durante su recorrido para rescatar a la befla Daisy, este pequerno ( caDE M ASTEH S
huevo podrd recoger todo tipo de objelos que aumentaran ia | Co d emasters
puntuacidn de su marcador. S6lo tene que saltar para cogerios. | N2 iuQ udnres* 1
Vidas: 3

N2 de fases: |
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 0
Megas: 4

TR ol T L R LS Y e T e e R

e b . ey e

o LELAL

|
-__._...-...l

v I MTINUY 2 |
Estén marcados por la 8 :
genialidad del protagonista

y la variedad de entomos ——
en los que sa ve envuelto.

" Iy, ;
-I.-'I-.-' e 5 ¥
A situaciones variadas, 8 0
banda sonora vareda, !

Aungue ta lega a R
ser nada det ofro mundo.

J |

Py
e i, e e i

PP S BRI A S R S

S e
HIME”W: : requiers mum-::afr:glf&
Dizzy Nagara ; Bt LU |
& lugares 1 PRI WM 83 |
vigilados por | Es un placer acompafiar a :'
s o ed
g”ﬂ’ﬁ“; parwcade shuncian. = :
impedirdn el [ 5
paso. Para i VvivIl "
i e §()
i n‘;‘;j‘":;: Pero si os va ﬁairmqﬁdad Mttt
St estaréis en vuestra salsa,
aiferentes ' [ i
objetos. OF '] E
- conduzca hasta la guarida de Zaks. orghnal y con un st :
A tu paso hallarés infinidad de objetos que te iran poco de Ia mﬁﬁg
abriendo paso. Pero ten cuidado, porque s6lo podrés de cartuchos Bl
llevar a la vez un méaximo de tres, por lo que tendras que . w8 5
seleccionar y coger aquellos que necesites en cada E ') _|. | {1 JI'
momento. Llaves, barriles, escafandras, trozos de madera, i etk
palas... todo te sera Gtil. S6lo tienes que encontrar el 81t oviginalided n e pinteamiersio,
momento justo para sacarles el maximo partido. 7R
Animo, eres Dizzy, el huevo mas duro de todos los
huevos. Y en tus manos estd rescatar a la bella damisela 'y . ' |
devolver la tranquilidad a los habitantes de Yolkfolk. 1' e r“l w N
; * Que Dizzy no tenga con qué
- defenderse de sus enemigos.
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LOS DINOSAURIOS

. obre Dr Grant! Aun no ha
terminado de arreglar los

problemillas que le
plantean los dinosaurios
en diversas consalas,
cuando ya le estan
reclamando a gritos de
otra. Asi no se puede vivir.

Afortunadamente, en esta ocasion cuenta con
un jeep para llegar a las zonas de conflicto, y no
serd necesario gue repare ordenadores,
destruya huevos, ni rescate a sus amigos del
Centro de Visitantes. Esta vez su tarea solo
consisle en gue cada animal vuelva a su redil.

Los mas pequefios no son problema, pues

con una buena dosis de tranquilizantes se
dejan convencer la mar de bien. Lo dificil viene
con los grandes... bueno, mas que grandes,
mastodanticos. Para llegar hasta ellos, Grant
debera acercarse a su zona con el jeep, y
enfrentarse a dilophosaurios, raptores, y demas
animales de menos de dos melros. Finalmente,
se encontrara con cinco dinos de mas de
quince toneladas de peso. Menos mal que el
paleontologo tiene un valioso armamento (que
no hay que buscar ni recargar) y unas ayudas
en forma de botiquines y esferas de energia.

Ya sabes, si tienes una G.G y te creias
discriminado en el reparto de dinosaurios, deja
de quejarte y actua. Grant te necesita.

%




| GAME GEAR

1 L e e e A T T L

- - P ']
w2 dy rirRey

| Jum?sﬁ( PARK

ACCION
SEGA
Sega
.. N° jugadores: 1
1 Vidas: 4
N® de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Ganalas

cina

En su avantura, al

i e e s e .:jl"_ Gra.rrrse ’1 us: 4
" = i = - gncontrard con
LiJF dinosaunos de
‘ : todos los tamafios ey
¥ pesos. Desde

logs mas pequenos,
gue no apondran
demasiada
resistencia, hasta
108 gigantescos
58188 a cuyo lado
al paleontdlogo
parece un
verdadero pigmeo.

OTanIcos
‘Salvo algunos dinosaurios
.y decorados, el resto es

- mediocre. Y siafadimos
los parpadeos de sprites...

1 I & ¥

- INUSILR
' Podia haber sido mejor, 60
. pero es uno de los

e R R T ———
que menes desentona.

| i _||I

WUINHe TA
| Précticamente se podria
. decir lo miamo qua en la

- omusica, s0lo que hay que @~ ———"T
| anadir su poca variedad.

J”:f_;ijjjj:!_i:. F"g
- Es facil y manejable, pero 3‘

: uaram intarés. ¥ es que

| todas las fases son muy A
similaras y rutinarias. :
1 -'.,iJ,.-',J' ,- I
La sompbra de un nomore - 'siia'.fajgfﬂ‘uaa" ganas, Io 58
| terminaras muy pronto. L
provechando el tiron de la tltima pelicula de Spielberg y m arlo. % e
AJ’E enorme calidad alcanzada por el juego del mismo ti- SRR
tulo en su version para Mega Drive, Sega se ha sacado 1OFa1 |
de la manga otro «Jurassic Park». Pero éste tiene poco que - Sufacilidad y su escasa
ver con su entorno, tanto en argumento comoen calidad. == | | Convenenenunjiege
El juego te mantendra entretenido mientras dure, y pue- (S8, = mondtono y de poco
de que incluso te divierta durante este tiempo. Pero : interés. i
por desgracia, no durara mucho el i :
encantamiento. Su pobreza técnica _ _ &0 mMe J |
y de n:i'.shsen'il'ﬂufJ’.:i1r le convierten en un v 4a e
cartucho mediocre, cuyo unico G : 1=
atractivo es el titulo. En d};ﬁniﬁ va, Rl o - igr, : AT o
que esta version se ha quedado a (INE _ B :
las pueﬂas del Parque. <. § = ia Paar

Teieiie H‘:p.iey SN  \& o\ ; -_Fhau g urtu—. ex:enh;mmm tacil.

* A veces fallan sprites de los dinos.
* La animacion de Grant. :

* El desarrolio es demasiado rutinario,
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in ninguna duda, The Prince of Persia es uno de los
juegos mas aclamados de los ultimos tiempos. Su
aparicion hace algunos aios en los ordenadores
revoluciond el mundo de los videojuegos: Jordan
Mechner -su disefiador-, fue capaz de dotar a un
personajillo menudo de la animacion mas realista,
mas espectacular jamas vista hasta el momento.
Acciones tan simples como saltar, correr, colgarse
o dar un pequeno paso, se conviertieron con este programa en
pura estética en movimiento.

Este arrollador éxito en los ordenadores le "obliga" a ser
versionado para casi todas las consolas: The Prince of Persia se
ha paseatdo una y otra vez por las paginas de nuestra revista, y
iclaro!, con tanto éxito y tanta revolucion, era imposible que la
maquina de moda, el Mega CD, se quedara sin su racion particular

DENTRO DEL LABERINTO

de Principe, de Persia, de movimientos espectaculares y de lo que
hiciera falta.

El argumento, -de sobra conocido por todo el que esté un poco
metido en este mundillo, -, se mantiene con su mismo y
angustioso protagonista: el tiempo. Recorrer un intrincado
laberinto y completar sus doce niveles en una hora, son un detalle
tan digno de atencion como la propia animacion del personaje. Por
eso, los esqueletos andantes, los moras con cimitarra, las trampas
o las caidas, son los enemigos inminetes, pero los menos
importantes.

Lo malo es que quiza por esta obsesidn de tener tanta prisa te
pierdas el color y el detalle con los que se han decorado los
recovecos de estos nuevos escenarios. Supuestamente el tenaz
rescate que intenta nuestro principe se desarrolla en el interior de

oscuros y lobregos calabozos. Sélo supuestamente, porque Sega I
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- Aungue se han hecho algunas mejoras
- il o gréficas como el tratamiento del color,
ook e = B 22 ninguna Hlegaria a provocar [ envidia de
4 HI m w'* wﬁ_-- A - la Mega Drive y mucho menos justifica
- la utiizacion de un soporie come el CD.
. A pesar del buen tono general se
- esperaban mas cosas de esta
- conversion de un
. clasico.
. Se han limitado a
- repetir el juego
| ponienda muy
| poca imaginacion
| en el empeio.

| Principe no ha querido perderse su cita con el Mega CD.

mﬂm&wmmm

El resultado, como siempre, brillante, aunque quizas et i s tﬁﬂfﬁ
escasean las innovaciones con respecto a otras versiones. | desarroloylos escerarios dljego,

Léstima qua, quitando las
| voces digitalizadas,
- los afectos sonoros
. nobrilenaigual /g
! altura.
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Las fases son las mismas, los
decorados y mapeados los mismos la

- duracion del juego exacta a [a original.

- Incluso se hechan de menos pequenas
detalles como la animacion del principe
cuando estd a punto de caerse.

Mo podemos decir, por tanto, que las

. cualidades técnicas del

. CD hayan sido
aprovachadas al

| maxima con esta

| juBgo.

. A pasar da elio,

. mantiene un buen

' nivel,
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Una version "correcta”.

0 mejor que se puede decir de este juego es
que es fiel a la version original, fiel al desa-
rrollo, fiel al mapeado, fiel a la dificultad y fiel

7T AgE] T

a la diversion. Claro que también es lo peor que
que no justifique la utilizacion de la memoria de
todo un CD para manejar doce cortas fases. Con
Principe se vayan a sentir defrauda-
dos o que el juego sea malo, no.
detalles mas espectaculares, como = -;-— i-
el que, por ejemplo, si hemos encon-. e g =
mas musicales.
Bueno, pero escaso.
)
- &

se le puede achacar: que sea tan igual, tan igual
esto no quiero decir que los fans del
Simplemente digo que esperabamos ‘ @6
trado en sus bellos y sugerentes te- =
v/"\\
RS e SN RN s G et

Lo mds espectacular, sin duda, de Prince of Persia
es la genial ammacion del parsonaje protagonista.

ha querido lavar la cara a este juego, y le ha dotado de una alegria de color que solo se atisbo en
algunos pasajes de la version Super Nintendo. Mucho color y mucha claridad, por tanto, separan a
este Prince of Persia de aquel que a finales de los 80 hizo famoso a Mechner.

Por lo demas, poco hay que anadir: una intachable animacion, un adictivo desarrollo y mil
sorpresas diferentes. Vamos que todo sigue igual. Y quizas eso es lo malo, que para realizar un
juego como éste no habria sido necesario un CD ROM. Excepto, por supuesto, para escuchar sus
arabescas y envolventes melodias...

: rlr"r"r -
I.'_‘_'ITIFTIF'I'J'FTFIF

i W T Vi
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Si bebes, jatente a las consecuencias!

Durante el franscurso del juego te encantrards con dos tipas de pécimas que te producirdn efectos diferentes.
Las de cuello corto pueden confener un Gtil recostituyente o un terrible veneno... jy no hay forma de distin-
guirlas!. Las de cuello largo aumentardn hu energia, pero suelen resulfar dificiles de encontrar.

~ MEGA (D

1 e R o v ey T LA

PLATAFORMAS
SEGA
Broderbund

N° jugadores: 1
Vidas: 1
N de fases: 12
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: -

Bl 1]
{ Lurnafur.laanmmmdai 80
- Principe. Los escenarios
PR r——

son coloristas y corractos,

: BUNQUE Una Maimaomas no
~ dan para mucho...

_Sonido 7
Los efectos soncros pecan 8
de repetitivas v de escasa

originalidad. Podian

- haberse mejorado.

. El manejo del personaje es
. bastante complicado. Habra
- Que repetir las acciones una

y ofra vez hasta hacerlas

| comectamente.

- La adiccion es algo innato

a este juego. Los que se

| BNng con &l no

soltarlo faciimente.

MNo afiade nada nuevo a lo

que ya sabiamos de Prince

. of Persia. Pero es una
| buena conversion.

P i
4

| »La animecicn del personaje.
 »La misica.
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complicado, demasiado si tenemos en

- cuenta la innata dificultad del juego.
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NUEVO

a historia

se localiza en las costas de

Spoonerville, donde Goofy, junto G o o FY AL

a toda su pandilla, esta

dispuesto a llenar su

barco de peces. =

Pero la calma R |

del dia se
ha visto rota por un
gigantesco barco con
aspecto nada
agradable. Su
tripulacion esta
formada por unos
sanguinarios piratas,
que dias atras han
raptado a Pete "Patapalo” y —_— ey«
al pequefio PJ. Indignades ante | o oHSHRRR. s
semejante atropello, Goofy y su w-—
sobrino Max inician a toda vela la
persecucion de los corsarios, hasta
llegar a una misteriosa isla que se
encuentra infestada de los
mas temibles individuos.
Una vez alli, tu obligacion
sera asumir el papel de \
Goofy o de Max, para explorar este
laberintico lugar. En principio, tus
armas consisten en los barriles y
pedruscos que encuentres a tu paso.
Pero a lo largo de tu aventura, podras
hacerte con una pistola que dispara un
pequeno garfio, ademas de otros objetos
de gran utilidad. Con su ayuda, habras de
desenterrar los tesoros gue se
hallan ocultos (fruta tropical
que aumentara tu energia y
valiosos diamantes)
y encontrar las
llaves que te abriran
paso hasta la
guarida de los
piratas.

No lo dudes.

Vale la pena
enfrentarse a los .
maés crueles e
piratas, buscar i ~
tesoros y e
atravesar una %
isla plagada de
peligros, con tal
de salvar a tus amigos.




tro de los integrantes de la
familia Disney, Goofy, visita
la Super Nintendo con un
cartucho plagado de
ventura, intensidad y... diversion.

R UL v S

Fara compietar con
gxifo fa aventurs
habras de avudane
ae velas que e
fuminan i caming,
e Dalas con 1as qQue
buscar tesonos, de
ablas para construir
pugntes o de
Campangs para
airaer 4 los JZIJ:J'HI'EE.
Pero solo podras
favar contigo un
thmero defemunado
ae ooyelos, asi que
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Vuelve Disney

na vez mas, llega a
U nuestras consolas
la siempre bienveni-
da magia de Disney. Des-
puées de esa maravilla de
Mickey Mouse llamada
«The Magical Quest», los
chicos de Capcom quieren
repetir exitazo con este
cartucho protagonizado
por otro destacado miem-
bro de la pandilla, Goofy.
Sin lugar a dudas, todos
podréis pasar un buen ra-
to con él, ya que cuenta
con los ingredientes
necesarios: diver-
sion, dificultad ade-
cuada y eleva-
) iy da adiccidn,
K> ademds de ese
toque de sim-
patia que caracteri-
za los tipicos pro-
ductos Disney.

Cruela de Vil

- El control es muy sencillo.
. ‘Basta con coger objetos y
| lanzarselos & kos enemigos
- conla punteria adecuads.

' Las conversiones de los

SUPER NINTENDO
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AVENTURA
CAPCOM
Capcom

N° jugadores: 2

Vidas: 2
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1
Continues: Passwords

Megas: 8
El tamano de los sprites es r ey}
bastante reducido, pero ol
estan dotados de una gran
expresividad.
La melodia del juego. sin ”
llegar a desagradar, no as o

una de los aspectos que
recordaréls especialmente.

Los efectos de sonida son
B5Cas0s y reiterativos. Pero
esla juago lampoco
requigre mucho mas.

Cuenta con los elementos
necesarios para haceros
pasar un buen rata, y que,
ademas, os cuesie dejarko.

dibujos de Disney a
carfucho siempre son
bienvenidas. ¥ asta vez no
podia ser manos.

' +Sin duda, el que esté protagonizado

por Gooty y su sobrino.

- »Que sea para dos jugadores.

* Los siempre apreciados passwords.

« En algunos momentos, se echa de
menos un mayor nivel de dificultad.
» Carece de la clasica espectacularidad

. de los juegos de Disney.
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ensad por un momento que $ois una serpiente sin os indicara que ya

cuerpo. ¢ Que hariais? La respuesta es sencilla, 50is lo bastante

buscar uno lo mas grande y hermoso posible. Pues  grandes para pasar a la

bien, esto es precisamente a lo que se dedican las siguiente fase, siempre que sepais

dos prolagonistas de nuestra historia. abrir la puerta secreta que la guarda. Asi hasta un total de once

Ellas se |laman Rattle y Roll, y se trata de dos fases, que, naturalmente, cada vez serdn mds dificiles de superar.

culebrilas de lo mas salado, pero que tienen un gran Aparte de guaridas de Nibbley Pibbles, vidas extra, extensiones

| problema: carecen de cuerpo. Para remediarlo, no os  de lengua, bonificaciones de tiempo y fases de bonus secretas, os

quedara mas remedio que adentraros en un fantastico mundo y esperan tiburones, pies gigantescos, afiladas cuchillas y voraces
consumir los Nibbley Pibbles necesarios para que vuestra colade  bichejos que codiciaran vuestro cuerpo e intentardn atraparos. En
serpiente comience a parpadear y suene una campana. Ese sonido  vuestras manos quedan estas divertidas e indefensas culebrillas.
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RARE
Rare
N2 jugadores: 1 ¢ 2
Vidas: 3
N2 de
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 2
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no os perdais ninguno de

ste nuevo titulo para la Mega Drive se presenta de
lo mds “apetitoso”. Su mayor baza es, sin ninguna
duda, la posibilidad de los dos jugadores simult
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LaLigade FUTBOL

Elme;or juego de s:mulacaon

-

El programa de futbol mas completo paru o

TODOS LOS EQUIPOS DE LA LIGA
Elige equaipo entre cualquiera de Primera Division 5 Juega al fiithol: el simudador te permite todas Las

enfrénuate al ordenador 6 hasta eon 19 pegadores. posibilidades ¥ el control de los 1] jugadores con el teclado, g 5 i g
el joystick o el radn. m W E ‘ G
uR A XX

ESME L DR R

‘{agmu control de balin, pases, p:..m::-!mws dﬁ ros a Sf%l}ﬂflfﬂlfﬁm‘dflﬂbmqw las 38 jornadas, todos
buerta, faltas, comers, barrevas, ,lfnq.us wros desde el s partidos, puntos, positivos, negativos v cuadros de
punie de penaley, et dasificacidn. PH it e O

Ii--l WO . .
TR u-n_-.-

i = .,I- -=

—r——— PCFUTBOL &
sencillo e inmitivo
gracias al use de

ralon (o teclado) e
iconos de accionas.

Sigue la Liga:
clasificaciones,
goles, tarjetas,
"p'l";h';hl‘q [ [

Juega con 2 vistas diferentes: a campo completo o con ol Decide el entrenamiento, la alineacion, los cambios, las
campo ampliado v “seroll” en las 4 direcciones. demarcaciones 'y la wicuca mds adecuadn en cada parido.

SUGADOR LOFINALLA
LR CEES0NE S NN A

D A ey

O W

d 00 pey 150 Jl‘lpl b 1y
|

B P L dia 26 de octubre
s a la venta en tu kiosco.

Realiza fichajes: puedes elegiv entve jugndores de equipos Uﬁﬂepmnm a ns jugadones, sube o haja el preci dg las R.E servda tH gjem laT
esparioles o estrellas intermacionales de k calidad de Van adas, pide créditos a los hancos. . el ’!::Ihr::mccn s J p

Basten o Bergkamp, MO ﬂﬂtes df’ quﬁ' S€ agﬂtf
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Andlisis exhaustivos de 20 equipos, 20 entrenadores ¥ mds Actualizaciones de la base de datos: fichajes, ceses,
de 400 jugadores. Todos los datos pueden ser listados por fotografias de jugadores, notas del uswario, eic. ..
imprresora

Disquete 35 HD

H" 7 I I*_ |I | s
en el interior

e 1r_
L.

l
l.'.".:l': R T —

OSASLINA
- F!r_m PAALIF trL:I

5 senito de [a Liga: clasificaciones jormada a jomana, El sisterna TCD™ ( Televisicn Compacta Digital) nos
Eﬁ.mm nna::mi:smm;mt expulsiones, pichichi, etc. acerca el a.mmmudile l:id W lﬁmdnruu.m sobme cada uno
i ['IT g.

Si, deseo recibir en el domicilic que les indico:
(Gastes de envio: 250 pis.)

J PCFUTBOL + PCBASKET
Por s6lo 3.995.- prs.
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n el Montreal Forum todo esta a punto
para que arranque una nueva edicion de la
Liga Nacional de Hockey. Ron Barr, célebre
comentarista deportivo, ya esta en su puesto, y los
equipos se disponen a saltar al hielo. El conjunto
local, Montreal Canadiens, recibe a un duro
contrincante, Los Angeles Kings. Todos saben que
comenzar la Liga con buen pie es fundamental, por lo
que se avecina un partido lleno de emocién y espectaculo...

De este modo, os introduciréis de lleno en un cartucho que refleja
a la perfeccion este deporte que levanta pasiones. Control directo
del portero, lanzamientos de falta, partidos de desempate, la
posibilidad de echar un vistazo al banquillo, al marcador, y a las

o
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listas de jugadores, o de
observar detenidamente la
g repeticion de una jugada

"™ 5 desde el angulo invertido,

son algunas de las

novedades que presenta este juego. Ademas, podréis guardar los
datos de cada jugador y, lo que es mas importante, salvar vuestra
posicion en la liga cada vez que ganéis un partido.

Pero el autentico bombazo de “NHL Hockey ‘94" es que hasta

cuatro jugadores podran participar a la vez en los partidos. Aunque
claro, para ello tendréis que conectar el controlador “4 Way Play”
(adaptador exclusivo de Electronic Arts) a vuestra Mega Drive. Con
su ayuda, obtendréis diversion por “partida cuadruple”,

Fenally
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n este cartucho 05 vergis inmersos en el apasionants mundo Las ovaciones del publico premiaran las buenas fugadas y los
| hockey sobre hielo. Os esperan infinidad de eliminatonas sf goles, Pero el hocksy profasional no perdona, y lambién seréis
sancionados sl infringls el reglamento de este deporle.

aréis convertiras en los campeones de esfa espectacular Liga,

Un gran espectaculo

e dice que el deporte, para que sea realmente

atractivo, tiene que ser sinénimo de especta-

culo. Y esta maxima se puede aplicar perfec-
tamente al juego que nos ocupa. Al fin y al cabo, es-
te cartucho es el resultado de las considerables
mejoras que se han realizado sobre su antecesor, el
ya conocido «NHL Hockey "93=,

Aparte de todas las novedades téc-

nicas que los chicos de Electronic
Arts han anadido en el «NHL Hockey
94, no se puede pasar por
alto la opcion de cuatro ju-
gadores simultaneos, que
constituye una gran baza para
un cartucho puramente depor-
tivo en el que predomina la ac-
cion y la velocidad. Si el anterior ya
0s gustd, seguro que con esta
version os lo pasais en grande.
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DEPORTIVO
ELECTRONIC ARTS
Electronic Arfs
N jugadores: De 1 a 4

Vidas: 0
N2 de fases: 28 equipos
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Infinitas
Megas: 8
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Vitores, abuchens, sefales
dagﬂl fantamia, golpes

aﬁdamm'parai oste deporie.

l 1 _l J— 1 '
Dnn'ﬂnureaienaﬂunhn
reguiere un profundo

estudio de su manual de

instrucciones.

i 4 i
_;;:JJJJI )
Multitud de opciones y la
posibilidac de 4 jugadores

convierien en un
r.:af’rudm 'muy peligrosa”.

ue. JJ

Ee H’a'iﬂﬁaguidﬂ un -
cartuche muy ra]:l-}d-u &n &l
que predomina la accidn, a

m aﬂmianzaﬁal

F-11.] 4

.H}J 4| Jr_JJ. ! .
+ Aunque pueda mnuﬂﬁrmﬁnﬂiw. hi«?
posibilidad de juger hasta cuatro

| personas a la vez y la multitud de

npnimasqmufrnm
I ' |

|
) JJJ,M : *5?

* Lo que cuesta llegar a dominar -l
hmmwmlum
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os Crash Dummies son unos simpaticos maniquies
especialistas en mamporros, que decidieron hacerse
protagonistas de videojuegos para avisarnosde lo
importante que es mantener las medidas de seguridad
en carretera. Ya sabeis, lo de ponernos el cinturon de
seguridad, no llevar el casco en el codo, respetar las
sefales y cosas de esas.

Para los que no lo recordéis, os diremos que en su
primera produccion nos obligaron a saltar de edificios en llamas, a
estrellarnos contra una pared, apagar bombas e incluso a probar
cohetes espaciales. Vamos, que nos convirtieron en auténticos
especialistas a prueba de cualquier eventualidad. Sin embargo, en
esta ocasion no se enfrentan a una divertida sucesion de pruebas
de habilidad. Ahora, la cosa es mas seria.

El caso es que un avaro chatarrero ha entrado en la fabrica de
nuestros Dummies y se ha llevado a dos de sus mejores amigos. Y
solo porque estaban un poco espachurrados... Por supuesto, Slick
y Spin no piensan quedarse de brazos cruzados, dejando que
desmonten en mil y una piezas a sus companeros. Asi que
pilotando monociclos y plataformeando como locos, tendran que
recorrer una serie de larguisimas fases, para acabar con los
robots-guardias de seguridad del chatarrero.

Desde la fabrica de pruebas a un cementerio de coches, Slick y
Spin no tendran un segundo de descanso. Obstaculos, trampas y
bichos de todas clases seran algunos de los problemas que haran
perder la cabeza (literalmente) a nuestros dos héroes. Ahora bien,
como no os lo vamos a dar todo bien cortado y mascado, el resto
de la aventura lo tendreis que descubrir por vosotros mismos. Y
estamos seguros de que os encantara.
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PLATAFORMAS
LIN
LIN

N° jugadores: 1 0 2

T _! Vidas: 4
i disfrutaste conellos § Ne de fases: 5
L R L P~ Niveles de Dificultad: |
| Continuaciones: 0
apagar bombas y Megas: 4
saltar desde una azotea, | Fems s

ahora podias ayudarles a  f Gran 05 77
salvar a dos a:m*ligt.wsir no? [k

- colores son planos y la MR
. imagen carace de nidez.

Mcu s& harr mmplucadn ia i 6
vida a la hora de elaborar

.+ las melodias, aungue
. fampoca son inagropiadas.

K25 1 o 1V 255RE

Los cacharrazos que se i 6

+ llevan estos dos elemenitos
- estan recreados de fodas
- las maneras posibles.

Entre piataforma v plataforma, lendras que plantar cara a fos

robols que tiene a su servicio el temible chatarmero. Pero i vivks ]| '
cuidado, porque en una esas podrias acabar descuartizado. y T Bseo rhb_licada cogerts el
' tranguilio &l principic. Pero
: 3 %3 "‘ < |uego, aun siendo dificil, se
e ES 3 I . hace mas diveriido,
¥ [ L "“-“* :-T', %I I : .. B = r
Divertido, pero dificil : u;ﬁ : .| [ AHIECIon
- n = fL | S
stos «Crash Dummies» no son los mismos que l““‘ "mj‘ b e el
nos hicieron jugar a los especialisias en ofras le acabes cansando,
consolas. En esta ocasion, han venido platafor- 4\\‘ f - il -
meando sobre monociclos dentro de un juego original EEELLRLE LR _
y divertido, pero demasiado simplon a la hora de los -_ Esatlfa';u ?Tunﬂa"siﬁﬁn ;J{B :
gréficos, enemigos y decorados. : B e  bestante migmgﬂr“;én
Técnicamente hablando, solo se salvan los pe- eev 12 974 W scone . que se podia haber

| cuidado mas tcnicamente.

quenos dummies y sus divertidos g :
movimientos. En cuanto al res- - g Vi s
to, lo mejor del juego es su me- ' i

X " i IR “_.‘:.., ; .:
interesante de por si. Pero es Fa, ey . g é;," - f,_-ﬂ;_ -.% :::lf;’?x“:":::; :ﬂ‘ﬁﬁn
una pena que estos detalles se ' 3 = %&i-m:_ . h’; _:.' pt B . divertido,
vean bastante enturbiados por o W:TM%”*-{-T‘E@ Vot _
la excesiva dificultad. \ Wi 1% i

i T Al Y )

Teniente Ripley

; b 5. . |

L * *Que no haya continuaciones.

- » Que termine siendo desesperante
* jugar una y otra vez la misma fase.
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uien no sepa nada de este punto a estas alturas
de la temporada, o bien ha estado viviendo en
una isla desierta o es que no tiene la menor idea
de consolas. Este circulo rojo, conocido como
Spot, vuelve a ser protagonista de nuestras
paginas con motivo de un nuevo lanzamiento,
esta vez para la portatil de Sega.

Conservando toda su capacidad plataformera y
su chuleria (cualquiera diria que es madrilefio), este puntazo de
personaje realizara una particular carrera contra reloj. Su objetivo:
conseguir el numero de puntitos necesario para rescatar a su
companero, que ha sido encerrado en una jaula por los

)

UG

responsables de una marca de refrescos de la competencia.

Cool Spot podra desplazarse por aire o por tierra, aungue eso si,
encontrara en su camino todo tipo de enemigos, en forma de
gusanos, ratones, almejas asesinas y multitud de trampas. Como
recompensa, una vez acabe la fase correspondiente, podra
participar en una zona de bonus. Si logra completarla y coger una
letra de las que conforman la palabra Virgin, jperfecto! Habra
conseguido una continuacion, que le vendra a las mil maravillas
para seguir adelante con plenas garantias.

Si me haces caso y sigues mis indicaciones “punto por punto”,
podras plataformear de lo lindo con tu «Cool Spot» y te divertiras
mas que una sardina con orejas.
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Jugabilidad redonda

omo no podia ser menos, la portatil de Sega tam-

bien ha probado de las artes plataformeras de este

punto con patas y zapatillas de baloncesto. Y lo ha
hecho cumpliendo como los mejores. Ha respondido per-
fectamente a nuestras duras pruebas, especialmente en
cuanto a jugabilidad y diversion, a pesar de tener ciertas
zonas donde la dificultad aumenta notablemente.

La formula es sencilla: un planteamiento clasico en jue-
gos de plataformas, con un protagonista original, divertido
y de gran carisma entre los personajes
consoleros. Y es que a nuestro amigo
Spot lo conocen ya en medio mundo.
Asi que seguid muy atentos sus nue-
vas aventuras, pues estoy seguro de
que este punto continuara saltando
mucho tiempo.

Boke : s
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Juganilidaa 86
Aunque puede parecer
cf v oitecho

__GAME GEAR |

rur -

PLATAFORMAS
VIRGIN
Sega
N° jugadores: 1
Vidas: 3 |
N2 de fases: 11 |
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Bonus |
Megas: 2 |

R etk e B e ] T e, 2. e s p———— e 13 s A

o : . |
._.r' | ] j.- : - '
Muy buena ks definicion de -'
los distintos escenarios, asi

como de |05 enemigos.

=

IVIVIILH
Marchosilla, propia de un 8 4 .
juego que tiene como |

- protagonista a un punio S

rojo con gafas de sol.

JUNING I -
Muydm Mo s hace ‘
aspecial alarde de eflos alo

| lamo del juago. Mot

B 4 L

difi o es,
resuita muy jugable.

. i
I r

=MILsIon
Este punto cae simpatico 83
desde la primera vez gue e

ConoCes.

F._i !

gl
Un buen juego de
plataformas con excelentes
graficos y una comecta
animacion del personaje,

* La personalidad y animacion que han
conseguido transmitir a un sencillo

_ punto rejo.

|
_—— |

} |
L 1 il "

| = Algunas zonas en las que la dificultad

se las trae. :
#; Hay publicidad encubierta?
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DEL CALABOZO

rcus Odyssey es la historia de una
temible bruja conocida como
Castomira, que ansiaba dominar el
mundo antiguo con sus hordas de
monstruos y dragones. Y es la historia
de una valiente princesa llamada Leaty,
que forjo una poderosa espada para
enfrentarse con semejante bruja.

El Poder de Leaty, nombre que se dio a la espada, era el
seguro que mantenia fuera de Arcus a los servidores de
Castomira. Pero ha ocurrido algo que mucha gente temia:
la espada ha sido robada de su templo y va a ser utilizada
para sembrar el caos y la destruccidn.

Sin tiempo que perder, se ha formado un grupo de
cuatro héroes de muy diversa catadura, con la intencién
de rescatar la espada. Un viejo mago, una arquera elfa,
un poderoso guerrero y una agil luchadora forman el
equipo que se enfrentara a las hordas de la oscuridad,
contando, naturalmente, con tu inestimable ayuda.

Tu podras asumir el papel de cualquiera de ellos y
enfrentarte al reto de arrancar la espada sagrada de las
garras de Castomira. Pero
cuidado, porque las criaturas
de la bruja apareceran salidas b, A
de la nada para obstaculizar ~
tu avance, ademas de
encontrarte frampas, entradas
secretas y laberintos.

Para facilitar tu tarea, verds
cofres en los que se
ocultan todo tipo de

e




| SUPER NINTENDO

Cuatro héroes,
cuatro estiles

Una de las caracteristicos mas destacados de este car-
lucho es que fe permifiré elegir enfre cuairo persona-
jes, cada uno con sus caracteristicas propias. Una
gran parfe de fus posibilidades de éxilo residira en el
ocierfo de esto eleccion.

- Fureya, la arquera: Puede disparar sus flechas con

gran celeridad y hacerlas rebotar conira las paredes.
Sin emborgoe, su otaque no es demasiodo poderoso ¥

v S S T

AVENTURA
| LORICIEL
Wolf Team Tenelet

su resistencia media. . N®jugadores: 162
- Nadiru, la guerrera humana: Porta uno moza de gran poder desiructivo que puede hacer girar o su alrededor. Su : Vidas: 1

St -I-' =

' L' i

principal problema es que este arma fiene muy corto alcance, y no puede atacar desde lejos.
- Kahdega, el caballero: Los golpes de su espada son devastadores y su resistencio fisica portentosa. Sin embarge,
fiene el mismo defecto que su compafiera, es decir, sus golpes son de corfo olcance.

- Bead Shig, el mago: Su ataque es destructive v de gran alcance. Lastima que fenge tan poca resistencia fisica.

N2 de fases: 4
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Password

3 Megas: 12

£}
A
i

. Damasiado simplon y pabre ;
- de-gecorados, Tampooo

. ‘hay Imaginacion & ia-hara
. de recrear enemigos.

R e . Las diez melodias del ; 9
+-carfucho se combinan

- pereclamente con el itmo

ste juego te translada a un il R
mundo en el que reinan la e 77
- . T - . pesar de que cuenta con
magia y los encantamientos. R B e s e
-~ 45 + parecen cualro, porque son

: ‘todos muy parecidos.

. La mecdnica del juega es ; 6

muy«simnpleq pero a veces el
control del personaje no es
tan suavi como deberia.

| Con dos jugadores ? 7
- simultdneos s& hace mas

S| [zroonaziogy— | [ Tiooaanace g1 T [T & divertido y adictivo. Los
; & §  passwords tambien ayudan.

£k unda aventura b?l;restjda
. pero de gran pobreza

- grafica. gon estas pautas
+ s& podia haber hecho un

juego mucho mejor.
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Un cartucho que sabe a poco

reus Odyssey es un entrefenido cartucho de interesante desarro-
llo, que resultarda muy atrayente para los amantes de los juegos de
aventuras. Sin embargo, carece de la limpieza grafica que cabria
esperar de una 16 bits. La gran mayoria de los decorados son simplo-
nes, repetitivos y hasta feos. Y lo mismo se puede decir de los enemi-
gos, pues casi todos ellos son criaturas de un solo rasgo y carentes de
imaginacion. incluso el aspecto més divertido (la opcion de dos jugadores al mis-
mo tiempo) podria haber sido mejorado, con solo incluir la posibilidad de jugar con
los cuatro heroes a la vez. En pocas palabras: se queda corto.

© «Que puedas elegir entre cuatro

. idiomas, incluido el espanol.

- *La opcidn de dos Jugadores .

- * Los siempre adorados passwords.

Teniente Ripley ;Lﬁrﬁuhﬁ o 'ﬂr ﬂm :
- »Que no se haya introducido la opcir
. de cuatro jugadores simuftaneos.

-+ La escasa originalidad,
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un encanto especial para el publico de a pie. En la ll
Guerra Mundial, méds de un piloto logrd inscribir su

nombre con letras de oro en la memoria de muchas
personas. Sin embargo, hubo otros que, pese a

thoss DE ALTOS."

as historias sobre hazanas aéreas siempre han tenido

acumular mas méritos que sus companeros para ser
recordados como héroes, tuvieron la mala fortuna de
desaparecer antes de alcanzar la gloria. Estos pilotos

fueros conocidos como “Ghost Pilots” (pilotos fantasmas), y desde

aquellos anos su leyenda no ha hecho mas que crecer.
Este es el caso de Tom Phillips y Charlie Stinglay, dos hombres
gue se embarcaron en una batalla exageradamente desigual, con

el

fin de ayudar a los aliados en su camino hacia la victoria. Ellos dos

solos tuvieron la osadia de enfrentarse a una destacada parte del

\
JUELOS

ejercito nazi, con la Unica ayuda de sus caza-bombarderos vy, eso
si, de mucho valor.

Si queréis meteros en la piel de estos soldados, y tener la
oportunidad de experimentar su emocionante aventura, no teneis
mas que enchufar vuestra Neo Geo y comenzar la batalla. SNK ha
decidido plasmar esta odisea en un alucinante cartucho de 55
megas, que esta dispuesto a haceros retroceder 50 anos en el
tiempo y de sumergiros de lleno en el fragor de la guerra.

Siguiendo la linea de «1942» ( un gran juego de recreativa,
convertido luego para Amiga y NES), «Ghost Pilots» adopta el
formato clasico de “shooter” con scroll vertical, en el que los dos
cazas aliados tendran que vérselas con un interminable repertorio
de enemigos, que incluye aviones, barcos y tanques. A través de
cuatro explosivas fases, el objetivo consiste en acabar con la
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iBombas,
bombas! S

Al comienzo de cada misién, tendréis o

posibilidad de elegir un tipo deferminade

de bomba. Las opciones son:

-Bomba incendiaria: tiene un gran radio

de gccion, pero causa pocos daros. e i, .
-Bomba regular: posee un corto alcance, o L "
pero una gran potencio.

-Bomba expansiva: rodea el avién con un
cireulo, fulminando a los enemigos cual si
fuera un escudo.
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Si te descuidas, empieza a rezar. Lo
mds pasible es que seas alcanzada, ¥
aparecezca el femible "Game Over
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Letras de "pego Ne jugadores: 1 6 2
:
Prestad afencién, soidados: en algin momento de Vidas: 3
vuestra mision, os teparéis con una escuadrillo de N° dE fﬂiﬁi-
aviones de color rojo. 5i lograis acabar con ellos, ab-
tendréis una recompensa:
-letra “5”; qumenta el poder def
disparo.
S _ -Letra “B": aumenta el ni-
‘H:;’I SpORE =2 BLOREE O : [/ mero de bombas.
o ) ] W -Estrella: cumenta tus bonus
: S K al final de la fase.

I
HEN |'I

IHARIHAR
"i": H | i|F|E1I|I [ I: ’ 1 F|

Mosica
Sonido FX

Jugabilidad

Aduuén

ILHYER (&p © (M -0
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= resistencia enemiga hasta llegar a la base de operaciones

del ejercito nazi.
Por supuesto, no faltara en ningin momento el inevitable

apoyo logistico en forma de items, para recargar armamento,

blindaje y demas materiales necesarios. Sin estas ayudas,

sera una empresa imposible acabar con los enemigos de final

de fase. Pero si te vales de ellos, no te preocupes que no

habra rival que pueda soportar tus ataques. e
Pericia y valor son los requisitos para soportar toneladas de [ ;

accion a mas de 3.000 pies de altitud. Naturalmente, no ser

una tarea facil. Pero sdlo tienes que pensar en como lo

pasarian los pilotos que realmente volaron, cincuenta afios

atras, entre una nube de aviones enemigos dispuestos a e '

derribarles al menor descuido. Al fin y al cabo, la guerra estd fr . o g Lo Pe .

hecha sdlo para valientes, y sequro que 1 eres uno de ellos. * i s e @
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Con Tango, cualquier lugar es un gran estadio,
pidele el maximo, es un balon de primera.
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Suelen decir los entendidos en la materia que tras la tempestad viene la
calma. Pero da la sensacion de que esto no sirve para el mundo de los
videojuegos. Después de que el mes pasado nuestras consolas se vieran
gratamente sorprendidas por la aparicion de numerosos cartuchos de
primer orden, en éste no podemos estar menos satisfechos. Fijaos sino en la
aparicion del Legend of Zelda, que ha saltado directamente a la primera
posicion de la lista de Game Boy, destronando a todo un clasico, el Super
Mario Land Il Sin olvidarnos del Asterix para Nes, del Dragon Ball Z para
la Super, del Sonic Chaos para la Master... En fin, que dure la racha.

El simpatico héroe galo G50 | Tres han sido las
no podia conformarse con AN, _ novedades que se
triunfar en la portétil de P han incorporado a
Nintendo. Asi que, ni & - la lista de Mega
corto ni perezoso, ha o~ = Drive, para tratar
recogido sus bartulosy AT/ -} PV de plantar cara al
a suamigo Obelixyse = (AR : _ Street Fighter II.
ha instalado en la Nes. Una de ellas, este

TMHT Tournament.

IEI Jungle Strike

4 @ Flahshack

5 @ Jurassic Purkj

9 [[l]] Sonic Spinball

10 )] Mortal Kombat




SUPER NIN'I'ENDO

A la cupula de e
estrellas que PTEET RN
gobernaba el cielo de ~' Lo TR
la Super Nintendo, se 7 S " SN L
~ - haincorporado otra | LS AN .;‘-‘. ;
capitaneada porel § & Vi g
joven Gokuysu M 483
archiconocido B =5
Dragon Ball Z.

Ya hierve el asfalto y ya rugen los La portatil de

motores de la pequena Nintendo se ha e S e
Game Gear, porque - rendido ante una "

hallegadoun =1 b=y @ historia de " r. P
juego de | caballeros con if? A )

velocidad que P espaday damas &
dard mucho que = enpeligro. Esla  g§

hablar, el F-1. Leyenda de
Zelda.

1 ()] THE LEGEND OF ZELDA
2 (§)] Super Mario Land 2
3 Asterix
u 4 [H] Alien 3 Jurassic Park

5 (K] Chuck Rock 2 '

o @ Addams 2
10{L}] Star Trek




Chiquito pero o e Como si de una |
matén, va a ser Ny W carrera de chapaai byt
S e At A% N
bastante dificil que L AP e AR “?SW?*E?; = AN g
P'E K-td pierda su 4 : .-, I - Lo m ’__1.'::".‘-?" L - ot
posicion de Ry e situado de salida g &% A
privilegioen la i o SRR en una Wmsﬂdﬂ i~ :
Turbo. Sobretodo = .8 b R posicion. joera
si no aparecen e W capaz de llegar a - -
B S [ ocupar la cabeza?

3 @ Splatter House
@ Operation Wolf “ n
[E]] Bomber Man TT R 5 [B] Cool Spot
m Dungeon Explorer

La Neo Geo podria cantar - N 4 ls’ SEHSGk“ 2

aquello de “La vida sigue

nios comiosquese (NN 5 (& World Heroes 2

han producido en la lista, y e & _
nnontre sdaren SRR | 6 (L] Trash Rally
sobresaliendo entre tanto S R—E S
cartucho de lucha. i ¥ '6) Fﬂhl Fury
8 m Ghost Pilots
9 1l Three Count Bout

81 Super Side Kicks w[ﬁ] World Heroes




fihora en video, la pelicafa que estabas esperana

| videoiuego Fmés popular del

[nspirada en los personajes de

mundo. : -- | :
Un espectaculo increible repleto de efectos especiales.

o

[maginate que los dinosaurios nunca
desaparecieron, sino que continuaron
evolucionando en un fantastico universo

muy cerca de nosofros.
Imaginate que deciden volver a nuestro mundo.

jAdemas
consigue tu
consola 16 Bit
Suprer Nintendo!
Al comerar la pelicula, podras
particirar en el sorteo de 20
magnificas consolas

“Porstlo
2995 Ptas.

Ya puedes comprar la pelicula en
videoclubs, grandes almacenes, hipermercados
y establecimientos especializados.

WARNER HOME VIDEO

P.V.P. Recomendado. Impuestos Incluidos. Disponible exclusivamente a través de Warner Hom



ALIEN 3

.|} abia una vez una redactora de

H Hobby Consolas tan poco valiente y
tan poco dispuesta a arriesgar su

vida para salvar al mundo de la invasion
alien, que en vez de echar mano a su
ametralladora y enfrentarse cara a cara a
las criaturas invasoras, introdujo uno de los
siguientes passwords. De este modo se
quedd tan ancha, sabiendo que jugar con

BATMAN RETURNS

ara gue nadie pueda decirte que estas
tardando mucho en pasar la segunda

fase, 0 que nunca has conseguido llegar
a la cuarta, agui tienes el truco que aliviara
todas tus penas:
En la pantala de presentacion, pulsa
DIAGONAL ARRIBA IZQUIERDA v los
botones 1 v 2 a la vez. No los sueltes hasta
que aparezca el menu, con el cual podras

su Super Nintendo era mas divertido y
mucho menos peligroso.

FASE 2: QUESTION

FASE 3: MASTERED 5 s -
FASE 4: MOTORWAY .71 ]
FASE 5: CABINETS '
FASE 6: SQUIRREL

FASE 7: OVERGAME

SNOW
BROTHERS

ulsando
IZQUIERDA,
ABAJO, A, B,

SELECT y START,
lograreis vidas
infinitas.

Pulsando ARRIBA, A,
B, SELECT y START,
podréis elegir nivel.

Y finalmente, pulsando
durante la
presentacion ARRIBA,
SELECT y B, para sin
soltarlos pulsar
START, llegaréis a los
niveles mas altos.
SERGIO MARCHAL
TELLO (SEVILLA)

170

elegir el nivel en que quieres jugar.
JUAN DE DIOS GARCIA CEFERO
(GRANADA)

ROAD
AVENGER

ste jueguecillo tan alucinante /" /|
E puede ser muy dificil en
ciertos momentos, pero
nosotros gueremos facilitarte las cosas con un
truguillo para elegir la fase de comienzo. En el inicio,
pulsa ARRIBA para entrar en el modo de opciones, y
luego pulsa A seis veces, con lo que podras oir un
pitidillo que indica que todo ha ido bien. Empieza una
partida y aparecera el menu para elegir nivel.
Ademas,
estando en el
modo de
opciones, si
pulsas A cinco
veces y B otras
cinco, podras
ver las
escenillas sin
jugar con solo
pulsar A.




GASTLES L ENYILE SO0 FeRoias

TAZMANIA

uestro querido
N diablillo girara de
alegria cuando le

contemos que existe un
truco para que consiga mas
vidas de las que tienen una
jauria de gatos. Consiste en
que en el nivel uno
recolectemos |a vida extra
que hay en el pimer
conjunto de nubes, asi
como la del final de |a lase.
Luego hay que dejarse
matar y repetir el proceso,
con lo que el numero de
vidas ascendera hasta que
queramos parar.

:‘ﬂ G}.n..

YT { r'ﬂ
“_.I].I. J.- ..- .

ART OF
FIGHTING

ara poder
escoger a los dos
ultimos enemigos

,“Mr. BIG" y al
misterioso personaje
que hay después de él,
probad el siguiente
truco, que solo sirve
para el modo “vs
Mode". Consiste en
llegar al ultimo
combate y pulsar el
boton de START del
mando con el que no
se juegue. Asl, ya
podreis elegirlos
cuando aparezca su
cara en la pantalla de presentacion, incluyendo los rostros de los
dos Gltimos en los extremos inferiores, al lado de los ocho
jugadores normales. MICKEL RUIZ MARDONES (VIZCAYA).

Bil5H STHEY

. L | —

L
Food

POR TELEFONO, TU JUEGO EN CASA EN 72 HORAS'

LEMMINGS

stos simpélicos bichitos estan de enhorabuena. Gracias &
E estos codigos, veran nuevos mundos que les alegraran

su pequeno corazoncito. Ahi van:
CODIGOS DEL NIVEL
TRICKY:
N1:RCEOJTHOD
NS:WMZSEJTG
N10;RDGMZSFK
N15:JSFKVKUT
N20:UJTHPFEC
N15:0DYRLEJS
N30:NBUIRDHO
CODIGOS DEL NIVEL
TAXING:
N1:ECWMZTGM
N5:.GMYRCFKU
N10:MZSFLWMY
N15:YQAAAAAB
N20:AABDGMYR
N25:GFECWMYR
N30:DHODZTHP
CODIGOS DEL NIVEL
MAYHEM:
N1:GGFOYQBC
N5:QBCEJSEI
N10:NCXOEBUJ
N15:DZTHODZS
N20:0DYQBCFL
N25:VKUJSFLX
N30O:WMZTHPFE

ROBOCOP 2

n este juego no 0s it
E podemos dar mas ayuda

que ésta: Pulsa A, B, :
SELECT, START e IZQUIERDA |
en la pantalla del titulo, y

pasaras al final sin mas
trabajo. Bueno, ¢eh?

TR TRy
. . o

TIENDA COCONUT
(91) 594 35 30 y Fax: {!1}5943‘!!5 C/ VELARDE. §
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Hwiu:ulullﬂ-hduﬂllirdlﬁlm
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BUDOKAN

Para dar cafa a cualquier adversario que se 0s ponga por
delante, los consejos del maestro Hobby Consolas son
de los mas fiables.

En Kendo, usad el salto con pufietazo, para restar la mayor
cantidad de energia en cada golpe.

Las patadas son lo més efectivo en el Kérate.

En los combates con Nunchakus, usad el triple golpe.

Y, finalmente, en el Bo lo mejor es el golpe de salto con giro
sobre la cabeza. Con un nombre tan largo, no puede fallar.

FLASHBACK

el que, segun
muchos, es el
mejar juego

para la Mega, no
podian tardar en

aparecer todos sus
passwords por estas
paginas.
NIEVEL EASY:
PIXEL, BETSY,
PANCHO, STUDIO,
TOHO, AKANE,
INCBIN.
NIVEL NORMAL:
FALCON, DATA,
MILORD, QUICKY,
BIJOU, BUBBLE,
CLIP.
NIVEL EXPERT:
OLIO, ACRTC,
BLOB, STUN,
MIMOLO, HECTOR,
KALIMA,
CODIGO FINAL:
CYGNUS

JAVIER IGLESIAS
SUEIRO (MADRID)

LLEANEIE
lll_i_J!-.}:j L),{JJ“

SUPER STRIKE EAGLE

juego que unos buenos passwords (aunque
es0 si, sélo valen para el cartucho americano).
LIBYA: 756FD7GD F4BF83D9
GULF: 2H6G4735 316D6B8
KOREA: DOBD87F8 .796H0025
CUBA: DF25449H.

Buenﬂ. bueno, bueno. Nada mejor para unbuen  S1HEY 1IATERS

O

COOL WORLD

abemos que hay gente que
Sr&almente no tiene paciencia. Y Jass
sabemos que hay gente que '
tras estar jugando una sola semana
al mismo cartucho, se desespera si
no ha llegado al final. Pues bien, para ellos, v
solamente para ellos, esta dedicado este truco.
En la pantalla de presentacion, pulsad L,
IZQUIERDA, R, DERECHA, ARRIBA, X, ABAJO
y B. Con esta sencilla operacion, podréis ver sin
mas las pantallas del final.

TMAMD TiY%2 PREAMOUAT FIC FEEE S.ALL RICA ™S REY FRAOE D

v

1

: :" 4 ,r..-' ;.'r*;,.-qr : ;
- - e . =
ALY i

SFEED

i E
A P B
BALIS 1 i
-

l'J
T3

SOL FEACE

I'-'l.'l.:}il el 1 20 I =8 S il 0 0 R C
—

[ FeARE BORMAL |

tro truco con el mismo fin de elegir la fase inicial. En
la pantalla de los titules, pulsa A, B, C, A.B,C, B, C,
B y A. Si haces esto bien, oiras el tipico pitido de
confirmacion. Entoncas pulsa START v dirigete a la pantalla
de opciones, donde podras cambiar el nivel de inicio y la
dificultad del juego. Sencillo, ;eh?
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una muerte

indeseada (como

ol

nu:n 3

suelen ser lodas 'h._ Y,
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existe el fruco de  (SARANEAANAAASA ) “ ' tARh 1.~*|.~'~".. Sk
puUisdr I'h 1;'*11-*”%*'-4*{ jh" Y e HTATY A S a = b
simulténeamente caso, Juega una
ARRIBA y pamdaﬁa}
START. Si lo modo de dOST;
haces asi, ya | £ _"'*,_ £ ___':__ LA gL Jugadores, con
puedes A s Sans. AR A R W . cuidado de
prepararte para B obtener la
una suficiente
regncarnacion puntuacion como
por todo lo alto. " para que los dos
e jugadores eniren
‘u’x'*,'i.”.".*:.’-,”.ﬁ'.'.." MMkl en la tabla de records. En ese -
?‘ -r-.;-n- S "4 T T T T T T T momento, introduce como nombre VS,
TR e el J' e s ; ; :5&! -
13 ] -I. O GO A AN S LN S GO T ALIEN. Empieza ofra partida y 1 |Ji |‘r|+_.u]
W RN

preparate para jugar, porgue tendras...
jVidas infinitas!
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AHORRA HASTA T

Este vale te supondré un descuento de hasta 1.000 pesetas en la co gos s de maxima actualidad para
tu consola. Sélo tienes que rellenar el cupén marcande con una crux e ﬂ-l o qu ve deseas |1 juego por cupén) y
enviarle a: MAIL VXC: €/ Santa Maria de la cabeza, 1 45 Madrid.

CENTROS MAIL:
MADRID: C/ Sta. Maria de lo cobeza, 1 y Mentera, 32
BARCELONA: C/ Pou Claris, 104: ZARAGOTA: Centre Independencia Local 100 B1.; SALAMANCA: €/ Toro, 84; DOS HERMAMNAS [SEVILLA): Cf Loz Morerillas, &;
FUENGIROLA (MALAGA): €/ Alemanio, 5: BURGODS: Avdo. Reyes Catélicas, 18 (trasera); TRES CANTOS (MADRID): Edificio El Zoco Posterior, sectar puehlos;
BADALONA: €/ Soledat, 12: BILBAD: Plaza Arriquibar, 4; BARCELOMA: C/ Sant Crist, esquina &/ Almeria

VENTA FOR CORRAED0 ESTE MES TE PROPONEMOS:
ALLLAALLLAAAAAL‘LLLLALA

Si quieres enviar per correo este

| ¥
{| [ & *mm 11,900 - 10,900 )
‘ [} Master: Nintendo) npacon paLL -7.99Q - 6990 ’
‘ &l | Eﬁﬂﬁﬁﬁﬁfﬁm PARK ' - 5.9%0 - 5.290 }
{ E:;Iié;: ’
{ Lm:ulidu::l:- e : E:;:tn-:l;; l.. b
‘ Elecfl:n:hente : E|ie;$n$: »
FORMA DE PAGO: CONTRA REEMBOLSO. 51 EFECTUAS TU PEDIDO POR CORREQ, DEBERAS ABONAR 250 FTAS. DE GASTOS DE ENVIO AL RECIBO DEL MISMO,
‘ PERO S1 VAS PERSONALMENTE A LA TIENDA, SOLO TENDRAS QUE PAGAR EL PRECIO INDICADO. ’

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv
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GLOBAL GLADIATORS [ [

ara canseguir todas
Plas vidas extras del

mundo, detén la
partida con START y
pulsa A, A, A, B,B,B,C,
C.C,C ByA.
De esta manera habrds
cbtenido una vida sin el
menor problema.

JAMES BOND-THE DUEL

ara consequir elegir la fase inicial, enchufa el pad
P en el conector dos y mantén pulsados los dos

botones junto con DIAGONAL ABAJO
IZQUIERDA. Luege, enchufa el pad en el conector uno
y pulsa el botén une, con lo que entrards en el ment de
selaccion de
fase.
Es evidente que
sl lo haces con
dos mandos, la
cosa se facilita
bastante.

'_ l_'_"._..-- dm

1”‘ JH}I'I'

1l -'I 4t J.'J.._II-

INDIANA JONES
AND THE LAST
CRUSADE

> TART LEVEL

uando
veas el

logo de

Lucas Film,

EE E—;ﬂ.

H

44 _.}J_I_

[} L a F ] L
L L et
e S

il Con eslo lograras que
aparezca una pantalla de
seleccion de nivel. Arriba, en
grandes letras rojas, podras
ver SHHHHHHH, y debajo de
este mensaje es donde
indicaras en qué fase quieres
EMpezar a jugar.

pulsaA,B,C,B,C,A C, A, B.

osliliant

STREET FIGHTER Il TURBO
HYPER FIGHTING

an nueve y tan
bueno que por
ley debia estar

incluido en este
gspacio. Con el truco %
de Francisco y

Sy
A

Rubén, - Pf?,;"__ IR IHN 1:"':-3‘
conseguiremos ' ﬂ:” 3 o | : = :' . ah :- : .
dasactivar los }? E
movimientos i"ﬂﬂ%&.’ﬂ E P{rﬁ_ﬁ
especiales de

nuestro jugador/a, con lo que nos obligaremos a luchar de olra
forma. Para ello, debemos pulsar en la pantalla de Capcom la
combinacion ABAJO, R, ARRIBA, L, Y, B, X y A, teniendo en
cuenta gue solo funciona en el modo de juego normal, y
haciendo los movimientos con el pad 1.

FRANCISCO Y RUBEN MURCIA (BARCELONA)

DRAGON BALL Z 16 MG

emos recibido
H docenas de .

cartas con *
esle lantastico truco E"'T. ﬁj?[; | ]
para este fantastico ;
cartucho de lucha, y il
como ne podemcs :
nomborar a todos los
que nos habeéis
escrito, hemos
elegido a suertes el
de Marc.
Pulsando en la
presantacion
(cuando aparecen
las fotos en blanco v
negro) ARRRIBA, X,
ABAJO, B,
IZQUIERDA, L,
DERECHAyR
varias veces, hasta
gue suene un pitido
y luego un grito,
canseguiremos activar la modalidad Champion Edition. Asi,
en vez de 8 jugadores lendremos a nuestra disposicién ni
mas ni menos que 13 personajes de la archi-famosa serie
de dibujos, e incluso a sus sombras.

MARC ROLLAN SERRANO (BARCELONA)

Wy 2055 167




LLa mejor jugada

SNI< SISCOMP GAMES /T

SISCOMP GAMES. Rosello, 184. 4° 3°. 08008 Barcelono. Tel. 92 222 45 65 / 21507 58 Eay 97 177 44 54



MORTAL KOMBAT

1 = — o _._ BT
odos Lvau s m— e e £l
queremos s e s L

[t Bl B gt B

acceder al T i St oy

modo “sangriento” B3 '
de esle jueqo,
aungue solo sea
por curinsidad.
Pues bien, para &llo
lenemos que hacer
o siguiente en la
pantalla posterior a
la de presentacion (la de la parrafada an Pl
inges). Debemos manlener pulsados los  SSER ey
dos botones mientras que giramos el pad | |1} 'T I|
en el senlido de Ias agujas del reloj. ILEE L
Sabremos que el modo “gore” esta
activado porque aparecera la frase NOW ENTERING
KOMBAT.

DAVID ALBERTOS GONZALEZ (BARCELONA)

ol el Al M 1T

I E N

" }'p.q \1|I|.ﬁ!'4]'m

MARIO IS MISSING

DRAGON BALL Z 16 MG

hora que ya
sabemos de buena
tinta que viene Goku

oficialmente a nuestio
pais , no hemo$ resistido
contaros estg ofro truco
con &l que godremos ver y
aprender 10dos los golpes

especiales de nuestro

luchador . r,
simplemente Ty , L

deberemos '"I]FEH 1}"““1‘*&

pulsar en & 4 4

transcurso de TPTINN 2 |

la partida START, luego ~ S e
SELECT y seguidamente : !ilrﬁ IL %T;Jf'j

A, con lo que veremos la
lista de movivientos.
Gracias por todo, Felipe.
FELIPE RETAMAL
SILVA (GUIPUZCOA)

FATAL FURY

uando pierdas la
partida y aparezca
la pantalla de

continuar, pulsa ARRIBA
juntocon A, ByCala
vez. Luego suelta los
mandos y vuelve a
pulsar todos los botones
a la vez, con lo que cada
vez que hagas esto
ganaras un crédito.

que aste juego es de fos facilones,

v para todos ellos ahi van todos
los passwards: XYNYW4W 9DVS33NZ
TBN"330 OGFSP6H 7TSM16VC
DC7KXXF NC9*431 *"WZHPC2
K8Q15HK SS**4BF KYL3XTQ TV3X7L
ZKPK3JB 954841Q

RUBEN AUSIM MARTINEZ

(BARCELONA)

I I ay personas que no entienden

odngo, de

Pontevedra,

nos escribe
contandonos este
truco para el
juego de lucha
que mas adeplos
tiene en la

Master. Consiste

en gque una vez que
acabemos con todos los
creditos, si en la siguiente
partda elegimos al mismo
jugadar gue en la partida
antenor apareceremos exaclamente en la misma
fase que antes. No esta mdl, eh. Por cierlo
Moisés, jno nos has engafadoj




BANDAI LLEGA A ESPAN.
Y LO HACE CON LA FUERZA DEL DRAGO

on la fuerza del Dragon v la de los alucinantes héroes de Banda
que siempre quisiste tener en tu consola. Por fin podras convertirte

en Songoku o en cualquiera de sus amigos guerreros, o dirigir a

Ultraman contra terrorificos monstruos. Pero no solo eso.
Bandai se ha propuesto traerte los titulos mds guays de
las mejores marcas: KONAMI (BATMAN RETURNS,
POP & TWIN BEE, CYBERNATOR, SUPER TINY
TOON y un largo etc), SUNSOFT (LOONEY TUNES
para Game Boy y SNES), TITUS (BLUES BROTHERS
para Game Boy y SNES), PALCOM (Spirit of F1,
para Game Bov) y ATLUS (con el vertiginoso GP1).

BANDAI : EL DRAGON




LA MASCOTA DEL MES

Se llama Speede y ha surgido del interior de la selva para
convertirse en el héroe mas completo que ha pisado una
consola: es mas veloz que Sonic, mas polifacético que Mario y
mas feo que Chuck Rack... perc aun no tiene juego propio.

UNA FAMILIA
DE PUNOS TOMAR

Cristobal Garrido Rodriguez (Madrid) ha conseguido en
exclusiva una foto familiar de lo mas especial. Blanka y Chun-li
han sentado |a cabeza y han formado un tieme hogar. Sin
embarge, parecen tener algun problema con uno de sus hijos.
;A vosotros no os parece un poco rarito el bebé de a derecha?

LA CONTRALISTA

CONSOLA ULTIMO PENULTIMO ANTEPENULTIMO Colaboradores

[ S. NINTENDO G. Foreman Syvalion Alberto Amado Pérez (Sevilla).
NINTENDO Godzilla Paper Boy 2 & Fepg Pr:]Em J“ﬁﬁ"ﬁg]

: gna canoenio (ivia .
R 19p Gun B < Juan Carlos Marqués Oria
MEGA DRIVE Strider 2 Ball Jack Barcelona).

[ M. SYSTEM W. Tennis T. Golf Augusto Pérez Lopez (Huelva).

“GAME GEAR Putt & Putter | Penalty K. Out Ifiaki Macicior (Bilbao).




G= D=V =S2000>=-0NT

Carlos Tome . t L
Vazquez (Lugo)tenia .
ganaqs de verse envuelioen ‘
_ l una buena pelea callejera con camorristas, ninjas,
v -\ "machacas" y chica en apuros. Como no nos gusta
/decepcionar a nadie, le hemos pedido permiso a Cody para
~ que ocupe su puesto en Final Figth. Buena suerte, Carlos.
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El éxito de ventas del juego Mortal Kombat ha proporcionado a
os luchadores protagonistas la oportunidad de hacerse con una

o

yuena cantidad de dinero fresco. La avalancha de ofertas que
astan recibiendo estos singulares personajes pasan por
antrevistas, exclusivas, folos de portada, guiones de cine... En
in, lo suficiente para pagarse un retiro por todo lo alto.
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- El Street Figther Il Turbo y el Street Figther Il
 Special Champion Edition.
- Que Hobby Consolas siga mejorando (aunque ya es dificil).
- Lo que traen consigo las nuevas tecnologias.
- - Que haya cada vez mas competencia
en el mundo de los videojuegos.

- Los videos que regala la revista.
)
Hmogdl&ndeh:muspngmmquemmmsh

. -la seccion “Teléfono Rojo”.
- Que los redactores nos deis fanta confianza
a los lectores. Muchas gracias.
- La increible contidad de buenos juegos que
nos esperan para estas Navidades.

CNIFUNIFA
- Que casi todos los juegos de Neo Geo sean de lucha.

- Algunos juegos de Mega CD.
- Que haya juegos demasiado faciles

- Que nos hagamos mayores y veamos como pasan los afios.

NO MOLA
- El Fotal Fury de Super Nintendo.

- Que no me focara la Neo Geo, ni lo Mega Drive, ni nada.
- Los precios de los juegos de Super Nintendo, especialmente

el Tecmo NBA y el Mortal Kombat.
- Que en lo revista no haya una seccion de records
ni de cartas para dar opiniones.
- El precio del Mega CD.
- Que Yen no tenga diez paginas mas.
- Que hayan quitado Bola del Dragan de la tele.
- Que tarden tanto en contestarte las cartas,
- Que haya mucha gente ignorante que ataque
las consolas sin conocerlas.

Han colaborado en este Sensor:

Juan José Blanco (Barcelona).
Javier Barat Broseta {Valencia),
Andrés Aguado (Madrid).
Ferran Draper (Barcelona).
Noelia Santarén (Barcelona).
Sergio Escalante (Sevilla).



Sonic, Robotnik y la
bella Amy han sido la
fuente de inspiracion

de nuestro joven
artista Eneko Gomez
Ramos (Bilbao).

No se puede
juzgar nada
antes de
probario. Pero
es que hay
cosas...
Javier Alvarez
(Sevilla).
Marcos
Alonso Ruiz
(Barcelona)
nos ofrece
este
Sin duda, para David Diaz-Cantelar primerisimo
(Sevilla) el futuro esté en los CD. plano, muy
: poco
& _[: walig o LM*’I habitual, de
riri “{ J nuestro
o ( o querido

puercoespin
azul.

En el
museo de
arte futuro
ya podéis
ver esta
escultura:
el nuevo
Discobolo
de Sonic.
David
Moreno
Valladolid)

Parece que cualquier juego puede
servir como excusa para que Marioy
Sonic la emprendan a golpes.
Jorge Garcia Ramos (Barcelona).




Arnaldo
Chamorro
(Madrid)
esta loco por el
gato sin cola
mas famoso de
todos los
tiempos.
Claro que
no es para
menos.

aracias a manifestaciones como ésta, todo
| mundo se enterara de lo que vale una
super Nintendo. Josep Juarez (Barcelona).

W Hasta los
oIS M gatos como
A £l Kisky le han
cogido el
tranquillo a
las Game
Boy. Carlos

Eﬂ;::trfn Siempre es de agradecer que

nos felicitéis los cumpleanos...
(Bilbao). aunque sea con retraso.
Pablo Alonso Pérez (Asturias).

Yo que Javi dejaba lo de las
consolas hasta conseguir un
bunker blindado.
Alberto y Lorena Saez (Huesca).

T T L Jiw g
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jGuau! Nuestro amiguete Pedro Sesma de
Madrid esta loco por nuestra revista.
Digo, loco por leer nuestra revista, digo...
bueno, encantado de saludarte.
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jHola, amigos! ;Como va eso? Yo, como
podeéis ver, sigo sin darme un momento de
respiro, para intentar aclarar todas vuestras
dudas. Bueno, ; he dicho todas? La verdad es
que harlan falta tres o cuatro Yenes para
conseguirlo, porque cada mes sois mas los
que queréis poneros en contacto conmigo. No,
no es falsa modestia... Es para que
comprendais que s/ no os contesto
rapidamente, es porque no doy a basto. De
todos modos, continuad escribiéndome a:
HOBBY CONSOLAS

HOEBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos N2 4

28700 San Sebastidn de los Reyes. MADRID . e
Indicando en una esquina: TELEFONO BOJO. Diversion a parES
Y tranquilos, que frataré de contestaros a todos.

ola Robo-Yen. Tengo (como casi todos) una Mega Drive y

Cartuchos ﬁllmplcos algunas dudas. Ahi van:
1- El lanzamiento del Mega CD, ;va a bajar |a calidad de los
=1 Jue 1al? Seguro gue bien. Tengo unas cartuchos para Mega Drive? 2- Dime el nombre de algunos juegos para
H udas gue quiero que me aclares: dos jugadores que te molen un montdn. 3- ;Me recomendarias el Mortal
| loun juego de las Olimpiadas Kombat sin tener el pad de los seis
2- ;De qué va el Might & - _ botones? 4- El modo de dos
3 el Dragon Ball ZZ para S.N.? : : jugadores de Bubsy, ;como es?
q- ndo van a salir para mi consola los juegos Art ¢ Tiene dos Bubsys o cada jugador

tiene una partida diferente? 5-
¢ Cual de estos juegos me
recomendarias: Lemmings, F1

Javier Lobe Escudero (Zaragoza).

1- V3 a salir tucho de los Juegos Olimpicos Grand Prix o Gunstar Heroes?
Diympics de U.S Javier Gonzalez Pardo
pdra eslar a iono con las {“ﬂlﬂﬂl‘.‘iﬂ].
2- n juego de rol auténtico. El 1- No va a disminuir Ia calidad ni
erspectiva frontal. y lo que un apice. Para comprobarlo, no tienes mds que echar un vistazo a las
o que en cada momento estd increibles novedades de este numero y de los anteriores.
liene la ventaja de que la version 2- Supongo que te refieres a los que permiten dos jugadores
iene los textos simultaneos. Para empezar, casi todos los deportivos, los de lucha (Fatal
Fury, Mortal Kombat, SF ll) y luego Battletoads, Sonic 2, Dinosaurs for
gro de 1a insistencia, va a Hire y Micromachines.
ly pronto. Bandai ha sido la 3- Si, se controfa perfectamente. Claro que con el pad, mejor.
buidora gue por fin se ha decidido a 4- Cada jugador tiene una
deleitarnas con partida independiente.
esle programa. 5- Pues depende de lo que te
4- Van alardar  guste. Si darle al coco es lo tuyo,
Un poguito no hay duda de que los
lodavia en liegar,  Lemmings te encantarén. Claro,
no se cuando. Ya  que si prefieres los coches, has
sabes que estas hecho una gran eleccion con al
COSAS van F1. Todavia nos queda la accion,
gespacto, asi y como juega de aceion, seguro
gue un poco ae que &l Gunstar Heroes no te
paciencia. decepcionara.
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EL JUEGO DE LOS
CODIGOS DE BARRAS

ARCODE

iTe atreves con el desafio de = LER 1 ?

'iACEPTA EL RETO de la lucha de GUERREROS Y MAGOS
y busca los CODIGOS DE BARRAS que te ayuden a derrotar al GRAN EMPERADOR!

LILTVIN

EL JUGUETE ES NUESTRO MUNDO




Pensando en el futuro

ola Yen, ,como estas? Quisiera consultarte
H unas dudas, pero antes queria darta unas

opiniones: Para mi, el CD-Hom es una
maravilla, por que amplia las posibilidades de las
consolas. Pero no creo gue sea un exilo en Espana,
por razonas de dinera. Mi atra opinidn es que esta
revista es la mejor del mercado. Ya la he comparado
con olras que ponen un montén de tonterias y
parece que sean para lontos. Bueno, vamos a por
las dudas:
1- ;Vaa
salir el . ekt TN PMEE lciNg
Sunset sk MR sl 1 o &
Raiders para .- 7
Super
Nintendo? 2-
i Sera iqual
que en la
maquina y
lendra la
opcion de 4
jugadores? 3- ;Cuando saldra el Final Figth 27 4-
¢.Cuando saldrd el Fatal Fury o el Art of Figthing pra
Super Nintendo?,

Juan Bautista Llorens (Castellon).

En primer lugar, te agradezco tu opinion sobre
nuesira revista. Y en sequndo lugar, paso a
responderte,

1y 2- Si que va a salir el Sunsat Raiders para S.N.
Lamento decirte que, aunque puedes eleqir enlre
los cualro personajes, solo pueden jugar dos
Simuilaneos.

Konami ha puesto mucho empeiio en esta version
¥ apunia ser mejor que la de Mega Drive. Pero no le
puedo asegurar que sea exactamente igual a la
recreativa.

J3- No se
sabe nada a

iencia
clerta. Es
posidle que
para

iaviaades o
poco
despues
eslé ya en
la calle, pero lampoco 85 nana sequro.

4- Casi te puedo contestar lo mismao qgue anies,
con la punfualizacion de que el Art of Figthing puede
tardar mas. ;O no?

El poder de la Neo Geo

ola Yen, ¢ Que tal?, me
H qustaria que me

respondieses a unas
preguntas.

1- Salvandao las distancias
entre la S.N. y la Neo Geo, me
gustaria saber [0 que tU
piensas acerca de las
conversiones de los juagos de
Neo Geo para S.N. 2- Me
gustaria saber cuél es la
maxima capacidad de memoria
que puede ofrecer un juego de Super Nintendo. 3- Siendo realistas, ;crees
que merace la pena comprar la Neo Geo sabiendo que los juegos mas
espectaculares andan por la escalofriante cifra de 30.000 pts, o bien es mas
practico y economico comprar la S.N. o la Mega Drive y disfrutar de mas
variedad y de las versiones que salen?

Carlos (Tenerife).

1- Algunas de estas
conversiones son baslante
meritonas, pero la mayoria son
mas fiojas que la version
original para Neo Geo. Sin irme
muy lejos, te puedo adelantar
lo mucho que me han
decepcionado juegos como el
Fatal Fury o el World Heroes
de Super Nintendo,

2- Hasla ahora ese limite de
megas se sifua an 32. No creo
que se hagan placas para un mayor numero, pero fampoco es impaosible.

3- Tu eres al que tienes que elegir. Te he dicho antes que ninguna
conversion de juegos de Neo Geo alcanza el nivel que ltiene esta maquina.
Pera por otro lado, lienes razdn al aludir el tema de la variedad. Neo Geo
esta muy limilada a juegos de lucha, mientras gue en Super Nintendo o
Mega Drive la oferta es extansisima. Tu decides.

Lo bueno si breve...

- ue tal Yen? Formo parte de un club de Super Nintendo, creado
6 hace poco. Te escribimos porque tenemaos algunas dudas sobre
NUevos juegos que queremaos Comprar:

1- ;Cual es el mejor juego de baloncesto para Super Nintendo? 2- ; Cudl es

el mejor juego de coches? 3- ;Rival Turf o Final Figth?
Amigos de la Super Nintendo.

1- Tecmo NBA. Breve, clarp,
CONciso y ngurosamenia clerfo.

2- Nigel Mansell.(Hay veces que
me sorprendo 8 mi misma con mi
increible verborrea y locuacidad).

J- Pues hombre, a mi me tira
mucho el Final Figth. Vamos, que
es al que ma gusta mds y es el que
te recomiendo.

= BLAL LA i TIML & HOMG TG
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TREGE

Juegos de golf

ola Robo-Yen, voy a ser breve. Me
H llamo Jose Maria, tengo una Mega
Drive y algunos problemas.
1- ;Que juego de golf es mejor; PGA
Tour Golf 2, Jack Nicklaus o World Class

I I ola Yen, soy un video adicto del Valle de

Nintendo? ¢, Tendra niveles de dificultad y mado
dos jugadores? 2- ; Cuando saldra el Empire
Strike Back? ;Cuantas fases de Modo 7 tendra?
3- ;Hay algun juego de esqui para Super NES?
Frank Martinez (Lérida).

1- No te puedo decir la fecha exacta, pero no
creo que sea hasta después de Navidad. No sé
nada de los niveles de dificultad, pero lo que es
sequro es que tendra opcion de dos jugadores.

2- Saldré en diciembre y liene dos larguisimas
fases de Modo 7: una con el vehiculo de las
nieves y otra en la Ciudad de las Nubes.

3- Por ahora no, pero esia previsio que en
febrero salga a la calle Winter Olimpic de U.S.
Gold, del que ya habras leido algo.

A FGATOUR
§ o {GOLE

|
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Leader Board? 2- ;Hay algin jusgo de
golf de Mega CD que supere a estos?
3- Como tal vez me compre el Mega
CD, ¢me puedes decir cugl es la mejor
aventura interactiva que tiene?
José Maria Garcia Lorca (Murcia).

1- De entre todos ellos, yo me quedaria
con el PGA Tour Galf.

2- Por el momento no hay ningun juego
de golf para esta consola.

3- Primero hazte con el Mega CD y
luego hablamos. Pero si te empeias, te
diré que la mejor aventuira interactica estd
por salir. Aun asl, le recomendaria
Sherlock Holmes 2.

—

Un adicto a la Super

Aran, y lengo varias preguntas para fi:
1- ;Cuéndo saldra el NBA Jam para Super

Esa "joya” llamada Superdeck

ola Yen, tengo una Super Nintendo y unas preguntas que hacerte. Espero gue
H tu sabiduria consolera me saque de dudas.

1- ;Que juego de lucha prefieres: Mortal Kombat, Street Figther Il Turbo, Final
Figth o Rival Turf? 2- ;Qué opinas de |a versién de Jurassic Park para la Super?
3- ;Cual de eslos juegos de baloncesto me recomiendas: Werld League Basketball,
Tecmo NBA o Bulls Vs Blazers? 4- ; Es realmente un buen jueqgo el Barcode Battler?
¢ Qué precio tendra? 5- ;Es verdad que saldra proximamente el Art of Figthing para
Super Nintendo y Mega Drive? 6- En qué consiste el Superdeck?

Johnny el Consolega.

1- A pesar de vuestra pesadez preguntona, mi juego de lucha preferido es el Street
Figther Il Turbo. ¥ claro, lo considero mejor que todos Ios que me has nombrado.

2- Es un juego interesantisimo con un enorme mepeado y una enorme posibilidad
de accidn. Las fases de perspectiva frontal estan logradisimas y los dinosaurios son
geniales. Eso si, como esperes encontrarte un juego facil, lo Nevas fatal, porque es
mas que dificil, largo y sin posibilidad de salvar partidas. ..

3- Sin duda alguna, el mejor de todos ellos es el Tecmo NBA, tanto en el aspecto

grafico como en el jugable.
4- Ha salido con un precio que ronda las 9.900 pesetas,
aunque en un principio se especulo con que iba a ser baslanie
mas barato. Lo mejfor del juego es las enormes posibilidades
, que te ofrece, gracias a que usa como software los codigos
de barras de cualquier producto. Mas que un juego de
accion, es de estralegia, mas parecido al ajedrez que a un
arcade (recuerda que no sale ningun tipe de graficos aparte
de cifras. Al principio puede resultar un poco pesado, pero
poco a poco le cogeras el gustillo.
5- Si, es cierto, pero de la fecha todavia no hay nada
seguro. Eso de proximamenta...
6- Es un adapfador gque sirve para usar los
cartuchas de NES en ia Super Nintendo. Sin
embargo, el precio de este ulil adaptador es
demasiado caro, y Homdy Hobbies (comparniia
asociada con Code Master y distribuidora del
aparatito) esta negociando para lanzario en &l
mercado espanol a un precio asequible.

L
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Sonic siempre por delante.
Y con él, TODOSEGA.

dy un Nuevo Sonic en la ciu-
dad. Que se precia de llevar
el caos alla por donde pasa.
Vive en Master System y
Game Gear y le encanta ser
8 bits o portatil, segun le to-
can. No quiere ir de moder-
no por la vida, pero sabe que

es el ultimo proyecto de eri-
20 que han dado los pensa-
dores de Sega. Juntoaély a
su timido amigo Tails, se la juegan este
mes unos raperos de nombore Toelam y
Earl. Que van de segunda parte y tam-
sopha WPVRNAMENT . Adulauiuugg
sicos moder- :G"Ttir? 4 : ,. S ::-.Ht:
ooas. Fan TERMINATOR Mo G

con mucho ‘D‘E}J'-JE- N P : f\ s .
ritmo, oiga. : 4 = ' E X

Otros exper- -
| os en rimo
son también
los futbole-
ros de EA
s0ccer o el
pintiparado
Zool. Los
tres, juntitos,

e ERa ey completan
el espacio dedicado a las Mega previews,
Pero hay mas, porque ya sabeis que en
esto, siempre vamaos por delante

&F
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Elige TodoSega




Apuntes sobre la Turbo Express

o primero, enhorabuena por la revista y, sobre todo,
Lp::-r tu seccion. Me llamo Juan y tengo un montdn de

dudas sobre la NES. A ver si me |las puedes resolver.
1- ;Es perjudicial un adaptador para juegos americanos?
Es que tengo uno. 2- ;Me puedes hablar un poco sobre la
Turbo Express? 3- ;Sabes alguna férmula para que mis
padres me compren la Super Nintendo? 4- ; Qué juego me
recomiendas, que no sean los de Mario y el Star Wars?

Juan L.CH.L.

1- No tiene razén para dafiar tu consola, siempre que
tengas cuidado con &l manejo de los cartuchos y con el
propio adaptador.

2- Como ya supongo que sabrds, es ia consola portétil de
NEC. Una de sus
principales
caracleristicas es su
lotal compatibilidad
con Turbo Grafx en
cuanto a juegos se
refiere. Su pantalia
a color tiene una
definicion
alucinante, y estd
avalada por una
paleta de 512
colores, 64 sprites simuitaneos y sonido estéreo. Yo me
afreveria a decir que los juegos se van major en ese
pequano monstruo que an la Turbo Grafx conecladz a la
‘tele”. En fin, bastante recomandabis.

3- Chantajéales con las notas, con portarte bien, con
comeértelo todo, con no llegar tarde a casa, con bajar a por
el pan todes Jos dias... o resignate y ponte a ahorrar para
regalartela a ti mismo por Reyes.

4- Dependiendo del tipo de juegos que te guste, tisnes
un enorme abanica de posibilidades. A mi me chifia The
legend of Zelda (aventura).

Cuestion de adaptadores

ola Yen. Tengo una Super Nintendo, una Master y la marginada
H Super Vision. Agqui van mis preguntas: 1- ;Se necesita olra

clase de adaptador para poder jugar con cartuchos americanos
en vez de japoneses en version pal? 2- He oido que el Action Replay
puede funcionar como adaptador, ;qué hay de cierto en eso? 3- Ya sé
que estas preguntas sobre adaptadores son muy pesadas, pero asta
es la ulima, ;que tanto por ciento de posibilidades hay de que se me
estropee la consola? 4- Acerca de la Super Vision, ;por qué ests tan
marginada” ;Podrias ponerme su ficha técnica? 5- /A qué se debe el
bajon de precios de la Neo Geo?

Juan José Meseguer Ballesteros (Melilla).

1- Ef adaptador de juegos japoneses y americanos es exactamente
el mismao, Lo que ocurre es que cada vez estan saliendo mas juegos
prolegidos para evitar el uso de adaptadores.

2- Felicita a tu informador, porque es rigurosamente cierfo. Ademads,
como te he dicho antes, funciona tanto con cartuchos americanos
Cameo con nipones.

J- Pues si, la verdad es que ya cansa, pero le contestare una vez
mas. Las posibilidades de que se te rompa la consola pasan por el uso
que hagas del adapatador. Si mantienes las medidas de seguridad
basicas, no pasara nada. Pero ten en cuenta que con los adaptadores
puede ocurrir que introduzcas o saques el cartucho con la consola
encendaida, o que lo pongas al revés. Ten cuidado.

4- Pues mira, basicamente el problema es que esta consola no ha
sido distribuida en Espana de manera oficial. Lamentablemente, no
gispongo de la ficha tecnica.

2- Basicamente se debe a que con su anlerior precio no se vendia
demasiado bien. ; Salisfecho?

A vueltas con el CD

dudas de Mega CD.

1- ,Por qué los juegos de Mega CD no se miden en megas? 2-
¢ Qué sabes del Street Figther 2 de Mega CD? 3- ;Existe algun
programa de dibujo en este formato? ; Sera como el animaltor
autodesk? 4- ; COmo podria grabar la masica de los juegos de CD en
cinta, aprovechando la salida de auriculares de mi Mega Drive?

Moisés Pérez Camacho.

J au, consolega Yen. Ser carta de mi para tu resolver mis mias

1- Tenemos un programa que mide la cantidad de megas de los
Jjuegos de CD. Sin embargo, no tenemos manera de discernir la
cantidad de megas destinados a la musica y los destinados al juego en
si. Tenlendo en cuenta que los juegos de CD dedican gran cantidad de
memonia a la musica, nos perece inexacto y poco significative dar la
cantidad fotal.

2- Se que lo piensan hacer. Pero, /serd mejor que el de Mega Drive?

J- Por el momento no hay mucho sobre este tema, pero seguro que
lo habra. Lo unico que te puedo decir es sobre un juego de dibujo
llamado My Fainl, pero no es lo que tu buscas.

4- Tiene varias posibilidades. La mds cémoda es introducir el juego
directamente en un CD normal de audio, y grabarlo desde ahi. Para
usar la salida de auriculares, tendrias que fabricarte un cable gue
tuviera las dos terminaciones iguales (como las de los casces) v
conectar Maga Drive y grabadora, pero perderias calidad,
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SOLO DE VEZ EN CUANDO SALEN JUEGOS
CAPACES DE ROMPER MOLDES.
~ SOLO HAY UNA REVISTA EN LA QUE
ESTOS JUEGOS ESTAN SIEMPRE.

Ninto?do'

FrEEoOr

Este mes, en Nintendo Accién, también vamos a romper moldes:
+ Guia explosiva con todos los pasos que debes seguir para sobrevivir al infierno extraterrestre en Alien 3.
* Previews de los juegos que daran que hablar: Aladdin, Sensible Soccer, Cliffhanger, Ranma 172...
» Mis trucos, mejores trucos, més actuales, ms interesantes,
« Los comentarios que esperas y los que no esperas: Daniel, Correcaminos, Mr. Nutz, Tazmania...
* Un préctico reportaje sobre esas palabras que lees en esta revista y no sabes muy bien lo que significan.
W Como ves, este mes Nintendo Accion es mucha revista.

DOY PRESS



GANADORES DEL
CONCURSO
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Alucinantes. Es la unica palabra que encontramos para definir los miles de dibujos que nos
habeis enviado para este concurso protagonizado por la estrella entre las estrellas,
el idolo entre los idolos, el siempre genial Bubsy.
¥ para que veais que no exageramos lo mas minimo, aqui os presentamos los trabajos de los
20 ganadores que, como podéis comprobar, son auténticamente geniales y, si tenemos en
cuenta la edad de los artistas, algunos pueden ser considerados
como verdaderas obras maestras.

Lo malo es que éstos no han sido los iinicos dibujos buenos que hemos recibido Y, aunque
parezca un topico, tenemos que decir que la eleccién de los ganadores ha resultado
complicadisima, tanto que nos hemos visto "obligados" a aumentar el niimero de ganadores a
30, aunque por razones de espacio no hemos podido mostraroslos todos. En cualquier caso,
gracias por vuestros dibujos y felicitaciones a los ganadores. jHasta otra, bubsymaniacos!

TODOSEGA
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GANADORES...

b Andrés Garcia Gutierrez (13 afos) (J, DE LA FRONTERA)  Como ya os hemos dicho, la calidad de los dibuimque nﬂﬂ»
Carlos Liamas Lamas (13 anos) (ABRERA)  hahéis enviado ha sido tan alta que habéis l.':ﬂl'il‘l‘lmdﬂaﬂ-l
Fco. Javier Lagar Navio - (14 aftos) (LILLOY  corazin del "duro” de Bubsy. '
Santiago Cobo Rolddin (20 afins) (REINOSA)  Por eso, haciendo honor a su fama c]f.* generoso, el gato mE}H
Francisco Buigues Garrido (19 afios) (SAGUNTO)  dibujade del ano ha decidido ampliar el nimero de pmmmw it
Parricia Ramos Chico (12 afns) (ZAMORA)  ademis de los 20 lotes fm‘mm.h&‘pur ¢l chubasquero, ¢l pm,la
Sandra Ferndndez Gamez (15 anos) (BURGUILLOS)  jarra, la gorra y la camiseta mis molonas del pundille
Maria Granell Espadaler (17 afios) (GERONAY  consolero, otras 10 artistazos recibirdn un regalo de "consola-
Susana Garcia Mufox (13 afios) (COVA-VIGO)  cidn' consistente en un pin, una gorra y ung jarca, ;No esed
Soraya Anais Andijar (14 afos) (MADRID)  nada mal, verdad?, Pues jenhorabuena a todos! : F



La Gran Ocasion

INTERCAMBIOS

CAMBIO consola
Nintendo y Master
System por Mega
Drive. Las dos con-
s0las tienen juegos y
estan valoradas en
42.490 pesetas, Pre-
guntar por Adrian.
TF:971-602188.

CAMBIO los juegos
«Thunder Blade» y
«Shadow Dancers,
por los siguientes
cartuchos de Master
System Il «Street of
Rage», «PaperBoy»,
wKick Off» y « WWF»
Praguntar por Jesus
M® TF:827-228060.

CAMBIO juegos de
Super MNes: «5Street
Fighter Il», «Axelay»
y «World League
Basketball» por otros
cama «Lemmings»,
«Super Tennis» y
wRival Turfs. Sdlo
Tarragona. Debéis
preguntar por Angel.
TF.977-809208.

iTTATENCION!!!
cambio Master Sys-
tem por Game Gear.
Incluye 2 pads y los
juegos: «Alex Kid»,
«Golden Axe-, «Su-
per Tennis»=, «Chuck
Rock» y «Ghouls'n
Ghosts». A ser posi-
ble, con dos juegos.
Debeis preguntar por
Miguel en el TF:977-
T92878.

CAMBIO Super Nin-
tendo + 6 juegos + la
Game Bay can 4 jue-
gos, por la Mega Dri-
ve, el Mega CD y un
juego o por 70.000
pesetas. Llamar so-
bre las 8:00 horas y
preguntar por lvan,
TF:98-5569339.

QUIERO CAMBIAR
el cartucho: «Eurg
Football Champ» de
Super Nintendo por
el «Super Soccer-, a

ser posible, ¢ por
otro de deportes. So-
lo Barcelona. Pre-
guntar por Carlos.
TF:83-2261047,

CAMBIO el juego:
aTurtles |V» de Su-
per Nintendo por otro
a convenir. Prequn-
tar por David. Sélo
Bilbaa y alrededoras.
TF:94-4750750.

CAMBIO los juegos:
« Wrastle War», «To-
kis, «Golden Axex,
«NBA Lakers» y
«Vs, Celtics», Cam-
bio dos de alles por
el «Super Monaco
GP 2» y «John Mad-
den'82». Preguntar
par Carlos, TF:91-
6767134,

CAMBIO los juegos
de Super Nintendo:
«Super Mario Kart»,
«Street Fighter |I»,
«Zelda» y «Super
Mario World». Llama
al TF:93-3400448,
Fregunta por Jordi.
Sdlo Barcelana.

CAMBIO juegos de
Super Nintendo co-
mo: «Smash T.V.» @
«World League Bas-
ketball» por «Legend
of Zelda», =Super
Tennis» o0 «F-Zero».
Preguntar por Eduar-
do. TF:91-7338155,

VENTAS

VENDOQ consola tipa
Nes B bits con 190
juegos, dos mandos
y una pistala. Esta
como nueva. Pre-
guniar por Pedro.
TF:93-3022703.

VENDO consola
Creation con 42 jue-
gos, 2 mandos ¥y pis-
lala par sélo 15.000
pesetas. Preguntar
por Alberto.
TF:93-2539502.

VENDO «Global Gla-
diators» y «Krusty's
Fun House» de Me-
ga Drive, par 5.500
pesetas. Tocdo en
perfecto estado vy
con instrucciones.
Preguntar por José.
TF:96-5785743.

VENDO consala Nin-
teando con 2 mandos
y 7 |uegos. Valorada
en 51.000 pesetas.
Lo vendo todo por
20.000 peselas. Inte-
resados llamar al 98-
5258984. Sadlo Ali-
cante. Preguntar por
José Antonio.

VENDO consola Nin-
tando B bits con dos
mandcs vy los juegos:
«Harmeryn Harrys»,
wSnow Bros» y «Lit-
tle Samson». Todo
en buen estado con
un ano de garantia
por 19,000 pesetas.
Preguntar por |srael.
TF:81-6076608.

VENDO Masler Sys-
tem Il con un mando
y cuatro juegos:
«Alien Alorns, «Sp-
nic» «Donald Duck»
y =Alex Kid». Lo ven-
do por 9.000 pese-
tas, casi nuevo. Pre-

untar por Javier,

'91-3168501.

VENDO Game Boy
con «Star Wars»,
«Tarminator 2n,
«World Cup», «Cas-
tlevania», «WWF»,
3 cartuchos, lupa,
luz, adaptadar, AC y
cable. Para deos juga-
dores. Vale 50.000
pesetas, y yo lo ven-
do por 28.000. Pre-
guntar per Rodrigo.
S0lo Madrid. TF: 91-
3063380,

VENDO juegos de
Game Boy por 3.000
pesetas: =Shinabi»,
«Danald», «Mickey»
«Monaco GP», «Kick
Off» y «G-Logs. Y
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por 2.500 pesetas:
«Sanics, «Ninja Gai-
den» y «Columns».
Praguntar par Car-
los. TF:96-5123202.

VENDOD Game Boy
nueva, adquirida por
sorteo. Adjuntc 4 pi-
las, el «Tetris» e ins-
trucciones de Game
Boy y «Tetris», con
auraconactores. Pre-
guntar por Ricardo.
TF:91-7638132.

VENDO |juegos de
Mega Drive: «Grand
Slam Tennis» (por
3.000 pesetas), <Eu-
re Club Soccars
(4.000), «World Cup
talia'@0» (1.500) y
«Sonic» (par 1.000
pesetas). Precios ne-
gociables. Preguntar
por Narcis. TF:93-
7254B30.

VARIOS

VENDQ O CAMBIO
Game Gear con B
super juegos (Sonic |
y |l incluidos) y can
el Master-Gear. Sélo
tiene un ano de uso.
Vendo por 25.000
pesetas o cambio
por Mega Drive con
juegos. Preguntar
per Xavier, TF:93-
4403033.

VENDOQ O CAMBIO
consola imitacion a
la Nintendo. Vendo
por 5.000 pesetlas o
cambio por juego
«Mario Land 2~ de
Game Boy. Pregun-
tar por lvan. TF:91-
7386261.

VENDO O CAMBIO
ordenador Amstrad
disco 6128. Incluye
85 juegos, 2 joystick,
manual y 11 revistas.
Cambio por Mega
Drive. Llamar tardes.
Preguntar por Blai.
TF:972-322405.

VENDO Q CAMBIO
consola Masler Sys-
tem con los juegos:
«Double Dragon=,
«Hangon», =Moan-
walker», «Sonic 2»,
«My Hero», «Ras-
tan», «World Soc-
cer» y «Astarix» por
23.000 peselas, ©
cambio por Mega
Drive. Preguntar por
Enrique en el TF:81-
7862535,

VENDO consola Me-
ga Drive con tres jue-
gos: «Sonic», «Dick
Tracy» y «Mickey &
Donald» y un mando
més una consola
Game Boy. Todo por
30.000 pesetas o
cambio por Super
Nintendo. Preguntar
por Joaquin. TF:855-
331533,

VENDQ «Krusty's
Super Fun House»
por un precic a dis-
cutir. Q lo cambio por
cualquiear otro juego
de Super Nintendo.
Freguntar por Jesus.
TF:974-831667.

VENDO consola Na-
sa (compatible con
Nintenda) con 350
juegos, 2 pads, pis-
tola y el «Mario=, O
la cambio por una
Super Nintenda.

Freguntar por Dani.
TF:956-811143.

VENDO «Tiny To-
ons=» de Super Nes
por 8.000 pesetlas.
Esta como nuevao.
También compra
«Maric Kart» por
4.000 peselas. Pre-
guntar por Francisco.
Sdlo Madrid. TF:91-
7637925,

VENDOQ =Soccer» y
«Jackie Chan's» de
la Nes a buen precio.
O los cambio por Ga-
me Boy con juego.
Preguntar por Caonra-
do. TF:926-252938.
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VENDQO © CAMBIO
«(Ghouls’'n Ghosts= y
«E.F.C Hamp» de
Super Nintendo por
otros. También ven-
do instrucciones del
«Bola de Dragon».
Preguntar por Jordi.
TF:83-4543653 v

COMPRO los juegos
de Super Nintendo:
«3uper Mario Kari» y
«Legend of Zeldawr.
Precio a convenir,
Llamar noches de
9:30 a 11:00 y tardes
de 2:30 a 5:00 horas.
Solo Barcelona. Pre-

QUISIERA comprar
el juego «Ghouls'n
Ghosts» por 3.990
pesetas. Preguntar
por Joan. TF:952-
J2B899.

DESEO COMPRAR
las cajas del «Street

La Gran Ocasié

505 y cambiaremos
trucog. Praguntar por
Alvaro en el TF:91-
6618531,

S| QUIERES farmar
parte del club Gla-
dialors, escribenos a
esta direccion: An-

QUIERQO formar un
club de Super Nin-
tendo y Game Boy.
Preguntar por Mar-
c0s. No llamar en ho-
ras de clase. TF.954-
677628.

BUSCO colegas pa-

93-8450890. guntar par Alvaro en Fighter ll» y del «Su- drés Garrido Gonza- ra formar un club de
el TF:83-4178193. per Mario World= a lez, ¢c/San José, 3° Master System, Ga-
— 1.000 pesit;as. Pre- %;SSBBSD -has Tres- me Eaiy Super Nin-
el juego untar por Alejandro. turias). Nos inler- tendo. Apuntate |YA!
COMPRAS «U.N. Squadrm!an pga- %F:QEE?MBEEEL. E:ambiare}mns trucos. Se acepl::an chicas.
ra la Super Nintenda, Todas las consolas, Pregunta por José
QUIERO COMPRAR por el precio de COMPRO consola salvo Mega Drive y Manuel en el TF:91-
Game Boy con dos o 5.000 pesetas. Mega Drive con dos Nintendo. 4587435,
mas |uegos. por Praguntar par Paul, mandos y dos juegos

unas 5.000 peseias.
Si puede ser, que
uno sea el «Super
Mario Land 2»,
Preguntar por Alex.
TF:974-310380,

COMPRO una Game
Boy en buen estado
mas dos juegos por
11.000 peselas.
Preguntar por [van.
TF:93-7118882,

COMPRO juegos de
Super Nes por 5.000

TF:851-479274,

COMPRO juegos de
Super Nes de segun-
da mano por 3.000
pesetas. Llamar a
parlir de las 6:30 al
TF:93-3702526. Pre-
guntar por Ivan.

COMPRO juegos de
Nintendo en buen
astado, por un precio
modica: «Rainbow
Island», «New Ze-
land Slory», «HRobo-

an perfecto estado,
por 12.000 pesetas.
Preguntar por Fran,
TF:968-480687.

CLUBS

Sl TIENES una con-
sola y quieres recibir
la revista JOCS, en-
via 125 pts a: Josep
Granell Espadaler,
c/Cristobal Colon,
13. 17005 -Gerona-,

ME GUSTARIA for-
mar un club de chi-
cos/as de 14 anos
para arriba, para te-
ner charlas y colo-
quics sobre Game
Boy y Super Mes. In-
teresados dirigirse a:
Daniel Vizcaina,
c/Arecana, 3-B¢ D-1¢
Esc. 41010 -Sevilla-.

QUIERO FORMAR
un club de chicos/as
seguidores de lass
consolas de Ninten-

NOS GUSTARIA for-
mar un club de chi-
cos/as que se llame
club "SYSTEM", para
cambiar juegos. To-
dos los modelos me-
nos Game Gear y
Game Boy. Pregun-
tar por Héctor en el
TF:96-5668763.

ME GUSTARIA ha-
cer un club de chi-
cos/as para todo
Mintendo & intercam-
biar trucos, juegos,

pasetas. Interesados cap 2 » ¥y «Batman do y Sega. Los gque etc... Llamar al
escribid a: Miguel Raturn of tha Jokar», BUSCO consoleros quieran formar parte, TF:91-7853728. Por
Angel Muriel, ¢/Chir- Preguntar por Fran- para formar un club que llamen al TF:93- supuesta, también

la, 8. 21100 -Punta
Umbria- (Huelva).

cisco en el TF;953-
695463,

de consolas Ninten-
do. Haremos concur-

4312108. Preguntar
por Nacho.

tendremos amistad.
Preguntar por Jose.

——--—-——————————————-———_1
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* Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press 5.A. Hobby Cansolas. C/ De los Ciruelas N24,
I 28700 San Sebastidn de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «La Gran Ocasién».* 5i no quieres recortar lo revista, puedes enviar una I

I fetocopia.de! cupén.® Esta es una seccion para focilitar el intercambio entre lectores, par lo que no se admitiran anuncios de cardicter comercial..
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/NUNCA UNOS NUMEROS ATRASADOS ESTUVIERON TAN AL DIA!
Te presentamos la seleccion mas alucinante de frucos y mapas de la historia,

CONSOLA BEVISTA N CONSOLA BEVISTA N°
Links 13 Mega Drive 1
Game Bay 12, 18 Game Boy 11,17
%m 16, 18, 20 Mega Drive 13
2 Game Boy 1,486,712
Mega Drive 72,8 Game i
oo | 13
Maga Drive 14 NES S 11
Mega Drive 2 Links 3
Super Nintendo 21 NES 18
Mega Drive 1,3,7,11,15 NES 17
wm 19 Mega Drive 1
1,10, 21 Drive 1,8
m.m- 15 N 2
7 Game Boy 15, 17
Game Boy 1 Mega Drive 9,12, 16
NES 17 Mega Drive 3.4,.6
NES 3 Mega Drive 2
Mega Drive 18 Game Boy 3
Game Boy 14 NES 2,15, 18
NES 17. 21 Mega Drive 1
Game Boy 18 Super Nintendo 20
W 1 - P,
Y
Links 2 NES 11
7 e i
8
Game Boy 17 Mega Drive 13
mm?ﬂ gnﬂ. 18 Megam%ga }g
NES 1,5 NES 21
Game Boy 2,4 Game 6 11
Game Boy 16 NES 2.4
T Pum it S
ﬁnﬁw g 12 HES E 6
m?lhhﬂ 9 NES 4
13,21 TurboGraph 16
NES 3,1 NES 10, 17
Drive 1 Mega Drive 3
NE 4, 12 IEDI‘MI 3 11
Game Boy 5,10, 11 N 7,12
Mega Drive 2,5 Game Boy 18, 19
Game Boy 4 Game Gear 21
Links 3,51 Mega Drive 12
Game Boy 4,8 Super Nintendo 21
Game Gear 20 uEganrtm 4
Mega Drive 14 N 18
Mega Drive 2,3 NES 10, 18
Mega Drive 18 Drive 19
Super Nintendo 18 HEE 12,15
Mega Drive 14 Mega Drive 15
gﬂﬁl 10, 11 Game Boy 15
3 NES 3,9, 19
m&:‘ 14,19 NES 14,17
10,13 Game Boy 8,9 10
NES 3 Game Boy 20
Game Boy 5 NES 4,6, 15
Game Gear 21 Mega Drive 1
NES 1,3 Game Baoy 15
.Il"::ﬂhfhl' ?ﬁ EIEuré'aGaar 3
4
. 1 bt
8 NE 13
NES 1,5 Drive 1,8 16
Mega Drive 4 8,18 Lin 2
murm 21 Mega Drive 21
1,13 Game Boy 14
Mega Drive 19 Game Boy 8,9
Super Nintendo 20 Game Gear A
Game Boy E ngrgh 1%
Super Nintendc s i
Game Gear 12 Game Gear 6, 10
Mega Drive 4,15 Drive 7.8
Mega Drive 21 N 12
Super Nintendo 17 TurboGraph 17




 Super Nintendo
. Super Nintendo
. TurboGraph
EEH'IEDG_EEI'
a Drive
| |
* faph == -3. LN r =
Mega Drive - . ffm ) g
. Mega Drive o o £
. o T e L v
. Game
. Game Gear
~ Super Nintendo
. Game
s NES
TurboGraph 20 Game Boy 57,910, 18,
Game Gear 3,8, 11,18 Super Nintendo 13, 15, 16, 17
NES 3.4 Mega Drive 5, 7
Game [L:l'-:aar g Game Gear 17
Mega Drive Super Nintendo 15
Game Boy 14 Super Nintendo 11,13
B NES 1 Sigrﬂmm 15
8 MNES B, 15 N 14
Mega Drive 1 Game Boy 1
. Mega Drive 21 Mega Drive 14, 16
Super Nintendo 17 Mega Drive 16
Mega Drive 7,15 Game Boy 10,13, 19
Mega Drive B Game Boy B, 12
- Mega Drive 10 Game Boy 3
= Game Boy 8 Mega Drive 2
EEE Boy 3.15, 6, 9, 18 Maga Drium 6, 12
= Game Megu 17,18, 18
- Mega Drive 17 NE 4,6
&= NE 9 TurboGraph 10
Links ] Game Boy 20
Mega Drive 1 NES 21
Game Boy 17. &1 NES 20
Game Gear 19 Super Nintendo 17
Game Gear 4,8, 7 Game Boy 7,12,13
Super Nintendo 17 NES 4
NES g, 10 NES 20
Game Gear 12 NES 3
Links 10, 18 Mega Drive 1,17
Slg:var Nintendo 13,17 Game Boy 16, 20
NES 7 m Drive 7,9
(Game Boy 14 T
NeoGeo 19 NES 13
NES 1,6,7 Mega Drive 17
NES 1 Game Boy 14
Game Gear 18 Game Gear 16, 21
Mega Drive 17,19 Game Gear 20
Super Nintendo 21 Game Gear 3,10
Game Gear 13 Mega Drive 20
Game Gear 15 Game Boy 3,13, 21
Mega Drive 2, 6,8, 10, 11 NES 58
- Game Gear 7 NES 8
TurboGraph 12 Game Boy 6
NES 4
NER i4 |
4 . .
Super Nintendo 16, 18,19 jAhora también puedes pedir
Mega Dive 19.20,21 estas fantdsticas tapas para
ega : .
~ Super Nintendo 20 tener toda tu coleccion
- Super Nintendo 14
- Mega Drive 2
. Game Boy 18
Drive 6
i NE 9,11, 12, 13, 15
&= NES 8, 10
. Super Nintendo 19, 21

’ara conseguir los numeros que necesitas o las tapas
yara encuadernar Hobby Consolas, llama al telf:
91)65484 1906 al (91)6547218de 9a 14,30y de 16 a
8,30 h., o bien envia el cupén de niimeros atrasados y
apas que aparece en la solapa de la revista.
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n el cambio del primer al segundo milenio,

la poblacion occidental se encontraba sumida en
una de sus épocas mas oscuras. Fue entonces
cuando un barbaro, una amazonay un
misterioso mago emprendieron un duro viaje en
busca de la venganza, en el que tu te veras
inmerso. La aventura estara repleta de
pasadizos oscuros donde aguardan mil
peligros, zonas donde el mas minimo
descuido puede suponer el Game Over,
laberintos y, por supuesto, los
inevitables seres de las tinieblas.
Como armas contaras con magias
varias, pociones y tu pericia. Y si
lo prefieres, podras recibir la
ayuda de algun otro
companero. Asi que
preparate para blandir tu
mando cual acero
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templado en las

fraguas de Toledo,

y adentrarte en <

esta excitante YFINALY fEACHD 60t ST
aventura,
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a pandilia mas divertida de la Warner
Sross se ha reunido en el cartucho méas

loco, loco que puedes enconlrar para tu
Game Boy. Todos los personajes que le
hacen destemillarte de la risa en |a tele, han
acordado extender sus campo de accion a
las consolas. Cada una de las siate fases
*{ , . de que se compene el juego, tiene como
LAy ".ﬁ‘z : 22 Ay j l -f i protagonista a uno de estos tarados
A R Mo i dibujos de la Wamner: el Pato Lucas,
o Silvestre y Piolin, el Correcaminos
i l U_ ['.I. l lj i I__r._[ U_‘i LLI _l..il |L y el Coyole, Bugs Bunny, Taz,
: IL?‘,_{' DY TiM Speedy Gonzalez o el cerdilo
mioogg A 3 €3£J Porky. Plataformas, locas
persecuciones, paseos bajo
el mar o viajes en avion
son algunas de las
increibles charadas
que te esparan el
mes que viene en
este cartucho.

| RN , % | LR |
» 1 hogf »

:'El'i

| cartucho de 500 c.c. de potencia. Uno ™ oe o ;;' '9'*%

de los vacios que existia dentro da los

Juagmdava{nddaﬂﬂﬁpiﬁmaw

cubierto, ya que con «GP-1» de Atlus el
mundo del motociclismo entra de lleno en el
fascinante universo Super Nintendo. En los trece
circuitos donde se celebran habitualmente las
pruebas del Mundial, podrés Sl

proximamente apareceran

espectaculares a los mandos dﬂfﬂﬁ lﬁ g en vuestra Mega Drive dos curiosos personajillos
seis maguinas mas potentes que se puedan repletos de magia y poderes sobrenaturales. Se
encontrar. También podras ahqh'm | ‘ trata de Wiz y Liz, dos brujos que compaonen un
seis pilotos diferantes, cambio de matnimonio de lo mas original. Ambos se veran envueltos en una
marchas manual o automatico v, si dinamica y veloz aventura que discurre en el planeta Pun.

durante la temporada, cambiar maldito dia un mago de la competencia lanzé un siniestro hechizo sobre
cierlas partes de tu caballo de los inocentes animalitos, que de este modo se vieron trasladados a

hierro, como las suspensiones distintos puntos del Universo.

0 el sistema de frenado. En este momento, no han tenido méds remedio que entrar en accion nuestros
Movimientos suaves, Modo P dos protagonistas. Atravesando mistericsas puertas mégicas, Wiz y Liz se

7 para las rotaciones en trasladaran a los puntos mas remotos del espacio, para poner a salvo a todos los
las curvas y, como conejos secuestrados. Por supuesto, contaran con la ayuda de sus fantdsticos

broche, la posibilidad poderes, asi como de los abjetos magicos que iran recagiendo en su camino.

logras consequir el dinaro suficiente Q Este oasis de la galaxia estaba habitado por conejos, hasta que un

de dos jugadores Una excelente calidad grafica, varios niveles de dificultad y la opcion de dos jugadores
can pantalla 0s esperan en este juego sorprendente, criginal y divertido. Después de o que os hemos
dmdlmpﬂrel dicho, no sé si podréis esperar un mes para disfrutar con su compaiia.
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super bomberman

T RRTTERTT

ha dado como resultado una de las colecciones de

juegos mas adictiva de la historia. El argumento no
puede ser mas sencillo: tienes que recorrer un monton de
peligrosos laberintos, hasta dar con el malvado Black
Bomber Man, y eliminario. Para desenvolverte por los
laberintos dispones de una inagotable reserva de
bombas y de algunes items sabrosones. Pero
esto no es lo mejor. Lo realmente divertido
empezara cuando escojas el modo “Battle™ y
te encuentres con que pueden participar
icinco jugadores simultaneos! Hasta que
no lo pruebes, no sabras lo
irresistiblemente divertido que
pueden resultar cinco hombrecillos
pone-bombas persiguiendose por
la pantalla, con la sana
intencion de volatilizarse
unos a otros,
Pero no te pongas
nervioso, que solo te
queda un mes para
poder disfrutar con
esta gozada de

juego.

Dlttemidn a la quinta potencia. Las saga Bomber Man

e los mas remoto de la galaxia llega a Mega Drive un nuevo personaje que, a
buen seguro, dara mucho que hablar. Se llama Puggsy, y es algo asi como una
especie de pera andante con orejas. Con una excelente calidad grafica y un
elevado numero de fases, este peculiar ser tendra que enfrentarse a todo tipo de
enemigos, tan pintorescos como el, que no parecen estar muy dispuestos a dejarle tranguilo
mientras busca el camino de regreso a su hogar.
Las aventuras de este singular extraterreste se iniciaran en la playa, donde ha aterrizado con su nave
espacial. A partir de ese momento, con todos los ingredientes que debe tener un buen juego, dara
comienzo la odisea de Puggsy, una bonita aventura que sera todo un bombazo.



ensible Soccer
fichaje estrella de
Super Nes. Desde
hace algun tiempo,
sabiamos que la compafiia
Sensible Software estaba
preparando la conversion a la 16 bits
de Nintendo del juego para Amiga
«Sensible Soccer». No es el mas
espectacular ni el que mejores graficos
tiene (los jugadores pueden parecer
pequenos), y, sin embargo, a juicio de todos los
entendidos en materias consoleras se trata del
juego de futbol que mejor refleja la filosofia de este
deporte, ademas de ser el mas jugable.
El secreto de este nivel de jugabilidad se encuentra
en el control de los jugadores y, sobre todo, en la gran
cantidad de opciones que nos ofrece: 3 grupos de
equipos (41 Selecciones Nacionales, 64 Clubs Europeos y
64 Customs), cada uno de ellos con cuatro competiciones
especificas, posibilidad de organizar las Copas o Ligas que
deseeéis, 7 superficies de juego, 4 duraciones de partido (3, 5, 7
0 10 minutos) y 3 niveles de dificultad. En definitiva, una verdadera
avalancha de diversion que distribuird en Espana la casa Sony, a
traves de Columbia Tri-Star Home Video.
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MORTAL COMBAT Pal
MARIC ALL STARS L]
POF'N TWIN BEE [P
DRAGON BALL Z {Pol]
RANMA 1/2 [Parte 1y 2)

ESPECIALISTAS EN VIDEO-JUEGOS

VENTA DE CONSOLAS, VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS - CENTRO DE CAMBIOS

MEGADRIVE SEGA <D

STREET FIGHTER 2 (24 megas) FINAL FIGHT CD
SHINCBI SONIC (D

ALADDIN WOLF CHLD

EA SOCCER ROBO ALESTE

EL LBRC DE LA SELVA TIME Gl

JURASSIC PARK JAGUAR XJ 220
HOOK PRINCE OF PERSIA
MORTAL COMBAT wes Y MUCHO MAS ...

CLUB DE INTERCAMBIC

s, 04 YDEDBGLS
GLE LA, FOR
MLH‘!*E-‘:I

a.-:n | [CRAPES,
w-.'.ii-r:l'rt:i:ﬂ:ﬁt

PO TELEFOME)

6O

HAZ T MDD ™,

917392834

GAME & RENTAL

ALQUILER DE
VIDEOJUEGOS A DOMICILIO
Barcelona y drea mefropolifana

Servicio grafuito
POR SOLO 300 PTAS/DIA
Dragon ball Z, Mortal Combat
y hasta 50 fitulos mas
Basta con llamar al
Teléfono: (93) 301 46 41

MADRID

QNA H RTE

MEGAJU

TODAS LAS ULTRANO
ANTES

__;unmzsm

EN VENTA, ALQUILER

e
Centro Comercial Colombia T=

(frente Minicines)
Avda. Bucaramanga, 2
Madrid 28033. Telf: 381 33 67

¢ VALE POR 300 PTAS.
v DE DESCUENTO

: EN LA COMPRA

" DE CUALQUIER JUEGO
. * Exceplo oferlas

----------------------

vneaLanove MEGABOTIGA  oe viceovocs

TENIM TOT TIPUS DE JOCS PER A LA TEVA CONSOLA | ORDENADOR
il ULTIM AMB C.D.!

& MaNorca 716 fcant, Liged). 02029 Barceilona. Tel M3 453 35 73

venatanueva MEGATIENDA e viceoswecos
TENEMOS TODO TPQ ﬂE'-.-'UEGUS PARA TU CONSOLA Y ORDENADOR

jiLO ULTIMO EN C.D.!

G Maltovea 178 fesg. Uigell]. 08028 Barcelona, Tel (83 455 35 73

EN CORDOBA...

e - -
Gran surtido de vi dEDILIEgGS
en cambio
TODO EN CONSOLAS Y ACCESORIOS
| ULTIMAS NOVEDADES EN VENTA
E.Nes, Mega Drive, NES,
Master System, Game Boy,

)
Game Gear, MegaCD = * tlnger

l:-'LuﬂhH 6 Fﬂniuludu-mdum
Alrlnwrlu,'p. ‘ - 75 14006 Cordoba

MEGA
SIAR

ﬂmml.mnﬂmnmmmmm VALENCIA 36005 - Tel. 33303

ESPECIALISTAS EN CONSOLAS Y VIDEQ JUEGOS
NACIONALES Y DE IMPORTACION

SUPERNINTENDO, NINTENDO 8 BITS, GAMEBOY,
MEGADRIVE, MASTER SYSTEM.
GAME GEAR, MEGA CD, NEOGEO, PC,

N A U T7eN0A PARa Jugh?

por médulos
Infnrmul'& en los

teléfonos:(91) 654 61 86
o (91) 654 81 &9

Publicidad

1. /0/ AT



BARCODE

Raul Perez Escobar Malaga Guacimara S. Juanes Las Palmas
Ricardo Villanueva Yoldi Valencia Agustin Ortega Padilla Tenerife
Carlos Garcia Domingo Madrid Juan A. Alarcon Glez, Campos- Puerto
Alvarc Roade Rey Ramallosa-Niran Victor Castre Ortega F. del Vallés
Javier Villar Luzuriaga Pamplona José A. Ortuno Ortufo Orihuela
Javier Caceres Espinosa Alcobendas Felix Benito Lopez Bilbao
David Pérez Areces Qviedo Alberto Gamazo Garcia Gijon

Adrian Mtnez. de la Torre Samo de Langreo Javier Villahoz Llodio
Leonardo Sanchez Barbosa Hospitalet David Fdez. Rodriguez Vigo
Nicolas Vicioso Mendez Alcorcén Paulino Lépez Beceiro Las Pontes
Alan Garcia Machuca Madrid Fca I:anlas Tazm Santander
Carlos Vilagenes Rota Granollers jio Tc :
Eus‘tam Maﬁ%nn G&ruaﬂ‘iu : Eunta lel:lr{a -

Ibon Gurrutxaga Iriberri San Sebastian Alejandro Espigares Fdez. A. de Henares
Victor Vera Sanchez P. de Mallorca Aziz Quintana Ballines Manzanares del Real
Rafael Tarrega Artieda Valencia David Moreno Dura Vergel

Albert Segarra Garcia Hospitalet del Infante  Miguel A. Salguero Palacios Pto. Sta. Maria

Edi Vega Destars Palma de Mallorca José A, Gaclanas Bernal Hospitalet

David Lugue Carmona ~ Barcelona José A. Ifiigo Garrido Leganés

Guzman Rguez. Fdez. Berango : Tomas Torres Vidal Librilla

lvan Febrer Navarro W Valencia C. Gutierrez Barriocanal Haro

Raul Deamo Jajol H. de Llahmgﬂ ‘Agustin Morales Tienda A. de Guadaira

Marcos Carreta Lépez Ear::alma -Gaﬂns Fmﬁubjw Madrid
Alvaro Zurita Fern nmz - Madrid  Oscar Fuentes Granero ~~ Madrid
David Los: zaz ~ Asturias - lago Fernandez Puentes _._-Lacumﬁa



Mirserstis GAME BOY oo

+ o

» &

e

iAA

FGADO
[AHORA DE
JUSCRIBIRSE!

Ahora al suscribirte o renovar tu suscripcion a
Hobby Consolas 5por I afo

(12 numeros x 350 ptas = 4.200 ptas)
te regalamos este exclusivo reloj GAME BOY.

El reloj GAME BOY te indica hora, minutos,

sequndos, dia de la semana, dia del mes y
dispone de alarma.

Aprovecha la oportunidad de recibir tu revista
favorita en casa y obtener este sensacional
obsequio.

Llamanos a los teléfonos (21) 654 84 19 6 (?1) 654
72 18 (desde las nueve de la manana hasta las dos
media, y desde las cuatro hasta las seis y media de ﬁ:’:
tarde) y te los enviaremos por correo para que puedas
disfrutar a fope de tus juegos favoritos.

Si lo prefieres, puedes rellenar el cupdn que aparece
en la solapa de la revista y envianoslo por correo

(no necesita sello).
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