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INFORME COMPLETO CON MAPAS
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~ MEGA DRIV

220 volt de orlg'en.-
2 wlo la consola Mega Drive 11 tiene
o Tecn'’:0 0fic1al ‘;eﬂa en todo el pais.




SEGA CD'
MEJOR
CONSOLA

et | | PREMIO
~ ACTION

ey _ ~ GAMES
11993 ]

GAMELAND S -
Tucuman 509, piso 1° (1049) Buenos Alre
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SUPER NINTENDO.
'CONSOLAS
09-0003 Super Nes-NTSC-
720V.c/1 juego/1 joystick  U$S
09-0015 Super Nes-NTSC-
220V. Completa uss
- ACCESORIOS
09-0014 Bazooka ¢/ 6juegos U$S
02-0030 Joystick palanca
PYTHON 2 B Uss
02-0044 Joystick original
. para Super Nes us$s
TITULOS

25-0137 7-UP Cool Spot uss
25-0190 94’ World Soc.Cup  U$S
25-0140 Act Raiser 2 Uss
25-0174 Aladdin uss
25-0093 Alien 3 uss

Uss

25-0059 Batman Returns

25-0141 Battle Toads in

Double Dragon Uss
25-0166 Califor. Games I U$S
25-0101 Church Rock uss
25-0046 Contra Il uss
25-0169 El Imperio C.Ataca  U$S
25-0144 Inspector Gadget ~ U$S
25-0173 Jurassic Park Uss
25-0146 Mech Warrior uss
25-0147 Mega Man X Uss
25-0105 Mortal Kombat uss
25-0139 NBA Jam Us$s

95-0167 Pink Goes toThe H. U$S
25-0168 Robocop VsTermin  U$S

279,00

319,00

179,00
29,90

28,90

59,90
69,90
119,00
79,90
59,90
69,90

119,00
59,90
69,90
59,90
79,90

119,00
79,90

119,00

119,00

89,90

89,90
59,90
59,90

23-0029 Aventura Island
23-0010 Bart Simpson
23-0151 Batman Il
23-0146 Battle Toads 2
23-0149 Bubble Dobble 2
23-0051.Dick Tracy
23-0026 Double Dragon 1|
23-0125 Felix the Cat

- 23-0133 Goal

23-0012 Home Alone 2
23-0140 Jurassic Park
23-0066 Maga Man 2
23-0139 Mortal Kombat
23-0055 Ninja Garden
23-0053 Operation G
23-0054 Pacman

23-0013 Prince of Persia

GEBEGEEREERREE58 B8

SUPER NINTENDO
TITULOS
25-0118 S. Mario All Star  U$SS
25-0060 SpiderMan Arcade  US$S
25-0061 Street Fighter Turb  U$S
~25-0051 Street Fighter || uss
25-0163 Supermetroid uss
25-0187 Suzuca (8 Hours)  U$S
25-0152 T 2 Arcade Game ~ U$S
25-0130 Tazmania uss
25-0154 Terminator Uss
25-0108 Tom y Jerry uss
25-0124 Top Gear Il Uss
25-0138 World Heroes uss
25-0194 FIFA Soccer Us$s
GAME BOY
GAME BOY
14-0002 c/4 juegos en 1 Uss
ACCESORIOS :
14-0005 Lupa Uss
'14-0006 Bateria recargable
p/ enchufar a 220v
14-0008 Luz
TITULOS

uss

89,90
49,90
79,90
69,90
119,00
99,90
109,00
59,90
69,90
69,90
69,90
79,90
79,90

149,00
19,90

34,90
19,90

39,90

39,90

39,90
30,90
39,90
49,90
39,90
44,90
50,00
39,00
49,90
49,90
49,90
39,90
39,90
49,90
39,90

T.AE.: 23,92%.OFERTAS VALIDAS HASTA AGOTAR STOCK. DOLARES CONVERT. Ley 23928.

Las cuotas son mensuales e incluyen 18% de 1VA. \J’lgéncia de este aviso hasta el 20/8/34.

. 27-0073 Arcade Game T 2

GAME BOY

TITULOS :
23-0056 Roger Rabbit
23-0076 Soccer Mania
23-0113 Star War (empS.B)
23-0141 Spiderman 3
23-0023 Super Mario Land
23-0019 Super Mario Land2
23-0003 Super R.C. Car
23-0147 The Add.Fam.2
23-0018 T 2 The Arcade
23-0015 Tiny Toon

23-0152 Turtle 3

23-0044 World Circuit
23-0153 Super Mario Land3
23-0071 World Cup
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MEGA DRIVE

'CONSOLAS

10-0001 Mega Drive 220 V.
Pal N uss
Binorma uss

SEGA
SEGA

CONSOLAS
10-0010 Génesis 220 V.
NTSC

Binorma

10-0013 Sega CD

ACCESORIOS

02-0046 Joystick 6 botones
02-0037 Joystick p/ Sega
10-0011 Menacer c/cvartu.
TITULDS

27-0055 Aero the Acro-bat
27-0042 Aladdin

5%%8 278 gue

27-0045 Bubsy

Venta telefonica las 24 hs.Tel.: 91-7233/3553 3268y 95
TARJETAS DE CREDITO: VISA - ARGENCARD - MASTERCARD - DINERS - CABA
Av. Corrientes 2171 - Cap. Fed. (Abierto lunes a dgos. de 9 a 20 hs.)

39,90
39,90
39,90
39,90
39,90
44,90
39,90
39,90
39,90
39,90
39,90
49,90
49,90
39,90

199,00
229,00

229,00
249,00
549,00

29,90
19,80
179,00

39,00
49,90
49,80
49,90

Todos los productos con garantfa escritay serviclo posi venta.



SEGA CL
SC SEGA

COMPAC DI

TITULOS
£or - - 28-0001 After Burner Il Uss 1190
2" _ 28-0002 Baman Returns ~ U$S  119,0
— 28-0012 Chuck Rock uss 119,0
' 1903/1924 28-0003 Cobra Command ~ U$S 119,01
o 28-0004 Dracula uss 119,0

ENTREGAS EN TODO EL PAIS 28-0013 Dragon’s Lair Uss 125,0

: 28-0014 Final Fight UsS  125,0
PODES ADQUIRIR CUALQUIERA DE ESTOS PRODUCTOS EN3, 6 0 12CUOTAS  2o00rdfalfon 188 1zan

28-0005 Jurassic Park Us$s 125,0(

SEGA GAME GEAR 28-0016 Lethal Enforces ~ USS  149,0(
TITULOS TITULOS 28-0017 Mad Dog Mc.Cree  U$S  119,0¢
27-0047 Campeones |1} UsS 19,90 29-0004 Jurassic Park U$S 69,00 28-0018 Monkey Island ~ U$S  119,0(

8 97-0083 Castlemania Blood. U$S 44,90 29-0005 Mortal Kombat ~ U$S 79,00 28-0019 NHL 94 USS 125,00
27-0076 Chuck Rock 2 Uss 39,90 29-0001 NBA Jam Uss 99,00 28-0006 Night Trap U$S 125,00
27-0063 Cool Spot (7up)  U$S 39,90 29-0002 Robocop 3 uss 79,00 28-0007 Prince of Persia ~ U$S  118,0(

= 27-0067 Desert Strike UsS 44,90 29-0003 Sonic Chaos UsS 69,00 28-0008 Racing Aces USS 118,00
27-0058 Eternal Champions  U$S 79,90 29-0006 Street Fighter uss 79,00 28-0009 Sherlock Holmes || U$S 118,00
27-0059 Fatal Fury Uss 39,90 29-0008 Super Monaco : 28-0010 Sonic USS 119,00
27-0054 Fifa Soccer Uss 49,90 (Ayrton Senna G.P.2) USS 69,90 28-0020 Spiderman U$S 99,00
27-0080 Joe and Mac USS 44,90 29-0009 Batman Returns uss 69,90 *28-0011 Spiderman VsKing. U$S 119,00
27-0044 LethalEnforcersc/Pi U$S 99,90

29-0010 Barcelona’92 USS 69,90 ‘ 28—0[?21 Third World War ~ U$S 119,00
27-0020 Little MermaidMD8 U$S 24,90 : A
27-0079 Mega Turrican UssS 4490
27-0038 Mortal Combat 41A U$S 49,90

27-0070 NBA Jam Uss 59,90 SUPER NINTENDO
27-0066 Nigel Mansells Uss 49,90 2 :
27-0060 Pele uss 44,90 21 TITULOS ¢
27-0061 Robocop Vs.Termi. U$S 49,90 25-0049 Axelay 35,90
N 27-0049 Sonic Il Uss 49,80 750036 Joo and Mo, = HSS - 81,90
B 27-0085 Sonic Spinbal USS 49,90 25-0034 Sonic Blast Man | 44,90
27-0062 Spiderman vsXman U$S 49,90 25-0048 Super R. Type

25-0044 Alines Vs.Pre

27-0074 Street Empire Uss 39,90
25-0027 Cradius

27-0050 StreetFighter |1

o)
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New Turbo USS 69,90 |
27-0078 Strider Returns ~~ U$S 39,90 e
27-0014 Tasmania U$S 34,90 o 250085 Parod
27-0071 Techno Cop Uss 19,90 o
27-0024 Tiny Toon MD 12 U$S 29,90 NIPPON GAME ;‘:
27-0052 Tortugas Fighters  U$S 49,90 =1
27-0075 Uttimate Soccer ~ U$S 39,80 CONSOLAS ; © uss
27-0053 Wimbledon Tennis  USS 39,9 07-0006 Golegtin ot o/ 3 s
' RF. Caja Switch Box uss 7990 T e e
—  11-0005 Family Gc/150jue USS 5990 o  250092CaesarsPalace  USS
3“0 » 230091 Ghost Busters2 333
. itk o ZW.?'Kingdoﬁ;:_Gfusad'e ~Uss
13-0001 Consola Uss ! 250114 Knight Quest
TITULOS : -
) |GAME GEAR| 30-0001 Dragon’s Lair Uss 125,00
_ 30-0002 Mad Dog Mc.Cree  U$S 125,00
GAME GEAR 30-0003 Night Trap Uss 125,00
10-0009 Consola U$S 249,00 30-0004 Total Eclipse 125,00

Los precios mencionados son al contado o en 1 Pago.
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Procesador 16 bit.
Totalmente compatible con cualquier carfucho de 16 bit.
Dos versiones: NTSC y PAL-N.
Provisto de 2 joysticks de 6 botones reales para juegos especiales.
Conectables a CD-ROM.
Con fodas las prestaciones de una Megadrive.

AUDIO AND VISUAL INTELLIGENT TER]
HIGH GRADE MULTIPURPOSE USE !

SONGA 16BIT HIGH QUALITY
COMPUTER VIDEO GAME

KUANSE AMUSEMENTS LTD{ARG

Songa es una marca registrada en Corea, Taiwan y Argenting.

Distribucion Oficial en Argentina por:
" CASALINS CASALIN'S CASA MUNDO TUTTIFRUTI OLIV NAV WINTER HOGAR
PASTEUR 632, ESMERALDA491-  LIBERTAD 348 FLORDA486 - AYACUCHO539  MENDOZA 5891
CAPITAL CAPITAL, CAPITAL CAPITAL CAPITAL ROSARIO
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La onda de nuevas consolas esta agitando
los corazones y las mentes de los
gamemaniacos de todo el mundo. Es el tema
del momento. Cuando los esperados Saturno
y Reality no pasan del papel, el 3DO, Jaguar,
CD-1y Amiga CD 32 estin pasando por una
verdadera prueba de fuego. Después del
test completo con el 3DO, llegé la hora de
que ACTION GAMES evaliie la Amiga

CD 32, primera maquina de quinta
generacion. Como te daras

cuenta, este aparato promete.

Los games ya testeados...

bueno, ajusta tu cinturén

y subite a un viaje por el

maravilloso mundo de la

tecnologia.

;CONSOLA
0 COMPUTADORA?

La Amiga CD 32 es del tamafio de una hoja de
papel sulfito. Su principal chip es un Motorola
6SEC020 de 32 bits y funciona con velocidad de =
14 MHz. La paleta ofrece los ya tradicionales
16,8 millones de colores, con hasta 256.000
simultaneos en la pantalla. La resolucion es
cosa fina: 1280 por 512 pixels. Para
completar, placa de sonido de 16 bits, _
con una calidad similar a un CD
player comun. El drive estd joya y
lo creé la Sony. Hasta ahi parece
una consola moderna como SRS
cualquier otra. La diferencia :
esta en los 2 Mega de memoria :
RAM y en las entradas para teclado,
Mouse y otros accesorios, ademds de las
posibilidades de edicion de imagenes en video.

La pregunta, entonces, es una sola: la Amiga - :
CD 32, incrementada con el teclado y otros = s TSN _
accesorios jes una consola o una computadora? A |
pesar de las apariencias, el sistema n?és nuevo de ESPA C' ONAVE COLOR' DA
la Commodore esta mas para computadora que
para consola por su transformacién en una |

El formato recuerda

algunos controles

. para PC. El joystick

SRS OO es anatimico y
: ¥ responde hien.

El joystick de la Amiga CD 32 parece una nave espacial. Sigue los
accesible estacién multimedia doméstica. Se trata patrones de un Joystick de Super NES. Ademés de los tradicionales seis
en verdad, de una Amiga 1200 equipada con CD- botones, el joystick tiene un botén Play y otro Pause. Lo mejor es el
ROM. Por eso mismo, cuesta 750 délares. Pero | control de sonido independiente. Basta accionar el botén amarillo para |
puede ser lo que estabas buscando. | encender o apagar la musica.

3
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Vamos a nuestra opini6n final. Como consola, la Amiga CD
32 necesita juegos desarrollados s6lo para ella, capaces de
LTSS explorar la capacidad del procesador. Una buena idea es comparar
Sy los primeros games con los ya presentados para el 3DO (también una
" plataforma de 32 bits). Falta, por ejemplo, un game como Crash'N'Burn
(disco que viene junto con el 3DO), que atrapa e impresiona al jugador desde
¢ el primer momento. En nuestra opinién, la Amiga CD 32 sélo va a poder
Bl triunfar como consola si se presentan juegos nuevos y mejores. )

AT
RRRRERE S

P e e

| JUEGOS POBRECITOS|

éPero...y los games? Los primeros
cuatro titulos presentados son

adaptaciones de games medio viejazos | \
de Amiga. iNi el sonido ha sido}
mejorado! El mejor es el Pinball
Fantasies, que viene con la consola, &
junto con Sleepwalker. Los otros son: | :

“Lemmings (jel primero!), Nigel

Mansell's World Championship y Zool. =
Es muy poco para una consola que ya |
cuenta con mas de 70 tiiulusi

disponibles en Europa. i

L s

Zool es alucinantemente colorido. Y bas- |

| tante divertido. Esla versidn no es muy
| diferente del game para Super NES. _

Siﬁi'_seﬂ Io supiera, sentiria vergiienza. Esta :
versidn para Amiga €D 32 es tan buena (?)




- CARTUCHOS

Otro capitulo del "novelén" de

Reality, la tan comentada y nunca vista

consola de 64 bits que Nintendo promete |

presentar el afio que viene. De acuerdo
con la propia empresa, la consola
inicialmente funcionara sélo con

cartuchos. Para compensar, habra una |

posibilidad de expansion para un futuro
CD-ROM. Esto porque, segiin Nintendo,
la tecnologia de CD-ROM disponible en
el mercado todavia no alcanzé el famoso
""patrén Nintendo de calidad''.

Algunos juegos ya estdn siendo
desarrollados, pero el asunto es tan
confidencial que parece un secreto de
guerra. Ninguna imagen ha sido
revelada todavia. Hasta ahora, sélo una

/informacién parece concreta: la version
| Arcade del Reality debe salir este afio.

La version doméstica, aparentemente, |

saldr4 recién en 1995.

MEGA DRIVE
COMPACTO

Un Mega Drive compacto, con joystick |
embutido, casi del tamafio de un Game |
Gear: ésta es la novedad que Sega del Japon

puso a la venta en marzo. El nuevo Mega

pesa 300 gramos y mide solamente 22,5 x 9 |

centimetros. Trae entradas para un joystick

auxiliar y para headphone (auricular), |
ademds de botdn de volumen. En el Japon se |
vende por cerca de 140 délares (15.000 |
yens), incluyendo el adaptador AC de|

corriente eléctrica. La revista japonesa
Weekly Famicom Tsushi, que public la
noticia con la foto, no informé i :
si el nuevo Mega es S
compatible
con el £
accesorio de
CD.

ii13D0
POR
MENOS DE US$500!!

El sueiio de tener un 3DO puede estar mas
cerca. Después del boom inicial, cuando la
méiquina era vendida por 700 verdes,
Panasonic bajé el precio de la consola a 500
délares en los Estados Unidos . Pero no
pienses que lo hicieron de puro buenitos. Dos
razones motivaron la caida del*precio: la

presentacion del 3DO en el Japén (por |

aproximadamente 540 délares) y los
constantes reclamos = del piblico

norteamericano sobre el elevado precio de la |
consola. Y si tenés paciencia, en agosto el |
precio estara alrededor de los 400 dolares. |

iUau, ya da hasta para pensar en tener un
3DO!

MEGAVISION,

La 3D0 Company esta trabajando firme

_ UN NUEVO 16
?ﬁ!."u.“é'"ﬁ"a';’t;ae"ﬂ‘*f‘?..ﬁi bel ano T BITS PARA

meam t ]
;a%sesezu:se[;l:gnmllega:(?u "';e':gi i JUEGOS DE SEGA
comercios en los Estados Unidos. —— —

ORI MARRER OO EALL

El consagrado cartucho de fithol : /.
americano gana su versién definitiva. &
Mejares graficos y muchas opciones.
- M AN Dinacom presenté, en San Pablo
e L\.LL-\.L\. (Brasil), su primera consola de 16 bits. |
' ' El Megavision es compatible con games
para Mega Drive y viene con dos
superjoysticks turbo de 6 botones,
ademés de un adaptador para cartuchos
del patrén Master System y boton Eject. |
De regalo, trae un par de audifonos.
Segiin Gabriel Almog, director
presidente de Dynacom, la meta de la |
empresa es vender 80.000 consolas este
afio. El precio es competitivo: 160
dolares. Dynacom parece estar|
dispuesta a entrar en el mercado para |
| triunfar. '

PUTTIPUTE: HOGIE

- B4

Accion de primera en un juego basado en
Ia pelicula. La perspectiva es increible y
el ritmo, alucinante.

Aventura multicolor,
especial para la
muchachada. Pero,
seguramente
muehos “jovatos’
tambien se van a
enganchar: la trama
es divertida...

¢SEGA CON
MICROSOFT?

Sega estaria negociando un acuerdo de
cooperacién con el poderoso Microsoft para
el desarrollo de softwares para sus
méquinas. La noticia no fue confirmada por

' ninguna de las dos empresas. Pero después
- que salié en el Jornal Nihon kei Zai Shinbun,
¢l 17 de febrero, se extendio como fuego en
| un pajonal. Segin el periédico, Microsoft

- — — =B pasaria a Sega su tecnologia de Sistemas
Juegazo con clima del Far West, lleno de | Operacionales. No es poca cosa, ya que
| Microsoft es la punta de lanza en el 4rea de
| Sistemas Operacionales para computadoras
' patrén PC.

imagenes digitalizadas y misicas
"country". jRe-buena onda!



Sl ESTAS BUSCANDO UN BUEN JUEGO,
VENI A UN CLUB DE PRIMERA.

o
N\, @ FLORIDA 728 Tel. 393-5176
»

CABELLO 3669 Tel. 802-0257
% Venta telefénica con tarjetas de crédito.
Distribuye y garantiza. Av. Independencia 3485/7 Bs. As. (1225) Tel. 97-0428 / 957-3080

VISA - ARGENCARD - DINERS - CREDENCIAL - CARTA FRANCA - BANELCO - AMERICAN EXPRESS
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SUPER NES

%

AVENTURA

Preparate para pasar horas y mas horas
delante de la paniallita, hasta que seas
gapaz de orientarte con los ojos cerrados.
Super Melroid puede ser la peor de tus
pesadillas. Ninfendo no ecenomizd
mematia (24 Mega) y se gastd toda en la
extension de los niveles, todos enormes y
laberinticos. Los innumerables items y
armas son Ja delicia de les jugadores que
aman la estrategia, pera los tenés que con-
quistar con mucho sudor y lagrimas.
Resumiendo: el jugge es un hiperdesalio'y

. ya puede ser colocado en la lista de los
gaines clasicos. :

 La saga de Samus Aran, personaje principal del
game, se origin en la consola de 8 bits y tam-

. e T .F
Envelcomienzo de ljues

'goy elitem Bamhi 'se pues
e usap paracmpofar e
SamMuUs magenarriaasISoita
una homboaquetatecers
ca de ella el persanare
v eoveler bede el
LG LCLiuClide Ul GELLr
lerita e omuaas v, asy,
vee ceeelence e fesee

£,3 8,885 8;

| I}MFICC‘I S0MIDD * DESAFID  DIVERSION

Tira hacia abajo, en la diagonal
Tira hacia arriba, en las diagonales
Tira hacia arriba, en angulo recto
Tiro

Salto

Corrida




Completd la
Armadura de Samus

Estos son los items y armas que tenés que juntar para que Samus complete su misi ion. Estan esparcidos por los
cinco primeros niveles del planeta Zebes. Fijate bien para queé sirven.

_BEAM Rayos) - N Stll'l'

Charge - Aumeniaila capaci- v LA .‘RD‘IIOI‘IOS
d del rayo. Dejd presiona- :
do X para cargar. &
Ice - Da poder para congela
Unos enemigos e, mcluso ,
s de lava. e ’f
- Con él, el rayo gana_. B
[ der de atravesar las

!( \ v . 5

2] ]
"

i

- Potente rayo triple.
na - El nivel mas fuerte

EComo Abrir
los Pasajes

Stuper Missile ; 2 Grapﬁng Beam
Mas fuerte que e/ SNGSI®  Funciona como

Completan los poderes Azules - Tiro normal
oot [ Wl T v
elegi uno de ellos. e Verdes - Supermisil
Missile : Power Bomb P X-Ray Scope - Amarillos - Power bomb
oty N e R e [ e i0 o

Morphing Bally  § destruidos. acabds con todos los enemi-
usé X. Usd B. gos del lugar.




‘TRUcCOS

1,2y 3 - Salidas hacia reventd los ojos de vidrio y vas 1 - Salida hacia 177

Brinstar. a poder ir a Tourian. 9 - Save

4 - Salida hacia Wrecked Ship. 9 - Salida hacia Tourian. 3 - Punto de recarga de
' 5 - Salida hacia Maridia. 10 - Save. energia.

6 - Bomba. 4 - Jefe final. Rompé el

T - Map Access - Cada nivel ! vidrie y tirale con misiles

tiene un dispositivo de éstos, . /  al cerebro.

Accionalo con Starf para -lener ;
- !

 Ensu segundo ataque el jefe aparece por entero. Tird
 siempre a la cabeza y preparate: jel tipa es duro! Pero
no le desesperes, porque vas a recibir una ayuda
inesperada. El final es toda iuyo.
e

—rreyremar

; P
del juego. Después de
a todas, entrd en esfa safa

1.2y 3 - Salidas hacia
Crateria.

4 - Salida hacia Maridia.
5 - Salida hacia Norfair.
6 - Map Access.

T - Tangue reserva de
energia.

1 - Salida hacia Crateria.
2 - Salida hacia Norfair.

3 - Map access.
4 - Plasma Beam.

8 - Charge Beam. :?E 2 gpa_ce ;;n;f
- X-Ray Scope. 6 - Spring Ball.
: Lo 1 - Jefe.

10 - Morphing Ball.

: - No revientes a esta criatura. Reventa la pared y
12 - Pasaje secreto para

ella excavara un tinel que te llevard a la Spring

conseguir el Spazer. Ball.
13 - Spazer. 9212 - Save.
14 - Jefe. 16,17 y 18 - Save 4

15 - Varia Suit.




Wrecked Shi

Azcuénago oh-2" of. 4
1029 - guenos Aires - Argenﬂno
Tel. 951 6239~ Fax 952—38351

_'T e
T3 o e e

A v

3 - s
4- g&‘p aceess.

5 - Subi
ubi e
volvete n la man
> a
el resto Morphing B de 12 estatuad
6- T2 salga solo all y deja ,.
- lanque re 3 LIE
e ;
energia
Capif
D\i}s{s’rribui(cjorg Coggse??llog) S'RT'L
irey ol PINC _capit@
|nterio
Dis’rribuidoro gertrdn 5,A.C
velez Sorsfield 1950 - capit@
Urugu
gerriel ¥ Marting?
na 750" Mon’revi ks rOU

AcmoN GamES &5 unaP acién mensual de
E‘diion‘al quark SRL. adhendo lo] Asociacic’)n
Argenﬁno d gditores de Revista3
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ACCION

Imaginate una pareja loquisima como la de Wayne's World,
en el medio de una fdabrica. Pues debe ser algo similar a este
game. Crash Dummies son dos muiiecos de prueba medio chi-
flados. Vos te convertis en uno de ellos y tenés la misién de ir
tras el Dr. Zub, uno de los tipicos villanos cientificos que domi-
na la técnica de construccion del T9000. El game tiene mucho
de Wayne's World. Los escenarios cambian constantemente,

. dlos efectos sonoros son comicos y la dindmica es parecida.
< Solo que, en vez de las guitarras y las payasadas de la pelicula,
TM  Nienemos llaves inglesas y destornilladores.

Lo mds copado es que vas perdiendo partes del cuerpo a
medida que recibis golpes. Primero perdés un brazo, después
una pierna y ... chau, vida mia. Juntd destornilladores para
recuperar las partes perdidas. Y divertite con las muecas y tor-
pezas de tu muiieco.

A los Saltos sin Caerse PERSONAJE ‘ _CRASH DUMMIES /LI

Accién P I jugador
Tus movimientos varian de acuerdo con DESMONTABLE e 3
las partes del cuerpo que tenés. O sea, tus ' 45 g '
saltos son mayores con el mufeco entero vy
menores cuando estd sin brazos ni piernas. . . iy .
Da un buen trabajito hasta tomarle la mano, =SSy ) T B N EHE N
. porque los controles no son de los mejores. . > : ; :
Crash Dummies es un game extrano. El
aspecto visual estd bastante | bueno y los efec-
tos sonoros son copados. Las fases son medio
larguitas y el desaffo es bien aceptable. El
problema es que el juego es un poco repetiti-
vo. Vos saltés sobre los enemigos o les tirds
destornilladores, andds en globo esquivando
peligros y tenés que estar juntando destornil-
ladores todo el tiempo. El game es divertido,
pero nos parece que podna ser mejor. Vale la
pena probarlo.

Al terminar un nivel. hay una fase de | Otras dos fases de bonus. Si que-| EIl primer jefe es una batidora. § Tenés solamenie un minuto para
honus. El aspecto varia. pero el es- | rés ganar. anda haciendo pausa | Comenza tirandole la llave inglesa | acabar con este jefe-gria. Tird
quema es el mismo: saltar los obstd- | seguido para sacar la ubicacion|y. enseguida. salta encima de || laves y escapé de su bola de hier-
culos sin estrellarsécontra ninguno. | de los obstaculos. ella. ro. Guando se detiene, atacalo.

T

W CRASH. Estos tipos son urios ver- | jQué zona! Cohetes, bombas y mu- | EI tercer jefe es este avidn sonri- § La estatua del fondo es genial. E
daderos payasos. Loguisimos. cho mas. Fijate en este tipo que va | ente, que tira de todo. Esquivd sus § Lastima que todo el game no ten-
: subido en un cahere jQué prrada' bombas y salta encima suyo. ga tan buena onda.
7 R B - 5 T e T R e e A s S e = A R b
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DEPORTES

ASTREEL
TPUNCH ponER |
TSTAHINA

TEHIN

i

Elegi un nombre para tu Después de un KO, aparece un
luchador y distribui sus habili- - replay copado. Fijate los detalles
del momeno culminante.

CONTROLLED ODT1OMS
COMTROLLER 1

OPTIOM f

HOVE LEETY
MOVE B OHT

JEL box es un deporte? Esta discusion es
mds vieja que los guantes acolchados de
colores de estos salvajes del cuadrilitero.
Si no te interesa este tema y simplemente te
gusta una buena peleita, Electro Brain
estd presentando otro juego de box. Y de .
los buenos. Legends of the Ring tiene bastante realismo, respuestas  Cuando las cosas se ponen feas,  Esta pantalla explica todo. Es-
rdpidas y hasta un poco de sentido del humor. aparece el arbitro para calmar  tudia bien los golpes antes de

El esquema es el famoso cuerpo a cuerpo que ves en las peleas por 178 animos. El tipo es hasta enfrentar a glicdiipoon.

> Ziia 0t _ : 5 comico, de tan torpe. |
TV. Para salir bien parado, el truco es alternar golpes en la cintura : '
con punetazos en la cara y uppercuts expertos. Y tener mucho cuidado T
con los ataques del adversario, defendiéndose siempre. Gana quien [l Hay 4 botones basicos en el game.
sabe controlar los nervios y el cansancio. W ;lglleotaégrggﬂ am%g?er;gglﬁrgz el

Legends of the Ring tiene varias opciones para que te diviertas,  en 105 principales golpes . 4
Podés elegir tu tipo favorito de Joystick, configurar a tu luchador y :

kast’a- optar entre Ires perspectivas diferentes d(_.'.{ ring. Y para .Ios Gancho en la cabeza | SRRE
Jandticos del género, el game va a aparecer también en Mega Drive. - e S DEE
Pero el box no tiene mucho espacio para las bromas, no. Lo mejor es Pufietazo +€ 6 > CAMI
entrar al ring y probar tus puiios. [ Pusetazg st | Gancho/uppercut |

"'LA MAS GRANDE VARIEDAD EN
. CARTUCHOS DE 8 y 16 BIT CD-CDI

L 5 { P )V MEGADRIVE

G
EL MEJOR PREC . FAMILY GAME
A TODO EL PAIS " ILO@i W
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ACCION

JQué te parece mandarte un jue-
go espacial para variar? A veces es
buena idea dar un descanso a los
games de lucha, llenos de comandos
que crian callos en los dedos. Y Su-
per Nova es una excelente opcion.
Si conocés algo de games de naves,
basta saber que es una continua-
cion de la Saga Darius, un cldsico
de Taito. Super Nova salio en el Ja-
pon con el nombre de Darius Force
¥ es un jueguito copado, aunque no
Sea ningtin Axelay.

La aventura es archiconocida:
vos comandds una espacionave que
tiene que destruir todo lo que se le
aparece por delante, enfrentando
varias fases y jefes. Y siempre jun-
tando items que aumentan el poder
de tus tiros. Da para jugar de a dos,
como en Darius Twin y el desafio es
bestial. Los grdficos no son diez
puntos, pero llegan a recordar a
Thunder Force 3 y no estin nada

mal. Bien, si te gustan los juegos de

naves, ;dale con todo que nosotros
te garantizamos la diversion!

Antes de comenzar el game, elegi
una de las tres espacionaves. Todas
tienen ocho niveles de tiros: basta
juntar los items en el camino.

MEVR aRmss

LWAVE  SH
UL ]

BVa LHEER

annE a

Lo bueno de esta pantalla es que
podés visualizar todas las varia-
ciones de liros. g

Aumenta el poder

protector para tu

Vale una vida extra.

COMANDOS

de tus tiros.

Da un escudo

espacionave.

SUPER NOVA/Taito

Accion 8 Mega 1 jugador

GRAFICO

LAS ZONAS

DEL ALFABETO

Super Nova tiene quince
zonas en orden alfabético,
de la A hasta la 0.

Y la dificultad es creciente.

Jefe de la Zona A - Comenza tiran-
dole a los brazos, destrui Ias bolas
que salen de su barriga y, al final,
disparale al punto azul.

“dgqano ' ST86000

20fE SELECTE ar

El game siempre da dos fases jun-
tas para que vos elijas. Sugeren-
cia: elegi la primera lefra, que
siempre es la mas facil.

Acumula un montdn de bolas rajas
sin morir y el siguiente item fe da-
rd este copadisimo haz de luz gue
revienta cualguier cosa.

Tenés que destruir hileras y mas
hileras de naves. jMeteles tiros
sin parar!

Jefe de la Zona B - jEs un puipo
gigantesco! Acertale a la cabeza,
pero tené cuidado con los tentacu-
los y con las bolas verdes: se tri-
plican al ser aleanzadas.

El subjefe de la Zona A es un
grandisimo tacaiio: ademds de ser
dificil de derrotar, no da ningin
item al final.

En la Zona C quedate tranquilo:
ino estas borracho! La que gira es
Ia pantalla y tu trayectoria cam-
bia todo el tiempo. jCuidada!
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SUPER NES MEGADRIVE FAMILY GAME

)
TITULOS QUE VARSRAS
Buscas | [MAQUINAS i
CON GARANTIA
;iHACHELE CACHO A PACHI!!
EN MAQUINAS
AUNQUENO ||,
LO CREAS - SEGA CD Y GAME GEAR
TENEMOS DRAGON’S LAIR todos los
SRS romear waser | [Nea sam Brogsemables o

iiHACHELE CACHO A PACHI!!

FUTBOL TAmME B0 jAHORA!!

SOCCER Y MUCHOS MAS

FIFA SOCCER AHORA JURASSIC PARK

TONY MEOCA'S SOCCER
LETHAL ENFORCERS

NBA JAM C/PISTOLA N/

TENEMOS EL ACCESORIO | |  TODOS LOS JovsTick { <

P/4 PERSONAS PROCE AR s SON ALUCINANTES!

EL CANJE EN FAMILY - MEGA Y SUPER NES ES INMORTAL

iiCONCHEJO DE PACHI! (PARA MAYORES DE 13 AﬁOS) :
NO TE OLVIDES DE ESTUDIAR Y PRACTICAR DEPORTES
Y DE VEZ EN CUANDO TRANSATE UNA MINITA.
iiHACHELE CACHO A PACHIY
ESTACION ONCE - HaLL CENTRAL, LocAL 71 TEL.: 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE
7 A 22HS - DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. SAN ISIDRO - Av. CENTENARIO 525.
MONTE GRANDE - VicenTe Lopez 458. CATAMARCA - SARMIENTO 507 GAL. FIRENZE Loc. 8




" BUGS BUNNY IN RABBIT
RAMPAGE / Sunsoft

GRAFICO SOMIDD  DESAFIO DIVERSION

COMANDOS
Usar item
B Salfar
X Patear
W Tira torta
LyR | Selecciona item
Y+ X | Giro
" B+Y 4T rastazo

b

i

Bugs, el conejo mds piola del planeta, llegé a los
videogames para armar mds confusion. Después de 4
atormentar a los enemigos durante mds de 50 aiios en
los dibujitos animados, ni el mismo dibujante de Warner
lo aguanta: el artista decidio jorobar a Bugs dibujand

| escenarios re-dificiles y llenos de enemigos (como el cazador

& Elmer, el demonio Taz-Mania, Silvestre y el loco Lucas). Si
| Bugs completa las diez fases del Juego podra descubrir quié

es el malvado g

dibujante. ;Pero, para | 'ARMAS DE‘-'MNTES'

PAYRR Y A T2 011117 A ;Quién podria imaginarse que un pavo-bomba sirve 4

: | para reventarle [a barriga al monstruo Taz-Mania?

¢0 que un tanque en miniatura es perfecto para

terminar con robots malvados? jSélo Bugs &

podria tener esa imaginacion e inteligencial En

: i el game, usa tomates, tortas, tanques, bombas, -
G ERGICRER EUCHEREIN  notes de gelatina v dinamita para detonar de todo!

Warner aparece en Bugs Bunny Mantené los ojos bien abiertos para encontrar estos
| in Rabbit Ramp artucho items.

con grificos copac SO e

i - E T e ok e N € v
| de primera. El juego tiene partes &

| muy dificiles, hasta cansadoras: '

| los enemigos consiguen resistir

4

o5 N 4 AN
R e i

r.-‘g ¥
AN A v

| maldades del conejo. Pero el
'buen humor del cartucho
| compensa la paciencia exigida.
Buus se burla del enemigo
| c do In reuenta 3 vive mil

e

<
-
g g g g Mg g e




BUGS TIENE QUE JUNTAR

TODAS LAS ZANAHORIAS

QUE PUEDA PARA RESTAURAR
EL MARCADOR DE ENERGIA

-

ZMSSH!!!... el dibujante pasa la goma y adids Bugs. \/os volvés al punro
en que usaste el ifem que marca pantallas (una flecha) por iiltima vez. f-

Bugs quiere-dar
un paseo por la
nieve pero en-
cuentra al cazador
Elmer y su perro
en el camino. Re-
~ venta a los vi-
- " llanos y usd las
i madrlgusras para esconderie y
juntar ffems.

En el saldn del

tiene que enfreniar
a pistoleros, un
barman enfurecido
e indios locos.
Cuidado con las
botellas que le
caen en Ia t:abeza cuando sube a los
estantes.

Jlmfé los huesos para detonar al
perro de caza. No dejes gue el can
se quede apuniando a Bugs si no
Queres recibir un tiro.

En lo alto del saldn hay varios
items valiosos. Us4 los barriles de

TNT para subir cuando no fe da

para saltar.

Viejo Oeste, Bugs |,

Agqui Bugs tiene
que convertirse en
torero. Y todo el
piiblico de Warner
estd aplaudiendo
en el fonde.
Joroba al toro
haciéndolo
gnlpearse con fuerza contra los
carteles y paredes del ruedo. jOlé!

Quedate delante del cartel de
madera y salid cuando el toro esté
cerca. Hacé esto hasta el final de
la fase, yendo hacia la izquierda.

En el mundo de
las historietas,
todo el mundo
quiere agarrar a
Bugs. Nadie es
buenito.. Ni los
tres chanchitos se
salvan. iLos
maldltos le tuan piedras a Bugs

sin motivo!

Los chanchitos no son nada
amistosos.
patadas y rogd que, la préxima

Reventalas con

vez, el Lobo Malo se los coma.

Liquida a las ardillas que arrojan
castanas. Crean prﬂb!emas cuando
combatis contra enemlgas fuertes.

El barman infenta agertarte haciendo que
el vaso se escurra por el mosirador
cuando escapés de ofros enemigos.

Subi al drbol y reventd a las ardillas
antes de enfrentar a Elmer. [Derrold

al cazador con colazos en su cabeza!

Lo que Bad sm MchH '!fene de tamaiio
le falta en inteligencia. jSaltale en Ia
calieza varias veces para reventarlo!

Atraé al toro hasta esta pared y,
después de quebrarla, entrd y
empujd la pa!anca

Reventd al foro de una vez afrayendafa
hasta la pared de metal. iNo hay cuerno
que aguante!;Qué bicho re-bobo!

Poné el tapon en el suelo para que el
Lobo Malo aspire. jCuando tenga que
soplar, el misma le cerrara Ia boca!

Para detonar a Yosemite Sam,
espera hasta que la tapa de su
casco caiga y pateale la nanz



AVENTURA

. Aqui Bugs tiene
que saltar de
nave en nave. jSi

| se cae, alpiste,

~ fuiste! Los

[ ||| marcianos verdes

‘ALY 5 & tienen wun tiro

- encogedor.

iCuidado! La fase

no tiene jefe, pero podés perderie

- facilmente si no seguis las
' flechas.

Usd el espejo para hacer que el iro de
los marcianos los encoja a ellos. JARF,
salales encima para reventarlos! .

Los asteroides aguantan a Bugs
durante pocos segundos. Saltd en
las plataformas detrds de los items.

Este teletransportador estd fuera
de servicio. Andéd hasta el airo,
mds aliajo, donde hay una vida.

| Esta es Ia fase
| del azar, como
" indica su niimero.
iHay muchos ga-
fos negros, bu-
ITos y cofres que
caen del techo
por todas paries!
jHasta aparece
Silvestre para jorobar a Bugs!

| El demonio Taz
| adora a los

| conejos = pero
come cualquier

| cosa que se le

| ponga por
. delante: incluso,
dinamitas
decoradas como

un pavo y drboles petrificadgs.
Hace que coma lo que no quiera.

VI N

Subite sobre el periguito. Saltd
con cuidado sobre otro periguito
cuando gsie se canse.

Usd el hambre de Taz para abrirte
camino a través del tronco de drbol.

Tazmania no da cuenta de drboles
petrificados. Al final, su mujer lo
alaca con un palo de amasar.

iSilvestre viene a atropellarte con
una locomotora! jQue canalla!

Los gatos negros no te sueltan el pie.
Saltd en los sofds para subir alto y
juntar items o entrar en otras salas.

Bugs tiene que enfrentar a los
robots y al coyote Wile, que cred
inventos malignos. Si pisa en el
lugar equivocado, el conejo puede
explotar.

§ o

En esta plataforma rayada hay una
abertura para una maguina que
transforma a Bugs en un paguete.

iDale un tanque de juguete al ro-
bot tonta! Se va a reir ... y después
explotara.

Pated las llaves a la derecha e izguier-
da del andamio para que la cabina del
coyote se.caiga y.puedas reventarlo.

El Pato Lucas aparece en tres
formas: Superpato, Robin Hood y
vaquero. Pated latas y tubos.de
pintura. jAl final, vas a descubrir
quién es el dibujante maldito!

Bugs tiene ahora que luchar contra
este mastodonte campedn de
lucha libre. jEI luchador Crusher
se hace una fiesta cuando Bugs se
distrae!

A AR
Golped en Ias cuerdas del ring y volvé
dando giros. Crusher no entenderd
nada y dejard pasar a Bugs.

Si Bugs hace pavadas, Crusher “da
cuerda” a las orejas del conejo, y
lo suelta como un avioncito.

Cuando Crusher pone cara de hobo
...jmandate una buena patada para
dehilitario!

En la subida, todos los enemigos
afacan al mismo tiempo. Tené
cuidade con el bastdn de Robin,
que gira como una hélice.

Para perforar las latas mayores,
saltd y da una patada en el aire.
Cuidado con los enemigos que
quieren agarrarte por la espalda.
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VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA

Todas las consolas y el mds completo surtido de
cartuchos de juegos para todas las lineas de equipos

FAMILY - SEGA - SUPER NINTENDO
NEO GEO - CD PIONER LASER ACTIVO

Veni y proba tu juego favorito en nuestros locales de
Cabildo 2040 local 98 - 99 - galeria Los Andes
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'SUPER NINTENDO

NEVV AIARI JAGUAR 64 BIT C[ub de ﬁ&qu“@r V. C‘“"le de
TODA LA GAMA DE ACCESORIOS GENESIS - MEGA - SUPER NES

Joysticks Inalambricos - Adaptadores ’°'"°f;‘;:;;";;f,;";,‘e";§;§°°’°‘

ENVIOS AL INTERIOR - 1/2 CUADRA DE PLAZA E’E,@R’H - TARJETAS DE CREDITO
Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214
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AERO - THE ACROBAT/ Sunsoft

Aventura 1 jugador

B - Salto
| B2 veces - Torpedo

X - Mirar alrededores
de la pantalla/bajar es-

Y - Tirar

A

A - Tirar
B - Saltar
B 2 veces - Torpedo

C - Mirar alrededo-
res/bajar escaleras/pla-

chos items.

rana e v : . EEERErEr] . [
caleras rapidamen- Para destruir estas plataformas, § Toma impylso en .'as_camas elasti-
te/planear desde lo alto bastia saltar tres veces sobre ellas. [§ cas y junia las estrellitas.

nnmenn nok NS On s :

Salta por detrds de esta columna, |
near anda hacia la izquierda y junta mu- |

Si te gustan los games de aventuras no podés dejar de echar un
vistazo a este Aero The Acro-Bat. Sunsoft, que presentd el juego,
intenté crear un personaje sélo suyo, tipo Sonic, de Sega, o el
Bubsy, de Accolade, y el resultado estd aqui. Los grdficos queda-
ron mity copados y el desafio es una masa. Pero el game llega a
cansar, porque la son muy largas, la accion se repite dema-
siado y no hay passwords para darte una mano. Resultado: la di-
version resulta seriamente comprometida.

Un Circo Amenazado

Agro es un murcielaguito acrd que es la gran atraccién del
circo donde vive. Y todo iba bien hasta que Edgar Ektor, un mal
empresario, decidié sabotear todo para terminar con la audiencia y
ganar mds dinero con sus propias atracciones. La misién de Aero es
terminar con los sabotajes en el circo y salir en busca del villano,
que ya controla un parque de diversiones y estd destruyendo una

selva.

Versiones Iguales

ticne cinco ét;‘lp;w. con un jefe en la dltima. En todas corrés contra
el reloj. Para enfrentar todo esto, tu murcielaguito sélo salta y da
vuelitos. El resto queda por cuenta de ftems que debe juntar en el |
camino: invencibilidad temporaria, saltos dobles, tiros y otras cosi-
tas. En irticulo damos e, con deta-

lles. pues el desafio és grande y il. En el futuro

Tenés que encontrar y reventar siete plataformas de estrellas. Pa-
sd por argollas y gana mas puntos.

i s

nyz

Para usar el caiidn, subi en él, ac- {4 Al atravesar los anillos de fuego no
ciona \ y apreta B cuando la argo- |\ los toques, si no, fuiste.
llita del marcador esté bien arriba. A




FASE

Aqui, tenés que encontrar la

llave de la jaula donde hay una ; \)‘qle fase de Invencibilidad Vale un punto
murcielaguita presa. : bonus. temporaria. de energia. En

DE BONUS

la versiéon para

S gt SNES quedé muy lin-
f da. La de Mega es me-
: ﬁ@“ dio pobrecita. -
Hacevolar  Darsaltos  Agregaun
a Aero doble en el aire. minuto mds en
temporariamente. tu tiempo.

En Ia fase de bonus del SNES, vos

caés desde gran altura, teniende

; S N =8 que pasar deniro de las argollas y

Es la municién Vale una Valen puntos extras. caer en el foso de agua.
de tus tirps. vida extra. '

 FASE 1-3 | FASE 1-4

En este lugar, tomd el item que da J§ ESta es la estapa mas aburrida. Wl Necesitas encontrar y pasar por
derecho a .-'a fase de bonus § El truco es reventar plataformas. dentro de veinticuatro anillos.

En Mega, aparece un largo precipi-
cio: arrojate, trata de juniar el mayor
mimero de items y caé en la pileta.

: : La dificultad aumentd. Tenés
Usa el cafidn para Hegar aqui y iﬂ-

: - G | - i ue encontrar y accionar cuatro
Salté del trampolin a la piscina. Si§ 'd esa vid; i ' q 5 Pl
:;‘;*:3’%L',zzz;‘sﬂff;z”;;‘;z,:ﬁi5’55 cas uera perdés una vi. " benatejo o a piscia mayor.~ f§ Ralancas. Musho traajo!

En el tercer gfabo D‘e esfa secuen-M o ;- e | 2 . : . Eﬂﬁﬂﬂua una palanca esperandote
cia subi y toma dos vidas extras y § ;:;ng oad:fag cf;'?;{g’m_' Perodong ; ng;r:;;ﬁ;‘gsﬂ?gbu;as JRBicEi encima de este corredor vertical.
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Hay un agujero secreto cerca de W Encontrd aqui esia estrellita que da Wl Para dar salios cada vez més alios Arac:a primero a las piernas para

esfe caiidn. Baja y tomd ires items W invencibilidad temporaria. en esa catapulta, guedate cam- §@ encoger a los payasos. Después

§ (e energia y un reloj. | : % hiando de ado. quedate deirds de cada ung dando
: saltos. jChaul!




ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

'WINNER DE JUNIOD

WINNE EL PROXIMO
WGHBRIEIGRIANDA TOP TEN

IVDINNER DE JUNIO
*DIEGOD TOUBRARES
S. LUGARES - BUENOS ARIRES

SE REALIZARA
CON LOS VOTOS
RECIBIDOS

QUILMES - BUENDOS RIRES
MASTER

12 Alien 3 HASTA EL 9 DEL

SUPER NES 22 Master of Kombat CORRIENTE MES.
12 Mortal Kombat 59 Asterix A LOS QUE
20 Street Fighter 2 { 49  Sonic 2 ~ LLAMEN CON
30 Aladdin 9% Terminator 2 POSTERIORIDAD
49 Los Campeones 62 Golden Age SE LES
50  Super Formation 78 Castle of Illusion COMPUTARA EL
69 Super Mario 2 82 Shadow Dancer: VOTO PARA
70 MegaMan 99 Sonic EL SIGUIENTE
g0 Batman Returns 102 Tazmania EE
90 FIFA > -
182 Terminator

MEGA

10 Mortal Kombat e e

20 e R CASTELAR - BUENOS RIRES

39 Sonic 2 | ' | :

49  Street of Rage NINTENDO > /

30 FIFA | 10 Star Wars R /

62 Eternal Champions ¥ 20 PBattletoads &9\*“ -

72 Art of Fighting 30 Los Campeones Ve

82 Sonic 3 49 Los Picapiedras e“‘?ow@ -

90  Golden fAre 50 Batman Returns OO R

102 Aladdin 60 Addams Family ST

. : 79 MegaMan5
HIENNER BE JUNID ' 80 Prince of Persia
= I RRSFERSHE S RI0IST0) 90 Tortuaas Ninja
. CASANOUR - BUENOS AIRES | o et




- S| NO TENES
TELEFONO
PODES
MANDAR
EL CUPON
- DEL TOP TEN

SIN TELEFONO.

- SE PUEDE
VOTAR UNA
SOLA VEZ
POR MES
Y A UN SOLO
TOP TEN.

i}. Mortal Kombat

Maniac Mansion

309 Indiana Jones 4
19 Monkey Island 2
50  Terminator 2

Maniac Manséqn z
Prince of: Pers_aa
Carmen SanDiego

“':1
g0 Maortal Kombat 2
a9 GP Unlimited

IDINNER DE JUNIO
*JURN GRATE
|. CASANOUR - BUENOS RIRES |

FAMILY
12 Los Campeones 2
29 Super Mario 3

39 Mortal Kombat
40 Street Fighter 3
50 Goal 2

62 Mega Man R

72 Los Picapiedras
g0 Street Fighter 2
909 Correcaminos
109 Fatal Fury 2

GAME BOY '
12 Mortal Kombat
22 Pit Fighter

32 Tortugas Ninja
49 Batman

52 Terminator

62 MegaMan 2

79 Battletoads

82 Los Simpson

90  Super Mario Land
182 Tiny Toon

WINNER DE JUNIO

*PB1LO HLIEGH
B. DISTR - BUENDS RIRES

IJDINNER DE JUNIO
L PAIBIL0N GIOIN Z AL E 7
25 de Mayo - BUENDS RIRE

GAME GEAR

12 Mortal Kombat
2% NBA Jam

32 Sonic 2

40 Shinobi 2

39 Chakan

62 - Out Run

72 Sonic 3

80 flien 3

908  Prince of Persia
182 Spiderman




;Qué te parece un juego

infeligenie para descansar

de tania violencia explici-
1a y artes marciales raras?
Si no aguanids mas de
Dragon Punchs, magias y
tiros esquizofrénicos,
Equinox ha Illegado en el
momento justo. El game
mezela aceidn, aventura,

Todo en Equinox estd identificado por
un cdodigo de colores. La fuerza de los
fantasmas que vos enfrentds, por ejemplo.

razonamiento, estrategia y Son, del
un poco de RPG. Todo con mds debil
unos gréficos alucinantes al  mds
y una banda sonora de e e,
primerisimo nivel. No era RET VErUES,
para menos: el juego fue producido por la fodopoderosa Sony Imagesoft, divisién de Sony azulie sy,
Records, la mayor grabadora del mundo. ; i rojos vy
El reino de Galadonia pasd por momentos de tensidn y miedo. Sélo la muerte de Melkior, lig- blancos.

uidado por el mago Shadak, consiguic develver la paz al reina. Pero las cosas han empezado

a ponerse feas de nuevo. Tu papa fue raplado. Vos sos Glendaal, un magoe principiante. Para
salvar a tu viejo, tenés que crecer mucho ademas de aprenderte los trucos del milenario arte
de los magos. Solamente después del aprendizaje vas a poder rescatar a tu querido padre de

Las puerias y las llaves también son de
colores. Una puerta azul sl puede
abrirse con una llave azul. Y asi fodo.

las manos sucias y perversas de la bruja.

Sofisticacion
Técnica
Esta historia es muy
bonita y sentimental,
pero no es lo que impor-
ta. El gran atractivo de
Equinox es la sofisti-
cacidn técnica. Fijate:
visién 3D, sonido stereo
orquestado, rotacion
total de la pantalla y
otros efectos re-buenos.
Para tener acceso a este
mundo maravilloso, el
truco es explorar
mucho. No dejes de
espiar en todos los rin-
cones. Hay magias y
armas escondidas en
lugares inusitados. | Y
eso sin hablar de los

pasajes secretos!

(Satisfecho? Algunos
bloques que aparecen en
la pantalla pueden ser
desplazados. Sélo hay
un modo de descubrir
cudles son: empujando-
los uno por uno. Ah, si
tocds nada mas
cualquier enemigo,
chau, vida mia. OK, se
pueden salvar 4 juegos
diferentes en el eartu-
cho. Y el Continue es
infinito, pero varia de
acuerdo a tu rendimien-
to. Ya te estards dando
cuenta de que Equinox
es un desafio copadisi-
mo. Recomendado para
los que gustan de
quedarse horas y mads
horas explorando laber-
intos sin fin...

ENTRENATE BASTANTE ANTES DE JUGAR PARA GANAR. LO IDEAL ES JUGAR CON EL JOYSTICK MEDIO DE LADO.

Andé coleccionando magias durante Pasaje secrefo buenisimo: no enires
las diversas fases. Heal (cura) es Ia ‘en la caverna. Caete hacia la izquier-
primera que aparece. Usala siempre  da y conseqgui un shuriken.

que tu energia esté haja.

Necesitds 12 de esias esferas
azules, los tokens, para acabar cada
fase. Termind con los fantasmas y
ofros enemigos y gand los fokens.

T
(En s ||EN
_ 5 _‘q% |

Pedi acceso al meni siempre que
fguieras saber cudles magias, llaves y
armas tenes.

Truquito: no termines con los fantas- Trepa los bloguecifos para alcanzar
mas ensequida. Da un paseo y alacd, Ia llave blanca. Usd la cabeza y dale
de nuevo, un poco antes de la que- para adelante, ;0K?

brada, cerca de donde entraste.

La accion se desarrolla en la superfi- Jefe de la primera fase: acertale al El sequndo jefe es un bicho de piedra
cie y en los subterraneos. Entrd en monsiruo en el ojo. Quedate lejos y peligraso. Sale del suelo y lanza
Ias casitas humeantes para alcanzar mira bien. jNi se te ocurra tocarlo! bolas azules. Esquiva y acerfale en el
las profundidades del suelo. rostro cuando abra los ojos.




CARRE RA/COS

Bienvenido a otro episodio de
la serie "Cdmo asesinar un
arcade". Suzuka 8 Hours en
los arcades es un juego
muy copado. Dindmico,
rdpido y con respuestas
perfectas. Los grificos son
muy buenos y el sonidazo
ayuda. Jugar con cuatro _ ] :
motos es maravilloso. ;Te —_— F ; v :
gusto? Bueno, olvidate de todo J SUZUKA 8 HOURS / NAMCO
eso. La version de Namco para Super
Nintendo es, como minimo, frustrante.

Los grdficos siguen el esquema de F-Zero. Son
Juncionales pero poco definidos. Hasta ahi, no hay demasiado
drama. El problema es la falta absoluta de realismo. El
velocimetro de la moto llega a mds de 300 km/h. El vinico problema es que vos te sentis que
estds yendo hasta la panaderia a menos de 5 km/h. Es ridiculo. No sentis que estés andando en
una moto para nada. ;Un chiste de pésimo gusto!

Miisica Estipida

Para empeorar las cosas, la jugabilidad tampoco ayuda. La respuesta es lenta y poco pre-
cisa. Llega a ser irritante ver cémo la moto no se tiene parada. La musica no se queda atras.
Es megalomaniaca, tonta y aburrida como esos temitas infames que se suelen oir en'los pro-
gramas de automovilismo deportivo al terminar una carrera, cuando los ganadores suben al
podio. Y, sin champana francés, esas musiquitas no se aguantan!

La tnica manera es olvidarse del arcade y encarar solamente el Jjuego para Super NES.
Suzuka 8 Hours es una excelente idea mal ejecutada. Manejar unos maquinones endemoni-
ados a mil por hora es genial. S6lo que un montén de opciones e imdgenes digitalizadas no
compensan por una diversién pobre. Resta el consuelo de poder jugar una partida de a dos.
La pantalla se divide y brinda méds emociones. Si no esperds demasiado, Suzuka 8 Hours
hasta puede ser divertido...

SHIFTUP  SHIFT DO '-,

-~ GERR

GHLY MT 5 Ty

ACCELERAT ION a
MAXIMUM SPEED ©
CORNER ING

HIGH SPEED RiIDING COURSE FOR
BEG INNER. HOU FAST caN wOou
RIOE THROUGH THE LONGEST
STRAIGHY .

GOOF TROOP

PASSWORDS - ;Uau! Anot4 los
c6digos de todas las fases de este
excelente game de Capcom.

Fase 2: cerezas, diamante rojo,
diamante azul, cerezas, bananas.

Fase 3: diamante rojo, cerezas,
diamante azul, diamante azul,
diamante rojo.

Fase 4: bananas, cerezas, dia-
mante azul. diamante rojo,
bananas.

SUPER MARIO ALL-STARS

Silbatos para warp-zones en el
Super Mario 3 - Comenzi el
juego y llega hasta el Mundo 1-3.
Anda hasta el bloque blanco que
queda en el final del nivel. Subite
en €l y quedate moviéndote hasta

caer al suelo. Corré hacia la*

derecha y toma4 el silbato de las
warp-zones. Después de caer
fuera, apretd Start, salvd y da un
Quit. Volvé a la misma fase y)
repeti la operacién para juntar
tres silbatos que llaman las warp-
zones. ;Un truquito extraio? Qué
te parece... con los silbatos, las
warp-zones quedan més cerca.

127 vidas extras en Super
Mario 1 - Comenz4 el game y
anda hasta el mundo 3-1. Cerca
del final de la fase, busc4 una
pirdmide con dos tortugas que
estan bajando por los bloques.
Quedate con Mario al lado del
bloque mds bajo de la pirdmide.
Cuando la segunda tortuga esté
bajando en ese punto exacto,
quedate saltando encima de ella
para conseguir muchos 1-ups. Se

pueden acumular hasta 127 '

vidas.
Qué estds esperando? jAndd
corriendo a hacer este truco!

WOLFCHILD

Invencibilidad - Pasd por la
primera fase y reventi al jefe
volador. Cuando muera y vos
levantes el brazo para festejar la
victoria, apretd A, B y Start al
mismo tiempo. En el préximo
nivel vas a ser invencible. No

toques el icono de energia o todo

tu esfuerzo se ird al diablo. Tal
vez tengas que hacer esta mafia
dos veces. Pero vale la pena: con
este truco se vuelve mucho mds
facil llegar al final del game. .

il =]

A



TR CLAY FIGHTER | Interplay

1 62 jugadores |

Preparate para reirte un rato. Clay Fighter es un
game muy gracioso. Los luchadores no son humanos & \
ni monstruos horripilantes. Los ocho personajec estdn (R
hechos como de plastilina. Estd rebueno: se rien de '
los cldsicos de lucha. Con grdficos copados y un sonidazo de aqueéllos, Clay Figh-

ter es un game muy diferente. Ademds de muy comzco, los golpes son novedo-
sos. Entrd de cabeza en este game. Y comprobd cémo el buen humor es indis-
pensable para todo.

Un Fenomeno Extraiio ;

Todo estd muy tranquilo en un parque de diversiones abandenado.
Hasta que un misterioso meteorito de arcilla violeta cae en Playland. Y
el parque se convierte en una auténtica Clayland, algo as{ como Tierra
de Arcilla.

El impacto del meteorito produce una serie de extrafios luchadores.
Y el mejor de ellos se llevard la corona de Rey del Circo.

Para divertirse realmente, hay que volverse una fiera con los coma-
dos. Hay tres pufietazos y tres patadas, como en SF2. Tal vez te parez-
ca extraiio, pero los botones de patada y pufietazo fuertes son R y L.
No hay drama. Basta jugar un poquito para tomarle la mano. El proble-
ma es que no vas a poder jugar sélo un poco. jClay Fighter es buenisi-
mo! Uno de los pocos games que consiguen hacerte reir de veras ...y
sin tonterias.

TAFFY TINY

BAD MR. FROSTY

El Hombre de Nieve gusta (obvio) En buen castellano, Taffy es un caramelo Este tipo es fortachon y medio burro. Tiny
serde la nieve, odia el fuego y quiere blando y pegajoso. Le gustan los dulces, es un sobrenombre en chiste: “pequenito’.
mas nieve. Su suefo es vivir en odia al dentista y quiere, cada vez mas, stanos colores, odia los cobardes y

un invierno eterno, donde la nie- golosinas. jUn goloso total! __quiers pelear mucho.

L ve nunca se derrita.

Para escupir
hiela, apreta
VN2

£ AT
b>1/old hacia
arriba: €

+ pliietazo. 25, 3 +
pune!‘azn
GOLPE EN SI MISMO
jPayasa-
da!yHace
Vb€ 5
puiietazo
i para que-
dar fonto
OTROS GOLPES OTROS GOLPES OTROS GOLPES
Hombrazo: € € 2 + puiietazo Patada especial: € 2s, 2 + palada Pufietazo con la derecha: ¥ N = + pufietazo
Bola pequeiia: b N 9 + puiietazo  Remolino: € ¢ ¥ N5 + puiietazo Bolita hacia arriba: ¥ 2s, b + patada.

Remolino subiendo: > N V ¢ € + puietazo




Este es uno de los personajes mas copa-

dos. Agil e inteligente, la masa es temida
por los otros luchadores. Le gusta

la arcilla, odia el cahello y quiere’

, ...mucha arcilla.

Escupida
| grosa: ¥ N
| = + puiietazo

| € 25, 2 +
| puneiazo

OTROS GOLPES
Cabezazo: € ¢ \ + pufietazo
Pataddn: ¥ + patada

BLUE SUEDE GOO

Blue Suede Goo es el Elvis Presley des-
pués de la peste: gordo, perezoso y tonto.
Es el mas débil de los ocho luchadores,
pero es divertido. Le gusta la misica, odia
a la gorda Helga y anda detras de una gui-
tarra nueva.

Una nota mu-
sisal; ¥ N >
+ puiefazo

Aplastan-
te: V¢ €
+ puiietazo

o

ICKYBOD CLAY

Es el fantasma del circo. Un tipo que desa-
fla a los vivos. Este zapallo del Dia de Bru-
jas prefiere la noche, no soporta el dia y
suefia con noches eternas.

Escupir fue-
go: ¥ N ¢
puietazo

TELETRANSPORTACION

s s

Cuatro ho-
tones al
mismao
tiempo

?w;_ S
OTROS GOLPES

Dragon Punch: = ¥ = + puiietazo
Voladora: € 2s, - + puiietazo

HELGA

Una vikinga glotona, gorda por donde la
mires y medio torpe. Helga se considera
heredera directa del mago Odin y sus po-
A deres especiales, pero es debilu-

4%y cha. Adora la comida, odia la en-
' % saladay quiere bizcochos.

jQué sff:
i

+ pafada

b Y9
pufietazo

- que este

BONKER

Erase una vez un payaso alegre y bondado-
s0. Pero se volvid agresivo y canalla. Su
»= mayor diversién es detruir a los
p otros. Le gustan las tortas, odia llorar
quiere mas barullo.

Remalino
hacia arriba:
€2 52
puiietazo

CHORRO

pufietazo

OTROS GOLPES

Magia arriba: 4 N = + pufietazo

Magia abajo: ¥ N > + patada
Salto doble: & 2s, * + patada fuerfe

= Después
d de rounds
y mas
rounds de
hatalla,
| apargce
N {u adver-

sario "fi-

No dejes

lipo se te %
acerque. |
Si consi-
gue aga-
rrarte,
fuiste. _
Perdés BE=T
TODA tu energia.

G eeem] =



PARA EL PROXIMO

NUMERO ...
ABRIG%@E PORQUE
Sk VIENE
*
o meic
ANALIZADO
PARA LAS MAS GRANDES
- CONSOLAS: MEGA Y SNES
ACCION
- ANIMAL
TEON:. . w

TGEEGHTING
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SUBITE AL...

Y RESPUESTAS PRECISM'
PARA ESTE GAME QUE LLEVA
LA CONSOLA DE 16 BITS DE
SEGA A LAS ULTIMAS
CONSECUENCIAS.

VIRTUA RACING PARA
HEGA ESTA MAS RAPIDO
QuUE IWHCA.

...Y AGARRATE FUERTE




Los comilones mas famosos del mundo estan de vuelta para matar la nostalgia ,—.
y hacer nuevos fans. Los juegos del Pac-Man fueron éxito absoluto
en arcades en los aios 70. Tanto que la musiquita de Pac-Man

se volvid, incluso, un éxifo de discofeca. Ahora, después de S
muchos pedidos de Nintendo. la softwarehouse >)

Nameco adapid las dos versiones originales de
Pac-Man y Ms. Pac-Man para tu consola. Y los (&
gorditos vuelven con la misma voracidad y
agilidad de los arcades. Decidimos echar ~
un vistazo general a Ms. Pac-Man (la ver-
sidn femenina con un mofito en la cabeza) - < -
que trae el mayor desafio: laberintos diferentes en - . b
las diversas etapas, bonus saltando en la pantalia y fan- .-/
tasmas todavia mas veloces.

Tu objetivo es simple y divertido: comer todas las bellotas en el camino
antes de ser atrapado por los fantasmas. Ellos salen de su casa enseguida y
cada uno hace siempre el mismo camino antes de cazarte: trata de aprendérte-
lo de memoria. Ademas de escapar, tu linica salvacion son las holas de inven-
cibilidad: al comerlas, podras engullir los fantasmas mientras los mismos
estén con el color cambiado. A cada dos fases, enfrentas un nuevo laberinto.

Los dos tineles de arriba de [a
guedan en los ’.ruums y sdlo p
alcanzados por pasajes largos y p

sta vez, los cuatro tineles quedan
lado y los fantasmas que pasan por
pueden agarrarie en el otro.

) 74

& Euiis GRGE

MS. PAC-MAN/Namco

GRAFICO  SONIDO IJESAF[L'I DIVERSION

ESTOS SON LOS

5

Fanrasias
Conocé a los fanlasmllas

para esquivarlos mejor.

Shadow (Sombra) - Es el
mas imprevisible y te per-
_sigue hasta el ltimo rincon.

Speedy (Ligerito) - Te alcan-
za mas rapido que los otros.

| Bashful (Timido) - Es el mas
| fécil de despistar.

Pokey (Metido) - No desiste'y
te sigue siempre.

BOLAS DE INVENCIBILIDAD

Si te comés una bola de invencibilidad
demasiado pronto, perdés posibilidades de
recargarte y también puntos exiras. jPero
si esperas demasiado podés perder la
vida! Espera a que los fantasmas se pon-
gan en grupo y, entonces, comé la bola y
agarralos a todos juntos de una vez ...jlle-
vando tu puntuacion a la estratosfera!

FRUTAS BONUS

En cada etapa de Ms. Pac-Man, aparecen
frutas que salen saltando en la pantalla.
Mientras los fantasmas son lentos, te
podés pasar sin ellas. Pero, en las fases
finales, te va a ir mal si no conseguis agar-
rarlas.

ORGANIZA EL BANQUETE

Cuando comenzas una nueva etapa, tratd
de liguidar todas las bolitas de s6lo uno de
los rincones de la pantalla antes de pasar a
otra zona. Las bolitas dejadas atrds te van
a dar trabajo despues.

TUNELES DE ESCAPE

Cuando los fantasmas estan detrds tuyo,
entra en uno de los tineles laterales de
escape: ellos se volveran mas lentos y vos
podras escapar. Pero tené cuidado de no
ser acorralado o encontrarte con uno de
ellos al salir, del otro lado de la pantalla.




Ponete la camiseta de !
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MEGA MAN V1 / Capcom

| jugador

El robot que hizo famosa a Nintendo estd de
vuelta. Esta vez, vino disfrazado como Mr. X,
| un enigmdtico sefior que organiza un torneo
| entre los ocho robots mds poderosos del mundo
| para decidir cudl de ellos es el mds fuerte. Solo
| que el torneo no se desarrolla: Mr. X se apode-
. | ra de los robots para dominar el mundo. g’ ;ﬁgﬁ,ﬂﬂggﬁgﬁﬁ
|| iMega Man es la dinica salvacion! de nuestro héroe, da dos nuevos
|  Vos podés jugar las ocho etapas del game en  poderes a Mega Man.
el orden que quieras. Cualquier jefazo puede
ser reventado con armas comunes. Recogé las E&ﬂigez 0 "gfﬁ e‘r::rae ;i:en't‘:g:
armas de los jefes que derrotds para mejorar tu o ! :
arsenal. Estudid en este Demf las no‘;edades :gé’;;gsPower-Ups L L
de la sexta version de Mega Man. jRe-bueno! :

RUSH JET - El avioncito de Mega
Man. Mega Man puede volar
hacia lo alto de la pantalla o
escapar del peligro.

8 WIND MAN - Wind Storm | TOMAHAWK

2] \

I = A 3|
DESAFIO DIVERSION

GRAFICO  SONIDO

MAN
2 BLIZZARD MAN -\& Para tener al pajarito Beat de
Blizzard Attack | 1 FLAMEMAN - Flame | tu lado, tenés que combatir a

cuatro jefazos, comenzando
por el Tomahawk Man. Rom-
pé barriles para obtener ener-
gia.

Blasi/Rush Power

3 PLANT MAN - -
Plant Barrier/Rush Jet

4 TOMAHAWK MAN -
{ Silver Tomahawk

5 YAMATO MAN -
Yamato Spear

{ 7 CENTAUR MAN -
Centaur Flash

Vold a la escalera con el
Rush Jet, y, en el tope, vold
a la derecha y juntd items.

6 KNIGHT MAN - Knight Crush

BLIZZARD MAN

Mucho hielo y nieve. Abri
camino a través del hielo con
el arma de Flame Man vy el
Rush Power para ganar items.

EL HOMBRE FUEGO

La fase esta repleta de fogatas.
Quedate lejos de los pozos de
fuego y usé el Mega Buster
contra los enemigos.

EL HOMBRE PLANTA

La fase es simple, pero no te
engafies: va a ser duro enfren-
tar a los enemigos canallas,
gue atacan de todos lados.

Usa Rush Power para que-
brar el blogue y subi la
escalera hasta una sala
secreta. Protoman va a
darte un regalo misterioso.

:

Enfrentd al minijefe 2 veces.
Saltd y poné la mira en los
ojos. Cerca, da tiros rapidos.

No ahorres Mega Busters
para acabar con el puipo. Ti-
ra misiles y cubas de hielo.

jEsta maquina roja tira
bolas de fuego en las lagu-

Jefazo: Usando la Plant Ba-
rrier, escurrite hacia abajo de
los Tomahawks gue vengan
volando. jNo desperdicies
esta arma poderosisima!

Jefazo: anda hacia la dere-
cha y tird con el Flame Blast
hasta que se convierta en bo-
Ia de nieve y venga a pegar-
te. Saltd y esquiva sus tiros.

Jefazo - Salti sobre las bolas
de fuego que lanza. Cuando
aparezcan columnas de fue-
go, salfd y caé entre dos de
ellas. Esperd a que bajen.

Jefazo: salia su ataque de
planta y tird con el Blizzard
Attack, huyendo ensegui-
da. jPlant Man se quedara
sin saber si ataca o huye!



CCION/AVEN'I'U RA

En el aiio 2206, el sistema de defen-
sa de la Tierra fue desmantelado por el
Imperio Draxon. La tinica salvacion

| para la humanidad es destruir el pla-

neta sede de los extraterrestres, Arctu--

ra, una fortaleza estelar. Vos comanda-
bas una expedicién militar terrestre
hacia Arctura, pero te-quedaste solo.
jLa Tierra depende de vos!

Sonido copado, graficos pobres
. Stellar-Fire es ficcién cientifica pura,
con una presentacion llena de efectos

ciales y sonido re-bueno. Pero los.

ejan qué desear. Tu 0b|etwo en

g0 es conseguir diamantes gigantes,

ando a los jefazds de cada fase, En

el radar (centro del panel), segni el arco

para llegar
al jefe.

STELLAR-FIRE / Dynamix

Accién

GRAFICO  SONIDD  DESAFID DIVERSION

- 8i te gusto este game de computa-
dora y querés probarlo en CD, todo
bien. Pero no te entusiasmes dema-

siado. The Adventure of Willy Bea-
mish para Sega CD estd igual a la
version original para-computadora,
pero la respuesta a los comandos
quedo amargante: demora demasia-
do. Como si no bastara eso, necesitds
entender una bocha de mgz'ev pam
poder Jugar.

REXTORE GAME? |

YES NO

En la Pantalla de Restore
Game, elegi YES para conti-
.nuar de -donde parasie y NO
[para comenzar un juego nuevo.

Esta es una pantalla tipica
del game. Si no sabés
inglés, fuiste sin remedio.

Al centro del
panel esta el
radar; a la iz-
quierda, el ni-
mero de hom-
bas; a la dere-
cha, el marca-
dor de energia.

Jefazo: ten-

drds gue des-
fruir este dia-
mante giganfe
para que apa-
rezea el jefazo,
un.dinosaurio
metdlico...

...Atacalo de
lejos. Mien-
fras él esté en
pie sus tiros
no te alcanza-
ran. Escapd
cuando él se

agache.
«wa| A | Tiro groso
% B | Laser
E G | Bombas
= ’?‘ Acelera
| ¥ | Frena

THE ADVENTURE OF WILLY

BEAMISH / Dynamix
Aventura

Seza CD 1 jugador
v

Willy es
un game- .
M @Mi@c o GRAFICO SONIDO DESAFID DIVERSION
que necesi-
ta conseguir dinero para participar de
un campeonato de la Nintari
te en el nombre?) y se mete en mil
aventuras. En cada una, vos tenés que
acertar las respuestas y elegir los items
correctos para que la historia se desa-.
rrolle. Vos elegis todo con el Direccio-
nal y apretds el Boton A para confir-
mar. Atencion con el termometro de
travesuras: solo buenas acciones bajan

la temperatura y evitan el Game Over.

iQué cuarto desordenado! ;Ves
ese televisor en el rincin?
Colocad el cursor en el mismo
para jugar un lindo game.

SHINOBI 1l

Shurikens infinitos - Como
en la primera versién, ahi va
el esperado truco de shuri-
kens, ahora para el segundo
juego (presentado también
como Shinobi III). En la
pantalla de Options, and4
hasta el comando S.E. y
sefiald "Shuriken" en el soni-
do. Ahi, volvé y fijd en 00 el
nimero de shurikens en el
juego y quedate esperando
hasta que aparezca la sefial
de shurikens ilimitados.

Invencibilidad - En Op-
tions, elegi "Music" y poné
para tocar, con el botén B,
las siguientes misicas, en el
orden correcto: He Runs,
Japonesque, Shinobi Walk,
Sakura y Getufu. Sali de la
opcidn, y comenzd el juego,
ahora con invencibilidad
para todos los enemigos.

JURASSIC PARK

Passwords - Aqui van las
senas para el Nivel Normal
del game, para jugar con el
Dr. Grant y Raptor:

Dr. Grant

I - ORITRMAG
2 -277166R0O

3 - 4BFP64V0
4 - 64DHCDEF
5 - 85BGLNTH
6 - AH745EJC
7 - C7UBL67U

Raptor

1 - G21G0025
2 -121G0027

3 - K21G0029
4 - M21G002B
5-021G002D

CD SILPHEED

Prueba de voz secreta - Cual-
quier cosa que aparece para el
Silpheed vale la pena, ;no te
parece? Entonces, probd esto:
en la pantalla del titulo elegi
Option con el joystick 1.
Apretd A, B y C en el joystick
2 y Start en el joystick 1. Vas
a conseguir una prueba de voz
mds completa que lo normal,
con todas las voces del juego.




ACCION

Prepard las cabezas de ajo! El Conde
Drdcula estd de vuelta. Solo que esta vez no
aparece como héroe o galdn. En la primera

aventura de la serie Castlevania para Mega, el
objetivo es perseguir al vampiro hasta terminar
con él. Bloodlines es un cartucho muy copado.
> Tiene grdficos lindos y miisica cautivante, con
derecho a temas de Castlevania 4 del SNES. Son seis
fases llenas de sorpresas, principalmente la iiltima, |

que es re-loca. Solo el desafio no honra totalmente la

Energia

Aumenta el poder
del arma

tradicién de la serie. Bloodlines tiene jefes medio
flojones. Pero no hay drama. Es diversion
garantizada para cazavampiros iniciados o
principiantes...

| Vale 1 diamante

Vale 5 diamantes

| puntos

Invencibilidad
temporaria

Explota todo
en la pantalla

LOS ITEMS ESTAN EN
LOS CANDELABROS.

URAGULA VIVE LOS DE UNA VELA
W : | En 1917, una condesa revive el espiritu del vampiro y ESCONDEN ARMAS
| viaja hacia Europa. Asustados, dos jovenes cazadores de ESPECIALES Y LOS
ElEG, §  vampiros juntan fuerzas para llevar a Dracula de vuelta DE DOS VELAS
i a su mundo. Vos encarnas a uno de ellos (John Morris o
Eric Lecarde) y te lanzas a la lucha. Esta atento para : gil':l%EF{NUDI¢M3¥;EAss’
iBuena suerte!

]

I

|

i e

| : - juntar montones de items: energia, armas especiales y

’ " ‘ r" diamantes, muchos diamantes. ;Listo para la aventura? COSITAS.
|

( CAZA-

John Morris es norteamericano
de Tejas y nacid en 1895. Su e ‘
arma es el latigo Vampire Killer. S6lo podés cargar un arma
especial. 0 sea, cada vez que
tom4s una nueva arma, perdes
la antigua. Podés accionarla
s6lo si tenés diamantes.

e 4 Algunas armas gastan mz’1§
Morris consigue colgarse como 3 7 diamantes que otras. Esta
todo un Tarzan de Hollywood. - R e s atento a tu marcador de
o : = sl diamantes para no correr
riesgos innecesarios.

-~

R L Tt : El espaiiol Eric Le- :
' Lty &G i‘ T = ERIC [ ErAE carde es mas CASTLEVANIA BLOODLINES \
Eric tiene la maiia.de girar su i - ' equilibrado. Su Konami

_ : arma es una lanza
omo un animal. j j
lanza como un a 2 peligrosisima.




La aventura comienza dentro del castillo del vampiro. c Lg %antalla mclmadaf o d‘!“ tChlf;Ei :
Fase para ir calentandose. aicago eonino contundirte. Bl f
aspecto visual es copadisimo!

St o _'Subjefe. Pegate el lobizén y dale
i it (13 i T < bastonazos. Cuando lance fuego,
i apartate. Quedate debajo de los
=5 vidrias enteros, ;0K?

Jugando con Eric
apreld ¥ +saltoy
escald con todo.

Subjefe. Fs una

serpiente esqueleto
bastante bestia.
Tené cuidado con
sus coletazos)

Jefe. El tamafio |
del bicho asusta,

pero es medio Iraicionsros.
fonto. Unos po- = * ™ ; Subir, subir, subir.
E;:!so golpes y : 14 & |Alld arriba, salt3 Ia

cola loca y dale un §
buen golpe en Ia
cara. -

Un bonito espejo de agua da el tono al comienzo..
Cuidado con no ahogarte en el agua que inunda la pantalla.

Subjefe doble. EI primero viene con
ina maza (bola de hierro): sdlo
tenés que pegarte a él y darle lefia.
El segundo aparece ¢on un hacha:
golpea y corre.

Jefe. H tipo es tan

grande que ni cabe
en la pantalla.
Acertale para que §
disminuya de |
famario. Y
protegete de las
piedras.

gos. Detalle: como el password es
nte. Fijate bien en las imagenes:

Las sefias varian de acuerdo con tu desempenio. Proba estos codi
| una cosa muy visual, el truco es intentar anotar de un modo difere




El aspecto visual es medio trucho. ;jDénde se vio una
fabrica futurista en pleno comienzo del siglo veinte?

Subjefe. El tipo es una mezcla
de Largo con Hulk y Terry
Bogard. Pegate a él y dale

palos, porque es medio

lenteja.

Jefe. El tipo es rarisimo: jel
monstruo de los engranajes!
Acertale a Ia bola blanca que estd en
el medio.de sicuerpo metdlico.

(Tuglatenrna)

Sélo para variar, la accién termina dentro de un castillo.
Preparate para enfrentarte a muchos jefes molestos.

iFijate qué lo-
cural Acertale
_a las cartas y
[ELE] el
derecho de
enfrentar a uno
de los tres
jefes, ademas
de ganar 0
perder energia.

jEnfrentd la muerie! Salta su hoz y
atacala sin parar. iNo es dificil!

en Ia cara del monstruo con cuidado!

 Muchacha verde. jPegate en la punta y golped

Rosas gigantes dan la onda de esta fase Su polen invierte los
comandos. Para no volverte loco, acabd con la flor

Subjefe. El aspecto visual esta
alucinante. Pero no necesitds
acertarle a las dos caras.
Basta alacar entre ellas.

Jefe. Comenza liquidando a Ia
chica. En la secuencia, el jefe
se convierle en un insecto muy
feo. Salta para esquivar y,
enseguida acertale al hicharraco.

—

28 Drécula. Dale unas bastonazos en
I;l 1 su cabeza cuando abra Ia capa.

Cuando Dracula se
convierta en esie g
monstruo, |
golpealo y corré.

. Guando lance fue-
go, anda hacia el
rincdn y agachate.

Este monstruo es el iltimo Drdcula. Cada vez que el
monstruo salte, pasa por debajo de él. Alacé con

rapidez ...y punto final!
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LUCHA

El panico se ha adueiiado de la ciudad. La
poblacidn, asustada, no se anima a salir a

las calles. Como de cosfumbre, Axel, Blaze y :
compaiiia son llamados para poner fin al &%

holongui. Streets of Rage 3 sigue Ia linea de
las cartuchos anteriores. Sdlo gue es
hastante mejor. Ademas de un personaje
nuevo (Zan), los escenarios estdn mas

copadas y el sonido es fan alucinante como &

siempre. Los golpes y las magias son un
capitulo aparte. Los cuatro luchadores tienen
magias gue se vuelven mas poderosas a
medida que avanza el juego. Eso sin hablar
del Battle Mode, donde se muesira un Street
Fighter explicito. Por esias y otras razones,

Streets of Rage 3 (Bare Knuckie 3 en el

Japén) es diversién garantizada.

ELEGI TU
ERSONAJ

Podés optar entre 4 luchadores: Axel,
Blaze, Sammy y Zan. Cada uno tiene
caracteristicas propias. Sammy, por
ejemplo, es rapido y dgil, pero medio
debilucho. En cambio, Axel es for-
tachdn, pero no ian agil. Es por eso que
vale la pena estudiar bien las
cualidades de cada uno. Echa un
vistazo al cuadro de ahajo:

TRy AT
H1FING

i AR
FECHN i AR
SPEED - &

BLAZE ES LA MAS EQUILIBRADA DE TODOS

B&ToNES? 3 BOTONE

6 BOTONES

A Especial

| podias usar una de estas armas hasta que
| algiin piola se aduefiara de ellas, ahora la
. cosa es diferente. Podés usar un cafio, por

i ejemplo, X veces. Para saber si todavia podés

. datle algunos "cafiazos” a algiin enemigo

- molesto, basta estar atento al marcador del

- caio. Eso es: cada una de estas armas posee
- st propio marcador de energia.

Vos elegis
mandate.

curiosos de siempre empiecen a preguntar,
se puede elegir el mismo personaje, si 4
sefior. Fijate: €

SAMMY X SAMMY

ZAN X ZAN

i

ESTA ATENTO

Como en los ofros dos Streets of Rage, hay
algunas armas hlancas perdidas por las fases:

- cuchillos, espadas, canos, eic. Si antes vos PRINCIPALES 'TEMS




MAGIAS A MONTONES

Las magias son la cédula de identidad del cartucho. Cada personaje tiene cinco magias. Dos son
accionadas con el boton de golpes especiales y las otras tres se logran dando dos toques en el
Direccional, junto con el botén de ataque. Vos tenés que estar preguntandote: ;cémo hago tres
golpes diferentes con el mismo comando? jAh! La estrellita es la respuesta. Por cada 40.000
puntos (en el Easy) vos ganas una pequena estrella. La misma aumenta el poder de tu magia.
Podés lograr, como maximo, tres estrellas. Pero, atencién: si perdés una vida, perdés también
una estrellita. Y después NO la podés recuperar! Echa un vistazo al cuadro de magias.

Especial

e

3, + Botén de ataque

TP




Ash es el subjefe. Agarralo de lado,
esquivd sus atagues y soltd magia.
No hay error. Es un descoyuniade al

Discoteca psicodélica. El piiblico baila
Copada animacidn del atrdas y ves luchds en medio de luces re-
final de la fase. Il

Jefe. El tipo es el secuaz del
(ltimo jefe de Streets of Rage 2.
Solta magia, golpea y corré.
Cuando te agarre, pated y
apreta Direccional + pufetazo
para arrojar lejos al pesado.

Jefe doble. Son dos chicas gue sueltan magias extrafias.
Esquivd el atague en los intervalos de sus saltos. ;Qué?
¢Un acuario con un tiburdn en el fondo del bar? jLinda de-
coracion! ;
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Hace una maniobra astuta y arroja  Jefe: Axel robot. Tené cuidado con sus uppercuts. ’ D el - RIS

al tipo en este agujero. iMagia y voladora cantra é1! L

Jefe. Lanza shurikens: jescapa! Cuando se
multipligue, protegeie en el dngulo. En su
tercera aparicion, ataca con hombres-

En esta pantalia,
o cuando viene el tren,
-8 . escondete en los

B rincones laterales con
V‘" los muros pintados y

4 escriftos.

Sali a mil por hora, desirui la primera pared y escapa del tractor. Cuando &l
llegue cerca, dale un pufietazo. Andd destruyendo las paredes y dandole al
fractor hasia el final.




el

¢;Conocés este elevador? Es el El jefazo manda primero a sus El i:pa d:spara contra vos, lanza
mismo de la dltima fase de cdmplices. Después se quita la misiles teleguiados y es un
Streets of Rage 2. Te lleva hasfa méscara y te ataca. diablo. Escapa de sus ataques,
el jefe y sus secuaces. soltd magia y da voladoras.

Final de Ia fase. Mird este robot,
hermano!

Jefe. Controla una pinza
_ ; loguisima. Y el suelo se mueve,

: . intentando arrasirarie hasta la
Tenés un tiempo limitado para  Enird en la puerta _ gj,’;‘j'ﬁ‘";f ‘,-': 5;;;::1::33%?3&.9; “cuerda” de ldser. Espera que la
completar la fase. Baja un pisoy avanza golpeando y rev 2Nt quedar colgado como Zan pinza baje y golpeala lo mds
andd hacia la derecha. o pﬂmara compu!adora. - . 3 rapido gue puedas.

Volvé hacia el elevador y
baja un piso mds. Entra
en la puerta del medio y
destrui la segunda
computadora.

Tenés 2 minutos para destruir a
Mr. X, si no él hace explotar toda
la panialla.

Jefe doble. Son los tipos de los
propulsores a chorro. Ni se te ocurra |
dejarte agarrar. Quedate lejos,
atacando con magia y voladoras.

0K, vos venciste. 0 mejor digho, ;Qué tal encontrarte con Blaze
ustedes. Felicitaciones, Axel, broncedndose en la playa? Esie es
Blaze, Sammy y Zan. sdlo uno de los detalles del final...




HASE

PALMTREE PWIC

En el presente, esta zona y

la siguiente tienen un aspec-
to visual muy parecido a la
fase Emerald Hill, de Sonic
2. Pantallas claras, como en
un lindo dia soleado. Los
mosquitos molestos son la
(nica diferencia.

Pasd a mil por hora por esta
canalefa y después saltd hacia

Sonic confintia siendo un cldsico, sin vueltas. El héroe lalel 3
la izquierda para ir al pasado.

de los videogames reaparece reventando todo en esta ver-
sion para Sega CD. Como un disco digital es capaz de
almacenar muchas mds informaciones que un cartucho,
Sonic CD es insuperablemente bonito, grandioso y lleno
de detalles. Esta vez Sonic no vino acompaiado por su
amiga Tails, pero aparece un nuevo personaje en la his-
toria: la alegrre Rosy. Es la noviecita de Sonic y también
es puercoespin. Rosy es raptada en la segunda fase del
Juego por Mecha Sonic, copia robotizada de Sonic y
secuaz del Dr. Robotnik. Esta vez, el villano decidio
destruir las flores de South
Island. Vos tenés que ayudar a
Sonic a salvar las flores,
rescatar a Rosy y vencer a
Robotnik. <

Para fomar el pasaje en el
tiempo, embald en este
resortito.

SONIC CD / Sega

GRAFICO  SONIDD  DESAFIO IlIIFEHSlUN

Gana velocidad y estas listo

para viajar en el tiempa cuan-

do Sonic deja este rasiro de
Cdda fase estrellifas.

* tiene tres
Q versiones: pasa-
\ do, presente y
& futuro. A pesar L

de que la estruc-
tura de las fases no
~ se altera con el tiem-
m po, hay diferencias.

En el pasado, tenés
que encontrar vy
destruir todas las
maquinas del maléfico
Robotnik. En el futuro, Sonic
generalmente enfrenta a

los jefes.

Pasd por
estos carie-
les. Te indican gue

En el pasado de Ia Zona 2, Ia
maquina esta aqui. jDestruila!

El jefe estd en el fufuro, como
en todas las otras fases.

vas hacia el pasado
o hacia el futuro.

COLLISION CHA

Mecha Sonic aparece v rap-
ta a la noviecita de nuestro
heroico puercoespin. jMal-

Es!a fase estd rep!era de
Jjuegas de pinball.

Jefe: irat4 de llegar al tope,
fomando impulso en los
flippers. Dale unasgg
cachefadas para reventarlo.

FASE 3

TIDAL TEMPEST

Lindas pantallas egipcias en
esta fase. Debajo del agua,

tené cuidado de no morir
ahogado, saltando siempre
encima de las burbujas de
aire. Sonic se zambulle
cuando se vuelve mas lento.




QUARTZ QUADRANT

FASES

WACKY
bR R por s WORKBENCH
arriba de la fase.

Las partes cuadriculadas
del suelo son camas elas-
ticas para vos. Subite a RN R IREICE

las plataformas violetas. autos, ¢no? Entrd en ellos y
recibiras un buen impulso.

Cuidado con el rayo conge- W Jefe - Esquivi las rocas mayo-
lante. Quita los anillos y, W res y después subite a ellas.
despugs, perdés una vida. W8 Acertale a Ia cabina y ...jchau!

east e SARDUST SPEEDWAY

Esta fase tiene una onda tipo montafia rusa formada por
instrumentos de viento: flautas, saxofones y otros.

.....

Vi o JTEE.
'&v”(l.";;”’lll":’lll
Jefe - Situagion dramatica:
la cinia transporiadora trata
de llevarte hacia Ias
espinas. Esquiva las bombas
que caen del techo hasia
que Robotnik desaparezca.

Usd estos cafiones para
volar fulminantemente por
los dngulos de esta fase.

Jefe - Salvd a Rosy, llegando al
final antes de Mecha. No dejes
que te acierte el rayo laser.

FSUURERNTEUT -, & 1%
TIHE 2°D3"58
RINEE -~ 24

bt . zador,
P
et .‘%%,gaﬁrr: i
Quedate sobre el botdn de este § Para subir enseguida,

péndulo y pasa enseguida, pe- {l trepate a este escaldn en. el
ro no dés una vuelfa completa. | fondo. ;

SCORE- BZ000
TIME 0°57"6n
| RINGS 22

S A

Laberinto de tineles. Trati
de conseguir el item de la
invencibilidad.

- . ’ Fond,
Jefe - Saltd en el escudo de

burhujas y después sobre el
jefe.

Tocd el rayo para encoger a
Sanic y pasar por los tubos.

COMANDOS

FASE DE BONUS

(SPECIAL STAGE)

Para conseguir jugar fases de
bonus, termind las fases normales
con cincuenta anillos como mini
mo. El truco es destruir todes los
globos con items v anillos. Si
conseguis, ganas una esmeralda.
Si caés en el agua, el marcador de
tiempo corre:mas rapido.

Tocd todas las capsulas pa-
Ia ganar una esmeralda.

ease > METALLICMADNESS

Es la Ultima fase. Llena de cilindros y situaciones peligrosas. Y Sonic se vuelve loquisimo...

Entra en el lan-

quedate

girando en el
centro
aparato y elegi
uno de los cua-
tro lados.

del

Acertale varias veces a la
mdqguina de Robotnik. Pero
cuidado con las cosas que
fe tira.

LOS RESORTES ROJOS

LANZAN A SONIC
MAS LEJOS QUE
LOS AMARILLOS.



WIMBLEDON / Sega Sports

jAtencidn, tenistas fandticos! {Sus horas de aburrimiento :
terminaron... Acaba de salir Wimbledon, el game de tenis mds completo y realista de los
que se hayan hecho para esta consola. Sega Sports concentré sus esfuerzos en lo que
interesa: que lo que ocurre en la pantallita se parezca al mdximo a los campeonatos,
reales. Los sonidos son una masa y los grdficos estdn buenos, sin las pavadas comunes de
ofros juegos que estropean la jugabilidad y la competencia ...las dos cosas esenciales en un
game de deportes.

GI-IIJTQSTTF?U El juego estd inspirado en el mas tradicional torneo del mundo: el de Wimble-

don. en Inglaterra, donde los gigantes del tenis se disputan premios millona -
JUGADORES [FrSSuivpses primer juego para hasta cuatro personas jugando en parejas. \/as
a necesitar un adaptador para cuatro joysticks, pero la competencia se vuelve
alucinante. Si faltan jugadores, la computadora asume lugares hasta completar
las parejas.

: Wimbledon trae nueve niveles de dificultad y podés optar entre control manu-
MAS al o semiautomatico de los tenistas. La vision del campo es siempre la mis-
OPCIONES ma, pero se puede elegir entre 24 atletas, el piso (arcilla, césped o sintético),
el nimero de sets por juego y usar passwords en los torneos. Por fin, el
game trae la opcion Locus Display, que muestra la trayectoria de la pelota

antes de caer. De esta manera ya es un regalo.

CONEIANDOS

Para sacar, apretd el boton para levaniar la pelota y oira vez para golpearia.

ILUSTRACION ELECTRONICA: TADEU C.PEREIRA/ACAD GAMES

A- pelota débil

B- pelota mediana

C- pelota fuerte

OPTIONS

1. Ball Scecial Effects
Color Sianal OFF
Danamic Sizing OFF

Locus Disclag OFF
Timing Chime OFF
Bound Pointer OFF
2.Sound Test Af:Play B:Stop C:Fadd
Sound Number 8¢
3. Hame entrs

incut gour nases

jOuuu! Cuidado con no recibir un pelotazo en
el medio de las piernas. jAdemds de doloroso,
es un “veranifo” delante de todo el piblico!

Hame: 10K
Stule: Hight

Forehand:
Backhand:

Ho. 24
Level 3

et — Lhilities -

: Serve Power 4

¢ Forehand Ecntrol 7
: Backhand Control 2577
: Ferehand Power :

! Backhand Power

s Footwerk

) T HiLOL
Comouterd
LomouterZ
Computer3

H¥ress burtorn, to. d

Podés elegir entre 24 tenistas. Una tabla
muestra las caracteristicas de cada uno: si
es zurdo, fuerte, efc.

El "Locus Display” permite ver Ia trayectoria

de la pelota antes de que caiga. jSdlo unf

ciego puede errar!

Tu saque puede ser imbatible. Si el oponente ™

entra en la cancha antes del lanzamiento,
manda un saque fuerte hacia el lado opuesto.

Para hacértela facil, el juego indica el momento

exacto para golpear (Color Signal y Timming
Chime) y dénde caera la pelota (Bound Pointer).

. Las opciones incluyen tenis en parejas, para
. 4 jugadores. jLo maximo! _




nal pma umrpumdma oa

g'amcc CcOomo lhm; (onmmndm y Pn’orumu'

¢ hn-e_ desn uir _bases em.?mr‘g;as,

MIG-29/Domark

Siete Visiones Bpsmmms i
del Juego o

iLos graficos son
increfbles! Tu visiOn [Perrmee e ————
puede ser desde
adentro o de afuera de la nave. Hay varias perspec-
tivas: frontal, lateral delantera, lateral trasera,
delantera y hasta de la torre de comando. Y las lat-
erales pueden ser tanto la derecha como la izquier-
da. El resultado es un verdadero show de im4genes
que hacen recordar el simulador del Virtuality, ese
arcade de realidad virtual.

Vos cargds varias armas para derrotar a los ene-
migos. La AS-8, por ejemplo, es teleguiada. Las
opciones no paran ahi. Mig-29 es un verdadero
universo. Como no podia dejar de ser, el juego es
re-dificil. Un juego para ser saboreado de a
poquito. Si te copan los simuladores, divertite. Este
es de los buenos...

Jugador

El comandante explica las
misiones. Te da una breve
historia de los tiltimos acon-
tecimientos y delega tareas.

Estas son tus armas. Elegi
cuantas quieras de cada
una. Pero no te enloguez-
cas: hay un limite.

Ei panel informa lo que ocu-
rre a lu alrededor. Esta atento
3 la computadora de a bordo.

Para levaniar vuelg,
apreté * + Ay, en la
secuencia, apreta ¥ +A.

Orientate por Ia sombra de
tus enemigos. Asi resulta |
mads facil acertarles.

Pedi acceso al mapa para
poder planear tu misidn
¢on mas intefigencia.

echosos o-rescatar rehene

CUESIIOH DE PERSPECTIVA
_ Dale un wsraza a eslas visiones.jUau!

l OUT RUN 2019

Seleccion de Fases - En la pan-
talla de presentacién, apretd y
sujetd A, B, y C al mismo tiem-
po y después apret4 Start.

Disfruta del final - Digit4 este
password para ver los créditos
del juego de los dinosaurios:
FREIHEIT

Cédigos del Game Genie -
jUau, reventd todo!

Vidas infinitas: BVDA-AAS5SG
Comenzd con Grant en la fase
157

AJMA-JA7G + 9TMA-KGFL
+ BTMA-JAFN

Ml JURASSIC PARK

KING SALMON

Passwords - ;Dificil la pesca?
Entonces, andd derecho a fases
bien adelantadas.

Fase 47: GIJQWCQWLJ

Fase 61: NJHFVXRSLY

Fase 73: ZHGVWRQDXN
Fase 79: RTWIZCCFHF

PIT-FIGHTER

Pantalla de Opciones Secre-
tas - Esperd la pantalla de aper-
tura y de ahi apretd A, B y C al
mismo tiempo. Cuando la pan-
talla de opciones aparezca,
podrés elegir el nivel de difi-
cultad, reventar todo en Prac-
tice Mode o gozar con el Sound
Test.

FATAL FURY

Codigos para Game Genie -
Invencibilidad después de
recibir un porrazo en el modo 1
Player: CATA-AAGS

Jugar computadora de
cualquier lugar: ANGT-BBGC

NIGHT TRAP CD

Escenas secretas - Después de
terminar el game, en el final de
los créditos, apretd y sujetd 1 y
apretd el botén A cinco veces
seguidas. En vez de aparecer un
fade out, vas a ver en la pan-
talla una nueva imagen, llama-
da "The Annals of Digital Pic-
tures", donde se muestra a un
montén de ejecutivos asistiendo
a un preview del concepto. orig-
inal de Night Trap, jde 1986!
Sélo llegando al final, vas a
poder ver toda esta locura,

0




- miada escuadra de’los Rocket Knights, los caballeros

. truir reinos enteros. Para garantizar la tranquilidad en Zebu-

15 al malvado hacia otras galaxias.

 ILUSTRACION ELECTRONICA: TADEU C. PEREIRA/ACAD GAMES |

.. do de opini6n. jSparkster es lo mdximo!

e

+

+

' ACCION |

b e

jEcha un vistazo! En el segundo piso aparecen llamaradas. Espera tres llamara-
das y agachate en los lugares indicados en el mapa. No te olvides de tomar Ia

Tomd un poco de Sonic, echale una pizca-de Sfantasia vida que estd all arriba, justo én el dngulo.

Y sazond con la creatividad de Konami. jListo! Es la re-
2 ceta de un plato sabrosisimo: Rocket Knight Adventures.
Un game bonito y dificil, lleno de desafios y novedades.
 Serio competidor como mejor juego de accion del aiio.
. Son siete fases que se desarrollan en escenarios bien
variados: agua, tierra 'y mar. Vos sos Sparkster, un héroe
4 que es un demonio con una espada en las manos. Salta,
vuela, corre, nada, da espadazos, anda cabeza abajo, etc. |
El bichito es fuego. No es raro. Es lider de la multipre- &

~ diez puntos.

El Reino de Zebulos

La accién se desarrolla en el planeta Elhorn. Allf estd el |
reino de Zebulos, llamado asf desde la épaca en que el rey
| Zebulos derroté a las tropas de la nave Pig Star y conservé
la paz de los ciudadanos. Para no toparse con sorpresas de-
sagradables, Pig Star fue encerrada en un lugar muy bien

- escondido. Solamente una llave mdgica da acceso al lugar.
Pero Pig Star es muy poderosa. Tiene poderes para des

Fiod Er
IV TR

Un enemigo forfachdn es la tarjeta de pre-
sentacion. Quedate en el dngulo derecho
de Ia pantalla y us4 el cohefe para acer-
farle a la cara. Ojo con sus brazos, ;0K?

;0Qué te parece una vida? Enfonces
presia atencidn.

Aparece al comienzo de esia corriente
de agua, alla arriba.

los, se form6 una sdper tropa: la Rocket Knighfs. Retine a
los luchadores del mds alto nivel, campeones en el arte de
las magias. Sparkster es el lider del grupo. Luch6 contra el
canalla Axle Gear, un Rocket Knight del mal, despachando

La Vuelia de Axle

Pero Axle consiguié volver y va a vengarse de Sparkster. &
Sus planes son crueles: raptar a la princesa Sherry para so-
bornar al rey y conseguir poner sus manos en la Pig Star.
Pero el rey no puede ayudar mucho. Sélo la propia Sherry
conoce Jos misterios que llevan a la nave. Sparkster debe

* salvar a la princesa y cuidar a la Pig Star. Y, para eso, de-
rrotar a Axle en el final.

jUfa! La tarea no es de las mas faciles.
Pero Rocket Knight Adventiires vale el es-
fuerzo. Es un juegazo. De esos que salen
—como mucho- tres o cuatro veces por afio.
Si alguien tiene prejuicios contra los anima-
litos voladores, es mejor que vaya cambian-

¢Sabés nadar? jSparkster es un campedn en el
medio de tanla Hy0! Pero no ioques las espi-

T KNIGHT Al ji
ROCKET KNIGHT ADVENTURES / nas o... fuiste

Konami

Ao 'C"f'ﬁiﬁd‘lje" B-SALTO  ROCKET ATTACK
GIRADITA Apreti el botdn de atague has-
lgual que en el Rocket Atiack, ta que la barra quede llena.
perao sin usar el Direccional Saoltalo con el Direccional.

' COMANDOS |

\
Aty
.

" 4 - 5 3 -’

.




O Fase 3 -
\" En el Subterrdneo

jUAU! Este es-
pejo es lindisi-
mo. Cuando no
tengas visidn
del juego,
orientate por
las imdgenes
reflejadas

...1a guerra continda dentro del agua.
Enfrentalo sin miedo. ;Es refacil!

Es re-dificil
agarrarle las
maifias. Princi-
palmente en si-
fuaciones como
ésfa. Concen-
irate hien en
agarrar la vida
y volver a la
plataferma co-
rrecia.

Jefe: es previsibile, siempre avisa ddn-
de va a aparecer. Sdlo hay que prestar
atencidn a los agujeros en la pared.

Suelta unas araias. Saltalas y dejd el
cohete preparado. Disparale a Ia ara-
fia roja y después a su cara.

ik s

jQué cangrején!
Destruile el
brazo derecho y
golpealo en la
cabeza. jNi se
te ocurra reven-
tar su brazo iz-
quierdo! -

A R e . A B B 1

NN AT e : s

Subjefe: fijate si esta por deirds o al
frente de la cascada. Acertale a su ra-
ho en la parte roja.

No te quedes paveando en esfa panialla
negra y peligrosa. Andd con el cohete,
con todo, sin pararte a pensar en nada.

¢ Y este paseito
en gran estilo,
qué fal? El tipo
es medio torpe
pero ayuda mu-
cho.

Jefe: un pez
mecdnico. Te-
nés que huir de
él por las plaia- §
formas.

jUpa! Ya viste esto antes, ;no? Fue en
el Sonic 2 de Master. Vos controlds el
carrito. Perg sdlo cuando esia gris.

‘? AT
! i
| @ )4 Abre la hoca y @ * |
PSS !:-; ot '%‘}" 3 suelta holas de
i PP : fuego. Ensegui-
‘ i " \ da, sale un tipi-
. - to de su boca:

[~ G p acertale para
o acabar con esie

pescadale. -

...después acabd con sus manos o El final es lo més aburrido. Acercate all

i e . 3 . CONTINU.A




ACCION,V'__‘-_*{ mElRe e 8L Wl

De salida, adivina los ataques Enrra‘ en la nave, andd hasta Ia
de este ciudadano. Sdlo asi po- @8 "nariz" y, cuando ésia caiga,
dés destruirlo y hacer que el @8l saltd hacia la izquierda como ef
campo de fuerza desaparezca. ;uega manda.

Subjefe astuto: esperd sus tiras y § El cerdito metalico es invencible. W jQué genial! Vos controlds este verda-
alaca cuando cambia de lado, de l§ Vos tenés que saltarlo y correr ha- W dero ovni. Dale golpes a la izquierda
izquierda hacia la derecha. cia el teletransportador. para subir y a la derecha para bajar.

¢Qué tal una vida mas? Ests alld § jPalitas pa' qué te quiero! Hui rapido §§ Jefazo creativo: dos robots se en-
arriba, re-dificil. Agarrala, pero te- l§ de este monstruilo robdtico. Cohete M frentan. Y vos "quias” uno de ellos.
né hastante cuidado. accionado es medio camino andado. W Esperd que venga y tiritele encima.

Esto es defensa. El ldser de este §§ Jefecito: reventd los caiiones infe- @ jSorpresa! Llegd el jefe. Acertale
tipo éste ocupa casi toda la panta- § riores. Se divide y vos tenés que W a la bolita roja. Es cémico: el tipo
lla. Escapd como puedas. destruir la parie roja. ;Cansado? W tiene un atague de histeria.




Este jefe es loguisimo. Pegate a él

¥ dale espadazos en el ombligo.

Tiembia tado, como loco.
L >

En su intento final, el jefe va a
soltar un monsiruifo. Meta bala o,
mejor, espada, con él. €

]
-

‘&%

jArcos romanos! Destrui a este ti-
po con un estruendoso rocket at-
tack. Defendete en los dngulos.

jOué pesado! Se reconstruye, fro-
2o por trozo, y tenés que darle de
nuevo. jQué irabajo!...

Estos robots son inofensives. So-
lamente los robots completos sa-
len para atacarte. jAtencion!

Escenatio futurisia. Los enemigos no
dan miedo. Pero no demores mucho.
Sali rapidito hacia Ia derecha...

e '
ke &

L i
i El combate del siglo: Sparkster y | Cuando aparece, acertale con un l Aqui Ia baja gravedad ayuda. Subil§ Jefazo final: Pig Star. Afaca con

& el propio Axle Gear. rocket attack. Agarra los cables W con todo para agarrar dos bana- § liser, cadenas, argollas sin cade-

i Preparale. para que no fe lleve la gravedad. nas y una vida. nas, holitas y tiros. jEscapa! !
S

x

'-’_

Vos conseguis pasar pero Pig Star
queda atrds, comiende polva in-
fergaldctico.

Cuando todo parecia acabado,
vuelve la Pig Star. Sdlo se pueden
esquivar sus ataques, ;0K?

B Acertale a la hola roja varias ve-
I ces seguidas, hasta que sucumba.
; ‘8 El fondo es lindo, ;no?

Quedate en el medio de la "TV",
siguiendo sus movimientos. La
gravedad los atraerd hacia Elhorn.

- -

El nivel de dificultad |
i es novedoso. El nime-

BANANA Y MANZANA DAN ENER- | g )
GIAS. MENOS EN EL "HARD", BRI RII LY = 2

. s fode wda‘s y continues | [T mmm DONDE LAs FRUTAS RINDEN soLA- SRTTRVYNITTRITYWARIIE . a0 © .
. varia  de e = { MENTE PUNTOS. RIN "‘?af ).
I acuerdo con IR R AT  RINDEN OTRA. A PARTIR DE AHI, SR S
+ @l Fijate:  [CTI0ITS ““-“ NAS UN SONORO GAME OVER. A CADA 60.000 OTRA VIDA. \ —
& 5 i i EherR >
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ans del Master, es hora de festejar. El cartucho Principe de Persia,
por fin, estd llegando a sus manitas ansiosas. Y el game bien mere-

ce una carrera hasta la casa de alquiler mds cercana: trae un desa- |

fio de comerse las uiias, con grdficos, sonidos y diversion re-buenos.
Prince of Persia (i nombre del game en inglés) ya tiene la primera version
disponible en mds de una docena de sistemas: desde las computadoras
PC, Macintosh y Amiga hasta las consolas NES, Super NES, Mega Dri-
ve, PC Engine y otras. La banda del Master fue una de las iiltimas.
;Grande, Sega! Ojald que la segunda version llegue mds rdpido. Vamos a
hacer fuerza para que asi sea.

Eun busca de la Princesa

La historia posee encantos dignos de Aladdin y no cambi6 nada. El sultin
de Persia parte en un viaje y deja su trono a merced del maligno Vizir. Este de-
" cide casarse ahi nomds con la princesa y, asi, convertirse en principe y ocupar
el lugar del Sultdn. jPobre princesa! Para ella resta una sola esperanza: su
amado, un joven plebeyo, tiene que salvarla. Pero el Vizir, al saber que tiene
un adversario, manda a encerrar al muchachito en las mazmorras del castillo.

Vos, en el papel del infeliz plebeyo, tenés que pasar por g guardias, trampas ¥,
al final, enfrentar al propio tirano para conseguir salvar a la bella princesa. Pa-
ra todo esto, contds con nada mds que 60 minutos.

PASAR POR

LAS LANZAS,
ANDA DESPACIO

.  SOBRE ELLAS

~—l SRS HASTA QUE

Esta version est4 basada en la origi- ' : SE BAJEN

nal para PC y trae todo igualito: las
mismas trampas, obfetos, guardias y ——
pociones. En todas las fases estds en
los laberintos de las mazmorras y tenés
que encontrar la puerta hacia la etapa
siguiente. La mayoria de las veces, la
puerta sélo se abre si vos pisds una laja
que esté en otro lugar, lejos de la puer-

ta. Estd atento para no quedar ensarta-
do en los pinchos que salen del piso,
caerte en lajas sueltas, pozos profun-
dos o intoxicarte con pociones veneno-
' sas. Prince es un desafio para no en-
contrarle defectos.

o

GM.FEIJ Sﬂﬁlﬂﬁ DESN.FI[‘ BI\IEHSlml

PASSWORDS

Si querés saltar etapas. usd
estos passwords:

Fase 2
Fase 3

Fase 4
Fase 5
Fase 6
Fase 7
Fase 8
Fase 9

IMOKRJ
KNLMIV
EGBFBB
LLOLHM
IHHHDQ
KIHIEV
NKIKGF
JEGFBJ

0JO CON

LAS POCIONE

Durante tu misidn, trata de alcanzar las
pociones magicas que te’ayudarédn a
alcanzar a la princesa. A veces, estan bien
escondidas. Mira para qué sirve cada una.

Es venenosa y quita un
punto de vida

Restaura un punto del |
medidor de vida

Agrega un punto
de vida

Te hace flotar

COMANDOS

Direccional

Boton 1

Boton 1

§ Boton 2
(con la espada)

Botdn 2

+ =g ( w—

encima
dg item

Saltar en la vertical, agachar-
se, correr hacia la izquierda o
derecha, segin la flecha.

Sacar la espada/atacar y
agarrarse en los bordes

Andar despacio _

Usar el item

&
L 4
L 4 d
*» I
L 2
&
o
&
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Fase2

Estés en una parte baja
del calabozo y tenés que
subir para encontrar la sa-
lida. Siempre que aparez-
ca un guardia cerca de un
abismo, saltd atacando; si
no el tipo te empuja a vos
en el agujero.

Fase 3

En esta fase, después
de abrir la puerta de sali-
da, encontréds un esquele-
to mégico. Es inmortal y
estd armado.

Empuja el esqueleto al po-
zo, asi no te va a molestar
mas.

Fase 6

Esta es la tinica fase
que no hay puerta de
da. Al final de ella, encon-
tras tu alma. Cuidado...

Salta hacia el otro lade. Tu
alma te cerrard la puerta
en la cara. Solfate para pa-
sar a la praxima fase.

la puerta

Fase 1

Antes de sa l'

trd una espada quc a
la izquierda. Volvé por el
MmISmMo camino.

El ataque es Ia mejor defen-
sa. Al enfrentar a los guar-
dias, no pares de alacar.

TG £ 9N et

TR AWM WELES

o 595 55

En la puerta de salida,
and4 a la derecha y encon-
tré la laja que la abre. A la
vuelta, hay un espejo. Es
magico y te roba el alma.

Alravesd el espejo sin pen-
sar. En las fases siguientes
consequis tu alma de vuelfa.

Fase 7

Comenzds esta fase
cayendo. Apretd el boton
1 para agarrarte al primer
borde que encuentres.

Usd la pacidn lila para con-
seguir llegar mas rapido a
la puerta de salida.

e ean e e mm@r—:u

hasta la laja se va a cerrar. 8 SR : b @gﬁ/ﬁ -_*>_? O J_ > f !
Tu gran ayuda es el raton- : T b 85 < f 4

cito que aparece para abrir
la puerta.




Si nunca tuviste la oportunidad de arriesgar (y perder) un poco de
dinero con la ilusion de hacer una fortuna, Beat the House llegé
para darte el gusto. El game simula la atmésfera de un casino y
retine cinco modalidades de juegos de azar: tragamonedas, video-

poker, ruleta, craps y blackjack. Todo esto con arte VGA y muchos .

efectos sonoros. [Copado!

Welcome to Las Vegas! La primera imagen del game es la puerta
de un casino. Entrd para conocer el mundo de las apuestas. Elegi uno de los cinco juegos
y probd suerte. En el dngulo de la pantalla hay una recepcion donde vos podés registrarte
(salvar el juego), pedir un préstamo o accionar otro jugador. Y hablando de dinero,
comenzds el juego con 5.000 dilares. Puede parecer mucho dinero, pero no lo es. El

Casino es sinonimo de apuestas altas.

RULETA

El simbolo méximo de los casinos. Las
apuestas tienen en cuenta los 36 nimeros
de la ruleta, divididos en negros y rojos.
Cuando se lanza la bolita, basta fijarse en
las combinaciones premiadas. Las posibili-
dades de apuesta son grandes. La m4s difi-
cil de todas es el nimero: quien acierta el
nimero exacto gana 35 veces el valor apos-
tado. La mads facil (rojo o negro) es la que
rinde menos, sélo recupera el monto apos-
tado. Mucha suerte y un poquito de razon-
amiento son fundamentales para salir bien
parado en este verdadero mito de los
jugadores.

CRAPS (DADOS)

Combinaciones miiltiples. jCraps es una locura!

El juego consiste en dos dados y una
mesa de apuestas. Entre los diversos apos-
tadores, uno de ellos es sorteado para ser el
Shooter (tirador), el que lanza los dados.
Todos apuestan y las combinaciones son
stiper complejas. S6lo para darte una idea.
hay apuestas normales y apuestas por
proposicion.

Las normales son "simples" y las por
proposicion pagan mucho mas (hasta 30
veces el valor apostado).

Dale un vistazo al mend de ayuda para
ver la enorme lista dé posibilidades de
apuestas.

BLACKJACK

Es el famoso "21". Puede ser
Jjugado hasta por cuatro competi-
dores. El objetivo es hacer 21
puntos con las cartas que vos
recibfs. Las figuras valen 10 puntos cada
una y el as puede valer 1 u 11. Las demds
cartas tienen el valor normal.

Una vez hecha la apuesta, recibis 2 car-
tas. A partir de ahi, tus opciones son pedir
una carta mds (Hit), no pedir ninguna carta
(Stand), duplicar la apuesta y pedir sola-
mente una carta mds (Double) o, si has
recibido dos cartas iguales, abrir un juego
m4s (Split). :

Gana quien hace 21 o alcanza la cifra
mds alta sin "pasarse”, o sea, sin sumar mas

S de2 s

La banca compite contra todos y paga el

_ mismo valor apostado. Si la suerte estd de

tu lado y consegufs un Blackjack con las
dos primeras cartas, la banca automética-
mente te pagard una vez y media lo que
apostaste.

Consejo importante: la banca baraja las
cartas solamente después de que se ha usa-
do la udltima carta. De esta forma, basta
memorizar cudles cartas no salieron para
planear un juego mds inteligente. Vale
todo.

Hasta anotar las cartas a medida que
vayan saliendo.

Lhsicfir rvaasy cleat|

Slong on as W




TRAGAMONEDAS VIDEO-POKER |

Las famosas "slot-machines"” son las
mdquinas mds populares en casinos de todo
el mundo, especialmente en los de Las

~ Vegas. Su funcionamiento es simple. Basta
tirar de la palanca y esperar la combinacion
de simbolos.

De acuerdo con el resultado, el aposta-
dor gana o pierde. El juego dispone de dos
tipos de tragamonedas: el original con tres
lineas y el "progressive", de cuatro lineas.

Ni pienses en buscar una estrategia. Aqui

sélo sé trata de suerte.

Poker electrénico. Podés apostar de una
a cinco monedas. Hecha la apuesta, la
maquina presenta 5 Oartas. Como en et
juego de cartas normal; vos tenés que elegir
con cudles cartas te querés quedar y cudles
querés cambiar. Una vez con las cartas
definitivas, la suerte estd echada. Las com-
binaciones vencedoras son las mismas que
en el poker. El dificilisimo Royal Straight
Flash rinde mil por cada moneda apostada.
Este juego mezcla suerte con un poquito de
gstrategia.

CONFIGURACION MINIMA

PC AT 386, 25MHz, con 5 Mega
libres de Hard Disk y monitor VGA.
Compatible con placas AdLib,
SoundBlastery SoundBlaster Pro.
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RECURSOS
PARA LA LUCHA

; El g game
con esce- -

PERSUADERTRON
Con él, hacés
NnuUevos agentes.

- éw,&miﬁ
M’Eiru,\,me R@_ ;

PANIC MODE
Cuando estés cercado,
: _ sin tiempo y no sepas
! e o3 = = e hacia donde tirar, acciond
.| El Sindicato ' el Panic Mode.
| El sabra qué hacer.

Las compaiias multina-
cionales comienzan a agi- | :
TP EROV S tabl | Vos sos un ejecutivo que controla un sindicato - SCAN"E_R
feroz hace que los grandes europeo. Ademds del poder, disponés de un gran Mejora la vision del
GG G ISITITETGNE presupuesto para comprar armas y otros equipos. & mapa en el dngulo
A B NRTERGE R Si tu equipo tiene éxito, gands el territorio donde se : Izquierdo inferior.

. torios. . §  desarrolla la batalla. Las misiones son diferentes §  Brindainformaciones

P LR E VRIS para cadapais del futuro. En Syndicate, estds en [ importantes.
l‘lzl'f“ ‘l')“a nue‘;fa HEREIoN, el una nave-madre encima de la ciudad, observando a 1
CURERE UIRUSS tu equipo trabajar a través de un monitor hologra- | MEDICAL KIT

| aue controlar los deseos de Sy pRgTN briefing determina el tipo de misién: tal vez | Llena tu

{las personas. Los ejecutivos : o i i
? 5 asgn S tiicn p"'ers %1 tengas que robar armamentos o informacion, co- | medidor de vida.
. controladas por el chip para meter atentados contra alguien importante, hacer

_ ser sus agentes. Todos son | nuevos agentes o, simplemente, arrasar con los VEHICULOS %
O Ra A enemigos y ocupar las tierras. Para conquistar mas . Trenes, subterraneos,

regiones, tu agente puede estar solo o hasta con autos. Facilitan el
tres socios mas . & transporte, peroes
| mas seguro andar a pie.

| Este fue el primer cobayo: victima
| de un accidente, al tipo le sustitu-| |
| yeron partes de su cuerpo por ofras| |
| de cyborgs.

| como James Bond

¢Te acordas de como eran E 5 : T
|equipados los agentes 007?
~ |Pues 1a misma "sesién Q" CONFIGURACION MINIMA

| aparece en Syndicate. Ahi, los || : . IPA son sustancias que re
agentes reciben vision infra- ' IBM PC AT 386, Clock de 25 MHz, ~ | gulan la inteligencia, percep
rroja, miembros mecdnicos | | con4 Meg'abyter de memoria RAM y | cién y adrenalina del cyborg. |
explosivos, y todo para dejar- i | Usd poco, porque envician, y
los listos para enfrentar la du- : | si la usds con exageracion, no |
ra tarea de exterminar. g | funcionan una segunda vez.

 Niveles de IPA




EQUIPA A : ELEGI TUS ARMAS m
TU AGENTE BASICAS - Pistola y Shot Gun - corto alcance y bajo poderde M, eexTES ENEMIGOS - son. |

fuego. Son baratas. HuUs
: cyborgs que se visten iguales
PECHO DE ASALTO - Mini-Gun, Lanzallamas - impacto fuerte a vos y solo se diferencian
Proteccion : por gl‘color QEI_gorro que
AUTOMATICAS - Long Range y Uzzi, son medianas identifica al sindicato. En el
scanner aparecen como pun-
BRAZOS Y PIERNAS PESADAS - Lasers, Gauss Gun - més fuertes, gran poder de tos rojos.
Aumentan velocidad fuego Son las mds caras.
y precision o —_— i LA POLICIA - es inofensiva
P TEAM SELELTION | o= ; ' : siempre gue vos no saques
T e = . tu arma. En el scanner apare-
CEREBHU | | S e_'"'-_—“'""‘ . v & ; : ]
Mayor inteligencia ; Vv § \ e como_m 3__?_“_‘3-}5'

y menos voluntad propia

ﬁﬂ\'m E SIN TELEFONO Para los Gamemaniacos
Nombre y apellido: que no p“eden comunicarse
o N W telefonicamente.

Jﬁ‘:?;izrii*:i?a Editorial Quark SRL
E Iy  2cucnaga 24- 2 piso k.4

Master ~Family = PC SuperNes MegaDrive G.Boy G.Gear '8 (1029) cap'tal

Los participantes de este Top Teneniraranenelsoneo
_ de los obsequios junto a los que emi su voto telefonicamente




OK, § mantiacos, han vencido. Lleg or: > al tanto de los ulti
mos detalles bestiales del arcade mds comentado de los tlfimos fiempos. Solo para
adelantarte un poco la sorpresa, te contamos que ya hay otras versiones de MK?2 en
‘las casas de arcades norteamericanas. ;Y cada nueva version trae pequenas

| novedades! Es mds: descubrimos la mafia para consguir Babalities y Eriendships
facilmente. Entonces dale, andd corriendo a ver las fot aprendé a defonar con
mas golpes copados. En este articulos, ACTION GAM ompleta los golpes de
MK2. Por lo menos hasta que aparezcan mds novedades alucinantes. Estd atento.
jCon ACTION GAMES, vos siempre vas al frente!

FRIENDSHIPS Y BABALITIES

Para conseguir Babalities y Friendships, el esquema es simple.

En el round en gue vos das un Babality o un Friendship, el fruco es

luchar apenas con patadas y defensa. 0 sea: no usar, en ningiin momento de la

lucha, purietazos o golpes gue usen el boton de pufietazo. Luchando solamente con patadas y

reventando al adversario, solo tenés gue aprender los comandos para detonar con Babalities y
Friendships. ;Captaste, fiera?

¢El Babality es una masa, no es cierfo? Luchd solamente con patadas y transforma .-.i
un luehador re-fuerte en un inocente bebhé... Lo misma vale para los divertidos Friendships. |

SMOKE - EL NINJA GRIS

Otro personaje secreta. Smoke es una mezcla de Reptile con Sub-Zero y Scorpion. D sea, el tipo es un verdadero infierno. Para hacerlo
aparecer tenés que proceder asi. En Ia etapa The Portal, basta darle un buen uppercut al oponente para que aparezca Dan Forden (uno de
los creadores del game). Guando dice "Toasty", apretd ¥ + Start. Si el truco funciona, vas a enfrentar a Smoke en la casa de Goro (Goro's

Lair)
MY W SiERY SN

BBl Wus  EJR

NUEVAS VERSIONES

El secreto de cualquier éxito esta en el dialogo con el piblico. Mid-
way sabe muy bien esto y mandé especialistas para oir la opinion de
los jugadores en los Estados Unidos. De este modo, se pudieron dar
cuenta de cuales eran las innovaciones que podrian agregar al game.
El resultado practico de esto fue la creacion de nuevas versiones de
MK2..

CAUUDE TUUK CIonicr

" MUTACION
' EN KINTANO

iEsta atento! Ya estan en funcionamiento las versiones 1.0, 2.0, 2.1, 3.0
3.1. Y pueden ser presentadas otras. Lo imporiante es saber que siert
detalles solamente estan en ciertas versiones. 0 sea: nada de guedarse
moqueando y jorobando si ESE golpe copado no sale ni a palos. Sdlo para
que te des cuenta: hay varias versiones diferentes de MK2: 1.0,2.0y 2.1. Y
ahora ratoneate con algunas maravillas que aparecen en la version 3.1,
que ya est4 en los Estados Unidos, pero todavia no ha llegado a estds tier-
ras del sur. -

NoOB
SAIBOT

Para dejar que la computadora elija tu person-
aje, coloca el Direccional hacia arriba y apreta
Stari.

Lucha con Shang Tsung, deja presionado el puiie- ) 0 i
tazo bajo como.unos 30 segundos, transformate § aparece si vos ganas 50 luchas seguidas. Se
en Kintaro y mandate un golpe mortal. Finish him! | parece a Scorpion, pero es mucho mas rapido.

RAIDEN
UPPERCUT
FATALITY
KUNG LAO
FRIENDSHIP

L

Deja presionado el puiietazo alto durante 3
B segundos y después solia. K
~ EN INVIERNO PODES ENTRAR
SRRV L AT

EN
__ ’FU e WE

b &

CALOR J

€ € € V+patada alta : Derriba en el dcido: al aparecer Finish Him/Her,

llegd cerca y apreta \-, deja presionado Puiiefazo
Bajo + Patada Baja, y enseguida, Puiietazo Allo.

e e

UGANDO MORTAL KOMBAT 2.

%)

Oiro personaje escondido. Noob Saigot sdlo & '




MY ATONN

Fm-qmnsmp S EC ey
W patida haja..

BABALITY - € € > >4 pata-
da alta '

HAY THROW FATALITY - Presion
pufietazo hajo, apreti € € > y
pareid 1t cuando estés cerca del
cuello del enemigo.

acertar tres veces)

HEAD PUNCH FATALITY - > ¥
1 (dejd presionado ¥ + puiietazo

bajo + defensa + patada baja

durante el primer puiietazo para

| B |

i

INVISIBLE SLICE FATALITY -
= = { + patada alfa (sdlo se
puede hacer cuando Reptile
se vuelve invisible)

SHANG fSUNG

FRIENDSHIP - € € | « 4

palada alfa

ICE BALL FATALITY - Deji presiona-
do pufietazo hajo y apre!a Al

FRIENDSHIP - € € V + pala-
da alta

BABALITY -2 = -+ patada alta

"‘TJIIJE:K1I-. el

\ W PIT 2/KOMBAT TOMB FATALI- 8"
Q7Y -2 +patada alta e

: 1




BABALITY - ¥ ¥ { + patada
baja

BABALITY - ¥ € € + patada
alta

v RITANA WIS

] =) r'—
Pn' 2/KOMBAT TOMB FATALI-
TY -=> ¥ 2 + patada alta

PIT 2/KOMBAT TOMB FATALI-
TY -4 2 9 + defensa

?mswgsm &

g A
Lk

FRIENDSHIP -4 4 4 1 4+
patada baja

BABALITY - ¥ * 4 1 + paia-
da baja

PIT 2/KOMBAT TOMB FATALI-
TY -t t  + patada baja

FRIENDSHIP
i

P!T 2/KUMBAT TDMB FA TAU-
TY - * 1 + puietazo alfo. -~

FRIENDSHIP - € €« ¥ + patada
alta

KISS OF DEATH FATALITY - Deja
presionada la patada baja, apretd
= = { = ysolld la patada baja.

8

TOASTY FATALITY -4 4 1t 1
+ puietazo alto

FAN FATALITY - Defensa,

defensa, defensa + palada alta.

SLICE FATALITY - Deja presionado
el puiietazo alto y apretd ¥ > > >

y despues solia el punetaza as‘fo

E B

,'i;TEl.EJUEGO EN EL ARCADE.'!.'

NO ES UN CHISTE. DESPUES DE ENCARAR 250 LUCHAS EN
EL MODO PARA DOS JUGADORES, APARECE EN LA PAN-
TALLA UNA VERSION DE PONG (EL FAMOSO TELEJUEGO).
CADA JUGADOR COMANDA UN PALITO Y EL PRIMERO QUE
HACE SIETE PUNTOS VENCE EL PARTIDO. ;ESTO SI ES

REVIVAL DE LOS SEVENTIES!

FRIENDSHIP - ¥ ¥ T 1 +
patada baja

ARM RIP FATALITY - Defensa,
defensa, defensa, defensa +
puiietazo bajo

BABALITY - ¥
y V + patada
alia

SHOCK FATALITY - Deja pre-
sionada patada baja duranie 5

segundos y soltd. Cuando:g@

Raiden comience a dar el
choque, apreta defensa + pata-
da baja varias veces seguidas.

PIT 2/KOMBAT
TOMB FATALITY -
2>V > + palada
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ol Manda tus gludas
Action Games 0 responde los
Azcuénaga 24, desafios
2*piso,of. 4 " Gamemaniacos

(1029) Buenos Aires

No te olvides de aclarar en el sobre
la seccion a la cual escribis:

CARTELERA DE ACTION




Wilhelm Penzkofer
Encarnacién
Paraguay

“Les mando una
foto de un paisaje
tipico de mi zona.
En la parte inferior
ven mi terreno; el
monte quevenala ™
derechayala
izquierda también
me perienecen”.

Raul E. Ruiz de Paysandi - R.O.U. =
“En la foto estan mi esposa y mi cunado”. |

E
- i
3 |
: 2 | = I3
Sl - et 8 ¥ e ,&: 4 e R
Soy Camilo Coeli de La Falda - Cba. © ! & AR E . b
Aqui estamos mi amiga Macarena y yo : Camilo Coeli de La Falda - Cordoba
2 -:'_l'.
[ 5% o 53 kel
i

Me llamo Adrian G. Alvarez, vivo en
Moreno (Buenos Aires), y qué?

“Para la Action Games. Tengo 11 afos. Amo este
juego, la maravillosa misica de los Guns y a la
banda roja. Una duda existencial: (no censurar)
Menem pasara Ia 1° pantalla del Lolo? - Gabriel

Fernando A. D’Angelo junto a sus amigos
Morén - Buenos Aires

jak film

it

Camilo Coeli ~La Falda - Cordoba e e’ | B -y ¥,

¢ Quién dijo,que los gatos y los perros no se bancan?  Flavio Cano de Rafael Castillo. Matias Ezequiel Monje - Florencio Varela - B
A “En'la foto estoy montando a caballo en suelo e creia Nano!”

paraguayo”.

. As.




GERARDITO E5 TAN
LINFIO  CUANDO S&
eana HaY QuE
OBLIGARLO A SALR
DEL BANO

Manda fotos tuyas, de tu

familia, de tus amigos, de tu

perro, de tu novio o novia o

como le llames, de tu casa, del
bafo o del gallinero,
etc; boletos capicua,
versitos de cancha,
dibujos, poemas,
chistes, anécdotas
felices o infelices,
canciones, fotocopia
del boletin o parte de
amonestaciones,
historietas, cartas de
amor y todo lo que se
te ocurra. No te
reprimas. Manda lo
que se te cante el
cubo, que lo vamos a
publicar. En el sobre
de tu carta poné:

C!\n’., ng!t
Dale dure Ly ; cubrﬁ'e, Stme
icen &l FlngKick : AN o Te dov 5l
3
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HOMENASE S A PESAR De QUE WO Fui Unw -
HINCHA' De SewmA ESTE €5 mi HumiLhe
HomENASE & uma DE c0f #AS GRANES Pilo-

HOMENAJE
DE UN GAMEMANIACO |
HACIA UN GRANDE

ARTELERA

Ko A ons
28 B s Y

22'3,

{

Santiago Vanina, de 9 de Julio, Bs. Aires.




MO RT A L F I’GH P Ema B B German Borguez,

Rosario - Santa Fe
POR: & ovmenn

(" NECESiTO TU AYODA PAR
DESTRUIR A S0b-2EAD Docs
EL ME SACO 1A cAM2AT

PEDIRE QUE MEENTRENE 5 _ 50p.
PARA DESTRUIRLY _NDO/- EHW\ENP.A ZER_

=
VERS)ON SEGA TAM BIEN
VA A ENTRENAR YLE |

AT

ITENDD. LERO LER D

Nuestros Artisias
1) Gustavo Fernandez, Formosa - 2) Héctor Caballero Sombra, Capital - 3) Héctor Barcelé, Rosario, Sta.
Fe. - 4) Solange E. Kanno, Resistencia, Chaco - 5) Alejandro Velardez, Quilmes, Bs. As. - 6) Cristian
Canepa Fusco, Carlos Casares, Bs. As. - 7) Agustin Alejo Franco, La Plata - 8) Diego Daniel Tolosa, San
Justo, Bs. Aires - 9) José M. Romero, Avellaneda, Bs. Aires - 10) Nicolas Aranda, Boulogne, Bs. Aires -
11) Patricio Vighi, Mar del Plata, Bs. As. - 12) Francisco Caballe, Bragado, Bs. As. - 13) Julian A. Varela,
San Francisco Solano, Bs. Aires - 14) Damian Bulbulian, Ituzaingd, Bs. As. - 15) Nicolas Miranda, San
Bernardo, Chile - 16) Claudio Cisneros, Necochea, Bs. Aires - 17) Marcos Molina, San Pedro de Jujuy,

“Jujuy - 18) Carlos A. Pigozzi, Lanus E., Bs. Aires - 19) David J. J. Burgos, Salta - 20) Guillermo E. Sanfiz,
Séenz Pena, Bs. Aires.

Cl 1Nes Somn:




Carntas Ga

_eS ction Games:

acd les mando todo lo que (hasta la fecha) sé del Mortal
Kombat 2; cada luchador posee dos fatalitys, una friendship,
una babality, una brutality y las fatalitys adicionales, como
tirar del puente, tirar al dcido y clavarlos en el techo.

Reptile; Fatality | = desaparecé, acercate y hacé =, 3, { +

HK.

Fatality 2 = € € ¥ LP (como a 10 cm del enemigo)
Tirar del puentefclavar en el techo = ¥ 9 = + block
Babality =¥ ¥ € €+1K
Friendship=¢ € ¥ +LK _
Liu Kang: Fatal que
(cerca)

Tirar del puentefe

Babality

Friendship:

Sub Zero:

talla, hacé €

Fatality 2 = 2 2

2493 +HP

Tirar del puente/clavar en el techo = ¥ = 2 +block

Babality = ¥ ¥ € € +HK

Friendship = € € ¥ + HK

Kitana: 2 Fatality 1 = bien cerca block, block, block, HK.
Fatality 2 = Presiond LK, hacé 2 2 ¥ 3 y soltd

Babality = ¥ ¥ ¥ + LK

Tirar del puente/clavar en el techo== ¥ 2 + LK

Jax: Fatal =a 3 cm block, block; block + LP

Friendship = presiond block, hecé ¥ ¥ 4 A + LK

Baraka: Fatal = presiond block, hacé € = ¥ =, soltf block
y presiond LP

Friendship = presiond block, hacé * 1 9 = + HK
Scorpion: Tirar del puente/clavar en el techo = ¥ 2 2 + block
Babality = ¥ ¥ € € +HK

Friendship = € € ¥ + HK

Raiden: Fatality | = Cuando le queda la mitad de la energfa
a fu oponente presiond HP y hagas 1o que hagas no lo sueltes
hasta el finish him, entonces acercate y soltalo.

Fatality 2 = antes de quitarle toda la energfa a tu oponente
presiond LK, no lo sueltes hasta el finish him, acercate, solta-
lo y presiond block + LK varias veces.

Friendship = ¥ € 2 + HK (lejos)

Tirar del puente/clavar en el techo = presiond block 4 4,
soltd + HP.

Mileena 2: Fatal= € = €= + LP (cerca)

Tirar del puente/ clavar en el techo== ¥ < + LK.
Babality= ¥ ¥ ¥ + HK '

Shang Tsung: Fatality 1 = antes de quitarle toda la energfa a
tu oponente presiond HK, no lo sueltes hasta el finish him,
entonees llegd hasta unos 3 cm de separacién de tu oponente
y soltalo.

Fatality 2 = presioné block, hacé ¥ 1 + LK

Fatality 3 = presiond LP durante todo el segundo round, acer-
cate hasta el techo y alejate 3 cm, enfonces soltalo.
Friendship = € € € ¥ 3+ HK

Babality = €2 ¥ + HK :

ransformalo en Reptile = presiond block, hacé W soltd y

k, block
Y2 €+HK

cido presiond LP
siond HP. Para

Jat.
Cordoba - Capital

También contestaron:

(Gabriel Merino - Capital

Diego Gabriel Gonzalez - Bs. As.

J. L. Romanelli - Bs. As.

Leonardo Ceballos - Bs. As,

Ezequiel Bozzinni - Bs. As.

Pablo H. Ortega - Bs. As.

Rodrigo Roman - Bs. As,

Miguel Alejandro Dell' Amico - Capital
Pablo Bodnar - Capital

Diego Almeyra - Capital

Pablo Mariano Garcia - Bs. As.
Marcos Daniel Ruiz - San Salvador de Jujuy
Pablo Salguero - Bs. As.

Julian Santiago Ferrero - Bs. As,
Leonardo Adridn Cambria - Sta. Fe
José Luis Gaitan - Bs, As.

Nicolas Derderian - Capital

z Hola!
Me llamo Germdn, tengo 13 afios, un Nintendo de 8 bits.
Quiero decirles a los lectores que un verdadero gamemaniaco
1o debe decir que Sega es lo mejor o Nintendo es una mole;
a un verdadero gamemantaco le tiene que gustar Sega, Nin-
tendo, Neo-Geo, etc.

Quiero decirle a la banda de Action que los 16 bit son perfec-
tos, pero las portdtiles y el 8 bit. el Neo-Geo y la PC tambign
son lindas y se merecen el mismo espacio que la Mega y la
SNes. Suponganse, la N° 23, afio 2 (en la tapa estaba Robo-
cop), tenia para SNes 9 titulos y Mega 10 titulos, el Ninten-
do, 2 titulos, Master, | titulo, PC 2 tftulos y Neo-Geo, nada y
eso que la N° 21, afio 2, en la seccidn Neo-Geo decia que
seguirfan dando mds juegos y, hasta ahora, nada. Por favor,
no se ofendan por esta critica, pero sean parejos en las sec-
ciones ;OK?

Start y la energfa del enemigb b
irozards al enemigo.

mi carta, por favor, please, ;eh?
PD 2: amo los videogames.

PD 3: tomen en cuenta mi critica.
Chau

Germén Borguez
Rosario - Santa Fe

I\ uchachada de Action:

Nos llamamos Gerardo y Gustavo Femdndez, de Formosa.
Tenemos 10 afios y una S. Nes de la cual somos refandticos.
Tenemos los juegos Striker, N.B.A. Jam, Street Fighter I tur-
bo v Super Mario All Stars. Acd cuesta mucho conseguirlos
porgue el tinico local de videojuegos es solo para alquiler.

Es muestra primera carta y esperamos que no sea [a ltima.
Les damos algunos passwords.

Aladdin (S. Nes)

2*etapa:  Genio, Mono, Aladdin, Rey

F 4 Malo, Mono, Princesa, Genio

4 4 Genio, Malo, Alladdin, Mono
3 % Mono, Aladdin, Genio, Princesa

6 ¥ Princesa, Malo, Rey, Princesa

7 ¥ Malo, Princesa, Aladdin, Malo
g g Aladdin, Princesa, Mono, Rey
NB.A. Jam

Colocando las iniciales C, A y R y apretando L, R, Start y X
al mismo tiempo, aparecerd un personaje desconocido.
Nos despedimos diciendo que después de nuestra vieja y




boquita, lo que mds queremos es a Action.

PD: Gracias por publicar la carta,

PD 2: Queremos passwords de Megaman X.

PD 3: No s¢ qué harfamos sin una Action Games en la mano,
aguante Action.

PD3: Aguante Formosa.

PD4: Con la carta va el camet y el top ten.

Gerardo y Gustavo Ferndndez
Formosa - Capital

Pi
Hacé una pausa Padl y hacé el siguiente c6digo
A.B.C.B.A.C.A.B.C.B.A.C.

Tengo mds de 20 juegos y les mandaré mds adelante més trucos.
Pregunta

(Cudndo saldrd World Heroes I y I1?

Tengo una Genesis y quiero comprar un CD, ;ddnde lo
puedo conseguir?

iAguante la Academia! {Vamos, Academia, que tenemos que
ganar y, por favor, coloquen el dibujo en la cartelera. En un
video club tienen el MK2 pero Mega y Genesis, ;serd trucho
0 verdadero?

José Maria Romero
Proy. Bs. As.

A migos de Action Games: 3
Me Ilamo Marcos Molina, tengo un Mega y un Family.
Me gusta muy mucho su excelente revista. Bueno, les mando
unos trucos para Family:

Battletoads: cuando bajes de la nave al principio, estds en
na soguita, antes de saltar de la soga, apretar: Start 1 y se
enardn todas las vidas y la energfa, bueno, cuando saltes de
a soga te aparecerdn dos chanchitos anda rapidisimo y
pegale al de la derecha (solo con pifias) y el ofro se morird
bolo; seguf rdpido y en una montafita que hay arriba, abrd
ina estrella, agarrala ripido y ...

Robocop 3: apretd: Start 4y se llenard toda la energfa. Lo
ismo hace en el juego Mega Man 4,

Preguntas a Action:
(Qué es un Arcade?
Les pido por favor que publiquen la carta y el dibujo para la
cartelera,
Chau, Méquinas.
Marcos Molina
San Pedro de Jujuy

I olag
fanégico de

sigan asi.

hacele la agarradita y lo tirds para la derecha, hacé la fatality
¥ si 1o le pega soltd los botones y el direccional y ya estd. Si
hacés lo mismo con los otros luchadores le hacen la fatality
en el piso.

Bueno, me despido, los felicito por su revista y sigan asf.

PD 1: en la revista N° 20, Diego Ferreira dio una muy bue-
na idea.

ECPLRRERCRID

PD 2: Tengo el juego . P. Rescue 0 Robocop 3. En el tercer
jefe, el del machete, no puedo pasar, lo mato y vuelve a
empezar. Este juego es de Family. :

- Julio Adridn Varela
Peia, Bs. As.

< migos de Action:

Hola, soy Agustin Franco. Tengo 13 afios, una Family, una
Sega y soy un fiel seguid

Ecc0™p ISE0 cuandoseco esté mirando para ade-
lante (yendo para la 12quierda), ahi apreté derecha, B, C, B, -
C, abajo, C y arriba. Es para las opciones del juego.

Password del final: TSONLMLU.

Flashback:

Passwords:

Nivel 4: QUICKY

Nivel 5: BIOU

rspueslu lo Ox
scribirnos. Te damos ¢

DESAFIO - ACTION




Carias Za

Nivel 6: BUBLE

Nivel 7: CLIP

Qut of this World:

Semifinal y final: CKJL y LFCK.

En ¢l final cuando quedds invalido empez a ir para adelante
y no pienses en frenar porque el guardia que lucha con tu
amigo te alcanza y adids, tratd de ser preciso cuando
accionds la palanca del rayo desintegrador y cuando abras la
compuerta del techo empezd a ir para atrds, acA tampoco
podés frenar porque desde arriba te tiran con l4ser.

Sonic 1: opciones: en la presentacion haeés
B, C y Start al mismo tiempo.
Golden Axe 2: bombas
del final de fase apretd
hasta matarlo. En la
los enanos.
- Rocket Kni
tenés que pe
conducto.
Tarda un/
esquivalg,
argollas,
s¢ bala
cuando
viene en
y explota
Chuck Ro

que Vi

12 columna de Jad
izquierda para ag
enla pantalla del agua en
hace saltar, saltd para la 1zqu1erda y ah quedate quieto y
empezd a saltar en el lugar.

Bueno, ojald que les sirvan estos consejos que les doy.
Publiquen mi carta, please ya que es la primera que mando.
Mando unos saludos a los gamemaniacos Luis y Luciano
Cristofano y Leonardo Da Silva. También a Horacio, Pablo,
Zeta, Lucas, Seba Garay y para mi tio Daniel y mi primo
Berni. Un saludo muy grande para ustedes fieras, que este
cumpleafios sea excelente. '

Les quiero hacer unas preguntas:

1) ; Para cuando sale el Super Street Fighter 2 en Mega?

2) ; Yaestd en Argentina el Virtua Racing en cartucho?

Mi tfo se comprd una revista yanqui donde dice que en los

- Estados Unidos ya lo tienen.

3) ¢ Para cudndo viene el Correcaminos para Mega?

Me despido con estas frases:
Mucha suerte. Sigan asi.
ijiAguante Action Games!!!
Agustin Alejo Franco
LaPlata
5 migos de Action Games:

Me Ilamo José Federico Gomez, tengo 13 aiios y un Bit
Game y los siguientes juegos: Don King Kon 3, Toxic Cru-

sale por su qumm 4

saders, Soccer, Kung Fu, Ninja, Dig Du, Mario Bros, Super
Mario Bros, Lolo 3, Adventure Island, Chip y Dale 2, Tiny
Toon y he terminado: Chip y Dale 2, Tiny Toon y Super
Mario Bros. Dentro de Ia carta le mando mi credencial para
que me hagan socio del Club Action Games y también les
mando el voto del Top-Ten. Les cuento que tengo una PC
pero no juego mucho porque no tengo muchos juegos.

No me quiero despedir de ustedes sin antes dejarles unos trucos.
Adventure Island: en el primer nivel, si estés con la patineta
chocate con el primer pajaro y habré un huevo que te dard un

paro mas poderoso.
s doy mi opinidn para pasar los niveles:

o Gomez
Mendoza

"I iperamigos de Action Games:

Me llamo Leandro y tengo 12 afios. Poseo una Megadrive 1, es
la primera carta que les mando y quisiera que la publiquen.

Le mando un saludo a mi amiga Yanina que es socia del Club
Action, a Chicha, a Nico e Ivin.

Vamos a lo nuestro. Passwords para Family y Nintendo.
Rockman 2 0 Mega Man 2, no me acuerdo cudl es:
A3-B2-B4-C1-C3-D2-D3-D3-ES

Bumber man:

Para llegar a la 48: DIDJOODEFGIOBAEKGGKG

Mario Bross 3: para que te salga el barco lleno de monedas
tenés que tener 55 monedas, los puntos tienen que terminar
en 50 y tocar en la parte final de la pantalla los simbolos
HOJA, FLOR, HONGO. El tiempo tiene que terminar en
niimero par, {0JO!, no en 0.

PD: EIl Maniac Mansion, jestd para Mega? ;;;Chau!!!

Leandro Mario Ferreyra
Peia. Bs. As.

I~ uchachos de Action Games:
Me llamo Nicolds Alvarez, tengo 11 afios, y los juegos:
Aladdin, NBA JAM, Sonic 2, Cool Spot, X Men; otro de 9

juegos, Mortal Kombat, Ecco The Dolphin, Fifa Soccer
International y The Simpsons.

Los felicito por su revista y aqui van estos trucos:

para convertir Sonic en Super Sonic poné options y escuché
las melodias 19, 65, 9, 17 y tocd A + Start y escuchd las
melodfas 4, 1, 2, 6 yelegl a fase.

Jurassik Park: seleccionar fse.

Fase 2 Raptor: 121G0016
Fase 2 Grant: 21VT20DE
Fase 3 Raplor K21000 8

3 Holal Me llamo Martin Ribeiro, tengo 12 afios y soy
refandtico de la revista Action Games y desde que la encon-
tré supe que es la mejor que hay.

Tengo un truco para darles que creo que les puede servir:
Sonic 1

Apenas encendemos el juego, aparece Sonic haciendo una
especie de saludo. En ese momento apretd primero la flecha de
arriba, la de abajo, la de la derecha y finalmente la de la
izquierda. Luego apretar los 3 botones juntos A, B y C y luego
el Start (todos estos pasos se deben hacer muy répidamente).
Luego de que hagas esto aparecerd una lista con todas las
pantallas del juego y ahi podrén elegir la que mds les guste.
Bueno, por ahora es todo lo que les puedo mandar, pero estoy
seguro de que voy a volver a escribir en ofra ocasion, Salu-
dos a todos los fandticos de la revista Action Games.

Chau. Manden truquitos de Alien 3 (Sega).

Martin Ribeiro
Bs. As,

=2 ound |
Hola, queridos amigos de Action Games. Como verdn soy un
gamemaniaco al que le gusta sobre todo los games de pelea,

S TE FALTA ALGUN NUMERO DE A



* quisiera que me respondan unas preguntas, por favor.

1) {Hay alguna posibilidad de que salga Mortal Kombat 2

para Sega? porque ustedes dijeron que sf en la revista N° 17,

~ enlaseccion Shots.

2) {Cuinfo cuesta un CD de Mega?

Bueno, pasé los siguientes juegos de Mega: (desde febrero lo

tengo)

Street of Rage 1y 2, Mortal Kombat, Fatal Fury, Street

Fighter 2 plus, Art of Fighting, Sonic 1 y 2, Batman Returas,

Flashback, Chuk Rock, etc. Por favor, pubhquen mi carta y
dng 0s winners.

W ola:

Es mi primera carta a una revista de games. Tengo 14 afios y
vivo en Necochea. Si algiin chico que viva en esta ciudad
quisiera intercambiar cartuchos que se comunique conmigo.
Av. 59, N°2345.

No es preciso alagar la revista, ya que con s6lo verla uno se
da cuenta de su grandeza.

Aqui van las respuestas al desafio de Augusto Mariio y Gus-
tavo Lucero: para pelear con Reptile:

1 opeidn: hacer flawless y fatality a todos los luchadores hasta
llegar a "The pit" al que tienes que hacer lo mismo, pondré
unas palabras en la pantalla y podrds luchar contra Reptile. Si
le hacés fatality a Reptile gands 10.000.000 de puntos.

Luego entrd en la opcion que dice "cheat enabled” y pon
-esto: Bandera O en ON * Bandera 1 en OFF * Bandera 2 en
ON * Bandera 3 en ON * Bandera 4 en OFF * Bandera 5 en
ON * Bandera 6 en ON * Bandera 7 en OFF * Abajo del
todo elegir :"The pit".

Para que salga el truco tenés que luchar con Sonya - Sub
Zero - Rayden - Jhonny Cage. Ahora solo tenés que hacer
flawless y fatality en "The pit" y peleards contra Reptile.
Aquf van las listas de banderas y sus funciones: Bandera 2:
(shadow) se mueve a través de la luna sobre el foro del esce-
nario. Bandera 1: Un golpe puede matar al primer jugador.
Bandera 3: hace flotar una cabeza en el fondo del escenario.

Bandera 4: Reptile te da pistas antes de cada combate. Ban-
dera 5: Continues ilimitados. Bandera 6: la computadora
hace una fatalidad cuando gana. Bandera 7: Mantine el mis-
mo fondo en todos los combates. Bandera (: de un solo golpe
puede matar al segundo jugador (esto es dnicamente para
Mega Drive).

Ahora les hago una serie de preguntas (consultas):

1) (Qué diferencia hay entre "Fifa International Soccer” para
Mega Drive y Champlons World Class Soccer" para S. Nes?
;Cudl es mejor?
2) {Va a salir otra
3) (Enel "Tiny Toy

consola japonesa en

A Esteban Luciano Gaido

I ola. Me llamo Alejandro Obelleira. Tengo 12 afios, un
Sega Genesis con 13 juegos, un Game Boy con 7 juegos. Tengo la
respuesta para Sebastidn E. Pereyra: en la fase 3 del jet-ski marcd
la pantalla 4 vceces y enseguida contd 10 paredes, metete con
todo en la décima bien ripido y salfs a la fase 5.

Para Fernando Burek que se fije en la Action Games N° 16,
hay una completisima estrategia de Chackan. Para Herndn
Sosa también en la Action Games N° 16 hay stiper trucos de
Sonic I1, como seleccién de etapas, etc. Please respondanme
esta pregunta: jcudndo sale el Game Boy a color?

Son los mejores, chau.

PD: Pénganme en la lista de winners.

Alejandro Abelleira
Capital

QUEDAN
ESTOS DESAFIOS

Juan M, Camargo - Gral Madariaga

Con este juego es el problema que tengo con los codigos que
pusieron en el top secret del nimero 7. Consegui llegar al
quinto caso pero no tengo las direcciones, voy ala8®y C, de

et eteRCad

ahfala9y D y ahi pierdo y si pueden, jen qué lugares puedo
conseguir 2 First-Aid y varios Teargas en el 5° caso? Si me
ayudan desde ya gracias, de paso ahi les tiro algunos trucos.
Maximiliano Calderdn - Capital

Quisiera saber el sound made del Ninja Gaiden.

RGN & Rnes

¢ la conteste algiin

2) Si, ya estd.
3) Todavia no lo sabemos.

Para Leandro M. Ferreyra:

Todavia no.

Para Damién Puebla:

Todo el mundo lo espera, pero todavia no hay noticias.
Un Sega CD cuesta aproximadamente u$s 450.

AGUANTEN
GAMEMANIACOS

ATENCION A LOS GAMEMANIACOS

Queremos pedirles que por favor

manden las cartas con letra clara,

ya que muchas de ellas no pueden
ser publicadas porque son ilegibles.

ION GAMES LLAMA AL 951-6239




WINNERS

SON LOS N°1 DEL VIDEOGAME

Pablo Gastén Girge
Quilmes
Federico Coda Zavetta
Casilda - Santa Fe
Juan Pablo Boccardo
Cérdoba
Justin Boccardo
rdoba
Martin Vera
Catamarca
Ivan Alexis Ivanof
Vicente Lépez
Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires
Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata
Maximiliano Bustelo
Capital
Adrién Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro
Mauro Albornoz
Haedo
Darfo Diament
Martinez
John Mayan
Haedo
Gonzalo A. Gerona
Capital
Juan P. Diaz Orban
Capital
Germén Romanin
Lanis Oeste
Horacio R. Zon
Lants Oeste
Daniel R. Soto
Gral. Sarmiento
Santiago Vanina
9 de Julio
Tomés Dominguez
Capital
Leandro S. Gémez
Avellaneda
Adridn I. Romero
Capital
Santiago R. Pinto Guerrico
Capital
Santiago Devia
Capital
Ricardo Brafia
Capital
Adridn Garcia
Bahia Blanca
Pablo Agiiero
Esperanza - Santa Fe
Javier Llorens
Mar del Plata
Mariano Mera

Pablo G. Castillo
[tuzaingd
Femando A. Ferro
Ezpeleta
Rodrigo A. Lorenzo Durédn
Avellaneda
Damién Bulbulig ;
_ Tuzaingés®

Capital -
Luis T. Storani
Codrdoba
Luciano R. Monti
Avellaneda
Israel Rog
Capital
= Qsvaldo Ivan Aparicio
Mar del Plata
Alejandro Pein
Capital
Leandro Sudrez
Rio Negro
Gabriel Granda Pastor
Quilmes
Diego D. Amaral Franco
Quilmes
Silvio Tapia
Mendoza
Gerardo Diego Germén
Capital
Javier E. Seitz
Caseros
Lucas E. Rinaldi
Haedo
Gustavo E. Lucero
Santa Fe
Fernando Cacurri
Capital
Mariano Lucero
Mendoza
Lucas Fiszman
Olivos
Federico Segovia
Capita
Javier S. Flores
Remedios de Escalada
Juan Manuel Lanza
Capital
Maximiliano Romero
Capital
Adridn G. Alvarez
Moreno
Diego Seoane
Eapital
Eduardo Brussa

qu!cvideo - Urugudy

Hemin Diego Nicoletto
Rosario - Santa Fe

Pablo Segade
Capital
Leonardo J. Piitz
Corrientes
Hemén Alvarez
Capital
Luciana Fons
_ Bs. Aires
Fernando J. Bibbé
Mar del Plata
Ramiro Bolano
Capital
Cristian Dornini
Cordoba
Herndn Manrique
Castelar
Mariano Potetti
9 de Julio
Ariel H. Sotomayor
Capital
José E. Vazquez
Bs. Aires
Omar Zurita
Bs. Aires
Dario Britos
San Luis
Guido Pancaldi
Bs. Aires
Maria Laura Pascuero
S. 8. de Jujuy
Javier H. Pilotti
Capital
Guillermo Q. Cortina
Trelew - Chubut
M. de los Angeles Suarez
Bs. Aires
Joaguin M. Fernandez
Bahia Blanca
Leandro D. Magliola
Bs. Aires
Lucas Rios
Bs. Aires
Mauro A. Colombini
Santa Fe
Guillermo Sanchez
Rosario - Sta. Fe
Adriano Varoli
Godoy Cruz - Mendoza
Rolando Aragiiez
Santa Fe
José L. Inchauspe
Capital
José A. Culzoni
Bs. Aires
Simén S. Reigada
" Bs. Aires
ristian Castellanos
Capital

" Capital

3 de Febrero Valdo jonay
Diego De Carlo : R dmiliano B
Capital Capital s. As.
Sebastidn Callejas Ivan Inchausti Leonardo Barros Roberto H. Santucho
Mar del Plata Villa Elisa Bs. Aires

Capital 3
¢Como, vos no figuras?
iLo que te devoraste hermano!

Juan Belink
Capital
Lucas Lavie
Capital
Daniel Antunez
Capital
Diego Martinez
Bs. Aires
Jat
Cérdoba
Gabriel Merino
Capital
Diego G. Gonzdlez
Bs. As.
J. L. Romanelli
Bs. As.
Leonardo Ceballos
Bs. As.
Ezequiel Bozzinni
Bs. As.
Pablo H. Ortega
Bs. As.
Rodrigo Roman
Bs. As.
Miguel Alejandro Dell' Amico
apital
Pablo Bodnar
Capital
Diego Almeyra
Capital
Pablo Mariano Garcia
Bs. As.
Marcos Daniel Ruiz
San Salvador de Jujuy
Pablo Salguero
Bs. As.
Julidn Santiago Ferrero
Bs. As.
Leonardo Adridn Cambria
Sta. Fe
José Luis Gaitin
Bs. As.
Nicolds Derderian
Capital

Ya hay
150
WINNERS
alos que
les sobra aguante.

Vencé el Desafio y anoté tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games. Comuniquense con Action al 951-6239.




PORQUE NO NOS CANSAMOS NUNCA DE JUGAR...
32 TORNEO TOONY'S Tl ,'ITI

STREET FIGHTER

YA TENEMOS 4 SUPERGAMEBOY
vV SUPER 4\

ANOTATE EN
EL LOCAL.

TAS ‘?? EN @@O“_M

AVIER' DO EL DIA DE LUNES A DOMINGOS

IADEMAS DE REMERAS > i
GORROS Y ALQUILERES GRATIS Il ri FlLL.ORIDA 486

ALQUILER, VENTA Y CANJE DE

CARTUCHE)SYEQUIPOS -Paseo La Cuadra : ) CONSU’_TE PREC’OS POR MAYOR

CARTUCHOS!!

LOS MEJORES
Y ULTIMOS TITULOS
EN 16 BIT Y FAMILY

CONSOLAS, PISTOLAS,

( Migueletes 850 ) Belgrano -775-0448
S&S

GA S%E”éf

METRALLETAS,

1l de sedios aam Jé@@uesg..b T,

ALQUILER - CANJE - VENTS- -

INSINIMBTUEINSG1916

LUN.A SAB. 10A 153Y 16 A 20

Y OTROS ACCESORIOS

| ESMERALDA 491 CAPITAL

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




S EHE G A
MEGADRIVE ¢4 40

16 BITS
FAMILY $30.-

TODOS LOS CARTUCHOS A $12.-

SUPER NINTENDO

OFERTA EQUIPO $200.-
CARTUCHOS DESDE $45.-
CARTUCHOS
DE FAMILY, SEGA Y SUPER NINTENDO
COMPRA VENTA Y CANJE

SERVICE

especializado en todos los videojuegos
VENTAS POR
MAYOR Y .MENOR
ENVIOS AL INTERIOR

San Luis 2948

Altura Cérdoba 2700

TEL/FAX: 962-7320

IMPORTADOR DIRECTO

VIDEO & GAMES

ATENCION: SANTA CRUZ,
CHUBUT Y NEUQUEN
LOS MEJORES PRECIOS
EN CONSOLAS Y CARTUCHOS

MEGA CD

FAMILY GAME - 16 BIT

CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION

ENVIOS AL INTERIOR
VENTAS POR MAYOR
SOLICITE LISTA DE PRECIOS

AV. MOSCONI 3478  TE/FAX: 571-5728
CAPITAL 573-3918

TODO LO QUE VOS BUSCAS
ESTA EN

NIPPON

VENTA DE EQUIPOS
CARTUCHOS Y
ACCESORIOS DE
SUPER NINTENDO

SEGA Y FAMILY
CANJE - ALQUILER

DE JUEGOS

Mel Computacion €2

PC XT - AT286 386 486
MONITORES - IMPRESORAS
DISKETERAS DISCOS RIGIDOS
ABONOS DE MANTENIMIENTO
VENTAS - REDES - ASESORAMIENTO
ACCESORIOS

SERVICIO TECNICO

SERVICE OFICIAL

SUPER NINTENDO
NINTENDO

ACIONES - FUENTES
NCHON PERSONALIZADA
ERVIOS AL INTERIOR

J. B. ALBERDI 2437
OLIVOS (1636)




S L OPPI C-GAME

lu nuevo ango B

FAMILY GAME - GENESIS - MEGADB-IVE
MAS DE 400 TITULOS

VENTAS PORHAYOR Y HENOR
L0S PHL\, 09 MAS 8UJ0S

" Av.SAENZ 935 TeL.Fax 91-2167
(A 100 MTS. IGLESIA DE POMPEYA)

LO MEJOR Y LO ULTIMO EN VIDEOJUEGOS
LO ENCONTRARASEN -

JUEGORAMA

VENTA - CANJE - ALQUILER
GENESIS - SEGA CD - GAME GEAR - MENACER - GAME BOY
SUPER NINTENDO - SUPER SCOPE - PANASONIC 3D0

GRAN VARIEDAD EN CARTUCHOS Y ACCESORIOS

NBA JAM - BARE KNUCLE liT - SONIC 1l - BUGS BUNNY - FIFA SOCCER
MEGAMAN X - MORTAL KOMBAT CD - Y LO QUE SE TE OCURRA

ENVIOS AL INTERIOR

FLORIDA Y PARAGUAY - GALERIA DEL SOL - TEL.: 313-9604
SABADOS ABIERTO DE 10 A 18Hs.




EN vmso.:ueaos LO QUE se TE
; ocunnn LO TENEMOS SINO TE LO
GQNS-E-GUIMOS EN

~ CABILDO Y JURAMENT
~ Galeria Churba - Local 35

478-9685

GRATIS!

desde el lunes 11
al miercoles 20 de julio
canjea tu cartucho en...

UNIVIDEO

LO QUE BUSCAS EN

SEGA Y FAMILY

MAQUINAS CARTUCHOS ACCESORIOS
VENI Y PROBALO EN

RIVADAVIA 2754 - CAPITAL

(A 1/2 Cuadra de plaza Once)

PARA ATENCION AL INTERIOR
Y VENTA MAYORISTA 864-9509
(El Café lo pagamos nosotros)

POR MAYOR Y MENOR

ENVIOS A TODO EL PAIS

GRAN SURTIDO
EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE FAMILY - MEGA DRIVE - CD - CDI

\ Esmeralda 473 Capital Federal- 32 6'251 6

Deparfamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3634




En Rosario y en Mar del Plata

31/22 publicidad - MDP

todos juegan y vos también.

Todas Ias
novedadasen
: 'FAMILY GAM
SUPER NINTE Nﬁo '
SEGA

|

Todas
las maquinas

Joysti(_:ks
y acCesorios

~ Service SN AT Tl 7 | Alquiler,
% Especializado _ g §\' 2 A ~ventay canje

Mas de 1000

v Garantia
titulos en stock &

por 1 ano

Mar del Plata
Av. Luro 2976/ Local N2 8/22Piso/ Of."A"
Tel/Fax: (023) 28343/ Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
SanNicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894

San Martin 861/Gal. del Paseo/Local 19
Mitre 939/ Gal. Mercurio/Local 10y 11




Florida 728, Tel. 393-5176 g Av. Independencia 3485/7 Buenos
Cabello 3669, Tel. 802-0257 miidiatiinad Aires.(1225)Tel. 97-0428 957-3080

5, Videogames y accesoros llomando ol 8020257 - 393-5176

ATARI
g 4

VISA.- AT’\::EQCARU MASIER L,HRD DINERS - CREDENCIAL - CARTA FRANCA - BANELCO - AMERICAN E)\PRES‘“
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