


Super veloz y divertido, Super S6nico.
Fl juego de mayor suceso en el mundo entero

llega 2 la Argentina para tu Master System,

Megadrive 0 Game Gear.

Sonic tendrd que atravesar unas pantallas increfbles con
una velocidad supersonica para liberar a sus amigos del bosque
que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
; Creés que estds listo para vivir esta aventura a toda velocidad ?
Sonic es lo mds ripido que verds en videojuegos, si es que lo ves.

SE E A GAMELAND S.A  visuibuidor de ega para Argenina

Tucumin 509, piso 12 (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7093/94
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Action Games te
quiero cada dia
mds. Porque cada
vez que sale nos
encontramos con
la sorpresa de que
trae mds paginas,
nRuUevos CONCcursos,
las ultimas
novedades y
adelantos de los
mejores games. Sin
contar su
espectacular Top
Ten - ahora con
todas las
mdquinas- y las
pdginas de cartas
que se incrementan
mes a mes por la
cantidad de
desafios a resolver.
El amor a Action
- Games es,
en realidad, a todos
los lectores que
nos bancan cada
niimero, que
nos escriben
manddndonos
criticas, consejos
. o felicitaciones.
A vos, si a vos,
cada dia te
 queremos mds.
(Lo sabias?
Bueno, ahora lo
sabés.. Chau.
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» Bit Argentina te presenta estos video juegos familiares de Ultima gene-
racion con la avanzada tecnologia de Microgenius. Ademas tenés

més de 400 variantes de juego y los accesorios mas increibles.

Linea de video juegos Bit, los tnicos con 6 meses de garantia escrita.

»
L] i

< La m4s sdlida y sofisticada maquina de video

- - juegos. Con conector de cartridges con cortina
protectora y boton expulsor, doble entrada de
joysticks y accesorios. Mas dos joysticks de
robusto disefio con SELECT, START e inclusive
SALIDA PARA AURICULARES.

BIT ARGENTINA: Av. Independencia 3485/7 (1225
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~ Tideo Racer

AVENTURA =%

ViIDEO RACER

Una aventura sobre ruedas. Video Racer, la maquina de
- dltima generacion con disefio aerodindmico para ganar la
pole position de los video juegos.
Caracteristicas técnicas:
* 2 joysticks con SELECT, START Y TURBO de alta perfor-
mance * Sistema Pal-N Original ¢ 220 Volts ¢ Indicadores
luminosos de encendido ¢ Doble sistema de conexion para
accesorios ® Salidas para antena de TV, y audio y video
directos.

ARGENTINA

- Tel.: 97-0428, 93-3080, 326-4325, 322-2875

Capital Federa




Una bomba atémica puede explotar a la brevedad
en el mercado mundial de videogames. Los directores
de Sega y NEC se reunieron en Japon. En este en-
cuentro, las dos empresas discutieron la posibilidad de
asociarse para enfrentar una enemiga comun: la pode-
rosa Nintendo.

La bola que se corre dice que Sega y NEC se van a
juntar y formar una empresa tnica, con nombre tnico.

Si se hiciera una asociacion, imaginamos que las
empresas se juntarian para producir juegos superbue-
nos y lanzarlos simultineamente en los dos patrones:
Mega Drive y PC Engine. En este caso, las empresas
tendrian que cambiar su filosofia de trabajo para adap-
tarse una a la otra. A la NEC le gusta lanzar juegos di-
ficiles para después aumentar sus ingresos monetarios
publicando revistas y libros con consejos para los ju-
gadores. Sega prefiere lanzar juegos mds féciles, que
sean consumidos rapidamente.

Si no aparece una asociacion. las empresas pueden
por lo menos hacer un acuerdo para que una pueda
producir versiones de los juegos de la otra. O sea,
NEC tendria Sonic y Sega tendria Neetaris, por ejem-
plo.

Realidad Virtual - Otro fruto muy sabroso que es-
ta asociacién podrfa dar es la cooperacion tecnoldgica.
Sega y NEC, como ustedes ya saben, estdn trabajando
en el desarrollo de un videogame de 32 bits. Lo que
ustedes todavia no saben es que el de la NEC tendrd
recursos para trabajar con realidad virtual. O sea: la
consola viene con un anteojo de cristal liquido, guan-
tes y un instrumento que puede simular espada o arma
de fuego. Al usar todo esto, el jugador tendrd la sensa-
cién de estar realmente dentro del game. Esto es lo
maximo. La tltima palabra en emocién y realismo de
los videogames.

NEC decidié perfeccionar el proyecto de su nuevo
videogame de 32 bits para tener “algo mds” que Sega.
Y el nuevo socio de Sega, Hiroshi Nakagano, se que-
d6 con los pelos de punta cuando se entero de los pla-
nes de su competidor. Fue entonces que Nakagano,
que no es nada tonto, tuvo la idea de convocar la reu-
nién y discutir la asociacion. Ahora, estd con todas las
ganas de desafiar a su archienemiga Nintendo. Y
manda un mensaje: Nintendo que se cuide, porque es-
ta apareciendo una nueva fuerza en el mercado mun-
dial de los videogames.

Al oir las bravuconadas de Hiros-
hi Nakagano sobre la asociacién en-
tre Sega y NEC, Nintendo se hizo la
que ni le interesaba lo que estaba pa-
sando. Pero, por si acaso, ya comen-
z6 a manejar los piolines para garan-
tizarse su comoda posicién en el
mercado mundial. Una medida que
tomo recientemente (muy calladita)
fue la creacion de una divisién espe-
cial s6lo para producir juegos de lu-
cha. Es que Street Fighter 2 tuvo tan-
to éxito que Nintendo decidid repetir
la dosis.

El primer juego desarrollado por
la nueva division es nada menos que
Fatal Fury (Garou Den Setsu, en ja-
ponés). La versién para Super Nes de
este fenomenal éxito de los Arcades,
a esta altura, ya esta saliendo de Ja-
pon. Y la embestida de Ninten-
do no para ahi: anuncié que va
a hacer su propia versién de
Streets of Rage (Bare Knuck-
les). Y para echar todavia
mads lefia al fuego, la empresa §
afirmé que pretendia contra-
tar los servicios de Yuzo
Koshiro
a pista sonora de Streets
of Rage.
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La confusion ya estaba
armada. La noticia cayo
como un alfilerazo para Se-
ga, a quien no le gusté nada la histo-
ria. Imaginate, perder al brillante
Yuzo Koshiro en manos del competi-
dor. Pero el propio compositor traté
de responder a la invitacion de Nin-

tendo. “Tengo un contrato con Sega
y voy a honrarlo. Ademds de todo,
Nintendo no merece confianza: sus
empresarios s6lo piensan en lucros y
no en creacion.”

Ya habran visto que cuando ha-
blamos de guerra en el mercado ja-
ponés. no lo decimos en broma. Esa
gente juega pesado.

Hay mas. A causa de la reunion
entre Sega y NEC, Nintendo resolvi6
hacer algunos lanzamientos impor-
tantes en esa misma época. Fighting
Blade, Kick Boxer y Final War va
estan confirmados.

En las proximas ediciones vere-
mos la continuacién de esta apasio-
nante guerra. Las superpoderosas
Sega y Nintedo, mientras tanto. se
preparan para el proximo combate.
Hasta la vista

Babys.




es que estd ganando cada vez mas
fuerza en el Jap6n son los simuladores de batallas. General-
mente basados en guerras reales, estos games terminan ense-
fando hechos ‘ S

el primer simulador de bata-
ara el PC Engine. Las venias, tanto en

a ser indicado por la revista norteamericana

onic Gaming Monthly como el tercero mejor del ano en

1990. NEC repiti6 la dosis con Super Swarchild, que ya estd
en el segundo capitulo.

1 muc-hr) la Compctcncia para empezar a producir ti-

pu.parando otro l11.u o dg.l género, basado en la§ batallas de la
guerra del Golfo

Recientemente, también Nintendo lan; juego de esta

n el nnmhre l"'tr:lduu ) de Las ndes Batallas Ex-

s de enfrentamientos. de las

-\ubmurinu& A los que les
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SOMOS FABRICA

ATENCION

Si a las mdquinas que Ud. compra les fallan o cortan la imagen de la pantalla: es porque su family
game no cumple con las funciones necesarias para los cartuchos de alta-memoria. Por ejemplo:

- e Double Dragon 3 « Hammer ¢ Snow Dragon ¢ Robocop ¢ Turtles Ninja 3¢ Lo. Lo. 3
Si encuentra dichos problemas, su maquina no va a aceptar los nuevos cartuchos tampoco.

EL DISENO Y LA CALIDAD DE "SON SON" ES COMPATIBLE CON TODOS LOS CARTUCHOS.
LA VERDAD VALE MAS QUE LA DISCUSION

Av. CRAMER 3274 CAPITAI



NTES DE TAIWAN

~ VSON SON" -
SATISFACE SUS

NECESIDADES.
BUSCAMOS

DISTRIBUIDORES
- TEL: 544-2322/8791




:STE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU

UEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

R NINTENDO|

STREET FIGHTER 2
SUPER MARIO WORLD
STAR WARS

TORTUGAS NINJA 4
JOE & MAC

QUACK SHOT |
ER MARIO KART G.P. MONACO §

CASTLE OF ILLUSION (i
DICK TRACY |

ﬁerhﬁn_Saez,'de Haedo Nlcolés Pel'rell, de Cupllal

Concursa por

oneum’: por
vna consola Ninfendo g egos de Mega Drive
~obsequio de Action Games ~ ohsequio de Gamelund

El préximo TOP TEN se realizaré con los votos recibidos hasta el 10 del cornenre mes.
A los que llamen con posterioridad se le computara el voto para el siguiente TOP TEN

LLAMA DE LUNES A VIERNES
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WONDER BOY

CASTLE OF ILLUSION
ik e OUT RUN

G.P. MONACO
GOLDEN AXE

A B R 1 1|
Passera, de San Marti

Concursé por
3 juegos de Game Gear
obsequio de Gameland

- 51 NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO.
-= SE PUEDE VOTAR_ UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

DE 17 a 18hs AL 951-623:




ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
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~ Comcursapor
3 juegos de Super Nes
ohsequio de Bit Argentina

El préximo TOP TEN se realizard con los votos recibidos-hasta el 11 del corriente mes
" A los que llamen con posterioridad se le computaré el voto para el siguiente TOP TEN
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STREET FIGHTER 2  MONKEY ISLAND 2
STREET FIGHTER 3 e PRINCE OF PERSIA
SUPER MARIO 3 T INDIANA JONES 4
105 PICAPIEDRAS * INDIANA JONES 3
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Concurséa por
una consola Bitga

| Concursa por
B obsequio de Bit Argentina

2 joysticks para PC
l obsequio de Action Game

: - SI NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO.
- SE'PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

DE 17 a 18hs AL 951-623¢




SUPER NINTENDO

MEGA DRIV

| EN VIDEOGAMES
' ESTACION ONCE - HALL CENTRA

. Busca las promociones de Pachi en los avisos de esta revis

Super Nintendo y Mega Drive son marcas registradas de Nintendo of América Inc. y Sega Corp. of Japan, respectivamente.




Acﬂou -

_' +osDONDE CADA FRASE
ES UN SENTIMIENTO B
 QUE NO PODEMOS PARAR

C.O.N.C.U.R.S. !

Una, (Consola
T Amigs

Completa el cupon y envialo a Action Game
Entre todos los participantes se sorteara
una consola Super Bitgame
obsequio de

Nombre VADBIILO: covicoiiivrrins s

NEyTipo.de: Documento; e SRS ............. .
DITORRION: ...l N GPRawas
[Goalidad: - . R Tel.:

Provincia:

A continuacion completa los datos del AMIGO
al que le vas a regalar la consola, si ganas. Suerte.

NN BRCHICO: ...t S O

B Ti00.de Documento: some desmm s
Beccion . o0 e o CRPia
Bl e A Tel.:

Provincia:

Mandé tu cupén antes del 15 de cada me:

- Aclaramos que [a consola la gana la persona a la que se la regalaron, la cual serd la encargada de retirar
el premio presentando su documento y una fofocopia del documento del amigo que se la absequio.
- Agradecemos fa colaboracion de Pachi (un amigo de siempre) para la realizacion de este concurso.




Armé este sobre y envidlo por correo a Editorial Quark.
o entregalo personalmente de 10 @ 13y 14 a 17hs.

GCAMES
€0 o N.Coll.R 5.0
Una Consola, pana. U Amige

Editorial Quark S.R.L.

Azcuénaga 24, 22 piso, of. 4
(1029) Capital Federal

" iouajiway |

Estampilla

GAMES




« CARTRIDGES
« CONSOLAS PAL - N

+ ACCESORIOS: PISTOLAS - AMETRALLADORAS -
SUPER JOYSTICKS - JOYSTICKS INALAMBRICOS

T ——— e B PAL - N original

Distribuido por NTD electronica argentina s.r.l. Guardia Vieja 4438 Capital - 83-8153 862-1192
: VENTAS POR MAYOR UNICAMENTE




¢Una imitacion mds de Street Fighter 2? ;Una tramoya mds de la |

industria para facturar millones de délares aprovechdndose de las
ideas de otros? Antes de pensar en acusar a alguien, es bueno saber
algunas cositas. La versién para arcades de Fatal Fury salié ANTES
que Street Fighter 2. Es mds: ya existe una version cldsica de Fatal
Fury para Neo-Geo. Por lo tanto, no se trata de una imitacién. Sola-
mente de una nueva version de un game famoso.

Realmente, Street Fighter 2 es el estado de perfeccion de un estilo
que fue inspirado en el propio Fatal Fury. Pero no te vayas a pensar
que el game de SNK es mejor que el de Capcom. La version para Su-
per NES de Street Fighter 2 retrata con mayor perfeccion el arcade
que la versién de Fatal Fury para el 16 bits de Nintendo. El game de
SNK es muy bueno, pero se queda un poco atrds de la versién para
Neo-Geo. Quien conoce la version para la consola de 5° Generacion
se puede decepcionar un poco. Pero sin pdnico: Fatal Fury para
SNES es excelente.

FATAL FURY - SNKfTakara

GRAFICO S[INIIJO DESAFIO DIVERSION

GERENCIA PAR/

NINTENDO

PUNETAZO

UNA GRAN DIFERENCIA ENTRE
LA VERSION DE NEO-GEO Y ES-
TA PARA SNES ES LA FASE DE
BONUS. TU MISION ES NO DE-
JAR PASAR NI UN NEUMATICO.



ANDY BOGARD

Rapido y dgil, Andy es temido y res-
petado por sus saltos mortales. Tiene
aire de inteligente y parece usar la ca-
beza al luchar. {Poné en funcionamien-
to tus neuronas! Fijate cémo dar los
mejores golpes con Andy Bogard:

8 HELICOPTER,
Da una vuelta casi completa en el Direc-
cional (de «— hasta ) y apreti Y.

MORTAL
Este es el maximo: .. T+ B

LOS PRINCIPALES GOLPES
DE ANDY, TERRY Y JOE

Los hermanos Andy y Terry Bogard, y
Joe Hagashi son los luchadores més
importantes de Fatal Fury. No por ser
los mejores (eso es discutible) sino por
el simple hecho de ser los iinicos lu-
chadores con quien vos podés jugar al
enfrenlar a la computadora. Es con uno
de ellos que el primer jugador lucha en
el versus mode. ;Entendiste?

TERRY BOGARD

Terry no es tan rapido como su her-
mano Andy. Su punto fuerte es el pu-
fietazo. O mejor, muchos pufietazos.
Sus brazos son poderosos. Pero como
es cosa de familia, estate atento a las
acrobacias de Terry:

SUPERPUNETAZO

Ll el

Este golpe es exirafio: parece un Dragon
Punch al revés. Es sensacional: .. T + Y
0B :

JOE HAGASHI

Joe podria tener como sobrenombre
“cl hombre de fuego™. Lleno de pode-
Ies magicos, tiene también una magia
diferente: un potente tifén. Sus golpes
no son solamente diferentes o lindos.
iQuitan bastante energfa!. Fijate:

ErEres e - et :
FEEEREES E@éﬁ* =i
CARRERA CON PIE DE FUEGO
Recorré toda Ia pantalla para caer bien
arriba del adversarip: J, T + B

RAFAGA DE FUEGO

Es dificil, pero quita mucha energia. Fijate:
N, — +B.




EL MEJOR GOLPE

DE CADA UNO

Los otros ocho luchadores tam-
bién tienen golpes buenisimos, in-
clusive la superrdpida mdgia de
Geese Howard, el jefazo final.
Andd aprendiendo las caracteristi-
cas de cada uno de sus mejores gol-
pes. No te olvides: vale la pena
aprender a luchar con todos para
lucirse a la hora de jugar solo con-
tra la computadora. Descubri sus
puntos fuertes y débiles y convertite
en candidato al titulo.

RICHARD MYER

iEste hombre parece un eldstico!
Mas rdpido que un avion, Myer usa
sus piernas con perfeccién. Sélo un
defecto: sus brazos son débiles. Pero
no hay problema: sus piernas lo com-
pensan. Son las mas agiles y fuertes
del game.

PATADA EN LA CARA

jQué estilo!: llega bien cerea del adver-
sario y apreta B. jLo maximo!

MICHAEL MAX

Boxeador, Michael Max tiene el
puiietazo mdas fuerte de Fatal Fury.
Muy fuerte y musculoso, tiene un
problema: no sabe usar las piernas.
Ni siquiera saltar. A menos que el
adversario esté bien cerca de €l. En
esta situacion, da dos toquecitos ha-
cia atras. Max se persigna al vencer.

A T
SUPER-HIPERPUNETAZO

Max corre la pantalla de rodillas y suelta un
jah para dar envidia a Holyfield: <, — + Y

DUCK KING

Su golpe mds caracterfstico es
la bolita. Sus zancadillas también
son fantdsticas porque son largas.
Su gran problema es que no sabe
usar los brazos. Un chupetin para
quien adivine de dénde surgié la
bolita de Blanka...

BOLITA
—, —+Y

TUNG FU RUE

Un pobre ¢ inofensivo viejito.
Esa es la primera impresi6n que
da Tung Fu. Después de recibir un
poco, el viejo se transforma. En
una mutaeién sensacional, se con-
vierte en un grandul6n de los m4s
temidos. jSurge el Superviejo!

GIRO DE BRAZOS

Arrasador: <, >+ Y

HWA JAI

Otro que sufre extrafias muta-
ciones. Es bien clarito. Pero le
basta recibir unos golpes para vol-
verse feroz y de color rojo. Su me-
jor golpe solo funciona cuando es-

RAFAGA DE FUEGO

Sdlo en rojo: L, 1,Y , > +B

RAIDEN

Raiden parece estar camino a
una fiesta de disfraces con la ropa
de un personaje de historieta. Es
grande, gordo y fuerte. Y suelta
una magia del otro mundo, abso-
lutamente fantdstica. Eso sin ha-
blar de su traicionera agarrada ({,
T+ YA

Alucinante: L, L,\, > +Y

BILLY KANE

Muy rdpido, su mayor mérito
€s poseer un garrote. Billy es muy
habil con el trozo de palo en las
manos, usandolo como un nun-
chaco. Atencion a su salto a la ca-
ra (con la vara, claro): apreta B.

LANZAMIENTO DEL PALO

— = +V

El jefazo final es rdpido a causa
de su magia absolutamente des-
tructora. En el modo versus, elegi
a Geese para adaptarte a sus ma-
fnas. Y aprendé a usar sus rdpidas
piernas.

Media luna de «— hasta — +Y.




PARECE IGUAL, PERO ES DE BIT

BITGAME
» El family game con marca.
L

a consola méas completa y econdmica
para ingresar al entretenimiento

con la mayor cantidad

de titulos disponibles

:
NiROL D
CSReccion

NRGENTY N

RVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080
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" El megaéxito de Street Fighter 2 generd una verdadera mania por los games de lucha.
Toneladas de games dedicados a los golpes salieron desde ese entonces. Este Power Moves
es de los mejores. Sus dos fuentes de inspiracion son el game de Ryu y compaiiia para Su-
per-NES y World Heroes, ese maravilloso juego de lucha para Neo-Geo. Ademds de que la
“copia” estd bien hecha, Power Moves trae algunas innovaciones. jBienvenidas!

La principal de ellas es el funcionamiento del juego. La opcién para un jugador puede
ser disputada con un tinico personaje, Joe, claramente inspirado en el Dragon de World
Heroes y en Ryu de SF 2. Vos vas enfrentando los otros siete luchadores hasta llegar al jefe
final, Ranker. Lo mejor es que puedas luchar con ellos nuevamente incluso después de de-
rrotarlos, sdlo para cargar tu life’y anotar un password.

J'AY

STR
DEF

Continug luchando, incluso estando listo para
enfrentar a Ranker. Abastecé tu life, aumenta la

velocidad y también la fuerza. Sa!o despues en- .

frentd al temido jefazo.

La historia de s:empre...

Seguramente oiste esta historia antes. Joe vi-
ve en un pueblito del interior de los Estados Uni-
dos y suefia con ser el mejor luchador del mun-
do. Su.entrenador dice que no puede ensefiarle
nada mds y que sélo otros grandes luchadores
pueden perfeccionar su arte de luchar. Joe oye
con atencion estas palabras del maestro y recorre

el mundo para enfrentar a los mayores luchado-
res del planeta. Pero sobre todo, para aprender
las mejores técnicas.

Ranker es el mis poderoso de los luchadores,
el desafio final para Joe. Derrotindolo, serd el
mejor luchador del mundo, el nimero 1. Noso-
tros ya vimos el final, pero no vamos a publicar
la foto en esta edicién. No queremos quitarles el
gustazo que tiene cada uno al ver el final de un
game. ;El desafio es todo tuyo, OK?

Versus Mode

Power Moves ofrece ocho jugadores para el
combate entre dos jugadores. Todos son muy pa-
recidos a alguien de Street Fighter 2 o de World
Heroes. Chun Li, Guile, Zangief y hasta Fuuma,
que ya estaba inspirado en Ken, son homenajea-
dos con una imitacién. Es imposible no hacer la
comparacwn estd demasiado clarito. ,Pero €8
tdn bien logradm’

~ La miisica también “hace acordar” a la del ga-
me de Capcom. Copiar la estructura del juego es-
t4 bien. Pero componer miisicas casi idénticas a
las de la fuente de inspiracién ya es demasiado.
Es increible que ni esto pueda arruinar a Power
Moves. Una verdadera hazana.

Passwords a Montones

Una idea fantastica de Kaneco fue colo-
car passwords. Asi, cuando querés enfren-
tarte al jefe enseguida, basta digitar un codi-
go. Los passwords tienen en cuenta tus
niveles de fuerza, energia, velocidad, etc.
Por lo tanto, el mejor password es aquel que
deja a Joe lo mas completo posible.

Power Moves tienen graficos creativos.
Los dos modos de juego renuevan el game a
cada partida. O sea: nunca llega a cansarte.
Y éste es el punto: Power Moves vale lo que
pesa. Diversion de primera, incluso si ya sos
un campeoén de Street Fighter 2 6 de World
Heroes. ;Ready, Joe? Ranken te espera...

El })Ihu,ipd] Ii_u,ludor de Power

z lindo fe: ( )+Y+E

NICK

¢ Extraids a Guile?
- resolver tu pruh]enu
minio ¢ -.uchiilc»s. liene d( 5 g0

GIRATORIA ESPECIAL - (1 ) +Y+B

MAGIA CON 3 CUCHILLOS - (< —) +Y+B




inio de los planos.

POWER MOVES / Kaneco

162 jugadores
Cartucho japonés

los lados. Una

‘esta configuracion de
ontrol que recomiendan

|v- puRETazo

B - PATADA

" REAYON

La mujer luchadora hacé recordar
a Chun Li, claro. Hasta su musica es
muy parecida... Muy rdpida, sus gol-
pes especiales son carrera con pufie-
tazo y patada hacia arriba.

PATADAALTA-< . —+A+B
CORRIDA CON PUNETAZO0— , —+Y+B

. WARREN

. Esel més original de los personajes
~ de Power Moves, a pesar de tener
algunos elementos de Zangief. Re-
molino y carrera demoledora son
sus golpes muy especiales. .

REMOLINO - Gird para ganar: aprets
A+Y+B
CARRERITA-— . —s+Y+B

or innovacion de Power Moves son los dos planos de
nan como dos lineas. Podés huir de las magias sélo
buena tactica incluye el completo

0 de la batalla puede ser elegido entre siete paises:
ol ida en nacién nuevamente), Estados Unidos (repre-
a por Hawai), Espafia, Japén, China, Tailandia y Kenia. Ele-
rito. jTienen hasta esqueletos de dinosaurios!

BARAKI
~ Baraki no se caracteriza por las
 sutilezas, tampoco sus amigos. No
tiene choque, pero si una linda ma-
gia y la bolita.

§

MAGIA - Fuego: — +Y+B

BOLITA - — e

VAGNAD

Un grandulén, al estilo de Zan-

~ gief, el pesado de SF 2. Da pufieta-

zos miiltiples y una enterrada doble
con la cabeza del adversario.

ENTERRADA DOBLE-| +Y+B

PUNETAZOS MULTIPLES - Apreté — +Y +B

 GAOLUON

Es el turno a un jefazo. Gaoluon

es un Vega un poco menos hébil.

~ Uno de sus golpes es excepcional: un

‘bumerang doble con cuchillos. Tam-

‘bién da un salto mortal que envi-
diarfan varios gimnastas olimpicos,

MORTAL - Fl hombre eldstico:T “+Y+B

BUMERANG CON CUCHILLOS - — +Y +B

SON 8 NIVELES DE DIFICULTAD.
PODES ELEGIR ENTRE NINGUNO 6
5 CONTINUES Y TAMBIEN ESCU-

CHAR 36 EFECTOS SONOROS.

BUOK

Un luchador con todo el glamour
del Fuuma de World Heroes. O sea:
un Ken mejorado. Pero Buok es mas
magico: consigue aparecer y desapa-
recer de repente. Y también revolea
sus cabellos con mucho estilo.

MAGIA - Desaparece y le da al adversa-
rio:d +Y+B

CABELLO ASESINO - El mundo es de los
pelilargos: — +Y+B

RANKER

Es el jefazo final. Podés usar so-
lamente a Joe para enfrentarlo. Ran-
ker es rdpido como la luz y-también
suelta magia. Esto sin hablar de su
superpuiietazo. Intentd derrotarlo, si
sos capaz. Aqui van los trucos.
TR SR

Su pufietazo es muy potente. No te que-
des parado cerca de €l. ;0K?

Da voladoras seguidas. Ranken es
grande, pero no es imposible de derro-
tar. Basta conservar la calma y atacar
con el golpe justo en el momento exac-
fo. jSorprendelo! ;

-Anotd tres cddigos para llegar a Ranker
.Gon buenas probabilidades de ganar.

725 RUWU EM7 - life casi lleno
725 RUPT Q97 - life lleno

745 8UPg WM? - life lleno con mds
fuerza. El mejor cadigo. Sélo ;}ierde o

con el que deja todo lleno.




Ganadares

CONCURSO
CAMPANA
ECOLOGICA

GAMES

Por una. wida, sin Game Over

Matias Botbol
(Moron)

Ganador de un Game Gear,
obsequio de Gameland S.A.

Aqm’ estdn, estos son los tres avisos ganadores

del Concurso-Campaiia Ecologica de Action Games.
De esta manera llegamos al final de una idea que
se pudo concretar, como siempre, gracias al apoyo

de nuestros amigos gamemaniacos y de las empresas
auspiciantes.

La seleccién de los irabajos fue muy dificil debide a la gran
cantidad de material y la calidad del mismo.

E!l jurado estuvo integrado por los sefiores:

Claudio Veloso, Director de Editorial Quark S.R.L;
Ricardo Martin, Presidente de Gameland S .A.;

y la prof. Cristina Dartiguelongue, artista pldstica.
St bien hubo tres ganadores del concurso,

ganaron todos los que participaron y los que no.
Porque comenzamos, entre todos,

a luchar Por wna wida sin Game Ouver.

(4
A@Ra peCERLE
A LA NAURALEZA
PoR S03 BELLEZAS
{ 7T

be HUHO

| CUIDEMOS LANATURALE Z4)




Leandro Gémez
(Avellaneda)

' : . Ganador de un Game Gear,
; g‘i 5:'“'30 i”; ;”m:’“m : obsequio de Gameland S.A.

Fs&a Ssma ummo
4 (erosoLey)

Sebastian Derosa
(Capital)

Ganador de un Game Gear, obsequio
de Gameland S.A.

SEGA

 POR UNA VEZ EN TU VIDA _
TENES QUE SER DE 'MADERA
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GAMELAND S.A. Distribuidor de Sega para Argentina




A pesar de los grdficos extraiios, este |

juego es una aventura alucinante: cuenta
la historia del profesor Lester Chaykin
que, al hacer experiencias atémicas en su
laboratorio, sufre un accidente y es envia-
do a un extrafio mundo alienigena. De re-
pente se encuentra en una pileta de naia-
cién y no tiene la menor idea de qué
hacer, de donde estd y hacia donde ir. Vos
vas a sentir el mismo pdnico del cientifico
y tenés que meterte totalmente en la piel
de él para zafarte de apuros. Este juego
tiene vidas infinitas y no es necesario jun-
tar items. Es un game con un concepto
muy diferente de lo que ya hayas visto. Por
eso, aqui va una guia completa para com-
prender la historia y saber qué hacer con
los passwords que damos en cada fase.

Saliendo de la pileta segui hacia la derecha y
pated todos los bichitos delante de ti. Cuando
aparczca la bestia negra, corré hacia la izquierda
.y sujetate al palo. Este se rompe y tu personaje
es impulsado hacia la derecha, de nuevo a la pie-
dra. Sali corriendo hasta encontrar a un guardia.
Este matard a la bestia pero te llevard preso.

Lester es arrojado junto a otro preso en una jau-
la suspendida. Con el Direccional, balanced la jau-
la hacia los lados hasta que caiga sobre el guardia.

OUT OF THIS WORLD
Interplay

Aventura I jugador

GRAFICO  SONIDD DES&FIB I]I\I‘EIISIIJH

Al salir de la jaula, te das cuenta de que el
preso se ha vuelto tu aliado. Tomd el arma del
suelo presionando el Direccional hacia abajo.

4

En la secuencia ocurren algunos tiroteos. To-
ma el ascensor al final del corredor, and4 hacia
el piso mis bajo y dale al haz de luz. Después
andd hacia el piso de arriba, y para bajar por el
agujero en el suelo, apretd 1. Seguf hacia ade-
lante.

ke

Esta fase comienza en un laberinto estrecho y
oscuro por donde Lester s6lo puede moverse ro-
dando. Calculd bien el intervalo para pasar por
los gases venenosos y tratd de ir siempre hacia
abajo. Saliendo del laberinto recarga tu arma
acercandote a la pared de la izquierda.

Siguiendo hacia la derecha vas a a ver un
puente roto. Tomd impulso y saltd el pozo apre-
tando —. Vas a encontrar una plataforma junto
al pilar del puente. Dale a la pared delante de ti
para encontrar un pasaje secreto.

El pasaje conduce a una caverna. Bajd todo y
segui por el piso mds bajo hasta el final. Dispa-
rale a la pared y volvé por el camino de arriba.
Al encontrar al murciélago. dale unos tiros para
obligarlo a volar hacia la izquierda. Andd detrés
para ver c6mo es devorado por plantas carnivo-
ras. Después de esto, saltd de estalactita en esta-
lactita para continuar el camino sin peligro.
Cuando llegues a la piedra disparale en la base.
La piedra va a caer y a formar una escalera hacia
el piso de arriba.

Llegando a este punto de la caverna tird a la
pared de piedra para soltar el agua. Sali corrien-
do hacia la derecha. Llegando al final Ia propia
agua te sacard de alli.

Saliendo de la caverna andd hacia la derecha
para encontrar las tres lamparas. Esperd que se
detenga el reflejo y derribd la primer limpara,
para sacar el tipo del piso de abajo. Volvé por el
mismo camino. '

Tomé la segunda escalera y bajd un piso. Se-
gui hasta este lugar con las ldmparas. Derribd la
ldmpara del medio, pues esto liberard a tu amigo
del lugar donde esta preso. Segui adelante y vas
a encontrar un foso lleno de agua.




!
N

T

Tu amiga y vos van a entrar en una especie
de tanque de guerra. La pantalla del juego
muestra en el dngulo superior izquierdo el panel
de instrumentos. Apreta las teclas de la izquier-
da (usd Direccional y A), hasta que aparezcan
dos luees rojas, dos verdes y una blanca. Presio-
nd la blanca y serdn arrojados hacia un bafio.

FCK)

ik

Al pasar por el primer guardia vas a encon-
trar otros huyendo. Uno de ellos no conseguird
pasar por las rejas, quedando preso. Acercate,
pero no le tires. Solamente apuntale con el ar-
ma. Asustado, levantard las manos y accionard
un dispositivo para cerrar la puerta que los sepa-
ra, y otra en el piso de arriba.

Zambullite en el foso y baja hasta esta encru-
cijada. Subi al segundo corredor para tomar
aliento. Bajd todo hasta el final, doblando a la
derecha, y vas a encontrar una plataforma con
una barra de energfa. Destruf todo y hacé el ca-
mino nuevamente.

12

Saliendo del foso, tom4 a la derecha. Hay va-
rios guardas en el camino. Llegando al final del
corredor hacé un escudo protector y esperd has-
ta que tu amigo reaparezca, empuj4ndolo hacia
arriba.

Vuelo suicii

Enseguida subi la escalera y quedate en la
plataforma de la derecha. Reventd la pared de-
lante del guardia y rapidamente protegete con
escudos, ya que €l tira tres bombas por la esca-
lera. Después librate del tipo y segui adelante.
Bajd por los transportadores (apreta {) hasta lle-
gar a una sala con otra de esas barras de fuerza.
Destruila y subi todo. Volvé por la escalera y
caé en el agujero abierto por las granadas.

En la sala de bafio, salf corriendo por la dere-
cha. Habrd lucha, vos serés capturado, y llevado
a una sala con tres palancas. Explord hacia la
derecha y acciona dos veces A para bajar dos
palancas. Una freird al alien que lucha con tu
amigo; la otra conectard la maquina que te lle-
vard hacia arriba. Sin pérdida de tiempo. andd
de nuevo hacia el medio de la sala. '

" Ahora tu compaiiero es detenido por los
guardias. Da la vuelta en el edificio e, intercam-
biando tiros, podrés liberarlo. Corriendo hacia la
derecha los dos encontrardn un profundo foso.
Cuando el amigo vaya hacia adelante y te llame,
avanzd con calma en su direccion. El te tomard
y te tirard hacia el otro lado del agujero. Tu ami-
20 no va a conseguir pasar, quedando atrapado
al toldo.

El agujero lleva a una prisién subterrdnea.
Segui por el corredor hasta el final, donde estd
esa palanca. Acciond apretando | y bajd por el
agujero que hay cerca. Cuando vayas hacia el
piso inferior, verds que la palanca liberd a las
bestias enjauladas. En el medio de ese caos hui
por la derecha. o

¥
Vos y tu amigo serdn transportados a salvo a
este lugar. Ahora sélo tenés que subirte a este
pdjaro y dejar el lugar para siempre. El juego
termina aqui, dejando un lugar para la segunda
aventura. jHasta entonces!

Sequi a la izquierda despacito, hasta el borde del

g puente, qu
salir de alli, solo t

Después de alcanzar el otro lado, tirate en el

1igujero con el Direccional hacia la izquierda.
Vas a agarrarte en un toldo alld abajo y a caer a
salvo en un corredor. Estate alerta para enfrentar
1l guardia que estd ahi cerca.

lita azul
rande



@ Alquiler y venta de todos los
Carfridges y accesorios para
BITGAME SUPER BITGAME
MEGADRIVE, GAMEGEAR y el
surtido mas c0mpieio para
GAME BOY

Distribuidor Oficial

BIT ARGENTINA

UND() DE VIDEO JUEG(?S PARA SU HOGAR DISTRIBUIDORA Mmomsmwnomsm DE FAMILY GAME

BELGRANO -Av. EI Cano.2721 (Jose Hernandez y Vldal) Capital




Desatd
el poder de
tus videojuegos.
Mas poder,
mds velocidad, AVIATOR 2 @S-153
mas armas, E
vidas infinitas, Para maquinas
saltar mas alto, originales Nintendo,
pegar mas fuerte, Bitgame 100
una verdadera y compatibles.
genialidad Aviator 3 QS-156:
Exclusivo para
maquinas
Sega Megadrive

v
& VIDEOMATION

ESTEES
EL EQUIPO DE

AVENTURA

TU PROXIMA

B o

Deja que tu imaginacicn

B FLIGHTGRIP 2 05-129N

Para maquinas
originales Nintendbo,
Bitgame 100

~ ycompatibles
Flightgrip 3 QS-130:
para maquinas

Sega Megadrive

“ " INTRUDER 2 0S.149

Para maquinas
originales Nintendo,
Bitgame 100

y compatibles
Intruder 3 QS-150:
Exclusivo para
maquinas

Sega Megadrive

ERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital federal - Tel. 93-3080

Juegue dentro de la TV.
Un cartridge que

te permitird hacer

fus propios dibujos

;- PCHIMERA 2 @S-

El mas avanzado
joystick de mano.
Para maquinas
originales Nintendo,
Bitgame 100

y compatibles
Chimera 3 QS-140;
Exclusivo para
maquinas

Sega Megadrive




Los games de deporte nunca fueron el
fuerte de Super NES. Mientras varios jue-
gos deportivos para Mega figuran en la
galeria de los predilectos de los nortea-
mericanos, el Super NES siempre tuvo a-
venturas o luchas entre los favoritos. Este
David Crane’s Amazing Tennis lleg6 para
cambiar el panorama. Grificos geniales y
buen control garantizan la diversién.

Los jugadores son grandes y la pers-
pectiva de la cancha es innovadora. La
vision siempre es parcial, beneficiando
sus jugadas en la mayor parte de las ve-
ces. Esta perspectiva hace que te sientas
medio perdido al comienzo. Pero después
de un poco de entrenamiento todo se
vuelve mas fécil.

Opciones de Sobra

Podés elegir entre un torneo o un jue-
go de exhibicion, entre uno de los tres ti-
pos de cancha: césped, polvo de ladrillo
o sintética. Tu jugador puede ser diestro
o zurdo. Este detalle parece insignifican-
te. Pero no lo es: un jugador zurdo sor-
prendc a un diestro con mayor (acilidad )
viceversa.

La eleccion de la cancha determina el
tipo de juego que tenés que usar. Una
cancha sintética pide buen juego de fon-
do y constante subida a la red. Al final,
es un piso rdpido, ideal para saques for-
zados y voleos precisos. Pero es un cu-
chillo de dos filos: un errorcito basta para
perder puntos preciosos y entregar el jue-
go en bandeja al adversario.

Apretd A o B para sacar: en Ia primera vez Ia
bola se levania y en la segunda vos sacds. EI fi-
ming tiene que ser perfecio. Una maiia hasia
volverse campedn: apreti A o B sin parar.

BOLA ALTA

—f_——.-\ 1 _BDI A BAJA §

= ‘_5_5‘ ‘\"_NDO///

DN EFECTD BULAHJLnIL

PUBLICO ANIMADO

El publico de tenis acostumbra ser educado: nada de gritos, nada
de insultos y hasta aplaude las jugadas del adversario. La platea de
Amazing Tennis es animada. Hace barullo y hasta aprovecha los in-

. tervalos para regalarnos una OLA discreta. Para quien no lo recuerda,

' OLA es la onda que se hace en las tribunas y que se volvié famosa en ||

la Copa del Mundo de 1986 en Méjico. {Un placer para los ojos!!

~ David Crane es mucho mejor que otro lanzamiento reciente de te-

. nis para Super NES, Andre Agassi. Ambos son lindos, pero el control

- de este Amazing Tennis lo supera ampliamente. Por lo tanto, si te ||
' gusta el tenis y tenés un Super NES, no dudes mds. Este es el mejor

. game de tenis para ¢l 16 blts de Nintendo.

DAVID CRANE'S AMAZING TENNIS
Absolute

Cuando no sepas exactamente dénde va a caer
Ia peloia, estaie atento a su sombra. No miente.
Usa tus reflejos para no perder el lance.

El voleo es una ;ugada m.-m‘a;‘ Devolvé la pela-
ia con fuerza y subi con todo a la red. Cuidado
con no dejarla pasar. No dejes gue los adversa-
rios la saquen barata.

icio gar

0s. Si no s
| saque, ¢
ucho!



7 FAMILY GAME

Ahora el Family
Game de los “CHICOS”
lo tienen los “GRANDES"..

e PAL N de origen ® Controles Distril')uyeﬁy gér‘ar1tizai BTE ELECTRONICS SA.
esconectables Av. Vélez Sarsfield 396, Tel ffax: 27-5987 y 83

FRAVEGA S.A. RODO HOGAR S.A. MUSIMUNDO S.A.

Valentin Gémez 2813, Cap. y Av. Boedo 1050, Cap. Av. del Campo 1520, Cap. y Sucursales
Sucursales CABILDO ABIERTO LOGUI S.A.

DISTRIBUIDORA QUILMES S.A. Rivadavia 3346, Cap. Rondeau 633, Bahia Blanca

Boedo 1077, Cap. y Sucursales CHANEL MASTER JOSE MARINANSKY S.A.

VENTURA HNOS. S.A. Boedo 1032, Cap. y Sucursales Cnel. D'Elia 1400/40, Lanus

Santa Fe 4620, Cap. y Sucursales SAN JORGE TELEGAR S.A.

CARREFOUR ARGENTINA S.A. San Martin 671, Comodoro Rivadavia -Dr. Ignacio Arrieta 3198, San Justo




PARA LLEGAR AL FINAL, HA

ELECTROLAB FAMILY GAME
Modelo 1932
SISTEMA PAL-N

(a cualquier televisor)

- SUPER FAMILY

. ELECTROLAB ENDING-MAN
' Con auriculares stéreo
) SISTEMA PAL-N
/' (acualquier televisor)




ha e e e 2 W o iR e

QUE TENER MUCHAS VIDAS
Y SER LOS MEJORES

=3 N\

FAMILY PORTATIL Gran coleccion de
ELECTROLAB SUPERVISION _ cartuchos-juegos
Con auriculares stéreo * * intercambiables

Los "ORIGINALES" EI.ECTROI.AB suempre Ilega.n porque nunca te van a dejar colgado en la
mitad del juego.

. La mejor tecnologia y diversion a unsaper precio, para que puedas jugar y jugar siempre.
Cuando compres, exigl laGARANTIA ESCRITA de

IMPORTA Y GARANTIZA

; Inclan 3015 - (1258) Buenos Aires - Argenti i

na

Tel: 941-0615/3514/0247 Fax: (01) 941-0508




cope se quedo

J de los que dis-

UEVO car H-t(,h.() pam mtremu la p:mren’a: Battle Clash,
“0s no paran de moverse y hasta

in de la Laser Scope garantiza tus buenas proba-

e es pm(; movunwnm Y tiene escenarios bonitos. Sa-

medm oh 1
[frutan de
un duelo

EL ULTIMO ENEMIGO ES}
THANATOS Y TIENE 3 FASES|
DE ATAQUE. PARA DERRO-{
TARLO, ACUMULA MUNI-|
CIONES FUERTES Y TIRALE|
EN TODO LO QUE SE ABRE

El medidor en la parie cenlral/inferior de la panitalla
indica el nivel de carga del arma. Para dar tiros mas

SCARRD - : & «
g okt A e poderosos, esperd que la carga esté en el 100%.

G0 Ef—

BATTLE CLASH / Nintendo
(Requer uso da Laser Scope)

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

BOMBA LASER e ol VI SYSTEM
Ganas La venta- i) ' Ademads
una a ca- ja de cste BT de ofre-

GARAM

Este monstruito corre de lado a
lado en la pantalla a 135km/h.
Sus puntos débiles son la cabeza
vy los hombros.

SCARAB

El excéntrico robot egipcio es
lento, alcanza solamente los
90km/h. Primero, acertale a los
0jos, partiendo enseguida para
el compartimiento que se abre
en la barriga. Tu Gltiimo blanco son las manos,
cuando se cruzan sobre el pecho.

da round. Causa serios
danos.

tiro es que “encuentra”
el punto débil del ene-
migo.

cer proteccion, aumenta .

el power y la velocidad
temporariamente.

PLASMA
Tiro po-
derosisi-
mo. Para usarlo, la car-
ga del arma tiene- que
estar 100% llena.

ESCUDO
Protege
de los ti-
ros enemigos durante
algun tiempo.

CURSOR
m acea-
: . "iﬁi pdla.m.i'
tnm mira auxiliar que
moveés con el Cursor.
Surge en pocas etapas.

LORCA

Agil y delgado, Lorca no esta
quieto un segundo. Se desplaza
de lado a lado a 125 km/h. Dale
a los brazos, piernas y cabeza en
el orden que quieras.

IVAN

, Este adefesio anda a solamente
20km/h, pero es muy resistente.
Comenza reventandole los ca-
fioncitos de arriba. Cuando las
puertas del medio se abran, tird hasta reducir
a lvan a la mitad. Cuando quede hecho un
enano, acertale a los sesos.

ARTEMIS

Tenés que darle a esta criatura
en plena caida libre a 125km/h.
Disparale a la cabeza y, cuando
Artemis gire la cabeza hacia
abajo, poné la mira en el centro

del cuer;ﬂf

SCHNEIDER e
Corriendo hacia el lado a
125km/h, Schneider es un tanto
pobo. Enviale tiros certeros bien
al medio.

VALIUS

Al toparte con este robot, la cosa

se pone espesa. Vas a sentirte

que te mueven el piso, intentan-
; 3 do acertarle a un blanco en mo-
| A vimiento a 110km/h. Tirale a la
l cabeza y usa tu escudo.

BARON
Extremadamente répido, (155
km/h), Baron tiene un escudo
para protegerse. Primero, des-
: trui el arma de él. Baron va a po-
: € nerse furioso, tirard lejos su es-
cudo y vos podés dispararle a la cabeza a tu
gusto.
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PRIMERAS ARMAS
La espada, escudo y bumerang
estédn en el castillo de Hyrule. La
entrada del castillo esta bajo un
matorral del lado derecho de la
muralla. Tomé todos los ftems y
‘después salf con Zelda, llevan-
dola hasta el Santuario.

ARCO Y FLECHA

Estdn en el primer pavimento
del Eastern Palace, a la derecha
del Hyrule’s Castle. La big key
de este castillo también estd en
el primer piso.

BOTAS

Después que vencés al jefe del
Eastern Palace y tomds el pri-
mer colgante, sali del castillo y
tomad el laberinto a Ia fzquierda.
Vas a encontrar |a casa de Sa-
hasrahla y ganards Pegasus
Shoes, un par de botas capaz de
hacerte correr, derribar enemi-
gos y dar violenias trompadas.
Para usarlas, hasta mantener el
A apretado.

LIBRO
Después que estés con ias bo-
tas, andd hasta la biblioteca de
Kakariko para tomar el libro ver-
de. Da una trompada en Ia es-
tanterfa para tomarlo. El libro
sirve para descifrar enigmas.

POTES

Es muy importante tomar los
tres potes, que sirven para guar-
dar pociones mégicas. Uno lo
tiene el vendedor, en la villa.
Tom4 el segundo en el bar (el
del vieJito dormildn), entrando

por los fondos. El tercero
estd debajo del puente
del reino. i

RED PARA CA-
ZAR INSECTOS |

En una de las casi- |

tas de lavilla hay A

un muchacho en- 2

fermo. Después

de tomar por le

menos uno de /

los potes, en- & :

trd en esta ca- ;
sa y el muchacho te

daré la red (bug-catching
net). Con ella, se pueden captu-
rar haditas y guardarlas en los
potes, almacenando asf energi-
as.

GUANTE

Vas a encontrar el guante (po-
wer glove) en el castillo del de-
sierto (Desert Palace). Con €I,
se pueden sacar pledras peque-
fias y hasta las grandes.

PATAS DE RANA

Con el guante podés abririe ca-
mino hasta la regidn Izquierda
del reino. Continud tu bdsgueda
entrando por la regidn azul cla-
ra, que es poco profunda. Encon-
trards una cascada (Zora’s
Falls). Elia te pedird 500 palos
por Ias patas de rana.

DINERO FAGIL

Dos érboles del bosque dei fiau-
tista tienen dinero escondido.
Basta dar muchas trompadas en
ellos para acumular hasta 999
rupees.

Vean el préximo capz’mfo:

cémo tomar el espejo e ir al Dark ‘World,

donde continiia esta aventurad.

| TURTLES 4

'| Continues Extras - Conecta el juego, deja el

e I'n 3§ illares de gamemaniacos en todo el mundo estan disfrutando de
Y esle juego, que desde hace algunos meses viene con el Super§

NES. Zelda 3 es una inteligente mezcla de RPG y accién, donde
‘et VOs explords castillos, laberintos, enfrentds jefes poderosos, y te
forlalecés con items y pociones. En ésia y préximas ediciones, hablaremos |
sobre Jos objetos més imporiantes del juego, c6mo conseguirlos y usarlos.

;10 Vidas! - En la pantalla color naranja, en que
aparece el nombre completo del juego, tom4 el
control 2 y us4 el viejo truco de Konami: T, T, {,
d, <, >, <, -, B y A. Seleccion4 Options con
el control 1. Ahi s6lo tenés que aumentar el ni-
mero de vidas (rest) a 10. jUau!

TOP GEAR

Pro-passwords - Si querés una dosis extra de
desafio, usa estos passwords para ir al nivel Pro:
South America - Four Meg

Japan - Legend

Germany - The World

Scandinavia - Letsrace

France - Alchemy

Italy - A Looper

U.K. - Seasonal

THUNDER SPIRITS

Demo andando y apretd Start para volver a la
pantalla de presentacion. De ahi, quedate apre-
tando el B varias veces hasta que desaparezca la
pantalla de presentacién. Enseguida comenz4 el
juego y descubri, con tus propios 0jos, cu4ntos
créditos conseguiste.




Llego el Puerco-Espin Supersonico que nadie puede detener.

Super veloz y super divertido, es Super Sonico.

El juego de mayor suceso en el Mundo entero llega a la Argentina para tu Master System.

Sonic tendra que atravesar una pantallas increibles con una velocidad supersénica para liberar
a sus amigos del bosque que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
(Crees que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad?

Sonic es 1o mas rapido que veras en Master System. Si es que lo ves.

SEGA

GAMELAND S.A. Distribuidores de SEGA para la Reptiblica Argentina
Tucumén 509, Piso 1° (1049) Buenos Aires
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OK, no aguantds otro game de carre-
ras. Pero antes de empezar a quejarte,
vale la pena hablar de algunas cualida-
des de este F-1 Roc, que salié en el Ja-
pon con el nombre de Exhaust Heat. El
game simula un campeonato mundial
de F-1, con sus 16 pistas y todas las
particularidades mecdnicas y competi-
tivas del “circo” mds famoso del auto-
movilismo. Fiel al estilo Super Monaco,
F-1 Roc consigue ser todavia mds di-
vertido que el supercldsico de Sega.

Cada prueba rinde una suma de di-
nero a los victoriosos. Cuanto mds di-
nero tengas, mejor serd tu auto. O sea:
vale la pena invertir mucho en la com-
pra de piezas para acumular cada vez
mds dinero y mayores probabilidades
de victoria. La no es fdcil en las
pistas...

Entre una prueba y otra, podés comprar
précticamente todas las partes de un auto.
Los neumdticos siempre son la primera
cosa a comprar, pues se desgastan mucho
durante las carreras. La suspension activa
también es un accesorio sofiado por la ma-
yoria de los pilotos profesionales. Pero lo
més ansiado es un motor potente. El mejor
de ellos es el V12 de Honda. Sélo un pro-
blemita: el mejor propulsor de la F-1 sale
solamente 22.000 délares. Como vos ga-
nés 7.000 por victoria, no seré facil conse-
guir el motor.

No economicés dinero hasta conquistar
las primeras colocaciones. Cuando co-
menzas a vencer sin parar, frend los gas-
tos. Solamente cambid los neuméti
compra nitro, un turbo poderoso, a cada
prueba. Solamente asi conseguirds el su-
permotor V12 de Honda. Y te volverds
imbatible.

F-1 ROC / Seta

NEUMATICOS, NITRO
Y SUSPENSION

Da una ojeadita a la presentacion
de cada pista. Si estd lloviendo, la
eleccion es el neumatico para lluvia
(rain). En caso contrario, quedate
con el especial.

Nitroglicerina, es turbo, ideal para
cargar con todo y disparar en la de- |
lantera. Pero es cara y se acaba ra-
pidito. jEconomiza!

La suspension interfiere en el de-
sempeiio. Cuanto mejor sea, mas
estable es el auto. La diferencia la
sentis en las curvas. Elegi la suspen-
sién activa: es computarizada, per-
fecta.

Senna, Prost, Mansell y otros son tus
adversarios, pero aparecen con nombres
disfrazados: Ayrton Set, Proteus, etc. Te-
nés que convertirte en un campeon para
derrotar a estos ases. Y s6lo hay un modo:
conocer bien las pistas para saber los me-
jores puntos para superarlos. Un truco en
general es intentar dar el pase en la entra-
da de las curvas. La resistencia tiende a
Ser menor.

F-1 es muy divertido. Podés guardar
los resultados y disputar un campeonato
en dos o tres dias. Guarda en la memoria
los mejores resultados. Y presentate como
candidato al titulo de mejor piloto de la
temporada. Como en Super Monaco, sélo
te consagras campeén de verdad si vencés
ocho temporadas seguidas. {Buena suerte!

r AUMENTA LA MARCHA DISMINUYE LA MARCHA

| ST |

FRENA
ACELERA
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Atencidn en el momento de |a largada. Un pe-
quefio error y te dejan muy atrds. Pisd a fondo
y hacé que tus adversarios coman el polvo.

EOIR

L2 Tl
Liegd Ia hora de la verdad. No se gana nada con
ser el campedn de la pisia, si el auto no respon-
de. Equipa tu maquina con tado carifio. ;Qué fal
el /12 de Honda?

embolsas 7.000.
iVale la pena esforzarse!

/0ué tal un truco para el GP de Francia? En la
curva que estd indicada en la parte inferior del
mapa de la carrera, corta camino por el pasto.

Ganas tiempo y te llevas la copa.
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Toda la linea de consolas de videojuegos BITGAME 100 - SUPER BITGAME -
VIDEO RACER - MEGA DRIVE - PC ENGINE - GAME GEAR
Accesorios: SIMULADORES - PISTOLAS - AMETRALLADORAS - JOYSTICKS PROFESIONALES
y mas de 600 titulos en CARTRIDGES.

Igualdad 52 - PB. Of. 1 - Tel. (051) 235662 - Ciudad de Cérdoba




<@l ESPACIAL/LUCHA .

Ya hemos visto muchos juegos espacia-
les buenos, pero.ninguno hasta ahora es
comparable a Axelay. Los grdficos son una
locura. Hasta los jefes son bonitos. ;Melodias?
Ay Una mejor que la otra. Pero lo mds recopado del
" juego es la visién del horizonte en las fases de scroll
vertical. Segin avanzds en estas fases, ves los escena-
rios acercdndose desde el fondo de la pantalla y formdndo-
se poco a poco. Este es el famoso efecto scaling (o escala),
del que tanto hablamos. Si te gustan los juegos espaciales, no po-
dés perderte este juego de ningiin modo. ;

2 Jefe 3

Democratico

Otra caracteristica rebuena de Axelay
es que le gusta tanto al jugador mediano
como al campeén. En el modo Easy hay
tres vidas y seis Continues. Da para ir
avanzando y al mismo tiempo disfrutar
del aspecto visual. En el modo Normal el
niimero de Continues baja a cuatro, y en

" el Hard, hay solamente tres.

Show de Armas
Cuando comenz4s el juego, tu arsenal

cuenta con un cafién normal y tres OPCiO- tgnfars afcanzarte con sus solfaré hi- - quefio y tira bolltas encima tayo. Después se
nes mas en armas especiales. A cada cam- jm,ymmmwm?:%m:mm mmanm!mmdgmf - dals
bio de fase, se gana un nuevo armamento  defard mas lento. Su punto vainerable es el  en las salientes da los bordes. En Ia tercera
como bonus. Pero a pesar de que anumen-.  pantito azul. Us4 el arma Straight Lassr. elapa, que ves en Ia foto, centra el fusgo en

X

Al entrentar la arafia, quedata lojos. Ella in-  Este enemiga tiene tres fases. Primero es pe-

‘tan tus opciones, s6lo podés seleccionar la estructura en el medio da los cafiones.
tres armas al comienzo de cada misién. Y Jefe 4
est4 atento; cuando perdés una vida, tam-
biéﬂ pel'dés el arma qlle llsabas. : : Ve, S55340- !-‘_.____23747,{3 & SELTI8T T :
| o e g s
Primero tends que solfarlo, tirando continuaments : : 7 :
contra el cable que lo prends al tache. Despuss que % . =
gstd susfto, destruf su ametralladora. Cuando el Jo- % = 5
fa queda de espaldas a ves, usé sl Round Vulcan = = p
para alcanzarlo. Su punto débil es el nicleo blanco. ° ° 5
L ]
St : :
(" ® - . T 2Bk o il @
El lugar mas ro 8s da los ata-
Categoria | - POD i legoria j qla:g;aesra s%’aslggs;arﬁ del agua, del
Disparan tiros frontales. Son exce- lado izquierdo de la pantalla. EI arma Nesdle
lentes para abrlr camino y romper o B 4 g Crackers muestra una increible eficiencia pa-

b. _ g ra reventario.
- AHM AMENTOS e L CONFIGURACION SUGERIDA PARA EL JOYSTICK
LN 5 TOMA EL ARMA DE LA DERECHA
n L

Categoria Il - SIDE ; SUPER NlNTano/;.'f'

Sas tiros alcanzan los blancos al- : (aec T N /

rededor de Ia nave. [ () A

e *‘-{*‘; ‘;h. N smg 5{51 : l‘:’}’b"B _ {
L4 ARELAY Exeny TOMA EL ARMA DE LAIZQUIERDA  TRps NORMALES [*

Y ESPECIALES

51 TERMINAS EL JUEGO
EN EL MODO HARD,
GANARAS LA ULTIMA
Y MISTERIOSA ARMA _
- ! o > iy B > DELGAME. ESTE
Wid Laser : Cluster Bomh o DESAHG Es _
~ TODO TUYO.




COMO EL GAME ES DE KONAMI,

TIENE UN FINAL DIFERENTE PARA |

CADA MODO DE JUEGO: EASY,

NORMAL Y HARD. SI EL ESFUERZO

ES MAYOR, EL FINAL ES MEJOR.

Sl

-

ot g

El giganta intentard agarrarta con sus manos,

como si fueras un mosquito. Ademds, escupe
bolas de fuego. Escapa de sus atagues hasta
que surfa el corazén verde del bicho, que es
su punto fragil.

Jefe 6

Primero, oste jefe te recibird con dos meteorss
Incandescentes. Giran, desaparecen y reapare-
cen, persiguiéndote todo el tismpo. Su segunda
forma de atague es mandar tires y rayos en tu di-
reccidn. Quedate en Ia parts superior de la panta-
lla escapando de Ia artilleria y respondiendo con
ol arma Needle Cracker. El iltimo truco del Empe-
rador es mandar clones de su nave, que tiran
cuando vos tiras. Manteniendo tu pesicién en la
arte supsrior de fa pantalfa, pero hacia el lado
uisrdo, conssguis zafarle k’sn lss Intervalos,

. softar cargas de Needle Cracker contra el jefg. El
punto vulnsrable del mismo es Ia salisnte contral.

¢Te acordds de esas peliculas ja-

ponesas de lucha entre mons-

truos, en las que uno intenta

acabar con el otro, pero ter- |

mina destruyendo la ciudad =~

entera? Pues es exactamente.

lo que ocurre en King of the

Monsters, versién de un jue-

80 ya conocido para los se-

guidores del Neo Geo. Elegi

uno entre los cuatro simpdticos

titanes y lanzate a la lucha, pisan-

do edificios, destruyendo puentes, tirando

navios y aviones contra tu enemigo. Jugando solo,

tenés ocho luchas (en fases diferentes) para consagrarte

Rey de los Monstruos. Jugando contra un adversario, podés elegir cual-

quier escenario y divertirte dando golpes. No es ningiin Street Fighter 2, pero divierte.
Y sobre todo si te gustan los monstruitos.

Personajes
y Movimientos

Beetle Mania es un escarabajo loco y
con cuernos; Rocky es un gigantesco
monstruo de piedra; Astro Guy es un ti-
po estilo superhéroe; y Geon es un bi-
cho medio bestia. Todos responden de
manera semejante a los comandos de
movimientos del juego, que son los si-
guientes:

NN

\LH

- Apretala continuamente cuando
a un adversario y asi le dards un abrazo

A - Carrera

LLRT] S | { - 20 | |55 S—
e £~

Iﬂ; Cuando tenés al adversario, hace el pi-

n

R T T s —
 rio {voladora, corbata o comeada, segiin al
personajs). : ;

B - Patada

Power, Power, Power

Cada vez que vos hacés un pil6n, ti-
rés al adversario de cabeza en el suelo o
le das un abrazo mortal, gands una ba-
rrita en tu medidor de power. Cuando la
misma esta llena, tu monstruo alcanza
un nivel de fuerza mayor. Con esto, la
magia crece en intensidad y hace estra-
gos en el enemigo.

Golpe de Gracia

Incluso si la barra de life de tu ad-
Versario estd enteramente vacia, el mis-
mo no entregaré Ios puntos si vos no
salt4s encima de €l y te qued4s ‘tes se-
gundos. S6lo con este knockout forzado
te convertis en el vencedor.

Y - Da pafietazos y salto sobre el enemigo
(o ot Tomblie AR ohistne B ety
: . También agarra o s#eio, y
tira cualqaier cosa que vos fomes.

Y+B - Caando tends en tus manos al enomi-
go, lo tirds de cabeza al suelo. Cuando 8s-
tés lejos del mismo, tira magia.

KING of the MONSTERS
Takara / SNK

Lucha . 162 jugadores
Cartucho japonés

X - Para saltar y objetos en el aire.
Parath‘aﬂns,apmgr.




RASTI S.A. 25 ANOS DE EXPERIENCIA Y PRESTIGIO EN JUEGOS PARA LA FAMIL




SUPER
RASTI

HIGH QUALITY COMPUTER
VIDEO GAME

TE ADELANTA SIEMPRE
LOS MAS ATRAPANTES
VIDEO JUEGOS DE LA
ULTIMA GENERACION

25 afios de experiencia en juegos infantiles, respaldan y garantizan la calidad de esta fantastica linea

de Video Games, presentada por RAST!

RASTI VIDEOGAMES revolucionard a los chicos, atrapard a los grandes y serd el juego favorito del hogar.
Adquiéralos en las buenas jugueterfas - Video computacion y casas de articulos del hogar de todo el pais.

Administracién y ventas: Rasti S.A. Venezuela 3854 (1603) Villa Martelli - Tel: 760-4191/ 3596 761-444| - Fax: 760-226




Después de la versién para Super
NES, los fandticos del Nintendito tam-
bién pueden entrar en la onda de Mi
Pobre Angelito - parte 2, uno de los
films de cine mds vistos. El juego es
muy parecido al de la consola de 16 bits.
Tu objetivo es ayudar a Kevin a encon-
trar a su familia en plena Nueva York,
en visperas de Navidad. Para esto debe
escapar de los empleados y huéspedes
del Hotel Plaza, punks, bandidos y otros
bichos de la agitada NY. Sin hablar de
los bandidos Harry y Marv, que también
estdn en el juego.

inmoviliza a los enemigos.
I Elimina adversarios con dos tiros se-
guidos y rapidos. : .

erriba a los enemigos de una vez.

Derriba a la mayoria de los enemigos.

USA EL RESBALON DE RODILLAS PARA
LIBRARTE DE ALGUNOS ENEMIGOS. BAS-
TA APRETAR | CUANDO CORRES.

TRATA DE ENFRENTAR A LOS ENEMIGOS
MAS DEBILES CON RESBALONES. LAS
ARMAS TIENEN MUNICIONES LIMITADAS
Y TENES QUE AHORRARLAS.

ITEMS

Trozo de pizza - seis dan una vida ex-
tra.

Bizcochos - cada 20 bizcochos recu-
peras una barrita de energia.

Pirulin - da invencibilidad temporaria.
Locion de afeitar - da saltos mas al-
tos, velocidad extra e invencibilidad
temporaria. :
Campana - transforma saltos en sal-
tos mortales que derriban a enemi-
gos. : ;

Fase 1 - Hotel

Revisd todos los cuartos del hotel para
encontrar {tems y armas. Economizd mu-
niciones, enfrentando a los huéspedes,
empleados y valijas con resbalones. Te-
nés que subir al piso 16, usando el ascen-
sor. Para llamarlo, subite al cenicero y
apretd T insistentemente. No dejes de vi-

sitar el cuarto 1424: en €l hay una cam- _

pana. Después de subir hasta el piso 16,
tom4 el ascensor de servicio y bajd a la
cocina, donde te enfrentards al jefe.

Fn el sofd cerca de la enirada del hotel, en el
primer piso, encontras tu primer arma.

Fase 2 - Central Park

Al pasar frente a los arbustos, usd el res-
balén de rodillas para evitar sorpresas con
los ladrones que estdn escondidos. Ratones
y canes pueden ser eliminados del mismo
modo. En cuanto encuentres una pared lle-
na de plataformas, tenés que subir.

S g

Al final de I fase, evita ser tocado por las palo-
mas hasta que una persona aparezca y te salude.

HOME ALONE 2/ T- HQ
Aventura

Fase 3 - Casa del tio

La casa del tio de Kevin Lliene tres pisos,
muchos agujeros y puertas trabadas. Cayen-
do por los agujeros, tenés que alcanzar lu-
gares de dificil acceso y agarrar una llave
que abre la primera puerta. A partir de ahi,
aparecen otras llaves y otras puertas para
abrir. Cuidado: Harry y Marv, los bandidos,
estan detrds tuyo.

El objetivo de Ia fase es llegar al techo de
sa del tio.

Fase 4 - Calles de NY

La tltima parada de la aventura de Kevin
son las violentas y tumultuosas calles del
centro de Nueva York. Le esperan muchas
sorpresas. El objetivo es llegar al Rockfeller
Center, un centro empresarial bien en el co-
razén de la ciudad.

ca-

e

Subite al arbol de Tdﬁufdaﬁfgame y llaméd a la
mujer de las palomas. El reencuentro con la fa-
milia se produce enseguida.

ABRE PUERTAS/LLAMA AL ASCENSOR
ELIGE ARMA

4 Nintendo

ql_
= |::|—“] (SELECT START
i @@
i R A B A e

RESBALA




El pobre Master Higgins no puede estar
tranquilo con su novia. Ahf estaba_debajo
de una palmera con su chica cuando apa-
recid una bruja y se la llevé. jAhora bien,

solamente en el Nintendito 8 bits ya es la

tercera vez que ocurre esto! ;Serd que esa
bruja no se cansa nunca?

Siempre lo Mismo

Hudson Soft podria haber variado un po-
Co esta tercera version. Para quien ya jugé
las anteriores, solamente cambian las fases.
ahora 40, divididas en ocho mundos.

El personaje contintia comiendo tonela-
das de frutas para mantener su energfa, dan-
do unas vueltas en skate y montando dino-
saurios. Es verdad que ahora son cinco
criaturas diferentes. Pero en general el juego
trae pocas innovaciones,

AMIGOS

Dinosaurio Verde -
Con el boton de tiro, da
el efecto Blanka y derri-
ba todo en el camino.

Dinosaurio Azul - Usa su
cola como arma. No puede _
acercarse al fuego, pero en3
compensacion no reshala
en el hielo.

Dinosaurio Rojo - Versétil
animal que suelta bolas de
fuego por la boca, puede caer
en un pozo de lava sin que-
marse y tiene velocidad extra.

Elasmosaurio - En el
suelo seco, parece una
tortuga, pero es un torpe-
do en el agua. Tené siem-
pre uno de reserva para
las etapas acuaticas.

: Pterodonte - Este ami-

3 go volador es ideal pa-
L T ra facilitar fases llenas
de plataformas u obs-
taculos.

<l SBCCION /TRUCOS

Se puede tirar hacia

/ arriba.

Su frayectoria es
en linea recta.

Con este poder, Master
Higgins puede recibir
un tiro (solamente) sin *
sufrir nada.

Todas las frutas y
otros bocaditos recar-
gan las energfas.

BT E M S

IQ

Facilidades

Una innovacién de esta Version es que,
cuando tomds un Continue, todos los items
que habias acumulado durante el juego con-
tindian disponibles. Revelamos también un
truco del momento de la seleccién de fases.
Fijate:
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Adddddd

En Ia pantalla de presentacion, hacé la secuencia
V. T & . — B AB AyStar Elirucoes tontito
y sdla sirve si aparece el dinosaurio verde en Ia panialla.
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En general, las pantallas de los jefes tienen pla-
laformas. Usando el hacha, podés alcanzarlos
con mayor seguridad.

ATENCION A LAS PATITAS
DE POLLO: RECARGAN TODO
EL MEDIDOR DE ENERGIA.

ADVENTURE ISLAND 3
Hudson Soft

| jugador

GRAFIGO SONIDO DESAFIO DIVERSION

DRAGON STRIKE

Nivel 12 - usd el password FKHMMR
para ir directo al final del mundo volc4-
nico con el dragén de bronce: es el que
retine las mejores cualidades. Hacé el

| reconocimiento del 4rea dos o tres ve-

ces, memorizando donde estédn los pun-
tOs enemigos.

Astral Plane - usd el password
FKHMRM para ir directo a esta fase,
que es la pentltima del juego, con el
dragon de bronce. Los escenarios aqui
son muy diferentes. Cuidado con los
meteoros flotantes.

Abyss - esta es la dltima fase del juego,
donde vas a necesitar un dragén rdpido
y preciso para las maniobras. El de
bronce (password FKHMPQ) y el de
plata (pas%word PLPHPS) son las me-
Jores opuones

G.I. JOE

Passwords - anotd las sefias que vas a
precisar para ir directo a las diversas
etapas del juego:

Mision 2 - 6369N5XG6

Mision 3 - 3ZD39R5X9

Mision 4 - 9ZD3ZNGXE

Misidn 5 - 536ON5VG2
Misién 6 - SZD3NNSX5

THE IMMORTAL

Fin del Sufrimiento - ; Ya estds enten-
diendo este juego? Volvete experto:
usd estos passwords para pasear un po-
co por las etapas y ver lo que ocurre.
Etapa 2 - x310y10006y90 -
Etapa 3 - tt5xx21000x10

Etapa 4 - 9t3yx31001x60

Etapa 5 - 777x843000t60

Etapa 6 - 5s50v67000ry0

Etapa 7 - v131y770038y0-

TINY TOON ADVENTURES

Vidas infinitas - ahora si, estd mucho
mds copado terminar este juego. Aten-
cion: los coédiges de abajo funcionan
solamente con el accesorio Game Ge-
nie:

YYXIXXLU - Retarda la cuenta del tiempo.
SZNOUNVK - Vidas infinitas.
SZOOSVVK - Energia infinita.

NINJA GAIDEN 3

Para acabar - con estos cédigos se
volvié un placer terminar la tercera
aventura de Ninja Gaiden. Pero aten-
cién: para funcionar, tenés que usar el
Game Genie:

SXEKVLYG - Vidas infinitas

SZEXILSA - Energia infinita

SZVZIIVG - Tiempo infinito
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No aguanto quedarme mucho tiempo quieto. Por eso estoy de vuelta en
el Sonic 2, con un montén de novedades: soy mds rapido que antes, pasé
por muchas més fases, y tengo una amiga supersénica, Tails, la zorrita
de dos colas. Quien continua en el juego es el diabdlico Dr. Robotnik.
Esta vez, €l quiere destruir mi mundo con el terrible Death Egg.
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Master System®

GAMELAND S.A.

Distribuidor de Sega
para Argentina

iEsto serd sdper vertiginoso! Mird por qué:

Mega Drive - 1 0 2 jugadores, 10 fases, mas de 20 niveles, bonus en
ista de looping, 8 mega. Master System y Game Gear - 7 fases, 7 jefes,
oopings mareadores, 4 mega. Sonic 2 te dejard con la boca abierta.

Veni corriendo a ayudarme. Serd recopado.




O

ESTOS JUEGOS ACABAN DE SER LANZADOS. ACTION GAMES LOS

Después de haber invadido los Arcades, tanto en video como en flipper, llegé el Dia del Juicio Final para Mega Drive.
Si vos todavia estds con el primer Terminator para Mega, no te calentés. La novedad sélo llegard dentro de un tiempo. Pe-

ro ya dimos un vistazo en el prototipo del cartucho (;cuando todavia estaba en desarrollo!), para contarte cémo es.

Terminator 2 es genial y frustrante al mismo tiempo. Los grdficos no son 10 puntos, a pesar de algunas imdgenes digita-

ca que el cartucho vendrd con la pistola. Mejor ast, porque controlar la mira con el Direccional de Mega es trabajo duro.

Dos Terminators i

Basta selecccionar dos jugadores y lanzarse
al ataque. Ambos tienen como misién ter-
- 3 nes son evaluadas individualmente. Quien
pasando por dos juegos con Batman, la cosecha de juegos para Mega promete ser  mate menos humanos, destruya mas barri-
Porque las crecientes ventas de Super NES dejaron a Sega con los pelos de punta. Us4 toda tu habilidad para entrar con el
Cuanto mds se peleen, mejor para vos: los nuevos games tanto para Mega como  pie derecho en el siglo 21, Sarah y John

lizadas. Pero el gran problema es que no se puede jugar a Terminator 2 sin tener Menacer, la pistola de Arcade. Todo indi-

(Qué te parece competir en el futuro?

La avalancha de presentaciones estd dando sus frutos. De Sonic 2 a Strider 2, mipar con los encmigt SR aiaclo;
alucinante. Es la gran esperanza de Sega para devolverle el golpe a Nintendo. cadasy sea mas preciso, ganara.

para Super NES prometen ser arrasadores. Connor dependen de- vos. No los decepcio-

Para que vayas entrando en clima, espiamos un poco los prototipos de dos de nes. ;Salvé a la humanidad! El prometié y
las mds esperadas presentaciones de fin de afio. Entonces, aprovechd el privilegio  cumpli6: HE’S BACK... estd de vuela. Y
de conocer Terminator 2 y The Revenge of Shinobi 2 de primera mano. en gran estilo. jQue te diviertas!
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Tal vez no de miedo, pero con seguridad impo-  Destrui las casillas numeradas para seguir ex-  ;Qué? ;Dos Terminalors? Y bueno, la vida en
ne respeto. jBuena imagen! terminando a tedo el mundo. el siglo 21 no es nada facil...

y ' REVENGE OF SHINOBI 2 -

Si te gustd el primer Shinobi, ya podés prepararte. Revenge of Shinobi 2 es una buena continuacién. El comienzo del game
no es de los mds inspirados. Pero a partir de la cuarta fase la cosa mejora. Los grdficos estdn bien trabajados y los efectos bien
logrados. Tenés que andar por lugares extranos. La atmdsfera es tipo fin del mundo. O sea: tension en la medida adecuada.

-El Shinobi original era redlﬁcif La gran novedad de Shinobi 2 es el nivel de dificultad: el game estd bastante mds fdcil. Ni
pienses en reclamar, porque jugar en el nivel Hard no es de las cosas mas sencillas del mundo. O sea: si lo tuyo es llegar a las
fases mds copadas, todo bien. En caso contrario, tenés un buen desafio por delante.
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Esta bella vista del sol no ahuyents a Jos ene- Un monstruo repugnante te espera al final de  Hasta la Luna contribuye a que Shinobi 2 sea
migos. Estén por todas partss ... asta fase. Vencalo si sos capaz... mads diverlido. jQue lo disfrutes!




XEESTRENA PARA VOS

Maniobras Alucinantes

Cobra Command tiene en total diez mi-
siones de combate. Tu helicéptero sobre-

vuela los ambientes m4s variados, desde ca- '

COMMAND
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vernas hasta las ruinas de Roma, haciendo i

maniobras increibles. Pero sos vos quien co-
manda estas maniobras. Antes de hacer una
curva o subir rdpidamente para esquivar un
obstdculo, aparece una flecha en tu video:

apunta al comando que tenés que accionar |
con el Direccional. La voz del copiloto tam- |
bién alerta al jugador sobre la direccion que |
debe seguir. Y jay de vos! si no das con el |
comando correcto, en el momento correcto. -
Lo minimo que le ocurrird al helic6ptero es

volar en mil pedacitos.

En wanto aparece fa ﬂecm pmmnf el D:m-
cional en el sentido indicado. Apretalo hasta |

gue /a m.‘sma gs:a Darezea.

Municion lNimitada

Centenares de enemigos aparecerdn en tu
camino. Son otros helicépteros, tanques,
aviones y cafiones antiaéreos. Si vos no los
liquid4s en el mismo momento en que apa-
recen, ellos tirardn contra tu helnoﬁpiero
estés frito. ;jJuego répido, no? Tird primero

y pregunti después. Tus armas son dos lan-
zamisiles (uno de cada lado del helicéptero)
y un lanzamisiles Vulcan. La municién es
ilimitada

Este es uno de los primeros
games que saldra en los
EE.UU. para Sega CD. Conoci-
do en el Japin como Tl nder
~ Storm, es de lejos el mejor a
- producido para el €D ROM de
ega. Es uno de esos juegos
ue la s_ecuenma de accion

: omern rrecto (tipo
Space Ace, de PC, Dragon’s
Lair de Arcades). Sélo que en
este caso, vas a parlicipar de
movidos combates a bml_ e

Un cuadradito amarillo te muestra que el ene-
migo esltd en la linea de fuego. Colocd tu mar-
cador de mira dentro del cuadrado y dispara.

Fases

El juego ya comienza con todo, con una
persecucion a helicépteros enemigos entre
los edificios de Nueva York. Después te vas
para ¢l Gran Caiidn, reventds una escuadra

ce, muy quieta, solamente las bocas de los
'psrsonapes se mueven durante los. dzalogos El

EFECTO DE ROTAGION EN COBRA COMMAND: EL HELICOE

ques camuflados-en las margenes del rio.

-Fase Gran Cafion; zambullida entre las murailas

naval, sobrevolas la Isla de Pascua, las rui-

\ictor/Broderbund, Enla presentacion de Prin-

: ...graffms menos detal
Super NES.
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nas de Roma, reventss una base militar en
el desierto, te metés en la Selva Amaz6ni-

a... jy hasta jugis a las escondidas con
otros helicopteros dentro de una caverna!
Accio6n es lo que sobra. Los graficos pare-
cen pinturas impresionistas, con pocos colo-
res y trazos fuertes. Para hacer un juego su-
per rapido como éste, Wolfteam tuvo que
simplificar un poco los graficos, pero esto
no llega a perjudicar los atractivos de Cobra
Command.

En la Selva Amazdnica, estd atento a los tan

de piedra y helicdpteros edemi




WONDER DOG / Core
La subida del Mega CD en el Japon comienza a rendir optimos

. games. Después de la frustracion de Principe de Persia y de disfrutar |,
. | en grande con Cobra Command, Wonder Dog ya estd dzspomble pa-
ra los privilegiados que fienen el aparatito de Sega. Es la primera |5
aventura en gran estilo que sale en disco.
\  Wonder Dog es un simpdtico perrito que es encontrado por R 5
\ un muchacho. El nifio lleva al cachorro a su casa, pero sus pa- (ks
dres no lo aceptan. Entonces este simple perro se transforma en un superperro con
mil poderes: nace Wonder Dog.

APERTURA GENIAL

Las aperturas repletas de imagenes digitaliza- : Nk, >
das y con bonita animacién son marcas registra- El encuentro del chico con el perrite  ...pero su padre no aprueba al refugia-
s s S regis

das de los games en CD. Pero Wonder Dog se pa- €s un amor a primera visia... do y echa al cachorro.
sa. Para comenzar, no tiene esos trazos tipicos del
dibujo animado japonés. Y viene con una buena
dosis de humor. El hecho es que la apertura del
game es un placer. Vale la pena ver y volver a ver
la triste historia del perrito rechazado que se con-
vierte en superhéroe.

La miusica es buenisima, y no podia ser de otra
manera. La tecnologfa del CD proporciona un so-
rildo limpido y cristalino, un verdadero show. Pe-
ro la mejor parte de Wonder Dog es la diversion.

El game & tecmcz_imentc perli@c_to y no cansa. O - El mismo se queda friste, sintiéndose  ...reswelve actuar. Se fransforma en
sea: puede convertirse en un clasico. abandonado y rechazado. Pero en vez  Wonder Dog, el can mas paderoso

EN BREVE EN CARTUCHO Gl _ del mundo.

Sega prometi6 la presentacion de Wonder Dog
en cartucho. Es dificil imaginar como compactar
el game en solamente 16 Mega sin arruinarlo. Los
detalles de los grificos son exhuberantes: los fon-
dos son tan bien trabajados que los distraidos pue-
den terminar con la sensacidn de estar viendo una
pelicula. Eso sin hablar del sonido. En todo caso,
Sega vive probando que es capaz de producir mi-
lagros. Sélo nos resta esperar y desearles suerte. : ;

Wonder Dog es un game largo y dificil. Pero Subi encima del esmiloide para des-  La alila es la life de Wonder Dag. Los

sus pantallas estdn pobladas con vidas extras y fa- cubrir las plataformas invisibles de  huesos funcionan como las argollas de
ses de bonus, lo que facilita un poco las cosas. cada nivel. Estan por todas paries. Sonic: una vida cada cien que juntes.
Los passwords también ayudan. Si ten€s un ami- el 00652007 ‘

go que tenga un Mega CD, no te le despegues. Y e et/ ) Il

: ) Hy . =
disfruté del simpdtico perro que demostré que el S

Superhombre es cosa del pasado...

Fase 2 MYSTIC
Fase 3 ANKLES
Fase 4 LEDZEP _ ;

Ease 5 - REEVES jQué jefe harrible! Es grande pero no  jLa luna es de queso! Por la menas en
Fase 6 WOOPIE llega a asustar. De paso, los jefazos de el universo de Sega. Acumula huesos,
ase Wonder Dog no son de los més dificiles. ~ pues esla fase es larga y complicada.

Fase 7 PIXIES
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AHORA EN CARTUCHOS DE VIDEOJUEGOS

TAMBIEN AL
' POR MAYOR

¥ | o ‘

VENI, HACETE
Socio GRATIS
Y TENE DESCUENTOS,
REGALOS Y SORTEOS

| CON $3

Y LA BOLETA DE PACHI
SEGUI CAMBIANDO
TU CARTUCHO POR OTRO

\ CUANDO SE TE CANTE !!* |
Y APRENDE LOS NUEVOS
TRUCOS DE CADA JUEGO

OFERTA DEL MES
STREET

* FAMILY GAME ORIGINAL

CADA CA‘II'I'IICHQ FIGHTER
% NINTENDO - SEGA s - pirng i
* MAQUINAS |
* CARTUCHOS | a3
% Y ACCESORIOS - | POR ACTION GAMES -
GARANTIA TOTAL EstacioN ONCE - LocAL 71
| Av. PUEYRREDON 140 CAPITAL
6 MESES PARA TeL.: 8;52-?306/2356
= SAN IsibrO -
MAQUINAS Av. CENTENARIO 525
Y CARTUCHOS |

—___ Esfacion Once o
Abierto todos los dias de 7 a 22hs
Domingos y feriados de 9 a 21hs

 * 6meses do plazo
B _\ R F Y

En la esquina "Periquita”
Catamarca y San Martin -
JlardelBlata s




Atendiendo a los frecuentes y
desesperados pedidos de nuestros
lectores, les explicamos Desert
Strike hasta el fin. La tarea no fue
fécil. Este game es redificil hasta
la tiltima mision. Nuestro piloto se
transformd en superpiloto y com-
plets las 4 misiones del game. Si
nos escribiste cartas o simplemen-
te te gusta el game, aqul van los
mejores (rucos. .

Organizacion

El principal consejo para Desert Strike es
seguir el orden de las misiones estrictamen-
te. No intentes completar la tercera misién
antes de la primera. Es una cuestién de es-
trategia militar. La guerra es la guerra. No
podés hacer todo vos solito. Tenés que obe-
decer solamente las érdenes que recibis. Y
ejecutarlas de manera répida y certera. Per-

* fecci6n es la palabra...

El plano de vuelo es reimportante. Hacé
un trazado 16gico para no gastar ni tiempo
ni combustible innecesariamente. Recurri al
mapa con bastante frecuencia para saber
ubicarte con precisién. Un sentido de direc-
ci6n aguzado ayuda.

Mision 1

Estds en pleno desierto, luchando para
destruir las bases iragufes. jEs diffcil locali-
zar las cosas en medio de tanta arena! Tu
primera misién es destruir los radares. jFire!

! .-.’:"
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Buscd una persona en ef Command Center para des-
cubrir 1a ubicacion de tu agents sscralo. Fus ¢aplura-
do y se convirtid en prisionero de gusrra. [Rescatalo!

Vola sobre el mar
cuanto quieras.
Eso no consume ni un
poquito de combustible.

Los Scuds estdn desparramados por el
desierto. Tu misi6n es destruir los scud
" launchers (disparadores de scuds, los super-
misiles iraquies). Estas méquinas terribles
lanzan armas nucleares. jUn mal que hay
que evitar a toda costal

Cada scud commander proporciona la ubicacion
de un seud launcher. And4 tras ellos.
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Fijate bien en las banderas. No confundas Irak
¢on Estados Unidos. Posarte en terriforio ene-
migo puede ser fatal...

e~

Mision 2

PASSWORDS

Hay innumerables pass-
words para Desert Strike.
Registran la puntuacion al
final de cada misién. Ano-
ta 3 passwords rebuenos:

VOAJEKS
VLAEKTN
ETOETRB

La batalla llegé a Bagdad. Cuidado: no
tires contra los vehiculos de 1a ONU y de la
televisién. Hay silos escondidos en bancos
de arena que no son localizables por radar.
Gastarés muchos tiros para acabar con ellos
completamente.

TaT >
. e, N

Los silos deben ser destrufdos. Tird una vez para
anconirarlos y oira vez para reventarlos de verdad.

CUANTO MAS GENTE LLEVAS
EN EL HELICOPTERO, MAS
PESADO SE PONE. LA
CAPACIDAD MAXIMA ES
DE 6 PERSONAS.

ACABA CON LOS RADARES
ENSEGUIDA. ASI TE VOLVES
MENOQS VULNERABLE Y
PODES PREOCUPARTE
SOLAMENTE CON LOS
ENEMIGOS VISIBLES.

i, R o, e e R NG



El Madman's Yaich es el rsfugio de lujo de Hus-
! sain. P:;ah al yate y rescaid a los Iripulantes. Pe-

1o volvé répido para dejar al personal sn Ia Ian-
ding zone. Vas a necesitar, como minimo, 2 Viafes.

il AR

Tenés que escoltar el émnibus de la ONU, Pro-
tegelo de los alaques epemigos y conducilo
hasta la embafada de los Estados Unidos.

La guerra entr6 en su etapa més politica.
No se te informa cudles son todas tus mi-
siones: solamente te dan las dos primeras.
Después de completarlas, descubris la ter-
cera misién. Y asf en adelante.

El espionaje es fundamental en tiempo
de guerra. Y en el Golfo no podfa ser dife-
rente. Tu misi6n es entrar en el palacio del
presidente y encontrar a Saddam Hussein.
iPero cuidado! Hay trampas por todas par-
tes.

¥

Mision ecoldgica en plena guerra. No dejes que
ol petrdleo inunde el Mar del Golfo. Acertales a
los oleoductos y preserva la naturaleza.

Los camiones estdn en Ia parte jnferior izquier-
da del mapa. Hay dos tipos de camién: una con
civiles y otro con bombas. Sélo son identifica-
bies cuando suben en Ia pantalla. No dispares a
los civiles, o volvés al comienzo de la misicdn.
Sé pacients, porque estén medio escondidos...

A la hora de inutilizar las nuclear weapons (armas nu-
¢leares) caplurd a un enemigo para deseubrir fa ubi-
cacion de la power station. Una vez allf, lird una vez,
da una vuelta y tiré de nuevo. Repstf Ia operacidn.

Est4 llegando Ia hora. Dej4 a tu copiloto en el
Palacio Presidencial. Sers capturado. [Buena
trampal No te desespares y persegui al avién.
Acertals al avidn una sola vez. Tu copiloto sal-
drd. Rescatalo y revenis al avion iraguf. NO le
aciertes a tu copiloto. Tiré en el avidn solo para
acertarle a Saddam.

No gastes tiros tontamente.
Tus municiones estan
contadas y perdés puntos si
alcanzas a civiles inocentes.

g 3 I‘- ‘.. ! ‘
La sonrisa entre cinica y satisfecha de Ia mi-
sidn cumplida. EI matrimonio Bush y su p
reciben a los héroes en la Casa Blanca.

MARVEL LAND -

Seleccién de Fase - Digita esta
password para elegir cualquier fa-
se de Marvel Land: ARDE.

EL VIENTO T
Prueba de Color - ;Qué te pare-
ce cambiar los colores de este ga-
me rebueno? Entonces, esperd Ia
pantalla con el logo de Wolf Te-
am, apretd los botones A,ByCy
apretd START. No es energia in-
finita pero es divertido.

BACK TO THE FUTURE 3
Saltar fases - Esta treta puede ser
usada en cualquier fase para ir
derecho a la fase siguiente. Pausd
el game'y apretd 1, v, « y —.
Después s6lo resta hacerte una
fiesta. Con este truco podés acce-
der a la fase que més te guste.

NHL HOCKEY |
Play-off de 1a Hora - Imit4 la
vida y jug4 el play-off con el

|| Chicago Blackhawks. Llend tu

password entero con la letra B.
i Y entré en 1a cancha como cam-

peon!

BULLS vs. LAKERS

Password final - ;Qué te parece
un cédigo para jugar las finales
con el Chicago Bulls contra el
Utah Jazz? Sélo tenés que digitar
NXOBBBBL. :
Ceremonia de cierre - Otro
password genial. Podés ver la en-
trega de premios con el cddigo
NXWBBBBD.

o e AN 4




UN MUNDO DE
VIDEOJUEGDS

SUOHONPOIH SYMMT NOA

i

BITGAME - SUPER BITGAME - GAME GEAR - MEGADRIVE - VIDEO RACER
ACCESORIOS DE TODOS LOS MODELOS B0 ewle

600 TITULOS EN CARTRIDGES

/

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080







| GODS

Si te parece que los juegos de estrate-
gia son muy aburridos, vas a cambiar de
opinion después de ver Gods, un game
que mezcla razonamiento con accion en
dosis adecuadas. Comandds a un gla-
diador romano que recibe el siguiente
desafio de los dioses: liberar a una ciu-
dad dominada por el mal. El lugar, para
variar, esta plagado de criaturas raras.
;Y queé criaturas! Es dificil quedar ente-
ro mucho tiempo. Ahora, el truco es
abrir la salida de cada fase, accionando
palancas y coleccionando llaves ... todo
esto en el orden correcto. Un errorcito
tonto y tus esfuerzos van a parar al dia-
blo. Y no hay nada fdcil: tres vidas y na-
da de Continues. A no ser que cambies
de etapa y ganes un password.

Rompecabezas

Cada fase es un verdadero rompecabe-

zas. Tenés que andar investigando todos los

- rincones, experimentar palancas (colocd T +

A), juntar llaves, vasos y una tonelada de

items. Tampoco faltan pasajes secretos y fa-
ses de bonus.

T
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A veces, tenés que accionar mas de una palan-
ca para conseguir un resultado. Sin maver ésta
agui, al comienzo de la fase 1 ...

T
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R e BAUCE
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. no se puede abrir el pasaje secreto debajo de
psla olra palanca, en la misma fase. Es necesa-

= \nJ tener fambién una ﬂave

Items transportables

La mayoria de los paquetitos que recogés
en las fases dan puntos o recuperan energia.
Basta pasar por encima de ellos para tomar-
los. Pero las llaves y ciertas pociones tienen
que ser agarradas y guardadas en tu inventa-
rio (los espacios vacios en la parte de abajo
de la pantalla). Tenés que cargarlos hasta
que llegue la hora de usarlos.

GODS / Mindscape

Esftratégia | jugader .

8 Mega
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Baiiles y compras

Al final de cada segunda fase de las eta-
pas tenés la oportunidad de hacer compras
en un comercio. Para juntar el dinero es ne-
cesario encontrar los batles del tesoro. Pero
atencion: los batles se pueden abrir si tenés
la llave acostada de bronce.

B,
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Para agarrar un vaso o llave, apreta el Direccio-
nal hacia abajo y C dos veces. Después solfd
los comandos. Para sacar el item del inventa-
rio, hacé lo mismo.

. LLAVES §
* |ACOSTADAS - La dorada sirve
para salir de una fase o etapa.
La de bronce abre batles de te-
soro. La de acero abre pasajes
secretos.

PARADAS - La dorada acciona
teletransportadores. La de bron-
ce revela salas secretas. La de
acero abre puertas.

ni

Esto no es un comercio, es un supermercado de

items. Elegi con el Direccional. Apretd A y el
Jjuego te dice para qué sirve el item. Presiond A
de nuevo para comprar.

»

ARA FACILITARTE
LA VIDA, ELEGI LA
OPCION HINTS EN EL
MENU PRINCIPAL.
CON ESTO, EL PRO-
PIO JUEGO TE DIRA
QUE HACER DE VEZ
EN CUANDO.

DAGA
Es la mas débil

BOLAS DE FUEGO

Se pueden usar junto con la
daga o shurikin, aumentando su
poder de tiro

SHURIKIN
Més fuerte que la daga

LANZAS
El arma mas poderosa. Cau-
sa grandes danos.




Carpemet

Casa América
Casa Rodo
Casa Salvi
Center Games
City Hogar
Electroboedo
Estrategia
Expohogar
Fravega
Garbarino
House Hold S A.
Intermood
Jorge Juritz

Jug. 1810

Jug. Dixi-Land
Jug. Jaque Mate

.
\

.SEGA

Master System
Mega Drive
Game Gear

GAM]

Adquiri nuestros productos en:

Peri §

AV. de Mayo 959 y suc.
Boedo 1050

Sarmiento 531

Av. El Cano 2721
Boedo 1010 y suc.
Boedo 1098

Camargo 813
Rivadavia 5423

Val. Gémez 2813 y suc.
Av. Cabildo 2027 y suc.
Lope de Vega 1580

Av. Rivadavia 11440 loc. 82
Chile 853, local 63/82
Av. Rivadavia 5234
Alto Palermo, local 121
Av. de Mayo 1320

Capital

La Pandilla

Lloret Toys

Lomas Hogar
Metropolis

Monelos Hogar
Musimundo

NVC Computacion
Pachi de todo
Phoenix Game
Regalos Golden
Selar S A.

Sol - Mat

TV Omega

Video Club Clip
Video Club La Casita
Video Club West Port

NG - i T

Paraguay 4135 local 12
Florida 877 (Harrods)
Piedras 691, local 10
Olleros 2399

Av. Sdenz 993 :
Cabildo 2143 y suc.

Av. Entre Rios 1067

Av. Pueyrredén 140, loc. 71
Juramento 1981, loc. 10
Av. San Juan 3984
Florida 334 y suc.
Séanchez 1715

Av. San Juan 2316
Colombres 793
Francisco Bilbao 2700
Migueletes 738

ELAND S .A. Distribuidor de Sega para Argentina

Tucuman 509, piso'1° (1049) Buenos Aires
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FASE 3

En este fondo color arena es casi imposi-

Chelnov era un cientifico muy dedicado, que trabajaba con su papd y su hermanita.
Una noche, al volver a casa, recibe una sorpresa: el laboratorio estd destruido y su her-
mana ha sido secuestrada. Su padre, mortalmente herido, le cuenta que los “Deathata-
rians”, supuestos habitantes originales de la Tierra, resolvieron volver para conquistar
el planeta. Su padre sabia que volverian y cred una ropa especial y armas para impedir-

_lo. Vos sos Chelnov y debés salvar a tu hermana y acabar con los deathatarians.

Epopeya Historica

Toda esta historia da un toque de
viaje en el tiempo a las siete fases del
juego. Pasés por el Egipto antiguo, por
el Imperio Inca y otros paisajes des-
lumbrantes, con musica rebuena y de-
saffos a rolete. La gran dificultad es
que vos no podés controlar la pantalla.
Esto vuelve fulminantes a los ataques
de los enemigos. Los Deathatarians es-
t4n por todos lados. ;Es una locura!

Municiones Variadas

Tu tarea es ardua, pero tenés buenas
armas: l4ser, bumerangs y estrellitas. El
laser es la mejor de todas. Pero cual-
quiera de las tres, bien cargada, es ful-
minante. O sea, un bumerang poderoso
es mejor que un laser débil. La respuesta
del mufieco no es muy réipida, por eso
tené cuidado al cambiar la direccién del
disparo. Todas las antorchas contienen
tiros que aumentan tu poder de fuego,
dan vidas extras o Continues. jCorré de-
tras de los power-ups!

Atomic Runner es una gran presenta-
cién de accion para tu Mega Drive. Eso
sf, vas a sufrir un poco. Por lo tanto, co-
menz4 con 5 vidas y 15 Continues. Estd
todo en la pantalla de opciones. Ah, ele-
¢f tiro y salto rdpidos. jBuena diversién!

ATOMIC RUNNER/Dataeast

Accion 1 jugador

0| o)
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COMO REVENTAR

A LOS JEFES

FASE 1

Cuidate de los tiros de los enemigos que
estdn en la parte de arriba de la pantalla.

¥ pawveary

&

: e e
Primer jefe del gama. Su punto vulnerable es la
cabeza. Quedate parado en el dngulo izquierdo
de la pantalla tirdndole sin parar. Salld sola-
mente cuando seas afacado.

FASE 2

Tirale a las manitos que salen del suelo,
pero no toques los dedos o quedarés preso
por algunos instantes.

)
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Acertale a Ibs ojos de esta estatua extrafia.
Quedafe en las plataformas de arriba, tird y an-
d4 hacia el ofro lado. Sus disparos son inespe-
rados y mortales: esquivalos.

El tamafio de Ia nave asusta. El secreto es ser
rdpido para destruir los misiles y aceriarle a la
propia nave. Quedate en el dngulo izquierdo
para no convertirte en un blanco fécil.

FASE 4

Aqui hay mas enemigos. {Y mucho m4s
dificiles! No es mala idea tener una buena
reserva de Continues.

El jafe es parecido al de la 2* fase. Sdlo que és-
te se sube a las plataformas. Acerfale a los
ojos. Se transformar4 en un monstruo ferrible.
Su dnico punto vulnerable es Ia cabeza.

FASE 5

iEsta fase es un infierno! El suelo estd
repleto de piedras puntiagudas. And4 por
arriba. Es més seguro y menos dificil.

oW 3 333003 33N
- RMNe @
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sre égml metélica es el jefe de la fase. Tira
meteorites. Quedate en el dngulo izquierdo es-
quivando y acabé con ella.




Gran Buenos Aires:

Center Games
Nueva Técnica
Video Club Arte Video
Old Games
‘Otrovsky
Marconi Hogar
Buenos Aires:
Casa Melas
Blandino
Crunchi Mach
Luro Auto Hogar
. Panorama
Rodolfo Miliffi
Scioscia

Sielmar SA
Sirocco

Soc. de Inver. del Campo

Florenciano Jorge
Ric Ral

Master System
Mega Drive
Game Gear

Adquiri nuestros productos en:

Av. Santa Fe 2166, loc 38, Martinez
Zapiola 4885, José C. Paz

Pie. Perén 6129, San Martin

Martin Rodriguez 1425, Banfield
Mitre 817, Quilmes

Marconi 643, Avellaneda

Libres del Sur 784, Chascomiis
Vértiz 3955, Mar del Plata

Alberti 2664, Mar del Plata

Av. Luro 7479, Mar del Plata
Fortunato de la Plaza 4774, Mar del Plata
Av.]. B. Justo 2698, Mar del Plata
Independencia 2956, Mar del Plata
Independencia 1901, Mar del Plata
Corrientes 1760, Mar del Plata

Av. Luro 2976, Mar del Plata
(Calle 56 N° 2885, Necochea -

25 de mayo 360, Bahia Blanca

GAMELAND S.

Tucuman 509, piso 1° (1049) Buenos Aires

Catamarca:
Wallih Nazareno
Tulux SA

- La Rioja:

Audio 2000 SRL
Mendoza:
Chipis
Enterprisse
Neuquén:
Renovar

- San Luis:

Casa Ribeiro

Santa Fe:

El Chino Imp.
Electronica Megatone
Bazar Avenida
Santiago del Estero:
AlfaSA.

Tucumén:

Barone

Victor Laroz

Rivadavia 898
Tucuman 884

Rivadavia 502

Lavalle 45, local 27
Lavalle 35, local 36

Bouquet Roldin 6

Pedemera 435

San Martin 861, loc. 42, Rosario
San Jerénimo 2625, Santa Fe
Boulevard Santa Fe 252, Rafaela

La Plata 12

Maipii 140
Rivadavia 20

A . Distribuidor de Sega para Argentina




Electronic Arts (EA) es, juntamente
con Capcom, la softhouse mds respeta-
da del planeta. Sus games son lo mdxi-
mo de la produccién para Mega. En la
galeria de los games de deportes, la
EA es responsable de cldsicos como
NHL Hockey y su sucesor NHLPA
Hockey, Lakers vs. Celtics y otros éxi-
tos. Los simuladores también son tra-
tados con seriedad por la EA. Basta
decir que Desert Strike fue tan exitoso
que ya estd saliendo para Super NES.
Esto sin hablar de F22... Electronic
Arts simula de verdad.

La Guerra “Justa”

"Los norteamericanos acostumbran decir
que son pacifistas y s6lo entran en guerra
para garantizar la democracia. La historia
del LHX no es diferente, a pesar de no ser
una gucrra de verdad. Solamente una “hi-
pétesis” como dice el manual del game.
Sea como fuera, LHX es un excelente si-
mulador de guerra... 2

La accién ocurre en Libia. El gobierno
libio decidié atacar fortificaciones nortea-
mericanas instaladas en las inmediaciones
de su territorio. Llegaron a crear tacticas de
guerra perfectamente canallas para aniqui-
lar a los soldados de los Estados Unidos.
Tu misién es acabar con la fiesta. Y garanti-
zar la gloria yanqui.

PASSWORDS _

LHX ATTACK CHOPPER
Eletronic Arts

dando la artillerfa y hasta el campo de visién de los jugadores. Te recomenda-

Simulador " [ 62 jugadores
L ega

Dos maquinas, dos jugadores

Vos podés elegir entre dos helicopteros pa-
ra la misién: el LHX y el Apache. LHX quie-
re decir Light Helicopter Experimental, o sea,
un helicoptero experimental liviano. Pesa so-
lamente 3.500 kilos, contra 6.500 kilos del
Apache. En compensacién, el Apache tiene mayor velocidad final: 365 contra
330 km/h.

Una de las grandes ventajas de LHX es poder volar con dos jugadores. El
joystick 1 controla el helicoptero y el joystick 2 funciona como copiloto, cui-

mos encarar una partida de a dos. En general, dos cabezas piensan mejor que
una.

LHX Attack Chopper es excelente, pero superdificil. El control del helicop-
tero es complicado: son tantos comandos que podés perderte totalmente en
medio de la operacién. El truco es volar bastante para dominar los controles y
después arrasar con los libios...

)1

Estate afento a la posicidn de tu helicoptero. Cuan-

teresa: aviones negros ]
do aparezca el blanco mayor... jmeta bala con él!

TR - :?

- Tripulacion ] S EERA 2
Tarqo 15,23 m N 14m
BERIra L ST RS 55m
e T s
- Velocidad maxima “330kmph | | Velosidadmaxima 365 km/h
~ Autonomia de vuelo 1425km | | Autonomia de vuelo ~ 689 km
COMANDOS ACCIONA AMETRALLADORA

EL CONTROL DEL LHX ES SU-
PERCOMPLETO. EL DIRECCIO-
NAL COMANDA BASICAMENTE
EL VUELO DEL HELICOPTERO.
ESTUDIA LOS PRINCIPALES
CONTROLES.

ACCIONA ARMA

SELECCIONA ARMA

START- MAPA:

START + A - CAMBIA VISION
START + B - TOMA O DEJA CAER PROVISIONES




Vice Presid
Sources tel
changed
yuanb

Al llegar a un pais, fnrermgé a testigos en to-
dos los lugares. Te daran pistas sobre cdmo
es el sospechoso o dinde puede estar.

Persecucion

continue

Press any button to

Tenés un plazo deferminado para pescar a! S0s-
pechoso. Segui las pistas correctamente y el ti-
po eslard frito. Este cayd en Sidney, Australia.

Bomputadara

T Hame: faren Sandiego
- Sex:Feasle
Occupation: Former spy for the
Intelligence Service of Honsto
Hobby Tennis
Hair Color: Reddish-boosn
Ruto: 1932 Pakard convertible
- Feature® Hever appears in public withoit
Uy il ae
Ereat fordness For tacos,

Hew York
Pndnnsdag, 8 p.m.
e ————

La computadora tiene .fas fichas de todos los
posibles criminales. Tratd de comparar las in-
formaciones con las fichas para cerrar el cerco
sobre el sospechoso. Esta es la prapia Garmen.

PARA SER DETECTIVE

Recogé todas las informaciones que

puedas. Las conclusiones apresuradas

pueden llevarte al lugar errado. Y ahi

perdés totalmente el rastro del sospe-
§ choso.

Estate atento a las caracteristicas del
sospechoso. No ganas nada con ir al

lugar correcto y atrapar al tipo equivo- B pespués de los interrogatorios, tenés que

cado. elegir un lugar del mundo a dénde viajir ba-
: sado en las informaciones que conseguisie.

WHERE IN WORLD IS CARMEN
SANDIEGO / Electronic Arts

ZEEEREEBEI TS EEEEEENEEEEEEE TEEEEEFENERD DEEEE BE ) | JEEEEEE

GRAFICO I SONIDO  DESAFID DIVERSION

TEAM USA BASKETBALL

Passwords - quien ya jugd este ga-
me sabe que no es facil llegar a la
final. Anotd un codigo para dispu-
tar la final con Italia: primero elegf
la opcién Tournament y anda hasta
Restore. Usd el botén A para digi-
tar el password VOT6RBB.

Si s6lo querés ver la ceremonia fi-
nal, sin jugar ningtin partido, digitd
V#T6RBK.

DRAGON’S FURY

Fase final - digitd este password
para ir derecho a la dltima fase de
ese supergame: 6RENAXUEMW.

TAZ-MANIA

Continues a voluntad - en la se-
gunda parte de la fase de la Monta-
fia, andd hasta el punto més alto y
tom4 una vida. De ahi, and4 hacia
la derecha para encontrar un mons-
truo de piedra. Saltd en la cabeza
del mismo para tomar un Continue.
Enseguida atravesd el puente y ma-
tate en las bombas. Volvé para to-
mar cuantos Continues quieras.
.Genial, eh?

ALISIA DRAGOON

Seleccion de fases - este truco es
largo pero brinda muchas satisfac-
ciones. Cuando aparece la pantalla
de Sega, apretd A en el control 1.
Surgird una segunda pantalla con el
nombre Game Arts: apretd B en el
mismo control. Enseguida, una ter-
cera pantalla: Gainax, apretd C.
Otra pantalla, Mechano Associates:
apretd Start. Finalmente vendré la
pantalla de presentacién. Poné en
pausa el game y tomd el control 2.
Digitd las siguientes secuencias pa-
ra seleccionar fases:

Fase2: C,B

Fase3: CB,.C

Fase 4: CA

Fase 5: C,A,C

Fase 6: C.A.B

Fase 7: C,A,B,C

Fase 8: C, Start

Es algo largo y complicado, pero
los resultados son muy buenos. Ah,
funciona con el cartucho japonés.

Bl
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UN AMIGO DE SIEMPRE

RMOC!ON sI VENIS CON % %

UN AMIGO
NI SIQUIERA
CON $3 PAGAS LOS $3. El ganador de la consola
Y LA BOLETA DE PACHI TE LO LLEVAS Super Bitgame es
SEGUI CAMBIANDO GRATIS Federico Nahuel Castro,

de Santa Rosa - La Pampa

El amigo que se la regalo es:
Eduardo Anibal Gonzalez,
de Santa Rosa - La Pampa

TU CARTUCHO POR OTRO

CUANDO SE TE CANTE !!*
Y APRENDE LOS NUEVOS
TRUCOS DE CADA JUEGO

Agradecemos la colaboracion de:

EstacioN ONCE - LocAL 71 - Av. PueYRReDON 140 CAPITAL
: TEL.: 862-2306/2356 _I_)ég%

ABIERTO TODOS LOS DIAS DE 7 A 22HS, DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs paral realizacion de este concurso




Av l’ndependenaa 3485(!225) Captal Federol - Tel 93-3080

ARGENTINA l-\HR.GBNTI A

DE NINTENDO PARA ARGENTINA REPRESENTANTE DE NINTENDO PARA AR
Av. Cdtdoba 1539, 1° A - Copital - Tel 812-7322 428667

ids 12 NES / Supl!r I\IES Gamo C'artmlgu " R
Game Carmdge Organlzer ==
CARRY CASE FORSUPERNVES
The G, Esy Wy 10 Cany Your Supee NES




Es el afio 1997. La ciudad, Los
Angeles. Donde las cosas andan pe-
sadas. Bandas rivales combaten en
las calles y callejones de la ciudad.
Un clima parecido al retratado en
Colors, pelicula de Denis Hopper.
Pero el film en cuestion es la propia
Predador 2. El trdfico de drogas
asola el lugar. Hay policias mante-
nidos como rehenes por los crimi-
nales. Una serie de asesinatos ex-
trafios e inexplicables asombran a
la poblacién. Es en este clima apo-
calfptico, vos, el teniente Harrigan,
entrds en escena. Tu mision es res-
catar a los prisioneros, acabar con
el trdfico de drogas y con las pandi-
llas, ademds de solucionar los ase-
sinatos.

ficios y otros paisajes urbanos. Tu verdade-
ra mision es soltar a los prisioneros y en-
contrar Ia salida de 1a fase. Pero como la vi-
da en 1997 no es f4cil, no solamente
rescatards a los rehenes. Vas a tener que
protegerlos de la mira implacable del Pre-

EDATOD 2

Muchas Armas

Mira Implacable

Est4 de vuelta. Mis rabioso y destructor
que nunca, el Predador tiene sed de ven-
ganza. Su mira multicolor persigue a todo y
a todos. No perdona a nadie. jCuidadol. Es-
t4 detrds tuyo. Y es tu enemigo final...

En las 7 fases de Predador 2, vos reco-
1rés calles, subterraneos, las azoteas de edi-

| PASSWORDS

'Revent4 a los enemigos y rescatd a
los prisioneros para descubrir
passwords'y terminar el game pronto.

4. THE SUBARY

CCUNDN | s alcelce

ey

RESCUE & MOSTAGES

<l

k-

Fase 2 - KILLERS
Fase 3 - CAMOUFLAGE
Fase 4 - LOS ANGELES

Fase 5 - SUBTERROR
‘Fase 6 - TOTAL BODY

e

No podés dejar que el Predador les acier-
te a los presos. Dos rehenes alcanzados en
el nivel Hard y te ganis un sonoro “Game
Over”. Pero no te desesperes. Al final, hay
varias armas para ayudarte. La m4s débil es
ilimitada (1a pistola con la que comenz4s el
game). Por lo tanto, s¢ un buen destructor y
reventd todo en la pantalla para obtener po-
Wer-ups y ganar armas extras.

Predador 2 tiene imégenes digitalizadas
al comienzo de cada fase, sonido y misica
excelentes, pero no es un game de 10. La
accién es mucha, pero algo repetitiva. A pe-
sar de ser un poco decepcionante, agradard
a los que gustan de juegos de accién y mu-
chos tiros. ;

No dejes que la mira roja triangular del Preda-
dor llegue a los Teheres. Rescatalos antes del
disparo final. :

Seguf las flechas para encontrar Ia salida. Tird
;;:f puertas para evitar que las balas lleguen
12 VoS.

Comenzés con una pistola con
tiros ilimitados. Todas las
otras armas son limitadas.

| BAZUCA
tires répidos y fuertes

I AMETRALLADORA ]
tiros rdpidos

| ESCOPETA 12 |

tiros muy rapidos pero débiles
E DISC B

funciona como escudo

| LANZA |
para enemigos distantes

I RED

ideal para acabar con
el Predador

GRANADA

N0 plerdas tiempo! Despuds d rescatar a to-
dos los rehenes, and rapidito hacia la salida.
Desaparacé en dos segundos, sino...

Para recargar energia, toma
el chaleco o la caja de
~ primeros auxilios. Ambos
completan tu life y la caja
ademas te da una vida extra.




El Predador esti en el dngulo derscho, obser-
vando atentamente. No parece muy contento.
Allf,;gsrar a los rehenes, recibls un agradeci-
miento:

Pegale al cami6n para poder enfrentar al jefe
final, el propio Predador. Empez3 por uno de
los Iades y luego acabd con Ios fipos del medio

T

Estd llegando. Su aspecto es atemorizante, pe-
ro no es fan diffcil acabar con él. Tenés que ser
rdpido y tirar sin parar. ;Y después? jThe end!

PREDATOR 2/ Arena

Accién 1 jugador

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION.

DOUBLE DRAGON / Ballistic

GRAFICO SOMIDO DESAFIO DIVERSION

Un Arcade mds que hace sy estreno en Mega. Cuando Double Dra-
gon surgio en los flippers, hace unos arios, causé alboroto. En esa
época no existia Street Fighter 2 y Double Dragon era el Arcade pre-
dilecto de los jovenes. Para terminar con la nostalgia, Ballistic resol-
vib lanzar este hit para la consola de 16 bits de Sega.

Son 4 fases cortas, pero llenas de accién. Su objetivo es derrotar a
todos los que se te cruzan por delante. Y sin demorar mucho, porque
tu tiempo es limitado. Double Dragon no es un game dificil ni comple-
jo. Pero es divertido. Y seguramente les gustard a todos los que prefie-
ren los games de accion concentrada.
}"a;v SIS TN ﬁuﬁl‘ e (5170,
e

-.ri‘ :

MEGA

El jefe del final del jusgo surge por esta
puerta. Est4 atento y preparale una bienve-
nida con golpes a granel. Un detalle: él lle-
va una potenie ametralladora... [Cuidate!

El jefe de Ia tercera misién parece Hulk. Co-
localo encima de Ia plataforma y acertale
sin parar.

En la opcion de dos
jugadores, después de
acabar con el jefe,
sigue una buena
pelea. El vencedor
conquistara a una
linda enamorada por
su valentia.

Usé agua para ahogar a tus enemigos. Ade-
mds de un lindo chapuzén, te van a dejar en
paz por un buen fiempo.

GOLPES PRINCIPALES

CODAZO
! Apreté los botones de salto y pufietazo

ATy al mismo tiempo.
il
(it

No intentes enfrentar a los dos forlachones
de una sola vez. Llamé al primero, acabd
condl. Después encaré al segundo.

VOLADORA

Si el enemigo esté a la derecha, apretd
los botones de salto y de pufietazo.
Si el blanco esté a la izquierda, saltd y

SUGERENCIA DE CONFIGURACION pated para acertarle un buen golpe.

CABEZAZO

Pa dos toques hacia adelante al Direc-
cional. {No hay como usar la cabeza!




Veni a

GAMEMANIA

donde tus idolos se divierten
jugando con las mejores consolas

 LINEN BIT LINEA SEGN
. BITGAME 100 - 8 BITS MEGA DRIVE 16 BITS
BITGAME 209 - 8 BITS GAME GERR PORTATIL COLOR

| VIDEORACEA 2000- 8BTS  LINER PC
! SUPER MICRO GENIUS I®-502 pC 9100 - 16 BITS

la linea de JOYSTICKS PROFESIONALES mas

sorprendente, los ACCESORIOS mas originales para

cada una de las lineas y lo mas importante:todo el SOFTUJARE

para esas Consolas, con mas de 500 titulos disponibles en Stock para
que todos puedan encontrar en su visita, el rubro que mas le atraiga.

VENTAS POR MAYOR Y MENOR - VIDEO GAME CLUB - VIDEO CANJE CLUB
VISITENOS EN QUINTINO BOCAYUVA 61 - a 50 mts. de Av. RIVADAVIA al 4000
Tel.: 981-3444 - TUCUMAN 2111 esq. JUNIN - Telefax: 951-3703

LOS MEJORES Y ULTIMOS JUEGOS ESTAN EN...

PACHI ==

6{6 m STREET HIGHTER 2 CON MARIO BROS
EN VIDEOGAMES - SUPER MARID &
DEIDERENIAN]

AL MEJOR =i
PRECIO ===

Av. Pueyrredén 140 - Estacién Once, hall central. 862-2306/2356,
Abierto de lunes a sdbado de 7 a 22hs y domingos y feriados de ¢ a 21hs




la linea de video games
para toda la familia

Pal-N de origen

- * Con controles
desconectables

=\
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Distribuye y Garantiza:
BTE Electronics S.A.
Av. Vélez Sarsfield 396 - (1281) Buenos Aires - Tel/Fax: 27-5983/5987




Muchachos, probamos esta pequernia
maravilla: el Game Genie para Mega
Drive. Fabricado por Camerica, este
nuevo dispositivo es un cartucho que
“entra” en el software original de cada
game, modificando varias cosas. Con
él podés tener vidas infinitas, energla
infinita, magia infinita, Continues infi-
nitos y muchas cositas mds.

Su funcionamiento es simple: basta
conectar el cartucho del Game Genie a
la consola de tu Mega y el game de tu
preferencia en la entrada del propio
Game Genie. Nunca estd demds recor-
dar que todo debe hacerse con el Mega
Drive DESCONECTADO. Después,
sdlo resta abrir el libro de “solamente”
240 pdginas que viene junto con el Ga-
me Geniey ;recoparse!.

iEs lo m4s!: el Game Genie fun-

ciona tanto con juegos en cartu-
cho americano como japonés.

La Otra Cara de Ia Moneda

El Game Genie no es un simple atajo ha-
cia el final de los juegos. Si vos s0s un cam-
pedn y te gusta encarar buenos desafios, po-
dés optar por comenzar un game cOn una
vida en lugar de 3 6 5. Y muchas locuras
més que s6lo quien tuvo la suerte de probar
un Game Genie, ya debe conocer. Pero la
mayorfa de los cédigos te facilitan la vida.

Incluso quien no es un crack consigue
ganar en los games. Pero los que son cam-
peones no tienen mucho que reclamar. Al fi-
nal, usando el Game Genie descubris c6mo
enfrentar a los enemigos y superar las difi-
cultades del juego. Después, s6io tenés que
desconectar el Game Genie y jugar el game
no?naJmente. iTodo resulta mucho mé4s fa-
cil!

Cinco por Vez :

Hay varios c6digos para los games. Como
4,5, 6 6 7 vidas. Pero NO podés usar estos
cddigos al mismo tiempo, pues es imposible
comenzar un game con 4 y 7 vidas al mismo
tiempo. Esto también vale para otros cédigos
como tiempo infinito ¢ 20 minutos de tiem-
po. Elegi solamente un cédigo para cada
item (vida, energfa, tiempo, etc.).

El Game Genie dispone de 5 lineas para

_ que digites los c6digos. Es lo méximo que se

puede usar por vez. Esto es porque algunos
c6digos ocupan hasta 4 lineas (como el de
las 4 esmeraldas para Sonic). O sea, sdlo po-
dés usar hasta 5 codigos juntos, si cada uno

ocupa solamente una linea. ;Entendiste?

El carfucho dorado y
nagro del Game Genie
viens con un manual
de 240 pdginas. Estd
todo en inglés, pero no
ser4 diffcil de enfen-
der si sos un gamema-
s L s nfaco.

Elegf los cddigos que desses. Luego, usé el boton A,
que musve |a espadita para sefeccionar las lelras o
niimeros. Si e equivocas, podés usar C para apagar.

SURIOSID D=5

El Game Genie también se llama Video
Game Enhancer (que se podria traducir co-
mo intensificador de videogame). La versién
para Mega es la segunda que Camerica pone
en el mercado. Antes, en 1991, surgi6 el Ga-
me Genie para Nintendo 8 bits, que significé
una buena pelea con Nintendo.

La gigante japonesa inici6 un juicio con-
tra el software y perdi6. Ahora tiene que pa-
gar nada menos que 15 millones de dolares a
Camerica y a otras dos empresas: Codemas-
ters, empresa inglesa que desarrollé el Game
Genie, y Galoop, que comercializa el Game
Genie para Nintendo en el territorio ameri-
cano.

EXITO ABSOLUTO

El Game Genie para Nintendo fue un
boom. Vendi6 aproximadamente 2 millones
de unidades hasta ahora. Y continda ven-
diéndose bien, no s6lo en los EE.UU. sino
también en Europa y el resto del mundo.

Entusiasmada con el éxito de su primer
Game Genie, Camerica resolvi0 ir més lejos.

‘Después de 8 meses de investigaciones, lan-

z6 el Genesis Game Genie. Las ventas hasta
el afio pasado fueron sorprendentes, se espe-
ra todavia mucho mas en 1993.




Mas Novedades

(Estés sentado? Si no, agarr4 una silla,
Camerica esté trabajando sobre 2 Game
Genies mas: uno para Game Boy y otro pa-
ra Super NES. jEl Game Genie para Game
Boy sali6 a fin de enero y el de Super NES
también! No satisfecha con todas estas ma-
ravillas, Camerica pretende lanzar un se-
gundo Game Genie para Nintendo este afio.

Esto sin hablar del estupendo libro con c6-
digos para 350 (sf, trescientos cincuenta)
games para el viejo y querido Nintendito.
jRespird hondo! Esperd més noticias sobre
los Game Genies, pero ya sabés: aqui te vas
a enterar de todo antes que todo el mundo.
Y lo mejor: con material hecho por gente
que vive el mundo de los games. ACTION
GAMES es informacién de verdad. jTené
listas Ias antenas!

ALGUNOS CODIGOS

DEL MAS ALLA

Podés tener vidas infinitas, iempo infini-
to, cuatro esmeraldas y mucho més. Es para
ganar con una mano en la espalda.

¢Mis de 100.000 puntos en la primera fase?
|Esto no es un fotomontaje! Con uno de los ¢6-
digos, cada argolla vale acho argolfas. ¥ como
cada cien argollas vos gands una vida, liste. j26
vf’d?s en el comienzo del game del pusrcoss-
pin.

Si preferis la primera versién del game,
no hay drama. Hay cédigos para ambos.
L Qué tal contar con magia o vidas infinitas?

Este bicharraco no asusta més. Pero sélo para
quien juega con el Game Genia...

BATMAN

El supergame del hombre murciélago
también tiene c6digos para que vos los dis-
frutes. Y lo mejor: probamos en un cartucho
japonés y fue genial. Viva Ciudad Gdtica.

¢ Qué ta parace enirantar al primer jefe con Batisalios
infinitos? Ademds, también vos tenés vidas infinitas.

(Cémo terminar un game de 103 fases
sin passwords? Con el Game Genie vos se-
leccionés las fases, comenz4s con hasta 99
vidas o tenés tiempo infinito. jSon mis de
100 cédigos! jTransformate en Kid Camale-
6n y reventd la miquina! Nadie podra contra
VOS. :
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iMira esto! Esta fase es superdiffcil. Pero con 99
; r_r’das y tiempo infinito Ia cosa se vuelve mas fdcil.

SPIDER-MAN

Este game tiene un montén de cédigos
para vos: tiempo infinito, vidas y pantallas
infinitas, un delirio.

Echaie una ojeadita a |a parte inferior de Ia pan-
talla. Life llena, pantalia llena y tiempo en el
méximo. Asl se puede escalar el mundo en mu-
cho menos de 80 dfas sin problemas...

STREETS OF RAGE

Mientras llega Ia 2* versi6n de este super-
game, disfrutd con los c6digos para la ver-
si6n original: vida infinita, seleccién de fa-
ses, etc., etc.

Octava (y (llima) fase. Estas lindas morenas vo-
ladoras son terribles. Se la pasan saltando de
aquf para alld y es casi imposible acertarles.
Pero no hay drama. Con vida infinita, podés mo-
rir cuantas veces guieras sin usar ni siquiera
Continues. Y después de vencerlas...

...llega el jefe final. Semtado, parece indefenso.
Pero sélo parece. Porque en cuanto derrolds a
sus dos fielss guardaespaldas, baja del frono
con una ametralladora. Ya e das cuenta de que
no es pan comido. No fs mostramos el final para
no quitarle gracia. Es tu desaffo.

Il
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Toda la linea de accesorios y titulos de Cartridges para Compatibles.
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del aficionado al videojuego
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951-3703 EN SUS DOS 98]-3444
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El puercoespin mds rdpido del oeste estd de nuevo en la presentacion mds

electrizante del afio. La primera aventura de Sonic era el mejor cartucho para
Master de lejos. Sonic 2 es mucho mejor: simplemente alucinante. Los grdficos
estdn mds lindos, muy bien trabajados. Robotnik se volvié todavia mds diaboli-
co: sus planeos son ridiculamente extravagantes. Pero él no puede con Sonic...

El villano Robotnik secuestra a los animales del bosque, incluso a Tails la
fiel escudera de Sonic. Tu mision es recorrer las siete dreas y 21 fases detrds
de la simpdtica zorrita de doble cola. La tarea no es fdcil. Pero en compensa-
cion, se pueden acumular vidas a montones. Hay fases abarrotadas de argollas
y con hasta cuatro vidas en bandeja. Es una buena idea hacer un stock para en-
carar las artimafias finales de Robotnik y su banda especializada en trampas

para acabar con Sonic. ;
En'busca de esmeraldas |

El esquema general de Sonic 2 es
idéntico al de la primera versién. Son
cuatro vidas y ningtin Continue. A no ser
que... Necesitds juntar ocho esmeraldas
para acabar el juego. Cada esmeralda va-
le un Continue. Si tu pasatiempo preferi-
do es acumular vidas, corré tras las argo-
llas. Cada cien argollas vos gands un
Sonic més para enfrentar a Robotnik. El
marcador solo muestra 9 vidas. Pero se
pueden acumular todas las vidas que con-
sigas.

Las siete “zones” (areas) ticnen tres fa-
ses cada una. llamadas “acts”. Sonic 2
presenta una caracteristica interesante. La
primera fase de cada drea es larga e ideal
para juntar argollas a montones y acumu-
lar vidas. La segunda fase es especial: 1as
esmeraldas estdn siempre en el segundo

" “act” de cada area. La tercera fase pre-
senta al jefe del drea. O sea: tenés que
buscar una tdctica diferente para cada fa-
se de esta superaventura. Sélo la sexta
zona escapa un poco-al esquema: la es-
meralda queda en la tercera fase.

Diversion por des =

Sonic 2 tiene dos finales diferentes. Si
no juntds las seis primeras esmeraldas, el
juego acaba en la sexta drea, fase 18. Si
VoS conseguis esto, vas a la séptima drea,
donde tenés que encontrar dos mas que
quedan en las fases uno y dos para en-
frentar a Robotnik. O sea: son ocho es-

meraldas en total. Un verdadero tesoro
para curiosos y exploradores.

Mis rdpido que un avidn, mds astuto
que una liebre y mds simpatico que un
cachorrito, Sonic 2 es la mayor presenta-
cién de Sega este afio. La version para
Master tiene graficos lindos, musica y
efectos sonoros muy buenos y diversion
alucinante. Corré hasta tu casa de alquiler
de videos mas préxima. Pero corré de ve-
ras, sino otro llegard a Sonic antes que
vos. Vali6 la pena sofiar, muchachos. jSo-
nic 2 ya es realidad!

Underground zone

El comienzo del game ya viene matando.
El gran truco aqui es hacer la fase por arri-
ba, donde los obstdculos son menores.
Aprovechd el primer “act” para acumular
vidas.

Después de tomar la vida, no caigas en la ten-
tacidn de bajar. Subi derecho. Bien en lo alto de
|a fase enconirards fu recompensa: la primera

esmeralda, el primer Continue.

Salt las bolitas grises para acabar con el ex-
traiio jefe en dos tiempos.

Sky High Zone

La accién gana las nubes. Ojo. ’afgunas
son resortes que vuelven tu vuelo mds alto
todavia. Un ala delta ayuda un poco. Colo-
¢4 el Direccional hacia atrds para ganar al-
tura. jCuidado con las espinas!

Salti a Ia nube del medio y después para la iz-
guierda, a la mayor de todas. De ahi salti en la
direccién de Ia tercer nube de la derecha y de
ella hacia Ia primera, lambién la derecha. La
esmeralda queda all4 arriba. jBuena suerte!

es i et
El jefe es una garza. Cuidado con los alaques

de sus hijitos. Esquiva sus tiros y saltd en su
cabeza para eliminarla.




Aqua Lake Zone

Un héroe de verdad debe saber nadar,
Cuidado con no ahogarte. Intent subirte en
las burbujas para economizar oxigeno.
Cuando comience la cuenta regresiva tenés
cinco segundos para salvarte.

Anda con todo hacia la izquierda. La esmeralda
queda en el angulo izquierdo de la pantalla, ahi
abajo. Enseguida, anda hien hacia abajo para
tomar una vida de regalo.

La foca es el jefe de la fase. Salld encima de
ella cuando aparezca la hola roja.

Green Hills Zone

(Extraiids los loopings? Bien, podés que--
darte tranquilo: estdn de nuevo. Y con una
novedad: vidas en la plataforma inmediata-
mente superior. Disfruta el looping y volvé
para tomar una vida. Renova tu stock.

T T
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Anda con todo hacia la derecha. Vas a caer en el
pedestal con dos resortes. Saltd del primero al se-
gundo y de ahi a la plataforma superior. La cuarta
esmeralda estard esperdndote lranquilamente.

Dale al jefe cuando esté normal. Al volverse
bolita, se hace invuinerable. El lruco es dar el
ataque en los angulos de Ia pantalia.

Gimmick Mountain Zone

Lindos engranajes en forma de disco dan
el tono de esta fase. Una vez en los engra-
najes, apretd — para ganar mayor veloci-
dad. Para tomar la quinta esmeralda tenés
que encontrar un pasaje secreto. ¢ Diffcil?
Claro, es Sonic 2.

Después de la enarme rampa con espinas en el
techo, un pasaje secreto. La entrada queda en
el segundo descansillo. La esmeralda esti en
el angulo superior derecho. De paso, dos vidas
en el lado izquierdo.

Esperd la plataforma para Heyar al jefe. No infen-
fes dejar hundir tu vehiculo. El jefe es un puerco-

espin mucho menos astuto que el héroe Sonic.
Saltd encima cuando se suelten las espinas.

Scrambled Egg Zone

La dltima drea del game para quien no
consiguid las seis esmeraldas. El aspecto
visual es impactante: tubos muy locos, casi
imposibles de controlar. Un truco: and4
pausando de a poquito para describir mejor
el camino. El jefe es una gran sorpresa.
jAverigualo!

¢Qué, Sonic de los dos Iades? Eso mismo. El je-
fazo es un Sonic robdtico, répido e igualito a él.
Saltd sin parar y lird el hechizo hacia el hechi-

Si ya estabas triste por no encontrar la sexta y
lltima esmeralda, una sorpresita. Después de
acabar con el doble de Sonic, Ia esmeralda

aparecerd para vos. jUau!

Crystal Egg Zone

El drea especial para los-campeones. Ro-
botnik te espera en la tercera fase de esta
drea, llena de trampas. Pero antes de en-
frentarlo, tenés que encontrar dos esmeral-

‘das mds. Bstdn en la primera y segunda fase

y son indispensables para salvar a Tails. Si
no conseguis esas esmeraldas, podés hasta
vencer a Robotnik, pero no vas a conseguir
ni siquiera ver a la zorrita. Mir4 en la préxi-
ma edicién como encontrar las dos tltimas
esmeraldas. Por ahora estate atento a lo que
Robotnik es capaz de hacer para arruinar la
fiesta. Y preparate: jes un desafio duro!

Golped conira Robotnik enseguida de la salida y
entrd en las tuberias. El jefazo suelfa flores ex-
plosivas y rayos destructores. Después de la se-
gunda andanada de rayos, acerfale nuevamente
y volvé a los tubos. El sélo se entrega después
de hacer esio DIEZ veces. Buena suerte y mucha
paciencia. Para un lindo final vale Ia pena el es-
fuerzo. Empezi: 1, 2, 3, 4 ... 10 veces.
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ESTES DONDE ESTES

Para jugar y jugar en cualquier momento y en cualquier lugar, %? U
donde ni tu FAMILY GAME pueda acompanarte "4 pscsS

de chos-j uego
intercambiables

gunos de los lugares donde podés adquirirlo:

A.Boedo 1050 Capital ® GARBARINO S.A. Cabildo 2027 Capital y Suc. ® MUSIMUNDO S_A. Un Mundo de Musicay Suc.
\AVEGA S.A. Av. Pueyrreddén 460 Capital y Suc ® PUERTO HOGAR Boedo 1074 Capital ®
ital ® AUDIO PREMIER Libertad 482 Capital ® ZENOK Corrientes 1221 Capital ® RADIO CITY Lavalle 1470 Capital ® V
RUE Pueyrreddn 1537 Capital ® CONFORT CINCO Calle 5 N©912 La Plata ® R.G.B Calle 13 entre 34 y 35 La Plata @ 25 DE |
lagonal 80 N°968 La Plata ® NATALIA Shopping Sur Avellaneda ® INTER DRIVE Moreno 511 Quilmes ® ALOISEH
alle 12 N2 1526 La Plata ® GALLO HOGAR Pte. Perén 1702 San Miguel ® . Pte. Perén 1308 San Miguel ® MUNDO
leta 3243 San Justo y Suc. ® GAMELAND Av. Luro 2976 Loc. 8 Mar del Plata ® MILKY San Martin 2529 Mar del Plata.

~TERIA 1810 Av. Rivadavia 5234




ACCION

Estd llegando el aniversario
del casamiento de los Flintsto-
nes, y Fred quiere dar un pre-
sente especial a Wilma. ;Qué
podria ser? Para suerte del
gordito, aparece de la nada un
misterioso plano del tesoro y se
le ocurre una buena idea. Pero
regalar el tesoro a Wilma serd
mds complicado de lo que pare-
ce a primera vista. Para llegar
a la X del mapa, Fred tendrd
que enfrentar dinosaurios, ti-
gres diente de sable y dragones
de esta Prehistoria tan peculiar.
Nada mds. El juego ya salio en
los Estados Unidos. Por ahora
yeamos este demo para ir to-
mandole el gusto.

No serd muy dificil librar a Fred de los
peligros de Bedrock: el grado de dificultad
es pasable. Para defenderse, Fred sélo tiene
martillos (ilimitados) que congelan a los
enemigos. El panzudo personaje no es buen
saltador, pero consigue saltar mds alto con
un dinosaurito. Como ves. la versién para
Game Boy de Flintstones es bastante mds
sencillita que la de Nintendo 8 bits. Pero no
decepciona a quien le gustan los juegos de

accion.

Cuando son alcanzados una vez por el martillo,
los enemigos se congelan. Y padés usarlos co-
mo escalones para lugares mas altos.

Salts con el dino para lugares alfos y fird marti-
llos para limpiar la zona.

AEEEE RN T R SEE ERE EEEEEEEEE

-sionds

TETRIS

Adelantando fases - ;| Pensabas que
no habia ningtn truco para este cla-
sico, eh? Pues enterate que si pre-

y enseguida conectas tu

Game Boy. manteniendo el coman-

‘do presionado en cuanto el juego

comienza. salis derecho 10 niveles
mas adelante del que elegiste.

MEGA MAN 2

Si estds con dificultades para deto-
nar este juego. aqui van unos trucos

que pueden ayudarte:

Energia total - para comenzar el
juego con cuatro tanques de energia,
digitd el password: A2, A4, B3, B4,
C1,C2, D2, D3.

Enemigos de la primera fase: el
mejor orden de secuencia de etapas
de la primera fase es Clash Man,
Metal Man, Wood Man, Air Man.

‘Enemigos de la segunda fase: rea-

liza las etapas de la segunda fase en
este orden y tendrds menos dificul-
tades: Needle Man, Magnet Man,
Hard Man y Top Man.

ETAPAS

METAL MAN

Password - Al, B3, B4, C3, D1,
D2, D4. Si estds siguiendo el orden
recomendado, vas a entrar en esta
etapa con el arma del Clash Man. Es
tu mejor opeién para derrotar al je-
fe.

WO0O0D MAN

Password - A1,A3,C3.D1. D2, DL
Aquf vas a tener que usar el Rush
Marine para atravesar las peligrosas
aguas de la selva. Usd el arma de
Metal Man contra el enemigo final.

FLINTSTONES / Taito

GRAFICO

SONIDO  DESAFI0 DIVERSION

Al enfrentar al primer jefe, quedate protegido
junto al muro de la derecha y sdlo aiacd cuando
él interrumpa su aliento de fuego.

AIR MAN

Password - Al. A3, B4, C3. DI,
D2, D4.

Si querés un descanso en esta dificil
fase, usd el escudo de Wood Man
para protegerte de proyectiles ene-
migos. El arma también es indicada
para enfrentar al lider de la fase.

NEEDLE MAN

Password - A2, A3, Bl. B4, C3,
D1, D2, D4.

A cierta altura vas a encontrar tele-
transportadores que te levardn al
encuentro de lideres. El tele gue lle-
va a Needle Man es el inferior dere-
cho. Usd el arma del Air Man.

MAGNET MAN
Password - A2,
C3, D1, D4.
Tom4 el transportader imferior iz-
quierdo. Las agujas de Needle Man
hardn buen efecto contra el jefe de
la fase.

ASTBESEE (D,

HARD MAN

Password -A2. A3 B1, B4, C2, DI,
D4.

Para ir a este jefe, usd el transporta-
dor superior izquierdo. Enfrentalo
con el arma de Magnet Man para
ver como se ablanda.

TOP MAN

Password - A2, A3, Bl, B4, C2,
3. C4, DI.

Sobré el transportador superior de-
recho, que lleva a la etapa del Top
Man. El delicado guantecito de
Hard Man dard un sacudén a este
villano.

Dr. Willy - Al, A2, A3. B4, C2,
C3,C4, DI1.
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En Capital Federal: ® GARBARINO S_A. Cabildo 2027 y Suc. ® MUSIMUNDO S.A. Un Mundo de Msica y Suc. ® FRAVEGA S.A. Av.
Pueyrredon 460 y Suc ® PACHI DE TODO Av. Pueyrredén 140 Loc. 71 ® PUERTO HOGAR Boedo 1074 ® THE CLOCK La Rioja
2122 ® RS COMPUTACION Murguiondo 1629 ® JUGUETERIA 1810 Av. Rivadavia 5234 @ AUDIO PREMIER Libertad 482
EnelGran Buenos Aires: ® PA-MEL L. N. Alem 258 Loc. 18 Monte Grande ® CONFORT CINCO Calle 5 N2 912 La Plata ® COMPUSER
Calle 8 N2 1301 La Plata ® R. G. B. Calle 13 entre 34 y 35 La Plata ® 25 DE MAYO Diagonal 80 N2 968 La Plata ® VIDEO THELMA
Lacarra 1965 Avellaneda ® NATALIA Shopping Sur Avellaneda ® MERIGG! AMILCAR Rodolfo Lépez 1499 Quilmes @ PATRICIA
SCHAMITS Moreno 511 Quilmes ® MUEBLES SANDRA Centenario Uruguayo 1044 Villa Dominico ® DISCACHO Antartida Argentina
4340 Lavallol ® ALOISE HOGAR Calle 12 N2 1526 La Plata ® POLICROME San Carlos 1098 Wilde ® DISQUERIA RICARDO Crovara
994 Villa Madero ® GALLO HOGAR Pte. Perén 1702 San Miguel ® BANUS S.R.L. Pte. Perén 1308 San Miguel ® MUNDO FELIZ Arieta
3243 San Justo y Suc. ® GAMELAND Av. Luro 2976 Loc. 8 Mar del Plata ® MILKIS San Martin 2529 Mar del Plata.
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AVENTURA/DEPORTES

PRINCE OF PERSIA

Aventura

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

La saga estd casi completa: ;Prince of
Persia tiene versiones para PC, Mega CD,
Super NES, Game Boy y hasta para Macin-

tosh! Sélo falfaba la superaventura en la pantalh-

es el primer cartucho para el portdtil de Sega que usa 8

() ta del Game Gear. Y el estreno no podria ser mejor:

Mega de memoria. El resultado son grdficos impresio-
nantes, con una definicion muy por encima de lo comun.

La historia (por si alguno no la conoce) comienza cuando el sultdn de
Persia viaja y el maligno visir da un golpe y ocupa el trono. Apasionado por
la princesa, exige que ella se case con él. La bella princesa tiene 2 horas
(120 minutos) para decidir si prefiere casarse con el horripilante visir o mo-

rir asesinada cruelmente...

L] AMOR DE VERDAD [PIFTVTPTFI Py

La princesa se gana el odio del visir
al encontrarla coqueteando con un po-
bre plebeyo en pleno jardin del palacio.
Vos sos el tal plebeyo y tu misién es
salvar a la princesa de las sucias garras
del visir. Sélo hay un problemita: estds
preso y tenés no sélo que huir sino tam-

des son casi ilimitadas.

El castillo del principe de Persia esta
repleto de trampas. Desde ladrillos suel-
tos a guillotinas traicioneras, tu vida
siempre corre peligro. La caminata has-
ta la princesa es larga y varios enemigos

“te forzardn a usar tu espada. Todo por

bién que rescatar a tu chica. Tu tiempo  amor a la princesa. jCorré... el tiempo
es limitado (dos horas) y las adversida-  vuela!

;EL 0 VOS! NO DES RES-
PIRO A ESTE ESQUELETO
ESPADACHIN. ;LISTO?
DALE CON LA ESPADA. LA
PRINCESA LO MERECE:

UN ESPEJO MAGICO Y
TRAICIONERO HACE NA-
CER UN DOBLE LOCO PA-
RA ACABAR CON VOS.

Todas las versiones de Prince of Persia tienen passwords. Ellas varian
segiin el tiempo que vos tardas en completar la fase. Sé astuto y usa los
codigos solamente cuando completas una fase, rapidito.

La oscuridad del palacete del principe esconde espejos, calaveras y mu-
chos otros misterios. jDesconfia hasta de tu sombra!

AQUATIC GAMES

Mega Drive/Game Gear continti-
an a toda maquina. Después de Ter-
minator, Alien y muchos otros. lle-
g6 el turno de James Pond y su
divertida olimpiada. Aquatic Ga-
mes retine ocho modalidades “de-
portivas”, siempre con mucho hu-
mor. La tradicional prueba de 100
metros llanos es disputada en la
tierra y en el agua. jCuidado con
las tortugas!

La modalidad mds genial se lla-
ma Shell Shooting. Tenés que re-
ventar los globos rojos. Pero no
basta ser habilidoso. Tenés gue po-
ner a funcionar la cabeza. Criaturas
babosas te ayudan a saltar y a re-
ventar los globos. La rapidez es
fundamental: tu tiempo es limitado.

Aquatic Games es una 6ptima
diversion. Los gréficos de la panta-
llita no son adversarios serios de
los de Mega, pero no son feos tam-
poco. El sonido no varia de lo que
Game Gear acostumbra ofrecer. Lo
mejor es competir con otros tres
amigos. Hacé un campeonato y
mostrale al Pond quien es el verda-
dero campeodn.

No te caigas al agua, porque Ia veloci-
dad es menor que en la fierra.

Hacé una entrenadi-
fa anfes de encarar
vna prueba. Un atle-
fa de verdad tiene
que prepararse.

AQUATIC GAMES
Eletronic Aris

GRAFICO SONIDO DESAFID DIVERSION
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S DONDE ESTI

ELECTROLAB SUPERVISION
Ta video juego personal con
super pantalia, auriculares
stéreo, y la mejor coleccion
de cartuchos-juegos
intercambiables.

1) 941-0508 . ...




Hasta el
momento la
pelea de los
portatiles por e
mercado argen:
tino era sélo
entre Game
Gear

y Game Boy.
Ahora se suma
el Supervision,
el nuevo video-
juego portable.
Lanzado a fines
del '92 aspira a
covertirse en e
preferido de lo:

chicos.
¢Lo lograra?

oy

SUPERVISIO
Galactic Crusader  Carrier Challenger Tank  Police Bust
Pachoy and Mouse Eagle Plan Hero Kid Space Fighter

Hush Blocks Jaguar Bomber Linear Racing Honey Bee
Crysthall | Alien SSSnake Grand Prix




DESATORNILLANDO LA MAQUINA

Pantalla de (7x 7cm) de cristal liquido monocromético - Alta resolucion: 25600 pixel y cuatro niveles de
gris - ngsﬂ'ck de cuatro direcciones - Cuatro canales de salida con efecto stereo - Juegos intercambiables -

Regula

or de confraste - Reg

ulador de volimen - Auriculares acoplables - Con cuatro pilas comunes, fun-

ciona 25 hs. continuadas - Adaptador para corriente doméstica - Viene con un juego en memoria.

OLYMPIC TRAILS, CHIMERA Y P52 SEA BATTLE

EN LA PANTALLA DE TU SUPERVISION

OLYMPIC TRAILS

Un juego de campo con seis eventos olimpicos.
Sife copa el Barcelona '92 o los games de olim-
piadas de los arcades, ésfe fe va gustar.

Se frata de una aventura combinada con esque-
mas fipicos, pero oiriginales, de los clésicos rom-

P52 SEABATTILE

La botalla comenzs. No hay fiempo que er.
']fxiﬂﬁﬂlCWdéﬂ,ﬁx&)ﬁtnéggﬁé?f ;?fiﬁ;gie-_-g

oscuukoﬁpodemodulid;d&;dbﬂiqques‘m

las diferentes "'?

_ pecabezas. . :
Mientras los afle- Aqui te convertis
fas se estan ; en un astronauta
matando en la Sk 5 A abandonado en

1 pantalla de tu ° §75 g el espacio.
maquina, vos }%9 @‘@ﬁ ‘1 Tu méxima
vas a romperte i e B 1k ambicion es
=4 los dedos para ‘{ “‘E : volver ¢ la fierra.
que logren ‘ﬁf Para ello es
una buena clasi-  §-- SCORE FooD waTed Mecesario que
ficacion. 0000 _u03s goa] Constuyas

no es el condimento principal. Vas a necesitar
una buena coordinacion . reflejos siempre listos.

La infeligencia

Tasac 2102 Brain Power
Happy Race Delta Hero
Super Pang Recycle Design
Super Block Dancing Blocks

Final Combat
Happy Pairs

Penguin Hideout

Po Po Team

_combinaciones
de armamentos fe
van a mantener |
bastante activo,

~ u propio camino
.a casa. Las pcredes no van a ser fu obstaculo
sino fu salvacion. Manos a la obra.

Juego apto para gamemaniacos con dedos
rapidos y mente ‘?esplerkl slos fenés? g

CON ESTOS JUEGOS

Magincross
Eagle/Ash
Cross/Buster
Soccer Champion




también e
brados a
aventura tactice
i va una exp
na el game.
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en f! aiio 10.191, que aungue
0 tecnologicamente, es gobern

tema feudal. Resumiendo, Duna es un rema

wsar. El ,m("(r qm’ salio de esta h.'m
e lo que estamos acos
) definicion seria “una

;Captaste? No te desesperes.
n bdsica de como funcio-

DUNE / Virgin

GRAFICO SONIDD IJESAFII}DIUEHSNI

Trama diabaolica Conquista de Duna Telepatia

Vos controlds el personaje de Paul
Atreides, heredero de uno de los feudos
del universo que amenaza el mandato del
emperador. El muchacho gana un permi-
so para explorar el planeta Arrakis, tam-
bmn conoudo como Duna, ¢l dnico que

S . la sustancia mds importante
del universo. El spice prolonga la
aumenta los poderes de la mente. Pero en
verdad todo es un pretexto para atraer a
Paul y aniquilarlo.

Al comienzo viajards montado en este bicho
extrano, el Ornithopter, que es alado. Después

conseguiras un medio de transporte mejor.

Al comienzo del juego, cerca de un
tercio del planeta Duna estd dominado
por los harkonnens, pueblo de un feudo
rival. Para establecer su territorio de ex-
plotacién minera, Paul debe conquistar la
confianza de los fremens, rebeldes habi-
tantes del planeta. Los fremens residen
en sietchs, que son una especie de refu-
gios. Cuan[u més sietchs conquiste el

probabilidades tendra de
expulcdx a los hostiles harkonnens.

Esta belleza es Shani, protegida de los fre-
mens. Si conseguis engancharte con ella, fe

va a presentar a otros lideres.

EL TEIEMPO PASANA

Un detalle interesante del juego es que muestra como pasa el tiempo.
Nace el dia, cae la tarde, Ilega Ia noche y el cielo va cambiando de color
da fas ol

¢ hace a
\,' en esta

conquista de los territorios
s del cumplimiento de ta

para la ampliacion de

del planeta, es neces:

es0 el juego es defimido como una aventura
tdctica. ;Captaste? Para viajar por el plane-
ta, Paul usa una te de helicoptero con
alas. Pero mientras el juego avanza. el per-
sonaje desarrolla sus habilidades mentales
y pasa a comunicarse por telepatia.

= &
» tﬂ(

No te descuides de lo que estin haciendo los
harkonnens. Actualiza siempre los movi-
mientos de sus fropas.




Comandos del Submario

Para llevar el submarino alemén a
la entrada secreta de Atlantis, tenés
que encontrar cuatro comandos. El
primero que podes encontrar es la pa-
lanca (flugeldufel) que controla la
profundidad del submarino. Sélo que,
al intentar usarla, la palanca se quie-
bra. El truco es sustituir este comando
por algo que veremos mas adelante.
En la popa (parte de atrds del navio)
‘vas a encontrar los comandos para
controlar la velocidad (ausgescanitzl)
y la direccion (krals-kefarben). Estdn
delante tuyo, basta encontrarlas con el
cursor. El cuarto comando (foto 1) se
encuentra en el mismo lugar en que
Sophia estd presa: es una especie de
tim6n llamado emergency
rudder control weel.

Para alcanzar este comando, tenés
que encontrar la llave que abre la sala
donde se encuentra. And4 a la popa y

encontra un pan y fiambres. Hacé un

sandwich con esfo y guardalo. En se-
guida, tomé una taza de porcelana
(porcelain mog) y usala para guardar el
dcido de bateria, que se derrama en el
piso de abajo. Camind hacia la proa,
entrando en la sala al lado de donde es-
ta el Coronel Canner: vas a encontrar
una caja fuerte, en cuyo interior estdn-
las piedras y la llave que destraba el ti-
mon. Tird el acido en la caja y se derre-
tird, permitiendo que tomes los ftems.

Timon ,

Baja hasta la sala vecina en la que
Sophia estd presa y habld con ella por
la ventanilla. Pedile que distraiga al
guardia mientras vos das la vuelta para
entrar en la sala. Sophia dard un final
sorprendente a esta estratagema y vos
podrds destrabar el timdn.

_ Por fin Atlantis

INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS

Primera palanca ‘

~ Cerquita del timén vas a ver una es-
pecie de destapador (plunger). ;Sabés
para qué sirve? ;Qué tal usarlo para esa
palanca quebrada de la torreta?

Dirigiendo el submarino

Después de reunir los cuatro coman-
dos, podrds conducir el submarino has-
ta la entrada secreta de Atlantis. Hacé
que la nave entre por ¢l agujero que
muestra la foto 2 (air lock).

En el primer laberinto, tenés que en-

. contrar los siguientes objetos: salchicha

(que sirve de almuerzo para un guar-
dia), bronze spoket weel y bronze gear
(dos piezas circulares), rib cage (caja
torédxica), y una cup (tazén de cemento).
Para pasar por el agujero entre vos y la
cup, usa la escalera. La localizacién de
los ftems es al azar. Tenés que husmear
en el laberinto, sin lamentaciones.

Al llegar a Atlantis, vas a quedar
maravillado. Es todo oscuro y fasci-
nante. Pero cuando buscéds a Sophia
percibis que no estd ahi. Fue de nuevo
raptada por los alemanes. Continu4 re-
visando el lugar hasta encontrar una es-
calera. Usala para subir una pared em-
pinada y muy sospechosa. Al subir,
recogt la escalera y guardala. Allf cer-
ca hay una caja de piedra. Abrila y vas
a encontrar una especie de antorcha.
Colocd un orichalcum en ella y aparece
la luz en el trozo.

Entrada del Laberinto
Al lado de la puerta, en la sala de la

antorcha; hay una estatua con un spind-
ler (esa estaquita para ensartar las pie-
dras). Colocd las piedras, disponiéndo-
las en la combinacién pedida y se

~ abrir4 la boca de la estatua. Colocd una

piedra de orichalcum en la garganta de
ella y se abrird una puerta, revelando
un misterioso laberinto.

Mas orichalcum

Todavia en el primer laberinto, anda
hasta la sala lava room. Hay un orificio
tallado en la pared y un pedestal. Colo-
cd la cup sobre el pedestal y ensarté la
cabeza de estatua en el orificio. Esto se-
14 suficiente para desviar el curso del
rfo de lava hacia la cup. Cuando ésta se
llene, tomala y and4 a una sala llamada
machine room (foto 3). Coloc4 una
bronze spoket weel del lado derecho de
la estatua que tiene el tazén en la mano.
Subf al descansillo encima de la estatua
e inclind la cup llena de lava en el em-
budo de ahf arriba. La méquina va a
procesar la lava, transformandola en 10
trozos de orichalcum. ;Te gust6? Bien,
después de esto vamos deteniéndonos
aquf. Preparate para el dltimo capitulo.
Hasta la vista, baby.

PARA QUIEN NO LO SEPA
Presentamos esfe juego en el nimera 7,
pera la serie de Trucos comenzd en el ni-
mero 10.

Configuracion minima: PC AT, 16 MHz,
con monitor VGA, Winchester de 20 Mega
y mouse.




TETRIS

CLUB

Distribuidor Exclusivo

BIT ARGENTINA

COMPUTACION

Rivadavia 334/336 Local 10
C.P. 1878 - Quilmes
Tel - Fax (01) 252-9305

BITGAME E

Distribuidor Oficial de

BIT ARGENTINA

RAMOS GAME

'VENTA - ALQUILER - CANJE

Ahora en Ramos Mejia
toda la linea de consolas,
accesorios y todos los titulos
en Cartridges

San Martin 45

Ramos Mejia

'GAME OVER

Tobo EN VIDEOJUEGOS

FAMILY GAMES todas las marcas y modelos |
.' SEGA GENESIS - - MEGADRIVE - MEGACD

MASTEH SYSTEH GAME BOY - GAME GEAR
AMIGA 500 - PC - GAMES - COMMODORE

NTAS - CANJES - ALQUILER DE CARTU-
gIEOS JOYSTICKS - ACCESORIOS - - SERVI-
CE - VENTAS POR MAYOR Y MENOR

CABILDO 2040 - LOCAL 94 Y 88

PRESENTANDO ESTE AVISO
Y CON TU COMPRA SUPERIOR A $40
PARTICIPAS EN EL SORTEO
DE UN FAMILY GAME




AMETRALLADORA

Puede reemplazar al joystick

Tiene Start, Select

Control de direccion en cruz

Gatillo para disparar balas en forma auto-
natica o semiautomatica

el comando Hyper para lanzar bombas

| g;;e;'? %afrﬁcﬁfggrtgg g efectos de sonido con PARA GANAR
. HAY QUE TENER
LAS MEJORES
ARMAS

PISTOLA LASER

Mira comun - Rayos infrarrojos

RVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080
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Estas en los domi-
nios de Shang Isung,
un viejo emperador
oriental. Su desafio no
es para cualquiera: de-
rrotar-una serie de lu-
chadores peso pesado,
con el peniiltimo jefe
con cuatro brazos, vy fi-
nalmente, el propio
Shang Tsung.

Pero atencion: si
adords a los Ositos Ca-
rifosos, a Gasparin o a
cualquier otra cosa del
tipo diversion ingenud,
puede ser que no fte
guste Mortal Kombat.
El game transcurre

dentro y fuera de un

templo oriental y estd
lleno de golpes, sangre
que chorrea y cruelda-
des, como arrancar el
corazon, decapitar o
bien quemar al enemi-
go hasta que quede so-
lo el esqueleto.

Mortal Kombat tiene
buenos luchadores, con
golpes variados y difi-
ciles, altisima defini-
cion, imdgenes digitali-
zadas al estilo Pit
Fighter, colores varia-
dos y grdficos bien de-
finidos. Su procesador
tiene buena velocidad,
lo que acelera los co-
mandos y los detalles
grdficos. En el fondo de
la pantalla, hay movi-
mientos en tres dimen-
siones que vale la pena
observar: cuando un
luchador es arrojado
por el aire, aparecen
trineos y platos volado-
res entre nubes, y se
puede observar al em-
perador Shang sentado
mirande los combates.
Mortal Kombat tiene,
como minimo, unos 80
Mega. Es un juego mds
que pretende reempla-
zar a Street Fighter 2.

LUCHADORES

Estos son los luchadores que po-
dés comandar. Aprendé las manas
de cada personaje y lucite en esfe
campeonafo de luchas marciales.

oOZP» R
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Kano es el tinico cvborg y no
es rapido. Adora los corazones, y
los arranca de adversarios vivos.
ademds de tener un sonic pareci-
do al de Blanka, de Street Figh-
=2,

Cabezazo - apretd el boton High
Punch cuando estés cerca del
enemigo.

Sonic - mantené apretado el bo-
ton Block y mové la palanca del
Direccional 360 grados en direc-
cion opuesta a la posicion del
enemigo.

Tiene muchas habilidades se-
mejantes a las de Ryu. Johnny
Cage es muy rdpido, su patada
tiene una bonita superposicion
de imdgenes y su golpe fatal
arranca la cabeza del enemigo
con un gancho. Cuando vence en
combate, Cage se pone los ante-
0jos oscuros, hincha el pecho ¥
cruza los brazos. Superior. jno?

Tijera con pufietazo - botones
Block + Low Punch simulidnea-
mente.

Bola de fuego verde - «—. <. —
+ Low Punch

Sonva es una linda chica, mu-
cho mejor dotada que Chun Li.
Es rapida ¥ tiene una buena va-
riacion de golpes ademés de go-
zar del potencial para volverse
una sex simbol de los videoga-
mes.

Su voladora sirve como des-
plazamiento estratégico y su gol-
pe mortal es uno de los mejores.
segin la muchachada: Sonya
manda un “beso fatal” que que-
ma la carne del adversario. de-
jando s6lo el esqueleto. Una mu-
chachita delicada, sin duda.
Voladora - —, « réapida y repeti-
damente + High Punch

" Kano w_m?

Golpe mortal - acercate y usd |,
N, —, &, +LowPunch

Cuchillo - mantene apretado el
boton Block y usa — — rapida-
mente.

Golpe mortal - —. —. — = Low
Kick

Patada - «— <. — +LoW Kick

Py Bl

Golpe mortal - —, —. <. < + BlocK
Plantar hananero con golpe de
taldn - llega cerca y usa simulia-
neamente «~ + Low Punch +
Block + Low Kick

Rayo color de rosa - —. < rapi-
da y repetidamente + Low Punch.
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En fase de bonus, Cage rompe blogues de madera por la mitad. )

TEST YOUR MIGHT

PODES DIVERTIRTE EN LAS FASES DE
. BONUS. SOLO TENES QUE CONCEN-
TRARTE Y RECIBIR LA PUNTUACION.

Es uno de los luchadores mas
poderosos, siempre que se 1o use
bien. Raiden usa un tipico som-
brero chino. Su rayo de luz es
fulminante, su teleportacion es
rapida y linda, sus golpes son
aplicados con mucha agilidad y
su golpe final impacta: suelta un
rayo que revienta la cabeza del
adversario. jSaquen a los ninos
de la sala!

ZmQO=—23 X

" Torpedo - «, —, > + Lowo
High Punch

Teleportacion - |, T répidamente

Sub Zero es un enmascarado

paraliza al enemigo por algunos
segundos. Ademds, a Sub Zero le
gusta exhibirse: levanta la cabe-
za decapitada del perdedor.

Punch

Zancadilla - / + Low Punch +
Block + Low Kick simultaneamen-
te. ‘

de Sub Zero, pero en amarillo y
negro. Y posee habilidades equi-
valentes a las del enmascarado
exhibicionista, pero su teleporta-
cion no es de las mejores.

atraviesa y empuja al adversario
y es razonablemente rdpido. Su
golpe fatal: se saca la mdscara y
pulveriza al enemigo con un cho-
rro de fuego. jSu rostro es una
sorpresa!

Atravesar y empujar - <, <« +
Low Punch

Z0=vXO0NAV OXIMN TICw

con ropa negra y azul. Es un lu- §
chador de habilidades medianas. |
Tiene un rayo congelador que &

Golpe mortal - —, |, — + High

Tiene un aspecto parecido al §

Scorpion usa un dardo que [

Liu Kang es mds 0 menos como
Ken. {Es el luchador mis rapido,
mds fuerte y con una voladora que
revienta todo! Su golpe fatal no de-
be ser descripto para no acabar con
la sorpresa de los jugadores. Vale
1a pena descubrirlo solo.

Golpe Mortal - —, —, «, .«
+ High Punch

AZP>R C=r

Rayo de luz - {. N ,— + Low
Punch

Voladora - —, — + High Kick

Bola de fuego naranja - —, — +
High Punch

Golpe mortal - Direccional a 360
grados en dirgccion opuesta de su
adversario + Léw o High Punch.

Rayo de hielo - L, N, — + Low
" Punch. Fijate en el jefe Shang
Tsung sentado detrds esperando
que le togue su turno.

DESPUES DE HABER
- ARRASADO A TODOS
LOS PERSONAJES
INDIVIDUALMENTE,
TENES QUE
ENFRENTARLOS DE
NUEVO, ESTA VEZ
EN PAREJAS.

Teleportacion - |, ¢ . « + High
Punch

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO  DIVERSION

Golpe Mortal - Block + T, T



VENTAS

POR MAYOR
Y MENOR DE

'CONSOLAS

Distribuidor de Bit Argentina

DIA

LY GAME

MEGA DRIVE
GAME GEAR

PC ENGINE

y mas surtido stock
de cartuchos
y joysticks

~ ARENALES 3638 - CAPITAL - 71-8527
AV. PUEYRREDON 1817 - CAP. - 806-9926
FAX: 805-5625 a nombre de Eduardo Szteinberg §

'SABADOS Y DOMINGOS ABIERTO TODO EL

IMPORTADOR DIRECTO
DE CARTUCHOS

VENTAS POR
MAYOR Y MENOR

SABADOS
ABIERTO

Giliemes 4371 - Capital
A una cuadra de Plaza Italia




PARA su FAMILY GAME

" A PALANCA"

MOD. WINNER MOD. STANDART MOD. STELL 1

(2 disparadores) (2 disparadores) (3 disparadores)
(p)v-com
BE SIENMBPRE

| LOS MEJORES  VENTAS POR MAYOR  Industria Argentina
. SGTO. CABRAL 202/04 - TEL.: 208-2740 - 1870 AVELLANEDA .
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CION - ATENCION - ATEN
QUEDAN DESAFIOS PENDIENTES
DE ACTION GAMES N2 11.

A continuacion los transcribimos:

Para John C. Mayan:

En el Star Tropics de Nintendo me quedo estan-
cado en el nivel 5, donde hay que tocar un plano
gigante. ;Qué hay que hacer pazagaSall

Para Martin Roquei
{Cémo paso la péi

capa y se manteng
final de fase.

RESPUESTA A LOS DESAFIOS

Para Pablo Lastochi

W ola, me llamo Mariano Mera y vivo €n
3 de Febrero, Gran Buenos Aires. Tengo 12
afios y un Family Game.

Primero, quisiera felicitarlos por su revista
que es la mejor que he leido y ademas es dife-
rente a las otras porque hace participar constan-
temente en fabulosos concursos. Su ranking es
lo mejor. No es por agrandado pero he ganado
muchisimos juegos: The Simpsons 1 y 2, Mega
Man 1, 2, 3, 4, Robocop 2, Super Mario 1, 2 y
3, Street Fighter 2 y 3, Wacky Races, Chip &
Dale y Punch Out.

Les tengo que hacer unas preguntas:

(Por precio, me conviene una Mega Drive o
una Super Nintendo (cartuchos y consola)?

Tengo la solucién para Pablo Lastochi quien
no puede pasar el Elevator Shaft: hay que aga-
rrar unos tubos amarillos que hay en la pantalla
(uno estd al comienzo). Con €l le podés pegar a
las mdquinas ademds de las que tiran gases. Si
te empiezan a chupar o empujar pegales con el
palo sino podés hacerlo corr€.

Estoy de acuerdo con Rodolfo, Federico y
Carlos Pellegrini en que Street Fighter 2 no
puede liderar el Top Ten pues lo superan otros
juegos y sus grificos y sonidos no son de lo
mejor; ejemplo: Street Fighter 3 es mejor que
el 2.

P.D.: Es la mejor revista que he leido.
Algiin dia espero que sea quincenal pues ape-
nas llego a mi casa la leo toda y entonces me
queda todo el mes para esperar. La leo como 4
Ol5aveces. Los amo a todos.
Como tengo que hacer para ser/pilo-
fategia de un juego que p

Para Patricio Parachua- 1

TS ¢ llamo Diego, tengo una PC y va
la solucién para Patricio Parachd en el Indiana
Jones IV.

Para salir de las catacumbas, cuando empe-
zds, agarrd las 3 cabezas y poné 1 en la plata-
forma, entrd por la puerta y en el otro cuarto
us4 el latigo para agarrar la cabeza. La puerta
se va a cerrar pero vos cruzate con la cabeza.
Después andd hasta otra puerta cerrada con
otra plataforma, poné las 3 cabezas y entrd.

Entrd en la puerta de arriba, segui hasta
encontrar un pozo con una piedra, usa el bas-
ton de Sterhart con la piedra para tirarla. Volvé
para donde entraste pero andd a la otra puerta y
segui hasta encontrar una cabeza, usd el baston
otra vez, pero ahora en la boca de la estatua,
vas a subir por un ascensor, agarré la caja dora-
da y abrila.

Anda donde esta Sophia y andé para el fon-
do hasta otra puerta con un agujero, convenceé
a Sophia para que suba (tenés que admitir tu
miedo a las serpientes), pedile a Sophia que
guarde el medallén en la caja dorada. Después
empezd a recorrer las salas que hay a través de
las puertas y en cada sala usa el detector de
Orichalcum.

Cuando apunta al muro usi el palito (Ship
Rib) para encontrar una puerta, abrila.

En la sala del mapa usd las 3 piedras en €l
circulo y averigud la combinacién. Cuando se
abra una puerta. entra.

Cuando el nazi te apunte con la pistola dale
las piedras, de lo contrario sos hombre muerto.
Cuando se vaya usd el palito en el muro de
rocas.

Ahora que terminé de ayudar al préjimo
] yuden a mi. Quisiera que me}

quisiera, como muchos j@

Svista, esa no es la fo
a tan buena como A

podnan extender]a un poqulto més.

Tengo dos dudas para plantearles:

1 - Yo tengo un Family Game y hay cartu-
chos (generalmente de alquiler en varios luga-
res) gue cuando los coloco en mi consola no
funcionan, en la pantalla no aparece nada.
;Que puede ser?

2 - Ha salido el Street Fighter 3 para Family
y est4 genial, tiene en total 9 jugadores de los
cuales 3 ya son conocidos, 3 nuevos y 3 jefes.

Para que sepan yo soy un STREETMANIA-
CO y queria pedirle a la redacccion de la revis-
ta POR FAVOR !!! publigue todos los golpes
de todos los personajes en los préximos nime-
ros (compensando que en el N°10 no pusieron
casi nada de Nintendo).

Querfa aceptar el desafio de la revista y res-
ponderle la duda a Patricio Parachi:

En el Super Mario Bros. 3, en la parte de los
mapas de los mundos tenés que apretar B (que
la presionds para usar lo que agarraste) y
SELECT para tener un amplio ment de arma-
mento para Mario.

Queria mandarle los codigos y un truco para
escuchar miusicas y efectos sonoros del Batman
2, Remrn of Jocker para Family:

2-1NMLL
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3-1LGZQ
3-2GPTW
4-1GNXF
4-2KHCN
5-1QGVN
552WBZT
6-1FFHG
6-2CKQG
7-1 GP Z T (el nivel 7 no posee divisién ya
que al terminar éste te enfrentds con el Guason
ibtener las melodi
o0 en el meny
ulsar simultdne

h pronto.

mbién le resy
A riel Hex
enzo Dukan
aian Bulbulian

Andre
o Para

= sta es la quinta carta que les escribo y

espero que se publique, Mi nombre es Pablo G.

Castillo, tengo 15 anos, y estoy en tercer afio
omercial.

Les cuento que decici dejar los videogames
(no se por cuanto tiempo). Llegué a terminar
Cuarenta juegos y tengo la estrategia, los tru--
0s, los passwords de cada uno de ellos. Paso a
detallar los nombres:

- ASTANYAX-STREET FIGHTER II- BATTLETO-
ADS- SUPER MARIO BROS.III-ROBIN HOOD-SIMP-
SONS I-TERMINATOR II-TOTAL RECALL-THE
LINTSTONES-FETER’S QUEST-TORTUGAS
UTANTES NINJAS III- SUPER BATMAN II-ROBO-
OP [[I-BAD DUDES-ROCKETEER-AVENTURAS EN
L REINO MAGICO-SILVER SURFER-TOKI-ROCK-
AN III-ROBOCOP II-THE LITTLE MERMAILD-
1942-BATMAN [-DOUBLE DRAGON III-TOM Y
JERRY-CONTRA-GHOSTBUSTERS-BUGS BUNNY
THE CRAZY CASTEL-TORTUGAS MUTANTES NIN-
JAS II-KARATECA-SUPER MARIO BROS [-DOUBLE
DRAGON II-DEPREDATOR II-SUPER MARIO II-
SUPER MARIO 10 (KUNG FU MARY)-THE SIMPSON
I (KRUSTY FUN HOUSE)-STREET FIGHTER L-TINY
TOON-STAR TREK-THE ADAMS FAMILY-1943-
C.KIDS- ]

Los lectores que tengan alguna duda sélo
tienen que discar 623-3046, sino escribir a la

direccién: Diego De Rojas 180 C.P. (1714) -
Ituzaingo-... y les contestaré lo que me pidan
sobre los juegos que los tengan trastornados.
Quisiera que me respondan las siguientes
preguntas:
1- (Dénde puedo conseguir los libros del
Game Genie que tengan las claves de los nue-

" vos juegos de NINTENDO?

2- ;Cuéndo habrd una competencia de vide-
omaniacos?

3- {Cuénde

También
el desaffo

del juego
2- ;Ha
Lair?

para el Dragon’s

Misién 3: KMVW
Misién 4: XDGJ
Misién 5: TVIL
Mision 6: QBYZ
Clave para la computadora: MTKN

Espero que haya dejado satisfechos a estos
gamemaniacos. También quisiera ser colum-

EPLRARERCEL

nista de la revista (haciendo lo que pueda).
Quisiera hacer un pedido: Por favor los
que tengan Game Genie que se comuniquen
conmigo y me digan algunas claves, Gracias,
En esta carta queria poner algunos trucos
pero me di cuenta que seria muy larga. No me
queda més por decir, Gracias, Gracias, Gracias...

Pablo G. Castillo

bliguemos las res-

Lo tinico que te podemos ofrecer, por aho-
ra, es un merecido lugar en la lista de Winners
del Videogame. Ademds, te convocamos a
mandar la mayor cantidad de trucos que pue-
das. No te hagas problema por el espacio que
ocupe. Te lo vamos mandando en partes.

iGracias, Gracias, Gracias!...

sabotTa respuesta lo
scriblrnos. Te dameos

Azcuénaga
(1029)




Para Silvia A. Madoglio - 2
Glenda Locurto
v Alejandro Imbriano

W ola, supergamemaniacos editores de
la revista Action Games. Les escribo para solu-
cionarles los problemas a Glenda Locurto,
Patricio Parachi, Silvia Madoglio y Alejandro
Imbriano.

Vamos por orden:

Glenda: Sobre Home Alen€l vida:
no se puede, pero si judfasHo8
za se te recarga |
invisible.

Silvia An [

siles y luegd
turbo del joys-

a la izquig

Sonic tend§
lado izquierd®
suelo y pasa por 1

Bueno, me despido” y*meigusta
gan posters en la revista. Slgan asi.

Damian Bulbulian
Ituzaingo

Para Pablb Garcia

T__es escribo antes que nada para felici-
tarlos realmente, por el trabajo que todos los
meses publican para nosotros. De verdad, la
revista es fabulosa.

Bueno, también queria contestar el desafio
de Pablo Garcia, que preguntaba como pasar la
segunda puerta en el juego X-Men, para PC.

Aca va: Debés cambiar el personaje a Night
Crawler (que es el gato) y usar el Mutant
Power en esa caja con barrotes, y aparecerd
una llave. Esa llave es la que abre la puerta.

También queria pedirles a todos los Game-
maniacos PC, que me ayuden con el juego
Police Quest, ya que en la parte de tener el
Cadillac no puedo moverme, ya que dispara (el
chabén del auto) a diestra y siniestra.

0.K., espero que publiquen la carta y tam-
bién espero que a Pablo le sirva mi ayuda. Sin

nada mas que decir, los saludo desedandoles lo
mejor para Uds. y su revista. Chau.

Gustavo Gabriel Rago
Capital

Para Jorge Amar

<« P ué tal? Mi nombre es Leandro S.
Gomez. Bs alucinante la idea del desafio pués
s videomaniacos los que pueden e
nte.
desafio de Jorge Amar sg
Barcelona '92, es el sig
er hasta la linea 2
antes saltd calculando la
PIndo vas a realizar el segundo
que hacer saltar pero toda la aren,

W ola otra vez. Esta vez voy a resolver
el problema de Verénica A. Mohando con el
jefe de la fase 4 de Castlevania 1, y voy a darle
los passwords de Misién Imposible a Silvia A.
Madoglio.

Bueno Vero, te explico mds o menos como
matar a Frankestein:

Primero traté de llegar con toda la energia, y
sino cuando entres en la puerta, que mds ade-
lante hay un bicho de cuello largo, matalo por
la espalda, y después donde termina el cuello,
pegd un latigazo y te va a dar energia, pero cui-
date que no te toque, porque te saca cuatro
lineas de energfa.

Ahora segui muy bien los pasos que te voy a
dar: Antes de enfrentar al jefe, tratd de llegar
con la cruz o sino con el cuchillo, pero mas
facil es con la cruz. Bueno, cuando aparezca el
jefe, subite a la plataforma derecha de abajo y
empezd a tirar latigazos sin parar hasta que el
bicho que estd en el hombro del jefe quede
congelado. después bajd de la plataforma y
empez4 a tirarle con (arma) la cruz hasta
matarlo.

Cartas Ga

jCuidate de las balas que te dispara el
bicho! Después ya no was a tener problema
para matarlo. Ahora te digo come matar a Dra-
cula. Su punto débil es la cabeza. No es nece-
sario tirarle armas, contd dos segundos ¥ pega-
le un latigazo en la cabeza. ¥ cuande te
dispare, saltd y pegale otro latigazo. Movete de
izquierda a derecha porque puede aparecer
abajo tuyo, pero de eso no te preocupes. lo
hace de ve cuando. Después que lo mates

: siempre en la cabeza por-

a cabeza y repeti la ]
0 va a ser fdcil, pr

estaban contestadas en este numero o en otros

Todos ustedes, amigos, se ganaron una
remera de Action Games por ser auténticos
Winners del videogame. Ademas pasan a
integrar la lista de los N°1.

A todos le mandamos un beso, un apretén
de manos, un abrazo o todo junto; ademas
del humilde y sincero reconocimiento de
todos los que hacemos Action Games.

W ola otra vez, soy Carolina Beltramo
de Rosario. ;Me recuerdan? Ante todo quiero
agradecerles que hayan publicado mi carta y
que la hayan contestado. Tambicn guiero agra-
decer muchisimo a Pable Gaston Girge y a
Federico Coda Zavetta por haber respondido
mi duda sobre Circus Chaslic.

Me gustaria que em otros nuimeros, si es
posible, publicaran las estrategias completas
de: Tale Spin. Home Alone y Home Alone 2
(Lost in New York) para Nintendo-Family
Game. Desde ya se los agradezco.

Tengo un problemita, como ya les dije en la
carta anterior. yo tengo el cartucho de Turtles 2
y ustedes en el N°7 publicaron en la Seccién

SI TE FALTA ALGUN NUMERO DE A
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Top Secret de Nintendo una secuencia para
seleccionar fases y nimero de vidas. pero en
mi cartucho como es de Family estas claves no
funcionan. Quisiera saber si hay algtin tipo de
secuencias para Turtles 2 para Family Game.
Ahora si me lo permiten, quisiera contestar-
le a uno de sus lectores, precisamente a Ivan
Alexis Ivanof de Vicente Lopez, quien escribid
una carta bastante larga que més bien parecia
una novela de Stephen King o la tercera parte
erminator. En su carta ne--h_ace mds que
ar a la revista y en/esas criticas estoy yo
ncluida ya que hace mencién sobre mi
bre las revistas espanolas ;
}'.f'- part1dana de aceptar todo tipo de

"asgectos vamos a enconlzrar gcnte que
-crcnte de nosotros pero no por €s0

U om ndo perfwtamcnle el espafiol en
oéfas sus. fpmaas, Lo tinico que quise decir es

simple y sencillo expllcando fase por fase cada
ideojuego como lo hace Action Games.

Perdonen por el tiempo que les hice perder
on esta carta en la cual la mitad de ella es por
n motivo personal. Pero ustedes son el tinico
edio que tengo para esto.

Ahora si permitanme hacerles una ultima-

consulta: quisiera saber si el Game Genie pue-

de ser utilizado en las consolas de Family
ame. Bueno, no les robo mds tiempo y
uchas Gracias por todo. Espero que publi-

quen esta carta lo antes posible. Hasta pronto.

Carolina Beltramo
Rosario - Santa Fe

ACTION GAMES:

El Game Genie existe para el Family. Bus-

alo, te serd muy iitil.

No te enojes con el pibe Ivan. Seguramente
10 lo hizo para molestarte.

Agradecemos todos tus elogios. Suerte. Cui-
datte de los hombres que se dedican a las nove-
las. A ver si terminds en un cuento de King.

hau.

0 que Ive’m deberfa aceptar v respetar'
s de los demds. En todos los nive-

I ®ebo felicitarlos por el excelente cam-
bio que han propiciado a la revista. Pero como
no todo es rosa, se han equivocado en un pun-
to: el de no contestar las cartas. S{ lo hacen,
pero no de la misma manera que antes, Recuer-
do (ej. AG N° 4) que en algunas ocasiones la
contestacion de Uds. era mas larga que la carta
de los chicos. Ahora se molestan en solo con-
testar los agradecimientos. Gracias por esto,
gracias por lo otro pero cuando llega el
momento de contestar una pregunta dicen “pre-

guntd al que; te lo vendi6: consultd a los que

publicitan ¢n la revista”, ete. Entiendo que
quieran publicar m4s cartas, pero si no las con-
testan es inutil que lo hagan. Quiero aclararles
que no todes los lectores tienen tiempo o viven
cerca de 1os negocios como para ir a preguntar-
les esto o aquello, ademas no todos 168 comer-
ciantes nos van a llevar el apunte. Y, con la
cuestion del “desafio”, tenemos que esperar
que algun chico se digne de contestarnos, pero
¢y si no lo hace? Entonces la solucién es no
escribirles y: termmar el yideo por nuestros
propiog medios.

Por otro lado el e:
genial, i serfa ‘muy bue
una seeeién como esa todos los nﬁmeros Tam-
bién una seccién donde analicen todo los pro-
ductos que se publiciten en la revista, mosiran-
do sus ventajas y desventajas.

Quisiera saber también qué es una PC-Engi-
ne, una Wonder-Mega, y Superfamicom y si a
éste se le puede conectar un CD-ROM. Res-
pecto a lo primero, espero que vuelvan a ser
los de antes conmigo y con los otros chicos.

Rafael Manzano
Villa Constitucion - Santa Fe

ACTION GAMES:

Como somos chicos bien educados agrade-
cemos tus felicitaciones como la de todos los
gamemaniacos. Es lo menos que podemos
hacer.

Las contestaciones,en este caso a una carta,
no siempre tienen gue ser extensas o superar a
la pregunta. Nuestro estilo no es el del verso.

Queremos aclararte, de la misma forma en
que lo decis vos, que los editores de revistas
no se van a tomar el tiempo de recorrer las
casas de videojuegos que hay por tu zona para
resolver tus dudas. Vos decis que no todos tie-
nen tiempo o viven cerca de los comercios.
¢ Pensds que nosotros si?

Por otra parte, creemos que nadie se puede

dar a si mismo la facultad de representar a
los demds. Esto viene a que vos hablds por
otros lectores suponiendo que piensan igual
que vos.

Cuando le decimos a algiin lector que con-
sulte con las empresas que figuran en la revis-
ta es porque ellos pueden informar mejor que
nosotros. Lo importante no pasa por quién da
la respuesta sino por que la misma sea correc-
ia. No nos creemos los duefios de la vem‘ad
podemos equivocarnos: ]
Ccm referencm aﬁlas dudas ¢ que

entre odos los gamen
que ese didfogo sea ef

Yy a todos !a's que tz'e'neﬁ' resp 2
ponemas el MEDIO, los Iectores ia
CACION

pero rarde 0 tempmno lleg
lener paciencia para esperar y_ i
de que hay muchos game iacos qite esidn
dispuestos a ayudar. :

La solueion que vos planteds: de no escribir
y terminar el juego sofo es una de las tantas
cosas que podés hacer. Vos decidis.

La PC-Engine es la primer mdquina qie se
hizo para 16 bits. Es de origen japonés y la
produce la empresa Nec, trabaja con tarjetas
de memoria y no es compatible con la Turbo
Graft que es la version americana. La Won-
der-Mega es la version compacta o unificada
de Mega Drive con Mega CD mds el agregado
del karaoke, un simpdtico sistema similar al de
los Cantobares.

El Superfamicom es uno de los nombres
que recibe el Super Nintendo al igual que se le
llama Super Nes. El CD-ROM para el Super
Nes todavia no salid, se piensa que aparecerd
en el '94, tal vez aparezca antes. En Action
Games N°I1 hay un informe especial que
habla sobre esto.

Esperamos que te alegres por lo extension
de nuestra respuesta. Es mds larga que tu car-
ta. Era lo que querias ;No?

De nuestra parte te decimos que nosotros
somos como fuimos siempre. Nos jugamos por
cada lector por mds que nos critique. Y como
st eso fuera poco le publicamos la carta sin
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ingiin tipo de censura. Todos se lo merecen.

Te mandamos un abrazo, un beso, un apre-
win de manos o lo que te guste. Todo con la
ejor buena onda, bien de amigos. Chau.

M ola, soy Javier Divalos, esta es la cuarta
“arta que les mando y escribia para decirles gue

ngo un Game Boy un Turbo Game y una PC.

Yo tengo solo cuatro juegos de Game Boy
sorque en Salta no los consigo y tengo que ir &
Bs. As. a conseguirlos, si ustedes saben de algin

agar en Salta que los vendan o alquilen . digan-
melo. Les mando algunos trucos:

Game Boy: Snow Bros Jr. En la pantalia de
aresentacion apretd T, Select, Start y B 2l
tiempo. Nintendo: Battletoads. El primer mega
warp estd en el primer nivel, mats & 185 dos
mutantes y avanzd a la derecha.

El tercer mega warp estd en &l cuamo nivel

ando llegues a la plataforma gue destiende sal-
14 hasta llegar arriba.

La cuarta estd en el sexio nawel &a el segundo
arto subi a la primera serpiemie ¥ cuando lle-
es a lo mas alto saltd a la desecha Basta llegar a

inas espinas y caé en ticra fmme QucTia pregun-
%ar si los cartuchos de la Game Bow Sirven para la
comtn.

Javier Davalos
Salta

ACTION GAMES:

Lamentablemente no COROCEMOS mingiin
comercio de Salta y no te podemos Gyndar.

Lo que nos resulta extrano es gue no haya
asas que los vendan. ;Oue pasa. madie se
guicre jugar?; No se enteraron gue el video-
ego es un suceso en todo el munde?;La
revista la leen solamente los que juegan®

Sres. comerciagntes hay gue jugase § poner
a la venta lo que la gente pide. Seguramenie
les redituard muy bien.

Esperamos que esta respuesia sea leida ¥
entendida por comerciantes de Salia. Tal vez
alguno se anima y le va de primera.

Chau Javier, gracias por los [ruces ¥ por
avudar a que Salta forme parte del munds. Los
saltefios se lo merecen.

T™~M ¢ llamo Nicolds, tengo 13 afos.
vivo en Belgrano y tengo un Game Boy y un
Family Game, las estrategias y trucos de Ia
revista son buenisimos.

Me gustaria que publiquen la estrategia del
juego Robocop para Game Boy, ya que siempre
me queda estancado en la cuarta fase, la de los
items. Por favor publiquenme la carta ya que he
escrito muchas y no me han publicado ninguna.

Nicolas Pedro Fiori
Capital

mntas  Gamemaniacas

ACTION GAMES:

Bueno, parece que en este niimero de Action
les tocd el turno a todos los que habian escrito
varias veces. Todo llega. Hay veces que se tie-
ne gue esperar un poco pero finalmente se da.

Gracias a vos, Nico, y a todos los que nos
mandaron cartas muchas veces.

Gracias por insistir y por creer que algiin
dia las publicarfamos.

Chau Nico, nos vemos en la préxima.

< Como les va? Espero que bien.

La revista es barbara y muy completa y qtil.

Tengo un problemita con Simpsons 1, que
tal vez parezca algo estiipido; ya que no puedo
superar la primera fase (donde hay que pintar
los objetos morados).

Hay una valla luego de la casa de descanso
que no puedo cruzar. Yo pienso que se debe a
que nunca alcanzo los (cero) “goals” (lo mini-
mo han sido 5 “goals™) pero no puedo pintar
las masetas asi que nunca obtengo “goals”.

Por favor, estoy desesperado, ya no se que
hacer.

Me llamo Oscar Faerher y tengo 16 afios y
desde ya agradezco por leer esta carta. Gracias.

Oscar Faerher
Cérdoba

ACTION GAMES:

Hermano, no te desesperes mds. Leete la
Action Games N°I, ahi encontrards toda la
estrategia de Simpsons 1. Igualmente tu duda,
como podés ver, pasé para el desafio.

Chau Oscar, no te alteres, tranquilo, man-
so, con paciencia y con saliva...conseguirds lo
que quieras.

N ola !!! Me llamo Emiliano della
Croce y tengo 13 anos.

Me encanta la revista, es la mejor, hace
poco me compré una revista espafola para pro-
bar y era malisima.

Yo tengo un Game Boy desde hace 6 meses
m4s o menos y tengo el Super Mario Land, el
Tetris, el Adventure in the island, el Baseball y
el Castlevania the adventure.

El Super Mario Land lo doy vuelta fasilisi-
ahi va un truco, en el tercer nivel del mun-
do 1 aparece un leoncito, cuando lo matés rom-
pe el bloque del medio y después salid otra vez
en el mismo lugar y saldrd un ascensor subite y
te subira al techo, avanz4 y entrd al cano con
monedas. En el primer nivel del mundo 3 hay
una vida en el medio de donde aparecen los
totems voladores | sélo hay vida en el dltimo ?
El Adventure in the island lo di vuelta una vez

con mi hermano, al Baseball le gano siempre.
Podrian darme la estrategia del Castlevania,

siempre me quedo en el jefe del nivel 3.

Bueno me despido hasta la préxima y
mucha suerte con la revista.

Emiliano Jose della Crose
La Plata

ACTION GAMES:
Gracias por tus elogios y por preferirnos.
Segui jugando y ganando.

TN-K ¢ llamo Rodrigo y aprovecho a
escribir esta carta porgue la mando con el
sobre del concurso "Una Consola para un
Amigo".

Acd la revista llega atrasada por €so no pue-
do participar en otros concursos. En Uruguay
hay mucha gente que la compra.

Quiero saber por qué en el Super Mario
World no puedo hacer las 96 pantallas, s6lo
hago 95 porque en Valley Ghost House hay
una llave que no puedo agarrar ;Como hago?
¢Por qué, después de hacer el Special se cam-
bian los colores del mapa? ;Qué es mejor un
Super Nes, una Megadrive o un Super Bitga-
me?;, Cuantos bits tiene un Game Gear y cian-
tos un Linx?;Cémo hago para poner c6digos
en el Ninja Gaiden de Game Gear?;Se le pue-
de poner tiempo infinito al Out Run Europa del
Game Gear?

Si pueden poner todas las preguntas les
agradezco mucho. Ahora van unos trucos.

Super Nes:

Krusty's Super Fun House: Poné Joshua y
tenés energfa infinita y podés elegir pantalla.

Super Adventure Island: Elegi fases. En el
titulo dej4 apretado los botones L y X con el
mando hacia la derecha y luego apretd START.

Game Gear:

Super ménaco G.P. 2: Password Senna o
Champion.

Espero que sirvan mis trucos y saludos de
Uruguay.

Rodrigo Suirez Villagrin
Montevideo - Uruguay

ACTION GAMES:

Y quisimos dejar el plato fuerte para el
final. Nuestra primer carta internacional.

Estamos muy contentos de confar en nues-
tras pdginas con tu presencia. Esperamos que
no seas el unico, tanto de Uruguay, de Para-
guay o Chile. Los esperamos a 10dos.

Rodrigo, todas tus dudas las mandamos al
desafio. Queremos que sean los lectores los
que te contesten. Chau hermano. Gracias y
saludos a la otra orilla.

HASTA LA VISTA
BABYS !1!




WINNERS

ESTOS SON LOS N°1 DEL VIDEOGAME

Pablo Gaston Girge
Quilmes

Federico O. Coda Zave
Casilda - SaniagFe

Juan Pablo Botcardo
Cordoba

Justin Boccardo
Cordoba

Martin Vera
Catamarca

lvan Alexis Ivanof
Vicente Ldpez

Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires

Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata

Maximiliano Bustelo
Capital
Adrian Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro

Mauro Albornoz
Haedo

Dario Diament
Martinez

e e -

¢Como, vos no figuras?
iLlo que te devoraste hermano!
Vencé el Desuflo y anoté tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games

Adrian Garcia
Bahia Blanca

Pablo Agliero
Esperanza - Santa Fe

Javier Llorens
Mar del Plata

Mariano Mera
3 de Febrero

Diego De Carlo
Capital

Sebastian Callejas
Capital

Pablo G. Castillo
ltuzaingd

Ferando A. Ferro
Ezpeleta

Rodrigo A. Lorenzo Duran
Avellaneda

Damian Bulbulian
ltuzaingd

Maxi
Capital
Gustavo Gabriel Rago
Capital

Cada vez hay mas.
: Qué Tal?



SOMOS FABRICANTES

DE TAIWAN
{ ATENCION _

Si a las maquinas que Ud. compra les fallan o corian la imagen de la pantalla: es porque su family
game no cumple con las funciones necesarias para los cartuchos de alta-memoria. Por ejemplo:
o Double Dragon 3 * Hammer  Snow Dragon * Robocop ¢ Turtles Ninja 3 Lo. Lo. 3

Si encuentra dichos problemas, su maquina no va a aceptar los nuevos cartuchos tampoco.

EL DISENO Y LA CALIDAD DE "SON SON" ES COMPATIBLE CON TODOS LOS CARTUCHOS.
LA VERDAD VALE MAS QUE LA DISCUSION

"SON SON" SATISFACE SUS NECESIDADES.
NECESITAMOS DISTRIBUIDORES.

Av. CRAMER 3274 CaPITAL - TEL: 544-2322/8791




 IMPORTADORDRECTO
 SOLICITAMOS DISTRBUDORES

UNICAMENTE POR MAYOR

STREETFIGHTER4 18 LUCHADORES

STREET FIGHTER 4 12 LUCHADORES
STREETFIGHTER3 9 LUCHADORES
‘GOAL2 24 EQUIPOS Y PAISES

" MAS DE 150 MEJORES TITULOS

LIBERTAD 282, PISO12, 37, BUENOS AIRES |
| TEL/FAX: 46-4861




A la hora de jugar

Phoenix Games

es tu eleccion " Canjes |

MEGA DRIVE - GENESIS
NINTENDO - SUPER NINTENDO
GAME BOY - GAME GEAR |
Y TODOS LOS ACCESORIOS
O HIGGINS 2125 - LOCAL 7

JURAMENTO 1981 - .J.OCAIL 10
| SUBSUEI.O - TEL.. 788-3272

Busca a "ININTENNDISTAST™T
Atfencién con total experiencia en juegos

NINNTENDO CLUB "T.AKU"




BENCOX

COMPUTACION

Trabajamos lo mejor y solamente

- Family Game Legitimo NTD pal-N con 2 joysticks,
fransformador y conector de video antena.

- Todos los accesorios [pistola Laser, ametralladora, efc.).
- Venta y alquiler de cartuchos.
- Reparacién integral de todo Family Game.

- Venta de todo para PC: Computadoras - Impresoras -
Insumos - Servicio Infegral para PC.

-Venta de juegos para PC y Commodore:més de 400 fitulos
SERVICIO INTEGRAL PARA PC

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

Tenemos
la ‘mayor

o rledad de juegos

T
LS

VENTA - CANJE - ALQUILER

{' EQUIPOS - JUEGOS
ACCESORIOS

JORGE NEWBERY 1728 - Tel, 711-1777

Agente Oficial

TODAS LAS SEMANAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
Chacabuco 1176 (1069) Tel. 26-8685 Capital

SEGA
GENESIS
MEGA DRIVE
< GAME GEAR
" SUPER NINTENDO
§ GAMEBOY
- FAMILY GAME

TODA LA GAMA DE ACCESORIGS

 Joysticks lnalambncos Adaptadores Super Scope

Tomames Juego

=R RV

TODAS LAS NOVEDADES EN TITULOS
PARA SUPER NES Y SEGA

Street Fighter Il Sonic 2
Final Fi ?ﬂ Tazmania
Tin .Toon Athlete Power

| Weapom Ecco Delphin
Tortugas Ninja IV Road Rash Il
Prince of Persia Streets of Rage 2

pare PG Tarjetas de Crédifoe

| Rivaduvuc: 7055 Loc. 29 Galeria Dufau - Tel 611-9214

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834:




ORISEDA ;.

FAMILY GAME
SUPER NINTENDO
SEGA MEGA DRIVE

SEGA GENESIS
MASTER SYSTEM Ii

GAME GEAR
GAME BOY
JOYSTICKS PARA FAMILY
SEGA Y NINTENDO
PISTOLAS - GAME GENIE
VENTA Y ALQUILER DE CARTUCHOS

Av, Corrientes 4050 - 87-0281

Y
TE LLEVAS

TODOS LOS JUEGOS PARA
GA Novedades exclusivas
v AMI MODOHE en simultaneo
T e NINTENDO - SEGA
* CLUB DE USUARIOS FAMILY GAME FAMII-Y GAME e PC
. NINTENDO SEGA MEGA DRIVE
— Alguiler y venia de cartuchos— AV. CRUZ Y ESCALADA (GXJUMBO)
@ Compra y venta de equipos frente a caja 49
PC - AMIGA - COMMODORE - MSX - ZX - CONSOLAS
@® Accesorios e insumos o " 0
@ Libros y manuales | C‘,‘w“w \“”o& qﬁ“‘l ,,oa\“‘
@ Servicio Técnico | CO MDUT ACI ON
YERBAL 2413 - TEL: 612-2559 de ROBERTO FERNANDEZ KHOURY
AV.CDUZ 4602 1LOC. 1073

*NO HAY NADA MEJORY! * I

Departamento de ublicidod: 251-6239 - Fax 9562-3834




FAMILY GAME

EL MEIOR REGALO PARA LOS CHICOS AL ME)

SEGA GENESIS - SEGA MEGADRIVE
SUPER NINTENDO - MASTER SYSTEM Il
GAME BOY - GAME GEAR - SUPER VISION - GAMATE

DISTRIBUIDOR DE:

MAS DE 800 VENI
TITULOS Y PROBA
EN FAMILY TU JUEGO
| PREFERIDO
MAS DE 200 ;
TITULOS TE ENSENAMOS
EN SEGA A JUGAR
JUEGOS | ATENCION
DE PC ESPECIALIZADA
: COMPRA TU CRTUCHO O CONSOLA DESDE CUALQUIER LUGAR DEL PAIS
Nombre y apolEEE . ... poessonmu I L, 00 L o S ehamsasaan e s sbr et N

- Locahdad ................ B s vvess sssbiiarasis s P rovincia:
Nombre de cartucho:
Nombre de consola:

---------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

......................................................................................................................................

ENVIOS AL INTERIOR CONTRA GIRO POSTAL

AUDIO PREMIER DI




S1 TU EQUIPO NO FUNCIONA
Y LA GARANTIA YA VENCIO
TR S et NATLIIN

TIENE LA SOLUCION...

PORQUE TE OFRECE:

+” Servicio técnico especializado de consolas Family de todas las marcas y modelos.
+” Reparacion integral de PC compatibles y Commodore.
o Los mejores titulos en cartuchos de Family Game.

«” Accesorios e insumos de PC.
+” Ensamblado de todo tipo de configuraciones de PC.
«” Sobre todo: LA MEJOR GARANTIA

Atencién especial al gremio y a Video Clubes

TECHWAY - Callao 591 - Capital
= 49-7576 -L.a V. 10 a 20 hs. - Sab: 10 a 13 hs.

EN GAMES ¥ CARTUCHOS
TENEMOS LA MAS AMPLIA
WVWARIEDAD Y EL MEJOR PRECIO

DISTRIBUIDOR DE:

E
e
Fs
o (0%
@!}"‘ﬁ *

[N

Entre Rios 1067, Cap, Tel 304-6792 - Riobamba 464, Cap, Tel 953-7368

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




D’STRIBU’DOR MAYORISTA DE VIDEOJUEGOS
SCEIA GAMELAND 5.4 TRY

- PANASONIC: TELEFONIA - VIDEO - AUDIO - TV - FAX
COMMODORE - AMIGA - PC COMPATIBLE
CASIO: EL MAS AMPLIO SURTIDO EN CALCULADORAS

STORK PERIVANE! 6 AR QIENRG RA) VEIABLES
S t(?u guﬂ_—l iy "\\_.'L EJ 'E"GJ ’rJuﬂ"\t’,r'Z\':3 g_:-"'-..”_“‘/"‘j/ 'S”Q Il >)

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

A TODO EL PAIS

SOLICITE SU CUENTA CORRIENTE

AUTOSERVICIO DEL JUGUETE
LS PIRIMCCOS

DISTRIBUIDOR DE ELECTROLAB

2oL MAQUINAS FIVYsyyrs
_ CARTUCHOS -
MASTER SYSTEM || [RRPISSOVSONE SEGA MEGADRIVE

TODOS LOS TITULOS

o SUPERMARIO ¢ [0S &N TASMAS o DOUBLE DRAGON 2 o STAR FORCE * AD RE ISIAND 2
o THE SIMPSONS o [AS * YONOD * STAR WARS r\ ] y 2

o TORTUGAS NINA Wk‘ MINATOR 2 o JOKY * [OS PICAPIEDRAS . HOOK

o TINY TOON o ROSOCC .3 3 o VOLVER AL FUTURO 3 ¢ BUG'S BUNNY * PESADILLA

AV. INDEPENDENCIA 1884 - 1844 CAPITAL

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




EBEN EZER

POR DESVINCULARME
COMERCIALMENTE DE
KINYO - TEC TOY - SON SON

SOLICITO PROVEEDORES GUS
TRABAJEN CON SERIZDAD

'LIBERTAD 124 - TEL 35-1976 - CAPITAL




"GAME OVER"

- 10 ANOS EN VIDEOJUEGOS - "CONSULTE A UN ESPECIALISTA"

SUPER NINTENDO - SEGA GENESIS - MEGA
DRIVE - MEGA CD - WONDER MEGA - NEO GEO -
NINTENDO - MASTER SYSTEM - ENDING MAN -

FAMILY GAMES - GAME BOY - GAME GEAR -

CONSOLAS - ACCESORIOS -
COMPRA - VENTA - CANJE - SERVICE

LOS MEJORES PRECIOS DE PLAZA

VENTAS MAYOR Y MENOR

SABADOS de 9 a 18hs
CIUDAD DE LA PAZ 2040 - LOCAL 94 - GALERIA LOS ANDES

CHICOS DE
BARILOCHE!

msr>0

nintendo system

MAS AVANZADO DEL MUNDO!
LOS ESPERO EL MAS COMPLETO Y ECONOMICO. EL MEJOR
A TODOS GARANTIA TOTAL 1 ANO. SERVICIO TECNICO - REPUESTOS
'EN LED. EN TODO TIPO DE T.V. - PAL N ORIGINAL - TODOS LOS ACCESORIOS - JOYSTICKS A PALANCA - INALAMBRICOS -
EL CANAL ALAMBRICOS PROFESIONALES - PISTOLA - AMETRALLADORA - VIDEOMATION - GAME GENIE - COMANDOS DE
DE JUEGOS AVION Y AUTOS - ESTUCHES PARA CASSETTES - CASSETTES - JOYSTICKS - ADAPTADORES Y ACCESORIOS

TODAS LAS MARCAS:

APOLO - FAMILY - NINTENDO
VENTA Y ALQUILER DE CASSETTES

90 STREET FIGHTER Il - TINY TOONS - DOUBLE DRAGON - TOKY - NORTE Y SUR - SPIDERMAN - SUPER MARIO 3 - ROBOCOP - TORTU-

., GAS - TOP GUN Il - BOXEO - SIMPSONS - BATMAN || - GLADIADORES AMERICANOS - LA SIRENITA - TETRIS - LOCOS ADAMS -
*  DEPREDADOR - TERMINATOR Il - TOM Y JERRY - GREMLINS I - FORMULA 1 - WRESTLEMANIA - STAR WARS Y MUGHO MAS ..

ENTUTV

MAS DE 50

Nintendo es una marca Registrada por Nintendo of America Inc. SABADOS TODO EL DIA
~_ UNICO CENTRO INTEGRAL DEL VIDEO JUEGO ALQUILER - VENTA -REPARACION
SOMOS ESPECIALISTAS Y PIONEROS EN BARILOCHE.
CUMPLIMOS 6 ANOS. - I e
ELECTRONICA

Gallardo 834 - S. C. de Bariloche CREADORES DEL VIDEOGAME

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834

— -y



3 ¢Qué es?

Es un nuevo, Unico y fascinante equipo con

i el cual vos podés copiar, editar y redisenar
§ todos tus juegos.

" Los juegos fambién pueden ser guardados

y jugados directamente de diskettes 3 1/2"
estandard, usando el programa comandado
por menGes incorporados.

Si tenés una computadora podés, inclusive, o) -
escribir demos y programas para fu consola. 7 ¥
Los 256 K RAM con bateria te permiten :
grabar la jugada para volver a ésta ofro dia
al igual que lo hacen los i“‘i" con bateria. También funciona como
adaptador para poder jugar los juegos Europeos y Japoneses.

NEXTELEVEL

NO MAS LIMITES

SErvicio AL usuario NEXT LEVEL: 799-0056

SUPEREMIGIGOW)

PARA USO PERSONAL UNICAMENTE
* MARCAS REGISTRADAS POR SUS RESPECTIVOS PROPIETARIOS




VIDE

Mas de 50
titulos en stoe¢

Este

FAMILY GAME

es distribuido y
garantizado por

El Campo S.A.

F b AvLuro2976 | \
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