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8 e AR LSORT S CENA

.. Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Radikalan okret nabelje -
ko na ovom dijagramu sve sem'napajanja i diskova
brnete za 90 stepeni dobicete nedto nalik na stare
Jnielove” Baly AT plode koje su osnova za dizajn un-
utranjosti miliona dananjih PC-a. A znamo Kako to iz-
gleda: dugadki isprepleteni kablovi, slotovi za prosiren--
je blokiraju mesta za memorijske module, woplota izbija
iz procesora; a napajanje i venrilator su na suprotmoj
strani ku¢ista. Sve to je ispravljeno kod nove «Intelove’-
ATX ploe, prikazane na slicl, koju ce koristit ,Compaq”,
LDell”, Gateway™ i ,IBM” za svoje budude Po masine.
Prosto da se zapiamo, zasto oduvek nije bilo tako? (as)

Merriam Websters Collegiate Dmtmnary

& Thesaurus

KidDesk Family Edition .

Alm se plaite da bi vase dete moglo da o3teti bilo Koji vas peslovni projekat

ukoliko ga na trenutak ostavite da .cacka” po kuénom kompjuteru, onda ce
vas zainteresovati ovaj proizvod fir-
me Edmark”. Re¢ je o sistemu Kofi
se automartski srartuje kada god va-
Se dete ukljudi rafunar. KidDesk je
Sarenolike okruZenje prilagodeno §
deci, iz koga se staruju dostupni B
programi. Svakom detetu moguce je
dodelitl posebnu konfiguraciju, od-
nosno raspoloZivu grupu programa
koje moZe pokrenuti iz KidDeska.
Ovaj sistem nije’samo zaSt@ |
vaseg hard diska od nesmotre-
nog izlaganja pogubnom de-
tijem uticaju, vet i skup od
jedanaest Kratkih dedijih
pompcnih programa, po-
put onih za pisane i
vufne poroke (e-
mail, voice mail),
kalendara, roko-
vnika, kalkulatora,
belefnice itd. {ns)

interaktivne bajke na €D-u
zdavacka kuda , TerraGlyph" najavila je dva nova CD
izdanja posvetena najmladim ukucanima. Po svoj *

B ako mu samo ime Kade, Merriam Webscer's Collegiate Dictionan' & Thesa-
\Wurus, sastoji se iz dva dela: Refnika (Dicrionary) i Leksikona (Thesaunis).
iz, Re¢nika saznajemo kako se re€ izgovara, kojoj vrsu pripada (imenica, pridev,
glagol itd.), poreklo refi i darum od kada se ona koristi. Ukoliko je re¢ nepravil-
ni glagol dobicemo i njegovu promenu. Ispod foga su navedena znacenja redi,
uobicajena 2a Sampane .
recnike. U okvinu Leksiko- -
na umesto znafenja reci
pred mama su sinonimi,
antonimi, srodne redi, su-
proine reci... Opdija Search

£ B ATty e mﬂhmmm e |

pretraiuje reli prema iza- e e i e b bl oot & e s |
branim oblastima medl e e R

kﬂi.i.lna 51 pUTEk!O, rima,, - st A o} IR B i E T

kriptogram.

. Pojedine redi su Tlusro-
Vane simpaticnim crieki-
ma, npr. shark (ajkule).
Zanimljivi CD dodacak su i
kvizovi; ukrstene redi i druge zanimljive igre sa refima - spamanje ponudenth
pojmova {pevadi | njihove pesme, Klintonovi ministri i njihove funkcije...) (rs)

ad se male nke sloZe, sve se moie” redi

~ su jedne dedje pesmice, Koje su infinjer

- Microsofta™ imali na umu dok su kreira-

li ovaj wackball. Pod simpaticnim nazi-

vorm EasyBall, krije se novi veliki, jarko-

Zuti Microsoftov” rrackball namenjen

deci’| nedoraslim roditeljima. Da uziva-

nje bude vede, uz EasyBall se na poklon

dobija CD-ROM sa Microsoffovom Explorape-
diom, koju e najmladi istrafivatl dok Se budu
= ; tizrali sa svojom novom lopticom. (ns} = - .

prilici, bajke nisu izasle iz mode jer ih sve fesce srefe-
mo u igrama i interaktivaim bajkolikim priCama. Nova «
multimedijaina izdanja za najmiade prete da izmene
tradiciju pricanja bajki v dugim zimskim nocima. .~ -

Rumpelstiltskinov lavirint izgubljenih {.D:zigwmch aF
The Losti vodi vas kroz mistitni favirint u ciljn mzreie-
n;a misterije.

Zafarani dvorac Ivice | Marice, (Hansel & Gretels
Enchaneed Cizsrle) dniga fe bajka o zloj vestici, defaku
Ivici kofi mora spasiti ljupku Maricu. Na vama je da mu
pomognete u tome i korak po korak pmnadew pur do
Eamhnug dvorca. {ru]
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Broj 134, -novembar 1995.
Cena 7 dinara

Elavni F odsovomi trednde
Zoran Modorinsid

Dwektor

* Hadzi Dragan Antic
[zdale NP _POUTIKA” D.O.G
11C00C Beooran, Makedonska 29
Stamoa graficho prechuzede
SStampara Politka”
Predoginik Kompare Poliea”
Tomica Raidevic, v.d.
Uredyje redanc ‘-":l Kol
Tihomir
Volislav Gasic
Menad Vasowvic
Ermin Smajic
Urecinicl rubonka:
Goran Krsmanovic :
Vofislav Mihailovic

LRTio- -1ra.|*kp QOrEma:
Rina Marjanovic
Brankica Rakdc
Marketing: sekretar reciakcie:
Matasa Uskokovid
BUstraciie:
Predrag MiliCevic
Bogisnici:
Branislav Andelic (5AD]
Micrmir Besarabic (Svaicaria)
Abeksandar Petrovic {Karada)
Striséni saradnici: -
Aleksandar Velilionid, Borde Vulowic,
Busan Dingarac, Branko dekownc, Relis
Jowic, Gradmir Joksmmonac, Dragan
Kosovar, Dalibor Lanik, Melboiga
Lazoaad, Slobodan .'J.s:-e:;snr W, Marko
M w;e;\-'-f: osin "-ﬂ"-‘JII
Obrovadkl Viadimir x_.r-::r" ':-
Popowic, Mamir Radic
DLSI\.C Savic, Mi -:al: S8

Ta"r iR sErRchic

Srdan Bukwic

Dejan Flipovic

Telefoni reciakche

011 322 0552 (direktan)
322 4191, lokal 369

Fao; 329 055%

BBS: 382 9148 (14400 bps, V420is)
(Sy=0r: Voisiay Mhaicaic)
Pretplata 7a nadu zembu: romesedna
18,90 on,, Sestomesecna 37,80 dn
Uiplata 5e w8 s Sro-racun Dy
40801-603-3-42104, uz coaverny
namakat NP _Poltka’, preipisn na s
vt EomoE e, PosEn upistnicu |
AT XTeSLL
Pretplata za inostranstvo:

ahaanaidn ,:. MOIOM: 20-DEM
i Eroth taTerings: ostalh vaina. -
p':,lu_,':rl.:,.‘rénja ,_':.'rr'“\— i
| erupa - Eviopa 30 DEM
IFarupa - Biski istok 30 DEM
"l gripa - Afnka-Azia 32 DEM
P gnea - ﬁmﬁﬁkik_ﬂr&:& 32 DEM
Vorupa—- Daleks stok 33 DEM,
Vi -arupa - kiZna Amerka 35 DEM
Vil grma - Australis 36 DEM

i protwredinost ostalin valuta,

Upiata s wrhi prako frme EINS PLUS
ZWES G, Frankieeiiv, U oicivees
nost valuta USD i DEM, 1 to: Deusche

, Frim (BLZ 500700100 =8
o 092430800, za LD -
S0G2430807, Kod uplate cha-
VEZNO Mavest: Swha placsma — Preipls-
18 nd _Swet komgjulera” - oikup CLda
KSosu uplate obavezno ocsisting 2l
S pretplaine siuzbe: +381 11 322
H776 4 na aaresu; Politka’ - pretolss,
90 Novembra 244- 11000 Beograd.”
Rukopise, criede | fotografiie ne
wracamo

HARD/SOFT SCENA

Snappy video
digitajzer
esto 5o je od davnina

postojalo za Amigu, sa-
da dolazi i na PC. opet kao

kvalitetnija i skuplja vari- uskostmitno orijentisanih, I:Mh ida-
» janta. Rec je o digitaliza- na je odrfan jedan od najivalitetni-
toru slike, koji najkrace simpozijuma u posledrjik nekoli
eleno o delitn = “
sekunde zamrzne Telsiks ‘95 je ime za serijal kvali-
sliku sa video ulaza . tewnih predavania iz oblasti radiodi-
L prebaci je u pro-  fuznihsistema n elekironici kojasu
gram za skidanje I~ odrzali domati i strant struénjact iz
osnovni obradu slika. ove oblasti. Kao jedno od najpribli-
Ne5to veca od 5pila Kara- ; mMmlnmw :
ta, ova Kutijica se prikljucuje “neo bmm gost, koji e
na paralelni port i video izlaz sa je skrivao odugevijenje prema onom
rekordera, kamere, odnosno kamko- “Eto je fuo i video za vreme tmjania
rdera. Slike su naravno u punom Kolom i rezolucijama do 1500 % e e e
1125, ;!:m;enﬂemgu-’tmbnkumeumemzauzbaiu zd samo 200 Kao prateca 1 . kako
dolara. (ns) 0 obitno biva, deslla se izloZba do-
uredaja iz 7adate teme izloZili i niz
smo moglh na $tandu niske privame
dime na Pentium PCI masini sa . 4x
speed” CD-ROM-omi, sa koga su.
nam se prikazivale razne Seme za
“radio, TV i satelitske uredaje. Nara-
: vno, bilo je mogude oprobati | brzinu.
mmm&mumwmm&wﬁﬁlﬂh pomnenute masine, a i pregledati Ka-
hihhmmhdﬁ,mhdamg&'m&dawmpimmm - talosku ponudu pomenute fimme.

éosku, $to pokazuje da su trgovel, Mmmlh

narudili moogo vise kopija. Ovo je ipak s ‘menuti da su finne iz Elektronske
‘kivang, fer ako nastavi ovim lempom da se prodaje, ve€ wovom - industrije imale “primat u
hvmh&mdnﬂﬁmﬁa]‘u jeviemeno Wikdawsa S inde: oblast ¢ tehinike, dok je -
H&m[mﬁptmmjdnng mmgm&m ﬂmﬂ,ﬁsua'tziuxl!am.mmml 2
: umice: nist smefale  Microsc __“:ﬁ»ﬁp_i._- samlﬁshhanmu.?nﬁmsmmiko—'-
Casio QV- igitalna fotokamer ‘ostale irlofene wedaie iz oblast ra-
g ova digitaina foickamera koja nam dolazi iz .(asioa™. predsta- 4 da je Bilo nekih _epohalieh™ k-
vija pravi dragulj medu digiminim kamerama (koje profivodi i sponata medu kompiaterima. i s,
.Kodak™. Kamera je opremljena dovolinom kolitinom memorije za | pored izuzeinog osveenia standova
skladistenje £ak 96 fotografija u digitaliom obliku. U svakom trenu- mnﬂmrekhmama kojesu se na nji- -
tim, fotografije se mogu pogledar na integrisa- © o mavoeele, imali T upotrebu woapra
nom LCD ekranu, ali i standardnom -vljanju raznim procesima. ;
TV prijemniku sa odgova- . Ovo jejednau nizu mnl&stari;a
rajucim video ul- sa dobrim sadriajem koja e odriana
arom. All @ na Elekmonskom fakulietu u- Nidu
nije sve, jer se ove godine. Flekironski fakultet na-
digitalne. fo- 8 stoji da obogati naudni Fvol u NiSu,
tografile mo- § i ovdainjim sieinjacima omogud
gupiebacitina §% @mﬂmmm—
PC za dalju ob- § mo se da fe shedefi simporijnm bitd
radu i retudia- orijetisan ka kompjuterskoj tehnici.
nje, odnosno sk- Dusan

ladiftenfe. (ns)

NA LICU uE'sfr;t

m%

naE'.lnt
umskmhkﬂm:umﬂ'
iful:hsu .w:brrmu ,.uinkmﬂd-: |

Od ostalih izlagada treba napo-

| Informacile 72 rubriu HardSoft scena” dobill smo: od proizvodaéa | nihovh Zestupnila il su prenesene iz strane: Stampe. Objsvijeni
i podaci nateide nisu plod nabes skustva, Ukoliko nisu navedent adresa { tedefon T8 dodatne informacie miali da mjima ne raspalaiemo.
Spremni smo da obiawme informacie | o vaiem proizvodu. Posaljite nam kompletne podatke (tehnitie informacie, cena | usiovl prodage)
{aciresu, fax i telefon na kojem se mode dooit] vile nformaciia. Mata sdresa: Swet kompjuters, Hard/Soft sczna, Makedonska 31, Beograd,
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HARD!SOFT SC£NA

Vtech Sound Learning Talking

Keyboard y
Daile ovll prelepu tastatur e ™
svom predskolskom detetu - _ g gy o

i videcete da de u zapefak
Sumuti slagaricu koju
ste mu kupili u nadi
da ée za samo nek-
iliko dana, { ne-sh-
vaajud da uod,
kroz g naudit
sva slova. Kako
inebi, kadaova [E°
tastatura-klavi- -~ %
jamura govori slo-
va. brojke a bogami
i note. Da ufenje slo-
va, nota i brojki bude
objedinjeno u igri, brine
sé i softver koji zamenjuje
nditelja. {ns)

o

NALCUMESTA"
Orbit '95, Bazel, Svajcarska
CeDeTEKA
Monty Python's
Complete Waste Of Time
500 Mations
Microsoft Encarta 96
Encyclopedia
Microsoft Dogs
The Mew Grolier
Multimedia Encyclopedia
Ghosts
ROMUNKACLE
Otvoren put za biznis
preko Intemneta
TEMA BROUA:

[ OVORE BRI

B *
-

10
10

10
1.

11
11

13

LaiINA WANDOWS 95 PROGRAMA,

WS Plus

CorelDRAW! 6.0

WS Office 95

Norton Utilities 95
Norton Navigator

M5 Money for Windows 95
MS Publisher 3.0

. Mapper 95

PowerToys.
MS Access 6.99 (Beta)
TEST DRIVE
ASUS Pentium 120
WD Bzhamas &4
Creative Labs Aeropoint
Cherry tastature
TEST RUN
Mickey & Crew Print Studio i
The Lion King Print Studio
Vatrogasac
TEHNIKE -
Muzika uz pomoc
racunara (4],
ZLOG
Visual BASIC 3.0 Prof.
AmiMag
Winword & u praksi
Quatiro Pro 6.0
O PORT .
KOMUNIKACLE
BBS ,Politika”
SVET IGARA

VERE RRREBB

29

30
30
A
31

61



BVLB 4861}

RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb 12ms, 32 bit VLB IDE
32 bit VLB SVGA 1Mb W.A.

14" SVGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS Osam god"]a ISl(llSt (a

BEN\“I 1 900 HARD DISK IDE 850 Mb / 1.27 Gh 390 /500 |

HARD DISK SCS! 1.1 Gh /4.3 Gh 9ms © 790/2490

FD 1.2Mb / FD 1.44Mh : 90/ 70

CD ROM 2xSPEED / 4xSPEED / 6xSPEED 180 /350 / 500
DAT STREAMER 4Gb TURBO SCSI 1500

RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb 12ms, 32 bit PCI IDE

32 bit PCI SVGA 1Mb

16 hit IDE / 32 bit 'JLE PCI IDE 30 /40
32 hit PCI SCSI BUS-logic/ VLB MAX 16Mb KES-a 500 / 550
ETHERNET 16 bit NE200G / 32 hit PCI NE32 70 /200
INT. FAX MODEM ROCKWELL 14400 MNP5 180
i . EXT. FAX MODEM ROCKWELL 14400 MNP5 280
14" SVGA KOLOR LOW RAD. SOUND BLASTER 16hit STEREOD, ZVUC., SLUS., MIK. 200

MINI TOWER, TASTATURA, MIS G T d
(@@mﬂg Eﬁ@@@ arancija ave gO j1e
\ e SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR LOW RAD, 250 / 500

SVGA 15 1280 x 1024 KOLOR, LOW RAD,,ES. 850
SVGA 17" 1280 x1024 KOLOR, LOW RAD. ES. 1750
_ 8 ° 4 TRIDENT 512Kb / TMb W.A. 90 /130
~$ X'o } @ 32 bit VLB S3 - 805 - TMb W.A. 150

- 64 bit PCI 1Mb W.A. / 2 Mb 180 / 280
EST f:ﬁ:‘l;m'{" s - VIDEO BLASTER MPEG , 1 Mb G 680

HD 850Mb 12ms, 32 bit PCI IDE 386 DX-40 MHz 128Kb KES ' 180
64 bit PCISVGA 1Mb VLB 486 DX2-66 MHz, 256Kb KES, 340
14" SVGA KOLOR LOW RAD, PCI 486 DX4-100 MHz, 256Kb KES 440

- PCI 586 PENTIUM 100 MHz, 256Kh KES 990
ylelehasliiol kol s PCI 586 PENTIUM 133 MHz, 256Kb KES 1840

Distributer é\lus ilravoda
LASER HP 5L 600x600 / 5P 600x600 1400 / 2200
LASER HP 4+ 6D0x600 3300
EPSON STYLUS COLOR A4/ STYLUS COLOR XL PRO A3 1200/ 2700
A4 EPSON LX 300 390

A4 EPSON L0 100 /L0 570 - 24 PINA 440 /790
A3 EPSON FX 1170 /L0 1070 - 24 PINA 1040 /1090

KARTICE _ DISKOVI

SVGA

y

CE

PLO

RAM 8Mb, 256Kh KES

FD 1.44Ms

HD 850Mh 12ms, 32 bit PCI IDE
64 bit PCI'SVGA 1Mb W..A,

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

MEMORIJE SINIM 1Mb / 4Mb 60 /220
MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 16Mb 220/ 820
MINI TOWER 200W 110
TASTAURA 101 taster . 50
MIS - GENIUS / MIS BEZICNI : 30/130
SKENER GENIUS 800 dpi MONO / KOLOR 180/ 480
SKENER GENIUS A4 KOLOR 1200 dpi / 2400 dpi 1800/ 2400

RAZNO  |STAMPACH

Tel:




HARD/SOFT SCENA

Mini hard/soft - Macintosh
scena - emulator

.. @ Prodaja edukativiog solt- : za PC
| wera za Kucne racunare u toku A ko neutelno patite
1994 godine skotila je za 88.2 e T M
- posto, za razliko od. naprimer. roch puuaimnvm pro-
. fekst-procesora dija je prodaja gram uz koji Cete barem
rabelefila neznatni- porast a priviemeno mofi da

Bamo 0.5 posio.. uFivate i njegovim Cari-
. @ Osnovano je drustvo za bor- ma. Sharevare verzija mnnguﬁﬁe vam desetak minuta rada pre
- bu protiv kompjurershog krimi- nego §to se sama ugasi. lako je lista ogranifenja veca od liste
LG Sl - moguénosti ipak modete da pokrenete SCSI uredaje, CD-ROM-ove
I-f_,.GﬂaId.ii_m Angels”, iliu prevodu i diskete. Prilogeni programdici (uglavnom igrice i animacije) AR
S Amdeli EavariT. Svi Koji haraju problema, a uvaleni (nepotpisani) azivat uspeo . s o
. cyberspaceom trebali bi da se miﬁﬁéumﬁm 11;;:‘ £ Fmﬂa - _'ghmE‘lDESiE“ je na

‘pricuvaju Andela cuvara. Kakva _ tziste izbacila REALMagic
. €e biti nfihova prva operacija. : m;;:e;gﬁfzg;mi

: vidi. (ns) :
oA se . (e n kreiranje dugotrajnih  MPEG
iﬁﬁﬂ animacija i video zapisa. Sasto-
ﬂia ji se od hardverskog MPEG

Lt = kompresora u vidu 32-bitme PCI
V@  kartice sa C-Cube CL—000 pro-
: . cesorom na sebi Koji moZe da
kompresuje 60 sekundi snimka
Za oko 3 minuia i softvera u ko-
ji ulaze program za komirolu
(nesto kao komandni panel za
sve oswale delove), Adobe Pre-
mier 4.0 1 Caligari Truespace
I.04. Mogude je snimati gotove
animacije u bilo kom formatu
Cifi ste CODEC modul instalirali
1 svoj Windows, pa je tako
moguce dobitl i AV i Quick-
Time animacije, pored stan-
dardnog MPEG-1 formata. Kar-
tica ko$ta oko 3750 funti i za-

Vo je jos jedna
od multimedi- |
novna razlika je u mmr&: jalnih enciklopedija §
mmrsmﬁpmmwhﬂawryap na CD-ROM-u. S5a-
likacifa sa odgovarajuéim koris- drfi sve podatke iz
nickim imterfejsom i Stosu auiori . jsioimene  papir-
odustali od wastarelog FLIC for-  nare” enciklopedi-
mata koji je dorvoljavao samo 8- je, 3to ukijucuje oko
+ bitnu paletu i presli na populami 54 000 tekstova, 24 hieva najmanje Pentium ma-
AV1 koji nema tih ogranifenja. 000 unakrsnih ref- Lo ~ Sinu sa 8 MB RAM-a i slobod-
Takode, uprogram jeintegrisani = erenci | 30 minuta razlititih video snimaka. lako ]EI.Dnj:ilu pokma nim PCl slotom koji radi na na-

Animator SoundLab, program za period od 4.000.000. godine pre nove ere pa do danas, video snim- jmanije 33 MHz. Izgleda skupo,

obradu 2vitka Koji mode da i, prirodno. datiraju iz blize prodlosti. Da bi je koristili potrebna ali ovo je definitivno najjeftini-

odrZava  krutn - vezu izmedu vam je 3865X masina sa 4 MB RAM-a, 4 MB prosiora na diskni - ji proizvod svoje vrste. Ne

kadrova animacije i zvialnog sig- zviiéna karica, ali se za udoban rad preporufuje najmanje 486 sa smemo ni da pomislimo koliko
* mala. olakSavajudi . time posao 8 MB. (sp) : li kosta najskuplii... (sp)

sinhronizacije. Jod jedna intere-
sanima stvar je da se pizch | tem-

po_pamment mogu mezviso -~ Uninstaller 3=

% ako ¥ na nasim
prostorima popula-
miji program Remove-
IT, Unirtstatler 1 novoj
verziji mudi i deinsta-
liranje Windows 95
programa, pravilnije
logovanje  datoteka
kao i Seranje samih
Windows komponenti
53 diska na disk ili iz
jednog u drugi dire-
Kiorijum, naravno ug
kKorigovanje pripada-
jucih NI dawoteka,
Dodamu prednost ¢ini mogucnost arhiviranja nepotrebne aplikacije sa svim pripa-
dajudim komponentama tako da mofete jednostavno da je sklonite na diskete ili ar-
hivski disk. Sve se belezi u jedinstvenu kompresovanu datoteku iz koje se aplikaci-
ja lako rﬁsmurira. (vg)

* SVETKOMPITERA  J  NOVEMBAR '95.



NA LICU MESTA

~ Orbit 95, Bazel, Svajcarska

F 2 o
" 3
N X
V., ﬁ:,-f fﬂ.
{... !'.' -‘l.
& R rum o ¢
B T a N
k 3 F 1i
i - : k. ) k
» |

Orbitu je ove godine, pored kompjutera i birotehnike

pridodata komunikacija i organizacija. Birotehnika je otisla u

drugi plan, posto savremeni biro danas i onako ne moze da
se zamisli bez kompjutera, mreza i slicnog .

Spm:ijalnoza ~Svet kompjutera”

Miomir BESARABIC
= Bazel, oktobra
E ac i ranijih godinam sajam u Bazelu je
{4 uledr dana privukao preko 70 hilja-
B ,5& da posetilaca. Dominirali su: Win-
8%, dows 95 iaplikacije za njega, Internet
E Q% i nesto malo manje multimedija. Orbit
B doduse nije sajam na kojem se mogu
ofekivati neke senzacije ili svetske prezentadije
novih proizvoda, kao uostalom ni jedan u Evro-
pi 52 moZda fzuzetkom CeBita, jer se svi vainiji

noviteti prezentiraju na sajmovima u Americi. -

Uprkos.tome, prikazani su proizvodi koji su se
tek pojavili ili e se uskoro pojaviti.

Orbit moZe ove godine da zahvali tome da se
Windmys 95 u nemadko] varijant pojavio 5. se-
prembra i da je gomila produkara za Windows
45, nglavnom softvera, iinesto manje hardvera
dosla na trzidte ovih dana: Isto tako moée da za-
hvali nevidenom usponu Intemeta ove godine.
Mreza svih mreia, Koja je zahvaljujudi nepresia-
nom pisaniu o njoj u skoro svim medijima privis-

,kla najmanje 10 miliona novih korisnika. bila je .

hit i na Orbitw.
Interesantno je da su na skoro svim Standovi-
ma prikazivane prezentacije putem velikih elaa-

na ili zidnih projektora gde se umesto folija sta-

vlja poseban uredaj povezan sa kompjuterom
koji prikazuje sve akthnosti na monitory, tako
da je veoma lako demonstrirat neki program ili
prikazari dia-show napravijen sa nekim progra-
mom za prezentaciji’ Uz to'je bilo i Sandova sa
muzickim i igrafkim grupama koje su u pravil-
nim vremenskim razmacima prikazivale svoj
sou. Privlatenje posetilaca na ovaj nadin vedini
izlagala uopste nije pamoglo, poso nisu imali
nisia posebno da prikazu.

Na vise mesta su bili postavljeni kompjureri
povezani na Internet, gde ste mogli slobodno da
pretraiujete Wordd Wide Web, | na svima do po-
‘slednjeg je kao pretraZivat bio instaliran Versca-
Pe Navigaror,

Veliki(?) plavi
Najvede Srandove na Orbiru imala su ::hra gi-

ganta kompjuterske industrije: . Microsoft” |
IBM. Broj posetilaca na ta dva standa je bio me-

dutim veoma razli¢it: dok su se posetioci tiskali

na Standu Microsofta™, kod IBM-a je bio vrio

mali broj posetilaca.
Na standu IBM-a glavni produkt je bio Lomus

Nores sa kojim IBM planira da stekne znalajne

poene na s softvera. Mnogi stuénjaci
smarraju da je IBM sa kupovinom _Lofusa”
upac u klopku, jer je Notes jedan inovativan

s
proizvod {Eak suvﬁe mmmran‘; Ciju filozofiju
u sustini retko Ko od odgovomih za kompijuter-
ske sisteme u firmama razume. Navodi se i to

da je Nores dostigao svoj vrhunac u prodaji. ta-

ko da ée IBM-u bit teSko da osvoji nove kupce,
bez obzira 5to sumnoge velike firme grupni rad
u svojim mrefama organizovale sa njim, Inale
prikazana je samo postojeca 16-bitna verzija,
dok je nova verzija Notesa (32-bitna verzija 4.0
za Wings) jod u pripremi i pojavide s& do kraja
godine, b

U jednom cosku IBM-cvog Standa mogao se
videti 1 Lotusov tekst procesor WordPro, nasle-
dnik AmiProa u za sada 16-bitnoj verziji. Fo
onome 5to se muglﬂ videti u kratkoj prezentaci-

ji. ,Lotus” je uspeo da opet u mnogo cemu bude
korak ispred Winworda, po funkcionalnosd,
mogucnostima i jednostavnosti rikovanja. Na-
Zalost, situacija na tefiStu je potpuno obmuta i
previast defi  Microsoftova™ aplikacija. :

Sto se (52 tide, potpuno je bafen u zapedak,
a poslednji udarac mu je naneo sam IBM odlu-
kom da na svoje komjutere, ukoliko to kupac Ze-
li, instalira Windows 95,

Lotus je inace najavio za novembar biro paket
SmarrSuite 96 (nije greska: 96) koji ¢e sacinja-
vati 32-bitne verzije programa WordPro (tekst
procesor), 1-2-3 (unakrsno rafunanje), Freelan-
ce Graphics (prezentacije), Approach (baza po-
dataka) | Organizer (planiranje termina). Svi ovi
programi sa Noresom sacinjavaju paker Nores-
Suire. 1sto tako je najavljena verzija 7.0 progra-
ma ce:Mail koji de podrzavati Exchange u Win-
dowst 95,

Novell

Na standu  Novella”, proizvodala mreZnog

sofvera, mogla su se videti pored Nerware 4.7 i
GroupWise (konkurent Mofesu), resenja za po-
vezivanje Novell mreZza na Intemet. Po Zelji

mnogih korisnika NerWarea, ,Novell™ Koji radi
sa IPX/SPX protokolom fzaSao je u susrer svo-
jim korisnicima i nudi konafno moguénost po-
vezivanja lokalne mreze putem TCP/IP protoko-

. la na Internet. Posto su nanjusili veliki biznis sa

Intemetom, u saradnji'sa AT&T-om ponudili su
i resenia za WAN (Wide Areq Nenwork): odgova-
rajuce servere, rutere i osialo. Tu je bio posta-
vljeni .Intemet kafe” gde je na sedam PC-a mo-
gao slobodno da se pretraZuje World Wide Web.

‘Inafe Novellov™ Klijent softver Corsair kaji je

trebao da se pojavi krajem avgusta, pojavice se
tek krajem godine, ali bice zato besplatno deljen
preko Intemera. Corsair sadrzi Corsair Engine,
Internet pretraival Ferrer 1 Viral World User
Interfivce koji nudi potpuno novi grafigki inter-
fejs za korisnike u svim vrsiama mreza. Inace
sve informacije o Novellovim planovima i pro--
duktima mogu se dobiti na WWW, na graficki
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interesanmom Novell Home Page
{tp: . novell.com). :

Quarterdeck

Firma ..Quarierdeck™ je predsta-
vila dva proizvoda: paket fntermer
Sufte 1Cleen Sweap 95. Intermet Su-
ite je paket koji kosta 99 SFR i u ko-
me se nalaze svi programi (Hosaic,
MailNews, FTF. Telnet itd.) potre-
bni za pretradivanje [ntemeta, a
koiji je pre svega namenjem podetni-
cima (jednostavan setap | konfigu-
racija). nudedi pritom profi relenja
sa komplemim softverom. Claan
Sweap 95 je odlitan deinstaler Koji
nudi razlifite opcije, od pret@ziva-
nja direkiorijuma za duple i nekori5ene biblio-
teke (DLL'S) 1 fajlove, do deinstaliranja komple-
mnih programa. - 2

Sun Microa}rstzmé.

|0 jedan &tand gde se sve viti oko Intereta,
.Sun Microsystems™ je predstavio dva nova
produkta: fava je nova programerska alatka za

WWW pretrazivate na principu takozvanih

.apleta”, a Hor fava je pretrazivac koji prepo-
znaje stranice i aplikacije pisane sa fova jezi-
kom i koli tremutno u alfa verziji stoji na raspo-
laganju-na WWW Home Page .Sun Microsys-
remsa” (ip:/fwww SUN.Com) za testiranje. Radi
se o tome da aplikacije pisane favom mogu da
se ubace u HTML dokumente 1 odatle dinami-
&ki pozovu. Hor fava pretrazival ce biti pisan

#a sve sisteme, a da bi se brzo radirio davade se

besplatno preko Intemeta.  Netscape” Je inace
najavio da e njegov Navigaror u novim verzi-
jama podrzavati fovis

Microsoft

idemo dalje do Standa . Micresofta”. Tamo su
(L non-stop prezentacijama na dzinovskom ekira-
nu predstavijani Wirdows 25, Qffice 95 | Mico-
soft Neework, 1spred ekrana su bila postavljena
sedista, ali je brof zainteresovanih daleko pre-
mativao njihov broj, tako da je praktitno bilo ne-
moguce pridi Standu., Microsoft® je prikazao
Mareey 95, program za vodenje kucnih finansija
i Homebanking (kucno bankarsko poslovanie),
koji se u specijalnoj akeiji do 51. oktobra proda-
je za samo 30 DEM, zatim Microsoff Plus! koji
sadrzi dodame aplikacije za Win-
dows 95 Ineermer Explorer (deli
se besplatno preko velikih mreza)
koji omogudava pretraXivanje In-
terneta, bilo preko nekog Intemet”
provajdera il preko Microsoft Ver-
workd. Ovo dmgo je za sada mo-
guée samo u Americl, dok Evro-
pliani dolaze na red ek iduce go-
dine, i je zatim System Assistari
koji poboljiava performanse va-
feg sistema, zafim Drive Space U
verziji 3.0 kojl omogucava komre-
siju hard diska na tri razlifita ni-
voa u zavisnost koliko koje fajlo-
ve koristite, kao i razlicite pozadi-
ne za deskiop, sa animacijama,
pukovima | filmovima koje su--

NA LICU MESTA

&tini uopéte nisu potrebne i samo oduzimaju ne-
ophodne resurse vaseg sistema.  Microsoft” ina-
ce planira da svaka tri meseca fzdak takozvane

Fune Up Packs koji reba da ispravijaju bagove u

Windmys 95. Inace na mnogobrojnim PC-ima na
Standu mogla se isprobati skoro celokupna pale-
ta ..Microsoftovih” proizvoda pod uslovom da
dodete na red. Na jednom od njih je primecen i
Windows NI Worksrarion 3.51 sa Windows 85
Shellon koji se trenutno nalaz u alfa verziji i de-
1i besplatno na testiranje, a bie sastavni deo za
kraj godine predvidene verzife 3.6, Microsoft”
inate planira da uskoro besplame dell Nenvare
print i fajl sistem za Windows 85 | NT koji ce im
omogudavat da budu Kijenti u Novell mezama

.bez da fe Nerware instaliran.

Apple i Claris :

Predstavnik .Applea” za Svajcarsku .indu-
strade AG". na prili¢no velikom Standu nije pri-
kazao nisa posebno. Ipak. najvedu paZnju je-pri-
vladio muzitkl Sou sa igraCicama Koji se pona-
vijao svakih pola sata. O¢igledno da .Apple” ne-
ma pravi odgovor na Windows 95 i da ée Mac
ostati popularan medu svajim sadasnjim oboZa-
vaocima bez da privife nove. -

Jedna zanimljivost na Standu . Clarisa™: (a-
ma ste mogli da porudite razlitid softver Koji je
ko&tao samo upola cene nego v radnji | sve (o
vam je edmah snimano na CD-ROM koji ste po-
la sata kasnije mogli da podignete. .Claris”™ po-
kusava inale da svoje aplikacije pisane 2a Hac
predstavi i PC korisnicima, ali za sada bez ve-
¢eg uspeha, pa se i ova akdija moie smatrati

marketnikim trikom, bez nekog
vefeg uspeha.
Svajcarska posta

Svajcarska podia odnosno Tele-
com”, s obzirom na predstojeci de-
regulaciju triisia telekomunikacija,
poku3ava da amakihvmim proizvo-
dima zadrZi primat na wiism, @ko
da je na njihovom Standu eksperi-
menialno prikazana interakrivia
televizija, gde sa specijalnim dalfin-
skim upravifafem porucujete napri-
mer film iz videoieke koji hocete da
gledate, Kupujete direkmo robu Iz
elekronskih  kataloga  jednosta-
vnim pritiskom na dugme ili preuzi-
maiz pakete informacija i vesti po vasem izbom.
Swve je to jos uvek stvar za blizu ili dalju budu-
Enost. ali izgleda veoma interesanino i obecava-
juce. Za PC korisnike i je bio ETV-Conrnect pro-
gram Koji je napravljen u saradnji sa ciriSkom fir-
mom .Furrer & Partner” i sa kojim se putem mo-
dema spajate sa racunarom Svajcarskog . Teleco-
ma", gde po 2elji traite brojeve telefona, brojeve
faksa ili adrese svih prerplamika u Svajcarskoj.

| ostali :

JMicrografx™ je predstavio graficki paket ABC
o kome su Picrure Publisher, program za dijagra-
me i analize Flowcharrer | lustracioni program
Designer, svi u verziji 6.0 i pisani za Windows
95,.a nose jos | oznaku Office kompatbilni™, jer
se izvanredno uklapaju uMS Qfice aplikacije.

Sto se tite multimedije na mnogim andovi-
ma su se vitell AVI filmovi pod Windowsom 85
u odlitnom levalitetu {bar &to se tice dosadasnjih
iskustava) | bez preskakania, fak I po dva filma
istovremeno. Treba samo napomenuti da ni je-
dna od tih masina nije bila ispod Pentiuma 120
MHz sa minimalno 16 MB RAM-a.

Za kraj pomenimo | Armu -Autodesk” koja je
predstavila AwroCAD wverziji 13 za Windows 95
i tije se pojavljivanje ofekuje pofetkom okiobra.
Cena? Simica od oko 9000 SFR.

Sve u svemu...

Windows 25 1 larermer su trenumo potisnuli
sve ostalo po interesovaniju, i prakticno su se svi
proizvodadi softvera. od malih do najvedih. okre-
null pravijenju aplikacija za Windows 925, dok
proizvodadi hardvera ubrzano izba-
cuju Wings drajvere za svojg pro-
dukie kao i nove Pl and Plq’ pro-
dukte. Kao 5o smo vet pomeniili,
Orbit je posetilo vife od 70 hiljada
posetilaca, ali se vedina ipak muva-
la oko Sandova pomenutih u tek-
stu, dok su ostali priviadili malo pa-
inje. Bilo je m svega i svadega od
kojekakvih firmi koje prodaju sve i
svasta, do sitmih prodavaca disketa
i CD-ROM-ova sa shareware sofive-
rom. Nadamo se da ce i idude godi-
ne Orbir biti tako posecen, i da ce se
opet pojavit neki produkt kao K-
dows 95 koiji ¢e mu dari akmelnost,
jer e u suprotnom postati potpuna
nezanimijiv sajam.
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CeDeTEKA
MONTY PYTHONS |
COMPLETE WASTE OF TIME

AND NOW FOR SOMETHING COMPLETELY DIFFERENT

a sigurnoscu se moie redi da ovaj FENOMENALNI CD predstavija PRVU
PRAVU interaktiviiu multimedijalnu tvorevinu do sada. 0d CD revolucije
prifali smo protekle dve godine o mnogim softverima narivajufi th interaktivnim.
Medutim, webalo je da stari majstori iz legendame . Monti Pajion” ekipe sednu da
urade CD | pokaZu svima kako se (o zaista radi.
Cemu toliko odusn'l;-enje, pitate se? Fa. sustina te toliko pominjane interakti-
vnosti je u neprestanoj komunikaciii sa rafunarom, a ideal kojem se tezi jeste da
korisnik moze da klikne bilo gde na ekran i dobije povramu informaciju koja ga
vodi dalje kroz program. Upravo to postigli su ljudi iz tima 7™ Level” svojom
obradom najboljih skefeva, animiacija I verbalnih fazona uvmuth , Pajionovaca™
Naravno, neophodan preduslov za uZivanje u CD-u Mongy Python s Complere _
Waste Of TTme jeste da volite t@3j bizarni humeor. U tom slufaju, uZivacete gubedi ; :
“vreme i Klikiati svuda po ekranu akiivirajudi najraznovrsnije budalastine koje prevazilaze vasu mastu. Ako Zelite da vas svet , Pajtonovaca” prati i po-
sle napustanja programa, aktivirajie zv. Ayrhonizer i pridodajie svom Windows oknufenju $asave screen savere, wall papere, ikone, WAV-ove, koji ce
pmuu vas dah! rad na kompjuteru. Ipak. pazite da blagovremeno iskljuéite neki od bezobraznijih fazona kako vam se ne bi desilo da se nsred razgo-
vora sa kijentom nehotiénim pﬂusknm na pogresan taster iz Sound Blastera zaﬂn podrigivanje #li . puSanje vera”.
: Hznacl‘fﬁﬂﬂc
CD-ROM uzeli smo iz _Imtel Computers CD Cluba™

500 NATIONS

eta Gospodnjeg 1942. Kristo- 5

fer Kolumbo plovio je prema
ostvima koja danas nazivamo
Kuba, Hait i Dominikanska Re-
publika. Iskrcavsi se na obalu raj-
skog izgleda i proglasivsi je svoji- %
nont Spanije, Kolumbo je sreo pripadnike Taino plernena koji su
govorili aravakskim jezikom. Tako je pofela agonija starosedela-
ca kontinenta koji dapas nazivamo Amerikom. Belci kojt su dosli

za Kolumbom u stolefima koja slede, polako i sistematski ée uni-

Stavati Sitave nacije, da bi danas sebi davali za pravo ulogu svet-
- skog policajca koji druge uéi 5ta je genocid.

Pribraniji pojedinci koji su se okipili u grupu sumnjivog na-
Ziva M
500 razli¢ith plemena od kojih je danas ostala $adica bednika
po prijavim rezervatima. Kao polaznu osnovu uzeli su doku-

mentami film 500 Nations” | napravili multimedijalno'izdanje
istog naslova. lzvrini producent filma i nas vodi€ kroz ovaj pro-
jekat je Kevin Ples sa vukovima Kostmer (Kevin Dances With
Wolves Costner). : :

8 obzirom da smo ponikli na americkim vestemima, ova fe-
ma nam je relativno interesanina, a verodostojnost podataka,
koje su holivudski producenti obradivali decenijama, je zagza-
rantovana. Kroz 500 Narfons saznacete 5ta se zaista desilo na
Litl Big Hornu sa generalom Kasterom i Bikom Koji Sedl, kako

su Ziveli i umrli legendame apacke poglavice Kodiz i DZeronimo, -

" kakva je zverstva Kortes pravio sa Astecima i jo5 mnogo toga.
Vrlo edukativan disk.

MY,

CD-ROM uzeli smo iz cedeteke _Espro

licrosoft” pokusali su da skrenu paznju na postojanje

ENCARTA 96 ENCYCLOPEDIA

rajem oktobra 1995. godine pojavila se jedna od najpopularnijih multimedijalnih

enciklopedija Encarra 96, koja sadrii vide od 26.000 pojmova. U odnosu na pret- .

hodnu verziju {Ercarte 95), glavna promena je dodavanje novog CD-a sa podnaslo-
vom Wordd Arizs. Na CD-u sa podnaslovom Engydopedia najvise promena koje smo mi

~primetili odnosi se na predeo bivie Jugoslavije. Ubafena su deSavanja u Bosni i Her-

cegovini zakljudno sa junom 1995. Spominje se opsada Sarajeva, uzimanie trupa UN
7a taoce, kao | napadi NATO aviona. Kao posebno pngtmri}e pojavijuje se .Rat u Bosni
i Hercegovini®. Pored drugih novina, pnmﬂnl; smo i izmene kod zemljotrésa - veoma
=== - efekmi snimcl Zemljotresa u Japa-
nu, a posebno onaj koji je
ara 1995; godine pegodio Kobe, gde
_je poginulo vide od 4.000 ljudi.
Za razliku od prethodne Encirte,
ovde se nudi mogucnost dopunja-
- vanja podaraka. Preko Microsolto-
ve' mrege moZe se jedanput mese-
£no wzeti set od 35 arikala (rekst,
¥ mape i fotosi) i pridodari postoje-
& ¢im podacima. IM
i CD-ROM uzeli smo iz firme
— . Hellas Computers”
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Create a media show
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MICROSOFT DOLS

U proslom' broju .Sveta kompjutera® predstavili smo vam €D izdanje Multi-
media Dogs softverske firme .Inroads Interactive™. U meduvremenu smo

- imali prilike da pogledamo i slitno .Microsoftovo” izdanje i prenosimo vam pr-
ve utiske, MS Dogs je, kao klasitno izdanje Home serije, prepoznatijivog izgle-
da. Pored standardnih mogucnosti pretraga | upoznavaniju sa rasama koje mo-
ra imati ovakva enciklopedija pasa, €D obiluje i neobi¢nim detaljima. Tako na

.primer mozete obaviti Si3anje pudlice pe sopstvenom dizajnu, svirati na , pse--

fem klavim® gokma ie sasmvlmna od pseteg Iavcf.a] pogledati snimke psa

_ - koji zna da ratuna ili Le-
sljevog reninga, upore-
diti sluino polje psa i fo-
veka, fur kako se ref
pas I onomartopeja lave-

akon vec solidnog bm}a CD izdanja enciklopedij-

skog tipa koje smo imali prilike da pregledamo,
stekli smo merilo vrednosti i sa vefom dozom sigur-
-nosii vam mozemo prepornudivat naslove.

Jedno od retkih kvalitemih izdanja iza kojih ne sto-
ji fuveni  Microsoft™, naslo se pred nama. U pitanju je
opsta Grolierova™ enciklopedija (takozvana svasta-
ra) u kojoj zaista ima mmga woga {Li-:mameml bi rekli

da jo& vise toga nema. ali u kojoj to encildopediji covek moZe nadi sve S0 ga
imteresuje?). Glavni meni nudi moguénoest premage po abecedi i po Zelfenaj
rei, pretragu organizovanu preko drveta znanja” (umetnost, geografija,
istorifa, nauka. drusvo, ehnologija), kretanje kroz istorju (Timeline), pre-
gled mapa, preslulavanje zvukova (Zivotinje, ptice, cuveni-govori, instriu-
menti, klasicna muzika), pregled multimedijalnth mapa (animacije istorije i
ratova), a tu su i indeks zmanja (Istorija, geografija, priroda | naukay, biblio-
teka slika. video zapisi i animacije,

. Ono $to svako od nas prvo gleda je 5ta ima o nama. Tu su (standardno)
Tito i Sloba, nekolicina pripadnika nase kultume bastine i solidno bogata
istorifa nase zemlje. Nije mnogo, ali ima nas. 1 ovaj €D je kao i vedina dru-
gih koje smo imali prilike da vidimo pro-americki. Sto se tie tehnickog de-
la i vizuelnog utiska, .Grolier” je stepenicu ispod ostvarenja .Microsofta®.
No, to je solidna enciklopedija iz koje mozete dosta da naudite (ja jesam).

; ; Goran KRSMANOVIC
© CD-ROM uzéli smo iz firme .Ognjasoft”
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#a izgovaraju Sirom planete,... Naravno, ni tehnicki podaci nisu zanemareni, ta-
ko'da o svakoj vrsti moZemo pmﬁ[au dovolino podataka uz gledanje ilustracija
i animacija. . Microsoft™ se jos jednom potrudio da od enciklopedije napravi izu- | =
zetno interesantno izdanje prepuno podaraka, ali krajnje lako za koriicenje i ve-
oma zabavno. M5 Dogs toplo preperucujemeo.

G.K

CD-ROM uzeli smo iz firme ,Ognjasoft”

GHOSTS

\J ve? Da li stena
nekoj kuénoj zabavi
 jurcali éaSom po stolu
I maZili odgovare? Da
li ste za opkladu pro-.
veli noc na groblju? |
Ma kakav bio u-dgavor na -:lva pitanja, svakako®
treba da pogledate CD Ghosts u izdanju firme ,Me-
dia'Design Interactive”. Vas domacin kroz ovu mul-

" timedijalnu pustolovinu je Kristofer Li (Christopher

Lee), legenda horor filmova, jedan od dugogodisnjih

‘ramaca Drakule. Dakle, pravi lik za tu pricu. Krecuci

se kroz 3D komplemo izrendanu . uklem” kugu nai-
lazite na razne predmete iznad kojih e pointer pro-
meniti oblik, dajudi vam do znanja da moZete videt
snimak, fotografiju ili éuti odgovarajuci zapis. Teme
sit raznovrsne, od poltergeista do isterivanja davola

- (zvui zaista jezivo). Obavljeni su iriterviui sa vode-

¢im sverskim parapsihologicarima i isterivatima du-

hova i davola.
Posle gledanja ovog CD-a moZda Cete saznaiti odgo-
vor na veno pitanje: Ima li Zivota posle smrti?
; N.V.

'CD-ROM uzeli smo iz cedeteke .TM Comp”

erujete li u duho-

A gmrianine. G
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frastrutkturom vec postofi”.
 Navigator od obifnog pretrazivaia postane
! kompletni komunikacioni centar za Internet.

. K @ MU N i !( MU E -

oiznis preko Interneta

Jos. prz sodmu dana niko Zivi nije ni ¢uo za ﬁrmu Netscape, dak danas sknrn svalm zna za |
. njui njen prztaavacWoﬂdW'cheb—a Netscape Nawgamr R

Spechainu za Svet kompjutera”
Micmir BESARABIC
Cirih, oktobra

ajudi svoj program privatnim lici-

ma na besplatno koriséenje, .Net-

scape™ trenutniond e oko 70 posto

trzi&ta ili, bolje refeno, oko 25 mi-

liona korisnika sa njim pretraiu-

je WWW. Dzimu Klarku, prvom

foveku ,Netscapea”, jasno je da ce fnternet
zameniti lokalne mreZe: , Cemi ulagari pare u
tako nesto kada Internet sa kompletnom in-
Niihov-cilj je da

Kada je ova koda posle samo Sesnaest me-
seci postojanja izasla na berzu, iako je bila'u:
velikim gubicima,. njene akcije su uéetvoro-
strudile yrednost. MoZda je reakicijaberzan-
gkih mesetara bila malo préeterana, ali dnjentd-
ca je da nijedea ozbilina firma ne moie sebi
da dozvdll da ne bude prisutia na WAVW, jer
pobedonosni ‘pohod Internétg ' nezausia-
yijivs Informacije, Bilo dase tadi o obicnim pie

© snuma, kempletno] dokumentaciji ili formus
larifa #a porudzbine, sve vise [ vide slafese

iskljucivo elekeronskims putem, Unsmhh i
pisac ovih redovai i

tmnske pnﬁl.r.

. sopisisa TV programom).

Nammwmmﬂmﬂm&f{{
- lom velike softverske firme, ali i fitme koje
; miam kreditne - Kartice (VISA”,  Masier w7

m%hmmmﬂﬂummmﬂna 7 Object '. 2 LRSS
£ prezasicenz obiliemy svakojake "-'-.‘wm ukﬂh& e bt nc LEROITE SECOL
a hiﬁe hmga&: tﬂmktnn adiumuk;shranlra :m-" ;

be. mkndasummﬂnm ‘manje { ienje: Da-

. s¢ na Intemetu moke prezentirati mm ;
 sve pokazuje i predstavijanie navih Fiato- - Wy
_ m*mm;mmuummm&h" j Hi@l
[ 5in ' ' '.'pﬂ!llmn'-}t ;ﬁﬁﬂbe" sa svojim Acrobatom
U |E{1T1'Dbl.ﬂ\|'aﬁ ﬂaﬁfl

VML smﬂaﬂammm

maciie uz napomeny da za detatjoe _iqunna- :

gije pogledate WWW, adresa Ttpy/www.its.li/

Fal-Bravo-Brava. Ukljulenjem na ovu stranicy.

mokete da pozovete detaline informacije na
osam jezika. .

Netscape Navigator

Trenutng su prezeniaciie na WWW stati-
éne, ali preokret je vet najavijen i za njega je
zasluZan niko drugl nego Netscape”. Kako
je najavijeno, u decembr se pojavijuje Vavi-

gator 2.0 (beta verzija se vet moZe kopirati
sa hitp://www neiscape.com) koji donosi po-

tpuno nove mogucnosti, Pored koriSéenja
HTML-a (Hyper Texr Markup Langudgee) u
verzifi 5.0, Netscape™ ¢e podriavati i pro-
gramski jezik fAVA firme ,Sun” baziran na
C+-+, Koji radi na principu agplefa 1. malih

programa -koje _pretrafivac ptepmr# ¥

odmah kopira#a servera | zvodi ditekirie fia

ekranusTo-moke da bude npr. Setajuca re-
klama:na dni vaseg ekrana, sportski rezul--
taﬁknﬁs:mﬁahtumﬂmnvmmﬂi.
~ neki video fli anfmacia koji Ce bitl dirckmo .
- prikazani na ckranu: Novost je i da ce zvudnl
“fajlovi biti odsvirani dirckino 0 realpom vie-
~‘menu, bez fekanja da pmuaih*aﬂmﬁz ‘D
ormacte | iekstove sa - vas kompjuter { ik onda odsvira, |
dakcijom. razmeniule iskliuCivo putem eleke
R R F“ s _._'E:mmgracﬂcﬁpiHanawﬂem“_

. Dot o razlike ag nasvom

Pmﬂ:azaémgaﬁrﬁe Chintiadls hu mwm

mmmmwﬂmlmﬂ-ﬂ
'k profzvod; usiuge 1l informacije napravice
sz odlitan posao, Ovakav razvoj 56 1 mogao pre- -
U postavii; pnﬁlﬂﬁndpnﬁbﬁmmﬁﬁmem
; 'Wﬁﬁp:udﬁﬁﬂhﬂﬂ&kﬂmmnﬂim-;
- T pesrazmemo; ogromnoj kolidini [ destona . nih
s mmkahmﬁmwpmmma(npt ﬁa-_-_'. '

mmﬂzfﬁpiwmm

servenr deserinama hilia-
daiﬂ:nmaamdaummmm Naravio ni
ie zaboravijen ni Virruad Reality. Uz pomot

wvirtualnih prostorija gde G¢, naprimer, teksto-

uhamrau}e cl:ktmnskih publﬂmﬂl}a i hiﬂe ta-

Kot podefan 04 Nersagpea 2.0.
' Onine $oping

Ne treba zaboraviti ni elektronski E.upng

* koji Je do sada, zbog slabe sigumosti podata-

ka (naprimer pri slanju broja kredithe kartice
sa kojomt kupujete neStoy, bio nedoveljnoisko-
riscen, iako je to potencifaino (rZiste od preko
35 miliona Tjudi Keje se svakodnevno poveca-
va za par stotina hiljada: Po nekim istrZivanii-
mia. do sada samo 32 posto korisnika fntere-
£z horiste mogucnost on-fine kupovanja, a po
7elji velikih kompanija ta cifra treba da bude
preko 20 posto. Trenutno vise firmi radi na po-
siupcima za kodiranje informacija koje se pre-
nose elekironskim_putem i tzv. elektron-
skom noveu (E-Casly): Naravno 1 ovde najvedi
drie sve u svojim rukama: Microsofi. iViISAna
jednoj strani, Netscape i MasterCand na dru-
goj, uz par manje znacajnik firmi koje nemaju
I,a] potencijal za ostvarenje ovih projekata.

Pxﬂika i za nas
" Takoise, eto, biznis buducnosti polako pri-
pmnam vremena koja dolaze, gde mnogi v el

'_._ﬂljaiumke zhog mogude zarade. A
i Mumhmm;umnl mada 1o tre-

¥ Wmmwsmn je sigur-

N0, jerad mﬂmﬂ# na WWW.aije potre- '
bno odmah
mljﬁﬁrm&:ﬂmmﬁhnm itozal -

praviti svoj server. Veliki broj fir-
uﬁlmm. &k moogo manje niego

ﬂmammmwmméi‘i_'i..'_l:'f._“ g
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Svi Casopisi su ispricali’
svoju pricu o novom
operativnom sistemu (Cak
i dnevne novine), i o

' programima za njega (i
protiv njega). Mi smo bili
parlamentarni pa smo
sacekali da svako kaze
sta ima. Yreme je da mi
iznesemo svoje misljenje.
Tim povodom smo
sazvali sastanak.
Po poslovniku teme
broja, na red su dosli -
programi koji rade pod
novim ¢udom od
operativnog sistema. Sve
su to programi koji u

_produzetku svog imena
imaju ono famozno 95.
| tako je sastanak

zapoceo izlaganjem o MS

PLUSu - dodatak na
postojece savrsenstvo.
Ovo je paZnje vredna
nadogradnja, koja
prosecno cini dobrim, a
savrseno savrsenijim.
Neko, doduse pominje
sporadicna usporenja ali
da neduzimo. Detalje
cete saznati iz izlaganja
kolege Gasica.

Tema Stancevicevog,
izlaganja je nova verzija
Corelovog paketa za
crtanje, animiranje,
prezentaciju i 5ta jos sve
ne. Sve u svemu paket
mnogo obecava. :

| tako rec po rec, kolega
po kolega i
kompletirasmo raspravu,
odnosno temu broja. Pa
posto direktnog prenosa
vise nema, predlazem
vam da pogledate
stenogram, na sledecim
stranicama.

Predsedavajuci Emin Smajic¢

(k'o zabi bicikl)

S Plus

Ono sto vam nedostaje _
u Windowsu 95 -

ve ono o  Microsoft™ (upr-
kos kadnjenju) nije uspeo da
‘zarsi za Windows 95, strpano
je dvanaest instalacionih i
skoro Cerdeset instaliranih SEESSSSSEIED
megabajta paketa Microsgft Plus! for Windows
95 koiji se, nakon instaliranja, uredno prikazuje u vrhu
hijerarhije vaseg sistema (My Computer:-Propertics -
dobija se desnim miSem).
instalacija je, ipak. dovolino ljubazna da vas priu-
pita koje komponente Zelite, a koje ne. Fomenute
komponente su: Drive Space 3 (2289 KB), System
Agent (857 KB), Interner Jumpstart Kit (15671 KB),
Deskrop Themes (19093 KBY, Dial-Up Nerworking
Server (320 KBY, 3-D Pinball (3153 KB) i Visual Enha-
cemernts (905 KB). U zagradama su zauzeti kilobajti;
a cenu mozete izracunat po formuli size/1024%0.5
DEM (ako je aktuelna cena hard diskova oko pola
marke po megabajm).

Drive Space 3.0

Ovo je, naravno, alatka za pravijenje on-line Eom-
presovanih diskova. U Properriesima za bilo koji fiziCki
disk (ne mrezni) dobifete novu stavku koja vam pruZa

~ izbor kompresije diska ili pravljenja novog kompreso-

'« koji ce se eleganmo uselit

vanog diska od preostalog slobodnog prostora na tom
disku. Kako nismo preterni ljubitelji ovakvih alatki,
iskompresovali smo samo disken. Na nas zahtev da
napravimo dodatni disk od 100 MB preostalog prosto-

_ ra kompjuter nam je dao projekeiju bududeg drajva od

199 MB i upozorenje da moramo da napravimo diske-

mi Cninstall, inafe nefemo modi da deinstaliamo’

Windows 95. Nije da Zelimo
da deinstaliramo Win 95, ali Il etcelel SRS
se nismo usudili da nastavi- '
mao (posle tu diskemu treba —
negde sacuvatl, a to je u Re- et =
dakciji uzaludan posao).

System Agent

Ni manje alatke ni vede
koristi. Sve one poslove o
kojima ste morali da vodite
uredne beleske moZete da
prepustite ovom programu 5

na vas Task Bar. MoZete da
rasporedite kada (e se oba-
vijati poslovi kao Sto su no-
tifikacija, provera i deira-
gmentacija hard diska ali uz
malo vestine moZete da ga
naterate da vam skuplja po- |
i sa BBSova, budi vas u
cik zore ili upozorava da je

Pl

P The s USATSBcof

vasem detetu vieme Za spavanije. Interesantmo je da g

programi za pregled memorije uopste ne registruju kad
ne abavija neku od operacija pa nece mnogo opteretiti
vas sistem.

Intermet Jumpstart Kit

Na petnaestak megabajta dobicete sve Stovam je po-
trebno za Intemet pod uslovom da imate (a nemate)
pravog lnternet provajdera. To moze bitl vasa mreZa ili
modem: Pokusali smo da pozovemo MSN u Bugarskoj
i Madarskoj i saznali da severni susedi imaju vezu na
14400, istoéni pa 9600, da uvek ima slobodnih linija i
da sam dogovor izmedu vadeg kompjutera i Microsoft
Networka traje toliko da smo se uplagili za nas sirod
novinarski bud2er.

Desktop Themes ;

Definitivne najsareniji deo Plus/a. Dvadesetak
megabajia (kompresovanih) zezalica za vas kompju-
ter postavice vase ikone, desktop. skrin sejvere, mi-
Sopokazivale i ostalo. Po3to se ubrajam u {sada vec
ostarelu) .deci cveta” prijalo mi je Sarenilo | Recyele
Bin iz koga raste cvede kada u njega bacate ,otpa-
tke™. Naravno, ima kombinacija i za .ozbiljnije” ko-
risnike. Svi .wallpaperi” (slike u pozadini desktopa)
pravijeni su za rezoluciju 1024 pa moZete da ih vidi-
[e t punom sjaju.

- - o m
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Dial-Up Networking

Ovom alatkom moZete da napravite
pravi server od svog kompijutera i sa-
mo tome i slui. Kod kuce slobodno

moZete da ostavite ukljuden kompju-

ter koji ¢e se probuditi na vac telefon-
ski poziv, maiti vam Sifru i dozvoliti
vam da po njemu ¢ackate onoliko ko-
liko mislite da je bezbedno. Lepo.

3-D Pinball

Mada (po refima intemih struénja-
ka) ne spada u najbolja ostvarenja te
vrste ovaj fliper moze da vam prufi
malo zabave u éasovima dokolice. Po-
&1o spadam medu ljubitelje zvuka po-
ukljufivao sam sve 5to mozZe da se {u-
je 1 naravno, slika je pocela da Stuca
(mada se ne Zalim na svoje kompo-
nente). lzeleda da e Pentium sa ba-
ref 16 MB RAM-a i akceleratorom bo-
ljim nego 5to je Trident il Cirrus ipak
postati standardna masina i to je, de-
finitivmo, zavera velikih sila protiv
nas.

Visual Enhancements

U 200 KB smesteno je nesto koda
gijl je iskljucivi zadaiak da vas radni
ekran ucini lep5im. a sisiem sporijim.
Poholjanja cete dobit prostim akii-
viranjem stavhe Plus! u Displdgy: Fro-
pertiesima. Ako imate ekran rezolu-
cije, 1600 x 1200 mozete da aktivira-
te ociju, Large foons koja ce uvedatl
vase ikone. Show windows conitents
wihile drageing priblizice vam PC ako
ste do sada imali Amigu. Pri preme-
sranju ili promenivelifine prozora vi-
dedere i sadrfaj prozora. a ne samo
njegov okvir (outline). Zabrinjavaju-
e je da vedina prekaljenih PC-jevaca
uopéte nije primetila promenu. Vi ce-
te je sigurno primetiti ako imate losu
grafiku. Na karticama kao 5to su Ba-
hamas 64 (53 Tric 64) i Diamond
Srealth Video Pro (S55Vision 868) sve
teée veoma glatko.

Smooth edges of screen fonts pravi
antialiassing na ekranskom ispisu

- fontova Sto lepodzgleda. pogoiovo na
~wetim rezolucijama i sa vedim fonto-

vima, Usporavanje sistema nije pre-
terano - od 50% kod izrazito losih
kartica do samo desetak procenata
ked vrhunskih sistema. Show fcons
using all possibie colors dozvoljava,
naravno, upotrebu svih boja u ikona-
ma, a ne samo sistemskih i konacno

poslednja opcija Steretch -desktop!

3

wallpeper to fit the screen.

- L E

Lto je bas sve o dete dobiti u zame-
nu za potrodenih fetrdesetak mega-
bajta. Ima Korisnih i simpatitnih stva-
ri ali; da cifiramao. . plus po plus - odo’
ja o minus", i

Voja GASIC
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_TEMA BROJA

CorelDRAW! 6.0

Po svemu sudeci, pravim ljubiteljima bi pojava nove verzije
mogla biti dovoljan razlog za prelazak na Windows 95

ko se odluite za nabavkn Windowsa 95

i CorelDRAW!~@ verovame dete morat

da malo pojatate srce maZine na kojoj ce

se izvriavar, da dodate CD-ROM jedini-

cu i eventualno nedto radne memorije

iska. NajruZnila informacija kojom ée

vas pogoditi instalacioni program jeste podatak o

zauzetu diska nakon instaladije: #za punul instalad-

jun trebade vam Gitavih 170 do 200 MB{!). Zaista pre-

vife. Kao 5to fete videii iz daljeg tekista, ima tu mno-

go naviteta, éitavih novih aplikacija all, ipak - 5to je
mnogo, mnogoje. -

Instalacioni program nudi i opciju mmima!m: in-
stalacije pri kojoj se na hard disk prebacuju osnovne
datoteke i programi (.samo™ 30 MB), a ostalo se
tom sluéaju uditava sa CD-a koji, dakle, wokom rada
morate drfan u €D drajvu. Uostalom, kada isproba-
te sve programe iz paketa izbor ¢e se, kao i u pretho-
dnim verzijama. svesti samo na DRAWY, moZda
PHOTO-PAINT 1 eveniualno jos jedan ili dva hal:ti:-
ma programa iz palu:ta.

mi Corel SCRIPT Editor, Corel SCRIPT Dinlog Editor,
Corel Equarion Editor, Bar Code Wizard, Color M-
nacer Wizard i Corel MEMO.

Sta se desilo sa Cordl VENTUROM? Po5to vise ni-
je deo CorelDRAWY paketa, mogude su dve stvari:
nova verzija Ce se prodavai kao poseban’ program
(sa popustom za viasnike CorefBRAW paketa) ilice,
moZda, ,Corel” napustiti razvoj ovog programa.

Na CD-u se nalazi i preko hiljadu fontova u True
Tipe 1 PoseScripr formatima. flteri za preko 80 ra-
znih teksualnih, grafitkih, andio i video formata.
veliki broj kvalitemih slika sa teksturama {razne vr-
ste drveta, mermerd i sL)... Sve usvemu, oko dve tre-
¢ine kapaciteta CD-a {440 MB).

Custom” instalacija korisniku nudi vilo detaljne
i lepo organizovane spiskove onoga 5to Ce instalira-
ti. Naprimer, fontovi su svrstani u grupe od par de-
selina pisama prema tipu posla za koji se uglavnom
upotretliavaju (fontovi za poslove .opite namene”,
za tasopise, novine, Knjige i slitno).

Na isti kalup

Svi programi iz paketa Imaju
zajednicki izgled: iste ikonice,
identitne kombinacije tastera za
opcije koje postoje u vise progra-

ma. To bi trebalo da znati da

imaju i veliki deo zajednickog
programskog koda, 5to auto-
matski treba da preds@vija i
ustedu prosiora na disku. Nara-
o, jako je tedko ustanovit u
kojoj meri je to slufaj. -
Korisenjem OLE (Object Lin-
king and Embedding) (ehnike,

Pored obiénog ixgleda stranice, opcija Page Setup”
omogucava i neki drugi Layout™, recimo za knjige i
brosure. Poseban obilk su nalepnice gde postoji oko
B00 standardnih americkih i evropskih formata
{poredanih po zvaninim nazivima koji se koriste kada
ih narucujete), ali problem nisu ni nestandardni formati
nalepnica.

Svega ima, to |’ istina

Opravdanje za onih 200 MB pune instalacije ledi -

u tinjenici da paket CorelDRANY zaista sadrl mno-
g0 toga: CorelDRAWY, Corel PHOTO-FAINT, Corel
PRESENTS (5a CorelMAP { CorelCHART), CorelDRE-
AM 3D, Corel MOTION 3D. CorelDEPTH. Corel MUL:
TRMEDIA MANAGER, Corel OCR-TRACE, Corel FONT
MASTER i Corel CAPTURE, Tu su i pomocni progra-

programiiz pakera mogu razme-
njivati podatke medusobno ili
sa drugim programima. 3

Zajednicko je 1 o da se svi ele-
menti ekrana mogt razmestati
prema Zelji korisnika: stamsna
tinifa moke bitd u vrhu ili dou
ekrana. ikonostasi (roolbar, traka sa slicicama) | ko-
lor paleta mogu biti smesteni uz ivice ili u obliku
~plitajuéeg” pomocnog prozortica bilo gde na ekra-
niy (pritom se prilikom promene visine ili Sirine pro-
zoréica automatski menjaju proporcije kako bi nje-
gova povr3ina bila taman tolika da ponese sve po-
trebne elemente}. Same ikonice mogu biti u tri razli-
Cire velicine, |

Sve po licnom ukusu

Unapredeni su i fuveni , Corelovi" mﬂ-up poma-
¢ni prozori (Koji mogu stajatt bilo gde na ekranu i 2a-
motavaju se i odmurm'aiu poput rolemne). Sada se
moie podesiti da sami nestanu (Aue Close) nakon
5to jedanput upotrebite opeije koje nose, ili da osta-
nu . zakucant™ na ekran (klik na sliicu ekser¢ica

seTkoMpiTRe 15 novemBAR 55,



kraj naslova ml_cim:}. Uste-
da prostora koji .roleme”
zauzimaju na ekranu ostva-
ryje s¢ grupisanjem vise
njth v jedan prozor, pri ce-
mu prozor dobija jos jedno
polje sa hijerarhijskim stablom svih komandi
grupisanih u m roletmu.

Za one kojima promena [JDI!E!]E: ikonostasa
nije doveljna, postoji moguinost promene njiho-
vog sadrzaja isbacivanjem ili ubacivanjem iko-
nica za pojedine komande, a ikonice se mogu i
prebacivati iz jednog ikonostasa v drugi ili pra-
viti posebni ikonostasi po lifnom nahodenju.

' slitno tome mode se menjati i sadrzaj menija
izbacivanjem, ubacivanjem ili preme3tanjem ko-
mandi. Komande koje se mogu pozvati preko 12-
stature ostale su na istim kombinacijama taste-
1a (Shortcue keys) kao u prethodnoj verziji pake-
ta. Sada se kombinacije tastera mogu i menjati;
ali i odredivad nove za one komande koje se do
sada nisu pozivale preko tastature; Sve u sve-
mi, Corel” se porrudio da korisnicima progra-
ma maksimalno omoguci da korisnicki interfejs
prilagode svom ukusu.

Mié ima dva tastera

Kao &to smo pre mesec dana’ konstatovali w.

jednom od tekstova Teme broja™. sa Window-

som 95 desni taster misa napokon pofinje dase
pametno korist. Tako je | uCorelDRAY pakem -
- gde god da kliknete na desni taster, nesio e se

dogoditi. Klik na objekte daje poveliki pop-up
meni (koji se pojavijuje na tom mestu na ekra-
nu} sa opcijama Koje su zajednicke za sve obje-
kte (U, Cut, Copy, Paste i s1), ukljufujud i
veoma vafnu opdju Properties. Ova opeija pri-
kazuje sve relevatne podatke o datom objekm,
Eoje je mogude na licu mesta promeniti. Fop-up
meni sadr¥i i pojedinatne komande koje su dru-
gaije u zavisnosti od toga o kojem se konkre-
tnom objektu radi.

*Isti meni pojavijuje se desnim HIIk.nm na
ostale elemente ekrana (pomocne prozore, dija-
log boksove itd). Obavezna opcija . Whar's

Iﬁnnun:lalli‘.nll-up.hllg'l ndn}mnrimm:lu

poBoan Tor fom nde fen

MMJHMMMH_M

- sterom misa (pa makar

' stramicu

this?" pojavice se &ak i
ako na tom mesm na
ekranu nema niceg nad

B Id e Lad e B Tel e e pov

mg i) @0l OfF DI miol | | oiey & wis]

gime bi se mogla izvriiti
neka operacija; obja-
Snjava 5ta je ono na 5ta
smo kliknuli desnim ta-

Kliiknuli i na praznu |
dokumenta;
ispisate se nedto tipa
<0 j& prazna stranica
dokumenta - tu se o-
an).

U bilo kojem progra- i

mu CorelDRAWY paketa :
u svakom trenutku je

moguce pozvati zaista
odlitnu’ Help opciju i
procitati detalina obja- -
&njenja. Cak i oni koji se prvi put srecu sa ovim

R

programom (a iole barataju engleskim jezikom)

vrlo brzo Ce se snadi,

CorelDRAW! _

Naravno, najvaznijem programu ., Corelovog”
paketa posvedeno je najvise paznje. (Pa i sa na-
%e strane u ovom teksm) Nastofademo da ukra-
tko navedemo vecinu noviteta n odnosu na pret-
hodnu verziju. *

Radni prostor. Fage serup omoguéava da,
ako bas Zelite, podesite velifinu stranice na 45 x
45 metara. (Rako dete je odStampati, to je ved

druga stvar.) Na raspolaganju je veliki broj stan-

dardnih formata papira i tipova dokumenata
(knjige, broSure, nalepnice itd.y.

Preciznost: Jedna od najvedih zamerki dosa-
dasnjim verzijama ORAW!-a@ je slaba preci-
znost koja je, I pored velikog broja kvalitemnih
opcija, prilicno umanjila njegovu upotrebljivost
kod izradu tehnifkih crieZa i drugih . pipavih™
crikanja. CorelDRAWY sada  rafuna” sa preci-

- zno5cu od 1/10 mikrona (desethiljaditi deo mi-

limetra), a dimenzije mogu bit izrazene u vise
memih jedinica: ing, stopa. milja, milimetar,
centimetar. metar, Kilometar, pajkafpoint
{americke tipografske jedinmice), cicero/didot
(evropske ripografske jedinice .cicero™ i
~punkt” koje se koriste i u nasim Stamparija-
ma) i u razlicitim razmerama.

Editovanje nodova.
Vela preciznost je vero-
vatno doprinela i da bu-

de ispravijen buc koji se

- javljao kod editovanja

nodova kada su se .sa-
| moinicijativiio™ pomera-
| li ostali nodovi dok po-

{ Inafe, rolema Node Edir
| sada ima novu opciju
| koja novom linijom spa-
| jadva selekiovana noda
| nezamvorene Krive,

| Crianje: Connecror {i-
| nes su linije koja se kra-

,,F-'II'I“D'!‘r‘!‘l‘?ﬂﬂﬂ?".‘lﬂflf‘t‘?’ll’ﬂ'ﬂﬂl"!‘tlll EERRCETTT zl.:l

| e Bren | ﬁh‘“m'l

[

| jevima _kafe" za dva
objekia, 1ako da se po-
meranjem  medusobno
SR -zakatenih” objekata

| merate jedan od mjih. -

_ﬂ.!.llﬂi’r’l‘ rmaE It.'lll'!'ll'FEllll RETCEENEERERCECTT 2

i .
Mim

Srice ot b L -
RATE bty LT Coie 1 BENT AR
Move alatiee Ta crtanje poligona, ﬂ:ll:mll i redeti.
Prilikom editovanja poligona, promene na jednom
nodu automatski se odraiavaju i na ostalim
simetricnim nodovima. Kod ove osmoloake
zverde na jednoj liniji je dodat nod i pomeren
‘ustranu. To se odrazilo | na ostalim kracima i
«  dobijen je lik na slici.
HMapokon motemo raditi sa vise dolumenata
istovremeno. Ul ovom slucaju otvorena su dva
prozora za isti dolument (Graphicl) gde je u
jednom prozoru iskijuden a u drugom ukdjucen
~Wireframe” (mredasti) izgled.
ove linije menjaju tako da ih i dalje povezuji.
Idealno za algoritme i slitne dijagrame (toka).
Aneular dimension je nova alatka za kotiranje
uglova, Posebnom opcijama podesava se kako
ée izgledati i $ta Ce sadrati tekst kojim je ispisa-
na dimenzija. Polygon coa n-touglove in-tokra-
ke zvezde (vidi sliku), Spiral toof spirale sa za-
datim brojem okretaja, a alatka Graph Paper
iscrtava mreZu koja se sasioji od Zelienog broja
{M x N) pravougaonika,
1secanje objekata. Nove alatke su i noz (Kni-
&) 1 gumica (Eraser). Noz sefe objekar pravom
linijom tako 5to se Klikne na jednu pa drugu ta-
Cku njegove konmre. Gumica {podesive velicine)
pravi novi objekat u koji su  urezani” oblici ko-
je na objeku ostave pokreti gumicom na ekranu
pri menutnoj velitini prikaza.

Pomeranje prikaza. Panning roof, alatka na-
slikana u obliku 3ake, nalazi se zajedno sa lu-
pom {Zoom foof) 1 omogucava ruino” pomera-
nje vidljivog sadriaja stranice. Roletna View da-
nacer omoguiava da se trenumi pogled (pogled

na dati deo odredene stranice dokumenta, sa

* adredenim procentom umanjenja/uvecanja) za-
- pamti pod odredenim nazivom i da se na njega

viatamo jednostavnim klikom u ovoj roletni.
Selektovanje. Sada se moZe podesit da stre-
lica za selekiovanje (Pick roof) reaguje i u unu-
tragnjosti neobojenih objekata | omogudeno je
da se kod selektovanja vise objekata rarvlaca-
njem isptekidane linile (Manguee) oznace i oni
objekti koji su samo delimifno zahvaceni. a ne ~
samo.oni Koji su obuhvadeni tom linijom. Selece
by Properties omogucava selektovanje vise obje-
kata Koji imaju Zajednicke osobine: tip objekia,
nadin na koji je obojen objekt i njegova Kontura.
objekti na koje je primenjen neki efekt itd. Tako,
“naprimer. moZete da selekujete sve Artistic Fexr
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objekte na stranici koji su obojeni punom bajom
(Liniform Fill). ali ne i da selekimjete samo obje-
kie odredene boje,

Prioriteti. Opcije za promenu prioriteta obje-
kata (51a je iznad cega, a 5ta ispod Cega). dopu-
njeni su opcijama fn Frone i Behind koje podesa-
vaju medusobni odnos samo dva konkretna
objekta, £ro e se, u sludajn vedeg broja objeka-
1a, fzvrsit mnogo bre nego pomocu opcija 7o
Front i To Back.

Efekii. Nisu narofito unapredenti. Lens pored
postojecih sada ima i efekatr pomocu kojeg se
slika kroz . sofivo™ vidi o negativu, mreZasto ili
deformisano kao u objelrivu poznatim kao ri-
Hie oko™.

Editovanje bitmapa. Imporov ane hirmap
slike mogu se kropovati na novi natin, tako da
se edituju nodovi poligona koji odreduje deo
slike koji ¢e biti vidljiv. Na taj natin slika moze
bid bilo kojeg, 2 ne samo pravougaonog oblika.
Rolema Sirmap Color Mask omogucava da se
maksimalno sedam boja (konkremih, ili odre-
denog opsega nijansi) na imporovana] bitmap
slici proglasi providnima tako da se kroz njih
vide objekti koji se nalazc |5|:lﬂd importovane
slike.

Rad sa tekstom. Kolitina wksm
u jednom objektu vide, praktifno,
nije ogranifena. Arrishc rex sada | :
moZe imati do 32000 znakova, a ¥ S
Paracraph rexr isto toliko (woliko  5EE
velikih) pasusa. Editovanja teksta
omoguiava i Change Case 7a pro-
menu malth-u velika slova i kom-
binacije: Sentence case, lowercase, - [
UPPERCASE,  Tide.Case i fOGGLE &
cASE. Podvlalenje teksta je una-
predeno mogucnostu podesavanja
debljine i udaljenosti linije podvla-
cenja. Opcija Wrap paragraph fext
u difalogu Obfecr properties, omo-
gucava podedavanje da objekt
wodbija” tekst, tj. da se usecau nje- g
ga. S0 znati da tekst moie da tece - 4
oko neke slike. Komanda Break
Aparr moie-da rastavi tekst obje-
kte u vi%e objekata sa posebnim -
pasusima. redovima i refima, a Combine. na-
ravno, tadi obmuto i restaurira vise tekstual-
" nih objekata u jedan. Tekst koji je deformisan
prema nekoj putanii (Fie Texe To-Path) moze se
menjati 1 nakon 510 je ved deformisan, dakle
ne mora se .ispravijan” da bi se promenio sa-
dsZaj teksta.

Slojevi. Rad sa .folijama”, slojevima na koji-

ma su smesteni objeki olaksan je unapTEdE
njem roleme Layers.

_Presets i Scripts. Serija operacija Eu:l]u izvrii-
te U CorelDRAW! mole se iz roleme Preser sni-
miti pod odredenim imenom (1 nekim progra-
mima ista stvar se naziva Hacro). Kasnifim po-
zivanjem datog Preseny nad nekim drugim obje-
kiom sve snimljene opcije ce se izvrSiti auto-
matski. Mnogo vise mogufnostl pruZaju
Seripes, korisnikovi podprogrami koji se mogu
ubaciti i u menije | pozivaii preko kombinacije
tastera. Pisanje programa vrsi se Corel SCRIPT
Editorom.

Ostale mogucnosti. Dijalog opcije za Stam-
panje pored ostalog omogucava da se finalni

dokument, onakav kakav e biti odStampan,
prikaze preko celog ekrana. Poseban podpro-
gram omogucava izradu bai-kodova po vise
svetskih standarda, pa i po .EAN" sandardu
koji se kod nas koristi za oznalavanje ambala-
Ze proizvoda.

Brzina. Ako govorimo o bizini Corela 6 u
odnosu na prethodne verzije, treba uzeti u obzir
dve stvari: brzinu kojom program izvrsava ope-
racije i brzina Kojom se sa datim opcijama moze
zavrsiti edredeni posao. Prema subjektiviioj oce-
ni autora ovog eksia, CoreflDRANY 6.0 je na is-
toj platformi (486 5a 8 MB RAM-a) dak i neslo
brii od verzije 5.0. MoZe se, dakie, zakljufid da

‘je (Citav 1l dobrim delom) CorelDRAWYT 6.0 32-

bima aplikacija. Sude€i po brzini inrSavania
ostalih programa (akode subjekrivno)- ini se
da je .Corel” do trenutka plasiranja ovog pake-
12, uspeo da na 32-bimi kod prebaci jo8 samo

Sve pomocne linije napokon se mogu uldoniti -
Jednim potezom (Clear All). Postoje i nagnute
pomocne linije (vodilje}, mada nam baz i nije pale
na pamet cemu bi prakticno mogle da poslufe.
izbor stilova (predefinisanih osobina objekata)
lakie je vriiti iz odgovarajuce .roletrie”.

Pasgpeh Tt

objekta i sliéno. Objekn se
mogu spajad (Merge! u je-
damn, | o primenom dvadese-
tak razlifitih efekata.

Obzirom da se tretira kao
objekr; ekst koji unesete na =
sliku mode se editovar i ka- -
snije, direkmo na dokumentu, &io ]:: Zaista retha
opcija u grafifkim programima. Tekst i ostali
objekii mogu skalirati, rotirati, okreted Kao u
ogledaly, deformisati i naginjati.

Pojatani ser komandi za rad sa maskama
{oblicima koji oivitavaju odredeni deo slike)
uglaynom je poznat iz Phoroshopa: Create fiom
obfects, Save As Channel, Feather, Average, Bor-
der, Expand, Reduce, Remove Holes, Smiooth,
Grow, Simitar, Sooke on Mask, Ftrm: on Mask,
Marguee (In)Visible... =

Pomeranje objekara i maski po radnof pove3i--
ni moZe se vrsiti po mrezi (Grid), 3o obezbedu-
je njihovo preciznije poklapanje i ravnanije.

PHOTO-PAINT sad poseduje dobar izbor ., pri-
rodnih® slikarskih alatki (vodene. voitane. ulja-
ne i druge boje, flomasteri itd} sa podopcijama
koje se nitu nadina uticaja alatke na podlogu i si-
Iﬂh]ﬂﬂ!ﬂm razlifitih vrsta podloga (papir, pla-
mo...}. Rezultati su zanimljivi 1 bli-
= ok programima kojl, poput Fracral

. Desien Paincera, gotovo iskljudivo
sluze za slikanje.

Opcifa Undo sada ima listu pret-
hoedno’ obavljenih operacifa. tako
da se moze ponistiti uricaj vise njib
unazad. Medu operacijama za rad
nad celom slikom ubaceno je dva-

~ desetak novih efekata (1. filtera).

Roletna  Command . Recorder

=

SR T

e

omogucava snimanje niza operad-

PHOTO-PAINT, L muzl:ta. OCR-TRACE. jer su

ostali programi osemo sporiji.

Dodatno povecanje brzine rada u DRAT-u

ostvareno je inteligentnim koriSéenjem desnog
tastera mita.-moguénoscu da se bilo koja ko-
manda poziva preko tasiature, postojanjem
opcija koje u trenutku rade ono za 5@ su vam
nekada trebali minut ili' cak sati. 5a nesto wme-
¢a u programiranju, Koriséenjem skripti mnogi
zamomi poslovi se mogu automatizovati i dra-

_ sfiéne ubrzati.

Corel PHOTO-PAINT

Novost u filozofiji rada sa PHOTD-PAINT-om
je postojanje objekata koji predstavijaju nezavi-
sne slike sa odredenim asobinama i koje stoje je-
dna iznad druge na radnom prostoru. U skladu
54 tim. na raspolaganju su opcije kojima se me-
nja velitina objekata. menja ime se redosled,
grupisu se i rzgrupibu itd. Takode, za objekte se
odreduje u kolikoj meri njihov sadraj prekriva
pozadinu (Gpaciy?), mogl im se omeksat ivice,
privremeno se moZe iskljuéiti prikaz pojedinog

ja izvedenih nad slikom i njiliovo
kasniie ponavljanje sa nekom dru-
gom slikom. Rod rada na datotcka-
ma 53 animacijama (AVI, MPEG,
FLC...) roletna Navigazor dobifa no-
ve opije za pregledanje animacijed -
Setanje po njenim frejmovima,

Opcija Prine Stampadu Salje sve
slike koje su ofvorene u programu
ili samo one koje izaberete. PoSto (kao i Corel-
DRAWN, moze da radi vise operacija istovreme-
no (multitasking), PHOTO-PAINT poseduje ko-
mandut Task Progress kojom se podesava priori-
tet Kojim de se odredene operacije izvidavati.

Corel PRESENTS

~ Naravne, Core! PRESENTS slufi za izradu i
pustanje prezeniacionog slajd-5oua sas@avlje-
nog iz niza kretranih slifica. Podprogram CorelC-
HART posiufice za grafikone i dijagrame; a Co-
refitAP koristi zbirku geografskih karam od ko-
jilvizabranu mogete smestit u frejmove, 1. poje-
dinacne siike prezentacije.

CorelDREAM 3D i

Corel MOTION 3D

CorelDREAM 3D omogucava krefranje 3D
ohjekia koriséenjem osnovnih geometrijskih
oblika i tela, definisanje materijala od kojeg je -
nafinjen. pa cak [ 30 Painting - slikanje po 3D -
objektu. Corel MOTTON 30 namenjen je stvara-
nju scene u koju postavljaju gotovi 3D objekti.
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(€ak i istoimene) su | mnoge
druge opcije

svetla i kamere, odreduju "

se putanja i brzina njihovog kretanja i drge pro-

mene. nakon dega program Ray Tracing meto-
dom generise jednu po jednu siiku ﬁﬂa]ne ani-
macije.
lzgleda da pokusaj .Corela™ da mapravi pro-

gram za trodimenzionalno modeliranje i animaci-
ju nije bas najuspesniji. Prema refima Kolege Ga-
sica, Inamo upucenijeg u ovaj tip programa, ORE-
' AMMOTION kombinacija pati od mnogobrojnih

mana koje onemogulavaj njenu upotrebu za Ko-

mpjuterski animirane TV-spotove. ali moZe da po-
+ slufi za jednostavnije prezentacione animacije,

Ostali programi

CorelDEPTH, najkrace receno, radiisto Stod opdi-
ja Extrude 1 CorelDRAW-u, ali daje realistitnije re-

-zultate, Objekie kojima ste na ovaj nadin dali .du-
binu™ mioZete koristiti u drugim programima.

Corel MULTIMEDIA MANAGER slufi za pravije-
nije uredno sredenih albuma od vasih slika, ali i
animacija i zvuénih zapisa.

Covel OCR-TRACE sluf za veklorizaciju slika i
opticko prepoznavanje (skeniranog) teks@. TRA-
CE deo programa je dosta napredovao i, uz dosta
eksperimentisanja, daje zadivijujude rezultate.

CorelMAPF | CorelCHART su potprogrami

_ CorelPRESENTS-a | omogucavaju se u
prezentacioni slajd-fou ubace geugrafskzkanai
posiovwni grafikoni.

Syl [l e Cae lee eteee e

& "‘ﬁ"

Corel FONT MASTER ne stuZi za editovanje i
kreiranje fontova, kako ste ‘mozda pomislili,
ve samo za pregled i manipulaciju instalira-
nih i neinstaliranih fontova. Pomoci ce da se
snadete u gomili fontova.

Corel CAPTURE (e na pritisak tastera snimiti
kao fajl renumi sadriaj ekrana u vasem Win-
dowsu 85 1o ceo ekran ili samo njegov deo (akti-
vni prozor, akrvni potprozor, pravougaoni il efi-
psasti deo, pa dak i deo ekrana ovifen konturom

“iscrianom slobodnom mukom). Pored statiCne sli-

ke, moze da  ukrade” i animaciju. Snima u se-
dam grafickih i pet animacionih formata.

Corel SCRIPT Ediror je editor i interpreter pro-
gramskog jezika veoma slitnog BASIC-u i Visual
BASIC-u. Ono S1o je najvaZnije, programi (skripto-

vi} napisani u njemu mogu se povezati sa funkei--

jama DRAW!-a i PHOTO-PAINT-a. a skriptovi sa
funkcijama koje sami isprogramirate mogu se po-
zivati iz ovih programa. Ako se malo potrudite
moZete, napisati skript koji Ce potpuno samostal-
no odraditi nesto u Corel DRAW!-1. Za komunika-
cijiu 5a korisnikom, skriptovi koriste dijalog-pro-
zore koji se prave posebnim editorom dijaloga.

Corel Equation Editor je program za izradu
matematickity formula, vrio slifan onima koje
smo ved vidali u drugim programima i gffice pa-
ketima, '

CorelMEMO je mall notes u Koji se, pored tek-
sta, mogu nbacivat i sliCice. Sve zajedno se pre-
. ko OLE-a moZe ubaciti u
DRAW! ili neki drugi pro-
gram kao sastavni deo do-
kumenta.

Color Manager Wizand
poniinjemo na Kraju, ali je
stvar koju treba pokrenuti
na samom startu korisce-
nja paketa. Korak po ko-
rak, program vodi korisni-
ka kroz proceduru kalibra-
clje monitora, skenera i

I

duje da u svim programi-
ma paketa boje na ekranu
odgovaraju onima koje ste
imali na skeniranom origi-

dobiti na Srampaéu.

Tihomir STANCEVIC

Stampada. Time se obezbe-,

nalu, kao | onima koje cete

L L e e e I o I I I I I mI”"mMmMmMmmmmmmmmmmTTTTTTTTTTTTTTTT T,

ao i vefina novog softvera, Mi-
crosgft Qffice se distribuira nd
CD-ROM-u i trenutno se mogu
nabaviti dve . final" verzije, Sean-
dard 1 Profesional. U oviru Stan-
% dard paketa nalaze se Word, Ex-
cel, Bfnder FPower Poinr i Schedufe +, dok
je Profesional pakem pridodat i Access. In-
stalacija je pojednostavijena do krajnjih
granica i svodi se, za pocetak, na (veroval
ili ne) stavijanje originalnog CD-ROM-a u _
odgovarajudi uredaj na kompijutent. Naime,
Windows 95 stalno proverava da li je u ne-
ki od uredaja koje kontrolide stavljeno ne- -
510 sasvim novo, Cime podseca na svoj uzor
i starijeg brata System 7.5 na Macintoshu.
Ukoliko se w nalazi fajl Avrorinf, star-
tuje program naveden u okviru i/ skripta.
U slufaju Microsoft Officea. dobicete mogu-
¢nost da u okvirn ponudenih opcija izabere-
te instalaciju samog paketa, pregled Micro-
soft Office Kompatibilnih aplikacija ili Gita-
nje Getting results booka, ivodnog helpa za
Office. Ako ste pak celog Zivota Zeleli do po-
sedujete Microsoft Office 95, '@ niste imall
prilike za to, preostaje vam samo da klikne-
te mifem na .Install” | upoznacete se sa Mi-
crosoftovim videnjem kako treba da izgleda
softver za instalaciju. |
Od ponudenih opcija toplo preporutujem
Custom, Kao 5to to i priliti svima Kofi drZe
do sebe i svog kompjutera, fime e se uka-
zati moguinost izbora pojedinih programa
i njihove lokacije na disku. Pored uobicaje-
nih opcija, moguce je izabrati i minimalnu
instalacijp koja obuhvata presnimavanje
-na hard disk samo najneophodnijih delova,

-_dok se same aplikacije izvrSavaju direkino

sa CD-a (uz malu pripomod prethodno pre-
snimljenih fajlova, naravno). Na kompakt
disku se pored Microsoft Officea nalazi do-
sta demo i reklamnog materijala, tako da je

* mogude u prilikom presnimavania original-

nu velifing od 430 MB svesti na 50 MB pro-
grama koji su vam zaista i potrebni.
Na prvi pogled

Pre bilo kakvog upustanja u pojedinacne
komponente paketa, mofda bi bilo dobro
sagledati 5ta novi Office (ne)donosi. Kao pr-
vo, sada su sve aplikacife 32-bime, §t0 zna-
&ajno ubrzava rad i pristup diskn, a fime se
i performanse, u zavisnost od konfiguraci-
je, dizu za klasu vise. o

Oni koji su se ranije oslanjali na Microso-
ftov help sistem sada mogu racunari na pri-
pomod Arnswer Wizarda, U pilaniu je navi
interfejs pomocu koga je mugufe dobiti sta-
re odgovore na novi nadin. Sada se, recimo, |
na direkmo formulisano pitanje .kako pro-
menit velitinu slova™ nudi niz procedura u
kojima je detaljno objaénjen maZeni postu-
pak. Lepo izgleda. a mozda e stvamo ne-
kome i biti od pomoci.

Razmena podataka izmedu aplikacija
svedena je na takav nivo da verovatno ne-
cete ni primetiti prelazak iz jedne u drugu.
Mate se redi da je tabela iz Word doku-
menta samo .jedan dvoklik”™ daleko od
editovanja u Excelu, gde je u osnovi i na-
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TEMA BRGIA

~ Microsoft Office 95

32-bitna kancelarija na vasem novom Win95 stolu

vasim, ne daj boZe poslednjim, nale-
tom inspiracije. Pored toga, kao zna-
o olaksanje u radu Microsoft sma-
tra postojanje brojnih templatea i
wizarda namenjenih povedanju pro-
duktivnosti, ali su oni narmvno pri-
lagodeni nekom vefem S i ne-
kim drugim ljudima.

Kao najuofijivija stvar, sve apli-
kacije Koriste duga imena fajlova
promovisana Windowsom 95 (da ne
pominjemo ponovo Mac (i Amigu -
prim. ur.)), tako da sada moZete na-
zvati svoj projekatl punim imenom,

pnu'ebcm nekim kriptitnim ni-

stala. Ovo nije nikakva novost, ak ni na nivou
Windowsa, a kamoli kada je Office u pitanji.
Medutim iznenadujuca je pouzdanost i lakola
prenosa podataka, $to nije bas uvek do sada bi-
lo tako sigumno kao $to je teorija OLE objakata
. nalagala.

- Kada su dokumenti u pitanju, Start button
Windowsa 25 je obogaden sa dve nove stavke,
otvaranje starog office-dokumenta ili kreacija
novog dokumenta, bez upustanja u to koja je of-
fice-aplikacija nadleina za to. (Inafe, prilagoda-
vanje Start buttona je prilifno jednostavan za-
hwvat, ali o tome nekom drugom prilikom.)

Svi dokumenti se po defauliu smeStaju, odno-
sno bar bi Microsoft voleo da je tako, u My docu-
meents direktorijum, ali vam je dozvoljeno da na-
pravite sopstvenu listu lokacija, 5to ¢e bilo koji
Office program uzeti u obzir prilikom potrage za

Aplikacija Koja

nn dult Wit T Winechor 8
What's HEH in.

4 se ubedljivo najvi-

Se koristi i predstavija- jedan

od osnovnih ra:zh:lg;a Za na-

; bavku Microsoft Officea jeste

B Arewae Wiz

A mustemalic borders

2l Parinmubs 8= comecaon

& migemalc heaEngs
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| Easier document istrgval ana
ManagemEnt

* i Mote inisiliGpnas™

B MesYord emplales

= Tipwizand

=] Ward as an email adilor |

nebimih izmena red o vel vi-
denom Wordu 6.0. Logitno je
da se svakl program zasniva
na svojoj prethodnoj verziji,
ali ovog puta obim izmena ne
zasluiuje skok za ceo brof
Ipak, ovde je odigiedno da je

| T i et imidomtion el laer feee,
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okvim Microsoft Officea.

Word je bogatifi za ve¢ pomenuti Answer wiz-
ard, Tip wizard, antomatsko dodavanje bordera,
prodireni AutoCorrecy, kao i provern pravopisa u
toku kucanja. Pored ovoga, napravijan je i tako-
zvani fntelliSense sistem koji bi u svoju nadle-

' #nost trebalo da uzme najieste greke koje se ja-

vijajur tokom kucanja, tako da korisnik i ne pri-
meti kada je kompjuter izvrSio neku ispraviu,
kao $to je recimo stufajno aktivirani Caps Lock.

Koliko je sve ovo potrebno? Ukoliko se Word
koristi za uno3enje tekstova na sipskom jezl-
k1, 3to vedina ovdasnjih korisnika i radi, kon-
trola pravopisa u toku kucanja postaje potpu-
no bespredmetna, pa je poZeljno iskljuciti je To-
ols/Options/Spelling opcijom. Cisto zato da ne
biste bili zbunjeni kada prvi put krenete da ku-

* cate na srpskom, a kompjuter svaku otkucanu

rel podviall crveno. S druge strane, lifno vise
volim da sam imam kontrolu nad tekstom (ko-
ju mi doduSe niko I ne osporava) nego da ko-
mpjuter po svom nahodenju vrii neka formati-
ranja. aniupretbudnnmsluta]u mogude je |

- AutoFormat iskljuéiti opcijom iz Tools/Options

meni
Exr%}ewugpmasknﬂnsawrﬂhﬁfakna
verziju 7, ali je ispalo da je to bio skok u prazno,
tisto da bi uhvatio korak sa Wordom. Imajudi u
vidu da je Excel sada prekompajliran tako da bu-
de prilagoden 32-bitnom radu, logitno je bilo
otekivati da e se, ono 5to je kod Excela i najbi-
tnife, brzina, znatajno povecati: NaZalost, sva ta
olekivanja su pala u vodu, ¢ak je u pojedinim
slufajevima Excel radio spuni: nego u pretho-
dnoj verziji. ’
Daswadipaknehihﬂrmknmm.nwfaim
je spomenuti da se ovog puta Excel pokazao da-

% leko pouzdaniji i pogodniji za rad u multita-

sking okolini nego ranije, a pored kozmetike, u
njega je dodato jod nekoliko stvari kao %10 su
AuntoCalculate, AutoComplete, AutoCorrect, da-

sverovema 19 NoveEmaar vs.



% ta mape | gomila rempatea.
i~ Sve prednosti nove verzije
i su uocljivije ukoliko pose-
. dujete 16 umesto 8 mega-

LI" = bajta rama, ali t Je, ofigle-
~ dno, problem Windowsa
95, koji je ipak daleko zahtevniji nego 3to se u
Microsoftovim reklamama tvrdi. '

Power Foin¢ predstavija program koji se ne
koristi u preteranoj meri na nasim prostorima,

preieino zato loga Sto je namenjen poslovnoj .

prezentaciji, a nasa poslovna shvatanja su jod
uvek vrlo Inertna. Multimedijalne prezentacije
sigumo £¢ i kod nas uskoro postati populame, a
onog momenta kada se nekome ukaZe potreba,
imade na raspolaganju modan alat u vidu Pow-
erPointa. Ovog puta, moguce je kombinovati sve
%to vas rafunar mode da prikafe, odsvira ili na-
cria. Tako napravaljene prezentacije mogu biri
prikazane na ekranu, odjtampane na folijama
ili pripremijene za slajdove. Nova verzija podcia-
va i rad u mreii, $to moZe korkstiti u siudaju da
imate povezano viSe raunara na kojima Zelite
istovremeno da prikaZete istu, ovog puta i inte-
raktiviiu prezentacifi.

Nakon $to ponosno pregledate rezultate svog
rada, 5ia cete uradit sa papirima na kojima ste
tzratunali, od&tampali i prikazali svoj novi pro-
jekat? Naravno, stavifete sve u registrator, na-
zvatl ga nekim imenom i krenuti u nove radne
pobede. Istu namenu, ovog puta elekironsku,
ima i nova Microsoft Office-aplikacija Microsoff
BindeggNjegova uloga je da sve medusobno po-
vezane Office-dokumente spoji u jednu celinu,
tako da je mogude doradivari svaki od njih poje-
dinatno, ali da oni jo$ uvek, iako raznorodni po
porekiu, ¢ine jedriu skladnu pritu. Nidta pose-
bno, pomislicete, ali trebalo je i to uradit.

Biser Microsoft Office paketa svakako je Mi-
crosgft Schedule +, sjajan program koji apsolu-
tno baca u senku daleko obimnije pakete iste
namene. U njega je ukljuéeno sve Sto dobro or-
ganizovanom korisniku kompjutera ireba: dne-
vai, nedeljni mesetni raspored obaveza, planer,
lista bitnih obaveza, kao i adresar sa mogutno-
56u zvanja putem modema. Sve to ne predsta-

vija-nikalou revolucionar- e
nu novost, ali nadin na koji
je to izvedeno, kao i funkci-

onalnost, ukazaju da

ovog puta Microsoii dobro
pazio 5ta radl, a i 5ta je sve
uradila konkurencija. Pro-

ako vam se ukafe prilika,
probajte u okviru Toolsa
opciju Seven Habit: moZda
saznate ne5to vise o sebi.
Naravno, sve ovo nista
ne bi vredelo kada ne bi bi-
lo | Microsgft Offfce. Shori-
cut Bara, koji & se vredno
nakalemiti pored, iznad va-
Seg taskbara ili gde god po-
Zelite. Ovog puta je mu je

zajn mnogo prijatniji
oko, poseduje vise opclja

i daleko je feksibilnifi nego
pre. MoZe zamenii i sve
funkcije taskbara i samog

deskropa, tako da se u od

denom trenutku Sovek mo-
Fe pitat cemu sve to? Salu
na stranu, sama dinjenica

da se Shortcut Bar instal

u start-up direktorijum bez
ikakvog pitanja i odobrenja,
ukazuje na 0 da pretpo-
stavka da je rad sa Office-
om 5 njim laksi ima realne osnove.

Sve u svemu

Pre nego 5to se sagiedaju sve pre-

dnosti | nedostad novog

ficea, moZda bi bilo dobro razmoirit je-
dnu hipoteticku situaciju. Pretpostavi-
mo da ste viasnik velike softverske fir-

me koja pravi najbolje

svetu koje svi fele da kupe i ne pitaju
koliko koSta. Posao vam sjajno ide i

—
rd
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skoro svi Ko-
mpjuteri sveta nZivajin
u’ blagodetima vadeg
softvera. NaZalost, po-
jam .svi kompjuteri

> i svewa” e konatan broj

i postavija se pitanje
a radid kada se ko-
natni broj kompjutera
napuni kenafnom ko-

|l litinom softvera?

Resenje je jednosta-
vno - potrebno je na-
praviti novi™ operati-
vl ststem, koji je isd
kao star, ali je malo
drugadiji, a da bi on
funkcionisao  onako
kako treba potrebno je
nabavid nove verzije
starih i pouzdanih pro-
grama. Posle toga (e
dodi savremenije verzi-
je novih programa, gde

¢e biti otklonjeni svi bagovi kojih ne bi ni biloda -
nove verzije nisu ol pravijene. Zar to nije genija-
lan natin da se vide puta napla‘uje manje-viSe
isti profzvod? Mi smo, sredom, iskijueni iz ta-
kve ‘masonske zavere’, ali ostatak sveta, naZa-
lost, nije.

Slifna sudbina je zadesila |M.|’nnngﬁ£}ﬁ:!'
Nifta se revolucioname nede dobitl prelaskom
na novu verziju, ali je taj prelazak nuZan i neo-
phodan. Novi Office trebalo bi da bude pouzda-

- niji t brZl, ne zbog toga 5to je prosli bio log, nego

zbog prelaska na novu platformu, Windows 95.

- Ono $to se ne moke poredi jeste da je sve daleko

Sareniie, nije se gledalo koliko para se baca na
Sminku. Na sve strane se vidi trud da se korisni-
ku izade u susret, ali bitnije stvari, recimo spa-
janje (.merdfovanje™) veriikalnih celija tabele u
Worduy, uopsie nisu uzete u razmatranje.
Sve ovo je bilo mogude predvided, aimtedu- _
neti sledede verzije, videfe se. MoZda Microsoft
samo hvata zalet za Microsoft Office for Win-

dows NT 4.07
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Norton Ut|||t|es 95

aket Morron Utiliresa 8.0, iako yeoma
obar, nije preporufljivo pokretati pod
indowsom 95. Pored toga 5to gomila
opcija ne moZe da se pokrene, insistira-
njem moZete sebi napraviti dodatni po-
sao i, umesto koristi, prouzrokujete Stetu.

Zanimljivo da je mnogo ,ozbilinijih™ korisni-
ka ¢ekalo zvanifnu verziju . Noriona" pre insia-
lacije Windowsa 95. lako i Microsoft™ Kupuje
ponesto od ,Symanteca”, najéeste se radi o za-
starelim proizvodima pa je, naprimer, disk de-
fragmentatdr operativnog sistema vef tradicio-
nalno mnogo losiji od Nortonovog” SpeeDiska.

Delove paketa &ine uobitajent delovi od kojih
su, zhog svoje prirode, samo Norton Digenostics
i Disk Editor DOS aplikacije i traZe ekskluzivni
DOS task da bi radili.

SpeeDisk sada Iskljutivo korist sistem da bi
presioio disk. Defragmentacifa je mnogo bria
nego kod Microsoftovog™ pandana. Naravno,
ako u meduvremenu pisete po disku, Speelisk
. (e se restartovati pa savetujemo da ga radije pu-
stite da odradi na mimi. Korisne su dodatne
opcije kofe kontroliSu redosled defragmentira-
nih fajlova pa moZete najdesde prozivane fajlove
da stavite na poletak diska, a najéeste modifi-
kovane na kraj.

Verovali ili ne - ubrzanje se primtli Ne tre-
ba, naravno, preterivatl (pogoiove ako ste
svastar) i terad ga da preslaZe fajlove kontro-
li#udi dan kada im je neko pristupao. Dovolj-
no je da se obazire na nedelju - inale operaci-
ja mode da potraje. Nakon SpeeDiska (i u

" ostalim prigodnim momentima) korisno je po-

krenutl fmage. Ako ste nestrpljivi, za vreme
rada, moZe da vam svira muzika po fzboru (za
iste pare).

Syseem Information nudi sada daleko vise
podataka vezanih za Windows. Tako moZete
saznati mnogo vife podataka o prirodi vadeg
sistema, instaliranim drajverima i njihovoj
funkcionalnosti. Tako moZete vilo precizno sa-
znati karakteristike vade grafitke kartice sa

v Arilemrdtion < Multimedia

na VIeme, |pak, navedeni pnkazh'a
¢i pokaZu'se neophodnim.

Norton Disk Doctor proverava in-
tegritet diska. Korisno ga je provi-

el pri s@arovanju kompjutera
(Windowsa). Pri takvoj, standar-
dnoj, proveri iskljuéite Surface Tese
- opet da ne biste osedeli od deka-
nja, pogotovo ako imate veliki disk.
Iako NDD radi u multitasking okru-
|| Zenju, svaki put se restartuje pri po-

| zivanju diska (i Citanje | pisanje) pa
LT nesavetujemo da radite bilo kakvu

| Istovremenu operaciju.

| Rescue Disk, kao i kod pretho-
dnih verzija, slufi za oporavak si-
stema kad se desi ono najgore.
Cuva vide podataka nego Win-

nunﬂkwanlm ubrzanjima Koje pruia {nam\rﬂu
pita se i drajver) ili spisak svih instaliranth A/c/
drajvera.

-Vrlo korisna opcija je Benchmark (na prvom
ekranu} koji daje prilitno realne rezultate o kva-
litetu vageg procesora, keSa, memorije i ploe.
Vrednovanje diskova i grafitkog subsistema je
izostalo, iako bi bilo kori-
sno. Posto je Peter Norton
do sada pokazao dosta po-
Stenja | ovom Benchmarku

moZete prilitno da vernujete.

Vilo lako ¢e, naprimer, of-
kriti plode sa lainim keSom.

Norton  System  Doctor
patliivo prati sve dogada}e i

no veoma dopadljiv ima,
naZalost, sitnu manu zbog
koje: vam ne savetujemo
njegovil permanentnu pri-
menu - angafuje 3.8 MB
memorije. Ako tome dodate

sursa (podesiva je) ovo je

usporite sistem. S vremena

destu proveru navedenih re-
dobar nafin da drastifno

dowsov Emergency disk, ali | za-
hm'a vie disketa - prosefno tri do Cetiri di-
skete od 1,44 MB.

Poslednja dva modula po korisnostl odskatu
od do sada nabrojanih. Smarfoan kontrolise bri-
sanje i premestanje datoteka, ali za razliku od
standardnog Regyidle Bin-a, loguje 1 fajlove obri-
sane u DOS sesifama. Problemé&ic mofe da pred-
stavlja stalno ddjanje po disku koje aktivirani
Smartean prouzrokuje, pogotovo na sporjim di-
skovima. U svakom slufaju obavezno smanjite
vreme fuvanja obrisanih fajlova sa sedam dana
na dan, najvise dva.

Space Wizard je vrio korisna alatka, pogoto-
vo ako kuburite sa prostorom na hard disku.
Program pronalazi  nepotrebne” datoteke i to
po nekoliko kriterijuma. Najpre pronade sve
BAK i TMP datoteke, zatim retko upotrebljava-
ne fajlove, pa fajlove vee od navedene dui-
ne... Programu je, za bolje rezultate, potrebna
vasa asistencija i, naravno, poznavanje sop-
stvenog kompjutera.

MoZda vam moguinosti Norton Utifitiesa 95
ne izgledaju maestralne, ali je sigumo da ovaj
softver morate instalirati ako koristite Windows
95, U prilog tome govori i tinjenica da je sve ovo
stalo na samo pet disketa 5to je zanemarljivo
malo prema ostalom aktuelnom softveru.

Voja GASIC
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Norton Navigator i

,Symantec”, firma poznata po svojim programima za ubrzanje rada i

- produktivnosti korisnika (setite se samo legendarnog Norton Cnnmndera)
izdala je novi dodatak Imrisaﬂ&hom interfejsu Wlndowsa 95 ‘

orton Navigaror se instalira brzo 1 efi-
kasno i odmah se .useli” u sve pore
korisnitkog interfejsa. Na disku zauzi-
ma oko 7.5 MB, alﬂmﬂlmsclﬂm.tepu—
treba za- celog paketa,
ona se brzo i lako vrii iz Windowsovog Conerol.
Panela (kao, uostalom, i kod svih aplikacija pi-
santh specifalno za Windows 95). Prva vidna -
promena je Norron Taskbar na kome se nalaze
dve nove grupe ikona - desktopi i aplikacije. Mo-
gude je imati vide rasporeda desktopa na koje se
prelazi jednostavnim klikom na ikonu, Takode,
najpotrebnije aplikacije mogude je .smestitl” na
taskbar odakle se pozivaju j im klikom

jednostavnim
naiknm.nﬁodm'm!jzwrlhapﬂm:l]amigmpi
" dnih verzija osecao kao kod

oblasti programa za vodenje litnih fi-

nansija  Microsoft” se tek poslednjih

godina probio. Ove godine je-.Micro-
soft” éak poku3ao da kupl firmu koja
proizvodi Quicken, najpoznatifi pro-
gram ove vrste, ali ga je americki zakon protiv

monopola osujetio u tom planu. Sve jedno, no--

va verzija Microsoftovog™ paketa Morey (No-
vac™) for Windows 95 Ce napuniti njihovu kasu
dodatnim ‘Sustavim zelenim novianicama. Pa-
ket se isporufuje na dve diskete, a na diskn za-

uzunaqme@haim_mtraﬁiammﬂgumdm.

od standardne za Windows 95.
Po ofekivanjima ,Microsofta”, . Novac® bi tre-

._bahﬂapmmnd!mﬂmaﬁmmmm.

mpjuterom koji do sada nisu koristili takav pro-
gram. Cilj ovog paketa je da kucne finansije Sto
vide olaksa i da korisnicima omogudi finansij-
ske transakcije sa bankama preko modema.

Tokom razvoja ovog programa ljudi élka Vili- -

- jema su obilazili domacinstva koja poseduju ko-
mpjuter | otkrili da su domacini vrio zaintereso-

o

=1 aplikacijama daje moguénost baratanja no-  je/ndexing koji indeksira odabrane dokumente
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MS Money for
Windows 95

menija,
moie pristupiti bilo kom folde-

. Ukoliko je korisnik ranije
koristio Morton Desktop ili
PCTools Deskop for Windows,
mogude je preuzeti izgled des-
ktopa odande, kako bi se kori-
snik kojl je preSao sa pretho-

kude",
ton Navigator. 1z njega jé mogude podesiti i

| razne .nevidljive” dodatke korisnitkom inter-

fejsu. Najinteresantnije opcije su Filedssisr

| | koji svakom prozoru za rad sa fajlovima do-
| daje moguénost kreiranja i brisanja direktori-

hmiwrﬂmhmh]immmm

vani za korisenje
ovakvog  softvera,
posebno za finansij-
ske aktivnosti koje
obavijaju redovno.
Dobro ste pmﬁmll.
redovno!

mo da pazite da stru- ==
junctmiltcvismdmwkﬂwamiupmgrmu
isplanirate da da éete svakog prvog placad stru-
ju jedan odreden i isti iznos. Medutim, vec za
mesec dana poskupljenje, prelazi se na ,.zimsku
tariful”. Povisite trofkove, a onda kroz mesec da-
na dode .blok tarifa” i tro$kove opet povisite.
Onda saznate da se viada .predomislila™ pa da
«blok tarifa” za ovaj mesec ne vaZi i da ste ,.pre-
platili®, Uzgred vam jave da se ukida ,taksa za
remont elekirana” od 10 dinara pa opet menja-
Ie troskove. Onda nema mazuta u zemiji pa se

dodatno grejete na struju, $to znadi da od plani-

Control Center konfigurie ﬂe]nkupan Nor-

- smo Inflaciju ,zanemarili”.

vim, dugim imenima lhﬂmra kﬂﬁ suspeclial
nost Windowsa 95.

Undo, kao 4to mu | naziv govori, pamti sve 5to
- korisnik radi u Windowsu 95 a $to se tite fajlo-
va ili izgleda deskiopa, i dozvoljava da se stvari
vrate u predadnje stanje. FastFind slufi brzom
pretraZivanju fajlova po disku, a dodatak tome

ranih iznosa nema nista. Jo§ vam zakasni plata g

nedelju dana, a Money vas opominje na rafune,
rafune i rafune.
maﬂusuad]aspadaumdmdrlml, pn?,tu_
Devalvacija sa
~kresanjem™ nula bi, ne ponovila se, za ovaj |

program bila nerefiva ¢nigma. Eto koliko bi - -

nama bila od koristi udama prednost .Novea™:
vodenju rafuna o redovnim finansijskim po-

- slovima.

Medutim, u zemljama u kojima se zna da e
sutra®njl dan biti isti kao danasnji, Money for
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TEMA BROJA

za brie pretrazivanje po klfutnim refima. File
Archive Wizard slufi da oslobodi malo mesta na
korisnikovom disku tako 5to briSe, pomera ili ar-
hivira fajlove iz odabranih direkrorijuma koji su
ili stariji od odredenog datuma ili im se nije pri-
stupalo cdreden broj dana.

Najvedi deo Norton Navigatora je File Mana-

ger. On slu?i svakakvim .mahinacijama™ sa
fajlvima na disku, a podrZava i gledanje arhiva
- (ZIP, ARC, LHA itd). Ukoliko je ratunar na ko-
me radi povezan u TCP/IP mreZu, mogude je 1
razlifite FTP serve-

: T E—
re (rafunare na ko- T ®
jima se nalaze baze |- e e S
fajlova slobodnih s -

H I-'_" ﬂj E L

za  preuzimanje) |5 B
posmatrati kao di- |~ 7 "o
rektorijume i tako
manipulisati sa nji-
ma uz minimalno
poznavanje Inmmetmrog H:-" :’ﬁ:’i‘ :-'mng'ér
Prococol) mehanizma. U File Manager ugrade-
na je gomilica sitnih programa za jednostavne
operacije (Norton Applets) koji se mogu poziva-
ti i odvojeno.
Nedemo se udublfivati n opisivanje svakog
programa ponaosob. Ceo paket deluje dosta so-
' lidno 1 unosi zaista lepe promene u korisnicki in-
terfejs, ali mana mu je 5to toliko usporava rad
da se ponekad mode Ciniti uzaludnim. Ipak, dZa-
ba korisniku sva ta lepota kada [z twliko ,nakr-
canog” Windowsa ne mo#e da startuje aplikaci-
fit u kojoj radi posao. Medutim, zahvaljujuci je
dnostavnoj deinstalaciji koja brzo | efikasno
uklanja program, molemo svakoga da posave-
tujemo da proba Norton Navigator

- Slobodan POPOVIC
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Windows 95 je za obitne ljude odli¢an i kori-

stan program koji ne koristi rafunovodstveni
zargon, Iskustvo .Microsofia” u izradi multi-

medijalnih aplikacija vidljivo je i u ovom pake-
tun koji sadri dopadijiva grafitka reSenja, dopa-
difiv naslovni ekran, i koji u potpunosti koristi
prednosti novog grafickog interfejsa Windowsa
95. Pomofu njega mogude je jednostavno oba-
viti i komplikovanije poslove kutnih finansija:

brine se o fekovima, kreditnim kanicama, tran-

sferu novca, redovnom placanju racuna, inve-

* sticijama u berzanske akcije, dugorofnim i kra-

tkoroénim kreditima, kamatama, o penzionom
fondu, porezima...

Udarna moguénost je plaanje ratuna i tran-

sfer novea elektronskim putem, preko modema.
Microsoft” je ostvario saradnju sa 17 velikih
* americkih banaka, a sliéna moguénost postoji i
u verziji programa za francusko, nemacko i 3vaj-
carsko trZiSte. Nama za utehu, verzije programa
za Kanadu, Veliku Britaniju i ostale zemlje ne-
maju tu moguinost.
Dahvamawa;pmga‘amtreba?ﬁknsu:zagﬁ
zeni beleZnik promena kuénog budieta i vodite
ratuna o svakom trodku zapisujuci ih u svesSi-
o, ovaj program bi mogao biti koristan, iako Ce-

te koristiti samo manji deo njegovih mogucno- -

sti: Medutim, ako ste i vi jedan od mnogih .im-

provizatora” kuénog budZeta ovo vam je potre-

bno koliko i lanjski sneg.
Alexander SWANWICK
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Mlcrosoft

Publisher 3, 0

Microsoftov pristup DTP-u

p&la tendencija p{unmma kod

risnicki interfejs prilagoden manje
iskusnim korisnicima. Tipican
primer te ,nove politike” je i Microsgft Pub-
fisher,  Microsoftov” predstavnik na polju
stonog izdavaiova | krelranfa raznovrsmnih
publikacija.

Instalacija je klasina i protife dosta brzo |
bez ikakvih problema. Po3to je u pitanju prava
Windows 95 aplikacija, deinstalacija se podra-
sumeva. Publisher na disku zauzima oko 15
MB, u &ta ulaze i razni predlo3di i primeri go-
tovih publikacija i zbirka sli¢ica (€lip Arr
Gallery). Hardverski zahtevi nisu veliki, jedino
se preporutuje da masina ima 8 MB RAM-a.

P g A wed FERs 1w lowes NEES
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Svaki objekat mogute je proi-
zvoljno rotirati, a slikama je
mogude menjati i velifinu. Pri
uvozu slika Publisher automat-
ski pita korisnika ukoliko Zeli
da prilagodi velifinu trenuinog
okvira slici ili ukoliko Zeli da velifinu slike

promeni tako da odgovara okviru. Ono Sto je -

Publisherova specifitnost su specijalni obje-
kti koji znatno olak3avaju kreiranje publika-

cija manje iskusnim korisnicima. 1z njega je

mogude direkino kreirati tabelu ili natpis sa
specijalnim efektima (WordArt).

Najznadajniju pomoc pri kreiranju publika-
cija pruZaju zv. Wizandi (poznati iz drugih
~Microsoftovih” aplikacija) kojima korisnik
brzo i 1ako, korak po korak, moZe oblikovat
priliéno sloZene objekie bez ikakvog predzna-
nja. Naprimer, kreiranje gotove vizit-Karte
svodi se na odabir stila (klasitna, modema,
tradicionalna, 3arena..) i na unos potrebnih
podataka kao 5to su zanimanje, naziv i adre-
sa firme i ime | prezime Korisnika. Ponudeno
5 je 16 Wizarda za publikaci-
: " je, od standardnih (novina,
" *ﬂ, bilten, oglas, vizit-kana), do

-----
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pomalo Eudnih, ali svakako
. zabavnih (avion od papira .
li arigami figurica). Najveca
mana im je 3to specifiine
publikacije na stranicu po-
stave | graficke objekte Koji
sé nikako ne mogu uklonit,
zauzimaju < mesto,~ a ne
Strampaju se. Caka” je u to-
me 5to se od Korisnika ole-
kuje da Stampa na specijal-
nc-m papiru na kome su svi

ti objekti vet od5tampani.

# gz Dalito Micosof” oteke

P = '. b = PRE] 4

. 1zgled ekrana se moZe nazvati standardninr

- ikone na gomijoj i levoj strani ekrana | statu-
sna linija u dnu. Ono 5to priviadi painju su dva
tastera u donjem desnom uglu pomotu kojil
se trenuimo dobijaju Help 1 Help Index koji se
ne oslanjaju na standardni Windows Help, ved
su ugradeni u program. Ovo rezultuje vecom
brzinom, all je nestandardno. Kao i svi popu-
lami DTP programi, i Publisher je orijentisan
na okvire (Frames). Svaki objekat, bila to sli-

ka, tekst ili neSto trece, ima svoj okvir pomocu

koga se vrii manipulacija njime. Kliktanjem
desnim dugmetom na bilo kaoji objekat dobija
se pozicioni meni (Pop-up Menu) sa najpotre-
bnijim opcijama. Ovo je veoma zgodna opcija

‘koja znaajno ubrzava rad, jer korisnik ne mo-

ra da lovi ikone i opdije po menijima. nego sve
radi direkino na objeki.

Okviri objekata . predstavijaju - granice
objekata u odnosu na koje ce se tekst prela-
mati.oko njil. Grafitki objekti mogu imati
okvire nepravilnog oblika, ali. tekstualni

okviri mogu bit iskljutivo pravougaoni.

pir od njega 1 dn svi korisnici Publishera ima-
ju identitan izgled publikacija, nije najjasnije.
Verovatno se pretpostavija da ce korisnici kre-
irati sopstvene predlodke za stranice koje (e
sadr¥ar rezervisan prostor za ved odStampan
memorandum firme ili nedto slidno. Mogu-
¢nost pravijenja papirnatih aviona ili origami-
ja veoma nias je iznenadila - ne preterano ko-
risne, ali zaista originalne opcije! Publisherle-
po Iscria linije po kojima treba sedi ili savijad,
a korisnik posle obavi ;ruéni” deo posla. -
Uopste, u svakom detalju Publisherovog
korisnitkog interfejsa vidi se da je to pro-
gram pravljen za poslovne ljude koji o DTP-u
ne znaju gotovo nista, ali im je potrebno da
kreiraju sopstvene publikacije koje [zgledaju
relativino profesionalno. Microsoft Publisher
je neupotrebljiv za .pravi® DTP (.Svet ko-

‘mpjutera”; naprimer, tesko da bi ikada mo-

gao bitl uraden u njemu), ali je za pomenuiu

vcilinu grupu posloynih knrisnika sasvim

upotrebljiv. ,.
Siobodan POPOVIC
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-+ ve: ili da postave prozordic preko taskbara, pa

Mapper 95

misa pod Options upifeie u
polje Hide Mapper After posle
koliko sekundi Mapper podi-
nje da vam smeta.

Unapred su definisani ra
sporedi za: YUSCIl, CP 852,
CP 1250, Custom 1, Custom2,
Custom3, Racunari, JUS 015,
Mac Custom Win i Mac Win.
Opcija Default vraca raspored
na trenutno aktivan u Con-
trol Panelu.

Mapperovi fajlovi zauzima-
ju 200 K ali autor, nase gore
list, Defan Jelovi€, tvrdi da u memorji zauzima
samo 10 K. Jednostavan je za koris¢enje, brzo se

edan od Lzumno korisnih programa za
Windows okmZenje doZiveo je svoju verzi-
ju za Windowse 95. Mapper 95 je program
koji sluZi za koriféenje razlitith (YU) ra-
sporeda slova na tastaturi.

Po aktiviranju programa, na ekranu ¢e se po-
javiti samo jedan Combo-box (,prozordic” ispod
koga e s¢, kada kliknete na strelicu pored nje-
ga otvoritl rolema” sa definisanim rasporedi-
ma). Izbor Zeljenog msp_orcda je jednostavan,
samo pokaZete | kliknete miSem, a mogude je

- napraviti i posebne .hot-key® kombinacije za
najtesce koriscene opcije.

Za pedantne, kojima na ekranu smeta i tako
mali prozor na deskiopu, postoje dve alternati-

nakon testiranja od 15 dana autom upjatite 5
USD ili 8 DEM. Dinard nigde nema. Verovatno
uditava | omogutuje definisanje sopstvenih ko-  zato &to je program na engleskom.

da ga on ,.pokrije?, ili da u meniju koji dobijete

kada na ,,combo” kliknete desnim dugmetom Momir RADIC

dnih rasporeda. Ako vam se program dopadne,

sEREsSEEEEE A

e T R R T

Mali, ali tehnicari

Cini se da Microsoft nikada nije bio azurniji u
poboljsanju svojih proizvoda.

Tek Sto je Windows 95 izasao na triste
a vec su se poijavili i sitni dodaci
«Koji Zivot znace" zvani PowerToys

owerToys je grupa aplikacija dija Je za-

jednitka osobina da su kratke, da se

vefina instalira direkino u Windows 95,

postajudi. tako Integraini deo njegovog
; kKorisniCkog interfejsa i da se lako dein-
staliraju iz pomo¢ Control Fanela (kona Add/Re-
move Programs).

Toysa:

Contents Submenu - dodaje pap-up
meniju, koji se dobija kifkom desnim
dugmetom na, ikonu direktorijuma,
podopciju Contents™ iz koje se direk-
mo vidi sadrzaj dotifnog direktoriju-
- ma, bez potrebe za otvaranjem novog

prozora;

Targer Conrext Submenu - dodaje
pop-up meniju opciju . Target” kojom

' s pomocu Shorrcue ikone na neki fil

moze direkino operisati tim fajlom;

Explore From Here - rakode se insta-
lira u pop-up meni, a radi isto 5to i Ex-
plore opcifa; 5 tim da direkiorijum za
hnﬁﬁepomvepustanemmvm,q ne
‘L“Idl se nista iznad njega; -

* Calbinet File Viewer - om da
se CAB [aflovima (koji dolaze na insta-

Ia:lamrﬂ d,tskt.'tama Windowsa 95) '_'-:J,L._._J*HH- it

Do sada smo videli uimpnn 0sam vaer—

operise kao da sunormal- §
ni direktorijumi; e
FAeviCD - dodaje Task- SRS
bari ikonicu kojom je mo- e
gude prekinut ili nastaviti .
slufanje renutne pesme preko CD dm]m. Kli-

Found Clock - program koji_radi isto 5to | _

" kom na dotitnu ikonicu desnim dugmetom do-  Clock iz Windowsa 3. ali demonstrira mogu-

bija se meni kojim je mogude precizno koniroli-
saticD;

¢nost okruglih prozera u Windowsu 95;

Xmouse - prozor se aktiviraju prostim name-
Stanjem pointera iznad njih, kao na X-
windowsu (grafitkom interfejsu za
Unixy;

QuickRes - verovamo najkorisnii
program od nabrojanth. Dozvoljava tre-
nutnu promenu rezolucije ili brofa boja
na ekranu, bez restartovanja rafunara
ili gadenja trenutno aktivnih programa.

Sve ove programe napravili su Micro-
softovi programeri, all ée se sigurno vr--
lo brzo pojaviti { programi drugih auto-
ra. Programi koje smo nabrojali su be-
| splatni, a kod nas se mogu nadi na ve-

¢im BBS-ovima, kao i na FON File Ser-
veri. Saverujemo vam da ih svakako
probate, Ukoliko vam se ¢ak [ ne dopa-
& dnu (u 3ta sumnjamo), uvek ih moZete
=4 deinstalirad bez mnogo muke. .
" Slobodan POPOVIC
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M|crosoft ACCess 6.99 (Beta)

Do decembra nista od
finalne verzije sastavnog
dela profesionalnog paketa
Microsoft Office

okviru profesio- ‘B e
nalne verzije pa- ZUElsTlz
keta Microsoft OF

nalazi se pro-

sa koliko memorije moramo imati da bi se eva-

" kva opcija izvriila. Access od sada ispravija

pravopisne greske (Spell Check) i uobicajene
gredke pri kucanju i automatski postavija veli-
ka slova (pltamo se gde su bile ovako korisne
opcije sve ovo vreme). Potpuno novi i usavrie-

kta), Format Painter, Screen Tips, specijalni
efekd, (forma sa lidfem koje opada, oblaci...),
novi Wizard za crianje dijagrama. Poneki je-
dnostavni i korisni alati preuzeti su iz FoxProa,
kao $to je Menu Builder koji sluZi brzom i pre-

gledncm pra\rlienju menija i podmenija.

Microsoft” je mogao
iUz novu verziju svoje
Kancelarijske baze da
isporuti i neke mnove
sample datoteke (prime-

gram #a pravije- '_
nje i upravljanje §
relacionim bazama podata- §

T —

e T 1

ka — Microsgft Access, kao

sastavni deo savremene po-

slovne kancelarije, na natin

h?‘ [T 1

e S

na koii je vidi ovaj svetski

softverski gigant. Krajnja
verzija 7.0 trebalo bi da se

e ——

.pojavi tek u decembru ove R

godine, tako da smo imali Saaerit ]

prilike kratko da testiramo
jednu od beta vezija koja
nosi- oznaku 6.99 iz juna
1295, Veliki broj opcija nije
radio, Help je bio nedovr-

gen, ukljufujuéi i stavko
50a je novo u Accessu 7.0".

o |38 Sops £ b | are

re) na kojima bi osemo
primenio ta nevelika
unapredenja, umesto
dorade (iskljufivo vizu-
elne, krajnje nebitme) pri-
menjene na ved uveliko
pozZnate primere,

Posle ove verzije opra-
vdano se pitamo da li
nam je zaista potreban
toliko zahtevan softver
da bismo vodili kancela-
rijsku evidenciju rada ili
telefonski imenik, Koji,
mogu biti kradi i od 100
KB. Teike, trome, sporo
pokretljive i veoma za-

Hardverski zahtevi uvek

htevne aplikacije sve su
eife u hardversko sof-

su bili zama2ni, te i sada na-
vodimo minimalnu konfigu-
raciju za razvoj aplikacija: 80486 procesor sa
najmanje 16 MBE RAM-a. Access smo testirali na
486-ici sa B8 MB memorije 1 festo smo odustaja-
li od fekanija da se pojedine opcije izvrse pa je ce-
lokupan rad bio izuzetno usporen i praktitno
nemogut. Access je, ipak, po svojoj teZini daleko
od razvojnog sistema kakav je recimo Oracle u
Windows verziji (takode vrlo zahtevan), i nema
pokrica za hardverske zahteve koje postavlja
pred korisnika.

Po startovanju, Microsoft Access i dalje izgle-
da vrio slitno, sa uodljivim samo kozmetckim
izmenama. Prava novost je Performance Ana-
Iyzer, alat koji analizira bazu i daje preporuke,
savele | predioge vezane za tabele, forme (ma-
ske), upite, ukazuje na nelogitnostl | netalnost,
izdvaja mrive petlje, istife funkcije koje se nika-
da ne pozivaju i drugo. Alat Rapli;:a radi slicno
Windows Briefcaseu, usaglasava i sinhronizuje
. razlitite verzije baze.

Fo tzboru kreimnia nove baze nudi se mogu-
¢nost koriscenja Database Wizarda (,£arobnja-
ka” koji automatizuje proces), slicnog Templa-
teu, koji moZe sa nekoliko odgovora da napra-
vi jednostavou Zeljenu bazu (za sastanke, ime-
nik, cedeteku i slitno). Novi su 1 Database
Splitrer Wizard, kao i moguénost izmene oso-
bina baze (Database Properties). Zanimljivo je
da je moguce drag & drop tehnikom premestiti
tabele ili upite (kverije) u Excel ili Word, &ime
se prenose podaci. Pitamo se kakav racunar |

o e e

ni Form | Report Wizardi generifu SQL (Stru-
ctured Query Language, standardni jezik za
upravljanje bazom i postavljanje upita) ko-
mande &ime se tpiti znafajno mogu pojedno-
stavid, Moguce je napravit formu koja sadrzi
dve podforme (Subform), dok je do sada forma
mogla sadrZati same jedan Subform. Uvedena
je i AutoFormat opcija; dobro poznata Korisni-

e

tverskoj sprezi koja od
korisnika oéekuje sve bo-
lji 1 brzi racunar i novu, zahtevniju, verziju sof-
wvera kofl koristi. 1 tome nikad kraja. Spori, Sare-
ni ekrani sa mnodtvom slika(Wizard kofi u poza-
dini forme kreira pejzaz ili Sareno nebo, napri-
mer) osnovna su odlika novog Accessa. Kozme-
titka poboljSanja pradena su sitmijim usavrienji-
ma kofa nisu od sustinskog, koncepcijskog 2na-
taja, uglavnom navedene Wizarde i Controle ko-
je zaisia skracuju neke
uobitajene [li zamorne
operacije. Access se ne:
-~ | otvara prema client-ser-
-t verarhitekturi (relativno
-} skromna mrefna podr-
| 3kapostojalaje jos od pr-

ve verzije), Cime bi uzdr-
mao Oracle i druge veli-
ke sisteme koji drie po-
i drufje poslovnih infor-
- | macionih sistema sa ve-
| Cim brojem povezanih

R

T o 3 b e g

‘; ;__| rafunara pod razlititim

cima Worda, Excela | drugih .Microsoftovih™
proizveda, Cijim se koriftenjem lako moZe iza-
brati jedan od ponudenih formaia prikaza u
formi ili izvestaju i primeniti na Zeljenu masku
ili drugi objekat. Ukljufeno je i dodavanije lo-
goa i drugih pozadinskih slika na izvestaje i
maske. Dalje, pred nama su Lookup Wizard,
Control Morphing {izmena'tipa ekranskog obje-

operativnim  sistemima.

| ‘.p"iz:.tr.lnu pmgranﬂran}ejoévlﬁe je uzelo maha,

time se povecavaju aplikacije za razvoj softvera
i, §to je mnogo gore, krajnji programi sa prilitno
neoptimizovanim kodom. 5 drnige strane, ovako
koncipiran Access sa brojnim Wizardima jedno-
stavnl je alat 1 rukama kancelarijskih sluzbeni-
kaza skrm-nnjm kompjuterskim znanjem.

Ivan OBROVACKI
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TEST DRIVE'

ASUS Pentium 120

Kotokaze ko to laze...

oliko prosefan kupac poznaje problema-
tiku kupovine? [ustrativni su slededi pri-

meri. Oko 90% kupaca .zna” da Pentium

ima bag i da je, zbog toga, . lo3 procesor”.
Taifmo je da trenuino samo uz dosta moke mo-
Zete da nadete Pentium sa pomenutim bagom.
Mnogo je ragitnije da Cak oko 70% Kupaca uzi-
ma, zdravo za gotovo, da je 486 na 100 MHz br-
#i od Pentiuma na 75 MHz (nije li ofigledno). Ta-
tno je, medutim, da smo pregledali desetak Pen-
tiuma i pedesetak.486 DX4 plofa i moZemo

odgovomo da tvrdimo da ni jedna 486-ica ne

moze ni da se pribliZi Pentiumima.
Zadto? - Zato!

Izlaskom svakog novog procesora ponavija se
ista slika. Proizvodadi ploca i Cip-setova trude se
da, za prethodnu generaciju procesora, naprave
-5to jeftiniji komplet. Tako smo, u jeku traZenja
dobre 486 plofe, bili svedoci pojave malih { odli-
tnih 386 plota, bez ikakvih dZapera i sa samo je-
dnim gipom Koji kontroli3e periferije.

Novi procesori obitno rade na brkim sabimi-
cama i traZe mehanifki i elekironski bolje dote-
rane plode. Tako su plofe za Pentiume obitno ra-
de u Sest slojeva od neki imaju zadatak sa-
mo da zastite osetljive vodove od medusobne in-
terferencije. Teskode, ipak, mogu da nastanu Sto
karpci obifno gube iz vida da je takt ploe obitno
50 ili fak 66 MHz &to zahteva vrlo solidne peri-
ferije: Ne mali broj kupaca zadrzava 1SA kartice
na kljufnim mestima gubed iz vida da su ISA
slotovi desto zapostavijeni artefakt koji desio ne
mozZete ni da pode3avate.

Uz sveca i tropar
Proizvodaci plofa zato se sve CeSte odluduju
za integraciju periferija ne ostavljajudi tako no-
£0 mesia za improvizacije. Gotovo redovan do-
datak na plodi predstavija hard disk kontroler, a
neretko i flopi, paraleini i dva serijska porta. Na-
Zalost, to kod kupaca stvara dodatnu odbojnost

B e

tipa .5ta (i ako mi akne
serijski port,’ a plofa
ispravnal”.
Interesantan je i po-
damk da .Intel” sada
proizvodi znatno vise &-
pova i da se proizvodali -
ploga, gotovo iskljudivo;
odlufuju za neki od nji-
hovih tip-setova. Oeku-
je se, ipak, da ¢e i ostali
prniz.vndaﬁ ponuditi
svoje tip-setove i sma-
njiti, jo5 uvek. visoku cenu. Verovamo je da .In—
tel” strahovitom tr¥iSnom navalom ne Zeli toli-
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.ko da pokopa ostale proizvodale hardvera koli-

ko da ustoliti svoja merila o tome 3ta je dobar

tip-set, ploa, transfer na basu itd.

Orijentalna lepotica

Tajvanska firma  ASUS" dosta pamemom

. politikom nametnula se zapadnim proizvodadi-

ma hardvera. Koristedi najnovije .Intelove” Gip-
-setove | sitne sopstvene novoltarije ova firma
pravi vilo ponzdane i e preterano skirpe plode.
Tako je do nas stigla plofa sa Triton ip-setom i
Pentiumom na 120 MHz. Kako isporudilac nije
Zeleo da eksperimentiSe sa remarkiranim Penti-
umima, kurplien je originaini, hologramom zape-
fafeni, Pentum na 120 MHz. Mada je w lep
gest, ne vidimo mnogo razloga za uzbudenje jer

smo videli mnogo 75-ica koje bez problema rade '

na 100, pacakina 120 MHz,

Novitet ASUS-a” je ASUS media bus, kone-
* ktor koji uz PCI slot ima produfetak sa svim 1SA

pinovima. Tako u jednom slot moZete da ima-
te kombinovanu karticu, -a da jedan sistem ne
smeta drogom. Media Bus je iskoristen da se u
njega ubode kombinacija grafike 1 zZvafne karti-
ce. Naravno, 53Vision 868 ide preko PCl-ja, a So-
und Blaster 16 Vibra preko ISA dodatka. Naia-
lost, ako Zelite da iskoristite prednosti Media
Busa morate da kupite i odgovarajucu .ASUS-
ovu” karticu. Zanimljivo je da graficki deo radi i
u obitnim PCI slotovima i bifete uskraceni samo
za zvuéni deo.

Sta kodi?
Kao u svakoj prifi i ovde postoji jedno .ali®

'Preporudena memorija za ovii konfiguraciju je

EDO (Extended Data Outpur) RAM koji, barem
performanse sistema i do 60%. Kako je poStova-
ni kupac odlodio da priStedi na memorifi, kuplie-
na je singapurska varijanta obifnog RAM-a. Ote-
zavajuica okolnost je 5to se sigapurski RAM od 70

Ratunarske komponente koje prikazujemo u rubrici TEST DRIVE instaliramo | testiramo na osnovnoj
MWMW(M 100 MHz, 16 MB RAM, Philips kolor monitor 147...).
m;&m,ﬁmuﬁ&m.ﬁ'mmmnﬁwmnﬂmtm

ummmmmmppmmmmm ‘Ako
smatrate da i Vi u svojoj ponudi imate zanimijiv proizvod, javite se (telefonTax: 011/392-0552, T.
Standevic, V. Gajit). Opremu demo ureti na nekoliko dana i to je sve $to se tife uslova.

ns, 60 ns i 45 ns razlikuju, uglavnom, samo po
oznakama ((ast izuzecima). Tako se, inade odli-
¢na ploda, gusila u komunikaciji sa memorijom.

Sve ostale komponente sistema bile su na vi-
sini zadatka. MaZina je letela u Windowsu, a
kao ilustrativan, navedimo podatak da je stan-
dardno rendanje . Sevroleta” u 3D Studiu raja-
lo samo minut i pemaest sekundi. Najbria re-
dakcijska .stwotka” (kbjom smo inafe veoma
zadovoljni), sa istom kolifinom RAM-a i vrlo”
sliénim hard diskom isti posao je obavila za fe-
tiri minuta i Sesnaest sekundi. Tuhimubl‘ﬂm
%ﬂ:tma

| tako...
Pomenimo da je u kompjuteru bio Seagate De-
cathlon (R50 MB) hard disk [ vro prijatno izne-

nadenje - Sony. 75E, CD-ROM koji je pokazao
sjdjne performanse, stabilnost i &itao i najZilavi-

je (snimljene) CD-ove. MoZemo samo da Zalimo
5to nismo megli-da probamo i famozni EDO .
RAM, mada je i u ovoj kombinaciji masina poka-
zala mnoge svoje kvalitete.

Voja GASIC

Kompjuter smo pozajmili od fime T.M. Comp.

FeessssssssssasesEREREN RN TSR RN IR T samae
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: ima , Westem Digital” je dosta dugo bi-
la poznata po sopstvénom razvoju &po-
va za grafitke kartice. Poslednii od njih,
- WD90C33, na triistu prodao prilicn
: _lode, ne toliko zbog karakteristika, koliko .
zhog raznih .nekompatibilnosti® sa -
zlifitim arhitekurama. Tako se Westemn
Digital” okrenuo .S3" &povima i napravio
kantice Bafamas | Bahamas 64 bazirane na
ﬁmmﬂmszlma _

Karticama je dodat i dobar 53" RAM- .
DAC pa je slika wlnprism]na BIOS kartice
i drajveri su doradeni pa se ove kartice vet
mesecima drie u samom vrhu liste'od de-
set najprodavanijih  grafitkih kartica u
Americi.

Varijanta Bahamas 64 koristi vet pomenu-
ti Trio64 koji je, ustvari, neto modifikovana
verzija (pa 55 Vision 868. O Gpu mislimo sve
najbolje, 3to smo vet imali prilike da napiSe-
mo. Ostale komponente kartice i priloZeni
softver su zaista doradeni pa kariica daje

~ odlicne rezultate. ;

LAY RN
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TEST DRIVE

Creative Labs

Aeropoint
Trodirmnziunalni mis i olovka

ingapurska firma Creative Labs”, poznata po kyvalite-

tnim zvufnim karticama Sourd Blasrer, izradila je kom-

plet za sve ljubitelje nesputanog rada na mfunan - be-

Fi¢nog misa i olovic. Komplet sade pored uputstva, in-

stalacioni program, prijemnik za infracrvene zrake, konekior
mmpodluguzamﬁa,maﬁmumﬂat“nlm@

Instalaciia je jednostavna (na jednoj disketi), a za podetak

rada potrebno je prifemnik prikljuditi na serijski port za mi%a

kao i honektor za tastaturu odakle se dobija napajanje. MIS je

Microsgft Mouse kompatibilan i radi sa njegovim drajverom

kao obi¢an mis. Aerodinamitnog oblika, tamnosiv sa elegan-
tanom metalnom niti sa strane (znacafnom jer oznatava sen-
zor koji reaguje na dodir), lagan, veoma-dobro leZi u ruci.

Najvanija karmkieristika Aeropointz je 5to vam omogucu-
je rad u ti dimenzije. U koliko mi%a spustite na podlogn radi-
fete u dve a za rad u i dimenzije potrebno je da ga drZite iz-
nad podloge u mic (maximum do 20 cm levo i desno i 15 cm
vertikalno). ,Olovka" moZe da simulira mi3a ali je daleko efi-
kasnija za rad u programima za crtanje (Fraceal Desicn Pain-
ter) 5to Ce obradovati sve koji se bave kreativnim radom na
racunan. Princip rada je isti kao [ sa mifem - sa obe strane se
nalaze metalni senzori na koje treba staviti prste | na ekranu
se tek tada pojavijuje kursor. Ovaj zanimijiv protzved ¢e vam
prufit apsolutnu slobodu polae pri crtanju i bez direkinog
kontzkta sa podlogom. U kreativiiom zanosu morate voditi
rafuna da prstom ne pokrijete infracrvenu diodu koja se na-
lazi u blizini senzora i tako sprefite emitovanje zraka.

FEiaARIERRREpEETRATI AR R

LA R R LR LA S

SRR RS AR AR AR R

seamee

. jevih” tastatura ,Gama”™ nu-

- kombinaciji sa desnim °AlC

Cherry tastature

Stari i novi modeli poznatog proizvodaca

ematka firma Cherry” dugi niz
godina proizvod] kvaliteme pre-
Iddafe, razne m@stere i @stature.

Na PC wZi$tu su njihove @ms@m-

re jos od samih podetaka | mnogi proizvo-
dati ih isporufuju =a svojim ratungrima.
Na nasem miiftu Chemy" je prisutan
preko firme .Gama Electronics”, takode
veoma fdugo, joi od samih -
potetaka ove domade finme.
. 1z Eiroke ponude .Cherry-

di nekoliko modela sa lage-
r2 u Beogradu, a ostale po
porudZbini. Sve tastature su
na raspolaganju u ameri-
tkoj (101 mster) i intemadi-
onalnim verzijama (102 ta-
stera). Naravno, jedan od in-
temacionalnii modela je |
onaj koji na Kapicama nosi
oznake nadih slova, kao i
znake kofi se dobijaju o
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tasterom (‘Alt Gr) pri kori- -
Senju’ odgovarajufeg drajvera u Win-
dowsu za centralnu i istofnu Evropu, na-
primer. 1z ponude .Game" i .Cherryja”
izabrali smo dva standandnz i jedan

:  egzoffni model.

U prostorijama sa neonskim osvetijenjem u manjoj meri se - :

javijaju problemi u radu kao i kod sliénih proizvoda koji ra-
de na ovom principu (povTemeno nereagovanie).

¢ stvlja donji deo Cherryjeve ponude, obzi-

Tastatura sa oznakom GE3-6000 pred-

: rom na cenu i kvalitet upotrebljenih aste-

Kod nas se .Aero Point” moZe nabaviti u po ceni od 400 §
= stature, i 5to donekle moZe predstavijad

DEM. Ukoliko vam cena nije previsoka ovir interesantani
kombinacifu vredi isprobari. :

Matasa USKOKOVIC
Proizvod smo pozajmili iz firme T.M. Comp.

AEEERERAREEAR RN ES

WD Ba hamas 64
Jedna od najtrazenijih
-'- graﬁEkih kartica na anmnifkom

Jedina zamerka kartici odnosi se na ¢udno ponasanije
kartice u nekim VLE konfiguracijama, Sto bi se moglo ob-
jasniti ponovnim nastojanjem ,Western Digitala™ da,
izvladeci maksimum, Cesto dostiZe granicu stabjlnosti. To

..... R p o v D na ek A A B

bi, ujedno, bio odgovor na mnoga pitanja koja se, u

posladm.] vieme postavljaju, o sustimiknj! razlici izmedu
VLB-a i PCl-ja. VESA bus kontrolide procesor, a FCI kon-

trolie spoljni hardver, pa PCI Kartice nikada ne mogu da

naprave talvit havariju na sistemu.

Ako Zelite proverenu Komponenm, prvenstw:nc u PCl
sistemu, razmislite o ovakvoj karrici i neka odmah bude sa
ZMBRAM-a. -

Karticu mpﬂzaj:ﬁliodﬁmeﬁﬁ Electronics.

Voja GASIC
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ra. Ono §to je karakteristitno za dobre ta-

gamanciju kvaliteta, jeste njena teZina.
Cherryjeve tastature jesu poznate kao ma-*

sivne, 5to u slufaju ovog modela nije toli-
ko jzrateno. Ipak, za razliku od vecine ta-
stamira koje se na nasem oFistu prodaji,
model 6000 deluje znamo masivnije i
izdr#ljivije, a koSt svega midesetak dina-

ra vise, Inafe tastatira zadovoljava d@-

vu hrpu svetskih standarda koji se u naj-
vedoj med tiu zastie fovekove okoline,
tako da ima manju potrodnju energije (2-
stamure dodude nisu narnofit potroali, ali

malo po malo...), a 95 posto materfjala od

kojeg je napravijena moZe da se reciklira.

Model G57-3000 je Kasitna  Cherry”
tastatura koju krase sve dobre csobine
Jdugmetara”™ ovog profzvodada: robusna

izrada | kvalitemi tasteri. Skuplia je, &ini

nam se, upravo onolike koliko je i bolja.
Ovu i jo§ nekoliko svojih tastatura Cher-
ry" isporuduje u verzijama sa r@zliditim

mehanizmima tastera. Model koji smo.

mi probali je rakozvana ,meka” @astani-
ra (dakle bez klika™, a postoje i verzije
sa klikom koji se osefa i sa klikom koji se
i Guje, pa ko ita voll. Ova @msmamra se mo-
#e preponufit ‘onima koji se intenzivnije
bave unosom teksia, ali i onima koji je-
dnostavno Zele da im tastatura poraje, a

ne da zalepljuju polomljene kapice taste-
ra, menjaju mehanizme tastera koji otka-.
zufu ili da svake dve-ti godine menjaju
Citavil tastatur.

Cherry GS0-5000 ErgoPlus je nesto
spedijalno. Ergononiski oblikovana tasta-
mra dizajnirana je tako da 5to je moguce
vise smanji napor koji korisnik osea na-

kao oslonac za donji deo dlanova. Dalje,
@stanm se moZe prelomid na dva dela
tako da ruke na levoj i desnoj polovini le-
e pod prirodnifim uglom koji se moZe me-
njati od 0 do 30 stepeni. Na donjem delu -
kudista mastamre je éak pet pari nodica ko-
je omogufavaju izdizanje sredifnjeg dela
tako da leva i desna polovina medusobno
leZe pod uglom od 160 ili 170 stepeni, Kao

i da se Citava tastatura nagne napred ili.
nazad izdizanjem zadnjeg ili predojeg de-
la. Sve u svemu, moguca su (prema navo-
dima proizvodata; nismo brojali) éak 22
razlitita poloZaja. Sva istraZivanja poka- -
zuju da ovalive @Es@mire smanjuju mogu-
¢nost povreda koje zaista mogu nastat
koriZfenjem obitnih tastaturs. Medutim,
ne treba smemui sa uma tri 0Snovna pre:
duslova za nfihovo koridenje: potrebno je
nesto vise novea da biste th priuStli, mo-
rate znati slepo kucanje sa svih deset pr-
stifu | morate proéi odredeni perod privi-
kavania. 5to se tife kvaliteta, i kod ove ta-
stamre 52 vidi™ da je u pitanju Cherry”, -
tako da se. na primer, u odnosu na Mi-
crosaftovu” Nerwrual Reyboard o kojoj
smo pisali nedavno, Cherty ErgoPius €ini
znamo kvaliretnijom.

Navedene mastature, redom Kojfim su.
ovde navedene kostaju 195, 2851 1.400
dinara. Ovako veliki raspon cena garan-
cija je da fe .Gaminz” ponuda .Cherryje-
vih" tastatura zadovoljid malifie meIe

kupaca.

; : Tihomir STANCEVIC
Proizvode smo pozajmili iz firme

Gama Electronics
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TEST RUN

Mickey & Crew Print Studio
The Lion King Print Studio

ve do pojave programa kao Sto je Corel
Draw/ i slitno pravljenje nalepnica, pozi-
vnica, postera i slifne papime kozmetike
za male pare bilo je nedostupno obi¢nim
smrinicima. Medutim, kad je jednom krenula u
tom pravcu, kompjuterska industrijz nema na-
meru da stane.
Jedan od zanimljivijih poduhvata na tom pla-

nu potekao je iz ,Disney Softwarea”, zabavno-

softverskog ogranka Zuvene kompanije. Dva
paketa iz edicije Prine Srudio predstavijaju te-
matski zasebne celine i omogucavaju dizajnira-
nje cestitki, kalendara, nalepnica za di-

sec, ved je automarski po-
stavijen tekuci mesec koji
program uzima iz intemog
s3[3 racunara. >
Za razliku od The Lion
Ringa, Mickey & Crew
Prine Studio ima pobolj-
Sanu opciju izrade kalen-
dara. Da li zbog toga zau-
zima disketu viSe, ne zna-
mo. Samim tm, Sto nije
vezan za jedan film { sim-

skete, memoranduma, pozivnica, plaka-
@@, koverti i slifno. Softver je prilagoden
najmladima, kojima je i namenjen. Kom-
binovanje crieZa i narpisa izvodi se brzo i
jednostavno, putem Sarenih i pregiednih
gedZeta (‘rastera’). Oba paketa imaju ne-
kolikn sopstvenih fontova, karakteristi-
¢nih za ambijent crrada koji se koriste. Na-
ravno, prednost . Disneya" je 5o moie
upotrebit svoje brojne 1 Siroko populame
criane likove. :
_ The Lion King Print Studio poseduje

stotinak WMF-crteZa (WMF - Windows Metafile)
+ glaynih junaka celovefemjeg crianog filma , The
Lion King”, proilogodisnjeg . Disneyevog™ him.
Egzotitni fontovi asociraju na Afriku i njena ne-
pregledna prostranstva. Glavna zamerka ovom
trodiskemom paketu je sto prilikom izrade je-
dnomesetnog kalendara nije mogude birad me-

LR

aclje u njemu, Mickey & Crew nudi mmznovr-
snije likove i raziicite kostime za njih. Prema
misljenju fanova redakcije, ovaj paket je
mnogor interesantniji { nudi likove | fontove
koji su pogodniji za razlifite segmente papir-
ne knzmeu};a.

LR R R L L L

Kompj uterom protiv vatre

I{umpjutenzuvana vatrogasna brigada

a efikasnu borbu protv pofar,
pored dobre vamogasne opreme-i
hrabrih vatrogasaca, potrebno je

o | STIPTH apEnamesn | wereE uTRS
T |ZEAPRCITIT | 338 - TORGA PINE | FEWSINGA
z 26-108 - SATININ

AE BTRGLRE

Za ljude Koji se bave grafitkim dizajnom i za
roditelje gija deca vole da gledaju Diznijeve fil-
move, oba Prine Scudie predstavijajiu parce sof-
tvera koje nikako ne meba propustit.

Nenad VASOVIC
Mario MORELA

ErsEEEEER SRR R R R RS

sle izvesnog vremena toliko narastao da je po-
stalo praktitno nemoguce u nekom krafem ro-
ku, za vairogasnu siuzbu veoma vainom, dod
do poerebnih podataka, Bilo je neophedno razvi-
t softver koji fe omoguditi uno&enje, analizira-
nje, pretragivanje i prikazivamje podataka o pro-
stornim objekiima. Razvijeni sof-
tver se sastojl iz tri osnovne celi-
ne: korisnickog interfejsa, aplika-

FINILE

posedovati | puno informacija
koje su festo od presudnog rnacaja za

S ang ijmin | Fuw SOES/40Ew 15

tivnog dela koji obraduje podatke,
kao i baze podataka.
Korisnick interfejs, zadufen za

uspesnu intervencijit i bezbednost ljudi
ugroZenih poZarom, a i samih varoga-
saca, Potrebni podaci za efikasnu inter-

=
L ln:i o= 11880/200 & l! 8 1|
a e

kemunikaciju korisnika i aplika-
tivinog dela, treba da obezbedi un-

venciju u gradovima sa stotinama hilja-
da sanovnika, mogu se dovoljno brzo
obezbediti samo pomodu Kompjutera.

= 3800 -l!
= 2=F Bars

e e

os podataka u bazu kao i Kontro-
Iu nad njom. Interfejs je projekio-
van tako da omogud rad sa pro-

Upravo stoga je nastao programski pa-
ket Vamogasac” koji se vec uveliko ko-
risti u vatrogasnoj brigadi Kragujevac.

=4 41 micE
= !'Ii L1

Fam FOONE/204 = T8 X o

s HI s nl
1
1

eramom i korisnicima koji ne po-
seduju nikakva predznanja veza-
na za rad sa ratunarom. lako pro-

Do pojave paketa  Vatrogasac” sva
dokumentacija o geogmfskim pojmo-
vima (plan grada, operativne karre

= 138 =1/ min
|> 208 1fuin:
et bars

So = TI0000/ 308 = 790 m

gram radi pod DOS-om, autor je
uspeo da stvori radno okruZenje
koje, zahvaljujudi upotrebi ikona i

objekata i 51.) je cuvana u obliku raznih |
Karti i crieZa, tako da je sa razvojem
- grada obim dokumentacije rastao i po-

i Ny

d
§

menija, prevazilazi vecinu komer-
(nastavak na 32, soranic)

b o

sveTkonPIUTRA 28 novenesr 95,



TEH

NIKE

Muzika uz pomoc racunara (4)

Melodija i harmonija

- O melodiji, formi, harmoniji i ritmu melodije

itav jedan umemidki

pravac u Nemadkoj XV i

XV1 veka bio je zasno-

van na Komponovanju

uz pomot niza pravila i

kalupa, koje je trebalo u

potpunost postovati. Kompono-

vanje muzike se svodilo na pribli-

Zno onoliko slobode koliko danas

imaju programeri baza podataka.
Ljudi koji su pripadali ovom prav-
cu nazivali su se'Meistersingern-
ma. Njihov nafin utenja o muzici
osuden je i odbafen joi krajem
Xv1 veka, ali je sa dolaskem ko-
mercijalne muzike na velika vrata
postac’ priliéne aktuelan. Moglo
bi se refi da su Meistersingeri,
prespavavsi nekoliko vekova, da-
nas oziveli. Osetili su pogodno
vreme . okruZenje i reinkarnirali
se 1 obliku, danasnjih muzikana-
1a koji vladaju muzitkom komer-
cijalom. Dana&nji Meistersinger
criaju svoje kompozicije po ekra-
nima kompjutera koji im pruZaju
laku, brzu i jeftinn primenu svojih
kalupa, ckmiZeni Citavom- gomi-
lom saviemene opreme pomocu
koje njihove pesme zvude kao mi-
lioni dolara. Razume se, najplo-
dnije te za sebe su nasli u Jugo-
slaviji (a pretpostavljam da ima
joi zemalja sa muzickom kultu-
rom na nivou nase). Da citiram je-
dnog kompozitora novokom-
ponovane narodne muzike:
oNarednu muziku sam naun-
Cio da pravim od Jjudi koji su
to znali"” Nemojte misliti da

= File

modi savrieno da pratite ukoliko
imate ratunar sa Zvutnom karti-
com koja podriava 'Wavetable'

_sintezu i sekvencer CakeWalk
verzija 2.0. Osvrnucemo se i na*

neke obitne, Zivotne teme. Reci-
mo da va3a devojka Zeli da joj na-
pisete ‘sentis’. Za redi cete mora-
ti da se snadete sami, a mi vam
‘iskustvom moZemec pomoci oko
muzike.

- Tema

Izaberite neki od tonaliteta po-
godan za sentiSe, recimo A-mol.

~ Sada vam je potrebna tema za pe-

smu. Neka tema bude dugadka de-
tiri takta. Raspodelite note u da-
tom tonaliteru imajuéi na umu

_ sledece savete (poZeljna je subje-

kilvna izmena ovih pravila):

-l temi postavljajte note tako
da se tskum} uvek éuje samo je-
dna. ;

- Nemojte note previde pribliZa-
vaii, gledajte da budu udaljene naj-
manje jednu osminu, 2 samo izu-
zemo retko - jednu Sesnaestinu.

- Podesite ‘SNAP' opciju u Cake-
Walku na osmine ili sesnaestine
to e vas sprefiti da posmvljate
note na neka ritmitki nelogiéna

mesia.

- Neka melodija uvek pocinje od
prvog ili petog stepena vaseg to-
naliteta, a nekad i od tredeg (u A-

- molu to suredom: A, EiC). =

- Melodija mora da ima delova u
kojima tege {u kojima su susedne
note udaljene za jedan, a najvise
za dva stepena), kao i delova u ke-
jima skafe (za proizvoljan broj
stepena, ali obifno ne preko os-
am). Ako piiere temu od Cetiri ta-
kia, neka vam melodija skacde na
svakom prelazu izmedu taktova,

- Neka melodija bude simetri-
{na. Kada napifete dva takta isko-
pirajie ih na sledeca dva i tada u

- njima napravite samo minimalne
izmene, poZelino ne ritmicke (na-
primer, neka se samo poslednje
dve note razlikuju po visini)

- Ne zaboravite da delic vas tre-
ba da se prepoznaje u vasoj melo-
diji. VaZno je da za upravo napisa-
nu temu moZete da kafete da je
vaia i da je ne zaboravite kroz sa-
mo par dana.

Uipazorenie: Mogude je da toliko
puta fujete neku melodiju koja ni-
je skladna da posle toga ona svi-
ma zvudi neskladno dok se vi pita-
te: ,Gde sam pogresio?” | praviie
pretpostavke o opéioj zaveri protiv
vase liénosti.

: Serija akorada (A, E_7, D7, FT, GT, A_)

Cab=walk Professiobl - BANE
B“Iﬁ-m: H.llk GoTo Track

Edit  Wiew

Ll _Llafs] =i

MTEAWHE" = |Pinng Aol - Trock 25 pad]
Ectﬂu: Window Help

sssmie Eﬂﬂmm T!'ﬂ:"_"imm (irm TE ﬁh

Ako ste ispostovali ova pravila,
dobili ste neSto 5tp zvudi relativio
skladno. Medutim, prethodna pra-
vila su suvise detaljna. Ono 5to bi
ona trebalo da postignu je da po-
mognu apselutmom podetniku da
se ne razodara prvi put kada poku-
a neito da napravi u muzici. Sle-
dedi korak apsolutnog pofemika
bi bio odbacivanje nekih od pret-
hodnih pravila (mozda i svih, 510

~ da ne) i oslanfanje na osecaj. :

Harmonije
Harmonije boje melodiju i doda-
ju joj karakter. Cajkovski je svoje-

vremeno za glavnu temu svog ba-
leta . Romeo i julija” uzeo melodifu
iz narodne pesme i dodao joj svoje
harmenije. Ta melodija i danas Zivi
i sigumao ste je ve€ fuli, ali original-

-ne pesme se skoro niko ne seca.
Mogda vi i niste tako veliki kompo-
zitor kao 3to je Cajkovski bio, ali si-
gumo je da moZete da obojite vasu
melodiju sasvim fino.

Harmonije se u zabavnoj muzi-
cl uglavnom sastoje od trozvuka,
£to e redi: tri tona koja zvuce isto-
vremeno. Opéilji naziv od trozvi-
ka je akord, a taj naziv obuhvata i
trozvuke i detvorozvike ird.

Trozvuci se nazivaju istim ime-
nima kao i tonalited: a-mol, b-maol,
C-du: itd. Postoje i druge vrste tro-

 zvuka, ali one nas ne za-
. nimaju za sada. Za pode-
tak zapamtite da se tro-
zvuci sastoje od- prvog,

redeg [ petog stepena u

takav slucaj nije i sa vise od it e P g Ry __: R AT tonalitetu Cije ime nose.
pola muzike koja se vrti na - — e = —— | Poznatasu jo3dvanalina
MTV-1. Samo 5to i muziky —— — = —- —1 | obelezavanja akorada
prave profesionalci Koji se bi- - = T e = —1 | (pokazano na primer A-
1aju iz éitavog sveta, tako da e e =——{ | mola):."a’ i 'Am". Po p-
im je i kvalitet, prirodno, viSi. je=—f — e == Se— vmnsedurs]ﬂ akordi pbﬂ-
Nai zakljnéak je da je savre- LT e—— = ——————— lezavaju velikim slovima, -
mena komercijalna muzika — S S T ——| amolski malim, a po dru-
neizbetno velikim delom za- F—m—————— = — ——] | gom se svi obelefavaju
nat. ali vam sigumo ostavlja : — e = = | velikim, samo 5to se mol-
i dovoljno mesta’ da umetne- Tt S ——| | skim akordima dodaje
te deli sebe u svakoj pesmi. Ff——— = = — == sufiks ‘m’. Mi ¢emo ih
Mi u ovim tekstovima poku- — — = == =—a| obeleZavati po ovom po-
" Zavamo da vas naufimo za- = e e ——Ja| slednjem pravilu.
nawskom delu komercijalne E : Pored trozviika postoje

muzike na jednostavan i
uproscen nacin,

i fetvorozvuci, petozvi-

ci,... ali za potetak dovolj-

U ovom nastavku bife redi

ne su ove prve dve visie.

o melodiji, formi, harmoniji i

Cerverozvuci se obitno

ritmu melodije. Sve to Cete

T

. upotrebljavaju kada ima-
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1ZLOG

te neki trozvuk koji zvudi suvi- .

* S prazno | koga je potrebno
dodamo obojiti. Obifno se to
postiZe dodavanjem sedmog ili
Sestog stepena 1 odnosu na
pofemi stepen trozvuka. Ako
se dodaje sedmi stepen, onda

sé takav akord naziva septa- -

kordom (ili, u narodn, ‘sedmi-
@) i obelefava se sufiksom
*7". Za dodavanje Sestog stepe-
na vaie slitna pravila.

Sada mozZete da razumets
oznake uz pesme koje se poja-
vijuju na nekim od BBS-ova i
modete da unosite e akorde da
proverite kako sve to zvudi
Ako vam nije bas sve jasno, po-
‘gledajte sliku uz ovaj tekst na
kojoj je jedna serja akorada
koji prate neku melodiju.

Da se vratimo na nasu temu
u A-molu. Napravite novi ka-
nal u vaSem sekvenceru i iza-
berite neki od neutralnih in-
*sumenata za podlogu (takvi
instrumenti se nazivaju na en-
gleskom ‘pad’ a u argou, ‘te-
- pih"). Postavite na sva cetiri ta-
kra akord A_. To je jedini akord
- koji zvadi relativno skladno uz
sve melodije u datom tonalite-
t, a to vaii za svaki akord ko-
ji nosi ime tonaliteta 1 kojem

je. Medutim, ovakvo bojenje ni--

je dovolino Zivopisno Gak mi za
najloifi  novokomponovani
narodnjak. Pokufajie da se
. akordi menjaju na svakom ta-
km. Pomudifete se da svaki
drugi akord potne jednu osmi-
nu ranije. Ali to je orprilike ma-
ksimum onoga 5to smete da
radite sa akordima u ritmi-
ckom pogledn jer akordi treba
da budu VEOMA simetricni.
Oni samo boje pesmu i siuSalac
ne bi trebalo da sluia njih, ved
melodiju. 5to su akordi manje
simetritni, to ¢e vise odviaditi
painju, §to nije dobro,
Akorde Cete morati da me-
njate uglavmom po osedaju,
5to i nije tako tedko. Jedini sa-
vet je da poinjete od akorda
koji je na prvom stepenu vaseg
tonaliteta i da se drtite tog
* akorda i onog na Cetvrtom i
petom stepeni.. Akord na pr-
vom stepenu (u nasem sluéaju
A) najmanje je Zivopisan, ali
« je neophodan da ukaZe slusa-
ocu na o u Kojem je tonalitem
pesma (velina pesama podinju
ovim akordom). Akord na fe-
tvitom stepenu oznatava kre-
tanje i promenu, a akord na
petom stepenu je opet u fun-
kciji smirenja. Naravno, posto-
jeiakordi na ostalih pet stepe-

na ronaliteta, ali njih cete uno-
siti po osecaju.

Kakve god akorde da sasta- °

vijate, trudite se da nikada (bar

ne u pofetku), ne ubacujete u
njih note koje su van tonalite-

ta. Naprimer, od petog stepena

A-mola mogude je mnapravit
akord E_ i E. Medutim. E sadr-

#i notu koja je van tonaliteta,

tako da je vas akord E_. Mora-
cete mnogo da eksperimentise-
te sa akordima kako biste ste-
kli osecaj. PoZelino je da, ukoli-
ko nemate neku MIDI klavija-
mru, nadete bilo kakvo Kavi-
jaturu ili Klavir i da tamo malo
probate kako sve ovo Zvuii

CakeWalk 2.0 ima dodatne
programe 1 njegovom skriptje--

ziku koji vam pomaiu da kon
siruiSete razne akorde, ali za
vedinu oznaka tih akorada ve-
rovaino niste ni duli. To nije ni

- vaino jer vam je to idealna pri-

lika' da dozvolite CakeWalku
da vam iskonstruiSe neki ako-
rd da bi se upoznall sa tim ka-
ko kofi akord zvod.

Bilo koji ton iz akorda mo-
Zete da odsvirate za osam ste-
pena (okmavu) vise ili niZe i
dobicete isti akord, odsviran
na drugi natin. Za takav ako-
rd se kaZe da je obrtaj osno-
vnog akorda.

Kad zavrdite postavijanje
akorada, reba ubacit bas i o-
tam na datu temu. O tome je bi-
lo refi u prodlom nastaviu, a n
ovom dete dobiti joS par saveta.

- Za bas, u podetku, uzimaj-
te vek tonove akorda sa kojim
on zvudi istoviemeno.

- Polu3ajte prvo da napravi-
te ritam, onda akorde | na kra-
ju - temu. Tako se danas desto
radi.

- Ako vam i dalje nisu jasne
osnove tonaliteta,  uzmite
udZbenik iz muzicke teorije za
osnovnu muzidku Skolu gde je
sve [0 veoma lepo opisano na
samo prvih nekoliko suvamca_

Simm svaka kompozicija u
zabavno] muzici mora da ima
strogu formu. To znadi da de
vam se tema ponavljat na @-
ino odredenim mestima u
kompoziciji i tatno odredeni
broj puta, bas kao i svi ostall
delovi pesme, ali 0 tome nesto
vise u sledecem broju. Do tada
pokusajte da ‘skinete’ formu
bilo koje komercijalne pesme i

_da je primenite u vasem ‘sen-

COSIC_14094DEbuef31.etf ba.acyu
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Visual BASIC 3.0

professional

Autori: Jasmina
Milovanovic i Dragoslav
Peri¢; izdavaci: ,Visa
elektrotehnicka Skola”_
Beograd i .Deus”
Smederevska Palanka;
obim: 329 stranica

lika populamost Visual Basi-

' e, programskog paketa za ra-

Zvoj zv. vizuelnih" aplikacija

pod Windows okruZenjem. pracena

je izdavanjem brojnih knjiga i prir-

énika koji nastoje da ovu Microso-

fiovu™ aplikaciju udine blizom prose-
¢nom korisniku,

Ova knjiga &itaoca upoznaje sa -

sugi BASIC-om od samog pofetia (de-

finisanje radne sredine, komande,

“ princip rada iwd), pretposavijajudi

osnovno Windows predznanje, da bi
se izlaganje zavidilo sa objekmim
programiranjem i programiranjem
vodeno dogadajima (evenr driven).

‘Podela na tri celine obihvata, dakle,

sa u elektronskom izdanju

koji se bavi Amiga ratunari-
ma. Po3to je prvi broj izasao sredi-
nom marta, moZe se redi da Zasopis
prilitno stabilno drZi ritam mese-
tnog izlaZenja. Po refima urednika
ovog Casopisa, tefi se da se vreme
izmedu pojave dva broja Swo vise
smanii.

Prvih pet brojeva madeno je u Ami-
gaGuide formatu, s tim da je peti bIOj
fzdat i u ASCII verziji za -
viasnike PC mfunara. Oni
su. pokazali prlitne in-
teresovanie za ovaj £asopis.
Razlog tome je zavidan
kvalitet | mznovisniost tehs-
Iova, .

Sesti broj izdat je u specijal- |

nom formam sa posebnim
rmﬁamnﬂmage{plusvaﬁ
ja za FO). Sadriaj je bogat: od
opisa najnovijfih usininih pro-
grama i igara, do Skola Rg-

ocetkom septeinbra je izasao
P Sesti broj AmiMaga", casopi-

osnovne tehnike, programski jezik i
kori&fenje objekata. Primefujemo da
nedostaje prikaz Cryseal Reporad, mo-
dula za generisanje izvestaja.

Natin izraZavanja je Siur i po-
malo krut, refenice su kratke, ofi-
gledno pod uticajem saZetog, logi-
ki ispravnog matematickog defi-
nisanja. Pofemik moZe imati pro-
blema sa snalaZenjem u materiji
koja se ¢ini preobimna i preteSka.
Unapredenjima u narednoj verziji
(Visual BASIC 4.0) posvedene su

' facing i programiranja u C-w, Sami

tekstovi su pisani takvim stilom da
su razumljivi svakom, i onima koji
tek uplivavaju u ozbiljnije mtunarske
vode, i mtunarskim ,vukovima" koji-
ma dobar &anak o novitetima sig-
umo ne smeta.

Najnoviji, sedmi broj je objavijen

“u i formata. U AmigaGuide i ATHML

{PCverzijal) formaru ga moFete nadi
na bilo kom BBS-u SETNeta, a u for-
matu specijalnog readera na nekom
od Amiga bordova. Inace, SETNVer je
preuzeo brigu oko objavijivanja i
postao zvanifni dismributer &a-
sopisa, tako da ga uvek moZete nadi
ina BBS-u Politika™.
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samo dve siranice Koje sadrie
uopsteno,, generalizovano na-
brajanjeé, verovamo preneto iz
.Microsoftovog™ propagandnog
materijala. Knjiga nije proZeta
referencama, cime se postavija
pitanje brzog i uspednog trage-
nja Zeljenog pojma ili opcije. Ne-
dostaju jasno oznafeni savetd,
uobitajene greike i nedoumice;

koje bi autori, kac iskusni pro-

grameri i poznavaoci ovog okri-
Zenja, istakll [ Jasno [zdvofili.
Knfiga sadrii prikaze ekrana i
primere programskog koda (mo-
glo ih je biti vise) koji ilustruju
" sustinu primenjenih tehnika.

.Visual BASIC 3.0 professio-
nal” nije namenjen osnima koji ne
poznajn programiranfe fi su ne-
dovoljfno iskusni u radn sa ado-
narom. Pravi Citaoci su programe-
ri koji su famillfami sa dmegim
programekim paketima, posebno
onim pod Windowsom:, namereni
da =ze upoznaju sa moguinostima
i natinom rada u .vizuelnom"™
alatu. Uz pomot ove knjige sigur-
no nedete izvudi maksimum iz Fi-
sual BASTCa, ali dete usvojid ter-
mine i koncepte rada. Nema razlo-
ga da ne Koriste knjigu ake ve
nemate dokumentaciju za Visual
BASIC,

1. OBROVACKI

Jedna od prednosti ovakvogvida

asopisa u odnosu na Klasitne Ca-
sopise kakav je .Svet kompjutera”,
je (sem &to ne dolazi do nestasice
papira) @ da je lako uz arhiva
poslati i krade listinge, simije pro-
grame, Fey-fajlove i sliftno. Nar-
avno, uz svaki tekst ilf opis obitno
idu | fdppovane slike iz opisanih
programa, & postoje glasine da ce
uskoro neke verzije .AmiMaga®
imati § mozifkn podlogi.
~AmiMag" ima | stalnu mubriku
za konmakte u kojima objavijuje
komentare i pitanja titalaca, a m
se mogu nadl i neke zanimljive
cake koje do sada niste odill
Postofi 1 rubrika .razno” u kojoj
&lanovi redakelje i dopisnici ob-
javijuju neke svoje komentars,
testove hardvera, vesti iz sveta,
pa cak i (o broju 5.} svoju umer-
nicku viziji novog Workbencha.
U svakom slufaju, ako imate
Amigix i ne prifa vam o Sto je ov-
dainji fasopisi zapos@vijaju, ili
biste heeli da nefto naudite o Ami-
ga racunarima,

- realizaciii moZete | sami da
ucesvujers. :
hﬁljm_ﬁ.hﬂlﬂﬂc

~AmiMag” je,
pravi £asopis za to, a8 u njegovoj/

" tabelame proréune. Ret je o |

WinWord ..
6upmm|

Autor: Dusko Savi¢;

izdavac: ,Kompjuter

btblloteka Cacak;
m: 223 manlce

onaéno se i kod nas pojavila kn-
jiga koja opisuje kako se pojedini, =
medusobno razlitit, poslovicbal- 7=
jaftt uz pemot popularnih Koris-.
nickih aplikacija. Sve publikacije na nasim prostori-
ma opisuji rad u konkretnim programima (alatima),
sa tek ponekim praktifnin zadatkom I primerom Ko-
ji se pritom mode ogbavid. S druge strane nalaze se
priruénici uz pomod kojih se, navodno, moZe zaraditi
uz pomod aiunara, diskuiabiine kodsnest. Knojiga
pred nama povezilje ove dve sfere na veoma prak-
titan nadin — objasnjava kako se n najpopulamijem
tekst-procesorz, Wordn za Windows (verzija 6),

- obavijaju razni korisni poslovi, polevsi od samog za-

datka koji Zelimo da obavimo, 2 ne od chjasnjenja
alata koji se koristi, 5to je-veoma praktiCan pristup
koji brzo dovodi do rezultata.

Knjiga ima zza cilj da fitaoca sa 5to manje tehnickih
detalja provede kroz celokupni proces pisanja, oblike-
vanja. izdavanja i pracenja poslovnih rezultata, kako
bi se sa WinWordom najlakse i najbrZe uradio Zeljeni

Quattro Pro 6. 0

Autor: Dejan Sundmé
izdavac: ,APP =
Press”, Beograd;

skiopu_edicife ,Sof- {
veski priminic” u

noviju verzifu jednog od najpo- |
znajtijih i najjatih programa za

programu Guarro Pro (verzija .'
6.0) proizvodu firme Novell”, na- §
menjenom analizi, obradi i pre-

dows okruZenju u dve varijanie: sranda:dnavmﬂan
verzija 7a mredu.
Knjiga je satinjena iz viSe celina koje, sadriinskd,

pokrivajn’ gro moguinostd programa Quaitro Fro:

~Quatio Pm za | minut®, Termini i koncepti™, ,.Pri-
meri®, .Unodenje i editovanje podamaka®, Funkci-
je, .Manipulacija celljama, blokovima i stranica-
ma", .Formatiranje”, .Podefavanje okruZenja”, .Di-
mgzami , nBaze podaaka”, .Razvoj aplikacija” i ra-
zlicit dodaci na zawi-erhl liIIJ:ge

Za divno Cudo, awior knjige se ne
obrata kerisnicima van ove zemlje (nije
P, upimnju prepev” sa engleskog), vet
.1 e na primerima mode vided kako se,
" na primer, popunjavaju nasi formula-
. | 1iza knjigovodstvo - Sluibu plamog
| prometa, poresku shufbu, godisnie
1-1 obrafune, plate, fakmre, dostavni-
'\ ce, profakfure, zarim kako se pisu
e | poslovna plsma, prave adresne ba-
ze podataka, Stampajn nalepnice.

Poglavije  kreativno pisanje™ sa-
" drZi detaljan opis procesa pisa-
nja, koji su daoc Svela ko-
= mpmmavaﬁmngﬁunasmmada

ptatE U knjizi je na vefem broju primera ,prelo-
mijen” jedan maturski rad iz matematike i opisani

* brojni problemi i unapredenia koja su se pritom javija-

la, polev od obrade formula, tabela, grafikona, ukiju-
Givanja slika i difagrama u tekst, makma, skradivanja
vremena rada fid. ©

Ma kraju krajeva, knjiga moze biti vilo primenlfiva
i za druge programe, a ne samo WinWord, jer sadrzi
natelna objasnjenja relavanja problema i vilo kori-
sne, kako teorijske @ho i praktitne savete (recimio, -
vezane za tipografiju i izgled stranice, vodedi ratuna
o broju fontova, rasporedu tekstualnih § grafickih de-
onica na seranicl § slitno). Tehnifka realizacija knjige
je standardna, s nesto slabijim kvaliterom ilustracija.

Najveta korst od JWinWonda u praksi” je u poslo-
vnoj primeni, za kojom se odmah nalaze autori, pisci,
osobe koje se bave DTP-om, izdavaStvom. Upoznace-
te tehnologiju pisanja, preloma teksta, dizajniranja

’kmjiga, réunarsku tpografiju i poslovne primene.

1. OBROVACKI.

Za ravumevanije i pracenje knjige potrebno je sa-
mo osnovno Windows predznanje, jer se Citalac po-
smipno | detljno upoznaje sa erminima,

5 konceptima i interakrivnim radom.

Knjiga opisuje kori$cenje ,eksperata”
{pomocnih objekata koji omogulavaju -
saviadavanje | upotmebu nekih mogu-
¢nosti paketa), renera (.coaches™), sa-
vetnika (.advisors™), demonsmativio
prikarivanje i druge pogodnost koje
‘su novitet U programu Quadere Pro i
fine deo menda keji tefi priblizava-
nju sloZenih programa prosefnom
"\ Korisniku. zatim povefanje auto-
| matizacije rada i skracivanje vre-
mena potrebnog za obavijanje po
jedine operacije.

Knjiga .Quattro Pro 6.0" na-
A menjena je korisnicima kofi tek
= weba da saviadaju rad sz ovakvim
pusImfnim paketom, ali i upuéenijima koji imaju
iskustvo sa nekom starijom DOS verzijom istog
programa ili prelaze sa nekog od konkurentskih
paketa (kao 5to si. recimo, Microsg/t Excel ili Lo-
tus 1-2-3)-na Quattro Pro. .

Proslo izdanje knjige koje se odnosilo na raniju ver-
ziju programa (jz pera istog autora) doZivelo je pozi-
tivnie kritike i pribvatanje ditalaca. Movo izdanje, pre-
radeno | dopunjeno, zasigume spada L proverent pu-
blikaciju, preglednn ilakn za Gitanje I, Sto je najvaini-
je. praktifnu za upotrebi. ;

- ivan CBROVACK]
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TEST RUN

i

(naseavak gq 28. stranice)
cijalnih DOS programa. Ikone su lepo nacriane,
pri izboru se ugibaju | rasporedene su tako da su
uvek nadohvat ruke, a i menijl ne zaostaju za
njima, sa svojim trodimenzionalnim izeledom.
svuda gde je to mogude, pradena je ,Point and
click” koncepcija, koja smanjuje potrebu za kori-
Stenjem tasfature na najmanju mogucu mern,
mada su sve opcije dostupne § preko nje.

" Programskd paket Vamogasac” se sastoji od
devet medusobne povezanih i zavisnih celina:
1. Baza podataka i sofrver za manipulaciju geo-

grafskim pojmovima :
2.Baza podataka o opasnim materijama i po-
smipcima pri akcidentima
3. Evidencije, pregledi. izveZtaji i statistitki po-
daci o intervencijama

4, Generator izvestaja o dnevnom brofnom sta-

nju ljudstva § ispravnost opreme
5. Evidencije podataka o radnicima
6. Evidencije sprava i opreme
7. Evidencije odstitstva i cdmora
8. Evidencije podataka o piijemu uniformi
9. Generator rekapitulacija

Svaka od navedenih baza povezana je sa
estalim bazama odredenim . reladjama, dakle,
koriséen je relacioni model baza podataka. Ova-
kay pristup projektovanju baze kao rezuliac da-
je izuzemo feksibilan sistem, gde je moguce po-
smatrati sve baze kao jedinsevenu celinu, ili pak
radid pojedinaéno sa edredenim ,modulima®”,
opet kao samostalnim celinama. Svi objelti (en-
titeti} u bazama podatska poseduju odredene

osobine, koje ih blife edreduju i preko kojiti im

‘se mode pristupit. Te osobine se nazivaju pri-
marni aiributi. U grupn primamih atributa spa-
daju: } '

- stepen poZame ugroZenost
- Spramost
- povrsina- .

* - postojanje plinske instalacije

- postojanje autonomnog el. napajanja
- postojanje hidrmntske mrede

Kada objektu pristupimo preko primamih atri-
buria, dobijamo detaljnije podatke o objekiu koji
ga potpunije opisuju, a koji se nazivaju sekun-
darni amibud. U ovu grupu atibuta spadaju:
- adresa objekta: : i
- udalfenost od vatrogasne jedinice,

- &ta i liftova

- néﬁﬂi{!a marinuea

- moguénost ulaza u
objekat i poZami pri-
lazi :

- mesta Kofa treba pri-

oriemo Sttt od za-

hvatanja pozaa

- mesta gde se ne mo-
=1 upomebiti pojedina
sredstva za gafenje

- broj spoljnih hidra- |
nata, mesta posavija-.
mja, promer i pritisak
- polamo opasne ma-
teTije

- broj i vrsia stepeni-

- putevi | pravel eva-
kuaciie

- agregad za napaja-
nje elekirifnom energijom

- gradevinske karakrerisiike objekea [ krov, me-
dusprane konstrukcije, . zidovi, protivpoZami
sekior z

- visina objekia

- mesta za prolaz dima i oplote (ventilacioni ka-
nali, mesta ugradnje i natin aktiviranja protv-
poZamih klapni)

- snabdevanije elekiritnom energijom (trafo-sta-
nice, glavne elekiro skiopke, snaga, lokacije |
mogucnost iskijuenja)

- stabilni uredaji za dojavu 1 gasenje pofara (vi-
sta, koli¢ing, sredstva za gaenje  mesto posta-
vijanja) :

- spisak struénih lica i poznavalaca tehnolodkog
procesa, koji se mogu angaZovad u toku inter-
vencije:

Do podataka o ugroZenom objekm na odrede-
nom prostoru mogude je dodi formiranjem odgo-
varajudih upita o karakeeristikama objekta, koji
mogu bid [ veoma sloZeni. Tako je, naprimer,
moguée saznati koliko ima i koji su objekd pr-
vog stepena ugoroZenosti na edredenom prosioc-
rut, ili spisak objekata odredene spramosti, pre-
gled objekta ili dela objekra sa samostalnim na-
pajanjem elekrritnom energijom iid.

Proces unosa objekata u geografsku bazu po-
damaka pofinje skeniranjem pestojece karte gra-
da, bilo da se radi u katzstarskoj ili topografskoi
karti. Kako je slika do-
bijena  skeniranjem

nedovolino  kvalite-
ma, vrile se njena
obrada i svodjenje na
odgovarajudl razme-
ru nekim od komerci-
jalnih  programa za
obradis - slika. HKaria
obradena na @aj nadin
5 unosi U program
JVamogasac” i n
odnosu na nju se
adresiraju svi objekd
koji e naknadno unc-
se U geografsku bazu
podataka. Slededi ko-
rak je unos pojedina-
cnih objekata i njilo-

vo prostomo definisa-
nje, 4 M@:ﬁﬂrﬂa mji-

hove adrese 1t odnosu na karm grada. Kada je
cbjekat unet u bazu, pristupa se njegovom opi-
sivanju preko primamih i sekundamih atributa.
Mozda vam sve ovo deluje pomalo nejasno, i 2a-
to napomenimo da se opisani postupak unosa
objekata praktifno sastoji u tome da se na Zelje-
no mesto na karti Klikne miSem, pri femu na
tom mestu ostaje kvadradé kol oznafava taj
objekat. Dalje je potrebno popunit odgovarajuce
upite 5o odgovara definisanju primamih | se-
kundarnih atributa, Fri tome je opet mogude
objekn pridrukit { odgovarajudu sliku, Kada se
podaci o objektu na ovaj nadin jednom unesu,
pristupa im se jednostavnim Klikom na objekat
ili na neki drugi naéin, a svi porebni podaci, po-
red prikaza na ekranu, mogu se u istom obliku
poslati na Stampac. Program ne samo da daje
sve potrebne podatke vezane za ugioZeni obje-
kat, vet omogucava i izbor-odgovarajude vatro-
gasne opreme na osnovi posiojecih podatka,
5to goveri u prilog tome da se radi o veoma st~
diozno razvijenom paketu, pri ijoj se izradi vo-
dilo ratuna i o najsimijim detaljima.

5 obzirom na obim postojete dokumentacije,
razumljivo je da formiranje poipune baze poda-
raka predstavlja ogroman posao, tako da Je sa-
da u okt unes u bazu cbjekat@ prve kategorije
poZame ungroZenosti. Sledeca faza je unos svih
objekata po mesnim zajednicama, paje iz tog ra-
zioga svim mesnim zajednicama upucen dopis

kojim se od njih zahteva prikupljanje podataka

radi njihoveg unosa u bazu.
[znenadujud su i skromni hardverski 2ahtevi

‘koje program postavija, uprkos svojoj komplek-

sneostl Da bl , Vatrogasac™ proradio, potreban je .
minimalno PC 286, sa 2MB rama i VGA grafi-
ckom karticom. Velifina hard diska zavisi od ko-
lidine podataka. Frogram je pisan & C-u i Clippe-
ru, tako da su zahvaljujudi koris¢enju dobrih
strana oba programska jezika za izradu pojedi-
nik delova paketa postignite ovako dobre per-
formanse. Planira se izrada novije verzije pro-

grama koja fe raditi pod Windowsom NT. -
Najvefe iznenadenje je da je program delo sa-
mo jednog autors, Dragana Jovica, zaposlencg
u vatrogasnoj brigadi Kragujevac, koji zasluZuje
sve pohvale za ovaj zaista besprekomo uaden
paket, koga verovamo ne bi bolje uradio ni dtav
tim progrmera. ; :
Dejan STEFANOVIC
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Amiga

HARDWARE za Amigu: kolor moni-
tor (270). mopchromatski moniior
{140}, intern| HD/DD fiopi (150), digl-
talizator zvuke {80), midi interfes (50),
kabl adapter za 3.5° HDD (45), VGA
. adapter (30), video bekap sislem
. (25), skart kbl (20), adapter za Eetiri
dfojstika (15). Tel: 021/352-998.

PRODAJEM Amigin kolor monkior

AMIGA §
BLOOM e
(KARABURMA) |

Najnovije Igre | programi

telefon 782-271 (10-19 h)

MALIH OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude ¢itko otkucan,
sa prebrojanim recima (racunaju se | adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC | Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci Znos.
Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na ZIRD RAGUN:

e (A-500, A1200)
soitlantic Soft | o, 40801-603-3-42104
ZA AMIGU 500,800,1200 G et S |1 sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za . Svet kompjutera”
gﬁ;ﬂ?ﬂ'ﬂg{;ﬂm ERRMIA L o emes 2o Cena obiénog malog ngllasa do 10 redi- 9 N. DIN., svaka sledeca
Otkup disketa | opreme adresa; : red - 0,9 N. DIN. Na ukupnu sumi dodati 7% poreza.
@11 ﬂ 187=128 Marijane Gregoran 69 Zainformacije o oglasima vecim od navedenih, obratite se redak-

ciji na telffax: 011/322-0552.

1084, Tel: 023/811-822, DISKETE 3,5” DD - No nama, Ver- VEéI DGIJ!.EI
PRODAJEN Amigu 1200 sa HDom -+ -RostoicEoelions |k 29
(51 M), ciz5iatikom, e, B0 dls— oL " 10k U2 1/396:300,
skata | sa prikljucnim uredajem za vi- 4 e
dao (1.1000M). Tel: 0230/65-014. RASPRODAJA Amiginih snimijenin 144 12 (H)
disketa, Dodatni disk drive (Com- 72 - (85x135mm) {mﬁmmml
1 modora). Tel: 021/396-380. 2 300 N.DIM 550 N,
(] (3527 5mim)

AMIGA PANSER o sankl bl SN DiN

NANECH] NAJPOVOLJNIN ZBOR 1200HD. Kcm.plaﬁ povaljne. Tal: :

USLUZNIH | UTILITI_PROBRAMA, 011/503-086 (IR |
YU FONTOVA | LITERATURE ZA AMIGL ¢ 17 _ sty
GENERAL ZDANOVA BA/25, BEDGRAD |  wyipu JEM Amigu 500/600/1200, ffguiﬁaml

(011) 64 6772 it

llo - All c-oa/128 LI
ﬂl ok 0 4/ 126 0 - 0
m | IGRESA || SUPER || LEGENDARNE ||NAJ. AUTO-MOTO
= WtIHﬂ UFMHEHH ——|_GAME-BOY-a PLATFORME || IGRE ZA C-64 || SVIH VREMENA |
R T . I PUC-PUCANJE || POMORSKE + || AVANTURE & || NAJ.BORILACKE l
SYAKA IJIHOVA POJAVA WA DRUGON. || PUCACINA _||GUSARSKE BITKE| pygjr_gp,qggﬂ_;_‘_ [ _SVIH VREMENA |
KOMPLETA. KUPOVINOM TIH KOMPLETA | MEGA KORISNICKI CRTANI IGRE | NAJ AKCIONE
O A Rzl o% | (150 PROGRAMA) FILMOVI _SA AUTOMATA |{_SVIH VREMENA
LOSE KOPLE IBARA. . 1
RATNE S?EMIEEKE SPORTSKE MEHADIERE
KOD HAS JE SVAKA SHIMLJENA

| ©  KASETA PO KVALITETU HOVI _ IGRE _ o IGRE __JGRE || I BIZNIS

N _ORIGWAL__/I{OROR & STRAVA|| KOSARKA ||  NINDZA “SPORTSKE

e | UZAS : &NBA Il KORNJACE IGRE

(NAJVECI | NAJBOLJI] ~JOLY CARD GAME TOP NAJ IGRE TSTRATESKI +

IZBOR DISKETNIH . + KARTE D Pk zac-64 || VOISKOVODE |
“E“%A"‘E_'&A-H FUDBAL + SIMULACIJE || DRUSTVENE NINDZE +
—7| MUNDIAL || LETENJA || _ IGRE il KUNGFU
Tyt (IR - I N T
{|5|:{|_Jul[;mn [_1 KLUB " " FILIPER & EREDNJ! \\'EK + 1 BORBA ; LEMMINGS

SRR ey BILIAR : Imsmsxl RATOVI|| S MAEHIMA L :
“HARDWER LIKOVI 1Z 250 IGARA SNEINE | HELIKOPTERI
L a3 ,!Efﬂﬁﬂj e STRIPOVA NA KASETAMA || _CAROLLJE_ it )
ZADISK, SIMONS BASIC..) I FIMSKE || NAJ KOMPLET] DUEL || NAJNOVII

R AT IGRE ___|['90 '91 '92 '93}|icrs 24 ova toRACA]] _ HITOVI

4LLO ALA PICO . C sle a 39 Beoarad (U A-UlU=-4
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AIMIGA 1268/2Mb %58 DM
AMIGA 1268/176HD/4Mb 1388 DM
AMIGA 4008/ lEig/BIﬂb/ﬂ‘sB 4999 DM

| MINITOWER + 4X CDROM - 580 DM

VLAB DIGITALIZATOR A2/3/4000 - 600 DM
VLAB MOTION A2/3/4000 - 2600DM
DISKETE HDNoName - 9 DM kutija
DAT STRIMER 2-8 Giga HP externi - 1800 DM
FAX MODEM 14400 TRUST - 250 DM
CYBERSTORM 060/A44000 - 2500 DM
BLIZZARD 1220/4Mb - 600 DM 5
BLIZZARD 1230 IT 030/882/50MHz - 1000 DM
YAMAHA CD R QUAD SPEED - 4400DM
PRAZNI CD-ovi 20 DM
popust na kolicinu

KON TIKI

011/154-836
011/154-767 _ ¥

3 h'&“

@

KOMPLETI IGARA ZA (D3}

KOMPLET #1

SHADOW FIGHTER, LAST
NINJA I, Z00L, PREMIERE,
CEASAR, SUPER METHANE
BROS, JETSTRIKE, TROLLS,
STARWARS, TETRIS PRO,
SOCCER MASACRE, ALIEN
BREED I,,
MARVELOUS ADVENTURE,
TOWER ASEALULT, INT. KARATE,
SOLITAIRE, ISHAR i,
CLOCKWISER, FASCINATION,
DELUXE GALAGA, BOMB PAC,
SCHORCHED TANKS, BILLY
BUGLER, MOTOROLA
INVADERS, MINE RUNNER
AMIGA BOULDERDASH, ALIEN
GENOCIDE

MARVIN

KOMPLET #2

CONQUEST OF THE LONGEOW,
SLEEPWALKER, PINBALL
FANTASIES, BUGBLASTER,
CHRACKER, SUMMER NIGHTS, THE
SETTLERS, GRID  RUNNER,
ROGER RABBIT, COLONIZATION,
ANOTHER WORLD,
SOCCER KID, OXYD, INTENSE,
STAR FLEET, DEEP CORE, NOGHT
SHIFT, DUCK TALES, MEAN
ARENAS, CHESS 2175, K240,
PIRATES GOLD, THE SECRET OF
MONKEY * ISLAND, GLOBAL
DOMINATION, ROMANCE OF THE
THREE KINGDOMS, LEMMINGS,
PROJECT X, F17 CHALLENGE,
ULTIMATE BODY BLOW, ROADKILL,
DELUXE PACMAN, THE SIMPSONS

SYAKOG MESECA NOVI KOMPLET !!!

BILTEN ZA AMIGU

NOVI BROJ; OPISI IGARA | PROGRAMA
TOWER OF SOULS, COLONIZATION,
VIROCOP, HIGH SEAS TRADER ...
IMAGE FX 2.0ITD. . -

- AMIGA SVET

SVE O VASOJ F’FIIJATELJICI NA JEDNOM MESTU,
NOVE IGRICE, PROGRAMI, HARDVER....

NAJNOVIJI PROGRAMI | IGRICE
100% BEZ VIRUSA, VELIKI I1ZBOR
STARIH PROGRAMA 1IGRICA IZBOR -
OD PREKO 3000 NASLOVA

SHIHHH]E Ilﬂ 0

If HIIDOIWWICDZI

11077

n.msowca 82/29"
TEL. 011/154-836

N.BEOGRAD

. sveriovensa 34 NovevesR s,

MEGABALL, '
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. 72 kamlug posa]_.]u:e 5 din.- u koverti, a za stare kupce je BESPLATAN!
. _ { Za AMIGU snimamo SAMO komplete na VHS video kasetama koje se
74 " koriste pomocu VIDEO BACKUP adaptera (V.T.S.). Dajemo garanciju
& od 6 meseci na nas udredjaj, za MEGA komplete garancija je 3 meseca!
& MEGA HIT G SUPER STREET FIGHTER il, HOT BOX, THE PYRAMID, WALLY WORLD,
OBSESSION, KIRO'S QUEST, mmmmm NIBBLER SX, F1GP,

: TION, QUIZ ANGLER, LOLYPOP,
: mmmorm:,m%mm PLAYER MANAGER l, IRON GATE,
CYTADELA, FLAMINGOTOURS, TRANSPLANT, MASH, PLATMAN, fﬂHﬂUHT, R-3,
..  BRUTAL PAWS OF FURY, GLASSBACK II, KID 7, SUPER SKIDDY, RAN TRAINER...

e MAEGA AGA &3 ALEN BREED 3D, SWORD& THE ROSE, VIROCOP, U.S.M,
. MALEDICTION,

jo 30 DM
POPUST 3 + 1O

25VTS

MEGA kompleti su

TRI'M' D,;O,;O,-ﬂsl.: 011\421-203 & 155-294

MAKCALA 42 :
| SORNA GAGARINA 151/8 FAX: 011\155-294 & 419-967

AMIGA & COMMODORE

1. AMIGA (500/600/1200) S 0 FTWA R E

2. COMMODORE 64/128 VELIKI IZBOR

3. DISK 1541/1541 11/1571 KASETNIH | DISKETNIH IGARA

R I e 7Y L ZA COMMODORE & AMIGU

5. MONITORI KOLOR/MONO MODULI

. STAMPAC ;
g.mﬁ'rosc:m MODUL 1 ( Torbe 250, Turbo 2002 Asimut)

'DODATNA OPREMA  MODUL 2(zto sim picemions
1. FILTERI STAKLENI | MREZAST  MODUL 3 (rrso 10, smons sasic s
2. DISKETE 3,5" & 5,25" HD 1 DD :
3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25" 1 3,5 MODUL (-
4. PODLOGE ZA MISA

- SERVIS & OTKUP
5. RF MODULATORI B AMIGA 500,500+,600 | 1200
6. PROSIRENJA 512 KB~ [ele]l Vi olslo]s3S- T b2
7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR LEeERf S Relit301:

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

SYET KOMPIUTERA. 35 noveem s

250, Turbo tape [, Spec fast,
Mnrdﬂﬁv!,....




| WAMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIG4S

GA B AMIGA W AMIGA B AMIGA BAMIGA B AMIGA BAMIGA BAMIGA B

AMIGA CENTAR

~ SOFTWARE

Posedujemo najvedi izbor programa
preko 10.000 naslova, igara, usluZnih.

MNASE NAINOVLIE IGRE ASOO/S00+/600:

Mr. Tomato, Lost in Mine, Power Battle
Pyramide, Sensible World of Soccer Real
Cytadela. Manchester Double/new. Rugby
95 Season, On the Top, Rollie, Ruffian,
Caich 'em, Virocop, Manchester United
Double, Domark Flfes, Battle Trax, Blood
Nel ve HDy Woyoges Of Discovery, Spring
Time, RAN. '‘Bundes Lliga Hatirick. High
Octane Il Soccer Superstar, Theme Park

NAJNOVLE AGA (100%) IGRE

Fears, Turbo Trax (Team 17), Mr. Tomato,
Top on The league, Soccer Supersiar
Meladation, Kick Off Il - new edition,
Arcode Snooker, On the Top, Maich World,
Uitimate Soccer Manager, Gloom, Final
Fronties. Speed Ball Il. Road Kill (HD/6MB),
Turbo Tracks, High-Seas Trader, Biing

NOVI USLUZNI PROGRAMI:

Light Wave v4.02G (100%), Real 3D v3.0,
Mappile V v3.0, Light Wave Hollywood FX,
Final Dala |, Photogenics v 1.252 (100%),
Blitz  Basic I ‘Ami Fle, Pholo Worcs,
Monument Tifler, Pro Draw v3.03 AGA, LSD
61, Page Siream 10;. i jo& preko:

- 5000 modula
- 10000 siika (IPG, GIF, HAM)

Programe spimamo na vaSim ili nalim
disketama proverene i 100% bez virusa !
Preko 1000 zadovoljnik korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze osluge

AMIGA DISKETE - :
CENTAR 3.5" 20D od 15--
35" 2HD od 12 -
l 525" 2HD od 14 .-

Na zahtev saliemo besplatan katalog

= |pet 030/28MHz, 4MB

software & bardware
. | diler No 1

AMIGA
= 011/ 190-

AMIGA
AMIGA 500 ¢

AMIGA 1200

AMIGA 40000030
AMIGA 4000:040
MONTTOR 1084, 1942
Fast RAM 4MB + clock

ZA POVOLINE.
CENE &

BER8

iper 030/28MHz, SMB
Ehmrd 1220 4MB/28MHz, clock 550~
Blirzard 1230 MBSVSOMHz 1200~
Blizzard 1230 BMB/SHSOMHz 1500+
Blizzard 1230 IGMB/SOSOMHz 1900+
Blizaard 1260 16MB RAM,
incl FPU (BOMIPS/2PMFIDPS) .. 2500-
FPU 68881116 80~

FPU 68882/25 120
FPU 68332/33 210--
FPLI 68882/50 280~

OSTALA OPREMA

 Mhustek 16.7 color

a Digitalizatori slike
V-LAB Par Real Time
externi, 24 bita 2
Hyper Grab Real Time
externi 24 bita

I.E'm GRAR 24HT

FICCOLO SDs4
167 Mio Graphic Card
| za AZ2000/3000/4000 200 950

~

vadeg sistema na jati:
RAM karta =» TURBO karta
HDD manji -» HDD veci
HDD 257 -» HDD 357
Video monitor -» Mulisync
Trafo 3A -» 454 -

A

)B.5" HD diskete BASF/TDK|

124 1 101- 372

CD
OVERDRIVE

QUAD SPEED CD ROM za A1200

napajaniem, emulacija CD 32, muzik:
sa CD ploca, KODAK foto CD, 780).—

AMIGA CD32

16—to bitni zvuk, TV izlaz audio CD

+ Jovboard 3
+ CD game Microcosm e 4305

Communicator CD32
jite CDA2 sa Amigom 1200 180 __)

CD SOFTWARE:
Video Creator Ulimate Body Blow
Inside Technology Universe, Frontier

~

Mulimedija 1T Brian The Lion
Fred Fish Theme Park, Myth
Ami Net Road Kill, Humans
Playbov Guardian, Flink
Dodatni flopi 880 KB 160+
Dodatni flopi 1.76 MB 260
Intzrni flopi 880 KB 140+
Interni flopi 1.76 MB 240+
Mis Alfa Data 280 dpi 0
Miz Alfa Data 400 dpi 80+
Mig IC (bezitni) a0-
GVC 14400 FAX + kabl 300-
Modem 19200 FAX + kabl 350
US Robotics 28800 FAX+kabl  750;
Memory AS00 512KB+clock a0
Memoria AG00 IMB 150
MIT (1 In, 3 Out, 1 Thru) 15(
TurboTecheound II d.zvuka 240
Kutije za 80100 disketa 30
Mouze Pad od 10~
Kempston Pro od 40
Kempston Blue Star 605
QJ. Ja Figter a5
Q.. Top Star 45
Aktivm zvofnici 20W 120

veoma povoljno

g | SERVIS

svih modela g i
AMIGA racunara i ugradnja
svih dodaraka

\ -

F

VOIWNY B VOINY B VOIWY B VOIAY B VOINY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOIWY =

RAD. DANOM OD 11—19" SUBOTOM OD 11 DO 15"

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO
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Najnowi wﬁ Wi, mmrm'fu.ri: diskete !

PRODAJA, servisiranje i otkup Ami-
ga 500, Commodore 128/64 | opra-
meal Tel: 011/552-227.

AMIGA 1200 + VBS + 2 video kase-
10 (250 diskets). Tel: 021/396-390.

ZA AMIGU: Prosirenje, 400 snimlje-
nin disketa, modulator, VTS kasate,
dipovi sve ostalo - povoljno. Tel:
011/503-086.

POKLANJAM za Amigu autorski

program . Tajni zapisi® i igricu Ma-
ti#, VaZa disketa | PTT. Tel:
011/143-522,

AGMNUS SOFT! Prodajemo igre i
programe za Amigu na vasim | na-
gim disketama. Snimanje S0 para.
Ketalog besplatan!! Tel: 026/316-
638 1 026/314-051.

SHINE CLAd

AMIGA SOFTWERE & HARDWEARE
~ MGISVEZIJI PROGRaMII 1 IGRE

“ VELIKI IZBORR HARDWERA
S=EL&EEWE P &S vl Kralja Milatinag 14

- O11/226-354

=

L 1987 - 1990 JEDINO KOD NAS 100% ;-g_-::-_v;mmn pIsK |1c,a.sn ;
L 1991 - POCINJEMO PRODAJU PROGRAMA ZA AMIGU 500
L 1993 - POCINJEMO PRODAJU PROGRAMA ZA AMIGU 1200
- 1994 - UVODIMO OTKUP | PRODAJU RACUNARA | OPREME ad
L 1995 - PC IGRE | PROGRAME SADA NABAVLJATE | KOD NAS .,-,_od'-

L 1964 - 777 NOVA PRIJATNA IZNENADENJA VAS OCEKUIU

petkom i vikendom: 11-21h

oslaim danima: 16-21h o

'10

PRODAJEM Commodore 128 | Com-
modore 64, spectum, delove zas
Spectrum 48K, najbolje igre za Com-
modara 64, jefino kaseie sa najbolim
igrama za Spectrum. Teéd: 015/29-556.

PRODAJEM nov nekoriScen Com-
modore 128 jeftino. Tel: 011/189-262.

COMMODORE Games - prodajemo
igre i programe. Snimamo na Sony,
TDK, Goldstar kasetama direktno iz
kompjuteraa bez Load error! cena
kasete + 40 igara = 15 din. Pojedi-
nacno snimanje 0,30. Posedujemo
preko 4000 igara. Tel: 018/874-858
i 832-256.

DISKETE HD3.5" {Fuji, 3M, Maxall).
1 kurtija - 15 DM. Tel: 011/444-273.

HAJHOVEN HITOWVI I 1935:

= IKKIVCHI [2D) . Lona e (20)

= THE MOUSE (1D) . pamic STAR (10}
= MEAN CAR (1D) . poZTROMNIC [1D)
- BLUBRIA (1D) - WALKERZ uns

- COLDIARLS (1D)-

AMSTRAD CPC 484, 25 igrica +
kaseta = 7 DM. Katalog bespiatan.
SCART-kabl za povezivanje Amstra-
da na televizor, dugine 3 metra, 20
DM Tel: 010/23-287,

SPECTRUM - rasprodaja najbalfih
igara | kassta, Tel: 018/22-305, NI,
Voja.

SB - SOFT

FUNBALL (.
ELACKOQUIZ (1D) - PARTY qnl.'rr {1}

OTKUPLJUJEMO DISKETE ! 011/130-684

PRODAJEM injeki Stampac Apple
Styla Writer 360dpi. Tel: 035/552-
101,

NAJPOPULARNIJI, naprodavanii
programa z& Vas Commodore
64/128 za disk/kasetu: 1. JOLLY
card - najoriginalnifi poker sa auto-
meata. 2. razgovor sa kompjutarom -
koji govari (sa tastature). 3. Thun-
derstorm - program omogudule pre-
slusavanje audio kaseta (muzike ili
razgovora) preko kasetofona za ko-
mpjuter | snimanje na disketi u obli-
ku programa. Nudimao Vam | najtra-
Fanije + najnovife igrice | usluine
programe za diskelu/kasetu + po-
klon igrice. Jolly Soft - for You
Cs4/128. Tel: 030/61-363.

Stanic Branko
Bulowvar AVNOJ-a 39 8
11070 Mowvi Beopirod
{kod Sava Cantro)

HNAINOVIIE Hl

- FUIGHT OF AMAZOMN QUEEN. _....(11D)
=3 0 ALIEN BRED FAGAN. _....cocccca [ TD)
< LEGEND OF DAWN #AGLAE.............(20)
= PRENBALL MANIASAGAN, . . .....[30)
- HOLLYWOOD HUMTLER. ... ....{3D)
= SUPER STREET
AGHTER 2(BD)FAGAN . ({TD)

- GLOCHM . ]
= FEARS¥AGAS 20y
- CITADEL [EDY

~TURBD TARXARDAR e errrmeeeeee e 3T
- SUPER COMBAT :#.uu.#_.__um
= BATURDAY MHGHT lﬂ-lhliﬂtl-.—-—-i1 o

- WAL S
I MNDEE DRUGE T

C64,128, CP/M
Ushuzni progromi populome igre na
disky i koset. Uputstva, Hatolog,
lsporuka pouzedem istog dena.
tel: 021/611-903

ribbon

Tel: 502-910
Fax: £23-171

POPRAWVITE sami svoj dZojstik]! Za
savete | delove (zvezdice, mikropre-
kidace, opruge, kablove...). Pozovi-
e tel: 019/32-724.

FIRE GSOFT

UslL i 1TZBOR
EKASETHIH X
DISHESTHIH
EROGRAMRA TH
L=y 128

HATARLDG
BESPLATAM

11 Sa3Y-08S

] Bt Sl |

VOLT INDIKATOR upororava na
prenizak {ispod 190V} odnosno pre-
visok (iznad 250V) napon elektricne
mrefe! Cuva Vad kompjuter! Cena
sama 88 din! isporucujemo pouze-
cem. Pretvaradi 12VDC - 220 VAC
napajaju vase elekiriéne uredaje
(kompjuter, televizor, ventilator, TA
pedi, rasvetu...) za vreme restrikcije!
Elekdronik, tel: 015/29-556.

PRODAJEM Commodore 64/128
sa diskom | preko 70 disketa. Tel:
2830-985.

A.N. Soft C - 64

2 kompleta + kaseta = 10 din
250 igam + 4 kasete = 45 din
Besplatan katalog

Pogradna igra
Majakovskng 57/13
018/345-140

1AMENA TRAKA 24 SVE ZEIVIRS (VAL

RECIKLAZA TOMER
WASETA 16 i
LESERSKE STEMPACE
| MASTILD IA

IHIC JET PRINTERE

VIDEOSENDER beZiéno prenosi
sliku sa viderikordera, satelitskog ri-
sivera ili kamere, do bilo kog TV-a u
krugu od 30-50 metara, 40 DM. Tel:
010/23-287.

PRODAJEM Commodore 84, disk
jedintcu | moniter. MoZe odvajeno,
Tal: 011/671-002.

&)

BOLECO
OBNOVLIENI
| HOVI
PROIZVODI

CUJTE NAJNOVLIU VEST!
TOMNERI, RIBONI | KOPIR APARATI
~»BOLECO"

SU UVEK U STANJU PRIPRAVNOSTI
GARANCILJA KVALITETA | KVANTITETA
NAZOVITE: 011/674-242

L]
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- ﬁasﬁmﬂ 15 |
| =) 35HD NONANE 10-|

| == 25HDPRECIZION 12 |
ﬂ 525HDSONY 18, |

. pupust na vecu kolicinu

SNIMANJE

Jrogram: ligre po iZbOIU
* Oligina
Bbiluga snimanja Vasih poaaraka

PREKO100 PAZLJVO ODABRANIH IGARA SViH ZANROVA
AVANTURE, AKCLJE, STRATEGUE, ARKADE, BORILACKE,
VOZNJE; SPORTSKE, LOGICKE, SMULACLIE, PUCACKE, .

 SVENAJEDNOM CD 3 0

L_ C‘Emusum.n.mm.mpmm

_(Novoll.
| IZRADA BAZA FODRTAKAlOSTAL[H s

_ (WINDOWS '95 FINAL

(KONPLETNAJBOLJHIGARANACD)

MS OFFICE for WIN'95 30

URACLMNATI PROGRAMI + L‘.-D

COREL DRAW 6.0 for WIN'95  30,- i
| SVE KOMPLET ZA 35 B

PROGRAMA PO VASOJ ZELJI

Mlsa leola]ewc
11 Bulevar 130/ 195
\ 11070 N. Beograd




PC programi, igre, homsk.npi,.raéni- ADAPTER za prikljucuvanje digital- ' O/Z

. JAstrosoft”, 018/332-881. ih diojstika PC wrio olj = ;
a3 b : 'T‘-I: ;,E ;mgu;& sl s ISpanskih boraca 65/5 BLOK 24 P r 0 gra’m
NS Games. Disketni i CD -rip igre. Novi Beograd (kod buvijaka)

fledenja. ftrenerd. Sifre. Narovite: PC-igre, programi, diskete, snimanje
021/385-T13. 3 CD-e tol: 018/22-306, Nik, Voja.

5> 0111444 - 7995 |

CENTAR - SLAVIJA

011/138-538

radno vreme: 10 - 19

Feeall £ el L - L

| ] c
|GRE i PROGRAMI za PC
| Zakazivanje snimanja je obavezno. Narudzbine Saljemo i posiom. |
2 GRAFICKI DIZAJN ( 0GLAS, REKLAME,..) |
| I Diskete: NO NAME, 3M, .. |

Prodajem craca 12 Dighizer A.R. Soft PC
| PROGRAMI I IGRE
BJEONgm | sHira e He Co-ROPT
Sl sl awl S e Rasinska 2 Petiove brde
telefon: 638638 - 011/533-66-51

5

o
~ U KORAK
SA SVETOM

i ht
2 = KOLICINU
— aEaes POZOVITE !
486 DX2-66 4 486 DX4-1004 Mb | |486 DX-66 41 486 DX4100 8 Mb
540 Mb HDD 54 MEHPD 540 Mb HDD L1 GhHDD EIDE
35" FDD + VLB EIDE | [35" FDD + VEB EIDE| 35" FDD + VLB EIDE| |3.5° EDD + Vi8 EIDE —_———
[ Trident 000 Trident 9240 AGILVIB | |Trident 9000 | Trident 9440 AGI VLB|- = ==
14" SVGA mono 14" SVGA color LK 14" SVGA color LR 14" SVGA color LR = = ===
Minj tower Min fower Sound Blast.16 MCD AT e
Tasizturz Tastahitra CD ROM Double speed | |CD ROM Doulble speed
1.290 M fower i oucer COMPUTERS
1 Tastature

KOMPOMNENTE MULTIMEDIA

MB 485 DX2/66 VEB| cail | SBIGPROMCD | 120 e
MB 456 DX4/160 PC| call | SBISASPMCD | 220 n - Trg Cara Jovana Nenada 15/4
MBPENTILM.. | call |PANASONICEDXX | 140 | [PonIabA 120 BCITEL TRITONSZMD Y rojeton: 024127430, 53-525

CPUASDIA6 | col | PANASONICCD4X | 290| [MATROX MILENTUMA Mb VRAMSVGA|  Lclefax: 024/27-430
CPU 486 DX4/100 | call | PANASONIC CD §X | 690 (3D accelerator - real fime rendering) BBS: -024/21-342 0-24h |
- 15" SVGA color " Daewoo™LR NI NOVI SAD

DOPLATE: I O O R s a9 [COROMPANASONICSX +SB3ZAWE | Kontakt teiefon: 021/364-285

CD 4X + SB 16 MCD 340 |Big tower + Tastatura Cherr SOMBOR '
CD 4X + SB 16 MCD ASP 440 % Koniakt telefon: 025/3 o
CD 8X + SB 16 MCD ASP 840 : : ]

T O R R e N T R T T e e e T T T R T e
R T e e e e et bR e

KOMPJUTERI ZA SVE
SUBOTICA




el L L B S R e Tl e I il 1 B 1 8y

ML R

~S0ftware&Hardware ’

i

011/1 90-1241 101-3 72

Radno vreme: svakim radnim danont od 11-19 fasova.

FUEEALLY T TR TR LT, LT 5 ?yj,."..lr.'.'.'lﬁ'.\.“ﬂﬂi
‘h

PIEI:L: kbﬂi‘" PC kangga b:fm!: racunara

W -386 DX 40Mhz128Kb cache, ISA

N -Pentium 90 Mhz PCI

tu'f

ﬁfi’ o T

-486 DX2 66Mhz 256Kb cache, VLB ili PCI
-486 DX2 B0Mhz 256Kb cache, VLB ili PCI
-486 DX4 100Mhz 256 cache, VLB {li PCI
-486 DX4 120Mhr 256 cache, VLB ili PCI
-Pentium 66 Mhz PCI

-Pentium 100 Mhz PCT
-Pentium 120 Mhz PCT
-Pentium 133 Mhz PCI

T
Multi-Media!
-Pentium na 66Mhz.
-PCI Magistirola
~-10Mb RAM-a
-PCI TVGA 9440 1Mb
-HDD 540
-3.5 flopi

i Kﬂnﬁgumc:m

A -Hop 8505
{ -vis E10E

-5B 16 ASP
-Sonye CD 2X

{ JoyStick Genius 4 -Mini tower kuciste
3 -Model J-08 40 | -YU tastatura

-Kolor monitor

-Model J-12 e -Mi5.
; ~doystick

JoyPad Genius ~CD Poklon
‘A -Model ..'-'-—HE i

.E,-'a!."‘ﬂ: | et

-'_l“'i

1

A AT, SRR
= ! i

4 -1Mb SIMM 70Ns
-4MB 32bit 70Ns
-8Mb 32bit 70Ns
-16MB 32bit 70Ns

i kﬁ&&

Pored standardne opreme u ponudi je i Sirok [

izbor, Stampaca, matriénih, laserskih i ink-jet,
stonih i rucénih skenera, fax-modema, kao i razne
potrosne robe.

-Kolor menitor ;
b _Mini tower kuéiite i
e M -53 Trio 32 PCI
el -Mis

: SysInfa za CPU je 259.4

Povoline Cene!

-Konfiguracija 386 DX 40 od
-Konfiguracija 486 DX4 100 od
-Konfiguracijo Pentiom 90 od
-58 2.0,

~58 16 comp:

-CD Sanyo 2X

-C0 Hitachi 4X

-CD Stingray 6X
-Fox-Modem-Voice 1440 + Mikrofon

-AMd86 DX4 na 120Mhz { _Trident 9440 VLB

51 -vis magistrala 1 .53 805 viB

-4Mb RAM-a

-3.5 flopi -CL-5428 VLB

1 -CL-5429 VLB
iod -CL-5434 PCI

| -Trident 9440 PCI
2] -53 732 PCI
" _S3 868 PCI

-¥L8 CL-5429 1Mb

-53 Trio 64 PCI

-Sony 550 2X Atapi
-Panasonic 2X
-Sanyo 2X
v -Sanye 4X Atapi
A -Teac 4X
ki -Sony 77 4X Atapi

“‘?&:c-. p --..-;-'-' -.-'..

e T e &,

Specijalna ponuda svim vlasnicima AMIGA

(A500, AG00, A1200, A2000, A3000, A4000) ratunara

74 ako Zele da svoj kompjuter zamene za PC (386, 436,

4 Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma
4 povoljnim uslovima!

e

SRR SE

m%ﬁ’wﬂ’ﬁ”‘ A R ey S B A 0 s A e e o T 3’»

Mogucnost nadogradnje va.i‘eg sistema, tj. osnovne ploce, video karte, hard diska, itd.
Slsiﬂlmm Staro 7a novo..

Garancija 1 2 meseci, servis u Beogradu abezbeden.

| SVETHOMBILTERA

x ﬂ'}J:FMmﬂ-..'F‘: R TR

40 novesanss.



cdgapter za PC|
=lae=rO}

021/39-29-98 | W=

DISKETE 3,5" HD {Fuji, Verbatim) -
15DM. Podloge, disk boksovl. Tel:
021/396-380,

TR[I\/] - Computers

Kajmakcalanska 42
1el:421-203 |

2C
SALJEMO POSTO

\V/iS3

4860X4-100
8 mb Ram
850 mb hdd
3.5" fdd

§ Color monitor

I8 4B6DX2-66
4 mb Ram
640 mb hdd
3,5" fdd

386DX-40

§ 4 mb Ram
420 mb hdd
3,5" fdd
Mono monito

BBS POLITIKA
3229-148

-« Star Hardware

| STAR STANDARD

Osnovne ploée ?j-;";;’ TE 280
486 DX2/B0 AMD.. 270 S35 Sis e W i et
486 DX4/100 AMB. 815 - o ode QUAN. (05550

1 GB QUAN. FB IDE...389

486 DX4/120 AMD..355 1 G5 QUaN. SCSI.... 1280

Penticum-100............808 EOEy I o e T
Pentium 120............865 gnp-so25* .. 80
Graficke kartice - =
Monitori

Trident D400 512 kB |SA..62 3
THdent 5440 1MB VLB, . 130 SVGA 14" Mono......... 210
Diamond Steafth 1MB....2680 ARCHI 14" .................455
proginy na ?ME Ty . Ly e 1= 1)
e DAEWO 14%...............485

S e - |
Adaptec 2940 SCSI..555 ; ’;g—-’_:;“ e
Tast. /Mis /Multimedia gazpo ==~~~ T
Tastalura..........cioeeie. 37 1 MB SIMM............. 55
Mouse............ccvecceeien. 20 4 MB SIMM 72p....795
Mouse Genius TOO......40 4 MB SIMM 30p....2715
Microsoff Mouse............ 60 16 ME SIMM 72p.. 699
Saund Blaster PRO.....175 Mini Tower.............. s
COROMNEC 2x........179 486 Cooler......5...... 15

CD ROM Toshiba 4x....325 Pentium Cooler....... 79

od 10-15h
tel. 011/453-603
od 15-20h
Pastatira IS < tel 011/122-257

4860X4 100 AMD
4ME SINMM

HD 540 MB

FOD 3.5

SVGA TRIDENT 1ME
Kont. VLB EIDE

Nazovite nas da se dogovorimol!ll
Garancija 1 god. - Cene mogu biti manje.

stvarno najpovoljnije
MI SNIMAMO
ZELITE M

VASE PROGRAME
NASE PROGRAME

VASE IGRE
EEE NASE IGRE

VASU MUZIKU
NASU MUZIKU

SVE | SVASTA

011/403-182 133-321

sveTkoMPTERA. 41 NOVEMBAR 95,




W 16RE....0 600K
g“ﬁ{f PROG...O M Frel

PRODAJA
KUPOVINA
BERZA

Sportski

"SUMICE"]

-

SrdeliSUP | | lene-o,c
Smmamo na CD-ROM)| PROGRAM 0,8"

386, 486, Pentium RACUNARI i KOMPONENTE] SITEE
| Radimo povoljno UPGRADE 286, 386, 486 | .M
u VASEM stanu i ugradnju MULTIMEDLE i sl.

IANJE 3& @ me 2

-=-M" ilovi
- Ma;ka K:qunﬂéaﬁ',
5 11127 - BEOGRAD

39 SOFT « Computers 648-813

PC PROGRAMI IGRE - SERVIS, OTKUP, BERZA | KOMISIONA PRODAJA PC OPREME

NA]POVO[]NI]E SNIMAMO NA
DISKETE ; BASF VERBATIM,
FUJI, MITSUBISHI PRECISION

NOVO - NOVO - NOVO

povoljno izdavanje cd diskova

NASA FILIJALA NA NOVOM BEOGRADU | LS 1212 [ Nl
VRSI USLUGE SNIMANJASOFTVERA | S SO S EL___ wae >
o ' = TS
{ e \ % < [¥
| HE i 5 N % 3
RAD PREKO POSTE |i; s Hi[[F2  |f
22 INRERIRINEEE: :
Il BULEVAR 80/1 BLOK 24 K-l §aFLRE : o |2
et 011 / 222 10 66 PRl Y YT




@ ZAMENA traka za sve tipove Stampaca

_— i pisacih masina
€ PUNJENJE tonera za laserske Slampace
i fofokopir aparate

—— ;
snimanje na diskete @ PUNJENJE kartridZa za INK jet i bubble jef
Igre..........0,6 din po disketi

B~ INK jet kartridZi
. H!BUN.‘ i TONERI za laserske stampa::e

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

NAJJEFTINLIE IGRE | FRGGRIHI g
 ponic sep Dl s
MEGA Mix lgara 25.%| | - turisticke agendiie 0
CD KLUB SUNIOROT0] | | |omcueierooam .
Svih 365 dona sa Voma od 9-21 h RACUNARSKE OP‘REM! E:fa A

Novi Beograd, Jurija Gagarina 71/46 igfggﬁf;:; :hIT _
, po zelii % ;

01 lllss.l“ o SNIMAMO NA CD nom % C |

|

KOLOR SKENIRANJE ||
24bit / 2400 DP! ?};

. USLUGE STAMPANJA
(LASER 600600, COLOR) [)

SNIMANJE NA CD-ROM ||
KOMPLETI = 30 0y ssacurats i

Bogm| B PRI [,am "

FRUDM*GD-RWM[L GD PE[‘[]F‘[J[H[‘

2x, 4x SPEED

== mﬁfﬁacmnppﬂmnuui
DISKETE | COLORSCANNINGIES

NONAME = 1.2,
FUJI=15 ||

Komponente”

Racunari Radnﬂ\fmmeud 12do 20h

osim Nedelje

0111141- 752'?-5?%;

SVETKOMPIUTERA. 43 NOVEVBAR '95.



I(Z[Ea@

@

011 / 172:234

ORIJENTACIONO RADNO VREME
Radnim danom 10 - 20
Subotom | nedeljom 12-18

Bnimamo na kvaliteine CD pll:rtua {Verbatim, Philips, TDK i 51.) 650 MB programa iz natej katalogs po vedem izboru za samo 65.- 11l

sa nal 2i mall dao

ok ’1“ stizu’sva

- provarite):
LIE
- 2BHE - (V1)

St

~SHE - {
M5 Office I:E-hndardb
M5 Publishar - !
Morton LGS - ﬂHE
HMorton Navigator - 3-HE 1I]
Horton Antiirus - ZHE - {{)

lmaturﬁl:udlu'l E
Cali 3D Ter-Silm! 2.0-3HE - {I)

Uloads Viden Stadla 2.0 -AHEMmr
Pro 3.12 - 25HE - (V1)
{nfakti u katalogu)...

%ﬁm Architect - 3HE - ||
ACAD 13 DDEWIn - ZTHE
ACAD Organizer DOSAN E-{l
ACAD Machanical E.Ildas 3HE- i
ACAD Electronical - THE -

Adcad Auto Architech 1.2 - BHE - [} ..

2 llustrator 4.0:4.03 - SHE/THE - (TV)
Adobe Photos 2 EI.073.04 -
AHEHEEHE - 1]

Pro 1756 - =
tostyler 2.0 - afé ]
CorefDRAW] 2073, 004.075.0 -
AHENDHEN ZHEMBHE - {HINTIVIHTRNV)

na-r &.004.1 - 13HEMSHE - (VAT
Dushpn Palnter 2.0/3.0 - E -

IIIHIII]
=3 ?_IHWE LVRL0D -
I-H .Jg;h: 2.0 I]Jlﬂ'b\"h! Dﬁmﬁlmﬁ 4HE

Vmﬁ.dﬂnmd ectrical < 1HE = I}

RLAMIE:
ol 85 2.3.3 'I'I'h'l IHE m
Barland G+ 2.0/3.1/4.0

13[!E|'15HE.'22HE m'[!,‘, WE‘UT\I?
Borland Delp
(dadaciy uu

Fartran 71 3.1}'1 = =

MS Cobol 5.0 - 6HE - &L

HES Visual BASIC 4.0 IVW - SHEI7HE
f2 il o - 22mE - v

A.t:rt‘l-! 2.0 -8HE - gHEEI'I

Clarion 3.0573.0813.1 - HEITHE - (I}
l::hrlmhfhlln+UP‘D THE = (1T}
Clippar 8.2 - THE - T}

Clipper Bibliotake - 4IJHD11LI :kaulnqub
DBase 5.0 For Windows 1}

Eﬂgl-‘llE iE - XV
2HEI'IHE.I’FHEI'THE

1%lpglmulﬂ
Paradox Engina 3.0
Power Bildor 3.0 0UPG - BH'EJ“II‘] HE =

gual Fax Pro 3.0 - 1THE - m
Visual Object 1.0+ UPD- 18HE - V) .

I,
Lotus 123 4.0%W: GHETHE - (1NN
uum Pro 5.0 DOSAIRGE.OW -

IHEIEHE/BHE - (NN ..

H}Wﬂ GHE -
Corel W 5 THER e

AT)

rama Maker 4.0 - BHE -
1S Publisher 2.0 - SHE - [}
WS “:ﬂﬁ 2005 0D48.00/G. 1% -
iil-mnul'lga meeﬂuﬂ%gaj g 0 = BHE -

ress 3 11UPL 123 AUPTH -
BHTHITHERHE - INATIRAT
nita 2.0 (OCR) - SHE - 1

E '1ﬂ-|5 1+J‘E.DD-I'!| OVWE TWE.DeDDS - -

HH BHETHEN 3HEN THE! THE-
nmwwnrnvxmmma

H%%E %g %igiﬁﬂlhm.ﬂ :.

{a] i
IC
ﬁ

it

Windows NT
ASILEWER S1WS

Z‘Efi“f*mﬁu A
Suite 3.1 - 30HE - (VIl}

mn uz.l 40 DERM)
Llirl.url'l-!'gﬁ . [1X]

Hanead 5. Wﬁ%m -y

IathLab XT/AT/IGE4
10410 DV HES 8

Mathamatica 2.000 i W %ﬂ“ﬁn e

Origin '3\.[!.'11} 3H

w
.
[
in
!’."

i
T
5

I'H'!I:l

g
mgns

n«ﬁ.lnrc&ﬁ Europs. -
Windows 95 Fin

5PES !.ﬂwmﬁEM
EmEEe Ry,

PC Fax Win B5 - 3HE -
Procom ?_mwrz.ﬂ -

e Bt 4 0FL ONET + ity
WinCom Pro 1.0 - 2HE

e Cae - 1 - -0
Huﬂs:nmn-ni onents - 1HE - ()

OrCad Capture 6.0 10HE ()
F-CAD 6.2 ]

B Enics £.0 DIWIE -aum-‘?r'ﬁe

anun% 11 -8H - (1) ..

PG
PC Toods 2.0 Win - TI'IE

10 - JE0KB; 1
1H - 7208} ms.f,und 1HEE - 1.5M3

Cene snimanja programa izrazene su u kategorijama. Kategorije su nhelezen_e rimskim brojevima koje se nalaze u
zagradama na kraju svakog reda. | - 2.-, Il - 4., [t - 6.-, IV - 8., V - 10.-, V1 - 12.-, VII - 14.-, Vill - 16.-, IX - 18.-, X - 20,-

NP SRR (kvalitetna CD ploéa je uratunata) Paket obuhvata 3D STUDIO 4.0 sa svim efektima, mater-
ijalima i ﬂbjek‘lima oha verzije TDFAZA CALIGARI TRUE SPACE [obe verzije) sa svim dodacima, sve verzije ANIMATOR-a {i ANI-
MATOR STUDIO), VISTA PRO GD sa svim primerima i dodacima, sve MORPH programe, takozvane DTV (DeskTop Video) programe
tipa RAZOR PRO, ADOBE PREMIER 4.0, ULEAD MEDIA STUDIO, DIREKTOR 4.0, ASYMETRIC VIDED FRODUCER,...

MAJTRAZENLI CD NASLOVI PROGRAMA B

MS WINDPWS 35 [FAN EURDPE), MS OFFICE 85, CorelDRAWI

SPECLIALNA PONUDA: KOMPLETI PROGRAMA & IGARA

POPUST: preko 5 komada je po 25,-; Splsak syih programa i igara je u katalogu,

1 Homad - 30,- (cena CD-a ukljuéena) Na kvalitetom CD-u cena je 35,-
&, DELPHI, M5 CINEMANIA 55, M5 ENCARTA 96, M5 WINDOWS NT, SCO UNIX 3.0,...

{liéna zbirka od 30 CD-ova) po ceni od 30,- za komad, sem poslednja 3 (cena 50.-)
a na CD-ovima se sve nalazi u zapakovanom obliku (DD, ZIP, ARJ)

" IGRE IGRE IGRE IGRE (veliki izbor CD igara) IGRE IGRE IGRE IGRE

koje su raspakovane na CD-u tako da se mogu startovati i igrati direktno sa CD-a (da budemo iskreni, neke igre
se zbog upisivanja pozicije, promene setup-a ili slitno moraju prekopirati na hard-disk, U tom slu€aju dovoljno je selektovati glavni
direktorijum u kojem se igra nalazi i prekopirati ga na hard-disk). Kompleti su napravijeni da zadovolje svaciji ultus. & na osnovu
potaZnje igara u prethodne tri godine (najbaolji pokazatelj).
KOMPLET 1: Evasive Action, F-14 Fleet Defender, Pinball Fantasy, Fury Of The Furies, Gosll, Indiana Jones 3, Legend Of Kyrandls, Lands OF Lore,
Mig 29, Secret Of The Monkey island 2, Premier Manager 2, Privateer, Raplor, Sam & Max Hit The Road, Sim Elty 2000, UFO, Wing Commandar Z,...
KOMPLET 2: Alien Breed,.Another World, Battie Isle 2, Cobra Misslon, Litil Divil, Dogfight, Day Of The Tantm:lu. Goblins 3, Hand Of Fate, History Line
1814-1918, Indiana Jones 4, Lemmings The Tribes, Fa:IHn: Sirike, Pirates! Gold, Prince Of Persia 1 & 2, The Incredible Machine, Tornado, X-Wing...
KDHPLET 3: 1942 Pacific Air War, Centurion, Dune, Dyna Blaster, Elite, Epic, Formula 1 Grand Prix, Frontier, Goldan Axe, Leisure Suit Larry &,
Lemmings, Linx, Lode Runner. NCAA 2, Overlord, Premier Manager 3, Jazz Jackrabblt, Super Street Fighter 2 USA, Super Freg, TIE Fightar,...

- HOMPLET 4: Magic Carpet, Cannon Fodder 2, The Chaos Engine, Colonlzation, Cyclone, Dawn Patrol, Desort Strike, Flashaback, FIFA International

 Sotcer, Jungls Striks, KASD Hokum, Kick ON 3, Lemmings 3, Little Big Adventure, NASCAR Racing, Onn Must Fall,..

* KOMPLET 5: Aladdin, Alone In The Dark 3, Apache Longbow, Brutal, Comanche Enchanted, Descent, Doom 1 & 2, I:h.me 2, Heretic, Michasl Jordan ln
Flight, Mortal Kombat 1 & 2, The Lion King, Lords Of Midnlght, Lotus Esprit Turbo Challenge, Psycho Pinball, SleapStream 5000, Warriors,...
a8 ] Mortal Kombat 3, Magic Carpel 2, FX Fightsr CD, Lemmings 30, Across The Rhine, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warrior, Pinb, lilus.,.

CENA: 1 KOMPLET - 30,- ; 2 KOMPLETA - 60,-: 3 KDHF'LEI’A 85,- ; 4 KOMPLETA - 110,- ; 5§ KOMPLETA - 125,-; 6 KOMPLETA - 150,-

Snimamo disketne igre na CD po vasem izboru za 55.- (sa plotom)! Veliki izbor CD igara I!!

Snimamo disketne igre na strimer trake po vasem izboru za 30.- (sa trakom)!!l

DIFSETE FUJINONAME 3.5HD, STRIMERI 2120, CD PLOCE

NOVEMBAR

Softver snimamo na GO, na&im | vadim diskalama i strimer trekama. Zakazivanje snimanfa (za one koji
dolaze liEno) je obavezno. Katalog programa | lgara snimame na disketu prilikom prve narudzbine iii ukoliko
nam podaijete disketu | 5 dinara za podtarinu i tro3kove pakovanja. Podtarinu prilikem slanja porudzbina (2alje-
mo iskijuéivo preporuteno, sa otkupninom koju plagate podtaru) snosi kupac (okvime za 10 diskela 8 dinara).

sverkowPITERA. 44 HovEMEAR 95
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ERANISLAV & VOJISLAY BOZIC

B&VSOFT

21 MART 20 /40, BEQGAAD, 11 / 330-855

RADIMO SVAKDG DANA U’D 1200 20

RAMI 1 IGRE AR
- SNIMANJE NA €D - ROM

RIS
W g

ﬂﬂx

PC PROC

Hellrat=er

udkhm MNP 1-5,V42, V42 bis
1+GB ON - LINE, 20 Gb OFF - LINE

MOGUCNOST PRETPLATE

oflreey wiremse = 2=

PC IGRE
PROGRAMI
Cena snimanja po
1 disketi:
| [ e 0,60

Hadnim danom
12 - 18 Gasova
Stibotom

Snimamo na
CD ROMU.

Marudzhine
Saljemo postom,

Tel: 011/ 34 30 56

I

ZDE
lektronik

VELIKI 1ZBOR OPREME:

-MONITORI, STAMPACI

1 OSTALE KOMPONENTE

-MODULI, MODULATORI,

Cnmmndnre

AMIGA

PC konfiguracije EASETOFONI, FLOPI,
EﬂDJSTIEI,EABLDW

SERVIS

 SVTH VRSTA RACUNARA,
PRATECE OPREME
1 0STALIH UREBAJA

OTKUP CELOKUPNE KOMPJUTERSEE OPREME
Kneza Miloga 65 28 011/687-682

AMIGA coOPY CLUB

IGRICE, PROGRAMI I DISKETE PO POVOLJNIM CENAMA
HILANDARSKA 38 & 011/335 - 327

L]

'.-F;!"‘jﬂﬂl:.r..l

kupoina disketa? Svaki hr' kada se {{HE‘F fum pfqgr-:m

[ ORO0M =3 slededim najskivedniim grama |
programima 2 dinarsky protheredra o

SUPER

Alien Olympics - Spartsks

Rlone in Dark III. - Avantura
-+ B.C.Racers + cheat - Voinja

Black Hawk - Arkada

Bureao 13 - Avantura

Championship Manager Italy

Charpionship Rally - Voinja

Creep Clash - Borilatka

Dark‘Forces + cheat - Pucacka

Dazk Wolf - Platforeska

Descent + cheat - Pucacka

Dungecn Mastsr IT. - FRP avantura

Ecstatica - Avantora

Epic Pinball v.2,1. - Fliper

Fifth Flest - Strategija

La¥

- Fudhal menadier

EFy oy oFm O Lk PP M3 LA =2 B3 B Lad bt aed 3 P P 3
= (%]

- Strategija
Flight Simulator v.5.1, - Simnlscija letegifl
Game Maker v.5.0. - Pravljenje igara
Gemstone II. - Arkada 1
Great Naval Battles IT1. - StratzisE) 4
Happy Tetris - Logifka i
Iron Seed - Istaiivacka i
Jazz Jack Rabbit II. - Platfory: B
Jetstrike - Pucacka 2
Jurassic Chess - Logicka 3
EA-5{ Eokun - 3imulacija letenja H
Kick QFf III. European Chal. - Fudba¥) 3
Legend of Fyrandia 11T, - Avantura 23
*inarska peotvrednost o siren pe

SVET koMeITERs, 45 HovEMBAR 65
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iz GRAPHEC |DENTITY

Diskete 5,25" HD I

[l
il
| Dodatna oprema
Za rawnare I Stampac¢

Diskete 3,5" HD ||III|llIIIIIIIIIIJ||IIII]||iIIIIII|||II|I||||I‘I|||I‘]|I|!!|
. SONY

SONY & & FUJIFILM

Kutije za 100 disketa 3,5
Kutije za 100 disketa 5,25"
Stakleni filteri
Misevi za PC

Misevi za PC @ws

Podloge za misa sa slikom ! I
Bzo;sfm za PC
Zvuénici za Sound blaster

Originalni riboni za EPSON stampace
Kertridzi za Stylus 800, 1000i COLOR
Centroniks kablovi za stampace

shop: Nemanijind 4, Beograd,
Radno vreme: . office; Dorda Jovanoviéa 9/3,
9-17, subotom 9-13 tel/fax 011/3226-303, 3226-323

SVET KOWPILTERA. 4O NOVEMBAR 95.



ECSTUDIO 7 ——

s 61813

&e %%@ S

- Presmed Guilty - Avantura

N R\

a 561707

RAKOWVICA

. Finale v.3.0, [Win - Muzidki

NOVO 7t NOVO I3 HITOVY 222 >
-MORTAL COMBAT 3 018/710-419
qm JAM

-NEED FOR SPEED

~COMMAND & CONQUER

Ch KITB
mwm’:l'lmnnmmq;l
PROGRAMA I IGARA U JUZNOJ SRBLN

PREKO 630 CD NASLOVA PREEO 206h
PC PROGRAMA I IGARA.

SNIMANJE NA CD-ROM : OD 15.-
SNIMANJE NA DISEETE:

igre-0,50 programi 0.80

SVAKOG MFSECA NAGRADNA IGRA :
JEDNOM EUPCU JEDAN BESPLATAN

CI NASIOV PO I7ZBORYT.

OVOG MESECA DOBITNIE JE CIRIC MILOS
PATRISA LUMUMBE 14 18000 NIS
ed-romovi sound blasteri diskete:

| Tel 018/ 710-419 Frana Gorana oratiéa 22 18000 VIS

- Procomn v.2.0. [Win - Kommikacija

. Fong Wan Tien Ha - Borilatka

Mortal Eomhat o.- Aori
HHL'95 - Hokej

Pizza Tycoom - stmtap]a
Premier Mamager III, - Fudbal merths

Project X - Pucatka
Revnicn Hew - Strategija
Rise of the Triad - Pucafka
Slob Zone - Pucadka
Socoer Superstars (English) -galkieH
Star Dust - Pucacka

Strong Lines - Logicka
Tactical Manager - Fudbal LChESRGhe
Total Cammage - Pucacka
0.5. Ravy Fighter - Simlacija 199550
Vinyl Goddesses Enarqgy Patcher - Plafigpetie
Iorro - Platformska . .
3D Studio v.4.0. - Animacija
Aldus Freshand v.4.0. [Rin - Grafika
Buto CAD v.13.0. - Projektovanje
Corel Draw v.5.0e [Win - Grafika
Corel Ventura ?,5.']. m.ﬂ = Clong
DBase v.5.0. /Dos - Baza podaEls
DBase v.5.0, /Nin - Baza eTReNT
Data CAD-Pro, v.5.02 [Wisgg
Design CAD v.7.0. /in -
FastTranie:vEﬂi = Ko

E_E_E_EE GE'E

anlﬂengnari‘amt&r?Bﬂ-
Barvard Graphics v.3.0. /Win - Poslovis
lap Link v.6.0. /in - Eommikacija
M5 Power Point v.4.0. /Win - Poslovma grsisiE
Korton Comsander v.5.0. - Pomocni progra

Photo Finish v.3.0. /Win - Grafika
Pictnre Publisher v.5.0." /Win - Grafi

-

R N U~ O -]~ 00 =~ 0RO O~ 0 i -5 - - HE 4 - 1 3 b I R e P

L R T T e
Fua

{2 v.7.5. - Pomochi program
Duark ¥press V.3.3. fHin - StesblEEh:
Quattro Pro v.6.0. f#in - T
Scream Tracker v.3.2, - Mm
Rord Perfect v.6.1. [Hin - |3

e L]
L=

Central Intelligence - Strategija
Clockwarx v.1.0. [Win - Logidka
Dark Strike - Pocafka
Disc World - Avantura
Fighter Wing - Simuacija letenija
First Encofmtars - Simlacija
Flight of the Emazon Quesn - Ay
Flying Tigers - Pocatka

E R G E T L EEEEEETE

Fritz 3 Chess v.3.05, - Sahovs®
Bardhall 4, - Besbol
High Seas Trader - Etrateq:]a
Tnvincible Fighter - Borilatka
Jungle Strike - Pucatka
Kin Yeo - Borilafka

B4 O b Ll PO el el wd b= R PO L B3
£

-
LEBEEE'R
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St idvaa edan COROM Kinb?

NOVI besplatni katalog naslova sa poklarwm
- NOVE nize cene hardvera

I Mogucnost snimanja i iznajmljivanja po NOVIM cenama

8% Preko 300 CD-ROM naslova (NO VE encikiopedise, igre ..)

F o, NO VI CD rekorderi (od sada snimanje bez Cekanja)

Preko 35 paketa od 650 Mb:

@ ramovieicre @ GRAFIKA + DTP
@ co @ nanovui PROGRAMI
© snmaca @ PLaymixi-10

Diskove mozete naruciti pouzecem, il licno podici u centru
Beograda bez cekanja!

ez T ————

najnovijih igara

St ED diskoi SONY: CDUBh e a i i ani i oie i pozovite
SONY 4 X SPEED (NOV MODEL) ......cccovvurivinens pozovite
TOSHIBA 4 X-SPEED-.:oilistinns dpesssrisiisiiinn pozovite
SOUND BIASTER 16 ASP oivviosiiesssissiosassssensss pozovite
SOUND BLASTER PRO (16 BIT) ..cocvveiicvvarens pozovite

COREL 6.0 (40 THE NEED FOR WIN. 95PACK |
o SPEED o e Pt
XARASTUDIO CD g™ AUTODESK 3D . ENCARTA '96
Q dari program 22 grafiiu - CD STUDIG WOHLD :-ﬁ::ztfﬁ p;;.wodma 28 rad 53
REATING TOOLKIT

ENTBRDDUC IO (-2

SVET MOPITERA. 48 NOVEMBAR '95.



LIZARD & SHARKS - | |

Fonights of ¥entor + UpgradeReytlUriisiie]

f}bd 052 q'b SO FTW AR E ”64"‘4’ b | I.r.-giﬂn.s fHin - Strategiia

ﬂ (i! o ﬁﬁﬁ!m Lesmings [Win - Logicka
Sm u P the Ligrod i'.l,:;! ﬂgﬂ“p - ;.aqi: Carpet. - Strateqiia 3
< % = Prince of Evil - F_rkarf;
3 | m#ﬁ'lmcenmﬂ ul O R T e T
: urdﬁ’ﬁi-gl vp& VWV VY VN ﬁv - Psycho Binball - FilFE“
i - &nimanje nnmﬂ ...... 25 P g ~y

<snimanje nuhsuﬂwm': it
po vasem e Sango Fi g]'te]: J.I - Eonl.:cka

~prazna CR | ' Z E i
: ! AEK K lfﬁl A *L% ;w_u;: -nd—:rl'.a-:!‘:a 5
RS EE am e & Shadow Force - Avantura
_ Se Re.CeK 1 M5 D““c Stalingrad - Strategija
Banjica mm]?ﬂﬂﬁlﬂﬂ N. B“Erad 8 Super Strest Fighter 1. -Wi3=dFh
|Bastovanska /14 SUBOTOR11.00- 1900 0B AN FIBARA 1120d] R e s . — 5orilacka

L]

The Big Red Adventure - Avantura

Tower hssault - Pucacdka

Ultizark III. - FRP aventurs

World Bockey '35 - Sportska

¥-Com: Terror from the Deep - Strategijs

Adohe Tllustrator v.4.03. [Rin - Grafiks

Adcbe Photo Shop Win - Grafiks

Ami Prow.3.1. /§in - eks' proces

Caligari Truespace v.1.03 / '4- + Dodaci - Animacija
Des View X v.2.0. - Pomst

F-Prot v.2.18a. - Virms

Font Bork v.1.0, - Font €hiReid

Frame Maker v.4.02, [Hin - CRrREt e e s
Fai's Powsr Tool's (Win - Pomoloisiadicn]
Lotus 123 v 5.0, /Hin - Tabelarme wSdUqIENSRTNS
Lotuz Approach v.3.0. - Tabelarne kaliGIEtRE:]
MIDI Music Shep Pro /Rin - MIDI muzidki Tjeevpetd
MS Vispal Basic v.d.0. /Win - Programcki Rizald
MS Word v.6.1. /Win - Tekst procesor

Midizoft Muosic Studio-w.3.1. /Rin - MIDE eyt
Borton Disk Lock v.3.3. - Fomogni proshei:e
P-Cad v.7.0. - Elsktronika

Paradox v.5.0. [fHin - Bara podata’s

[

programi | igre

3.5" Diskete:No Name,Basf,Fuji
Snimanje na CDROM, hardwara
Veselina Maslaée 118 Novi Sad

021/314-994
e Budo Soft =

uvek prvi u ponudi najnovijeg softvera

Py

e

r\J

* Print Shop Deluxe (D fRin - Gzl
PC PROGRAMI | IGRE | Bari

: g e = Superbase '95 v.3.0. /Win -JEtERE=TE]
e povoljna ponuda disketa 3,5" i 5,2 Turbo O v.4.5, /fin - Progect SgRes

e snimanje na diskete i strimer trake e :

e jsporuka softvera na CD-u G ; .
I e agrhiviranje vaseg softvera na CD RAC(,JMCA E PROSTA
e prodaja i ugradnja CD plejera

Pt e e et e md b D BT WD S O wd L OO0 R WD b OO AN WD e O RO RS G0 s Lad b ol B =) L LN e e LN WSO

k3 =3
B 0 =~ i S O~ A - S -~ A~ i S -~~~ S~~~ O~~~ -~ - -]~ 5~ i -~

CEEIRACE ELR = itd na Sajmu knjiga
yL ey BN LV EA WA Beogradskog sajma.

_ | CD PRODYNIOA
Novi Sad, Stojana Novakovica 27

(021) 395-154 = 011/4:5E)!

sver koweiutea 49 novevass o5




| RAMAME
1 FDD3.5" 1:44 Mb
HDD 420 Mb
VO KONTROLER
SVEA 512 b

L.«

sm:rin.m:»,.,'.ﬂ:t:tl«u-.-,l!:‘»omal.!::;f

i
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E)@ @Qﬂﬂ

Radno vreme b

10.00 - 18.00

‘Beograd, centar
Studentski trg

Telefon-faks
(011) 25.463.25

et ist (omputers
-

Veliki zbor PC kompeonenata so lagera: COROM uredaji dvestruke |
fetvorostruke (SONY) brzine (od [90.-), LR coler 14" monitari {od
440.-), PCl i VLB matiéne plode 486 DX4 100/120Mhz (od 400.-),
PCl i VLB SVGA groficke karte (od 130.-), RAM memorija 4/8/16Mb
fod 205.-), Fax/modemfvoice kartice 14400 {od 150.-). Media
Magic |6-bit stereo zvikdne karte {od [40.-) ... U cenu komponenata
Jje uracunat dolazak | ugradnja kod kupca!

Veliki izhor PC 486 kompletnih sistema u VLB i PCl varijonti (od
1650.-) s3a hard diskovima po Vodem izboru (Quontum, Conner,
Western Digital). Garancija |pod i mogucnost dogrodnje. [sporuka
na terftofifi Beogroda je besplatnal

Narugite nas Kotalog hardvera so opisimo nmd:mﬁ komponengta i
najsvedijim cenovnikom roba i usluga.

SNIMANJE NA CD g

Izbor iz preko 500 naslova: Windows 95 USAIPEE, Corel Draw 6.0,
M5 Office 95, Nerton Utilities 95, M5 Works 95, MS Publisher 95,
M5 Visual Fox 95 ...

Snimamo  unabred * pripremijene  tematske kmnf.der,e. ({lgre. DTR
animacijo, prograomiranje, itd).

Pravimo komplete po programa | igara po Voiem irboru u
instalacionom ili izvrinom abliku na CD disku.

Vriimo arhiviranje' Vasih podataka sa hard diskova, CD medija,
disketa, strimer troka koo | snimanje muzike na CD disk. Snimlfene
CD diskove Solferno ;:m[:aém'

u szdwa Teatru,
Milana Rakiéa 38 (kod Liona)
svakopa dang od 13.00-19.00

(011) 419-664 /
G

&
Disketni i CD softver po najniZim cenama!

U ponudi je vise od 40.000 megabajta
igara i programa - od najstarijii do najnovijih.

DISKETNI PROGRAMI

AT RARAARAR PR RS AR R AR TR R e & e D

IGRAJTE DISKETNE IGRE R

CD-ROM DIS

1:¢--ﬂttt-----itl-:oolniiqq-----t:liiittiit* "

HO('ETE DA SE IGRATE
ISKLIUCIVO SA CD-a? ZELITE DA
OSLOBODITE HD OD IGARA?
OD SADA JE | TO MOGUCE !

Specijalno za Vas je napravijeno 6 i vise CD-a sa
igrama koje su uzete iz GAME TOP 50
iz Sveta kompjutera
PROGRAMI | SVE

OSTALO STO JE NA VASEM HD

MOZE DA RADI | NA CD-u !}
Imamo vise CD-a sa programima za Window's koji se
instaliraju iskljuéivo sa CD-a. Time Stedite novac,
vreme, 90 Yo prostora na HD, nema DDI fermata,

raspakivanja...

feguds danje pelaom

11132 Beograd, tel/fax: 011/ 515-719, 514-643, [Ju!inu hrda)

(a1 AN i _
SAMO e 05, Corl
= Office ‘95, Corel 6.0

Prodaja | Sm’iumn,iz_!
\konfiguracija i hardveral | CD ROM diskova

Narucite telefonom, foxom, postom: BOBAN SOFT, Vodovodska 42,

TRZNI CENTAR

MERKATOR

(pored salona Jugodrva)

SNIMANJE NA DISKETE

PCPROGRAMA T1GARA
OTKUP I PRODAJA
PC OPREME

DISKETE

TELEFONI:
602-027

sveTkovels 51 novemean s,



Svetozara Markovica 47/111

& 056-959

CD PRODUKCIJA

|- AUDIO & soFTWARE|
Rntwan Snimanje
iSmmanJ)enaCDROM | <
| “sacbpiocow || Programaiigara !dﬁﬁfﬁeﬂﬂ%ﬂ’i‘“ﬁmﬁm
| 320.-

| na dlskete

CD-ROM GOLDSTAR 190.-
CD-ROM SONY 210.-
CD-ROM 4X 330.-
SOUND BLASTER  130.--
CREATIVE LABS  160.-

- 1ZNAJMLJIVANJE
-PRODAJA
- PREKO 850 NASLOVA

CD KLUBf

- NAJPOVOLJNIJI USLOVI.

ESPRO TOP 10 CD

1. |ENCARTA'96 . MCD

| 2| COMMAND & CONQUER __2CD
3. | NEED FOR SPEED 1CD_|
4. | COREL PHOTO VOLUME 2 [200CD
5. | MS WINE GUIDE 1CD
6. | MECHWARRIOR 2 1CD
7. |WEBSTER'S DICTIONARY __[1CD
8. | BOOKSHELF '95 1CD
9. | ACROSS THE RHINE 2CD
10| FX FIGHTER 1CD

.M—hﬂ—m'“_'—

SAMO KOD NAS
U ESPRO CD KLUBU

5NOVC) U ESPRO CD KLUBU

1650 MB NAJNOVIJIH
RASPAKOVANIH IGARA

ZASAMO 25 -

IVIRTUAL REALITY KACIGE !!
Iznajmite kod nas:

- Corel Photo

| 400 CD

=

NO]DOVOI]ﬂlje cene konfiguracijal!!

SVET KOMPIUTERA. D2 Nmmvs



' Sa{ ?

CD 22’%:’5’

CENE SNIMANJA:

IGREN ____._..ﬁ;ga:ﬁa
CREERAT ... QF¢h '-l""" e ""llr

4 din na NO-NAME =
5 din na FUJI MiLE SOFTW .ﬂ.kE+ F‘FMAM CD+SHIMANIE

CEHE) (o2 @d) 5Be
[ROJIZBORUJ(nunicD) S50
[BACKUBK|hordfisko M50
easessenssssss Cene usluga €D Kluba:
Utlanjenie - 20; fzdavanie diskova 1 dan - 2 din
CLANOVI KLUBA IMAJU POPUST NA CD SNIMANJA!

Neki od nasih

aldvelnih naslova: Command & Conquer (2 (D);
Full Throttle, Lost Eden, The Last Dinasty; Bookshelf '95;
Prisoner Of lce, Hi-Octane; US Navy Fighiers, Flight
Unlimited, WINDOWS 95 ...

o' SNIMAN]E
NA CD-ROM

486DX4-100, 586-90
HD 540, 850 MB, .1 G

- CD-romovi, CD medi
Joystici, SB 16 ASP i

REBEL SOFT
011/622-914

7.jula 58 (kod Kalemegdana)

alo

H ELLAS |

Computers

i

SHANAAIE AA CD 25 .-
IGRE PO {ZBORD
PROGRARN PO (ZBORD
ORIGIHALL KORAPLETH

WADOWS 9%

AR EUROPEAA £DiTioH

_‘._f"_@....mwm 96 £8

Tel. (011) 444-86-85

— — Hellas BBS
Vojvode Prijezde 9 [Radno vrenﬂ Tel. (011)28-31-387
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§TUDIO

Rl _
& (DD522 RECORDER
O°&  (second generation)

ol -SCSI kontroler Adaptec

&
o + kablovi + sofiware
ISPORUKA ODMAH *
~  GARANCLA'!

sTUDIO

fTuUDIO

sTUDIO

deilgn Hew splmiion
STUDID

- CD club MASTER STUDIO

(garantovano najvei izbor naslova u BGD)

CD recording - COMPUTER & AUDIO

Snimanje (D-a od Y ZXE{" DEM
(SA NASIM DISKOM)
PERSONAL COMPUTERS '

PC Multimedis system 1
425 DX4-100 MiHz, & Mb RAM, HDD 850 Ma EIDE
V1B VGA cord, VLB EADE, COLOR MONITOR 14° LR
Sound Bloster 15 ASF, (D) ROM 21, MIN TOWER, Keyboard, Howss

Profesionalno pre svega  KVALITET
Shnimanje na vise uvedaja BRIINA
Samo koalitetni mediji  POULDANOST
UVERITE SE SAMI !

+
2 @ disha po voiem ithore -
PC Multimedia system 2
PENTILIM 90/100 Mz, 16 Mb RAM, HDD 1 Gh SCS

P00 YA entd 20b, SC51 PO, COLOR MONITOR 15°LR I
 Sound Blaster 16 ASP, (D ROM 42, BIG TOWER, Keyboard, Sosse

+
3 @ diskn po voiem izhoru

SOUND CARDS, CD-ROMS 2x& 4x,
COMPONENTS, CD MEDIA .

Mi radimo "Byzinom svetlosti' !
Bulevar Lenjina 85, Beograd, Tel.011-142 159 Fax.011-137 857

MASTER MASTER MASTER MASTER ~MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER
: svErkoweTEs. 54 novevear '9s.

Dzuzetno poooljne cene




1.1, Centrion I

486 DX/4 - 100 MHz,
PCl Bus plota,
& ME RAM-a
PCI Cirrus Logic 5434 (1 MB),
daje 32-bitni TrueColor u WINS5 na
800x=600 (sa progirenjern na 2 MB)
850 MB, EIDE HDD, PCI EIDE kontroler,

1.44 MB FDD, tastatura, mis, kolor mon.

2400 == =

15" color......

1.19. Centurion |l

486 DX/4 - 100 MHz,
PCI Bus ploéa,

8 ME RAM-a

PCI Tseng Labs ET4000 W32p (1 MB),
daje 32-bitni TrueColor u WINS5
na 800x600 (sa proSirenjem na 2 MB)

1275 ME EIDE HDD, PCI-EIDE kontroler,.
1.44 MB FDD, tastatura, mis; kolor mon..

9250 mm=—

'15" r.nlnr call|

Novosti iz T.M. CeDeTEKE (26. X '95.

425 Phantasmagoria [ CD-ova)

426 The Need for Speed

427 Command & Conquer (2CD-a)

428 Home Design

429 The Egyptian Pyramids

430 Wildbeest Migration

431 Complets Basketball (Microsoft)

432 The Psychotron

433 The indian Monsoon

434 Ultimate Body Blows

435 Mosby's Medical Encyclopedia

436 Astonishing Asia

The Orion Conspiracy

Descent

Terminal Velocity

The Blue Whale

Blown Away

Battle Beast

The Great Barrer Reaf

Star Reach

The Great Wall
Sim Isle

Body Works 4.0

Astronomica

Jourmney to the Heart of Japan

Vituoso

451 Burried in Time (3CD-a)

452 5in1 (30 Home Architact, Print Shop
Deluxe, Window Works, Borfand ﬁase,
Sound Sensation)

453 The Trans Sibarian Rallway
454 Star Trek Omnipedia (enciklopedia)
456 The Grand Canyon
457 Mayo Clinic The Total Heart
458 Eyewitness-Encycliopedia of Nature
459 Merves of Steel (Doomlike Game)
450 - The Amazon Rainforast
451 Panic in the Park (3 CD-a)
462 Outpost (Sierra)
463 Crusader no Remorsa

BEESEEEEREEEES

484 Mount Everest

465 Magic Carpet 2

466 PitfallThe Mayan Adventure

457 Bureau 13

468 Venice

489 FX Fighter

470 Leamn to Spaak English (2 CD-a)
471 Chartress Cathedral

472 Wicrosoft the Ultimate Robot
473 Witchaven Dare to Enter

474 ZX-Com Terror from the Deep
475 Wings of Glory

476 The Panama Canal

477 CGE.O.

478 Apache - The Combat Helicopter Simulation
478 Inca Ruins

480 Sim Town

481 The Last {2 CD-a, Sierra)
482 Madical Dictionary & Family Health
483 Exploration

484 Angkor Wat

485 Flight Unlimited

486 European Challengs (Kick Off 3)

487 Marco Polo

488 The Empira State Building

489" Power House

430 Lost Treasures of the World

431 FPFX (Fade to Black, Arcada Racing,
Pinball lilusions, Meg Man X)

452 Alien Legacy

493 Heroes of Might and Magic

494 Papararzil (2 CD-a)

495 New Horizon

486 Johnny Mremonic (2 CD-a)

457 Space Quest & - The Spinal Frontier

488 Caesar |l (strategija, Sierra)

499 Family Health Tracker

500 CD ROM Now 19 (demo)

L. lltimeaia

486 DX/4 - 100 MHz, PCI Bus ploéa,

16 MB RAM-a

PCI Tseng Labs ET4000 W32p (1 MB),
daje 32-bitni TrueColor u WINS5 na
800x600 (sa proSirenjem na 2 MB)

Sony CD-ROM (4sp.) + Media Magic 16

1275 MB EIDE HDD, PCI EIDE kontroler,

1.44 MB FDD, tastatura, mi3, kolor mon.

115" color......call
[Zvuénici.......call|

[T MUK e

586 "PENTIUM"- 120 MHz.

PCI Bus "ASUS" ploéa, Triton Eipsat
16 ME RAM-a, EDO
Diamond Stealth Video, 2 MB

53 Vision 868 + SB 16 na istoj kartici
1600 MB, EIDE HDD,
PCI EIDE kontroler, 1.44 MB FDD,
tastatura, mig, 1280 non-interlaced
kolor monitor 15", status diplay

(P5A33. s call |

Ca |17™-Philips...call |

| Ako zalite diskove iz nafe CeDeTEKE da |
iznajmijujete | na Novom Beogradu...

| lme | preFime: |

Il

| dnpiata

E Telefon i ﬂﬂdiﬂl mﬂinn

]

| Zaoknifte slovo ispred opisa nadina rada |
mknﬂhvamv]ﬁanﬂgnvarau |
7, Jednokreno véianjenjs od 150 din. radi |
|A svaki dan sem nedefje, 4 d. dnewvni najam
_/ (kgra sa 4 CD-a je 4+2+2+2 din dnewvno)
:,“_ Jednoiratno vélanjenje od 200 din. + 50
|:B:d]n.mﬁal‘.‘.nn,svlkﬂguh:|hipm
{'._/ moZete da iznajmite jedan CD naslov
Popunjen kupon podaljite na nadtu adresu il
ostavite u knjiar "GALEB", Cenlar Karington,
BeZanijska kosa, Zivojina Lukita Vajara 58 A

T.M. CeDeTEKA radi svakog ponedeljka i cetvrtka od 9 - 16.30 ¢asova
Jednokratno uclanjenje - 200 dinara, mesecna c¢lanarina - 50 dinara.

Snimamo kopije diskova iz CeDeTEKE po ceni od 120 dinara (100 din za ¢lanove CeDeTEKE)
CD po vasoj meri - programi i igre koje sami birate po ceni od 120 dinara (100 za élanove)

Na kompjutere sa 8 MB RAM-a instaliramo:
Windows 3.11, Office 4.3 i Corel Draw 5
Ma kompjutere sa 16 MB RAM-a instaliramo:

Windows 85, Office 95 | Corel 6

(Ganhcvnie EHUHILJGFJ'UE

Media Magic 16 sound card + Sony 4speed CD ROM drive

Kupovinom multimedijske konfiguracije ili
bilo koje druge konfiguracije i osnovnog
multimedijskog kompleta, dobiéete besplatno
kopiju jednog diska iz CeDeTEKE ili CD sa
kompilacijom softvera po vasem izboru iz
nasSeg kataloga.

NTrcmiunil-zcicri pelGt

Multimedia voiceffaximodam, 14400/14400,
sa mikrofonom i komunikacionim softverom

M. co

C nirczni lchilet

Personal NET1: NE2100 + 10 m kabla

Personal NET 2: 2 x NE2100 + 20 m kabla

od pnnﬂdeﬁka do petka 9-17h,
subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136
1 011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21

SVETKOMPATERA. D5 NovBwaaz 95,



WINDOWS 95/

Hﬂﬁ% OFFICE (28), WORD, BORLAND DELPHI-25disk.  VISUAL FOX PRO - 17 disk.

MHMMHMH 27 disk. mmm

W for ? @ CAD
digk,

'L ud a0- 1u:ﬁlr.. E far disk.
[ nggs B PET Eah
o %{gﬂ?ﬁﬁﬁa"? . E""“ = ;.:'

%ﬁ"ﬁ ;ﬁ :%“%fﬁﬂ g sam %%ﬁ Rea F
i A i ﬁ;m E’&g %ﬁ:ﬁ

mmgﬂghuu EERETh -1 I‘THGT i
ﬁ;‘% hg::u:mw SISTEMI | %E”D g

hﬁi%‘éﬁ?ﬂaa !énlﬁv 13 dizk
”‘““ﬂ i'f"f**m'g“ ik A g.n..,_ puan

EWZ.ﬂ

MUZIKA, Emmm __ MUHIKA.CIJE, necma L R 5“_

IGR —=SAMO NAJBOLJE
. . SA TOP LISTE SVETA KnMP.IUTEnA {

TN A T T R by

ml:z . NARUDZBINE
TEI OT“ 133"'584 AVA | SALIEMO |POSTOM  §
CENTRA! ~ oK -24 SATA

o disk. (min. 5 din) |

T Fm:s:nuamn |

NCUA Il |



computers

Software

Snimanje najnovijih programa
Snimanje najnovijih igara
lzrada softvera po porudzbini

0.6Din po disketi
0.5Din po disketi

Hardware

Prodaja i servis PC konfiguracija i komponenti
. Konfigurisanje i odrzavanje racunarskih sistema
Garancija 24 meseca

Design
Kompjuterski dizajn
- idejna refenja
- priprema za Stampu
- izrada 3D animacija

telfax 405 - 033

Radmile Jovanovié - Snajder 10/8
(moguc ulaz i iz Vojislava Ilica)
Radno vreme : 10-19h svaki dan osim nedelje

Vojislava Hiéa

-
C.

R. Jovanovic-Snajder

SNIMANJE NA
€D ROM-u

SRPSKIH VLADARA 4
ssemar > 0,4 PO DISKETI

“UGLANJENJE

*
PROGRAME po zbort 3 Od 11

ORIGINALE, KOMPLETE e BRIl
PROGRAMI SU INSTALACIONI U D.D. FORMATU
'PLAY MIX 1-14
650MB IGARA

IL| PROGRAMA
SA NASIM CD-om

* DINARSKA PROTIVVREDNOST

SP SOFT T 688-230

RADNIM DANOM : 13-20h SUBOTOM:11-20h

SNIMAMO NA CD
IGRE po izboru

SYET KOMPIUTERA 5? HOVEMBAR 75,



- Ureduje EMIN SMAJIC
Knjigovodstvo 2 A'E:ﬁoﬁhﬁmmdfﬂ-
Uskoro bi trebalo da posta- .. $to 5i?

nem viaspik’ 386 DX 40

MHz 4MB RAM, CD ROM,

540MB HD, kolor moni-
tor... All pre kupovine imam neko-
liko pitanja za vas:
1) Na rafunaru prvenstveno Zelim
da se bavim mfunovodstvom. pa
me interesuje da li je ovo dobra
; fja za w? :
2} Ako bih dogradio jo 4 MB RAM-
a da li bih mogao koristid WIN-
DOWS 95 i neke igre kao $to su
NBA G5 Live, NHL idr.

3) Potreban mi je Stampaé. Koji bi-

mjpmpumt“.‘lll i koja je cena?
EnrnnSlmﬂmviE

i M@Wﬁf&ﬁﬂmm

2 Hﬁrﬂmﬂ?Edﬁraﬂdmnﬁwg
konflouracifi, Sto se gara fice na-
vedeni  minimum e 53IMHz,
486D0X, 2x CD, a mi ih nismo pro-
baii na sighifim masinama. :
3. Preporuka bi bio neki od modela
iz Epsonove LQ serfje, 2 cene ces
konsultovati oglase.

Amiga tehnikalije

1. Imam Stampal EPSON
@D{-‘!ﬂﬂ {njime je odstam-

pano ovo pismo) pa me za-

nima da li je u redu to 5to
glava Stampata pri malo duZem
srampanju (jedna cma strana) po-
stane vrela?
2. Takode me zanima da li ovaj
srampal moZe da korist ribon za
24-pince ako je odgovamajudih di-

menzija7? '
3. Da'li vredi menjati ovaj Stampaé
" za EFSON LX-1007 -
4. Za dve nedelje treba da dnhl}un:t
HARD-DISK pa, poSto nemam
iskustva sa njim, kako da podelim
disk na paricije, formatiram ga |
slitno?
5. Dali bi (i koliko) kupovina VIPE-
RA 030/28 4ME bez koprocesorz ili
makar 4MB FAST RAM-a uticala
na DOOM-olike fgre (gloom, fedrs)
rako da animacija bude glatka sa
najvedim prozorom.
6. PoSto me (kao | sve amigiste)
nervira menuma situacija sa tek-
. stovima, zanima me da li biste pri-
hvatili ako posaljem opis neke igri-
ce, ozbiljnog ili utlity programa za
7

Amigu ;
Toliko od mene i nadam se da ée na
moje pismo biti odgovoreno (za
svaki slufaj sam snimio tekst pa
ga, ako nista drugo, lako mogu po-
slad opet). -

Iurmﬂmuﬂanc-

7 ﬂzmw&gadamgﬁ:mgrg@m
o' na njgf { piSe, pa je nemgj dirat.

4. Ne.

4.5'lrﬁzzuzrrmjafmmmwho—
risti HD TOOL § sledi upuistva iz
njeea, samo nemgf irzari. Ako ipak
nebude i$lp maes nam se javiti na
dezumni telgfon, lakse ce ici glasom.
5. Utdcala bt u svakom slucaiu ali
koliko b to primetno bilo nismo

proball.

6. Vrlo rado demo pogledad tvoje
cekstove, kao | svil ostalih zainte-
resovanih za saradyu, dovoling je
da if posaijes na adresu redakcije.

Nadezda i Amiga
Pre godinu dana dobila
sam Amigu 500. Najvise
sam radila i pisala u pro-
‘gramu Page Stream. Javio
mi se jedan problem kod Stampanja
dokomenara. Poito ja nemam
Stampat, a moja najbolja drugarica
ima PC sa laserskim: Stampalem
mislili smo da kod nje mo¥emo da
oditampamo tekst sa Page Stream-
a. Da li reba da nabavimo za PC
486 DX neki emulator koji emulira
rad Amige 500 na PC-ju? Ako je po-
trebno jod nesto molim vas napiSi-
te mi.
Unapred zahvalna.

Madedda
Nadefda, nema problema sve se fe-
dnostvne moZe resiti. Kao prvo
treb da znas ozmaku laserskog
Stampaca boje driloarice. Farim
da u Page Stream uditas svgf nad,
podesis Sarmpac prema Stampac
bvoje drugarice (odaberes ime iz i

- ste), | da na kraju odaberes opciju

PRINT TO FILE. Nekon ovoga pro-
gram e otftampad tvof rad u fal
(trafice d da mu kazes gde). Kada
Sve ovo 2avrsis na disketu u PCfor-
iy sriirnd print fagl, diskern odne-
st kod drugarice | ubacife u PCa 2a-
i otkucd)

COPY b Asfilepmilpor

(A jie ime uredagia u koji je diskera
ubacena, LPTX je ime porta. nd ko-
me je prikljucen saumpac, FILE.pm
Jeoolfal) -

Meduzim ako EMMMMFD*
de za rukom, najjednostaoiie ce
biti da odneses Amieu kod drieari-
o priklfuci® njen Srampad | orsram-

rﬂﬂ?ﬁtﬂiﬂﬁdﬂigﬂ.

VGA na EGA .
Posedujem 486-cu na 50
MHz sa Tridend VGA karti-

com, i da nevolja bude ve- -

a (nemam monitor za PC-
a) imam Amigin EGA monitor. Pa
me interesuje. da li moj mezimac i
kako.moZe da radi sa ovim moni-
torom?

Da li postoji neko handversko il
sofiversko resenje?
U nadi da dete prodit ovo pismo
unapred zahvalan

_ Zaran
Zorane, pismo smo proditali, ali ...
TVgf Trident ne mofes prikifucit na
Armlgtn monitor. Postoje VGA karti-
e koje imae § i opeifu afi nismo si-
gurni da bi 4 to bio pametan posao.
e bt Bila zamena Amiginag moni-
fora 2a VGA monitor uz doplatu.

Oxilidx
1. Da li se isplati kupovati
tetvoro brzinski CDOROM,

ili mi predlazete da se za-

dovoljim 2X speed?
2. Da li vredi kupovati Sound Bla-
ster 16 uz CO-ROM?
3. Prerafio sam .oeo” program
AmiPro (pomocu koga piSem ovo

pismo) [ nisam uspeo da nadem -

Yu-slova. Pitanje se namede samo:

da li da razim dalje (i gde se ona

nalaze), ili da nabavtm Word Per- -
fect?”

Yiada

Pancevo

1. Kupavina cetvorobrzinskog CD-a

- Jjeisplariva ali je cena dvobrzinskih

Mﬂmﬂhmﬁm da i

2. Jﬁmwmmlfumd‘@‘a{m—
‘ne kartice dodgie gy masing
epiter MULTIMEDIA. [ fedna i dru-
ga hardverska nadogradnja 2a se-
Mﬁwﬁmaﬂ ek u kormpletu da-

imarno i fednic mali sugestifit. Ne-
rmgf kupovetl original SB16 jer ve-
liki broj primeraka koff se mogn
kod nas Bupitl ne rade kako oeba,
dok recimo dupla jeftiniii MediaMa-
gic kofi wsto ima i integrisdne fon-
trolere za sve tipove CD ROMova §
dodatri IDE konektor za ATAPI CD-
ROMove, radi besprekormo. Razmi- |
sl o nfemu kao eventualngf audio
solucifi.

Majstore jel moze jedan

Ch
pas fta d treba (Bilo kgfi PC stam-

li sam u mogucnostida na-
bavim CD (i koji) ili bih mre-
bao da ga dogradim sa jos nekoliko
MB RAMa?

Ja sam viasnik PC 486 na
@samhzlsaqmmm.m

i Milod

Subotica
Milose, na tvofu konfiguraciju bez
problema moZes dodatt CD ROM. 1
sve ce funkcionisati | bez dodatnth
4MB, -ali ako bi th dodao-u

vErkoveTRs. D8 noveMeAR o5




170 PORT

buducnosti svewkupni rad na radunar: bio bi

" timnogo komfornii.

Kako da se opredelim?
1. Imam sve moguce komponente za
PC:
"486DX4 100MHz, CD-ROM Somy
. (CDU55e, disk Quantum 730mb, Svga
karticu Cirrius Logic i jof monogo toga a da ne-
verujete ponestalomi je mesta da ugradim. jo3
bilo $ta. Disk kontroler nemoZe vie da prilva-
ti komponeti (¢ak imam i Stampac) Pomognite
mi da se opredelim u profesiji. ja uglavnom ra-
dim nesto u korelu i stalno kazem caletu da mi
treba jafa madina pa mi on kupi-ali sada ne-
znam $ta da radim s njim!
Molim vas pomozite mi da se opredelim?
2. Gde mogu da iznajmim CD po najpovoljnijim
uslovima!
Marko Petrovic
Beograd

1. Ako o sve te komponenie slicde da gledas no-
ve programe, da probat Sta sve mogu da ura-
de. Da vidis koji je bolji, ird. ideaino bi bilo da
pokusas da preneses svofa saznanfa drugima
putem clanaka u éasopisima, brosurama |
Fnjigama. Ako te iskljucivo interesuje Corel
Draw onda bi trebao da probas jod par DI ori-

L _jentisanil programa i da se baci$ na kreinanje
" logotipa, oglasa, naleprica knjiga itd, Ovo su .

raravie samoe moguct hort aff krafrfa odie-

: - g fe samo svoja | ne tradi da o e neko drugi

servira jer 6 ngbolie znas sta hodes § Sta ol naf-
vise ledi.
2. CD moZes izngimini u nakof od CD teka kofe

o' postoje u gradu, a posto Ii0 port nije reklamni

prostor nemoZemo 0 Ezdvoyin ni_jednu pose-

.\ 2no. er i kada bi rekli kgja je najbolia mnogi bi

to shvatili kao reklamu a ne kao objekrivio mi-
Slienje Cest LA Vie:

DEZURNI

TELEFON|

SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91

lokal 369 |

deZuraju nasi
strutni saradnici.
Pitanje moZete
ostaviti

i na BBS -U Pnllllka

- Unix za Amigu. 68EC030 modete da zamenite u vaSim

KakmjerlﬂihmmEDimm EMEUI&BECDBD_

68040 i 68LC0407?7
Zbog nedto manje cene EC verzifa u odnosu na originale” Komodor se odiufio da u

A1200 ugraduje 68EC020, a u A4000/030 68ECO30. 68EC020 se od 68020 razikuje po uoj |

adresnoj magistrali koja nema 32 bita, vef 24 bita. Ova dva procesora nisu ni Aziki ist, ta-

‘kndancnmietedaﬂmmiteu?aﬁhlzm&msam bez dodavanja akeelerator-

ske kartice,

Hﬁmnmmﬂh:mmamammmmym:um Bez MMU ne moZete da
startujete rieke programe kao 5to je GigaMem (program koji podrZava virelnu memoriju) ili
sa 68030, ako su predvide-
ni da rade na istim frekvencijama i ako su fizicki isti pofio se javijaju u dve varijante PGA (Pin
Grid Array) i kao PLCC (Plastic Leaded Chip Carrier).

6BLC040 nema u sebi FPU (Floating Point Unit) za razliku od 68040.

$ta je to matematicki koprocesor (FPU)?

Mmmmiﬁﬁmmlmﬂamﬂmﬁmmm :

Operacije sa pokretnim zarezom su softverski emulirane. Zbog softvera koji je kori-

stio intezivnio operacije sa pokretnim zarezom javila se potreba da se one hardverski
realizuju tako da moZemo da kakemo da je FPU &ip ili deo Cipa u kome su hardverski realizo-
vane operacije sa pokretmim zarezom. Motorola je prvo napravila 68881, zatim 68882 (koji je
1,5 puta bréi od prethodnika) koje ste mogli da dodate vasim 68000; 68020 i 68030 mirkro-
procesorima ukoliko ste koristili softver koji je intezivno koristio operacije sa pokretnim zare-
zom. Sa pojavom 68040 FPU postaje sastavni deo mikroprocesora. Programi koji intezivno ko-

" riste matematitke operacije (programi za animaciju, obradu slika, DTP, matematicki softver,

CAD itd ) &esto se isporufuju u verziji koja je optimizovana 23 sistem sa matematifkim kopro-
cesorom koja mode da bude i do 50 puta br¥a od obitne verzije. -

mmmmmmmimum&m
stim 72-pinske SiIMM-ove za PC? -
Memorija moZe da se doda dodavanjem memaorijskih kanica ili akceleratorskih Karti-

- ca koj imaju na sebi ugradenu memoriju ili mesto predvideno za njeno dodavanje. Mogude je

dodati memoriju i preko PCMCIA slota 5to dovodi do usporenja rafunara (kod A600 modela
ovakvo proSirenje ne dovodi do usporenja). Memerijske | akceleratorske kartice imaju podno-

ﬁpnmmmmwmmmmmmmg
hardvera i softvera za Amigu, GVP, koriste nestandardne SIMM module koji se

1edko nalaze i neSto su skuplji od obifnih. 72-pinski SIMM-ovi se javijaju kao 36-bitni i 32-bi-

mi. PC rafunari koriste 36-bime gde se 4 poslednja bita koriste za dodatnm kontroly memori-

mm:mmﬂmmmmmmmww
mﬁsmmﬂpﬂmﬂm@dnﬁamnhimhdnmam

Koje SIMM-ove treba da nabavim od 60ns, 70ns ili 80ns?

Za A1200 sa memorijskom karticom 80ns SIMM-ovi su dovoljno brzi. Za akeelerator-

ske kartice treba pogledati u uputsvo , ali obifno vaZi pravilo da za kartice sa vellkim

" taktom trebaju memorije sa kradim vremenom pristupa. Neke od njih predvidaju i po-

deSavnje putem dampera tako da ako trade memoriju.od 70ns mogu da koriste 1 onu od 80ns
prebacivanjem dZampera, ali radedi neSto manjom brzinom.

Zasto se pojavijuje ekran .insert floppy™ na A1200 kada se

ona prvi put ukijudi i ako sistem sadrzi hard disk?

Neki hard dﬁmumﬁnhﬂhmhmmﬁubﬂnumbdamﬂﬁnﬁummﬂ -
zamdhdas&ﬁnﬂmuﬂhﬂ.ﬁ&mhmm]:dascﬂnﬂﬁpﬂpwmuﬂjuﬂmnmmmje

ili da se nabavi disk koji brke posiife radnu brzinu.
Da li je tedko instalirati hard disk u A12007
mmpmmmmmummmmmmm-

teri, 44-pinski ribon kabl koji siufi za povezivanje hard diska sa A1200 i Komodorov

Install” disk. Povezivanje hard diska sa kompjuterom i stavijanje unutar A1200 ni-

' je tesko, ali ako niste sigumi u sebe bolje je to poverite strufnom licu. Sledeta procedura ko-
ja vam ostale je da koricenjem softvera sa Install" diskete instalirate hard disk, podelite ga
‘na particije i instalirate va3 sistemski softver. '

DaﬂnngndasehnrisﬁzEDE.FAﬁTATAimupadm
preko 500MB?
mdamﬂiumammmsrm.mmmmmdumamm

kvih problema?
MR

Sk D B o5

=
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KOMUNIKACIJE

BBS Politika

Ubrzanje ludom radovanje

Ovog meseca kOI’iSI'III:! BBS-a imali su razloga da budu
zadovoljni - ponovo smo uveli fajlove, znacajno ubrzali BBS
i ukinuli ,omrazeno” OLR vreme

ako Zivimo u godini relekomunikacija, eko-

nomske prilike nam nisu dozvolile da ubrza-

mo krajnje spor ratunar na kome je do neda-

wno radio BBS Politika. Na svu srecu {i nasu i
korisnicku), dobili smo sponzdra - firmu  Lisr
Computers”. Na novo] matiénoj plodi koju nam
je podarila ova firma BBS je postao doslovno du-
plo brZi! Posebno je ubrzan pristup disku, 5to se
lepo vidi kod operacija koje to intenzivno kori-
ste, kao 5to su pakovanije posie ili pretraZivanie
baze poruka, ;

Naf BBS je dobio i dmgog, softverskog"
sponzora - . Diler Sgft”, zahvaljujudi kome smo
oporavili dobar deo softvera neophodnog za rad
BBS-a posle aveusiovske havarije.

Fajl meni smo ponovo akrivirali, ali smo, u
skladu sa novom politikom BBS-a, smanjili broj
direktorijuma na minimum i stavili samo infor-

stuju, a nadajmo se da nece ni ubudude.

Meni ,Svet kompjutera” opet sadri aktuelan 3
sadrzaj novog broja, a nad kolega Alexander :
Swanwick ponovo nam je podario program za
pretraZivanje indeksa igara, koji takode prime- &

tno brZe radi na novoj matiénoj plodi.

Nazalost, konkurs za novi izgled BBS-a koji :
smo raspisali jo3 nije urodio plodom. Da li nasi 3
korisnici nemaju maste ili nemaju vremena, pi-
tanje je na koje ne znamo odgovor, Naravno, *
konkurs je i dalje otvoren, a mi se nadamodade :

=¢ javiti neki potencifaini ANSI umemik.

Slobodan POPOVIC &

= 11080 ZEMUN, NJEGOSEVA 19
TEL. 011 101-203, 101-796

: Novosti na SETNetu

® Nova konferencila NET.AMIGA.-HARD na-

: menjena e za hardverske savete vezane za
: Amigu.

mativne fajlove. Zahvaljujuéi kolegi Damiru Co- &

laku dobili smo i novu verziju programa DCVore.

u kojoj su ispravijeni vrlo neprijatni bagovi pret- :

hodne verzije zbog Kojih je ceo BBS nekoliko pu- 3

1a zaglavio". Slitni problemi se vise ne manife- :

» SETNet je dobio prvog clana iz Slovenije -
ljubljanski Gambir BRS (38:143/143). U trenu-
i kad ovo Litate, mzmena poste trebalo bivec
da funkcionise,

BBS @bﬁ?{%a

30:99-148 W Ja

non stop!

(\W@f ﬁﬁﬁ SETNe!38:103/133

-~ oSN

: Hewlmmmmmmm 2

xuumnnsm:m: mHEP mcsrﬁza 3
HP JIACEPCKE WITAMITAYE U 7
CANDN MHHH -trDTDKE}IIHP AIIA.PA'EE PC H FCCEPHIE

IIB,H!’ETPHJEEHT
‘TOHEPKACETE3A CBE THHD'BE-
HP JTACEPCKMX HITAMITAYA 1A
CANDN MHHH lII'C\"I'IEZ"I'(.U1'1]-‘!']5" A.IMFATE

YBD."-].H}I ¢PﬁHIIYCKH (AI I'HY{T I'LM".IHP
A 3A JIPUITPEMY 3A I]ITAM]TY

TIPEHEHTEBHH H KQFE‘KTHB}MCEPBIIC

JIACEPE!KH](IIITMA‘IA e

ﬂll!-ﬂs-ﬂl.‘} 432319, 432333 ¢arc435—513_. ;

sverkomeiRs,. 60 HoveMaan 95,



U OVOM BROJU:

© STA DALJE? 62.

Jedna &tarija igra, Exodus 3010,
odsnduselakiclgrautmh
varanja.

© TOP LISTE 64.

Oko drugog nastavka Mortal
Kombata podigia se velika prasina.
Vec nekoliko meseci stize
enorman broj glasova za ovu igru.
Alio se nastavi tim tempom, lako
se mozZe desiti da to postane igra
godine. Ali pojava treceg nastavka
preti r.la ugrozi tu poziciju.

© PLAY IT AGAIN, C64

. Mortal Kombat 3

Ureduje NENAD VASOVIC

© OPISI:

Across The Rhine
Alien Breed 3D
Command & Conquer
Dungeon Master 2 73.
Fears '
Magic Carpet 2

Mr Tomato |
Patrician

Pinball Ilusions
Primal Rage -

Steel Panthers

The Last Dynasty
The Need For Speed
Turbo Tran

Uticaj Toma Kruza | Samante Foks na igre
za Commeodore bio je nekada veoma veliki.

© TEST JOY

- J8.

Testirali smo TrackStick, trekbol-
palicu i PC Gamegun, pistolj za
pucacine.

~ © BICE, BICE 79.

Novih informacija o Amiginim
igrama nema, ali je mnogo vesti
o PC-u.

© BONUS LEVEL
Leminzi-u sluzbi politike, Mapeti
na CD-u, 3D zvuk, edulativni
Doom, igre za tineidierhe

© AKTUELNOSTI

U pripremi je nova svemirska
opera iz .Origina” The Darkening
sa velikim glumackim imenima.

81.

T grafika
%;?'
— g))
+¥ Vi
2
_ - O | e
Pucatke igre Platformske Logicke igre ik
igre
o[
7 e ;?‘ o)
10!

. - oy
‘Sportskei - Fudbalske Simulaciie
drustveneigre  simulacije flipera T

TR .-H._i - 1 @

reaknost

Stratedke igre  |straZivacke :

T ot i

| el AS00

I o p

2 6 1Se)
LR ||

Auto-moto Simulaciie  Upravijacke Al200 |
simulacije voZnje / simulacije J

Avanture

avanture

avaniure

Sve podatke za igrometar daju autori tekstova. Verzije za razme ko-
nﬂﬂmmmmmmﬂmmmsab
stature, memoriiskim zahtevima | drugim faktorima, Zato simbol ko-

mada ima i takvih shitajeva. U haotiEnom stanjus nadeg trifita tetko
e prikupiti polrdane informacie o raspolodivim verzijama igre, all
kada ih imsmo, ispisane su ispod igrometra,

‘| Crted diskete predstavija broj | format floplkompakt diskova polre-

bnih disketa za isporuku igre. Za Commodore 64 1o je broj diske-
tnih strana, za Amigu | Atari broj disketa, & za PC broj disketa kom-
presovane igre fil CD-ROM izdanje

Konafna ocena igre nije prosek ocenfenth kategarils, ved nezavisni
podatak na skali od 1-100(%). Ostale ocenjene kategorije uslovile-
e su performansama komojutera: :
lgnﬁu. dopadijivost elaana, uspesnost animacile, dizain cele

L :'ruk: muzika (melodija, arandman) | zwénfemn (kolicing, kva-
fitet);

@ igranje: funkcionalnost upraviiacikog interfejsa izmedu igrada |
igre; izvodenje, ukivenje u fgraniu; :

specijaine kategorije: .

® atmosfera - akcija, brzina igrania, pobkretijivost, kategorija spe-
cifitna za arkadne igre (pucalke, platformske, lavirintske, istra-
fivatke, borilatke, sportske, fudbalske, auto-moto | simulacie
fliperal;

® scenario - MMMMWIWMM
maran za kvalitet igre;

® realnost - uspesnost simuliranja situacije iz stvamog Evota u si-
nuﬁadiuﬂum mmrmshmhcﬂwmnmthﬁnspm=
3

sver kompiuTERA. ©1 NOvEMBAR 95, _



STA-DALJE?

~ Priprema SLOBODAN MACEDONIC

I Legncy of Sorasii * Kako se prela- | I Exodus 3010 * A * Natin za varanje statusa. U disk
'zi misija The Temple Of Oblivion? monitoni se na adresu $70000 - $TOOFF uditajn sedmi,
g Soba | osmi, deveti, deseti i jedanaesti blok statusne diskete. Sa-
- da moZe$ menjati ono Sto Zelis po sledecoj tabeli.
= Pizza Tycoonr * PC * Kako kupiti- | Code Name Address Produce
oruZje, a da te prodavac ne prijavi poli- | 00 Shver TOOAERF %
ciji? Kako obaviti zadatak koji zada | O fon 000607 %
banda, tj. kako se ulazi u banke, pro- | (2 Lead ~ OO %
davnice, barove? Kadainakofinalin |03 God . TRt %
se moZe otvoriti picerija u drugom | 04 Seel - TON4EME %
gradu (u pitanju je Quick Start7Ka- |05  Copper 017677 %
e i . da se ne napravi dobra pica, kojoj je | 06 Dvnamite TOISESF %
=1 Frondier * ST * Na planetama nije mogude  ved dato ime, pojavijuje se fovek i |07 Liaim TNCacT %
izlaziti iz broda. Gradovi i orbitalne stanice sene ~ pominje knjigu:  The Great Pizza Ty- | (8 Pusonium TOIEEEF %
mogi uniStavati sa Large Plasma Accelera- . coon Cook Book™. Gde se nalazitakn- |09 Sqoiwe 216N 7 %
{orom. jiga? 5 oA Ry TO3ESF - -
= Codename: fceman * Koji postupak treba pri- = Glona |06  Demod ToR666T %
meniti prilikom davanja prve pomodi devojci na oC  WNOsd - TOZEEEF %
plaZi? : - HKingsQuest 5*PC*UopisuizSK | oD Granke To28nE7 %
Shadow Master  4/92 stoji da je u pustinji potrebno | € Cabon TORECE %
| nadi logor razbojnika | staru cipelu. | ¢ Serecy T0306/07 o508
53 Litle Big Advanture * PC*Kako se prelazi  Kako'se pronalazi logor? Da i je |10 By T03gEF %
driigo osirvo? : potrebna posuda za vodu dok se hoda | 11 # | 7035557 B -
Prvo idi do zatvora { kroz jarak se prikradi  Pustinjom? 12 Gamoufisge mechera JOITESTF 141615
celifi u kojof se nalazi zec. Od njega ées do- T KngGraham |13  Pesboicathen 703867 COUSCF
biti crvenu-karticu. idi u biblioteku, nadi  Pomenuti opis fe rtadan. . - ey Choge: e ORRAY:
posetioca koji pije vodu i prica) sanjim. Na  potrebna nikakva posuda za vo- | 15 ey Goex il s
ulict ¢es sresti dva zeca kofi razgovaraju.  du,_jer su oaze u pustini takoras- | 16 Avtmeter TOATENF %
Pridi im i oni ée zatraZitl da im dokafeSde  poredene da, ako se praviine " Synihetc Lo a8 i
si njihov". Zato u blizini unidti jednog ko kredes, uvek nailazit na nove u |8 =&y TOAGERF OAH
na. PoSto se zedevi uvere u tvof patriotizam, koigf Grglem mofe utolici 2ed. |19 RO TH5657 - O4080F
pokazace ¢ pur do mafstora kofi izradufe Talan polofaj logora d me |14~ Sochdimisi TO4EERF 2808
Rijuceve. Od njega des dobiti kljuc kojiotva-  mofemo dati zbog mga Sto je | B Meghistmesk TOHERET A -
ra kapiju u blizini nfegove kuce, U proda-  pustinfa veoma velika, ali ori- |1~ Tioemesk TOSCEAF A3
‘vnici kupi benzin, a zatim rzgovargf saze-  _jentaciono, logor se nalazijugoza- | 10 Q¥9msk 1053637 1AB0 1
- Clcom, Ona & odvraria paknjue strafari padno od riznice u steni u kofof 1E Protection sheeld TOS5ESF a4
moci ée3 da prodes dalje. U u kucu i sta-  razbojnici drée svgl plen. Cipeln | F Suorpotect shed 7058687 1E08
nar ¢e t redi za doveka kofi ce o omoguciti. &3 nadl nekoliko ekrana poved lo- | 2 Mega protect shisid TOSAERE RS
‘begsa ostrva. Pronadi lokaciju nakgigfvoF  gora. Nafbolje fe da uzmes hargifu |91 Geylsar 7050607 1014
‘mik obevija svgje potrebe. ElfmintSi ga, udl  na kvadrarice § da otaf mapu. |2 Pedisa TOSFEF 2104
. u njegove vozilo § idi do centrale vodovoda.  Oaze treba da ti budu pokazatelf |93 2~ Belbsr TOERHDT 2ns
U sabimik sipaj sirup koji sl uzeo na Citadel pravea kretanja. = 24 Escape capsiie TOBAEMF CERDOF
Istandi, Vradd 5e u biblioteku § posetilac ko- 9 ' Jammngsiation FOST&AT 1513
Ji pife vodut ée ti pokazati dragocene poda- = Day QF The Tentacle * PC * | %
the (saznaces za kram u pustinfi). idiuvgl-.  Kako se uzima diemper na kome |97
nicki kamp { udi u vosilo, Pojavices se-na  leZi veliki Covek? Kako uzeti doku-
drugom pristaniStn. Razgovaraf se zecom § - menta iz sefa?
on ce te odvesti do pustinfe. To bi uglavnom B o ] T " |

bilo sve, ali vodi racuna da &3 se na Prind-
pal Island morati vratid bar jos dva puta u
toku (gre (treba da kupls damac i da ukre-
des maé i pismo). = :

1di u prostorjju u kgjof sedi Nurse Edna,

Sipaj kafu sa slovom D u njegova Soljicu i
| doktor ¢e podeti da otvara sef- Vianl se do
&1 Kick Qff 3 *Da li postoii natin da se prome- mm;ﬂ:wﬂ;ﬁ

fie imena igraca 1 imovay marje. Premotaj traku na pocetak, pritisni
; Marko Cerak pasrer EP i ponovo pusti traku. Dobices
kombinaciu otvara sef. Da bi veliki ' ;
= Fransport Tycoon * PC * Gde treba iz banke Mmmmmﬁuwmu ' mogucnost da dalje nastavis igni od tog ni-
transportovaii Bags Of Valuables? Odakle treba sobi ubaciti dva noviica. Jedan des ~ Voa. .
Svakadyj gumi koja je zaleplfena na pod. likovima iz igre u koju te je poslao Diafar, sidi.
- Nfu des skinuti sa poda pomocu Sipke koju jedan ekran ispod i ui ¢es u prostoriju sa nepri-
(2 Kyro Quest * A * Sifre za nivoe: VKLE (Level  de ¢ darf dp kofi obija kola ispred kuce. ~jateljima i ogromnim paukom. Tu skupi Zivote i
01 - 03), JIIK (Level 04 - 06), TROD (Level 07 -  Odgovore na ostalz pitanja naci ées w Sk Vrati senazad. Tréi napred do sobe sa tvojim ko-
09), YAFS (Level 10- 13), RTMI (Level 14- 17).  1(/93. Tu je objaviieno resenfe igre. &= pijama [ sve ih uniSti. Pomeraj svoj lik levo-de-

DIXG {Level 18 - 21). Kako se prelazi 22. nivo,
odnosno kako doci do drugog decaka koga tre-
ba osloboditi? : .

= Aladdin ® PC * PomoCu papira sa natpi-

 som WISH kada izgubii sve Zivote dobijas

sno u mestu i postaced plavi plamen. 1di jedan
ekran gore, a zatim ekran desno. lznad tebe Ce
se pojaviti Dafar. PaZljivo se popni do njega i

sveTkoveATeA B2 NOVEMEAR 9.



STA DALJE?

lhbiula.homtoﬂ]llhhﬁdlmanmnnnphudneﬂmwma
terijalai proizvoda moras ulitati 32. i 33, blok statusne di-

- skete na adrese $70000 - $703FF, Unesi sledede:

' $70140; 0025 003C 0028 D029 OD2A 0021 DDTEODTA
' $70150: 0026 0032 002D 0014 000F 002E 002F 0028
$70n60: 0018 D039 0012 00713 0015 0019 001B 001C

$70170: G01D 001F 0020 0022 0023 0024 0025 0027 -

,$70180: 0030 0031 0033 0035 0036 0037 0038 0038

$701BC ST 00010004
$701G0: 0005 000D 0003 0008 000A 002C 000E 0011
$701D0: 0017 0007 0008 0016 0006 0010 000F 0012
$701E0: 0028 0018 002D 0014 0015 002E 002F 0039

$701F0: 0028 0099 002A 0021 00TE001A 00260032

$70200: 0000 0002 0007 000C 0013 0012 001B 001C
$70210: 001D O01F D020 0022 0023 0024 0025 0027
immmmmmmma?m
$70930: 00340038 |

Ovim je uneto sledece:
m}‘iﬂ-aﬂjmw&pﬁ

$70743 - By koo u Boomiong

$70145 - $7018F - Koclovikorau Bid

$7018D - $70933 - Kodovi bona u bborori

* Potrebno je snimiti izmene i pritom ne menjati éeksum. .

Bedytiger JOSEE = O4EDSE

njegovi udarci glase: Firebail: 2 x

2 . | nazad, 2 x napred, gore, dole, ruka
: g: ﬁmm mmf;'gﬁ m gore; Stomp: 2 x dole, 2 x gore, na-
P Mzﬂptar: 5 076667 - 0105 zad, napred, noga gore. Da bi doZao
oc Sicon OTEE % do bilo kog skrivenog lika moras
o Corpuer 0T8T 11RC igrati na Medium nivoi. 5a jadeom
o tpiessen  JUDECE 071106 ¢e% se boritl ako prethodnog proti-
- Reactr 7080607 0208 m:‘tlgapohedihakuﬂffs;auda-
30 " Gudrg JOESESF  SDROS rali samo Nogom doie (Uglavnom
n Sl.nmagr“;'w 7085457 190314 | koristi koSenje). Smoke se pojaviju-
0 Mire TETETE - (D06 je u sceni Living Forest™ i da bi se
23 Scroks 1 JoBAGAT7 - 17343A | sa njim boric morad ‘pritisnut
34 LHrosnmaterdl TBCECGF % +Start” kada se on pojavi iza sta-
35 Wister petoks TOBFEFT 17734 bla. Da bi sreo Shirastra mora$ se
35 Papenvwegit TOMEAE 010504 boriti u sceni .Pit 1", pobediti pro-
37 Perguis T0MeMT  34NTCE | tivnika u obe runde a da te pri tom -
k| Easter-eas TO%eEkF 173384 on ne udari. Ne smes da koristi§
3 Botle of ar 09697 | FRE blok, a na kraju inoras i da .odra-
an A e % dis” Fatalni udarac. Ako ga pobedis,-
k2 Sook? TOESE]  11B48A | dobijaZ novi udarac: Flamebolt: na-

pred, napred, ruka gore + ruka do-
le. Shokaku Laoa (e% sresti ako
.| igra% u sceni ,Portal Stage™. Moras

" pobediti neprijatelja (ne sme da te
udari), ne sthe§ koristiti blok, mo-
ra5 uraditi fatalni udaracito u cen-

tru portala. :
: == Pera Katastrofa
54 Roger Rabbit * PC * Kako se pre-

lazi tred nivo (scena u kupatilu)?
' Tvan

&1 Snoogny * C64 "‘]ilhuka sa drveta
se skida pomocu cigle. U paketu se
nalazi bista. Paket otvaras pomocu
makazica koje dobijas od Peti. Pret-
hodno je moras probuditi piStaljkom
koju ¢e d- dati uliteljica kada joj
odneses jabukic

&1 Draeon's Qf The Flame * Kako
udi u zamak i temu sluZe predmeti?
=] Times Of Lore * Gde se upotre-
bljavaju sledefi predmeti: Chime,
Scmll i Note?

gadaj ga &im bude potrtao (morad biti brz). Do-
datna pomo¢: pre startovanja igre upisi PRINCE
MAKINIT. Sa *Shift-T" ée3 dobiti energiju, sa ‘Alt-
N prelaziti nivoe, sa ‘R’ oZivljavati, a sa ‘K’ ubi-
jati neprijatelje.

2 Mortal Kombat 2 * Shang Tsung se moZe
pretvoritl u Kintara na ‘slededi nadin: 2 x na-
zad, 2 x napred, gore, dole i istovremeni priti-
sak na ostalih pet tastera (ruka gore, ruka do-
le, noga gore, noga dole, blok). U tom slucaju

usran: sa stolice?

[ Mortal Kombar 2 * PC * Kako se aktivira
Cheat Mode (ako postoji)?
._Eumlm'ﬂaku]tnaﬁnsemupausamsa
Morgulima?

=2 Malcolm's Revenge * $ta treba raditl u ri-

carstvu?
i WC P

Sa tri now'ida podkupi coveka-ribu pored
krajjice, odigraj sa njim partiju Tic-Tac-
Toea { reci ée 6 da se krajjica boji Malkol-
movog pokginog oca. Na smetliStu pokupi
crva [ stari fasopis, Idi do podzemlja § tamo
et snatl kako se Lovodi obred kofim des
uplasiel kralfice. Za obred je potrebno
mmmmmwﬁ
krafjice i graf jos fednu partifu sa njom.

dex na tabll hude tvojth pet {eraca, na zemifu
spusti éasopls § nowiic { videdes Sta ée se do-
goditl. Ovo su bile nafbitnije radnjfe, a
mm:mm»

do hrama. Na ulazu u hram se nalazi fu-
~ var na &ija pitanja treba tafno ‘odgovoriti
_.--mlwrr(zh'ﬁ.m&ﬂtmhas:

: mmﬂnmﬂhﬁ,ﬂym .
: ;m’lummm?m-ﬁ,wmnﬂtnm-.

- Who are you? (4). Redosled pitanja moze

- biti | izmefan. Kada na kraju igre budes
- traZio Gombar Pulsars, jedno od ponude-

- od cre Tupe gde se trenuing

= Hulk * ﬁnmhaumdmkadase ;

— '=-M}1mikﬁ.m&ﬂdnm-. '

lmnw mmm 'H': :
*Na planeti Shonoisho Epsilon Vidodi éed

da bi prosao dalfe: 1. Why are you here?
{odgovor 2); 2. How does a person reach |
correctly intrepreted the fifth scroll? (4); 4.

tral principle of the fifth scroll? (5); 7.

nik refenja bide da odes u neku galaksiju
N
uradi, U jednom trenutku Data ée redi da-

se Gombar Pulsars nalazi negde u sekioru |
3-1-3. Idi u taj sektor, podesi koordinate

Svet kompjutera
(Stadalje?) ||
Makedonska 31
11000 Beograd

sveTkoMPIUTERA. B3 NOVEMBAR '95.



TOP LISTE

TOP 10 AMIGA TOP 10 PC floppy TOP 10 PC CD

Naziv ' = Naziv & Naziv %
1. ALIEN BREED 3D : 2D| | 1.| WITCHAVEN 8D| | 1. MORTAL KOMBAT 3 1D
9.| FEARS oD| | 2. LEMMINGS 3D 7D| | 2./ THE NEED FOR SPEED - 1D
3.| FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN {11D] | 3.| TYRIAN 3D| | 3./ COMMAND & CONQUER oD
4| HOLLYWOOD HUSTLE 3D| | 4|BARYON ' 8D| | 4| MAGIC CARPET 2 ' 1D
5. EVIL'S DOOM 10| | 5.| DUNGEON MASTER 2 9D| | 5. PRIMAL RAGE . 11D
6.| CYTADELA 50| | 6.|SIMON THE SORCERER 2 8D| | 6. PINBALL ILLUSIONS 1D
7.| MALE DICTION 4D| | 7. FX FIGHTER 7D| | 7. STEEL PANTHERS 1D
8| LEGIONS OF DAWN oD| | 8.SIM TOWER 3D| | 8./ TERMINAL VELOCITY 1D
9./ PINBALL MANLA 3p| | 9. WARRIORS 5D| | 9. MECH WARRIOR 2 1D
0.| BRUTAL: PAWS OF FURY oD| [10.NBA JAM 5D| [10:lACROSS THE RHINE 2D

Top 10 je mesefna lista najtrazenijih igara na domadoj sceni. Formira se na osnovu informacija dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih £asopisa i
liénih midljenja élanova redakcije. lgre su rangirane prema populamosti | potradnii, a ne kvalitetu.

Du!? uimuhmprknﬂlmﬁaimpm
- Medu.njima bilo je 58% viasnikaPC - NP| Naziv igre i firme TG

TP PP MG | platforme
lmnmnﬂbuaca, viasnika Amige,
mmm;:?mmmmﬁ 1.|0] 1.] 1. | CIVILIZATION - MicroProse leas| 29 | A500 [PC|-
9. (0| 2.] 2. | PIRATES! - MicroProse los3| 22 | AGA |PC
e 3.|0] 3.| 3.| MORTAL KOMBAT - Acclaim loa1] 46 | AGA [PC
mw”mm’"‘ 4.|A|5.| 4. | MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim loe A500 | PC
F O TIET pokiania petoricl dobitnika snimanje 5.|W| 4.| 4. | TIE FIGHTER - Lucas Arts _ 188 18 PC
o pet disketa H jedinog CD & ' 6.10| 6. 6.| DOOM 2 - id Software 163| 27 PC
:msmm%lﬁ% 7.0/ 7.] 4. | DOOM - Id Software 153/ 18 PC
o Mirasiav Paraé. Antuna Alierca 8, 94000 Subotica 9.|Al10) 8. | STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 149] 22 | AGA |PC
» Stevan Botié, 7. Jovanovica 22, 14000 Valeo 10)¥| 9.1 5. |LEMMINGS - Psyanosis 148] 16 | A500 |PC
11JO/11) 5.| COMANCHE - Nova Logic . _ 138 15 PC
mp?méﬁmmcﬂﬁwmm 12.0[12/10.) GOLDEN AXE - Sega . ' 120| 16 | A500 |PC
RS e e 13J0[13] 6. |BODY BLOWS - Team 17 _[115[15] As00|pc
» Deian.Stojanovic, 4. jula 20, 17500 Vianje, 144 [20.14.] ALADDIN - Disney Software 108 42 | A500 |PC
» Milos Rapajic, Borivila Stevanovica 21/37, 15.¥|14.11] GOAL! - Virgin 105 7 | AS00 |PC
11000 Beograd, 16, ¥|15]12) ELITE - Acorn Soft 100 7 | As00|PC|
'Wmmm*m?ﬂwﬁ 17.10117]17 | FIFA INTERNATIOMAL SOCCER - EA Sports | 98| 18 | A500 |PC
-:Iwmmmmmm L 18,7 16113 | FRONTIER - Gametek 89| 8 [A500 |Pc|
= ; 19. V18,18 FORMULA ONE GRAND PRIX - MicroProse |84 9 | A500 |PC
m‘:ﬁ““m'““"mﬁ*““‘“"”. "? P'WM'“F'W“’;H _ [20]A[23]15] CANNON FODDER - Sensible Software ;: 1: ﬂz PC
i m"’““""”n F'“'G "T'op’“ Iﬁammm 21.|%|19/19 CREATURES - Thalamus
(e 992 4|25/20] BATTLE ISLE - Biue Byte 70/ 13 | A500 |PC
_ - 23,/ ¥|21.14.| SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 69! 4 | A500|PC
SVET KOMPIUTERA 94.|w|02 /18] HISTORY LINE 1914-1918 - Blue Byte 68| 4 | A500 |PC
95w |24.20] DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 67| 7 PC
(ﬁﬂlﬂt "P !!) TP - trenutna pozicija igre, PP - prodlomesetna pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra rauzeia,
Makedonska 31 76 -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u proteldom mesecu
11000 'lﬂ!l’ld Game Top predstavija godinji pregled najboljih igara. Listu svakodnewno menjaju itaoci slanjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.
Na ovom kuponu napiite citio, Stampanim siovima, . : :
nazive pet najomiljenifih igara | firmi koje su i prolzvele ISPOD CRTE
B ' 27 FLASHBACK 55| 37] REBEL ASSAULT 5 a7
BET S RET j 28 THE LIOH KING 53 | 38) LODE RUNMER as
N [ 3 : 29| COLONIZATION 53 wwmw 3
T 30] SUPER FROG 52 | 40] INDY CAR RACING ; 31
A: Byt 31 DARK FORCES 50| 41] BATILE SLE® 31
L AR e el 38] TETRIS 47 | 42 WING COMMANDER 2 30
imeiprezime:: 33/ UrO 45 | 43 SYNDICATE 30
e .- o 34 THE LOST VIKINGS 45 | 44] FULL THROTTLE 30
S Socina. imam komgiter 35/ DUNE 2 39| A5 UNVERSE > o8

Ispod crte su igre najbiiie plasmany na Game Top 25. Glasow Eitalaca mogu lako promenit] status tih igara.
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PLAY IT AGAIN, C64
Samantha Fox o .
Strip Poker &
L ey | B
ma. Veliki broj njenih fotografija u najrazlifitijim pozama n '

bio je digitalizovan i besomuéno kopian. Kao jedna od
prirodnih posledica pojavio se Samantha Fax Strip Poker, sa
| vio jasnim ciljem. Grafika je za dana3nje uslove vise nego
skromna, medutim *88. godine je bila okarakierisana kao
fantastitna. Kriterijumi se menjaju.

| '_&TF AI‘EPR:

: “alazuese ispod zemlje okruZeni aZdajama koje bljuju

plamen i drugim monstrumima £iji je dodir dovoljan da
biste izgubili Zivot. No, niste potpuno bespomotni. Poseduje-
te orufje koje uniStava na zaista neobifan nadin: svakog pro-
tivnika morate pogodit vise puta, jer se on pri svakom pogo-
tku sve viSe naduvava, da bi na kraju eksplodirao. Ako potko-
pate kamenije, ono pada i trako zatvara put aZdaji koja vas sle-
di, @ moZe i da je ubije. Svi monstrumi koji udestvuju u igri
Dig Duge, bez obzira na opasnost koje nose, veoma sit simpa-
titni, zahvaljujudi mastovitim grafitkim refenjima.

Frogger

edna od najpopulamijih akdonih igam Frogeer vas stavija
pred zadatak da svolim (nejumecem prevedete pet Zabaca
preko autoputa kojim juri mnostvo vozila. Ako vam to pode za
rukom, treba jos da ih u nekoliko eleganinih skokova prevedete
u njthove kudice s druge strane reke, preko leda komijada, izbe-
gavajuli pogibeline dabrove, zmije i krokodile. Vel ovako
postavlieni uslovi igre bice dovoljni da dosta dugp pravite gredke
pre no 5to Zapci budu na sigumom. Na ovom napomom pulu ni
+ slatka mala #abica ue sme da zadr?i vaseg pulena, jer je svaki

pokusaj prelaska ogranifen vremenom koje nemilosrdno tede.

poredo sa filmom .Top Gun" stigla je i igrd. Za-

datak je daborbenim avionom F-14 postignete 5to
vide uspeha u borbi .off u odi” sa neprijateljskim lovel-
ma. jedna od bitnih stavki je i istovremena igra dva
igrata. Ekran je podeljen vertikalne, a u sludaju igre za
jednog igrata na desnoj polovini je kompjuterov prikaz.
Grafika je vekorska. Razofarade vas verovatno Sto u

oruzja: mitraljez sa neogranidenim brojem metaka,
pratece rakete i protivpratede rakete. Posle i oborena

. protivnika dobijate sledecu misiju koja je teia utoliko
Sto neprijatelj vestije izbegava pratede rakete, bolje na-
pada i sl.

Pool Biliard

igri nema drveca, pisti, neba, planina i sL. ve se kroz™ |
staklo kabine vidi sve crno. Vas F-14 poseduie tri vrste

rufa vam se prilika da pnkﬂfﬂe oko sokolovo, odmerene udarce i
nadasve potrebnu preciznost u bilijam sa rupama, poznatijem kao

. nostl od siepena majstorstva: bilo koja kugla u bilo Koju rupu, bilo

% koja kugla 1 odredenu rupu i slifno. Samo pazite, ovde nema

izviadenia. Vasi udard su rezultat samo lindskog faktora, pa of-
padajo opaske kao .ne valja 5tap” ili .ne valja foja”, .ne valia
kiks", kojima ste se moZda toliko puta izvialili pred prijateljima
nakon lofe izvedenog udarca.

+Amerikanac”, MoZete izabrati jednu od nekoliko.varijanti, u zavis- -




som o sto i, 7grabivii Seiri pele-
rinu, odiudili da i poslednju pam
w u peni Suvenog bavar- -

Ui ste u kafanu praceni oto-

celava prilika pridla iz ugla i sela
Za sio, 1z meditacije prento vas
je njegov glas: Momde, znam da -
imas manjak obrtnog kapitala i
probleme sa likvidnoscu usied nedo- :
seatia zdravog noven. Da i Zelis da se prikljucis re-
Mwmrmmrd&
nomske stabilizaciie? Zatudeni neobitnim izrazi-
ma, podigli ste svoj mutni pogled i naSli se licem u

lice sa veselim starcem koga kao da ste negde vel

videli. Pre nego 3to ste uspeli bilo 5ta da izustite,
on je prozborio Ispravivéi kakiprst: Dobided novi
brod, dobices jednokratrmu_finansijsku

2a vite gorovine ded morari da se obhratis posiovnim
bankama koje de o odobriti kredite pod vrio povolf-
nim ustovima. 'Oces ili neces!? Urodeni trgovadki
+ instinkt vas je naveo da kadete: Da. all... ko ste Vi?
Krepki starcic je odgovorio: Nijfe vaino. Ako of za-
" trebaju pare, uvek s¢ modes obracicf mom koording-
" roru grupe za kontrolu kredidranja iz primarme
emisiie Narodne barke. zan‘mstizgnuuhmma—
sivna drvena vraia...

Nakon startovanja igre ulazite u bnuzetno lod in-
tro u kome saznajete imena autora, zatim da je pro-
gram delo firme ., Ascon Software GmbH", a fudete |
vesele note ansambla . Renesans”. Kada unesete sve
potrebne podatke pojavijuje se skrin sa slikom bro-
dogradilista, gde vas deka va$ prvi brod. Modete mu
dati ime koje Zelive, ili prilvatitl kompjuterov {festd
tragifan) izbor. Prisutni dovefuljak, koji dita i pide,
daje podatke o stanju broda. Gomila debala pored
broda sludi za pretvaranje vaseg plovila u ogrevni
materijal za penzionere. U stradari o levom ugla
unajmijujete majstor-Ziku da vam opravi brod po
principu dr# vodu dok majstori odu™. Na centru
_ekmana narulujete nove brodove.

. mlkumnadmmdugm:uim’aumnjslnﬁ:
je najvainiji u igri jer iz njega ulazite u sve ostale
objekte od Sireg drusivenog i privrednog znadaja. Na
krajnjoj desnici se nalaze objekti Hanze™, 5to govo-
i o njenoj politifko] orijentaciji | razlozima propasti.
Za one koji su manje upuceni u istoriju, .Hanza" je
bio trgovalki i politifkd savez gradova Baltika, na-
stao 1t drugoj polovini X1V veka. Obuhvatao je ugla-
wnom slobodne gradove (u polititkom smislu - nedto
stifno grekim polisima) a viast su dr¥ale porodice

injekciiu. @

panﬂh{duhﬂ:mmmupusumimhmhnu—
inom sloju).
“Uavii u kancelariju, zatiCete poslovne kaiji-

davaca na zidu levo, Pored toga, tu su' i doda-
me opdje vezane za baratanje fajlovima, plovi-
dbu ird. U maloj poslovnoj knjizi zatifete licne po-
datke, podatke o imovnom stanju i sl. Pomodu ove
knjiice moZete gradid ili prodava skladiSni pro-
stor, prebacivati novac iz kancelarije u brodove i vi-
ce versa. Glavni razlog zhog kojeg birate neki grad
za sedifte jeste 510 se u nalazi gro vaSeg novea,
dok svaki brod nosl neku manju svotu za

daju po drugim mestima, popravke i sl. Velika knji-

vas salekuje mvnodusni pogled kovaca koji svoje |

pacifistitke teknje ocriava u cenama naornZanija.
U kafani punoj dima, k'o nekada sveta ima. Tu
zatitete strufnjake svih profila - Svercere, najamni-
ke, pomagale... [znad kafane nalazi se, kao i obi-
no, banka u kojoj vas ofekuje nasmeSeni pripadnik
lihvarske intemacionale. Ukoliko ne budete redo-

v vradali dugove, dotifni de demonstrirati svoje

muzitko cbrazovanje svirajull na vadim kostima
razapetim na strapadu, kvrgama ili nekom sfifnom
instrumentu.

U prostorijama Hanze"* brokeri vrie kupoproda-
ju. Na oglasnoj tabli su informacije o konvojima, a
desno je tabla sa ponudama za prodaju vadih plo-

; mmuhﬁaumsuid:damupdjevmmmﬂm-
_stwuemaﬂm

Napoimdnlazimunaug.gdcumtu_hunjaui
ke biste slavnih junaka vide-manje slavne proflo-
sti (knez Mihajlo, ban Jelatic) zatiéete ljude na svo-
jim radnim zadacima. Jedni gledaju klowvna koji se
kerebefi, drugi prodaju dehidrimanu ribu za ishra-
nu posade, a tredi prifaju o akiuelnim zbivanjima
na druveno-politikom planu. Prvima moZete pla-
titi da organizuju gozbu na kojoj ée s¢ pricaii o va-
iim plemenitim i humanim delima. jezik naroda da
se podmazati prasetinom, pivom, vinom (in vino
veritas, in hepar cifosis) i drugim proizvodima ne-

“bavarske kuhinje. Gozba je predsta-
vijena slikom narodnog junaka (pola pije, pola Sar-
cu daje) u drufovu muzitam (bards) koje akode
mofete unajmiti. Ovakve veferl poezije svakako
utifu da se vox populi okrene u vasu korist, 5to
proveravate klikom na gomilu brijivih baba sa de-
sne sirane ekrana. :

ge | okalenu listu potrativanja vasih zajmo- -

Ugﬂdﬂmiwfnidzaﬁm:p:mudmmﬂmi
bifiee za poslanike u koje né moZete da udete dok ne
overite mandat). Modeteda promenite mesto stano- -
vanja | jo& neke sitice. Zatifete i informacije o kzbo-
rima za Skupstinu grada | Hanzeaisku lign, kaoira-
dnim sastancima nadleinih odbora (u prisustvu
prasetine, kisele vode | drugih neophodnih radnih
materijala). Susedna tabla vam omoguduje da ispu-
nite gradansku dunost i odshudite vojni rok straZa-
reci godinama ispred grada u svom orgnulom brodu,
uz nepristojnu nadoknadu.

Nekoliko reti o opfjumu za narcd. Od raznih akti-
vniostl, molitva je jedina besplatna { treba je upra-
imjavat, jer dife rejing u narodu. Tokom molitve
naidi éete na korisne savete u vezi igré, u obliko bi-
blijskih mudrosti. Na primer, Gloria in excelsis Deo - -
da biste uzvifeno (ervelsis) tgrali | v slavi (gloria) za-
vrdili, potrebno je da imate deo za prodirenje memo-
rije (Deo); Credo in untem Detien Patrem omnipoten-
tum - Kredit {oredp) stifn samo od jedinog (umum) -
CTipOLen ) Sm::l:l:s“ )mmm
(L : , SEICTS, Sanciis
nus - sankcije, sankcije, sankcije, pogadaju najvise

U igri se mofete 1 ventavatl, uz pomod Marriage
Brokera, ProvodadZija nudi robu mzlititog kvalitera
(lepa a sitota, dna a puna para...). Uz fivolnog sa-
putnika, naravno, ide i miraz, Ukoliko izbije kuga, ili
neka slitna elementama nepogoda u gradu gde vam
stanuje fena/muE, mofe dodi do rerminacje Zivotnih
funkcija vadeg bratnog druga, &ime Cete postati slo-
bodni za dalju nabavia dobara ovim puiem.

- Premia riefto starija, Patrician je igra koju svaka- - -
ko

preporutijemo kompjuterizovanim rgovackim
- mmmtmmmum

vima piratskih kataloga.

mm
Srdan JANKOVIC
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f "Mortal Kom bat 3

.Night Wolf je izrazito jak Indijanac kojl korist
magije tipa wZarene sekire ili strele (primer kako i In-
dijanci mnaju karate) : =)

Cyrax | Sektor su androidi (kiber-nindze). Progra-
mirani su da nadu 1 ubijn Subzera. Stl borbe im je

re nepune dve godine u izdanju sof-

mverske firme Acclaim”™ (dode je ra-

se igra pod nazivom Mornal Kom- '
bar. Dotadasnji suvereni vladari Zanra borila-

nodi su paliu zaborav (a ko se jof sefa Pit Fighte-
1a i Sango FighteraT), Nova igra je tehnicki bila odli-

{no uradena, a obilje krajnje kovavih scena vezivalo:

ie klince za ekrane monitora. Doduse, u finalnoj ver-

zifi igre izbaléno je par najkrvavijih scena (videnih .

po salonima zabave), ali to je bila cena pojavijivanja
igre u prodaji.

Morral Kombear 2 se pojavio krajem prosle godine -

(verzija za Amigu) iwSK 1/95 dobio novoustancovje-
nir duln lgre meseca. Kiv je ponovo .tekla” sa
ekrana monitora i jos jednom su nadmaseni Konku-
renti Soreet Fighter Fatal, Streee Fighter Turbo i Body
Blows Galacric (ova poslednja se nife ni pojavila u
verzifi za PC). Ostala boriladka estvarenja poput tu-
a robota u solidnom Orte Must Fall 2097 | dugo na-

javijivanom Rise OF The Robots nisu ostvarili nista

vise od prosetnog uspeha Kojl je za ovaj Zanrigara

. Izgleda zagarantovan,

‘Nove tabadine U vidu igam Brural: Paws QF
Fury, Warriors, X Figftrer i| Primal Rage pocele su
da osvajaju trkiste igara. All, ni u  Acclaimu”™ nisu
sedeli skritenih ruku. Stara formula (hleba, igara
i krvi™ ponoveo je akmielna, ovaj put u reinkamaci-
ji pod inventivnim nazivom Mortal Komiar 3. Ta-
ko je titula Igre meseca po drugi put pripala isto]

" lgri v jednoj goding, a sumnjamo da ¢e se ko ne-

ito ponoviti. Programeri unajmljeni od strane
<U.5. Golda™ [Swuper Streer Fighrer 2 Turbo) 1 JTe-
am 17" (Litmare Body Blows) potede da , sanjaju”
Morral Kembat, Za razliku od prva dva dela Koji su

zauzimall Cetirl, odnosno osam diskera, redi deo

Mortal Kombara pojavio se kao CD izdanje (lgra za-
uzima samo 30 MB, a minimalno je potrebna £B6-
ica sa &8 MB RAM-a). Kod preduzimljivih domadih
preprodavaca moZete naifi i na verziju koja zauzi-
ma Cetrnaest disketa i koja bez problema radi sa
hard diska; ali samo ukoliko ipak imate CD-ROM
uredaj koji igra mora da detekuje.

Kolika je populamost Mor-
ral Kombar serijala ilustrovade
i podatak da je, naravno u
Americi, snimljen i flm istog
naziva u porpunosti Zasnovan
na igri. 1 Kod nas je, 5to se tice
populamost, situacija slicna.
U Game Top 25, koja je jedan
od najboljih pokazatelja popu-
lamosti igara, Morral Kombat
je startovae ove godine sa tre-

= i L

\GRg
dila iskljucivo za konzole) pojavila =i
JLEC ) po)

o

- Khan edlulio je da posle deset hiljada godina

¢e poricije (iza .metuzalema” Civilizarion i
Pirates!). Uim se pojavio Morzal Kombar
2 zi PC (SK 4.5/95). popeo se na dvade-

i set druge mestio preskoéivii deo liste po-
-3

Ekih igara, Street Fighter i Body Blows, preko G‘s_ﬁ

znat kao Ispod crte. U junu je zauzimao
dvadesero mesto da bi letnju panzu
dofekap na Cetrnasstom mesin. Neza-
driiv prodor se nastavio wokom jeseni kada fe
u septembru i oktobru Morzal Kombar 2 zau-
zimao osmo, odnosno peto mesto. Ostalo je
male vremena do kraja godine. Borba za naj-
bolju igru godine izmedu MicroProseovih”
igara sa jedne strane i Morra! Kombara 2 sa
druge strane prema glasovima citalaca dosti-
#¢ usijanje. e ey
Morta! Kombat 3 se, Sto se tice radnje. via-
i na E"fmliu. Zli viadar podzemlja Shao

ostvari svoj mratni plan i pokori Zemlju. Uz
pomoc carobnjaka Sheng Tsunga ofiveo je
svoju davoo umrlo kralji-
cu Sindel i pokorio ljud--
sku rasu, Owde na scenu
stupaju  superheroji

koji se zlikovci-

ma

suprotstavljaju na novom
Momal HKombar tumins,
Pored tehnickih doteriva-
nja. Morral Kombar 3 je
doneo i nove likove: Sindel
(Shao Khanova miada),
Suvker (policajac). Night
Wolf (Indijanac). Sheeva
(Goroova sestra od etke),
Kabal, Cyrax i Sektor (an-
. droidi). Od starih likova
su nezaobilazni Liv Kang, Subzero (ovoga pu-
ta bez maske), Sonya. Kung Lao, Sheng
Tsung, Kene i jax. Likovi su krajnje raznovr-
sni; kako vizuelno. tako | po osobinama i mo-
gucnostima. Sledi par zapaZanja iz Kojih mo-
Zeie izvudi dosta pouke:

Sindel je samo naizeled krhka. Najopasnije
orufje jof ¢ bacanje protimika po areni Sto
oduzima dosta energije.

Stryker je policajac i dobar poznavalac bo-

raca, a specijalnosti su mu dobro baratanje
pendrekom i bacanje rucnih bombi na proti-
vnika.

rilackih vedtina. Vazi za jednog od &vrsdih bo--

jako prijav i koriste sva moguéa
pomagala za onesposobliavanje
protiviika. 3

Sheeva je tipitan predstavnik
Outherworlda. Krupna grada i
Cetird ruke je svrstavaju u red te-
Zih protivoika u igri.

Kabal je brz borac sa puno
magija i jedan od retkih Koji su
pregiveli prvi Shao Khanov osva-
jacki udar (govori samo 2a sebe).

Motaro je cudoviste sa konjskim trupom 1 zmij- -
skim repom 1 voda Shao Khanove armije mraka (mo-
#da najopasniji provamik).

Borbe su uradene na zavidnom nivou, pokreti su
brzi | dobro animirani. Likovi raspolaZu velikim bro-
jem udaraca koji se izvode Konbinovanjem tastera.
Svaki borac ima po getiri specijalna udarca i po dva,
ili viSe zawvrinih udaraca. Novina u igri je i mogu-
tnost vise uzastopnih udaraca koji donese brdo po-
ena i oduzimaju prothniku vise energije.

* Glavni meni igre sadr?i standardne opcije za po-
dedavame (zvuk, vrsia upravijanja, tezina igre i kao -
novitet Network Play Koji omogucva igranje preko

- IPX komparibilne mreze) i tu cete se lako snadi. Sve

dalje zavisi od vade veirine koja de vam u Morral
Kombaru 3 biti glavno oruZje. Broj razlidith vdara-
ca je daleko vedi nego u prethodnim nastaveima. No-
viteti su po cak detiri specijalna udarca i po dva fi-

" nalna udarca kojima raspolafe svaki borac, kao i

uzastopni udami koji- protimiku oduzimaju vise
energije. Grafika je odlifna za ovaj nivo rezolucije, 2
animacifa j¢ brza | glatka.

Nadamo se da ce slededi nastavak Morral Kom-
bara (nema sumnje da ¢e ga bit) radiil o visokoj re-
zolucijl. 0 zvuku u poslednje vreme ne treba troXiti
puno redi - besprekoran je, Ukoliko ste volell | igra-
li prva dva nastavka, kroz par dana dere uzviknuti

I oper sam pobediol” : ¢
Dragan OGNJEVIC
Goran KRSMANOVIC
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Witchaven

lonevi Dooma nifu Kao

peturke  posle  LiSe.

Igradima se ovakav na-

tin izvodenja pucacke
igre toliko dopao da se danas na tr-
Zi5tu PC igara vilo retho pojavijuju
kvalitetne 2D pucaljke. Sofiverske
kompanije, kako pornate, tako f
one polpung anonimne, prosio se
utrkuju koja e objavid bolip 3D
igru. 2li Doom ! 1.2, po mislieniu
mnogih ljudi, i dalje ostaju nepre-
vazideni programi u svom kanni. 1z
firme .Capstone” nam stize
Wirchaven. jo5 jedan o nizn poku-
&aja da se vladavinl Docma Rona-
£no stane na put i da se wvedu novi
standardl uigre ovog tipa. Bez obzl-
ra na to koliko de Wirchoven u lome
‘Imatf uspeha, sigumo je da de bitd
upamden po nekollko znacajnih no-
vitera koje je doneo.

Najpre treba ukazat na zanimiji-
Vi pojavit koja od pofetka ove godine
uzima sve vise maha. Naime, 3D ar-
kadne igre postepeno poprimaju po-
jedine osobine FRP igam i tme postaju.
sve slodentje. Sa druge sirane, FRP-ovi seda-
nas vet standardno izraduju uz Koriscenje Kontinu-
alnog natina kretanja i karakeerise it sve izraajni-
ji arkadni pristup borbi, Ovaliva Jrazmena” osobina
je doprinela da se 30 pucaljke barem delimiéno
odvoje od fuvenog principa: (Poubijaisve Sto se mr-
da, pronadi i kljuda | predi na slededi nivo. ™. Tipi-
an primer je Dark Forces Koji, iako predstavlja obi-
Emi Pocsnralinu, ipak ima pailjivo smilienn radnju
i njome dodatmo motivi%eigrada na dalje igranje.

Wirchaven je igra koja je najdalie otiSla u Konbie-
nji odredenin elemenata kamakteristicnih za FRP
igare. Cinl se zapravo da je onia napravila do sada
naived] pomak u odnosu na Doorn otkada je postalo
modemo praviti ovakve igré, Pre svega. Witchaven
jeste klon Doama, ali nije pucacka igra. Ova na prvi
pogled nelogitna Konstatacija ima sasvim logidno
objasnjenje: po prvi put se nalazite uw ulozi borca
opremijencg iskljudivo hladnim oruZjem. Za mazliko
od svih dosadadnjih 3D igara u kojima ste neprijate-
lie napucavali zahvaljujudi raznom vatrenom, om-
7iu, ovde ste naoruEant konanovskim™ arsenalom
kojeg satinjavaju nozevi, matevi, sekire, buzdovanl,
luk i stele itd. Borba se, dakle, vodi prea u prsa, sem
1 ohim stufajevima kada se odludite za Korisdenje
neke od ofanzimib magija. -

Zaplet igre je vise nego prost Stavijeni ste u ulo-
gn ramika kome je dodeljen zadagak da se sam pro-

bije kroz ogromnu tvidavu zapose-

na. Pored orudja kdjim ste opremlje-
fi, na raspolaganju suvam | raziitite
magije. kao i per vrsta éarobnih napi-
taka. Sto se samog oruja e, ono ne (ra-

= jeveéno. Posle odredenog broja zadatih udaraca po-

cinje da s¢ tupl i ubrzo potom postaje beskorisno,
Ovo je zapravo analogija sa trofeniem municije Kod
svihi ostalih 3D igara. Novo oruije Cete pronalazid
uz putili sekupljad kada ga vasi prodvnici ostave za
sobom. Na Isti nadin sakupliate i magije [ napitke.
Bitan element preuzel iz FRP lgara su iskustveni
poeni na osnovi kojih vam se povetava nivo isku-
siva (Experience Level), a sa njim [ vesting u barata-
nju orZjem i magiiama. Vedina magifa s vec na po-
cetku igre moze bacati, dok je za neke potreban visi
nivo iskusrva, U principu postoje dve vrste magija:
ofanzivne | pomotne. Ofanzivne se koriste u direk-
tnoj borbi (najbolja je Neeke! magija Koja trenuto de-
rintegrife protivnika). a pomoéne vam ‘omoguéuju
da sebi olaksate kretanje i snalaZenje u prostom (Fy
magifa, Mght Vision magifa fud.). Sigumo je da de
mnogi pozdraviti postojanje magile Open Door koja
vam dozvolfava da omvorite vraa za Koja nemare

Kljug. Napici siufe za pobolisanje zdravsmvenog sta- |
. nja glavnog junaka (Health: Strength { Cure Foison

napitak). kao zastita od vatre (Resist Fire napitak) ili
radi postizanja kratkotrajne nevidljivosti {Invisiblicy
napltak). Inafe, da biste zavraili nive morate prona-
¢i pentagram Koji predstavija neku Vrstu propsnice
za slededf nivo, pa ek onda potraZit fzlaz,

Sada bi konafno bio red da pomenemo kljuéau
stvar koja je.vezana za ovu igru. U Semupy cete pri-
metiti da pored sandardnih opcija postoji i jedna
prilitnio neofekivana (Video Mede Configuration) u
okvim koje su vam na raspolaganju dve mogudng-
Sti: 320% 200 u 256 boja i (orkestar svira ms). 640
X480 u 256 boja (). Da. da. Wirchaven fe u istotji
Doomolikih igara ostand upamcen kao prva igra koju

je bilo mogude startovati u visokoj rezoluciji. Sta da.

vam kademe - 10 jednostavne moraie videti. Razlika
je toliko ofigledna da cete verovaino tefka stca igru
ponovo prebacitl u nisku rezoluciju. Zapitadete se
zasto bi to uopSte radill kad je ved podrzano igranje
w640 x 480, Odgovor je prost: zato Stovam meba
Pentiom sa  odlifnom grafickom Karticom.
Wirchaven ¢, naravno, proraditi’u SVGA rezoluchil
na 486-icama, ali se postavija pitanje femu sve
kad Cete, u zavisnosti od vrste 4B6 méunam, izme-

dnur od sirane najrazlitidjin demo- -

du frejmova imati taman dovoljne viemena da na-
praviie sebi sendvi, pristavite kaficu ili obavire

* kradi welefonski rargovor. Fakat je da je u tom slhu-
Caju igra suvise spora | prakiifno neigriva. Sye re-
ceno se odnosi na-varbjaniy polpuno oVerenog
prozora 2a igru. Ukeliko prozor smanjite, igra ce
mako dobit na brzini.

-1zli¥no bi bilo mnogo govoriii o rehnickim kara-
Kieristikama ove lgre. Grafika se odliukuje brof-
nim i vrlo sloZenim teksturama, kao | masovito
nacranim objektima i neprijateliima. Melodije Ko-
je prate igru su odlitne, ali se mora zamerit da ih
je suvise malo, pa se ved od sedmog nivea pona-
vljaju. Umesto da dalje opisujemo ono 1 5ta cete se
i sami wveriti. bitnije je da istaknemeo nesio Sto bi
se £ak moglo nazvati upazorenjem.

Najprikladnija re¢ Kojom se Wichaven mode opi-
sati je: klankca. Nivo ovog Casopisa ne dozvolfava da
upotrebimo prikladan refnik Za pojedine scene koje
se pojavijuji u lgr. Krvi ima na sve strane L. da ne
nabrajame dalje; sve'to &ini ovu igrit jednom od naj-
surovijit do sada videnih. Neprijatelji se slinie najne-
verovamijim metoedima napada: davell 1 zmajevi
Bljuju varmu, nekakve patiljaste spodobe vade svoju
utrobi ) 1 gadaju vas njome, paoci vas truju itd. Za
sobom cete ostavljati obezglavijene. spaljene ili na
neki drugi nadin obradene” protivoike. NaZalost,
pokazalo se da upravo ovake eksmemno nasilje
predstaviia najbolfi mamac za igrade | garant uspd-
ha jedne ovakve igre. Sreda je Sto 0 glavnom meniju
postofi opclja kojom se brutalnost mode svestina ra-
ZUMTIfi mens,

WirGfeoven je RAntasiiing igra. Foseduje sve one
osobine koje su Poom udinile populamim (zara-
Znost, surovast, dinamika), ali i mnogo vise od toga.
Po skromnom misljenju autora ovil redova. radi se

* o prvoj led koja bi ozbilino mogla da uzdrma domi-

naciju Hooma. Ostaje jod da sé vidi da 1l ¢ e igradi
prifivaritl.

Slobodan MACEDONIC
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nice, teko je o njoj redi nedto novo, Magic

Carpet 2 jie, Zapravo. upm@ave [o - Aovi nivoi,

Opet se sve odvija u nekom dalekom vre-

- menu i prosiori gde Carolije Kipe iz svega Zivog i
neZivog. a vi, u moru carobnjaka koji jezde unackolo
na letedim Glimima, pokuiavae da budete najmodéni-

_ ji I pobedite svoje konkurente. Grafika je invanredna,
ali to znate i iz prvog dela - nije se promenila. Za
igranje u visokoj rezoluciji bice vam dovolino 8 MB
mmmye.a!:datﬂmmbduzadwdmmgiamn
uedan?m:iumpﬂde

Izbadene su egzotiine opcije Kao npr. letenje u ste-
recgramskom modu, ali je ubafeno nesto &io uvaza-
va kljutnu zamerku vedine igraca i S0 & za mnoge
ovu igru konatno ufinid saviadivom. Rec je o on li-
ne helpu, koji vas u tokii leta sve vieme upuéuje na

\agic Carpet 2
The N etherworlds

I  adavidite igru koja je kopija svoje prethod-

cilieve u okviru nivoa
na kome se nalagite, "5SS
Ako spadate uonu vedi- |
nu koja je odustala od
igranfa  Magic Carpeta - ;
upravo zbog toga o im (i pored detaljnog opisa u

. nasem listu) nije bilo jasno 5ta u igri treba da rade,

ova opdija direkino reSava taj problem. Od noviteta

-1 igri belefimo i mogunost Multi Player moda, ko-

fim se modere povezati preko mrefe [ modema sa
drugim jahadima na dilimima { metlama i upustiti u

. borbu do Istrebljenja. U mnogobrojne komande wvr-

&fena je i moguénost odadiljanja tekstualnih poruka
protivnicima (ponekad, kad nemate adekvame &aro-
lije, vredi i zastrasiti neprijatelja). !

Ddigmﬁmozavasnek&:ﬁnhmmbllim—'

$la na videlo neka epohalna navost. jesu Sareni, mi-
suﬁfm Eassme&wnlpodmmraka cas umagiu, po-

nekad i u podzemlje puno uZarene lave ili neki sli-
tanMeadusver. ali jedini nedvosmisleni utisak koji se

iz tog igranja moze poneti, jeste da Cete postat smr-

mi neprijatelj koza (7). Ako se, kao ljubitelj domacih
Fvotinja, posle toga budete osedali prilitno bedno,
raspolofenje e vam ipak podidi junafka borba sa

- péelama ubicama, koje su i ovim Mediesverovima

narasle na velitinu letedh kojota. O okrdajima s
odranije poznatim dZinovskim gusenicama i zmaje-

| 'vima da i ne govorimo. Namvno, ckosnica price je
* joi uvek konstruktivna. Dobijate snagu iskljutivo

skupljajudi Manu koju balonima dopremate do zam-
ka. Ako je ne sakupite dovoljno, vedini tezih magija
nedete modi da prismupite; fak i ako ste ih nadli.

U verzijama igre koje knifepo zemlji po pravilu se
nalazi raadme fajl koji detalino, na 3 gusto Kucane

= g 2| .9!
& 7 89
@ | | \B_QII

l-ll-ll-lIIll-lIIlIllIIl-!lIIl--lI-rl-ll'!l!-!!-!!l!l-!l!!-!l!l-ll-ll--l! lr-!'! lllllll -|lll-ll-l-lIll;lIlllllI-lI-lll-ll--lllll-lllll-lIl-llI--I'I-I-I'IllI-lII'I-IIIIII--!---i--lii--llliilljll‘il‘ll'

a i nizu platformskih arkada Mr Toma-

‘delo je poljskih programera Koji sebe

nazivaju Avalon”. U pozadini igre stoji

kratka prifica, predstavijena jos kracom
povanom animacijom koja objainjava zaplet.

- Simpaticni plavokosi mladic zaspao je Sitajudi
strip, ali ubrzo biva probuden Cudnim ibracija-
ma. 1z owvorenog stripa koji mu lezi u krilu znena-
da izranja zakrvavijena Saka i uvladi ga u beskru-
pulozni svet iz stripa, gde ¢e mu jedina briga*biti
kako da safuva Fivu glavu. :

Prlicnp bljutava prifica sasvim adekvame
predstavija jednu niskokvalitetnu platformsko-sa-
kupljafiu .nagazisveStomile” igmu, sa be-

- zhroj puta videnom izradom, No ipak,
u pravo] navali Doomolikin

stavija izvesno osveZenje.

Lepo dizajniran grafl- B
tki interfejs glavnog me- §

nﬂa praér.-n je dosta k\'ali[emom dfez -muzikom.
Options meri je apsolumi rekorder u saZetosti (mu-
gika ili pvuni efek).

U ulozi pomenitog pla.m%aua nthas:dokapaﬂ_

kraja nivoa, pritom pazedi na gamad koja &ini lokal-
nus floru | faunu, Od pokreta me su hodanje, futanj i
dva tipa skoka. Prvi tip se aktivira kratkim poviate-
njem palice nagore, a drugi. kada lik skafe znatno

- viSe, duZim pomeranjem palice u istom smeru, Priti-

skom nia pucanje visi se radnja bacanja tnilog para-

d.n;za u lice neoprezniog neprijatelja (3w objasnja-
va naslov igre).,
Neprijatelji su najrazlicitijeg kalibra. od malih
. puzedeh napasti, sve do .poluekranskin® hibrida,
a narodito nezgodni su leted napasnic koji vam u
brifufem lets rapidno stozavaju energiju. Pored
njih, ni nediva priroda nije pmeranogosmhutﬂm
pa se treba Svati raznoraznih odtrica koje izlecu,
- reklo bi se, sa svih strana. U wrenucima kada ne
branite goli Ziver, nije naodmet pokupiti po Koji
noviic ili neku slicniu bodonosnu stvarfice. Orudje
(paradajz) reba koristiti 3to racionalnije. a naro-
dim paZnju obratiti na the (skala na sredini -
gomijeg ekrana). -
My Tomaro bl, u suidm,duhila prolaznu ocenu |
da nema sijaset nedostataka. Pre svega, pri gu-
bljenju energije glavni lik nas nikakvom gestiki-
lacijom ‘ili zvukom ne obavediava o tome, pa se
‘desava da vidite nozeve na kojima stojite ek na-
kon izgubljenog Zivota. Tu su. zatim, nepostojanie .
skrola ulevo. mali ekran sa jo3 manije boja, sporo
magnamehkanapakrmmﬁu:iﬁparmank
ozhilinih 1ehnifkih nesavrSenosti.
Gm:ﬁmrmumc

Igrezakmguiguﬁsmuzﬁm&ﬂuﬁ
M & S Softu
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|
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repotopski Super Cars dobio je

P jo5 jednog -naslednika®. Posle

Al Termmin Racinga (.Team

177, novi kandidat za najbolju igru u

kategoriji akcionih autp-moto simu-

lacija sa pogledom iz puidie perspektl-

Ve, Nurdo Ty, dolazi iz JArcane Enterta-
inmenia”.

Nedugo po ubacivanju diskere u drajy po-
javice se koncizan glavni meni koji nudi
opdije za podetak igre, podedavanie parameta-
ra ili 1zlaz u DOS. Options meni sadr?l opcije
kojima se bira tip trke. Zvutna podloga @ vrsi
snimange i uliavanje lisie najpoljth. Sem
Klasicne trhe (ancade mode), mogude je prove-
Fhani nekoliko staza (practice), vozit brzin- g
sku irin (bex konkurenata na siazi) ili po- 8
vezati dve Amige § igrati preko Fice™ (link-
up opeija). ;

Biranjem opcije Start mpodinge izabrani .
trke, U slufaju klasitnog takmifenja, prvo treba
opremiti svoj automobil raznim sitmicama”™ (motor,
gume, menjad i-dr.). 5o 2a sobom poviadl odredeni

i P r?_:

chijal Alien Breed igara vaii za jedno od
m%,pami;th ostvarenja koje je

deo Amibine istorije isto ko-

liko | Shadow: OF The Beast
ili 7V Spores: Baskethall. Svesal te d-
njenice, programeri JTeama 177, nekada
najproduktivnijez proizvodata igare za
Amigu (danas su. na Zalost. sve rede vide-
i u tim vadama), novi nastavak omiljene pucatine
odenuli suu sve populamiije Dooneliko niho.

lako je lgra Idejno zafeta znamo pre vedine slicnih

koje smo ved imall prilike da odigramo, neprijama
armosfera nakon debakla CommaodoreaT rezultova-

wirosak novea. Novac je bitan utoli-
ko Sto se moZete takmiditi samo
dok imate .neke pare” u dzepu, a
iste zaadujete kKvalitemim - voke-
niem trka.
Voziti e moguée i tipa drumskih zveri®
(bolid, terenac il sportski), ali se oni ne mogu bi-
ratl, vet aj izbor vrdi rafunar pre pofetka svake -
ke {5t0 nije nikakav hendikep jer su sva i tipa vo-
zila potpuno isth karakierisiika). Po slutajnom
principu bira'se i tip pozadine {trkaliSte, planina,
pustinja, ledara), Sto doprinosi raznovrsnosii
Staze su knuimog oblika, dosta kratke, a meduso-

‘o se rmzlikuju po broju. rasporedu i ezini krivina,

okolnim detaljima i omelajudm predmeima (led,
ulje, rupe i dr). U ol nlestvuje Sestvozila istovre
meno, pr éemi pet Kontrolise Kompjuter @ uvek se
kredcu po isto] putanji. U okn vodnje treba sakuplja-
i novEice, turbo pogon (ubrzava vozilo do prvog
izletanja sa staze) i alat za opravku oSedenja.
Gralika je sofna i izrazito viSebojna. melodije
veoma zvucne | kvalitetne, prisutan je digitalizo-
vani govor, skrol je gladak. a ne zaostaje ni anima-

la je stavijanjem ovog projekia u drugi
plan. 5 obzirom da se igre ovog an-
ra razvijaju [ unapredoju bukvalng
i7 meseca U meser, ne mala pauza
doprinela je da Affen Sreedd 0 ne bu-
de toliko prijamo iznenadenje koliko smo
se nadali (utisak bi. naravno, Mo sasvim druga-
Ciji da smo igru videli pre samo par meseci).
wekoliko sovar, ipak. fine Alterr Breed 30 intere-
santim programom, a medu nfima najvise finjeni-
ca da su svi likovi vanzemaljaca modelovanl, a ne
prosto nacriani. Sto bi trebalo da doprinese realnijof
armosferi 1 boljoj animaciji (ove je narotito vidljivo
kada su likovi na vecoj udaljenosti}.

Velitina ekrana nije na zavidnom nivouw, nid
s¢ mozZe menjati. S0 nikako ne mozemo pobiva-
liti. Zato razne sitnice znamo poboliSavaju opst
utisak. Tu su. najpre, pet razlicidh orutja koja
imaju sasvim razlicic efekat i preko deser rlidi-
{ih pokreta (ohvaranje VIatd. réanje, fucani, po-
gled unazad i L) koje treba definisad [z prebo-
gatog glavnog menifz. Omoguéena je Kontrola
bilo mitem. tastamrom ili d#ojstikom. a mofe se
prebacivar | i woku same igre jednostavonim
pritiskom na ‘M", ‘K ili /T taster.

Grafika je nedto preciznija nego kod konku-
reniskih igara (Citaj: Gloom) i vise je .zrnasta”
nego kvadratasta: NaZalost, rotacija je i dalje

'}

cija vozila (narofito lepo su uradeni izielanje 5a
. staze i rotiranje nakon prelaska preko Klizavih de-
ohica). :

Celokupan ekran (skoro potpuni overscan) na-
menjen je igri, dok s¢ u uglovima nalaze podaci o
vrementis. krugovima, trenuimoj pozidii. brzini |
oitecenjima, TeZina igre je jedini element na koji
-mije obrafena potrebna painja. lzuzetno ehnicki
doterana voznja protivnika, [ako izletanje sa-sta-
ze i spoio ubrzanje fine igru veoma teskom. naro-
£ito za manje iskusne igrafe. Najboli recept je na-
ufith stazu napamet, &to nije narodic problem s
abzirom na diZing. 5a vedim iskusovom i igranje
e 1€l lakse. '

gruba i nedovoljno precizna, a ni celokupna brai-
~ na nije u kategeriji Sampionskih. Teksture su le-
po-nacrtane i sa dosta boja, eksplozije naprosio
fenomenalne, a prisutan jei efekat hodanja pra-
¢en gvukom koraka. Zvuéna podioga je kvalite-
tna, & narodito istifemo stenjanje glavnog junaka
dok mu neki od monstruma preureduje telesnu
konstituciju. -
Moguéa je | instalacija na hard disk. a treba je
koristiti samo t Krajnjof nudi fer zadaje silne gla-
vobolije.

Gradimir JOKSIMOVIC
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laneta Zemlja je izgleda neko mimo i skro- ©

vito mesto, Kad god © nekom kutku svemi-

ra izbije rami sukob ili nesto slitno, nasle-
dnik prestola ugrofene civilizacile (po pravilu se
uvek radi o novorodenden) se brie-bolje ekspeduje
na plavu planeticu na samom rubu galaksije. Takvi
Klinci obitno odrasm ne znajuci za svoje poreklo sve
dok se posle dvadesetak godina u dvoridta njthovih
kuca ne spusti svemirski brod sa porukom: Siko,
dasio je vreme da promenis adresu. Svi cekamo di
postanes nacionalnd fundak. Tvoll nafmillfi. Zaso je
Zemlja wliko popularna lokacija za skrivanje koje-
kakvih svemirskih prinfeva zaista nemamo poj-
ma. ali je Einjenica da fraza . lzvini. ni-
sam odavde” u tom slufaju iwkako
ima svoju teZinu. ;

dy

lasl

Momak po imenu Mel je bio ubeden da zna ko je,
odakle fe | §ta Zeli n Zivot. MoZete zamislit koliko je
bio iznenaden kada je shvatio da je letelica koja se je-
dnog dana parkirala u njegovoj neposredno] blizind
dosla upravo po njega, Zajedno sa svojim drugarom
Dokom, kojl se m sasvim slufajno™ naSao, Mel se
ukrcao u svemirski brod | rako nesvesno zapoceo ve-
liky avanmins o kojoj je do tada mogao samo da sanja.

Napraviti polpuno D!'iginalnu.igm u danasnje
wreme je vrlo tefak. da ne kaZemo nemogué zadatak.
Zanrovi su se toliko izdiferencirali i, svaki u svom

doment, obeadili toliko tema da e zaista telko za-
misliti napredak ovog vida zabave u bilo kom sem u
tehnifkom potzledu. Medutim, ima i onih-Koji razmi-
Sljaju drugatije. Programerima firme . Coktel Vision™
{sadau sastavn Sierre™) je palo na pamet da u cilju
dobijania kakve-takve originalnost pomesaju babe
i Zabe™ U jednu vrecu su ubacili jedan kilogram

akcionih svemirskih simuilacija, dodali jo& Kilogram
avaniurz, sve o zaéinili kvalitemom grafikom i mu-
zikom, promuckali. razlili u kufiSte kompjurera, za-
pekli na dva CD-a | dabili e Lase Dynasp.

Najpre treba redi da Posfednia dinasiija spada u
one matobrone igre koje s ne mogu svrstati ni u je-
dnu grupu klasiénih kompjuterskih igara. U pitanju
je neobitan spoj lzmedu stemirske pucatke igre i
standardne avanture Koju igrate u prvom licu. Ra-
dnja je podeljena na tri celine, pri demu vas prva i

meca stavijaju u ulogu pilota lovea Armow”, a sredi-
Enjl deo Igre predstavija avantum koja se odigrava u
neprijateliskof bazi. Zbog svega 1oga smo igna -
still u arkadne avanmre, mada b bilo pravilnije na-
lepiti joj etiketu sa oznakem ,pod razno”.

Osnovri preduslov koji mora biti ispunjen da biste
mogll da igrate ovu g je vrlo dobar hardver. To se

- prvenstveno odnosi na grafickn karticu, jer-The Last

Dynasyy radi u SVGA rezoluciji | to pod Windowsom.
MoZe delovat fudno. ali je avanturistcki deo igre
zbog svoje prirode £ak zahtevniji po pitanju brzine
grafitke kanice od arkadnog dela. Naravno, kao i
kod svake svemirske simulacije pogeljan je dzojstik,
all je Ligranje uz koristenje misa sasvim podnodljiva.

Nesreda svih programa ovog tipa koji su se do sa-
da pajavill (ili ée se pojaviti) na trzistu je da seauo-

marski uporeduju sa Wirg Commuanderom 3. Ako se
zadrEimo na poredenju iskljugivo borbenih scena,
onda se lepo moZe videti sva superiomost ., Origino-
vog” remek-dela. U grafickom pogledu razlika fzme-
du Wing Cormmamdena 3 | The Lase Dyansg) 1 nije -
liko izrafena, keliko postaje znacajna kada govori-
mo o kvalitetu radnje, odnosno o zadacima koje
igra treba da ispuni. Najkrade refeno. misije u ovoj
igri su jednoliéne | zamiSljene krajnje nemastovito,

Mistje suvecinom medusobno povezane scenama
snimanim kamerom. Voleli bismo da
moZemo uputit redi hvale ovim scena-
ma, ali se ¢ini da so upravo one najslabi-
ja atka igre. Sinhronizacija slike i govo-
ra je prilitno loa. Treba, doduse, uzeti v
obzir da je .Coktel Vision" francuska fir-
ma i da su svi glumci bili Francuzi, ali je
i pored roga nedopustiv takay raskorak
izmedu slike i tona.

Avanuuristicki deo igre je znatmo kvali- -
temijl. Ljubitelii avantum se sigumo sa
zadovoljstvom secaju igre Lose fn Time
koja je u svoje vreme denela do tada nevi-
den nadin fzvodenja’ (kontinualno kreta-

B8 sokioj rezolucii i eto objatnjena zbog fega
smo rekli da je avanra hardverski zahte-
vnija od arkadnog dela. Setnja kroz napri-
jatelisku bazu izgleda prosto fantastifno,
ali ée se'za to vreme procesor i graficka
kanica pristojne ~oznojid” da bi sve to
moglo lepo da izgleda. Inale, cilj avanmure
je da se popnete na meti sprat baze { uni-
Etite ljubomomo Cuvani energetskl klon.
Na tom nimalo lakom pum moradete da

* nadmudrite brojne strafe (ljude 1 robote),

da izbegnete sigumosne sisteme | saviadaie
mnoge druge prepreke koje ce se isprediti ne-
ZVanom gosi.

Moida femo biti pomalo strogi. ali ova pa-
pazjanija od igre deluje prilifno nedovréeno.
O¢igledno se hielp postid mnogo, alije prete-
rana ambicija dovela samo do prosefnih re-
pultata. Pojeding segment fgre lmrazito od-
skafu od celine (muzika, grafika avaniure,
Help sistem) i 1o je ono 5to mozemo pohvali-
fi. Coktelovei” bi treball da se okanu ekspe-
rimenata kao 510 je The Lase Mymuasyy’ i viaie
se onome 5to najbolie umeju da rade - avan-
turama. :

CD-ROM smo uzeli iz cedeteke M & S Soft”
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ic jednom jedan kralj. Ali. postoon

nema nikakve veze sa ovom igrom,
neemo ga vise uzimati u razma-
tranje. Elem. pred vama je jedno od
najlodijlh osovarenja iz #anra pseudostrare-
skih igara. Across The Rfrine predstavija ma-
erijalni dokaz nvrdnje da igre na CD-u nisu
obavezno bolje od igara dufine nekoliko me-
gabaijta. lako je tehnicki solidno uradena
{5to je i obicaj kod igara za CDY
nudi [zuzemo: visoke- grafi-
che rezolucije, igra je vilo 48
nezanimljiva a koman-

dovanje je dosta tesko,
Neophodna je fzuzetno

brza masina da bi se sna-
fla u obilju prozora pomodu
kojih se izdaju naredenja i pra-
12 dogadaii. :
Na pofetku birate kom Cete
s¢ privoleti carsoal - oll ameri-
¢kim, oli nemadkim trupama.
U zavisnosti od izbora. mlatite
s¢ protiv onlh drugih u vreme
Drugog sveiskog rata. Kome
god da se prikijufite, najvero-
vatnije cete ipak zavrsiti u car-
srvi nebeskom. Kao 5to vidire,
ideja je stara barem 50 godina
a do sada je preko 1000 puta
preivakana. Sem prozora ne-
ma nikakvih sustinskih po-
boljfania (a diskutabilno je da
1t prozori wopste predstavijaju
poboljsanje u ovakvim slufa-,

jevima.

SVETKOMEATERA T2 NOVEMBAR 95,

U iédnnm od prozora muieté posmatrati aktivno

borbeno vozilo i direkino komandovari. Ima vise po-
gleda (lznuira, sa mitraljeskog mesta, iza tenka..) a
cela situacija je animirana 5o uZasavajuce uspora-
va reagovanje kod masina Sji je takt manji od 66
MHz. Od stalnih prozora imate job prozor 52 (akii-
Ckom | prozor sa sirateskom mapom. Imate i pose-
ban prozor za izbor jedinica | izdavanje komandi.
Inade, akrivna grafika je uglavnom cmo-bela (7) dok
pastoje | kalor-slike kao i cmo-bele digitalizacije (za
ispunjavanje megabajia na CD-u). :

Pre miatenja (prazne slame) moZete podeSavati
parametre koji se odnose na realnost (trofenje dieba-

ne, nivo umeniranosti rupd, prognoza Viemena po .

Borisu Koljfickom...). No, kako je realnost ionako ve-

oma niska. ovi parametri nede mnogo oruined igru.

Jedini simpariéni detalj su lepo nacriani predeli kroz

koje se oklopna vozila kretu, ali pravim ljubiteljima

sirategija ovo nefe znaditi skoro niSea (idite na Ople-
nac pa cete vided lepse pejsaie),

Rami veterani (onl kejl su izdriali dosadu to-

kom bitke) bivaju pravitno nagradeni éinovima i

rarnoraznim odlikovanfima koja se mogu

gledati orvaranjem vojnickog koferteta. Tu

_s¢ nalaze jod | lifno nacruianje, vojnicki

dnevnik, uniforma sa oznakama gina, slike

golih Zena. slika dlanova porodice itd. Ako

ste orpomni na dosadu [ Windows oknuZe-

nje, moZete odabrati opciju Campaign ko-

. Ja ce vas uvesti u Vetrove Drugog sver-

skog rata (ne, bez All Mek Grow, 5to do-

~ datno smanjuje Car igre). i :

Viktor TODOROVIC

Srdan JANKOVIC




davna. pradavna viemena (inije, pre ne-
kih 7-8 godina) svetlost dana je ugledala
"~ Jgra koja Ce oznadid poletak m@zvoja pot-
pumo novog tipa kompjuterskih igara. Naravno, fadi
s¢ o legendamom Sureeon Maseery, zalemiku ono-
ga Sto danas zovemo FRP igrama. Gripa ambi-
cloznih: programera koja je sebe nazvala _FTL"
(-Faster Then Light™) je napravila za ono vieme rev-
clucionaran program izuzemih grafitkih § zvodnih
kvalirea i visokog nivoa realnostl i kompieksnost.
Igrad je po prvi put mogao istovremena da kontrolise
vige razlicitil likova, da se stara o niihovom opitem
fizifkom t mentalnom stanju i da th vediu avanmire
koje su zahevale kako akcioni, tako i strategijski
prismup. U to vreme su medu kuénim kompju-
terima viadale 1o-bime masine, pa je
Dungecn Master u prvobimof vari-
janti bio napravijen za Atari ST i
Amigu 500,

Trebalo [e, eto, da prode toliko goding pa da fun-
Zeon Masrer konatne dobije naslednika. The Legend
of Skuflkeep jo delo isthh ludi Kofi su napravill | prd
deo, s tim 5to se za plasman i reklamu igre pobrinuo
~Interplay”, Neemo vas mnogo amarad pricom na
kojoj se bazira fgra jer je ona banalna kao i kod ve-
cine drugih FRP ipara. Redi demo samo toliko da se
nalazite uulozl Torhama Zeda koji treba da povede
grupu od ukupno detir fdana u borbu protiv Z1a ko-
je se ulogorilo u dreviiom zambu. Da biste wopse
usli u zamak, morate prvo sastaviti kljuc kojf se sa-
stoji od Letlr dela. Na vadu Zalosr viasnici ovih de-
lova su pripadnici kianova Cinvara Lobanje (Four
{lans of Skullkeep), pa cete morati da se sukobite sa
njima ukoliko Zdite da udete u zamak.

Detalian opis igre b zahtevao daleko v‘n&c_ mesta
od onoga koje nam je na raspolaganju, pa smo =

. odiufli za varfaow da vam dame razloge pro et

1

contra™ koji bi trebali da vas opredele da |i da igrate
Dungeon Master 2 ili ne. Krenudemo obmutim re-
dom § prvo Sad ono Sio ne valig. |
Kada budere starmovali program, vrie je verovarng
da Gete bitd prilitno zbunjeni, Neiskljudujemo mogu-
{nost da se neko od Citalaca rapita u kojoj godini tre-
nume Fvimeo. Sudeci po kvalitem grafike ove igre
odgovor je jasan: druga polovina osamdesetiti. Na-
mece se pitanje kako sn amor nopste mogli sebids
dozvole takav liuksuz da u 1905, godini naprave igr
 koja je rehnicki ek malo napredovala v odnoso pa
svog prethodnika od pre osam godina. Prosto je ne-
verovamno, ali je istnito: Dunceon Master 2 je i gra-
ki i avolno daleko spod danasajih keiterijuma
kvaliteta i zasiuiuje jedva prelazou ocenu. Dovoljno
e reci da vec zastarela milogiia Eve of the Beholder
izgleda bolle od ove igre. a razlika postaje jos drastl-
Cnija ako pomenemo Lands gf Lore ili neku noviju
igru firme (5517, Uz sve 1o, likovi su animirani prili-
{no grube, a kontinualno kretanje je ostale mislena
iménica (nadam se da de bit ostvareno u trecem de-

| OPIS|

Iu koji bi na‘osnovn dosadasnjeg iskustva trebalo da
se pojavi negde 2003, godine). ;

Na sreqi., Duneecn Master 2 ipak nije toliko losa
igra Kao 5to bisie iz prethodnih redova mogli zaklju-
i, Moramo priznan da igm krasi nekoliko zaista
originainih ideja ko u prvom redu doprinose njenoj
neobifno veliko] realnost. Stavise, mozemo redl da
je Dungeon Masrer 2 do sada najrealniji FRE iz gru-
pe onih keje igrate u prvom licu. Ovo demo ifustro-
vati na nekoliko primera.

Vet na samom pocethu cete biti prijaino iznenade-
ni Cinjerticom da se skomo sav inventar u prostonija-

ma moze pomerat u bilo kom od fetin osnovna
pravea, Ovo je omagudilo da objekt kao 10 su

siolovi, stolice, statue, kamene
gromade itd. postanu .akavni”
element] igre | da festo budn
mataini pri resavaniju odredenih
problema. il se o najprostijem
sludaju fza njfh mogu krlif mzni
korisni predmet. Takode cete
primetiti da nije svejedno u kom
delu prostorije siojite ako se na
njenim Fidovima nalaze baklje,
lampe ili nesto sli-
tno, Inenziter osve-
tjemia ckrana & s¢
menjati o zEvisnost
od toga koliko s bil-
zu ili daleko od izvo-
ra  sveflosid, Tako
vam se mode, desiti
da uprkos osvelljenjo
koje nosite sa sobom
propustite rekn rna-
Cajnu simic koja se
nalazi 1 nekom mrainom budiaku, ;

. Ppsebno je zanimifivo ponaSanje neprijateljski
nastrojenih kreammra. Monstmimi u ovoj igr posedu-
ju nebn s vesalke inteligencije” Koja im omo-

gicava da budu matno tefi plen négo S0 je 1o vobi-

éamo. U velini FRP igara kada sreinete neprijatelja
ohifan nastam dve siiuadie:

a) ukoliko ste nadmodniji ili bar pribliino iste
snzge kao 1 protivnik ‘usledice borba u kojoj skoro

-sigimo pobedujers;
b ako ste nz2leteli na nekog ko je suvise jak.-

bekstvo je u vedni slutajeva jedind frlaz.

U Dungeon Masrer 2 e sve to znamo komplek- -

smije. K2o prvo protivnicl né stoje ukopani u mestu

cekajui da prime udarac, veé vedto bede ispred vas.
Kada uspete nekeg propisno da zakafite, on ce po-
traZiti zadtin od pripadnika sopstvene viste [l Ce

pokusati da vas namami u

zasediu. MoZe se dogodid i

davam se neko podlo prikra-

de za leda, zvede diverziju
sa nékolike udaraca, a zatim
pobegne. Ima i onih kojima
nije cilj da vas ubifu, vec da
vas pokradu; oo § sl Na-
rocito su dosadni mali lopo-

vi Koji mmarau Simon i vi-

&u: Mine! Mine!...”. Akovas

oni .obrade” dok budete

% spavalll verovamo da o

syom invenian necete imati skoro
nista kada se probudite. :

. Ono 3o Dungeon Master 2 naivi-,
e razlikuje od slitnih igama je na-
{in bacanja magija. Kaoinprvom |
delu, magije se aktivimju uz pomoc
odredene kombinacije runa, pri Ce-
mu su mune izdeljene po nivoima, a
svake njlhove korisfenje odnosi
srazmeran broj magijskih pogna
(Mana). Interesaninio e da magije

- mogu bacad svi likovi,
nezavisno od toga da li
je o njthova specijal-
nost. Namwno, u bama-
@njy magijama naj-

spretniji sit Priest (Sve-
Stenik) i Wizard (Caro-
bnjak). Pored ova dva
~Zanimenja” w grupi

. moZete imati Fighiera
(ramik  specializovan

A #a borbu sa orubem) |
Ninju (ramik koji je strofnjak za

horhu prea u prsa). -

Tesko je redi kome je naméenjen
Punseon Master 2. Njime e pre
svega bitl zadovoelind ont igrad kejl -
ovakve lgre igraju po sistemu ,daj
Sta dad”, tim pre St u poslednjih
nekoliko mesed nismo sreli ni je-

~dan FRP vredan paZnje. Ako pak -

spadaie u ong (vedu) grupy ljudi
Kojima- je pored price i realnosti
matajna { audio-vizuelna strana programa, saveru-
jemo vam da jos malo pricekate. Uskoro bi Konaino
trebalo da se pofave dva FRP-a o kofima Gzmo hva-
lospeve ved vite od godinu dana: Shonekeep JInter-
plava™ i Virginov™ Lands gf Lores. i
Slobodan MACEDONIC

)
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P osle mnogo godina provede-
L il u miru kofl nema alterna-
S5 tivu, Ujedinjene naclje su se
' opustile, Pod firmom humani-
tame organizaciie djatala je samnisticka
sekta Brotherhood of Nod. Cim je othrive-
no novo sredsivo za ntklan]anie impatén-
cije pod nazivom Tiberium, clanovi pome-
nute sekie su odiudili da se po svaku cenu
toga domognu ne bi li uvedali svoje clan-
stvo. Medutim, odeljenje UN za Kontrolu
radanja je odludlo da vejno interveniie
kako bi spredile Jhumanitamuo katasmoo-
fu”. Tu knezovi nisu radi kavei, nit* su.ra-
di Turci-izjelice, pa su vas poslali da redite
problem iskljuive diplomatskim sredstvima {ugla-
vnom bombama i bajongtima) u okvinu plana Uledi-
njenih Nacija za smanjenje prirodnog prirastaja pod
nazivom Global Defence Initiative. Naravno, winte-
resu mira, moZete odabrat i da vodite pomenuto
bratstvo (i jedinsmo).

Grafika i zvuk su izvanredni. Pored ogromnog
broja animacija, CD igra Command & Conguer odli-
kuje se [ interesantnom radnjom i na-
petom atmosferom. Zvuk je potpu-
no digitalizovan (Cujete urlika-
nje iskasapljenih vojnika.
krckanje }u:sum

va...). Muzika ce
vas podseritina &
flim_.Osmi 8

* pumik” i mae-
stralne avud na Scﬂ

na kome se mdnia nd.uiia. niska. obilje deta-
lja i boja estavljaju veoma prijatan wrisak. Sa-
me izvodenje umnogome podseca
na Dure 2 5to ne cudi s obzirom
da su obe jgre-izdaw od srane
Westwooda®™ i Virgina". Ko-
mandovanje je toliko jednostavno
da nije ni .user friendly”. vec
~morron [dendly”. Vreme koje ce
vam biti potrebrio da ga provalite
(lzra?eno u sekundama) mozete 8
dobitt po formull t=60/sqruld) F
gile je 10 koeficijent inteligencije,
* Clljevi se razlikuju od misije
do misije - negde jg potrebno po--
bitl samo neprijateljske vojnike i
-unistiti vojne objekte, a ima i su-
- rovijih varijanti - pobiti protivni-
ke civile, spaliti im selo... Fome-
nut Tiberium se, bez Sale, Koristi
slifno kao Spice n Dune 2, dakle
kao sredstvo za uvedanje obr-
meg kapitala. Naime, tokom igre
cete gradit fabrike, elekirane,
radare | ostale infrastrukiume
objekte, a to kosta.. Pazite da

]

i
B
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Vam ne nestane para da ne bi bilo U januar ste
rekli lova u aprilu, od tog nbeéanja prodlo je godi-
nu dana!”

Radnja se odvijfa u realnom vremenu. lako da fe
igra u neku ruku mesavina arkade i strategije, reci-
mo nesto zmedu Cannon Foddens 1 Dune 2. Morate
imati dobré reflekse i klikere da biste je

uspedno zavriill, Komandujete voj-
~ nicima, vozilima, avionima i
brojnim drugim efektivama.
Na. uaSe komandg. pedre-
deni ce odgevaratk
sa Yes, sirt",

~You gor in™

i sl azatm

ée zaurlati
kada popiju metak.

. PoSwo replike izgovara-
ju po sistemu slucajnog izbo-
ra, dolazi do komiénih situ-
acija da, recimo, poslednii
vojnik kojeg suicidalno
upittite u napad na renk, odgovori

s .Nota problem!” (vero-

vatno su autorl igre hili'

g . inspirisani tekovinama

* = nase revolucije, -Nere-

tvama” i .Statjeskama”

e i uspeinim bacanjem zapa-
*  ljenog cebera na tenk).

U zavisnosti od scenarija koji izaberete,
osvajadere Afriku ili Eviopu. Zanimljivo ked Evro-
pe je mapa na kojoj moZete primetiti rezultate Hol-
brukove misije: . Ultramala™ Makedonifa, . Skresa-
na’” Srhija (bez Kosova, ali sa Vukovarom), celovi-
te .tisuljeme” granice Hrvarske, Slovenije i Bo-
sne. te oggggromna Albanija i sl. Prva misija vas
vodi u Estoniju, odakle napredujete polake nado-
le, prema nasim prostorima. Da li to znadi da-se
najteze misije odvijaji u Bosni, prepusticeme vam
da sami otkiijete. |

Za uspesnu aktivaciju igre ¢e vam bit potrebna
najmanie 486 madina sa 4MB RAM-a, VGA karticom
i misem. Da biste uopate culi bilo kakay zvuk, mora-
te imati neku od zvuénih kartica (dakle, speaker se

nevai..).

Kada sa uspehom zavrsite igru a pravda i istina
{kao | uvek) pobede. ostaje jos da se konstatuje da ée
ljudi poceti srefno da #ve u malom selu koje se na-

lazi na kraju zelene Sume. E
: Vilctor TODOROVIC
Srdan JANKOVIC
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te iza refetaka. Da bi esovarili ovaj cilj moraie
hiti vesti u gadanju brojnih rampi od 2!
kojih se sastoji ovaj fiper. P

Babewatch - Plaza je mesto ;‘&”
gde svaki pravi muskarac ima ¥
priliku da pokade devojcl 52 zna r.jf L
i ume. Dajie sve od sehei pokusaj-
12 svojim vestinama da impresioni-
rate Zenski auditorijom. Pmrl nfper za. osvajale
fenskog stca.

Extreme Sports - Volite Ii uzbudenja koja do-
nose sportovi na samoj granici ljudskih mognéno-
sti? Ovaj fliper e vam omoguéitl da se oprobate u
paraglajdingu, penjanju uz strme litice, skokovi-
ma U ambis jid. Pazite, svaka greska se skupo

Pinball
IlLusions

storijat simulacija flipera na kompjuterima se
moie podelitl na period pre i posie pojave Pin-
ball Dreamsa. Pomenuti program. delo grupe

Svedana pod imenom -Digiral illusions™, 1 vre-

me kada se pofavio u verziji za
.- Amigu 500 doneo je u svakom po-
' gledo - revolucionami = napredak,
mada se nekim igrafima nije svi- [
deo zbog nepopulame osobine stal- + |
nog skmolovanja ekrana. Godinu
dana kasnife (isledio je nastavak
Pinball Fanicasies, a sa porastom
populamosti PC-a oba programa su
napravljena i u verziji za ovaj ko-
mpijuter. Skandinavci su fekalivise
od dve godine, a onda su objavili
editign iz svoje serije; Pirbali -
lusions, Na razotarenje mnogih lju-
bitelja flipera. ova simulacija se po-
javila samo u verziji za A1200 i imala je tr, umesto
dotada standardne Cetirl @able. Sada, konatno, Pin-
bl Hleesions mogn igrat i vlasnici PC kompjutera.
_Osnovna razlika izmedu dve verzije je u tome 3o
PC varijanta sadrii Cetiri table. Po svemu ostalom
(erafika, zvuk, nafin lgranja i) Finball fMsions
spada u standardne'igre ovog tipa.
Law'n Justice - U Future Cityju vlada Kriminal
i nasilje. Poknsajie da sve glavne kriminalce stavi-

L R R T T T e e e

ova igra francuskog .Bomb Softwarea”

nastala je na interesantan nacin. Fred-

erlk Heinz (Hajnc), jedno od znalajnijih

imena Amigine demo scene, do%ao je na

idejiz da napravi ruting za svoj novi demoe, zatim od-

‘lufio da od mtine napravi igr ala Woifnsrein, a

kada su ga angaZovall momci iz firme MANYER"
iz svega se rodila se jos jedna Doomatina.

U bogatom glavnom" meniju paZnju oo

priviale opclle za uéitavanie igre (kona- & :fn“

&no jé moguée snimiti poziciju nakon LW
- svakog nivoa), igranje dva igrafa preko ,-'-'-'. L.
modema (nismo probali, ali detuje krajnje
jednostavno) i pravijenje sopstvenih nivoa.

Poslednja opcija je prvi put upotrebljena u ovakvim :

igrama na Amigi i ostavlja beskrajne mogudnosti u
definisanju tekstura, cudovista | dr. Options meni je

TR 1

%L

o d——

plaga.

The 'ﬁlungs IstraZite nove knmmcme kao
Sto su o nekad radill hrabr Vikinzi. U pitanju je
fliper koga nema o AGA verziji. Tabla se po svo-
fof strukiuri ne izdvaja od ostalih, ali je zato pra-

teta muzika prilitno originalna. IskoriSdeni su .

ljudskl glasovi | to zaista gvudi interesantno, ali
posio je melodija relativie Kratka, posle duleg
igranja podinje da se pnnavha i time moZe da iri-
tira igrata.

Tk ta.kndc natitkan raznim opdjama od ko-

x— jih izdvajamo onu za ditherine (kada je
* aktivirana omogudava precizniju rotaci-
| ju, @ neznatno usporava animaciju), po-
dﬂavame velifine ekrana 1 nivoa refine.

8 J'umguéc je igrat kao ljudsko bice ili alien (sustinske
« razlike ne postoje).

Pri najvedo] velidini ekrana animatija fe nesto

sporija, ali je zato opsti utisak bolji. Liubitelji brie

akcije mogu se opredeliti za srednje velik ili srednje
mali ekran, Koji fe zasigumo zadovoljiti brzinske
apetite. Osnovnii podaci o Zivotima. energiji, raspolo-
Zivom orudju (menja se tasterima od *17 pa navise) |
municifi (za svako orufje ponaosch) upisani su u
uglovima ekrana | ponekad megu da edvuku painju
sa akcije (bar dok se nenaviknete).

Fears zaista u vellkoj meri podseca na originalni
Doorm. Posloje rupe u podu ispunjene lavom. mosto-
vi sa kojih se mozete skrjatl, stepenice koje vode u
uzane kule (po pravilu bogato opskrbljene neprijate-

liima), razni prekidacdi za pokretanje liftova 1 drugih

skrivenih mehanizama (aktiviraju se sa ‘Space’), sve

u svemu jedan dosta ubedliiv utisak igranja u 30,

prostoni OruZje je konaino vidljivo i nacriano je u
donjem delu ekmana, a pri pucanju je animirano,

Znacajne novine u simulacijama flipera mogu se
ofekivati rek pojavom vel najavijenih 3D flipera (ka-

ko e o izgledati jod uvek ne zname). Ono 5o se

mnogim igracima nikake nede svideti je to 3to ovaj
p m na hard disku zauzme fan@stiénih 50 MB
(1) 3o je mnogo - mnogo .

Slobodan MACEDONIC

- Igra postoji i u verziji za A1200.

U igri postoji okio 15 razlititih tipova monstruma
i nedto preko 30 nivoa (dovolino za pune ruke po-
sla). Na kraju svakog nivoa Zeka vas i caskanje sa
Glavonjom. Od predmata za skupljanie tu so Kutiji-
ce prve pomodl, municija, kovéezi sa blagom, doda-
ini Zivati i dr. Grafika je. s obzirom na Amigine mo-
guénosti, veoma precizna 1 tek na momente , krza-
va“.a z\1|!1,]e sasvim na visini zadatka.
Gradimir JDII'SND\I"IE

i 47200
~7
L2 1]
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 THE NEED FOR SPEEEEE

2 softverske kule .Electronic Ans™ dolazi
najnovije remek-delo The Need For Speed.
Njihov preenac na polju anio-moto simulaci-
ja potpuno obara sve rekorde po pitanju real-
nestl, ammosfere, grafike [ ovoka u ovom Zanns
Automobili koje imate prilike da vozite su sve sami
drumski divovi: Porsche Camera 911, Chevrolet
Corveite ZR-1, Dodge Viper RT/10, Ferrari 512 TR,

Lamberghini Diable VT, Tovota Supra Turbo, Acu-

ra NSX i Mazda RX-7.

Nakon sizrovanja igre uiam:e u Control EmIIEL.

Klikom na forografiju automobila dobi-
jaie. njegove  karakieristike,
istorju, video 1 servis.

Posioji nekoliko sta-

Za po Kojima cete vo-

ziti: Coastal Road. Al-
1E0

ping, Rusty Spnngs
Aurimn Valley, Veri

Ridge i City Road. Svaka od njih se saswofi iz nekolt-

ko etapa, moete zabrati bilo koju. Plan svake staze

lepa je iscrian | lako razumljiv,
L igri postaje tri veste pogleda:
* jedan iz kabine i dva van nje- Ra-
zlika fzmedu poslednia dva je u
udalienosti kamere, koja je po-
stavijena izafiznad kola. Pri vrhu
elrna su podacl o zaostatk il
prednosti u kilometrima ili vre-
menski, brog kroge 1 pozicija
Upravijanje & lako, nema menja-
nja brzina. a poseban raster ima
ulogu rikverca. Ako se njime ili
kotnicom posludiee u velikoj br-
zini zajedno sa skretanjem ule-
vorudesno, napravicere vizuelno
i audio- odliéno’ uradenu pan-
durku”, od Koje osaju ragovi

guma na asfaltu. Tu su job Gaste-
ri.za ubrzanje | ruina kofnica.
Ukoliko se u vedoj brzini su-
darie s2 kolima, stenom, zidom
ili netim siitnim, prevmuocete se
nekoliko puta 1 obmuti oko svo-
je ose, 5o je uradeno _kao na fil-
mu”, ali sredom necete izgubiti
zivot. U toku putovania koje mo-
e dosegnuti prekio 200 kmh za
vilo kratko vieme voinje bez
skretanfa v obliZnje lvade. am-
bise. bgrade | potoke srétacere
Zarolike automobile tpa Ford,
Chevrolet, Chrysler 1 dniga tipi-
tna americka vozilz, pa dak i
ona sa prikodicom za spavanje.
Ako fujete policijsku sirenu ili vidite njihova kola u

" retrovizoru, dodaje gas jer de vam naplatiti Kaznu

zbog prebrze voinje:

- The Need For Speed nikog ne ostavija ravnodu-

&nim. Naravno, za ovakvy igru se mora platitd i odre-

dena cena (kvalitet nausirh konfiguracie), jerigra za-

hreva minimum 486 s2 8 MB RAM-a, 5o u prevodu

Znadi da za pravi doZivijaj treba Pentium sa 16 MB.
Milos KRSTAJIC

CD-ROM uzeli smo iz cedeteke Espro”

R T T T T T T T R R LR R R L Rl bl

ugo prizeljkivani -nastavak” Panzer Ge-
neralz najzad je stigao. Zaprava, ne radi
s¢ o Zvaniénom nastaviu, ali je tema igre
ista « 1l svetski raL Istife i pmgramcrshi
un'_r S50 S10-fe dovoljna garancija kvaliteta. Ako
se pdlutite da igru sa CD-a prébacite na hard
disk, zhog dobitka u brzini, budite spre-

mni da odvojite gotovo 90 MB siobo-
dnog prostora.

Sta .Jede” roliki prostor? Grafika u
Sreel Panchers inadaino je unapredena u
odrosu na prethodnu. Degalji su ista-
knuoti u potpunosti, boje su lepse upotre-

bljene i rasporede-
e, uapite prikaz je
mnogo dopadlii-
viji. Nekome se
mofda nece do-
pasti  promenje-
na perspektiva, odnosno
pritiji pogled na bojno polje -
x stvar ukusd. Sem
izgleda, unaprede-
na je i realnost pri-
kazanih terena. Ub-
cljbve su  mazlike
izmedu planinskih
predela  pokrivenin
sumom. doling sa @ 8
rekama | .golih™
kamenjara.
Koncept ekrana
ostao je orprilike isti kao kod Pan-
Zer Genengla. Ved deo zauzima
igratko polje. 5a desne strane sme-
Stene su jkone 2a upravijanje kojih
ima mnogo vise, Uvedena je mogu-
cnost komandovania manjim. jedi-
nicama. naprimer tenkovskim vo-
dom. Kod upotrebe antiljerije moke-

t2 unapred odrediti ciljeve Koje Cete gadatl. U direk-
mim sukobima jedinica data je mogunost-razliEl-
te upotrebe palibe, Pridodato je mnogo novih jedi-
nica koje se sve medusobno vizuelno razlikuju Sto
dodatne doprinosi grafitkom kvalitetu,
Mozete igrati celu kampanju ili pcledmacnf SCE-

narije Drigog sverskog rata, ima ih zaisia puno. Ra-
tuje s& od Evrope do Japana, s tim da molete gene-
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ralno odabrati Eviopu ili Pacifik kao popriste suko-
ba. Pored mogucnosti da budete nemacki il save-
znicki general, moZete da hirate i din (komandir -
Komesan) jugoslovenskih, grikih i nekih drugih
partizana. To teba probari. Simpari¢an je pokusaj
programera da budu aweéntifni. U odabiru imena
jugoslovenskih vojskovoda na pameti im je bilo
bratstvo i jedinstvo™. Tako Gete naicina imena kao
&0 su Haradevo, Mileta, Izethegovic (71).

One Eofi vole oruZje odudevice priloZena encl-
klopedija naoruzanja I svetskog rata koja sadcki

fotografije i bitne Karakieristike. U zavisnosti od
toga koju armiju vodite, kompjuter ce vam ponu-
diti samo one jedinice i orutja Koja su bila na ra-
spolaganjy tof vojsci. Partizani ¢e. po toj logici,

imati poneki zarobljeni tenk i gomilu ruénog nao-

miFanja. Sve koji vole pravi izazov igre sa drugim
tovekom cbradovade moguénost mndmskﬂg Ta-
tovanja.

Ne treba na silu bitl originalan, Srmi Farnthers je
igra koja koristi sve dobro iz Panzer Generala, aliu

novom, unapmdennm pa]mvan}u 54 puno detalja i 5

moguénesti, Pred igradima je nimalo lak zadatak da
jos jednom zagospodare svetom.

sEEsEsdEEEEAREEEE ll AN AR RSN SSA AR A RSB RRREREEEE Ii L R R Y] i.i“'.l.l'l LA S AL A A S A AR R Al

simal Rase

et .{abatina" nas obitno asocira naigriu

kojoj su borci ljudi mistiénih orijentalnih

imena, zakrvavijenih ofiju i napetih Zila, i
giganiski roboti Koji se n raznomznim fit-

wuristifkim arenama’ maklfaju do fznemoglost. 4.
raspadanja. Dokaz da ne mora sve da budebal ko
dolazi iz firme .Time Wamer Interactive™, a delo je
programerskog tima .Teeny Weeny Games”, kojl
pamtimo po odlitnoj avantur Disoworld

Radnja igre je smestena u daleku (bar se nadamo)
buduénost. u godine posie kamstofalnog sudam Ze-
mlje 5a nekom planetom. Lindska rasa gotovo potpl-
no [Efezava, a na povrsing izlaze neke nove Fvoting-
ske vrste, mutirani potomci nekadasnjih dinosaum-
sa I majmuna. daleko inteligenmiji i ved, ali i krvo-
" loéniji od svojih predaka. Naravno, vet pogadate ko
su akieri ove izvanredne igre. Ima th ukupno sédam
i to su redom: Sauron, Talon. Vertigo, Blizzard. Cha-
os, Armadon i Diablo. Celokupna Nova Zemlja je
 izdeljena na sedam delova koje kontrolisu ovi liko-

vi, tako da. kad pobedite nekog od-njih, au-
tomatski postajete gospodar njegove
teritorije. Zadatak je. naravno, unisti-
ti ih sve, 1. osvofid Novu Zemlju.

U verzijfi za kompjutere sa 4 MB

RAM-a ckran je 640 X 480 3toseutoku =

igre i ne primeduje. Sama borbaje
irvanredno uradena, tako da o
wenucima podseda na scene iz
Spilbergovog .Parka iz doba Ju-
re”, Pokreti i ndard likova su ani-
mirani Bzuzemo precizno 1 palji-
vo, 5o je u er CDigitalizovanih
igara zaista pohvalno. Ambijenti
u kojima'se klanje odvija zavise
od vadeg protvnika | najfesée odgm'am]u
njegovom imenu., tako da ce vas, napri-
mer, Diablo (Pavo), viadar zemlje Inferno
(Pakao), Jugostiti” u oknzenju vrelih vul-
kana kofi su se nekada davno smatrali za
vezu izmedu pakla i spolinog sveta.

L somijem delu ekrana se nalazi preo-
stalo vreme | najneophodniji podaci o bor-
cima. Pored fizicke energije, koja je pred-
, stavijena uvidu srca i jedne anterije, tje i

. njihovo psthitko stanje {u vi-
du mozga). Nesto -slifno
smo imali prilike da widi-
mo u igH One Must Fall

" 2097 Psihitko smnje se
uvek obnavlja, a skoro svi liko-
w imaji specijalne udarce kojima
mogl ispraznit ovu skalu. Pri
tome ovi udari potpuno o5a-
| mucuju protivoika kofi &e. u pe-
riodu od nekoliko sekundi, biti
ostavijen na milost I nemilost
drugog Cudovisia,
Svaki lik ima svoj fan klub
-ljudi koji iz pozadine bodre svo-
je pospodare, a kada se nekio od
navijaéa nade u ravni sa vama,
modete ga pojesti kombinacijom
odredenihy tastera.- Krvi ima na
sve sirane | po tome se mode po-
rediti'sa Morta! Kowrbaoom.

Meni pored standardnih opcija uhﬂnra
mitriicn}csua;lmah privukle nasu pa-
inju. To su; 2 Player Handicap Configura-
tion, Tag of War § Endurance.

. Prvom modete povetari/smaniit wdar-
| nu mol nekog od igrada (kada igrate

o udvoje). Sto doprinosi zamimljivosti. Da-
kle, ako hocete da ponizite saigraca, ko
&to dete mu dati prednost u snazi a potom
ga pobediti, ovo je prava opcija 2a vas.

U opciji Tug of War vieme nije odrede-
no. a udarcima koje ste naneli protivoiku
prvo nadoknadujete svoju istrosenn ener-
£iju, a 1wk onda smanfujeté njegovu,

. Endurance je takode opcija za dva

| igrata, pri éému svaki od njih prvo izabe-

re po &etir borca (mogu bid isti). Kada jedna naka-
za premlati drugu, uskafe drogi adut gublinika i
tako dok sva ¢etiri-borca jednog od protivnika ne
okuse pradinu. U ovoj opciji vreme takode ‘nije
odredeno, a podudamaost smo wodill sa delom igre
Morral Kombar gde se u vrhm Ismrz prcruvmka

Hiir GASI
2 ' MiloZ KRSTAJIC

“borite protiv dva lika,

SVETKOMPATER T 7 NOVEMBAR 95.



HE SIS

.edna od retkih firmi koje se sem stvaranja
igara bave 1 proizvodnjom hardverskih
‘dodataka za igranje jeste . AmeTitan Laser
‘Games™. Veeliku painju privukao je njihov
novi protzvod namenjen ljnbiteljima: pucackih
igara, poznat pod nazivom PC Gamegun, kojl
vam moze prufiti o zadovoljstvo da doslovno

Re2enje koje nudi . American Laser Games”.
dolazi u abliku 2utog plastitnog Magnuma 44 u

puncj veliéini. Na instalacicnom CD-u uz proi-
zvod nalazi se komplema igra Crime Patrol i up-

Kugla na drsci, il’ tako
nekako .

ajpoznatija sveiska firma za izradu
diojstika 01" (nekada ..Quick Joy™, &
sada . Ouality Jovstick™ obradovala
nas je svoilm najnovijim proizvodom.
U pitanju je uredaj dvostrike namene koji je u
sebl objedinio dZojstik i trekbol (track-ball).

Trackstick ima dva kabla kofima se priklju-

Cuje na Game Port i standardni konekiorza pri-
kljuéivanje misa. Moze raditi u (ri moda: kao
dzojstik i trekbol istovremeno, ill kao jedan od
1a dva uredaja. U zajednitkom rezimu diojstik

grade softver za stare igre ALG"-a Mad Dog Mc-
Cree 1 i 2, Drug Wars, Who shot Johnny Rock? §
Space Pirgres, koje se na 1aj nafin mogy igrati
pomocu PC Gamesuna. Za Korisnike Windowsa
85 _American Laser Games” je predvideo konr-

plemo, korak po korak. uputstvo za pokretanje.

igara koje odbijaju da rade pod Windowsom 95,
zatim objasnjenje za pravijenje boot diska i si-
gumosnih kopija vainih Rjlova.

Hardverski deo instalacije podrazumeva po-
vezivanje piftolja na paralelni | game-port. dok
se softverska: instalacija obavija iz DO5-a. po-
modu kratkeg programa. Kalibracija [podesava-
nje) PC Gameguna obavija se prilikom instalaci-
je, mada se moZe i naknadno ponoviti. To je va-
Ino, jer ako promenite polozaj iz koga gadate ili
okrenete monitor promenice se ugao pod kojim
pidtolj -vidi* mete, 5to se odrafava na pre-

dznost. PC Gamegun podriava i
simultanu igrm dva

se ponasa normaino, dok rekbol moze kori-
stiti samo . levo dugme mifa”. U trekbol modu
dugme za pucanje kaZiprstom na dzojstiko
predseavija levo dugme misa, fevo dugme za
pucanje palcem slui kao srednje dugme misa,
dok desno dugme za pucanje palcem sluii kao
desno dugme misa. Kao i kod svakog misa ili
trekbola; na poledini se nalazi prekidac za PC
ili M5 redim tada, a softver 2a 1ad trekbola do-
bijamo na disketi.

Diojstk je solidnog dizajna i konstrukcije.
Ima standardne osobine kao 5to su vise dugma-
di za paljbu, prekidac za automarsku paljbu i

gumene pricvricivade za podlogu. Od dodatne

. le plastitne VISA ili Mastercard karice mogu

igraca ali su vam tada. naravno, potrebna dva
PC Gameguna, dva serijska i dva game-poria.

FC Gamegun smo isprobali na dela u igri G-
e Parrol, gde se lepa pokazio sve dok mete ni-
zu postale suvide sitne, jer mu preciznost, izgle-
da. nlje jata strana. Delimitno redenje sastoji se
u smanjivanju osvetlienja u prostoriji. Ipak.
igral ima daleko bolji osecaj realnosti sa 2C Ga-
megunom nego sa misem. Cak je ..punjenje” re-
alno: pistolj se puni kada se opali bilo gde van
chrana, 5to doduse oduzima vreme | remed cilja-
nje. Kada se jednom uhvati ritam, stekne osecaj
7a prostor, ugao nisanjenja i izoStre refleksi,
igra postaje izvor zabave, ali se u tom slutaju
onih 12 misija koje nosi igra Crime Aol dine
premalim zalogajem.

Zainteresovani Citaoci mogu se obratit za bil-
Ze informacije ili nabavku PC Gameguna direk-
mo proizvodafu na adresu: American Laser
Games Inc., 4801 Lincoln Rd. NE, Albu-
guerque, NM 87109, USA. Platanje moZe biti
izvestan problem, Zbog . nase situacije”, ali ma-

rnalajno olak3ar taj problem.

Hikola SED.IANWC
Hardver smo dobili od proizvodaca
~American Laser Games"

opreme” (koju vidamo samo Kod baljih
modela .Qf-a™ nalazimo Mega Zoom - softver
za kalibraciju dZojstika | dva dedatna Mega Zo-
om kalibratora na pozadini dzojsiika (sve ved
videno kod modela SV 207 commander Mega
Zoomh

TrackSeck je uspedno objedinjenje dZojstika i
trekbola. Idealan je za ljude Kojima Kompjuter
prvenstveno sluzi a igranje, a na njih je kao po-

. tencijalne kupce pmimodar, najvise i ratunao.

Goran KRSMANOVIC
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7 : i Priprema GORAN KRSMANOVIC

Posle poduzeg zétiéja tokom leta, bukvalno smo pretrpani novim igrama. Proizvodati se
trude da za Bozic¢ne i novogodisnje praznike, kada se po pravilu trosi (i zaraduje) najvise
- novca, obezbede sto vise odlicnih igara i time opstanu u svetu zabavnog softvera

TFEX: EF2000
{-DID"/"Ocean”)
predstavlja nasta-
vak odlicne 1 kod
nas svojevremenao
veoma popularne
simulacije borbe-
nih aviena, ovega
puia u rezoluciji
640 X 480 (oko pet
puta vise tataka
nego standardna
VGA reznll.u:l]a od 320 x 200) | sa novim modelom Euro Fighter 2000.
lgra je pravijena samo za vlasnike monstruma tipa Pentium na 120-
135 MHz {ovo skoro da i nije 5ala).

Stonekeep je rezultat
desetogodisnie ideje
predsednika softver-

ske firme . Interplay”
0 .pravio]” FRP igri.

Nakon pune dve godi-
ne izrade i doteriva-

nja (usled moguénosti.

pojave CD izdanja)
pred nama e se nadi
prica cijih je pola
aktera snimljeno
kamerom i digi-
talizovana, a po-
la rendano po-
motu Slicon Gra-
phics radnih sta-
nica. . Interplay”
nam sprema i ki-
bernetitku fum-
ristiCku avanturi
Netrunner koja

-podseca na Bloo= — .

dner i Hell i govori o vremenu k.ada je jedino nrui}e 1nm1|genr:[ia kako

vestalka, tako i vasa.

SU-27 Flanker treba da bude pandan letos najavijenof igri Top Gun
{~MicroProse™ za koju se jos tada pretpostavljalo da Ce podistiti konku-
rente. Medutim, momci iz firme Mindscape” ne misle tako i spremili su
nam ::-dlitnu simulacuu ﬁdnog od nmpo;rulamjph ruskih borbenih avio-
: — na SU-27. Oni koji
su imali prilike da
vide demoe tvrde

L e

Formula Orte Grand Prix spada u remek-dela firme  MicroProse” nakon
koje se, a evo proslo je ve( Cetiri godine, niko nije usudio da pravi ozbilj-
nu simulaciju Formule 1 {Papyrus” se izuzetno i neofekivano uspeino

pozabavio frdy Car Racingom | NASCAR Racingom). Sada je

.MicroProse” napra-
o H vio het-trik. Pred na-
ma ce se uskoro naci
nastavak simulacije
voinje trka pod ofe- -
kivanim nazivom
Formula One Grand
Prix 2, alii jos jedna
sasvim nova igra me-
nadZerskog tipa po
imenu Grand Prix

: : Manager. Ukoliko
mislite da su posim'l Bemua Eklﬂsmna I-'nenka Vilijamsa, Flavl;a Bia-
trolea [ ostalih jednostavni, varate se. Pare koje se vrie u najvedem cir-
Kusu na svetu su egromne, Zamislite sebe u tim vodama. Trece ostva-
renje je simulacija populamih kartinga Virrual Karrs, koja treba da
istisne slifnu solidnu igru Super Kares (Virgin™). Tehnologija razrade-

na u izradi F7GP 2 uspesno je primenjena i na kartinge.

Ni odgovomni u fir-
mi .Fapyrus™ nisu
sedell skrétenih ru-
ku, Indy Car Ra-
cing 2 e uskoro
ugledati svetlost
_dana u novom SV-
GA ruhu i sa daleko
inteligeninijim i bo-
ljim protivnicima
koje cete 1eiko po-
bedivat, Takode ée - o — :
pﬂsmau i Multi-Player op:ua Eue mcgufnuﬁtl za sada samo nagadamo.

Kada smo ved Kod
simulacija voZnije,
red je da pomene-
mo i firmu . Gre-
mlin™ i njihovu
najnoviju igru Ffa-
fal Racing. U pita-
nju je voinja bliska
onoj u Demo-
lishi'em Derhy
(~Psyenosis™), da-
kle krajnje surova
trka puna sudara |
L — izletanja sa staze.

-Gremlin® obecava i prepreke na puru, skakaonice i krajnju surovost
suparnickih vozaZa.

o i e e

Iz softverske firme _Sir-
Tech" najavijuju Druid:
Daemons QF The Mind,
graficki {(SVGA) i animacio-
no izuzetno uradenu avan-
turu u stilu Lirrle Bie
Advengure. Nadi cete se u
ulozi junaka opremljenog
o5trim madem i velikim st-
cem ciji je zadatak da pro-
nade izgublienog Druida,
jednog od fervorice Koji

© vladaju osovom.
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Police Quest SWAT je najno-
vije osrvarenje firme ..Sierra”.
Nakon tehnicki odlitno urade-
nog (uglavnom digitalizova-
nog) Cetvriog nastavka, bicete
stavijeni u ulogu pripadnika
cuvenog losandeleskog antite-
roristitkog D odreda (D Plato-
on). Sledece ito nam .Sierra”
sprema je nastavak igre Ga-
Briel Knighe pod nazivom e
Beast Within. Klinac koji je u
prvom delu redio vudu pro-
kletstvo, sa svojom partner-
kom Grace Nakamura treba da resi se-
riju groznih ubistava, Sve de se nalazi- *
ti na (samo) pet CD-ova, lako su svi
ofekivali novi nastavak King's Questa,
pred nama ce se nali divna stripska
avanrura prepuna fantazija pod nazi-
vom Torin's Passage. Zla tarobnica je
zacarala roditelje gmmcrg junaka i pri-
= morala ga na veliku
avanturu radi njiho-
vog izbavljenfa. Igru
punu humora radio je
autor slavne serije o
Lﬂ.rrll'iu_ .

POLICE BUEST

SWAT

AVAILABLE FALL 1995

-Bethesda™ je malo
poznarta Cikaska fir-
ma koja ipak iza sebe
ima naslove za koje
ste sigurmo Euli: Ter-
rrinator 2028, Termi-
nator Rampage. Delra”
Vi The Elder Scrolls:
Arena. Najnovija igra
u kojoj je upotreblje-
na novorazvijena.-te-
hnika 3D prikaza zo-
ve se Dageerfall i
predsiavlja drugi na-
stavak serijala The £i-
der Scrolls. Druga na-
javijena igra je The
10% Plgner (nema ni-
kakve veze sa Se-
dmim goscom | Jeda-
naestim satom) i tre-
ba da predstavlja
konkurenra X-Wineu |
T7E Fichterie Radnja je vezana za novootkrivenu, desetu planefu u
Sunfevom sistemiL

*

Za kraj smo ostavili pravu poslasticu firme . 1d Software™, U prodlom
broju smo najavili S7if® novu Doomading, a sada predstavijamo
Quake, jo5 jedno izdanje'o kojem sem slika nemamo gotovo nikakve in-
formacije. Saznali smo da je Quake tehnifki pomuno nova igra i da bi od
Dooma trebala da bude bolja har Koliko je Doom bolji od Wolfensceinag
JD. 51a vise poZelet?

Zasto nema Amige
sticajem okolnosti nismo dosli do informacija o novint igrama za Ami-
g1t Zaro je u ovom broju izostao deo rubrike Bice, bice - Amiga”. lzvinja-

vamo sé Amigistima i obecavamo da cemo se potruditi da za slededi broj :

obezbedinto Zeljens vest.

GAME BOY nije baz mzloga trenutno ne-
Jpopulam dispni kompjuter za igranje. Da
bismo vam malo prbisli ovu spravicu, test-
rali amo 28 vas nekolho igam. A

Kao | do sads, 0 ovem | u svakom naned-
nom broju, firma “BEOSOFT de poldanjati
tiaocima SVETA KOMPIUTERA po jedan
GAME BOY. Zsto, paifivo profitajie oval
Elmmade,

HOME ALONE 2

Posle velikog uspeha fima "Home Alo-
na” ubrio je usledio i nastavak ovoga filma,
a odmah zatim | kompjuterska igra. Elem,
dedak Kavin McCallister (glavni junk filma)
Jo putiijuc sa svojom porodicom na bofidne
prazike, igrom slufsia sea u pogredan
avion | obreo e polpuna sam u Nugorku
Mepomajud nikogs u tom grady on je otisao
u hotel "Plaza” pi tom horsted kreditnu
karticu svoga oca.. Polto je njegov otac
misho da miu je lkarticu neko ukrao, prjavio
jo kradu pokicli, Mastojnik hotela jo posie
provers kartice ustanovio da je ulradens |
posiio da je lopov Hevin. | tu po&nie igra.

Vi s& nalazite v hotely | sv, pofev: od

nasiojniks do &stelice, pokuSavaju da vas.

utwate. Kredete se kroz hotel | izbegavate
sve koji vam dolaze U susret. Ukoliko zevin
te iza hotelskog ‘enterijera (saksie 5@
ovedem, kaull, sike .| pronad de e neke
stvarfice, ka0 $to su pulka koja izhacuje
Brake, ogrice | dr. Kredele se Uz pomod kur
sorshih tastera, & shadets na taster A Lko-
o neidete na neke necbiine prepreke,
kag 8o = na pr. velalica 53 odecom koja
skaZe (7], eliminisacete jo tako S0 ce (2
pritsnuti taster za desno, @ odmah zatim na
doke. Ma taf nadin de Kevin hizti na kole-
nim {35no fudbalerima kada postignu gol) i
bar probiema prodi ovakve | SBGne prepre-
ke. Naravno hksuran hotel kao 4o je "Pla-

' " maspolafe sa berbroi radni. Hada

naidete na neku od nfih chaverno udita kur-
sorskim testerom = gore. U radnji molete
nadi neke veoma korisne shvad, koje &8 vam
koristiti za odbranu. Ukolko se susretnete
sa nekim od osoblia, & koga nemolete da
zaobidete @  [weskofite, probajte  sa
tasterom B. Tada e te "pucat” 52 oni time
raspofaiete, Tasterom “Select™ de te videti
&ime sve raspolaiete | izztrat ono “orude”
koje vam treba. Pulka sa Jvakama na pr. ¢o
dovolino da se provulete pored njega. Uhkol
ko pod njegove noge bacite ogriicu, ona ce
s resuti | vad prothnik de se okliznuti | biti
traine onespasobijen itd, Takode Ge 00 neile-
#ti | na komade hrane, hoji ¢ dobro doG
vadem iscrplenom organizma, ukofka ih po-
Jedete. Ako pak uspete da sakupite Sest
partsta pice, i celu picu  odjednom,
dobidets jof jedan Svot Pojodine lkaude

te na sred kaola | pitiskajte taster A, Svaki
skok de vam bitl sve vidl | vifi dok na kraju
ne doskodite na drug sprat holels, gde de
vas, narevna, salekati neke kepe stvari. | na
Wraju jod jedan wio valan savet: Bt ko) se
nalazi na kraju hoka nede dod ukoiko ga ne
porovete pet (S) puta. Zatim odiazite na ske-
dedi sprat hotela, goe ves Celmju nova
ishuBana.

Igra je veoma dinamitng | ramowrsna.
Grafika, 8 posebno uvddni skrinov, je veo
ma dobra i lako de 18 prepomat pojedine
araiterr iz filmova. Siguren sam da de vas
pojedini delovi igre dosta namesit | da & tr
se 2 ovu Igry dobro zabawiti..

MICKEY MOUSE 4

| &uveni mi2 Voita Dimiga je dospeo na
ekran GAME BOY-a, a wod u ow igu ca

- vam objasniti i kako. Elem, jedncg dana,

Minii | Miki su se Satali rambom i Mik je pre-
lazedi preko jednog mosta pao. Upso je u
rupu, a pored njega s& nadac (o, kakve F
slutsinosti) samo pneumatski Bekid, Pri-
medue rverdicu, koju-pokupl, ali se nilta
ne dedave. Setite se da sa sobom nosi
preumnatskd Seldd, | da sa njim mole | da
barBi. Dolamte do jednog kamena U podu,
koji je drugatii od svh ostalin, ispod koga,
mpmumﬂmmm.
Mafa je pokupi. pofaviuje se kijul, wata na
hoja nailan se otvaraly, | on prolas daje.
Ovaj wvod vam i gowon &ta e vas U ign
obakue | kako kgru treba igrati.

lgru polinjete U jednof od mnogobronib
mﬂﬂmihﬂ*ﬂwwm

Kredots se pomody kursom levo | desnd,
MAlemmBhw.m
sorom ni dole purite, & ur mendevine se
penjete kursorom na gofe. Ukoliko pritisne-
te taster “START™ poimics vas e jof jedan
deo ekrana u kome e nalare premeti loje
ste pokupili. Kursonma za levo | desna oda-

‘birate predmet koji Jefite, & tasterima ga

upotebiavate. Carobai Stap vam na pr. shufi
da uniftie neprijste§a, Wjuf da otjulate
wrata, snoe vam daje dodatnu ebergiu itd. U
donjern del ekrana vam sioji jod i koliko -
vam je energie. wiemena i fvedica keje te-
ba da pokupite preostalo, Do pajedinih pro-
stonks nedete nikako mod dopreti, osim
ukolko: ne upotrebite transporter, kol de
vies prebachi do Zebenog mesta. lgm je
kombinacia platforme i logiSke igre, grefiia
je odiina, i potrebno je dosta rarmiljanja i
spretnost da bi se pojedint mivol presh.

Marwwno, ctissh potle biEe kot cdgrens
igre jo saavim drogaill od onog hojog ste
sokll Etsnjam. Ukoliko falte do | W
postansts visenk GAME BOY-1 molvte g3
il m  telefons 011 /431355 |
419840

Majarodnll Etalac Svetn hompjutera kma
famsy da osvoll GAME BOY kao nagradu,
uboliice polafis kupon sa ove strans na sdre-
st redalecije, | nareno budes veden.

Do,

Dobitnik GAMEBCY-a Iz prodlog brojaje -

Alelsander Krstié, Trgovadka 26, 11030 Beograd
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BONUS LEVEL

Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC
Svi su napeti - dolaze = Sviraj mi
u 3D

oznat proizvodaé hardvera .Or-

chid™ sprema se da izbaci novi re-
volucionami proizvod. U pitanju je pr-
va- zvanifna muzitka kartica za 3D
Zvuk (o kome smo pisali u ranifim izda-
njima .. Benus Levela™, pri tome namernje-
na prvenstveno igralkom mwHim, Nu-
Sound Pnf. kako je puno ime kar-
tice, navodno stopostoino po-
drfava Flug & Flay” te-
hnologiju Windowsa 95. 2
pri tome se nalazi na samo
jednoj plodi. AMuSonnd donosi
16-bitni zvuk, kompatibilan, .
izmedu ostalih, i sa SoundBlaster
Pro, General Midi, Windows Sotnd
System i Roland sistemima. Preliminama cena ¢e tznositi oko
130 funi.

L jubitelif najpopulamnije lutkarske serije svih vremena
uskoro Ce moci da obogate svoju D kolekciju novom _ %
igrom sa Mapetima u glavnoj ulozi. Radi se o interakt- - i Pﬂ" o
vnej porodicnoj avanuri (ma $ta 1o znatilo), baziranoj na ‘g'l'e
novom fiimu Muppet Treasure Island”, Sie je snimanje
0% uvek w toku. CD ée sadriau neizbeZne Rlmske sekven-
ce sa protagonistima filma. medu kojima se nalazi i po-
znati glumac Tim Kari (Curny). lzdavag je , Activision™, a - -

disk moZemo odekivati pocetkom 1996. alo ko je

ofekivao da
o ¢e ratunarske igre

Beleske jedne Ane b

ne u politicke svr-

sle skoro godinu dana stvaranja, uskorode se - he. All upravo o

pojavitl prva igra za devojtice, McKenzie & Co, se dogodilo sa je-
u izdanju , Her Inferactive”, podruZnice ~American dnom od najpo- — = L )
Laser Gamesa®. Na pet Ch-a sme je drustvena marijih igara da- : ' —_— B '
avantiira kofa se odvija u ambijentu americke sre- nasnjice, Lemmings. Nedavno su ispred Vestminstera (sedidte britanske viade) odrza-
dnje Skole, nama poznatoj sredini Wﬁm ; ne mime demonstracije sa temom buduce sudbine Britanije u Evropskoj zajednici, Ve-
Brendona i ekipe nedefjom uvele. Za muziku oighn liki leming na slici je zapravo jedan od demonstranata obuéen u kostim specijalno na-
zadwiiend su fmvodadi oThe Srawbenry Zits”, The pravijen za tu priliku. Prirodom politiche poruke koja se krije iza ovog skupa se na ovom
Cool-Notes™, 1ok duc .Poet”, mimican Ti Grin (Tee mestu necemo baviti (samo Cemo se pedsetiti da su leminzi mala suicidaina stvorenja
Green) i ionatan Robins {jonathan Robbins). Pri- koja se mnoZe 1 svesno srljaju u smrt). Uzgred, .Psygnosis™ je ovo okupljanie obilato
premili su 16 kompozicija koje & modi da se'stufa- iskotistio u svojoj reklamnoj kampanii za ign: Lemmings 3D koia je vet stigla kod nas.

v edukat = : : : : :
-Dooma”. Namenjena je dedi engleskog govomog podruifa, a predstavija sa-
mmumﬁu.ﬁmmaﬁkemmmikﬂh'.&tzmbndaispmﬂiagm—
maticke greske u tekstu ispisanom na pergamentima koje sakuplia u toku
igranja. Kada i ako zadatak obavi kako treba, dete moZe da nastavi sa Se-
 mjom po mralnim tunelima i bezofnim masakriranjem kojekakvih spodoba.
Zaista .edukatima” igra, zarne? :




Kristofer Voken

,Iirgm Prohnow

Klajv Oven

- Slozna braca kucu grade

U prlprem| je nova svemwska o-pera iz ,Origina” sa velikim glumackim imenima

. omak po imenu Kris {Chris) Roberts

& jezvezda medu progranterima. To je

ime koje stofi iza velikih . Origino-

vii* hitova, Saike Commandera |

W Wing ' Commander serjala. Kris

upravo Zavrsava reziranje Wing Commarndere 4.

Za nastavak su se okupili: Mark Hamil (Ha-

mill), Malkolm Mekdauel (Malcolm McDowell).

Tom Vilson (Wilson) i ostali preZiveli likovi iz

treceg dela. Novost u fervriom delu u cdnosu na

prethodni je da se vide ne korisu . Green Screen”

tehnoelogija vet se sve scene snimaju u studijima

- i nalokacijama sa pra-

= _ﬂ vim kulisama. Ovo po-

malo demantuje DZor-

d7a Lukasa (George

Lucas) koji je tvrdio da

je*u kompjuterskom

generisanju kulisa-bu-

ducnost nautnofanta-
sticnih filmova.

glasi ovako: Puko-
vnik Bler (Blair) se
povukao iz vojske i
dane provedi na svo-

{levo) Da bi se
napravile uspesne
maske vanzemaljaca
kojfi se pojavijuju u igr,
glumac mora mimeo da
sedi dok sminkeri

Pria igre ukratko

joj farmi. No, iznenada ga pesefufru njegovi
pretpostavljeni i mole ga da im se nade u spre-
cavanju gradanskog rata u samoj Konfederaci-
ji koji samo 5to nije izbio. A iza pobunjenika
stoji ime koje admiral Tolvin (Tolwyn) ne moze
otkriti..., Radni naslov igrefepizode je Price QF
Freedom, a budfet samo za snimanje je-5 000
000 dolara (ceo Wing Commander 3 je kostao
preko 6).

1 dok iskusni Kris radi u Holivudu, sa nase
strane Atlantika, u Londonu, u ..Finewood” stu-
dijima njegov_mladi brat Erin Roberts reZira
svojprvi interaktivni film The Darkening: Oigr,
se govori kKao o nezvanitnom
nastavku Privateerd,
5to znadi da je ra-
dnja’ smestena u
svet koji su ved
stvorili  Priver-
teer 1 serjal

The Darkening bi trebalo da se razlikuje od
ostalih interakiivnih Almova jer & u njemi, po
recima programera, igraé moci u svakom (re-
nutku da radi 5ta god Zeli (i da snosi odgovor-
nost za svoje postupke). U igri se pojavujuje
okruglo 50 glumaca medu kojima su: DZon
Hart (John Hurt) (.Alfen”, .1984"), Kristofer

= Voken (Cristopher Walken) (.. The Deer Hun-

ter”, .Barman Rerurns™}, Jirgen Prohnou (Jur-
gen Prochnow) (TV serija . Bas Boor*, .Body Of
Evidence”) | Oliver Rid (Reed) {, Tormmy ", . The
Four Musketeers").
Glavniu ulogu igra americka TV-zvezda Klajv
Oven (Clive Owen), nepoznat na velikom ekra-
nu (epizodna uloga u filmu .Bad Bgys”).
e The Darkenine se snima 5a Ku-
. lisama kao i Wing Comman-
der 4. O izvedbi igre se malo

prita, za sada postoje samo
renderovane slike nekih od

Wing  Com- brodova i namera da se kori-
rnander. sti 3D masinerija iz Wing

Lik kojeg vo- Commandera 3. Ono
dite u igri zove se Sto Erin Roberts obe-
Lev Ers (Arris). m’“ﬂ“m? ¢ava je tzv. ‘virtuelni
Zbog neizlecive bole- 5t kokpit’ u letelicama u

sti bio je zamrznut deset godina.

Njegov brod su skore porpunc unitila neka
nepoznaia bica. Lev je zbog povrede izgubio
pamdcenje. U toku igre pokusavaie da saznate
ko je on, odnosno ko ste vi. Podto od neceg mo-

ra da se Zivi. treba da prihvatate misije koje vas.

vode preko devet planeta Sundevog sistema u
kome se nalazite. -

kojem e l_gmt modi da slobodno okrede glavu
{znadi, nabavljajte kacige). Pobrinuée se i za 3i-
rok spekiar pratece muzike za svaku situaciju.
Ostaje nam da ekamo i vidimo kako e braca
Robernts obaviti posao. Wing Commander 4 je
najavljenza cetvrt kvartal ove, a The Darkening
za febmar sledede godine.
Dﬁlgan KOSOVAC

. 3
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“INTERPO"
Export - Import
Bosanska 30
m{' 12000 PoZarevac
325 tel/fax:
012/228-018
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- Partija kosarke ili fudbala u sred sc;be bez razbijenih stvari? Vi kao glavni glumac u svom
omiljenom filmu? Plavi jez i crv od 2 metra jaci od Svarcenegera? Nemoguce 2!

Sigurno jo$ niste upoznali Seda mecmprive2, To je kucni sistem za igranje koji se veoma
jednostavno prikljucuje na obican TV prijemnik. Baziran je na 16-to bitnom procesoru koji mu
omogucuje na hiljade boja istovremeno, neverovatne 30 efekte, glatku animaciju i JP|/{f likove na
ekranu. Svaku igricu prati veoma realan Stereo stereQ z'.!J( koji igranje ¢ini jos zanimljivijim.
Mozda je moguce?

MEGRA DRIVE 2 moZete igrati sami ili Ld‘g} g1
koje moiete kupovap. menjati ili iznajmljivati. Za rukovanje vam nije potrebno nikakvo

Za njega postoji veliki broj kertridza sa igricama

predznaﬁie. Moguce je ?
MEGR DRIVE 2 nije igracka; to je sistem za igranje rezervisan za ozbiljne igrace.

011/421-355, 429-848

Gmpoduru Vucica 162, Beograd

Rndnn vreme od & do 21 cas svokego dana sem ned-lj!

S R



