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Sony Playstation — Spiele Sega Saturn — Spiele

Alien Trilogy * 89,99 'Alien Trilogy * 89,99
ﬁur Combm 89,95 Black Fire (Import) * 119,99
1L gs* 89,99 Bug 109,95
Baule Arena Toahmdun 89,95 Casper * 89,99
Casper * £9.99 Clockwork Knight 2 109,95
Chaos Conftrol * 89,99 Corpse Killer (Import) 109,99
Cybersled 89,95 Cyberia * £89.99
Cyberspeed 89,95 Cyber Speedway 99,95
Destruction Derby 99.95 Dark Legend (Import) 119,99
Discworld 89,95 Daytona USA 109,95 a
Extreme Games 89,95 Deadly Skies * 89,99
FIFA Soccer 96 B9,99 Defcon 5 (Import) * 119,99 P I ayStat I O n
Frank Thomas "Big Hurt" Baseball * 79,99 Digital Pinball 109,95
Goal Storm * 89,99 Endorfun * 89,99
ereke Popo 8999  |FIFA'Soccer 96 * 89,99 8
Hi-Octane 89,99 Frank Thomas "Big Hurt" Baseball * 79,99 Gru ndgerat 559,95
International Championship Soccer * 99.99 Galactic Attack * 69,99 :
Jack is Back (Alone in the Dark 2) * 109,99 Ghen War (Import) * 119,99 II'IC|, Control P&d
Jumping Flash 89,95 Hebereke Popoitto * 99,99
Kileak the Blood 89,95 High Velocity (Import) * 119,99
Krazy Ivan * 89,99 Hi-Octane * 89,09
Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95 Johnny Bazookatone * 8999
Lone Soldier 89,95 Magic Carpet * B9, 99
NBA Jam Tournament Edition 89.95 Maximum Surge (Impaort) * 119,93
NFL Quarterback Club '96 * 79,99 Minnesota Fats (Import) 119,99
NHL Hockey 96 * 89,99 Myst 109,85
Novastorm AKTIONSPREIS 69,95 Mystery Mansion (dt.) 129,95 e
Panzer General * 89,99 NBA Jam Tournament Edition 89,95 _ - - S =
‘Parodius Deluxe * 89,99 NFL Qurterback Club '96 * 79,99 e .
PGA Tour Goll 96 * 89 99 NHL Alistar Hockey 109,95 : -' . I
Philosoma * 89,99 'NHL Hockey 96 * 89,99
Powerserve Tennis * 99,99 Panzer Dragoon 109,95
Primal Rage * 89 99 Parodius Deluxe * 89,99
Rapid Reload 80,95 Pebble Beach Golf 99,95
Rayman 89 85 Photo CD-Betriebssystem * 59,99 S
Revolution X - 79,99 Pool Champion * 89,89 _:; s
Raiden Project 89,95 Primal Rage * 8999 i g,
Raven Project * 89,95 Raven Project * 89,99
Ridge Racer 99 95 Rayman 89,95
Ridge Racer 2 (jap.) 149,99 Real Yumene (dt.) * 129,89
Road Rash * 89,89 Revolution X * 79,99
Shell Shock * 79,99 Robotica 99,95
‘Shock Wave Assault * 89,99  [SégaRally* 109,99
Slayer 89,99 Shanghai {Import) 59,89
Starblade Alpha * 89,99 Shell Shock * 99 99
Street Fighter — Movie  AKTIONSPREIS 69,95 Shinobi X 109,95
Street Racer * 89.99 Sim City 2000 * 109,99
Striker 96 89,95 Street Fighter: The Movie 89,95
L e Tekken 89,95 Street Racer ° 89,99
il Ll e Theme Park 89,95 Theme Park 89,95
S Thunderhawk 2 * 79.99 Thunderhawk 2 99,99
W L W, True Pinball * 99,99 True Pinball * 99,99
i Twisted Metal * 89,09 Victory Boxing * 99,99
il P A View Point * 89,99 Victory Goal 109,95 i
i Warhammer * 89,99 Virtua Cop 149,99 If?%.
[ i Warhawk 89,95 Vlrtua Flhler mem 69,95 |
i Wing Commander 3 ° 99,99 tua Fighter 2 109,99 Bl .II%
WipEout 99 95 "u"fr!uai H'y'{lliﬂe 109,95 .|l J_L 4" it
=i Worms 99,95 Virtua Racing * 85,99 ﬁ?;" il l|§ |$'||§wm|l i
WWF Wrestlemania: Arcade Game 89,95 Waterworld * 89.99 el "{W i i 0 "'
X-COM: Enemy Unknown {dt.) 79,95 World Series Baseball * 109,95 =l
X-Men: Children of the Atom * 79,99 Worms ° 99,99
: a0 X-Men: Children of the Alom * 79,99
Sony Playstation — Zubehor }
Control Pad 5905  Sega Saturn — Zubehor
HF-Adapter 49,95 Antennenkabel mit Bildfilter 59,95 e
Link-Kabel 49,95 Arcade Racer (Lenkrad) 129,95 Ny | | F: \
Memory Card 49 95 Backup Memory 109,95 —— N\
Mouse 59,85 Control Pad 44,95 . Nir "":_,
neGcon (Control Pad) * 89,99 MPEG-Karte 349,95 — L XL
{GB-Scart-Kabe 69,95 Sechs-Spieler-Adapter 79,95
Specialized Ascii Joystick 119,85 Universal-Adapter fur Import-Spiele 79,99

Specialized Ascii Pad Virtua Stick

Grundgerét 649,00

incl. Control Pad
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Wenn mich nicht alles tauscht, haben einige unter
euch zum Weihnachtsfest eine neue Spielkonsole

bekommen, und wenn es sich dabei um eine Sega- e
Konsole handelt, seid ihr bei uns genau richtig! Fur AM2-|ﬂtel’Vle
den Saturn enthiillen wir u. a. Tohshinden Remix, S T
Panzer Dragoon 2, King of the Spirits und testen
den Knaller Sega Rally auf finf Seiten! Fur den
Mega Drive stehen Worms, Phantasy Star IV und

NFL Quarterback Club auf der Hitliste. Game Gear-
User erwartet mit Arena ein prachtiges Actionspiel.

Auflerdem gibt's ein Rieseninterview mit AM2-Chef Yu Suzuki, 32 Seiten

Tips & Tricks und, und und.. | Die Daytona USA- und
Virtua Fighter-Schopfer!

| iual Sonic

DAS J-IEFT IM [HEFT!

Hans Ippisch zur‘n SAMMELN!

Leitender Redakteur r

Sonic jetzt endlich in 3D!

Rubriken Previews: Saturn Das erste Bild!
Hitseekers ... o e 91 King of the Spirits .................... 28 | = .
Inserentenverzeichnis .............. 99 Panzer Dragoon 2 .................. 26 TOhSh'“den Rem'x
IMpressum .. 20 0T 99 - : .
Vi 90 Tohshinden Remix...................... 4

"""""""""""""""""" o e S OO
Zum Mitmachen!
i e et A 84 Tests: Saturn
Kleinanzeigen ....................... 90 Mystery Mansion .................... 72
NEIOXE T e st 94 NEA UG B . oo = 68
Paintbox R 96 Seqa Rolly 30 -
O AHACK i sicsivrisirassssanss 88 oA RO 70 Der 3'[):3301 .:em

i Virtua Hang On ......ooooooo...... 74 Up-Hit jetzt fiir Saturnt
pecials WIUOIRACHNG . - i s osi e roissman /76
AMZ2 im Interview .................... 22 - Sega Ra"y
Comix Zone-Comic.................. 86

Tests: Mega CD i ; > =

News Fatab By st i et b 11
Schon gewuB3t2.............c.c.c...... 7z Flying Squadron..................... 17
Viral:Sonic .......ooud st 7 Samurai Shodown .................. 10
Scavenger hebt abl.................... 7 Space Adventure ................... 17

Tips & Tricks Preview: Mega Drive Tips & Tricks & Test
Action Replay Codes............... 80 T
Cheats & Codes ...................... /4 Toy.otory. ... i Cilai i, 08 auf finf Seiten!

b TP e T 76

B s e R ety st ns 81 . p r D

Tips & Tricks ABC .................... 94 Tests: Mega Drive a £E€ a

Vercattshils e 79 Big Hurt Baseball .................... 16 & %
NFL Quarterback Club ............ 17

Komplettlésunaen Phantasy Star IV ..................... 14
Clackwail Knightg ________________ 87 Total Football ............. e AR 81
COMPCLONE it s bcniis e /2 T T At S 12
light Crosader ... vz 66
WV e A S S R S D P 86
VICIORFBOXING: . iisvimssiisssnsion 92 Test: Game Gear Der Nachfolger des
World Series Basebuall............... 93 /o R L S 82 Klassikers fur Saturn!
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ie klu'gen Jungs von
Takara kannte man bis
dato eigentlich nur als

Auftragsprogrammierer

FUI"ICIIE Neo Geo-Hits Samurai

~ Shodown und Fatal Fury. Mit

~ Toshinden fiir Sonys PlayStation
bewiesen sie jedoch, daf3 sie
durchaus in der Lage sind,
Spiele komplett unter eigener

4 SEGA MAGAZIN

. FUR DIE BEHAUPTUNG, DASS DAS VORZEIGE-BEAT EM UP
~ DER PLAYSTATION FUR DEN SATURN KOMMT, WURDEN WIR
~ NOCH VOR WENIGEN WOCHEN FAST GEKREUZIGT UND

- GESTEINIGT, ABER HIER IST ES NUN ENDLICH, IN EINER
. VERBESSERTEN REMIX-VERSION!

Regie auf den Markt zu brin-
gen. Mit schicken Texturen und
spektakuléren Moves schafften
sie es sodann auch gleich,

Virtua Fighter zumindest optisch

die Schau zu stehlen.

Virtua Fighter-Clone?
Vom Gameplay her hat

Toshinden jedoch herzlich

VON HANS IPPISCH

wenig mit Virtua Fighter
gemein, auller daf3 sich zwei
Figuren gegenseitig die

Energie aus dem Leib pruge'nf.i -
Taktik, Reaktionsschnelligkeit

Einsatz spielen bei weitem
nicht die Rolle wie im AM2-

| - ';Specral Moves auszufuhren
~ da sie praktischerweise fem__g

- doch fur echte Virtua Flghter~ -
 Fans ist es relativ witzlos, auf
 Knopfdruck Flammen iber

destotrotz, wer Virtua Fighter .

installiert auf den sechs
Knopfen des Joypuds ||egen

eine echfe Erleichterung sein fg;. S

den Screen zu pusten. Nichts-

" 3-'haﬁt aber trotzdem GUF Bec:t '

Klassiker. Hier ist ITICIF'I schon

quf Anhieb in der Lﬂge ulle

em Ups steht, durﬁe samn‘
_ _f_'emen echten Hit vor s&ch -
und uber|egter Specu:d Move-:-:_* huben Nlchf zuletzi deswe— _. -

gen well mcm in dlesem Full

daB diese Zlelperson uuch un -
spektaku’aren Elnsa’rz von =




Waffen und unrealistischen,
aber explosiven Special
Moves steht, und dies wird in
Tohshinden reichlich geboten.
Generell gibt es erst einmal
acht verschiedene, anwéhlba-
re Charaktere, wobei im One-
Player-Game als Endgegner
der neunte Kémpfer Gaia
wartet. Schafft man es sogar
ohne Continues, was nicht
langer als 1 Stunde dauvern
dirfte, wartet noch Sho mit
der Lanze auf die Abferti-
gung. Schafft man auch die
auf Anhieb, wartet der (oder
die?) nicht minder gefdhrliche
Cupido auf ihre Stunde. Von
diesem Zeitpunkt an darf man
dann immer den fetten Ober-
motz Gaia und Sho als
Kampfer auswdahlen.

Beeindruckende Optiken!
Jeder der insgesamt elf Cha-
raktere hat eine eigene Hinter-
grundgrafik zu bieten, die

~ wunderschén zoomt und
rotiert. Teils sind sie sogar
richtig schén animiert. Die
Hissig animierten Kémpfer
sorgen durch die duferst
aufwendigen Special Moves
ebenfalls fir eine Menge
Action am Screen. Wenn man
Feuerbdlle losschickt, das
Schwert Richtung Gegner
schlagt und die Fighter bild-
schirmfillend vor einem
stehen, kann man unter
Umsténden schon auch einmal
die Orientierung verlieren. Die
dritte Dimension wird im
Gegensatz zu Virtua Fighter
sogar richtig geschickt
genutzt! Driickt man die linke
oder rechte Fronttaste, rollt
man zur Seite weg, womit
man Feuerbdillen ausweichen.
Dabei rotiert dann die gesam-
te Grafik mit!

Im Vergleich!

Um die Objektivitat unseres
Magazins deutlich zu unter-
streichen, haben wir die

- Saturn-Version mit der
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PlayStation-Fassung genave-
stens verglichen. Prinzipiell
kann man sagen, daf3 beide
Spiele gleichwertig sind.
Groftenteils sind die Béden
der Saturn-Version weniger
pixelig und die Hintergriinde
etwas farbenpréchtiger, im
Ausgleich dazu sind zwei
PSX-Stages mit deutlich
spektakuléreren Hintergrund-
grafiken und schéneren
Béden ausgestattet. Dafiir
sind die Kdmpfer-Animatio-

Der zweite Endgegner Sho hat schiefe Tirme als
Szenario zu bieten.
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Gaya, der erste Obermotz, ist ganz besonders durch seine Fiihler gefdhrlich, mit denen e
seinen Gegner blitzschnell elekirisieren kann.
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nen der Saturn-Version
flissiger, und es kommen
keine Grafikfehler darin vor.
Zusatzlich gibt es auf dem
Saturn ein extrem sehens-
wertes Intro und einen
speziellen Story-Mode, in
dem sich die beiden Priigel-
aspiranten vor dem Schlag-
abtausch mit netten Worten
auseinandersetzen. Auf3er-
dem ist die Steuerung der
Saturn-Version deutlich
angenehmer. Tja, wenn die
beiden Versionen nun schon
fast gleichwertig sind, wie
schneidet Tohshinden Remix
im Vergleich zu Virtua
Fighter 2ab2

Grafisch und technisch ist
Virtua Fighter 2 eine ganze
Klasse besser, sowohl was
die Animationen als auch
was die Hintergrundgrafiken
betrifft. In Sachen Gameplay
kommt es natirlich erst recht
nicht ran, was der eine oder
andere doch wohl ganz
anders sieht. Zumindest hier
in der Redaktion kommt
nichts Giber Virtua Fighter 2!

® System: Saturn

® Datentriiger: 1 (D

* Hersteller: Takara/Sega

* Genre: 3D-Beat "em Up

* Release: Februar

* Levels: 10 (+1) Kampfer

» Schwierigkeitsgrad: leicht-schwer

Besouderheiten

* PSX-Umsetzung

» zusiitzliche Kampfer
* FMV-Intro

* hessere Animation
* Story Mode

First Look

Der PlayStation-Vorzeige-Titel macht
auch auf dem Saturn eine gute Figur.
Verbesserte Animation, ein never
Spielmodus und ein schickes Intro
sorgen fiir noch mehr Spielspafi!




Hier seht ihr die Grobversion der
Polygon-Varianten von Sonic und
Tails, die im Spiel mit schonen

Kommt Virtual Sonic

fur Saturn?

Die Geriichte mehren sich, daf3 noch im ersten
Halbjahr 1996 ein Sonic-Spiel auf dem Saturn
erscheinen wird, das natiirlich in 3D-Grafik auf-
warten wird! Das mit dem Arbeitstitel “Virtual
Sonic” versehene Projekt entsteht angeblich derzeit
in den heiligen Programmiererhallen von AM2.
Wir konnten ein erstes Bild ergattern, das die
Konkurrenz wohl schockieren wird! So detailreich
und gut kann ein 3D-Jump & Run wirklich sein!
Auf3erdem haben wir folgendes erfahren: der
Erfinder des Original-Sonics, Mr. Nakka arbeitet
an einem abgefahrenen 3D-Spiel fir den Saturn,
das sich Nights nennt! Wann dieses Spiel erschei-
nen soll, ist noch nicht klar, angeblich im 2.
Quartal 96! Wir halten euch auf dem Laufenden!

Haufenweise Texturen, flinkes Scrolling und die
Sonic-typischen Elemente darf man erwarten.

e
[
|
!
|
|
|

| | LucasArts wird auch fiir den Saturn Spiele produzieren! |

| | Nachdem sie mit Shadow of the Empire zunéichst ein exklu- i

I sives Ultra 64-Spiel entwickelten, wollen sie noch 1996 eine !

| | Original-Entwicklung fir die Sega-Konsole auf den Markt 1

| ' bringen. Geplant ist ein Star-Wars-Spiel mit zahlreichen !

: Filmsequenzen! +++ Westwood arbeitet eifrig an der !

| | grafisch verbesserten Saturn-Version von Command & :

i | Conquer, die noch im zweiten Quartal 1996 erscheinen i

! i soll. +++ Von Virtua Fighter 2 wurden in Japan bis !

l 31.12.95 fast 1,5 Millionen Stiick verkauft. Seit 01.12.96 |

| ! liegt die Hardwareverkaufsratio zwischen Saturn und !

: PlayStation in Japan bei 5:1, das heif3t, bei einer verkauf- |

[ ten PlayStation wanderten gleichzeitig finf Saturns Gber die |

| | Ladentheke. In Deutschland hat sich der Wind ebenfalls }

i i deutlich gedreht, der Saturn hat nun wieder die Oberhand, i

I und das obwohl| Sega Rally und Virtua Fighter 2 noch gar !

' nicht erschienen waren! +++ :

a

Scorcher hebt ab! 60 Bilder
pro Sekunde, Light Source-

Shading und Techno-Sound in
Perfektion.

Die genialen Lichteffekte
machen mich schon jetzt
ganz unruhig! Wann kommt
dieses Spiel?

Texturen verziert werden.

In Scorcher nimmt man in
einem kugelférmigen Metall-
kafig Platz, der iber abge-
fahrene Strecken dust.

von Scavenger!

Das amerikanische Programmierteam Scavenger ist dafir
bekannt, daf3 sie das Bestmdgliche aus einer Maschine
herausholen, wie sie es beispielsweise bei Subterrania auf
dem Mega Drive bewiesen. Derzeit arbeiten sie neben dem
3D-Knaller X-Men fir 32X auch an zwei vielversprechenden
Saturn-Titeln, die mit revolutionéren 3D-Optiken aufwarten
kénnen. In Amok steuert man ein Unterwasser-Fahrzeug
durch gefdhrliche Szenarien, in denen es vor Feinden nur so
wimmelt. Die Grafik und die Steuerung lassen das Gefihl
aufkommen, daf3 man sich wirklich unter Wasser befindet. Es
versteht sich von selbst, daf3 die 3D-Grafik absolut perfekt ist.
Der zweite, wohl noch spektakuldrere Titel ist Scorcher. Hier
steuert man einen Mann, der in einer Art Faradayschen
Kugel Platz genommen hat. Die 3D-Grafiken bauen sich nicht
nur absolut flissig und fehlerfrei auf, sondern bieten erstaun-
liche Wasser- und Lightsource-Shading-Effekte, die man dem
Saturn eigentlich gar nicht zugetraut hétte.

Das Spielprinzip von Amok
lGBt sich am ehesten als
Magic Carpet unter Wasser
bezeichnen.

SEGA MAGAZII\T 7
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Toy Story §§

SPIELE ZU NEUEN DISNEY-FILMEN =

=

r
.

WAREN SCHON IMMER HITVERDACHTIG,
DIESER NEUE MEGA DRIVE-32 MEG-
KRACHER VON SEGA HAT JEDOCH
AUFGRUND DER UMWERFENDEN
GRAFIK ALLERBESTE CHANCEN, ALLE
VERKAUFSREKORDE ZU BRECHEN.

Toy Story ist auf dem besten ~ nur vom Computer generierte  chines Next-Generation-

Wege zum Kultstreifen! Filme geben wird. Manier iber den Frihstiicks-

Schon am ersten Wochenen-  Dieser Irrtum machte nun tisch oder man fliegt wie in

de spielte der neue Disney- nicht nur Steven Jobs kurz einem Saturn-Rennspiel bei

Streifen satte 40 Millionen nach Filmstart zum Aktien- bester 3D-Grafik ber die

Dollars ein, womit er sogar Milliardér, sondern beschert  Landstraf3e. Dank 32 Meg

Konig der Lowen und Alad- ~ Mega Drive-Usern einen kénnte dies zum grafisch

din Ubertrifft. Die Besonder- neuen Megahit. Toy Story besten Mega-Drive-Spiel

heit an Toy Story ist, daB es  spielt in einer Fantasy-Welt,  schlechthin werden. Ubri- Hier darf man wie in
der erste Zeichentrickfilm ist,  in der Spielzeuge lebendig gens, die Screenshots wirken ~ MicroMachines mit einem
der komplett am Computer sind. Die beiden Titelhelden, = mdglicherweise “nur’ ganz Spielzeugauto iiber den
errechnet wurde, womit die Cowboy Woody und der gut, sieht man das Ganze Frihstiickstisch diisen.
Bezeichnung Zeichentrick Space Ranger Buzz Lightyer,  jedoch in Bewe-

eigentlich nicht mehr paf3t! kémpfen dabei um die gung, glaubt

Gemacht wurde der Film Vorherrschaft im Kinderzim- man, ein Saturn-

Ubrigens nicht von Disney mer und die Gunst des Spiel vor sich zu

selbst, sondern von Pixar, der  Jungen Andy. Die MD- haben!

neuen Firma des Apple- Umsetzung ist ein Sammelsu-

Grinders Steven Jobs. Er rium mehrer Spielideen. In

kaufte Star-Wars-Macher einem Jump & Run-Level Die Verfolger-

George Lucas die Firmavor ~ bekommt man 3D-Optiken rakete kann per [

wenigen Jahren ab, als dieser  wie in Clockwork Knight 2. Sprung Uberlistet =

der Ansicht war, daf’ es nie spater disst man in MicroMa- werden.

157 ' !“'“"-‘“*—:.04.5 Se—

* Die Zwischenbilder sind unglaublich farbenprichtig! Hier wird wie in Clockwork Knigf in 3D gescrollt!
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(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl. Scart-
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| JVC hat hier eindeutig
= | eine Chance verpaft.
| Zwar befindet sich die

Spielbarkeit erneut auf
einem hohen Niveau, in
technischer Hinsicht

" | wurden jedoch keine

grofRartigen Fortschritte

- | erzielt. Einzig die scho-
~ | nen ferndstlichen Melo-
~ | dien sorgen fir eine
| bessere Atmosphére. In

" | puncto Grafik wurde auf
= | den Original-Zoomeffekt
| verzichtet, was noch

" | durchaus zu verschmer-

zen ist; warum aller-

| dings trotz umfangrei-
* | chen Speichermediums
| immer noch nicht der
- | Charakter
| Earth-
; | schen

[ darf, st [

Wer liingere
Nachladezei-
ten in Kauf |

nimmt,

erhilt eine

dezent
bessere

~ Version der | ——
fernostlichen L-=E

Balgerei.

Samurai Shodown  Beat “em Up

Hersteller: JVC  Tel. -
Release:Erhdltlich  Preis: DM 99,95

Gralil 76Y%
Farbenprichtiges Hintergrundlayout

im Naturambiente, grofe und anspre-
chend animierte Sprifes.

Sound 7Y%

Tolle, ferndstliche Hintergrundmusik,
die digitalisierten Kampfgerdusche
klingen leider etwas blechern.

Gesamt 79,

Nach wie vor ein spannendes
Beat “em Up, jedoch ohne grofie

| Unterschiede gegeniiber der
modularen Version.




ie Endlos-Priigelserie Fatal
Fury wurde urspriinglich nur
fir die Exoten-Konsole Neo
Geo entwickelt. Durch die Firma
Takara kamen allerdings auch die

DER DRITTE UND

Mega Drive-User bereits in den

LETZTE TEIL DER

Genuf3 der beiden ersten Auflagen.

FATAL FURY SAGA

Daf3 der nunmehr dritte Teil ausge-
rechnet fir das Mega CD |
erscheint, kommt nicht von unge-
tahr, denn nicht weniger als 16 (!)
prigelwillige Fighter stehen dem
Prigelexperten hier zur Verfiigung.
Fatal Fury Special ist dabei eine Art
,Best of“-Version mit Charakteren
aus dem ersten und dem zweiten
Teil. So treten neben den bekannten
Heroen Andy und Terry Bogard

beispielsweise auch die beiden
Endgegner aus Part 1 und 2, Geese

Beat "em Up
Tel. -

Preis: ca. DM 99 -

Fatal Fury Spetiﬁl
Hersteller: JVC
Release: —

71%

Nicht schlecht, konnte aber deutlich

Grafik
besser sein.

$ound 709

Passable Soundkulisse dank CD-
Soundtrack.

Gesamt 75

Umfangreiche Prijgelorgie mit
tadelloser Spielbarkeit.

Ein weiterer

Priigelspiel-

kracher von

3 s

Uberraschung: Auch der M@F ;'

F|ghhng Star Ryo 5“"““”,_'___'??! I 5 Wer einen der beiden

| Mega Drive-Vorgdnger |
| schon besitzt, kann auf
diese Speci- i
al Edition g
eigentlich =
verzich- &~
ten,es sei | -
‘|denn,er \  HE@E .. M
16 Fatal
Fury-
Helden
haben!

Howard sowie Wolfgang Krauser,
in Erscheinung. Das Game ist BI?!
weiterer Vertrefer der SF II

fihren kann. Die Spielbel.:”"
aufgrund ausgekligelter
Moves und interessanter Ch
auf einem hohen Niveau, w¢
der technische Rahmen (etwas farb- /7~
lose Comic-Grafiken, unschembu e 7
Backgroundmusik) im obe- W
ren Durchschnitt anzusie-
deln ist.

us

e



uns nicht mit einer groﬂc:rh-
gen Vorgeschichte. Da es sich
zudem um eine hochst elgenwllllge

EIN RUDEL WURMER

Idee mit keinerlei Vergleichsmag-

ZIEHT IN DIE

lichkeiten handelt, komme ich ohne

SCHLACHT!

Umschweife zum Gameplay. Bei
Worms stehen sich zwei bzw.
mehrere fintképfige Wurm-
Armeen in einem abgegrenzten
Szenario gegeniber. Das erklarte
Ziel ist dabei so simpel wie die

spielerischen Maglichkeiten vielfdl-

hl“lﬁMIlmﬁm

A STANT

T i - Somiy
CrE T TIPS &
. _ Wil
coEin:

Strategie
Hersteller: Ocean  Tel. -
Release: Januar  Preis: DM 119,95

Guafie 56%

Lweckdienlich: Vier solide gezeichne-
te Szenarien, lustige, lupengrofie
Wiirmer als Spielfiguren.

Sound 549,

Eine Titelmelodie mit witzigen Voice
Samples quiekender Wiirmer,
ansonsten sparsame Soundeffekte in
Form von Explosionen und
Schufigerduschen.

Gesamt 577,

Kluge Spielidee mit vielen taktischen
Maglichkeiten, inshesondere bei
mehreren Mitspielern duBerst spaflig.

ie engllschen Macher dteser-.;_;_-'_' -
Wiirmer- Schlacht belasten’:- |

NECA FUN

Ein never
Klassiker ist
eboren:

orms
iberzeugt
durch ein
erfrischend
neues Spiel-
design und
die Multi-
Sluyer-
ption.

B T

hg smd _YEri_'lchter ;_:___dmthche glib-
berlgen Wtde_rsacher durch eine
Vielzahl von:________ _;f:f_'affensys'remenl

Star Worms -

Bevor ihr mit einer glitschlgen
Armee in die - dank Zch:"sgenera-

tor immer wieder neu erstellten -
Front-Szenarien zieht, dirft ihr erst
einmal die Namen der fiinf I(rlegs-
Heroen festlegen und im Options-

meni die Wahl der Waffen bestim-

men. Nach der etwas mihseligen

Eintipperei wird es schlief3lich ernst.

Vor euren Augen baut sich
eine von insgesamt vier ver-

In diesem Screen benennt ihr eure
wurmigen Akteure mit euren
Wunsch-Namen (oben). Hin
und wieder fallen wéhrend
des Kampfes Holzkisten mit
speziellen Waffensystemen
herunter (Mitte).

HORE TolW

......

TEAM

P f'f I MN: 1R i'-
i"l-lr."l_:ﬁw ,__. - L

IR TR

wERL f,ﬁ “m =

WA

schiedenen Kriegslandschaften auf
(Wald, Wiiste, Schnee, Mond), auf
deren Oberfléche samtliche Wiir-
mer verteilt herumstehen. Das Spiel
wird immer rundenweise ausgetra-

~ gen, sprich erst macht der Compu-
ter bzw. ein Mitspieler einen Zug,

bevor ihr einen der finf Wirmer

.___.__"_konirolller’r Mittels des Joypads
_ kénnt ihr den ,Schnirsenke
iﬂB’e_Wegen, sowie auf seine beschei-
- denen Hipfkiinste zuriickgreifen,

1 frei

um kleinere Hindernisse zu iiber-

~winden. Die wahre spielerische
 Vielfalt offenbart sich aber erst

durch die C-Taste. Durch diesen
Knopf wahlt ihr namlich zwei
grof3e Optionsleisten mit zahlrei-
chen Befehls-lcons an. Hier kénnt
ihr per Cursor beispielsweise eines
von vielen Waffensystemen aussu-

(&) EDIT NANME €C) NEXT TEAN




Wenn ein Wurm sich an
einem total abgelegenen
Ort befindet, sollte man
ihn mittels des Tele-
port-Befehls wegbea-
men (oben).

.t

Durch den Befehl Blowtorch wihlt sich ever Wurm Lemming-maBig
durch das Erdreich hindurch ( ganz oben). Dank eines Zufallsgenerutors
 sieht jedes Spielszenario anders aus (oben)

chen, einen hinterhdéltigen Luftan-
griff starten, sich Star-Trek-maBig
teleportieren lassen oder mittels
spezieller Aktionen die mit Barrika-
den verzierten Landschaften iiber-
winden (indem ihr euch zum Bei-
spiel durch das Erdreich bohrt). Die
Wahl des geeigneten Icons ist
dabei die halbe Miete, um die geg-
nerische Wurm-Armee zu dezimie-
ren. Zwei Techniken stehen dabei
zur Auswahl: Entweder bombar-
diert ihr einen armen Wurm so
lange mit schweren Kalibern, bis
seine Lebensenergie alle ist (wird
durch eine eingeblendete Zahl
angezeigt), oder ihr fegt einen
Widersacher einfach vom Screen,
was dem sofortigen Exitus gleich-
kommt. Bei eurem Kriegszug solltet
ihr auch die Wirkungen und Hand-
habungen der Waffen genau ken-
nen. Beispielsweise mif3t ihr
SchuBBwinkel bzw. -stdrke einer
Panzerfaust genau mit den Wind-

verhdltnissen abwogen damit daos

Geschof3 nicht sein Ziel ver-
fehlt (sehr schwierig!). s

Laf3t euch nicht téau-
schen: Worms hat es
trotz Minimal-Technik
und ungewdhnlicher
Spielidee faustdick
hinter den Ohren. Erst
nach einer gewissen
Spieldauer entdeckt
man nadmlich, wie viele
taktische Moéglichkeiten
unter der Modulhaube
stecken. Der Wiirmer-
krieg hat zudem einen
hohen Geschicklich-
keitsanspruch und ist
insbesondere bei mehre-
ren Spielern gleichzeitig
ein gene-

rations- }

uber- .

greifen-

der

Spafd-

macher Lf s

der Giite | 2 =

Bomber- |

man. 4




ie Phantasy Star-Reihe ist das
dienstélteste Rollenspiel aus
dem Hause Sega. Bereits
Mitte der achtziger Jahre Gber-
raschte die erste und einzige

DER LETZTE UND

Master System-Version die RPG-

DEFINITIV BESTE TEIL

Fangemeinde durch den grof3en

DER RPG-SERIE!

Umfang und die waschechten 3D-
Dungeons, wahrend Teil Il und IIl in
Fachkreisen immer noch ein hohes
Ansehen unter den Mega Drive-
Usern genief3en. Mit der vierten
Auflage wird die Weltraum-Saga

/

Phantasy Slnr;IV Rollenspiel
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 129,95

Guafik 8§29

Fiir RPG-Verhiltnisse ungewdhnlich
detaillierte Szenarien, sehr stilvolle
und abwechslungsreiche Gestaltung,
gelungene Farbwahl.

Sound 76

Stimmungsvolle Musikuntermalung
von dungeon-dster bis hin zu
modernen Disco-Rhythmen.

Gesamt 56

Anspruchsvolles und doch leicht zu
erlernendes RPG mit hohem
Spielkomfort und atmosphiirischer
Dichte - einfach faszinierend!

where s this person called

e _See-d"?

Im unterirdischen Bio-Plant Labor entdeckt ihr den auBer Kontrolle
geratenen Supercomputer Seed, der durch seine kinstliche Hyper-Intel-
ligenz den gesamten Planeten bedroht.

wagemutigen Huntern. Einer von
ihnen ist Chaz, ein junger Einwoh-
ner des Planeten Motavia. Zusam- |
men mit seinen Freunden wirft er

nun endgiiltig abgeschlossen, um
sich auf dem Saturn anderen RPG-
Projekten zu widmen.

sich der Monsterbrut entgegen, {
Intergalakﬁscher SpUl( ohne zu wissen, daf} er damit
Geschichte schreibt....
Im Algol-Sonnensystem brechen die ~ Wie es sich fiir ein

alten Bio-Schutzsysteme zusammen,  richtiges RPG
jene Computer, die vor Tausenden  gehort, wandelt
von Jahren entwickelt wurden, um  ihr mit euren
die Menschheit vor Gefahren zu Charakteren

beschiitzen. Um den nun in Heer- Uber eine

scharen auftauchenden Mon-
stern zu begegnen, ent- Y
stand eine Kaste von

i
g
......

Ein optischer
wie spieleri-
scher RPG-
Leckerbis-
sen, der

einen von . L
Beginn anin G <
seinen Bann ..

zieht.

TN



In der Stadt Zema erlebt eure Crew eine gruselige Uberraschung:
Samtliche Einwohner sind versteinert.

riesige Oberwelt, um in Stadten
Infos zu erhaschen oder in Dunge-
ons einen weiteren Obermotz aus
dem Weg zu rédumen. Im Laufe der
Monsterhatz schlief3en sich eine
Reihe von gleichgesinnten Helden
eurer Party an, wobei ihr bis zu fiinf
Charaktere gleichzeitig kontrollie-
ren dirft. Eure Akteure haben
dabei unterschiedliche Eigenschaf-
ten. Eine Heilerin besitzt beispiels-
weise ein reichhaltiges Repertoire
an weiller Magie, wéhrend Krieger
hingegen viele Waffengattungen
beherrschen. All diese Féhigkeiten
kommen euch in den zahlreichen
taktischen Kéampfen zugute, die
RPG-mafig rundenweise ausgetra-
gen werden. In einem speziellen
Kampfmeni attackiert ihr hier die
Widersacher entweder durch einen
einfachen Waffen-Einsatz, mit viel-
seitiger Kempf-Magie oder durch
besondere Fahigkeiten einzelner
Party-Mitglieder (Skill). Durch
gewonnene Kampfe erhaltet ihr
neben vielem Geld (Meseta), wel-

Sobald es zu einer Auseinandersetzung kommt,
wird auf eine Kampf-Sequenz

umgeschaltet. Rundenweise miiBt ihr hier stra-
tegisch klug eure Gegner ausschalten.

Durch ein

ubersichtliches
Window-

System konnt
ithr samtliche

STRNGTH:
MENTAL =
LV = 16 AaGILITY:
HiGE * 1 DEXTRTY:
¥§§lgg;l$z ATK POM:
| DFS POM:

» B2S 25

Lvi12

: 967 96 I8
* ars o

bllEx: 23638

&

Infos bequem

abrufen.

ches ihr zum Ausriisten der Crew
dringend bendtigt, auch Erfah-
rungspunkte, durch die eure Helden
sporadisch einen Level aufsteigen
und so neue Zauberspriiche erler-
nen sowie bessere physische Attri-
bute erhalten. Zu den Besonderhei-
ten von PS IV zahlt die M&glichkeit,
einzelne Zauberspriiche und Skill-
Attacks miteinander zu kombinie-
ren, um so einen noch wirkungsvol-
leren Angriff zu erzielen. Praktisch
ist zudem die Makro-Funktion, mit
der ihr Angriffsmuster selber erstel-
len und jederzeit abrufen kénnt.

us

My name is Rika.
Pleased to meet you.

Anhand von schlichten Comic-Bildern werden lingere Dialog-Sequenzen anschaulich

_er kléirt, was sich wiederum positiv auf die Atmosphdére auswirkt.

- 1770

TR T

Im Laufe meiner Test-
phase habe ich mich
regelrecht in dieses
Rollenspiel verliebt.
Dieses Spiel bietet
namlich alles, was das
RPG-Herz begehrt: Eine
optisch ansprechende
Grafik und abwechs-
lungsreiche Musikun-
termalung, unzéihlige
Monsterhorden, ein
sinnvoll gestaltetes
Kampfmeni sowie eine
dichte Atmosphaére.
Nur knifflige Réatsel
sucht man hier nahezu
vergebens, doch dieses
kleine Manko wird
durch einige geniale
Einféalle

(Kombi-

nations-

attacken, /

Einsatz-

Fahrzeu-

ge) mehr

als wett |

gemacht . u f I

SEGA MAGAZIN 1_5

< i ‘*?f.:;\
o



achdem Accolade dem 16
Bit-Markt wohl endlich den

Riicken :z__ugeke;hrt_ hat und
mit keinen weiteren Versionen von
Hardball zu rechnen ist, springt

ENDLICH

. Acclmm in die Bresche und prcl-

KONKURRENZ
s'en.ti'er.f mit dem Profi 'Ffdn'k.’Big'
FUR HARDBALL & CO

- Hurt’ Thomas als qullonsﬁgur ein
ausgesprochen gutes Baseball-
Spiel, das sich noch nicht einmal
hinter World Series Baseball fir

den Saturn verstecken mu3. Wun-

 Die Sprites sind wunderbar groB und sehr gut animiert.

wunderbar einfach kontrolliert
werden, Details wie das Srehlen ERET
der Bases und dle Edlhe_. ar e et o

mierte Sprltes beweisen ‘was himer:- L ot . An Spielopti T -m““-"-"

 Acclaim Cap’ture Techn0|ogy:':-'_"rr_'-_-
~ steckt. 'DaB auch der Rest nicht
~ dahinter zuruckblezbt ist umso
Moghchkenfen, den Ball- . H dleine 1 ste
flug zu beeinflus- \ Q=
sen, der

Schlager
kann

SELCGH &
} 11 fln K

d }r }'.' H'-'I ."'* .' B
Y

FAESERMALL
.......

Nach dem Abschlag wird auf die Big Hurt Busébu" Sportspiel
_ ubersichtliche Vogelperspekiwe- B Horstollar: Reckim™ Tale
. __.umgescholtet | . : '

Release: — Preis: DM 130 -

ﬂou) up

| Respekt! Nachdem ich

¢ | erst durch World Series
* | Baseball auf den Saturn |
~ | zum Baseball-Fan . émﬁik
| geworden bin, kam das |

Ot.- | neueste Acclaim-Sport-

spiel genau

5 ot_' richtig! Und

" siehe da, ich
spiele Big
(T Hurt Base-

Acclaim! So RENIEEYT qe;aMt 5 4%
mufl ein gl%cgeléeggr N Big Hurt Boseball hat alles, was zu
Baseball- Bit-Rivalen o | einem guten Baseball-Spiel gehirt:

SPIBI ausse- o T Ly Gute Grafik, exzellente Spielbarkeit,

hen! Batterie und viele Spielmodi.

§0%

Fast so schon wie World Series
Baseball auf dem Saturn.

Sound 2%

Typischer Stadionorgelsound.




doch statt von der Ublichen
Raumschiff-Armada oder finsteren
Monstern werdet ihr bei dieser Bal-

NEBEN PARODIUS DAS

. __'Ie_fei von |ustige_n Comic-Charakte-
ABGEFAHRENSTE

ren im typisch japanischen Anime-

BALLERSPIEL!

Stil attackiert. Auch euer Akteur
prasentiert sich héchst ungewdhn-
lich. Ein zierliches Mdadchen
namens Rami im Bunny-Kostim
fliegt auf dem Riicken des Baby-
Drachens Spot Jr. durch die insge-
samt sieben kunterbunt gestahefen

Levels, um den hyperintelligenten

Dr. Pon (IQ 1400!) nach dem
legendéren Schatz zu befragen. In
puncto Gameplay gibt sich der
Shooter hingegen konventioneller:
Durch diverse Power Ups, wie bei-
spielsweise Bodenbomben oder

kil e et el e bl e i D R i e M
R S /o?-" "'"-o ' i i :Xx'o £
3 - iR

oooooooo

. asi der Im gesquen Sfernensysfemff;i.-’;f'_-.:;m.é.f:ift?‘-i i

. :gi_g: gesufchre Kertenmu:her und ;;;';_.'j;;{elt-'*;f?

| EINCOOLERHELDIN ¢

f‘_}'; i"ClL!m P:ll‘ﬁi Cobra der mit selneri-i»-” .

EIl\TEM WELTRAUM

[y g e

s darf mal W|ec:|er nach Her-
zenslust geballert werden,

i-:--g.-%-geﬂfﬂndgn hat - ldl'” f’spannend
& geﬂe Ntt:hts gegen Grufsk Advenm- -

__ ;;’tf:'?-j::’_';i-:f;:: _mehrere Dronen baut ihr ever Waf-
~ fenarsenal systematisch aus. Reien
~ alle Stricke, dirft ihr auch auf einen

limitierten SuperschuB3 zuriickgrei-

fen. Keio Flying Squadron kann
man getrost als nette Ballerei
bezeichnen, die vor allem durch
ihre lustigen Grafiken und eini-

ge gute Einfalle Gberzeugt. id

Surfende Hunde oder tanzende

Waschbaren, hier ist alles moglich!

:_}_;;";:7"f’i:'i;j%.i':'__f5ple!swmw Reden Suchen oder
'2""-’:::7__",;";5_‘Ech:mpfen unwuhlen, b:s man al]e

Keio Flying Squadron Shoot “em up
Hersteller: IVC ~ Tel. -
Release: erhdltlich Preis: DM 99,95

Gualik 70
Sound 719,

Gesamt 75,

Putziges Shoot "em Up mit
0) ungewdhnlichen Feindscharen und
gutem Leveldesign.

The Space Adventure Adventure

drmlic | Hersteller: Hudson ~ Tel.

'. ® Technik und null Adventure-

Preis: DM 99,95

Sound 249,
Gesamt 26,

Odes lcon-Gewiihle mit Minimal-

Atmosphiire.




G)' Oﬁs uber komp|eﬂe Sa isons
bis hin zu Ubungs-Szenarien fir

her T - & alle wichtigen Spielziige un
rigen Quarterback-Helden, historischen Begegnunger

a sh.

uezB Mega-Star Steve Young . Nachspielen
von den San Francisco 49%rs. . PR e
Spielmodi und Optionen la |

Hersteller: Acclaim Tel. -
Release: — Preis: ca. DM 120 -

Das Lifting hat sich gelohnt: Die & o t

winzigen, aber erkennbar ausgefeil-

op |s, nicht aber iber
Football an sich.

THETTORE e
B £ AT AR B
Do~ @ AW A

FIRST DOWN?

PRSS 10 _LIONS %20 BARRY
S o | 37N SANDERS FOR A 14 YARD GAIN
NFL Quarsbock ‘96 Sportspil ~—y 2 _.._H,..,_,.__,_M._H_H_,,_n_,_,_w__q__,.. ....... ..

teren Animationen tragen viel zur 5"0 p

Atmosphire bei.

Sound 654 NFL Quarter
Das Ubliche: Digitalisierter back Foot-

Sprechgesang der Football-Recken, KT Y'Y | NFL Quarterback Club 96
Sprachausgabe der TV-Kommentato- LI g0 | @berzeugt durch seine

n;n I;:d ein p{::r d:r;ceﬂum-lusiige IllﬂgS(lll‘l gg?::;?l]ﬂfgohree aﬂllljgggi]if.e-
Rhythmen wiihrend der Mend- :
Aul':,uhf" T aber sicher Animationen, die Origi-

(1 '8 | nal-Kader der NFL und

63‘4““ 8 z % Bowl- hochste Prazision bei

‘ . Anwdrter den Spielziigen. Fiir ulti-
Nicht schlecht, Acclaim! John Madden T PR | mativen Spielspaf wird
O 1 96 bleibt aufgrund seiner unerreich- Foothall | umfangreiches Hinter-
fen Spielbarkeit und Realitdtsndhe o 00.1' ai= grundwissen und eine
jedoch die Nummer 1. L Splelen! gewisse Einarbeitungs-

.....
............

zeit in die komplexe
Steuerung (die Buttons
sind je nach Situation
anders belegt) von Euch
verlangt. Neben John
Madden 96
sicherlich
eines der
zur Zeit
starksten
Football-
Spielel
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SEGA SATURN:
JETZT ZUM AB-
S0LUTEN
KNALLEEPREID:

" underhk 2 104,-

A lé;u e M-

Ll e Lay

- MPEG-Karte

Karte konnen Sie

-Qualitat auf
1o erieben

P g R s

e, i 1F

e e

pank MPEG-
Kinofilme in
lhren Sega Saturn

-; Porto Ausland DM 18.-; Ladenpreiae kénnen von den Versandpreisen abwe n

<5 pHILPS . VIDEC =l =)
Star Trek Generations 44.-

> Schnell, schneller,
Theo Kranz Versand

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis

18.30 Uhr bestelite Ware verléBt noch am

gleichen Tag unser Haus (Bei Paketen bis

16.30) und ist in der Regel schon am =,

néchsten Morgen bei lhnen. Bei Bestellungen Besuchen Sie al'.l.ch.“nser

von 3 Artikeln sogar portofrei. Sie kénnen : Ladengeschift in

auch unser kostenloses Preislisten-Magazin 94032 Passau

mit frankiertem (3.- DM), adressiertem
Rlickumschiag anfordern. Bei Bestellungen . Bahnhofstr. 28

liegt dieses natiirlich bei. (Donaupassage)

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3-) UND ADRESSIERTEN RUCKU

PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10.

Juliuspromenade 11 u. 68 97070 Wiirzburg
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06




R —————
N H A L T

Kaum zu glauben!

Selbst als hartnackiger Saturn-Fan fallt es einem
schwer, die Spielepracht der 32 Bit-Maschine
gelassen hinzunehmen. Was hier prasentiert wird,
Ist so sensationell, da3 einem nichts mehr einfallt!
Ich persdnlich spiele so viel wie schon seit zehn
Jahren nicht mehr, als noch der C64 das Non-

plusultra darstellte. Bester Beweis hierfiir ist der
ausfuhrliche Flunf-Seiten-Test zu Sega Rally, in
dem wir gleich eine Menge Tips mitliefern. AuBer-
dem erwartet euch noch Panzer Dragoon 2, King of the Spirit, NBA Jam T. E.

und noch viel mehr! .
Hawo

Hans Ippisch, Leitender Redakteur
L B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN OB BN OB OB B N )

Die Hits der Leser

Wer verdrangt Daytona USA von der
Spitze? Sega Rally, Virtua Fighter 2
oder Thunderhawk 2?

Int. V'ctory Goal
| Myst
(6) Digital Pinball
(8) Virtua Fighter
(Neu) Thunderhawk 2
(9) Pebble Beach Golf

Wwas geht ab?

Wahrend Daytona USA sogar noch mehr Punkte als letzten Monat sammelte,
schlagt sich mit Panzer Dragoon, Bug! Virtua Fighter Remix und Int. Victory
Goal gleich ein ganzes Quartett mit erstaunlichen Punktezahlen um den zweiten
Platz. Uberraschend ist, daB Int. Victory Goal plétzlich als gutes FuBballspiel
anerkannt wird. Myst und Digital Pinball schlagen sich erstaunlich wacker,
wobei fur die Ur-Virtua Fighter wohl das Ende der glorreichen Tage gekommen
sein durfte. Thunderhawk 2 schaffte schon drei Tage nach Release den Sprung
in die Top 10, wahrend mein Sorgenkind Pebble Beach Golf zuriickkehrte.

Mach mit!

Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen Lieblings-
spiele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse.

SPECIALS IS

Die AM2-Legende Yu Suzuki stand
uns Rede und Antwort!

DAS AM2-INTERVIEW ......... 22
Die Geheimnisse der Top-Programmierer!
PANZER DRAGOON 2 ......... 26

Der Nachfolger des Megahits!

PREVIEWS _

King of the Spirits, die Rennspiel-
tberraschung

KING OF THE SPIRITS ......... 28
Der Rennspielhammer von Atlus
REMIEN 5 onmwwancomeemeemssmis 78

Die Arcade-Umsetzung

REVIEWS _

Alles dber Sega Rally!

Mit Tips & Tricks und Extras!
MYSTERY MANSION .......... 72
Vom Mega CD Il zum Saturn
NBAJAMT.E. ................ 68
Endlich! Die Umsetzung im Test!
SEGA RALLY ....ovusmiveevssmi 30
Der AM3-Hit im Detail
VICTORYBOXING............. 70
Besser als Axel Schulz?
VIRTUAHANGON ............ 74
Der Motorklassiker

VIRTUARACING .............. 76

Aller guten Dinge sind drei
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YU UZUKI IM
A INTERVIEW

Was ware Sega ohne Yu Suzuki? Man hatte auf Hits wie
Hang On, Out Run, Virtua Racing, Virtua Fighter,
Daytona USA und viele andere verzichten miissen.
/3 Wir trafen uns mit dem wohl legendarsten Spiele-

0 * entwickler im Arcadebereich.

J Konkurrenz und Model 3 hélt, hat
er uns in einem ausfuhrlichen
Interview verraten.

/# i
)-—q Wie viele Leute
t—e arbeiten denn
in Segas Auto-
matenabteilung?
LA B E R BN N NENNNLN.]
Yu Suzuki: Insgesamt sind es ungefahr
600 Leute, wobei AM2 nur ein Teil davon

AP AT

./ ist. Unsere Truppe setzt sich aus etwa

u behaupten, ohne Yu Suzuki

2 gabe es noch immer keine guten
3D-Spiele im Konsolenbereich,

ware etwas frech, aber der am
06.10.1958 in Japan geborene Spiele-
entwickler setzte schon auf 3D-Effekte,
als der Rest der Welt noch mit Sprites
und Parallaxscrolling als technischen
Highlights herumexperimentierte. Als er
am 01.04.1983 bei Sega anfing, gab es
nur einen relativ kleinen Coin Op-
Bereich, an mehrere gar konkurrieren-
de Teams war gar nicht zu denken. Mit
der Verdffentlichung von Yu Suzukis
erstem Spiel, dem Motorradklassiker
Hang On, explodierte das Arcadebusi-
ness formlich. Was er vom Saturn, der

Ich lege sehr viel Wert
auf den technologischen
Eindruck, den ein Spiel
hinterlaBt, aber letztlich
wird der Erfolg eines
Spiels davon bestimmt,
wieviel SpaBB es macht.

22 SSSaTHRN
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100 Personen zusammen. Urspringlich
hat es nur eine Abteilung gegeben, aber
das Aufkommen von ernstzunehmen-
der Computer-Graphics-Technologie
bedeutete, daB unsere Ressourcen in
verschiedene Richtungen gelenkt wer-
den muBten.

Womit hat die Karriere von AM2,
dessen General Manager sie ja
sind, begonnen?

S99 00900 OB PBTODBETSTOPOPOOTES R BEOS
YS: Virtua Racing war das erste Spiel,
das wir produzierten, aber nachdem wir
damit fertig waren, teilten wir AM2 in
zwei Abteilungen auf - ein Team arbei-
tete an Virtua Fighter, wahrend sich das
andere auf Daytona USA konzentrierte.
Naturlich haben viele aus unserer
Mannschaft auch an zahlreichen ande-
ren Automaten mitgearbeitet und dabei
Sega Arcade Hardware, wie z. B.
System 24 und 32, benutzt.

Kann man sich das heraussuchen,
was einen interessiert?

YS: Ja. Ich wirde sagen, ungefahr 80%
der Leute, die hier arbeiten, haben die
Moglichkeit, sich das herauszusuchen,
was sie interessiert. Wir sind hier mit
groBBen Monitoren und High Performan-
ce-Hardware verwdhnt worden - die

Yu Suzukis Spielewerke markieren
die erfolgreichsten Automaten-
spiele aller Zeiten.

Spiele, die wir entwickeln, unterliegen
einfach denselben Beschrankungen flr
den Heimbereich. Dies md&chte ich
eigentlich nicht zugunsten der Konso-
lenabteilung aufgeben.

lhr habt doch sogar Virtua Racing
auf den Mega Drive umgesetzt, da
muBten die Beschriankungen doch
sehr schlimm gewesen sein!

L L B B BN BN BN B BN BN BN BN BN BN OB N B N N NN NN NN N
YS: Ja, aber wir haben es hauptséach-
lich deswegen umgesetzt, weil es auf-
grund des SVP-Chips keine UbermaBig
schwierige Konvertierung war. Ohne ihn
hatten wir es héchstwahrscheinlich gar
nicht versucht. Mit der Einflihrung des
Saturn und des Mega Drive 32X wurde
der Abstand zwischen den Automaten-
und Konsolenabteilungen geringer, weil
die Konsolenhardware gegeniiber der
Automatenhardware, die wir benutzen,
aufholt.

Das Model 1 von Virtua Racing war
damals ein wichtiger Schritt nach
vorne, nicht wahr?

L O I BN B BN N BN BN BN OB BN BN BN BN AN BN OB NN N AN W A W N W
YS: Ja, es verschlang drei Jahre Ent-
wicklungszeit, wahrend neue Grafik-



Daytona USA halt sich seit Monaten an der Charts-Sp:tze"

hardware normalerweise nur einen Zeit-
raum von zwoOlf Monaten in Anspruch
nimmt.

Was ist so besonders an der Tech-
nologie?

L BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN OB N OB B NN N N
YS: Nun, als wir zum ersten Mal einen
Protoytpen von Virtua Racing vorfihr-
ten, dachten die meisten Leute, es wir-
de mit Parallel Processing laufen. Sie
waren uberrascht, als sie erfuhren, daf3
es mit einem Board fur sequentielle
Datenverarbeitung ausgestattet war.

Was fur einen Hauptprozessor ver-
wendet die Maschine?

YS: Es handelt sich um einen NEC V60-
32 Bit RISC-Chip, der mit 16 MHz sogar
relativlangsam ist und nur 2,5 MIPs ver-
arbeitet. Eine einzige der CPUs im
Saturn bringt 25 MIPs!

Wie bewaltigt Model 1 dann die vie-
len Berechnungen? |

o900 OS PO OSSO BSBODIBSDOTODOEODEOEDTS DS
YS: Die Grafik-Engine baut auf eine sehr
schnelle digitale Signalverarbeitung auf,
ahnlich der des SVP-Chips auf der
Mega-Drive-Version. Da sind vier seri-
elle Fujitsu-DSPs, sowie ein rasanter
Coprozessor. Ferner gibt es einen Pro-
zessor, der fur das Scrollen der Back-
grounds hinter den Polygonen zustan-
dig ist.

Wie steht es mit den Polygonzah-
len? Wie fillt da der Vergleich mit
der Mega Drive-Version aus?

YS: Model 1 wurde so gebaut, dal3 es in
der Sekunde 180.000 Polygone berech-
nen kann, wahrend das Mega Drive zwi-
schen 3.000 und 5.000 bewdéltigt.

Hang On
Space Harrier
Out Run
Afterburner
Power Drift
G-LoC

R-360

Virtua Racing
Virtua Fighter
Daytona USA
Virtua Cop
Virtua Fighter 2
Virtua Cop 2

Motorradrennen
3D-Action
Autorennen
3D-Action
Autorennen
3D-Action

360 Grad-Action
Polygon-Renner
3D-Beat ‘'em Up
Texture-Renner
3D-Action
3D-Beat 'em Up
3D-Action

Juli 1987
August 1988
Mai 1990
November 1990
Juli 1992
Dezember 1993
April, 1994
August 1994
Dezember 1994
Sommer 1995

Die Werke von YU SuzuKki

Juli 1985
Dezember 1985
September 1986

Sie haben eine Menge Rennspiele
produziert, warum?

YS: Autos waren immer ein groBes Hob-
by von mir, und ich habe wohl einfach
das Glick, daB Rennspiele anschei-
nend immer in Mode sind. Fir Virtua
Racing habe ich die Maschinen des
1992er-Ferrari und des McLaren-Hon-
da studiert, mit Fahrern und Mechani-
kern gesprochen und flr einige Zeit
einen Honda NSX gemietet. Das fertige
Spiel enthalt circa 120 Parameter wie
Luftdruck, Windschatten, Aerodynamik
usw., von denen meiner Meinung nach
ungefahr 20 bis 30 wirklich wichtig sind.

Wie steht es mit Daytona USA? War
dafur auch sehr viel Forschungsar-
beit notwendig?

298000 0SS sePRPBT O EERRTOSOBSTDPTER SN

YS: Ich bin regelmaBig auf der Dayto-
na-Rennstrecke in Florida gefahren und

EXEERTPMOEE

BEONUS STARGE

habe dort nltzliche Informationen
gesammelt. Tatsachlich werde ich am
Sonntag wieder hingehen, rein
geschaéftlich, naturlich!

Wie entstand die Model-2-Hard-
ware?

L B BN BN BE BE BN BN N BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN O BN BN BN N
YS: General Electric Co. kamen auf uns
zu und boten uns Realtime Texture-
Mapping ASIC an. Im August 1992
begriundeten wir mit ihnen eine
geschaftliche Partnerschaft. Wir ent-
wickelten zusammen innerhalb eines
Jahres das Model-2-Board, und die
Produktion von Daytona USA nahm ein
weiteres Jahr in Anspruch.

Welche Vorteile hat Model 2 gegen-
uber Model 1?

9 00" ® 09006000 DPBSEBSTBDPOEDPSEOISE® SO

YS: Nun, da ist natlrlich das Texture-
Mapping, und auBerdem sind mehr als

FREE FLAY

_DURAL

1
!

Ein echtes AM2-Spiel iiberzeugt mit originellen Details in Massen. In Virtua
Fighter 2 darf man den EndboB Dural unter Wasser bekampfen.

&SSaTuen 23




doppelt so viele Polygone mdglich -
300.000! Aber es gibt auch Spezialef-
fekte wie Spiegelungen des Himmels in
den Autofenstern, all das wird von der
Hardware mit separaten Algorithmen
bewaltigt.

Was ist mit Grafiktechniken wie
Gouraud-Shading?

LB BN N N N E N EENNENENENNENENENNENYE N
YS: Daytona macht nur in der Attrakti-
onssequenz von Gouraud Shading
Gebrauch, das eigentliche Spiel ver-
wendet normales Shading, das viel
schneller ist und meiner Meinung nach
einen ausreichend guten Eindruck
erzeugen kann.

Sie glauben also, daB Model 2 Nam-
cos System 22 ubertrifft?

YS: Ich personlich bin schon der
Ansicht. Ich denke, daB Daytona USA
und Ridge Racer ein gleich gutes Fahr-
geflhl vermitteln, aber meiner Meinung
nach liefert unsere Grafik-Engine eine
etwas bessere Peformance.

Mogen sie Automaten, die nicht von
Sega stammen?

L LE R N NN ENE NN NN NN NN NN RN R EE N
YS: Oh ja! Ridge Racer ist mein per-
soOnlicher Lieblingsautomat, wenn auch
nur wegen seiner Grafik, aber ich mag
auch einige der SNK-Kampfspiele - z.
B. Fatal Fury 2 oder Samurai Shodown.

Was sind ihre persénlichen Sega-
Favoriten?

LA N B B B RN ENNENEENENNENENEENENENERENEEERE K
YS: Out Run, das 1987 ein groBer Hit
war, mag ich immer noch recht gerne,
es war das erste Spiel, das die Super-
Scaler-Technologie verwendet hat.

Sie denken also, daB technische
Innovationen genauso wichtig sind
wie das Gameplay?

YS: Ich lege sehr viel Wert auf den tech-
nologischen Eindruck, den ein Spiel hin-
terlaBt, aber letztlich wird der Erfolg

24 &Satusn
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Vfrtua Fighter 2 :st das b:sher:ge Meisterwerk von Yu Suzuk:f

eines Spiels davon bestimmt, wieviel
Spal3 es macht.

Was wird ihrer Meinung nach die
Zukunft fir die Automatenspiele
bringen?

LA A R BN ENNEENENE N ENNENEENEENNENENEENEEERE B |
YS: Virtual Reality und CG-Automaten
reprasentieren derzeit ungefahr 30 Pro-
zent des Coin-Op-Marktes, und das ist
ein groBer Anteil. Wenn die Hard-
warekosten weiter sinken, wird 3D star-
kere Verbreitung finden.

Erzdhlen sie uns doch einmal von
Titan....

A B B N N E N ENESENEENEENENNENENNENENEENEEREEREERE N
YS: Der Titan ist ein neues Arcade-
Board, das dem Saturn sehr dhnlich ist,
nur mit mehr Speicher und einer seriel-
len 1/0O. Der Sound ist anders - er ent-
halt ein Zusatz-Soundboard - und die
Hardware wurde fir bessere Perfor-
mance aufgebohrt.

Neues von Virtua Fighter 3!

ﬁberrascht selnf;

Welche Hardware wird in Zukunft
auf uns zukommen?

YS: Im Moment haben wir finf oder
sechs Hardwareprojekte in der Ent-
wicklung, aber das einzige, liber das ich
sprechen kann, ist Model 3. Es ist, ver-
glichen mit Model 2, ein absolutes High-
Performance-Board. Viele Leute wer-
den davon Uberrascht sein.

Herr Suzuki, vielen Dank fiir das
Interview!

In Virtua Fighter 3 werden zwei neue Charaktere enthalten sein. Der erste ist ein japa-
nisches Madchen, der zweite ist eine fetter Mann, dessen Stil an den Profi-Wrestler
Abdula the Butcher erinnert. Er bentzt seinen Kérper als Waffe, aber er kann nicht sehr
gut springen. Virtua Fighter 3 wird mit der Model-3-Hardware laufen, aber das

Erscheinungsdatum ist

nach wie vor ungewif.
\4

Virtua Fighter 2 ist nach
wie vor das popularste
Arcade-Spiel in Japan,
erst wenn der Erfolg verschwindet, wird
der Nachfolger kommen. Es gab auBerdem noch
das Geriicht, das eine Remix-Version |

von Daytona USA auf dem Saturn
erscheinen soll.




Replay 2
n Controller
abel fir MD 1 + 2

ladenprelse konnen variieren|

beforbedmgungon

Porto 8,- DM, Besl‘e"ungen ab 300,- DM portofrei. Spiele

werden om selben Tag im Sicherheitskarton verschickt. Wir

akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit

Kreditkarte méglich.

*** Taglich Neuheiten oo

Irrtimer und Preisénderungen sind vorbehalten.

Annuhmevervfmgerer der von uns gelieferfen Waren
rechnen wir die uns enstandenen Lieferkosten

Ei;i:l mit 52:2 DM. {;Eebr :echr auf Erfiil-
K rirages bleibt iervon
tL s ?'

Al 9.90 ' Arms us
EemeZl B]UE . =. : . communder 1]

lorerdt ...... -
E;Pdventure dt .

fur us und jap Spiele .

Fon: 0711 - 613758 oder 616485




S P E C

PANZER
DRAGOON 2

A L

Das Drachen-Epos Panzer Dragoon’ ist nach wie vor

eines der beeindruckendsten Actionspiele fiir den Saturn.
Nun befindet sich die Fortsetzung im Anmarsch, originel-

lerweise Panzer Dragoon 2 betitelt!

1

Brillante Zwischensequenzen
erfreuen das Auge!

be gingen wir noch davon aus, daB

als zweiter Teil der Panzer Dragoon-
Trilogie ein Rollenspiel erscheinen wird,
doch die Programmierer bevorzugten es
scheinbar, als erstes Sequel ein nicht
weniger begehrenswertes Actionspiel
auf die Bit-Beine zu stellen, nachdem das
Rollenspiel wohl erheblich mehr Ent-
wicklungsaufwand als geplant bereitet.
Wie dem auch sei, hiermit préasentieren
wir euch voller Stolz die ersten Bilder des
Nachfolgers! Am grundlegenden Kon-
zept hat sich nicht viel gedndert. Man
bewegt sich durch eine 3D-Welt, ballert
auf Dutzende kleinerer Feinde, um sich
anschlieBend auf einen richtig groBen
Obermotz zu stirzen. Dazu gibt es wie-
der eindrucksvolle Videosequenzen und
phantastische Soundtracks. Der grund-
legende Unterschied durfte sein, daB der
Drache erst im Laufe des Spiels groBer
wird und man in den ersten Levels nur
mit ihm herumlaufen kann, da er noch
keine FlUgel hat. So weit die ersten Infos,
mehr vielleicht schon in der nichsten
Ausgabe!

I n der Hitvorschau der letzten Ausga-

Hans Ippisch &
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Wahrscheinlich darf man frei durch
die Gegend laufen!

Diese Bilder stammen von einer
15%-Version!!!

Im Laufe des Spiels bekommt man
es mit vier Drachentypen zu tun.

In spéteren Levels schwebt man
wieder durch die Liifte.
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BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.

&

01308/
11103

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir hdren zu - solange Ihr wollt, und

alles bleibt unter uns.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr,

DERg

foxee)”

SEGA SATURN
SATURN + CONTROL, PAD 629,- BUG 929,-
| VIDEO-CD KARTE MPEG  325,- CYPER SPEEDWAY 92,-
VIDEO CD, idber 100 39,- VIRTUA COP inkl. Pistole  132.-
verschiedene CD's ab (Sonderpreis)
ACTION REPLAY PRO 99,- I'lI'A SOCCER 96 90,-
BACKUP MI:MORY 99,- GALACTIC ATTACK 84,-
INFRAROT JOYPADS 95.- NBAJAMT.L. 92,-
SECHS-SPIELER-ADAPTER  70,- PRIMAL RAGE (JAN) 86,-
SEGA PHOTO-CD 57,- RAYMAN 86, -
RS s E SRR ESEL U5 THEME PARK 90,-
PEGASUS-SOFTWARE- |THUNDERHAWK 2 94,-
VERSAND SHELIL SHOCK (JAN) 94,-
Peter-Wagner-Str.1 97080 Wirzburg | SIM CITY 2000 98,-
Postfach 1213 97206 Veitshochheim | VIRTUA FIGHTER 2 (JAN) a.A.
-..und vicle andere SATURN-Spiele finden Sie
@ 0931/93489 in unserem Prospekt flr nur 3,- DM
Montag - Freitag: 17.30 - 20.00 Ubr [ "yieren ekumsctian | (Puch opgfache

Merkur - Software - Versand
rig/Tel.:0341/6892943/Fax:0341/6898602

Mega Drive Set , Saturn ' 629,00
Comix Zone 85,90 ClDCiﬂUO‘I'th I‘Cl‘llght 11 87 90
Fifa Socer 96 99 90 Fifa Soccer 99’90
John Madden 96 99,00 Muyst 87‘90
Light crusader 105,90 Panzer Dragon 89‘ 90
NHL Hockey 96 99,00 Sega Rally 95’90
NBA Live 96 99,00 Sim City 2000 ’

PGA Tour Golf 96 99,00 Virtua Cop 155,90
Phantasy Star IV 105,90 Virtua Fighter Remix 59,90
Power Ranger 90,90 Virtua Fighter 2 95,90
Theme Park 105,90 Victory goal 79,90

WWF Wrestl. Arcd. Wing Arms 99.00

Mega-CD m. RA

alle neuen Spiele auf Lager auch MCD, GG und 32X
Bei Hartwarekauf giinstige Software imm Paket maglich
Vorbestl. mgl. pers. Bestellannahme 8.30-18.30 Uhr
Anrufoeantw. 18.30 - 8.30 Uhr / alle Titel dt. Version
Versandkosten 6,- + 3,- DM ININ
ab Bestellwert 300,- DM Vers-kost-frei

MEGA DRIVE:

3 SPORT-GAMES:

Super Monaco GP & Wimbledon
Tennis & Ullimate Soccer 89,95
AAH! REAL MONSTERS 69,95

AERO THE ACROBAT 2 59.95
ALADDIN 59,95
ALIEN SOLDIER 79.95
ASTERIX 49,95
ASTERIX - Power of Gods 89,85
BATMAN & ROBIN 89,95
BATMAN FOREVER 79,95
BIG HURT BASEBALL 89,95
BONKERS 58,95
BOOGERMAN 58,95
BRIAN LARA'S CRICKET 79,95
BUBBLE & SQUEAK 4995
CLAYFIGHTER 49,95
COMIX ZONE 79,95

CUTTHROAT ISLAND 108,85
DAFFY DUCK in Hollywood 79,95
DAS DSCHUNGELBUCH 69,95

DEMOLITION MAN 79,95
DESERT STHIKE 929,95
Donald Duck Maul Mallard 109,95
DUNE 2 108,95
DYNAMITE HEADY 49 95
EARTH WORM JIM 69,95

EARTHWORM JIM 2 108,85

ECCO THE DOLPHIN 2 639,895

EXD SQUAD 99,95
FEVER PITCH - M. Basler 8995
FIFA SOCCER 96 89,95
GARFIELD 89,95
JIMMY WHITES SNOOKER 79.95
JOHN MADDEN 96 83,95
JUDGE DREDD 89,95
JURASSIC PARK 2 59.95
KOMIG DER LOWEN 89.95
LIGHT CRUSADER 119,95
MARSUPILAMI 899,95
MEGA BOMBERMAN 69.95

MEGA MAN WILLY WARS 69,85
MICRO MACHINES 96 89,85

MISSION IMPOSSIBLE 689,95
NBA ACTION '95 88,95
NBA JAM TOURNAMENT 69,95
NBA LIVE 96 B9,95
NFL QUATERBACK 96 89,95
NHL HOCKEY 96 89,95

B T&l._: 02 5'! !':’52 78 54 & 52 55 22 Bernd Herfurth | Fax: 02 51 /52 79 71
Paﬁzrﬂm Bestelm &lggm:me FR E A Kr 3 3 H 0 P An / Verkauf von Gebrauchtspielen
. 9.0U= w = ™ :
: s Ly eselerstr. 54 « 48151 Minster

O0ZE 59,95
PETE SAMPRAS 98 60,05 SONDERANGEBOTE !l
PGA TOUR GOLF 96 89,95 MEGA DRIVE:

PHANTASY STAR IV <A> 109,95

PHANTOM 2040 69,95 BALLZ 3D

PIRATES OF DARK WATER 49985 BATMAN RETURNS
POWER RANGERS 79,95 Bloodshool / Battle Frenzy
POWER RANGERS MOVIE 9995 BRUTAL - Paws of Fury
PREMIER MANAGER 89,85 BUBSY THE BOBCAT 2
PRINCE OF PERSIA 49,95 CASTLEVANIA

PSYCHO PINBALL <A> EEEH COOL SPOT
REVOLUTION X 109,95 Cosmic Sp. & Fantastic D.
RISTAR 50.95 DAVIS CUP TENNIS
RUGBY WORLD CUP *95 £0.95 DINO DINIrS SOCCER
SAMURAI SHODOWN go9s5 DR ROBOTNIK
SENSIBLE SOCCER 5095 E.A.Hockey & J. Madden
SEPERATION ANXIETY 109,95 DAVIS CUP TENNIS
SEQUEST DSV #8995 DINO DINI'S SOCCER
SHADOWRUN <US> 6995 DR ROBOTNIK

SHINING FORCE 2 89,95 E.A Hockey & J. Madden
SLAM MASTERS 5695 ETERNAL CHAMPIONS
SOLEIL 10995 FLINK

Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnik's 89,95 GLOBAL GLADIATORS
SONIC 3 Bo.g5 GODS

SONIC & KNUCKLES 69,95 GUNSTAR HEROES
SONIC SPINBALL 55095 HURRICANES
SPARKSTER 49 95 INCREDIBLE HULK
SPEEDY GONZALES B9, 95 INTERNATIONAL RUGBY
STAR TREK Deep Space 9 99,95 JACK NICKLAUS GOLF
STARGATE 4995 JAMES POND 3

STORY OF THOR 118,85 J.MADDEN FOOTBALL '94
STRIKER 795 JMADDEN FOOTBALL ‘85
SUBTERANIA 4995 JUSTICE LEAGUE

KICK OFF 3

S. STREETFIGHTER 2 108,95 LEMMINGS 2
SYLVESTER & TWEETY 49,95 MARKO'S MAGIC Football
SYNDICATE 4005 MEGA SWIV

THEME PARK gg a5 MEGA TURRICAN

TOE JAM & EARL 2 4995 MICKEY MANIA

TOTAL FOOTBALI R MR, NUTZ

TOUGHMAN CONTEST 4995 MS. PACMAN
VECTORMAN 79.95 NFL QUATERBACK
VIRTUA RACING 119,95 NHL HOCKEY '95

VR TROOPERS 89,85 NORMYS BEACH BABES
WARLOCK 4905 OTTIFANTS

POWERMONGER
W. GRETZKY ICEHOCKEY 79,95 PUGGSY

WEAPONLORD e F.B.l. BASEBALL
WORMS 79.95 HAED ZONE
WRESTLEMANIA ARCADE 99,95 RISE OF THE ROBOTS
WWF RAW 5995 RIVID

X-MEN 2 gogs ROBOCOP Vs Terminatos

Handleranfragen erwiinscht !!! * Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse {DM 16,- Porto} _* Versandpreise per Nachnahme DM 12.- * Handleranfragen erwiinscht !!!

ROCKET KNIGHT ADV, 39,95 SATURN GAMES: ﬁg?iﬁ EEEH%D” — 79,95
SIMPSONS Bart Nightmare 29,95 e BAS L. 79,85
SIMPSONS Krusty Fun Hse. 29,95 BREAK THRU <j> 109.95
SIMPSONS Virtual Bart 4995 BUG go,95 WRESTLEMANIA 89.95
2995  SONIC 1 20,05 CASPER 119,95 *-MEN <jap> 129,95
3995  goNIC 2 49,95 Clockwork Knight 1 & 2 je 79,95
4995  SUPER FANTASY ZONE 3995 CYBER SPEEDWAY Eian SATURN HARDWARE:
39.95  sword of Vermillion <A> 2995 CYBERIA 89,95
39.95  TALMITS ADVENTURE 29,95 'S DINNER <j> 109,95 SATURN 610.95
49.95  TERMINATOR 3495 DAYTONA U.S.A 99.95 ACTION REPLAY 89.95
4995 TNy TOONS 3895 DIGITAL PINBALL 8995 ADAPTER 59 95
39.95 Tiny Toans -Acme All Stars 49,95 F1 Live Information <j> 11995 Anmtennenkabel mit Bildfilter 54.05
sl FIFA SOCCER "96 89.95 ARCADE RACER 109,95
3995 WINTER CHALLENGE 39,95 FIRE PRO GAIDEN <j> 109,95 JOYPAD SATURN 49,95
9995 WINTER OLYMPICS 39,95
oes WIZNLZ 2095 GALAXY FIGHT <j> 119,95
G999 WORLD CUP ITALIA ‘90 29.95  KING OF SPIRITS <j» 119,95
3995 WRESTLE WAR 3995 LAYER SECTION <j> ==
3985 voGI BEAR 3005 MYST g ¢
4995 7ERO THE KAMIKAZE SQ. 49.95 MYSTERY MANSION
995 FomBIES 39.95 NBA JAM TOURNAMENT 89,05

4995 00 39,95 NHL ALL STAR HOCKEY 0 MEGA CD:

ggg; OFF WORLD Interceptor :

39, ; PANZER DRAGOON 10995  ADAPTER US / PAL §9.95
48,95 SEGA 32 X: PARODIUS 8995 2 GAMES IN 1 49,95

39,95 PEBBLE BEACH GOLF 89,95
SERCO 32 X Grundgerit 219,95 ; sas 2 GAMESIN 1 79,95
SOLE - . PRIMAL RAGE 7995 ANIMALS 40 05
P AN 89.95  QUANTUM GATE <j> 119.95  BATMAN RETURNS 19,95
29,95 KOLIBRI 109,95 . -E
LS e REVOLUTION X 8995 BC RACERS 49 95
2995 METAL HEAD 109,95 e ’ PV 2,
19,95 MOTHERBASE 0005 s OieA 89.95 BEAST 2 39 95
3. e ded ¥ .
5995 MOTORCROSS CHAMP YT SEGA RALLEY KL BLACKHOLE ASSAULT 29,95

39,95 SLAMCITY - S.Pippen <CD> 69,95 SHINOBIX BUSG  CHUGHC ROGR 2 e
95 S $ 2> | €60 RTHWORM JIM 79.95
9,95 STELLAR A ¥ CERCEE SIM CITY 2000 89,950Ss : :
39,95 SSAUL ' ECCO THE DOLPHIN 4995
ETERNAL CHAMPIONS 89,95
EYE OF THE BEHOLDER  59.95

3995 SUPREME WARRIOR <CD> 69,95 STEAMGEAR MASH <j> 119,95
STREETFIGHTER - MOVIE 7995

SERNEN VIRTUA FIGHTER 109,95

4995 WWF RAW 69,95 THEME PARK 89,05 o o e e
S THUNDERHAWK 2 <A~ 89,958 gy e s 79.95
49,05 ZUBEHOR THUNDERHAWK 2 99,95 £ Nk a5 96
48 95 TRUE PINBALL B9 495 LUNAR 2 us “9'95
49,95 MEGA DRIVE: VICTORY GOAL 109,85  puricEY MANIA 50 05
49 .9¢
2095 MEGA DRIVE KONSOLE  159.95 VIRTUA COP & GUN 139,9 M!CFHGCDSM {.q' )5
: - " VIRTUA FIGHTER 8095 MYST 99,95
39,95 3/6 BUTTON PAD j@ 29,95 MYSTERY MANSION o Ak
29,95 6 BUTTON Infarot Joyads 79,95 MUACLEIIELIIZIR: 109.9 3 - S, u
9, : - 9,94 . 50 g5  NHL 04 29.95
s - ' A . : 5 POWERMONGER 29.95
39.95 JOYPAD VERLANGERUNG 1295 VIATUAL HYDLIDE i
ey . 1% e : : s SAMURAI SHODOWN 89,95
49 05 RGB <Scart> KABEL 94 G5 VIRTUA RACING 79,95 S '
g T et 1 BASE s as  SHINING FORCE 89,95
39,95 SV 401 “Stick’ 2995 VA BASEBALL 109,96 -
' = . \ SOULSTAR 49,95
39.95 SV 433 "Joystick® 29,95 VR TROOPERS 89,95
v . ' : : SURGICAL STRIKE 70.95
39.95 SV 437 "Programmable” 53,95 WATERWORLD 89.95 :
i . . WING ARMS GERCE THUNDERHAWK 59,95

Druckfehler, Preisanderungen & Irrtimer vorbehalten ! * A=ausldndische Anleitung * Die oben aufgefiihrten Artikel sind NEU !!! * Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen !
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Man hore und staune!
Nicht nur AM2 und AM3
konnen die ganze Power
des Saturn nutzen, son-
dern auch das recht kleine
Programmierteam Atlus!
King of the Spirits ist das

einzige Rennspiel ohne I IE sl II al ' e
jegliche Pop-Up-Probleme!

a3 der Saturn aufgrund seiner
Dkomplexen und enorm lei- j '{!‘PJE“D?? :

stungsfahigen Hardware alles [ #88 {
andere als leicht zu programmieren ist, a...,f]ﬁ] 3_ q-':rnﬂq‘i
war bekannt. DaBB man bei geschickter |& % 12"}5{1 1
Programmierung jedoch wahre Mei- | = = =
sterwerke auf den Screen zaubern
kann, wird seit Virtua Fighter 2 und
Sega Rally allgemein anerkannt. Umso
erfreulicher ist nun, daB sich auch
Third- Party-Entwickler an die Grenzen
der Hardware herankampfen und
beeindruckende Spiele auf die Beine
stellen. Die japanische Firma Atlus
kannte man bislang nur als Produzent
von unbedeutenden Super NES-Spie-

len, fortan werden sie jedoch als Ent- -...'3'-'” w00 ”""“
wickler des technischen besten Renn- ".r oil
spiels gefeiert werden! Mit King of the 7.1 Ium’l-'

Spirit liefert sie ein technisch, grafisch  jch habe noch nie ein Rennspiel gesehen, in dem man so weit sehen kann!

und Isp;elerisch uberzeugendes Renn-  Aufbauprobleme sucht man auch vergebens!
spiel ab.

28 &SSanunn
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Daytona, Rally
oder was?

Vom Gameplay her laBt sich dieses
Werk am ehesten mit Daytona USA ver-
gleichen, denn man dust mit einem von
sechs serienmaBigen Autos Uber drei
verschiedene Pisten, wobei man die
Wahl zwischen drei verschiedenen
Spielmodi hat. In der King Battle muB
man insgesamt 36 Rennen bestreiten
und gewinnen. Dazu befahrt man jede
Strecke genau sechsmal im Uhrzeiger-
sinn und genau sechsmal in der entge-
gengesetzten Richtung. Von Heat zu

Heat wird der Konkurrent (es befindet -

sich immer nur ein weiteres Auto auf
Strecke!) immer schneller und hérter zu
schlagen. Fur durchaus gelungene opti-
sche Abwechslung sorgen die ver-
schiedenen Tageszeiten. Einmal fahrt
man beispielsweise
vor strahlend blau-
em Himmel, das
nachste Mal
wahrend des Son-
nenuntergangs, und
zuletzt dust man in
finsterer Nacht Uber
die Pisten. Im Time-
Trial-Modus féahrt
man nur gegen die
Uhr, auf welcher
Strecke und in wel-
cher Richtung ist wahlbar.

Der Vs.-Battle-Mode dirfte natirlich die
meisten Fans finden. Hier dirfen zwei
Spieler gleichzeitig fahren, wobei man
die Wahl zwischen horizontal oder ver-
tikal geteiltemm Screen hat. Dies ist
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Die Strecken bieten teils
atemberaubende Per-
spektiven. Wenn man am g
Rande eines Berges her-
umdust und in weiter
Ferne die in 30 Sekunden
zu befahrende Strecke
sieht, kippt einem das
Kinn herunter.

Die sechs Fahrzeuge gibt es sogar
in unterschiedlicher Lackierung!

jedoch nicht die einzige Besonderheit
des Spiels. Die Strecken bieten teils
atemberaubende Perspektiven. Wenn
man am Rande eines Berges herumduist
und auf dem gegenuberliegenden Gip-
fel in weiter Ferne die in 30 Sekunden
zu befahrende Strecke sieht, kippt
einem mehr als einmal das Kinn herun-
ter, besonders deswegen, weil es tiber-
haupt keine, ich
betone uberhaupt
keine, Aufbaupro-
bleme gibt. Alles
immer zu
sehen, im Ver-
gleich dazu hat
sogar Sega Rally
wirkliche Aufbau-
probleme. Zuge-
gebenermalen ist
das Scrolling nicht
ganz so schnell
wie in Sega Rally, jedoch immer noch
flieBend. Die Grafiker konnten mit dem
Niveau nicht ganz Schritt halten, ihre
Arbeit kann 'nur”als gut bezeichnet wer-
den. Ahnlich verhalt es sich mit dem
Fahrverhalten, das dem von Ridge

Ein anstandiges Rennspiel kommt natdrlich nicht ohne den
obligatorischen Tunnel aus!

TOTRLTIME
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Fahrt man in der Nacht, leuchtet die
Stadt in Las Vegas-Manier.

Atlus dachte auch an einen Zwei-
Spieler-Splitscreen-Modus, wobei
man die Wahl zwischen Vertikal und
Horizontal-Splitting hat!

Racer sehr dhnelt. Man schlittert also
recht unrealistisch um die Kurven, aber
es soll Leute geben, die eben dieses
Gameplay genial finden. Zusammenge-
faBt ist King of the Spirits ein echtes
technisches Meisterwerk, spielerisch
allerdings nur gut, womit man sich in der
80 Prozent-Klasse wiederfindet. Wenn
Atlus nun noch einen genialen Grafiker
und einen Spieledesigner a la Yu Suzuki
findet, darf Sega Rally um seinen Refe-
renzthron bangen.

Hans Ippisch B

Facts

Titel:

King of the Spirits

Genre: Rennspiel
Hersteller: Atlus
Release: nicht bekannt
Levels: 3X 12

Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Besonderheiten: technisch perfekt,
Two-Player-Splitscreen-Mode

First Look

Die technische Brillanz ist wirklich
beeindruckend. Man kann fast endlos
weit sehen, Grafik-Aufbauprobleme tre-
ten Gberhaupt nicht auf, und es gibt
einen Two-Player-Splitscreen-Mode!
Die Graﬂker und Designer erreichten
| Niveau _.__lalder 'nicht  ganz, as_a rnur;;_j
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le sagte es ein amerikani-
scher Journalist so schon:
Der Saturn hat innerhalb von

wenigen Monaten drei Entwicklungs-
jahre Ubersprungen. Wirft man einen
Blick auf die Spielebibliothek, kann
man dieser Einschatzung nur zustim-
men. Virtua Fighter bot eckige Poly-
gonkampfer, Virtua Fighter Remix ver-
zauberte mit schénen Texturen, und
Virtua Fighter 2 revolutionierte mit
Hires-Grafik und genialen Animatio-
nen. Im Rennspielbereich sind die
Qualitatsspriinge sogar noch eklatan-
ter. Gale Racer konnte man vielleicht
noch als Mega CD IlI-Spiel durchgehen
lassen, Daytona USA wurde fir seine
Aufbauprobleme immer wieder nieder-
gemacht, das erstklassige Gameplay
vergaBB man darlber beinahe. Doch
Sega Rally bringt nun die Kritiker end-
gultig zum Verstummen. AM3 setzte
seinen Hit-Automaten nicht nur erst-
klassig um, sondern spendierte der
Saturn-Version noch exklusive Fea-
tures wie Two-Player-Splitscreen oder
neue Fahrzeuge.

30 &Sanuen

SEGA RALLY

Kein Daytona
USA-Nachfolger!

Sega Rally wird zwar Uberall als Nach-
folger von Daytona USA hochstilisiert,
im Grunde genommen ist es jedoch ein
komplett eigenstandiges Produkt. Die
einzige Gemeinsamkeit besteht darin,

Wer der Ansicht ist,
Daytona USA genugt ihm
als Rennspiel vollig, sollte
umdenken, Sega Rally ist

namlich ein echter Meilen-
stein, den man nicht ver-
passen darf.

daB man mit einem Auto auf verschie-
denen Strecken herumduist. Anson-
sten war Sega Rally eher als Konkur-
renzprodukt anzusehen. Zum einem
wollte AM3 das Konkurrenzteam AM2
abhangen und sich die Rolle als flihren-
de Sega-Entwickler sichern, zum
anderen unterscheiden sich diese bei-

-
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den Spiele schon im Grunddesign so
stark, daB man kaum von einem Sequel
sprechen kann. Wer also der Ansicht
ist, Daytona USA gentigt ihm als Renn-
spiel vollig, sollte vielleicht noch einmal
umdenken. Sega Rally ist namlich ein
echter Meilenstein, den man nicht ver-
passen darf.

Drei verschiedene
Spielmodi!

Generell gibt es drei grundverschiede-
ne Spieloptionen. Der Arcade-Modus
reprasentiert naturlich die exakte
Umsetzung des Automatenvorbilds
mit seinen zwei Spielvarianten. Im
Championship-Modus startet man
zunachst auf dem 15. Platz auf dem
Desert-Kurs. Das Ziel lautet, sich bis
zum Ende des ersten Rennens so weit
wie moglich vorzuarbeiten, wobei man
in den Options die Rundenzahl pro
Kurs auf 1 oder 3 einstellen kann. Ubri-
gens: wahlt man drei Runden, hat man
nattrlich dementsprechend groBere
Abstande zwischen den Konkurrenten



Die Tauben werden durch die
heranbrausenden Fahrzeuge auf-
geschreckt (1). Die dritte Strecke
ist im Gegensatz zu den anderen
komplett geteert (2+3). Die beson-
ders engen StraBen, der rutschige
Belag und die zahlreichen Kurven
machen die vierte Strecke zur
Tortur (4). Schafft man es im
Championship-Modus, auch die
vierte Strecke zu beenden,
bekommt man eine wunderschoéne
Siegerehrung prasentiert (5). Im
spektakularen Replay kann man
sich die Umgebung etwas genauer
betrachten (6). Exotische Tierwelt!
Ein Elefant l1aBt sich vom Rally-
Larm nicht stéren (7).

zu knacken! Bis zum Ende des Ren-
nens sollte man sich bis auf Platz 10
oder 9 vorgearbeitet haben, wenn man
eine Siegeschance haben will. Nach
einer Ladepause von etwa 8 Sekunden
wartet in der anschlieBenden Forest-
Strecke, welche grafisch Ubrigens
besonders schon gelungen ist, wieder
das gleiche Spielchen. Platz 4 oder 3
sollten hier erreicht werden, um auf
dem abschlieBenden Mountain-Kurs
als Sieger ins Ziel rollen zu kénnen. Hat
man sogar dies gepackt, wartet
schlieBlich eine Bonus-Strecke, die
nicht nur besonders eng ist, sondern
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auch noch durch pausenlose Kurven
und rutschigen Untergrund die Nerven
des Fahrers reizt. Beendet man die
herbstliche Lake Side-Piste innerhalb
des Zeitlimits, darf man einer schénen
Siegerehrung beiwohnen. AuBerdem
darf man von diesem Zeitpunkt an die
Strecke immer im Meni anwaéahlen.
Gewinnt man sie sogar auf Normal
oder Hard, dann gibt es noch eine
Uberraschung (siehe Extrakasten!)!
Generell darf man sich bei allen
Strecken immer ein Original-Replay
der ganzen Fahrt aus unterschiedli-
chen Perspektiven génnen, das von

einem originellen Sprecher anmode-
riert wird. Ubrigens, sobald man einmal
alle drei Strecken hintereinander been-
det hat, wird die Rekordzeit gespei-
chert, und man erhalt ab sofort bei
jedem neuen Champions-Rennen
jeweils drei bis viermal pro Strecke den
Zeitunterschied zur Rekordfahrt einge-
blendet. Sind die Zahlen gelb gefarbt,
bedeutet dies eine Verbesserung, sind
sie rot gefarbt, ist man langsamer dran.
Flr Rekordjagden ist dies natlirlich das
optimale Instrument!

Im Practice-Modus bestreitet man eine
oder drei Runden gegen ein zweites
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Der Fuhrende wird im 2-Playersplit-
screenmode mit der Flagge
bedacht, der Zweitplazierte
bekommt am Checkpoint den Zeit-
abstand prasentiert (rechts).

Der Car-Setting-Mode ist wohl fir
echte Tiftler gedacht. Hier kann
man an sechs verschiedenen Stel-
len sein Auto tunen.

-——-———Car'Settings—

BLOW OFF VALVE

0728750

T,

Die groBBte Herausforderung ist zweifellos der brillante Zwei-Spieler-
Modus. Selbstverstandlich kann man auch hier die Perspektive dandern.

Auto auf einer der drei (bzw. vier) wéhl-
baren Strecken. Hier wird auf Wunsch
auch der Zeitunterschied zum Gegner
eingeblendet.

Nur auf dem Saturn!

FUr Anfanger empfiehlt sich erst einmal
der aus Daytona USA bekannte Time
Attack-Mode. Hier darf man (fast) ganz
alleine in aller Ruhe Uber eine der drei
(vier) Pisten jagen und die Ideallinie
suchen, entweder in drei Runden oder
iIm Free Run so lange man will. Beson-
ders motivierend und einfallsreich ist
ubrigens der im Optionsment anwahl-
bare Ghost-Mode. Dieser kommt aller-
dings erst nach der ersten Rekord-
Fahrt zur Geltung. Fortan fahrt man auf
seinen drei Runden gegen sich selber!
Dazu wird die aufgenommene Fahrt mit

S 2 SSaTURn

einem flackernden Fahrzeug ange-
zeigt, das dummerweise auch noch
Staub aufwirbelt! Wer die Bestzeit ver-
bessern will und die Ideallinie sucht,
weil3 also immer, wie er dran ist! Fai-

Vier Strecken, drei
Wagen, drei Spielmodi,
Zwei-Spieler-Splitscreen

und geniale Grafik: Mehr
kann man von einem
Rennspiel nicht erwarten.

rerweise ist dieses Fahrzeug jedoch
kein Hindernis, man kann wie bei einem
Geist einfach hindurchfahren!

Der Hohepunkt durfte fur die meisten
zweifellos der Two-Player-Battle-
Mode sein. Hier dirfen zwei Spieler
gleichzeitig auf einem horizontal

gesplitteten Screen gegeneinander
dusen, natlrlich auf einer frei anwéahl-
baren Strecke. Auch da stehen ver-
schiedene Varianten zur Auswahl. Ent-
weder man fahrt drei oder finf Runden
oder so lange, bis ein bestimmter Zeit-
abstand (1-9 Sekunden) erreicht wird.
Um das Rennen zwischen ungleichen
Piloten etwas fairer zu gestalten, darf
man auch den sogenannten Slower
Car-Boost anschalten, wie man ihn aus
der Spielhalle kennt. Dadurch kann das
zurtckliegende Fahrzeug wesentlich
schneller als normal fahren, was flr
standige Fuhrungsduelle sorgen dlirf-
te. AuBerdem kann man einem Auto
einen Vorsprung geben. So weit die
Spielmodi, nun zum Handwerkszeug.

Rund um die Autos!

Generell gibt es erst einmal vier ver-
schiedene Autotypen, und zwar den
Toyota Celica und den Lancia Delta mit
manueller oder automatischer Schal-
tung. AuBerhalb des Arcade-Mode darf
man auch auf getunte Autos zurtick-
greifen. Im Carsettings-Menu darf man
sich dazu seinen individuellen Schlit-
ten zusammenstellen, indem man den
Celica oder den Delta frisiert. Die
Schaltung, die Handlingschnelligkeit,
die Reifen und die Aufhdngungen und
der Motorsound kénnen in mehreren
Stufen verandert werden. Die neuen
Wagen darf man selbstverstandlich
auch abspeichern! Insgesamt gibt es 5
Platze. Wenn man lange genug pro-
biert, kann man daraus echte Vorteile
ziehen. Was es mit dem Bonuswagen
Lancia Stratos und dem Hyper Car-
Modus aus sich hat, verraten wir auf
der gegenuberliegenden Seite!



Wieso ist Sega
Rally so gut?

Zunachst einmal muBB man das brillan-
te Gameplay nennen. Wenn man um die
Kurven schlittert, das ausbrechende
Heck durch Hochschalten wieder ein-
fangt, die herumfahrenden Gegner als
Schutzmauer miBbraucht oder sich
Zehntelsekunde flur Zehntelsekunde
verbessert, kommt unglaubliches Spiel-

Tips & Tricks

2153"32
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LANCIA STRATOS

Gewinnt man im Championship-Modus
beim Schwierigkeitsgrad Normal auch auf
der abschlieBenden Lake Side-Strecke,
bekommt man den Lancia Stratos als
Bonuswagen.

MIRROR-MODE

Bei der Streckenauswahl Y gedrtckt hal-
ten und mit C auswahlen, und schon
bekommt man eine gespiegelte Strecke.
Was vorher eine Rechtskurve war, ist nun
eine Linkskurve und umgekehrt. Sogar der
Text ist gespiegelt! Dies gilt leider nur fur
den Time-Attack- und den 2-Player-
Modus.

REPLAY ZOOMING

Wahrend des Replays das Steuerkreuz
nach unten und die Z-Taste gedrickt hal-
ten, nun kann man mit der linken und rech-
ten Fronttaste zoomen.

R E V

gefuhl auf. In anderen Rennspielen gibt
es nur die beiden Alternativen Kollision
oder keine Kollision - Geschwindigkeit,
Untergrund, Aufprallwinkel oder Reak-
tionen des Fahrers spielen da keine Rol-
le mehr, was auf Dauer mehr als fru-
striert. Bei Sega Rally ist dies ganz
anders: hier kann man sogar aus einer
Kollision Vorteile ziehen, wenn man sich
entsprechend verhalt. Ob man nun im
Cockpit sitzt oder das eigene Auto aus

SO BEKOMMT MAN IHN!

Der Wagen kann dann einfach ausgewahilt
werden. Dazu einfach ganz nach rechts fir
Manual oder ganz nach links flir Automa-
tic dricken, und schon erscheint plétzlich
der Lancia Stratos.

REPLAY |

HYPER CAR

Halt man bei der Autoauswahl (alle Modi)
die X-Taste gedruckt und wahlt man dann
mit C aus, bekommt man den optisch iden-
tischen Hyper Car, der weniger schlittert
und besser beschleunigt. Man merkt dies
daran, daB3 bei der ersten Fahrt keine
Rekordvergleichszeiten mehr eingeblen-
det werden, erst bei der zweiten.
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BONUS-STRECKEN-AUSWAHL!

Hat man auf Normal den Championship-
Modus inklusive Lake Side einmal beendet
(nicht unbedingt gewonnen!), darf man die
vierte Strecke in allen Menis mit anwéahlen.
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Adventure of Batman+Robindt. DM 69,00
Battle Frenzy kpl.dt.Text dt. DM 99,95

Fatal Fury Special  dt, DM 79,00
Lords of Thunder . ~ dt. DM 89,95
Samural Showdown  dt. DM 89,00
Soulstar .~ dt. DM 39,00
Space Mnumu . dt. DM 89,95
Syndicate @ dt. DM 99,00
Thunderhawk — dt. DM 59,00
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Fifa Soccer 96 dt. DM 79,00
Jungle Strike dt. DM 79,00
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TOP - PREISE
Original‘deutsche Versionen
14 Monate Garantie
Versandkosten DM 4,95

Inklusive Schnellservice und
Transportversicherung
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u. bei Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende
Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbestellungen filr Neuheiten
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R E V

Sobald man das Ziel durchfahrt,
kreist eine Kamera um das Auto
herum, und der Screen wird ausge-
blendet (rechts).

Diese Rechiskurve gehért zu den
kniffligsten Stellen auf der dritten
Strecke. Am besten ist es, wenn
man voll in die Eisen steigt und den
Wagen zum Stehen bringt.

- AT
1'09"50

>'29"98

REPLAY

TOTAL TIME

340722
4

E W

324738
24157
125738

Der Tunnel auf der Foreststrecke kann komplett im vierten Gang durch-
fahren werden, man muB nur einmal kurz vom Gas gehen.

der Verfolger-Perspektive beobachtet,
in keinem Rennspiel geht es fesselnder
oder realistischer zu. Auch das
Geschwindigkeitsgefiihl kommt nir-
gendwo besser riber. Wenn die genia-
len, abwechslungsreichen Grafiken fast
ohne Pop-Up-Probleme an einem vor-
beirauschen, Tauben von der Wasser-
lache wegfliegen, Zebras am Rande
grasen, Elefanten zuschauen, Zugvogel
vorbeiflattern, Zuschauer herumstehen
oder der Staub der Konkurrenten die
Sicht versperrt, fihlt man sich einfach
wie in einer anderen Welt. Dartiber hin-
aus bietet jede Strecke mindestens drei
bis vier knackige Stellen, an denen man
lange zu knobeln hat. Auf der ersten
Strecke kdmpft man sich Uber eine
unangenehme Buckelpiste, dlst durch
eine scharfe S-Kurve, um dann in der
abschlieBenden Rechtskurve immer

34 SSanuan

wieder auf dem Gras zu landen. Auf der
zweiten Strecke argert man sich Uber
den Knick im Tunnel, rutscht um die
enge Schlammkurve, um dann auf eine
wahnsinnige 90 Grad-Kurve am Abhang
zuzudusen. Die dritte Strecke sorgt
ebenfalls mit einer wahnwitzigen
Abzweigung fur Karambolagen ohne
Ende, und bis man sich fehlerfrei durch
die Stadt schlangelt, dirften ebenfalls
einige Tage vergehen. Der Beifahrer
sagt zwar immer den Verlauf der
Strecke an, wenn er jedoch ab und zu
ein 'Maybe?” (Vielleicht?) anfligt, weil3
man, daB man sich nur auf sich selbst
verlassen kann. Die rockigen Sound-
tracks, die extrem kurzen Ladepausen
und die genialen Replay-Sequenzen, in
denen man sogar zoomen darf, runden
dieses Videospiele-Meisterwerk ab!
Hans Ippisch &

fert lst unbeschreibllch Dieses Spiel

. apnckangar 2w

FUr mich als absoluten

Rennspielfan ist Sega Rally
das absolut beste Spiel aller
Zeiten, noch vor Virtua Fighter 2! Ich war
zwar von Daytona USA schon absolut
begeistert, was AM3 jedoch hier ablie-

Check Up

Titel: Sega Rally
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega/ AM3
Tel.: 040-2270961
Release: Mitte Januar
Preis: ca. DM 120,-
Spieler: 1-2
Levels: 4 Strecken, 3 Modi
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: leicht-knallhart

Besonderheiten: 2-Player-Splitscreen-
Modus, geniale Automatenumsetzung

Grafik 93%

FlieBendes Scrolling, sehr detailliert,
abwechslungsreich, realistisch. Eine
Klasse besser als Daytona USA!

Sound 86%

Keine nervenden 'Blue, blue Sky!'-
Gesénge, sondern kernige Rocksounds
und witzige Sprachausgabe tbnen aus
den Boxen.

Gesamt 95%

Brillante Grafik, pharrtastisﬁh spielbar,
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Light Crusader
Comix Zone

Clockwork Knight 2
Myst '
Victory Boxing

World Series Baseball
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Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips hestellen:
St HELP-Sammelordner ,,SEGA Magazin“ je 10,- DM

Gesamt DM
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (intand DM 6,-/Ausland DM 13-) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
71 bar (Geld liegt bei)
77 per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:
Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

@ fiir deine Power-ps .
aus dem SEGA Magazin™ -

@ fiir die wichtigsten
84 Seiten des Jahres
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SUNSONLLINGWOH

LIGHT CRUSADER

-"'

avid, ein duBerst begabter Schwertkampfer, befindet sich auf g
einer Mission fiir Kénig Frederick. Ein bdser Fluch liegt auf dem _ﬂ" £ 4
Dorf, und seine Aufgabe ist es, den Grund dafiir herauszufinden. =5 N

Dieses Spiel kann aufgrund der irrefithrenden Wege ziemlich viel Kopfzerbrechen bereiten.
Wir haben euch daher eine Karte konzipiert, mit deren Hilfe ihr euch nicht mehr verirren
solltet. Ihr mii3t nur alles genau in dieser Reihenfolge machen. Einige Rdume besitzen zwar
keine Numerierung, dies bedeutet jedoch nicht, daB sich darin nichts befindet, sondern daf
diese fiir das Spiel nicht relevant sind.

Solltest du trotzdem in einem Raum hadngenbleiben, so hast du wahrscheinlich nicht alle
Gegner erledigt oder keinen Schliissel bei dir. Folgst du jedoch unseren Anweisungen, so
diirfte dir so etwas eigentlich nicht passieren.

LEVEL 1 16 Gefangener Nr.2

17 Réatsel
18 Schalter
1 Start 19 Ratsel
2 Einfaches Ratsel 20 Ratsel
3 Raum mit Spiefen 21 Ratsel
4 Gefangener 22 Ratsel

5 Rétsel 23 Truhe mit Rapier

6 Truhe mit Schliissel Nr.1
7 Schliissel Nr.1 einsetzen
8 Ratsel

9 Schalter benutzen

10 Geheimer Raum
11 Die magische Tiir fiihrt hierher
12 Erster Endgegner

13 Schliissel Nr. 2

29 Geheimer Raum

#25 Die magische Tir fiihrt hierher
26 Zweiter Endgegner

27 Gefangener

14 Kleinerer Endgegner 28 Teleporter
15 Rétsel 29 Eingang zu Level 2




Um in das Schlof3
tuberhaupt erst
reinzukommen, muf3t
David erst, wie ihm das
Orakel erzahlt hat, auf
den Friedhof gehen
und einen der
Grabsteine bewegen.
Dadurch erscheint ein
geheimer Eingang, der in die Tiefe fiihrt.

Gehe nun zuerst einmal
zum Raum mit den
Spief3en und befreie dann
den Gefangenen. Solltest
du mehr frische Energie
bendtigen, so kannst du in
den Brunnenraum gleich

nebenan gehen. Dann laufst du zuriick zum
Start und von hier weiter zu Raum Nr. 5 und
zum ersten Ratsel.

Dieses ist das erste
und auch leichteste
von vielen Ratseln.
Du muBt den Laser
nur so lange treffen,
bis der Strahl die Tiir
trifft und sie offnet.

Sobald der Laser

die Ture zerstort

hat, kann David die Damonen im nachsten
Raum vernichten und so die Tiire offinen und
den Schliissel an sich nehmen. Mit ihm kommt
man durch die Tiire, die auf der Karte mit der
Zahl 7 markiert ist.

Das Ratsel im folgenden
Raum ist eigentlich
ebenfalls einfach. Du
mubt hier nur den Block
auf den Schalter
schieben, wodurch sich
auch schon die Tiire
offnet. Dahinter
befinden sich
einige magische
Bonusgegenstande
und ein Schalter,
den du benutzen

mu3t.
e e

Die Tiire, die im
Raum 2 bisher noch
verschlossen war, ist
nun offen. In diesem
Raum muBt du dann
erst einmal alle vier

Pfosten treffen,

damit dle Tlire erscheint. In der Truhe befinden
sich ein Anhanger und im anschlieBenden Raum
ist eine Katze, die dir gerne Gegenstande
abkaufen wird. |

Die
Belohnung
dafiir,da3 du
dieses
Monster
erledigt hast,
ist ein
zweiter

- RS = Schliissel.
Sobald du 1hn hast, sollteat du zu Raum 14, auBBen
links auf der Karte, gehen.

Als nachstes e,
steht David dem &=~
ersten
Endgegner
gegeniiber. Um
ihn zu zerstoéren,
muf3 David
nahe
heran-
gehen und
die Augen |
treffen, die |}
in jeder
Offnung
erschei-
nen. Dies ist zwar sehr schwer aber du wirst
wahrend deiner Angriffe immer wieder einmal
mit Bonusgegenstanden, die dir helfen kénnen,
belohnt werden.

In Raum 14
angekommen, trifft
David auf eine
kleinere
Ausfiihrung des
Endgegners.
Dieser ist recht
schnell erledigt
und benotigt nur
eine Handvoll
Treffer.




Im nachsten
Raum muf3t
du nun ein
weiteres
einfaches
Ratsel 16sen.
Schiebe die
Tonne neben
die Tiire und
triff sie dann. Nun gehst du in Deckung und
wartest ab, bis die Explosion die Tiire offnet.

Gehe jetzt in
Raum 16,
befreie den
Gefangenen
und laufe
dann zu
Raum 17
weiter.

In Raum 17
mulf3 David
die Tonne
auf die
Plattform
schieben
und dann
den Block
auf den
Schalter
bewegen. Dadurch fahrt die Plattform nach
oben, und du kannst die Tonnen diagonal
neben die Tiire schieben. Nun muft du die
Tonne wieder treffen und in Deckung gehen.

Nun ist die
Tire offen.
Jetzt kletterst
du tber die
Plattformen
den Turm
hoch und
legst den
Schalter um.
Gehe dann zu
Raum 16
zuruck, wo du nun die geoffnete Tiire
erblicken wirst.

Sobald du Raum 19 betrittst, werden drei
groB3e Blasen auf dich losgelassen. Zerstore
alle drei und benutze die Pfeiler an der Seite,
um weiter vorwartszukommen. Auf der linken
Seite ik e fer: :
befindet ;
sich zudem
ein Raum
zum
Absaven.

5 _ 3 ¥ = T
i il = - 5

Beim nachsten Ratsel
mul3 David die Blocke
so stellen, daBB er die
Bombe sicher vor der
Tilire positionieren
kann. Stelle die Blocke
dazu einfach genauso
wie in unserem Bild

4 auf. Nachdem du dann
die Bombe vor der Tiire abgelegt hast, schldgst du
mit deinem Schwert darauf.

Das nachste Ratsel
wird in Raum 21
gestellt. Hier
bewegst du den
Block auf den
Strahl und schiebst
ihn bis auf die
Druckplatte.

Das Ratsel in Raum 22
ist einigermafen
schwierig. Schiebe die
zwel Tonnen zu den
Stufen hiniiber. So kann
David die Tonnen
davon herunterstof3en
und sie so zur Tiire
hinbewegen.

Die Tonne
explodiert hier
wieder, sobald
du auf sie
einschlagst. So
offnet sich die
Tlre, und du
e L e seeu= ~=] kannst in dem
Raum dahinter einen Rapier in der Truhe finden
und mufit dann noch den Schalter bewegen. Nach
diesem Raum solltest du deine Energie im Raum
des magischen Brunnen regenerieren.

Nun stehst du dem
zweiten Endgegner
gegeniiber. David
mul3 andauernd
springen und
angreifen, um ihn
nach einiger Zeit
zerstoren zu konnen.

e - Solltest du noch
uber irgendwelche magischen Krafte verfiigen, so
kannst du sie hier einsetzen.

- B = Y1 Sobald diese Kreatur

< DK i dann erledigt ist,
kannst du den dritten
Gefangenen im
] angrenzenden Raum

=S befreien. Danach muf3t

du mit Hilfe des Teleporters in Raum 28 ein
Gesprdach mit dem Konig fithren. Dieser gibt David
einen Talisman, mit dem er durch Raum 29 in den

i il

nachsten Level gelangen kann.
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Start
Spreche mit dem

Mann 8 Ratsel und
3 Ratsel geheimer Raum
4 Erster Endgegner 9 Geheimer Raum
5 Truhe 10 Ratsel
6 Erste Kugel: 11 Ratsel
Ratsel 12 Zweite Kugel:
7 Ruckkehrpunkt Ratsel
Arbeite dich
durch die
| unmarkierten
Raume bis zu
Raum 2 vor.
Dort findet
__ T il David einen
2288 Mann vor.

Spricht David mit ihm, so bekommt er einen
Schlussel fiir die verschlossene Tiire
angeboten.

Im nachsten
Raum muf3
man nun alle
vier Schalter
bewegen, 2 _ =3 :
damit sich die Tiire offnet. Sobald sie offen ist,
gehst du durch die Tiire und stehst dann dem
ersten Endgegner gegeniiber. Du muf3t hier
am besten den Fangarm, der den Gefangenen
festhalt, mit Schldgen attackieren.

Um zu allen Kugeln hinzukommen, muf3t du bis in die Ecken jedes Teiles der
LEVEL 2 Karte laufen. Um Zeit zu sparen, solltest du zu dem durch ein Quadrat
gekennzeichneten Punkt zurlickkehren, nachdem du eine der Kugeln
eingesammelt hast

13 Ratsel 18 Ratsel
14 Ratsel 19 Ratsel
15 Ratsel 20 Ratsel

16 Gefangener 21 Gefangener
17 Dritte Kugel.: 22 Vierte Kugel:
Ratsel Ratsel

Gehe dann durch die
Tiire und in Raum 3.
Benutze nun beide
Schalter, damit sich
das Tor offnet. Achte
dabei aber auf den
Wind und den

1 Goblin. Denn beide
zusammen kénnen dir ganz schdn schnell deine
Energie rauben.

Zerstore alle
tiblen
Kreaturen in
Raum 5, und
du wirst eine
Truhe
erhalten, die
deine Lebens-
energie
wieder
hochbringt.




Nun
begibst du
dich in
Raum Nr. 6
und
stoppst
dort auf
den Platten
R)Y,G B
(genau in dieser Reihenfolge). Dadurch wird
das Siegel an der griinen Kugel zerstort, und
David kann sie an sich nehmen.

Nun bringst du David
in den geheimen
Raum, wo er einen
griinen Trank findet.
Dann gehst du in den
anderen Raum, wo die
zweite Rolle liegt.
Danach gehst du zu
Raum 10.

In Raum 11
ist das
wohl
bisher
schwerste
Ratsel zu
losen.
Schiebe
die Tonne auf die schhwebenden Plattformen
und dann auf den Boden. Beriihrt sie die
SpiefBe, dann explodiert sie. Sobald sie dann
auf dem Boden ist, zerstorst du die Kreatur, die
die Ture bewacht, und schiebst die Tonne
daneben. Dann schldgst du auf sie ein, damit
sie explodiert.

Die vierte
Rolle ist in
dem Raum
mit den drei
Kreaturen.
Erledigst du
sie alle drei,
so bekommst
du diese Rolle und die Tiire zu Raum 12 o6ffnet
sich, wo du die zweite Kugel finden kannst.

Nun gehst du
deinen Weg zu
Raum 7 zuriick und
laufst dann in Raum
13. Sobald du dort
hineingehst, mufit

- du auf die Uhr

S eve ere e soaa Schlagen. So héltst
du den Countdown arn und kannst dann die
Bombe zur Tiir hintiberschieben. Sobald sie
dann vor der Tiire ist, kannst du wieder auf die
Uhr schlagen und den Countdown wieder in
Gang setzen.

Jetzt muf3t
du wieder
zuruck zu
Raum 7
und dann
durch das
verschlos-
sene Tor
hindurch
in Raum 8.
Dort drin bewegst du den Laser neben die Tiire, so
dal3 er auf die Statue zeigt. So 6ffnet sich dann die
geheime Tiire.

Hier ist es deine
Aufgabe, einen der
Damonen so zu
plazieren, dafB er auf
der Platte ist und
sich so die Tiire
offnet. Dies kostet
zwar ganz schon
Zeit, aber mit dem
Schalter links
kannst du die Hohe
bis zum gewiinschten Punkt regulieren.

Um an die dritte
Rolle zu kommen,
mul3 David die
Tonnen
stufenférmig
aufbauen, ohne eine
dabei
herunterzuwerfen.
So kann er zu der
obersten Plattform
springen, wo sich
diese Rolle befindet.

Die Kugel
kann man
dann
aufnehmen,
wenn man
den Strahl
uiber
folgenden
i T Tt M i 1 g W Buchﬁtaben
der Reihe nach anhalt: N, E,W und S.

Die Wiirmer im
nachsten Raum
miissen nicht
unbedingt
erledigt werden.
Erledigst du sie
trotzdem, so
lassen sie
mitunter einige
Power-Ups fiir
dich zurtick.
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In Raum 14
gibt es ein Nun wieder
kompliziertes einmal zuriick zu
Ratsel zu Raum 7 und dann
l0sen. David zu Raum 18. Auf
muf3 die diesem Weg
Blocke neben solltest du die
den Laser Rolle Nr. 1
schieben. mitnehmen.
E:;I; st du - Raunegs
den Lgser bewegst du :
auldls den Sghalter in
Blécke und der Nahe der
i RA® dann auf die versihlosse-
nen Ausgangs-
Plattform Dann muB er den Schalter benutzen e Dann

und so die Plattform erhéhen. Dann springst
du darauf und driickst den Laser auf die
beweglichen Plattformen und danach auf den
Boden auf der anderen Seite. Schlage dann auf
den Laser ein, so daB3 er die Tiire trifft und

schiebst du
den Laser auf die tiefergelegene Plattform. Nun
benutzt du den Schalter nochmal, wodurch die
Plattform nach oben fahrt und der Laser den
obersten Schalter trifft. So senken sich die anderen

atbice Plattformen, und David kann nach oben springen
und den letzten Schalter bewegen.
glailrﬁsf?ﬂiet Stelle die B?mben
David die auf den Knopfen ab.
dritte Rolle Schlage auf den
und das rechten und dann
Donner- den linken. Danach
Schwert. springst du direkt
auf die untere
Plattform. Die

Auch in Raum 15 gibt
es wieder ein
kniffliges Ratsel.
Wenn du den Schalter
benutzt, kannst du die
Tonne auf die

: Plattform schieben
und diese so uber die Plammen heben.
Springe nun auf die Plattform und schiebe sie
auf die Blocke auf der anderen Seite. Sobald
du auf der anderen Seite bist, plazierst du sie
vor der Tiir und schlagst wieder darauf ein.

Explosmnen brmgen dle Plattformen nach oben, wo
David die Handschuhe aus der Truhe nehmen kann.

In Raum 20 muf3t du

die Bombe auf die
Plattform unterhalb des
Schalters legen.
Schlage nach der
Bombe und stelle dich
dann auf den Knopf. So
fahrt die Plattform zum Schalter hoch. Kurz bevor die
Bombe explodiert, muf3 David auf die Plattform neben
dem Knopf springen. Die Explosion bringt dann die

In Raum 16 muf3 man Plattform zu einer Truhe mit einer Musik-Box.
den Gefangenen

befreien, um an neue Nachdem du die
Informationen zu Musik-Box

kommen. mitgenommen
hast, gehst du zu
Raum 21 und

Um die befreist den

: Gefangenen dort.
Barriere,
die die rote Die letzte Kugel ist in Raum 22. Die Statuen dort
Kugel . mussen neben der gelben Kugel stehen, um das
beschutzt, Siegel zu zerstéren. Benutze die Statuen aber nicht
A zusammen mit dem Stern (so steht es auf dem
zerstoren, Schild im vorhergehenden Raum). Nachdem du
muft du . diese Kugel genommen hast, wird David in den
die Pfosten in Raum 17 in folgender néchsten Level gebracht,

Reihenfolge treffen: 1-4-2-3-4-2-1. Der Pfosten
in der Nahe der Tiire ist 1, rechts daneben ist
Pfosten 2, links ist Pfosten 4 und der andere ist
dann Nummer 3.

wo er wieder einer
furchteinfloBenden
Kreatur gegeniiber-
stehen wird.




ier sind die letzten beiden Levels dieses
O M l x ZONE Cartoon-Abenteuers. In der letzten
usgabe ist es Sketch, unserem

Superhelden, gelungen, die Nacht der lebenden
Mutanten und Willkommen im Tempel zu iiberleben. Nun wird er seinen Job
beenden, indem er die Kreaturen in Fluch der Toten besiegt. Es ist
schwierig, aber mit Maps von beiden Leveln sieht [ ~

es hoffnungsvoll aus. LaBt uns also durch die '-J' E:\'“‘\-————\- o _
Seiten pfliigen und Mortus zeigen, wer der wahre| | --—'—9’0—-_25___3 | / \\ €
2| Boss ist! (A N 3
uf der ersten Seite der dritten Episode muB sich Sketch unter die CURSE OF rie >

OELD spps e

Erde in lavagefiillte Tunnels begeben. Es kann sehr schwierig sein,
sie zu passieren, da ein Lavatropfen auf Sketchs Haut seinem
Leben ein Ende setzt. Nimm dir Zeit dafiir und sei geduldig.

lch  Uietbsickt
hake das Geiikl, aus

diesen Steinen quillt den Laick
vert Mutanten hewasn,

sallte die Bombhe aus dem
Letzton Bild dazn venwenden, um
die WMixen zu sprengen,

wenpe die Guaate auh Pelagus wnd besutze
'- das Wesser, wm dew Schalten aup den adenen Seite
e\ titzulegen, lel sallte wick beeilew, da sick der Usnapruug
TR )J inamen e einal kebt, wewn wan dew Schalter

N S

” xkalte einex Usraprug,
wewt ich diese pliegende
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elie ﬂ[tkﬁnz[u{g estbdeckt. /15 & - — = dwich Venwdntsnollen ke
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i-.-f d-.: 3 AL SEE /AR paan Kicks zewtinen diese
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gl o 2 P Y | beiden Pelagusse,

-------

P o Ema

bise zu schwen piin diese
Mine, abern Roadkill wickt.
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»rm letzten Level muf3

- Sketch Turner sicher-
» sgehen, daB er keine
Schalter iibersieht. Diese
sind uber den ganzen
Level verteilt und sehr
wichtig, um das Fort-
kommen zu vereinfachen.
Uberall sollte man sich vor
versteckien Bomben und
Minen hiiten.

"

dew Wasser bebisdese sick zwei
Fragezeicker. Wewn ich sie euwsanumle, sollie ick
uorsicktig sein, da aup heiden Seiten Winen maie ae den Stauge hiugt, ist es
Coiclten, all diese Kneatuwnew zu enfedigen,
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schuellon Schubterwm) schickt all
A diese Bomthen aup die andene Seite des
T 21 man die Bombe ithen Gravis
the Bully foblew bk, kot wax
freie Balu zum wickoter Rawm,

man Gravis the Bulbly in die
IHetallpresse olaBE, wind diesen wed die _
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ier habt ihr ein paar cier besten Cheats fiir die aktuellsten Spiele, einschlieBlich einer
Levelauswahl fiir den herrlichen Clockwork Knight 2.

g

CLOCKWORK KNIGHT 2
LEVELAUSWAHL

Auf dem Titelscreen driickst du rechts, oben, links,
oben, rechts, oben, unten, oben, links,

oben, links und oben. € i

999 LEBEN

Auf dem Titelscreen driickst dv
rechts, oben, links, unten, rechts,
unten, rechts, oben, links, unten,
rechts und unten.

ENDSEQUENZ

Auf dem Titelscreen driickst dv
rechts, oben, links, oben, unten,
oben, rechts, links, oben, rechts,
links und unten.

BLACKFIRE

Es gibt ein paar Bonusmissionen, in die man

VIRTUA FIGHTER

Alternatives Charakterauswahlmenii

Halte den rechten und den linken Shift-Button, wenn ein VS-
Match endet. Nun bekommst du einen neven
Charakter/Level-Auswahlscreen, und das Spiel wird auf
diese Weise aufierdem etwas schneller geladen.

Driicke auBerdem auf dem Titelscreen 17 mal oben und dann

sofort START. Wenn du nun dieses Menii aktivierst, kannst
dv auBlerdem DURAL anwiihlen.

Halte das Spiel an und driicke A. Lasse den Button los und
driicke dann gleichzeitig rechts und B. Lasse los und driicke
links, unten und den rechten Shift-Button gleichzeitig. Lasse
los und driicke Y, C und Z gleichzeitig.

WARNUNG: Dieser Code ist sehr schwierig auszufiihren!

10 CONTINUES

Halte das Spiel an, driicke links und lasse die Taste wieder
los. Dann driickst du A und C gleichzeitig und laBt beide
wieder los. Anschliefiend driickst dv Z, den linken und den
rechten Shift-Button gleichzeitig und liit sie wieder los.
Zum SchluB driickst du X, Z und oben gleichzeitig und lift
sie wieder los.

WARNUNG: Dieser Code ist sehr schwierig auszufiihren!

nach den Missionen 3, 6, 9, 12 und 15 kommt,

aber NUR wenn man in den vorhergehenden Missionen alle Bonusziele zerstart.

Du weiflt, daB es sich um ein Bonusziel handelt, wenn die Zielaufschaltung und
die Radaranzeige purpurfarben sind. Wenn dv die Bonusmission abschliefit,

bekommst du einen Extra-Blackfire-Hubschrauber.

ROBOTICA

Driicke die folgenden Kndpfe auf dem zweiten Controlpad,
wiihrend dv auf dem ersten den linken und den rechten
Shift-Button hiltst.

Hinweis zum Spiel: Suche dein Ziel sofort auf und lafl dich nicht in langwierige

Schlachten verwickeln!

CODES
Animationssequenzen ansehen
Gib im Titelscreen Z, A, Z, A, B, A, B, Y, C, A, C und A ein.

In den niichsten Level springen Driicke Start

Generator avffiillen 3 Driicke B
Schilde wieder aufladen . Driicke A
Watfe hochpowern - Driicke X
Munitionsvorrat auffiillen - Driicke Y

PRIMAL RAGE

; Um das geheime 10-Pin-Bowling-
=41 7= Game zv spielen, startest du einen

Iz H\WE Kampf mit Armadon gegen Armadon.
~ "Nun liiBt du beiden Charakteren den

Spinning Death Move (HQ+LQ halten,

B, F und D driicken) aus, so dafl sie sich gegenseitig treffen.
Wiederhole den Vorgang dreimal hintereinander, dann kannst du die
Menschen erledigen.

BATMAN AND ROBIN

LEVELAUSWAHL

Halte das Spiel an und driicke B, A, unten, B, A, unten, links, oben
und C. Der Code buchstabiert sich BAD BAD LUK.

RISTAR

Ein weiterer Cheat fiir Ristar, der es dir ermoglicht, in einem
geheimen SUPER-Schwierigkeitsgrad zu spielen. Gehe in den
PaBwort-Eingabescreen und gib den Code SUPERB ein.

WWE RAW _‘

GLEICHEN CHARAKTER AUSWAHLEN

Um den gleichen Wrestler auszuwihlen, entscheidet sich Spieler 1 fiir
einen Kdmpfer, und er wird dir mitteilen, daB du in Griin bist. Halte A
und C, und Spieler 1 wird rot aufblinken. Driicke oben, und er wird
wieder griin blinken - nun weiBt du, dof der Cheat funktioniert hat.
Jetzt kann der 2. Spieler den gleichen Charakter anwihlen.




TRUE LIES
CODES
Gib folgendes auf dem Paflwortscreen ein:

Unendlich viele Leben - BGLVS Levelauswahl - MNCHT
Unendlich Energie - BGGRLY Shotgun - SHTGN
Alle Waffen - BGWPNS Watch-Credits - CRDTS
PETE SAMPRAS 96

ROBOTER UND WELTRAUM-COURT

Um an den Roboter zu kommen, gehst du in den PaBwortscreen in
der World Tour und gibst ROBO ein.

Um den Court ohne Schwerkraft

anzuwihlen, gehst du in den
PaBwortscreen und gibst TIMEWARP ein.

COMIX ZONE

Gehe in den Optionenscreen, driicke und
halte A, B und C und driicke anschlieiend
Start. Nun passiert etwas Erstaunliches
mit den Credits der Programmierer.

TECHNICAL DIFECTOR &0 PROGRAIIIIER \ag

HWJQ8R4CY826
AHWTYCT!OK33
AULY!TXDHLW

TOE JAM AND EARL Il
PASSWORTER
Level 3 VOJYPVWAWII- Leve! 11
Level 5 VDOSBZZHS5CETS Leve! 13
Level 7 POWSI113DFK3F Leve! !
level9 RAFQY!F298CQ
PHANTASY STAR |
PAZIFISTENMODUS

Halte das Steverkreuz in die Richtung, in die du dich bewegen willst,
wiihrend dv mehrmals die Tasten B und C driickst. Auf diese Weise
kannst du weiterlaufen, ohne jemals in Kdmpfe verwickelt zu

werden.

ZEITLUPE

Verlangsame das Spiel, indem dv Start und B fir die halbe
Geschwindigkeit, Start und C fiir Einzelframes driickst. Mit Start, B
und C kannst dv auf Textbildschirmen eine Szene weiterspringen.

COMYOCERP Ty INESTOGN & ART DISECTION

FPETER FIORAW IEC

AN IAN 5 TEPARENS

FHISIC & SOUIND EFFECTS
FrOY WAL 4;_.';'-7;('311.*:-' L5 4
HFACKGROH NS
KT T, .L’L*.'x;-'_ :! xS

CHRRIS SENYY
EF! CHENG

OUTRUN 2019
STAGEAUSWAHL

Wenn der Titelscreen erscheint, driickst
und hiiltst du gleichzeitig A, B und C,
dann Start.

Die Cheatcodes miissen im Pausenmodus eingegeben werden.

Cheatmenii
Levelsprung
Spielende
Unbesiegbarkeit

Karte betrachten
Exiraleben

Energie auffiillen
Wafte wieder aufladen
Plasma Power
Zielsuchende Raketen
Continve

A+B, C, C, A A, B, B und B+C

B, B, A, C, A+B, A+B, A+B und A+B
A+C, A+C, A+C, A, B, Bund A
A+B, A+B, C, A, Rechts, Rechts,
Links und Rechts

A+B,C,C,C A B, BundB
A+Oben, B, A, C, A, A, Cund B
A+C A, B,B, C A CundC

A+C,A, B, B, C A CundC
C+Oben, A, A, C, A, B, Cund C
A+Rechts, A, A, B, A, C, Bund A
A+Unten, A+Unten, A+Links, A+Rechts, B,
C, C und B+C

MIT DEN FOLGENDEN CHEATS KANNST DU JIM EIN ANDERES GESICHT

VERPASSEN

Groucho Marx

Roter Afro

Schwarzer Afro
GroBle Sonnenbrille
Ungewahnliche Lippen
Mars-Ohren

Donkey Kong-Kopf

AAAAAABuNdC
CAAAAABuNC

B,A A A A A BundC
A B AAAABuNMC

A,
B,B,A A A A Bund(
B,CA A A A BundC
Unten+C, B, A, A, A, A, B und C

WARP IN VERSCHIEDENE LEVELS

What the heck?

Rechts, Rechts, Rechts, A, C, Links, Rechts
und B

What the Heck(Evil the Cat)Oben, Unten, Rechts, C, C, Links,

Rechts und B

Big Bruty
Unten The Tubes

Tube Race

Snot a Problem 1
Snot a Problem 2
Snot A problem 3
Lab

Falling Chicken
Naked Worm

Undy Asteroids 1
Undy Asteroids 2
Undy Asteroids 3
Undy Asteroids 4
Undy Asteroids 5
Undy Asteroids 6
For Pete's Sake
Intestinal Distress

Who turned out the Light |
Who Turned out the Light 2
Who Turned out the Light 3
Who Turned out the Light 4
Who Turned out the Light 5
Buttville Helicopter

Buttvile Queen

Psycrow

C, ¢, C, Links, Links, Links, Rechts und
Rechts

Oben, Unten, Links, Links, Oben, Oben,
Oben und Unten

Oben, Oben, Links, Links, Unten, Links,
Oben und C

C, B, C, Rechts, Rechts, Links, A und B
Oben, B, C, Unten, Unten, Unten, A und C
A, Oben, C, Oben, Oben, Unten, Cund A
A, B, B, Unten, Rechts, Rechts, Links und
Rechts

A, B, C, Oben, Unten, Unten, Unten und
Rechts

G A, G, Links, Rechts, Oben, Unten und
Rechis

A, Links, A, ¢, C, C, Bund B

C, Unten, A, A, Unten, B, B und Unten

A, Unten, Links, A, C, C, A und B

A, Unten, A,A,C C Aund B

A, Links, A, C, C, Unten, Oben und A

A, Rechts, A, A, Rechts, B, Oben und A
A B, C A B, A Unten und Rechts

C, C, A, Rechts, Links, Rechts, B und B
A+C, B, Oben, Links, Rechts, Rechts, Links
und Links

A, B, Oben, B, Links, Rechts, C und Oben
A, B, C, Oben, Links, A, Rechts und Rechts
A, C, Oben, Links, C, Rechts, Links und B
C, B, Oben, Unten, Links, Rechts, Rechts
und Links

B, B, Unten, Unten, A, Rechts, Rechts und
Unten

A, G, Links, Rechts, B, Links, Links

und Unten

C, B, Oben, Unten, Unten, Rechts, Unten
und Rechts




HELPLINE —

allo liebe Leser!

L Ich mochte diesen Monat mit einer Entschuldigung beginnen. Und zwar
. _ geht es um den Brief iiber Virtua Racing auf dem 32X. Dort wurde ich
4 | nach irgendwelchen Cheats gefragt. Ich antwortete mit ja und erzihlte euch

etwas von dem Code GULLIBLE und dem versteckten Auto namens Gullible y
2000.

Da ich alle meine Cheats nochmals iiberpriife, tat ich dies auch mit diesem,
und siehe da, meine Version von Virtua Racing stiirzte immer ab, sobald das
Sega-Logo auf dem Schirm erschien. Da ich bis zum Erscheinungstermin des
Magazines kein neues VR bekam, nahm ich das Risiko auf mich, den Cheat

4 trotzdem abzudrucken, da dieser ja auch von einer normalerweise sicheren
-8 Quelle kam.

Doch dieser Cheat funktioniert einfach nicht, und ich bin euch sehr dankbar fiir
die vielen lieben Briefe, in denen ihr mir dies mitgeteilt habt. So etwas wird mir
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nie mehr passieren, das verspreche ich!

AuBierdem habe ich diese sogenannte ,,verliBliche Quelle” nun von meiner Weihnachtsgeschenke-
Liste gestrichen. Leider wird er diese Konsequenzen erst nichstes Weihnachten zu spiiren kriegen,
aber von mir keine Karte zu bekommen, wird ihn ganz schén schmerzen.

Diese Ausgabe wird aber diesen kleinen Fehler wieder voll gutmachen, denn wir haben unter

anderem einen tollen Code fiir Clockwork Knight 2 und natiirlich wieder Tips zu vielen beliebten
Games.

Schreibt weiter, bis mein Briefkasten {iberquillt!

Vfl’ﬂl& Lieber Albin,

e ir gleich Virtua Fighter
Fight emij ' bsolut Coolste, was ich je gesehen habe. lch hafb# LU i
gh it R:;:'f :::::gfuf; :s' ict noch schneller als das Original. Gibt es fiir diese Version irgendwelche
Cheats oder funktionieren die alten Codes ebenfalls.
Thomas Peding

v H
G I 1] g

ligelspiel aller Zeiten gelten! - | | T
;{Jhﬂﬂ bg léﬂ?iil;iﬁzi::;gdlicﬁ die volle Power des Saturn und 13t die Stimmen vieler Besitzer anderer Konsolen ver
ieses Spi

zuriick zu deiner Frage. Ja, die alten Codes funktionieren auch, und falls du sie nicht mehr hast, hier sind sie.

L] C i L] 5 f e o 1 I [l | g

i ' i, gehst nach unten zu Exit
- s ¥ Start. Nun gehst du ins Optionenment, ge
W A irm driickst du zwdlfmal oben und driickst dann Stz igenehiay Ao & .
Be:imdzgizlld: GITL:IH er:jcheint ein neues Menii, in dem du das Szenario und die Ringgrofe einstellen kannst
un :

Wihrend des Anfangsdemos mufdt du A gedriick? halten.

o ' beren Knopf und den rechten oberen Knopf
i+ olbildschirm driickst du unten/rechts + C + Y+ linken o _ . .
Iun:J I:f;jb;l‘(iiﬂd;n Start. So kommst du in den Ranking-Modus, ohne das Spiel durchzocken zu mussen

~-KURZTIP...KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP...KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP...

FIFA '96 SOCCER Ein neues Jahr und ein neues FuBballspiel von EA. Zum Gliick hat EA genug Verbesserungen

eingebaut, die das Geld fiir einen Kauf rechtfertigen.

In dieser neuen Version gibt Das Reinrutschen verursacht  Die Dummy-Technik (A+C) ist  Bei FreistoBen gibt es nun
es einige neue Aktionen, die, nun mehr Fouls als vorher. Sei

hervorragend geeignet, beim mehrere Einstellungsmoglich-

also beim Verteidigen Angriff an Verteidigern keiten. Diese sind nicht gerade
anwendet, dieses Spiel noch vorsichtig, da der

vorbeizukommen. So kommt leicht auszufiihren. Also trainiere
interessanter und spielbarer Schiedsrichter nicht man mit jedem Stiirmer nahe  sie am besten im Practice-Modus,
machen. zimperlich ist. genug ans Tor heran. bevor du eines der vielen

verfiigharen Turniere spielst.

sofern man sie richtig



Jem Tournament
Edition

mit denen die originellsten Sachen passieren,
Die Frage nach dem Sechs-Spieler-Adapter ist, ziemlich schwierig,

i /;

Auf dem Cover des Spieles gibt's dariiber keinerle; Auskunft, und auch die Reviews in einigen amerikanischen Magazinen sagen dariiber beim
besten Willen nichts aus, .

Gib einfach die folgenden Initialen und Geburtstage ein, wihrend du dabei den linken und den rechten oberen Knopf gedriickt hiltst,

Name Initialen Geburtstag

Weasel DAN JAN 2 F Prince FRS FEB 2
Catling CAT JAN 2 Fumungus GUN JAN 11 Heavy D HEA JAN 9
Hutchinson BAR APR 9 Kabuki KUB APR 14 H Clinton HIL NOV 6
Kirby CHR DEC 18 Max LIZ AUG 7 Jazzy Jeff JAZ OCT 9
D Falcus DAZ AUG 6 Magic Hair STH DEC & Benny BEN SEP 20
Hodgeson HOG DEC31 Sequoia SAW APR 10 Blaze BLZ JAN 14
Tunnicliff SAT MAY 7 Boo-Boo THI NOV 1 Hugo HOR JUN 12
J Falcus JAS NOV 16 Pistol WAN JUN 10 Bird LAR JAN 15
Jax JAX MAR 1 Facime DEL OCT19 Gorilla APE APR 2
Mad Mike MUS DEC 24 Air Dog AIR JAN 21 Crunch WoL MAR 7
McHugh BAA JUL 12 Carlton CAL MAR 25 Clinton BIL JUN 3
Gray ROB FEB 23 Divita DIy JUL3 Mike D MD JUL 1
Higgins TOM FEB 19 Goskie GOS JAN 6 Adrock ADR APR 6
Hill ZIG APR 7 Liptak LIP JAN 14 Gordon GOR JUL3
Snake SNK JUN 15 Rivett REY JULG MCA MCA APR 9
J Moon JAY AUG 24 Turmell TUR JAN 31 Renaldo REN FEB 4
Chow Chow CHD MAY 5 Charles CHA MAY 4 Shelley SHY JUN &
Brutah GOW JUL 17 Thomas FNK JAN & Moore MOE JUN 8

Fiir eine erweiterte Aufstellung und neue All Star Teg ms muBdt du nur den linken und den rechten oberen Knopf gedriickt halten und als
Initialen FIN und als Geburtstag JAN 1 eingeben,

Mammut-Kopfe Riesenkorper
Driicke mehrmals die folgende Tastenkombination - B,A,YundC Driicke mehrmals die folgende Tastenkombination - A und C
Baby-Modus GroRe Kopfe

Driicke mehrmals die folgende Tastenkombination - B undY Driicke mehrmals die folgende Tastenkombination - B,C,Yund A

IP..KURZTIF
KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP..KURZTIP..KURZT

FIFA 96 SOCCER

Ein Spieler, der den Bal_l fiih_rt,
kann seine Geschwindigkeit
Schaue dir alle Spieler genau erhohen, indem er einen der

Lasse dich nicht dazu
hinreiBBen, den Spieler zu
schubsen oder mit dem
Ellbogen zu arbeiten. Dies
wird nur vom Schiri vermerkt,
und du laufst Gefahr, vom
Platz zu fliegen.

Tore zu schief3en ist nun

- 22 : ebenfalls einfacher geworden.
Buttons gedriickt halt. Dieses Stattnisr den fhlichsn

T e T ) dmgonalen SGug gl
diagonal iibers Feld liuft, statt rﬂﬂ*ﬁ’ 3 Eg‘;i;‘} St fotar
gerade aufs Tor zuzustiirmen. Situation traton

b e

an und suche dir dapn die
besten heraus, um ein
optimales Spiel
zusamenzustellen.




Clockwork
Knight 2

Clockwork 2 ist

Hallo Sega Magazin,

Spiel fiir mich zum Besten, was ich je auf dem Saturn gesehen habe.

wirklich toll gelungen. Diese tolle 3D-Grafik macht das

e den Level-Auswahl und

Habt ihr irgendwelch

¢ auBergewdhnlichen Cheats fiir mich? lch hab

die anderen normalen

Codes, aber da dieses Spiel so besonders aussie

ht, glaube ich, da es

hier noch andere echt coole Codes geben miifite.
Johanna Loch

Heute it tatsachlich dein Gliickstag!
Nachdem ich deinen Brief ge

lesen hatte, habe ich das Spiel nochmal mehrere

aber keinen gefunden. Am

Stunden gespielt und nach Bugs gesucht, habe

h seit, ewigen Zeiten nicht mehr

gesehen habe, besucht. Er wollte ein w
USW. p\audern.

gleichen Abend hat mich aber ein Freund, den ic
enig iiber die Next Generation-Konsolen

|ch zeigte ihm Clockwo

rk Knight 2 und spielte fiir ihn bis zu dem Schlangen-

Endgegner am End

e des Kinderzimmers, damit er einmal die tollen 3D-

Bewegungen der Schlange sehen konnte. Als

sweite Pad und driickve wie wild da

einmal probieren, und da er nicht gerade ein

rauf rum.

er dies sah, wollte er es auch
Profi ist, schnappte er sich das

7u meiner Yerwunderung hat er

herausgefunden, daf ma
In dieser Nacht arbeitete ic

funktioniert.
Du muft nur, sobald der Gegner

miissen gleichzeitig gedruc
verriickten Bewegungen an,

Hier sind noch die gegnerischen

Urplétzlich stoppte die Schlange.
n die Schlange mit dem zweiten Pad steuern kann.

h mich durch das Spiel und fand den Code heraus, der auc

Kontrollieren des Schlangen-Gegners und des Papier-Gegners

Taste und rechts + B + C. Der Gegner sollte dann stoppen, un
kt werden. Dies zwar nicht einfach, a

die wir auf den Screenshots gemacht haben.

h bei dem Papier-Endgegner im Studierzimmer

Pad die folgende Kombination driicken: linke obere Taste, rechte obere
d du kannst ihn dann mit dem zweiten Controller steuern. Rechts + B + C
ber es geht. Falls ihr mir nicht glaubt, dann schaut euch doch mal die

sich bewegt, auf dem zweiten

Bewegungen auf dem Steuerkreuz.

—==

Nach links -
Nach rechts -
Nach unten -
Nach oben -
C Button -
X Button -

Die anderen Knﬁpfe rufen
alles wieder beim alten.

Gegner bewegt sich hach links

Gegner beweg? sich nach rechts

Gegner bewegt sich auf den Screen Zu
Gegner geht zuriick (in den Hintergrund)
Gegner beweg? sich nach unten

Gegner bewegt sich nach oben

verschiedene Gerdusche hervor, und mit dem 6tartknupf ist

"ee I l ' |I .'.'.I :UI ! aan U

NHL ALL STAR HOCKEY

Aufgrund der recht

Die erste Eishockey-Si i

_ -Simulation auf ; :

ha y-x uf dem Saturn.Ww . .

reits vom Mega Drive bekannten EA-Spiele? Ichlrl :IE 0 ;agf%lgrem sein, wie die

Auch hier kann man wieder

ungewohnlichen
E(_ameragerspektiven in

iesem Spiel ist es am beste

. I n!
sich mit grof3en, weiten Zick-

gut Tore schief3en, indem

: _ , m

ﬂgxf}nkel aufs Tor zufahrt ik
in eine der oberen Eck

des Tores schief3t. s

Rebounds sind eine wei
gute Moglichkeit, Punktgezr:
machen. Achte aber darauf
daf3 du dabei nicht :
versehentlich ein Foul

Werde zu Beginn nicht
ungeduldig. Der Schliissel
zum Erfolg ist es, den Puck zu
bekommen. Also schnapp ihn

Zack-_Bewegungen
vorwartszubewegen.

dir und laB3 deinen G
ausschauen. i e
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Thunderhawk 6. Panzer Dragoon

Virtua Cop 1. Myst

Daytona USA 8. Digital Pinball

Virtua Fighter Remix 9. Bug!

Theme Park 10. International Victory Goal

Tomcat Alley
WWF Raw BC Racer
Virtua Fighter - Soulstar
Metal Head Battlecorps
Chaotix Thunderhawk

Speedy Gonzales - NBA Jam T.E
Sonic Chaos Sonic Drift Racing
Sonic 2 Sonic Triple Trouble
Aladdin | Tails Adventure
Konig der Lowen Speedy Gonzales

FIFA Soccer ‘96 Light Crusader
NHL Hockey 96 Comix Zone
MicroMachines ‘96 Batman Forever
Sonic and Knuckles Earthworm Jim 2

PGA Tour ‘96 0. NBA Live ‘96

COMIX ZONE
LEVELAUSWAHL
Gehe in den Optionenscreen und zur
Jukebox. Driicke bei den folgenden Tunes C:
14,15,18,5,13,1,3,18, 15 und 6. Du
horst die Worte OH YEAH!, die dir sagen,
daB der Cheat funktioniert hat. Jetzt
markierst du irgendeine Nummer von 1 bis
6 (Levelnummer) und driickst C. Driicke
Start und beginne das Spiel ganz normal.

UUKEBOX é}\\
SPLAY TRACK » Y /A=
o 2

t 2 3 4 5P é
5 7 & 5 10 -

1t 12 13 1% i5 w
16 17 18 13 20

INTERNATIONAL VICTORY GOAL

Dieses Spiel ist gar nicht so schlecht, wie
alle behaupten, wenigstens jetzt nicht, da
du vor dem Spiel die Flaggen
herumbewegen kannst. Wihle deine Teams
fiir ein Match, und wenn die beiden Flaggen
erscheinen, hiltst du die linke und die rechte
Shifttaste und verschiedene Richtungen auf
dem Steverkreuz, damit sich die Flaggen
bewegen.




chnapp dir die neuesten Action Replay-Codes!

ALADDIN
Unendlich Energie

ALIEN 3
Unendliche Leben
Stoppt die Zeituhr

BATMAN RETURNS
Unendliche Zeit

BUBSY

Level-Auswahl
Ersetze XX durch 0 bis 10 fiir den entsprechenden Level

DESERT STRIKE
Unendliche Leben
Unendlich Treibstoff

FANTASTIC DIZZY
Unendliche Leben

FLASHBACK
Unendlicher Schutzschild
Level-Auswahl. X durch 0 bis 6 ersetzen

FLINTSTONES
Unendliche Leben

GLOBAL GLADIATORS
Stoppt das Schrumpfen des Energiebalkens

JAMES POND i
Unendliche Leben

JURASSIC PARK
Unendliche Energie
Unendliche Leben

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE
Level-Auswahl (0 bis 4)
Unendliche Leben

MICKEY MOUSE - CASTLE OF ILLUSION
Unendliche Leben
Level-Auswahl

MICRO MACHINES
Unendliche Leben fiir Spieler |
Level-Auswahl (1 bis 18)
PUGGSY

Unendliche Leben

ROLLING THUNDER 2
Unendliche Zeit
Unverwundbarkeit

ROLO TO THE RESCUE
Unendliche Continues

SONIC SPINBALL
Unendliche Leben

STREET FIGHTER Il

(SPECIAL CHAMPION EDITION)

Unendliche Energie fiir Spieler 1

Unendliche Energie fiir Spieler 2

Spieler 1 muf nur eine Runde gewinnen, um in der Stage zu
siegen.

STREETS OF RAGE 2
Unendliche Leben fiir Spieler 1
Unendliche Leben fiir Spieler 2
Level-Auswahl (1 bis 8)

TAIL SPIN
Unendliche Leben
Level-Auswahl

TINY TOON ADVENTURES

Unendliche Leben

Nimm einen Spezial-Helfer auf, und du erhltst unendliche
davon.

TOEJAM & EARL
Unendliche Leben
Toejam beginnt mit 99 Einheiten

WONDERBOY Il
Unendliche Leben

XENON 2
Unendliche Energie

Unendliche Leben

AFTERBURNER
Unendliche Leben
Level-Auswahl

ALIEN 3
Unendliche Energie
Level-Auswahl

ASTERIX
Unendliche Leben
Unendliche Zeit

BATMAN RETURNS
Unendliche Leben
Level-Auswahl. X durch 0 bis 4 ersetzen.

BUBBLE BOBBLE
UNENDLICHE LEBEN
X durch eine Zahl fiir den entsprechenden Level ersetzen.

GLOBAL GLADIATORS
Unendliche Leben
Unendliche Energie

MOONWALKER

Unendliche Leben

Unbesiegharkeit und unendliche Magie
Unendliche Hiite

PAPERBOY
Unendliche Leben
Unendliche Zeitungen

PRINCE OF PERSIA
Unendliches Leben

SPIDERMAN
Unbesiegharkeit
TAZ-MANIA
Unendliche Energie

WONDERBOY I
Unendliche Energie
Unendliche Flaschen




ielen, vielen Dank fiir eure Tips, Tricks und Cheats, die ihr mir zugeschickt habt. Diesen Monat
| habe ich mir MicroMachines ‘96 fiir den Mega Drive von Boris Schreiner und Street Fighter sk
1 the Movie fiir den Saturn von Heiner Lepphardt herausgepickt. Bleibt also bitte weiter dran £ = 3!
' und schreibt so viel ihr kéonnt. Und denkt daran: Cheats sind zum Weiterverbreiten da!

Halle Sega-Leute!

Micno Machines ‘96 ist meinen WMeinung nack wehl das beste Spiel allen Zoitew. Ich kabe kien ein paon Codes fiin enck,
Wese du ingendeines den Ein-Spieler-Towuaments boondest, so. bekowmst du zwei wene Wulti-Playen-Strecken. Bedeukt
maw absn, dob es acht migliche Towuaments gibt, oo gibt es Logischeuweise (6 vensteckte Strecken fiin euch,

Diese Cheats muB man als die Namen der Spieler eingeben. Dann startet man das Spiel nev und wiihlt den Zwei-, Drei- oder Vier-Spieler-Modus an. Nun stehen
einem am unteren Rand einige Extraoptionen zur Verfiigung, mit denen man die Extrastrecken spielen kann, ohne durchzocken zu miissen.

Jeder Code bringt euch zwei neve Multi-Player-Strecken. Da der letzte euch sogar alle acht Strecken gibt, sind die ersten eventuell nicht so interessant. Wenn ich
die Codes fiir die anderen acht finde, dann schicke sie ich euch zu.

{8

¥ Sungle Race
HORDON - Bonus Specials [ Fv=cessssan
IT Sungle Race

1T Tournoments
Bonus Specuals
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Hallo Tips & Thicks-Redaktion!

Street Fighten the Wovie ist jo total cool. Seif ick es gekauft habe, koun ich wickt weln damit anbhinen e zu spielox.

Iichtet don etwas meln iben Akuma wissen?

Abse qut! Use wiimlick gegen dew geheimen Geguon Akuma zu kismphew, mubt du dick enst bis zn Bisow dunchs Spiel priigelie, olue auck wun eine Runde zu
venlionen. Auberdemt kaun man, wewe wan auh dewe zweiten Pod Stont duiickt, Akuma itberehmen wed stouer.

Es gibt auch noch eine einfachere Maglichkeit, als Akuma zv spielen.

Wenn ihr euch im Charakter-Menii einer Street Battle befindet, dann driickt oben, B, unten, Z, rechts, X links, Y, und Akuma sollte anstatt evres Charakters nun

erscheinen. Nun muBt du iln nur noch mit C anwihlen.

Und da ich so ein netter Mensch bin, habe ich hier auch noch seine Moves fiir euch.

Feverball - Drehe das Steverkrevz von unten nach vorne Halbhoher Feverball - Drehe das Steverkreuz von unten nach vorne
und fishre einen Schlag aus und fiihre einen Schlag im Sprung aus

Brennender Feverball Drehe das Steverkreuz von hinten nach vorne  Die folgenden Moves kann man nur machen,

und fishre einen Schlag aus wenn der Balken fiir die Super Power voll ist.
Super Feverball - Drehe das Steverkreuz von unten nach vorne
\ Drachen-Schlag - Driicke vorne, unten, unten/vorne und fihre und driicke alle drei Knopfe
| einen Schlog ous
Super Hurrikan Tritt - Drehe das Steverkreuz von unten nach hinfen
r Hurrikan-Tritt - Drehe das Steverkreuz von unten nach hinten und driicke alle drei Kndpfe
und fishre einen Tritt aus
Super Kombi Feuerball - Drehe das Steverkreuz von unten nach vorne,
Teleport - Driicke vorne, unten, unten/vorne und fihre dann von unten nach vorne und fishre einen

zwei Schlige aus Schlag aus




i_:;l' - 53 STk s fad i
: % P : [ ¥ L
B PR N ARl

Clockwork
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ir Tongara de Pepperouchau ist zuriick!
Die Prinzessin Chelsea ist wieder gekidnappt worden und dem
plumpen Ritter kommt einmal mehr die Aufgabe zu sie zu befreien. Alles Spielzeug im Haus
braucht ihn, und der Ritter braucht deine Hilfe.

Der erste Teil von Clockwork Knight war okay. Nicht gerade bahnbrechend, es hatte zwar
seinen Reiz, war aber nicht iiberwéltigend. Ein Jammer, daB es wahrscheinlich die Leute
davon abhalten wird, einen Blick auf den zweiten Teil zu werfen, der im groBen und ganzen
sehr viel besser gelungen ist. Das Gameplay ist weit besser als beim Vorgidnger, und der Text

auf der Packungsriickseite liigt nicht, wenn er behauptet, daB das Spiel 3D-Grafik in einer
ganz neuen Perfektion bietet.

In diesem ersten Level muf3 Pepper sich den Weg durch ein

KlD’S ROOM 1 Labyrinth aus Baukldtzen bahnen.

] Am Anfang

1 dieses Levels
Im ersten Turm sind auf beiden Seiten spezielle =1 begegnet
Items versteckt. Fiihre Pepper ganz nach oben [ Pepper der
und springe von der linken Seite ab.Wéhrend er M Bl ersten vier

Spielkarten, die man finden
muf3, um am Ende einen
besonderen Bonus zu

fallt, sammelt er zahlreiche Taschenuhren und
Konigskronen ein. Fiihre ihn
wieder nach oben und lasse ihn

auf der rechten Seite ergattern. Man aktiviert die
hinunterspringen. So gelangt er Karten, indem man an ihnen

auf einen Vorsprung mit einer Box, vorbeirennt. ﬂ
die zu einem Geheimlevel fiihrt. -

Der Geheimraum enthélt Kugeln, die von der Decke
hédngen. Sie sind gefiillt mit Uberraschungen und kénnen
mit den Spielzeugbdumen darunter zerschlagen werden.
Wenn er sie zerstort hat, kann Pepper sie dazu benutzen,
um auf das Haus zu springen, wo €s
eine versteckte Karte zu aktivieren
gilt. Das Gebdude enthilt auch den
Zugang zum Le-Bon-Rennen. Lasse
dich rechts hinunterfallen und gehe
in den versteckten Raum. Dort
befindet sich eine weitere Karte
unmittelbar vor dem Ausgang. Auch sie muf3 aktiviert
werden, wenn man am Ende den Bonus 4
einsammeln will. Uber dem Ausgang dieses
Geheimlevels hangt eine weitere Kugel, die man
zerstoren kann, indem man ein erstauntes
Spielzeug einsammelt und daraufwirft.

Wenn Pepper zum

zweiten Turm kommt,

fuhrst du ihn ganz nach

oben, damit er Zugang

zu einer Reihe von

Vorsprungen erhalt, die

nach links fuhren. Dort

gibt’s eine Menge

Taschenuhren

einzusammeln, falls fiir

dich die Zeit knapp

wird. Wenn man rechts

Nach dem Verlassen des Geheimraums vom Turm hinunter-

kann Pepper die unsichtbaren, springt, erhalt man

niedrigeren Vorspriinge betreten. Er mug  ebenfalls Taschenuhren

sich in eine Spalte fallen lassen, die sich  4nd Konigskronen. =
an der Spitze _ T T
eines Abhangs | ga
nach dem ersten Turm
befindet. Diese Vorspriinge enthalten
massenweise wertvolle Items und einen weiteren
Geheimraum, der ebenfalls mit Items gefiillt ist.
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Die letzte Spielkarte findet man am Ehde des Levels. Renne daran vorbei, um
sie zu aktivieren und renne weiter, um von dem Sprungbrett am Levelende
abzuspringen. So kannst du einen Buchstaben erleuchten, und mit ein wenig
Gliick erhéltst du ein Extraleben.

SATURN-TIPS

KID'S ROOM 2

In diesem Level muB3 Pepper die s __
Strapazen einer Splelzeugrsalse - Peppers treuer Esel
auf smh nehmen o ~ Barobaro kann sehr ; | -

. -hoch springen, und seinen Kapf kann er vorausschleudern um
dem reisenden Duo gefahrllche Hindernisse aus dem Weg zu
sprengen. In diesem Level sind die Karten sehr schwierig zu

’:aktwleren da sie sich auf verschiedenen Wegen befinden. Diese

~ betritt man, indem man von einem auf den nichsten springt oder
~ indem man den Punkte- Buttcm druckt wadurch Pepper seine
i .Rlchtung andert '

.

41 Auf dem Track
g 'glbt es eine &
ganze Menge = [
Spalten, fiir die  E*
‘Trial and E'.rror :
“die einzige _
~ Antwort ist. Bel emigen kommst du auf
niedrigere Tracks und bei ein paar
~anderen haucht Pepper sein Leben aus.
Wieder einmal muB Barobaro am Levelende fur elnen Sprung
vom Sprungbrett herelt sein. ;

e e —— — -

~ Man trifft auf zahlrewhe |
fallende Ob]ekte denen es
auszuweichen gilt. Am besten o
zieht man sich auf die linke =~ _ Al . '
Seite des Bildschirms zuruck 3 ’
und wenn die Objekte vor dem K|D S ROOM BOSS
Fallen zu wackeln begmnen "
driickst du vorwirts, so da3

" Pepper und Barobaro durch

- die Gefahrenzone schieBen,
ohne getroffen zu werden.

- Diese schlangenartige Kreatur wickelt
‘sich um die Stabe und treibt Pepper so in
~ die Enge. Man kann dies vermeiden,
~ indem man den Schlangenbewegungen
 folgt, damit sie einen rucht EI’WISChen
‘kann. ~

e

~ Wenn es sicher ist,
attackierst du das
Mikrophon an ihrem
‘Schwanzende. Es
§ wird Funken
Wenn Pepper ein paar gute | spriihen und die
Treffer gelandet hat, wird ihn dle . Energie der Schlange reduzieren. Nach einer
Kreatur einkreisen und ein | Welie w1rd die Kreatur nach den Staben greifen und versuchen,
_ springendes Seil um ihn formen. unseren Helden zu zerquetschen. Mach dir aber keine Sorgen,
i : Pepper muf3 hochspringen, um solange du dabei auf der anderen Seite des Blldschlrms bleibst,
| ihm aus dem Weg zu gehen, und kommst du mit ihr nlcht 1I’t Beruhrung

dann das Mikrophon
attackieren, da sich die Spirale iiber semem Kopf befindet. Achte beim
| Uberspringen des Seils darauf, da3 sich Pepper in der Mitte befindet -
[ wenn er dem Mikrophon zu nahe ist, wird er nach dem Sprung darauf
' landen. Dadurch treffen Peppers Fii3e auf den Schlangenkorper und er
verliert viel wertvolle Energie dabei, wenn nicht sogar em Leben




attackieren, wodurch eine Liicke

ensteht, zu der Pepper zuriickkehren
kann, um die Karte zu aktivieren.

Die rauf und runter springenden Raketen
konnen fir Pepper sehr niitzlich sein.
Wenn man diese richtig einsetzt, fligen
sie den Spielsachen auf der anderen
Seite Schaden zu. Mit diesen Karten kann
man auch die Spielkarten erreichen, die
durch die Biicher-Plattform blockiert
werden. Von der anderen Seite kann _
Pepper seine Angriffe so einrichten, daf die Raketen die Karten

Am Ende der zweiten Plattform findet Pepper dal Pepper
eine Box, die ihn zu einem Geheimraum Objekte nicht
transportiert. Dieser Raum ist voll von . - | nur schieben,
Hindernissen, die unser Held in seinem Rennen sondern auch
gegen Le Bon tiberwinden muB. Das Rennen ist ziehen kann.

schwer zu gewinnen, denn das

Hier mulB3 Pepper auf den kreisférmigen Biicherpfaden wandeln und
sich aus den kleinen Spielzeugkanonen schleudern lassen, um den
bosen Spielsachen ein Schnippchen zu schlagen.
Die Karten
Uberall sind Kanonen verteilt. Diese sind in
katapultieren Pepper durch den Level von diesem Level
Plattform zu Plattform. Wenn die Plattform recht leicht zu
ein Buch ist, solltest du schnell finden,
weiterspringen, weil sie wahrscheinlich meistens auf
bald zusammenbrechen wird. hdheren Ebenen. Ubereile am
| | | g Anfang nichts, sonst verpaft du

das Ass. Es kommt gleich nach
der ersten Kanone. Nachdem du
dich katapultieren hast lassen,
l drehst du dich nach links, und
\ Pepper findet eine zweite Kanone,

die ihn zum Startpunkt
zuruckschiefBt, wo die Karte hinter
einem hohen Buch versteckt ist.

Denke daran,

In einigen Gebieten des Levels

Timing muB fiir den ersten ;“. ) j | - | sind sehr wichtige Items

Sprung perfekt sein. Versuche
nicht, die Bichse und das
Buch auf einmal zu
uberspringen, sondern htipfe
erst auf die Blichse und dann
uber das Buch.

' — dem Weg zieat.

STUDY ROOM 2

Die offenen Biicher konnen
zugestof3en werden. Pepper
sollte das ausnutzen, um
maoglichst viele Feinde in den
‘Buchern zu fangen. Sei aber
vorsichtig, denn die
Spielsachen kénnen Pepper
durch die Buchdeckel
hindurch mit ihren Bleistiften

S,
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stechen. die Pepper stoft, fihrt ihn
_ in einen Geheimlevel. Dort
Die Spielkarten sind in diesem| gibt's gleich am Anfang
Level sehr einfach zu finden. ein Extra-Leben - direkt tiber dem Buch
Alle sind sofort sichtbar, und zur Linken. AuBBerdem findet man jede
man begegnet ihnen auf Menge Konigskronen, die man fiir das

Peppers Weg durch den Level. | Roulette-Rad braucht.

versteckt, an die
man nur
herankommt,
wenn man einen
Gegenstand aus

DIESEI Level enthélt eine ganze Reihe geheimer Gebiete und ein
paar Objekte, die Pepper das Leben erheblich erleichtern.

Die erste Aufziehbox, auf




Die zweite Aufziehbox
fihrt Pepper in einen
weiteren Geheimraum,
der mit Goodies angeftillt
ist. Die Exit-Box fuhrt auf
eine verdunkelte
Plattform mit einer anderen Box, die den Ritter
nach unten fallen 1af3t.

- Feuerzeug mit dem er sich helmleuchten und

Das Feuerzeug kann man dazu
benutzen, um verschiedene
Kerzen anzuziinden, die liber
den Level verteilt sind. Auf
diese Weise wird der Level
erhellt, so dal3 Pepper das
Feuerzeug fallen lassen kann,
 falls er nach oben in einen
hoheren Level springen muf3.

STUDY ROOM BOSSES

Insgesamt gibt es drei Endgegner. Das Stiick Papier
wird in jede Tinte getaucht, um jeweils eine andere
Kreatur hervorzubringen.

recht leicht
~uberwaltigen. Peppers

Hauptziel ist, nicht in

die Reichweite seiner
~Arme zu kommen. Da

der Gorilla in die Luft
springt, kann unser Held unter ihm durchrennen
und ihn attackieren, wenn er sich gerade
herumdreht. Nach ein paar Treffern wird sich der
Gorilla zu einem Ball zusammenrollen und zu den
Buchern bei dem TintenfaB3 zuriickfliegen. Er
kehrt zuriick, um Pepper durch Spriinge und
Body Slams zu attackieren. Peppers beste |
Strategie dabei ist, von einem Ende des Screens
zum anderen zu rennen.

die aus der Schnaube

Diesen Boss kann man

j Diese Kreatur
| will Pepper mit

| stachligen du in die entgegengesetzte
Kugeln Richtung, und kurz bevor er
bombardieren. dich erwischt, springst du in
Die Kugeln die Luft und driickst auf dem
zerspringen und Joypad zuriick, um jeden

| geben Kontakt mit dem Papiertier zu
Spielzeugeier vermeiden.

frei. Pepper kann
die Eier nun aufheben und sie auf die
Fledermaus werfen, um sie zu zerstoren.
Nach drei Treffern fliegt die Fledermaus
in die Kerzenflammen und verbrennt.

Wenn er
einmal
unten ist,
findet
Pepper
ein

unterwegs Feinde vernichten kann. Es ist sehr
nutzlich und man sollte es bis zum Ende der
Stage bei sich tragen.

Pepper kommt unter einer
Kaffeekanne durch, die auf
4 einem Buch steht. Wenn man

- sich fur ca. 10 Sekunden direkt
darunterstellt, wird der Kaffee
erhitzt und dann zu kochen
beginnen.
Das bringt
die Kanne
dazu, Items zu produzieren,

hervorschief3en und direkt
neben Pepper landen. Man
kann dies so oft wiederholen
wie man will und so seinen Vorrat an Zeit, Extra-
Leben und Konigskronen aufstocken.

LEOPARD

Bei ihm handelt
es sich um den
gefahrlichsten
Endgegner von
den dreien,
Timing ist bei
ihm alles.
Attackiere den Leoparden,
nachdem er in die Biicher
gepoltert und sich selbst k.o.
gesetzt hat. Wenn er wieder
zu BewuBtsein kommt, rennst

Nach drei Treffern rennt die
Raubkatze diagonal liber den
Screen, so daf3 ihn Pepper
von der Mitte des Screens
aus leicht angreifen kann.
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llo Leser,

Ich erhole mich gerade von meiner
beit an der Relativitatstheorie, um

euch mit dem zweiten Teil der vertrackten

Lésung von Myst zu versorgen. Die Puzzles

werden schwieriger und mein Gehirn tut

schon weh.

Hoffentlich bekomme ich einen Preis fiir diese Lésung, denn ich will unbedingt, daB man sich aus

irgendeinem Grund einmal an mich erinnert. Ich habe schon mit dem Gedanken gespielt, meine

sonstige Arbeit an den Nagel zu hdngen und mich ganz auf Rollenspiele zu konzentrieren, aber ich bin

mit der Relativitatstheorie schon so weit, daB ich sie genausogut zu Ende fithren kann.

Viel Gliick mit dem Spiel. Ich schau mir jetzt ein paar Eisenbahnziige an, um zu sehen, ob man die

Mysterien des Universums dadurch entschliisseln kann, indem man Objekte in fahrende Vehikel wirft.
Tschiif3, Albert.

STEINSCHIFF- ZEITALTER

Du beginnst dieses Zeitalter auf dem Heck des Schiffes.
Gehe auf den Planken bis zu dem kleinen Krahennest mit
dem Schirm. Dort findest du drei Knopfe, mit denen Wasser
aus verschiedenen Bereichen der Insel und des Schiffs
gepumpt wird. Der erste pumpt das Wasser aus dem Schiff,
der zweite aus den Tunnels und der dritte aus dem Keller
des Leuchtturms.

Driicke den dritten Knopf
und kehre zum Schiff
zuruck.Von hier aus folgst
du den Planken zum
Leuchtturm, der nun
leergepumpt ist, gehst in
den Keller und drehst den
kleinen Hahn an der Kiste
auf, so daBB Wasser
herauslauft. SchlieBe den Hahn und kehre zu
den Schaltern beim Schirm zuriick. Driicke
den zweiten Knopf, um die Tunnels
leerzupumpen und flute den Leuchtturmkeller
wieder.

Kehre zum
Leuchtturm
zuruck. Das Wasser
hat die Kiste auf
den Treppen nach
oben getragen,
und der Schliissel,
der an den
Brettern vor der
Leiter mit einer
Kette befestigt ist, 6ffnet die Kiste. Darin findest du
den Schiissel zu der Falltiir tiber der Leiter. Entriegle
das Schlof3 und klettere im Leuchtturm nach oben. Benutze den Generator, um
die Batterien aufzuladen - auf der Seite befindet sich eine Energieanzeige, die
dir sagt, wann sie ganz geladen sind. Hierher muBt du jedesmal zuriickkehren,
wenn in diesem Zeitalter wahrend deines Aufenthaltes das Licht ausgeht.
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Gehe zu den Tunnels und untersuche
in jedem ganz unten die Schlafrdume.
In einer Kommode findest du ganz
unten eine rote Seite, und in einem
anderem
Raum auf
dem Bett
eine
blaue. Du
kannst _ Msthetr Sud
immer nur eine Seite tragen, i pat
denke also daran, in dieses [ (he vl b8
Zeitalter zuriickzukehren, um ' s hiiesed ver

TRl 3

+f 1he ekt

die zweite -
Seite zu

holen. In dem Raum mit der
blauen Seite findet man in der
Kommode au3erdem noch eine
halbe Notiz. Diese enthélt einen
Fehler. Ersetze das Wort ,On” in
der dritten Zeile von unten durch
das Wort , Off".

[wip gvury o oLt
an position i1
as n Demald sAeps 1o
thete to W

Verlasse die Tunnels und
suche die Treppen, die dich
zum Gipfel der Insel und zu
dem Fernrohr fiihren. Achte
darauf, daf3 die Batterien
voll aufgeladen sind, bevor
du nach oben gehst. Schau
durch das Fernglas und
verandere mit der Hand so
lange deinen Blickwinkel,
bis du den Leuchtturm siehst. Wenn die Batterie
geladen ist, blinkt er nun. Die Gradanzeige auf dem
Viewfinder steht nun auf 135°.

An einem der Geldander der Treppe zu den
Schlafrdumen befindet sich eine geheime
Schalttafel. Offne sie, darin ist ein KompaB,
umgeben von Kndpfen. Driicke den 13ten
Knopf. Dieser entspricht
der Gradanzeige an
dem Fernrohr, als man
den Leuchtturm im
Visier hatte. Der
richtige Knopf aktiviert
die Unterwasserlampe, die diese Kammer und
die Schiffskabine beleuchtet.

Kehre zu den Schaltern beim Schirm zuriick, betatige den, der die
Schiffskabine leerpumpt, und gehe zum
Schiff. Betrete die Kabine und begib dich zu
dem Tisch an der niedrigsten Stelle. Wenn
du auf den Tisch klickst, erscheint das
Buch, das dich zur Bibliothek teleportiert.
Benutze es, um dorthin zuriickzukehren,
und lege die Seite in das Buch mit der
selben Farbe.
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VON MYST INS
MECHANISCHE ZEITALTER

gegen-
tiberliegen-
den Seite
der Insel.
Benutze die Rader, um die Zeit nach dem Clue im Observatorium (2:40)
einzustellen. Das groBe Rad bewegt den Minutenzeiger, das kleine den Stundenzeiger. Wenn du den Knopf
driickst, kommt eine Briicke aus dem Wasser zum Vorschein. Uberquere sie und schalte den Maker ein.

Wenn du im Uhrenturm bist, Wenn du
benutzt du die Hebel, um die damit fertig
Kombination aus dem bist, gehst
Observatoriums-Clue (2-2-1) du zu den
einzustellen. Ziehe den zweiten groBen
Hebel und lasse ihn wieder Radern

los, um die unteren beiden beim Dock.
Vorrichtungen zu drehen. In der
Wenn du ziehst und den Hebel Vorrich-

- — unten haltst, drehen sich beide  tung befindet sich das Buch das
Vorrichtungen einmal, aber die Mitte dreht sich weiter. Der dich ins mechanische Zeitalter
rechte Hebel funktioniert genauso fiir die oberen beiden teleportiert.

Vorrichtungen. Ganz rechts ist ein Hebel, mit dem man das

Puzzle auf den Anfangszustand zuriicksetzen kann.

Du beginnst an der grof3en,

o R e
ZEITALTER 2

einem Kombinationsschlof,
bei dem man vier Bilder
korrekt anordnen muf3, um es
zu 6ffnen. Nun folgst du dem
Steg heraus zur Festung.
Betrete sie und untersuche
die beiden Raume darin.

Der Raum mit den
Waffen enthalt ein
Podest mit zwei
Kndpfen. Es handelt sich dabei um einen Simulator fir den
Mechanismus, mit dem man die Festung drehen kann. Ube
damit, bis du gut damit zurechtkommst. Der linke Knopf
kontrolliert die Geschwindigkeit der Drehung und der rechte
die eigentliche Bewegung. Andere Gegenstande im Raum
geben dir AufschlufB3 uber seinen fritheren Bewohner.

Der Raum mit den Modellen enthalt
ebenfalls eine geheime Schalttafel.
Schaue rechts hinter den Tapeten,
wenn du

auf den Links befindet sich eine geheime
Stuhl im Schalttafel, wenn du auf den Stuhl
Raum blickst. In dem Raum dahinter liegt
blickst. In eine blaue Seite.

dem Raum hinter der geheimen
Schalttafel findest du eine rote Seite.
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An der Wand in dem hinteren

i Gang, der die beiden Raume
miteinander verbindet, gibt es wieder die
: einen roten Knopf. Driickt man Treppe nach
| siued diesen, erscheint eine Treppe, die oben und
' s nach unten fiihrt. Am Fuf3 der driicke den
Treppe befindet sich eine runde roten Knopf
'1 Anzeige und ein Hebel. Halte den ein zweites

S e 00 Hebel nach vorne, Mal, um die Treppe wieder zu
E g bis die Anzeige rot schlieBen. Gehe in die Halle zu der
""" zu leuchten beginnt Nische im Zentrum der Festung, die
; und am Grunde des du nun betreten kannst. Driicke
| Kreises eine den Pfeil nach oben, und der
| Offnung sichtbar Aufzug fihrt dich in das oberste
wird. Stockwerk
, S
Festung.
Der Aufzug wird ein Wenn du
Stlick nach unten oben bist,
| fahren, und die verlast du
' Steuerung zum den
1. Drehen der Festung kommt Aufzug noch nicht, sondern driickst
; oben auf der Aufzugkabine erst den viereckigen Knopf
i zum Vorschein. Bediene die Steuerung ebenso wie vorher den zwischen den Auf- und Ab-
Simulator in dem Raum mit den Waffen. Die Bewegung der Knopfen. Dann verlaBt du schnell

Festung wird dadurch bestimmt, wie lange du den rechten den Aufzug.
Hebel nach vorne driickst.

1 Du muft die
1 Festung zu
drei der vier
moglichen

i _ i A Haltepunkte
| drehen, Zwei

: fihren zu kleinen Inseln, auf denen du den Code fiir das Vier-

Bilder-Kombinationsschlof3 findest, das dir am Anfang des Zeitalters begegnet ist. Ein Haltepunkt fiihrt
lediglich zum offenen Ozean. Der letzte Haltepunkt ist die urspriingliche Position der Festung und
fihrt zum Startpunkt zuriick.

Hole dir die vollstandige Vier-Bilder-Kombination und fiihre die
Festung in ihre
Ausgangsposition zurtick. Gib
die Kombination auf der
Schalttafel ein und driicke den
roten Knopf. Eine Treppe
kommt zum Vorschein, die
hinunter in einen Geheimraum
fuhrt. In der Kammer befindet
sich das Myst-Buch, das dich
zur Bibliothek zurtickbringt.
Wenn du in dieses Zeitalter zurlickkehrst, um die zweite Seite zu
holen, muBt du den Knopf auf dem Kombinationsschlof driicken,
um wieder die Treppe zum Buch zu ofinen.

T




VON MYST INS
KANALWALD-ZEITALTER

schnell nach
draufBen und

drehe dich
wieder
Gehe zu der Hiitte auf der zur Hiitte
Insel. Gebe am Safe die hin um.
Kombination ein, die du im Gehe
Observatorium gefllnden nach
hast: 724 Benutze die . rechts

. Streichhélzer, um die Flamme ,wischen
im Schmelzofen zu entziinden. Positioniere deinen Cursor in gje

der Mitte des Rades, bis es sich im Uhrzeigersinn dreht und  peiden groBen Biaume. Dort siehst du
grun wird, dann klickst du, um den Schmelzofen einen riesigen Baum mit einem
anzukurbeln. Dies versorgt den Baumaufzug mit Energie herabfahrenden Aufzug. Wenn der Lift
und l1aBt ihn in die Hohe fahren.Warte, bis du den Aufzug den Boden erreicht, gehst du hinein. Nun
auf seinem Weg nach oben nicht mehr horen kannst. Nun wirst du zu dem Buch gebracht, das dich
schaltest du den Schmelzofen aus, gegen den in das Kanalwald-Zeitalter teleportiert.
Uhrzeigersinn und rot, bis das Feuer erlischt.

KANALWALD-ZEITALTER

Zu Beginn stehst du auf einer Reihe
holzerner Stege einem Baum gegeniiber. Gehe auf den Stegen
entlang, bis du zu einem Aufzug, einer Wendeltreppe, die du
nicht betreten kannst, einer Pumpe, die wie ein Gerat mit
einem Griff aussieht, und einer Windmiihle kommst.

In der Windmtihle drehst du den Wasserhahn unten an dem
grof3en Tank auf. Die Rohren entlang den Stegen
sind mit Schaltern ausgestattet, mit denen man
das Wasser in verschiedene Richtungen dirigieren
kann. Die gelben Punkte signalisieren die
Richtung. Schicke das Wasser zu dem rechten
Aufzug. Gehe hinein, schlief3e die Tiir und fahre
zum zweiten Stock hoch.

Taste dich zur Gehe zuriick zur
Wendeltreppe  Wendeltreppe und
voran. Um laufe hinunter. Lege
durch das Tor die Rohrenschalter so
zu kommen, um, dafl das Wasser

mul3 man
einen Schalter
aktivieren.
Dieser
befindet
sich auf
einer
runden
Plattform mit
Blick auf
das Tor.

zur Pumpe am FuB der 8
Wendeltreppe flie3t.
Gehe die Stufen
wieder hinauf zum Aufzug
und fahre in den oberen
Baumlevel. [
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Wenn du bereit

Hier findet ,d.;.my” bist zu gehen,

man eine R N machst du dich
rote und By, 104 becess can be auf zu den o
eine blaue Senilgohiz i Holzstegen und [ 32
Seite, die - Vet led ol setzt die
Halfte A go to 1fie dock 1ad, Schalter so, dal3
G e 1he Maker Swinh :
einer B o[ osition. das Wasser zur '
Notiz Pumpe am Ende
und eine Reihe anderer der Sackgasse flieBt. Ziehe den Hebel an
Hinweise auf die der Pumpe und eine Briicke zum anderen
Lebensweise der fritheren Stegabschnitt taucht auf.
Bewohner. Uberquere
sie, um zu
dem
anderen
Fahre mit diesem Aufzug hinauf zu dem kleinen Raum, in Aufzug zu
dem sich das Myst-Buch befindet, mit dem du zuriick zur gelangen.

Bibliothek kommst. Dort angelangt, legst du die farbige
Seite auf das entsprechende Buch.

Holzstegen
(nicht denen,
auf denen du
gekommen
bist), bis du eine Kurbel findest.Wenn du
sie drehst, erweitert sich die Rohre uiber
den Abgrund hinweg. Gehe zuruck zu den
Rohrenschaltern und steuere den
WasserfluB3 zu der zeitweise installierten
Rohre tiber den Abgrund, die zum letzten
Aufzug fuhrt.

Indem du die vorletzten roten und blauen Seiten in die
Biicher legst, die die Briider gefangenhalten, bringst du
iU Jtnov ii| sie dazu, dir zu sagen, wie du die letzten roten und
“..i1t | it..iv. | blauen Seiten sowie ein letztes Myst-Buch findest, indem
| du Gebrauch vom Kamin machst. Finde die richtige
Zahlenkombination im richtigen Buch und
schreibe sie dir auf. Gehe in die Feuerstelle und
driicke den roten Schalter. Die Tiir schlieB3t
sich, und du baust das Muster aus dem Buch
auf dem Metall der Tiir nach, indem du die
korrekten Vierecke ein- oder ausklickst. Driicke
den Schalter noch einmal, und die Feuerstelle
dreht sich und gibt einen Geheimraum frei. Die
letzten roten und blauen Seiten sowie ein griines
Myst-Buch befinden sich dort.

Der Schliissel zum Auffinden der letzten Nimm die
weiBen Seite ist auf der Notiz, die man Seite mit
in zwei Stiicken findet, eines im zuruck in
Steinschiff-Zeitalter und eines im den
Kanalwald-Zeitalter. In manchen Geheim-
i Versionen gibt es an dieser Stelle einen raum in
Lese das grane Tippfehler.Was man tun mubB, ist, alle der Feuerstelle und benutze das Buch,
Buch (trotz der Schalter auf . An" zu setzen und um nach Dunney zu kommen, wo du

Warnung des
Bruders) und du
findest die wahre
Geschichte der
Briider heraus und
was du zum
Beenden des
Spiels tun muft.

denjenigen, der in der Notiz erwéhnt ist, die Seite fiir den Vater der beiden

in die ,Aus"-Stellung Bruder (der Mann, der im Intro in die
zu bringen.Wenn du Felsspalte gefallen ist) findest. Er wird
dies getan hast, wird nach Myst zuriickkehren und sich

die Tafel auf dem seiner S6hne annehmen. Er bittet dich,
Schalter aufspringen in Dunney auf ihn zu warten, und wenn
und die weiBe Seite  er zuriickkehrt, wird das Ende der
freigeben. Geschichte offenbart.
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VICTORY BOXING

ist es an der Zeit die Boxhandschuhe anzuziehen, die Wertungsrichter zu bestechen und das
Nélnaskinn des Gegners zu zerbrechen! Victory Boxing ist eigentlich, vor allen Dingen im Zwei-
Spieler-Modus, ein sehr gutes Spiel. Die Polygongrafiken kénnten ehuas wezcher sem denn die

harten Kanten lassen die Boxer etwas unecht aussehen. Dies ist
sehr schade, da die Bewegungen sehr gut animiert wurden.Ich
war auch von den verschiedenen Kameraperspektiven und den
vielen Replay-Funktionen beeindruckt.Wenn ihr also ein

Kampfspiel sucht,indem es nicht nur darauf ankommt, wie schnell | &

ihr eure Special-Moves ausfiihrt, sondern das Taktik erfordert,
dann ist Victory Boxing genau das richtige Spiel fiir euch.

Der Schlussel zum Erfolg eines Kampfers ist das richtige Einschétzen und Nutzen der drei Balkenanzeigen am
unteren Screen. Sie hangen alle drei von einander und vom Gegner ab und bestimmen Niederschiidge und k.o.

DAMAGE

Dieser Balken steht fiir deine
Schlagkraft. Jedesmal wenn du
schlagst nimmt diese Kraft ab.
Du solltest also mit deinen
Schlagen auch treffen. Wenn
dieser Balken unten ist, dann
sind deine Schlédge auch
wertlos. Also ziehe dich zuriick

Hier wird angezeigt wieviel Schaden der Kampfer
bereits davongetragen hat. Kommt der Balken unten
an, wirst du sicher niedergeschlagen.Wird der Balken
also weniger, so laufe am besten mit deinem Fighter
durch den Ring und vermeide es so noch mehr
Schlédge einzustecken. Nach einiger Zeit wird der
Balken wieder aufgeladen. Achte auch darauf dabei
nicht in einer Ecke gefangen zu werden, da du sonst
bald niedergeschlagen wirst.

und lade wieder auf. Ist der Balken wieder voll, dann sind deine Schlidge am
kraftvollsten und verletzen den Gegner, so daB seine Kondition nach unten geht.

Diese Anzeige ist die absolut wichtigste fiir dich. Diese Anzeige wird weniger,
OVER A LL wahrend sich die anderen beiden wieder aufladen lassen. Also solltest du die
beiden moglichst immer hoch halten. Uber die Damage-Anzeige werden

Niederschlage angezeigt, hiermit jedoch gleich die k.o.-Schlége. Halte dich also
ein wenig zurtick und plane deine Attacken, so daf deine Schlag- und Verletzungsanzeigen hoch bleiben

und deine Kondition somit auch gut bleibt.

Du muf3t diese drei Anzeigen also genau beobachten. Gehst du in den Infight und 148t die Fauste fliegen, so
werden die ersten beiden Balken weniger und dadurch am Ende auch der Dritte sinken. Da nun dein dritter

Balken unten ist, kdnnen sich die anderen beiden nie mehr bis zum Maximum aufladen. So haben deine

Schlage nicht die volle Wirkung, du muf3t 6fter schlagen, deine Power geht weiter nach unten und du laufst

auf Dauer Gefahr, niedergeschlagen zu werden. So gerétst du in einen Kreislauf hinein, der dich Kopf und

Kragen kosten kann.

Wirst du in einer Runde dreimal niedergeschlagen, so zahlt dies als technisches k.o.. Auch hier wird dies
wieder mit den drei Energiebalken angezeigt. Schldgst du den Gegner nieder, so muf3t du dich

zuruckziehen, solltest aber, sobald er bis acht angezahit wurde, wieder auf
ihn zugehen. So hast du eine gute Ausgangsmaoglichkeit, um ihn oder sie
erneut umzuhauen. Kommst du weiter vorwarts, so wird dir dein Trainer

neue Bewegungen beibringen. Diese sind zwar gut geeignet, deinen Gegner
niederzuschlagen, triffst du jedoch nicht, so geht

deine Schlagkraft bis auf 0 zurtick. Wird dir ein
solcher neuer Schlag gezeigt, so baue ihn am

umzulernen.
Wenn du dir einen neuen Boxer
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besten in deine Technik mit ein, anstatt komplett

zusammenstellst, dann stelle die STAMINA (Ausdauer) auf das Maximum und baue dann deine Kraft und
Schnelligkeit im Training auf. So kannst du ein paar Schldge mehr einstecken und deine beiden Balken

konnen sich auch schneller aufladen.
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WORLD SERIES
BASEBALL

trike Out!
In diesem Baseball-Spiel sind alle Spieler der MLBPA und alle Teams der Amerikanischen
und der Nationalen Liga enthalten. Der Kommentator des Spieles ist duBBerst gut und wirkt
sehr realistisch. Du kannst zwischen Tages- und Nachtspielen wéhlen und zudem den
Austragungsort deiner Wahl heraussuchen.

Die verschiedenen Optionen und Kameraperspektiven machen die schone Grafik und das
tolle Gameplay selbst fiir Baseball-Unwissende noch interessanter.Alles in allem ist dies
jedenfalls eine tolle Simulation, die alle Baseball-Fans lieben werden.

Deine Wurftechnik solltest du so oft wie moglich wechseln.

PlTCH' NG Bleibst du immer gleich stehen, so machst du es dem

Schlagmann viel zu leicht. Versuche, den Schlagmann mit

langsamen Wiirfen und angeschnittenen Béllen
durcheinanderzubringen, da ein Schlag daneben ja als
Strike zahlt. Die Spieler auf den Bases konnen jederzeit
loslaufen, um ein Feld weiterzukommen. Achte auf
deinen Radar, so daf3 du evil. zu einer dieser Bases
werfen kannst. Schnelle Wiirfe konnen den Schlagmann
— = dazu zwingen, den Ball zu weit hinten zu treffen. Dies
zahlt als Foul und auch als Strike. Das bedeutet, daf3 der Schlagmann zwar dreimal
trifft, aber trotzdem raus muf3.

Schlage nie nach Baéllen, die nicht tiber das Feld geworfen werden. Bleibst du

B ATT'NG hier ruhig, so wird dies als ,No-Ball" fiir den Gegner gezahlt. Wirft der Gegner
zwei ,No-Balls", so weifst du genau, daB der nédchste Wurf gerade kommen

wird, um ein weiteres Foul zu vermeiden und du den Ball so sicher gut
erwischen kannst. Schlage je nachdem, wie viele Bases besetzt sind. Sind alle
besetzt, so solltest du keinen langen, hohen Ball schlagen, da dieser leicht gefangen
werden kann. Dies wiirde bedeuten, daf3 alle deine Leute wieder zu ihrer Base
zurucklaufen mifBten. Sind alle Bases besetzt und du muf3t unbedingt Punkte
machen, dann lasse den Ball einfach nach vorne abtropfen. Ein solches Mandver, gut
ausgefiihrt, gibt deinem Mann auf dem dritten Base die Moglichkeit durchzulaufen.

Stelle deine Spieler je nachdem, ob der Schlagmann

FlELD'NG Links- oder Rechtshinder ist,

entsprechend auf. Auch wenn der

Schlagmann den Ball hinten trifft, so
kannst du ihn trotzdem noch fangen und ihn so, selbst wenn er
ein Foul schlagt, rausschmeif3en. Postierst du deine Fanger
richtig, so kannst du den Ball leichter erwischen und dann
auch gut zur Base werfen. Die Bases zu sichern ist sowieso sehr
wichtig, da du die gegnerischen Spieler so davon abhéltst
weiterzulaufen, wahrend du den Ball_ zu einer weiteren Base wirfst.

Bases gutzumachen ist absolut wichtig, kann aber auch geféhrlich

B AS ERUNN'NG sein.Wenn man rennt, sobald der Werfer wirft, kann man vollig

durcheinander kommen, falls der Schlagmann nicht trifft. Schldgt er

vorbei, so kann es leicht passieren, daf3 der Ball zu der
Base, zu der du laufst, geworfen wird, und du, wenn du
zuruckrennst, zwischen zwei Bases gefangen bist und
wahrscheinlich raus muf3t.Wird der Ball hoch
geschlagen, solltest du erst loslaufen, wenn der Ball
den Boden beriihrt. Das Zuriicklaufen zu deiner Base
ist ndmlich fast unmoglich und endet, wie schon
gesagt, meist damit, da3 du raus muft.
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SATURN-TIPS




Die Classic Codes sind wieder da!

i

WAFFE UBERHITZT NIEMALS

Benutze ein Joypad mit Daverfever-Funktion und du
wirst feststellen, daB du damit ohne Ende schiefien

kannst. Also einfach Daverfever aktivieren und die

Waffe iiberhitzt sich nie mehr.

ZUGANG ZU JEDEM LEVEL
Gib das folgende PaBwort ein und du hast zu jedem
Level des Spieles Zugang: ARDE

LEVEL-AUSWAHL

Schalte deine Konsole ein und halte dabei A gedriick.
Nun driickst du oben, unten, links, rechts, A, B, A, €
und B bevor der Titel stoppt. In den Optionen kannst du
nun den Level auswdhlen und z. B. Unbesiegharkeit
einstellen. Wenn du wihrend des Spieles anhiltst und
dann A driickst, so kannst du die Levels iiberspringen,
wenn du mehrmals B driickst, kannst du die Zeitlupe
verwenden.

UNENDLICHE LEBEN
Gib als PaBwort einfach FFD45 ein.

LEVEL-AUSWAHL

Stecke zwei Joypads an. Halte nun wihrend des
Titelbildschirmes auf beidesn Pads A, B und C gedriickt
und driicke auf beiden noch Start.

Ein Sound ertont und das Spiel beginnt. Driicke dann im
Spiel Start, um es anzuhalten. Driickst du jetzt auf Pad
I B und C, so erscheinen einige Zahlen. Mit links und
rechts kannst du nun diese Zahlen verindern und den
entsprechenden Level kommen.

GEHEIMER RAUM

Um ihn einen geheimen Bonusraum im Arctic-Level zv
kommen, hiltst duv auf dem letzten Eisblock unten und
C gedriickt.

PASSWORTER

Gib diese Codes ein, damit du das jeweilige Olympische
Finale zv gewinnen:

Halbfinale: JBT67BF

Finale: JDT67BC

Medaillen Sammlung: JCT67BH

TRICK

VOLLE ENERGIE |
Halte das Spiel an und driicke zehnmal C, fiinfmal A,
zweimal B und zehnmal A.

LEVEL-SPRUNG N

Sobald auf dem Screen ,Press Start” erscheint dirckst
du oben, unten, links und rechts dreimal.

Arnie wird dir dann sagen, ob der Cheat funktioniert
hat. Starte dann das Spiel wie immer und driicke
wiihrend des Spieles B und C zusammen, um ans Ende
des Levels zu kommen.

AUTO-AUSWAHL -

Der Ferrari ist das Multitalent, der Porsche
beschleunigt am schnellsten und der Lamborghini fahrt
am schnellsten.

GEHEIMES OPTIONS MEN(

Zu Beginn des Rennens driickst du A, B und C um in ein
Menii zv kommen, in dem du die Beschleunigung, die
Bremsen und die Haftung einstellen kannst.

GEHEIMER OPTIONEN SCREEN
Driicke dazu einfach A und Start im Titelbidlschirm.

GEHEIMER OPTIONEN SCREEN

Auch hier muBit du nur A halten und Start driicken, um
in dieses Menii zu kommen.

VOLLE POWER-UPS

Halte das Spiel an und driicke zehnmal nach oben,

unten, B, unten, B, unten und B. Nun bekommst du alle
Waffen mit B und mit A die Krallen.

VOLLE BEWAFFNUNG
Mit diesem Cheat bekommst bis auf den Schild die volle
Bewaffnung.

Spiele erst einmal wie immer und driicke dann oben,
rechts, A, unten, rechts, A, C, links, oben und B. Nun
driickst du oben fiir die volle Bewaffnung, unten um die
Waffen abzuschalten, rechts fiir die Krallen und links
um diese abzuschalten. Mit Start geht es dann wieder
zuriick ins Spiel.

99 LEBEN

Wenn der Einleitungs-Bidlschirm erscheint driickst du A
und Start, um ins Konfigurations-Menii zu kommen.
Schalte dann den Kontrollmodus auf 1, Maschinen-
Power auf 100, den Missions-Level auf , Easy-Manic”
und ,,Stock-Ships” auf 0. Nun wieder auf Exit und dann
das Spiel normal starten. Und siehe da, du hast nun 99
Leben.

CONTINUE MODUS
Sobald du keine Continues mehr hast und der Bildschirm
~GAME OVER” anzeigt, driickst du oben und C und
bekommst drei weitere Continues.

LEVEL-AUSWAHL

Sobald das Konami-Logo erscheint driickst du C, B, B,
A, A, A, B und C. Dann nur noch beim Titelbildschirm A,
B, B, C, C, C, B und A driicken und du muBt nur noch im
Ein-Spieler-Modus A und Start driicken.

LEVEL-AUSWAHL

Hier driickst du ebenfalls beim Konami-Logo C, B, B, A,
A, A, B und C. Dann noch im Titelbildschirm A, B, B, C,
C, C, B und A.

WARP

Gehe in Level 1 zu der Insel mit dem Loch in der Mitte
und lasse dich in das Loch hineinfallen. So kommst du
bei Level 0 an. So kannst du durch ein Bad deine
Lebenskraft verlingern und bekommst ein Extraleben,
wenn du eine Limonade trinkst. Wenn du nun wieder
aus diesem Level herausspringst, kommst dv zuriick in
den hochsten Level, den du bereits geschafft hast.

LEVEL-AUSWAHL UND CONTINUES
Driicke im Titelbildschirm gleichzeitig A, B, C und oben,
dann Start und du kommst in ein spezielles Meni.

LEVEL-AUSWAHL

Zuerst mufit dv zwei Pads anschlieflen. Im
Titelbildschirm driickst du dann auf Pad 2 Start, rechts
und C gleichzeitig. Zwischen der Titelschrift erscheint
nun eine neve Option. Mit Start, rechts und C kannst du
nun die Level-Nummer bestimmen.

SUPER-SMART-BOMBE

Halte dus Spiel genau in dem Moment an, wenn eine
der Skull-Smart-Bomben explodiert und die Explosion
noch auf dem Schirm zu sehen ist. Warte ca. 15
Sekunden ab und spiele dann, indem du Start driickst,
wieder weiter. Nun werden die Auswirkungen der
Bombe um einiges verstiirkt.

ALLES UNENDLICH

Stelle den Cursor im Options-Menii auf Exit, halte dann
unten gedriickt und driicke A, B, B, A, B, A, A, B, A, A,
B, A und A. Danach erscheint ein neves Menii.

EXTRA CONTINUES
Driicke wihrend des Titelbildschirmes andavernd A, um
an bis zv 14 Extra-Continves zu kommen.

ENDSEQUENZ
Driicke beim Titelbildschirm oben, unten, links, rechts,

A, B, Cund Start. Nun kannst dv die tolle Endsequenz
beobachten.

VOLLE POWER FUR DIE BEWAFFNUNG l




Halte das Spiel an und driicke oben, unten, links und
rechts. Dann hiltst du A und drickst Start.

LEVELAUSWAHL
Driicke oben, unten, rechis, links und Start im
Titelbildschirm.

EXTRA CONTINUES

Solltest du nur noch ein Leben haben und deine Energie
schon niedrig sein, driickst du Start auf dem zweiten
Pad. So bringst du den zweiten Charakter ins Spiel und
hast weitere drei Continues.

EXTRALEBEN
Wiihrend der Bonusrunden mufit du nur die Automaten
in die Luft jagen, um ein Extraleben zu erhalten.

LEVELAUSWAHL
Driicke oben, unten, rechts und links im Titelbildschirm.

BONUSBLOCKE SICHTBAR
Gib als PaBwort einfach PWRZS ein und die Blocke
werden sichthar.

Unbesiegharkeit - RWRZS
Level 2 - CHSGM
Level 3 - MKSNS
Level 4 - SGGBY
Level 5 - JLGPH

Level 6 - JDRSD

Level 7 . PKSND
Level 8 - CWBPN
Level 9 - SFTNP

Level 10 - CMVDG
Level 11 - BYTCM
KARTENAUSWAHL

Halte wiihrend des Titelbildschirms oben, A, B und C
und driicke Start, um die Karten auszuwdhlen. Sobald
der schwarze Screen erscheint, lifit du alle Kndpfe los.
Driicke dann Start, um die Karten-Nummer zuv
wechseln. Wahrscheinlich klappt dies nicht gleich beim
ersten Versuch!

EFFEKTE AUSWAHLEN

Driicke oben und links diagonal, A, B, C und Start
gleichzeitig, um an eine Option zum Testen der Sounds
zu kommen.

UNENDLICHE LEBEN

Halte A, B und C gedriickt und stoppe das Spiel. Dann
driickst du unten und Start, um ein Extraleben zu
erhalten. Driickst dv dann wieder unten und Start,
bekommst du jedesmal ein Extraleben.

BONUS SCHUTZSCHILD

Wenn du dein Schiff mit einem Schutzschild ausstatten
mochtest, dann halte A, B und C gedriickt und halte das
Spiel an. Nun driickst du rechts und Start und spielst
mit Schild weiter.

UNENDLICHE LEBEN

Sobald das Sega-Logo erscheint, driickst dv zweimal
Reset, und wenn du dann das Spiel siartet, werden
statt der Anzahl der Leben zwei Fragezeichen
angezeigt.

AUFENTHALTSPUNKTE DER SCHWARZEN LOCHER

Alpha - 1B bis Beta

Beta - 7D bis Alpha und 36 bis Beta

Gamma - 5C bis Alpha, 5D bis Gamma und
4 B bis Beta

Delta - 3Cbis Alpha, 6G bis Beta und 2F bs
Omega

Omega - 4B bis Delta, 5C bis Alpha, 4D bis
Epsilon und 3E bis Beta

Epsilon = 2C bis Alpha

AUFTRAGSPASSWORTER

Level 1 - W4D HLX VDX

Level2 - W6N CWK 1XM

level3 - W67 G5R 4DQ

PASSWORTER

Stage 2 - L3FHPOZNGW

Stage 3 - NXDS55JSWF

Stage4 - O5TOJZSP5B

ENDSEQUENZ BETRACHTEN

Gib als PaBwort GREBDQ3NE ein, und du kannst die
Endsequenz beobachten.

PASSWORTER

Time Patroller - DBHBKDB

Time Investigator - XXNBBMN
Time Inspector - DNDKJGD

Time Dectective - RRXKGND
Ace Time Dick - LHMNFGF

Super Time Sleuth - MIDFSGG

Copture Carmen - MIDFPDG

Game Over - JHBHHXS

TORWART UBERWINDEN

In der ersten Halbzeit kommt der Torwart des
Computers sehr schnell aus dem Tor herausgelaufen.
Daher bist dv hier meist mit hohen Flanken und
Kopfbiillen erfolgreich. In der zweiten Halbzeit dagegen
bleibt er recht langsam auf seiner Linie stehen, weshalb
du in die duBeren Ecken des Tores schieflen solltest.

MICKEY - EIN SPIELER
Level 1 - Konigin, Konig, Konigin und Konig

Level 2 - Konig, Konigin, Konig und Kanig
Level 3 - Konig, Konig, Konig und Kénigin
Level 4 - Konigin, Kanig, Konig und Konig
Level 5 - Konig, Konig, Konig und Konig

Level 1 - Kdnig, Kanigin, Konigin und Kdnig
Level 2 - Konig, Konig, Konig und Konigin
Level 3 - Konig, Konig, Konigin und Konig
Level 4 - Kdnigin, Konig, Konig und Konig
Level 5 - Kanig, Konig, Kanig und Konig

EXTRA MANNSCHAFTEN

Im Mannschaftsauswahl-Screen hiltst du B gedriickt
und driickst nach unten, um vier versteckte Teams
auswihlen zv konnen.

KARATE TEAM

Gib KW6EN ein, und du spielst mit dem unbesiegbaren
Karateteam.

UNZERSTORBARKEIT

Spiele ein Spiel so lange, bis du in die Highscoreliste
kommst, und trage dich dort mit ARM ein.

Nun spielst du noch ein Spiel, beendest es mit einem
etwas niedrigeren Punktestand als vorher und gibst
OUR unterhalb von ARM ein. Im niichsten Spiel bis du
dann unbesieghar.

UNENDLICHE LEBEN

Mache es wie gerade beschrieben, aber benutze die
Buchstaben OLD und AGE.

CHEAT-MODUS

Sobald auf dem Screen ,,Press Start Button” erscheint,
hiiltst du A, B, C und unten gedriickt und driickst Start.
Wenn das Bild von Magneto erscheint, nimmst du das
Pad heraus und steckst es in den zweiten Port. Nun
driickst du Start und wihlst den Schwierigkeitsgrad
aus. Dein Spiel bestreitest du jetzt mit dem Pad in Port
2. Dabei hast du jetzt unendliche Gesundheit und
Mutantenkriifte.

LEVELAUSWAHL

Hast du den oberen Cheat benutzt, dann ldufst du in
den Danger-Raum oben rechts und zerschligst den
Generator. In diesem Raum befinden sich sechs Fliesen
auf dem Boden, die fir einen Level stehen. Stellst du
dich auf eine und driickst unten und C, so kommst du
direkt in diesen Level.

EXTRA OPTIONEN
Bei der Spieler-Auswahl driickst du oben, oben, unten,
unten, links, rechts, links, rechts, A und B. Gehe dabei
langsam vor, da es sonst nicht funktionieren konnte.
Nun erscheinen einige Extraoptionen, bei denen auch
unendliche Continues, Musik-Test und Demo-Spiel dabei
sind.




UNENDLICHE PANZERUNG /BEWAFFNUNG

Driicke mitten im Spiel Pause und driicke dann nach oben,
rechts, links und unten. Wenn du jetzt mit Start
weiterspielst, bist dv komplett ausgestattet.

LEVELAUSWAHL

Im Titelbildschirm muit dv dazu links, rechts, A, B und C
driicken. Nun kannst du mit links und rechts die Levels
auswiahlen,

DEBUG-MODUS

Driicke oben, unten, links, rechts, B, C und A, um die
Animationen zv bewundern.

PASSWORTER

BC 70,000,000 - BMCFXWRL
BC 65,000,000 - GJRPQVKS
BC 30,000 - THMZCYFB
BC1600 - RYFGSXDK
BC 44 - FTGBDQPW
AD 500 - VSLCZKT)
AD 999 - CYVZPBMG
AD 1588 - DRXHTLQJ
AD 1941 - WBMRJZVH
AD 1991 - SHKXGJWE
AD 2001 - XPTMCSHD
AD 2010 - ZVYFLGQT
AD 30001 - QWCDHRKT
AD 3999 - PLQTVMXY
AD 4000 - LKDWBSYF
AD 4001 - KVGPRZCW
LEVELAUSWAHL

Gehe ins Optionsmenii und driicke oben, links, rechts,
rechts und oben. Ein Sound wird ertonen, wenn du alles
richtig gemacht hast.

LEVEL-SPRUNG

Hierzu driickst du im Optionen-Bildschirm A, B, A, C, A
und B. Dann horst du eine Explosion und kannst mit den
folgenden Tasten die Levels auswiihlen.

Level 2 - Driicke Start

Level 3 - Halte B und driicke Start

Level 4 - Halte C und driicke Start

Level 5 - Halte B, C und driicke Start

Level 6 - Halte A und driicke Start

Level 7 - Halte A, B und driicke Start

Level 8 - Halte A, C und driicke Start

Level 9 - Halte A, B, C und driicke Start

Wichtig dabei ist es, die Buttons so lange gedriickt zu

halten, bis der Level erscheint, ansonsten funktioniert der

Cheat ntmlich nicht!

PASSWORTER

Dogsville - MYSTIC
Loony Moon - LEDZEP
Planet Weird - REEVES
Planet Foggia - PIXIES

Planet Kninus - WOOPIE

UNENDLICHE LEBEN

Du mufit im ersten Level ein 1-Up hei den ersten paar
Wolken mitnehmen und dann noch ein zweites am Ende
einsammeln. Lasse dich dann erledigen und wiederhole
diesen Vorgang so lange, bis du geniigend Leben zur
Verfiigung hast.

LEVELAUSWAHL

Driicke beim Titelbildschirm oben, unten, links und rechts.

Wenn dann der neve Screen erscheint, dann driickst dv
oben und dann unten neunmal und kannst mit Button 1
den Startlevel auswdahlen.

CONTINUES-MODUS

Driicke beim Optionen-Screen oben, unten, links, rechts,
oben, unten, links, rechts. Spiele dann das Spiel, und
wenn du dein letztes Leben verlierst, dann gehst wieder
in Options-Menii und wiihlst Continue, B und YES an.

PASSWORTER
Versuche doch einfach einmal eines der folgenden

Paflwarter, um deine Matches erfolgreich zv beenden.
DEVO URSM WRHB OKEF - Alle deine Werte stehen

bei 30 Punkten

EZCV FHAM WPBB OKRF -  Einzel-Finale Italien
gegen Noah

EBRO FKJM WWBB OKRN - Einzel-Finale Frankreich
gegen Noah

NKOF VVLG LKGS FCKK -  Doppel-Finale gegen
Noah und Becker

LEVELAUSWAHL

Im Haupt-Titelbildschirm hiltst du Button 1 und Button 2
gedriickt. Der Bildschirm miite dann schwarz werden.
Nun driickst du links, links, oben, oben, rechts, rechts,
unten und unten. Nun erscheinen zwei Nullen auf dem
Bildschirm, und mit links und rechts kannst du den
gewiinschten Level einstellen.

UNBESIEGBARKEIT
Driicke oben, unten, links, rechts und Button 1.

EXTRA CONTINUES
Sobald die Meldung GAME OVER erscheint, driickst du
Button 2, unten und rechts.

UNBESIEGBARKEIT

In einem 2-Spieler-Simultan-Game kann einer der Spieler
aus dem hinteren Teil des Screens herauslaufen und
unsichthar und - was noch besser ist - unbesieghar
werden. AuBerdem kann der Spieler auflerhalb des
Bildschirmes immer noch Gegner zerstoren.

OPTIONS-MENU

Schalte dein Master System ein und halte dabei Button 2
und unten gedriickt. Nach einigen Sekunden erscheinen
einige Optionen. Driicke oben fiir unendliche Leben, unten
fir unendliche Waffen, links fiir Power und rechts, um
Waffen auszuwihlen. Driicke dann Button 1 auf Pad 2
zum Starten.

LEVELAUSWAHL

Um irgendeinen Level anzuwihlen, mufit du oben und
rechts diagonal Button 1 und Button 2 auf dem Pad
driicken. Ein Menii erscheint, aus dem du dir den
gewiinschten Level auswiihlen kannst.

BONUS-PUNKTE
Um im Tour-Modus fiir deinen Spieler 52 Extra-Punkte zv

erhalten, gibst du diese Codes ein.
JJI AAH FHI EFFJ DER XHA

LEVEL PASSWORTER

Um gleich in Australien zv beginnen und den
amerikanischen und den australischen Cup bereits
gewonnen zu haben, gibst du den folgenden Code ein.
Aufierdem kannst du dadurch deine Geschwindigkeit,
Kraft und Fihigkeiten auf 20 stellen und hast noch 27
Punkte ibrig.

1JJ WUT RGM

LEVELAUSWAHL
Mit diesem Code kommst du in das Level-Auswahl-Menii.
J8TPR

LEVELSPRUNG

Driicke im Titelbildschirm einmal Button 1 und danach
noch zweimal. Nun driickst dv Button 2 zweimal und
hltst dann beide Buttons gleichzeitig gedriickt. Driickst
du jetzt noch oben, kannst du die Levels iiberspringen.

EXTRA GOLD

Stecke das zweite Pad ein und driicke Button 1 oder 2
genau 45 mal. So erhltst du 45 Goldstiicke dazu. Das
kannst dv auch mehrmals machen, wenn du willst.
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NBA JAM

TOURNAMENT EDITION

Wer immer noch nicht
genug von Midways rasan-
tem Basketballspiel hat,
darf mittels der Saturn-
Konvertierung das Game
nun in Arcade-Qualitat
geniefBlen.

beschreibung sparen, oder sollte es

doch noch einen Zocker geben, der
noch nie etwas von Midways mega-
erfolgreichen Funsport-Kracher gehort
hat? Falls nicht, hier noch einmal eine
Knappe Spielbeschreibung: Bei NBA
Jam - Tournament Edition stehen sich
auf einem normalen Court vier Original-
BasketballgréBen aus der NBA gegen-
Uber, um im ruppigen Spiel 2 gegen 2
auf Korbejagd zu gehen. Das Regelwerk
wurde dabei auf ein Minimum reduziert,
so daB ein Simulationsgedanke erst gar
nicht aufkommt. Bei diesem Sportspiel

I m Prinzip kann man sich jede Spiel-

Wie in der Spielhalle werden die
sportlichen Recken gréBer, wenn
sie vom hinteren Teil des Courts
nach vorne laufen.

68 SSanuan
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ANDERSDN - TOCONTROL
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In der Abwehr helfen meistens nur grobe Fouls - die nicht geahndet wer-
den! - damit der Kontrahent den Ball nicht versenkt.

kommt es nur auf eine Sache an: Fun,
Fun und nochmals Fun. Gesteuert wer-
den die sportlichen Recken durch Uber-
schaubare drei Knépfe, die neben den
Standard-Moves Passen, Werfen,

ROBINSDN Tn'tonﬁnl.

Blocken und Steals fur Turbo-Aktionen
wie beispielsweise Monsterdunks sor-
gen, welche allerdings durch eine spe-
zielle Energieleiste limitiert sind.

TO CONT nm." Tl'.l CII'ITIHI&.

Die komplett digitalisierte Grafik des Arcade-Originals wurde nicht zu
100% ubernommen.



In der Halbzeit wird eine kurze FMV-
Einlage aus NBA-Spielen gezeigt.

/

men die Spieler, wenn sie vom hinte-
ren Teil des Courts nach vorne laufen.
In der Zuschauerkulisse ist zudem
mehr Bewegung gekommen, wobehbei
einigen Fans ein paar Animationspha-
What’s I"IEW? sen mehr picht gesghadet hatten. Die

Soundkulisse erklingt erwartungs-
Gegenuber der Mega Drive-Version gemaB in schoénster CD-Qualitat und
hat sich logischerweise vor allem im bietet darliber hinaus ein paar neue
technischen Bereich viel verandert. rockige Melodien, wahrend die Voice
Wie in der Spielhalle wurden den
Akteuren groBere Kopfe spendiert, so
daB man die Fratzen samtlicher NBA-
Stars gut erkennen kann. Ferner zoo-

Durch die ,,Big Heads* seht ihr die
permanent lachenden Gesichter
samtlicher Basketball-Heroen.
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Beim verrickten Juice-Modus
liegen diverse Power Ups auf der

manmmnc
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Spielflache herum.

word Up

Obgleich die heiBe Dribbe-
lei die Hardware des
Saturns nicht einmal
ansatzweise ausreizt, geféllt die 32 Bit-
Version immerhin durch eine neuartige
Digi-Optik und treibender Hintergrund-
musik in Stereo-Qualitat. Beim Game-
play wurde bis auf ein paar Kleinigkeiten
(z. B. neue versteckte Teams) hingegen
nichts groBartig veréndert. Fazit: Wenn
ihr nach einer NBA Jam T. E. Umsetzung
sucht, die dem Arcade-Original am

Die insgesamt acht Attribute der
Spieler wurden auf den neuesten
Stand gebracht.

-

—

Bei den spektakuldren Dunks flie-
gen die NBA-Kiinstler mitunter aus
dem Bildschirm raus.

Nur beim Einwurf zu Beginn des Spiels 1dBt sich der Schieri kurz blicken.

Samples des engagierten Live-Kom-
mentators glasklar riuberkommen.
Ansonsten zeichnet sich das Saturn-
NBA Jam T. E. durch aktuelle Statisti-
ken samtlicher Spieler, neue versteck-
te Teams und Monster-Dunks, sowie
Full Motion Videos in der Halbzeit aus.

UIf Schneider B

Check Up+

Titel: NBA Jam - Tournament Edition

Genre: Sportspiel
Hersteller: Acclaim
Tel.: -
Release: erhaltlich
Preis: DM 99,95
Spieler: 1-4
Levels: Uber 27 Teams
Save Game: ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: einfach - schwierig
Besonderheiten: 4 Spieler gleichzeitig

Grafik 63%

Auf dem Saturn sehen die Spieler-Spri-
tes stattlich aus und wurden zudem mit
einem Zoom-Effekt versehen. Das Hin-
tergrundlayout ist recht unspektakular.
Negativ: Die FMV-Sequenzen sind von
méaBiger Qualitat.

Sound 67%

Rockige Klange feuern euch beim Kor-
bewerfen ein, wahrend ein imaginéarer
Kommentator seinen Senf dazu gibt.
Mittelprachtige Soundeffekte.
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VICTORY BOXING

Wer der Ansicht ist, er hiatte den weiBBen Biiffel Frans Botha schon in der zweiten
Runde auf die Bretter geschickt, darf nun in JVCs ungewéhnlichem 3D-Beat ‘em
Up sein Boxwissen unter Beweis stellen! Abwechslung vom Virtua-Fighter-Einerlei
ist damit sicherlich garantiert.

leses Spiel durfte angesichts
Ddes augenblicklichen Box-

booms gerade rechtzeitig kom-
men. Schulz hat seinen Kampf verloren,
der Tiger Darius durfte gleich gar nicht
antreten und die Maske-Ara neigt sich
dem Ende zu! In Victory Boxing darf man
sich dazu in drei verschiedenen Spiel-
modi die Handschuhe Uberziehen und
die Ehre der Faustkampfer retten.
Dazu muB man vor Spielbeginn seinen
personlichen Boxer kreieren. Mit sechs
Gewichtsklassen, stufenlos einstellba-
ren Gewichten und GréBen und diver-
sen Kérperpartien darf man dabei arbei-
ten, man kann sogar einen weiblichen
Boxer gestalten, wobei diese Daten
dann selbstverstandlich abgespeichert
werden. An Spielvarianten hat man die
Wahl zwischen Main Event, Sparring
und Vs. In ersterem beginnt man als 31.
der Weltrangliste, auf der man sich
hocharbeiten muB. Im Sparring bestrei-
tet man einen Trainingskampf, und im
Vs.-Modus darf man zu zweit gegen-
einander antreten. Das Gameplay ist
auBerst gut gelungen, wobei man kein
flinkes Rumspringen nach Virtua Figh-
ter-Manier erwarten darf. Vielmehr gibt
es das Ubliche Repertoire an Schlagen
mit Slams und Uppercuts. Wichtig ist,
daBB man nicht sinnlos drauflospriigelt,
sondern wie in echt auf seine Chance
wartet, um den Energiebalken des Geg-
ners zu dezimieren. Unterschiedliche
Kameraperspektiven, ausfiihrliche Sta-
tistiken und realistische Regelwerke
runden dieses Spiel ab.

Hans Ippisch

word Up —

Der erste Eindruck war
eigentlich nicht sonderlich
Uberragend. Wéhrend man
sich allerdings so langsam die Welt-
rangliste hochboxt, entwickelt dieses
Spiel durchaus seine Reize. Das unge-
wohnliche Gameplay und die gut einge-
fangene Atmosphadre machen Victory
Boxing zum Gehaimtlp fur Bmfans

S o
-—, e
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Der Kampf erfordert durchaus
taktisches Geschick.:

Grr! Kurz vor dem Kampf ist ein
grimmiger Blick angesagt!

E JVC DAILY\E“S Outy eormt

MoTmimg o

In der Zeitung kann man nachlesen,
wie erfolgreich man war, sofern
man sich nicht mehr daran erinnern
kann.

Ein sehenswertes Intro vermittelt
Boxatmosphaére

Check Up+

Titel: Victory Boxing
Genre: Sportspiel
Hersteller: VC
Tel.:
Release: Januar
Preis: ca. DM 120,-
Spieler: 1-2
Levels: 31 Weltrangliste
Save Game: ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: mittel
Besonderheiten: erstes Saturn-Box
-spiel
Grafik 69%

Auf den ersten Blick erinnert die Grafik
mehr an Virtua Fighter, doch zahlreiche
Kameraperspektiven und gute GroBauf-
nahmen uberzeugen.

Sound 80%

Witzige Sprachausgabe wahrend des
Fights, angenehme Soundtracks dazwi-

| Gesamt 76%

Durchaus gelungen! Wer auf unge-

=
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Nun darf man das Haus der verlorenen Seelen auch auf
dem Saturn besuchen! Wie in der gleichnamigen Mega
CD lI-Version wird Adventure-Unterhaltung ungewdhnli-

cher Natur geboten.

chon auf dem Mega CD Il spal-
stete dieses Spiel die Adventu-

re-Fansin zwei Lager. Die einen
halBBten es, die anderen liebten es. Der
Grund war wohl das sehr ungewo6hnli-
che Spielprinzip. Nach einem schénen
Intro, in dem man allerhand Schmet-
terlinge herumflattern sieht, findet man
sich in einem alten Haus wieder, in dem
man herumlaufen kann. Per Joypad
kann man dazu die Richtung angeben,
beispielsweise eine bestimmte Tur,
woraufhin dann die ganze Strecke

Hat man per Steuerkreuz einen
Zielpunkt angegeben, wie hier
beispielsweise das erste Stockwerk,
lauft die Figur automatisch hin.

P 2 SSATURN

automatisch gelaufen wird. Um bei-
spielsweise eine Tlr zu 6ffnen, driickt
man das Steuerkreuz nach vorne, wo-
raufhin sich die Figur Richtung Trklin-
ke buckt. Hat man einen Schliissel,
geht sie sofort auf, ansonsten gibt es
das zu erwartende knarzende
Gerausch. Die Aufgabe des Spielers
besteht darin, hinter das Geheimnis des
Hauses zu kommen. Herumflatternde
Schmetterlinge iberraschen durch ihre
Sprachfahigkeit und erzahlen, daB sie
einst als Menschen in diesem Haus leb-
ten. Auftauchende Gesichter geben
einem im Verlauf des Spiels weitere
Hinweise, wie man weiterkommt. So
dist man nun durch das ganze Haus,
sucht SchllUssel, untersucht Gegen-
stande und genieBt die Atmosphare.
Der Sound Uberrascht durch perfekte
Musikstlucke und gelungene deutsche
Sprachausgabe, die Grafiken an sich
sehen sehr gut aus, sie haben nur unter
der kriseligen Qualitat der Videos zu lei-
den. Insgesamt gesehen gut gelunge-
ne Unterhaltung, die man einmal ante-
sten sollte.

Hans Ippisch

MYSTERY MANSION

Hinter den Schmetterlingen verbirgt
sich ein tiberraschendes Geheimnis.

word Up—]

Von Mystery Mansion
megakomplexe Adventure-
Kost nach Myst-Art zu
erwarten, ware falsch. Vielmehr handelt
es sich um ein phantasievolles, kurz-
weiliges Adventure der einfachen Art,
das mit schéner Musik, deutscher
Sprachausgabe und interessanten
Grafiken besonders Anféngern gefallen
darfte.

Check Up+

Titel: Mystery Mansion
Genre: Adventure
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270-961
Release: Dezember
Preis: ca. DM 110,-
Spieler: 1
Levels: -
Save Game: -
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: mittel
Besonderheiten: komplett deutsch

Grafik 70%

Komplette FMV-Darstellung mit sehr
gelungener Gestaltung, allerdings nur
mittelprachtiger Videoqualitat.

Sound 82%

Ungewdhnliche Musikstiicke ruhiger Art,
sehr gute deutsche Sprachausgabe.

Gesamt 61%

Ein besonders fiir Anfidnger empfeh-
lenswertes Produkt, das Adventure-
Profis jedoch eine ganze Klasse zu
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Bahn frei! Segas Arcade-
Oldie startet auf dem
Saturn noch einmal voll
durch!

VIRTUA

Bei der Cockpit-Perspektive blickt
ihr durch die Frontscheibe, die
sogar das Licht naturgemanB bricht.

aestro Yu Suzuki von AM2 hat-
te bereits 1985 bei der
ursprunglichen Arcade-Versi-
on des mega-erfolgreichen Rennspiels
die Finger im Spiel. Zwar muBte die
grafisch erheblich aufgebohrte Saturn-
Variante auf seine Programmierkiinste
und die bekannte Spielhallen-Hydrau-
lik verzichten, dafiir wartet der Silber-
ling aber mit zahlreichen neuen Option
auf. Neben dem Grand Prix-Modus
durfen Anfédnger und fortgeschrittene
Biker die drei Phantasie-Strecken im
Time Trail ohne ZeitlimitstreB befahren.
Auf langere Sicht bietet die GP-Optio-
nen jedoch mehr Abwechslung.
Sobald ihr namlich auf allen drei Rund-
kursen siegreich gewesen seid, erwar-
ten euch insgesamt drei neue
Streckenerweiterungen. Doch damit
nicht genug: Sobald ihr auch auf die-
sen ,neuen” Kursen zum Sieger-Trio
gehort, erhaltet ihr neben den funf
Standardbikes noch funf weitere
Motorrader dazu. Profis, die auf allen
Kursen ganz oben auf dem Sieger-
treppchen stehen, dirfen ihr fahreri-
sches Kénnen anschlieBend im neuen
Endurance-Modus testen. Hier geht
das Rennen Uber eine derart lange
Distanz, daB zwischenzeitige Pit-
Stops nétig sind. Werimmer noch nicht
genug hat, darf nach erneuter dreifa-
cher Siegerehrung samtliche Strecken
zum krénenden AbschluB im ,,Mirror-
Mode* auch spiegelverkehrt genieBen.
UIf Schneider

74 SSaTuRN
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Beim Passieren der Zuschauer-
tribldne hoért ihr sogar die Fans
jubeln.

Drei Perspektiven stehen zur Aus-
wahl: Cockpit-, AuBen- und ,,Von
schréag oben“-Ansicht.
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MACHINE SELECTI ]
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Bei der Wahl des geeigneten fahr-
baren Untersatzes sollte man auf
die vier verschiedenen Fahreigen-

schaften achten.

Einen Vergleich mit Sega
Rally will ich lieber nicht
anstellen, dennoch kann
sich der aufgemotzte Spielhallen-Oldie
im oberen Wertungsdrittel behaupten.
Hat man sich erst einmal an das eigen-

willige Kurvenverhalten der Zweirader
gewdhnt, offenbart sich dieser Racer als
SpaBmacher erster Klasse. Besonders
die vielen Extras in Form von neuen Teil-
strecken, Motorradern und Spielmodi
tragen maBgeblich zur Dauermotivation
bei. Ein willkommener Nachschub fir

ON
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Check Up-

Titel: Virtua Hang On
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Dezember
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 3 Strecken
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: angenehm stei
gend von mittel bis schwer
Besonderheiten: unterstitzt
Saturn-Lenkrad

Grafik 82%

Schone Texture-Grafik mit einem fl{issi-
gen Aufbau und einigen markanten
Punkten am StraBenrand.

Sound 60%

Etwas monotones Fahrgeriusch,
typisch Sega-Musikberieselung mit
seichten Disco/Rock-Themen.

Gesamt 80%

Gewshnungsbediirftiges, aber fesseln-
des Rennspiel mit guter Technik und vie-

len Extras.
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69.00
45.00
39.00
44.00

519.00

109.00
99.00
B9.00
£9.00

109.00
59.00

99,-
89,-
89,-
89,-
89,-
89 -
89,-

189,-
99,
99,
99,-
79,-
g9,-
79,-

99,-
19,-
49,-
109,-
49,-
99,
109,-
99,-
109,-
109,-
29,
109,-

04521-4873 oder 71497

A.B. Games ¢ Meinsdorfer Weg 30 ® 23701 Eutin ® Nur Versand

Ab 300.- DM portofrel ® Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten e Keine Haftung fur Kompatibilitat

Héandler willkommen! Fax: 04521-1025
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1
dt 139.0

65.00
99.00
59.00
54.00
54.00
54.00

39.00
69.00
99.00
54.00
39.00
119.00
599.00
24.00
3900
3400
54.00
59.00
29.00
799.00
329.00
649.00
£99.00
3400
49.00
19.00
79.00

Ladenverkauf, KEIN Versand,

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Miinchen

Tel. 089/52 27 87
Grillparzersir. 42, 81675 Miinchen
Tel 089/47021 22

Havoc
Kick Off 1
Light Crusader

dt
dt

dt 119,-
Madden Foothall’96 dt 99,-

Marco’s M. Foothalldt 79,-
Marsupilami dt 119,-
Mazin Ware dt 439,-
Micro Machine’s36 dt 99,-
NBA Jam T.E. dt 99,-
NBA Life’36 dt 99,-
NHL'36 dt 99,-
Paws of Fury dt 79.-
Pete Sampras’36 dt 119,-
PGA Tour'96 dt 99,-
Phantasy Star IV dt 109,-
Primal Rage dt 119,-
Shag-Fu dt 79,
Sonic & Knuckles dt 99,-
Spiderman&X-Men dt 79,-
Spirou dt 119,-
Spot g.t.Hollywood dt 109.-
Stargate dt 99,-
Star Treck DS Nine dt 109,-
Techno Clash dt 79,-
The Punisher dt 119,-
Theme Park dt 119,-
True Lies dt 99,-
Turtles dt 69,-
Turtles Tournam. dt 79,-
Vlectorman dt 89,-
Warlock dt 69,-
Weapon Lord dt 129,-
Wolverine dt 79,-
Worms dt 109,-
WWF Arcade dt 119,-
WWF Raw dt 99,-
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VIRTUA RACING

Time Warner Interactive
ubernahm kurioserweise
die Konvertierung des
Arcade-Oldies.

Fiinf verschiedene PS-Boliden
stehen bei der Saturn-Version zur
Auswahl.

iIrtua Racing gehort zu den weni-
VQen Sega-Titeln, deren Lizenz der

Hard- und Softwaregigant zum
Verkauf freigab. Der Grund: die blanke
Polygongrafik des in die Jahre gekom-
menen Rennspiels wird den Fahigkeiten
des Saturns nicht mehr gerecht. Um all
den Besitzern der hervorragenden 32X-
und Mega Drive-Version dennoch
erneut das Geld aus der Tasche zu zie-
hen, spendierte Time Warner Interactive
dem Racer eine Reihe von neuen Fea-

' METROFOLES

Die Fahrt durch die High-Tech-Stadt Metropolis sieht grafisch noch am

besten aus.

tures. So gibt es neben dem Original-
Arcade-Modus eine spezielle Grand
Prix-Option mit sieben neuen Strecken,
wie beispielsweise eine Fahrt durch eine
verschneite Alpine-Landschaft. Hier
muBt ihr euch durch gute Plazierungen
ganznach oben boxen, so daB ihr neben
einem besseren Rennstall auch einen
leistungsfahigeren fahrbaren Untersatz
erhaltet. Die Raserei beginnt als Inhaber

Auch beim Saturn-Virtua Racing
kénnt ihr das fahrerische Gesche-
hen aus vier verschiedenen Blick-
winkeln betrachten.

< /)
3""’
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U ELPINE

Wer wollte nicht schon immer
einmal mit einem wendigen Go-Kart
durch eine verschneite Alpine-
Landschaft diisen?

rd-
—

Be:m Grand Prix- Modus erhaltet :hr
durch WM-Punkte eine flottere Karre.

_
word Up N

-
-

Die Vielzahl der Features
hort sich ja ganz vielverspre-
chend an, doch in puncto
Qualitat wird leider nur wenig geboten.
So stellt die gesamte Technik eine kla-
re lgnoranz gegeniuber den 32 Bit-
Fahigkeiten dar: die nackte Polygon-
grafik ist einfach schlecht und besten-
falls auf 32X-Niveau und das monoto-
ne Fahrgerdusch einfach peinlich. Da
auch das schwammige Fahrverhalten
mit der amateurhaften Kollisionsabfra-
ge alles andere als iiberzeugend ist,
lautet das Urteil kurz: Finger weg!

—

eines gerade einmal 90 mph schnellen
Go-Karts, ehe ihr auf ein Coupé, einen
F160 und zwei noch gréBere PS-Mon-
ster umsatteln dirft.

UIf Schneider B

Check Up

Titel: Virtua Racing
Genre: Rennspiel
Hersteller: Time Warner Interactive
Tel.: -
Release: Dezember
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 10
Save Game: ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar von

leicht bis mittel
Besonderheiten: Unterstiuizt Lenkrad,
klobige Polygongrafik

Grafik 39%

Mies: Spartanische Polygongrafik mit
simplem Flat-Shading, unsauberer Gra-
fikaufbau.

Sound 37%

~ Lausige Arcade-Konvertierung mit Mini- -
mal-Technik, hat gegen Sega Hally mcht: -
den Hauch einer Chance ' '

Gesamt 49%

'_Menotane Fahrgeréusche, unterbro-
_-_chan von sporacllschen Masileeinlagené

T I s ?'f'-ii'%?--.'.- )
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Saturn-User erhalten eine Exklusiv-Version
dieser ungewohnlichen Arcade-Balgerei aus

dem Hause Capcom.

Spiral attackiert ihre Widersacher mit tédlichen Dolchen.

isher traten die schlagfertigen
BMawel—HeIden nur als 16 Bit-

Akteure indiversen Jump & Beat-
Spielen in Erscheinung. Flr den ersten
Saturn-Auftritt bediente sich Capcom
eines noch recht taufrischen Arcade-
Automaten, in dem die heroischen Kom-
batanten in klassischer SFll-Manier
gegeneinander antreten. Einen illustren
Kreis voninsgesamtzehn Marvel-Helden
hat Capcom dafir zusammengetragen,
angefangen vom popularen Wolverine

Omega Red bearbeitet hier gerade
mittels seines Stahlseils den riesi-
gen Roboter Sentinel.

P28 SEaTyRN

R

Uberden,,obercoolen”|ceman bis hin zur
bildschirmflllenden Blechblichse Senti-
nel. Nach dem Prinzip ,,Es kann nur einen
geben!” wird in der Vorrunde so lange
gefightet, bis der letzte lbriggebliebene
Aspirant die beiden Endgegner fordern
darf. Hier erwartet euch der vor Muskeln
fast platzende Juggernaut, sowie als kro-
nender AbschluBB der furchterregende
Magneto. In puncto Gamedesign wei-
chen zwei Features von der Norm ab:
Zum einen koénnt ihr auf Wunsch dem

Cyklops beriihmter Optic-Blast

kann in drei Richtungen verschos-

sen werden

Schlagkombinationen und Tref-
feranzahl werden immer automa-
tisch eingeblendet.

Computer die Abwehrarbeit iberlassen
(Auto-Guard), zum anderen sind machti-
ge X-Moves mdoglich, insofern sich zuvor
eine spezielle Energieleiste ausreichend
gefullt hat. Signifikant ist aber vor allem
der technische Rahmen. Dem Comic
entsprechend wurden samtliche Fighter
auBerst farbenprachtig und mit unge-
wohnlichen Animationsphasen in Szene
gesetzt. Selbst normale Schlage durch
simplen Tastendruck sehen bei X-Men
aus wie aufwendige Special Moves.
Besonders der Super-Mech Sentinel
wartet mit unorthodoxen Priigelmetho-
den auf. Da formen sich seine stéhlernen
GliedmaBen beispielsweise zu Raketen,
wahrend aus der metallischen Kinnlage
plotzlich ein Laserstrahl schieRt. Zusam-
men mit den individuellen Combos und
dem reichhaltigen Schlagrepertoire
gleicht X-Men einer bombastischen Spe-
cial-Effects-Orgie. UIf Schneider &

Facts

Titel: X-Men Children of the Atom

Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: Capcom
Release: Frihjahr 1996
Levels: 12
Schwierigkeitsgrad: mittel

Besonderheiten: Arcade-Umsetzung,
Beat 'em Up mit Marvel-Helden, auf-
wendige Comic-Grafiken, abgefahrene
Special Moves, automatisches Blocken

First Look

Klassisches Beat 'em Up mit riesigen
Comic-Sprites, den bisher einfallsreich-
sten Special Moves in diesem Genre,
sowie einer Spielbarkeit der Marke

 Capcom. Vormerken!
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om;ks neuestes Sporisp|el-f-é_._ff'-?l;:;_; -

" FIFA SOCCER ERHALT -
50 verschtedene Nuhonalteums‘.j

KONKURRENZ

" FUSSBALL IN ISO-3D -

E _fg_'_;;welse Agypieni_’oder - besonders:f_:fr..-f'f';;;'_? A
f a ffff:'fﬁf-'"_ - Kmﬂhen sowte verschle“ .

3 ":-f?;f___dene Turnlerm _____
- spiel, Liga, Pakal WM} zur Aus-f:r-'--i:-'-;__f.f_;g*{?:-”‘;’55?-5
 wahl. Nach der Wahl der Lieb-  \
;:-f-;-ghngs Elf geht es ohne Umschwerfe;-;f . ek
:'nuF den Boizpldtz ----- d a d ie Desi-.‘_;‘";.;-;-'*’3

Ungewohnltch Durch ein- bzw-'-{ |
el :-i__'_*ﬁ'___zwe:hchen Tastendruck Iegt ihr -
_ fest, ob der Computer oder ihr |
}'f_'em gewuhl’les Tearn kontralhert '

cmg uber den Rusen ehe er

:ff'ff:.;fﬁ'?{f‘.wieder voll einsutzfahtg ist. Em =

. weiterer Gag NGCh"'emem ver';'-J--:f'-:k'-'l'“e wurde erfreullcherwelse_j- -

’ 'f;senkten Ball kénnt ihr auf Tas’ren-i "ﬂ‘-‘h' ““ﬁ”ﬂ“dlg amrmert
~ druck den Freuden’ruumel der Sple: .

- ’:3-|er selber beshmmen

Total Fooibull Sportspiel
| Hersteller: Domark Tel. -
| Release: erhdltlich Preis: DM 119,95

| - Der rech! unuberslchfhche Blld-

R

Guafie 72%

Hiibsch gestalteter Bolzplatz mit

e verhalt sich bei Eckbal-
ungenehmer Farbwahl und o len amateurhaft,’ der
animierter Zuschaverkulisse, etwas e o. kleine Bildschirmaus-
pummelig wirkende Ballkiinstler. schnitt zwingt euch

© | Technisch gesehen tiber- 2zudem zu .
|

Sound 65, - = | zeugt Total Football auf Blind-
oun a | | den ersten Blick, beim péssen.
Die Fans fevern die Spieler mit . . | Gameplay offenbaren Unter
munteren Schlachtengestngen an, SCIIII rkello- sich jedoch nach dem_ dem
die Voice-Samples klingen hohl, L zweiten Hinsehen klei- Strich
kaum Musik _ se L OERE ] here Mangel; Beispiele bleibt
LR C | gefallig? Bei Standardsi- da nur S
SN #{BE | tuationen stehen euch ein Platz | = P}

ée‘amt 60% [[[/3e | nur wenige Moglichkei-  in der

Solide Prisentation, fehlerhaftes

i Gameplay.

|
|
_H | | ten zur Auswahl, der Oberliga ° - . 1}

|

- Spieldisign. Kullerballe durch und

B e e b



rena beamt euch 30 Jahre
in die Zukunft: Guy Free-
lander gehort zu einigen
Rebellen, die mit Hilfe einer ver-
raterischen Video-Kassette die

ALLEIN AM GAME

Machenschaften der korrupten

GEAR GEGEN DEN

Regierung entlarven wollen.

REST DER 3D-WELT!

Dazu muf3 Guy das Beweisstiick
allerdings erst in die Zentrale des
Fernsehsenders ,Astralnet” brin-
gen, damit der Streifen landes-
weit Ubertragen werden kann.
Dazwischen liegen 20 Levels mit
Uber 100 einzelnen RGumen, die

) .

Die Tiiren sind durch Farben gekennzeichnet und zei-

gen an, welchen Passierschein ihr jeweils benatigt.

aus einer isometrischen, aus-
schnittsweise scrollenden 3D-Per-
spektive gezeigt werden. Ihr
stevert Guy durch Fabrikgebdu-
de, Lagerhallen und unterirdi-
sche Katakomben und trefft
dabei auf insgesamt acht ver-
schiedene Gegner (Schwebe-
Roboter, Schildwéchter, Raketen-
wdachter, Mutanten usw.), die ihr
mit den unterwegs aufgesammel-
ten Watfen und der dazugehéri-
gen Munition kurzzeitig aus-
schalten kénnt. Dazu gehéren
Maschinen- und Lasergewehre,
Flammenwerfer, Kanonen und

82 SEGA MAGAZIN

gy

5,

Ein rasantes,
abwechs-
Iungsreiches
Action-Spiel
fiir all jene,
die nicht nur
ballern,
sondern auch
mitdenken.

Raketen; im Notfall kénnt ihr
immer noch auf die Sekundar-
waffen (Messer und Granaten)
zurickgreifen. Mit Boni lassen
sich zudem die Ristung und der

Die Gegner tauchen nach kurzer Zeit wieder auf; deshalb sollte man
nach jeder Feindberihrung schnellstméglich die Flucht antreten.



Photonnru kete

FIND THE BLUE SECUR]

Energievorrat aufpdppeln, die
durch gegnerische Treffer
gehorig dezimiert werden. Farbi-
ge Passierscheine erméglichen
das Offnen von Sichterheits-
Tiren, die den Zugang zu weite-

Ein kurzes
Briefing infor-
miert euch vor
jedem Level
uber die zu

losende Auf-

_gabe.

Gewehren und
” ‘a u die punktge-
o p naue Steue-

rung des klei-

Wow! Der
schweif3treibende
Mix aus Action,
Geschicklichkeit
und kleineren
Puzzles ist eine
rundum gelunge-
ne Sache und
macht auch
optisch ganz
schén was her.
Wegen dem unge-
wohnten Blick-
winkel ist exaktes
Zielen mit den

nen Draufgin-
gers aber nur mit
viel Routine mdg-
lich. Ein Spiel mit
hohem Schwierig-
keitsgrad far

.-

ren Locations
darstellen. Lei-
der sind die
Energie- und
Waffen-Anzei-
gen nicht stén-
dig prasent, so
daf3 man zuerst
mit dem Start-
Button  auf
einen Status-
Bildschirm
umschalten
mufd, um sich
Uber den aktu-
ellen Zustand
zu informieren. Auch ist nicht
immer eindeutig erkennbar, ob
ein Gang durch eine Mauer
begrenzt wird oder ob es sich
um eine freistehende Bricke
handelt. Dadurch purzelt Guy
des dfteren unfreiwilligerweise
in den Tod, wenn er sich z. B.
an einer Wand entlangschlei-
chen mochte. Fir solche und
andere Fdlle gibt es iibrigens
ein Zusatzleben-Extra, das man
hin und wieder in dunklen
Ecken entdeckt. Obendrein
erfahrt ihr nach jeweils vier
Levels ein PaBBwort zum schnel-
len Wiedereinstieg

Positiv fallt auch auf, dal3 dank
des sanften Scrollings und der
Ubersichtlichen Perspektive die
Gegner meist rechtzeitig als sol-
che erkannt und ausgeschaltet

werden kénnen.
P

Raketenwadchter

Arena
Hersteller: Sega
Release: —

Preis: DM 80 -

Gralilke
Die einzelnen Levels gefallen durch
ihre Detuilfiille, wihrend die

Animationen von Guy und seinen
Feinden etwas schlicht wirken.

Sound ¥

Ein Power-Soundtrack der durch-
schnittlichen Art begleitet Guy bei
seiner Mission.

Gesamt 547,

Lediglich die problematische
Steuerung verhindert eine hohere
Gesamtwertung. Dennoch ein
ungemein spannendes, kaufenswertes

“§1%

Action-Adventure
Tel. 040-2270961

il __
O 66-Highlight. O
SEGA MAGAZIN 83




| Platz Vormonat  Titel

Waéihrend Daytona USA seinen Vorsprung
sogar noch ausbautg, kumpﬁen Bugj VF

Eure Meinung ist gefragt! Wenn ihr Gliick habt, kénnt ihr sogar ein Spiel gewinnen.
Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen Lieblingsspiele mit der jeweiligen
Systemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nebenstehende Adresse. Vielen Dank!

e

Platz Vormonat TR
1.

CQCOONBA AN

O © g0 Ak A~

p—t

(1)  DAYTONA USA

(3) PANZER DRAGOON

(5)  BUG!

(4)  VIRTUA FIGHTER REMIX
()  VIRTUA FIGHTER

(NEU) INT. VICTORY GOAL
(NEU) MYST

(8) THEME PARK

(-) EARTHWORM JIM 2
(NEU) DUNEII

System

SAT
SAT
SAT
SAT

3RX/SAT

SAT
SAT
MD
MD
MD

iMMmmf§5§

@)

— O 00O 3 — O1 20 20 U

- SEGA Magazin

Bewertung

94%
94%
92%
93%
84%

() Theme Park
(Neu) Earthworm Jim 2
(-) Dune II

(Neu) Vectorman

(3) Comix Zone

(4) Light Crusader 85%
(10) Sonic3 | 91%
(Neu) Super Skidmarks 87%
(1) Sonic & Knuckles 89%
(5) MicroMachines 2 85%

- Kennwort: Charts
~ IsarstraBle 32-34
- 90451 Nurnberg

;:__' Platz Vormonat  Titel

Earthworm Jim
Tails Adventure

(5) NBA Jam T. E.

Bewertung

83%
8%

(4) Sonic Triple Trouble 87%
Sonic Drift Racing 83%

80%

AV,
NOFQMDODNO—-=~I-O

fd

| Platz Vormonat  Titel

e

Platz Vormonat  Titel

COXNO ! WM

(1) Thunderhawk

(1) Daytona USA

(3) Pangzer Dragoon

(6) Bug! |

(4) Virtua Fighter Remlx
(7)  Int. Victory Goal

(8) Myst

(6) Digital Pinball

()  Virtua Fighter
(Neu) Thunderhawk 2

(-) Pebble Beach Golf

90%
91%
88%
91%

- 85%
83%

93%
80%

' Bewertung im Monat .

85%

87%

(4) Sonic CD
(3) Tomecat Alley
(5) Jurassic Park

Bewertung

9%

(2) Earthworm Jim S.E. 90%

89%
80%
80%

12|

Platz Vormonat  Titel

11. (3) Virtua Fighter
12 (1)
|3 (4) Metal Head
|4. (Neu) Kolibri

5. (8) Chaotix

AVEL ) I @ BN IS ) BN os e 6 6 )

Bewertung

93%

Virtua Racing Deluxe 93%

84%
83%
82%

im Monat| _j: i it

A= O©OW

84 SEGA MAGAZIN
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Hol' Dir als Dankeschon:
son SEGA GAMES GUIDE: > SEGA-PINS @D

in der Geschenk»>box
INHALT: Tips & Tricks: MEGA DRIVE:
Sonic the Hedgehog, Aladdin, Super Street
Fighter Il, Sonic the Hedgehog 2, Dr.

Robotnik's Mean Bean Machine, Toe Jam
& Earl 2, Sonic the Hedgehog 3, Virtua

Racing, Dune Il, Sonic Spinball,
Landstalker, Ottifants MASTER
SYSTEM/GAME GEAR: Sonic the
Hedgehog, Aladdin, Sonic the Hedgehog

2, Das Dschungelbuch, Sonic Chaos,

Ottifants, Asterix and the Great Rescue
MEGA CD: Sonic the Hedgehog CD,
Battelecorps, Ecco the Dolphin, Silpheed,
Jurassic Park, Thunderhawk.

B Cheats - damit man ohne Mogelmodul
in héhere Levels kommt.

B Geheime Levels - neuer Spal3 in
unbekannten Dimensionen.

B Levelkarten - Du wirst nie die
Orientierung verlieren.

W Strategien - Spielprofis verraten, wie

man den argsten Obermotz besiegt. ’ =2

SEGA \AGAZIN

-
. l I . B SEGA Magazin pruft alle Spiele-Neuerscheinungen
I

objektiv, kritisch und unabhéngig. Jetzt NEU mit 16
Kindbar A B O
| 3
kundbar! -

zusatzlichen Seiten SEGA SATURN-Magazin! B Lieferung
Einfach Coupon ausfullen,

per Post frei Haus - die Versandkosten Ubernimmt der
verlag. @ Das Abo ist jederzeit kindbar.
Geld fur schon bezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben wird zuruck- |
gezahlt. B Keine der 12 Ausgaben wird versaumt und |
so erhalt man ein luckenloses (Tips-&Tricks-) Sammelwerk.

Xl JA, ich will das SEGA MAGAZIN-Abo

ausschneiden, auf eine Postkarte (DM 59,-/ Jahr (= DM 4,92/ Ausgabe): Ausland 83,-/ Jahr)

kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice,
Postfach, 90327 Nurnberg.

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfullen): Dt 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
e Absendung dieser Bestellung anlauft, gendgt die rechtzeitige

Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Ich bin

damit einverstanden, dai3 die Post bei einer Adrel3dnderung

Name, Vorname
Widerrufsbelehrung: Diese Ver-

einbarung kann innerhalb einer Frist

dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
von 10 Tagen widerrufen werden. (x)“-_SfraGE, Nr N -
Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung
anlauft, genigt die rechtzeitige PLZ Wohnort — Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)
Absendung des Widerrufs an: Ich erhalte das SM-Abo frei Haus - die Versandkosten tbernimmt Gewunschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon 1 Gegen Rechnung
COMPUTEC VERLAG, Aboservice, bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. ,
(71 Bequem per Bankeinzug
Postfach, 90327 Niirnberg. Dazu erhalte ich als Dankeschdn den ultimativen SEGA GAMES
Guide (Art.-Nr: 1079) plus 5 SEGA-Pins in der Geschenkbox Konto.-Nr. |

(Art.-Nr: 800). Beide Artikel darf ich in jedem Fall behalten, auch
im Falle des Widerrufs. BLZ | | SM 0296
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GENERAL
ALISSA CYAN YOM
NEUEN WELTREICH.

77 \N\ARGH!
R WA-WER?!

==l [ GIBT'S IRGENDEINE AUSSICHT,
= )[ DASS MIR EINER ERKLART, WAS|

S\ HIER ABLAUFT? SIND WIR

== DENN IM IRRENHAUS? !

CYAN AN BRUCKE.
HOLT UNS. SCHNELL.

WIR BEKOMMEN [l
GLEICH GESELLSCHAFT. 2

ol = VORIGEN JAHRUNDERTS
- . | SCHLUG EIN METEOR AUF
‘‘‘‘‘ N\ ” DER ERDE EIN. ER
= | ZERSTORTE DIE
ZIVILISATION, WIE WIR
SIE KANNTEN.
—
EIN ATOMARER WINTER
_ FOLGTE. DIE
UBERLEBENDEN FIELEN
INS BARBARENTUM
ZURUCK. SIE KAMPFTEN
UM JEDEN ESSBAREN
KRUMEL UND UM
LETZTE RESTE
BEWOHNBAREN LANDES.

T —— =—-w—.--k-__ e
L . 3
]

SOBALD WIR
SICHER AN BORPD DES
SCHIFFES SIND!

GEGEN ENDE DES

-

SCHLIESSLICH GING ABER
EIN ANFLIHRER AUS DER
MEUTE HERVOR, EIN
MANN, DER UNS DARAN

ERINNERTE, WAS ES
BEDEUTET, MENSCH ZU SEIN

ER EINTE DIE
VERSPRENGTEN VOLKER
DER ERDE UND
GRUNDETE DAS NEUE
WELTREICH. ER BRACHTE
DEM GESCHUNDENEN
PLANETEN FRIEDEN UND
HOFFNUNG.

St}




RU} A HERAUS. ER HAT - - — -
“EIN ABTRUNNIGER, FORDERT DAS WELTREICH T
POCH JETZT M#r%wsi R!EBELLIERENDE ROBOTER UND MONSTER ALS VERBLNPDETE. DAS

CHICKSAL PER
DER VON MENSCHEN IST IN GEFAHR DAS §
'STBSEEIJQOZRI!EDE s TAUSENWEL—T LIEGT IN DEINEN HANDEN, SKETCH:

A-AS!2 MOMENTCHEN, ICH ZEICHNE PAS
WALLES DOCH NUR—ICH BIN KEIN HELD!

DOCH, DU BIST UNSER HELD, \
SKETCH—DAS SCHICKSAL HAT
DICH AUSERKOREN! DIE
TRAUME UND ALPTRAUME, DIE
DEINEN COMIC BEVOLKERN,
WAREN ABBILDER UNSERER

WIRKLICHKEIT.

ICH GLAUB' IMMER
NOCH HALB, PASS DAS
HIER EIN VERRUCKTER
TRAUM IST ABER...

DU HAST UNSER DASEIN Y/
GESPURT. ES IST DEIN
SHICKSAL!

MORTUS HAT VERSUCHT, PICH _ _ _ /Ay~
ZU BESIEGEN, INPEM ER PICH IN DIESER WELT S
HIERHERBRACHTE, BEVOR PU | /74 HAST PU MACHT,

PER WAHRHEIT INS AUGE 4 SKETCH! 0B ZUM
SEHEN KONNTEST. WENN ER GUTEN ODER ZUM
PICH UMBRINGT, ERLANGT ER SCHLECHTEN—DU BIST
MITSAMT SEINER ARMEE AUS

UNSER STREITER. pU
MUTANTEN ZUTRITT ZU KANNST EIN HELD
DEINER WELT.

SEIN!
PU MUSST IHN BESIEGEN. UM

WAS MEINST DU,
UNSERER BEIDER WELTEN SKETCH?
WILLEN!

... NA, MEINETWEGEN! FAHRT
PIE FIESEN TYPEN AUF!
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WIR WOLLEN ES WISSEN! WER IST DER
BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!

So geht’s!

1. SchlieBt eure Konsole zundchst an einen VHS-Videorecorder an. Den
Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit ihr nun
ein Bild bekommt, miBt ihr den Videorecorder noch auf den Kanal eurer
Konsole einstellen, wahrend der Fernseher auf den Kanal des Recorders
eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die ihr durch
Driicken der ‘Record’-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.
(Achtung! Falls es technische Probleme gibt oder es sich nicht um euren
eigenen Recorder handelt: fragt vorher den Besitzer und/oder eure
Eltern!)

2. Nehmt nun ever absolutes Lieblingsspiel aus der Vorschlagsliste, bei
dem ihr unschlagbar seid, und zeichnet, wenn méglich, die letzten
dreiBig Minuten bis zum Highscore auf, so daB eure Punktzahl oder die
gefahrene Bestzeit ersichtlich wird. Bei Rennspielen wie Virtua Racing
solltet ihr eine ganze Runde aufzeichnen. Wichtig ist, daB sich dieses
Spiel unter unseren abgedruckten Titeln befindet. Es ist Ehrensache, daB
lhr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei auch nur
den leisesten Verdacht, daB geschummelt wurde, gelangt die Vldeukus-
sefte nicht in die Wertung.

3. Notiert dann noch auf dem Coupon eure Besﬂemungen und sendet ihn
zusammen mit der VHS-Videokassette und einem Foto (Wichtig! Heftet
dieses Foto an den Caupnn dran!) an uns. Legt den Coupon und euer
Foto am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen
Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man seine Bestzeit verbessern
und eine neue Kassette einschicken. Vermerkt dann bitte, daB ihr schon
plaziert wart! Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Kennwort: Score Attack!
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Die Regeln

Jedes der Spiele wird mindestens sechs Monate im

Wertungskatalog enthalten sein. Dazu werden wir monatlich die
aktuellen Topleistungen abdrucken, so daB ihr genau sehen kénnt, wie
gut ihr liegt. Wird eine Bestleistung nicht mehr iibertroffen, bekommt der
Spitzenreiter neben einer schicken Urkunde eine Reihe von Preisen und
einen tollen Pokal.

Wer sp |e|t Virtua Fighter im Arcade-

Modus noch schneller durch? (Gegner-
schwierigkeit normal, ein Gewinnpunkt, Sl e
ohne Timelimit, Energlebalken normal).

J-l‘”f"rﬂ -
r‘ Ylatz elinehmer
b

ﬁ 1. (Neu)

n 2. (Neu)

& 3.(12)

4. (Neu) Koblitz Marco

5. (1) Kampf Thorsten

6. (2) Bayrav Tolga

7. (3) Bauermann Marco

8. (4) Fath Timo

9. (5) Heidimann Carlo
10. (6) Werner Daniel
11. (7) Gross Paul
12. (8) Bariffi Omar
13. (9) Subramania Daniel
14. (10) Streich Christian
15.(11)  Larfrentz Michael
16. (13)  Bruckschen Jens
17.(14)  Deutscher Andreas

: ;..;v-@ = _x;
eistung Monat

Scheuner Ralph 39,64

Droll Andrea 41.44

Fuchs Stefan 42.00
43,36
45.28
52.00

1.02.28

1.05.84

1.06.04

1.06.84

1.06.86

1.08.80

1.12.24

1.16.84

1.18.40

1.31.80

1.37.96

]
3
3
2
2
3
2
3
2
3
2
3
3
4

Super Street
Fighter I1

Nur knallharte Fighter haben = &
eine Chance, die Bestleistung e

zu schlagen! [ = 777 ®
Teilnehmer

_l...,......—_“..-.-..

Platz Bestleistung Monat

1. (9) Hoppeberger Martin 3.912.043 4

2. (1) Sand Oliver 2.396.622

Mo

3. (Nev) 2.252.662

Wegleitner Christian

2.157.713
2.105.563
1.646.911
1.502.800
1.410.200
1.387.215
1.334.308
1.115.301

4. (Neu) Strarchewski Christian
5. (2) Lehmann Jan
6. (3) Schuchter Mario
7. (4) Schmitz Dennis
8. (5) Ott Stefan
9. (6) Frutiger Lorenz
10. (7) Wallert Alexander
11. (8) Pablotzki Mark

NN WD WW—




Wer schafft die zweite Strecke
in Daytona USA am schnell-
sten? (Saturn-Modus, Rennen)

1. (2)

2.(11)

3. (3)

4. (1)

5. (Neu)

6. (4)

7. (6)

8. (7)

9. (8)
10. (9)
11. (Neu)
12. (10)
13. (5)
14, (12)
15. (13)
16. (14)
17. (15)
18. (16)
19. (17)
20. (Nev)
21. (Neu)
22. (18)
23. (19)
24. (20)
25. (21)
26. (22
27. (23)
28. (24)
29. (Neu)
30. (25)
31. (26)
32. (27)
33. (28)
34. (29)
35. (30)
36. (31)
37. (32)
38. (33)
39. (34)
40. (35)
41. (36)
42. (Neu)
43. (Neu)
44. (37)
45. (38)
46. (39)
47. (40)
48. (41)
49. (42)
50. (43)

Hasler Oliver

Kleinke Guido

Uzun Husnu

Majeres Luc
Seidler Andre
Mduller Heinz Peter
Frentz Markus
Dilling Daniel

Prill Andree
Rinschen Sascha
Reinsch Heik
Ackermann USA
Reitenbach Daniel
Reichert Artur
Kihn Roland
Kotschate Peter
Steiner Alex

Paul Holger
Rinker Sascha
Lengert Alexander
Gysin Andreas
Bayrav Tolga
Jungblut Artur
Drégies Daniel
Schmidt Sven
Boras Antonio
Denckert Frank
Ehehalt Erwind
Burkart Jorg
Boeddinghaus Jona
Trusheim Klaus
Ippisch Hans
Mujovic Nusret
Christmann Arne

Hadlick Robby
Guclubacak Nedim
Juros Danial
Kozlovski Christopher
Schreiber Anton
Tunda Dennis
Bertz Thomas
Lengert Michael
Hoffmann Tim
Metz Martin

Mano Werner
Fuchs Stefan
Baschin Thomas
Wirz Aeneas
Gabor Horvat

Scharf Andres

40.29

40.39
40,62
40.64
40.80
40.81
40.81
40.82
40.85
40.95
40.96
41.19
41.20
41.34
41.34
41.37
41.49
41.82
41.84
41.84
41.86
41.87
41.87
41.88
41.96
41.97
42.15
42.16
42.24
42.31
42.37
42.38
42.42
42.48
42.53
42.59
42.61
42.66
42.66
42,68
42,72
42.79
42.80
42.84
42.97
43.28
43.48
43.52

2

3
1
4
2
3
2
4
1
3
3
3
3
3
3
2
3
1
1
3
4
3
3
3
4
3
1
4
4
4
4
4
4
4
4
3
2
4
3
1
1
4
3
3
3
3
3
3

Wir wollen wissen, wer die
dritte Strecke in der schnell-
sten Rundenzeit absolviert!

3. (1)

4. (2)

5. (Neu)

6. (3)

7. (5)

8. (6)

9.(7)
10. (8)
11.(9)
12. (10)
13.(11)
14. (12)
15. (13)
16. (Neu)
17. (14)
18. (15)

Kriemelmann Andreas

Schloner Markus

Hofmann Patrick
Burkart Jorg

Klitz Oliver

Becker Gerrit
Stanusch Harald
Wyszynski Christof
Bayrav Tolga
Moller Thomas
Scheuner Axel
MaaB Karsten
Ressler Marco
Barghorn Nils
Wegleitner Christian
Julian Hans
Sommer Sascha

SCORE

TIME 1:47

Wer schafft bei Sonic 3 die mei-
sten Punkte in den ersten 4 Levels
inklusive Carnival Night Zone?

RS T T e ST
Achtung! Neue Regeln fir Sonic 3!

48.068 3

48.097

48.175

N

48.306
48.397
48.416
48.649
48.839
49.20
49.24
49.24
49.30
49.40
49.52
49.60
50.52
51.04
54.00

WW=—UbhwhWwLWLOLWwN W-—=CW

Aufgrund massiver Beschwerden ehrlicher Spieler

haben wir uns entschlossen, die Regeln fir Sonic 3

zu Gndern, da es in einem Level moglich ist, ohne

Cheat an Ampeln unzahlig viele Punkte zu sam-

meln. Damit sind Punktezahlen in Hohe von
9.999.990 problemlos méglich! Damit hier noch ein
biBchen Reiz vorhanden ist, missen wir alle bishe-

rigen Einsendungen leider stornieren, womit wir

uns gleichzeitig bei allen ehrlichen Spielern ent-
schuldigen. In Zukunft wird diese Punktzahl Ein-
gang finden, die beim Beenden der vierten Zone

erreicht worden ist. Sorry nochmals!
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Suche Spiele fiir Mega Drive, MCD w.
32X. Preis VHS. Johannes Kéllinger,
Widostr. 30, 33014 Bad Driburg

Verk. MDII + 4 Spiele + 2 Joypads
DM 160,-, habe Virtua R. Deluxe +
Star Wars je Spiel DM 70,- oder
Tausch, Tel. 03877/70988

Kaufe, verkaufe, tausche MCD, MD,
Saturn, PSX, SNES, 3DO, Neo Geo

CD, Jaguar Spiele und Sammlungen,
Tel. 0172/85872] ab 17 Uhr

Suche Sammlungen + Konsolen +
Neuheiten f. Saturn, MD, MCD, SNES
usw. Tel. 0641/712500 oder
970424 Kirsten

Suche f. MD die Spiele Thwin Hawk
u. 688 Sub Attack dringend, Zahlung

gegen Nachnahme. A. Grassel,
2380 Preissenberg, A. d. Leite 4

Suche Neuheiten + Sammlungen f.
MD, MS, SNES, NES usw. Suche
nuc[‘n Games f. Saturn v. Sony PSX,
Tel. 0641/71250 Kirsten

Verk. MD1 + 32X mit 19 Spielen
(Metal Head, Urban Strike usw.) DM
650,-, Tel. 05141/81148 ab 16 Uhr

Verk. MDI 50/60 Hz mit 17 Spielen,
2 Joypads (u. a. NBA Live 95, NBA
Jam, EWJ, Mansell, Streets of Rage 3)
VB DM 699,-, Tel. 07054/7878

bis 17 Uhr

Suche fiir MD: Rings of Power,
Komplettldsung und Handbuch,
zahle gut, Tel. 02981/7759

Verk. MDII-Spiele: Super Street
Fighter I, Earthworm Jim, Sonic 2,
Taz Mania, Rocket Knight,

Tel. 07305/7256

Verk. ginstig viele MD-, 32X- und
CD-Spiele wegen Systemwechsels.
Auch Neuheiten. Liste anfordern!
Tel. 06106/63097

Top-Angebot! Verkaufe Sonic 1 + 3,
FIFA Soccer, Talespin!!! Kompl. DM
100,-, auch einzeln nach VHB,

Tel. 06753/4392

Prﬁgelsgieh zu verkaufen! Tel,
03914016065 Andre verlangen

Club verkauft ein Sega-Paket mit MD
Il + MCD Il + 32X + GG + 20 Spiele
fir DM 1.200,-, Marcus Gerresﬁeim,
Donaustr. 9, 46395 Bocholt

Tausche Pacmania, Hulk, Battle
Corps, Chakan, Global u. a. Suche

Ranger X, Gunstar, Alien Soldier u.a.,
Tel. 07392/2298

R
it ]

Verk. MD + 4 Pads + 1 Joyboard +
26 Sp. (Sonic 1-4, SSFI, 'IY Park v.a.)
Tel. 0351/4126439 ab 18 Uhr,
Gesamtpreis DM 700,-

Verk. MDII m. 2 Joypads und 7
Spielen z. B. Dune i, Pete Sampras
96, FIFA Soccer VB DM 479 -,

Tel. 06232/78955

MD-Spiele: Tur. Tou. Fight., F1, Fatal
Fury, Turbo Outrun, Hang
On/Columns/W. Cup + 1 Mogel ori.
verp. + Anleitung DM 288, -,

Tel. 06268/1609 Frank

Verk. MD mit 11 Spielen (FIFA Soccer
95, Theme Park, WWF Raw usw.)

fir sagenhafte DM 500, -,

Tel. 08031/99377 Christian

Mega Drive u. 1 Spiel Jurassic
Pu?‘ﬁ VB DM 200,- zu verk.,
Tel. 03644/563425 Sven

Verk. fir MD: Mario Lemieux ankey
DM 45,-, Global Gladiators DM 50 -,
Sonic 1 DM 30,-, MegaGames | DM
50,-, im 4er Pack DM 1640,-,

Tel. 0621/673874 Kai

Verk. MD, MCD, 32X + 7 MD
Games, 4 CDs, 1 32X Game + 6 B.
Pad + Action RP Modul DM 400,-,
Tel. 06758/6860 Steffen

Suche Mega Drive und Game
Gear Module, auch alte bevorzugt
und /gunze Sammlungen,

Tel./Fax. 02331/688645 Sigi

Verk. Spiele ab DM 30,- bis DM 90, -
z. B. Story of Thor, Shining Force 2
Flashback, Tel. 040/4103118 Axel

Verk. MD + 13 Spiele + 2 Ac.
Re. + 2 Infr. Rot Pads + 1 Propad 2
VB DM 600,-, Tel. 08362/6755

zusammen DM 850,-, Adrian,
Tel. 07532/2676

Tausche: Hulk, Street F. 2, Royal R.,
Cool Spot, u.a., suche: Earthw. Jim,
Rock “n Roll R., Boogerm., Theme

Park u. a., Tel. 0571/40698

Verk. MD + MCD2 + 2 Pads + Zub. +
1 CD Sp. + 13 MD Sp. z. B. Urb..Str.,
Sonic 1-3, Th. Force I, X Men,

Cool Spot, Tec.-Clash uvm., Pr. VS,
Tel. 02421 /770061

Suche Populous 1 nur mit Anleitung +
originalverpackt, Tel. 03583/704721
(nur sonntags)

Tausche Jurassic Park 2 gegen
Jurassic Park 1, verkaufe Cool Spot
DM 55,-, Streets of Rage 3 DM 65,-,
Tel. 034721/22506 Regina

Verk. MDII + 4 Pads + 20 Module
LPrirncﬂ R., Theme Park, Dune 2) nur

ol., NP DM 1.600,- VHB DM 800, -,
Tel. 0871/36555 Stephan

Kaufe/tausche Saturn + MD Spiele,
auch Samml. mit Konsole, habe V.
Fighter 2, Theme Park, Rayman,

Tel. 04774/1789 Rainer

Verk. fir je DM 20,- Winter Olym-
pics, Lemieux Hockey, fir je DM 40,-
MicroMachines 2, NHL 95, Tourna-
ment Golf, Tel. 0214/48589
Anrufbeantworter

Verkaufe MD + 32X + Action Replay
mit 17 Spiele + 3 u. 6 Button Pads,
alles 100% OK fir DM 850,-, suche
Saturn! Tel. 03335/7491

Earth. Jim, Lion King, M. Bomberman,
Soleil, Ristar, Probotector, Pink
Panther, Landstalker, F1 je DM 65,-,
Tel. 030/6258637

Verk. Bubsy 1 + 2, Rolo to the Rescue
und Rocket Knight Adventures fir je
DM 30,-, Tel. 0221/7609055

MDII + 2 Pads + 10 Sp. DM 350,-,
MD-CD-32X ab DM 30,- bis DM 80,-,
MD 10er Pack DM 290,-, GG

4er Pack Sp. ab DM 120,-, MCD

Ser Pack Sp. DM 160,-,

Tel. 07631/13875 AB, Frank

Suche S. Street Fighter 2, Tel.
06751/6581, bitte ruft erst zwischen
14 bis 16 Uhr an! Pascal Wustrau

Ver. 1 MDrive + 12 MD Topspiele + 2
MD Infrarot Pads, 100% OK! Preis
nach VB, Tel. 08273/91554 ab
17.45 Uhr, Alex verlangen

Verk. MDIl mit 8 Spielen (NBA Jam
FIFA 95, Pitfall) + MCDII mit 4 Spielen
(Sonic CD, Tomcat, Rebel Assauﬁ nur

O SEGA MAGAZIN

Verk. Sonic 3, SSF2, Saturday Night
Slammasters, Samurai Shodown
und Primal Rage, alle wie neu,

Tel. 036023/51059

Verkaufe 25 MD Spiele z. B. St. of
Thor, Landstalker, EDIE” 2, Sat.

Games . Vic. Goal, V. Fight. a DM
75,-, Tel. 09371/66489 ab 16 Uhr

Verk. MD2 + MCD2 mit 20 Modulen
+ 4 CDs (alles Top Hits) inkl. 4 Joyp.
(2 Infrar.) Top-Zustand fiir nur

DM 1.400,-, Tel. 030/5434676

Verk. MD + 10 Spiele z. B. NFL95,
NHL?5, FIFA 95, Indycar und noch
weitere é Spiele fir DM 400,-,
Andreas Fude, Tel. 02855/7527

Verk. tolle Spiele ab DM 15,-, Zoom,
Sonic, World of lllusion, Ultimate
Soccer usw., Tel. 08707/572 Philipp

MD + 32X + Sega P. Stick Il + 11 Sp.
u. a. Sonic 1-3, S & Knuckles, Met.
Head, Sampras 96, Theme Park, VB
DM 600,-, Tel. 05341/59481

Verk. Sonic Spinball, Sonic 3 und
Shinobi fir je DM 55,- und Zombies
fir DM 30,-, Tel. 05551/5060

Tausche: Tiny Toon und T.T. All
Stars, Street Racer, Lemmings 2 u. a.,
suche M. Bomberman u.a.,

Tel. 0571/44408

Verk. Flintstones, Tazmania, Gl.
Gladiators, Pitfall je DM 30,-, Aladdin
DM 50,- oder dlle fir DM 150,-,

Tel. 07643/5839

Verk. MD 2 + 2 Pads DM 120 - +
32X DM 200,- + 2 Spiele fur 32X
je DM 60,- + 23 Spiele fir MD2 zu
|e DM 50,-, alles 1 Jahr alt.

Tel. 02331/405536

Verk. Theme Park, King of Mons.,
Ottifanten, Kid Chameleon, F22,
Bubba Stix, Rocket, Techno Clash,
Rolo, Talmits Ad., Tel. 0561/405430

Verkaufe MD + MCD + 3 Controller
und 28 Spiele, darunter mehrere
Neuheiten, Robert Klose, Halweg 33,
Tel. 02324/32743 ab 16 Uhr

N s T | T
’\;.--: & 1

Verk. GG-Spiele DM 15,- bis DM
30,- und f. MD Champ. World Class
Soccer DM 50,-, Liste b. A. Schott,
Mozartstr. 14, 91154 Roth m RP

Verk. GG, 19 Spiele, Battery Pack,
Lupe, Netzteil u. Action Regay
Mogelmodul fir DM 400,-, Tel.
04977/6531 Mo.-Fr. ab 18.30 Uhr

Verk. GG inkl. 5 Spielen z. B. Land
of lll., Talespin usw. VB DM 390,-,
Tel. 02686/989198 ab 16 Uhr

AEGA CD

er;.lfé MDQ + MCD2 mit 12
Spielen und 2 Joypads fiir DM 950,-,
Telefon 06757/628 ab 19 Uhr,

Uwe verlangen

Mega CD m. 2 Spielen, Thunder-
hawk, Jaguar XL VB DM 400,-, zu
verk., Tel. 03644/563425 Sven

Verk. MCDII mit NHL94, Soulstar,

Afterburner Ill, Sonic, NBA Jam fur
DM 350,-, Jérg Wehner, Friedrich
Ebert Str. 27 B, 51373 Leverkusen

Mega CDII + Mega Drive Il mit 20
CDs + 5 Module m. 3 Pads, auch
Einzelverkauf, VB DM 650 -,

Tel. 02624/3238

Verk. MD + MCDII + 4 Pads (2
Infrarotpads) + 17 MD Spiele + 5
CD Spiele VHB DM 1.400,-,

Tel. 07363/3674

Verk. Shining Force, Soulstar fir je
DM 70,- unc? Robo Aleste, Jaguar
XJ220 und Road Avenger fir je
DM 40,-, Tel. 05551/5060

SATURN
Verk. Str. Fight Mov. Dt. DM 75,- od.

tausche gegen Bug, PB Golf, SimCiT

Rayman, Parodius od. Lenkrad, auc
andere US/JP, Tel. 040/6312419

Kaufe, verkaute, tausche MCD, MD,
Saturn, PSX, SNES, 3DO, Neo Geo
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SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE
ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
ERSCHEINENDEN TITEL EUCHAM UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

1. Nenne uns die drei Spiele, welche dich generell am mei- 6. Willst du in den nachsten 6 Monaten ein neves System kaufen?
sten interessieren (unabhdngig vom System!) Kreuze dazu a Nein

bitte im ersten Balken genau drei Spiele an! 3 Ja, und zwar:

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst! 7. Wie gefallt dir die

Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage aktuelle Ausgabe vom

kommt. Sega Magazin?

Finde ich 8 Werde ich kaufen: Schulnote
interessant D | 32X | CDIl | GG

8. Was gefallt dir an dieser I'
Ausgabe besonders? 1
|
|
9. Was gefallt dir weniger? l
. ;;riﬂﬁsgefﬁllten
| ';"'E'I‘Ei____ﬂ_:___ﬁ___:rh”nc:lchFo|gende
I ~ Adresse:
EGA Magazin
I

10. Wie findest du die Titelseite? . IsarstraBe 32-34
Schulnote 90451 Nirnberg

11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?
Ausgabe ___/

12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft

hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Werbung...)

3. Welche Systeme besitzt du?
A Saturn 0 32X [ Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear  13. Wie alt bist du?

4. Fiir welches System kaufst du Spiele? Jahre

A Saturn A 32X  Mega CD Il 1 Mega Drive O G G
e e RS AMEEE 14, Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?

5. Welches der folgenden  Spiele kennst du? circa DM

3 Big Baseball 1 Bug! 3 ClockworkKnight 2

~ [ Cool Spot 3 O NFL Quarterback @ Phantasy Star [V -15. Du bist

| 3 Sonic 3 Virtua Fighter 2 1 Worms 3 mannlich 3 weiblich

SEGA MAGAZIN 9 1
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MegaDrive
Addams Falmily 115,99
Asterix 4999
Combat Cars 24,50
Dracula 2999
Dragon 38,99
Ecco the Dolphin 2 dt. 69,99
FIFA Soccer 68,99
Garfield 115,00
Jurassic Park 54,99
Lemmings 2 58,99
NBA 96 89,99
NHL "96 96,99

PGA Tour Golf 96 96,99
Powwe Ranger 2 99,99

Striker 99,99
Venom Spider Man 139,99
Wrestle War 42,44
WWF 124,99
Zombies 44 99

SATURN

Action Replay 92,99
Bug 99,99
Daytona USA 115,00
Panzer Dragoon 115,00
Virtua Fighter 115,00
Virtual Hydlide 99,99
Theme Park dt. 94,99

allRerdem emficn
CD-ROM's/Sony Playstation
S0N/SuperNintendol..

Katalog anfordern

SoftArts

ASCO-Andreas Scholly
Bussardweg 6 58675 Hemer

Tel.: 0171 31 37 511
Tel./FAX: 02372/4650

CD, Jaguar Spiele und Sammlungen,
Tel. 0172/8588721 ab 17 Uhr

A RS e BT
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DM 50,-, alles 1 Jahr alt.
Tel. 02331/405536

Star Soccer Deluxe, NHL Hockey),
Tel. 09342/5449 Thorsten Sommer

Es gibt sie! Aber wo?2 Suche
besp. Photo CDs z. B. Abenteuer,
Safari, Landschaft, Gemélde usw.,
Tel. 05352/50715

Verkaufe MD + 32X + Metal Head,
Star Wars + 2 6 Button Pads +
Adapter. Zusammen DM 500,-,
Tel. 07452/5472 ab 18 Uhr

Wer hat bei Story of Thor alle 60
Perlen gefunden und kann mir helfen
Ich habe nur 54. Tel. 06157/3373,

rufe zuriick!

Verkaufe Panzer Dragoon DM 50,-,
Tel. 07306/2404 Andreas

Verk. Int. Vict. Goal fur DM 55,-
(100% OK), kaufe SimCity 2000 fiir
DM 70,-, verk. GG Zub. + Spiele
(glinstig), Tel. 03987/6383

Verkaufe Daytona USA DM 70,-,
Digital Pinball DM 70,-, beide
Spiele absolut neuwertig!!

Tel. 02381/52734 od. 15251

Verk. MD2 + 32X + 2 é Button Pads +
T&T + 15 Spiele wie Virtua R. Deluxe,
Batman F. usw., nur DM 700,-, Top-
Zustand, Tel. 0421/560861

Tausche/verkaufe MD, MS, Saturn,
Playst. Spiele, auch mit Gerdt. Dieter
Tegler, Paul Hindemith Str. 10, 37574
Einbeck, Tel. 05561/3094

Fir DM 380,- 32X, MDII,4 Adapter
mit 4 Pads, 13 Games (Sonic 3, Star
Wars, Afterburner, FIFA 95, Sonic &
Knuckles usw.) Schweiz 072/652738

Verk. 32X Adapter + VR Racing fir
VB DM 270,-, Tel. 02158/6046

Suche Spiele und Zubehr fiir Saturn
(Sega Rally, Virtua Cop. usw.), verk.
MD und CD Spiele, Preise VS,

Tel. 02307/73884

Verk. 32X + MDIl + MCDII + 3
Joypads + 6 MD Spiele + 1 32X Spiel
+ 6 MCD Spiele VB DM 1.600,-,

Tel. 02686/989198 ab 16 Uhr

Video CDs MPEG fiir Saturn, Filme
und Musik z. B. Star Trek, Dire Straits,
Bon Jovi usw., Tel. 07459/8676
abends

Verkaufe Clockwork Knight
DM 45,-, Panzer Dragoon DM 70,-,
Tel. 02064/53948

Tausche: King of Fﬁ)iriis, Ip-, gegen F1
Live Information oder Gala Racer, ab

17 Uhr, Tel. 07132/2216 Ginther

verlangen

i o st

Verk. MD 2 + 2 Pads DM 120,- +
32X DM 200,- + 2 Spiele fir 32X je

DM 60,- + 23 Spiele fir MD2 zu je

Verk. 32X + 3 Games VR, Star Wars,
St. Assault DM 395,-, 25 MD Games
DM 20,- bis DM 75,- z.B. Ps. Pinball,
VE. Strike, Tel. 09371/66489 ab 16
Uhr

Verkaufe 32X + Star Wars fir

DM 100,- und Myst fir den Saturn
DM 50,-, Patrick Fischer,

Tel. 0041/52373810

Verkaufe MD1 + 32X + 25 MD Spiele
+ 4 32X Spiele fir DM 1.350,-,
Tel. 07251/42511 Udo
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Lse meine Mega Drive Sammlung
auf. Viele Top Spiele fir DM 30,-,
habe auch MCD, 32X, Game
Gear, Saturn und Master,

Tel. 0511/414899

Verk. NES mit den Spielen Silent
Service, ZR-1, California Games, JN
Golf, SM3, SM1 fir nur DM 200, -,
Tel. 02855/7527 Andreas

Dumm bleiben2 Movelisten fir Beat
“em Ups zw. DM 10,- und DM 20,-!
Info/Test an: F. Ridinger, Schulstr. 9,
74921 Helmstadt, Rijg(porto nicht

vergessen!!

ki'ﬁ'%;.:.::,x__:_ﬂ__. bl
Authors Club - hier seid ihr die
Autoren! Inf. fir DM 1,-in Br.: A. C.,
H. Hasselbeck, Lichteiken 20, 58285
Gevelsberg

Computerclub sucht neue Mitglieder.
Leistungen: monatliche Clubzeitung,
Spieleverleih, Tips und Tricks Service,
Spiele Service usw., Infos gegen DM
2,- Riickporto bei Marcus Gerresheim,
Donaustr. 9, 46395 Bocholt

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie maglich zu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu
beachten:
1. Es diirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!
2. Irrefihrende Anzeigen nach dem
Motto ‘Der hunderiste, der mir DM
10,- schickt, bekommt ..." oder
dhnliches werden nicht veroffentlicht.
3. lhr diirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.
4. Wenn ihr angesprochen werden
wollt, dann miiBt ihr eure Adresse
oder Telefonnummer innerhalb des
Feldes mit den Kastchen nennen.
5. DM 5,- missen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt werden.
6. Fir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimtdétigkeitsangebote und sonstige
Bauvernféngereien haben wir leider
keinen Platz.
7. Wenn ihr Impori-Spiele anbietet,
dann gebt dies bitte zusdizlich an.
Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun geklért. Schickt eure Anzeige
an nachfolgende Adresse:
SEGA Magazin - SEGA Box
Isarsir. 32-34 - 90451 Nirnberg
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Der SEGA SATURN ist die ultimative Highend-Entertainment-Maschine unserer Zeit. Und nur fiir den SEGA SATURN gibt
es die aktuellen Spielhallenkntiller wie SEGA Rally, Virtua Fighter 2 oder Virtua Cop 1:1T um-

gesetzt. Alle kommen auf ihre Kosten. Action-Freaks wie Grusel-Fans, Fantasy-Liebhaber Eﬁ Q
wie Comic-Siichtige, Ratsel-Freunde genauso wie Sportskanonen. Die jahrzehntelange the s A
Arcade-Erfahrung von SEGA macht sich deutlich bemerkbar. 30 Original SEGA-Titel bis zum GAME is NEVEB.

Jahreswechsel und iiber 150 weitere Games, die 1996 erscheinen, sorgen dafiir, dal} der Spal}

kein Ende nimmt. OVEI'.




HALLIHALLO UND HERZLICH WILLKOMMEN ZUR NEUEN AUSGABE DER MAILBOX.
WIE GEWOHNT GEHEN WIR AUF EURE FRAGEN, PROBLEME UND KRITIKPUNKTE
EIN, VERSORGEN EUCH MIT INFORMATIONEN UND NEHMEN AUCH GERNE EIN
BISSCHEN LOB ENTGEGEN. LEIDER KONNEN WIR DIE BRIEFE BEIM BESTEN
WILLEN NICHT PERSONLICH BEANTWORTEN, DIE WICHTIGSTEN FRAGEN DRUCKEN

WIR JEDOCH AUF DIESER SEITE! CIAQ!
SATURN & HIFI

1. Wie kann ich den Sega Saturn an meine HiFi-Anlage ansch-
lieBen? Beim Mega CD Il war das kein Problem.

® SM: Ich habe dieses Problem folgendermafen gelést: Ich stecke den
Scart-Stecker des Saturn in den Videorecorder, iiber den ich dann das
Bild des Saturn auf den Fernseher zaubere. Da ich den Fernseher
sowieso an der Stereoanlage habe, ertént der Sound des Saturn
wunderschdn aus den Boxen. Ansonsten wiire ich einmal bei einem
Fachhéndler nachfragen, ob es eine Scart-Kupplung mit separatem
Ton-Ausgang gibt.

2. Wieso werden in der BRD diese Hiillen benutzt? Die Japan-
Hillen sind doch viel standfester und kleiner, beim Mega CD I
ging es doch auch!

®SM: Ich glaube, jeder Geschmack ist anders. Ich persénlich finde die
deutschen Hiillen sehr gelungen, bis auf den Makel, daB3 sie leicht
aufspringen. Meine japanischen Import-Hiillen sind relativ zerbrechlich
und schon bei der Ankunft zerkratzt. AuBerdem sind die deutschen
Anleitungen in einem schénen Format.

3. Lachen muBte ich, als ich las, daB die Sony-Games bald auf
dem Saturn kommen, ich frage mich jedoch, ob die Saturn-Spiele
auch auf der PSX erscheinen!

® SM: Die Sega-eigenen Titel, beispielsweise Virtua Fighter, Sega
Rally, Daytona USA, Bug!, Panzer Dragoon und kiinftige Spiele
werden nie auf der Sony PlayStation erscheinen.

4. Wann kénnten die Splele Manx TT oder Indy 500 offiziell
erscheinen?

® SM: Bislang gibt es noch keinen offiziellen Termin, ich perssnlich
rechne damit, daf3 sie zwischen April und Juni erscheinen.

Kury beantwortet! -

+++ Das deutsche In!emei—Modem fir Sarurn wird Mlﬁe
1996 erscheinen.
~+++ Fighting Vipers von AM2 kommt Fur den Saturn raus.
+++ In Japan gibt es schon InFrarot-Controlpods fir den
Saturn, diese so"en demndchst auch in Deutschland
'erschemen "

+++ Die VIHU{J. Guns glbt es im Fruh|ahr auch separc:f zu
kaufen. -

94 SEGA MAGAZIN
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5. Wieso habt ihr im Heft 1/96 noch keinen Test von Sega Rally :
gemacht? Ich habe die US-Version schon drei Wochen!
» SM: Wir testen im Unterschied zu anderen Zeitschriften immer die
PAL-Version, denn héufig gibt es da noch Unterschiede. Beispielsweise
laufen japanische oder amerikanische Versionen auf einem PAL-Geréit
immer 17 Prozent langsamer. Die meisten unserer Leser kaufen sich
nur deutsche Versionen, und diese Personen diirfen einen korrekten
Test erwarten.

6. Nun noch ein paar Komplimente an ever Heft! Es is super,
sogar bei etwas schlechteren Spielen wie NHL All Stars bleibt ihr
ehrlich und sagt, was ihr denkt. Eure Tips sind auch gut und, was
viel wichtiger ist, sie funktionieren, im Gegensatz zu den Tips
anderer, wo es vorkommt, daf3 sie nicht gehen!

» SM: Vielen Dank fir das Kompliment! Unser Ziel ist es, das Maga-
zin so zu machen, daf3 es allen geféllt. Objektivitit und die Richtigkeit
der Informationen sind hierbei das wichtigste Argument.

MEGA DRIVE & SATURN

1. Wird es eine Fortsetzung von Landstalker geben? Oder ist Light
Crusader eine Art Sequel?

» SM: Ein Fortsetzung zu Landstalker wird vermutlich nicht erschei-
nen, und Light Crusader ist leider auch keine Fortsetzung, bietet
allerdings ein &hnliches, etwas actionlastigeres Spielprinzip.

2. Wird es den Sega Saturn auch einmal im Angebot mit drei
Spielen geben?

® SM: Merkwiirdig, dieses Angebot gab es schon einmal von August
bis November, und da haben sich die Leute beschwert. Na ja, mit
einem guten Handler kann man iber ein solches Angebot immer

R FIFA Soccer 96 kommt im Januar Fur den Suturn

- +++ Nein, Saturn-CDs |0ufen nlcht auf dem PC ouch nlchr

mit der NVldea Karte,.

'+-i-+ Die Bilder in der Paint Box nehmen doch wirklich nlcht
~ viel Platz weg, erfreven aber _wele |ungere Leser also, .
~ elwas mehr Toleranz bitte! -
+++ Ja, R

sind Ietder ein Druckfehler.

ayman sollte elgenrhch 85% bekammen dle 75%




Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handheld:s.
Brandaktuell, kompetent und
unabhéangig. Auf 100 Seiten
- ausfihrliche Spieletests und
Software-News aus aller Welt.

Auf3erdem informative Specials

= TR ]

e in

und Insider-Infos zu den neusten
_Next Generation” - Konsolen
sowie Berichte Uber die
interessantesten Spielhallen-
Games.

Nicht zu vergessen der grof3e Tips
& Tricks-Teil mit Komplettlésungen,

Cheats und Codes zu den Top-

Spielen aller Systeme. Von
Spieleprofis fiir Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fir
konkurrenzlose DM 5,80.

Deutschlands groBer Fachverlag fiir
Computer- und Videospielemagazine.
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verhandeln, meist gewdhrt er dann einen Preisnachlaf3.

3. Wird es eine Karte geben, mit der man Saturn-Spiele auch auf
dem PC spielen kann?
® SM: Eine Karte, mit der man die Original-CDs abspielen kann, wird
es nie geben. Die oftgenannte NVidea-Karte peppt nur die Grafik-
fahigkeiten des PCs auf. Speziell fir diese rund DM 500 - teure
Erweiterung sind nun auch die Umsetzungen von Virtua Fighter Remix
und Panzer Dragoon erschienen. Unsere PC Games-Redaktion
beméngelte, daf3 die Karte nicht an jedem PC lguft und extrem schwer
einzubauen ist, auBBerdem kommen die Spiele nicht an die Saturn-
Versionen ran.

4. Macht ihr mal wieder so ein Quiz?

® SM: Wir haben es eigentlich schon vor, sofern noch mehr dafir
sind|
5. Von was hdngt es ab, ob ihr einen Brief druckt?
® SM: Das héingt einfach von den Themen ab. Wenn wir denken, die
gestellten Fragen kénnten die meisten Leser interessieren, wandert er in
das Abdruck-Kérbchen.

6. Ist etwas von Sonic 5 bekannt?

® SM: Leider nicht, wir wissen nur, daf3 Mr. Nakka, der Erfinder des
Original-Sonics, auf dem Saturn an einem Titel namens Nights
arbeitet.

7. Gibt es eigentlich mehr Kombimodule wie Sonic & Knuckles?
® SM: Es war zwar mal geplant, doch weitere Kombimodule sind
bislang nicht erschienen. Vielleicht wird X-Perts ja ein Kombimodul.

8. Kommt SimCity 2000 auch fir den Mega Drive? Theme Park
beweist doch, daB solche Spiele auch auf dem Mega Drive
moglich sind. .
® SM: SimCity 2000 ist leider bedeutend komplexer als Theme Park,
eine kompetente Umsetzung diirfte somit recht schwerfallen.

9. Wiirdet ihr mir einen Saturn empfehlen? Und wenn ja, ist er das
Geld wert?

® SM: Die Qualiféit der Spiele ist wirklich Gberragend, wenn ich mir
Sega Rally, Virtua Fighter 2, Panzer Dragoon, Clockwork Knight 2,
Bug!, Daytona USA, SimCity 2000, Thunderhawk 2 oder Virtua Cop
anschave. Meiner Meinung nach ist er sein Geld auch wert, allerdings
muf3 jeder selbst wissen, ob er dafiir DM 580, - ausgeben will.

10. Also, ich ware dafiir, daB ihr mehr Seiten fir den Saturn
verwendet und den Mega Drive vergeBt! |

® SM: Ups! Das werden wir bestimmt nie machen! Im Sega Magazin
werden wir immer ber alle neuen Spiele fir alle Sega-Konsolen
berichten. Dann wird es immer automatisch so sein, daf3 diese Konsole
mit den meisten Seiten bedacht wird, fir die die meisten Spiele
erscheinen.

11. Wird noch etwas Besseres als der Saturn erscheinen? Ich
meine, ich wollte mir damals einen 32X kaufen, wartete aber, und
siche da, jetzt gibt es schon den Saturn. Wenn ich mir jetzt den
Saturn kaufe, konnt ihr mir versichern, daB in den néchsten paar
Monaten nicht wieder etwas neues, Besseres erscheint?

® SM: Also, in den néichsten zwei, drei Jahren wird von Sega
bestimmt keine neue Konsole erscheinen, irgendwann wird zweifellos
etwas Besseres als der Saturn erscheinen, doch dies ist noch in weiter
Ferne. Der Satun ist das Sega-Gerdt der Zukuntft.

1. Die letzte Ausgabe des Sega Magazin fand ich sehr gut! Mir
gefiel besonders die neugestaltete Seite des Editorials. Was mir
jedoch absolut nicht gefiel, war, daB ihr meine Rekordzeit bei
Virtua Fighter nicht abgedruckt habt, obwohl ich euch eine Kasset-
te geschickt habe.

® SM: Danke fir das Lob! Generell drucken wir alle Score-Attack-
Einsendungen ab, die wir erhalten. Wenn ihr denkt, wir hétten euch
aus der Wertung genommen, liegt ihr falsch. Ob es sich nun um
VF32X, VF1 oder VF Remix handelt, dies spielt keine Rolle. Erscheint
eure Leistung nicht innerhalb von acht Wochen nach Einsendung,
kénnt ihr davon ausgehen, daf wir die Kassette nie bekommen
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haben. Nur bei Sonic 3 muf3ten wir bislang eingreifen! Viele Leuten
holen sich bei den Ampeln in der Eiswelt unendlich viel Punkte, aus
diesem Grund haben wir Einsendungen mit 9.999.999 Punkten nicht
akzeptiert! In Zukunft nehmen wir nur Punktezahlen an, die bis ein-
schliefBlich des vorletzten Levels erzielt wurden. Sorry, aber ging leider
nicht anders!

2. Konnt ihr mir verraten, wo man Saturn-Spiele am billigsten
bekommt?

» SM: Kdnnten wir schon, dirfen wir aber nicht!

3. Gibt es in Virtua Fighter 2 wie bei Teil 1 immer noch Grafikfehler?
SM: In der deutschen Version von Virtua Fighter gibt es keine
Grafikfehler! Ebensowenig bei Virtua Fighter 2!

4. Aut dem Sega Rally-Automaten waren sogar die Baume dreidi-
mensional, ist dies bei der Saturn-Version auch so?

» SM: Yep, da ist es ganz genauso beeindruckend!

5. Gab es die Lake Side-Sirecke auch schon auf dem Automaten?
® SM: Jawohl, die gab es schon, allerdings gab es keinen Lancia
Stratos!

6. Ein Frage an dich, Hans: Was ist dein Kémpferfavorit bei VF1
und VF2?

® SM: In VF1 ist es Lau, in VF2 ist es Pai. Viele bevorzugen in VF2
besonders Lion!

7. Was meintet ihr damit, daBB man bei Virtua Fighter 2 auch
Version 2.1 spielen kann?

» SM: Die Grafiken sind nur geringfiigig anders, doch insbesonde-
re das Gameplay ist abgecindert worden. Schlége haben nun
unterschiedliche Wirkungen, man kann néher zusammengehen und
so weiter. Auf alle Fdlle ist es schwerer.

8. Wird es auch Virtua Fighter 2 Remix geben?

» SM: Nein, bestimmt nicht!

9. lhr habt geschrieben, daB fir das Ulira 64 ein Zusatzlaufwerk
erscheinen soll. Wirklich?

i:::;’.-::ﬁ ~JE=#&+I£&*;':-H'&-'-‘-‘ e 'mﬁ“i i 1 m A = i e
-

Stephan Lauschke

aus Stralsund

» SM: Das Zusatzlaufwerl( ist ein langsames Bulky Drive, dessen
Disketten laut Mr. Miyamoto nur 20 MB fassen. Auf3erdem sagte
Nintendo-Chef Yamauchi, daf3 das Né4 in Europa nach 1997
(01.09.97) erscheinen wird! Dies ist der Grund, wieso wir hiermit
das letzte Mal Uber dieses Gerit gesprochen haben.

10. Wird es Wing Commander 4 fir den Saturn geben?

» SM: Wollen wir doch lieber erst einmal darauf warten, daf3 Wing
Commander 3 im Februar erscheint.

11. Wird es auch so originelle Adventures wie Day of the Tentacle
oder Indiana Jones fir den Saturn geben?

» SM: Na, ich denke diese Adventures sind mittlerweile doch etwas
angestaubt, ein Spiel wie Full Throttle alias Vollgas wiére mir da
schon lieber. Wie dem auch sei, LucasArts hat angekiindigt, daf3 sie
auch fir den Saturn entwickeln!

12. lhr habt geschrieben, daB ihr alle Namen der Einsender der
Hitseekers abdrucken wiirden, Macht ihr das jetzt nicht mehr, oder
was?

» SM: Hiermit méchte ich mich bei allen Einsendern bedanken und
entschuldigen! Durch diese Fragebdgen erhalten wir sehr viele
Informationen, mit denen wir unser Heft noch weiter verbessern
kénnen. Der Abdruck aller Namen wiirde jedoch im Monat drei bis
vier Seiten bendtigen, und das ist dann doch etwas viel! Nichtsde-
stotrotz, wir verlosen jeden Monat ein Spiel unter allen Einsendern.

Marco Koldik

Sendet euren Leserbrief zusammen mit einem Foto
an folgende Adresse:

Computec Verlag ® SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox

IsarstraBe 32-34 ® 90451 Nurnberg

~WINSOR-& NEWTON -

MADE IN ENGLAND
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Endlich wieder ein neues Spiel fir die 32X-Fans! Wir stel- cﬂ?ﬁﬁﬁ%ﬁ'ﬁﬁ;ﬁm
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fGhrlich vor! Ist es besser als Star Wars Arcade?

Wenn alles glatt geht, konnen
wir euch schon néchste Ausga-
be ein ausfihrliches Special zur
Fortsetzung des bislang schon-
sten Saturn-Spiels liefern! Noch
mehr Levels, noch bessere Gra-
fik, noch mehr Action!

Wenn man Gerichten Glauben St‘;}’:,:'i'g%';‘g;‘,:‘;;th
schenken darf, kénnte Toy Prod_ukﬁcinsleil'ung:
Story das grafisch el
. o Veririeb:

beeindruckendste Mega Drive- Gong Verlag GmbH
Spiel aller Zeiten werden. Wir Vertriebsleiter:

: 2 Roland Bollendorf
verraten, was an diesem Spiel

. . 5 Anzeigenverkauf:
wirklich dran ist! mediatec Medienagentur GmbH
Isarstrafde 34
90451 Nirnber
Tel. 09 11/9 648 32-0
Telefax: 09 11/6 42 78 60

WAS KOM MT N OC H ? Thorsten Szameitat (Leitung Verkaufj -19)

Wolfgang Menne (Verkauf, -43

Ab 14.2.96 am Kiosh!
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