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Potencia de juego en la maxima
pasada. El arma definitiva para
el control total de todo lo que se
mueva. jAprieta el gatillo!.

El MENACER esta cargado.

Un bazoka de precision que
gracias a sus tres componen-
tes, te permite jugar de siete
formas distintas. La capacidad
ofensiva de tu enemigo es Ia

medida a tomar. Tus posibilida-
des son muchas: disparo masivo,
rayos laser, control absoluto en
180°, rafagas de ametralladoras,

visor de precision doble vision...
y con los tres modulos. {Triple
accion!. Armate hasta los dien-
tes. MENACER escupira fuego a

la velocidad que quieras.

Quien tiene un MENACER...
@ tiene un amigo.

iNo te fallara!.
Entra en combate con los sie-

te juegos totales que acompa-
nan al MENACER:

1.- Flying Edge

2.- Space Station Defender
3.- Ready Aim Tomatoes
4.- Whackball

5.- Rockman's Zone

6.- Pest Control

7.- Frontline

TU MEGA DRIVE ENTRA EN COMBATE \




OPENLINE

« ALACANT:
c/ Del Teatre, 29
03001 Alacant
Tel. 520 09 92

“ BARCELONA

Av. Mistral, 25-27

08015 Barcelona
Tel. 426 49 B1

“ BERGA
c/ Puig-reig, 4 bis
08600 Berga
Tel. 822 20 71

®

«* CACERES

c/ G. Plata de Osma, 3
10001 Caceres
Tel. 22 89 32

» CASTELLDEFELS
Avda. 301, 4
08860 Castelldefels
Tel. 665 11 84

» GRACIA (Barcelona)

c/ Encarnacio, 140
08025 Barcelona
Tel. 219 27 10

“» GRANDLLERS
c/ Santa Elisabet, 17
08400 Granollers
Tel. 879 00 04

“* GIRONA

c/ Joan Regla, 1
17003 Girona
Tel. 22 47 29

& LLEIDA

c/ Lluis Companys, 4
25003 Lieida
Tel. 28 03 82

<> MADRID 5

c/ Princesa, 29
28008 Madrid
Tel. 559 43 11

& MALAGA

c/ Almansa, 14
29007 Malaga
Tel. 261 52‘ 92

% MANRESA

c/ Angel Guimera, 18
08240 Manresa
Tel. 872 10 94 *




" <¢ USERA (Madrid)
¢/ Marina usera, 16

28026 Madrid

Tel. 460 45 16
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CALIFICACION
Las caracteristicas principales de los juegos
estan valoradas conforme a esta escala:

Aburrido Entretenido Bien

Super Genial

MEGADOSSIERS
24 Chuck Rock

jQué dura es la vida en estos tiempos
prehistéricos! Ademas mi querida
mujercita ha sido secuestrada. jTengo que
liberarla como sea!

40 Prince of
Persia

Si te va eso de
rescatar bellas
damiselas entonces
no te pierdas este
increible juego lieno
de misterios y
accion.

PREVIEWS

Un primer vistazo a esos
Juegos super nuevos para ir
conociéndolos.

16 Two Crude Dudes (MD)
16 Atomic Runner (MD)

17 Steel Empire (MS)

17 Popils (GG)

18 Shinobi Il (MD)

19 Home Alone (MD)

20 Shadow of the Beast (MD)
21 Risky Woods (MD)

ZAPPINGS

Resulta dificil elegir un
juego ¢verdad? Tal vez
te podemos ayudar en
estas paginas.

74 Gran Slam (MD)

75 Ferrari G.P. (MD)

76 S.C.1. (MD)

77 Xenon 2 (MD)

78 Lemmings (MS/GG)
80 Streets of Rage (GG)
81 Paperboy (GG)

82 Winmbledon (GG)
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REPLAY 22 El pantallazo

Los deportes siguen siendo los Pon a prueba tus conocimientos sobre los

protagonistas de los Replays. Este mes juegos Sega y gana uno de nuestros
hay un buenisimo simulador de hockeyy  fabulosos lotes de cartuchos.
una curiosa olimpiada pasada por agua.

86 Aquatic Games
88 NHLPA Hockey 93

90 Los Secretos del
Maestro Sega

No hay nada que se le escape: cddigos de

S ECC I 0 N E S ’ " acceso, claves para lograr vidas extra...
8 MegaNoticias 94 Reportaje

Una red de centros de atencidén técnica en

Lo ultimo de lo tltimo y algo mas en las todo el pais vela para que las averias no
paginas mas "calientes" de la revusta sean un poblema con Sega.

12 Reportaje 96 Hit Parade

En los laboratoios de desarrollo de Sega La lista de los juegos mas vendidos en
Japén estan ultimandose los detalles de todo el pais a lo largo del dltimo mes.

las maquinas recreativas del futuro. 1 01 Can aI Priv a d o

Con el Arcade Power Stick no habra
misericordia para los enemigos.

102 En Pausa

Seguimos regalando suscripciones a los
mejores artitas.jAnimate y participa en el
concurso de portadas!

104 El Tablén de Sonic :

Si tienes algo que comprar o vender, algo
que intercambiar o alguien con quien
contactar, acude al Tabloén.

106 EIl Correo de Sonic

Aqui estan todas las respuestas a todas
ol las dudas sobre los juegos, los
i periféricos o cualquier otra cosa.’
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Mega aventuras con Indiana Jones

sta tercera version de la

pelicula protagonizada
porindianaJonesvieneacom-
pletar la oferta de U.S. Gold
por lo que se refiere a las
consolas Sega. De esta forma
todos los amantes de la ac-
cion trepidante, el riesgo y la
superacion de obstaculos es-
tan de enhorabuena. Ya se
puede jugar a ser Indiana
Jones en cualquier situacion.

Un héroe a todo ritmo

Como todos sabéis, la
version desarrollada para
la Master System ha sido
un rotundo éxito. Nada
menos que 200.000 copias
se han vendido de Indiana
Jones y La Ultima Cruza-
da, lo que dice mucho en
favordel juego y de la adap-
tacién que los técnicos de
U.S. Gold han lievado a cabo
del famoso film. Esto ha ani-
mado a los responsables de
la compafia a presentar la

version para Mega Drive del
juego, con todo lo que ello
conlleva de mejora de grafi-
cos, inclusion de nuevos ele-
mentos y una enorme
manejabilidad.

Basandose mucho en la pe-
licula, la historia comienza
cuando Indy recibe la triste
noticia de que su padre,el doc-
tor Henry Jones, ha desapa-
recido cuando se encontraba
en ltalia centrado en la pasion

de su vida: la busqueda del
Santo Grial. Lo que no sabe
Junior (asi le llama su padre)
es que los nazis estan detras

de esta desaparicién y
que si quiere volver a
ver vivo al Dr. Jones,
tendra que enfrentarse
no sélo con los peli-
gros de una azarosa

East Crusade

investigacion arqueo-
légica, sino también con los
eshirros del Tercer Reich.

Para empezar a trabajar,
Indiana sdlo cuenta con unas
cuantas notas sobre los des-
cubrimientos de su padre en
forma de diario y que le
llegaron en un sobre pro-
cedente de ltalia. Con tan
escasas pistas, Indy de-
bera atravesar cinco nive-
les en los que la accién
desborda la pantalla y que
representan otras tantas
fases del juego.

Unos gréficos soberbios

Los desarrolladores de U.S.
Gold han dado el do de pecho
en la realizacion de este jue-
go. Como consecuencia, unos

I eEnuniren
fe las

L

enfrentamientos
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impresionantes gréaficos ador-
nan cada una de las pantallas
de que consta el juego y en
las que no faltan los simpati-
cos detalles que contribuyen
a dar un poco mas de anima-
cion (si es que es posible) al
desarrollo de la aventura.
Indy, a lo largo de toda la
expedicién se verd acosado
por multiples peligros, pero no
esta desarmado. Suinsepara-
ble latigo serd un arma infali-
ble en algunos momentos y
una eficaz herramienta en
otros. Por otro lado, los movi-
mientos del héroe también
merecen una mencién aparte.
Indy puede correr, saltar, arras-
trarse, agacharse, golpear, tre-
par y nadar, movimientos to-
dos ellos diferentes y que dan
un aspecto muy realista al jue-
go. Los sonidos digitalizados
y la musica no desmere-
cen en absoluto del resto
de los aspectos, por lo que
el juego se puede conside-
rar como uno de los mejo-
res que han aparecido en
los ultimos tiempos.
En resumen, se trata de
una excelente version que,
a buen seguro, obtendrs el
mismo éxito que la versién
para Master System y que
hara gque muchos de vosotros
se transformen en auténticos
aventureros, graciasasugran
poderde adiccidn. Cuando lle-
véis algunas partidas podréis
descubrir bonos ocultos, pa-
sajes inexplorados y muchas
otras sorpresas.
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adivision de juguetes de

Sega esta a punto de
lanzar al mercade japones
un procesador de textos,
respondiendo a la deman-
da de loes mas peguenos. Al
parecer, las nines japone-
ses de entre 7 y 12 anos
piden a sus padres que les
compren dispesitivos elec-
tronicos cComo
procesadores de texto, fax
y teléfonos personales.

ega hafirmado un acuer

do con General Electrie
que le permitira utilizar la
tecnologia de proceso de
imagenes. Esteacuerdo be-
neficiara principalmente a
los juegoside arcade, enlos
gue se podran incerporar
figurastomadas del natural.
Ademas, el confrato podria
dar como resuliado la crea-
cion de una compania dedi-
cada en exclusiva al disefio
de productos de entreteni-
miento.

afirmaespanola System

4 no quiere olvidarse de
lasconsolas. Porellohapre-
sentado un joystick para la
Mega Drive coniuna palan-
ca de mando al estilo de la
de las maquinas recreati-
vas (y con la misma tecno-
logia) y cuatro botenes cla-
ramente diferenciades, uno
parainiciarlos juegos y tres
para los disparaes.

por fin parece gue vamos
apoderdarundescanso
anuestros dedoes. Triax co-
mercializa el pad Turbo
Touch 360, cuya principal
caracteristica, es gue no
hace falta dejarse las ye-
mas de los dedos para con-
seguirbuenos resultadoes al
apretar los botones. Ahora
las cosasse hacenconmas
elegancia y, por supuesto,
suavidad.

Logic 3 amplia su catalogo de accesorios para Sega

Seguridad, ahorro y autonomia

ogic 3 acaba de presentar un accesorio Fabricada en nylon y acolchada, protegera

que se convertird en imprescindible para  del polvo, la liuvia y la suciedad no sélo la
todos los usuarios de Game Gear. Se trata de  consola sino también los cables, las pilas y
una practica bolsa de transporte que impedira  media docena de cartuchos ya que tiene unos
que tu consola favorita reciba ninglin dafio  compartimentos especiales.

cuando Pero esta no es la Unica novedad presentada
ta te  por Logic 3 a través de Spectravideo, ya que
muevas en el catdlogo de estas compafias se han
por esos  incorporado otros productos.

mundos Ademas de la bolsa de transporte, a partir de
deDiosy ahora contais con un nuevo adaptador para
no estés  coche que te permitird jugar sin descanso adn
practi- en el mas largo de los vigjes.

cando Un adaptador de corriente convencional hara
‘tus gol- posible olvidarse para siempre de las pilas y
pes pre- del gasto que estas representan y permitira
feridos. jugar horas y horas sin parar.

La batalla
esta‘ servida

5 imaginais unallucha a muerte entre

Robocop, el metalico vigilante de la ey
y ellorden en las calles y azote de los
maleantes, y Terminator, el no menos
metalico guetrero incansable, por hacerse
con el control del mundo. Seria magnifico,
cverdad?
Pues bien, estos dos persenajes se van a
poder ver.

las caras

muiy
pronto,
ya que [a
compania Virgin esta ultimando'los detalles legales
para hacer posible que estas dos maguinaside la
lucha se enfrenten cara a cara en un mismao juego.
Por lo que sabemos, Virgin ya ha adquirido los
derechos de Terminator y hace poco tiempo
compro a Ocean la licencia para utilizar el
personaje medio-hombre medio-maquina. Asi pues,
estamos seguros de que la batalla esta servida.

de Walt Disney, por lo que el éxito del nuevo
juego estd asegurado.

Saldra para las tres consolas de Sega en los
proximos meses, pero nunca antes de fin de
afo. David Brenan, director de ventas y de

“"El libro de la
selva", pronto en
vuestras consolas

owgli, Baloo, Bagheera o Shere Kahn son algu
M nos de los personajes de la novela de Rudyard
Kipling, "El libro de la selva".
Ahora son los protagonistas de una nueva
aventura que los disefiadores de Virgin esperan
poder poner en el mercado el proximo afio.
La mayoria de vosotros ya conoceis las expe-
riencias del protagonistas a través de la pelicula

MEGAFORCE 9

marketing de Virgin, explicaba por qué su
compaiiia ha decidido lanzar este nuevo pro-
ducto. "Los titulos de Walt Disney son siempre
algo especial".

De estas declaraciones podemos deducir que
la firma britanica va a hacer un trabajo espe-
cial con la adaptacién de la pelicula a las
maéquinas de Sega.
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Atmosfear: un juego de
mesa diferente a todos

Sega se
dispone a
lanzar la

Mega CD

lyate hascansadodelos fio eimprevisi-
juegos de mesa conven- ble personaje egapreparaconmimo
cionales, Atmosfear es o que queospresen- Sel lanzamiento de la
estabas buscando. tamos han te- Mega CD en Espana.
Setratadeunjuegode mesa nido un fulmi- Aunque en otros paises,
que incluye un emocionante HEIUCINC I ¢ CD para 1a consola es-
recorrido por un laberinto y en fuera de nues- trella de la compafia ya
el que la estrategia tiene tanto tras fronteras, se esta vendiendo, los
valor como la suerte o el tiem- ICLEUCCINEN (csponsables de Segaen
po. cuadruplicar Espana no quieren preci-
Sin embargo, donde verda- lasprevisiones pitar las cosas y estdn
deramente esté la novedad es de ventas en esperando untiempo has-
en la cinta de video que se lospaisesdon- R R N B P
incluye con el juego. de ya se ha necesario se encuentre
En ella, un personaje llama- CEESLSNENCIN Correctamente adaptado
do Gatekeeper (el guardian venta el juego. al mercado esparol.
de la puerta) contribuye acrear Esperemos

Sega sabe que no basta
con presentar una buena
maquina, sino que hay
que incluir con ella los
accesorios,y juegos que

una atmosfera de terror y di-
version.

Lacasa Borras, importadora
del juego para Espaia tiene
prevista la aparicion de una

que pronto lle-
guenanuestras pantallas mas
juegos de este tipo, en los que
latelevision se convierte enun
elemento mds de la accidn.

serie de personajes que, con
el tiempo daran lugar a una
auténtica saga de aventuras.

Las aventuras de este extra-

Una oferta que no podras rechazar

s posible que muchos
de vosotros recordéis
las andanzas de Vito

tres peliculas para mostrar
al mundo comoe trabaja una
familia de mafiosos.
También se desarro-
lié al menos un juego
paraordenadores per-
sonales basado en
esta saga.

Ahora U.S. Gold te
hace "una oferta que
no podras rechazar"y
presenta laversionde
El Padrino para las
consolas Sega.

El lanzamiento esta
previsto para el mes
de febrero de 1993 y,
en principio, la
consola elegida es la
Master System.

Las tres peliculas se
han incorporado en
un juego de accion
gue contiene toda la
atmésferadetension,
violencia y emocién.
En El Padrino, tii se-
ras un anénimo aspirante a
miembro de una banda
mafiosa que intenta ascen-

Corleoney sus secuacesy
familiares.
Comao sabéis, se hicieron

El Padrino de las consolas

der en el escalafén de la
familia Corleone a base
de completar con éxitolos
encargos del Don.

Las misiones que te asig-
naran van desde el asesi-
nato hasta la bisqueda
de diferentes objetos re-
partidos en varios nive-
les repletos de riesgo y
peligros.

Un completo arsenal que
incluye granadas miilti-
ples, bombas y violines
explosivos te proporcio-
nara la municién necesa-
ria.

Cada nivel se divide en
tres partes en las que se
esconde bonos y habita-
ciones secretas.
Siconsigues superarcon
éxito todas las pruebas,
la misién final seré el asal-
to alos cuarteles genera-
les del Padrino. Acaba
con él y la familia seguira
tus ordenes en lo sucesi-
vo, si fallas morirds sin
remedio.
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la hagan ser un éxito.
Sin embargo, es posible
que estas Navidades
veais la consola en algu-
na tienda por que Sega
no quiere tampoco olvi-
darse delosimpacientes.
Encualquiercaso, duran-
te el mes de mayo el pro-
ducto se pondra ala ven-
tade forma masiva, porlo
que no habra que esperar
mucho.

De momento, ya hay una
serie dejuegos que estan
en la etapa de pruebasy
quesaldran almercadoal
mismo tiempo que la
consola.

Por otra parte, los meses
de diciembre y enero se-
ran especialmente bue-
nos en lo que se refiere a
lanzamientos de juegos
paralos sistemasyaexis-
tentes.

Sega se habia propuesto
presentar casi un cente-
nar de nuevos juegos en-
tre septiembre y enero.
De muches ya hemos ha-
blado aqui pero para el
resto tendreis que espe-
rar un poco. Apenas un
par de meses.
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Paco Pastor, director de Sega,
eselsocio10.000de Canadian

a cadena de tiendas de videojuegos

Canadian ha marcado un hito al
superar la cifra de los 10.000 socios de
su club (en el momento de realizar esta
revista la cifra ya rondaba los 13.000
socios). Con motivo de este aconteci-
miento la direccién de Canadian decidid
otorgar el carnet nimero 10.000 al
mismismo director general de Sega Es-
pafia, Paco Pastor.

Para tal ocasién Canadian reunié en
Madrid a José Manuel Timonet y Oscar
Bermudez, socios 9.999 y 10.001 res-
pectivamente y en un acto celebrado en
las oficinas de Sega Antonio Pascual,
director del grupo Canadian, entregé a
cada socio su carnety en nombre de toda
la red Canadian un obsequio.

Tras el reparto de regalos los asisten-
tes tuvieron ocasién de asistir en la pro-
pia Sega a una demostracién de cémo

van a ser los juegos
en CD-ROM y a la
presentacién de una
auténtica primicia:
Flash Back; la secue-
la del Another World.
Este juego saldréd ala
venta la préxima pri-
mavera y seguro que
dara mucho que ha-
blar.

Paco Pastor se une de esta forma a la
lista de personajes famosos que ya go-
zande las ventajas de sersocio Canadian.
Algunos de los socios més “ilustres” del
club Canadian son Unzué Cadiano,
Quique Sanchez Flores y Chicho Sibilio.
Entre otros beneficios, pertenecer al Club
Canadian da derecho a una serie de
ofertas especiales y descuentos sobre
los precios normales.

Antonio Pascual, Paco Pastor, José
Timonet y Oscar Bermudez observan con

gran asombro el juego Flash Back.

- ANTBER -

ANTBER - ANTBER -

ANTBER - ANTBER

2x1 (Compra 1 y lléevate 2)

DRI VE

| Pack que incluye una consola MEGA

| DRIVE, 2 Control Pad, y los videojuegos:
Tefris + Alex Kidd + Columns + Peacock Il +
Super Volley Ball + World Cup Scocter +
Rambo Wl + Trampoling Terror + Pacman. y .

un adaptador de corriente.

 32.900 Ptas.
ARTUCHOS MEGADRIVE

| Ademas...

Byt

TETRIS...

STREETSMART..
STRRETS OF RAGE....
SIRIDER.....

PIT FIGHTER.

BODMEN
SUPERV

HEAVY HOVA

WONDER BO'

TROUBLESHOOTER.
RUNARK.

PEDIDOS POR TELEFONO

T (91) 673 93 20 / (94) 469 97 04

JOEMOHTANA

TOMMY LASORDABASEDA.
SONICTHE HEDGHOG...
ABRAMSBATETANK....

JORDANVS. BIRD.
THUNDERFORCEIL

JAAGICPRINCESS,
NBALAKERSCELTICS.
MINGSIDEANGEL
VIRESTLE WREST
92WORLD CUP'S
ARIO LEMIEUX HOCE
WANDERERS FROM Y

2,100 pV.R

MASTER GEAR

%% OTRA OFERTA %%
MEGA DRIVE

Pack que incluye una consola
MEGA DRIVE, 1 Control Pad, 1
Trigger Stick y los videojuegos:
Castle of Husion + Dynamite Duke +
Shadow Dancer + Magic Princess

| 26.900 Ptas.

ADAPTADOR UNIVERSAL
EGADRI

3.190 V.2

5.100 RV.2

CONTROL PAD
MEGADRIVE

CONTROL PAD
MEBADRIVE 8 FUNC.

seRie 1690 p.\]‘ ...590 .P.V.?

* Super Stick Mega........ 2.100
'Trlgflr Stick Megs......1.900
* Kit limpeza Mega.......... 890

. Kit limpieza Turbageaf....890
o Kit limpieza Game Boy....890
e Kit limpieza SNES........ .890

P ERare

PROXIMAMENTE

SI KOS ENVIAS ESTE ANUNCIO CON TU PEDIDO RECIBIRAS GRATIS UN KIT DE LIMPIEZA PARA TU GCONSOLA

;7 ANTBER MADRID

C/Santander. 6 :
26830 San Fernando a‘e Henaras
(A F?!D) s

ANTBEH BILBAO
GlEuskaMerria, T




os éxitos conseguidos por la Megadrive y la Master System, no debe hacernos olvidar que

después de mucho fiempo, Sega es la reina del arcarde. En este mundillo donde hay tanta

competencia, Sega estd totalmente decidida a conservar su posicién de lider gracias a sus
constantes innovaciones técnicas. En efecto, las creaciones de Sega son de lo mas
espectacular y sus grandes éxitos como Out Run, Thunderblade, Rad Mobile o Super Monaco
GP son raramente igualados. Estos triunfos para sus consolas, no han frenado las actividades
de Sega en lo referente a las recreativas, puesto que este departamento de la firma es
totalmente independiente de los demés.
En Espaia tampoco se ha restado atencién a este sector de juegos recreativos. Sega no sélo
produce los juegos de arcarde més célebres, también construye las maquinas més sofisticadas
del sector y por si esto no fuera suficiente, ha abierto en Japén muchas salas recreativas. De
hecho, no se trata de vulgares salones recreativos como los que conocemos, sino que mds
bien podemos hablar de salas de entretenimiento. El concepto de estas salas difiere en mucho
del de las salas de arcade convencionales; son unas salas inmensas y despejadas donde los
japoneses van a jugar en familia (y ahora también los ingleses). En estos centros de diversién
de Sega, hay juegos especialmente disefiados para los mas pequefios y el ambiente es
bastante maés relajado que el de casa. Independientemente de los juegos de arcarde
tradicionales, Sega acaba de presentar unas maquinas de lo més revolucionario y original,
que ciertamente son bastante més importantes que las de las salas europeas. Pero todavia
estamos a tiempo de disfrutar de este fipo de salas recreativas, ya que en Euro Disney y en
Londres hay muchas de estas super-méquinas. Vamos a explicar un poco el funcionamiento de
estas nuevas maquinas de Sega.
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Esta extraordinaria mdquina haréd que
se te vayan los ojos detras de ella. Se
trata de una enorme bola con un asiento
y unos comandos de avién que estan
colocados frente a una pantalla. El
juego de esta maquina es una version
de G-loc, especialmente adaptada para
ella. Entras en la maquina, te instalas
c6-modamente en el asiento, sin olvidar
ponerte el cinturén de seguridad (lo cual
puede ser una catastrofe) y empiezas @
jugar... En la pantalla, tu avién despega
de un porta-aviones y debes maniobrar
los comandos correctamente para hacer
" loopings y poder colocarte cabeza
abajo (que es de lo mas excitante). En
efecto, la bola gira sobre si misma segn el movimiento de la pantalla de tu avién y, como los
comandos son muy sensibles, no harés mas que dar vueltas en todos los sentidos. La R-360 es

una méquina que produce unas sensaciones increibles.

Se parece a una camioneta
futurista, capaz de transportar a
ocho personas, pero el parabrisas
ha sido sustituido por una pan-
talla. Los jugadores se acomodan
en sus asientos, las puertas se
cierran y comienza la accién. Al
avanzar, ves un tunel en el que
entras a toda velocidad, y para
dar mas realismo a la cosa, el
vehiculo es sacudido en todas las
direcciones. Cada pasajero puede

= disparar a los monstruos que
surgen del tanel, utilizando los mandos que se encuentran delante de cada asiento. Pero esto no
es mas que el principio, porque un equipo amer ;Gr{di?dlrlgido por Michael Arias trabaja en un
proyecto espectacular para esta maquina, se ita de Metropolice, un programado en 3D, que
nos ofrece una mcgmﬁca clventur, “en una ciu d-:_e__;uture, todo esto recuerda mucho a la
lade o podré dece 'c;onar a nadle Un




Clber dome

Este aparato es gigantesco y no podemos decir que se trate exactamente de un juego de arcarde.
Ocho jugadores se instalan en unos asientos colocados detrds de unos enormes canones laser, de
aspecto impresionante. En frente de estos cafiones se encuentra una inmensa pantalla compuesta
de otras pequefias pantallas unidas, en las que estd representado el pasillo de una nave espacial.
Unos montruos alienigenas -

se dirigiran hacia los juga-
dores a una gran velocidad
y deben abatirlos a todos.
Este juego de firo es espe- i
cialmente realista, como en _ 5 . oy
el caso de la maquina L B SN >
anteriormente descrita, la - A -
AS-1. El Cyber Dome ha
estado en servicio en uno
de los grandes centros de
entretenimiento en Tokio,
pero dada la magnitud de
este invento es un poco
dificil que llegue hasta
nosotros, al menos por ahora,
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Se trata de una variante muy interesante de los coches de choque, muy conocidos en todo el
mundo. Pero estos vehiculos son mucho mas sofisticados y el fin del juego no sélo consiste en
chocar con los ofros coches, sino de destruirlos dispardndoles encima. Cada vehiculo esta
equipado con un escaner encargado de localizar la posicién de sus enemigos. No disponemos
de todos los detalles acerca de esas maquinas, puesto que sélo se trata de unos prototipos que
todavia no han visto la luz, pero que estardn en funcionamiento a finales de afio en Japon.

TIME TRAVELLER

Sega ha realizado ofra innovacién técnica creando el primer juego de arcade holografice. Time
Traveller es un juego de lo mas realista con actores reales, y en el cual viajas a través del tiempo.
Los distintos escenarios estan hechos con un realismo increible y cuando te desplazas, ves a los
personajes desde angulos de vista diferentes lo que es bastante impresionante. La accién se
parece bastante a la de los juegos de arcarde con laser, tipo Dragon's Lair, por ejemplo. Se trata
de una cuestion de escenas en las que debes colocar los mandos segin una orden dada, en el
momento preciso, sino es mortal.
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010: el cataclismo
2nuc|ecr, la destruc-
cién mundial...
2020: el caos reina en el
mundo y las bandas riva-
les se enfrentan por el
control de determinadas
zonas... 2030: el gobier-
no envia a un supercom-
batiente para acabar de-

finitivamente con toda la
morralla que compone la
banda de malhechores
mas conocida, la Big Va-
lley... El supercombatien-
te es un musculoso punk y
eres t0. Eres verdadera-
mente enorme, mides
2,30 metros de altura y

$ON COMO jamo-
nes. Puede coger
casi todo lo que
aparece en c105.
apocalipticos
decorados cuan-
do los cruzas y
todo puede ser-

virte como pro-
yectiles {coches,
platos y los pro-
pios enemigos jen
seriol). Este beat-
them-up del mas
puro estilo tradicio-
nal se juega en
vista de perfil y con

scroll horizontal o
multidireccional en al-

unos pasajes. El objetivo
ael juego es terminar con
todos los enemigos que se
crucen en tu camino,
limpiando la zona. Cuan-
do hieres a un enemigo,
un "wham" o un "crac"
sonard poco antes de una

explosién

Idigna de los mejores
cémies. Los niveles
estan ordenados en un
universo glauco y bajo un
espiritu de destruccion
que haré que acabes con
todo tipo de mutantes y
zombies del futuro. Es
posible jugar simultanea-
mente con dos jugadores.

o Wl
o

%.
% R N7

espués de mucho
Dpensérse[o, un gru-

po de extraterrestres
han decidido invadir
nuestra amada Tie-
rra. En la época de
los faraones, una
avanzada escondid
una serie de formu-
las cientificas muy
avanzadas dentro de
las piramides. Estas

férmulas, puestas en prac-
tica por generaciones ve-
nideras podrian acabar
con el fulgurante desa-
rrollo de la raza humana.
Ahora, los extraterrestres
han regresado y tienen la
intencion de seguir ade-
lante con sus planes. Pero
un viejo sabio ha dado
con la forma de utilizar
las nuevas técnicas de fisi-
ca nuclear y esta resuelto

CORE —
RS

a emplearlas para luchar
contra los invasores. Con-
tard con la ayuda de su
hijo, Chernov, de poderes
sobrehumanos gracias a
los cuales este Gltimo sera
capaz de poner a los ex-
traterrestres en érbita. Se
trata de un original juego
que emplea la tcnica del
multi-scrolling y la vista de
perfil. Nuestro héroe se
desplaza a toda veloci-
dad y pue-
de disparar
en todas di-
recciones
gracias a un
armamento
que evolucio-
na en funcién
de los elemen-

tos que vayas descubrien-
do. En lugar de presionar
el boton para dirigirlo ha-
cia donde quieres, aqui
tienes que hacer lo contra-
rio, pararlo cuando sea
conveniente,

-
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IPREVIEW

Gear cémo no iba a
llegar la version para
Megadrive de la lucha del
ninja blanco. La lucha
contra Neo Zeed esta lejos
de llegar a su fin. Por
tanto, después del epi-
sodio anterior y el com-
bate final contra el jefe
supremo de Neo Zeed

|
i este juego ya ha
S salido para la Game

(ese

gordo de aspecto feroz),
no parece que las cosas
vayan a quedar asi. De
checho, piensa reincidir
en el tema. Una vez mas,
tu misiéon consiste en
destruir integramente a
esta gran

| =l
v“."l

it =1

banda de malhechores. Tu
ninja-to (el sable) no va a
parar quieto un momento.
Ademas, todavia conser-
vas la posibilidad de
utilizar tu magia de ninja.
Cinco hechizos de lo mas
poderoso estan a tu dis-
posicién para vencer las
dificultades de los ocho
niveles que debes fran-
quear. Estos sortilegios te

haran salir de una gran
cantidad de situaciones
delicadas. Aunque el
espiritu del personaje

no ha cambiado, sus
capacidades estan
particularmente
desarrolladas. No
podrds contentarte
con tus saltes pro-
digiosos, ya que no
siempre seran su?iciente.
También te podras colgar
de las lamparas con la
ayuda de grifos (animales
mitolégicos) ninja vy
podrés gﬁegc:r mas ohc’: del
sol con la Unica fuerza de
tus brazos. También pue-
des trepar por paredes
verticales par la amplitud

de tus sal-

7750

tos. Shinobi i
hara que de-
muestres tu
habilidad
tanto en los
combates
como en los
saltos  que
tendras que
realizar.
Acompanado

e una vein-

tena de musicas di-
ferentes y desarrollandose
en escenarios con ve-
locidades variables {en-
tran en escena un nimero
increible de scrolls di-
ferentes), Shinobi Il se
anuncia como el excelente

R, Y il M S L S J

r
1
!

sucesor de la primera
parte de The Revenge of
Shinobi. Un juego de
accién como quedan
pocos que podras ver muy
pronto en tu consola.




IPREVIEW

asandose en la
Bpeliculu del mismo

titulo, Solo en Casa,
Sega nos reserva un juego
de lo méas divertido y
mucho mejor de lo que
podéis imaginar.
Te convertirGs en un
adorable nifio que des-
cubre que sus padres le
han olvidado en su casa y
se han marchado de
vacaciones sin él.

En este gran dominio

familiar compuesto de
varias casas, a nuestro
pequefio amiguito le van a
ocurrir un motén de cosas
y tendré que enfrentarse a

serios problemas. Los la-
drones, que se han
"autoinvitado"

en la casa, lo

Unico que

quieren es

"aligerar"

el volumen

de objetos de valor de la
mansidn.

Pero 10 debes vigilarlos y
tratar de evitar que se
lleven algo, para lo cual
dispones c?e muchas
"armas": sustancias gelati-

nosas, cascaras
de platano, de
un fusil que
dispara tapo-
nes de corcho y
cémo no, de tu
inseparable tira-
chinas.
Para desplazarte
e casa en casa,
dispones de un
supertrineo, pero
ten cuidado por-
gue si los ban-
idos logran atra-
parte... no du-
daréan a la hora
de desacerte de
H..,




IPREVIE

toth no ha dicho to-

davia su Gltima pa-
labra en lo referente a la
Megadrive. Nos encontra-
mos con un juego que es
una mezcla de accién y
aventura que introduce en
escena un horrible per-
sonaje, jtb mismo! Si, has
sido transformado en una
criatura maléfica por el
mago, con el fin de con-
vertirte en su abnegado

E| terrible Lord Male-

servidor. Pero t0 no de-
jaras que eso ocurra ja-
mas, cLc:ls decidido ir
contra Maletoth y sus
esbirros, en un juego
dificil y largo. El mago
estd muerto y como los
juegos de video no
}uncionun de la misma
manera que las tele-

novelas, donde todo el
mundo resucita sin
mds, esta vez tu
enemigo va a ser
Zelek, el mejor y
mas servicial de los
esbirros de Male-
toth. El quiere ven-
gar a su maestro a
toda costa y para
ello te querra arre-
batar a tu hermana
pequeiia que todavia
es un bebé. {Sera

cobarde! TG trataras de
evitarlo, y por encima de
todo trataras de recuperar
al final de Shadow of the
Beast, tu forma humana.
El juego se desarrolla
como el anterior, en vista
de perfil y con scroll
multidireccional. Esta se-
gunda entrega es un poco

mas dificil que la anterior,
porque esta vez no se
trata sélo de ir por todos
los sitios con el fin de
acabar con los enemigos,
esta vez debes saber
orientarte y encontrar los
items necesarios. El as-
pecto técnico del juego no
puede ser mejor, con miles

(en realidad, unos pocos
metros) de scrolls paralelos.
No nos queda mas que
esperar un poco...




Rampart permite

a dos jugadores
simultaneos viajar

/7 enel pasado a

/" la Edad Media.
/ Con siete recorridos de
_batalla y accion explosiva,
destruccion medieval y tres
niveles de dificultad
garantizados. Un juego
estimulante, desafiante y

stuper adictivo.
=
EGA
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PANTALLAZO

iOYE! s Quieres
ganar increibles
megajuegos?

NMega
premios

Si participastes en el concurso del
namero 6 de MegaForce, no dejes
de mirar esta lista, tal vez estas en
ella y has ganado algo fabuloso.

Ganaddr de la Mega-CD
Rodrigo Egido Martin (Segovia)

Ganadores de la camiseta "Tazmania"
Josep Oriol Tortosa (Barcelona)
David Lopez Rosado (Sevilla)

José Pedro Torre (Caceres)
Joaquin Pedros Pomos (Gerona)
Jesus Langa Segura (Malaga)
Carlos Munoz Arcos (Cadiz)
Daniel Roig Bourgine (Tarragona)
Victor de Luna Martinez (Zaragoza)
Alberto Batlle Montroig (Gerona)
Israel Jiménez Medina (Las Palmas)
Andrés Vicente Sirvent (Alicante)
Samuel Andujar Orquin (Madrid)
Guillermo March Dols (Palma)
Francisco Miralles Serrano (Mélaga)
José Portales Moreno (Malaga)
Ferran Pascual Sanchez (Barcelona)
lvan Barragan Carca (Cadiz)

Ihaki Crispin Paola (Vizcaya)

Jordi Moreno Carbonell (Tarragona)
Carlos Burgos Sanz (Madrid)

éEncuestras alguna diferencia?
Parecen iguales ¢verdad? Pues no. Los
duendes de imprenta han cambiado cuatro
detalles en una de estas pantallas.

Busca esas cuatro diferencias y mandanos una
carta con el cupdn que encontraras al final de la
pagina.

Con solo enviar tus respuestas participaras en
el sorteo de cinco lotes compuestos por cuatro
megajuegos cada uno.

Pantalla 1 Pantalla 2

Concurso El Pantallazo

Lasdiferencias son:

g Jel s e Sl 2ol Sniney S
3 SETin S e Seed i A R e 5
Nomibre it ranstainiiricine: bt e i ol | e i Tt ol
BDomiciliga- St fidsast ot n b o L Rl e
Clticladaniaie s s e i Tl i L e @ P o

Queconsolast[enes MD MS GG

Enviara:

MegaForce/El Pantallazo

C/Viladomat271-273, entresuelo 22 escalera derecha,
08029 Barcelona
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LA JUNGLA

MIASTER

|45

SYSTENVLE

LA VERSION GAME GEAR:

El cartucho de Chuck Rock para la Game Gear no fiene apenas diferencias con la versién para
Master System. Es cierto que los graficos se adaptan a las posibilidades de cada consola, pero
el desarrollo del juego no varia en nadcdmés, y fanto los escenarios como la accién son
idénticos.

Puedes ver dos grandes trozos de comida, ideales para En ¢l primer nivel
oumentar tu reserva de puntos. Ademas, nunca viene no hay demasiodes dificuodes,
mol comenzor una aventura con fuerzas, y comer bien osi que aprovecha para familionzarte
y & la mejor forma de hocerlo. A portir de chora, ade: | con el manejo deljuego, yo que més torde
mds, ya sabras qué hacer cuando veas comida. necesilords confrolar muy gien aly prolage-
nista para enfrentarte ¢ lo bestio, Ten en
cuenta que solo fienes fres vidos par
quince partes, andofe con
cuidado.

iEstupendo, un corazén y ninguna
complicacion!




Os voy a contar una historia terrible, sitvada enuna  dos los consoleros de Mega Force estan dispuestos a
sombria época, la era prehistérica, y en un fatidico ayudarle en su lucha contra los monstruos innobles de
dia: Ofelig, la dulce compariera de Chuck, se ha de- la Prehistoria.

jado coger por Tim, urmonstruoso tyranosaurio que

quiere hacer pagar a
Chuck el hecho de haber
matado a su ?rronosau-
ria. Y, naturalmente, Tim
ha enviado un mensaje
a nuestro héroe en el
que le reta, si quiere re-
cuperar a Ofelia, a en-
frentarse a los

compaieros del tyra-
nousaurio (bestias de
todo tipo) a lo largo de
cinco niveles diferen-
tes, para terminar en-
rentandose al propio
Tim.
El “guante” es recogi-
do por Chuck, y
nuestro peculiar pro-
tagonista emprende-
ra una aventura sin
par para recuperar
a su “media naran-
ja”. Por suerte, to-

ABTEN,

SEGRMASTERS

, 1ot play on 1he jom Coawertet

Erterprlaed LIS 10 BB L v Syat

Uisensed it SO LT fs MEAC AL
S IRGTER SYSTEW

Justo encima de fi, sobre la plataforma, puedes coger un buen

trozo de cerdo, que te vendra bien para recuperar fuerzas.

Para pasar el rio por el que fluye écido, utiliza los cho- |
rros de agua, podrds pasar sin esforzarte lo mds minimo.
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LEVEL 2

No olvides cuidar tu salud y coge este trozo

de carne, aunque no fe parezca apetecible;
la necesitas.

on la ayuda del pterodéctilo,
ube a lo alto de las plataformas
y sigue avanzando. Algunos de
os ?ugcres son muy di?iciles de
alcanzar, Eero ya sabes lo que
ienes que hacer.

Para acceder con
toda facilidad al
borde del monticulo
hay que utilizar el
trampolin. Pero no te
fies de lo de “toda
facilidad”, pues si no
te colocas bien, te
llevaras un golpe en
la caEeza.




. 4
Como puedes ver, el comino se va poniendo cada

vez més dificil, pero fe c\uedo el consuelo del oli-
mento: coge la chuleta y lo cobeza del cerdo.

No hay mucho que decir en este nivel,
salvo que te tocard saltar de plataforma I
en plataforma y utilizar el pterodactilo =
" rojo pora que te lleve a aquellos lugares &
que sean innacesibles. También puedes |
aprovecharte de otros animalitos. Por
ejemplo, si no consigues subir al borde
| de un acantilado, o ge un simple monti-

% culo, ponte en la cola del cocodrilo ver- &
" dey lanzale una piedra a la cabeza,
veras cémo fe impulsa igual que un
trampolin.

Desde el principio
de este tercer nivel,
hay un terrible

.

f)oioro que fe hace
a vida imposible.
No te dejes asustar
K}demuésfrole lo

erza de tus : ; R :
A Tienes que atravesar un rio por el que fluye acido, asi que no se fe ocurra meter un pie dentro. Coge lo

piedra que encuentras a tus pies y lanzala con fuerza hacia el centro del peligroso charco. Antes de que
ven salto. se hunda tienes fiempo de apoyarte sobre ella para atravesar el fatal liquido y llegar sano ala orilla.

2 -




LA JUNGLA
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Un poco més allé fe encontraras con ofro de estos charcos, y
lo mejor forma de pasarlo serd dejandote llevar por el cho-
rro de agua que sale de su inferior. Asi no tendrds proble-

4

Estamos en un cuarto nivel, en el que ademds de
deshacerte de miles de peligros, dgberés esquivar
a ciertos sorprendentes dinosaurios saltarines que
se empefian en fomarte por una pista de aterrizaje.

Un nuevo corazén, el mejor remedio para in-
dividuos con “problemas cardiacos”.

No dudes en coger tanto este corazén como
todos los que encuentres a lo largo del juego.

Al igual crue en otras pantallas, utiliza a los
pterodéctilos para que te lleven a las platafor-
mas que estén mas altas e inaccesibles.

4t
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Vas a parar delante de una fosa llena de plantos
que cuando menos te provocaran un molesto picor.
Si usas Zlfeﬁosco que se encuentra por los alrede-

dores, podrés evitar este peligroso jardin bofanico.

iMuy bien, vas a
enfrentarte al primer gran
monstruo del juego! Es un

auténtico tanque vivo, o lo que es lc

mismo, un triceratops que pretende

hacerte picadillo. La Gnica manera

de enfrentarte a él es lanzarle a la

cabeza la piedra que puedes ver er
la pantalla, y hacerlo repetidas

veces (aproximadamente diez), has
ta que le provoques tal jaqueca

que te deje pasar al
siguiente nivel.




LEVEL1

R T

;?'S',') h'| SO el A S . ) Nofgfielzs
en absoluto
de las aro-
nas: son
peludas y
gordas, y
comen todo
AAR BB 4 - & NS o que cai-
sPaiswaiewd | g “3 i@ gaensu
w e red.
Tu aventura en esta segunda parte comienza
en una cueva llena de criaturas raras.

LA CAVERNA

LEVEL 2

. ¥ ,; ’
R T T LY
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No podian faltar las fosas repletas de pinchos espeluznantes. Para pasarlas, lo me-
jor es que utilices la serpiente verde que por lo general se encuentra a su lado. Dale
un barrigazo o un pedruscazo y se desenrollard, formando con su cuerpo una estu-
penda pasarela que podrés pisar sin miedo. Asi no te haras ni un rasgufio.

Golpea sin piedad a cualquier :

bestia asquerosa que merodee . i% 4 3
e
-

g,

. “
por la cueva, y lanzala todo lo ¥ ae

que caiga en tus manos. ' sat

=B Un poco mas alla de la ca-
® B vemna, te enfrentaras a un
pasaje donde las avalan-

&S : i B chas son muy habituales.
-~ : . wckdlS Para salir del aprieto, coge
& - ' —a. ¥ la piedra que se encuentra

a tu disposicién, colécala
sobre tu cabeza como si
8 fuera un sombrero y avan-
| za sin miedo, llevas el me-
jor casco que pueda
existr,

e ——— - i
Bueno, no viene mal hacer de vez en cuando paseos subterraneos para re- &
coger objetos diversos. En esta ocasién, son tomates que te dan miles de
puntos.

STAGE 2




Estos champifiones
gigantes que ves
no son como los
gue estas acostum
brado a ver. Los
de aqui son bas-
tante inquietos y
! les enconltu aplas-
o . - « = x - =" : n-
O AT IR A A e te SR Sl O e
iy tVe P 4 3
0 T e ¥ g entrar en las cue

LA CAVERNA

Ten cuidado con esfos curiosos se- Bueno, ahora toca revisar el No estard de mas que mires de
res voladores, mitad murciélago contador de puntos. vez en cuando o tus pies: esas
mifad no se sabe qué. Se mueven o llomas pueden chamuscarlos.
derecha e izquierda y si fe afacan

pueden hacerte bastante daio.

Aqui vas a encon-
trarte con el terri-
ble Steve, un
“dulce gatito” al
que han debido
alimentar muy
bien de pequefio,
ya que el tamaiio
de su cuerpo es
sélo comparable a
lo peligroso de sus
dientes. Tiene dos
formas de atacar:
la primera es me-
diante un grito te-
rrible que paraliza
e miedo a nues-
tro pobre e igno-
rante Chuck. La
segunda forma es
mas peligrosa, ya
ve da un gran
salto para opode-
rarse de sus pre-
sas. Tu Unica
oportunidad para
librarte del bicho,

es bloquearle
golpearle con f:::
tripa sin parar, y
sin darle tiempo a
reaccionar.

TR T

A
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Ahora fe toca hacer i/ Aprovecha la presencia de las
L8 kM BRSO ranas gigantes, que fe propulsa-
bajo el agua y luchar | ran hasta las plataformas mas
contra los agresivos pe- dificiles de alcanzar. Si te fijas

. ‘ SRy B el smpE: en la foto, veras que en este
Al principio de esta | fiado en usarte como | caso una de ellas te ayudaré a
ase puedes hacerte ' R dlimento____ Il coger una estrella de mar que

con un pequefio cora- | \ da miles de puntos.
zén, estupendo para

Ojo con las
medusas gi-
gantes: les en-
canta enredar
Q suUs enemigos
entre sus fila-
mentos veneno-

ZONA ACUATICA

/En esta erie tendras que demostrar sus ca-

pacidades de buceo, y hacer largos recorri-
dos bajo el agua para peder pasar bajo las
rocas. Mientras estés dando este tipo de 4 Parece que no puedes afravesar este muro infranque-
“paseos”, no pierdas de vista la cabeza de able, sverdad? No te preocupes, sube al chorro de
Chuck que se encuentra en la esquina dere- | agua que encontrards un poco més delante y te subi-
| chadela pantalla. Se va poniendomasy |l §
| mas azul, y terminara del color del océano si
-- no sales a respirar a la superficie.

Nessy, pariente lejano del popular
monstruo de Escocia. Te lanzard burbu-
jos de aire que, lejos de ser inofensivas,
acabardn con t vida, Para acabar con
él, sitbate a lo largo de la pared donde
se encuentra la bestio, acércate a su

cho, cerca de sus dlefos, y propinale
Eﬁenas patadas en plenos pulmones. Al
cabo de una docena de veces, se le lle-
naran de agua y morir@.

STAGE 3
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Te encuentras en plena época glaciar, y hace
~un frio terrible. Avanza saltando de gl

en bloque de hielo y asi atravesaras el mar
polar sin tener que sumergirte y nadar, cosa |
a la que Chuck se negara en redondo, dada
la temperatura del agua.

& —

LEVEL 2

= f

- En el principio del nivel, deshazte del | Estate muy atento al camino que hay |

perodéctilo con una buena patada, | por delante de ti: esos bichos de los
ya que él intentard darte un picota- | cubos de hielo disimulan para que no
zo. fy i ; veas sus perversas intenciones.

LEVEL 3

cial cuidado en ciertos enemigos |
volver a las frias cavernas para en-  Que se hon resfriodo y se empefian en esfor-

frentarte a nuevos enemigos. nudar en la cara de Chuck, lo que supone
una disminucion inmediata de su energia.

_—

En esta tercera parte, tendras que | Pon ESEE

Su aspecto impone

ogque zan bolas

No te dejes sorprender por los pequerios
monstruos J bestias peludas que te lan-

e nieve. \

Aunque el paseo no ha sido muy
agradable, aprovéchalo para recu-
perar provisiones que dan puntos.

. '!‘_h\'

No dudes en apoderarte de todos los
corazones que puedas encontrar en

el recorrido, C':>orque el monstruo que
te espera es duro de pelar.

tanto miedo que dan ganas de dar

media vuelta y largarse. Pero este terrible mamut fiene un

punto débil: las narices, y serd el punto que debas apro-
vechar para matarle. Asi que cuando salte y mefa su
frompa en la nieve, ve corriendo hacia él, espera a que
lance bolas de nieve al aire y en ese momento, cuando
salte, golpéale con tus pies en la nariz. Una vez hecho,
vete rapidamente hacia la izquierda, y asi las bolas de
nieve que lanza caerdn a tu lado sin tocarte. Acto segui-
do, el bicho infentard aspirarte con su trompa, pero si
estds colocado de forma correcta, bien pegado ur)e
izquierdo de la pantalla, no podré atraparte y, bastante
irritado, comenzard de nuevo su ataque. Aguanta hasta
unas diez veces, y al cabo de ellas no posrc'l resistir el
dolor de nariz y le habrés vencido.

borde
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. : 2%
& Para pasar por algunos sitios,
golpea en la lengua que encon-
4 4 . fa
f Uy traras sobre el cadaver de algu-
a8 i - ,;-"‘Th‘-- %’ i nos dinosaurios muertos: se
= e Cc €™ desenrollara y formara un puente

muy 0fil para franquear los pre-
cipicios.

o K 75 Xoag

Estas su- ) - ) = 3
perficies
deslizan-

tes verdes S % i
te cyudo- 2 : 3K s W T b A |

wh
ran a lle- : g AR
; B = T~
e B THEECT O

vadas.

Ya sabes que haz que hacer cuando encuen- Ten cuidado con los gusanos
fres este tipo de huesos en cualquier parte de saltarines porque te bloquea-
la fose: cogerlos, porque dan muchos puntos. ran el paso.

LEVEL 2

&
Hay algunos
gusanos gi-
gantes que
aparecen de
repente en los
lugares en los
que parecia
que Eﬁuck iba

. e : = S Gt i > e 1 a encontfrar un -
En este nivel vas a tener que entrar >, ) S 3 _ | poco de paz y

en el estc&rplc:?o de!l:lrl; ?rcm saurio T T P L= 2 sosiego. No te
muerto. Células, glébules sangui- : ' confies dema-
neos y otros elementos intentaran siado.
hacerte la vida imposible.

EL CEMENTERIO DE LOS DINOSAURIOS

Bueno, por fin has llegado ante el

quinto y Gltimo de los grandes mons-

truos del juego. Y se frata, ni mas ni

menos, que del propio Tim, que luce

sus mejores atuendos de lucha para

esta ocasion. Para acabar con él y re-
L 4 cuperar definitivamente a Ofelia, hay
una tactica. Ponte en la plataforma mas
alta de la pantalla y ve hacia el borde
para que te vea. Tim se irritard e ird ho-
cia ti con la intencién de clavarte su col-
millo. Vete hacia afrds cuando ataque y
dale de inmediato una patada en su
boca. Cuando le hayas dado diez golpes
de este tipo, habrén acabado los dias de
Tim como tyranosaurio secuestrador de
damas, y Chuck podré finalmente ir al
encuentro de su amada Ofelia: por fin
cenard caliente.

STAGE 5
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Dos tios grandes se han hecho so-
clos en una nueva aventura.
jBascate un sociol. Controlaréis sus
pasos buriando obstaculos de lo mas
divertidos. ;Vigila tus espaldas!.
Puede que tu eommoro no esté a
tu altura.
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BATMAN"
RETURNS :
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LA NOCHE

El regreso del Murcielago para la

venganza final.

Su enfrentamiento con el pingiiino

no tiene precedentes. Este pajaro

ridiculo y sus secuaces no tienen

escriapulos.

Cat Woman no se sabe de qué va.

iDesciibrelo!. Puede estar contigo...
~ o contra ti.

jHazle el lio!.

La noche es tuya.

Unitros
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BATM A Nia

RETURNS

A
-BIT CARTRIDGE
WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEQ ENTERTAIMENT SYSTEL!

El regreso del Murciélago para la
venganza final con el pingiiino.
Cat Woman no se sabe de qué va.
jHazle el liol. La noche es tuya.

El regreso de la pesadilla en su
maxima potencia. ALIEN Ill. ;Esca-
lofrios de otros mundos invaden tu
consolal. {Ta decides!. '

Unitros

tus golpes.

Acompana a Baloo en una apasio-
nante vuelta al mundo. Viviras
frenéticas aventuras para conse-
guir tu objetivo. |El contrato del
siglol. (Haz las maletas!.

1 G-E.IT C‘AR El .!

LA MR STRTIN

Repulsivos seres de otros planetas
han ido a tocar las narices de un
monstruo como Bart Simpson.

{Tio, esta es la tuyal.

Tu ciudad es invadida por un
sindicato del crimen masivo.
Ta reniegas de una policia
corrupta y la ley la marcan

{Tus puios mandanl.

| | [ |
16-BIT CARTRIDGE

FOR UTF WATH THE SIGA MIEA BRVE VIOUD INTIATLVMENT STITLM 3
El diablo de Tasmania es peludo y
entra hambriento en busca del
huevo gigante. jAqui vale todol,
ijLa mesa esta puestal.

Un ser vomitivo entra en combate.
Repulsivos métodos, retorcidas
estratagemas, y el deseo del mal...
[Sigue sus pasosl.

THE
ERMINKTOR

-

LEIT CAFITFIRCGE

$5

por el mas aterrador de los entes

Cibernéticos. |Destrozalol. No es -

tarea facil.

16-BIT CARTRIDGE

it by g Bracprives, L1y o o 6 MERATARTE TXTEN

iEl depredador llega a tu ciudad a
pasar unos dias asesinos!. El caza
humanos, su risa retumba por las
calles. jHazle llorarl.

La raza humana esta amenazada




Empuna la espada y preparate a

" enfrentarte a los mas asquerosos

rufianes. Una princesa de lo mas
guapetona fué raptada. jRescatalal.

I

Sumérgete en la aventura mas fan-
tastica del Océano Disney. Cuentas
con la astucia de la Sirenita y la
sabiduria de Triton.

nacido el tipo capaz de comerle un
palmo de terreno. ;Todo vale!.
iDefiéndetel.

iPreparate a flotarl... a
moverte bajo tierra, puen-
tear obstaculos... convertir
el caos en orden y conseguir
la vida fantastica de Los
Lemmings.

iPon tu inteligencia a prue-
bal. Sus vidas dependen de ti.

e - RSl
jAgarrate al volante y pisa a fondo
el acelerador!. El campo a través te
espera en un vehiculo imparable.
iGripa tu imaginacion!.

Eres el iiltimo concursante en el jue-
Eo espectaculo con lo altimo en pre-
mios... jTu vida!. Tanques de asalto,
esferas de muerte y hombres mutoi-
des... jEsta en tus manos!.
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ossier de las proporciones que fiene éste que tenéis en vuestras manos.
Pues lo respuesta es muy simple: que es el juego Prince of Persia, bueno
donde los haya, y que puedes jugar con él tanto en la consola Master System
como en la conso?c,: Game Gear, de las que poco se puede decir que no sepamos
ya. Seguro que ya habéis oido hablar dg| juego, y os aseguramos que las buenas
criticas las fiene merecidas, pero esperamos que podais comprobarlo por vosotros
mismos. La historia ya la conocéis, pero os la recordaremos: tu prometida ha sido
secuestrada por un malvado sultan que pretende hacerla su esposa.
Evidentemente, si no lo consigue, la muchacha morird, por lo que no te queda mas
remedio que armarte de valentia (o de incosciencia, como prefieras ﬁomcrlo) y
salir en su busca. Asi, te introducirds en secreto en los dominios del sultén y haras
lo posible por salvarla. Unos consejos antes de que te conviertas en el principe de
Persia: procura darte prisa en completar cada nivel, no olvides que tienes que
introducir el cédigo y no te entrefengas demasiado porque la vida de v "media
Naranja" depenc]% de ti.

ﬁ E?unos os preguntaréis qué puede tener este juego para merecerse un

MEGAFORCE 41
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Aunque la salida de este primer nivel esta muy cerca de fi, no |
ir al nivel siguiente <i no fienes nada con lo que luchar |
Asi pues, desciende y ve @ la izquierda,
no quieres perder puntos e

ilizar es

fos de v
no ocurre en 1as
fases siguientes.

ﬂ AR %
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! el primero
esleionems q\:i:c:l: el eooibn 1 _
resultado '
los que

- ; artas tanto en estel
muchas puertas tamio

s siguientes. Lo que.debes huczn
a baldosa sim!:toinzodu por !

ote hacia arm!

Y AEEER 2 AR 3% BRI 3 -
SR CRECER SIS, 1R TR 1 T W 3
L W AT P W WG R
TEREG AR WGRR B WER BRI
Y R TREG RS AR ARG A

¥

¥ TR B
I SR
o3 e 4

T SRR AR TR ARy ¥
FHRERR T ARG TR A S ST
AR RS TN AT

O (TSR TR F Sy A S = s o e 2 AR IR

Para no caer en este gran hoyo, el truco es muy simple, pero haﬁque saberlo, claro: colécate sobre la baldosa

hasta provocar que la verja de la izquierda (ojo, que las dos ba
arriba). Pulsa simplemente el botén 2 y mantenlo pulsado, y después pulsa
seguir (aqui sera la izquierda).

osas del rrinciﬁio se hundirén si t vas hacia
a flecha de la direccién que quieras
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BLETE AT RIS WA e 3 AR 5 R AT SRR T Tt T S s BT S
TER S PO AR R GE S WS A WM v WEW TS A, AW AT
BERE TR T, TR, S DI LT T TG 1R
FREGETER AR IR TR TNW VRN W i
LL-. [ Tl = 1 ; a2 - 33 % F‘Eifwf g
&g , FEELE WwE ¥
2 rgnmy v
TEEEE 2 e—
FEEGEW YETE T REEES
IR 3. EREG VERR E
SRR R W SRR

e AT

El primer salto delicado del &=
i:;ego estd aqui, y no puedes S
acer nada para evitarlo, *
| asi que ronfe en el borde y 5 ¥
: gvanzu entamente. Puilso el 4 ok +3
|boton 2 y mantenlo, y &g = =
después puf:u lo flecho de lo Ssisas. Sy m
| izquierda. Ahora ya puedes * : TEETEG BEW TGRS,
| soltar el bolton 2 y la flecha 2= SE¥3 D IR SRS NG
TS WIS A S gzgunei?reeenpg r::‘i)rf;a I<:e¢'.\n's|::
Wy R AT R i AR 2 5 oy
e gt e®l | ves en la foto, y pulsas simplemente el 1 sin soltarlo. Mantén la presién sobre e
3 | chora dirige el mando hacia arriba, veras qué salto tan brillante has dado.

WY A WA AT WA A, W
T R N T G AR

: g =g ' 5 3 A : L TEeeER R
: S ; P SR

PRI LW o TR TN ROl TR o 4 o 2
(DR SR AR R T TR Y R R R R R W waE g2
IS TG S R A T SRR AR S SR YE | 5

o ETPos e v e AT Ao

Para esta zona, en la que tendras que pasar por donde los picos para ir a enfrentarte al guardia, basta con que avances con
mucho cuidado, muy despacio, manteniendo el botén 1 pulsado mientras estas andando. Sobre todo, no se te ocurra soltarlo
hasta que las pbas no hayan vuelto a entrar en el suelo.

Sy’

La baldosa que abre la puerta &g
de salida estd aqui. Ya sélo te

Al queda saltar como ya hemos

| explicado un poco antes para

|\ abrir la puerta del nivel 3.
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‘%. gyﬁﬁgﬁ’?gﬁrﬁz Esfos, sin gm-
ol gl ok liei isiestl bargo, te dan
TR wE T R
%mgm RS fﬁ un punto de |

Para este adversario utiliza la misma técnica
que en nivel 1, manteniendo el botén de ataque
P R R vitalidad, que pulsado hasta obtener buenos resultados. Para
*g’;ﬁ g P no viene mal. ser prudente, es mejor dejar que las baldosas
dgé’ £ ﬁgﬁ caigan y luchar abajo como muestra en la foto.
G, 'm = d

B :
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|Tienes que huir de es- jdisk THEH WIS PEEE

; ; W I YIRS T o
Tus pociones como de s :‘Wiﬁ’a‘ﬁg:‘ﬁﬂ ;js; No lo dudes y toma la pocién |
a peste, ya que te ro- T Pallie o S verde, yo sabes que los puntos de

ban un punto de ener- PEZE $ 24 % === energia nunca estan de mas.

gia, y si no has salido 223k : nE

muy bien parado del &3

primer combate, quizd ﬁ% : e T
te maten. Wz‘; P E

No se te ocurra pasar por No lo dudes ni un instan-
aqui, ya Cfue es extremada- te, afadir puntos de vida y
mente peligroso. Ademés, // | energia a tu personale

hay otro camino mas sim- K | siempre sera bueno.
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_ 75 no da precisamente
ene ?,I: cada vez que te toca, ya
sado. Tu salvacién esta en
uda de tu espada. Para evitar
os y morir antes de haberle
o truco: métete en la esquina |
vierda que puedas, y salta si
veleto. Mientras saltas, puf;_a el bo
senvainar tu espada y combx

Después de salvados todos los obstaculos,
prepérure,pq’rorel nivel cuatro, con unos
escenarios muy inferesantes.

3ue temer de él. Sélo se A
espertard cuando la puertal
|del nivel 4 se haya abierto. |

e <
D i)

05233
it

Ponte allé donde
el personaje estq,
pero a la izquier-
da lo maximo po-
sible, y salta sin
impulso a la de-
recha para cam-

ia biar de pantalla, R

| o el esqueleto se hara un collar con tus huesecitos.
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Hay que ir hacia esta baldosa
para que la puerta de salida
se abra. Cuando hayas hecho
funcionar el mecanismo, apa-
recerd un espejo arriba a la
derecha de la fase. Es un
gran momento en el
|vego. — AN
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Toda esta parfe no tiene un interés muy fuerte, salvo por
alqﬁnos aspectos como es la pocién de la izquierda E la
Eg osa que abre ki E,ueﬂu la derecha del guardian. Esta

nn B A A

SIPAIIE,
YIRAITR TS

£

R i

Ly ossonas,
L

A la derecha debes subir y
dirigihrte nuevamente a la _ _ :
: por ofro lado que te apeteciera mas,
pero por desgracia estds obligado a
ir por aqui. Coge impulso y salta
donde el espejo sin ninguna dudg,
pero recverda que cualquier fruco de
magia de tu adversario puede
resultar fatal para ti. Esa especie de
sombra de ti mismo va a ponerte las |7
cosas dificiles, pero no te va a |
asustar a estas alturas de juego, y ||
menos con el corage que f0 tienes.
Ahora, si quieres, no tienes mas que
| marcharte.

YERERI

iy e e

AEeraEadyar
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Salta con la misma técnica que en el nivel 2, pero en lugar de pulsar
el botén 1 Ipam quedarte colgado, déjate caer para aparecer en la|
pantalla del comienzo. De esta forma estaras cerca de la puerta. '

e
AL B A A AR ERAY
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s 3
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s 3
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: o T S
ey S e L LI |
| hrlegrafe de Poder -:{\ih‘: :
X iop?zrqug no puedess?:: —
i Quierdq ¢, estq L
e T
A_N,L_';:i-‘
a a

i
:‘,«::Tl;"a_"::?—l A 0 58 58 58 5 Tk 3 = &

T PR AR complicaciones si sigues = 5
haciendo los combates como te dijimos al principio. Si
tu personaje cresenvuinc:
demasiado deprisa su espada
te ves obligado a dar un
salto, sal de la pantalla
reculando y actoa rapido
para no volver a tener el

mismo problema.

@
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ue no se te ocurra
ue
la
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Siempre con tu sombra a cuestas... Salta sin
impulso y desafia después a la ley de la
gravedad, soltando el botén 1.

Pulsa el 1 para agarrarte,

lue%o sube y més tarde salto it
de frente. R
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MEGAFZRCE 60




B S () o [l e

- 5 e . | ke Bz B SEEEECcL | & T

o r— e - S 33 g 3

Y iy o Py ERY § § ¥
" _A 3 E ! & 3 5 g % 5

e

Nt

g o e T D o P TS T A S
: " i ST RN SRy SRR WA, §
ST R AT AR
RS TR B B SR TR B B R
SR AR ARG WA _
N RG] A B B AR %
WG R TIRGIRCIET) SANGINT AN G 0 1
IR %A ARG W1 R

z#§" 11 2

R ¥ A B ARG O A, YAy o W SR Sy A B EEG s - \
SRR i S S R R e ‘ﬂ“r-:.’,'f "’Bﬂﬁ-ﬁ'.ﬁ}}ﬁ?aﬁﬁﬂaﬁa*“aﬁ&# 31 e
1 SRR WA TR AN A S S, $AW VA A A A g A
R T A WA B AR TS AR, SRR e
07900 4 5 Tl o T _-|- sy € Ve
? ? s’ =B 4 i =] = 4 . i 3 “ o H GE
5 4 5 4 gty o T
A A e o 3. e W 1
HWW‘#W ‘“;u:.ﬂ AR 5 AR 5 1RG0 ¥ A AR SR

ol Ay w-y BOMGEG) FEECIIGIEE SERGHEGIE COREGIG S S AR TGN YA
T EAAGIN PRGNS T TR WA 27 TR 4 A ARGS N7 VA YR W ¥ S e G w AL
i e ?ﬂﬁ"&!ﬂ"' 343-3%?&##&;*%@5&@"&%&«fﬂeﬂ#u‘lﬁﬁﬁﬁuﬁﬁ.ﬁmﬁgxm

1

e Ay o4 ‘ K3
S O
YA WD gy ¥ el
TR o ra.-rzw;g‘
Para volver a salir, tienes que ser m IEREs Wls RS W W
rapido. Acciona la baldosa que esta o g?& Eﬁg, { ‘Zg:; g:eu‘ - #
la izquierda de la pocién verde g st T WA
ﬁ’ B aEy ‘q"‘g Sy 0 L
rre fodo lo que puedas saltando hacic B RO R A
la puerta que se cierra muy deprisa. E;!-‘ﬁ?‘#ﬁ&i TR ARG
§AREGE W N Ay el
R EAS .‘-.ﬁi | TG WA RRE
W A

.__ag

W Ny T
m»:ﬂ.‘aﬁmﬁ #

(N U SR
B i —

MEGAFORCE 61



Pasa por ahi una vez que el suelo se ha escondido a tu paso, si es que quieres terminar d
toda prisa esta parte. Por el contrario, si prefieres ganar un punto de energia, adelante

aunque debes sober que el camino es largo y peligroso.
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La baldosa que abre la puerta del nivel 9 esta a la vista en seguida es la que es-
ta encima, a la derecha de la puerta. Pero para alcanzarla hay ﬂue dar un poco
a izquierda.

de vuelta, al principio a la derecha para subir y luego regresar a
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Una vez que llegas a

la derecha, da un salto sin impulso
hacia la izquierda, y después sitiate en
la baldosa para abrir la puerta.
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IZAPPING

de Roland Garros o de la

Copa Davis deberén prestar
especial afencién a este primer
juego de tenis que os propone
Sega para la Megadrive. Y
ademés se frata del Grand Slam.
Empieza por crear a tu propio
tenista. Dale un nombre y unas
caracteristicas principales y
luego comienza a jugar. Puedes
jugar contra ofro jugador,
contra la consola para un

Los amantes de Wimbledon,

suEerFicie de la pista, jugar
sobre césped, tierra batida o
sobre sintético no es lo mismo,
La velocidad y los botes de la
pelota cambian mucho. Una vez
que te acostumbres a esto,
encontrarés muchas ventajas. En
lo concerniente a tu juego
podrés estar satisfecho: golpes
de derecha, revés, smash, |0E?:,
lanzamientos rapidos... etc. Una

1,
DRIVE

vez que manejes bien todas
estas técnicas podras acabar el
torneo sin ningdn problema. Si
quieres jugar al tenis sin salir de
tu casa, aqui tienes tu
oportunidad.

partido simple o bien en
torneos. Si eliges la opcién
de partido simple, deberas
decidir si juegas a
individuales o a dobles. Si
prefieres jugar a dos
|ugadores, réis jugar
en el mismo dio o bien
cada uno contra un
adversario dirigido por
la consola. Si prefieres
debutar en torneos,
inténtalo con el Open.
Después de probar
suerte, podras enfren-
tarte a los mejores |
jugadores del mundo. L
Segun el torneo variara la
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unque esta si-
mulacién de ca-
rreras de Fér-

mula 1 llevo el nombre
de la firma Ferrari, los
amantes del Férmula 1
podrén jugar también
con otras escuderias
como la Mclaren. Pien-
sa que te ofrecemos una
veintena de circuitos
internacionales que po-
dras disfrutar de manera
individual o bien con dos
jugadores simultaneos.
Pues si, es la primera vez _
que vuestra consola Me- : S =
gadrive os permite lanza- o
ros al desatio con alguien = : . s S
mas, y asi poder dis?rutar e b

de este juego compaiiero

que jugaré simultaneamente en  pectiva general, como lo veria

a misma pantalla. Para lograr-  realmente un piloto en su bé-
lo, sélo tienes que empezar el

que te llevara a recorrer los
circuitos internacionales (son
lido. Si por el contrario prefie-  una copia exacta de los ver-

daderos), con vuel-
tas de clasificacion,
vueltas de competi-

cién y con todos

r = tus contrincantes en
= . la parrilla de sali-

, yk‘ =2IN == S ﬁu. Si no gie&es
evar a nadie de-

(GRANDIERIX| [
A r ‘ l l . - trenarte en el cir-

. - = (o = cuito que elijas,

para ello seleccio-

CGEE Y

UEATHER SELECT

juego eligiendo la opcién Time  res jugar solo, selecciona la op-
Tricﬂ, lo que os permitira jugar  cién Grand Prix World Cham-
con dos coches y enfrentaros pionship,
en un frenético cl)t’.uelo.

Si has elegido esta op-
cion verds que la pan-
talla de juego se divide
en dos partes iguales dificar tu F1 como se
que muestran el circuito

| hace en la realidad:
visto por los dos pilo- A ———# frenos, suspension,
tos. También podrés ver {i neumdaticos, cambio
como tu contrincante te automaético o no, el
adelanta en un viraje y tipo de motor... efc.
como lo puedes perse- Aqui tienes uno de
guir para darle GT)conce los mas emocionan-
y sobrepasarle. Los cir- I tes juegos de ca-
cuitos estan en 3D y los ji#

Prreras, sobre todo si
vemos desde una pers- compites con dos jugadores.

na la opcién Practice Race.
iPero esto no es todo!
Ademas puedes cam-
biar a tu gusto la pa-
lanca de cambios paro
una mejor manejabili-
dad y asi mismo mo-




: ST e

& EH*E: i S TANCE :I _'7 Mad Max sabras como debe
DAMAGE bty hacerse una persecucién
SPEED i iy =t km/t rapida y eficaz. No olvides
— et SR que tienes limitado el tiempo
: en cada misién, asi que no te
distraigas demasiado. La huida
de uno de tus enemigos seréd
considerada como un fracaso.
Pero "fracaso" es una palabra
que no exite en tu vocabulario,

asi que ja correr...!

as sido trasladado a la
brigada S.C.I. Después de
tanto esperar este ascenso
por fin ha llegado. Ahora ten-
drés que en?rentarte a per-
secuciones infernales a toda : _— g,
velocidad y a usar tu ingenio e E : e
imaginacién. Hay muchos SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION
criminales sueltos por la calle y
tu misién sera

encontrarlos y |
encarcelarlos.
Esto te recordara
a Out Run en lo
que se refiere a
las persecucio-
nes, pero S.C.I.
aporta un toque
de accién suple-
mentario. Esta
vez tu coche va
armado. Puedes |
disparar o los

coches que per-
sigues. Puedes,
por ejemplo,
torcer brusco-
mente el volante
y golpear con tu :
parachoques. Este es un buen informacién referente al caso.
método para hacerte res- Méntate en tu coche, esquiva y
petar... Serds enviado a derriba a los vehiculos que te
numerosas misiones. Cada una  estorben y concéntrate en tu
de las veces deberés capturar  blanco. Si'has visto la pelicula
a un individuo especifico, y
tendrés a tu disposicién toda la
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comenzar este juego de
Virgin Games habré algo
que te resultara muy familiar.
De hecho, se trata de su banda
sonora que no es otra que la
de "Megablast" del grupo
Bomb The Bass. Durante todo el
juego podras, si quieres y lo
eseas, vibrar al son de esta
moisica. El fin del juego es sim-
ple, Gnico y muy concreto:
sobrevivir en la jungla interes-
telar. Se trata de un juego de
shoot-them-up del mas puro es-
tilo. El juego se desarrolla en
un scroll vertical, y debes co-
mandar uno nave a través de
las distintas pantallas. Cuando
veas las primeras
pantallas puedes
pensar que se trata
de uno de esos jue-
gos clasicos en su
género, pero una
vez que vayas avan-
zcngo te darés
cuenta de que con-
tiene muchas nove-

E stamos seguros de que al

"9002000

B N -

complementarias y diversas co-
sas en las tiendas que
encontraras en el medio de los
niveles. La clave de estas
transacciones estd en que
puedes vender las armas que te
queden para comprar otras co-
sas que en_algunos momentos
te seran muy Utiles. La segunda
originalidad del juego reside
en el asombroso nimero de
planetas que puedes visitar en
el juego. Vercs)aderomente dan
una impresién muy profunda y
mucha vida a este juego. Hazte
camino a través de las hordas

de enemigos y recolecta todos
los items que puedas y no
olvides las bolas...

dades de lo méas original.
Primeramente puedes escabu-
llirte sin ningOn decoro, colo-
candote en ?0 parte de abajo
de la pantalla. Pero sélo pue-
des utiﬁzur esta maniobra unos
pocos segundos, después de los
cuales te encontraras rodeado
en un callején sin salida, o dis-
parando a tus adversarios mas
rezagados. Interesa mucho que
trates de destruir de cualquier
manera a todos lo enemigos
que aparezcan en la misma
oleada, porque si lo consigues,
obtendrés unas bolas que con-
tienen sacas con cuantiosas re-
compensas. Este dinero, te
servird para comprar armas

Acabas de pasar por una de las liendas interestelares y habras
hecho muchas compras. Ahora tienes en tu poder un siper
cafién que hard que se hable mucho de .

No dejes escapar a ningin enemigo de
esta oleada porque esa es la Unica
manera de oblener la bola que dard el
dinero. No dejes ni un solo enemigo.

Las serpientes no sélo reptan por los desierfos. También
nos las podemos enconirar en el espacio...

Si no quieres continuar por este pasillo, lo Gnico que tienes que hacer es volver sobre
lus pasos. Para conseguirlo, coloca tu nave lo mas abajo que puedas y asi iras

marcha atras.
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adie, aparte de ellos

mismos, conoce el idioma

que hablan los Lem-
mings. Son unos animales que
sélo se pueden ver en la costa
escandinava. Los Lemmings a los
que nosotros nos referimos, son
unas pequefias criaturas verdes
y azules, bastante tontorrones y
que avanzan siempre en linea
recta sin ninguna preocupacién
aparente. Si una gruta o abismo
aparece en la trayectoria de su

camino... morirdn silenciosa-
mente.

Es tan simple como suena. Para
evitar la extincién de la raza,
debes ser t0 el encargado de
protegerlos. Para conseguirlo,
debes guiarlos para que lleguen
a buen puerto. En cada uno de
los niveles, debes dar instruccio-

7373
el ¥ -

GAM

W
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Utiliza bos consiruclores de escalera pana pasar los
abismos. A los Lemmings que no han consaguido
pasar, hazos explokr, ya no te sirven para nada.

Resgudrdate de ki explosion de los Lemmings. Para
darribar d muro la nica solucion es explolar a
algunos Lemmings. No se puede hacer la torfilla sin

nes a los Lemmings que mas te

usten para que influyan en las
gecisiones de los demas. Por
ejmplo, si se van directo a un
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abismo, deberds nombrar a uno
de ellos "parador”, para que los
demds no sigan adelante y
caigan. Para ello, este Lemming
hara que los ofros choquen con
él y simplemente den la vuelta...
Los niveles a los que se enfrentan
son muchos y se suceden en un
scroll horizontal. Debes saber
que la dificultad de los mismo
aumenta progresivamente. La
verdadera diticultad del juego
estriba en que las instrucciones
que puedes darles estdn muy
limitodas. Los paracaidistas, los
zapadores, lo paradores, los
escaladores, los que construyen
escaleras, los explotadores.... y
todas las demas acciones estan
limitadas. Ademas no todas las
intrucciones estan disponibles.
Debes hacer funcionar tu
imaginacién. Para cada nivel de
los Lemmings hay una mUsica
diferente y todas son muy
entretenidas. Por ejemplo, en lo
primera pantalla marcharan a
ritmo de cancén. Ya que la
dificultad va en aumento, to
tombién deberéds ir aumentando
tu astucia, con el fin de
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Aqui debes uilizar a los cavadores, fen cuu sslo estis enlos |
primeros niveles... '
LAS FOTOS ENMARCADAS EN ROJO PERTENECEN A LA MASTER SYSTEM, EL
RESTO A LA GAME GEAR
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Lemmings. Vigik: la

viene encima.

ooy g% conseguir que =

| Lemmings siem-

pre lleguen a su
casa.  Seguro que te estds pre-
guntando cémo se veréan estas
pequefas criaturas en la version
del juego para Game Gear...
Pues jestupendamente! Este
juego se ve particularmente bien
en nuestro pequefios portdtiles.
Ademds es especialmente
divertido jugar mientras caminas
o vas en el metro. Los Lemmings
te harén pensar mucho y pasarte
horas y horas cavilando.

| 2

De ti depende el rilmo
de llegada de los

compacki masa de
crialuras que se fe
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hay muchas inno-
vaciones en el juego

IZAPPING

abemos que un
gran nimero de |

vosotros, si no to- ___—_____ Y que es verdadera-
dos, habréis oido ya < mente apasionante.

hoblor de berciscrail e
maestra de Icar Mega- \i"""“'}"#‘{f'{iﬂ

drive.
Si os acordais de &l ERREE L
cerrar los ojos diez
minutos, y ahora imagi-
ndoslo. 3A que es bonito?
Este juego se desarrolla a
la manera de un clasico
shoot-them-up, con los
bonos de armamento que |
aparecen en forma de |
esferas de colores.

i
|
i
=
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Es posible disparar un soper tiro
apoyando el dedo en el
disparador o tirar
normalmente. Las
armas son muy varia-
das, pero la mejor de
as es un rayo laser
de color rojo, que
atravesara la Fcnm a
para acertar e b|cmco.
Las nubes pasan de un
tono gris anaranjado a
otros colores mas claros
mucho més agradables,

: - MANEJABIHDAD
sin que el juego se |

defengo - . e s > =
El segundo nivel propone | e X R R

una progresién de pan- | ;

tallas horizontales en = :
medio de una ciudad. sl o

Cuando llegues, verds que
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que el fin del juego es conservar
el maximo némero posible de
clientes. Una vez que haya ter-
minado el reparto, Paperboy se
ird a jugar a una pista de gici-

no es un trabajo muy tran-
quilo... Si quieres compro-
barlo no tienes mas que echar
un vistazo a Paperboy. Un ado-
lescente en bicicleta da vueltas
repartiendo periédicos. Pero
esgraciodamente para él, los
lugarefios no son inofensivos.
Vecinos locos, cadaveres deam-
bulantes, segadora, coches, ve-
hiculos... lo lista de trampas es
interminable. Como podrés

S er repartidor de periddicos

imagi- loquecidos. Sélo
nar, de- ____ hay un modo de
bera b de)f’inir este nivel:
sortear |1 como el vivo re-
todos es- | | flejo del infier-
tos obsta- no.
culos po-
ra entre
gar los
periédicos
correcta- =
mente. I@W&B&Hp Sun
sospe_ CCY 19354 ATARI GAMES, IMNC.
chando PAPERBOY CALLS
aue hcy to-

a clase de AT IRE
peligros de- s
trdas de lOS AHELA *Enu 3 D
nuestro re- DL AHEL AHEL AHELGHEL ML AN EL e TE T Ll
partidor no
metera los
periddicos en

los buzones, sino que los lanza-
ra habilmente cerca de éstos.
Pero aln asi, tendrd que vigilar
los lanzamientos para no rom-
per ningdn ladrillo, o simplemen-
te para no errar el blanco. Cada
cosa que rompa supondré un
cliente menos. 3Cuédnto tiempo
logrard conservar a estos clien-
tes¢ 3Una semana? Eso seria sin
duda un resultado bastante bue-
no. Ya habras comprendido

cross. Tendra que tener cuidado
para no caerse, prestar atencién
a las curvas peligrosas y a las
trampas de salto. Al empezar a
jugar, podrés elegir entre tres
calles tﬁferenres, cada una re-
presenta un nivel distinto de difi-
cultad. En el nivel mas duro
tendrds un montén de obstaculos
en la calle. Los nifios en cocheci-
tos, los buzones, los cadéveres y
todos los otros
estardn como en-
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vizd muchos de vosotros,
Qque habéis ido con la

consola portatil Game
Gear a todas partes en estas va-
caciones, hayais echado en falta
jugar de vez en cuando a un de-
porte como es el tenis, sobre
todo en este verano tan olimpi-
co. Pero por fin ha llegado una
simulacion de tenis, llamada
Wimbledon. Como es légico, el
juego se desarrolla sobre la pis-
ta central de Wimbledon, con
posibilidad de jugar sobre una
superficie distinta a la hierba,
por ejemplo,

sobre tierra
batida.
El juego co-
mienza con
la eleccién
del tenista, al
que le dare-
mos desde un
nombre hasta
un color de la
piel (ojo con la
eleccion, por-
que en sucesi-
vos juegos po-
remos encontrarnos
de nuevo al mismo ju-
gador). También se
elige el tipo de parti-
do, en exhpibicién oen
torneo, e incluso el
nimero de jugadores
(individual, por pa-
rejas contra la ma-
quina). El juego se
ve en tres dimensio-
nes isonométricas,
exactamente igual

una retransmision
televisiva de un
partido de ver-
dad. El realismo
afecta también a los golpes: se
admite cualquier golpe que esté

“reconocido en el tenis, desde los

a como se veria en’

envios derechos desde el fondo
hasta los reveses, los mates y
otros. Para ganar, habra que
aguantar bien al contrario, ha-
berse entrenado para dar bue-
nos servicios y elaborar tacticas
de juego.
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| NMASTER
SYSTEWI

Los Segamaniacos estaran

contentos porque aqui llega

este juego para todos aque-
llos que tienen una Master Sys-
tem, Sonic Il iba a estar
reservado sélo a los pro-
pietarios de la Megadri-
ve... Vuestra Master Sys-
tem va a hacer que paséis
muy buenos ratos con este
pequefio erizo, ademas serd la
punta de lanza de todos los jue-
gos Sega para el mundo entero.
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El vértigo se consigue a plena velocidad y con la cabeza al revés (se llama looping). Coge los bonos que se encuentran arriba. Sonic no

se foma las cosas con calma en esta aventura, siempre eski corriendo.

Todo el mundo ha trabajado
mucho para poder ofreceros esta
versién de 8-bits que ha dejado
impresionados a toda la redac-
cién de Megaforce. Pero las sor- g

presas van mas alla, ya que no AN -CRE

se quedan en Sonic, sino que si- A '-
guen con el gran ndmero de ni-
veles y escenarios que tiene el
juego. El desarrollo del juego es
muy similar al del episodio ante-
rior; no se ha cambiado nada en
lo que se refiere al movimiento Puedes rebotar en el agua, pero
de Sonic. Deberés girar al erizo también puedes hundirte y nadar.
a través de zonas divididas en Los bonos son "”l"“’lsm‘ patetos
subniveles que ferminan con un S Lapan comenar 0 Iespirackon.

boss. Tienes que recuperar todos
los anillos y puedes moverte a

f.' '.l“-‘ (
REOROK O ON OO (DNONONON ‘
[(OR(DINEES 4

3 D

SLRAMBLED ELG
< L MNE

AcT Il/)
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velocidad superSONICa. Asi
que Sega nos presenta un juego
que contiene todas las cosas
buenas de la primera parte y un
millén de novedades y sorpresas
que los mas habiles descuﬁrirﬁn
con un cierto esfuerzo. Echa un

vistazo a las fotos y descubriras
un motén de diversién que te lle-
vard a lo desconocido. Por ejem-
plo, volar en ala delta o hacer
miniviajes en vagonetas de mi-
nas. Sonic también puede ir muy
rapido en todos los sentidos.
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Una zona sublerranea que transformand
a Sonic en un minero. Para usar el
vagon baska con saliar dentro de él. Ten
cuidado con los pinchos que hay sobre
ko vig, si vas muy despacio pueden

caerte encima y quikarle una vida.

Puede nadar para conseguir los

EDITOR

1-UP e incluso romper los muros
para poder atraversarlos y
descubrir zonas secretas. Ade-
mas, Sonic no estd solo en esta
aventura: le acompafia un
pequeno companero de vigje...

En Sonic Il puedes romper los muros. Baska

con que te lances conira ellos para que Sonic
destroce los bloques a toda velocidad; esto

hard que se abra la puerta de cierfos pasajes
secrefos.

| R Lo que predomina en este nivel es la
Una de las novedades de Sonic ll: el |lyvia. Estd lejos de "Green Hills Zone"

_ vuelo en ala delta para los mas foda primorosa y soleada bajo el azul
arriesgados. Si fe caes del aka podras  de] cielo. Aqui las gotas de lluvia caen
recuperaria mas adelante. durante fodo el nivel.
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[T'f:‘ stamos ante un juego eminen

i temente divertido. Si James

B Pond resulta un agente secreto de

’ lomads pintoresco, supandiliaacua-

tica es lo mas parecido a un motin

en el acuario. Junto a Pond se dan

‘ cita para intervenir en este juego

; personajes tan distintos como una

. .estrellade mar o un tiburén, pasan-

‘do por una simpatica foca, todos

" ellosconeldenominadorcomtinde

ser animales acuaticos y la mar de
divertidos.

Dadai.su extraccion social, los
.eventos deportivos en los que par-
ticipantodos ellos no podian desa-
rrollarse en otro medio que en el
‘agua. De ahi su nombre, Juegos
Acuaticos. ;Y

Pero, ¢qué pinta todo un agente

encontrado mejor manera de con-
seguir disipar el aburrimiento que
apuntarle a estas com-

secretocomoJames Pond en unos
Juegos Pezolimpicos? Larazones
muy simple: sus superiores, des-
pués delas aventuras pasadasenel

unos dias de vacaciones y'no han

juego Robocod, han decidido darle.

peticiones. Ademas,
asiseasegurandeque
conserva la buena for-
ma.

Pasemos ahora a co-
mentar el juego en si.
Comoyahabréis adivi-
nado aquellos que to-
davia no conozcais el
juego, se trata de una
especie de olimpiada
marina, con sus prue-
bas, sus cronémetros,
sus lineas de salida y
sus podios.

Los juegos consisten
en ocho deportes diferentes que,
aunque parezcan un pocoridiculos
alascriaturasterrestres sirven para
demostrarlos niveles de habilidad,
reflejosy potenciade los seres acua-
ticos.
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Veamos ahoraalgunas delas prue-
bas. En primerlugartenemoslos 10
metros lisos, perdon, los 100 me-
tros salpicando. Aqui Pond debe
demostrar su habilidad superando
a un enemigo tan dificil como Ia
rana F-Fortesque.

Por lo que se refiere a la vigilancia
de balones, lafoca Ceceelia debera
estar muy atenta paraevitar quelos
balones de playa lanzados por los
desconsiderados humanos des-

.- pierten a sus companeras de su

apacible siesta. La nariz se convier-
te aqui en un importantisimo ele-
mento.

El salto de longitud nos presenta
nuevamente a la rana F... solo que
esta vez competira a nuestro favor.
Este bicho verde tendra que correr
primero para luego, en el momento
preciso dar el salto a la fama.

En el castillo Bouncy vuelve a ser
el turno de Pond. Se tratade conse-
guir una elegante figura en los



trampolines
(que, por cien-
to, son espon-
jas vivas). Las
puntuaciones
seconsiguena
base de habili-
dad y de saber
elegir el mo-
mento adecua-
do paradar un
giro. Suactua-
cionenseisca-
tegorias mar-
card el resulta-
do global.

El tiro a la
concha es otra
de las diverti-
das especialidades. No vamos a
extendernos mucho en esta parte
del juego, pero si diremos que es
quizas unade las mas dificiles. Qui-
Za sea porgue una ostra no es algo
que se vea todos los dias.

Competiciones secretas

Hay algunas pruebas mas, perolo
mejor es que las descubrais por
vosotros mismos. Sin embargo,
recordad quetodas las especialida-
destienen suequivalente enel mun-
do real de los Juegos Olimpicos...
o al menos algo parecido. Por eso
es conveniente recordar lo que se
debe hacer en Olympic Gold, un
juegode sobraconocido portodos.

Como suponemos que ya estais
un poco:versados en los objetivos
del juego vamos a daros algunas

pistas para que la carrera porel oro *

no seatan dificil. Enprimerlugar,el

mando de direccion simplemente
sirve para llevar a nuestro jugador
hacia la derecha o la izquierda; no
tratéis de hacerlo saltar con él ya
que sera perfectamente inutil.

Elboton A, lo mismo queel C, sirve
para dar a nuestro agente secreto
preferido la capacidad de ir mucho
mas deprisa. Es algo asi como el
“turbo’. El botdn B sirve para sal-
tar, sin mas.

de tu equipo debes tratar de cons-
truir una escuadra equilibrada, de
modo que piensa en las pruebas y
elige a tus elementos pensando en
ellas (es mejor utilizar las patas de
una rana para saltar que la cola de
un tiburon, 3 no?).

En el salto de longitud conviene

elegir un angulo de “despegue’

adecuado, ya que como todo buen
saltador sabe, la técnica y la elec-
cion de buenos parametros es fun-
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damental para conseguir buenos
resultados: '

Al competlr en Ios saltos de es-
ponja, conviene forzar un poco la
maquinay tratar de conseguir bue-
nas y dificiles figuras, ya que unos
pocos puntos arriba o abajo pueden
marcar la dlferencia :

J.Torfoja

. Al seleccionar los componentes ... .

VIDEO-JUEGOS

Séloalmacenes y comercios.
Noparticulares
VENTA AL MAYOR Y
DETALL
Mejoresprecios
Exco,S.L.c/ Santander, 6
288305, Fernando deHenares
Teléf. / Fax (91) 673 93 20




uchos de vosotros recorda

M réls con carinounode los mas
exitosos juegos de la pasada tem-
porada, el lce Hockey de Electronic
Arts, también conocido como
NHLPA Hockey. Pues bien, los ge-
nios de esta compaiia han dado
una vuelta més a la manivela de su
inventiva y presentan una nueva
versién del juego mas dinamica,
atractiva y, por supuesto, violenta,
El objetivo del juego es muy sim-
ple: marcar mas goles que el con-
trario. Y para conseguirlo, hay que
cenirse estrictamente a las reglas
tradicionales de este deporte tan

popular en la

querida Ameé-
rica. Por eso,
se puede gol-
pear al con-
trario,
empujarlo
contra las va-
llas e incluso
organizaruna
tangana. Tam-
bién esta per-
mitido impul-
sareldisco (el
puck) con la

intencién de |-

conseguir un
tanto, pero quiza no sea tan diverti-
do.

Ha sido necesario un ano y medio
para que EA sacara esta version al
mercado, pero ha valido lla pena.
Paraempezar, se hanincluido tanto
la liga estadounidense como la ca-
nadiense, lo que te permite jugar
conel doble de equipos queantesy
conjugadores como Mario Lemieux
o Wayne Gretzky. Para seguir, se
han incorporado algunas caracte-
risticas que hacen que jugaral hoc-
key consolero sea mucho mas di-
vertido. Como remate, se ha inclui-
do una opcién que permite salvar
los torneos y las configuraciones
de los.equipos, con lo que se au-
menta el placer de jugar toda una
temporada.

Entre las mejoras mencionadas
cabe destacar las siguientes: una
mayor potencia en los disparos,
que puede dar lugar a la ruptura de
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algun cristal, unos porteros mas
agresivos, fuertes y rapidos, capa-
ces de lanzarse a por el disco y
arrojarlo lejos de si, el incremento
de la espectacularidad de las jugz-
das (los jugadores vuelan por los
airesy quedan en el suelo sobreun
charco de sangre en el peor de los
casos) y las repeticiones de las
jugadas.

Por lo que se refiere al juego en si
mismo, conviene conocer las re-
glas del hockey sobre hielo, yaque,
en caso contrario, te encontraras
siempre con detenciones del jue-
gos que no sabras porqué estan
causadas.

De forma resumida, explicaremos
algunas caracteristicas de este jue-
go, para que note sientas tan perdi-
do.

Después de cada infraccién, un
jugador de cada equipo se enfrenta
al contrario en uno de los circulos




sas caracteristicas de esta Los controles son muy simples. El
simulacion. Para completar mando de direccion sirve para mo-
el efecto de estar jugando al  dificar la orientacion de los movi-
hockey en un pabelléon, mientos, el botén A cambia las li-
Electronic Artshaincluidola neas de juego, el B controla los
posibilidad de modificar el pases, los empujones y los golpes
comportamientodel ptiblico. con el cuerpo, el C sirve para los
Basta con ir a la pantallade disparos de mufeca y los golpes
analisis del publico (Crowd con la cabeza, y el de Start para
Analysis) para cambiar el detener el juego.

volumen del rugido de los Suerte y al hielo.

marcados en la pista a tal
efecto. En este caso, lo
mismo que al inicio del
partido, debes ser rapi-
do. Justo en el momento
en que el disco toque el
suelo debestratar de gol-
pear la bola, ya que si no
lo haces se la llevara tu
contrario.

No estan permitidos los
lanzamientos de un ex-
tremo al otro del campo.
Si el disco cruza la linea
central, la linea azul del
otro equipo y la linea de
gol, el puck quedara pa-
ralizado y se penalizara
alinfractorconun “caraa
cara” en su terreno.

También hay que tener
mucho cuidado con las
situaciones de fuera de
juego. Siunjugadorliega
ala zona de ataque antes
de que lohagaeldisco,el
arbitro senalarala infrac-
cion, lo que dara lugar a
una lucha en un circulo
rojo.

Hay otras cosas que no
puedes haces, o mejor
dicho que no debes ha-
cer, y que igualmente se-
ran sancionadas. La ma-
yoria se refieren al juego
sucio, pero es mejor que
descubras por ti mismo
lo que puedes ono hacer.

Detodas formas, siesto
te resulta complicado
puedes eliminar las re-
glas y jugar “alo bestia”.
Quiza sea mas divertido
y,sobretodo, méasespec-
tacular.

Parafinalizar menciona-
remos otra de las curio-

hinchas.

Siconoces bien las reglas
del hockey, entenderas
mucho mejor el porqué de
cada accion y sabras mas o
menos que es loque debes
hacery lo que no esta
permitido.

Algunas de las faltas mas
comunes son los
lanzamientos de un extremo
alotrodelcampo, que seran
penalizados conun'caraa
cara" enterreno propio, y las
situaciones de fuerade
juego, gue tambiéntienen su
"castigo”.

Yasabes que despuésde
cada infraccion, unjugador
se enfrenta a otro del equipo
contrarioenunode los
circulos de la pista que
estan marcados con ese
proposito. Pero recuerda,
también es posible jugarsin
reglas.
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LOS SECRETOS
DEL MAESTRO SEGA

Si hay alguien que conozca a fondo todas las triquifivelas de un juego, ése es el Maestro Sega, un fipo listo donde los haya

No hay nivel que se le resista, arma que no puego conseguir ni enemigo que no pueda vencer, Pero todo lo que él sabe no

tendria sentido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que saquen el mayor parfido a las consolas Sega y a sus juegos.
Si te has quedado atascado en algin juego, pon a prueba estos trucos y consejos, pueden ser tu solucisn.

mm

DRIVE

En los mundos donde los pantanos son profundos
[The Swamps are Bottomless) es posible interrumpir
a formacién de los Caballeros del Mal. Para ello,
basta, si te deja v Manna, con colocarte alrededor
del iman papal del Mal (la cabeza muerta con

cuernos) en los pantanos. Los viajeros del Mal, bajo B e, -
la orden de su dios, se deben rendir ante su iméan A S N e T

e y v« y, ¥
papal, de forma {que morirén en los pantanos ya *‘5( SlaEee . O
que son muy profundos. e U i R

La voz que oyes de vez en cuando significa que el ¥
Mal desplaza su imén papal. Podemos decirte que _ :
el agua es fatal, excava alrededor del imén papal ' g
para que aparezca el agua. Cuando los viajeros del BEE B S e (G
Mal se inclinen delante de él moriran "t L\ 3

instantaneamente.

g . PRISES LTP
" i SED BY SEGA ENTER
5 2 HCENEED on pLAY ON T ™
L s = A
: 5 =

= ——___
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SY STAR I

Nivel 1: Paseo Town.

Déjate llevar por la consola que te
dirige un rato y apareceras en la
"Central Tower". Alli el general de
Motavia te hablaré traer de nuevo el
Recoder. Habla a todo el mundo
gue encuentres y compra armas.

Nivel 2: Arima Town.

Esta ciudad ha sido dinamitada por los monstruos.
Igual 3ue antes, habla con todo el mundo. Si has
hablado con todos, volveras a Paseo, a tu casa y...

Nivel 3: Shure

Y bien: tu primer laberinto. Para avanzar, compra
armas, "monomates" (que deberdas usar cuando no te
quede energia) y armaduras. En la dltima pantalla,
abajo a la izquierda, hay un hombre muerto (hay dos,
pero no estan en el mismo sitio). Presiona el boton A
cuando estés delante de él; te dard una llave y una
carta. Pon las dos dinamitas en los cofres y largate.

Nivel 1-1: I
Elige Asterix. Ve a la segunda
/) = X : v
%‘%&xﬁgﬁf chimenea. En el inferior ve a la
WU izquierda hasta el muro, salta en
A@’ horizontal para pasar a través de

él. En el otro lado encontraras un
hueso y un bono.

€

"Take". Presiona

después el

2. Cuando
hayas cogido
las pociones es
suficiente elegir
"Use" y apretar
el boton 1 para
beberlas. Para
dar cualquier
cosa a otra
persona es
necesario elegir
"Give". Para
destruir mas
facilmente a tus
enemigos, elige
"Mcgic“
después de
haber ido a
"Web". Con
esto consigues
una fela de

instantes.

HEROES

OF THE LANCE

El fin del juego es coger todo
lo que encuentres y, por = B

supuesto, acabar con el == j
dragén. Para coger los D= Ul

objetos, ve al mend y elige

el botén 1 L
otén -

arafia que inmovilizard a tu enemigo en pocos

Ul .

DRIN/E

ey

Gracias a este cédigo, podras
tener todas las vidas que
necesites para acabar el juego:

LTU

e R T
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KID CHAMELEON

=-BIT CARTRIDG

1
FOR USE WITH THE SEGA'MEGA ORIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM

olpes de espada. Continda a la
erecha hasta la bandera.

En La pantalla
"The Crystal
Crags 2" ve
hacia la
derecha todo
lo que puedas
y coge el
ultimo Bonus
"Samurai”,
Saltaa la
derecha por
encima de las
Fiedrcs_ y
vego sigue
hasta el
extremo
derecho y salta
para colocarte
resionando
os botones B y
C; esto hara
jue puedas
estruir los
ladrillos a

BUBBLE BOBBLE

Aqui van los cédigos para coger cada uno de los

objetos importantes que hay en el juego:
Nivel 10 - La bola roja: IEUGTSVD
Nivel 90 - La bola verde: IEE94SMB
Nivel 115 - La llave: RYK3WAVZ

Nivel 135 - El espejo rojo: RY?J3EHG

Nivel 145 -
- El espejo azul: NZTNWARS

El espejo verde: 3VX5QKKA

Nivel 155

Nivel 195 -

A
MASTER
SVETEN

Gy

La vela: RYINVI47

} A~ (\j

THRITO

<Al CORPORATION

Para destruir mas
rapidamente a los
tanques, dispara
sélo a lo torreta.
Para hundir
velozmente a los
barcos, disparo
a las
metralladoras y
para derribar
con celeridad a
los helicopteros,

. dispara sélo a
las hélices.

W

|

!
) {
A

!

g

ot oo

[
s
|
|

SUPER HANG ON

Para seleccionar el nivel de
dificultad: en la pagina de
presentacion presiona A/B/C y
Start al mismo tiempo.

Select Round y Vidas
Suplementarias:
Antes de encender la
consola, en el
segundo mando,
presiona A/B/Cy
Derecha, todo al
mismo tiempo.
Después elige la
pagina Options en el
primer mando.
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ROBOCOP :

THUNDER FORCE i

JAMES POND II

En la primerisima puerta veras una
/\ Hecha que indica una direccién. No
NE&G vayas hacia alli, sino en sentido
DW‘E inverso. Ve a la n;quierc!u; veras un
camino y una salida (Exit). Ve por
@ ésta y habrés acabado esta etapa
con rapidez.

Select Round hasta el nivel 5: en la
pagina de presentacién, presiona
A y Start al misrno tiempo.

LUCKY DIME

Para obtener
todos lo
diamantes,
estrellas, vidas,
mazos, efc,
Cuando te
cruces con un
enemigo facil
de eliminar,
vuelve por
donde ﬁgs
venido y vuelve
a matarlo y asi
varias veces.
Todos los
segundos golpes
te darén a?guno
cosa.

Select Round: En la pagina de crresentacic’m, presiona sE M-I‘E Ls
A/B/C y Start en los dos mandos. El juego empieza... D\ =D [E0Y

Mantén las teclas del segundo mando apretadas vy,

durante el juego, presiona C y Start en el primer
mando (pantallas 1 a 8).

invencibilidad: repite lo mismo que el Select Round,
Pero en lugar
de apretar C y
Start, presiona
B y Pause.

Algunos cédigos para el
modo Normcﬁ:
Round 1.7: WIXT
Round 2.7: ZWMO
Round 3.6: STER
Round 4.3: QRUP
Round 4.6: ARDE {iltimo

e nivel)
16-817, CARTRIRS W & En modo Game Master:
: KARDE
}neus;.w?lfl‘mssm mtn;ﬁﬁiﬂ“ﬂ#ﬂ%pﬁm%rsrm ) En modo Digest: GILANDK]

MEGAFORCE 93



MEGA/

REPORTAJE

Servicio Técnico Sega

Ases del soldador

pesar de que el indice de

averias en las consolas
Sega es extraordinariamente
bajo (un 0,2 por cien), la gran
cantidad de unidades vendi-
das haceimprescindible un ser-
vicio técnico de alto nivel. Al-
gunos fabricantes de electro-
nica cuentan con un departa-
mento especifico dedicado al
servicio técnico en su propia
estructura, pero otros muchos
han optado por contratar a otra
compafia para que se haga
cargo de esa misién de asis-

tencia técnica. En

el caso de Sega
Espafia, sus direc-
tivos tomaron la
decisidn de dejar
enmanos de laem-
presa Visonic la
responsabilidad de
ser su servicio téc-
nico oficial. Su di-
rector técnico,
José Casas, comenta con
MEGAFORCE cémo es la asis-
tencia técnica de Sega.

Uno de los primeros objeti-
vos enconmendados a Visonic
fue la creacion de una red na-
cional de centros de atencién
técnica que cubriera las nece-
sidades de cualquier usuario
Sega con independencia del
lugar en donde viva. En la ac-
tualidad existe un total de quin-
ce puntos de reparacion distri-
buidos en todo el pais (a sa-
ber: Baleares, Barcelona, Bil-

bao, Canarias, Gijén, Grana-
da, Huelva, La Coruha, Mala-
ga, Sevilla, Valencia, Zarago-
za y tres en Madrid) a los cué-
les puede afiadirsele uno mas
(Valladolid) en breve. Cadauno
de estos centros tienen asig-
nada una zona de atencién
determinada tanto por la capa-
cidad del centro en cuestion,
como por la proximidad con
otros centros y las unidades
vendidas en cada zona.

"Vuelva mafiana"

Precisamente la distribucion
del parque de consolas Sega
es uno de los motivos principa-
les para la eleccién de una
determinada ciudad como
sede para un centro de repa-
raciones Sega.

Gracias a esta estructura
practicamente todos los po-
seedores de maquinas Sega

Las placas averiadas se
cambian por otras
reparadas. Después la
tarjeta defectuosa sera
arreglada para servir
como repuesto a otra
consola. De esta forma
dentro de poco las
reparaciones podran ser
casi instataneas.

tienen bastante cerca un ser-
vicio técnico.

Seglin José Casas el plazo
entre la recepcion de una
consolaaveriaday suenviode
vuelta al cliente no es superior
a las cuarenta y ocho horas
(en la gran mayoria de los
casos solo es de 24 horas). De
hecho, si el cliente acude di-
rectamente al centro de repa-
raciones lo habitual es que
puedarecogerla al dia siguien-
te (algunas vecesincluso en el
mismo dia).



ANTBER - ANTBER - ANTBER - ANTBER - ANTBER - ANTBER
VIDEOGAME 60 PIN KOROMI ACTION SET

Con 190 Juegos

MEGA/
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Para conseguir tal capacidad
de respuesta Visonic esté apli-
cando un sistema Unico en
Europa. Se trata de una ope-
racién ciclica que consiste en
sustituir la placa averiada por
otra ya reparada y mas tarde
reparar esa placa para insta-
larla en otra consola averiada
y vuelta a empezar,

De esta forma se rebajan
tanto los tiempos de entrega
del material como los costes
para el usuario. Visonicya esta
negociando con Sega Japén
parainstalaren Madrid un cen-
tro europeo de reparaciones
que se ocupe de establecer
este método para toda la Co-
munidad Europea.

Reparar antes que tirar

Visonic tiene como politica
general el que el precio medio
de las reparaciones esté en

9.100

'
Con 154 Juegos + Pistoln
17.600

En estos momentos
Visonic esta realizando
diferentes pruebas con la
Mega-CD para poder hacer

frente a su mantenimiento

técnicoel proximo ano.

Ademas estan analizando

las prestaciones de la

version europea de este

dispositivo CD-ROM.

sintonia con el precio de venta
de la consola. Segin José
Casas merece la pena reparar
una consola ya que no suele
costar mas d un tercio de su
coste, siempre segln la averia
sufrida. De todas formas, pa-
rece ser gue cada consola tie-
ne una averia caracteristica,

SUPER OFERTA

VIDEOJUEGOS COMPRANDO 2 REGALAMOS 1

MR.SIMPSON 2.
CAPTAIM AMER!

HEROSOCCE
FRANKESTEI
CHIP&CHOP.

R

6.400
400

TROG.
MEGAMAN Lo !
LICKLE

CAVEMAN.........

JACKIECHAN

TAITO BASKETBALL...
BATMAN 2.

IMPORTANTE

NINTENDO ¥ NES son marcas registradas por: NINTENDO OF AMERICA INC. - Los adaptadores no estan fabicados, ni distribuidos por NINTENDO OF AMERICA INC.

1

51 n0s envias el cupon pedido, recibirds :
gratis un KIT de limpleza para tu consola. ||
:

1

asi en la Game Gear resulta
muy habitual la rotura de la
pantalla al recibir algtn impac-
to fuerte (Casas nos comenté
que Sega Japdn ya ha incluido
unas mejoras propuestas por
ellos en los soportes de la pan-
talla para aumentar atn mas
su resistencia a golpes).

SUAE

KUNGFUMASTER......
BOXING FOREMAN ..
BUBBLEDCRLE

ADAPTADOR PARA NES
(Podras jugar con todos
los juegos)

o

3.490 PV.R

1100 pV.p

Nombre

3

(SNES - OBOY - GGEAR
MEGADRIVE - NES - TURBOORAF)

ADAPTADOR PARA CONSOLAS 8 BITS
60/72 Pin

&

CUPON PEDIDO

Otra advertencia de Casas
es que a |a hora de enviar los
equipos averiados al centro
técnico mas préximo, lo mas
recomendable es utilizar un
servicio de paqueteria privado
y no Correos.

Parece ser que a los ya fa-
mosos retrasos de Correos hay

- ANTBER - ANTBER - ANTBER - ANTBER

CARTUCHOS

OFERTA EXCLUSIVA
9.990 Ptas.

BARTSIMPSON...
TERMINATOR 2
DUCKTALES

ELEVATORACTION....

i

AW
A J V-
KIT DE LIMPIEZA

[1,..: g
(Para todes los Juages
Americance y Japonases)

ot
8

1,100 2V.R

CONTROL RADNES

P . Lz
8 Funciones B ’? Y
W LUPA
A 5
o %, GAME
i b Yt
i o BOY

239 BYE 5500 py

Direccidn

i Poblacién

CP Telf.

i Provincia

v Pedido.

Gastos de envio: 300 pras.
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que unir el hecho de que un
envio normal no tiene garan-
tias equiparables a las de los

José Casas, director
técnico de Visonic.

transportistas privados. Las fir-
mas mas conocidas de
paqueteria normalmente rea-
lizan los envios dentro de la
misma regién de un dia a otro
y ademas aseguran tode el
material que transportan.
Desde luego entre llevar la
consolaaveriada alatiendaen
donde se compré o hacerlo
directamente al servicio técni-
co correspondiente, Casas
estd convencido de que es
mucho mejor llevarla al centro
técnico (que es a donde ira de
todas formas) pues sera mu-
cho méas rapido (las tiendas
suelen esperar a tener varias
consolas estropeadas para
“ahorrarse” viajes al servicio
técnico) e incluso mas facil.
De hecho en la garantia se
advierte sobre el hecho de que
debe acudirse al servicio téc-
nico. Ademaés, en caso de re-
paracion durante el periodo de

garantia la propia Visonic sue-
le hacerse cargo de los portes
del equipo.

En cuanto al material que
llega a Espafia por impaortacio-
nes paralelas, Casas se mues-
tra rotundo: termina siendo
mucho mas caro. Segdn nos
explicd las consolas america-
nas y japonesas tienen com-
ponentes que no son esténdar
en Europa y cuya sustitucion
siempre cuesta mucho mas, a
veces hasta el doble de lo que
seria una averia similar en un
modelo europeo.

Por Ultimo, sobre los cariu-
chos de extrafia procedencia
nos dijo que ellos han compro-
bado que los llamados cartu-
chos multiples (esos que tie-
nen varios juegos y que llevan
un botén para cambiar de un
juego a otro) llegan a averiar
las consolas porque cada vez
que se pulsa el botén para

pasar de
juego, el
cartucho
realimenta
alaconso-
la y esa
realimenta-
cion anor-
mal termi-
na por es-
tropearla.

Visonic
es buena
muestra de que Sega no es
solo un fabricante de "cacha-
rros para matar marcianos".

Con ellos la confianza del
comprador de una maquina
Sega queda satisfecha inclu-
SO en eso0s momentos en que
la desafortunada averiala deja
fuera de servicio. El servicio
técnico es un auténtico seguro
de vida para las consolas

Placas de Game
Gear vistas por
detras.

J.Lazaro

G VIDEO JUEGOS
AMELAN
via directa USA

SUPLEMENTO

Todos los juegos de Super
Nintendo llevan manual de
instrucciones en castellano
Yy precisan adaptador.

Precio del adaptader ......2.900

Nuestras ofertas:
1.- Con la compra que decidas hacer siempre recibirds
un estupendo Obsequio, y ademds seras socio del
"Club GAMELAND".

2.- Si decides quedarte con tres juegos de SuperNin-
tendo te regalamos el "Adaptador”,

SEGA MEGADRIVE EA FINAL FIGHT ................8.990|  3.- Poruna compra superior a 12.000.-Ptas te
ALIENS ...oooveerrs 7.990 | SPIDERMAN .......... 4.890 | Street Fighter 2 ............10.990| regalamos unos GUANTES PROFESIONALES
AQUATIC GAMES: Super Smash ....TV 4.690 | Double Dragon ...............8.990 " ", : =
James Pond 3 .......7.990 Aevd Assault 4.690 | Joe& Mac ; 5.000| CLUB "GAMELAND": (muchisimas ventajas)
EMes o o-a s et | RSt R : fE et 1 * Recibirds periodicamente informacion totalmente al dia
BULLS VS LADERS 7.990 | Chuck Rock ............ 4.690 | Tortugas Ninja 4 .............8.490 y todos los precios, serés el primero en tener lo "Gltime”.
CHUCK ROCK ......... 6.990 | OutRun Europa ......4.690 | ROBOCOP 3 ...............9.490 | * Pariicipards en sorteos y concursos con importantisimos
CORPORATION .consultar | G. Foreman Boxing 4.690 | DESERT STRIKE ........... 8.980| premios. Y lo mas importante, podras comprar juegos
DCUBLE DRAGON .6.990 | Marble Madness .....4,290 | SOLO EN CASA 2 ........8.890 | de nuestra seccidn de Ofertas a precios incralbles.
E. Hollytield Boxing ..7.990 | Indiana Jones ....consultar | UN SQUADRON ............8.990 , =
GREENDOG .......... 6.990 | TAZMANIA ... consultar | RAMPART .............8.900 | EN BARCELONA.. "1 DAS GAMELAND
LHX Attack Choper ..8.400 | ALIEN3 .............consultar | LEMMINGS ...................7.990 | ~ SECdCQ'Q_N DE ?E"QQS +antes de comprar un juega lo
NHLPA Hockey 83 ...7.990 SOAIIIIC 2 ..coo..cOnsultar | SIMPSONS 2 ................ 8.990 stmzs probar”, y déjate aconsejar por nuestros
PREDATOR 2 ......... 7990 | GAME BOY SMART BALL ......coooreeee 7.960 : : _
SIMPSONS-Bart vs Track & Field: FAGE BALL S00DY .........7 g0/~ =-US DE CAMBICk Diesde 1000 22000 plas, per 7
Space Mutants .....8.990 | Olimpiadas .......... 4.400 | KING OF MONSTERS ...8.900| ©omPpras un juego te hacemos un cambio jGRATIS!

- SERVICO reparto a Domicilio gratuito (solo Barcelona

SONIC 2 ............consultar | Looney Tunes: Dibujos SUPER BOWLING ......... 8.490 ital) L |
Super High Impact: de Warner Bross ..4.750 | DINO CITY ... g.ago| capital) Jame A 426 3292. :

Futbol USA- ..........7.090 | Soloencasa? .......4.750 | KA-BLOCEY ... .8.0g0| - Gon u primera compra te haremos socio. Compruébalo.
TAZMANIA 6.990 | Spy vs Spy 4.750 | RIVAL TURF oo g8.0g0| 1- C/Septiveda 184 (junto Muntaner) 2. C/Parls 56 (junto Racafort)
Team USA Basket ...7.990 | Simpson2 ............... 3.900 | Haz tu pedido por teléfono llamando al (93) 426 34 17 o bien manda por correo este cupdn
TERMINATOR ........7.990 | Double Dragon 3 ....4.400 | a GAMELAND C/Sepllveda 184. 08011 BARCELONA. Recibiras el carnet de socio.

World Trophy Soccer: Hook .......................3.900 | HORARIO: Lunes a Sdbado 9.30-2 y 4.30-8.30
Futbol EUI’OpEU 07,090 Batman 2 ..ol 3.900 Nombre ...... ENVIOS CONTRARREEMBOLSO

Apellidos.........

TITULOS
Direccién completa...

WWF Wrestling ..consultar | Tom and Jerry ........4.750 pRECIO

(IVA incluido) WWF wrestling 2 ....3.900

Tenemos muchos més tltulos, todo en accesorios y consolas
Para cualquier consulta llama al (93) 426 34 17,

Poblacién y Provincia...............
Cod. Postal ..................
(-1 o BT o Consola....cimsasiiiven

GASTORDEENVIO... 5250 Pias.
TOTAL




MEGAMANIACO, HAZTE SOCIO DEL

JUEGOS, CONSOLAS, JOYSTICKS, Y TODO
MUCHAS MAS COSAS A PRECIO ESPECIAL

CONCURSOS CON FABULOSOS PREMIOS.
= UN MONTON DE NUEVOS AMIGOS.
wemmesmmmer e : TE APUNTAS, SOCIO?
mmwwm-wnwﬂ%mww-zsoiow

Consigue tu carnet de socio y obtendras precios especiales. Solo tienes
que rellenar el cupén adjunto tachando la opcion que prefieras.

B Deseo suscribirme a ME GAFORCE durante un aiio of precio de 4.200 D Deseo recibir el carnet de socio con la compra de uno de los arficulos de los
Efs. y recibir de forma gratuita mi carnet de socio. oferfas para socios del Club Megaforce. (Envio el cupén correspondiente o

orma de page: Cheque nominativo a nombre de Editorial Primavera. Mail Center)
NOMBRE R4
APELLIDOS J -
DRECCION jW
LOCALDAD
PORLACION Ce Tw

TELEFONO EDAD Py %%




COLUMNS + T.V.
R GAME GEAR

,P. 34.400 @@@

JUEGOS DE MEGADRIVE: TEAM USA

BASKETBALL + NHL'93 +
EUROPEAN CLUB SOCCER

§0C106/23:990




K
COLUMNS + CHUC
GAME GLORK GAME GEAR

P.V.P. 25.535

490

M: TRIVIAL

MASTER SYSTE
Juli’gggUIT * PRlN;EzOF PERSIA

SocloshiEes0

tMI PEDIDO AL CLUB MEGAFORCE!

Deseo que me envien los articulos que indico con una X:

[ Game Gear+Columns+Chuck Rock Game Gear

[J Master System+Sonic+Alex Kid+2 c. pad+Ch. of Europe

] Megadrive+Sonic+Greendog de Megadrive

1 Game Gear+Columns+T.V. Turner Game Gear

[ Juegos Megadrive: Team USA Basket. + NHL'93 + E.C.Soccer
[ Juegos M. System: T. Pursuit + Prince of Persia

Nombre:

Apellidos:
Direccion:
Localidod:
Poblacion: Gp:

Teléfono: Edad:
Especifica tu n® de socio o, si no lo eres, pide tu
carnet del club y te lo enviaremos de forma
gratuita con tu pedido.

] N2SOCIO
] Deseo me envien el carnet del club.

Envia este cupon a:
Mail Center

Princesa, 29

28008 Madrid

En los envios por correo no se cobrartin gastos de envio salvo en pedidos
inferiores a 3.000 plas., que llevarén un cargo de 250 plas.

Todos estos productos los puedes comprar en tu Canadian Center
més cercano o por feléfono llamando ol (91) 555 7003 de
Madrid.




PRIMAVERA

Ahora puedes
conseguir los niimeros
atrasados y las tapas

con solo rellenary
enviar este cupén
(también valen fotocopias).

Si te has quedado sin algiin nimero de tu revista

CUPON DE PEDIDO

Deseo que me envien la cantidad de ........... tapas de la revista
Mega Force al precio unitario de 850 Ptas.

Deseo que me envien los numeros atrasados que indico, al
Precio UNHALID 86 350 PYAS: wcicossssssmussusssisussinamsaniss ssiasatns
(LV.A.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS)

NOMBRE Y APELLIDOS
DIRECCION
COD. POSTAL POBLACION
PROVINCIA TELEFONO

FORMA DE PAGOS: [_] Cheque nominativo a EDITORIAL PRIMAVERA
C/ MIGUEL ANGEL, 1 DUPLICADO BAJO - 28010 MADRID

D Giro Postal ne............... a EDITORIAL PRIMAVERA

(indicando el concepto del pago en el apartado texto)
- No se admiten pedidos contra reembolso.
- Se ruega gue envien un giro o talén Gnico por cada cupén de pedido.
RECORTAY ENVIA ESTE BOLETIN A: EDITORIAL PRIMAVERA
C/ MIGUEL ANGEL, 1 DUPLICADG BAJO - 28010 MADRID
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PRIVADO

Arcade Power Stick

Todo el poder
en las manos

S ega, que ya tiene expe-
riencia en esto de los
videojuegos, sabe que hay un
elemento clave para sacar el
mejor partido de las consolas,
y es el mando de control.
Por ello sus ingenieros han
disenado el Arcade Power
Stick, un mando tipico de ma-
quina recreativa, resistente y
manejable, hecho a prueba
de los juegos mas duros y de
los jugadores mas exigentes
(o quizéds deberiamos decir
de los jugadores mas brutos).
En primer lugar, la carcasa es
dura y con algo de peso, y su
parte izquierda se ha moldea-

do de forma que se convierte
en una empufadura estupen-
da, muy facil de sostener.
Ademas, la manecilla de con-
trol de movimiento, redondea-
da, resiste cualquier “empu-
jon" en las ocho direcciones.

Al lado contrario, en la dere-

cha, se encuentran los tres
botones (A, B, C) para manejo
de las distintas acciones de
cada juego.

Encima de ellos hay unas
pequenas luces que parpa-
dearan cuando la funcién
"Megafire" (un modo de su-
per-disparo) esté funcionan-
do, y més arriba adn se sitian
tres teclas blancas que per-
miten activar o desactivar el
Megafire para cada uno de
los tres botones.

Para culminar, no podia fal-
tar un botdn Start y un peque-
fio controlador de la veloci-
dad del disparo rapido que

. modifica por
| completoelre-
| sultado a la
hora de pre-
sionar los bo-
tones.

Sieresdelos
que se quejan
de que no has
acabado el ni-
vel porque el
mando no te
respondid
bien, ahora no
tienes excusa
con el Arcade
Power Stick. El
unico proble-
ma que ten-
dras, si ade-

los escandalo-

sos, sera el

ruido que ha-
rds con el mando al "aporrear"
los botones de este super
mando; la solucién seré subir
el volumen del televisor, y asi
conseguirds que os echen de
casa a ti y a tu Mega Drive.

E. Hernandez

mas eres de .

TELEMACH
ELJOYSTICK PREFERIDO PORTODOS

ORAPIR
0L

PULSADORES. Para uso con
la consola SEGA MEGA DRI-
VE cuatro pulsadores dife-
renciados START y tres boto-
nes de disparo.

Para uso con'la consola NIN-
TENDQ, cuatro pulsadores
diferenciados SELECT, START

~ y dos botones de disparo.

Los pulsadores van equipa-
dos con microrruptores con
capacidad para ejecutar mas
de diez millones de pulsa-
ciones.

NINTENDO es marca registrada de NINTENDO.
SEGA es marca registrada de SEGA.
TELEMACH es marca regisirada

de SYSTEM-4 DE ESF S.A

AVDA, PETROLEO, s/n., NAVE 10
POL. IND. SAN JOSE DE VALDERAS
28917 MADRID

Tel. (91) 610 57 12« Fax (91) 612 26 07

MANDO-POMO-EJE. Exacta-

mente el mismo que en las
consolas de recreativos de
SISTEMA MAGNETICO (sin
muelles) con 4 microrrup-
tores.
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Olympic Gold

El contenido de este juego para
Game Gear permite participar en siete
especialidades deportivas diferentes.
Cuatro de ellas tienen relacidn con el
atletismo: dos carreras de velocidad
(cien metros lisos y ciento diez metros
vallas), una prueba de lanzamiento de
matrtillo y otra de salto con pértiga.
Tambign existen dos pruebas de
natacion, doscientos metros estilo
fibre y salto de trampolin, y una de tiro
con arco.

Las diferentes opciones que permite
este juego son un calentamiento, una miniolimpiada en la

Daniel Martin
Madrid

que tu eliges los deportes, una olimpiada completa con todos |

los deportes o, por Uiltimo, los records olimpicos, donde
veremos nombres como Carl Lewis, Sergei Bubka, etc.

En los cien metros lisos habrd que hacer una salida répida
y una buena velocidad para poder aspirar al oro. En las
vallas hay que tener mucho cuidado si no quieres caerte al
suelo, ya que luego te serd muy dificil recuperarte.

En el martillo tendrds que dar menos de tres vueltas antes
de lanzarlo, o sin no tu fuerza disminuird en gran medida. En
la pertiga hay que ser muy répido para elevaria, impulsarte y
sobrepasar el liston.

En la carrera de natacién hay que tener una buena salida y
un buen impuilso, mientras que en la modalidad de salto con
trampolin lo que cuenta es la dificultad, la elegancia y la
entrada en el agua.

Por ultimo, en el tiro con arco tienes que tener mucha
punteria para hacer una diana.

En cuanto a las puntuaciones, le podemos dar un sonido
Stper, unos gréficos Super, una animacion Genial y también
una manejabilidad Genial. Asf pues, supérate a ti mismo y
lucha por el oro en el Olympic Gold.
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TOP SECRET

11111
SONIC (MD)
Fco. José Beltran Herndndez (Almeria)
Cuando salga Sonic en la pantalia de
presentacion pulsa arriba-abajo-
izquierda-derecha hasta que se oiga el
sonido de un anillo cogido. Después
pulsar A, B, C a la vez y Start. Saldra un
ment en el que podréas elegir cualquier
fase del juego.

WONDERBOY (GG)
Daniel Sdnchez Vazquez (La Corufia)
Para ver el final del Wonderboy The
Dragon Trap, haz lo siguiente:
En el punto de comienzo, y con una
piedra de encanto, vete a la primera
puerta a la derecha y entra. Una vez
dentro, tienes que ponerte al lado del
bloque destructible (no hace falta
romperlo). Elige magia de la piedra, no la
uses y pulsa el control-pad hacia arriba
unos segundos y... entraremos ya en una
habitacion del castillo del dragén vampiro.
No te muevas. Detras nuestro hay una
puerta, entra y... mata al terrible dragdn
vampiro: Ahora sdlo tiene que ir a coger

* la cruz de la salamandra.

RASTAN (MS)

Roberto Rubira Santos (Zaragoza)
Cuando en el televisor aprezca SEGA (al
principio) hay que pulsarizquierda,
diagonal, abajo y se tendréan contintias
infinitos.

ASTERIX (MS)

Jordi Castilla Sanch ez (Barcelona)
En la pantalla 2 juegas con Obelix. Hay
un pasadizo en un pozo, cuando entras
una plataforma cae; déjate caer por la
plataforma y empuja sobre la pared, hay
un pasadizo secreto.

ROBOCOD (MD)

David Romero Galisteo (Sevilla)
Las claves para jugar en los tres
primeros niveles son:;

Nivel 1 =BTTIKLK

Nivel 2 = TQJZLOK

Nivel 3 = VLJKKTY
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NOVEDADES MEGADRIVE 700 PTS DE DESOUENTO SOLO HASTA EL 15 DE DICIEMBRE

MEGADRIVE

GAME GEAR
BASICA 19.900
SONIC PACK 21.900
g 4 MEGAPACK 27.900 BASICA 19.900
HOME ALONE WWF WRESTLEMANIA ARIEL TALESPIN UN JUEGO EXTRA DE REGALO SONIC PACK 21.900

EN NAVIDADES 500 PTS. DE DESCUENTO EN TODOS LOS JUEGOS (EXCEPTO OFERTAS).

Road Rush Ii 8.490 Lotus Challenge Consultar Trivial Pursuit 6.990 Submarine Attack 5.990 Pengo 3.500
Mable Madness  8.490 Monaco G.P. Ii 8.990 g;?gl{:gos g-ggg ll:-'a!iel'I Ghost g.ggg gmnogi 1 3.130
Desert Strike 8.490 Corporation 8.490 ¢ oputous : no 190
Jordan Vs Bird 8490 Allon 1 8.990 Chio hork Ji Xenon Il 5.990 Tazmania 5.190
Kid Chamaleon  7.490 David Robinson 6990 Back 1o the Future Il 8,990 .?:Ig:‘?n““’ futtred LS S0 o Batman Il 5.190
Mickey y Donald 8,430 Hollyfield Boxing  8.490 Prince of Persia 5.990 Chuck Rock 5.190
Cloud Master 5.500 Spiderman 5.190
Gynoud 6.990 Pitfighter 8.990 Ollrgplc Gold 6.990 Mickey y Donald Consultar pe F
Tazmanla 6.990 Hard Driving 8.990 ac Man 6.990 Sega g 6.490 AET i Wm'“aﬂ g-:gg
Green Dog 6.990 Back to the Future lll  8.990 Bomber Hlaldi 5.590 Street nf Hage 5.990 cg’ a Hsg° S
Batman 6.990 Terminator 7.990 Castle of llusion ~ 5.990 Running Battle 5.500 56 HO, :
Super Monaco G.P.II  6.590 Sonic 5.190
Batman Il Consultar Chuck Rock 8.990 Wonderboy Iii 5990 Paperbo 6.990 Sonic i Cinstiiter
Alisia Dragon 6.990 European Club Soccer 8.990 Wimbledon 5.590 Imposible Misslon  6.990 Paperboy 5190
Splater House  6.990 Hockey 93 8.490 indiana Jones 6.990 Qut Run Europa 6.990 olimplc Gold 5190
Predator Il 7.990 Devil Crash 8.990 Bubble Bobble 5.990 st e Monace G.P. I 5100
Lemmings 7.990 Team U.S.A. 7.490 Sagaia 5.590 bttt 1990 Indiana Jones 5.180
Double Dragon ~ 7.990 Bulls Vs Laker 8.990 glmpsons 5.990 End ‘29 Tennis 5.190
i emmings 5.990 nduro Racer 1.990
Smash T.V. 7.990 Simpsons 8.990 New Zelam:l Story  5.930 The Ninja 1.990 Greendos 5.190
Krusty Fun House 7.990 Twisted Flipper 8.990 G. L 5.990 W Grand Prix 1.990 La Sirenita 5.190
Turbo OutRun  6.990 Shadow Beast Il 8.450 George Foreman 5990 c?er Tennis 1.990 Prince of Persia  5.190
Tenis 8.490 Thunder Force IV Préximamente Bonanza Bros 5,990 eddy Boy 1.990 Streets of Rage 5.190

RECUERDA!! TENEMOS VEINTE TITULOS PARA TU MEGADRIVE A 3.890 CADA UNO.



En "El Tablén de Sonic"” cualquiera puede poner un anuncio de
forma gratuita, para ello basta con enviar el cupén (valen
fotocopias). En el caso de que algun anuncio aparezca sin numero
de teléfono y sin direccion, entonces y sélo entonces podras ponerte
en contacto con la direccion que hay en el cupén y pedir informacién
dando siempre la referencia que tienen todas las inserciones.

VENTAS/COMPRAS @8 VENTAS/COMPRAS IR INTERCAMBIOS

Tengo 17 juegos de Master System para ven-
der. Todos al precio de 35.000. También los
puedo vender por separado con precio a discu-
tir. Telf.: (96) 5892313.

Pedro José Lana Vallejo

Alicante

Ref. VC125

Se venden dos Master System 1-2, también 10
juegos (Sonic, Asterix, Wimbledon) todo en
perfecto estado. Precio a convenir. Llamar al
(965) 5861948. Preguntar por Alvaro.

Alvaro Velez Murillo

Alicante

Ref. VC126

Se vende Game Boy en buen estado con male-
tin Nuby y lupa Light Boy, ademés de cuatro
juegos: Terminator 2, Alleway, Tetris y Chase
H.Q. Todo costd casi 38.000 pts, lo vendo por
24.000. Interesados, llamar a (976) 224784 a
partir de las 7:00 de la tarde.

Enrique Ibanez Aguilar

Zaragoza

Ref.VC127

Vendo juegos para Mega Drive: Marble
Madness, Mercs, James Pond 2, John Madden
Football, Toejam & Earl a 6.000 ptas. Y a 4.500
ptas: Italia 90, Moowalker, Super ThunderBlade.
Lote entero, 40.000 ptas. Telf: 8498604.

José Oliveras Cruz

Barcelona

Ref. VC128

Vendo consola Mega Drive con Sonic y
K.Chamaleon. Nueva. También vendo ordena-
dor Amstrad CPC 464 con monitory 200juegos.
La consola con el ordenador por 30.000. Posi-
bles combinaciones. Urgente. Telf.: (96)
3757854.

Miguel Angel Jurado Naranjo

Valencia

Ref. VC129

Vendo consola Master System con medio afio
de uso. En muy buenas condiciones. La vendo
paracomprarme la Game Gear. Todo por7.000
ptas. -Es urgente!. Telf: (945) 227898.

Zurifie Echebarria Alonso

Alava, Vitoria

Ref. VC130

Vendo consola Master System Il plus con 8
juegosy unidad de fuego répido. Precio 25.000
pts. Para comprar Mega Drive. Telf: 4925815.
Demetrio Calvo Alonso

Sevilla

Ref. VC131

Vendo Master System 2 con los juegos: Alex
Kidd, Sonic, Asterix, Fantasy Zone, Mickey
Mouse y Bonanza Bros, todo novisimo, en sus

cajas y todos los complementos por 22.000.
Discutible. Telf: (93) 3575084.

Jordi Garcia Canto

Barcelona

Ref. VC132

Vendo urgentemente una consola Master
System con los juegos Alex Kidd, Sonicy Donald
Duck por 14.000. Telf: 4092317.

Borja Laita G. Luzun

Madrid

Ref. VG133

Vendo juego Mega Drive: Forgotten Worlds,
5.500 ptas. Telf: 6385772.

José Luis Cabrera Santos

Madrid

Ref. VC134

Compro juegos de Master System en buen
estado y con instrucciones. Precio a convenir
(especialmente interesado en Kenseiden y Ninja
Gaiden). Telf (91) 8543374. Preguntar por Emi-
lio.

Emilio Sudrez Fernandez

Madrid

Ref. VC135

Vendo Master System 2 con pad, joystick y
mando de infrarrojos, junto con el Bonanza
Brothers por 15.000 ptas. También vendo otros
juegos. Telf: 67567978. Todo nuevo. La consola
tiene 6 meses.

Carlos Alberto Caceres

Madrid

Ref. VC136

Vendo juegos Sega Mega Drive:

Ghouls'n'Ghosts porsolo 6.000 ptas., Twin Hawk
por5500y Italia 90 por 4.000 ptas. Sélo Castellon
capital. Telf: 251863.

Mariano Reina Bellver

Castellon

Ref. VG137

Vendo Mega Drive més 10juegos mds Arcarde
Power Stick. Juegos de los mejores como Sonic,
Robocod, Kid Chameleon, Castle of illusion o
Quackshot, etc. Todo 75.000 ptas. Telf: 2666013.
Vendo por no usar.

José Marfa Rodriguez Valdés

Madrid

Ref. VC138

Vendo Mega Drive con adaptador de luz , un
control pady juegos Last Battle y Sonicincorpao-
rados. Laconsola viene aconpanadadeuna TV
encolor. Precio aconvenirentre 70.000y 90.000
pts. Nueva y con garantia. Telf: 603279.
Daniel Galvan

Castellén

Ref. VC139

Desearia cambiarjuegos de Master System. Yo
tengo Shinobie Indiana Jones, porjuegos como
Wonderboy o Bubble Bobble. Telf: (986) 234737.
Ruben Dario Alfonso Rodriguez

Vigo

Ref. 1104

Quisiera cambiar juegos de Master System Il a
la gente que se aburra con sus juegos. Tengo
Ghouls’n Ghost, Secret Comandy Heavyweight
Champ. PreguntarporAlberto. Tel: (976)253886.
Alberto Amador Fernandez

Zaragoza

Ref. 1105

Cambio AfterBurner por Sonic y Asterix por el
Wonderboy o Sonic. También cambio Chopfliter
por Golden Axe o Strider. Todo ello en la Master
System. Llamar al Teléfono (976) 771675 de 2
a 4 mediodia a ser posible.

David Fernandez Abad

Zaragoza

Ref. 1106

Desearia cambiar juegos para MS por otros
diferentes. Yo tengo para cambiar el Super
Tenis y el Enduro Racer. Tel.(945) 268204.
Mikel Guevara de Segura

Vitoria

Ref. 1107

Me gustaria cambiar €l juego Cyber Shinobi si
puede ser por Wonderboy | o Wonderboy |I.
Teléfono (977) 663875.

Juan José Broncano Villazan

Tarragona

Ref. 1108

Cambio ordenador Spectrum +2 con un afio y
accesorios (pistola, Joystic, etc) y mas de 60
juegos originales (Shadow of the beast, Shadow
Dancer, Golden Axe, etc) por juegos para la
Master System, el nimero de juegos es a con-
venir. También lo vendo y el precio es a conve-
nir. Tel: (967) 504438.

Carlos Polo Abarca

Albacete

Ref. 1109

Cambio Game Gear con juegos: Sonic, Pato
Donald, G-Loc, WC Leaderboard, Columns,
Shinobi, lo cambio por una Mega Drive con dos
juegos como minimo. También tengo el conver-
tidor para Master System. Tel.: (91) 3732153.
Raul Nufiez Herrero

Madrid

Ref. 1110

Vendo a Manuel Ramirez Alonso de Madrid el
juego Heavyweight o lo cambio porel R-Typey
el Strider por el Double Dragon.

Eljuego Heavyweight lo vendo por 4.500 pese-
tas para la Ref. C05. AAh! y tienen un mes de
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uso cada uno. Telf: (964) 224048.
Sebastian Palomino Cangas
Castellon

Ref. 1111

Cambio Mickey Mouse de Master System por
cualquiera de estos juegos: Sonic, Sagaia,
Donald, Klax, Airrescue, Olympic Gold y Bobble
Bubble. Sitienes este tiltimo megajuego, llama-
me. Telf: (96)3480254. Preguntar por David.
David Marin Vayn

Valencia

Ref. 1112

Quiero que los grandes consoleros se enteren
de que cambio los siguientes juegos: World Cup
Italia 90, Alex Kid in Shinobi World, Heavyweight
Champ, Mercs, Sonic, Spiderman, R.C. Gran
Prix y Super Kick Off. También vendo juegos
para los consolerillos principiantes a un precio
asequible. Telf:4530044. .

Alex Sancho

Barcelona

Ref. [113

Desearia cambiar el Cyber Shinobi a Oscar
Montafiés Estirado, Ref.110. Debe llamara este
ntmero: (977)663875.

Juan José Broncano

Tarragona

Ref. 1114

Cambio juegos Mega Drive: Revenge of Shinobi,
Rambo 3, Super Thunder Blade. Telf: 6751498.
Jordi Gimenez Ruiz

Vallderreix,

Barcelona

Ref. 1115

Hola. Me llamo Alejandro y estoy interesado en
lareferencia 150 de intercambios, espero poner-
me en contacto con él. Telf: (958)154551.
Alejandro Anguita Amber

Granada

Ref.1116

CONTACTOS

Me gustaria contactar con consoleros, a ser
posible de Granada o sus alrededores que
tengan una Master System |l para intercambiar
juegos. C/ San Jose s/n. Granada, 18014
Manuel Salas Burruezo

Granada

Ref.C32

Me gustaria perteneceral club de Master System.
Teléfono: 2615162,

Jean Paul Lerea Villalon

Malaga

Ref. C33

Solicito contacto con Sega-adictos de toda Es-
pana para cambiar informaciones de juegos
Master ademas de comentarios. Vivo en Pare
Guillemvives 28, 4222 Palma, Baleares, 07006
Manuel Miguel Maya Jordan

Baleares

Ref. C34

Sino sabes gué son procesadores, bytes, etc...
lldmame: (93) 5936602.

Miguel Angel Abad Aguilera

Barcelona

Ref. C35

Quiero contactar con Luis Ruiz de Eguilla, de
Zaragoza, con referencia VC58 que sale en la
Megaforce nimero 4. Telf: 337897,

Daniel Campo Millan

Zaragoza

Ref. C36

Quisiera ponerme en contacto con dos perso-
nas que aparecieran en la seccion Intercambios
del mes de Julio. Son: Ramén Sanchez Casas,
Ref 101, y Emilio Morales Borjas, Ref.l02. Mi
teléfono es: (93) 8707843.

Sergi Pera Benitez

Barcelona

Ref. C37

Quisiera contactar con personas gue tengan la
Game Gear, y sies posible que sean de Ciudad
Real.

CON

Tengo el Sonic, Paig Agnal y Shinobi. Teléfono:
(926) 426984.

Javier Paz Sierra

Ciudad Real

Ref. C38

Emilio Morales Borjas, te escribo por el anuncio
para hacer un intercambio. Mis juegos son:
Sonic, Zoom, A.P.T. Golf, Golden Axe y Altered
Beast. Te doy ia posibilidad de cambiarlos para
siempre o devolverlos en un tiempo. El juego
que tu tienes y que me interesa es: Mercs. Mi
idea de hacer el intercambio es por correo
certificado, yo pago lo que te mande y tti lo que
me mandes. Télf: (943) 516675. Llamame de
lunes a viemes de nueve a diez de la noche.
José M. Arbelaiz

Guiplzcoa

Ref, C39

José Antonio Molina, te escribo por el anuncio
para hacer un intercambio. Mis juegos son:
Sonic, Zoom, A.P.T. Golf, Golden Axe y Altered
Beast. Te doy la posibilidad de cambiarlos para
siempre o devolverlos en un tiempo. Me intere-
san tus juegos: Street of Rage, Insector X o
Sword of Sodan. No me importa si quieres
cambiarme uno o mas por los que yo tengay te
interesen. También me da igual cual de esos
tres me cambies. Mi idea de hacer el intercam-
bio es hacerlo mediante correo certificado: yo
pago lo que te mande y ti pagas lo que me
mandes. Télf: (943) 516675. Llamame de lunes
a viernes de nueve a diez de la noche.

José M. Arbelaiz

Guiplzcoa

Ref. 40

Rellena este cupon con letra de imprenta y envialo a:
MEGA FORCE - El Tablén de Sonic C/ Viladomat 271-273 entlo. 22, esc. decha. - 08029 Barcelona

[OMega Drive [OMaster System []Game Gear

Ocompra Oventa O Intercambio Ocontacto
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n En el juego Alex Kidd in the
& Miracle World de la Master
System Il, cuando te matan todas
las vidas y se acaba la partida,
¢hay algiin truco para que conti-
nte con la partida? Gracias.

José David Quero Sénchez
Maélaga

Existe un truco que sdlo podras
emplear si tienes 400 ddlares o
mas y que consiste en presionar
arriba en la palanca del joystick y
accionar €l botén 2 ocho veces
cuando aparezcan las palabras
GAMEOVER.

9 Hola Sonic, me llamo Jesus
& Manuel y me gustaria que me
contestaras estas preguntas:
1-¢Va a salir el Street Fighter 2
en MS, MD o GG?
2-,Va a salir el Pang para MS?
3-,Qué juego me aconsejas,
Asterix o Spiderman?
4-;Cudndo va a salir los
Simpsons para MS?
5-¢ Va a salir algun juego de és-
tos: Bola de Dragon, Caballeros
del Zodiaco?
6-,Qué juegos para MS van a
salir de aqui a Navidades?
7-¢Saldrd algun Batman para
MSs?
8-4 Saldrd el Golden Axe 2 para
MS?
Espero que contestes. Gracias.
Ah! Vuestra revista es sdper.

Jesiis Manuel Rosa Garcia
Madrid

1- Todavia no es seguro de que
este archiconocido juego se dis-
tribuya en Espafia para nuestras
Sega.

2- No hay noticia de que se vaya
a versionar el Pang para la MS.
3- Los dos son buenos, pero yo
personalmente he disfrutado mas
con el Asterix, por sus graficos,
simpatia y variedad de peligros.
4- Seguramente, cuando leas
estas lineas, ya esté a la venta en
toda Espana la version MS de la
familia Simpsons. ;

5- Aunque ya me lo habéis pre-
guntado unmonténde veces, sien-
to deciros que de momento no se
tiene pensado realizar ninguna
versién de estos conocidos dibu-
jos animados.

6- Asi de pronto, el primer bomba-
zo para las Navidades sera Sonic
2, le siguen de cerca Lemmings,

El] Correc

Hola amigos, ya sabéis que estoy aqui para ayudaros con cualquier problema que
tengais. Si me necesitais escribidme una carta a MEGA FORCE/Corro de Sonic

C/ Viladomat 271-273, entlo. 22 decha. - 08029 Barcelona

Tazmania, Dracula, Mickey Mouse
2, Tecmo World Cup Soccer, Bugs
Bunny, Predator 2, Paperboy 2,
Speedball, Mc Kids.

7- Efectivamente, saldra para Di-
ciembre Batman Returns.

8- De momento sdlo existe esta
version para Mega Drive y no creo
que vayan a versionarla para MS.

1- ¢ Va a salir el Juego de
s arcade Knights of the Round
en algun formato de Sega?
2- ;Y el Asterix de la recreativa?
3- ¢ Vale la pena el WonderBoy in
Monster World?

4- ;Es recomendable comprar-
se el CD-ROM?

5- ¢ Podrdn jugar dos jugadores
en el Sonic 2?7

6- ¢Hay alguna tienda especiali-
zada en Sega por Segur de
Calafell?

Adios Sonic y gracias.

Christian Torruella Conde
Tarragona

Sobre la primera y segunda pre-
gunta, de momento no se tiene
previsto hacer la conversion de
estos dos juegos.

Si entiendes un poco de inglés y
te gustan los juegos stper largos,
con gran cantidad de paisajes,
melodias, enemigos y objetos,
seguro que merece la pena.

En cuanto al CD-ROM, no sélo es
recomendable sino que obtendras
diversion por partida doble, ya
que, ademds de jugar lo puedes
utilizar para escuchar musica.
Efectivamente, en el Sonic 2 pue-
den jugar dos personas a la vez,
dividiéndose la pantalla, en la que
Sonic utilizara la ventana superior
y Tails la parte inferior,

Lo lamento pero no conozco nin-
gunatiendaespecializadaen Sega

por donde ti me dices, pero siem-
pre puedes recurriralos Canadian
Center, cuyo anuncio veras siem-
pre al principio de nuestra revista,
y donde podrds leer todas las
direcciones en donde se ubican
estas tiendas y elegir la que mas
cerca tengas de tu casa.

? Hola Sonic:

i Tengo la consola portatil
Game Gear y mi problema se
refiere al juego Ax Battler. Verds,
no sé como pasar de la Montafa
Gayn al Lomo de Aguila. Lo he
intentado todo y ademds, en las
instrucciones no te lo indica. Te
lo agradeceria mucho si pudie-
ras ayudarme.

Juan Carlos Alarcon Lloris
Lleida

Te remito al nimero 4 de nuestra
revista donde encontrards el
dossierexplicando pantallaa pan-
talla los pasos a seguir en este
estupendo juego.

Hola, amigos de la revista

s Megaforce. Me llamo Saul y
tengo la consola de Sega Master
Systam II.
Quisiera que me ayuddrais con
el cartucho “Castle of illusion”
en la tercera fase del nivel dificil,
Jcomo se mata el monstruo que
es una tableta de chocolate?
Espero que me respondadis pron-
to, porque tengo muchas ganas
de seguir jugando con este car-
tucho. Gracias.

Saul Lestayo Torres
La Coruiia

Cuando te aparezca el enemigo,
procura evitar todo los objetos
que te vienen de arriba, cuando
cese la lluvia, coge el objeto cua-
drado que ha quedado en el suelo
y lanzalo al enemigo, después
vuelve a esquivar la siguiente tor-
menta de objetos y repite el mismo
método hasta que acabes con él.

Hola, Sonic, me gustaria que
s Mme respondieses a unas pre-
guntas que te voy a hacer ya que
a los amigos a los que se las he
hecho tampoco las saben:
1- ¢ Van a salir estos juegos para
la Master: Streets of Rage, Kid
Chamaleon, Golden Axe II, Toki,
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Wonderboy V y Turbo Out Run?
¢ Cuando?

2- ;Qué juego me recomenda-
rfas el “Out Run” o el “Out Run
Europa”?

3- ¢El juego “G-Loc” para la
Master es de simulador?

4- ¢Van a sacar el juego Street
Fighter Il para alguna version
Sega? -

5- jLos mandos de Mega Drive
también sirven para la Master
System?

Gracias por todo.

José Vicente Galan Zapater
Valencia

1- De la lista que me envias, el
unico del que de momento podras
disfrutar en tu Master es del
Streets of Rage.

2- Sin duda el mas variado y com-
pleto es el Qut Run Europa, pero
yo te recomiendo que comiences
con el Out Run, un cartucho muy
especial (ya me estoy poniendo
nostalgico) y que consigue re-
crear el aspecto de la recreativa.
3- Efectivamente, G-Loc es un
simulador de vuelo, que podria-
mos encasillar entre simulador y
arcade, ya que no tiene todos los
elementos tradicionales de un
completo simuladory porotrolado
su objetivo es destruir todo lo que
puedas a un ritmo frenético.

4- De momento no te puedo ade-
lantar nada, (un poco de pacien-
cia, hombrel).

5- En efecto, el mando de laMega
Drive es apto para la Master, tanto
la versién con cable como el mo-
delo inhaldmbrico. El Unico incon-
veniente es que sélo puedes uti-
lizar los dos primeros botones, y
el resto de funciones sdélo son
utiles para la Mega Drive, Sivasa
comprarlo, yo me inclinarfa por el
propio para Master System.




e Somnic

t) Hola, quisiera saber qug hay
a que hacer en el Asterix de
Masfer System despues de ma-
far al monstruc de la fase 4.3,
gracias.

Diana de Pablos
Madrid

Te remito al nimero 1 de larevista
donde se explica paso a paso
este sUper juegazo; si no tienes
este nimero, quizd te interese
obtenerlo mediante la seccion de
nimeros atrasados que incluimos
en la revista,

f, Hola soy Oscar, y soy uno de
s los nifios que compra la re-
vista MegafForce todos los me-
ses. Tengo el juege Wonderboy
in Monster Werld. Bueno escribo
esta carla para deciros que tengo
un problema en la gruta de los
campeones Vv es el siguiente: Yo
cojo la ccarina y voy donde esta
la puerta con la nota azul. Y mi
pregunta es:
¢ Cémo puedo salir de ese lugar
para pasar a ofro sitio?
¢Por donde tengo que tirar para
ir a otro lado?
¢ Por donde tengo que tirar para
encontrarme con el Boss 1. Ha-
cerme el favor de contestar estas
preguntas, que llevo mucho tiem-
po en la Gruta de los Campeones
sin salir de ahi.

Oscar Romero Postigo
Sevilla

En la gruta, al fondo, encontraras
la ocarina. Cuando tengas este
instrumento, vuelve a la ciudad a
ver a Sonia que te explicara cémo
servirte de este instrumento.
Para traspasar las puertas con
notas musicales, debes utilizar
correctamente la ocarina. Para
las puertas sobre las que se en-
cuentra una nota verde, haz lo
siguiente: coge la ocarina y te-
clea: A,C,C, A B, A, B. Para las
que tienen una nota roja: A, B, C,
B,C, A, B.Yparalas azules: B, A,
B, A B,C,B.

Después de traspasar todas las
puertas musicales, te encontra-
ras al primer enemigo.

Hola Sonic: Me llamo Sergio,
=y me gustaria que me propor-
cionaras alguna tdctica o fruco
para el juego “Space Harrier” de
la consola Master System. Gra-
cias.

Sergio Méndez Montes
La Coruiia

Para conseguir vidas infinitas en
ese juego, introduce en la tabla de
records XXXXXXXXXXX.

Hola, me llamo Enrique y voy
n a cumplir 12 afos. Quisiera
hacerte unas preguntitas sobre
las que fengo dudas:
1- ¢ Van a sacar algiin juego como
“Bola de Dragon” o “Caballieros
del Zodiaco” para MS?
2- . Qué juego es mejor de estos:
Castle of lliusion, Donald Duck o
Quackshot para MS?
3- £ Podrfas decirme qué puntua-
cion le darias al Strider para MS?

¢ Y al Shadow of the Beast? ; Cual
es el mejor?

4- ;Podrias decirme si el Sonic
2 serd mejor que la primera parte
de esta version?

5- ¢Va a salir alguna mascota
femenina del juego Sonic?
Gracias por todas las respues-
tas, Sonic. Un saludo a tiy a la
revista Megaforce, la mejor de
todas.

Enrique Esteban Moreno
Cadiz

1- De momento no se va a
versionar ninguna de estas se-
ries de dibujos animados. ¢ Cuan-
tas veces os habré respondido
esta pregunta? Yo creo que unas
500 veces...

2- En primer lugar quierc hacerte
una aclaracién. Quackshet séle
esta. disponible en Mega Drive,
por lo tanto sélo existe el cartucho
Donald Duck para la Master, y
comparando este cartucho con
Mickey Mouse, me decanto por
este (ltimo por sus fases, grafi-
cos, colorido y originalidad. Un
cartucho de la firma Disney im-
prescindible en tu coleccion de
videojuegos.

3- La puntuacién seria la siguien-
te: en términos generales Strider
se llevaria un 85% y Shadow of
the Beast un 90%. Con estas
puntuaciones ya sabréds cudl de
ellos es mejor.

4- Ciertamente Sonic 2 mejora lo
inmejorable, es mas répido y sua-
ve, pueden jugar dos personas a
la vez y tiene mas niveles y fases
de bonus. ;Qué mas se puede
pedir?

5- De momento no setiene pensa-
do sacar una version femenina
del Sonic.

? Queridisimo amigo Sonic:

s 1-Un amigo me dijo que hay
un adaptador para introducir jue-
gos de Mega Drive para Master
System. ¢Es eso clerto?

2- Dime, por favor, un juego, tipo
Ace of Aces, que no sea G-Loc,
pero que sea un simulador, de
vuelo o de coches.

3- ;Cuantas companias hacen
juegos para Sega?

4- ;Es cierto que va a salir el
James Pond para la MS?

5- Espero no ponerte en un aprie-
to, pero ¢ me podrias deciren que
posicion estd ahora Sega, junto
con las demds compafiias?

6- Y por ditimo ;Qué son los
juegos de rol?

Muchas gracias por dejar poner
estas lineas en la revista. Adids
y gracias.

Miguel Angel Abad
Barcelona

1- Lamento decirte que no existe
tal adaptador para MS, aungue sf
hay un adaptador para hacer fun-
cionar juegos Master System en
la Mega Drive.

2- De simuladores de vuelo tipo
arcade existe el legendario
Afterburner,. y como simulador
propiamente dicho el F16 Fighter.
De simuladores de coches estan

los mas representativos de la fir-
ma Japonesa: Out Run, Super
Monaco, Ayrton Senna, Chase
H.aQ...

3- Cada vez mds compafiias se
van uniendo en la fabricacion de
juegos para las consalas, entre
las méas conocidas estan: Toaplan,
Virgin, Electronic Arts, Taito,
Technosoft, Image Works, Namco,
FlyingEdge, Tengen, Bitmap
Brothers.... y muchas mas com-
pafifas que me dejo en el tintero y
que estan logrando que la movida
de las consolas sea cada vez
mas emocionante.
4-Efectivamente, James Pond sale
para la Master System en estos
dias.

5- Sega estd en plenc auge y
siempre estd sorprendiendo al
usuario, sobre todo con los nue-
vos periféricos, con los que au-
mentar el realismo y disfrute de
los juegos.

6- Los juegos de rol basicamente
son juegos en los que no asumes
unpapel predeterminado, sino que
tu personaje depende en gran
parte de ti. En ellos lo mas impor-
tante es conseguir experiencia
con la que aumentar tus puntos de
defensa y ataque, subir de nivel
para poder conseguir derrotar a
ciertos enemigos finales. Es ele-
mental explorar y hacer mapas en
este tipo de juegos, asi como sa-
ber un poco de inglés para poder
saber lo que dicen los personajes
con los que, normalmente puedes
comunicarie. Saber la correcta
utilizacion de los objetos que te
vas encontrando, y dependiendo
de si manejas a mas de un perso-
naje, saber quién manejaria ese
objeto con mas acierto.



Unitros

jUnga Bunga!. Chuck Rock esta que lo rompe.

Su chica ha sido raptada por el indeseable Gary Gritter.
Las pruebas para rescatar a Ophelia son cinco
durisimas fases infectadas de dinosaurios
trastornados.

La cosa se pone dificil. Hace falta mucho estdémago
para un trago tan duro.

iNo te faltaral.




