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Sony Game Line: 08 36 68 22 02* L'actualité de la PlayStation 24h/24h et les conseils d'un specialiste en direct.

NE PENSEZ PAS QUE CA N'ARRIVE
QU AUX AUTRES. e
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L’autre jour (oui, parce que j’aime bien “I’autre jour”, cette expression vague qui fait référence a un
passé plutét flou. Les gens restent un peu dans le mysteére, ils sont captivés. Ca fait un peu penser a

un “brouillard poético-lyrico-nostalgique”, vous savez, comme une espéce de chape de brume qui
entoure les pensées d’un auteur qui replonge dans le passé. Ce passé insouciant, ou le présent qui
était futur dont on ne se préoccupait plus et qui, aujourd’hui, par sa présence oppressante et

irrémédiable enfonce le clou dans la chair de la jeunesse éphémére, contenant toute une----t:harge
émotionnelle que seuls les enfants sont capables de vivre pleinement sans soucis et sa,f i

Idylle made in Joypad

L'air était piquant et vif par cette matinée
d’hiver 1993. Sagement assise sur un banc
au milieu de la cour, je profitais de ma
récreation pour lire Joypad et discuter
avec une amie. |'étais plongée dans ma
lecture, lorsque soudain un bruit de voix
me tira de ma lecture : une bande de
gargons se trouvait devant moi et désirait
lire le magazine que j'avais en main. Je le
prétais a I'un d'eux, me séparant avec
moult regrets de ma sacro-sainte bible...
C'est ainsi que je fis la connaissance d'un
jeune garcon qui allait compter pour moi.
Nous nous revimes. La confiance s’installa
entre nous : Nous nous prétames nos
Joypad. Puis, nous nous prétimes des
jeux. Et ce qui devait arriver arriva : nous
échangedmes nos consoles. Nous étions
amoureux. Durant une année, nous
flmes amis, notre passion des jeux vidéo
nous avait réunis. Malheureusement, nous
étions timides et (un peu) innocents... |'en
garde toutefois un merveilleux souvenir,
indélébile. Grace a Joypad, et aux jeux
vidéo. Thanks. Ouaaaaah, c’est
vraiment trop beau comme histoire !
Dire que Joypad est au cceur de tout
ca ! Ouiiin, trop beau.

Magic Girl

L’inconsistante légéreté
de la Saturn

Jaimerais exprimer la sourde colére qui
m’habite, et qui peut se résumer en une
question : qu'est-ce qu'ils foutent, les

développeurs sur Saturn ! A croire que

ce sont tous des ramiers professionnels. .-

Il n'y a guere que Sega, Capcom, BMG..
Interactive et d’autres (rares) boites
sortent des jeux dignes de ce nom,
derniers temps. Tu oublies quaﬁd
méme Hudson, SNK, Game Aﬂs,

courrier. Et elle était pleine. Il était temps d’y répondre.

Konami. Et les autres alors ? Rien, que
dalle, zéro. lis se contentent de faire des
adaptations a la va-vite, qui valent méme
pas le prix du papier pour faire la notice.
Et qu’on vienne pas me lancer que cela
est dd aux capacités de la machine, sinon,
c'est mon poing que je leur lance. La
Saturn est tout aussi capable que la
PlayStation (qui soit dit en passant est
une trés bonne console) d'avoir des trés
bons jeux. Il suffit de prendre Exhumed
pour voir que la machine de Sega peut
elle aussi avoir des effets de lumiére.
Pourquoi ce désintérét vis-a-vis de la
Saturn ! Tout simplement pour des
histoires d'argent, de thunes, de fric, de
flouze : normal, il y a plus de PlayStation
sur le marché, donc plus d'argent 4 se
faire. C'est mathématique. Oui, tout
simplement parce que Sony a réussi
a gagner la guerre du marketing
grdace a une campagne de pub
monumentale, plus ciblée sur les
ados-adultes, la marque “Sony”’
aidant a tout cela. Donc oui, vu que
Sony a gagné la guerre, la plupart
des gens se rangent du c6té des
vainqueurs. On ne peut pas le leur
reprocher...
C'est pourquoi je tiens a remercier et 2
encourager tous ceux qui continuent a
développer de trés bons jeux sur Saturn.
Et par la méme occasion, je dis mon plus
grand mépris a tous ces éditeurs qui nous
refilent des adaptations, juste histoire de
dire qu'ils produisent sur les deux
formats. Hypocrites ! Waaah, y a pas a
dire, ca fait du bien de lacher la pression.
Bon sinon, une petite question en

san _::__Est~il exact que Resident Evil 2 va
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projet d’étude de la part de
Capcom, qui pense créer un volet
de Resident Evil exclusif sur Saturn.
Une histoire inédite que I’on ne
retrouvera ni dans le | ni dans le 2,
voila.
Longue vie a Joypad !

Arnaud

Foin de machisme !

- Hello, I'équipe ! Je dois vous dire que

j'adore Joypad que je ne manque pas
d’acheter tous les mois. Le dernier
numéro était particulierement réussi, et
si je devais lui attribuer une note, ce
serait |9/20. Pourquoi ? Oui, pourquoi
vous avoir retiré un malheureux petit
point ? Eh bien, c’est a cause de votre
p’tit Cyber Raoul national. Alors que je
lisais tranquillement le test de Jumping
Flash 2, horreur ! Je tombe sur
I'expression “je suis indécrottable,
presque aussi nul qu'une gonzesse.” En
tant que fidéle lectrice de Joypad, je ne
peux m'empécher de me poser quelques
questions :

- Cyber Raoul serait-il quelque peu
macho ! Non, mais il a peur des filles,
ce qui explique que dans ses tests, il
se lache un peu. C’est vrai, on ne
peut pas dire que les filles soit ses
copines. Elles aiment lui griffer le
visage pendant de longues heures.

- Pense-t-il que seuls les garcons
s'intéressent aux jeux vidéo et lisent
Joypad ? Cyber Raoul ne pense pas,
donc il ne sait pas.

- Aurait-il été martyrisé par une fille étant
plus jeune ? Il est CONSTAMMENT
martyrisé par les filles.

- Serait-ce un procédé afin de prouver
Greg que lui aussi, il peut recevoir des
lettres de lectrices ne parlant que de lui ?
Alors I3, le doute plane. D’ailleurs,

des chnses etf : B’ailleurs, le:
gouvernement nie, comme d’hab’.
Quoi qu'il en soit, il est clair qu'il serait
essentiel, voire vital, qu'il cesse ce genre
de plaisanteries, sinon je me sentirais
obligée de rappliquer i la rédac’ et de me
la jouer a la Street Fighter ou a la Doom,
Quand tu veux, on est bien équipé
(en consoles)... Allez les gars, méme si
les lectrices ne sont qu'en minorité, faites
un petit effort ! Oui, enfin en
minorité... on a recu pas mal de
lettres de filles, ce mois-ci. C’est
plutdt agréable.

Devaud Isabelle

Quelques questions :
Salut, Joypad et toute
Péquipe !

|) Est-ce que Warcraft 2 et Command &
Conquer (deux super jeux PC) verront le
jour sur PlayStation ? Warcraft 2 n’est
pas prévu pour le moment, mais
Command & Conquer (testé sur
Saturn dans ce numéro) sortira sur
PlayStation au mois de janvier
prochain, sur nos consoles
francaises.

2) Est-ce que Final Fantasy 7 sortira en
version européenne ? Oui.

Si oui, quand ? Aucune idée. Sony
nous avait promis un Beyond The
Beyond en francais pour juillet, et
on l'attend tnulours Donc comme il
nous promet aussi un Final Fantasy
7 en francais pour une date “proche
de la sortie japonaise”, je ne préfére
pas m’avancer plus que cela.

3) Quand sortira Bio Hazard 2 au Japon !




Bio Hazard 2 est prévu au Japon
pour le mois de mars 1997, donc pas
beaucoup plus tard pour la version
francaise je pense.

Voila c’est tout. Merci et longue vie a

Joypad.
Emmanuelle

Encore un jamais-
content

Salut Joypad, je voudrais poser quelques
questions a propos du magazine :
- Pourquoi ne pas faire la rubrique Tests en
deux parties : une partie Tests officiels et
une partie Tests import comme dans le
regretté Joypad International ? Il me
semble que c’est actuellement le cas,
non (la rubrique Zoom présente les
jeux disponibles en import paralléle) ?
- Pourriez-vous améliorer les Zooms
import en notant les graphismes,
I'animation, la jouabilité et la musique sur
les jeux ? Ce n’est malheureusement
plus possible, car plutét que de tester
les jeux en import, nous avons pltht"
décidé de vous les “présenter’
vous aider a faire votre choix
préférant plutét détailler le
officiels. :
- Pourriez-vous faire des poﬁ_'; IT'S auss
beaux que celui de Joypad n® 57 ?-T«out
dépend des images de jeux
disponibles. C’est différent chaque
mois.
- Une question, plus particuliérement pour
Greg : quels sont les trois meilleurs RPG
sur SFC, sur Nec, et sur toutes les consoles
en général ! Sur SFC, nous avons Final
Fantasy 6, Far East Of Eden Zero, et
Super Robot Taisen. Sur la Nec, nous
avons Far East of Eden 2, Emerald
Dragon et Burai 2.
- Qui s’occupe de la rubrique Courrier ?
En général Greg, mais toute 'équipe
y met aussi |la patte. (Nd Traz: la
preuve...).

Tony le toons

Une fan d’Amnesty
International

Cher Joypad, vous étes le meilleur journal
de jeux vidéo, et je vous lis depuis le mois
de juin avec l'intention de continuer. Le seul
inconvénient est qu'il n'y a pas beaucoup de
rubriques Super Nintendo. Bouhou ! Je nai
qu'une Super Nintendo comme console et

unuvelles machmes plus

.

souhaite m’acheter une N64, mais vous ne
parlez pas assez des jeux SN. Bouhou !
Nous ne pouvons plus parler de la
Super Nintendo puisqu’il n’y a
pratiquement plus d’actualité sur
Super Nintendo. C’est aussi simple
que cela. Si vous étes en masse a
écrire, peut-étre fera-t-on une
rubrique “Vieux jeux que I’on a bien
aimeés’’ ; sinon, tout dépend de
P’actualité. Et puis il y a beaucoup
d’articles PlayStation, ga m'énerve ! Sinon le
journal est carrément génial, dément,
super... Mais Nintendo sortira-t-il de
nouveaux jeux SN ?

Malheureusement, mis a part Donkey
Kong Country 3 et Street Fighter
Alpha 2 en janvier, et si tout va bien,
rien a ’horizon sur cette machine...

- A quel prix s’éléve exactement la Né4
francaise ? Elle sera distribuée pour

I 500 Francs avec Mario 64,
Normalement. Début mars [1997.
Normalement encore.

- La Né4 tiendra-t-elle le coup face a la
PlayStation ! Tout dépend de I'angle

-marketing qu'utilisera Nintendo. Car
ggeravrp.lment trés difficile de

performantes. Donc oui, la Super
Nintendo va mourir, mais c’est dans
'ordre des choses. That’s the way it
iS...
- Quelle est, en France, la marque la plus
aimée ? Nintendo, Sega ou Sony ? Il
faudrait faire une enquéte pour
véritablement le savoir. Les données
ont changeé depuis 'avénement de
Sony.
Bon allez, je crois que c'est tout. Ah oui,
pourquoi n'acceptez-vous pas que les
personnes qui ne vivent pas en France
puisse s'abonner ! Car je vis en Céte
d'lvoire et j'aimerais bien m’abonner.
RACISTES ! Chanceuse !
Sinon, continuez comme ¢a, car Joypad est
le meilleur magazine !

Emilie

Top Model du MLF

Salut a toi ! Aprés avoir relu le courrier de
septembre et ton indignation concernant le
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faible nombre de filles qui t'écrivaient, jai
décidé de prendre ma plus belle plume
pour te faire quelques remarques. Pour étre
a armes égales, je vais me présenter : j'ai
22 ans, je suis une brune aux yeux
verts (1,63 m, 52 kg, 88-60-88), je
posséde une PlayStation et une
Saturn et je suis fan de RPG.
Bon, et bien voila. Nous
prévenons les lecteurs que
nous ne possédons PAS les ;~
coordonnées de cette jeune
fille. On les garde pour nous,
tiens ! (NDTraz : tu me les
refileras, Greg ?!).

Je voudrais tout d'abord vous faire
remarquer l'incohérence de
I'organisation des tests. Certains
vont s'étaler sur huit pages (4 en import, 4
en officiel) alors que d’autres et pas des
moindres (Dragon Force) n'ont droit qu'a 5
lignes. Dans le numéro d'été, vous accordez
une page compléte a Feda Remake (2/5) et
5 lignes a Albert Odissey et Dragen Force
(4/5). Bizarre, bizarre. Greg, tu vas me dire
“ca dépend de l'actu”. Je dis “faux !". Dans les
numeéros d'octobre, 2 pages a MKT (75 %) et
autant pour project Overkill, Lomax
(zapping ?) que pour World YWide Soccer
97, déja peu développé en import.
Incohérence ?

Non, pas incohérence. Plutét “offre et
demande’’. Pourquoi ? Tout
simplement parce que les jeux de
baston sont plus populaires que les
jeux de réles, malheureusement. Et le
mois ou nous avons testé Feda, il n’y
avait pas de place pour mettre Feda
en une page. Alors que lorsque
Dragon Force est arrive, c’était la
catastrophe, il n'y avait plus de place.
Comme tu pourras le constater ce
mois-ci, Riglord Saga 2, qui est arrivé
de la cargaison des RPG de ce mois-ci,
se retrouve au Zapping, alors que
Vandal Hearts est en deux pages. Je
pense que les jeux bien développés en
import devraient passer au Zapping en

offi crel pour accorder la méme place a tous

possible car certains lecteurs I'IE;____
méme pas la partie Import. lls

francaise. Il faut donc leur re- ¢
présenter Ies ieux en version

parler. Penses-tu que des RPG vum: enf‘ n
débarquer en France ! On espére.

Ce mois-ci,
vous auriez di avoir les

plans pour vous construire
un mega-meuble de Fl, mais
il semblerait qu’un pauvre

type ait visité la case du

courrier ou était entreposé

ledit plan, causant la

_ disparition de ce dernier.
Dunc voila, pas de plan pour
‘ce mois-ci. Désolés, chers
Iectem'E-trlces (ND Traz:

c Eﬁt mm qui I’ai pique, ';,r a

um ‘probleme la?).

Mystaria 2 et Dark Savior sont
prévus pour la fin de 'année, et
Beyond the Beyond est annoncé
depuis pas mal de temps, toujours
retardé puis finalement oublié. A
quand en version frangaise ou au moins en
US, Dragon Force, Sakura Wars, FF7,
Lunar, Tactics Ogre et Ogre Battle ? Dans
ces jeux, seuls FF7 et Lunar sont
prévus en traduction anglaise. Pour
les autres, c’est le no answer’s land.
Ce que j'apprécie chez vous, c'est le ton et
le style d'écriture, trés bon, de vos articles
avec des rédacteurs qui ont un humour
drole. Cest si rare de nos jours.

Merci, merci, c’est trop gentil. Cela
dit, si les autres canards pouvaient
éviter de repomper nos vannes (faux
programmes télé, faux journaux a
scandale) pour leur trombinoscope,
cela nous arrangerait beaucoup. C’est
vrai, non seulement ils font les
mémes choses que nous avec un an
de décalage, mais en plus c’est super-
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titervescence

e dernier mois de 'annee reste une
I periode particulierement efferves-

cente ou les mesquineries se mélent
inextricablement aux coups de génie.
Pas la peine de s'etendre sur les pre-
mieres, les seconds valent quant a
eux quelques lignes ici afin d’en féliciter leurs
auteurs. Ainsi, I'éditeur Ocean, allié pour 'occasion
a NRJ, proposera pour Noél des compilations de
jeux pour PlayStation et Saturn. De son cote, Sega
et Nintendo songent encore aux possesseurs de
16 bits en proposant quelques titres Megadrive et
Super Nintendo. lls sont bien les seuls, et la démarche
comblera on s'en doute ceux qui ne sont pas encore
passes a la géneration des 32 voire 64 bits. Enfin,
alors qu'on redoutait que I'avalanche de titres Play-
Station n'occulte les sorties Saturn, Sega et Elec-
tronic Arts proposent une flopée de titres. Entre
Virtua Cop 2 (un top!) et les titres sports de la
gamme EA, les possesseurs de Sega Saturn pas-
seront eux aussi un bon Noél.
Autant d'initiatives qui dynamisent le marcheé du
jeu video qui reprend, apres une période difficile,
une croissance reguliere. La sortie en 1997 de la
Nintendo 64 lancera Sega, Sony et Nintendo dans
une concurrence acharnee qui devrait étre proli-
fique en terme de jeux. Alors que I'année 96 était
particulierement riche (Resident Evil, Mario 64, Tomb
Raider...), 'année 97 promet d'étre riche en sensa-
tions video-ludiques, et ce quelle que soit la machine,
puisque les trois grands ne manquent
toujours pas de satisfaire les joueurs.
Bref, il y a du jeu sur la planche, et ce
nouveau numero de Joypad
vous en fera voir de
toutes les couleurs. Et
puisque la couleur on
aime c¢a, nous avons
aussi joint dans les edi-
tions francaises de ce
numero une cassette
video qui vous permet-
tra de decouvrir la saga
Evangelion, le DA culte au
Japon actuellement.
Rendez-vous l'année pro-
chaine, et que la force
soit avec vous.

T.S.R.
Adepte du Chevalier Bayard

PS : Toutes nos excuses a nos
abonnes. Le tarif preferentiel
dont ils benéficient ne nous
a pas permis d'ajouter une
cassette gratuitement.
Neanmoins, ils peuvent se

la procurer contre 3 francs
plus sept francs de frais
d'envoi.

& Gainax/ Ava 1998

LE COURRIER DES LECTEURS

Joypad répond a ses lecteurs. Yous vous posez des

‘questions sur la date de disponibilité d'un jeu, sur la

compatibilité de certains périphériques; sur Ia taille de Jacky' |
de VF ? Allez-y, c'estlaque ca Se passe... )

LE TOP JOYPAD I996 - |

Un seul moyen pour étre sir de ne pas se tromper a Nnel
Vous avez une Saturn, une PlayStation, uine Super Nmtenda,
une Megadrwe -Joypad vous donne les incontournables,
ceux qui ont fait vibrer la rédaction durant les douze
derniers mois. Et comme si ¢a ne suffisait pas, on vous
donne aussi nos coups de coeur et que[ques bons plans
pour Noél. -

UNE ENVIE DE DOOM-I.II(E

Plus qu’'une mode; un phenornene Joypad vous mwte a faire

le point sur un genre de jeu de plus en plus répandu et dont e

le succés ne semble pas prét de cesser

NEWS JAPONAISES ET EUROPEENNES

Un E3 japonais, un PlayStation:Show et une Europe qui
travaille pour les fétes de Noél... cela nous donne des S
dizaines de jeux, peut-_etre certalns tops de l'année 9_7 ?-_ R

LE ZAPPING DES TESTS

" ‘L'habituel zapping de Joypad vous attend et vous presente A
les arrivees de derniere minute ainsi que‘les titres quiil vous .
faudra ewter solgneusement pour vwre heureux, i

JOYPOI.IS L’ARCADE ALA MAISON

Y.:Plus besoin de vous déplacer.ou presque Les dernleres

news d arcade 5ont lCI

ANIM’PAAD

A Un Anim’Paad: consacre spémalément a Evangehnn. Un pet;t _ "
. shopping dans les rues de Tokyo nous a permis de degater N
ce qu il Yy ade plus ala rnode au pays du Solell levant. SEEE

| comc*s PAAD

Le pomt sur Pactu. des BD US

' A I.A CARTE S
A Guardlan, une nouvelle sene a l’honneur dans Ie mon;:le
o _1mp;toyable des car!:es de collectmn et de jeu.

6 JoYpap 59 it



o,
(8
||'| 
=

ASTUCES

- Pour la finde I'année, les astuces prennent un air de féte.
‘Kendy se déchaine et vous propose des tips d'une qualité

digne du calibre d'un WipEout 2097.
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LA JOYBANK

Une Joybank de Noél qui vous offre des jeux comme s'il en
pleuvait. Monsieur Zlu ne. peut plus cacher sa joie!

©'Interplay 1996/ 97

LES PETITES ANNONCES

Laissez vos messages et profitez de I'occasion pouryous
faire des collections incroyables de jeux!

Economisez 50 f
sur vos jeux grace a
Espace 3 et Joypad

Pour plus de renseigne-
ments, précipitez-vous,

sans glisser faites gaffe, a

la page 12I de ce
nouveau numero
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| TESTS ET ZOOMS DU MOIS

9 .9 ' 6

SATURN

AMOK

BATSUGUN

BREAK POINT TENNIS

COMMAND: AND CONQUER

Daytona USA C.E.

HARDCORE 4x4

JEWELS OF THE . ORACLE
LANGRISSER :

(THE) LAST DYNASTY |

“MADDEN'97

MASTER OF Mouarsns

MicHTY Hits

NHL'97.

OGRE BATTLE

Ric LorD SAGA 2

SEGA AGES

SMASH COURT TENNIS

STREET FIGHTER ALPHA 2

STREET RACER

SAMURAI SHODOWN 3

VirTUA CoOP 2

PLAYSTATION |

ARC THELAD 2

BLAck DAWN

§ BREAK POINT TENNIS

(LeS) CHEVALIERS DE BAPHOMET
- DESTRUCTION DERBY 2 |

FIFA'97

FIRO AND KLAWD

Kyuin

_(THE) LAst Dvmsw

MEGATUDO

‘NI-TOSHINDEN

'PANDEMONIUM

Sexy PARODIUS

SoTsucYo CROSSWORLD |

STREET FIGHTER ALPHA 2

SUPER SONIC RACERS

VANDAL HEARTS

 MEGADRIVE

ISS DELUXE.

VIRTUA. FIGI-ITER 2

GAME BOY

| _: DBNI{E‘Y KONG LAND 2




Certains affirment que le

football est le sport le plus
spectaculaire au monde...

www.easports.com
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Vous avez attendu ce moment la toute votre vie. Le monde
entier vous regarde. Vous étes a quelques metres de la cage
ou le gardien, anxieux, prépare sa détente.
Autour de vous, les défenseurs font le pressing. li
ne vous reste plus beaucoup de temps avant le
coup de sifflet final. Vos supporters, places FIFA
derriére le but, scande votre nom. Personne en

soutien, vous devez marquer maintenant sinon

adieu la coupe. Votre cceur bat a 100 a I'heure.

Un premier crochet vous permet de vous libérer

du marquage, petit passement de jambes pour

placer le ballon sur votre pied gauche, vous

placez une superbe frappe enveloppée, le gardien tente une

parade mais le ballon vient se loger en pleine lucarne. Le

stade est debout, vos supporters vous acclament. Toute

I’équipe vient vous sauter dans les bras et faire avec vous le

petit pas de danse synonyme de victoire.

FIFA 97 c'est le meilleur du football.

Des joueurs en 3D réalisés par capture de
mouvements 'permettant la creation de
graphismes tres fluides. Grace a la technigque du
MotionBlending™, le jeu est d'un réalisme
impressionnant.

Le nouveau moteur 32 bits permet une rapidite
de jeu encore jamais atteinte, une jouabilité et une
gestion de l'intelligence artificielle sophistiquée.
De plus, vous avez maintenant le choix entre des
matchs en extérieur ou en salle.

Enfin, en direct du stade, retrouvez Thierry GILARDI et
David GINOLA pour les commentaires des matchs.

Chaussez vos crampons et rejoignez les stars du foot
dans le seul jeu capable de vous placer la ou se trouve
I'action : sur le terrain.

FIFA 97. L'Emotion intacte.

En voici la

reuve.

- FIFAY9.

WINDOWS 95 ¢ PC CD ¢ PlayStation™ * Saturn™ ¢« Mega Drive™* Super NES™ SPDRTS

Pour obtenir de plus amples informations sur FIFA 97 téléphonez au 04 72 53 25 00 ou écrivez a IF |:|"5 IN THE GAMF-
Electronic Arts, Centre d’affaires Télébase 3, rue Claude Chappe 69771 St Didier au Mont d'Or Cedex. IT’S IN THE GAME




ue de bons jeux cette année encore !
E- 2 Il faut bien que vous vous décidiez
pour Noél ! C’est vrai quoi, le choix est
plutat difficile en cette fin de siécle
bénie des dieux. C’est pourquoi la rédac-
tion tout entiére de Joypad s’est mobi-
lisée et a cogité ferme pour vous donner,
selon elle, quelques éléments de réponse
sur les jeux qui valent réellement le
coup, Ceux dont on est sir de ne pas
regretter I'achat. Certes, tout dépend
également de vos godits a vous, mais
nous ne pensons pas étre trop loin de
la vérité pour certains titres. Ce Top 3
sur chaque machine officiellement dis-
tribuée en France pourra éclairer votre
lanterne de lutin(e) et ainsi vous per-
mettre de vous amuser comme des
dingues durant ces festivités. C'est bien
Ia Pessentiel, non ? Alors, bons jeux et
a 'année prochaine !

La rédaction '

habillée en Papa Noél

Et Ia Nintendo 64
dans tout ca ?

On aurait bien pu vous parler de Mario 64 et
de Mario Kart 64, mais autant attendre la
venue officielle de la machine en mars 97,

En effet, comme la machine est introuvable
en France, autant ne pas vous faire baver

pour rien. Votre Noél 96 sera 16 et 32 bits,
pas plus pour le moment. Alors, on se
retrouve I'année prochaine pour un top
Nintendo 64 qui, on peut en étre certain
(& quand Zelda 64 ?), sera d’enfer.
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I  2.SegaRally Sega

3. Virtua Fighter 2 Sega

Male aussl... Exhumed, Nights, The Story |+

of Thor, Bust-a-Move 2, Worms, Baku

& Baku Animal, Panzer Dragoon II, World |«
& Wide Soccer 97, Command & Conquer, | |

Street Fighter Alpha 2, Destruction

: Derby et The Need For Speed.

B 1.Resident Evil Capcom

2. Tomb Raider Eidos
3. Tekken 2 Namco

Mais aussl... NHL’97, FIFA’97, Formula |
One, Adidas Power Soccer, Track &
Field, Olympic Games, WipEout 2097,
Destruction Derby 2, Fade to Black,
Pandemonium, Worms, Bust-a-Move 2,
Die Hard Trilogy, Les Chevaliers de
Baphomet, Crash Bandicoot, Street
Racer et Soviet Strike.
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1. Donkey Kong Country 2
Nintendo
2. Yoshi’s Island Nintendo
3. ISS Deluxe Konami

. Mais aussi... on attend pour le début de

Fannée un nouveau volet des aventures
de Donkey Kong Country (le 3), sans
oublier Street Fighter Alpha en version
16 bits ou encore Prince de Perse 2 de
Titus.
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1. Toy Story
Disney Interactive / Sega
2. ISS Deluxe Konami
3. Sonic 3D Sega

Mais aussi... alors |3, ca sent le roussi
pour les possesseurs de Megadrive. Le

virage 32 bits semble carrément acheve,
et les titres 16 bits valables se comp-

. tent sur les doigts d’'une seule main.
- Pocahontas a la rigueur...

1. Donkey Kong Land 2
Nintendo
2. Tintin au Tibet
Infogrames
3. Toy Story
Disney Interactive

Mais aussl... Choix trés difficile, ne trou-
vez-vous pas ? Allez, il y a bien un petit
Pocahontas quelque part dans le fond
de ce tiroir la-bas...




Les jeux vidéo, c’est bien c’est siir, mais comme cadeaux, on aimerait
bien avoir autre chose en plus a Noél ! Rien de plus facile grace a

Joypad... Entre les edlteurs '. Ji font des compllatlons de jeux (ben oul,

PIayStation, en passant par

2. année, nous ont tout simplement fait cra-
ant’analogique/numérique pour Saturn et
25 manga de tous poils, rien de plus simple
pour faire son choix ! Alors, bons jeux, joyeux Noél et, selon la formule

consacrée, rendez-vous I’année prochaine...
La rédaction en plein boum !

Les jeux Vidéo

tw”"

“The Disney Col egv,;gn”

sur Megadrive

Deux jeux en un sur Mega-
drive, c’est plutét rare !
“Castle of Illlusion” et
“Quackshot”, des valeurs
sures de la console (jeux de
plates-formes/aventure),
sont les deux titres que Sega
et Disney proposent sur une
seule et méme cartouche.
Cette compil. a petit prix va
permettre a pas mal de per-
sonnes de rentabiliser une
machine actuellement en
manque cruel de softs.
D’ailleurs, ces jeux ont bien

Editeur : Disney Interactive/ Sega.
Prix indicatif : 349 F environ.

veilli finalement. Pour ceux n.?t’?'wF

qu: ne connaissent pas ou |
qui veulent redécouvrir les tltres d’antan, I’occasion est
excellente. Encore bravo pour Pinitiative !
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WILLOSON

L MILKELY MOT

SEGA

*Compil Ocean- NRJ”

sur PlayStation et Satqpn

Sur PlayStation aussi, les compll.rjf
existent. Dans celles que propose -

Ocean-Infogrames et NRJ, vous en
trouverez une qui regroupera a la
fois Worms + True Pinball + Jack
is Back pour la PlayStation (uni-
quement vendue chez Carrefour),
soit trois jeux en tout ! Et les “duos”
NRJ-PlayStation et Saturn qui regrou-
peront quant a eux Worms + True
Pinball. Vous voyez, il y a de quoi
faire. Et puis, lorsqu’on voit le prix,
on ne peut que se réjouir d’une telle
offre. A ne pas louper !

Editeur : Ocean.

Prix indicatif de la “compil.” :
400 F environ.

Prix indicatif des “Duos” :
350 F environ.
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*Gunnm”

Chez Glénat, on ne chome pas et Gunnm
est sans doute la meilleure série’ sortlel
ces derniers temps dans le dnrnainea :
du manga. Suivez les aventures de la;
petite Gally, une fille bien soustous
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rapports qui tranche
des tétes, pulverise
des abdomens et broie -

! des jambes... euh, uniquement si on
| n’est pas gentil avec elle. Alors ?

7 st Prix indicatif : 50 F environ.
&y Editeur : Glénat.
&7 En vente dans toutes les boutiques
CUEN :pécla!laéos, Fnac et grandes sur-
i faces.

Et QuSSi...

arle biais de Dynamic Visions.
Entre les CD, les porte-ciés, les maquettes,
les laser-discs et les accessoires de bureau, FEEEp.
il s’écoulera de Peau sous les ponts avant § 21
que vous ne possédiez tous les produits F o
dérivés ! Nous avons sélectionné pour © GainexdEw IMI
vous les CD de la bande originale (avec

une préférence pour le volume 3). lis sont disponibles dans
la plupart des magasins d’import de Paris et de Province.

Indicatif : 149 F environ.
¥ vonto dans toutes les boutiques spécialisées.

volant et pédalier Per4Mer

Equipez votre PlayStation ou bien votre Saturn d’un volant
et de son pédialier. L’ustensile marche plutot bien avec un
jeu comme Destruction Derby 2, pour ce qui est de la ver-
sion Playstatmn. Accélé frein au pied, volant entre
les mains, a vous de de g as de la route.

“Ruroni Kenshin”
Vol. 1 et 2”

L’histoire de Himura Kenshin, un jeune
samourai qui explore le Japon de 1810 |
en ronin (samourai errant) et qui ren-
contre beaucoup d’autres hommes d’épée.
Certains le défieront, d’autres devien-
dront ses amis, et ensemble ils feront
voyager le lecteur dans un univers esthé-
tiquement parfait, recréant avec détails §
et humour la vie quotidienne du Japon
de ’époque Meiji. Une des révélations de
cette année ; mais attention, en japonais.

Prix indicatif : 39 F environ.

Editeur: Shueisha.

En vente dans toutes les boutiques
spécialisées.

La cassette vidéo
de “Braveheart”

Impossible de passer a coté de ce hit
en puissance de la vidéo. Récompense
par quatre Oscars ®, le film, réalisé W
par Mel Gibson, n’a peut-étre riena g °

voir avec les jeux vidéo, mais nous on -
adore, alors on vous le dit. Ne manquez pas ¢a, c’est
ce qu’il y a de mieux pour commencer I’année. Atten-
tion toutefois, les scenes sont'parfois tres violentes...
Prix indicatif : 205 F envi mﬁ - ﬁ«-:}'

Editeur : Twentieth Century Fox. .
En vente dans les FNAC, grai surfaces et maga-
sins spécialisés.

Prix indicatif : 499 F

environ pour PlayStation

et Saturn.

Distributeur : Innelec.
En vente dans les bou-

tiques spécialisées, FNAC

et grandes surfaces.




La PlayStation +1 Manette
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FIFA fait peav neuve !! La nouvelle
mouture dv plus célébre des jeux de foothall
débarque sur PlayStation. Enneremenr

. [ W temis d jour, PIFA 97 introduit one’
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Lo derniére merveille de I'équipe % _%
Naughty Dog ! Un animal délirant, .
entre un renard et un diable de
Tazmanie vous fera oublier tout ce sSEN
que vous avez déjd vu ! Parcourez 3 ‘ =

 fles aux décors fabuleux, dans une aventure époustouflante ! Accrachez-vous, voici §
CRASH BANDICOT, la «Revnfuﬁnn» i

:E‘He > ﬂﬁ!gfﬂphfﬂﬂﬂi b fe=p =np SNBSS, | Meftez-vous aux commandes de ['n
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une action epnufmuﬂunre = =85 | sensations de I'extréme !
| un cocktail qui fait de ce jeu Combattez jusqu'a 15 concurrents avec une mufftude darmes

: unehmbasu PSK: 3 jeux en I reprenant les 3  explosives et rermmez remier d&s& tesques dircuifs !
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combattants phs | gl o Sl Faites votre choix parmi les 35 meilleurs
féroces que jamais, une % i pilotes mondiaux et fenfez de prendre la pole
grund‘e fluidité et des & W Bl 1 position des 16 «Grand Prix» d'une saison

nents d'une rare violerice, Namo signe i‘e meillosr i

_ i de F1 pour devenir lo Schumacher 96 !
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OFFERT * avec I'achat de la Satus
ou pour I'achat de 2 jeux Saturn

* (ffre voloble dons o fimits des stocks disponibles =

uneif analogique 7
- 1360% pour controler fous ,
les mouvements de voire héros !

~ Vivez les aventures de la célebre aventuriére LARA |
CROFT dans son périple fumultueux d la quéte du .
Scion. Un mélange d'aventure et d'action dans un
monde entiérement en 3 D. Proposant lu perspective - - -
d'une fierce personne, TﬂMB RAIDER dispose d'un systéme d& caméras intelligentes
[ R A L qw se ulép acent en fonction e
o8 =1 des mouvements de Lara. | )
“ ’ i Son personnage prend vie =
| grdce aux effefs de lumiére
| ef qux nombreuses
| animations : plus de
' 4000 av total !
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€, nous-poussant aux Jér-
On Ieur avait dit "Impossible de s’en

sortir sans hain de sang”. Bingo ! Ce fut un carnage. De
toutes les couleurs, depuis le mythique Doom, les killer 3D
vous invitent a survivre, c'est-a-dire a vivre des aventures
trépidantes. Les psychos et sociologues ont du boulot sur la
planche, nous aussi. Bienvenue dans I'enfer des "Doom-like”

mpossible de parler des Doom-ike sans
parler de Doom et de la société désormais
celebrissime et responsable de ce titre o
combien appreécié : Id Software. Pour
connaitre le passé d'ld Software, il nous
faut remonter dans le temps, a la fin des
annees 80. C'est a cette période que la société
Softdisk, editrice de petits jeux sur disquettes,
est contactee par Scott Miller, le grand patron
d'Apogee Software, éditeur de jeux vidéo
pour PC. Pour info, on doit a Apogee des

titres comme Duke Nukem II, Death Rally,
Hocus Pocus, Rise of the Triad ou bien encore

- ou plus recemment - Duke Nukem 3D déve-

loppé par 3D Realms, branche de dévelop-
pement de la société. George Romero, alors
chez Softdisk, développa pour Apogee, avec
John et Adiran Carmack, le jeu Commander
Queen. Devant le succes colossal du titre,
les trois larrons decidérent de créer une struc-
ture de developpement indépendante dans
laquelle ils pourraient alors réaliser tous leurs

16 Joypabp 59

Quand I'enfer
des Killers
devient le paradis
des joueurs

DEFINITION

Killer 3D (n. m. inv.) : catégorie de jeux dans
laquelle le joueur, en vue dite subjective, doit
faire un carton sur tout ce cui bouge.
Contrairement au Rwanda, au Zaire ou a l'ex-
Yougoslavie (voir génocide aux yeux et a la
barbe du monde entier), les “meurtres” ainsi
perpetrés sont factices (voir “pour de faux”) et
souvent grotesques (voir rire, humour, second
degré). Il peut donc aniver de voir le joueur rire
(voir détente, relaxation, passe-temps) devant
un “total carnage", ce que l'on ne fait que
rarement en regardant CNN ou LCI (voir hoite
a déprime, violence gratuite, voyeurisme).

réves. Et des réves, ils en avaient ! Des tout
bizarres méme, pleins de couleurs.

Pourquoi Id Software ? Sachez qu'il y eut
dabord IFD Software - traduisez “Ideas from
the Deep Software” - lequel fut trés vite réduit
a ld. ll'y aurait Ia un obscur rapport & la psy-
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La communication faite sur certains titres de
killer 3D est parfois étrange. On se souvient des
publicités anglaises de chez Virgin, lors de la
sortie d'un nouvel épisode de Doom (une double
page de tripes, d'abats et de viandes diverses...
beurk !). Cette fois, c'est Interplay, pour le jeu
Disruptor qui joue la carte du “décalé” avec ce
NOUNOUIS qui n'est pas sans rappeler la publicité
de Handicap International.

11 faut bien trouver son ins-
piration quelque part ! Le
pire dans toute cette his-
toire, c'est qu'il a certaine-

ment fallu sacrifierunowrs ™7
en peluche ! Espérons quil =
s'agisse dun trucage avant S
que la Ligue de Défense
des Peluches n'intervienne.

chanalyse freudienne. Pourquoi pas, au regard
des titres sortis des neurones de Romero, Il
fallait bien un peu de Freud la-dedans. Wol-
fenstein 3D sera le premier titre de la nou-
velle societe (titre edite par Apogee). Un
concept nouveau : un jeu en 3D dans leqguel
il fallait trouver, au milieu d'une forteresse
nazi, le méchant du lieu (au look d'Adolf) pour
lui faire la peau. Le jeu pour PC connut un
succes fantastique. Quelques années plus
tard, |d Soft adapte son jeu pour Nintendo
sur la console 16 bits. Une expérience diff-
cile (le jeu avait eté epuré : plus de bergers
allemands, plus de symbole nazi, plus de por-
trait d'un golt douteux...) qui, a I'époque,
avait fait dire a la petite société texane qu'elle
ne retravaillerait plus avec Nintendo. Et dire
qu'en 1997 on attend Doom 64 ! Comme
quoi, tant qu'll y a des sous a se faire...

~ Fort de leur succeés, I'équipe, gui entre-temps
avait recruté des gens comme Jay Wilbur,
Kevin Cloud et Tom Hall, pouvait s'attaquer
au gros morceau : Doom. En 1993, la doom-
mania pouvait commencer. Dans le monde
du PC, les clones apparurent nombreux, alors
que le genre tentait une timide entrée sur le
marché des consoles 16 bits. Mais si le coeur
y etait, la puissance n'y etait pas. Faire un
Doom sur 16 bits, c'est optimiste. Pourtant,
certains s'y sont essayes avec succes : ACCo-
lade avec Zero Tolerance, seul et unigue jeu
Megadrive a se jouer en link, ou bien encore
Ocean qui, en France, proposait Doom Super

DOOM-DOOM
SUR NO4...

Alors qu'elle n'est pas encore armvee
de par chez nous, la Nintendo 64 ns-
pire les développeurs de Doom-like.
Pour preuve, deux titres killer 3D sont
en préparation actuellement. Chez
Williams tout d'abord, une nouvelle
version de Doom qui, soyez-en cer-
tain, vous en metira plein les yeux.
Ensuite, chez Acclaim, on travaille
activement a l'adaptation de la bande
dessinee Turok le chasseur de dino-

mategraphigue.

saures. La, il faudra courir en pleine
nature pour y abattre des dinosaures
qui, on se l'imagine sans peine,
devraient étre pour certains tout sim-
plement monstrueux. D'autze part,
Williams a aussi annonce la conver-
sion des titres Id sur N64. A suivie...

Nintendo, dopé au processeur FX de Nin-
tendo. Il aura fallu attendre l'avenement d'une
nouvelle technologie pour enfin voir des “Doom-
like" de qualité. Et regardez les pages qui
suivent, il y a le choix ! La mode du PC est
passeée a celle des consoles. Un virus qui
Inquiete de nombreuses personnes et en
amuse une infinité d'autres. C'est ce gu'on
appelle le second degre.

Nos amis sociologues auraient certainement
de nombreuses choses a dire concernant la
vague du Doom-like. Nous avons d'ailleurs a
ce propos tenté de contacter certains emr-
nents membres de la profession qui, par
“manque de temps”, n'ont pu satisfaire a
notre demande. Dommage, on aurait aime
entendre parler de la crise, de ce besoin de
victoire et de revanche (syndrome Dragon
Ball z-dien), de ce surplus d'energie negative
dont il est bon de se débarrasser. Dommage.
En attendant des discours plus cerebraux,
VOUS pourrez toujours vous initier a l'un des
Doom-like. Préferez a ce propos les titres
qui se jouent en link, ou bien mettez la main
sur un réseau de PC (certaines societés nou-
vellement implantées proposent, pour des
prix modestes, des heures de connexion sur
des PC branchés en réseau). Yous com-
prendrez alors pourguol Doom fut un monu-

-ment, une petite revolution du jeu video, un

micro-bouleversement gui aura rapporte des
centaines de millions de francs.
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Doom ou cinéma. Lo societe 1D Soft-
ware serait en train de négocier la
cession de la licence Doom dans fe
but d'en faire une adaptation ciné-

La Jaguar avait aussi senti le filon.
(e ne fut pas suffisant pour suuver
la premiere machine 64 bits, mais
tout de meme : Alien vs Predator,
Doom et Wolfenstein 3D figurent
sans aucun doute parmi les meilleurs
titres de la machine.

T 1A 16 BITS
DANS TOUT CA

2-2. Egalité entre la Super Nmtendu.

et la Megadrive. Les 16 bits eurent
aussi en leur temps les hi}nneurs
du killer 3D. A croire que c'est une

mode cosmicque | On se souvient

avec une larme d'émotion des deux
titres Megadnve que fUIEl’lt Blood-
shot (qui se jouait & deux sur écran

splitté) et Zero Tolerance, le seul et

uricue produit Megadrive & se jouer

' Bfri’a{fshnr :

en link | Une pe.‘r_fer__manﬂe. gtune |.

premiére qui n'aura hélas pas été [ 50,

suivie. Pour ce qui est de la Super

Nintendo, aprés le trés décevant et

épuré facon “L'ile aux enfants” Wol-
fenstein 3D, il y eut le fantaﬂmque
Doom (souvenez-vous de notre

Joypad n° 47 et de sa cassette vidéo).

Une tres bonne verszan qui reste,
méme plus d'un an apres sa sortie,
une valeur stire de }aSupﬂ I\Tmi_;endo

¥
aon 2Rt ITC =) H.P ST

| 1600 O ‘¥ JiL &3

foom  ssimmaE
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UN “TROMPAGE"
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Parfois, on se trompe. C'est un peu la vie. Ainsi,
la traduction du texte de presentation se trouvant
au dos de la boite de Final Doom n'était-elle pas
exacte du tout. En effet, on ne trouve dans le jeu
que 32 des 64 niveaux annonces ! Sglourps ! Sans
doute un petit lutin est-il passe par la. Etrange,
d'autant plus que la notice (a l'intérieur de la boite,
si vous me suivez), indicue qu'il n'y en a que 32
des niveaux. [l parait que chez Assimil, ils ont des
meéthodes d'anglais vraiment géniales. Si, si...
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Alien Trilogy

DOSSIER

Inspire de la ceélebre saga hollywoodienne, Alien Trilogy est le pre-

mier Doom-like a faire appel a une licence de fiim. Une atmosphére
= oppressante a souhait pour 33 niveaux répartis en 3 mondes repre-
' nant chacun I'un des volets du film. On
se souviendra a ce propos de la reine
alien de la fin du premier monde, qui
reprenait Aliens (second épisode de la
saga). Un grand moment d'émotion. A
posterior, le jeu s'adresse en priorité a
ceux qui veulent s'initier au genre, les
autres venant a bout trop facillement de
ces niveaux. Le jeu ne proposait a notre
golt pas un challenge suffisamment dif-

ficile et novateur.
f950,
&

MACHINE : PLAYSTATION

(SATURN A VENIR) "
EDITEUR : WILLIAMS / GTI ",
ASTUCES : JOYPAD 50 ET 53 2
TEST : JOYPAD 48

"

e

'.'#..

P

Tout a commenceé par la...
Une version PlayStation
extraordinaire, graphique-
ment superieure a ce que I'on trouve sur PC par exemple. Des
effets de lumiere somptueux, des graphismes trés fins et une ani-
mation d'une fluidite exemplaire (si I'on oublie un ou deux ralentisse-
ments). Une base, et toujours une référence du genre sur la console
de Sony. Espérons que la version Saturn, qui ne devrait pas tarder a
arriver, s'imposera elle aussi comme une référence dans le genre.
Avec plus de 50 niveaux, Doom PlayStation ne pouvait que combler
les joueurs les plus exigeants. On retrouvait en effet les meilleurs
niveaux des Doom 1 et 2 (PC), plus quelques inédits dont nous vous
donnons les codes dans les Joypad n° 50 et 53.

Exhumed

Le petit catal ogue
du killer 3D illustré

an}\
-

MACHINE : PLAYSTATION |
EDITEUR : WILLIAMS o
TEST : JOYPAD 57 |

L PR EREEE]E]

LEEREELERTERT L

Tiens, revoila du Doom, du |

bon vieux Doom. Au menu, 32 | = -
niveaux qui n'apportent aucune “UT TS e
veritable nouveauté, mais qui sont indipensables pour tous ceux d'entre
vous en manque de sensations “doomiennes”. Une fois le premier
Doom boucle, il y a comme une impression de manque, ¢'est normal...
Pas d'inquietude. Au fait, si vous ne voulez pas vous prendre la téte
avant d'eclater celle des autres, sachez que les passwords du pre-
mier volet fonctionnent sur le second. C'est béte, mais personne n'a

Jamais prétendu qu'il fallait étre supérieurement intelligent pour faire
un Doom...

Descent o)
Avec Descent les Doom- | = & | L

like gagnent une dimen-
sion de plus. S'il était avant possible de partir a gauche ou a droite,
de reculer et d'avancer, on peut désormais descendre et monter dans
ce vaisseau qui vous transporte dans des dédales particulierement
tordus. Il ne faut pas avoir le mal de mer ! D’un maniement parfois
complexe, le jeu s'avere étre difficile (parfois trop), mais aussi origi-
nal et varie. Deux atouts, lorsqu'il s'agit d'un jeu de ce genre.

On ne s'attendait certainement pas a une telle réussite. Exhumed est un des meilleurs Doomike
Jamais sortis sur console. Dans des décors inspirés de 'Egypte ancienne, le joueur trouve Ia
sortie d'un vaste dédale. Une animation remarquable, des armes originales, des niveaux relati-
vement complexes font de ce jeu I'un des titres forts de la Saturn. Dommage que le systeme de
sauvegarde soit vraiment manqueé (les impatients risquent de s'énerver). Toutefois, Exhumed, on
y revient. A noter que la version PlayStation n'arrivera pas avant la fin du premier trimestre 97.
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multi-joueurs. Affrontez jusqu’a trois
adversaires dans un cube rotatif et rusez

pour récupérer le cristal qui accroit votre

temps de vie et réduit celui de vos
. adversaires. En effet, vous disposez tous de
'-'?'f --secondes dans plus de 60 chambres
* différentes, avant que la bombe a

ardement que vous transportez n‘explose !

Un

Paris Porte de Versailles / novernbre au ler décembre de 9h30 & 20h ..;*“’f\ - || Infos Trucs

|—_ T _ 2 | et Astuces Ubi Soft
bt - W.RLD SHOW g g C ' ISION = 28 rue Armand Carrel
SUPER G A H ES —_— = R s 93108 MONTREUIL CEDEX

PlayStation

www.ubisoft.com
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MACHINE : SATURN
EDITEUR : SEGA
TEST : JOYPAD 48

En l'an 2877, suite a une étrange contamination, les robots se
sont revoltés. Comme vous ne faisiez rien de particulier ce jour-
3, les forces gouvernementales décident de vous envoyer régler
ce leger probleme. Seulement, vous ne vous battrez pas ici contre
Lo L d ua s des bellsmixer euades onlle-paim;
ql;"l&, | s=mBE puisque les ennemis sont des
BRI sueand  cyborgs (huit modeles différents

au total) dernier cri, préts a vous
transformer en tarte aux pruneaux.
Cependant, l'aspect recherche (de
clés principalement) reste pri-
mordial dans ce titre qui manque

parfois cruellement de péche. Pour
un peu, on s'endormirait.

Kileak the
Blood

|'une des premieres sor-
ties de la PlayStation, et
pas vraiment une réus-
site. Alors que le second
volet est d'ores et déja sorti au Japon, on se souvient avec une larme
d'attendrissement de ce jeu. Une fois encore, a bord d'un robot, il va
vous falloir explorer tout un complexe. L'animation est lente (quelle
que soit la transformation de votre robot), les ennemis, des robots
grotesques, se trainent et vous arrosent copieusement de projec-
tiles. Difficile de vraiment appreécier ce titre qui, lors de sa sortie, pou-

" vait encore prétendre a nos faveurs, mais qui fait vraiment dépassé

aujourd’hut.

 FLechette

EDITEUR : WILLIAMS

MACHINE : SATURN ET PLAYSTATION

Krazy lvan 72800 =

Les robots, les éditeurs, ils e s
aiment. Krazy lvan vous pro- S
jette donc dans la Sibérie orien-
tale afin d'y faire le ménage.
~D'autres robots menacent en
effet la paix de votre territoire.
Ce n'est pas la Tchétchénie, mais ca y ressemble. De gros robots
qui s'en mettent plein les dents. L'animation est rapide, mais le jeu
monotone se resume a des combats dans des sortes d'arenes. Pas
de coté “recherche” qui vienne vous plonger dans une guelconque
ambiance. Plus qu'un killer 3D, 1l s’agit ni plus ni moins d’'un shoot-
them-up. Heureusement, celui-ci peut se jouer en link, a deux joueurs.

"-m

MACHINE :
PLAYSTATION
EDITEUR : TWI
ASTUCES : JOYPAD 57
TEST : JOYPAD
N°e54

Au royaume des bou-
cheries, les cuisines
sont reines. C'est un
peu la devise a tirer de ce Po'Ed, surprenant Doom-like dans lequel
Il s'agit de courir, hachoir a la main, aprés de simili-poulets. Passé

. cet humour douteux et cette atmosphere atypique, on se retrouve
avec un Doomvlike quelconque, l'originalite et I'intérét en moins. Voila
notre lanterne rouge du Doom-like !

Apres Doom, il y eut Heretic. Un remake heroic-fantasy qui, il faut bien 'avouer, n'apportait rien de bien neuf.

S a Sk D Software avait sous-traité le produit, le confiant a la société Raven. Hexen devait quant a lui arriver plus

puff us @RI f T 2 ftard, faisant figure de seconde partie de Heretic. Seulement, hormis l'univers heroic-fantasy et le genre de

S T AR jeu, plus rien a voir. Cette fois, le joueur incarne un mage, un prétre ou un guerrier ayant des caracteris-

tiques propres. Alors que le guerrier tape fort, le magicien peut envoyer des sorts d'une terrible puissance. Les niveaux sont complexes, et
‘il arrive méme que I'on revienne sur ses pas afin de résoudre certaines énigmes. Tant qu'a faire, autant ne pas s'ennuyer. Espérons que le

d|

|

4

=]
..I'r“ :

~ Jeu pourra se decouvrir a deux simultanément (au moins sur PlayStation), car il n'y a rien de plus dréle au monde que de transformer son

adversaire en porc et d'invoguer un minotaure dans la foulée, histoire de rire.
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ce n’est certainement pas par hasard...
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Si “Pandemonium” signif
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“Une véritable perle, un petit bijou” (Consoles +)
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Presenté en detall dans sa version
D | PCdanslen” 74 du magazine Joy-

8 stick, Quake était le jeu événement
=+ d'd Software pour I'année 96. Un
evenement qui aura affronté le ter-
rible Duke 3D. Finis les ennemis en
sprite, Quake lance la mode des

L s

] "

T s #
: ~ iy -’H! lf# ‘
*F' :ar
‘\ i .""I’ . : *-ML

;:rne ' u ennemis en 3D polygonale ! Conclu-
' 1997 sion, les graphismes n'ont plus rien

-~ a\volIr avec ce qui se faisait avant. A noter que le point fort du jeu

etait le mode multi-joueur en réseau ; ce qui ne sera pas facile a
adapter dans le monde des consoles, a moins que Sony ne deve-
loppe l'usage de son cable link ou que Sega sorte a temps son
extension Internet et son kit de jeu en réseau. Quake est actuel-
lement prevu sur toutes les consoles de la nouvelle generation,
de la Saturn a la Nintendo 64 en passant par la PlayStation pour
le milieu de I'année 97.

MACHINE : SATURN
ET PLAYSTATION
EDITEUR : OCEAN
TEST : JOYPAD 57

Alors que la version Saturn
sort tout juste (identique
a la version PlayStation,
si 'on omet les gra-
phismes beaucoup moins fins), Tunnel B1 est déja disponible depuis
quelques semaines sur PlayStation. La, il s'agit, a bord d'un vaisseau,
de parcourir une douzaine de niveaux (ce qui fait assez peu) d'une
beaute renversante. Le vaisseau fonce et tire sur tout ce qui bouge !
| faut etre rapide et vif pour éviter et détruire les nombreux adver-
saires qui bloguent les corridors. De I'action a I'état pur.

| Tenka

ne connait du jeu que l'historre

Psygnosis (auteur de Formula One, WipEout et
autre Destruction Derby) se met aussi au Killer 3D.
Tenka, jeu furtivement présente lors du dernier E3 =
en mai dernier a Los Angeles, s'annonce comme
etant un jeu aussi beau qgue violent gui pourrait bien renouveler le genre. On &

- le World Government serait er train de faire des expériences génétiques pas trés catholiques. A vous dinfi-

P .
 sortie |
S Ay and 1997
MACHINE : PLAYSTATION - 4
EDITEUR : WILLIAMS ENT.
” T
Véritable jeu événement sur W -
micro, Duke arrive sur console  § 1 N 2
pour le début de l'année 97. B« | g8

Dans ce Doom-ike, une tren-
taine de niveaux attendent le
killer en herbe que vous étes
maintenant devenu. Mais atten-
tion, il s'agit ici d'un killer
comique (drole d'expression).
Duke chante Born to be wild, insulte ses adversaires, patauge dans
I'hemoglobine et laisse derriere lui des traces de pas... autant de
details qui font la richesse de ce jeu ou l'action reste omniprésente.
Considere par beaucoup comme étant le meilleur Doom-like ayant
jamais existe, Duke benéficiera d'ici quelque temps d'une suite sur
PC qui, esperons-le, sera directement adaptee sur console.

i

Dark ,513;3; .
Forces

La force Luke dans ce
“DoomHike™ qui decroche
sans aucun doute la
palme du Jeu le plus dif- |
ficille de sa catégorie. Plonge dans l'univers de la Guerre des Etoiles,
le joueur n'aura ici d'autre but que de devenir un héros de la cause
Rebelle. De I'action, bien entendu, dans des décors dignes de la saga
cinematographique, au milieu d’ennemis tout droit tirés du grand
ecran. Mais le jeu propose aussi une bonne dose de réflexion, car |l
faut parfois étre tres doué pour trouver le moment pour se sortir de
niveaux particulierement vastes.

snrt:e | "1
199? t

#" NS

}-

trer les locaux et de découvrir le fin mot de 'histoire. Contrairement a Doom, Il devrait cette fois étre possible de sauter, de glisser, de ramper
ou bien encore de regarder aux alentours. Un total de cing missions vous attend : elles devraient toutes combiner action et aventure.
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EDITEUR : INTERPLA

DIFFICULTE : ELEVEE
CONTINUES : MOTS DE PASSE ET
SAUVEGARDES MEMORY CARD

NOMBRE DE JOUEURS : | (HELAS !) NOMBRE DE NIVEAUX : I3

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2

uy Roux seratt tes-

g teur, il friserait

" mmmem I'apoplexie. Car

/ Disruptor est un

/ gachis. Ce titre

" développé parla
deuxieme equipe de Universal Inter-
active Studios (la premiére s'étant
charge de Crash Bandicoot) avait
toutes les cartes en main pour se
hisser sur la plus haute marche du
podium. Elle n'a pas su en profiter.

La faute & qui ? A la durée de vie. .. °

| 'habitude des Killer 3D dans le genre
de Disruptor est de lacher le joueur
dans le premier niveau, sans aucune
explication, sans aucun scenario. Si
on aime plutot ca, il faut tout de méme
avouer que c'est du bourrinage béte
et mechant. Disruptor rompt donc la
tradition des jeux pour lobotomisés
en proposant un vrai scenario, au tra-
vers de sequences video clean a sou-
hait. Il ira meéme, 0 bonte supréme,
jusqu'a vous expliquer ce que vous
faites dans ce bourbier. Les niveaux
sont assez vastes (a I'exception des
premiers). lls fourmillent d'ennemis
qui, s'ils ne sont pas les plus origi-
naux du monde, ni meme les plus
intelligents (loin s'en faut), offrent une
resistance heroique. Pour les avarr,
plusieurs solutions s'offriront a vous.
Les armes de Disruptor sont un bel
exemple de modernite, d'origina-
ite, d'efficacite et de beaute. Mal-

heureusement pour vous, les chan- ©
gements d'armes ne sont pas des

plus rapides, ce qui peut vous valoir
quelgues deconvenues dans les
moments chauds. Et puis pour tirer,
Il faut des munitions. Et elles se font
rares les bougresses, meme trop
dans certains niveaux. Et la possibr-
Iite d'utiliser des pouvoirs psioniques
ny change rien. L'un dans lautre, cela
ajoute de la difficulté (et donc un peu
de duree de vie) a un jeu qui n'en
mangue pas. Cela permet au moins
de profiter des 13 niveaux. .. Niveaux
de toute beaute d'ailleurs : chacun
dentre eux a un caractere graphique
particulier, avec comme points com-

EXISTE SUR : RIEN D’'AUTRE

muns la beaute des couleurs, la variete
du design, la finesse des textures,
et loriginalite. Seule ombre, qui n'en
est peut-etre pas une : le brouillard,
que l'on trouve dans certains niveaux.
A laccoutumée, ce type de brouillard
sert a masquer le clipping. Une gruge
comme une autre, me direz-vous.
Seulement, il me semble que dans
le cas de Disruptor, cette brume est
plus la pour 'ambiance que pour
gommer un affichage défectueux.
Simple supposition de ma part. .. Quoi
qul en soit, ce Disruptor est une belle
reussite technique, d'autant plus que
la fluidite et la vitesse de I'animation
ne sont pas a mettre en doute. C'est
tellement fluide, que certains d'entre
VOuS pourront s'attraper une nausée.
Mais une bonne technigue ne suffit
pas. L 'absence de passages secrets,
des vrais, des tortueux a la Doom,
ajoutée a celle d'un mode Link, a des
ennemis quelconques et stupides de
surcroit, a une duree de vie tres courte
(pour les pros du genre, c'est I'his-
toire d'une bonne journée), fait de ce
titre un jeu correct mais sans plus.
Ony frole lextase sans jamais [atteindre.
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e 1 Comparé a Doom, que ce soit le premier ou le
“=\ Final, Disruptor perd la bagarre. Le premier Doom

ﬁi comptait presque 60 niveaux, le deuxiéme 32, et

Disruptor n'en a que 13. Qui se parcourent beau-

coup plus vite, d'ailleurs. Et puis Doom se joue

en Link. Et puis Doom est bourré de passages

secrets. Et puis : :

Doom, c'est une

ambiance, une : o

de T

ribambelle S
monstres origi- B
naux et nises pour o
certains,... c'est TP e
T & [ =
. Doom.

Disruptor se classe parmi les titres qui épatent techniquement, mais qui n'amusent pas.
Ou pas assez longtemps... Les quelques originalités dont il dispose (mode Practice, armes
psioniques...) ne font pas oublier une durée de vie trop courte, une intelligence artificielle
sous-développeée et des niveaux qui ne demandent pas de recherche, ou si peu. On pen-
sait tenir un successeur a la Doom. Finalement, on n’a affaire qu’a un éniéme clone.

JOYPAD 59 925

GRAPHISMES
5IWSIHdBHI

Le desi?n des nivequx ef
leur réalisation sont magni-

fiques, mais les sprites enne-
mis laissent a desirer.

ANIMATION
NOILBWING

Ca houge fabuleusement
vife et bien. Méme trop, ce
qui pourra provoquer
quelques haut-le-ceeur.

JUITIAGINGW

A I'exception des change-
ments d'armes, qu’el?es
soient psioniques ou nor-
males, il n'y a pas o se
plaindre. Malheureusement,
dans un Doom-like, les armes
sont primordiales.

SON/BRUITRGE
J6LINHA/NOS

(e n'est plus un jeu mais un
film : les musiques collent
d l'action, les bruitages sont
pile-poil. Bref, est du John
Barry.

o

* Une ambiance
fantastique.

® Des armes psio-
niques originales.

* Des musiques
hollywoodiennes.

& JAMEPAS

* Des ennemis neu-
neu.

* Des changements
d’qrmES frop
lents.
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GRENOBLE - 17 Av Felix Viallet Tél: 04.76.47.14.25
HAGUENAU - 2 r des Dominicains A Tél : 03.88.73.53.59
LA ROCHELLE - 36 r Albert 1er o  Tél:054641.29.01
LA VARENNE St HILAIRE - 72 Av du Bac . Tél: 0141810317

LE HAVRE - 100 Av Foch . Tél:02.35.22.7255
LE PUY en VELAY - 16 Bd St Lnu:s Tél:04.71.09.37.17 .
LE TAMPON (Réunion) - 199 rH. Delisle . Tél: 0262278778 @@

PlayStatinn

console Francaise distribuée et garantie par SONY Fran
ce

SEGA
SATURN

SATURN et un pad”
et 1 CD de Démo

1 490'00 Frs

| e 2 Saturn
LILLE-41rdelaClé Té1:0320514476 Les nouveautes Sa

console

LYON - 7 crs Gambetta | Tél : - T - - .
047860336008 = - s Tunnel B1 - ijeﬂud L el
MARSEILLE - r 37 Av Cantini Tél: 04.91.78.96.75 > Street Racer Reloade | | 1.
MELUN - 14, r du Gle De Gaule Tél:01.64.37.41.98 OLE 16 BITS :

METZ - 12t Sainte Marie :  Té:0387.363333 prppISE DEVOTRE ANCIE'!;I::‘:S:'S

MONT de MARSAN - 15, r des Cordeliers ~ Tél:055806.39.51 CONDITIO

MONTLUGBN 9rdes Rémouleurs Tel: 047005609482 === =

MONTAUBAN - 107 Frg Lacapelle Tél:05.63.66.57.33
MONTPELLIEH 27 r Saint Guilhem e Tél: 04.67.60.4257
MOULINS - 48 r des coutelliers e Tél: 04.70.34.09.95
NANTES - 9 r des Halles L Tel : 02.40.356.57.93
NARBONNE - 15 Bd du Dr Ferroul . Tél:p468320760
NIMES - 1 r Richelieu e -' Tél 04665218133 - = = . PR pr . wTa
NIORT - Gal Sainte Marie =~ {.-1 Tél: 05.49.77.0518 e o s | ' e e
ORLEANS - 103 r Bannier --  Tél;0238 779830 - il ol -
PARIS - 16 - SrGuy de Maupassant . leli014504 1310 = 2 B N e
PERIGUEUX - 16 r Equillerie ~ Tél:05.53.09.84.00 . e
PERPIGNAN - 35 r du Maréchal Fuch -Tel: 0468340511 = -
POINTE a PITFIE - Angle rAGrégmre etJJaures-. ~ Tél:0580-26-95-26
REIMS - Gal du Lonbor - T61: 0326779676 - = = . ..
ROANNE - 19 r du Bﬂurgneuf i ~ Tél:08.36.68.22.06
RODEZ:Bd4rgubal -~ - - = Tg. (565680458 . s L N (O s 8288080200
ROUEN - 18 rAlsace Lorraine Tel:0235806p38 ' ¢ & &0 0 01 - CAl - LNl
SETE - 6, r Max Dormoy ' o Tél: 04.67.7481.46 e '

ST BRIEUC - 13 rde Rohan = Tél: 02.96.62.33.13

ST ETIENNE - 4 r Geoges Tessier ~ Tél:04.77.41.84.79

ST QUENTIN - 69 r d'Isle . T$1:032364 1507
STRASBOURG - 5 pl Clément = . Tel=038R9AEARY
TARBES - 6, r B. Barrére .t e qanipE oMM gege s
TARNOS - Gal Ctre Cial Marfnmouth. - * - Tél:05506418686 - . = = = ... .
THONON les BAINS - Gal l'Etoile Il Tel-pa507168902 = = - o .0 (G
TOULON - zomncenwuurdnuan . _ Tel:o4949t3969 - .- .. .. . - = . 2 o
TOURS - 5rAugusteComte = T&l:02472042.30 J :
TFIBYES 34 r du Ganeral Saussner i - Tél:03.2573.11.28




TUNNEL B1

Au bout du tunnel,
'l'enfer en 3D.
= Bienvenue dans

--% Entrez dans le
_ mnn&e.délirant de
i ce Jjeu &q'plateEA
3 formes en_ﬁB,lgﬂ
{i plus innovant et

Un combat passionnant va
pouvoir commencer. Tous
les coups sont permis dans
“#l ce nouveau jeu de combat

§ ot les défis se déroulent
.," sur un ring clos !

CONSOLES + 96%
CD CONSOLES * % * * %

ee La plﬁs.grdﬂ&e aventure

$% de cette fin d’annde
a un #1sage : Lata Greft,
Tomb Raider eat un cuuhtall'

Avec KBA JAH S

' : détonnant qui mfile actiuns,
Extreme; voui allea:v; aventureag.&t dnigmes.
en prendre p eln = et 7 - — : ' .
i dES:_ geﬂtﬂ}ﬂﬁs ] = : g ; - - : | W ; CD CONSOLES e | : .. & : ..
I rew dunks délirants!
e e = =5 PAIE COMPTANT | .
. DOCK GAMES | e
- e — AUX MEILLEURES CONDITIONS S TEKKEN 2
= - - NDEO . 1a seuonde manche du e
Vous avez en projet la création d'un magasin RO R GO1\ 10180 ET JEUX VID - _ L
Sejeddeg Sans yome vl (voir conditions argus dans votre " le plus convoitd va avoir
Contactez nous, vous serez peut-étre magasin le plus proche) o 11»3_11- Eetr_nu?pz les com=
. p e battant lus
le prochain magasin DOCK GAMES. o | czlbzié: ;zzrp . "
Leader incontestable en France avec 80 boutiques spécialisées d'ici fin 96, Sl o confrontation ulti ime.

notre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin - . ~ Que le combat commence !

Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale
Une vraie Centrale d'Achat, plateforme et entrepot

Renseignements 24H sur 24 au 08 36 68 22 06

VOS INTERETS SONT EN JEUX !  SOVET STRIKE
I'Engagement des DOCKS L e

d’'une force secrdte
créée pour emp8cher
les guerres avant
qu’ellés ne

= commencent.
Shaduwman sera votre
cauchemaress

* Vous racheter CASH * vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie
Nos tarifs sont clairement définis par un arqus du jeu vidéo & parution mensuelle

* Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs
Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc...

CONSOLES + 94%  |»

* Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news CD CONSOLES * % % x | 5 b

cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft quns, etc.

* Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France
sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel téléphonique (sans Indicatif)

LE SERVEUR DOCKGAMES 08 36 68 22 06 _ = Grand Prix de Franae de Fl,
AVOTRE SERVICE : _ nouveau record du monde!

Formula 1 vous permet enfin B
: de vous mesurer aux |
- mgilleurs pilotes de course.

. Ealqn le stukﬂns mngasms. l'étatla vihuté Ia qualltd des jamc.mrtalm sont payables en bon d'achat uniquement - Pour les appels en 36-68-.. ..: la taxation est de 2,23 FTTC / min.
ol Lnﬂrtn DUCMD Vous sera remise amimtur prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier

1 e bl fﬂ:-.ﬂm e R = i e £ e ] e e e = s LR S AR T LB St AT e Ty e R Ry o e it o 2 g g e Lt Y




ENTRES SEGA
VENEZ DECOUVRIR LE LOISIR
- DU TROISIEME MILLENAIRE!

Si vous ne connaissez pas encore ces parcs d’attractions, c’est que
vous n’étes pas au faite de P'actualité du jeu vidéo. Désormais au
nombre de 7 en France, ils regroupent tous les jeux forts du moment.
Simulateurs de ski, de Formule I, de moto, jeux de réflexion, de sport
et autres machines virtuelles qui vous emménent dans I’espace' oud
“la péche au gros ! L’interactivité, la convivialité et la détente sont ici
au rendez-vous pour toute personne désirant passer d’agréables
moments, et entrer de plain-pied dans le troisiéme millénaire !

Dans chaque centre,
vous trouverez :

"0 "ESPACE DE SIMULATEURS
VIDEO INTERACTIFS

® Des hotesses pour vous accueillir

et vous guider.
@ Prés de 100 postes de jeu
(en moyenne) pour vous divertir !

o ® Un restaurant McDonald’s pour

VENEZ VDUS : vous remettre de vos émotions.

: MESUREB ) ¢ Des postes de jeu a plusieurs (‘qutann

AU TROISIEME USA, Sega Rally, Manx TT, etc.).

MlLLF:NAlRE @ Un cadre sain, aéré et sécurisé.

Venez vivre des sensations extrémes ¢ Une ambiance chaleureuse et des
aux.commandes des simulateurs : : R 7

les pfua perfectionnés au m?'f&e ! sensations trés fDFIES !

Ouvert 7 jours sur 7!

Non, vous ne révez pas ! Les centres Sega sont
effectivement ouverts tous les jours de la semaine,
sans exception !’

Les adresses de tous les centres en France :

* 5 Bd de_s. Ital.iens 75002 Paris. e+ Centre commercial Euralillé

Tél:01424419 19 59777 Euralille
Métro : Richelieu-Drouot. Tel : 03 20 5596 00
* Place d’ltalie - Gﬁand écran e Centre commercial

~_Italie 2 - 75013 Paris
Tél:01 44 16 95 35
Metro : Place d’'ltalie

¢ |_es Halles du Beffroi
22 bis, rue du Général Leclerc
80000 Amiens

. Tél: 0322927965

e Centre Commercial Rosny 2
- Porte 2

~ - 93117 Rasny-sous-Bois

Tél: 01 45 28 92 80

“Les 4 Temps”

Paris - La Défense
Niveau 2 - Porte Boieldieu
Tel:01 49 01 06 86

¢ Centre commercial

Usine Center

Route André Citroén
Villacoublay - Velizy
Tel:01 307008 94

EELATETENS
UAND LEY



La PlayStation entre
show et chaud !

1/ Killer Instinct Gold (N64 US) : 4/ Nights Christmas (Saturn
Jap’) :

2/ Wild 9’s (PlayStation Euro) : 5/ Mario Kart 64 (N64 Jap’) :

3/Soul Blade (PlayStation Euro) : 6/ Tobal N°1 (PlayStation Euro) :

e mois-ci, la tendance

est tres nette : la

PlayStation prend vérita-
blement son envol aussi bien avec
la quantité de produits en prépa-
ration, qu'avec la quantité de pro-
duits testés ! En effet, dans les
news de ce numéro, énormément
de bonnes choses venues du
pays du Soleil levant (merci le
PlayStation Show !), avec notam-
ment la conversion du jeu d’'Arca-
de, enfin dévoilé, Time Crisis, ou
encore |a suite de I'excellent Ace
Combat : Ace Combat 2. Mais la
Saturn et la N64 ne sont pas non
plus oubliées comme Banana San
nous le prouve chaque mois, avec
pas mal de titres également pré-
vus sur ces machines. Le scoop
étant sans doute la premiére
image exclusive du jeu propre-
ment dit, de Dual Heroes de Ko-

'nami ! Killer Instinct et Cruisin’

USA sur N64 promettent quant a
eux eénormément. Sans oublier le
dernier David Perry : Wild 9's. Ne
le loupez pas!

LA REDACTION QUI NE FAIT PAS LE PONT...
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" Pourla premiére fois, se fenait au

_Ce salon est fraditionnellement, aux

USA, LE rendez-vous des

~ professionnels du jeu vidéo et du
_ mulimédia. Le rachat récent de la
. société qui 'organisait par SoftBank,
__une boite japonaise, a entrainé son

apparition de I'autre cété du

:  Pacifique. Las, sien Amérique, E3 est
- synonyme de salon aux dimensions

a..::l:#l'l‘lnﬁﬂﬁ .rt

La foule se bousculait pour découvrir les der-
niéres nouveautes.

S mOHSh'UEUSGS au Japon on a eu droit a un Sur le stand BPS, on pouvait voir les

 true riquiqui, ou trois pelés et deux tondus
- croupissaient dans une salle aux sfands
- clairsemés. Fort heureusement, au méme

- _momenf et dans le méme hai
- se fenait le PlaySfaflon EXpo.

e Fﬂrﬂnarapa [SCE]

S Snrhe : Décembre au Japon

Ce jeu est non seulement d'une laideur qui frise
; “le crime contre thumanité, mais de plus il est
<~ niais | Sur du bruit musical comme seuls les
" groupes de Rap japonais peuvent en produire.
-~ défilent a Uécran les symboles des boutons du
“ controleur (croix, carré, triangle...). ILest temps
eEesit de prendre des vacances pour certains...

derniéres nouveautés de Lucas Arfs
sur PlayStation.

e Topolo [Arf Dink]

Sortie : Décembre au Japon

Ce logo virtuel vous permet, une fois que vous
avez choisi un environnement, de construire
des “machins” plus ou moins autonomes :
avions qui volent, humain qui marche, oiseau
ou poisson qui se déplace... les possibilités
sont innombrables. :

versio

JOYPAD 59§

. GEET -
o Communiry No B [Fill-in-cafe]
Sortie : N.C.

Ce jeu d’action, avec quelques relents de jeu
de roles, vous met dans la peau d’'une petite

magicienne qui part a la recherche de pommes.

e (|ber Marionnette J [Victor]

Sortie : Janvier 97 au Japon

A partir d'un animé populaire situé dans un
monde peuplé uniguement d’hommes, dont
les seuls éléments féminins sont des cyborgs,
JVC a réalisé un jeu de baston en 3D, dans
lequel trois “marionnettes” s’affrontent pour
le coeur de mamuya Kotaru, un jeune garcon.

o flunning High [Rex Entertin ]
Sortie : N.C.
Dans un univers futuriste, courez pour sauver

votre peavu. Original, non ?




[endance : la vague des jeux d I'eau de rose

C'est le dernier truc qui marche au Japon ! Les utilisateurs de PS étant principalement des individus de sexe masculin, dans les

1216 ans, les jeux a bose d'adolescentes enamourées, genre “drague virtuelle”, se vendent comme des petits pains.

® fast Wind [Technosoft]

Par les auteurs du meilleur shoot-them-up
(en son temps) sur Megadrive, Blast Wing
etait lun des quelques titres que 'on pou-
vait decouvrir dans la partie £3.

i X wwmmwmmw (“
ine  ROACRIARGALAA

e fxira Bright [ASCII}

Jeu de courses 3D, avec ses graphismes
un peu trop depouilles, Extra Bright aura
du mal a soutenir la comparaison face aux
WipEout 2097 et autre Speed King.

.I‘I'PII 59 31

En cherchanf
pien. . .

TOKYO '96

® anmula (ircus [Ninu_n_ Eussan]

L'editeur n'en est pas a sa premiére course
de 1, et celle-ci est dotée d'un nombre
impressionnant d'options originales, comme
la possibilité de jouer avec de vieilles F1,
avec des modeles actuels ou bien des F1
futuristes.

® fyper Duel [Technosoft] :

Evidemment, les possesseurs de Saturn qui
avaient fait le trajet pour venir a 'E3 ont du
en avoir gros sur la patate (le salon se tenait
dans la proche banlieue de Tokyo, soit &
une heure et demie du centre). Mais en
cherchant bien, on pouvait denicher un ou
deux jeux sur Saturn.

5 el k]
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e (undam The Batle Mas_ter [Bandail

Bandai nous propose un ;‘éu de combat
dans lequel s'affrontent les colosses de
metal de l'univers de Gundam.
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. Pelit ballon de baskeft
deviendra grand... Nous voici

de ce sport de Konami. Quoi
de neuf, docfeur ?

Licence NBA
oblige, toutes les
“équipes de In
frgue e basket
ameéricaine sont [
présentes une = &
fois de plus dans
cetfe deuxieme (8
version.

Hanana ol |

Le pauvre Banana San, ravageé par |'alcool
et les sushis & I'eucalyptus, a mélangé deux
editeurs nippons dans le Joypad du mois
dernier. Road Rage (course de véhicules
futuriste se déroulant dans un Néo-Kobe
cyberpunk) sur PlayStation, adapté d'un
jeu darcade, est bien sir un fitre développe
par Konami, et non pas par Taito,

i Das gmphrsmas-'
'3-'-pfu& fins; e fou-
RS jours autant de.

i ves de camert
ol - pour e
s ::deumeme vafaf |

*I\Hru - :

Chague dunk spectaculaire que vous enverrez au fond du
panier, pourra éire revu grice au mode «replay».
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omme dans la version préce-
e dente, la priorité est donnée
” @& laction. Ca va dans tous les
sens, et 'on a l'impression de passer
son temps @ cavaler en permanence
entre les deux extrémités du terrain.
Au niveau graphique, le jeu est irré-
prochable : personnages en 3D qui
bénéficient d'un zoom automatique
lors des actions, mouvements réalistes
des joueurs tant pour la défense que
pour les attagquants, reflets réalistes
des projecteurs sur le parquet cire,
alizé qui ondule la chevelure des ath-
\étes... Les mouvements de caméra
rapide et efficace qui avaient contri-

bué au succés de la premiere version:

sont toujours aussi impressionnants.
Le principal changement est celui qui
n’apparait pas a 'écran. Ainsi, une
des critiques que l'on avait pu faire a
l'époque concernant la version pre-
cédente a été corrigée : la défense
du CPU a été renforcée. On peut désor-
mais cholisir ses joueurs parmi vingt

modéles, puis les configurer comme

bon nous semble en choisissant des

_ détails aussi capitaux que la couleur

de la peau ou le numéro sur chaque

‘maillot. Il est possible dorenavant
: doperer des chungements de loueurs .
1. encours de purt:e En effet yotre
| equipe n'est plus limitée qu__sey_tsf S

oy i sl . i i e i g | o, . e ot | o S . S —— C— ==

. EDITEUR :
 SORTIE : 29 NOVEMBRE
" AUJAPON
;smsmmmmﬁ EUROPE :
o JANVIER! FEVRIER 97

Lod 1

joueurs présents sur le terrain.

Le milieu des simulations de basket
est jusqu’a présent la chasse-gardée
des éditeurs anglo-saxons (Acclaim,
EA ..). Et le NBA Power Dunkers 2 aura
sans doute besoin de tous les talents

des programmeurs de Konami pour

réussir a s'imposer en dehors du Japon.
A noter que le jeu sortira fin janvier —

‘début février en france — et sera

comme le premier, distribué par Ludi
Games. Il aura pour nom NBA in the
Zohe 2.

Banana San

KONAMI
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La pression augmente

, sur Saturn:
Sega lance 3 nouveaux jeux.
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2 Méme lors des combats,

"“-*?*Yanoman
Feda avec plus de 200 000 €
~ exemplaires vendus,

commerc:ahsera au début de
I’annee prochame une version
pour PlayStahon de ce jeu de

“ d ost ‘possible de squve-
gam'er une pnme

fier du succés de

roles/simulation.

EDITEUR :

YANOMAN
. MACHINE : PLAYSTATION
~SORTIE : FEVRIER 97 AU JAPON
DISPONIBILITE EUROPE : N.C.

Real Balfle Sysrem

Ce systeme de combat offre des animations aussi réalistes que rapides. Chague
personnage n'a pas uniquement des attaques : comme dans beaucoup de jeux
de roles, il dispose de protections ef peut changer d'armes, avec hien sir des

animations differentes pour chaque arme. Feda, avec plus de 200 000 exem-
plaires vendus, commercialisera au début de I'année prochaine une version
pour PlayStation de ce jeu de roles/simulation.

E
|

=4 :h_':.:_:.: D

f'*f7u417—=

I#Ziﬂiniﬂiwt

B playStation

Rixpoos o7 -

B,

A Usqu’'a présent, le jeu n'était
' apparu que sur SFC avec la
version originale de Feda, ainsi
que sur Saturn avec U'épisode “Feda
Remake”. La PlayStation devenant
indéeniablement la console la plus
vendue au Japon, Yanoman ne pou-
vait se permettre de lignorer plus long-
temps. C’'est désormais chose faite.

Histoire d'un
dasastre milifaire

Dans Feda 1, le héros était Bryan. Huit
ans se sont écoulés depuis les événe-
ments au cours desquels Bryan et ses
compagnons avaient aidé la république
d'Alcadia & acquérir son indépendance.

- Mais le monde de Mil Drass Gals est

désormais plongé dans une sombre
guerre civile, causée par des disputes
entre les differentes races qui cohabi-
tent. La république d'Alcadia est éga-

lement touchée par le conflit, et est
‘bientot séeparée en deux camps. Au
‘cours de ce conflit, 'armée du camp

de VEst d'Alcadia baptisé “White Surge”
recoit lordre de gagner les ruines d'une

~cité antique qui contient un objet
- magique dont le pouvoir représente un
= dunger majeur. White Surge regoit l'ordre:

de. détruire le site. et dﬂnc lu menuce

o : HEIIS lE ChEﬂ"Ilﬁ dU I"E‘tDUI' ‘H"ETS SG bﬂSE

B 34 sovpap 59}

| ———— — — — — —— SN S e S S R S S

d’u rermm |

est coupé par U'ennemi... Yous incar-
nez Habey Winston, le général qui com-
mande White Surge. £n compagnie de
quatre officiers loyaux, vous allez devoir
regagner votre liberté et recréer une
force capable de combattre 'ennemi,
Par rapport G lépisode précédent, Feda
2 comporte nettement moins de per-
sonnages. Un des reproches qui avait
été fait au jeu, a l'époque, venaitde la
trop grande richesse des personnages,
et de la difficulté a tous les controler.
Désormais, votre equipe ne compte
plus que cing personnes. Sinon le sys-
teme de combat (Real Battle System),
qui a subi quelques ameliorations, est
sensiblement le méme ainsi que le prin-
cipe du jeu.

Banana San
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Pas question de se défiler avec Fighting Vipers : c’est un combat sur un ring clos.
Les combattants, dans des tenues complétement extravagantes, ne plaisantent pas : épée,
roller blade ou skate board, chacun a son arme de prédilection. A chaque coup porté,
les pieces d'armures des combattants volent en éclats dans tous les sens. Grace a sa vitesse,

sa fluidité d’animation et ses graphismes exceptionnels, Fighting Vipers ne te laisse qu'un

seul choix : devenir le meilleur combattant.

Daytona USA Championship Circuit Edition est un jeu sans équivalent qui te
transporte au cceur de la course. Vis les sensations de vitesse, de crash avec

la meme intensité que dans le jeu d’'arcade. Avant de prendre le départ, tu auras @

choisir parmi 5 circuits et 8 voitures. Et surtout travaille tes réflexes car un

deuxiéme joueur peut rentrer dans la course et rendre la compétition parfois

insupportable,

Etre superflic @ Virtua City n'est pas de tout repos mais la mission en
vaut la peine : nettoyer la ville de tous ses malfrats. Virtua Cop 2 ne lésine ri
pas sur les moyens. Tu as a ta disposition des guns interchangeables et des

stocks de munitions. Dans les trois stages du jeu, tu participes a une

poursuite en voiture ou a un siége dans un métro lancé a toute allure. = ,
Lﬂ La LIGHE sEea § /
: - e B oH36 4680110 4" : 4B
Virtua Cop 2 : pour les nerveux de la gachette. Alors, prét a réagir ? | =TT 3515 SEGA fuks - bt gt S H STABRT

SITE WEB : http://www.sega-europe.com

DECOUVREZ LES DERNIERES NOUVEAUTES SEGA
AU SALON DU MULTIMEDIA ,
PARIS PORTE DE VERSAILLES

DU 27 NOVEMBRE AU 1er DECEMBRE 1996

Si@//,l\ C'est plus fort que toi.

McCANN

* 2,23F/min - ** 1,29F/min



EDITEUR : NAMCO
SORTIE : PRINTEMPS 97 AU JAPON
DISPONIBILITE EUROPE : COURANT 97

Conversion d’un jeu [l

_ d’arcade qui a connu une &
belle carriere en salles

d’arcade, Time Crisis &

- rappelle un peu le concept §i

de Virtua Cop, en plus &

sophistiqué. [

8 Dans le miroir, vous pouvez surveiller
8l ['arrivée de vos adversaires.

TSI

e R

ans la gueguerre que Namco
et Sega se livrent en arcade,
Time Crisis est souvent com-
paré a Virtua Cop. £n effet, tous
deux sont des jeux de tir, utilisant

riere un éléement du décor (porte,
colonne, caisse...) en appuyant sur

F." '.l‘ 1‘:

L ,!1.;.1_;-1 TN E

e e e L Em m e e  Se  — m—

un controleur en forme de pistolet.
Tous deux offrent des environne-
ments pré-calculés en images de
synthése. Mais le gros avantage de
Times Crisis sur Yirtua Cop vient de la
possibilité gu'il offre de se cacher der-

b ) o

fll'll

un bnss que yous rermwerez p!us tard-:

& 36 JOYPAD 59

if ’hamme avec oc d6s ﬂng!es a’e for uppnruﬂ au, cours i ;eu G
B partir de cet endroit, Il attaque sans sommafior, el C'est en fait -

une pédale a chaque fois que le danger
se présente. Pourquoi se cacher ? Tout
simplement parce que vous étes seul
contre des legions d’'adversaires, et
que les balles sifflent a vos oreilles,
sans compter les grenades. Agent-
secret de la repu-

blique de Celsiq,

VOUS avez jusqu'd

la fin de la jour-

née pour récu-

pérer un otage

de choix : la

propre fille du pre-




sident de la République. Récemment,
les habitants ont chassé le roi-despote
qui regnait sur Celsia, et ont établi une
réepublique. Le fils du Roy ne l'entend
pas de cette oreille, et prépare son
retour au trone. Afin d'obtenir un muys-
térieux dossier de l'armée, il enléve
Rachel MacPherson, la fille du prési-
dent MacPherson, et menace de la
découper en morceaux si on ne lui
remet pas ce qu'il demande...

Erat d'urgence

Le jeu comporte trois niveaux, qui
comprennent chacun trois parties,
plus la confrontation avec le boss
du niveau. Par rapport a l'arcade,
la version PS comporte des niveaux
supplementaires. Time Crisis pro-
pose au joueur un Time Attack Mode

e el
e +
i E

o)
g T

= |

e
41
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dans lequel il faut essayer de “net-

touer” en un temps record chaque
niveau. Dans ce mode, il est pos-
sible de choisir le niveau désire. Si
le nombre de vies n'est pas limité,
le temps l'est, Wwi. L'Arcade Mode
reprend le jeu tel qu'on pouvait y
jouer sur les bornes d'arcade. Le
Story Mode est parsemé de
séquences cinématiques.

Banana San

KEVIOUS 31

Namco dévoilait aussi, lors de
|'exposition, une version 3D de
son fitre antédiluvien, Xevious,

Vous venez de faire exploser le sous-marin; et rendre:
ainsi fmpi.’JSﬂbl"E I fuite de ;"ndversmre '

: R T

- P
= r—.
T

N ——
Toemls vt

- |~
';f:“ﬁ:'q == '\
A fouf moment, vos

pouvez disparaitre der-- _
riére une caisse, un-mur -5
ou une porfe. W

Inrsque vous aurez liquidé les gardes, vaus pourrez foujours vous
amuser d exploser les vitrines des galeries du chiteau d coups de halles.

bunCon : un flingue avec le jev |

Le GunCon, dans la méme lignee que le NeGeon, est @ ce point indispensable a Time
Crisis que Namco a décidé de |'inclure avec le jeu. Par la suite, d'auires
jeux devraient 'ufiliser e Namco le commercialisera alors a part.

Le GunCon vous permet, hien sir, de dégommer

I'adversaire, mais intégre aussi |'équiva-
lent de la "pédale” de la ver-

sion arcade, qui permet au

joueur de se cacher instan-

tanement. Enfin, un bouton

place au bout du flingue

permet de recharger votre

arme.

- r;ram sur fnr caisse que rmnspﬂrfe I'engin, vous vous debarrusserez a"un seuf mup n‘e ruur
: -reperrrmande i - e




egadrive

99,00
69,00

uper \intendo

f| SUPER NINTENDO + 1 MANETTE

| DBZ HYPER DIMENSION (fin déc.)489,00 SECRET OF MANA + GUIDE

| DONKEY KONG 3 499,00 SOCCER SHOOT QUT

| DRAGON BALL Z : LULTIME MENACE 449,00  SPIROU
FIFA 97 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 2
FINAL FIGHT 3 449,00 SUPER MARIO ALL STAR
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 SUPER MARIO WORLD I
INTERNATIONAL SUPERSTAR TETRIS ET DR MARIO 249,00
SOCCER DE LUXE 449,00 TINTIN AU TIBET 299,00
MEGAMAN X3 449,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 449,00

M NBA GIVE N GO 299,00 TOYS STORY 399,00

.| NBA LIVE 97 369,00  ULTIME MORTAL KOMBAT 3 399,00

& OLYMPIC SUMMER GAMES 399,00 WORMS 399,00
PINOCCHIO 449,00 WRESTLEMANIA 299,00
SCHTROUMPEFS 2 449,00 + MANETTE ASCII

» ALIMENTATION SECTEUR
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00 RESE PLHITEL

Promos %%
zngToun GOLF 96 *_ 2

PREHISTORIC MAN
REVOLUTION X

RISE OF THE ROBOT
SHAQ FU

SPIDERMAN X MAN
STARWING

SUPER BC KID

SUPER MARIO KART
SUPER METROID + GUIDE
SUPER PUNGH OUT
SYNDICATE
TERMINATOR 2

THOMAS BIG HURT
URBAN STRIKE
WARIO WOOD

WARLOCK

WORLD MASTER GOLF

499 F

449,00
299,00
299,00
499,00
249,00
449,00

ACTION REPLAY

MANETTE DE BASE
ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 299,00
FIFA 97 329,00
FIFA SOCCER 96 (EUR) 199,00
INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 349,00
J. MADDEN 97 349,00
LIGHT CRUSADER (EUR) 299.00
MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00

Promos

AUSTRALIAN RUGBY LEAGUE 149,00
BATTLE MONSTER (EUR) 99,00
BATMAN FOREVER (EUR) 169,00
BUBSY 2 (EUR) 99,00
CUTHROAT ISLAND (EUR) 99,00
DESERT STRIKE (EUR) 129,00
DINO BINIS SOCCER 99,00
DOGTOR ROBOTNIK (EUR) 149,00
DONALD MAU MALLARD 169,00
DRAGON BALL Z (JAP)
+ ADAPTATEUR 249 UD
DYNAMITE HEADY IEI
ECCO THE DOLPHIN 2 {EUH} 129 00
EARTHWORM JIM ﬁEUFl}
EARTHWORM JIM 2 (EUR}199 00
EXO SQUAD (EUR) 99,00
FIFA SOCCER 96 (EUR) 199,00
FOREMAN FOR REAL (EUR) 129,00
GENERAL CHAOS (EUR) 129,00
IZZY QUEST FOR OLYMPIC
GAMES (EUR) 99,00
J. MADDEN 96 149,00
JUDGE DREDD (EUR) 149,00
JUSTICE LEAGUE (EUR) 129,00
LA LEGENDE DE THOR (EUR) 149,00
® LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00
LOTUS TURBO (EUR) 129,00
= MARSUPILAMI 169,00
| MORTAL KOMBAT 2 (EUR

NBA LIVE 97 329,00
NHL 97 (EUR) 349,00
OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,00
PINOCCHIO (EUR) 369,00
SONIC 3D (EUR) 349,00
ULTIME MORTAL KOMBAT 3 349,00
VIRTUA FIGHTER 369,00
WORMS (EUR) 349,00
WRESTLEMANIA (EUR) 299,00

MR NUTZ (EUR) % 129,00

NBA JAM (EUR) 149,00
NBA JAM TE (EUR) 169,00
NBA LIVE 96 (EUR) 169,00
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 129,00
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 199,00
NHL 96 gUH&I 149,00
PETE SAMPRAS (EUR) 99, 00
PETE SAMPRAS 96 (EUR) 199,00
PGA TOUR GOLF 26 (EUR) 149,6[1
PHANTOM 2040 (EUR) 99,00
POWER RANGERS 2 149,00
REVOLUTION X (EUR) 99,00
ROAD RASH 2 (EUR) 129,00
RISE OF THE ROBOT 89,00
RISTAR (EUR) 99,00
SHINNING FORCE (EUR) 129,00
SOLEIL (EUR) 169,00
SONIC & KNUCKLES (EUR) 169,00
SONIC SPINBALL 169,00
SPARKSTER (EUR) 149,00
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00
STARGATE (EUR) 128,00
STAR STREK (EUR) 129,00
TAZMANIA 2 (EUR) 129,00
THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00
ZOOL (EUR) 99,00
ZOOP (EUR) 99,00

BATMANTOR EVER
& CLAYMATE
| EARTHWORM JIM 2
| EQUINOX
| FOREMAN FOR REAL
| HAGANE
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC
GAMES
JUDGE DREDD
JUSTICE LEAGUE
KILLER INSTINCT
LE LIVRE DE LA JUNGLE
ARIO IS MISSING
| MEGAMAN X
| MICHAEL JORDAN ADVENTURE
MYSTIC QUEST
i NBA JAM TE
NFL QUATERBACK 96
NHL 96
PAC MAN 2
PAGE MASTER

199,00
129,00
99,00
99,00
99,00
129,00
199,00
99,00
149,00
199,00
199,00
199,00
149,00
149,00
199,00
199,00
149,00
149,00
149,00

169,00
99,00
199,00
149,00
149,00
149,00

149,00
169,00
199,00
99,00
199,00
99,00
199.00
129,00
169,00
199,00
199.00
169,00
199,00

| " CDI 450 + CARTE VIDEO
+2JUX + 1L 1990 F

TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX,

VIRTUAL BOY
+ 1 JEU 690,00

Juper "amicor

CHRONO TIGGER

EARTH BOUND + GUIDE
LUFIA 2

SUPER MARIO RPG 499,00
ROBOTREK 299,00

Tous les jeux disponibles

299,00
499,00

BAHAMUT LAGOON
DRAGON QUEST 6
EMERALD DRAGON
FEDA

FINAL FANTASY 5

490,00
690,00
399,00
199,00
490,00

GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 490,00

NOMAD + ADAPTATEUR

LISTE SUR DEMANDE

\rticles DBZ

MULTIJEUX 1290 F

LISTE SUH DEMANDE
ROMANCING SAGA 3 490,00

SEIKEN DENTSETSU 3
(SECRET OF MANA 2)
STAR OCEAN

YS 5

sur 3818 ESPACES

Promos

| | SUPER TURRICAN
L | WARIO WOODS 99,00
i| X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00
| ZELDA (texte frangais) nécessite
un adaptateur AD29 TURBO 129,00

690,00 B&r
680,00
399,00

99,00 KARNOV'S REVENGE
KING OF FIGHTER 96
SAMOURAI SHODOWN Il
SAMOURAI SHODOWN I
SAMOURAI SHODOWN IV
SUPER SIDE KICK 3

VIEW POINT

WORLD HEROES I

WORLD HEROES |l JET

1690,00
390,00
1490,00
1690,00
690,00
499,00
249,00
399,00

| ART OF FIGHTING
| ART OF FIGHTING 3
CYBER LIP

® NECESSITE UN ADAPTATEUR FATAL FURY SPECIAL
e
60 HZ AD29 TURBO : PRIX 99 F FATAL FURY I

™ FATAL FURY Il
= AVEC UN JEU USA OU JAP &| FATAL FURY REAL BOUT
ACHETE : 49 F

i GHOST PILOT

] " TR e " & T = R 3

s wammon e | SRR leo Geo (D

- DUO + 1 JEU 1 490 F
B - NEOGEOCDZ+1jeuauchoix 2990F  METAL SLUG

1490,00
299,00
490,00
249,00
990,00
1490,00
249, DD

T AT

CD LISTE DES JEUX
mspnmm.e SUR DEMANDE
i _ /4 MUTATION NATION

1 3 COUNT BOUT 199,00 NINJA MASTER
‘8 AERO FIGHTER 2 199,00 POWER SPIKES

' - | ART OF FIGHTING 3 44900 PULSTAR

449,00
199,00
449,00
199,00
289,00

{ BASE BALL 2020 199,00 RAGNAGARD 449,00
| BRINKINGER 449,00 SAMOURAI SHODOWN 3 349,00
BURNING FIGHT 199,00 SAMOURAI SHODOWN 4 449,00
FATAL FURY 3 349,00 STREET HOOP 199,00
FATAL FURY REAL BOUT 449,00 SUPER SIDE KICK 2 199,00
GALAXY FIGHT 199,00 TOP HUNTER 199,00
KABUKI KLASH 299,00 TRASH RALLY 199,00
KARNOV'S REVENGE 199,00 VIEW POINT 199,00
KING OF FIGHTER 94 199,00 WIND JAMMER 199,00
il KING OF FIGHTER 95 349.003 WORLD HEROES PERFECT 199,00
- 449

Tous Ies
magasins
ESPACE 3 vous
souhaitent de bonnes {
fétes cle fin d’année.

.rllr

39 rue Saint Jacques
Tel : 0327 97 07 71

VANNES
30, rue Thiers
Tel : 02 97 42 66 91

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire
Tel : 01 48 05 42 88
Tél : 01 48 05 50 67

2, rue Faidherbe
Tel : 03 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Tel : 03 20 57 84 82

36, rue de Rivoli
75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Paul

Tél : 01 40 27 88 44




128, bd Voltaire

75011 PARIS - M° Voltaire
Tel: 01 48 05 42 88
Tel: 01 48 05 50 67

DO PAL GOLDSTAR
+ FI:EA IP 690 F
MAGAZINE + DEMO 50,00

| ALONE IN THE DARK (VF) 99,00

ALONE IN THE DARK 2 (VF) 149,3{}
BATTLE SPORT
BLADE FORCE
CAPTAIN QUAZAR

199,00
95 EID

| CASPER (NTSC 369 un
| DAEDALUS ENCOUNTER 199,00

DEMOLITION MAN
DOOM

DRAGON LORE 299,00
FIFA SOCCER 99,00
FLIGHT STICK (SIMULATION)289,00
FLYING NIGHTWARE 99,00
FOES OF ALI 149,00
GEX 149,00

149,Dﬂ
199,00

GRIDDERS 99,00

HELL 99,00
IMMERCENARY 99,00

IRON ANGEL OF THE APO-

CALYPSE 99,00
JOHN MADDEN 99,00
JOYPAD PANASONIC 199,00
KING DOM : THE FAR

REACHES 89,00
MAD DOG MC CREE 149,00
MYST 99 00
OFF WORLD INTERCEPTOR 99 00
OLYMPIC GAMES369,00
PATANK ; 99 00
PGA 96 99,00
PHOENIX 3 99,00
QUARANTINE 99,00
RETURN FIRE 99,00

36, rue de Rivoli
| 75004 PARIS - M Hotel de Ville ou St Paul

Tel : 01 40 27 88 44

03 E'B 0 2.

RISE OF THE ROBOT 98,00

ROAD RASH

199,00

SAMPLER 2 10 DEMOS

SHADOW WAR
SHOCK WAVE 1
SHOCK WAVE 2
SNOW JOB
SPACE HULK
SPACE PIRATE
STAR BLADE
STAR FIGHTER
SYNDICATE
THEME PARK
TOTAL ECLIPSE
TWISTED

+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00

99,00
99,00
149,00
199,00
99,00
99,00

© 99,00

99,00
99,00
99,00
99 GL‘I

W[NG COMMANDER 3 99 00

ZNADNOST

;;aturnvmm

=9 SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE 1490 F =) VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG)

Liste des films disponible sur demande

* VOLANT + PEDALIER

* GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR

+ MEMORY CARD 3 en 1
* VIRTUA GUN

JEi
DRAGON BALL Z 2
FATAL FURY 3
FATAL FURY REAL BOUT
FIGHTING VIPERS
GRAN CHASER
IN THE HUNT
KING OF FIGHTER 85
MEGAMAN X3
NIGHTS
PANZER DRAGON 2
SAMOURAI SHODOWN 3
SPACE

HARRIER + JOYSTICK
STREET FIGHTEH ZERO 2
TENCHI O KURAU 2
TOSHIDEN
TOSHIDEN 2
VAMPIRE HUNTER
VIRTUA FIGHTER KID
VIRTUA GOAL 96

JEUX USA

MYST
OFF WORLD EXTREM
VIRTUA HYDLIDE

JEUX EUROPEENS

ALIEN TRILOGY
ATHLETE KING

BAKU BAKU

BLAM MACHINE HEAD
BLAZING DRAGONS

BUBBLE EDEELE+ RAIBOW ISLAND

BUST A M

i %ﬁﬁﬂ\ﬁs & %ONQUEH

| CRUSADER NO REMO

BAYTONA USA CE
DESTRUCTION DERBY
DISCWORLD

DRAGON HEART
DOOM

| EAHTHW%FIM JIM 2

| FIGHTING VIPERS

] il

FRANK THOMAS BIG HURT

GOLDEN AXE THE DUEL

GRID RUN

HIGHWAY 2000

IRON AND BLOOD

IRON MAN

JACK IS BAG

SALDNE IN THE DARK 2)
OHN MADDEN 97

Ux JAP

499 F

299 F
199 F

KEIO 2
LOADED

* ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS
5l VOUS ACHETEZ UN JEU

* PAD ANALOGIQUE

* ADAPTATEUR 6 JOUEURS

* MANETTE TURBO

MAGIC CARPET

MAGIC THE

GATHERING

MICROMACHIN

MANSION OF HIDEEN SOULS

MORTAL KOMBAT 2
NBA JAM EXTREME

QIE SPEED
UATER

BACK 96

Q
NFL QUATERBACK 97
NHL HOCKEY
NHL HOCKEY 97
NIGHT + PAD
NIGHT WARRIOR
OLYMPIC SOCCER
PGA T%UFFI GOLF 97

AD RASH
SEGA RALLY
SHELL SHOCK
SKELETON WARRIOR

SLAM AND JAM 96

SPACE HULK 2
STARFIGHTER 3000

OR 2

STREET FIGHTER

STREET FIGHTER ALPHA

STREET FIGHTER ALPHA 2

THREE DIHTYHDI"(NAHVES
TILT

ER
TOSHIDEN REMIX
TRUE F‘INE!-&LL

TUNNEL B

ULTINA IEC% TAL KOMBAT 3
VIO TGN -

VIRTUA FIGHTER KID
VIRTUA RACING
VIRTUAL GOLF
VIRTUAL ON

ﬁ@ &E@ﬁm&f o

PRIX

Frais de Port*(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F)

TOTAL A PAYER

* CEE, DOM-TOM :
cartouches : 40 Frs / conscles : 80 Frs

Mode de paiement : 0 Chéque bancaire (1 Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N°

Les cheques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC -

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Prix '-.rlables

sauf erreur d impressicn pendant la durée de Ia parution -

99 00

1190 F

2, rue Faidherbe

Tel : 03 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Tel : 03 20 57 84 82 Tl

Fax

0 © 23

39, rue Saint Jacques

Tél

: 032797 07 71

VANNES
30, rue Thiers
el : 02 97 42 66 91

“laystation

=» PLAYSTATION + 1 MANETTE1490 F
=) VOLANT + PEDALIER
=¥ Joystick simulateur de vol

=% Psychopad
=» Pistolet

499 F |
499 F ¢
399 F
199 F

| OVERBLOOD

| BATTLE

| ZERO 2

| TEKKEN 2
| TOBAL 1

{ V TENNIS

¥ BEDLAM
i BLACK DOWN

JEUX JAP
BASTARD 499,00
BOXER ROAD 149,00
CHORO Q 199,00
COSMIC RACE 99,00
CRIME CRACKER 99,00
DESTRUCTION DERBY 199,00
DRAGON BALL Z 249,00
DRAGON BALL
Z2 499,00
FORMATION SOCCER199,00
GOEMON WARRIOR 399,00
GROUND STROKE 99,00
KING FIGHTER 95 489,00
MEGAMAN X3 199,00
NAMCO MUSEUM 2 199,00
NBA POWER
DUNKER
NIGHT STRIKER
OLIVE ET TOM

199,00
99,00
399,00
399,00
SAMOURAI
SHODOWNS 3 399,00
TREET FIGHTER REAL
99,00
STREET FIGHTER
349,00
349,00
399,00
99,00
VAMPIRE 249,00
WINNER ELEVEN 99,00
JEUX EUROPEENS
ADIDAS POWER
SOCCER 369,00
ANDRETTI RACING 369,00
ALIEN TRILOGY 299,00
349,00
369,00
BLAM MACHINEHEAD349,00
BLAZING DRAGONS 349,00
BUBBLE BOBBLE 269,00

& BURNING ROAD 349,00
* | BUST A MOVE 2

269,00
CASPER + POGS 349,00
CHEEZY 369,00
CHRONICLE OF

THE SWORD 349,00

¥ CRASH BANDICOOT399,00

CRITICOM 299,00
CRUSADER NO REMORSE 369,00
{ CYBERSLED 199,00

;‘.:,E_ D 299]00
B DARK STALKERS
2 NIGHT WAHHIGH 369 0o

Nom:.......

Adresse & oiviviiiiiniens

Code Postal : ..........
..... 1€léphone : ......

Age: ...

(signature des parents pour les mineurs) :

Je joue sur :

(7 SUPER NINTENDO

(3 SUPER NES

(7 SUPER FAMICOM

3 MEGADRIVE
(1 MEGA (D
(3 NEO GED
(3 GAME BOY

Date de validite :

AR

B R R AR A R R R A A S RSN ER R R A AR AR AR R R R RSN E N B EEEEE
Ville :
nam & mmmEER R EEEE

(7 GAME GEAR
3 300
ol

3 JAGUAR

DAVIDS CUP TENNIS 349,00
DESCENT 299,00
DESTRUCTION
DERBY 2

DIE HARD
TRILOGY
DISRUPTOR
DOOM
DRAGON
BALL Z 299,00
DRAGON HEART 349,00
EARTHWORM JIM 2 349,00
EXTREME PINBALL 199,00
F117 AGILE WARRIOR299,00
FADE TO BLACK 369,00
FIFA 96 199,00
FIFA SOCCER 97 369,00
FINAL DOOM 349,00
FIRO AND KLAWD 349,00
FORMULA 1 369,00
FRANK THOMAS BIG
HURT 369,00
GRID RUN 369,00
GUNSHIP 369,00
HYPER TENNIS 369,00
INTERNATIONAL SOC-
CER DE LUXE 349,00
IRON AND BLOOD 349,00
IRON MAN 349,00
J. MADDEN 97 369,00
JUMPING FLASH 2 299,00
JUPITER STRIKE 199,00
LES CHEVALIERS DE
BAPHOMET 349,00
LOMAX 349,00
MAGIC CARPET169,00
MAGIC :

THE GATHERING 349,00
MICROMACHINE 3V 369,00
MORTAL KOMBAT
TRILOGY 349,00
MOTOCROSS 369,00
MOTOR TOON 2 349,00
MYST 349,00
NBA : IN THE ZONE299,00
NBAJAMTE 199,00
NBA LIVE 96 199,00
NBA JAM EXTREME349,00
NBA LIVE 97 369,00
NEED FOR SPEED 369,00
NFL QUATERBACK 97349,00
NHL FACE OFF 349,00
NHL HOCKEY 97 369,00

369,00

369,00
349,00
299,00

BON DE COMMANDE a envnyer a ESPACE 3 VPC . Rue r.Ie Ia Voyette Centre de gros N° 1- 59318 LESQUIN Tel :

CONSOLES ET JEUX Prenom :

Eignature

(3 SATURN
O NEC

* PRO ACTION REPLAY
* CABLE DE LIAISON
= JOYSTICK

* RALLONGE MANETTE
* MEMORY CARD

* MEMORY CARD 120 BLOCS 29900
* PRISE PERITEL RGB

73 PLAYSTATION|

369,00
169,00
369,00
149,00
249,00

89,00
169,00

MANETTE
MANETTE ASCII

199,00

OLYMPIC GAMES 199,00
OLYMPIC SOCCER 199,00
PANDEMONIUM 349,00
PGA TOUR GOLF 97 369,00
PITBALL 349,00
PROJECT X2 369,00
PRO PINBALL
THE WEB
RACING SKIES 369,00
RAYMAN 299,00
RESIDENT EVIL 349,00
RETURN OF FIRE 369,00
REVOLUTION X 199,00
RIDGE RACER
REVOLUTION
ROAD RASH
ROBOTRON X
SAMPRAS TENNIS
EXTREME
SHELLSHOCK 299,00
SIM CITY 2000 349,00
SKELETON WARRIOR 349,00
SLAM AND JAM 96 149,00
SOVIET STRIKE369,00
SPACE HULK 2 369,00
SPOT GOES TO
HOLLYWOOD 369,00
STARFIGHTER 3000 349,00
STAR GLADIATOR 369,00
STREET FIGHTER

ALPHA 299.00
STREET FIGHTER
ALPHA 2 369,00
STREET RACER 349,00
TEKKEN 2 399,00
THEME PARK 199,00
THUNDER HAWK 2 299,00
TILT 349,00
TIME COMMANDO 369,00
TOMB RAIDER
+ MONTRE
TOP GUN 369,00
TOSHIDEN 2 199,00
TOTAL NBA’96 349,00
TRACK AND FIELD 348,00
TRANSPORT TYCOON 369,00
TUNEL B1
VIEW POINT
VIRTUA GOLF
WIPE OUT 2097 369,00
WRESTLEMANIA 199,00
WWF IN YOUR HOUSE 349,00
X COM 2 369,00
X MEN 349 0[}

369,00

368,00
368,00

369,00

349,00 (=

369,00 |

340,00 §

PASSES TES

15
36@ .

\\T%—_

COMMANDES SUR

(1,27 F/min)

Tuutes Ias marques citées sont deposees par leurs pmpnetalres respectlfs Dans la limite des stncl-:s disponibles,

@
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Taito poursuit sa politique de
conversion de ses succes
d’arcade. Apres le récent

Psychic Force, c’est au ftour de
Ray Storm d’étre enfin
disponible pour les possesseurs

' de PlayStation.

Trois cibles viennent d'éfre verrouillées. Allez-vous essayer de les verrouiller foutes
pour les détrvire d'un seul coup, au risque de voir cerfaines ouvrir le feu les premiéres,
ou bien vous confenterez-vous, dans un premier temps, de cetfe cble incompléte ?

L g

ccﬁooaoo =<2 INSERT COINGS)

-SE!un fe méme principe que les épisodes preredenis les cibles que vous balayez
“2o " vec yotre curseur sont-“Jockés”. Il ne vous reste phrs qu'd lancer: vos missiles.
= Mais la nouveauté de ceffe version vient du fun‘ qu’on.peut verrouiller j iUsqu {i
}Qsetze nb!es srmufmnemenf

Mode que I'on ne frouve pas sur la version arcade

La version PlayStation du jev comporte un Exira

originale.

g ay Storm est le second épi-
o sode de la série des Ray
# Force. Comme dans le pre-

mier épisode, l'originalité de ce jeu
vient principalement de deux élé-
ments. D'une part, le jeu graphi-
quement est superbe. Il mélange
habilement les éléments en 2D et
en 3D. La plupart des décors, par
exemple, sont rendus en 3D images
de synthése, donnant ainsi au jeu
un cachet original et d’un réalisme
impressionnant. L'autre force du
jeu, c’'est bien sUr son systeme de
combat. Yotre appareil est équipé
d'un canon a plasma classique. Mais
la plupart des affrontements vont
se faire a longue distance par mis-
siles-laser. L'avantage premier est
de permettre de détruire en un seul
coup tous les appareils d’'une for-
mation adverse par exemple. Pour
ce qui est du scénario, il tient en

40 JOYPAD 50 [Ei

Passage en phase “surmulfi-
plié” pour un femps limité
indiqué par vore jauge spé-
ciale en haut de ['écran.

trois mots : les forces de la planéte
Cecilia qui avaient déja essaye de
venir vous envahir précédemment
remettent ca. Yous décidez que trop,
c’'est trop et on vous charge d'une
mission comme vous les aimez : il suffit
d’aller franchir, au cours de huit
nhiveaux, des millions de Kilomeétres,

Plutdt que de vous laisser déborder par le nombre des
assaillants, vtilisez vos méga-bombes. Mais n'oubliez
pas qu'elles vous seront quasiment indispensables
pour affronter les boss qui vous attendent o la fin des
huif niveaux.



i

Les rectangles blancs indiquent une cible potentielle accro-
chée par votre radar de fir. Il ne vous reste plus qu'a ver-
rouiller la cible et a lancer une bordée de missiles sur ce
super-croiseur de ['espace.

E 3 e i Yy - . S 3 i
Vous venez de lancer des missiles qui se sont verrouillés automatiquement sur les poinis névralgiques de ce boss de fin de
niveav. Le femps qu'ils arrivent  destination, vous confinuez d Iarroser au canon.

d'abattre des myriades de vaisseaux PEAYER S'ELECT
ennemis, de vous frayer un passage

a travers les défenses de l'adver- '
saire, pour aller détruire le centre

de la planéete !

Pour cela vous disposez de deux

vaisseaux au choix. Le R-Gray 1 est

plutot @ conseiller aux débutants

qui ne sont pas habitués au systéme

des laser-missiles, car son champ

d’'attaque est plus large. Le R-Gray 2

est plus pointu, mais les dommages

qu’il porte sont plus importants.

Trés agréable a jouer, et trés visuelle,

la version arcade de Ray Storm avait

fait un malheur dans les salles

d’'arcade nippones. £t Taito compte

bien reitérer cela chez les posses-

seurs de PlayStation.

Banana San Vous disposez de frois armes différentes. Tout
d'abord votre canon d plasma, peu puissant mais d ir
EDITEUR : TAITO rapide. Puis vos laser-missiles. On peut verrouiller

SORTIE : JANVIER 97 AU simulfanément beaucoup plus de cibles que dans Je
JAPON : premier Ray Force. Et enfin, lo méga-bombe qui net-

DISPONIBILITE EUROPE : N.C. toie tout d I'écran.

OV IR ¢

Lorsque ce boss ouvre le feu, mieux vaut ne pas se trouver
dans sa ligne de mire !

Apreés avoir récupéré quelques items, votre puissance de feu
commence d devenir impressionnante.

i Jovpap 50 41 [B8
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es jeux bases surune ambiance
“gore” ou du moins angoissante,
voire paranormale, sont de plus
en plus @ la mode au’Japon. £t ce jeu
de Human s'inscrit en droite lighe, com-
mencant comme e scénario d'un mau-
vais film de série B...

Dans les montagnes de Norvége, la
famille Barross posséde une batisse
avec une tour et une horloge, d'ou le

” Y a quelque temps, Human
< ava:f sorli un jeu basé sur un
. scénario digne d’un film
E -ﬁ?;_:"_d’horreur sur Super Famicom.
_ Voicila suite - en 3D s'il vous
. plait! - sur PlayStation.

b b el P i T el T e N e
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L e b
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Les manipulations sonf extrémemnt faciles : deux
boutons du contréleur seulement sont utilisés. Un
mavvais film de série B. . .

elle lutte contre Cissor Man, c'est gréice
a des éléments du décor : table renver-

titre Clock Tower. Dans 'épisode pré- % 3 oo o
cédent, on avait appris comment le e PoME gonorsolpeUisHivant, Mo
couple Barross avait mis au monde deux ienance cone i

3 e el e e R e S Autre innovation remarquable, Clock
E montrés d'une violence effrayante. Plus ToNSL anEYous metpasddnsia el
E tard, l'un deux, Bobby sumommé Cissor d'un seul personnage. Meme siJennifer
3 Man, s’était illustré en essayant de esttheroine pncipale,.au cnuzs duleu.
découper une fréle jeune orpheline, etsulvantias choXgeevous faites, vous
2 Jennifer, coincée dans la Clock Towers, devrez incarner d'autres personnages,
C'était la trame de Uépisode 1, dans et notamment Helen. i
lequel Jennifer était censée avoir éli- ClockTowerZ donne lachanced.des
-;: miné le tueur psychopathe. personnages plus faibles et plus intel-
: lectuels, et moins “Rambo”, de percer. Ce

style saura-t-il accrocher les joueurs ?
Human nous le dira peut—etre dqns un
éventuel Clock Tower 3.

' ie jeu mmprend plus de
- frente personnages différents,

- tous en-3D avec une hisfoire c 0 m m E E “ 4‘ u I kb
BF: dES _mﬂb}fﬂﬁ dfffﬂrﬂﬂfs,- EDITEUR : HUMAN

SRR Mais il semblerait que la mauvaise graine DISPONIBILITE JAPON :

1 ait la vie dure. .. Jennifer a été recueillie JANVIER 97

3 par Helen, une psychologue qui s'est

DISPONIBILITE EUROPE : N.C.

occupée des évenements récents. Or,
ne voila-t-il pas que, youp la boum !
Ciseaux Man réapparait devant elle,
bien décidé a en faire de la dentelle. ..
Le jeu posséede plusieurs aspects inté-
ressants. Tout d'abord, bien que le héros
soit enfermé en un huis clos, avec le
danger planant en permanence autour
de lvi; Clock Tower a cholisi une autre
voie. Contrairement & des jeux comme
Bio Hazard (Resident Evil) ou £0, on ne
i met pasen. main Un gros fllngue et

1 itallume tout ce qui se meut uutuur de
- Ui Non, la pauvre Jennifer est sans arme: -

St T,

Fiu 'Ldi...l ﬁ%'ﬂ.‘l’fﬁr .-:r;;hw<. i

; .'f_'ilgu }au mmprenn‘ pfusreur;s fins pnss:bfes De méme, ol nes nyrr pas. dﬁﬂ scénairio que -
-l joueur-décovre do. debut j jusqu’afofin. Il mmbma des sous-sténarios, ‘quis‘enchai- ;1 (& partdes fioles de produits chlmlques Rt
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 inspirant un peu - coté “duel”
en moins - du Virtlual On de
sega, Armored Core nous offre
de la 3D en réseau et sous
stéroides !

— i —— ——— — — i, — S M S S S W N R N - —— i — -

Moment de bonheur ! Vous venez de lacher vos missiles aufo-
directeurs qui se dirigent vers leur cible.

ous incarnez un colosse de
metal et allez devoir remplir
une série de missions. £vi-
demment, les coins ne sont pas surs.
A chaque mission, une dizaine de
robots dans votre genre ne réve que
de faire un carton sur votre carcasse
de titane. Les scénarios sont variés ;
ils contiennent, en plus des adver-
saires, une serie de pieges. Ces der-
niers sont gerés par le CPU, ou bien
par un opposant humain, car il est
possible de jouer en réseau en reliant
deux PlayStation par un cable spe-
cial.

Plus d'un milliard
de combinaisons
possibles |

Vous pouvez changer entierement
la configuration de votre robot. En
comptant les différentes parties que
vous pouvez modifier, les combi-
haisons possibles se montent a plus
d’'un milliard ! Yous pouvez méme

Gy

éditer 'embléme de votre machine.
Un jeu que les fans de beaux robots

japonais devraient apprécier... :

Banana San |

1

EDITEUR : FROM SOFTWARE :
SORTIE : ETE 9"7

DISPONIBILITE EUROPE : N.C. ‘

Vous pouvez prendre de la hauteur, comme dans 1
Virfua On.

aun empaffs quiest rain de m'allomer. .~~~




Mélangeant deux thémes
a la mode au Japon, les jeux mettant
en scene des écoliéres et les réseaux
genre Internef, Glams a mis toufes les
chances de son cété pour faire de
son jeu aventure/baston un succes
dans I'empire du Soleil levant.

lice Minazuki est une écoliére de
' 14 ans. C'est une NetDiver, passant
son temps a plonger dans le Net,
} avec son amie Lena, pour U'explorer. Elle

/ Vtilise Lucia, un programme permettant de

plonger au plus profond du réseau.

Un jour gu'elle se promenait avec des amis

a Shibuya, un quartier de Tokyo, elle aper-
A coitune petite annonce sur un mur. Quelqu'un
offre une récompense a celui qui réussira
; \ a Wi ramener Woki, son SimPet, un chien
\\ | virtuel qui s'est échappé de l'ordinateur
i de son proprietaire et s'est réfugié dans
J_ le Net. Elle décide, aves ses amis, de
I partir & la recherche de Woki, qui se trouve
‘ dans une contrée virtuelle bizarre pleine
de dangers, ol eent tous les SimPet en fuite,
Mélangeant le jeu d'aventure, notamment
/ N pour les scénes dans le mode réel, et les
scénes de combats purs en 3D polygonale,
Alice s'annonce comme un jeu original.

EDITEUR : GLAMS

MACHINE : PLAYSTATION
SORTIE : FIN 96 AU JAPON
DISPONIBILITE EUROPE : N.C.

CRASH BANDICOOT
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.  SOURN
NC BlﬁZII‘{G DRAGO
NC COMMAND & €Ol

FINAL zn_'f'_r.q 329 - DIE HARD TRILOG
FORMULA ONE 339 - FIFA 97
MOTOR TOON 2 il < NC NBALIVE97
NBA LIVE 97  NC NIGHT+PADDLE
PANDEMONIUM ZilG:. ~ STREET RACER
~ POWER SOCCER 9- TOMB RAIDER
STAR GLADIATOR VIRTUA FIGHTERS KID

WORLD WIDE SOCCER 97 .

mfcsmsmmmsa
.":‘"l"ii-i......_.—.
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~ STREET RACER
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- Ce n’est pas pour
demain, mais plutét
pour aprées-demain !

[ Laeo ool

§ Elle aussi n’en finit plus de se faire attendre. ... Les rumeurs vont bon train, mais pour
i |e moment rien de prédis n'est connu, d part des spéculations aussi diverses que contra-

8 dictoires. Ceci est sans doute dii au faif que chez SNK; tout est fait en interne, puisque

i |'editeur posséde ses propres équipes de développement, et réalise cette machine
81 avant tout pour I'arcade. Les “indiscréfions” viennent genéralement des développeurs
&% externes qui fravaillent sur les profotypes de nouvelles machines. Mais une chose est
S sire, SNK est en retard, ef reste le seul éditeur de jeux d'arcade d'importance relé-
§ gué dans le camp 2D ; alors que tous ses concurrents, de Capcom a Taito, en passant
par Namco, Sega ou Konami, ont fait le pas 3D. Une fois que la technologie 3D de

B SNK sera commercialisée sous forme de horne d'arcade, il foudra sans doute attendre

& un pelit moment avant qu'elle n'apparaisse sous l forme d'une Néo Geéo 1. Bref, il
n'est méme pas encore nécessaire de commencer a économiser!

joupad analogique de Sony

Sony joue les Monsieur Plus. Nintendo avec son controleur avait créé la surprise
avec son 3D Stick analogique ? Qu'a cela ne fienne, Sony vous en propose un avec

& |'equivalent de deux 3D Stick. Baptisé “Analog Controler” en plus des deux Stick

analogique, il dispose d'une touche pour basculer en mode “analog”, et éviter ainsi

&= o fousses manceuvres.

1
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our differentes raisons, il
' semble qu'il faille patienter
un peu avant de pouvoir mettre
la main sur la nouvelle génération des
consoles, celle de U'apres Né4. Retard
de développement. changement de
cible, conditions du marché ayant
evolue... il est peu probable qu'un
constructeur sorte une nouvelle
machine avant la seconde moitié de
lannée 1997. £n fait, la période la plus
probable semble étre la fin de lannée
1997. Faisons le point.
Banana San

® |3 Playolafion |

Elle serait, quant  elle, terminée. Disposant de plus de mémoire
video, d'un polygoniseur plus puissant et d'un lecteur de (D-
Rom plus rapide, elle resteraif compafible avec la console
actuelle, fout en permettant au programmeur de dépasser les
limites actuelles de la PlayStation. Alors pourquoi Sony ne la
mef-elle pas sur le marche ? Les raisons seraient de deux ordres:
e Une raison économique. Plus Sony construit de PlayStation,
plus le prix de revient de chaque console baisse. C'est ce qu'on
appelle des économies d'echelle. Or, Sony jusqu’a present
gugnaif des cacahuétes, et méme, d'aprés certains analystes,
perdait de I'argent sur chague PS vendue. Mais Sony en gagnait
sur lu fabricafion des jeux, sur les licences, sur la distribution
des jeux. ... Sony commencerait seulement  gagner de 'argent
sur les consoles, avec leur prix de production qui baisse sans
arrét : ef il n'est pas préf @ lancer une nouvelle console, qui
demanderait @ nouveau deux d frois ans avant que le nombre
de machines fabriquées fasse haisser les prix de revient.

e Une raison polifique. Sony pensait un moment qu'avec la
supériorité technologique de la N64, il lui faudrait sortir une
PS plus puissante pour contrer le raz de marée Nintendo. Las,
ln PS se vend hyper bien ef Nintendo n'est plus percu comme
un danger principal. U'arrivée de Square dans le camp Play-

Station garanfit virtuellement a Sony des ventes a renvoyer
celles de Tekken 2 au rang de plaisanterie commerciale. Il st
d'ores et déja acquis que le nombre de PS vendu au Japon va

§ fuire un bond prodigieux lors de ln mise en vente de FF VII.

Bref, tout haigne pour Sony, qui n'a vraiment aucune raison

R e e e

8% (ruciale de sorfir 'arfillerie lourde. Celle-ci ne verra sans doute  §6%
&% pos le jour avant décembre 1997 au mieux, ou au milieu 1998.

Ipad Arcade
pour Ia playStalion

Namco a dédide qu'il était
femps de prendre les choses
en main, ef de passer aux
choses sérieuses. C'est chose
faite avec ce joystick qui
reprend le design et la soli-
dité des jeux d'Arcade. (20
decembre au Japon pour  Le joypad-arcade de Namco.

300 F environ).

o |oMe:

Las, il est retarde. Il ne devrait pos sorfir avant, au mieux, le
miliev de I'année prochaine ; d'une facon plus realiste, sans
doute pas avant la fin de I'année 1997. Pourquoi ce retard ?
Panasonic Wondertainment, la filiale de Matsushita qui veille
lus parficuliérement aux destines de la béte, est assez discrete
sur ce point. Elle évoque des “raisons polifiques”. Il semble que
Panasonic W. soit préi a le sortir. Par rapport au dossier M2 du
mois dernier, seul le design de la console elle-méme a legére-
ment été modifié. Le controleur définitif est tel qu'il o été deait,
mis & part les six boutons qui seront, finalement, digitaux comme
chez les autres construdteurs, et non pas analogiques. Parmi les
raisons qui peuvent pousser Matsushita @ patienter encore, on
peut en isoler deux:

e Le fait de passer @ la vitesse supérieure, en proposant une
version DVD en version de base, sans passer par la case (D-Rom
| Le premier constructeur G mettre sur le marche une console
DVD passera, aux yeux du grand public, pour le plus high-tech
de tous. Mais le prix des lecteurs est encore prohibitif, et ce n'est
qu'apres avoir produit quelques centaines de milliers de lecteurs,
que les prix chuteront.

e L volonté de la part de Matsushita, parallelement d sa console

{ de jeu, de profiter de lu puissance de la machine pour realiser
i un micro-ordinateur ; une sorle de PC qui ufifiserait comme carte

graphique la fechnologie M2, ef serait compatible avec les jeux
de la consale. Enfin, on peut foujours se dire pour se consoler, |
que plus le M2 sortira tardivement, plus il aura des chances |
d'incorporer les derniéres technologies disponibles (processeurs |
plus rapides, plus de Rom, efc.).
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c’est deja Noel...

Nous sommes désolés mais on a eu du mal a faire
rentrer le Pere Noél avec son traineau dans le magazine !
Neanmoins nous avons pensé a vous...

Trente francs de réduction pour tout achat supérieur a 300 francs, ou cinquante francs
de réduction pour tout achat supérieur a 500 francs.

~ Ce chéque de réduction est valable dans tous les magasms |
“ESPACE 3, ainsi que pour la vente par correspondance. Offre
~_non cumulable, un seul cheque suffit pour. bénéficier d’'une
reductmn de 30 F. pour tout achat supeneur a 300 EF*

' € mag des consoles

Ce cheque de reduct:on est valable dans tous les magasms L
“ESPACE 3, ainsi que pour la vente par correspondance. Offre
,__non cumulable, un seul cheque suffit pour bénéficier d'une

& e reductmn de 50 F pour tout achat supeneur a 500 F* |
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Technosoﬂ a la péche en ce
moment ! Cet éditeur
 s’appréte a metire sur le
_marché un bon nombre de
nouveaux fifres. Parmi ceux-
ci, un qui a attiré notre
attention : Néorude, le
premler “Cinematic RPG” !

et personnages

3D Neorude est

- v 2 =
L% p L0 I'N I sim 8
o e u;;b qera :5§ LEXp 8%
@8 2 o=Yao
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es jeux de réles au Japon conti-
nuent a étre a la mode ; il en
sort un houveavu tous les trois

©

jours, un peu comme les escargots
aprés la pluie ou les jeux nullissimes
au moment de Noél. Pour qu’on les
difféerencie les uns des autres, les
concepteurs doivent désormais se
livrer a des prouesses intellectuelles.

L'avenfure
aufomalique

C'est sans doute la raison pour laguelle
Technosoft nous a concocté le pre-
mier jeu de roles “cinematic” : enten-
dez par la que le jeu s’inscrit dans
une trame plus ou moins automatique,
qui accorde au joueur un contréle
momentané. Ce dernier ne manipule
pas directement les héros, sauf bien
sor lors des séquences de combat. A
part le choix des actions principales

sans qu'il ait @ intervenir.

qui reviennent au joueur, le programme
enchaine des scénes cinématiques

“iLe sgstéme de combat uccarde egu-, -

lement une grande importance aux
automatismes. Semi-automatique, le
Real Time Battle System permet des
combats trés dynamiques, ou les
actions s’enchainent sans temps mort.
Pour chaque attaque, vyous pouvez
choisir entre un niveau de puissance
(faible ou fort). De méme, le systéme
gére la garde, les projections et les
contre-attaques.
Til, Rufrain Rosé et Alia sont trois
apprentis-aventuriers, Un beau jour,
ils font la connaissance d’'un homme
de guerre mystérieux, tout habillé de
noir. Nolun Guest. Il leur demande
d'aller dans une cité ancienne pour
recupeérer une arme antique. Le trio
se méfie, mais 'aventure reste 'aven-
ture. lls se mettent en chemin et reus-
sissent a echapper aux soldats qui
gardaient les lieux pour empécher
quiconque d'y penétrer. Arrivant au
milieu du site, ils découyrent un grand
sabre, et un bateau...

- Banana San

EDITEUR : TECHNOSOFT
SORTIE : N.C.

-'DISPONIBII.ITE EUROPE N.C




“EXTREMEMENT COMPLET,
SPECTACULAIRE, ET PQUR TOUT DIRE ENDIABLE".

CD CONSCLES ‘.‘ ‘ ’}
¢ Jouez de 1a 4 joueurs. -

¢ Double systeme de jeu : action et management.
< Grande diversite de coups speciaux.
¢ Vue panoramique a 360° et fonction zoom.

W

WARNER INTERACTIVE

“ et “Playstation’ marques deposees,
sont i propriete de Sony
Computer Enterdainment Ing™




iyt Bl

i E_IGFITII'_'.I"'I I:\T

el
It

| it b s Pk 7

A e T T L e Tl

e DDD, le nom du jeu a changé
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! pour devenir D-Xhird. Le mois
: E dernier, Joypad vous présen-
| tait le jeu et son scénario étrange et
: | onirique. On revient maintenant sur le
- , concept, original du systéme de combat.
o i Aprés avoir commercialisé son jeu de
g i baston sur Saturn, Toshinden URA,

i Takara annonce un nouveau titre dans

% cette catégorie trés prisée que sont les
B Nippon Mofion Capture. [ieteeed
. (‘est le seul moyen d'avoir des

; mouvements naturels, ef surtout uu Fl h“"g v.nE[s
= ro  m==dl desenchainements de sequences.

utot que
0o Toshinden

Si Takara prend ce risque, c'est parce
qu'il est persuade de la nouveauté et
. de lorlglnulite de son titre. L.e public
. visé est différent de celui & qui s'adres:
. sait la série des Tcshlnden sur Plug

' e S Stutlan et sur Snturn 815 ne S QQ“ pls.
. i Bml | dujoueur mugen. cwi se satiSfdlt de

S Jeux: de combat dux: effets spectacy-

JOYPAD 59

:laires et pas trop difficites;: mqis-du

- e .

é[" ey = B
-
1:1 rmi . e e

inril e = = '
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- attaque. D'autre part, ce CD- Rom est

g*'-i;'__un jeu ariglnul. developpé et nptirnise

. spécialement pour la Satum. La societe.
."Né' ; ech e e Y e

passionné de baston, qui générale-
ment a acquis une Saturn (on peut en
effet y jouer aux conversions d'arcade
des derniers jeux de combat de Uédi-
teur). Ce public est fidéle, mais trés
exigeant : il veut avant tout des affron-
tements techniques et des attaques
précises et pointues. Autrement dit,
Takara veut faire cette fois=ci un jeu
qui soit plus concurrent de Fighting
Vipers que de Toshinden URA.

Reculer
DOUr mieux
altaquer |

Le secret de D-Xhird, pour rémpnrter
les combats, consiste ﬁ aﬁuquer sans
cesse. Méme lomque vous reculez, faltes—
le uniquement pour preparer votre contre-

2 o

q Uf ﬂ dé\retnppé 19 ] eupo U




: 3‘: ei demiere versmn de la GL. (Gruphlcf"- X
L.ibrarg} du kitde develnpparnent pour:
' 'Sqtum de Eegu Désormais. la vitesse
des unimations est uccéléree etilest
| p_osslble de faire du Gouraud Shading
sur les corps des personnages en temps
réel, comme sur la concurrente de Sony.
Certes le nhombre de polygones dispo-
nibles par personnage est moins impor-
tant que sur d’autres consoles. Mais
Minoa San, Charachters Designer du
jeu, qui a travaillé précédemment sur
Lodoss War, estime qu’il s'agit la d'un
challenge passionnant. Il a utilisé un
nombre impressionnant d'accessoires
pour chaque personnage, afin de les
rendre plus réels.
Banana San

EDITEUR :
TAKARA
SORTIE : N.C.
DISPONIBILITE
EUROPE : N.C.

Les cercles d'acier, Imnrhnnfs
mmmadesmsmrsdai{uen 58 -1!
révélent éfre une arme frés efficace. &

pres de chez toiily a
un veritable stock disponible,
les news avant tout le monde,

2t les meilleurs prix du marche !

Des aujourd’hui

c’est pres
de chez tot!

Looms fluides

Lorsque Iaction se produit, comme ici Boy
qui nous execute une splendide “planchette
japonaise”, lo “camera” zoome sur |'adtion
pour qu’on n'en perde pas un pixel.

imgartance mp."cra
|

En rebondissant sur un élément du decor

tomme un mur pour mieux atteindre

I'adversaire, il faut essoyer de se refu

gier sur une houteur pour echapper aux

| ardeurs de 'ennemi : cette uiilisotion de

' I'espace donne une nouvelle dimension

aux habituels combats en 3D. Ca bouge,
ca saute de tous les cotes. .. C'est du

combat-spectacle, mais ca donne un
rythme d'enfer au jeu.

..
Edfrt

~~~~~

T

GAME DISCOUNT
1, Place Dupuy - 31000 Toulouss

05 61 62 55 66
MAD’GIK VIDEO

68, Rue SkNicelas - 49400 Saumiz

02 41 50 30 60
LE TEMPLE DE LA VIDEO

18, Rue de Mortain - 50300 AvraNCHES

0233681177

ORDILAND
43, Rue du Nordleld - 68100 MutHouse

03 89 64 45 85
POWER PLUS

133, Av de Valescurs - 83700 STRaAPHAEL

0494 16 2370
VIDEOCAS

40, 8d Lofayette - 63000 CiERMONT-FERRAND

04 73 92 58 50
CONSOL PLUS GAME’S

7, Bd Kennedy - 06800 CaAGNES SUR MER

04920206 04

CONSOL PLUS GAME’S
9, Rue Lépante - Q6000 Nice

0493929273
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= Play Statlon J
EXPO 96297 =

Konam: depu:s quelques
mo:s se lance dans une polrhque
de diversification vers des filres de
qual:fe dans des genres un peu
- différents de sa spécidlité de

- foujours : les shoot-them-up.
Apres s’élre essayé au style RPG
avec VandalHears (festé dans ce
- numero), c’est au four des jeux

: de combat en 3D.

[E .!;EU ﬂ é’é pfﬂ' jhlTreehe o 2
-grammeé por le

- studio de déve- |
-+ loppement KCET
- pour Konami,
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Le jeu comprend huit combattants, réalistes ou au contraire
“kawai” (mignons).

‘aréne des jeux de combat en
o 3D au Japon est déja pleine
de concumrents, du tres attendu
Soul Edge en passant par D-Xhird. Mais
Konami y vient, pensant avoir quelque

chose de différent a proposer.

; ‘I"lérgfﬂsi[: <

Les combats sont trés rapides et dyna-
miques : coups sautés, projections,
corps repousses... Les combattants
ne tiennent pas en place. Ills dispo-
sent de trois niveaux de puissance
d’'attaque pour chaque coup. £n
appuyant un peu plus longtemps lors
des attaques, les protagonistes de
Lightning Legend effectuent des
combos éblouissants. Lorsque la jauge
est dans le rouge et commence d cli-
gnoter, il peut alors déclencher une
attaque spéciale.

Chaque adversaire vaincu laisse
échapper un petit cadeau : ballon

de fﬂﬂtbﬂll. photo d’anniversaire,

sucrerie... Le jeu en contient plus de

_deux cent ! Vous pouvez les regarder

SOuUS tous leurs angles, et méme les

- 'sauvegarder sur Memory Card. Une

-----

JGYFAD 59 ety

e s, it e s e e o R e

fois ramassés, certains de ces cadeaux
ont un effet spécial, comme par
exemple de vous doter de nouveaux
vétements.
Le scénario du jeu ne laissera pas
de traces dans le Panthéon du genre.
Dans le pays de UEst, le Japone (sic),
un soldat céelebre a combattu et vaincu
un démon, Dragulés. Son descen-
dant, un jeune garcon de 14 ans
appelé Daigo, décide de partir en
voyage pour verifier s'il est digne de
son anceétre...
Méme si Lightning Legend a de sérieux
atouts dans les manches de son
Kimono, la concurrence risque d’étre
féroce...Que le meilleur gagne !
Banana San

EDITEUR : KONAMI

SORTIE : 20 DECEMBRE 96 AU
JAPON ;

DISPONIBILITE EUROPE : N.C.

RETROUVEZ BANANA SAN
ET PLEIN D’AUTRES NEWS

JAPONAISES SUR

13615 JOYPAD

S S R e e .

——



MISSING PAGE



MISSING PAGE



MISSING PAGE



MISSING PAGE



foki i surrvl o

MicroMachines

;i.‘;.::-"é?-_,._x-,.,-,..
- -. ':-.':;-'{E-E'?t:ff:'

XMILITARY x

-

|
LA VITESSE,
VOUS ADORELZ.

VOS ADVERSAIRES,

VOUS LES FLINGUEZ

1; € = & Débarquement des Micro Machines armées jusqu'aux dents
r A e
[ 1
By '“'_ _ . 1 5 75 Vous pouvez désormais massacrer vos concurrents en les mitraillant pour prendre la téte des
“ _ : -% P T 30 courses ou simplement les bombarder sur I'un des 30 terrains de bataille inédits. Jouable
= g : s % 1 jusqu'a 8 simultanément, Micro Machines Military vous promet des heures de jeux canons.
Missile Monoee A ey

ws
%
Codemasters’  pure gameplay 15.11.96 JSCART  MEGA DRIVE

JOYPAD CARTRIDGE

© The Codemasters Software Company Ltd. ("Codemasters”) 1996. All Rights Reserved. Codemasters and J-Cart are trademarks being used under license by Codemasters Software Company Led. Developed by Supersonic Software Limited. Micro Machines is a registered trademark owned by Lewis
Galoob Toys Inc. Codemasters is using the Micro Machines mark for this product pursuant to a licence. Codemasters is not afiiliated with Lewis Galoob Toys Inc. Sega and Mega Drive are trademarks of Sega Enterprises Lrd. Codemasters is using the rrademarks pursuant to 2 licance
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éhéflci_unt de lexpérience des
versions précédentes, Bounty

Ce nouvel

amienmls ' - Sword First offre un systéme
ep ’fe de 'a de jeu désormais rode qui a fait ses
série Bounty : prevves.

Le point fort de Bounty Sword réside
dans ses combats en temps réel. Le
programme simplifie la tdche du joueur
‘en prenant en main une partie des
choses : il sS'occupe de vos unités, et
~permet méme de gérer les combats a

Sword Trilogy,
infitulé Bounty
Sword First,

en moins de 3'). Si vous réussissez .
a terminer un niveau, le jeu vyous
rajoute des points de bonus et des

— " e —— e e S e -

. i ra T ' votre place. scénarios.
devra” re] Old"ir Le jeu comprend une série de quétes , Banana San
l m I annexes (chercher un coffret a bijoux EDITEUR : PIONEER LDC
o2 ,a afeu 500 avant ladversaire, garder une prin- SORTIE : PRINTEMPS AU JAPON
]eux de ré’es. cesse, réussir a quitter un endroit DIPONIBILITE EUROPE : N.C.

EDITEUR : TAKARA = e °
SORTIEJAPON:N.C.
DIPONIBILITE EUROPE : N.C. .j

“a Seikon (vengeance sacrée)
qui avait été enfermée pré-
* _cleusement, a été libérée. Un

cutuclgsme S ubut alors, qui rnvuge

‘le continent de Culu_diu. Le Ciel décide
_ de faire renaitre Joka qui avait réussi

a enfermer la Seikon cing ans aupa-.

ravant. Mais 'ange Topika commet

'une erreur, et Joka renait sous la forme

‘de deux sceurs jumelles, la Joka de
Lumiére et la Joka de 'ombre. Le
_ joueur peut incarner lune ou lautre.

:Aprés"-:' la série des

La course s’ enguge entre les deux
TOhSh'n den! _soeurs, afin de récupérer la Seiknn. 5
Takara se lance . quisest divisée en 24 pieces o

S A chaque fois que vous récuperéz une.
' '-'purtie de la Seikon, vﬁus la t:onfiez a
‘un: de vos hammes. Hms li:r Selkcin‘r-'
| m;:difse* les carczcﬁres des persan_ '\as

=

......




KONAMI XXL SPORTS SERIES

wnam| \ous connaissez déja vos classiques,
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: Apres le succés de International Superstar
Soccer Deluxe sur Super Nintendo, retrou-

- vez toutes les caractéristiques de ce hit sur

. PlayStation et Mega Drive... et les nom-

r breuses améliorations techniques apportées
: possibilité de jouer a 8 sur
Mega Drive, graphismes du menu, son et

' commentaires améliorés, nouvelles cou-

: R leurs...

J ) : ;.-_ - ’ =

' oueurs

- 95% CONSOLES+
)
? - 95% PLAYER ONE

Disponible Décembre 96 sur Mega Drive
+ 94% JOYPAD Disponible Janvier 97 sur PlayStation

b

oy

ik " International Supersiar Soccer Deluxe " est une marque déposéa de Konami Co., Lid '
CUINRSUNR NN Ennay ) "'oystaton -
© 1996 KONAMI, Tous droits réservés. LN et " PlayStation ", marquas déposées, sonl la proprié- E :'--.._-\_‘
Paris Porte de Versailles du 87 novembne au Ter décembre de 9h30 & 20h I lbl Soﬂ

Distribué par

t& exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. Mega Drive est une marque déposée de SEGA

Pty A
£ Wf.__\:' LANPRY = [0L"YE  Enlarprises Ltd. Super Nintendo est une marque déposée de NINTENDO Co. Ltd.
MES

ki [
SUPERGA



On vous avaif montré,
] y a quelques mois, les
- premieres phoftos tirées de la
_ démo de Dual Heroes, premier
| . jeu de Hudson pour la Né4.

En exclusivité galactique,
Joypad vous dévoile la
premiére photo du JEU !

Zen, le Dirly Hero, est un ancien lieutenant de Zol. En fait, c'est
un cyborg créé par Zol, et qui s‘est refourné contre son créateur,

I]E LA FLUIDITE
yDANG L RIR

La sequence d'infro en images
de synthése est impressionnante.
Comment Hudson vai-il faire
tenir fout ca sur une carfouche?
Dual Heroes sortira-t-il sur

DD64?!

TR
AR

BATTLE RS
CHARACTRR ]

i
ik,

BATTLE
CHA RRRCTE B

fr.a. D ™

Non ce n'est pos le nouveau tnsmrd d'un certain
hérisson blev.

Je connais un Zen qui va se prendre un pied dans les gencives dans incessamment sous pas grand-chose!

; our la réalisation de ce titre,
' Hudson a fait appel @ une per-

sonnalité du monde du cinéma
nippon, apportant ainsi un peu de sang
frais. Yoici Uhistoire : dans le futur, une
catastrophe ravage la Terre. £n fait,
c’'est carrément toute une partie de
noftre bon vieux globe qui est arrachée
a Uattraction terrestre, et se met en
orbite. Le Pacifique a disparu, et une
espéce de lac géant, le Nouveau Paci-
fique, le remplace, avec en son centre
un nouveau continent. Les hommes
ont découvert un nouveau minerai,
Gaiafist, qui s'’avere étre une source
d’'énergie fantastique. Mais bientot, on
découvre le point faible du Gaifist : il
rend la gravité terrestre autour de lui
peu stable, et devient la cause d'une
série d'accidents destructeurs. On
construit alors des combinaisons speé-
ciales, qui permettent de rétablir cette

attraction terrestre; sans savoir que

|
I
1
|
|
1
[
I
|
1
|
|
|
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I
|
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I
I
|
|
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I
I
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I
I
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I
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I
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I
|
I
|
I
I
|
1
1
1
I
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c’est justement le Gaiafist qui est a Uori-
gine de la catastrophe... On ne trouve
le Gaiafist que sur le nouveau conti-
nent. Les pays se battent pour mettre
la main dessus. Les armes classiques
ne fonctionnant pas autour du Gaia-
fist, les combattants, revétus de com-
binaisons spéciales, s’affrontent a
mains nues. Un beau jour, débarque
Zol. Il conquiert les nations les unes
apres les autres. Il fonde 'empire de
Zogyla, qu'il installe sur le houveau
continent, et se fait construire une tour
géante, un vrai labyrinthe ! Un mou-
vement de révolte contre la dictature
de Zolu apparait. Il modifie des cos-
tumes et cherche a renverser le tyran.

Banana San

EDITEUR : HUDSON
SORTIE : COURANT 1997
AU JAPON

_ DISPONIBII.ITE EUROPE : N.C.



Vous vouliez de
Foriginal, du peu
commun et de
I'inédit ? Vous voila

, N peut bien siUr s'interroger sur
§ Uintéret de sortir une simula-
# tion de sumo, méme au Japon,
alors que la console de Nintendo
mangue a ce point de jeux. Mais pour-
quoi pas, lun des premiers jeux a étre
commercialisé a bien été un jeu de

chaque combat, “'échauffement”, la
purification de U'aire de combat....

Les combattants, en 3D temps réel,
peuvent appliquer les différentes

|
|
|
|
I
I
I
I
I
I
I
|
I
i
u .S B : A I techniques de combat du Sumé : tirer
» Shogi, les échecs japonais. Mais si les
servi: la premiere venfes daras de:nlir Sr s dBce: i son adversaire, le pousser, le soule-
- o i | i
simulation de SUMO : vantes. sounaitons plus de succes & | *o! 9@ terre. e projeterou (e faire
64 Ozumod. Surtout au Japon ! : geca el A -
des consoles Incarnant un sumo-tori, vous allez vous | San skl
4 H entrainer puis affronter les meilleurs :
nouvelle géneration ;| °t™" progressant peu dpeujusqua | EDITEUR : BOTTOM UP
sera disponible arriver au rang de Yokozuna, le grade | MACHINE : N64
le plus élevé. Le jeu vous proposede | SORTIE : 1997 AU JAPON
SUr N64! | reconstituer te rituel qui a tieu avant | DISPONIBILITE EUROPE : N.C.

.r T R UXVIDEG S INFORMA TIQ DE

Tél: 02-98-96-15-27 4 bis rue Leuriou Fax: 02-98-96-29-83
29300 QUIMPERLE (Haute ville )

S e e 849 F JEUX SNES 'DAYI'ONA USA 389 F
; CRASH BANDICOOT 309 F A PARTIR DOOM 369 F
| DESTRUCTION DERBY 2 379 F DE99F EARTHWORM JIM 2 369 F

LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 399 F SOVIET STRIKE 369 F
' MYST 379 F CONSOLE SATURN OU PSX ST 369 F

SOVIET STRIKE 379F +1 JEU AU CHOIX 1839 F TOMB RAIDER 379 F
, TEKKEN 2 399 F |
| TILT 379 F

(Plus de 50 titres disponibles )
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ésolument orienté action, Ace

Combat 2 reprend la recette

qui avait fait le succeés de la
version précédente. Une série de mis-
sions (le plus souvent des objectifs mili-
taires ou stratégiques d réduire en cha-
leur et en lumiére) est confiée au joueur.
La chasse de l'adversaire Uobligera a
livrer une série de combats aériens.

Tout nuuvaﬂu e
ll[“" I]Eﬂu I 1 alaide dé_p‘lusieurs sortes de missiles.

£nfin, il est possible de décoller et
d'atterrir. Il n'y avait précédemment que

bes gruphlsmes et nctumment ceux rensio : _ :
des décors, ont été retravailiés. Ils incor- .seize types d'avions. Ace:Combat Zen

comporte beaucoup plus. D'autre part,

porent en fait plus de détails. Il est
: : les déplacements et leurs apparences -

désormais ible de voler au-dessus
des nungezopsts:rties enﬁn visibles. Les sont beaucoup plus reullstes Enfin, les |
“‘missions sont egulement plus nom: " i - -scénarios sont divisés en ptusleurs par:
breuses. La version précédente encom- | - f1es ce qul Der"'fet des fins différentes.
- pano i sopt mCOmnqtzeanlus S 1pasiis --:'f:;’fﬂ:__ Bananu sf:mi"
de trente Ceties ci se e totiantan. foites T nnn S S

temps t‘lmite. hu tupnlagie du terrcﬂn i S
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\ 972 a été lannée de lappa- EDITEUR SEGA -
} rition sur les petits écransd'un - MACHINE : SATURN

nouveau héros au Japon : SORTIE : DEBU'I' 1997_

:-_Hakaldar ILse bat contre lescyborgs,  DISPO EUROPE : N.C.
lutte du coté obscur de la Force et i S

s _uﬁre \a particularité d’étre le premier

-“mechant" ‘héros d’une sérle popu-

laire. €n 1995, retour au cinéma apres

" plus de dix ans d’'absence dans un

- fitm assez violent. Le jeu comprend
deux genres. D'un coté, il s'agit d'un
shoot-them-up pur et dur : votre fingue

":;;Hakaldef S’ ce E -en main, vous abattez tous les incons-

------

'_"’locham leu de hr?_?-”

nom ne VOUS dif cients qui ont le malheur de pointer

le moindre boulon & V'écran. D'autre

! part, le jeu comprend un coté jeu
"en ” eSf d’aventure, dans lequel yous devez
& cependanf qassez récupérer votre bras qui a été enlevé

par Guil, lors d’'un combat précédent
. que vous avez perdu.

- ﬁfconnu au Japon.

Banana San

"Le calendrier X-FILES 1997
379,00 F __ o est arrivé !

o XEFILES - D Bag” 229 00F
‘Multi-poches » Brodé sur le devant

POUR COMMANDER
MINITEL : 3615 CINESTORE" (*1,29 F¥/min) * FAX : 01 44 40 24 20 - TEL.: 01 44 40 24 40
COURRIER : CINESTORE - 5, rue Meissonier - 75017 PA!IS * INTERNET : hitp:// www. imaginet . fr/fcm
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e fiques : Concentra de sport

Square lance une nouvelle ligne de softs de jeux
pour la Playstation. Aques ne commercialisera
gue des simulations de sport, et les trois premiers
jeux en cours de développement seront un jeu
de Base Ball, un Mah-jong et une course de voi-
tures de Rally. Ces jeux seront commercialisés

e Jlouvedu confroleur
Browser pour la No4

Le 14 décembre, lors de la sortie
de Mario Kart 64 (voir article dans
ce numeéro), Nintendo mettra en

S Dans La
e gapie "Je
'retourne ma

. veste”,
i Squaresoft,
. apreés avoir
- rompu avec
Nintendo

pour deve-
Lopper
exclusive-

e ment sur
PlayStation,
| pourrait
bien déve-
Lopper

o que lques
o titres Né4.

o "7oomé" dans

i le dernier
Eehiiee i numéro,
o Ayrton Senna

v Kart Duel
v sortira. en
version
e francaise
i sur PlaySta-
oo tion vers la
AN fin 96. Ce
peciiiie jeu sera
woodistribué en

: France par
e Ekeudis .

dans le courant de 'année prochaine.

® Maisushifa suire

L.e mois dernier, dans le tableau qui
comparait le poids des différents
constructeurs de consoles nippons
(article sur le M2), j'avais indigqué que
Sony et Matsushita étaient d'une taille
comparable. Les données que j'ai uti-
lisées pour Matsushita ne concernaient
que la division du géant japonais qui
s'occupe de tout ce qui est élec-
trique/électronique. Or, Matsushita,
contrairement a Sony qui regroupe
toutes ses activités dans une seule
sociéte, a trois compagnies distinctes.
Pour comparer ces constructeurs de
facon equitable, il faut donc addi-

~ tionner les trois compagnies Matsu-

shita. £t le résultat, c’'est une sociéte
qui est deux fois plus grosse que Sony.
Bref, quand Matsushita va vraiment
vouloir mettre le paquet, ca va faire
mal !

D'autre part, toujours dans le méme
article, la photo de la carte-mere de
la page 18 n'est pas exactement a sa
place. Il s'agit de celle d’'un Modéle
3, et elle aurait dU se trouver page 22.
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4 441 700

29
52
48 475 2 000 000 —2
346 300
22 199 3764 969
MATSUSHITA SONY SEGA NINTENDO
Légendes :
|- Bénéfices en 96 (milliards de ¥)
(I cA en 96 (milliards de ¥)
ﬁ Nombre d'employés au Japon

A I'cole des jeux vidéo -

Trois lycéens ont attaqué un homme
d'affaires de 59 ans, le rouant de coups
a Omiya, dans la préfecture de Sai-
tama. Arrétés quelques jours apres
par des policiers, ils ont déclare qu'ils
voulaient juste faire une “chasse au
vieux”, et que les techniques d’'arts
martiaux qu’ils avaient utilisées (et qui
leur avaient permis de casser plusieurs
cotes !), ils les avaient apprises en
jouant aux jeux vidéo..,

e fesidenf Evil 2 : dewx
R

Capcom a décide de mettre le
paquet comme lillustre cette photo
issue de lintro du jeu en cours de
développement, et dans laquelle
vous vous faites exploser la téte,
avant de vous faire dévorer par la
meute des zombies. Avec le nou-
veau Resident Evil, ca va saigner !

oYPAD 59 64 [

vente un contréleur a la fonction
identique du modele précédent,
mais au design legerement changeé.
£n achetant le jeu (environ 500
francs), on recevra un Controler
Browser. Il sera egalement possible
d'acheter juste le controleur pour

150 francs
e s @nviron.

e Top 5 Japon du mois de

Seprembre
PLAYSTATON

1.Personna (Atlus)

2.Smash Court (Namco)

3.Street Fighter Zero 2 (Capcom)
4.Cool Boarders (Wep Sustem)
5.World Stadium EX (Namco)

SATURN -

1.Sakura Wars (Sega/Red)
2.Street Fighters Zero 2 (Capcom)
3.Gundam (Bandai)

4 Fighting Vipers (Sega)
5.Policenavuts (Konbami)

1.‘;Vcwe Race 64 (Nintendo)
2.Super Mario 64 (Nintendo)
3.Pilot Wings (Nintendo)

ARCADE :

1.Virtua Fighter 3 (Sega)

2. Alpine Surfer (Namco)
3.Prop Circle (Namco) =~
4Side by Side (Taito) =~
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:;;-Mghrs ,tnue fes peres Noél, mais ce
(D-Rom ne sera pas mmmﬂrcmfrse
“dans les n magasins. Il est disponible
“uniguement en passnnf commande. -
fj-o'frecfamenr aupres de-Sega, qui W
Venvoie a domicile pour lo mndrque S
nmm,e de 75 fmnrs environ.

C’est Noél !
Sega dans sa
grande bonfé

et sa fres
profonde

. miséricorde,

- propose

d acquenr pour

- une bouchée
de.- pain, un CD-
Rom de Nights,
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e CD-Rom comprend une ver-
sion de Noél du niveau Spring
Valley. Lorsque l'on choisit le
mode Winter Nights, les décors et les
habits des personnages sont modifiés.
Sega a pousseé le vice jusgu’a prévoir
une Happy New Year Nights, dans
laguelle les héros portent robe de soirée
et smoking !

Lorsqu’on a nettoyé le Dream Stage,
Christmas Nights propose un jeu qui
donne droit @ un petit “cadeau de Noél”,
Cela peut étre la possibilité de modifier
la meélodie du niveau, une version karaoke
du theme de Nights, la possibilité de voir
des images de synthése des heéros, des
images des différentes goodies, des
informations sur les Nightopians, des
modes spéciaux (Time Attack et Link
Attack), etc. Une initiative qui ne semble
malheureusement pas suivie en France...
Banana San

EDITEUR : SEGA

SORTIE: NOVEMBRE 96
AU JAPON
DISPONIBILITE EUROPE :
NON PREVU

* 2‘2: F ia mlnute

STAIMLESS MIGHT

LODOSS VOL 1,2, 3, 4, 5 & &

IMMAYOIO 1&2

LODOSS VOL 1, version francaise
LODOSS VOL 2, 3 & 4 version francoise
LODOSS VOL 3 version francaise

BURMN LIPW
MOLDIVER 1.2 & 3
BGCRISIST, 2,344
PLASTIC LITTLE
LEMMNEAR

MAPS 1 & 2

IRIA 18&2 & 3

KEN le survivant

B TWIN DOLLS (SEX) 1, 2& 3
MOONLIGHT
| ELHAZARD 2
| cuTTEY HONEY
| TWIN ANGELS T & 2
| GUNSMITH CATS VOL 1 & 2
| RANMA 1/2V0ST 1,283

DARKSIDE BLUES
MACROSS PLUS 3

| ANGE DES TENEBRES (SEX) wol 1, 2 & 3
| TENCHIMUYO 1,2,38 4
| LESCITESD'OR1,2,3& 4

THE COCKPIT

| UNDER ARREST 1 & 2
1 ANGEL1,2,3,48&5
| MISS METEO 1 & 2

il OGENKI CLINIC

BORGMAMN 2058 VOL 1 & 2
SAINT SEYA Vol. 1,2, 3& 4
KQJIRO Vol 1,2, 3 & 4

UROTSUKIDOJI 3VOL 1, 2,38 4

GUYVER 1,2, 3,485
GUYVER 6

RAN LA LEGENDE VERTE 1,2, 3 & 4

BLACKJACK 1,2, 38 4
ORANGE ROAD 1 & 2
THE HARD

BLUE SEED 1

D CHASSEUR DE VAMPIRE

CRYING FREEMAN vol 1,2, 3 & 4

ICZELION 1, 2 & 3

YUGEN KAISHA 1,2,3 ,4& 5

o cassatte PPF + OF
lo easserie 10O9F 4 OF
la casses | 1 9F + OF
la cassetta 99F + {}F
la corssate .I }?F + OF
la cassette  PPF + OF
lo cassete 1 39F 4+ OF
la cassene | 19F + OF
la cassetie 1 1 9F 4+ OF
la cassatta ] ] 9F + DF
la cassatie 1 19F + OF
lo cassate 1 19F 4+ OF
I cosselin ] ] 9F + OF
la cassete 1 19T + OF
lacassere | 19F 4+ OF
la cassatte ]29F + OF
la cossafte ]29F + G'F
la caissatte ]29': + GF
lacassette | 29F + QF
la cossalta ]29': + UF
la cansete | 29F + QF
I cossaite ] 29]: + OF
o cessete 1 19F + OF
la cassetie PPF + OF
lt cerssetie. FPF OF
la cassaife ] 2?F + OF
la cassatie B‘;‘F + DF
lo evssaita ]29F + OF
la cassere 1 29F + OF
la cassetre 1 29F + OF
b ccrssatie 129F + OF
lr cossatte ]29F + OF
e casseto 1 29F {.}F
la cassefte ?ZQF + {}F
lacasseta | 29F 4+ OF
la cassalte 9? + DF
la cassatie | 29T + OF
la cossate P9F + OF
o cassatte | 29F + OF
la cassetie | 29F + OF
o cassatie 1 29F + OF
la cassetie 1 29F + OF
o cassotie 1 29F 4 OF
Ja cosselia ] 29F + 'UF
lacassette 8PF 4+ OF

les 4 volumes 4A?F -+ OF

la cossatie 129F + {}F

POUPEE DU VICE (charme)
MISSION EXTREME (charme)
DEUS

SALAMANDERS

URUSEI YATSURA

YU YU HAKUSHO

VIDEO GIRLAI 1 & 2

NUKU NUKU

MIGHTY SPACE MINERS 1, 2 & 3

ART OF FIGHTING

FATAL FURY 1,2, &3
SAMURAI SHODOWN
ARMITTAGE lllval 1,2, 3 & 4

KISHIN HEDAN vol 1, 2, 3 & 4

TOUJOURS PLUS} DE TITRES; PLI
DE.NEWS AU MEILLEURPRIX

la cassotte 1 29F
les cessette | 29F
la cassatia .I 29F
la cassetie | 29F
le eazsalte 1 29F
les eassatte | 291:
la cassatie 1 29F
la cassette | 29F
lo cassatte .I 2'9F
lao cosatte .I Z?F
la cassetfe 1 29‘F
la cassotte | 29F
lo cassetfe ] 29F
la cassaife ] 29F

COBRA Vol. 1,2,3,4,5,8,7.8 9% 10 lcassette  P9F

COBRA LE FILM
DRAGOMBALL Z
DRAGONBALL Z LE FILM
DRAGONMBALL Z LE FiLtM 2
RANMA 1/2 TV

KENTY

PORCOROSS0

HUMMIMNG BIRD

MACROSS PLUS 1, 2
HOMNEAMISE

EIGHTMAN WOL 1 & 2
BABELZ2VOL1 &2
MACROSS 2VOL 1,2& 3
MAK & CIE OAV

fAX & CIE LE FlLm
MAGICAL TWILIGHT 1, 2 & 3
GOLDEN BOY 1 & 2
YOMA LES TENEBRES
Kamul

REINCARNATION 1 & 2
MA SORCIERE REIREI 7 & 2
NOM DE CODE ; LOVE CITY
MOMSTER CITY

X3 EYESVOL 1 & 2

FINAL FANTASY 1 & 2

DIEU BEMISSE DANCOUGAR
KOJIRC LE FILM

TOKYO BABYLOME

TOKYQ BABYLONE 2

GEMNO CYBER 1

GENO CYBER 2

CHATEAU DE CAGLIOSTRO

les eerssote 991:

e volome 1611 Q9F

139F
QOF
les 4 volumes 299
ot la cassetis BQF
los 4 velumes 29FF
ou la cassetle BFPF
la cassafie ] 29F
la cassetie | 29F
le eassetie 1 19F
o eassene 1 29F
la cassetie | 2FF
I cassetie | 29F
le cassette 1 29F
la cassette | 2FF
lo cassette | 29F
les cessatte | 29F
I cassatie ] } 9F
la cassatie | 29F
lo cassatte 1 39F
lo cessotle -E 29F
let cassatia | 29F
la cassatia | 29F
lor cersratin ] 29F
lr carssatie 1 1 9F
fer corssatie ] 29F
o cassatio | 49F
lo casselia ]49F -
la cassotte | 29F
fo casselfe WF '
ls casselite ] 29F ,
fa cosselte 991: '
lo cassote 1 39F -

A RETOURNER A JAPANIM -

PRODUITS

BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX
QUANTITE PR

Si commande _inférieure a 100 Frs : |+ 20 F

FRAIS DE PORT GRATUITS * - SI PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F F o) J:{ B

COORDONNEES REGLEMENT
:Iuém R T LT e P o L e Lo T e T e D CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL :
B ) e L L e e g e
BOANO8SEy: 1o el il i e e e S D = TR | |
...................................................................... Expirefin || | | |
Ville iyl i v e DL b i [_] CONTRE REMBOURSEMENT(rajouter 30 F)
CodePostal | | | | | | B e e e 07/08 ¢

TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLE
AUX MAGASINS CONSOLPLUS GAME

? Rue Lépanfe - 06000 NICE - Tél. 04 93 92 92 7
et 7 Bd Kennedy - 06800 CAGNES/MER - Tél. 04 92 02 06 04 - FAX 04 93 20 97 ¢




lors que la version Saturn sort, c’est au
deuxiéme épisode que l'on aura le droit
sur PlayStation afin d’extérioriser ses
sentiments | Mais si cette version s‘annonce
- encore plus complete, la violence y sera
davantage, disons... contenue. D'abord, on
“ne shootera pas forcément des humains mais
des humanoides, vous voyez la différence ?
Les héros eux aussi seront plus pacifistes
~avec des babygros, des oreilles de lapins ou - \§
! des strings rouges. Le délire sera donc au rendez-
‘vous, Question gore, le sang est toujours rouge et -
il coule & flot, rassurez-vous ! A signaler la possibilité
de jouer & deux simultanément sur deux écrans.

MACHINE : PLAYSTATION

. EDITEUR : GREMI.IN

DISPONIBILITE EUROPE : mem 97
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Avrai dire, mis & part'ces quelqluas lmuga=
icE présentes. on ne saitpas gmﬁd-ﬁhuse
sur ce titre. Cela semble étre un’ jeu' de
baston a progresslo_n- D nprés Lédlieur le
“jeu devrait étre génial. On vau_s en repar

trés prochulnement prnmis' !'
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T . S ¥ MACHINE : PLAYSTA‘EION
. | "...| EDITEUR : SONY CE
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TURED: 20
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MACHINE : SATURN
'EDITEUR : SEGA
. DISPONIBILITE EUROPE JANVIER 97

b e

'tunceruit auv: mois de févrler prachuln.en
Angleterre une PlugStat!an nolre_bnpti’sée

asu Ite des aventures des enfants de Toshinden arrive bientét sur les Saturn eumpeennas 1On
y retrouve Elji, Fo, Kayin, Duke, Tracy, Rungo, Ellis, Sofia, Mondo, Ripper Jouable, Ronron une
nouvelle avec des lunettes, Wolf un nouveau boss et Replicant un nouveau boss aussi. Ah,

| ok uvuis oublié, il y a aussi Sho qui est jouable au moyen d’un tips qu on vous donnera dans pas long— i 59?
. temps! Les combats se déroulent exac- —— gl sy .- des tires pour cette machine, pour 599
T | _ : TES ; kil : 35 e - - = __'1;' (4800 FFEnvIron]I-FEus dedétulis Eé mnls
F tement comme dans Toshinden S, et = A AL BT S . A . .

prcchnln... :
aucune urnelinrutlon gruphlque n'a ete
Quaﬂt au concept, vqus_ voyez,
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& !ol-o.
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EEE@@E a Magny Cours
5 du Grand Prix y
% France 1997 =
pour 3 jours avec visite
des stands et parking incluant \

'hébergement sur place

(acheminenent vers le circuit non compris)

portable
16/9 SONY |
+ 1 Console |
PlayStation
+ 1 jeu Formula One
+ 1 Volant MadKatz

1 Télév i




1 Blouson exclusif
Formula One

1 Modele réduit de
Formule 1 Burago

e AU 40éme PRIX

w

Envoyez vos réponses sur carte pdstale uniquenient a : Concours Formula one
Joypad, 2 rue Magenta, 10578 Marigny-le-Chatel cedex. Avant le 31 décembre 1996,
le cachet de la poste faisant foi. (Remboursement du timbre sur simple demande).

Ultima Games, c'est 40 magasins en France spécialisés dans les jeux neufs et
occasions. Demander notre catalogue gratuit au 01 43 38 96 31.
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oila enfin le premier vrai jeu 32 bits du
maitre David Perry, & qui l'on doit entre
autres Cool Spot, Aladdin (Megadrive), ou
encore le génial Earthworm Jim. Avec Wild 9's, Perry
signe son retour, et quel retour. Yous incarnez wex,
et vous allez traverser neuf mondes, reliés entre
eux par des tubes qui'composent ainsi Annapolis
Cluster, systéme comptant six soleils. Wex est un

‘jeune orphelin, qui, associé a huit autres ados, va

déclarer la guerre a Karn, une créature ignoble et
“jaba-the-hutesque”, qui a placé Annapolis Cluster
Sous son joug. Méme le dernier des Inuits le sait : on
ne part pas en guerre les mains dans les poches.

: Aussi Wex est-il affublé d’un gant aux pouvoirs

étranges : celui-ci se transformera en une redou-
table arme dont les effets varieront en fonction de
la position de la main. Enfin, Wex aura pour com-
pagnon B'Angus, une créature pitoyable mais néan-
moins fidéle et utile. Derriére un scénario étoffe se '
cache en fait un jeu de pl.utes-formes et d’action. Si
le principe est loin d'étre original, l'univers de Wild
9's (du nom du groupe d’adolescents dirigé par Wex)
devrait toutefois étre remarquable. Techniquement,
on semble s'approcher d'un jeu proche de Pande-
monium, dans le sens oU on dirige Wex dans un uni-
vers en 3D ; mais sans avoir la pdﬁslblllté de s'écar-
ter des sentiers battus. A ce jour, les informutluns
sont plutét distribuées au compte- gouttes C’est pour- A
quol, si ce titre semble alléchant, il ne faut pas tirer
de conclusion trop hatives. Surtout que le jeu n'est -
pas prévu en sortie mondiale avant le 9 avril pro-
chain, et que vous savez comme moi que les sorties
retardées sont aussi courantes que les neurones
dans le crane de B8.B. sont rares

MACHINES : PLAYSTATION / sxrum
EDITEUR : INTERPLAY
msrouml.n'é mi.vu: POUR AVRIL 97
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PLAYSTATION est une marque déposce par S0NY
SATURN est une marque déposce par SEGA
SUPER NINTENDO est un margue déposce par NINTENDO
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C’est la grande foire au Jet Ski sur notre belle planéte des jeux
! vidéo ! Apres Sega en arcade, Nintendo sur sa console du méme
nom flanque d'un 64, c’est au tour de Sony de lever le voile sur
sa production aquatique. Jet Moto, presenté lors du dernier £3 de Los
Angeles, est plus axé arcade/action que ses deux concurrents, puisque
les courses gu’il vous propose ne se jouent pas uniquement sur la gualité
du pilotage. Les courses de Jet Moto vous entraineront sur des circuits par-
semés d'embuches et de tremplins, et vous feront passer indifféremment
du sable a l'eau, ou de la terre au goudron. Non content de devoir maitri-
ser la conduite, vous devrez aussi passer maitre dans Uart d’esquiver les
pieges et les coups bas de vos adversaires, qui seront une bonne ving-
taine en course. C'est pourquoi, avant de vous lancer dans une guerre
sans pitie, vous devrez bien choisir votre pilote et son engin parmi les quatre
équipes proposées. Yous savez
donc l'essentiel, et il nous reste
d patienter jusqu’au test, pour
savoir si Jet Moto est vraiment
aussi enivrant et fun qu’il le
parait. £n tout cas. son pre-
mier bon point se trouvera sure-
ment dans son mode deux
joueurs avec écran splité.

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : SONY C.E.
DISPONIBILITE EUROPE : JANVIER 97

3:28.6
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conventional strategy by boundng high and

MACHINE : NINTENDO 64
EDITEUR : NINTENDO OF AMERICA
DISPONIBILITE EUROPE : COURANT 1997

De L'or chez Nintendo

Depuis le temps que l'on vous en parle, voici enfin les premiéres images
de Killer Instinct sur Né64, baptisé pour Uoccasion "Gold”. Ce titre
regroupe en fait les personnages de Killer Instinct 2 de la version
arcade. Inutile de vous dire que la qualite sera certainement au rendez-
vous, au vu de ces photos. Plus d'infos trées prochainement...
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Shane rons grew up on the road, daughter of
rodeo man. She cul her teeth on buddng broe
o5, Shane now brings her balance and tenac
{as well as her extraordinary natural strength
Jiet Meoto. A real wild one, she somelimes jene

wide., She calches big air whenever possible =
loves it, buf not as much as she loves winnins



MACHINE PLAYSTATION
EDITEUR SONY C.E

Ce jeu dévelnppé pnr les Jupo.
Systems vous proposeru dnns

MACHINE : PLAYSTATION
DITEUR : ACCLAIM |
DISPONIBILITE EUROPE JANVIER 199?

b«utaques Vous pourrez nf t:aur_
votre planche, et méme votre | ]DU
bnurders est un titre suns gr

PLAYSTATION , SATURN

Crash Bandicoot 24¢ Tomb Raider

Tekken 2 3) World Wide Soccer 97
ng Tomb Raider 2€ Fighting Vipers

etc ... _ - _ : etc ...

SECURITE DENSETSU RAPIDITE
Paiement a la livraison , @ 05-58-21-68-68 24 H - Chronopost

en contre-remboursement

@05'58"7"77'66 48 H - Colissimo

Toutes marques citées sont déposées par leurs propriéiaires respectifs, Tous nos prix s'entendent dans la limite des stocks disponibles el peuvent changer sans préavis
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. sont ceux a lorigine de Tekken, et de Virtua Fighter.

- Toriyama. Ce maitre du manga, géniteur de Dragon Ball, a en effet
-~ dans Uanimation des joueurs et la jouabilité, qui s’annoncent révo-

~un mode Tournament, un mode Versus, un mode Quest, et méme un

Pz tais
P1R91nauur[dqﬂh
Est PEpuus~L~zJM.

1997, année de tous les excés ? Pour Sony Computer

et ses partenaires de choc Namco et Squaresoft,
cette nouvelle année se présente sous les meilleurs
auspices. Enfin pour eux, oui, car pour nous, ¢a va faire
vraiment mal aux dents...

'MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : SQUARESOFT
DISPONIBILITE EUROPE : JANVIER 97

obal N°1 est amené a devenir un jeu mythigue.
- La premiére raison, c'est qu'il est edité par

Squaresoft, grande équipe a qui 'on doit
la saga des Final Fantasy sur SN (et bientot sur
PlayStation avec le septiéme volet). La deuxiéme
raison, c'est que les développeurs, Dream Factory,

Autrement dit, Squaresoft a su s’entourer. La troisiéme
raison, c'est que Tobal n'est pas uniquement un jeu de
combat. L'editeur a gjoute a son bijou un mode Quest,
savoir un mini-jeu d'aventure. La quatriéme raison tient en un mot :

-préte sa plume aux designers du jeu. £nfin, la derniére raison réside

lutionnaires. Comme tous les jeux du genre, Tobal vous proposera

-mode Practice. Tobal N°1 est un titre a suivre absolument...

g0"28784
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'LSelnn Le
qunt1d1en
japonais.:
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rois mois aprés la Saint Sylvestre, Namco et Sony ont g4f Nihon K‘-‘" Zﬂ "
décidé de frapper un grand coup en sortant un must MACHINE : PLAYSTATION - fg;mggggg de :
. du nom de Soul Blade sur PlayStation {Snul.Edge ver- EDITEUR : NAMCO | Warche de ,
sion 32 bits). Une sombre histoire d'hommes et de femmes armes N DISPONIBILITE EUROPE : MARS 1997 Nintendo a u
jusqu'aux dents qui se battent dans des décors de folie, en 3-D ' : Japon sont -

'passées de

[

™

temps réel. Ne serait-ce pas la le digne successeur de Tekken
2 (plus d’'un million d’exemplaires vendus au Japon & ce jour) ?
Pourquoi pas ! Hit incontesté des salles d'arcade, Soul Edge

¥ Tk en 199&
P2 S ey

o
“u

m'i.v:.*_ff.'; :.?,:-.'-..'~: & -;'.-*.t '

ter facilement - « no problem, dude », ils nous ont dit au télé-
phone - un jeu d'arcade sur PlayStation). Alors, 1997, année
baston ? Entre Tobal et Soul Blade, notre coaur bulance. Plus
besoin de visionner en boucle les nanars de Van Dumme pour

e §' B &
. _ _ <R _i, o 1995 Dans
est un astucieux mélange de Toshinden et de Tekken. Une : I i E Le meme - 3
recette épicée dont les ingrédients sont 10 personnages farfe- : f : : E j i 4 t emps ’ 5593 5.'::
lus, feroces et_fnlichu'ns (cherchez Uerreur), de leurs coutelas 3 e : & ; i * '.?g g ? ; 1 t 3ge 9 5._%
aiguisés (lame droite ou incurvée au choix). de quatre modes £ SiliE i i I et Snn)r de: “j
de jeu pour une plus grande durée de vie et du fameux Sustem : i : ; J i 1 B _r ien du t Ell.l t rf:
11 de la troisiéme génération (technologie permettant d’adap- } G ‘i; ii i 3'3 fi e

PR R s B |
...--"“ e e ) |
et ok D 0

"Rowom i e

FihagtfgﬁT

prendre son pied - dans la figure. Une manette bien huilée et g '_ e g B sviVIT B

[ % : ; : o "' :_._ 2 s iy e ,.-.- .'.. a S y U I I i ___,.'-‘_:1
celle d'un pote suffiront. Reste a attendre la fin de Uhiver pour e A i : et . & retar de e B
s'en rendre compte. e o, _ . L% : i jeu de = _'.:_-:j-;:

=i e | Squaresuft
b97::::: WEMWQ arrivera fin
_ janvier au
~Japon et
tiendra sur
ErOTSiCD,
'pas mn1ns¢
De: plus, 1[
ne sera- pLu&
Exctus1ve—j”ﬂ
‘ment vendu:
‘dans ‘Les: T
HCGnventencE
Store. (5Tm1—'
.La1res a’ des
Shopi ou ﬂEE
G20), mais:
sera d1str1-&
~bué aussiiii

Soul Blade : FRismies

"y ‘!:'--F'll: n'au-l' ] L :'lr".' @

- 4 modes de jeu dont un extraordinaire Time
Attack Mode,

- Une intro de deux minutes en images de
synthese,

- Une fin inedite qui prend en compte le par-

Camerun
cours du combattant, “Abféé;ﬁ :
- Des combats au corps a corps et des coups i eu Re 1; u r':n~':-' :

spéciaux d'une rare intensité (vous connais- e _tn & he
sez le jeu : « Pierre, feuille, ciseaux » ?) @ B Abyss. LE

Z
: .  t1tre serait@
Appuyez sur la touche pause en plein fight act uel I.E:ma‘n’b.,,:’:
Al

-

gj

et... vous verrez bien ! ~en préparas:
tion chez 3
1 En plein combat au corps a corps. les [ _:_'-_-Snund 30“:. ce i
joueurs s'essayent au jeu mythique « Pierre, ; ; :;'2 t i;? f ;;;E
feuille, ciseaux » a Uaide des boutons carre, ;-'_ir‘a t i ﬂﬂ EVQE:
cercle et triangle pour déterminer le gagnant. “ta 20tk n
fun, non ?




MACHINE : NINTENDO 64
EDITEUR : NINTENDO OF AMERICA
DISPONIBILITE EUROPE : COURANT 1997

?gLa FlaySta—
. tion‘repré-
R sente deja _;;f.~ - R, : PP : BT
5 f du .};;L.-" a .. : g, d ! S mﬁ;wugu;u __-!
d affa1res
gtubaL de
Scny. Un
‘succes
1ndu5tr1eL
- d'ures et
f:de;a compa-
= ‘rable 3
r,,_,;elu1 du
~ Lancement du
walkman en
PG B b e

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : ACCLAIM
DISPONIBILITE EUROPE FEVRIER 1997

SMACHINE : PLAYSTATION

DITEUR:: WILLIAMS .
fuspomau.nisuéltmops FEVRIER Hit c hcock est

L1997

ALmens én vue...
Ce titre'qui ne rivalise certes pas avec les
Virtua Cop et.autre Time Crisis en arcade,  Voici les premiéres images sur PlayStation de la suite de “D”,

est converti sur PlayStation quasiment pixel  chef-d'ceuvre de suspense s'il en est. Toujours dans la peau de
Pour pixel. Avec une yue subjective, VOUS | qura. qui @ subi un lifting notoire ainsi qu'une |
faltes partie d un commando chargé d'éli- : e LS
-mmer des dliens sur la trés secréte base cure d'amaigrissement tout aussi evidente, vous
51 qux States. Armes destructrices, gre-  devrez cette fois élucider des mystéres sur une
jeu'a deux. digit” vidéo en sus, ce  station spatiale... Au coté aventure s'ajoutera
fitre st aftendy. pour bientot... désormais un jeu é la “Doom”, toutes propor- -
B R T tions gardées bien sur, puisque des couloirs
gigantesgues vous attendent également. Atten-
tion aux aliens... Les déplacements sont rapides - |
_etles décors beuu'ccup plus beaux que dans: |
le premier volet. Reste a savoir si'le coté linéaire
| du premier aura laissé la place @ quelque._
L chnse de plus cnnslstnnt - o

de retour !




| était dit, en cette fin dannée,

- ! qu'une quinzaine de jeux dit
r = “import” seraient zoomés
e a 1 e u s dans nos colonnes. C'est désormais

chose faite. Au programme, le

mythique Arc the Lad 2 que tout le

@ monde attendait depuis maintenant

Zoom sur Les sorties  mrskdexmsiDarscrgnorre

spécialiste es-RPG, c'est un tres bon
au J a p on e t auX U S A cru! Tant mieux, l'attente n'aura pas

été vaine. Egalement disponible dans
les boutiques d'import, le dernier
Samurai Shodown sur Saturn : une
fois n'est pas coutume, cette ver-
sion surclasse largement son homo-
logue PlayStation, a tous points de
vue. Régalez-vous donc de tous ces
RPG et de tous ces jeux assez bizares
que l'on traite en zapping... Le spec-
tacle et le fou rire sont garantis !
Ahaha, j'en ris d'avance, tiens !

1/ Vandal Hearts (PlayStation 3/ Samurai Shodown 3 (Saturn
Jap’) : Jap’) :

Konami se lance dans la bataille La version Saturn de ce jeu est
des RPG en 3D ! (pages 78 - 79). meilleure que la version PlaySta-
2/ Arc the Lad 2 (PlayStation tion (page 80).

Jap’) : 4/ Langrisser 3 (Saturn Jap’) :

La suite tant attendue est enfin Un RPG long et technique pour les
arrivée. Ouf ! (page 82). purs et durs... (page84).

La rédaction qui aime bien frap-
per Greg dans les couloirs




Kon am,' ge ’ance
enfin dans le

vandalisme de
simulaﬁon !

EDITEUR KONAMI
- DISFONIBII.ITE EUROPE : NON PREVU

2 i x feref de jeu : le

Auv niveau 10,
n‘oubliez pas
d‘aller au femple
(il y en a un dans
chaque ville) pour
chonger lo classe-
profession de vos
personnages, afin
de les rendre plus
efficaces au
combat,

Bequté des décors @

un vieux lion ussnuplfhul semble enfin
se réveiller, pour le bonheur de tous
les fans de la vague Msx, Nec ou Super
Nintendo. Son produit présenté ici est
un Tactical-RPG. Pour vous simplifier
la tache, il me suffit de vous dire que
ce jeu est une copie quasi-conforme
de Shining Force, si ce n’'est le nouvel
elément qu'améne une console de la
puissance de la PlayStation : la 3D !
Yous étes donc en présence d’'un jeu
de stratégie de type “plateau”, mais
avec la notion de relief. Yos person-

nages et leurs ennemis sont donc en
hauteur ou en cantrebus les 'l';lﬁs de"é

78 JovPab 5ol

'*f:'f deﬂ*ﬁouvelles classes comme moine-

gros davmnar.'esnrdm

connu en france sous le nom de Mys-
taria, sauf qu’ici, la réalisation est
exemplaire, rien a redire. Nombreux
sont donc les avantages que vous
aurez a modifier le relief avec des sorts
ou des jets de caisse, de rochers, etc.
Les personnages sont comme d'habi-

tude, les archétypes de l'aventurier
sont tous représentés. Ici, le guerrier,
Larcher, le mage et le prétre. Aux
_.niveaux 10 et 20, vOus avez la possi-

biﬁt@; de donner E: vcatre personnage




palement cumnusé"da batailles, est
pourtant suffisamment aéré pour ne
pas en ayoir tout de suite assez. Les
séquences strute_g_lgues sont entre-
coupées de balades dans les villes
pour faire le shopping et glaner des
renseignements. Cependant, ces
phases ne sont pas importantes, et
permettront a tout joueur ne part

pas japondis de ne 1amuls ester blo- '

quer dans le jeus Plu:

Incarnant le fringant Ash Lambert (rien
a voir avec Christophe), vous étes
connu dans le beau monde de larmee
sous le nom de lOuragan noir. Le jeu
commence alors que Vous €

avec votre unité, d'arré

ristes. Vous serez,

confronté a votre su

méthodes plutot expéditives. Sou-

cieux d'éviter les conflit, on vous envoie
avec votre unité au fin fond du pays.
£n chemin, vous vous apercevrez qu'il
U a quelgue chose de pourri dans
Varmée d’Ishtaria (la votre). Et pour
vous simplifier la tGche, un guerrier a
la force mystérieuse transforme en
zombies tous les habitants du paus
voisin. Pour le reste, ce sera a yous
de le découvrir, en plus des diverses
options du jeu, qui permettent de se

4 Jeter sur cetitre sans réfléchir. Oui,

on peut encore acheter des jeux sous
{impulsion de Venvie. Vandal Hearts
en est:la preuve.

Pour pouvoir
passer, il
faudra
abatire ceffe
écluse afin
d‘assécher le
cours d'equ.

uuan[I' [ nous fiens!

Que ce soit pour se soigner, se protéger, fuer les enne-
mis ou produire des effets profitables sur I'environ-
nement, les sorfs sont foujours I avec leurs debauches
deffets graphiques tout aussi beaux les uns que les
autres. En voici une petite sélection...

NOMBRE DE JOUEURS : 1

GENRE : TACTICAL-RPG

NIVEAUX DE DIFFICULTE : AUCUN
DIFFICULTE : MOYENNE
SAUVEGARDES, BLOCS : 2

CONTINUES : ILLIMITES, SAUVEGARDES




EDITEUR : SNK
DISPONIBILITE EUROPE : NON PREVUE

SNK nous sert Ia un jeu de
combaf sombre et technique.
Le jeu culfe des amateurs

de sabre et d’ambiance
no:re ef morbtde

- -2 hr avet le |&|1'F|:|Ur V obtenir, il vous faut
L= obligatoirement posséder e jeu “Fotal
Fury Real Bout”, <i bien sir votre

La grande nouveauté de e vol’er (s que Vous pnuvez chisir enre un person-

nage “bon” ov “mavvais”, " Dans e cas 0 vous prenez le “mauvais”, vous aurez
des coups nouveaux et  effectuont avec une manip différente, s doublent s
wrfue#ememfenﬂmbredepersnnnayes dfspnmi‘ﬁes

ankuro est un tueur de la pire

espéce. £t vu qu'il s’estime

étre le plus grand homme
d’armes du Japon, forcément, beau-

~ Coup de bretteurs vont vouloir se mesu-
rer a Wi. Certains par orgueil, et d’ autres

par soif de justice, voire de revanche.

. Yous devinez aisément que parmi ces
gens se trouvent les plus Japonais des
protagonistes de Samurai Shodown 2.
Pour commencer, sachez que le jeu

.. estdevenu frés technique.. les attaques

_sont maintenant terriblement séches
et destructrices. Certains trouveront :
les animations plus saccadées. Ce qui
n'est pas le cas. Le jeu est simplement
congu comme un film de sabre japo-

. hais ol l'on peut s ‘'observer longternps e
avant que ne se déverse sur Uécran
une violence continue. Technlquement i

" le jeu est bien supérieur & ce qui avai

~6té fc:it SUr PtagStatIun (sauf au.__nweu-

des sons), mais on n'est pas encore
tout a fait au niveau de la Néo-Géo !
C’est un peu dommage, mais le jeu
reste ce qu'il est : une excellente simu-
lation-arcade de combat a l'épée, avec
une ambiance extraordinaire et un prin-
Cipe de jeu qui plaira aux puristes de
combats “chevaleresques”. Les autres
tenteront de suivre ou resteront a la
traine, comme toujours avec les jeux
SNK. Une derniére chose d noter.: le
jeu utilise une cartouche de Ram;
comme le faisait Fatal Fury Real Bout.
Malheureusement, certains magasins
d'import lignorent, et proposent le jeu
SOous deux pack : avec ou sans car-
‘touche. Si vous avez acheté le jeu mns; |
:cette cartouche, le seul moyen pour
~ vous d'ebtenir ladite cartouche, sera
d:uchafte":"Futul Fury Real Bout qul com-

. Kibagami Een;um est
des combattanis les
lus redoutables et les
lus “cultes” du feu: Son
’ﬁsped d'invincibilité

A e . S e e e e — B e S — — —

GENRE : COMBAT AU SABRE
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 2

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5

DIFFICULTE : DIFFICILE

SAUVEGARDES, BLOCS : 2

CONTINUES : ILLIMITEES

EXISTE SUR : NEO-GEO, PLAYSTATION
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EN AVANT-PREMIERE

DES JEUX D'OCCASION i
usauA 70% MOINS CHER !

DES MILLIERS DE JEUX VIDEO EN LIBRE SERVICE !
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TOULOUSE CANNES LEVALLOIS FREJUS  o5es wSs ! VPC
= C.CStGeorges #11 141, Rue d'Antibes 58 19, Rue du P* Wilson 8§  C. C* Continent | RENNES *© g1l 141, Rue d'Antibe
=& 31000 TOULOUSE fi® 06400 CANNES | " . 92300 LEVALLOIS #F : 83480 PUGET/ARGENS 23 06400 CANNES
"1 Tel. 05 61 21035 ' Tél. 04 93 38 01 13 : Tél. 01 47 37 07 88 Tél. 04 93 38 01
PL A ys TA Tl 0 CONSOLE PLAYSTATION Tél ~ VOLANT 499F MANETTE ARCADE Tél ~ SAC POUR CONSOLE + MANETTE + MEMORY CARD 449F  SOURIS 249F
ST ANDRETTI RACING 369 F RAGING SKIES 379F  MORTAL KOMBAT TRILOGY Tél.
~ e T ADIDAS POWER SOCCER 369 F RAIDEN : 299 F MYST . Tél.
LW QUE - S BLAM MACHINE HEAD 349F  RAYMAN 369F  NBA HANG TIME Tel.
S 5 o BLAZING DRAGON 369 F RESIDENT EVIL . 349 F NFL QUATERBACK CLUB 97 Tél.
BIG HURT 369F  RETURN FIRE 369 F  NHL POWERPLAY T
BUST A MOVE 269F  RIDGE RACER REVOLUTION 369F  OFFENSIVE Tél.
CHESSMASTER 369F  ROAD RASH 369 F SIM CITY 2000 Tél.
CASPER 349F  SHELL SHOCK 209 F STAR GLADIATOR - Tél
=8 CYBERIA 389 F SKELETON WARRIOR 349F  TOMB RAIDER Tél.
-l DAVIS CUP 369 F SPACE HULK 369 F DRAGONHEART Tél.
! DESCENT 369F  TEKKEN 2 369F  WARHAMMER Tél.
SO TR | | " . «"H DRAGON BALL Z 379 F  THEME PARK 369F  BURNING ROAD Tél.
j PSS FADE TO BLACK 369F  TIME COMMANDO 369 F SOVIET STRIKE Tél.
S FINAL DOOM 349F  TOPGUN 369 F DIE HARD TRILOGY Tél.
5 FORMULA | 349F  TRACK'N FIELD 369 F NHL 97 Tél.
- [ BT e - R GUNSHIP 349F  TUNNELB1 / 369 F FIFA 97 Tél.
e e g - JOHN MADDEN 97 369F  VIRTUAL GOLF 349 F SYNDICATE WARS Tél.
&S ! capcomi B g . JUMPING FLASH 2 369F  WILLIAMS ARCADE 299 F DESTRUCTION DERBY 2 Tél.
o Esti ¥ % = MICKEY'S WILD ADVENTURE 369 F  WIPE OUT 2097 349 F PANDEMONIUM Tél.
S A 25 NAMCO MUSEUM 349 F WORMS 369 F DISRUPTOR Tél.
LG, g } # NEED FOR SPEED 369F  XCOM 349 F STREET RACER Tél.
AR o . i NFL GAME DAY 369 F LES CHEVALIERS DE BAPHOMET  Tél. PITBALL Tel.
- N RS By ey OLYMPIC GAMES 349 F CHEESY Tél. STREET FIGHTER ZERO 2 Teél.
- S OLYMPIC SOCCER 349 F CHRONICLES OF THE SWORD  Tél. SUPERSONIC RACERS Tél
4, 5 PANZER GENERAL 379 F  CRASH BANDICOOT Tél.
JEUX D'OCCASION a partir de 99 F ! PENNY RACER 369F  DUKE MUKEM Tel. CARTE
: 2 X ' PGA 97 369F  HEXENS Tél.
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' . ; ; X _ # i
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r e X A VTR e I g BUST A MOVE 299 F SHELL SHOCK 299 F NHL 97 Tél
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DISCWORLD 369 F SKELETON WARRIOR 349 F DARK SAVIOUR Tél
EXHUMED  399F SPACE HULK 369 F FIGHTING VIPERS Tél
GUARDIAN HEROES 369 F STORY OF THOR 2 369 F DIE HARD TRILOGY Tél
HANG ON GP 96 399F STRIKER 96 349°F JOHN MADDEN 97 Tél
KEIO 2 369 F ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3  349°F PGA 97 Tél
LEMMINGS 3D 349F  VIRTUA FIGHTER 2 399F CRUSADER NO REMORSE Tél
LOADED 369 F ' VIRTUA FIGHTER KID 369 F FIFA 97 Tél
MYST 379F WORLD WIDE SOCCER 97 369 F SYNDICATE WARS Tél
NEED FOR SPEED 369 F X MEN 299 F AREA 51 Tél
NIGHT AVEC MANETTE 499 F DOOM Tél. THREE DIRTY DWARVES Tél
NIGHT WARRIOR 349 F ACTUA GOLF Tél. SPOT DOES TO HOLLYWOOD  Tél
NFL 97 349F NBA LIVE 97 Tél. IRON MAN Tél

r CONSOLES D'OCCASION a purl‘ir de 990 F ! Les prix peuvent varier d'un magasin a I'autre
W Uik i Wi UN VERITABLE CONCEPT QUI A FAIT SES PREUVES.
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sioux, a I’Arc”
(Les Nuls)

.'-mmbmmmmhmmmm.hmmhm

qui méne des expéniences sur les humains pour en faire des soldats surpuissants. D' aifleurs,
s ;mhﬁn d'enire eux...

Sony se relance

- encore dans le RPG

_avec plus de succes
que precedemmenf

GENRE RPG

NOMBRE DE JOUEURS : 1
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
DIFFICULTE : FACILE
SAUVEGARDES, BLOCS : 2

CONTINUES : ILLIMITES
SPECIAL : UTILISE LES
SAUVEGARDES D’ARC 1

S R S S i — ————— S — —— — i i e e W S s s

R DA

TN Ty
-

que vous avez sauvé sa pefite-fille (classique, je vom‘mj

|

Leseffe!smuo!sdss
- soris pendant les
._ sont fou-

e T Tl R

EDITEUR : SONY

op ! Je suis un RPG sorti sur
PlayStation en 1995, je suis beau,
Je suis plein d'effets de couleurs,
Je suis super court, je me finis en huit
heures de jeu, je suis, je suis...

-Euh, Arc The Lad !

- Bravo, yous repartez avec une ency-
clopédie Larousse |

C’est avec fébrilité gue l'on lance Arc
The Lad 2, surtout lorsque 'on connait
la (mauvaise) réputation du 1 qui était
une bourde de jouabilité et d'intérét de
jeu. Heureusement, le 2 commence
mieux. Déja, on ne se limite plus a des
parlotes suivies de combats pseudo-
stratégiques, puisque 'on a ENFIN une
carte sur laquelle on peut faire bouger
ses personnages. Ensuite, le jeu pro-
pose des tas de petites options inté-
ressantes, comme vos objets qui aug-

mentent eux aussi de niveau selon le

degré d'usage que yous en faites. Mais

_ le plus fort vient du fait que, pendant le

' | 82 JoYPAD 59

Sk | . e = e e s e e S S S e e e i Rl e

v riparé votscpprel voln. G, i vous dovi blengz, v

jeu, vous allez étre confronté @ Arc, héros
du premier jeu du méme nom. £t que
va-t-il se passer, si vous possédez des
sauvegardes venant d'Arc 1 ? £h bien,
tout simplement au démarrage d'Arc 2,
si vous introduisez vos sauvegardes
d'Arc 1, vous pourrez par la suite récu-
pérer certains personnages dArc 1 au
niveau auquel vous les aviez meneés.
Plutot intéressant, surtout si yous aviez
une équipe de tueurs dans Arc 1. Attrayant
au déebut, Arc 2 devient assez vite répeé-
titif, et accuse la lenteur de ses temps
d'acces. Un bon jeu, mais auguel vous
préférerez sans hésiter le magnifique
Yandal Hearts.
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PRINTER _ CASINO FRANCE Société par oclions simplifii

EZJ & 0535 68 4268 (223 1a minute).

Pour connaitre lefis e plus proche de chez vous,

i ¥Geant. ) ai envie ®




Les grandes
heures
stratégiques
de la
Megadrive

Un passage abhgédumﬁdasmnemsoﬂkunmmpfmsksplmmadwﬁqm
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.comme dans OK-Pndium“.

angrisser. Un nom que beau-
coup de joueurs connaissent
pour lavoir entendu, mais que
peu ont pratique. Faisant partie des
grands jeux de stratégie de la Mega-
drive, il fut traduit en anglais et com-
mercialisé dans cette langue sous le
nom de “Warsong”, connaissant
chez nous aussi un petit succes.
Vint ensuite une adaptation
du jeu sur PC £ngine, sur SFC,
apreés un second volet sur
Megadrive, i aussi. Yoici
donc le troisieme volet, tou- §

 jours dessiné par Satoshi Uru- \ /| /!
- shibara (Legend of Lemnear,
Plastic Little, et tout un tas d'illus-

trations... coguines), qui remet en scéne
des chevaliers luttant contre le mal. Au
début du jeu, une déesse vous fait un
petit quizz pour savoir a peu pres quel
genre de personnage vous étes. Et
se lﬂn vos
résultats, vous obtenez une nalyse de

._-_.'__;j;;i_-_\rotre personnalité qui sé b'résente suus .
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la forme du portrait d’'un personnage
vous convenant. Personnellement, j'ai
répondu bétement que je pensais que
Dieu était au ciel et que je me battais
pour les gens que j'aime. Résultat : je
me retrouve a la téte d’'une escadrille
de harpies. Comme quoi... Le jeu, entre-

coupé de passages scénaristiques
. reussis, allie un excellent scé-
nario avec des batailles réel-
lement stratégiques, aux objec-
tifs multiples et aux zones de
batailles gigantesques (par-
B fois 12 écrans 1) . Malheureu-
L TV sement, si les graphismes des
" décors ont été trés soignés, ceux

des combats sont assez ridicules, et
le joueur a limpression d'assister a un
catch de fourmis. Heureusement, ces
phases peuvent étre zappées, ce qui
permet de profiter de Langrisser 3 comme
d'un bon produit. Moins beau et amu-
sant que Sakura Wars, il est cependant

plus technique, long et difficile. A vous
_ de faire votre choix.
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Batsugun

Tiré du jeu d'arcade du
meme nom, ce shoot-them-
up sur Saturn n'est pas un
shoot de plus. c'est le jeu
qu'il faut posséder si vous

e voulez voir comment a evolué le genre
aujourd'hui. Certes, c'est encore et tou-

JH S Yo jours du scrolling vertical, mais quelle
con b débauche de boss de fins et d'armes
be v incroyables! Quand on joue & deux

simultanément, je vous laisse imaginer...
Trois vaisseaux sont disponibles, et on
retrouve la possibilitie de jouer avec
plusieurs modes d’'écran. Cela dit, ne
YOUs amusez pas trop d jouer en mode
arcade et a retourner votre téléviseur
de 90°, c’est mauvais pour le tube !
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Connu des joueurs Nec comme étant
l'un des plus grands jeux de strategie-
réflexion mis sur le marcheé, Master of
Monsters revient sur le devant de la scene
avec cette “suite” sur Saturn. Toujours
aussi rebarbatif dans son interface (le
jeu a pris au moins cing ans esthéti-
quement), le jeu passionnera les joueurs
les plus acharnes, et eux uniguement.
Le japonais est nécessaire, dinsi que
de trés solides bases en jeux de pla-
teau de stratégie. Un excellent titre, mais
inabordable pour 90 % des joueurs.

Jewel of the
Oracle

Dans la lignée de D et
Torico, Jewel of the Oracle
propose un jeu d'aventure
proche de ce que l'on connait sur micro,
d savoir un jeu dans lequel on progresse
en cliguant sur un endroit de U'éecran.
Soit on choisit une direction. soit on
prend un objet, soit on enclenche un
mecanisme : voila les actions possibles
dans ce jeu qui se detache quand
meme de D par son univers mystique
et zen. Ne vous attendez pas en effet
a du super concret, car on baigne dans
une ambiance mystérieuse et surtout
on commence le jeu sans but préecis.
Heureusement et rapidement, on
decouvre l'enigme et on se laisse guider
par son instinct. £n cela. Jewel est nova-
teur et interessant. D'autant que Sun-
soft Europe compte sortir le jeu en offi-
ciel sous peu.

Vous commencez, juché sur le dermier cri
d'un aspirateur 700 Watt, et vous aspirez
? des poussins ! Oh, vous tirez aussi sur des
poulets blancs ; et puis, il y a les gre-
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nouilles et les cochons... Kyuin n'est donc
pas un shoot-them-up academique avec
des vaisseaux. Son cote delirant rappelle
méeme les meilleurs titres sur NEC. Mal-
heureusement, le jeu est carrement en des-
sous d'un jeu NEC techniquement parlant.
Les graphismes sont grossiers, les sprites
super moches, et on se
demande sur guelle console
on joue, je veux dire, com-
bien de bits... C'est dommage,
pour une fois qu'on chan-
geait un peu d'univers !

Connu des joueurs sur Mega-CD, Lunar
fait ici lobjet d'un remake sur console
Saturn. Non content de profiter des grandes
capacités de la machine pour nous servir
quelgue chose de superbement mignon,
le jeu profite en plus du
cote "“remake” pour sup-
primer les passages inin-
teressants de la version
Mega-CD en les rempla-
cant par des épreuves
plus haletantes, ce qui a
pour effet de grandement
rallonger la durée de vie
du jeu tout en apportant
nombre de petites options
supplementaires. Un indis-
pensable sur Saturn pour
les amateurs du genre.
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CONSOLE PLAYSTATION
CONSOLE

PSX MULTISTANDARD
GOEMON FIGHT-JAP
ROKMAN X3 -JAP
NAMCOT VOL2-JAP
BOXER ROAD-JAP
LONE SOLDIER
PANDEMONIUM
VICTORY BOXING 97
BREAK POINT
COMMAND AND CONQUER
HYPER TENNIS

FIRO AND KLAWD
DESTRUCTION DERBY 2
SYNDICATE WARS
HEXEN

NBA LIVE 97

FIFA 97

BLACK DAWN

TOMB RIDER

CRASH BANDICOT
IRON AND BLOOD
BURNING ROAD

NBA JAM EXTREME
FORMULA 1
RESIDENT EVIL

WIPE OUT 2097
TEKKEN 2

STAR GLADIATOR

DIE HARD TRILOGY
X2

SOVIET STRIKE
STREET RACER
PROJECT OVERKILL
ARC THE LAD2-JAP
TALES OF DESTINY-JAP
HEAVEN'S GATE-JAP
SOUL EDGE-JAP
RAGE RACER -JAP
TOSHINDEN 3-JAP
SEXY PARODIUS-JAP
REAL BOUT-JAP
REBEL ASSAULT2-JAP
COBRA-JAP

BUSHIDO BLADE-JAP
WILD ARMS-JAP
RANMA1/2-JAP
BASTARD-JAP
VIRTUAL HIRYU NO KEN
DRAGON KNIGHT 4

LE LEADER DU JEU VIDEO

8 RUE JEAN-PIERRE

layStation -

1490F

1790F
179F
179F
99F
99F
99F
329F
339F
349F
349F
349F
329F
349F
349F
349F
349F
349F
349F
349F
349F
349F
349F
349F
319F
319F
339F
349F
TEL
349F
349F
339F
349F
349F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F
499F

“Attention:GAMMY decline toute responsabilite relati-
ve a une mauvaise manipulation de ce kit. Toute modi-
fication interne de votre console entraine I'annulation

de la garantie constructeur de votre machine.

TIMBAUD - 75011 PARIS

TEL: 01 48 06 69 23
Fax: 01 48 06 69 10

CONSOLE SATURN -
CONSOLE SAT.MULTI.
COMMAND AND CONQUER
DAYTONA USA 2

TOMB RIDER

W WIDE SOCCER 97
FIGHTIN VIPERS

REAL BOUT-JAP
LUNAR-JAP

MODIFIEZ VOUS MEME VOTRE OGRE BATTLE-JAP

RIGLORD SAGA 2-JAP

PLAYSTAT'O‘N OU VOTRE SATURN  sAMOURAI SPIRIT 3-JAP
DE MANIERE A LA RENDRE E;gﬂfﬁgﬁjﬁ;
JEUX D’IMPORT GRACE AU KIT SHINNING HOLY ARK-JAP
QUI VOUS SERA FOURNI POUR 2 n2RD TRILOGT-AP

STREET FIGHTER ZERO 2

LA MODIQUE SOMME DE LANGRISAR 3

% ATHLETE KING
@ @ E @ @ REVOLUTION X

VIRTUA RACING

OU 149FRS PAR NOTRE TECHNICIEN JOHNNY BAZOOKA

%
'.I'-._

A ]
ccessoires —
CABLE PERITEL PSX 69F
MEMORY CARD 109F
MEMORY CARD 120 199F
MANETTE PSX 99F
MANETTE PSX SONY 199F
ALIM 110/220V 149F
CABLE LINK 69F
ADAPT SAT. 199F
MANETTE SAT. 99F
MEMORY CARD SAT. TEL
QUINTUPLEUR SAT. 299F
VOLANT PSX+PEDAL. 399F
VOLANT PSX 319F |
VOLANT SATURN TEL
GUN COBRA SAT/PSX 349F
GUN PSX 199F

DE NOMBREUX JEUX D’OCCASION SUR PLAYSTATION -

ATURN - NEO-GEO - SUPER NINTENDO - NEC- MEGA DRIVE...
ANErEeS TItres: hous conhtacter 111

GUN GRIFFON

STREET FIGHTER ZERO-JAP
W=7 DARIUS GAIDEN-JAP

WY~  \VAMPIRE-JAP

SHOCK WAVE

OUVERT TOUS LES JOURS

pE 10OH 2 19H30

K7 vidéo —
70 Frs  “ie

BABEL 2 VOL 1 ET 2
MACROSS LE FILM

———- 8 MAN VOL 1 ET 2
| MAX ET COMPANIE
1 99 Frs DRAGON BALL Z VOL 1 A 12

: GOLDEN BOY VOL 1 ET 2
les trois au DAN COUGUAR

choix SLOWSTEP VOL1
TOUS NOS PRIX SONT REVISABLES SANS PREAVIS - OFFRE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIE

BON DE COMMANDE A RETOURNER A
GANMY - 8 RUE JEAN -PIERRE TIMBAUD - 75011 PA

1490F
1790F
349 F
349F
349F
349F
TEL
449F
399F
399F
399F
399F
TEL
399F
399F
399F
399F
TEL
TEL
TEL
129F
129F
129F
199F
129F
179F
129F
149F

CONSOLES - JEUX | QUANTITE

PRIX _

TOTAL A PAYER + 30FRS DE FRAIS DE PORT
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NOM : ~ PRENOM: TEL :
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PAIEMENT : CHEQUE :

CCARTEBLEUE:- - .= = .= . Eyp.
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Les beat-them-up avec
des robots engendrent des histoires pas
possibles au Japon, Figurez-vous qu'une
partie des developpeurs de Zero Divide
a fait secession et a quitté le groupe
initial en plein developpement de Zero
Divide 2. Le résultat s'appelle Mega-
tudo 2096. et il s’agit évidemment de
combats de robots armés. Le probléeme
est que les programmeurs qui sont partis
n'étaient pas les meilleurs du groupe.
Le jeu est donc tres moyen, sans aucune
innovation par rapport @ Zero Divide,
et il est surtout moins beau. Les robots
sont pourtant enormes, mais leur modé-
lisation en polygone est brouillon. Un
jeu a eviter sur PlayStation.

e Bringer

Attention, ne confondez pas les persos
mighty de Tekken 2 ou les grosses tétes
de Virtua Fighter Kids avec ce Ni Toshin-
den. Par contre, comme dans Virtua
Fighter Kids, les coups spéeciaux sont
faciles a placer et le jeu est plutot des-
tiné a un public trés jeune. On trouve
méme des séquences pedagogiques
presentées par une actrice nipponne.
It faut dire que les héros (quatre anciens
et guatre nouveaux) sont tous des enfants,
et que l'action se déroule dans une
ecole. L'interét de Ni Toshinden est donc
tres limite, sauf pour ceux qui collec-
tionnent les titres Toshinden sur Play...

Sorti il y a bientot trois ou quatre ans
sur console SFC, ce jeu est tout sim-
plement lun des meilleurs jamais réa-
lisés dans la categorie strategie, tous
supports confondus. Malheureusement,
ce qui aurait pu étre un hit absolu pour
la Saturn n‘est qu™un” trés bon jeu. En
effet, plutdot que de se fouler, les pro-
grammeurs ont juste repris la version
Super Famicom et lont reprogrammeée
sur la console de Sega. o e
Seules les musiques, d'une il 4
::::"’. ek

extraordinaire qualite, font

comprendre au joueur gu'il
Si ce jeu vous rappelle un

est sur Saturn.

peu Mystaria, c'est normail,

puisque Mystaria est le nom
europeen de Riglord Saga.
Nous voila donc devant la
suite I Quoi de neuf ? £h bien, pas grand-
chose. Les graphismes ont été ame-
liorés (ce qui n'était vraiment pas diffi-
cile), mais malheureusement Uanimation
cafouille toujours autant. Les musiques,
superbes, ne parviennent cependant
pas a accrocher le joueur, affligé par
la banalité du scenario. Seuls restent
les menus offrant un grand nombre

1glo
Sgga
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d'options difféerentes durant
les batailles et les mer-
veilleuses musiques. Pour
le reste, le jeu est plutot
mouyen,

o Les shoots se suivent et se
BTt  ressemblent sur PlaySta-
| » tion : c'est toujours de la 2D
et c'est désespérant ! Mais
ne crachons pdas non plus
dans la soupe : le produit vient de chez
Konami et quand on s’attagque a une
legende comme Parodius, on peut faire
fi de nos a priori... Faisons fi donc et jouons
a ce nouveau Parodius dans lequel il
faut shooter sur des épis de mais géants
et des vagues de petits moutons qui bélent!
La qualite graphigue est bonne avec une
veritable profusion de sprites
et d'arrieres-plans aux jolies
couleurs. Si vous aimez ce
genre, YoUs ne serez pas
décu en tout cas.

IHE00 M1 SFIHOCO
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Sotsu O
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Encore un jeu japonais d'aventure
ou vous allez rencontrer des tas de filles
sympathiques qu'il va falloir seduire plus ou
moins. Je dis plus ou moins, carici. il faudra
plutot les aider a gerer leur année scolaire,
pour gue chacune d'entre elles puisse reus-
sir @ enfin realiser son réve. Plutdt gnan gnan
dans le fond. Peu d'intérét en réalité.




I/ Les Chevaliers de Baphomet (PlayStation - pages 94 a 96).
Le jeu d’aventure le plus complet et le plus prenant sur
PlayStation : impossible a rater !

2/ Destruction Derby 2 (PlayStation - pages 100-101).

Le jeu le plus hallucinant de ces derniéres années ! Il faut le
voir pour le croire !

3/ Command and Conquer (Saturn - pages 104-105) :

. Issu du jeu PC du méme nom, ce titre plaira aux amateurs du
.| genre, c’est sur !

&/ Pandemonium ! (PlayStation - pages 108-109).

Chez Crystal Dynamics, ils aiment vraiment les jolies choses et
la plate-forme de grande qualité !

utHuL 10 £

uf ! On a fallll passer a coté
de tous ces jeux pour les
fétes de fin d’année ! C'eut
- éte une veéritable héresie.

- Comment en effet avoir air joyeux
_ le 3l décembre sans préalable-

ment avoir decouvert dans sa
cheminée encrassée le fabuleux
Chevaliers de Baphomet ? Percer

le secret des Templiers, enfin !
‘Ou encore le sublime Destruc-
tion Derby 2 ? Idéal pour s'initier
‘aux joies de la conduite accom-

pagnée en zone urbaine. On

~n'oubliera pas non plusle superbe
_qui est ma foi une franche réus-

site. Par contre, on oubliera bien

_vite le Daytona USA CCE... Mais
'bon, y a tellement plein d’autres

choses, que je n‘'ose méme pas
vous en parler plus en longueur.
Compulsez donc ces quelques
pages, elles sont nches en \flta-

".mlnesZ'

La rédaction qm veut partir en

' vacances b




.:l Ce mois-ci - et bien que les meilleurs softs aient plutot fait leur
apparition dans le dernier numéro - nous avons toujours autant

de titres @ découvrir et a s'offrir pour cette fin d'année, décidément riche
en emotions vidéo-ludiques ! Des Chevaliers de Baphomet en passant
par tous les produits Electronic Arts (les séquelles bien connues
désormais) ou le sublime Street Racer sur Saturn, sans oublier lexcellent
Donkey Kong L.and 2 (enfin un titre sur Game Boy !), vous n'aurez pas de
mal a faire votre choix pour les cadeaux ! On ne vous laissera pas sans
avoir également plébiscité Destruction Derby 2 sur PlayStation ainsi que
Command & Conquer sur Saturn, deux titres @ posséder d'urgence sur
ces machines respectives ! Alors, joyeux Noél a tous et a toutes et a
Vannée prochaine !

Tintin et le

Temple du Soleil

EDITEUR : INFOGRAMES
MACHINE : SUPER NINTENDO

s e o o S (o e (N GRS AhNS e

intin revient sur Super Nintendo. Tout comme dans le premier
0 volet, il s'agit ici de guider Tintin et de lui permettre de tra-
verser des niveaux bourres d'embuches. Tintin toutefois ne cogne
I—— TR pas, il esquive ! Il faut donc étre
: rapide pour eviter les nombreux

S o : obstacles. Une fois encore,

e e les graphismes sont
-~ Sivousavezle1* superbes et 'animation
i g tres “"dessin animé”. Dom-
mage toutefois qu’il ressemble
tant au premier episode. Si vous
ne connaissez pas encore
Tintin et ses aventures, ce
jeu-ld a néanmoins toutes

les chances de vous plaire.

Bt e =

Morgan (9 ans)

N Amok

MACHINE : SATURN
EDITEUR : GT INTERACTIVE

erdu dans la foule des jeux a

la Doom qui sortent pour cette
fin d'année, Amok n'arrive mal-
heureusement pas a se détacher
du lot. Pourtant, l'idée de placer
le ]Uueur dans un exosquelette
était la bienvenue. De méme que le mode de déplace-
ment, assez lent certes puisqu'il se fait avec des petites
hélices, mais cependant original. Pourtant, cela ne suffit pas
a rendre Amok intéressant plus d'une demi-heure. On attend
désespérément le c6té recherche/aventure qui n'arrive jamais...
Alors, le jeu devient lassant : on tire, on fait toujours les mémes
gestes et les ennemis, variés, n'arrivent méme plus a nous divertir.
La musique techno de bonne qualité et I'univers choisi possédent
pourtant une ame de mort qui glace le sang la premiere fois que
l'on joue. La premiére et la derniére... Préférez-lui Exhumed sans
discussion possible !

Olivier

OLIVIER

A I’hépital, Olivier ne sait pas bien se tenir. A peine
arrive, il s’est mis a soulever les blouses des infirmiéres
pour voir si, comme dans les films, elles sont nues en
dessous. Et comme les infirmiéres ne sont pas celles que
I l'on croit, elles n'ont pas aimé ca. Pour se venger, elles
41 ['ont anesthésié pour qu'il se fasse faire un lavement...

Mlghty Hits

EDITEUR ¢
ALTRON
MACHINE :
SATURN

es jeux utilisant le
pistolet infrarouge
de la Satum ne sont pas
nombreux, mis a part
Virtua Cop 2 testé dans
ce numéro ! Dans cette
simulation de tir de
foire, on participe
s P 5 a un tournoi,
seul, a deux ou méme jusqu'a hLIlt joueurs. On a]uste le tir avec
une cible, puis c'est parti pour une vingtaine d'épreuves avec
des balluns. des jouets, des animaux qui courent partout, un vrai
plaisir | Malheureusement, si le jeu est sympa a plusieurs, il est trop
orienté jeune public. Une précision : on peut aussi jouer avec la manette

ou la souris.
MACHINE : SATURN

0 Lon commence par /=

une “la palicade"en =
vous disant que ce
leure version de la série ! L._..__.*.___.g___.m
Loin d'etre un simple =
nouvelles equipes
et les nouveaux
utilise bien les nouvelles
possibilites de la console.
'on ait des polygones,
mais dans le cas des
quoi cela changerait ! Donc sur Saturn, les choix de tactiques,
les actions, les replay, tout va beaucoup plus vite et 'on gere
peuvent vraiment apprendre sans le cote rebarbatif propre aux
simulations. Ici, on entre directement dans le vif du sujet. On peut
et photo ! £t on peut méme y jouer a deux, c'est encore plus
sumpad. Un tres bon jeu, vraiment !

Olivier

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
Madden 97 est la meil-
data disk avec les g] %
joueurs, cette version
Certes, la mode veut que
Madden, on s'est toujours éclaté en sprite, je ne vois pas pour-
l'ensemble avec une grande souplesse. Du coup. les débutants
tout decortiquer si 'on en a envie, a l'aide de séquences video

Olivier




MACHINE : SATURN
EDITEUR :
ELECTRONIC ARTS

GA 97 est le plus beau golf
sur Saturn. Malheureuse-
ment, c'est bien & son seul atout.
Les personnages sont digitalisés
grace a la technique de la Motion
Capture, et les décors sont ima-

| gines a partir de décors réels.
2 Deux critiques viennent en effet
ft below Tie: downhill ternir le tableau : on ne voit pas

de reelles differences entre PGA 96 et PGA 97. A part les trois premiers
mondiaux, je ne vois pas qui sera capable d'arriver & bien jouer avec
cette simulation qui demande beaucoup trop de paramétres avant de
taper convenablement dans la petite balle blanche. Mis a part ces -
problemes de perfectionnisme, cette simulation est compléete, remplie
des options habituelles. Vous en aurez assurément pour votre argent
si vous aimez le golf. Il faut juste étre vraiment doue. ..

GREG
Greg s'annoncait
comme un type
solide, au cceur bien
accroché. C'est pour-
quoi il s’est déguisé
en aide-soignante et
a assisté a une opé-
ration. Malheureuse-
~ment, lorsque le
‘médecin a ouvert
I'abdomen purulent
du patient, Greg a
tout vomi. Sur le
patient. Ou plutot
DANS [e patient. Du
coup, Greg et le
patient sont partis
se faire faire un
lavement, P'un par
punition et |'autre
par nécessité.

Olivier

Sega Ages

MACHINE : SATURN
EDITEUR : SEGA

0 utant la version japonaise du titre était d'un
intéret discutable du fait de sa disparité,
autant ici son achat devient indispensable. En
effet, comment résister a trois grands classiques
de Sega, identiques a I'arcade, dont la jouabi-
lité et le statut de jeu culte n’ont pas disparu.
Contrairement aux Namco Museum qui vous
proposent des carrés et des boules, vous avez
la enfin des jeux, certes vieux, mais consistants.
Space Harrier, Outrun et Afterbumer, le grand
réve de chaque joueur d’arcade, un tant soit
peu nostalgique. LA meilleure compilation mise
sur le marché a ce jour, toutes consoles 32 bits
confondues !

Greg

B | MACHINE :
SATURN
EDITEUR ¢
ELECTRONIC ARTS

50 |

n le sait depuis
les premiéres
versions 16 bits,
g“ﬂ c'est toujours EA
A] qui a gagné en ce
qui concerne les simulations de hockey sur glace.
Sur 32 bits et particuliérement sur Saturn, on continue
sur la lancée avec une innovation de taille : la 3D poly-
gonale. Tout comme sur PlayStation, on retrouve ainsi toutes les
équipes officielles (ainsi que la possibilité de se créer ses propres
staffs) avec des joueurs en 3D. C'est le réalisme qui marque un point
cette fois : les mouvements, les passes, les tirs, tout est beaucoup
plus précis qu'avec des sprites. Autre amélioration de cette version
: une tonne d'animations en Full Motion Video sont stockées sur le
CD. Par contre, on garde les bonnes vieilles habitudes comme les
bagarres qui sont toujours présentes. Pour une premiére fois en
polygones, ce NHL d'EA est un must impossible & ignorer sur Saturn.
Je m'adresse évidemment & ceux qui aiment le hockey...

- Olivier

Donkey Kon
L.and 29l J

e cherchez pas de
0 reelles innovations,
car seules quelques sur-
prises viennent changer le
quotidien des fanatiques
de plates-formes Nin-
tendo. Il est vrai que
les programmeurs
n‘avaient pas besoin
d'inventer, mais plutot
d'adapter des stages exis-
tant déja dans la version
2 sur Super Nintendo. Par
contre — et c’'est un point
capital — le jeu est bequ-
coup plus lisible que dans
le premier episode. Sur
Donkey Kong Land. il était impossible de rester concentré
plus de vingt minutes sur un jeu passionnant mais destruc-
teur pour les yeux. Dans cette suite, c'est le nirvana visuvel -
on distingue les deétails sans avoir besoin d'utiliser un Super
Game Boy. Du coup. tous les points positifs ressortent au
grand jour et font de Donkey 2 un must impossible a louper
sur Game Boy.

MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : NINTENDO

JOYPAD 59 ©O1
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& Hardcore &4x4

—w ] MACHINES : PLAYSTATION
5 ) SATURN
all | EDITEUR : GREMLIN

P FE EE

es courses Off-Road mar-
0 chent bien aux Etats-Unis
et inspirent de nombreux jeux
video. Ces courses mettent
des buggys aux roues enormes
au beau milieu de circuits
boueux et tourmentés. Sur 32
bits, on n'avait jamais vraiment
puU jouer a des simulations de
courses Off-Road. Hardcore
que avec une serie de courses
se déroulant dans six environnements allant de la boue
classique a la boue gelée en passant par la boue vol-
canique ! Vous luttez contre cing autres concurrents dans
des courses en 3D de bonne qualité. Quatre vues sont pos-
- sibles, mais seules les vues extérieures sont jouables. Tech-
niquement trés réussi, Hardcore peut lasser a la longue. Il
reste, au final. un bon simulateur dans son genre.

Olivier.

Supersonic
Racers

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : MINDSCAPE

0 es programmeurs de chez Codemasters sont, en partie, venus
chez Mindscape. Comme ils avaient beaucoup d'imagination, ils
se sont alors dit que ce serait bien de faire un MicroMachines qui n'en
serait pas un. Voila Supersonic Racers. Seulement, le MicroMachines
PlayStation arrive aussi en février, désormais. Au regard des premiéres
Versions que nous avons eues en main, le titre made in Codemasters
devrait vraiment assurer. De son c6té, SuperSonic Racers s’avere étre
sympa, sans plus ; et méme si les circuits sont variés, que I'on peut y
jouer a plusieurs, on ne parvient pas a accrocher, Peut-étre est-ce le
e manque de nouveau-
INE tés par rapport aux ver-
' sions 16 bits ? Quoi qu'il
en soit, et au regard de
I’avenir proche, Super-
sonic Racers s’avere
étre un titre moyen qui
pourra néanmoins satis-
faire ceux qui désirent
jouer a tout prix a un
“MicroMachines”.

T.S.R.

T.S.R., lui, ne s’est pas pris la téte, il est allé directe-
- ment voir notre ami Fishbone. La rigueur militaire, ¢ca
aide. Mais par solidarité pour ses petits camarades,

o TSR a décidé de sortir de I'hdpital en marchant en
canard, pour faire comme les autres. C’est ¢a I'armée,
de nos jours...

©2 JOYPAD 59

. FISHBONE

Vous ne trouverez pas de test de Fishbone dans ce

numéro, car il a eu un accident de moto, en ayant
voulu faire un comparatif Road Rash avec la vraie vie.
. Et comme Fishbone est notre grand ami a tous, nous
sommes allés lui rendre visite a I'hpital. Si vous avez
un mot gentil A lui envoyer, nous lui ferons parvenir.

BLACK
DAWN

MACHINE :
PLAYSTATION
EDITEUR :
VIRGIN I.E.

a plus belle perfor-

— R mance de Black Dawn
réside slirement dans sa séquence d'intro, petit bijou du genre, bien que
courte. Ne comptez pas sur le jeu en lui-méme pour vous fournir I'extase.
C'est du déja vu, du déja joué, du déja oublié. Construit sur le principe
d'un Thunderhawk 2 ou d'un Soviet Strike, ce titre de Virgin ne parvient
pas a convaincre le joueur, tant le manque d’originalité est flagrant, et tant
les missions qui vous sont confiées sont insipides. Cela fait qu'il est plutbt
réservé aux accros du-genre, qui devront surmonter une maniabilité pour
le moins pénible. Techniquement correct, Black Dawn fait partie de ces
titres qui vous immergent dans un brouillard suffocant, histoire de cacher
le clipping ; ce qui, je ne vous le cache pas, est assez énervant. En bref,
comparé a Soviet Strike, infiniment plus prenant et innovateur, Black Dawn
ne vaut pas un kopeck. Enfin, pas beaucoup...

Chewie

Pour rigoler, Seb a avalé une roue de bagnole. Pour
rire plus encore, Seb a avalé un mulot vivant. Les
médecins n'ont pas compris, jusqu’au moment ol le
mulot a commencé a grignoter le pneu. Li, les méde-
cins ont cru détecter des jumeaux cannibales. Césarienne
impossible sur un homme... il a fini vous devinez ot ?

Virtua Fighter 2
MD

irtua Fighter 2 sur Megadrive aurait pu étre un événement. "Aurait

pu” seulement, car on est loin du hit qui sévit en arcade ou sur
Saturn. La premiere des surprises, mauvaise bien sir, est que ce
Virtua Fighter 2 ne contient que les personnages du premier. C'est-
a-dire que Shun et Lion sont absents. Pourquoi donc avoir appelé
ce jeu VF 2 ? Si on reconnait bien les personnages qui composent
la saga des VF, et ce malgré labsence de la 3D, on ne reconnait pas
Uexcellente maniabilité, ni méme U'animation fluide des autres
versions. Le scrolling saccade, les quelques décors de VF 2 (les vrais
cette fois) sont pauvres, et la mania-
pilite est pour le moins surprenante.
tt je vous passe les phénomeénes
paranormaux lors de certaines
collisions... Bref, en dehors des
veritables coups des huit combat-
tants et du boss Dural, ce Virtua
Fighter 2 16 bits n'a rien de
comparable avec ses
ilustres ancetres en termes
de plaisir ou d'interet.

MACHINE : MEGADRIVE
EDITEUR : SEGA

AKIAR, . = '

Chewie




The Last
Dynasty

MACHINES : SATURN
PLAYSTATION
EDITEUR : SIERRA

ien connu des joueurs sur
0 PC, l'editeur Sierra tente
une percee dans le monde de
la console en adaptant certains
de ses titres sur Saturn et Plays-
tation. On se demande bien
pourquoi cet editeur — brillant il
faut le souligner — a choisi un
titre comme The Last Dynasty.
Tout comme dans un Wing Com-
mander, les mouens en moins,
il s'agit de suivre une histoire ponctuée par des scénes d'action. Alors
que la qualitée des vidéo est plus que médiocre, les doublages en
francais sont quant a eux ridicules. Difficile d'accrocher a Uhistoire,
dans ces conditions. Coté action, il s’agit de piloter un vaisseau dans
lespace et de faire feu sur tout ce qui bouge. Techniquement quel-
conque, cette partie du jeu ne fait pas le poids face a Wing Com-
mander |l (alors que le IV arrive sur Saturn et PlayStation). On atten-
dait mieux de Sierra. £sperons qu'ils sauront rapidement faire oublier
ce Last Dynasty.
T.5.R.

CYBER RAOUL

Raoul est arrivé en catastrophe a I'hdpital. Direction la
salle d’opération, avec tous les symptomes de Iappen-
dicite. Une fois opéré, les médecins ont compris que
s'il était ballonné, c'est tout simplement parce qu'il
adore gober des petits bouts d’éponge. Du coup, lui

Street Racer

MACHINE : SATURN
EDITEUR : UBI SOFT

n mois apres la sortie du jeu sur PlaySta-

tion, on pouvait se demander ce qu'ap-
porterait une version Saturn... Eh bien, outre la
possibilité toujours présente de pouvoir s'écla-
ter jusqu'a huit joueurs, cette mouture propose
une animation encore plus fluide et des gra-
phismes plus fins. 1l fallait le faire ! Rappelons
que I'on participe dans Street Racer & des courses
endiablées de petits bolides, au cours desquelles
on peut ramasser des bonus d'arme ou de nitro
pour aller plus vite. Rappelons aussi que l'on
peut taper sur ses adversaires et que lorsque
I'on utilise ce genre d'argument dans une partie
a huit, ca finit toujours tres mal. Bref, toujours

CHEWIE
Et voici le petit der-
nier ! Tout frais

emoulu d'un labora-

toire cybernétique
du nord-est de |a
Suéde, ce Cyborg est
une véritable

machine 2 jouer. Les

hopitaux, il ne
connait pas. Jamais.
Puisqu’il n'a aucune
défaillance.
D’ailleurs, en ce
- moment méme, il
vient de terminer
trois jeux en dix
~ minutes ! Executor,

on I'appelle. Bienve-

~ nue a bord, mister
~ Laurent !

aussi drole, convivial et prenant, Street est méme
plus réussi techniquement sur Saturn. Comme
quoi, quand on veut, on peut !..

Olivier
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"TRAZOM
Pour vérifier que I'hdpital est vraiment comme dans
“Urgences”, Trazom a fait successivement venir une petite
fille battue et un alcoolique au grand ceeur pour demander
gP - le chirurgien-chef en mariage pendant qu’il effectuait un
")\ Ppontage coronarien. Trazom a été viré a coups de pompe
&)\ de I'hopital aprés s'étre fait faire un lavement lui aussi.

Breakpoint
Tennis

MACHINES : SATURN
_ PLAYSTATION
EDITEUR : OCEAN

‘extase du tennis
0 vidéoludique n’est
pas pour aujourd’hui,
Breakpoint Tennis n'étant
pas la plus grande des
réussites. Et pourtant, ce
titre d'Ocean possede des
atouts. L’'animation des
joueurs, par exemple, est
d’'un réalisme rare, et
leurs possibilités, en e
matieres de coups, I] S
sont nombreuses. 84 A] :
Résultat : le joueur o
dispose d'un éventail e i f
tres large de techniques,
mais qui hélas ne sont pas
épaulées par la réalisa-
tion. Le jeu manque de SRR
nerf, et méme si les échanges durent, ils sont mous : il devient alors
difficile, malgré une bonne maniabilité, de surprendre I’adversaire
par une accélération subite ou un changement de direction. En
outre, la réalisation ne dépasse pas les limites du correct, et ce sur
les deux consoles, notamment sur le plan de la fluidité. Les puristes
se surprendront peut-étre a y jouer, mais pas les joueurs du dimanche.

3 0f-
.:Z'P]._g{:_

P OTLe e

Chewie

LARGUES DANS UN JEU?

LIMITE A YOUS ARRACHER LES CHEYEUX DE LA TETE?

ElaN AN OFS

MET ANGOISSES

FINIES LES CRISES D'HYSTERIE !

3615 JOYPAD* MET A VOTRE DISPOSITION DES MILLIERS
D’ASTUCES EN TOUS GENRE. ET SI CELA NE SUFFIT PAS,
LES SOS, PARTAGES PAR DES CENTAINES D'AUTRES JOUEURS,
SOLUTIONNERONT YOS PROBLEMES!
AVEC 3615 JOYPAD* ET SES RUBRIQUES “SOS" ET “ASTUCES,
C'EST LA FIN DU CAUCHEMAR!

*1,.29F /Minute



PLAYSTATION

GENRE : AVENTURE
NOMBRE DE JOUEURS : |

jeux de légende,
Les Chevaliers de
Baphomet risque
de vous oOter le
-sommeli durant

:'.-"-.-.«Y a vraiment nen 3 faire. Quand on

S imagine godter a un repos bien

“merité apres une annee harassante
d'études aux States, il faut toujours
;que les evenements viennent se

meéler de ce qui ne les regarde pas | |
Cest vrai quoi : que venart faire ce

fichu clown (prononcez : claown) 3
la terrasse de ce café h'anqwlte par
¢e beau matin d'été, ici méme dans
la belle ville de Paris ?... Clown ? Jai
.bfen dit clown, hein ? Alors la, cane
Va plus du tout ! Soit le soleil tape
_u'op fort, soit ai la berlue... Peut
'_e;___ncore tout retourne | est vral gue
la déflagration a provoqué quelques

secousses ici!Rapport a la bombe

:que 'homme grimé a «<malencon-

treusement» oubliée dans ce lieu:

'pub!lc Et qui afait pas mal de dégats.

Et surtout une victime. Un inconnu
apparernment La jeune fille repor-

juste apres ie «badaboum» avart
rendezvous avec . Le clown a semble-

Hl volé un précieux parchemm au vieux:

bpnhomrne .Va savoir pourquoi.

D’a;lleurs je menmoque. Aprés tout, .

]E SUIS en vacances non ?,

Non omms
monar

ans lafignée des |

s si'sir, G_eorges Stobbart E€ar
; ecign.es_ t que le début d'une gigan . §
esque aventure qui vous menera =
out droit < sur ies fraces des Salrrts.j-

SPECIAL : COMPATIBLE SOURIS
NIVEAU DE DIFFICULTE : |
EDITEUR : REVOLUTION SOFTWARE DIFFICULTE : ASSEZ DIFFICILE

CONTINUES : SAUVEGARDES
EXISTE SUR: PC CD

diant en vacances a Paris, dans le
début des annéees 30' VOUS avan-

cerez en questionnant toutes les per-

30Nnes se frouvant alentour. Non sew

lement vous visiterez la capitale, mais
en plus vous irez voir du pays. Neuf
exactement, de Ilrlande ala Syrie en

. -passant par la Grece ou encore

'Espagne. Eh oui, les Templiers ont
laisse des traces un peu partout. Les
animations du jeu sont tres réussies,

-des phases dessins animés venant

trés souvent se méler aux images
classiques. Pour les dialogues, entié-
rement en francais, ils sont en trés
grand nombre, mais tellement inté-
ressants qu'on ne s'en rend méme
plus compte. La difficulté est tres bien
dosée, mais c'est siir, vous allez en
baver !

Un titre que tous Ies amoureux du
genre se doivent de posséder, avec
une souris de préférence pour Veri-
tablement apprécier.

N ————

AT s

________
''''''
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Il semblerait que des

sortes de messes

noires se soient  AE.
déroulées dans ce &
liew... Au pas-

sage, jefezun  fs

@il aux icones . N
du haut qui sont
Vo5 objets amas-

565, '

Voici la carte de
Paris ot de
nouveaux lievx
apparaitront au
fur ef a mesure
de voire avan-
cée dans
I“enquéte”. ¥
dv chemin d
faire |

ar
%*
4

.
?
!
2
E
g

"In ﬂcm-:ianta sita est me
ora mund?”, Hﬂn...

.
£

{JOYPAD 59 ©5 [



-~

3K

C'est fin ef c'est fres beau
de A a Z. Du grand fravail
de vrais professionnels |

ﬁjﬂfﬂ

Chacune d'entre elles reléve
plus du style Walt Disney
que d'un jeu ordinaire sur
console. Superbe !

& W)

Rien de plus simple, mais il
est dlair que la souris apporte
un plus grand confort encore.

E 4
Une ambiance qui colle par-
faitement a chaque événe-
ment du jeu. Des musiques

et des dialogues en francais
de honne qualité.

O I

e |es fanas d'aven-
ture ne doivent

GRAPHISMES
GAWSIHAHHY

sk A&
s, e

ANIMATION
NOILEWIN

W

R

e

P

J1[TIBHINGW

MANIABILITE

Vaus n‘avez pas honte de déranger un joyeux
fonctionnaire en plein exercice ?

SON/BRUITRGE
198 1INHA/NOS

A chaque fois que vous verrezce

s _ pas rater ¢a !
rouage en action, ¢‘est que vous ol
pourrez vous-méme agir sur quelque superbes
‘ chose. e Une intrigue bien
Ne faites aucun mouvement ' ficelée.

brusque, e vous prie! Je
nal aucune envie de vous
estropier.

e Pas mal de

| LSRN [Retrouvez DS
=81 18 B @7 latrace des TG
LR Templiers & JAIMEPAS

| elleur (AT
fameux | [REE=N
secret... |-

Vous étes comme qui dirait dans de beaux draps...

Rien a dire sur la qualité méme de ce superbe jeu d'aventure. On y trouve de tout : sus-
pense, histoire, rebondissements, action, réflexion ; bref, tout ce qu'il faut pour intéres-
ser le joueur exigeant. Malgré quelques petites longueurs que I'on pardonnera aisément,
Les Chevaliers de Baphomet est sans probléme le meilleur jeu d'aventure sur PlaySta-
tion. Allez-y sans risques, vous serez siir de ne pas vous tromper sur la marchandise !

EN RESUME

96 JOYPAD 59



EDITEUR : KONAMI H
NOMBRE DE JOUEURS : I A 8

| aura fallu attendre six
ans, Six énormes années,
pour que vienne a la Mega-
drive un jeu de football
quasi parfait (le quasi étant
relatif aux musiques et aux
passwords, dignes du sanscrit).
Tout comme sur Super Nintendo,
ce titre de Konami (développé par
Factor 5 en Allemagne) surclasse
tous ses concurrents, a com-
mencer par FIFA, qu'il soit 97 ou
93. L'une des plus grandes forces
d'ISS Deluxe réside assurément
dans la richesse des matchs, et
leur intensité. Animation
aidant, les joueurs vous pro-
curent un spectacle digne
des meilleurs jeux 32 bits,
avec une ribambelle
d'équipes (36 formations
internationales), et surtout
des possibilités tactiques
et techniques. Sur e ter-
rain, tout vous sera permis :
lobs, retournés acroba-
tiques, tétes plongeantes,
tetes piquées, tirs en puis-
sance... Et puis c'est un tel
plaisir de controler les
joueurs, que vous vous lais-
sez aller a tenter des tac-
tiques : centres en retrat,
transversales, passes dans les
espaces... Bref, si un jeu de foot-
ball procure du plaisir, c'est bien
ISS Deluxe. D'autant plus qu'il est
tres complet, et propose méme
des modes de jeu inédits (entrai-
nement a différents exercices sous
forme de concours chronométrés,
scenarios vous placant dans des
positions délicates, et dont vous
n‘avez que quelques secondes
pour vous sortir...).Seul regret :
limpossibilité de sélectionner les
joueurs sur le terrain. Mais cela
n'empéche pas ISS Deluxe, doté
en plus de graphismes majestueux,

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5
CONTINUES : MOTS DE PASSE
DIFFICULTE : MOYENNE

EXISTE SUR : SUPER NINTENDO

L‘animation
des joveurs est
extrémement
détaillée,
comme le
prouve ceffe
photo. Vous ne
mefiriez fout
de méme pas
notre parole en
doute, non ?

=

18

Fins, détaillés, hauts en
couleurs et varigs, les gra-
phismes sont enchanteurs.
En un mot : magnifiques.

1

A I'exception de quelques
heurts dans le scrolling,
"'ensemble du jeu est d'un
bon niveau.

Aprés quelques minutes, on
parvient suns peine  exe-
cuter tous les gestes tech-
niques. Seul probléme :
'impossihilité de sélection-
ner un joUeUr precis.

Heureusement pour ISS, les
bruitages (y compris les com-
mentaires), compensent la
médiocrité des musiques,
vite stressantes ef inaudibles.

(<

® La richesse des
modes de jeu et
des options.

* La jouabilité pré-
cise et “réaliste”.

e Des graphismes
détﬂﬁléa et com-
plets.

& IS

® Des musiques
hc}rrifﬂmntes.

e Pas de sélection

GRAPHISMES
33WGlHdbHd

ANIMATION

NOILGING

MANIABILITE
JLITIBbINGW

30N/BRUITAGE
JO6LIN4A/NOS

du joueur.

Un entrainement aux pénalties sera possible avant l | ,,,,;;m o
de débuter un match. Vous dirigerez en alternance F=SSS it
le tireur et le gardien. |

i s A
Ay

d'étre la bible du football sur Mega-
drive. Oubliez donc les autres...

= o 5 i, PP |

PRI
e e e | b, T

r

On aura attendu trés longtemps avant d’avoir droit a un jeu de football d’exception sur
Megadrive. ISS Deluxe réunit tout ce qu’un joueur peut attendre d'un tel jeu : jouabilite,
beauté, et surtout richesse. Le jeu laissera libre cours a votre imagination en matiére de
tactiques, de gestes techniques, et c’est de loin celui qui procure le plus de plaisir. A pos-
séder sans plus tarder.

r

EN RESUME

|



SATURN

EDITEUR : SEGA
GENRE : KILL THEM'ALL
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2

ui n'a jamais
révé de se
prendre pour
Starsky et
Hutch ou bien
Paul Kersey,
5 :I’archltecte guerrier de la série des
- “Justicier de New York” ? Gréce &
~cette conversion du jeu d'arcade
~ du méme nom, qui continue de
- faire fureur dans les salles, Sega
~ Va vous permettre de liberer vos
~ pulsions les plus guerrieres !

Il ne faut pas sortir de Saint-Cyr
pour remarquer que Virtua Cop2
(VC2) est un jeu qui ne suscite
aucune réflexion leibnitzienne : son
but est d'arroser le plus copieu-
sement possible les ennemis truands
qui se présentent a I'écran. Ce jeu
necessitant des réeflexes de moines
Shaolin ! En effet, VC2 est bien plus
ardu que sa premiere version, les
ennemis étant bien plus fourbes et
plus rapides. Comme d’habitude,
ce genre de jeu vous propose plu-
sieurs armes différentes. Ca va de
la pétoire de base a la mitraillette

. de Charles Bronson, qui ne sont
'-__j:"aiagessnbles bien entendu, gu'en
- explosant des caisses ou des élé-
n;ggnts du decor.

I am the law !

GB second volet se distingue par

Sl petites nouveautés sympa-
thiques, comme la possibilité de
tirer dans les pneus des voitures
et de les faire se scratcher (chose

=aui n'existe pas en arcade...). De

1S, une quantite plus importante

d éléments du décor peut étre

~ bousillée par vos balles : des

-~ bornes d'arcade, des téléviseurs
- 0u encore des lustres, pour ne

. citer que ceux-ci. Le systeme de

~_jeu a lui aussi subi quelques modi-

: *-t_fatlons par rapport au 1, puisqu'il

35t désormais possible de choi-

sir son chemin au cours du jeu en
irant s:ﬁr des panneaux d’ md:ca-

SPECIAL : PISTOLET SEGA
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : 9

DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : ARCADE

phiquement merveilleux, le jeu
etant programmeé en basse réso-
lution (les arétes en dents de scie
en témoignent). Mais la chose
reste encore acceptable lorsque
I'on connait le fossé de puissance
qui sépare une carte d'arcade AM2
et une modeste console 32 bits.
Le son et les musiques sont de
bonne facture et reprennent les
themes de la version originale.
Autant vous dire que la “musique
de stade” a encore de beaux jours
devant elle | Malgré ces défauts,
le jeu, toujours aussi maniable au
pistolet, demeure prenant et pos-
sede un fun indéniable. Ce soft
s'adressera avant tout aux ama-
teurs de justice sommaire, qui ne
veulent pas se prendre la téte

maﬂﬁ’hs sont precatculees On- :
peut pas dire que VC2 soit gra-

outre mesure,

. .. L'action se passe
dans le centre-
ville avec un
casse “discref” d

_ la bijouterie.

Le carnage se & B
déroule dans  utn . _
un hotel plutor =8 Le dernier acte débute dans le métro.

i TROIS NIVEAUX
QUI DEPOTENT!

Tout comme dans 'ancienne version de VC vous aurez droit a trois
niveaux de difficulté qui correspondront a trois stages différents.




i _ TIPS TIPS TIPS « TIPS TIPS

A lo fin du froisieme @ ]5 g
stage, vous pourrez

choisir entre e chemin POUR AVOIR 1HI:FOP.I.ION Pl.us”

dlassique de la version isuffit de terminer le jeu une fois et d'aller dans i ~ Clestires sumhre ef ca pixel

ar fﬂdﬂ{ ou bien celui de menu des options. Ensuite, mettez le curseur sur o ise LIl ped, mais on reste
la version Saturn. Atten- les trois petites fleches situées en bas a droite de ) dans I'ambiance de ceux de

tion, car celle-ci s‘avére I'écran, puis validez ! "arcade.
hyper meurtriére !

GHHFHIEHES
S]HEIH&HH{I

Vous sortirez du métro
afin de pouvoir vous T B - ISR NadW |
frotter au fin du fin de o FI_HUﬁHEb[[HE] - 3 Mg  E | =

la racaille ! o G, BEL[P 9 _
AN DLH*._’;HI][I w.@ B, EIE'?" et B On est loin des prouesses

s g - & r. de Virtua Fighter ou encore
UN sous Bty . St e : .::_: t] 4 j__j-;;..é:f. e Sega Rullyl, muislh'|u|1imu-
e o _ . =) : T tion reste honorable po
NIVEAU . whie .o e = B LFRUE pe 5 i (GRI de EEU. &
INEDIT RIEN - -
QUE POUR

T e T } £ Ce menu medit vous penmettra §
I_A SATURN_ P ¥ de jouer en mode “Mirnror” et ’ p—
i T S e ' : de sauvegarder vos meilleures

ANIMATION
-
el
gD
NOILBWING

MANIRBILITE
=
LIIBHINGK

SUN/ HHIJITHGE
HE]HHHHH/NIJS

bagnole, un
comme
lente.
COMPARATIF - COMPARATIF

performances au tir. . ; + Avecle revﬂiver, Cest la
gars frin-
dans “Mad | i | Les themes de la version
!@ﬂ JAIME
VIRTUA COP 2 CONTRE

classe ! Sans le revolver,
gueé en noir
Max”. e o LGRS arcade sont repris - ¢'es
T L P e A o Clest presque
VIRTUA COP I ) P aw | | comme en

el T R e M e N Cest plutot la croix et la han-
Dafsivitrs e NT ST | niere. Faites le bon choix !
vous pren-
dra o téte,
donc tres soporifique - mais
la qualité du son est excel-
" ¢ . - - & I
Virtua Cop2 écrase aisement son prédécesseur 5 arccide e
par une duree de vie plus longue et par des petites AR R LR — | un jpus—nweuu
nouveautes. Par exemple le fait de choisir son ey e s M ke © = e inea

chemin au cours du jeu ou encore d'assister a des - e e 1o | & B Uesprit 5‘3”‘5‘ du
rodeos de bagnoles | VC2 envoie VC1 ala cave ! s QPN : P 0 R R- LSS A gunf:gh

e n@i] AIME PR

° e grﬂphmme
n’est pas tres fin
¢ Difficile de jouer
avec une
manette |

Tirez dans les barils afin de
fuer un maximum de racaifle !

r

Méme si la réalisation peche par son manque de qualité, le fun est bel et bien au rendez-
vous. Un “Virtua Cop” reste ce qu'il est, c’est-a-dire jouissif, ce qui fait de lui un must du
genre. Je vous conseille donc fortement de le posséder, faute de pouvoir changer le
monde !

F

EN RESUME
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PLAYSTATION

EDITEUR : REFLECTIONS/
PSYGNOSIS

GENRE : BASTON DE CAISSES !

sent vraiment pas indif-

tion Derby (DD1), voici
donc la séquelle qui
écrase de tout son poids
son prédécesseur !
Lorsque DD1 fit ses premiers tours
de roues a la rédaction, nous étions
_Impressionnés par la rapidité de
animation, les chocs que les véhi-
les effectuaient avec une faci-
“lité déconcertante et surtout le
S plaisir quil procurait. Nous €etions
alors sous le charme irrésistible
de ce jeu surréaliste, qui boule-
versait le genre... Quelques longs
mois plus tard, le deuxieme “epi-
de” "'i‘t;;un peu le méme effet a

‘_ crue cent fms plus de cascades

--.'ﬁj'ﬁ'_?;gf_..{-aﬂat,-.F’sygnoms sait encore €cour

ter les joueurs. Une excellente

chose, malheureusement encore

trop rare.

Plus violent et
beaucoup plus fun !

NOMBRE DE JOUEURS : I/2 (LINK)
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 1
NOMBRE DE CIRCUITS : 7+ 4 =11 [
CONTINUE : SAUVEGARDES | =
DIFFICULTE : MOYENNE

Paes s uites qui ne”
“farent ! ‘Apres Destric- | maché digéré! Ce i était déja
‘Impressionnant dans DD1 l'est plus

| maitrisée que dans DD1 et que le
| mode “link” donne encore plus de
i relief a ce jeu d'enfer ! C'est incon-
| testable: Psygnosm vient de réus-
‘| sir son pari. Une fois de plus!

: gglus epures mtesse d‘ammatlon'

téte ; et enfin le “Destruction Derby”
ou Ia tout dait étre detruit, broye,

encore dans DD2..G'est peu de le
dire ! Des sauts gigantesques, des
effets de lumiere sublimes, de la
tole allegrement pulverisée, et sur-
tout un plaisir de jouer beaucoup
plus développé. Cette fois, on a
droit a de vrais circuits avec des
bosses quifont office de véritables
tremplins ! Savoir piloter ces bolides
est dong ici primordial. Et puis Ia
difficulté de I'ensemble a vraiment
eté revue ala hausse ! ll faudra vous
accrocher cette fois pour en venir
a bout. Encore undernier mot pour W
dire que la 3D est encore mieux C LS @MY/

Selon les situations, il se peut irés bien,
comme l'indique cette image, que
vous soyez contraint de rebrous-

ser chemin pour pouvoir
passer en force !

(etfe fois, d'es suufs irés spectaculaires ont 1 infé-
grés au jev. Originalité : on ne sait jamais dans quelle
position on va refomber.

~ car’ ol le but est de se faufiler

- Dans DD2, Il y a toujours les trois
~_modes de jeu au programme, a
- savoir le “Wrecking racing” ou il
~ faut marquer des points en detrur-

~ sant les autres voitures ; le “Stock |8

Si vous jouez col

:;;,pafml les debns () pour arriver ren foutes es évente
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P’us rap,de | cOPARI -CARMIF 9 OMPARA'I'IF P =N
Destruction Derby 2 " .‘7 L
contre Destruction Derby S| dl’: i

Ce comparatif me fait presque honte! DD1 n'arrive méme pas a la ~dioses, des décors superbes
cheville de son petit frére, dans lequel tout est mieux fait de A a et des voitures pleines de
Z. Menus, graphismes des décors et des voitures, gestion de la 3D ~ jolis mappings !

N s temps réel, etc. Bt

GRAPHISMES
a3HIHdbHY

Soccd I BTN OOV T -« Fasees: is

: i e
] =) : Fi f"a : Tar g dl¥ oy i
i J: lm ' <. surtout, 'amusement o= f;\\ =
| * y est beaucoup plus — [ ‘ —
o ——
AT grand. On ne range = k .
E s % %k o paslejeuau bout de = " P =
] el aan o B efe . quelques heures, on -
v & continue encore et Aucun ralentissement, méme
! encore jusqu'a obte- & lorsque tous les véhicules
- nir la victoire finale ! B sont entassés les uns sur les
Definitivement mieux, autres |
c'est clair ! =
COMPARATIF - COMPARATIF « COMPARATIF — b °w =
e ‘ - |
= =

(u glisse un peu, mais une
ois hien pris en mains, ce
ieu est fa-bu-leux !

ﬁWi

Des er]IDgBS de moteur
frés réussis. Des musiques
genre Nirvana...

SDNIHHUITHEE
H‘JHHHHH/ NS

DERNIERE MINUTE !

Bien que testé dans ce

numeéro, DD2 ne sera
disponible en boufique que

vers la mi-janvier 1997,

Sm"l ;rulé a'elbusa .fes fﬂ;;hf.-'s soni monnaie - ot = T S
courante. Non, c'est vrai ?! #BY. ot !@a -]HIME

* Des carambo-
]uges spectacu-

e O Q D ey
3 n'.?,hf.ﬁ' | . * De superbes

J Sglect Car : gruphtsmes

e S ; ® Une animation

: : d’enfer.

® Beuucoup
d’améliorations.

° Le jeu en link.

L2 N

® Lassant a la
lonque 2

° Seu?ement trois
véhicules au
choix.

el 55wy 20 T et
Rcs Pakits™ 000 ey 0I/07 “hsoNo

Pt parclcremggbspectculie

Méme s'il garde le méme concept, DD 2 est une énorme satisfaction ! Plus rapide, plus
beau et plus complet, c’est le jeu de course d’auto-destruction le plus amusant de la Terre.
Méme si vous aviez été un peu décu par le premier volet, jetez-vous sur celui-l1a : cana
plus rien a voir !

JOYPAD 59 101 |



NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE D'EQUIPES : 265
CONTINUE : SAUVEGARDES
MEMORY CARD

DIFFICULTE : MOYENNE

PLAYSTATION

EDITEUR : EA SPORTS
GENRE : SIMULATION DE FOOT
NOMBRE DE JOUEURS : 1A 4

[FA'97 remet le pied
a fétner au vieux conft
pro-FIFA contre antr-
FIFA, qui dure depuis
1993. On avait pu
esperer une accalmie

des affrontements, mais EA Sports,

qui a entierement repensé cette nou-
velle mouture, met de I'huile sur le
feu. La preuve, la voila...

Sqen_e du quotidien

15

Antl E :ﬂ_core une version de FIFA ?

R fi

_._Jgg#@lx oﬁ alatéle.”.

RS

nLuc Reit:hman tu sais celm qm -

R

Power Soccer, et c'est méme plus
rapide que Worldwide Soccer'97 sur
Saturn. Et puis, tarrives vraiment a
construire le jeu, a faire des une-deux,
des centres, des passes en profon-
deur, des transversales. Tu peux
méme marquer sur coupfranc ! Cest
vraiment I'éclate. Tiens regarde,
meéme toi tu viens de faire un centre
avec une reprise de volée dans la
lucarne. Et pourtant...”

Anti : “C'est vrai qu'on s'éclate beaur
coup plus qu'avant, méme si ques-
tion maniabilité, ca ne répond pas

.-.x_

tou;gurs: dans !es temps On sy fart
ma:s ca peut en agacer certains. Et

st | puisya d'autres bricoles qui me chif-
--*_.e.";fannent pas d'arbitre, N'Gotty qui a
S perdu son beau teint ébéne, des cok
lisions ballon/ oueur pas touwurs _:-

fabut’e_;__ ES...

Pro: “Ok, ok. Maﬁavouemard rnerm v :
QUe?Ie jeu Ie.st bourré de détails qui qutl vointout ofsanc

~tionnent facilement d'vn
tl.l BIIt les ombres qui colent ax Mot jonnent facilement a’vn
_ vements des Joueurs, la possibilité de
~ jouer en salle, 265 équipesde clubs

et nationales. Et puis tu peux tout para-

metrer : tactique, position des joueurs,
formation, météo... Tu peux méme
transférer des joueurs ! C'est vraiment
complet et spectaculaire "

Anti : “Javoue que ce FIFA'97 est
plutot surprenant. Jen viendrais presque

_ al'aimer. Le plus agréable, c'estle

 fun et les possibilités qu'il offre.

Dmmngeqlﬁdmmqu’diumm

_un peu de rapidité et de fluiditeé. .
Morallte - Qu'on aime ou pas FIFA,

TN rnvallleure de ses moutures, et qu'l

T An s

.....

~ force est d'admettre que voila la :

est mﬁmment plus
g jouissif que laver-

Mregenar & ke

e, SRR

Pour les coups de pied arrétés (coups-francs, corners), pour les touches ef les
dégagements de gardiens, vous aurez le choix entre plusieurs vues.

Le vice da HFA esr pnr-v
Tfois effrayant. Vous
 paurrez faire des fautes
“sur des joueurs qui n'ont ERSSEEE
méme pos le ballon. .. g
- Mais le probléme des s hnt
_arbitres virtuels, c’est

 carfon ;uune ou rouge.

Cameéera ba

Les graphistes ont effectué un gros travail, notamment sur les visages des
joueurs. C'est completement inufile, mais tellement beau. . .



Sur coup-franc, si vous dosez bien votre fir et que vous ajoutez de I'effet, vous allez pouvoir suivre les
traces de N'Gofly et Platini.

i ,_:a.:- ; ;‘«.hx

M ﬂm%mmgmmm

@]Hs

Splendide de fl aZ, FIFA'97
se place comme le plus beau
jeu de sa catégorie sur Play-
Station.

T

Si les joueurs sont animes
d la perfection, il reste quand
méme quelques defauts,
notamment dans le scrol-
ling, pas toujours fluide.

Simple de prise en main,
FIFA se laisse jover sans pro-
bleme. On note juste quel-

ques retards dans le déden-
chement des coups.

EHHFHIEHES
SJHEIHdHH!]

Sur les coups de pied arréfés, vous pouvez éfablir des
srmreytes en appuyant sur le 2

ANIMATION
NOILBWING

Ball Cam

MANIRBILITE
J1ITIBHINGW

— T

Camerﬂ balle = @ ]B é —_—

COMPARATIF + COMPARATIE [ . oot oo oo SRR Les speciateurs du stade
Eerrser SO LR IR SN o dien plusiours solu- mettent une ambiance digne

Hm 97 w mm i -_v < :-- it -: ! | ﬁﬂﬂs 5o, pfﬂposerﬂﬂ ' li du: Uelﬂdrﬂ mE:I_ﬂ]ﬂrS FIUE
HMER S(x' ER f s A R ol it e peiit Ginola prouve quTl est mieux
Rt R N ) ouencore fe fios = sur |§ ferrain que derriére

' un micro.

Pmssunre.. =
& e

e 'animation des
|oueurs

* 265 équipes,
pas moins que
ca !

* |e foot en salle

& InMERS

amera mopile

e Lo lenteur

¢ Une maniabilité
inégu]e

® |es commen-
taires de Ginola

NS gt T W P L G R A

Les gardiens ont subi des greffes de neurones depuis FIFA'96.
Dans cette nouvelle version, ils sortent au devant de I'atfa-
quant, dégagent au pied sur les passes de leurs arriéres. ..

En bref, ils sont plus intelligents.

r

Beaucoup plus jouable qu'auparavant, ce FIFA nouvelle génération est une agréable sur-
prise. Beau, bien animé a I'exception de quelques saccades dans le scrolling, FIFA'97

offre un jeu complet, simple de prise en main, et surtout fun. Ce qui n'a pas toujours été
son habitude.

r

EN RESUME




s A'I'u HN NIVEAUX DE DIFFICULTE : |
NOMBRE DE MISSIONS : 2 X I5

EDITEUR : WESTWOOD STUDIO CONTINUE : MOTS DE PASSE

GENRE : STRATEGIE/ACTION DIFFICULTE : ELEVEE

NOMBRE DE JOUEURS : | EXISTE SUR : PC, PLAYSTATION

1 Nombreuses seront
| Jes sequences cing-
matiques en
images de syn-
these ef en vidéo =

n 'est pas a priori un

_ titre séducteur pour

g les joueurs consoles.

Issu du monde PC,
a ~ dans lequel il a long-
ernps culminé en téte des ventes,
e titre de Westwood Studio est
'urtant amene a connaitre un
sl icces monstrueux. C'est bien
simple, il est la deuxieme bonne
n apres Sega Rally de pos-
une Saturn. Voici pourquoi...

‘Le mix parfait

- Command & Conquer est un mélange
=S va'mrn'em dosé de stratégie et
_'.__;_{.j’d’action qui vous propose - et c'est
- la une riche idée - d'incarner le GDI

{le Global Defense Initiative, mandate

5 Nations Unies) ou'la Confré-
NOD, un groupement terro-

iste surpuissant. L'enjeu de la bataille
res eTrberlum un minerai étrange,

- .qui par ses qualités a placé le pétrole
- aurang du silex. Apres avoir choisi

votre camp, vous allez donc partir
_pour des missions. aussi intéres-
- santes que variées : cela peut aller

~_de l'escorte d'un convoi a la libéra- |
tion dun village si vous incarnez le .
* GDI, et de'la libération de prisonniers

ﬁ,i_sp,uur réussir ces missions, qm

- :'peuq‘ent prendre plusieurs heures,

envoyez vos hommes a lassaut des
bases ennemies, infiltrez les installa-
tions adverses avec vos ingénieurs,

_envoyez un homme d'élite saboter la

centrale électrique du NOD... C'est
un plaisir incommensurable de mener
les troupes, d'autant plus que le jeu
est servi par des graphismes ultra
détaillés et fins, et des séquences
cinematiques de toute beauté. En
moins de deux minutes, on est pris
par le jeu, et il estimpossible de s'en
defaire. Cela tourne vite a ['obsession,
méme si tout n'est pas absolument
parfait, puisque guelques incohérences

installation et la protectm dune |

se sont glissées dans le jeu : un
mitrailleur seul peut tenir téte voire
detruire deux blindés légers, les mines
explosent juste apres avoir été posées,
blessant ainsi votre commando... Des
détails qui peuvent agacer, mais en
aucun cas lasser le joueur. Ce qui
semble impossible avec ce jeu a la
‘duree de vie phenoménale, a l'intérét

“gigantesque et a l'originalité débor-
-dante. Command & Conquer simpose

comme un investissement obligatoire.
D’autant plus que vous en aurez pour
votre argent, tant les missions sont
nombreuses, longues et palpitantes.
Nuits blanches en vue...

qui en rramupemm
les missions. Elles
sonf non seule-
ment instructives,
mais en plus trés

helles.

Apres y avoir _
joue, la vie de
para vous
semblera un
havre de paix

T o

La mnfrene dr.r NOD n’hesﬂem pas d deﬂmre les vil-
:'nges et ses civils pour vaincre. Immoral d souhait
mais fellement drole.

mn 'and & Conquer nest pas rebar-
. Bi n au contrawe les deve-

Ei"-]‘.&-fﬂ'ﬂ:ﬁ?i:i&ﬂ il

ﬂ"

0 gy T M. M 8

Lorsque les combas s'intensifient, il faut de la dextérité pour déplacer les
unités, et les diriger sans erreurs. Surtout pour les débutants. Cest pourquoi
vous pourrez régler la vitesse du jeu et méme du pointeur.
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| reve ou réalité 2

Parlez de Command & Conguer & un joueur PC : il maintenant ,"&' bﬂufon
vous dira sans ambages qu'en réseau, ce jeu est encore A enf Ofees "'Em'j'{fe*
plus démoniaque. S'il est vrai que le cable Link Saturn L plus de facilité
n'est toujours pas sorti en France, et que le jeu n'est Vous pourt 91'!,5'5“'
pas prévu pour, tout n'est pourtant pas perdu. West- BECOEE TR
wood a en effet signé avec Sega pour créer des jeux A Ae
saturn en reseau. Il est alors quasi certain que Com- qui sera begumup
mand & Conquer sera de ceux-la. L'inverse tiendrait pfus simple ef mp;ﬂ'e_

déplacer le curseur en

= 4
Beaux, détailles, clairs, réa-
istes : les soldats tout comme
les décors sont magnifi-

quement réussis. Et quelles
sequences cinematiques !

bRAPHISMES
o3W5[HdbHd

de I'hérésie. = M -
— = | ]7 E
Lorsque vous débute- — e =
rez, vous aurez plu- |
sieurs possibilités Malgre tous les sprites a
d'attague - en fonc- animer ef a gerer (plusieurs
tion de votre choix, dizaines parfois), le scrol-

les missions change- ling reste fluide et rapide.

ront. Ainsi. si vous
finissez le jeu une
premiére fois, vous
serez bon pour _
recommencer, histoire B = = 4
- de connaitre les Méme sans souris, le jeu

| aufres missions. Tout T8 reste maniable, pratique ef
ca sans se lasser une ~ simple. Il suffit juste de se
seule seconde. Quand % familiariser avec les com-
on vous dit que lo = mandes.

durée de vie est f |
‘16,
= 4

énorme. ..

Les voix, parfaites sur fous
les plans, et les musiques
collent idéalement a I'action
et au genre du jeu.

@ I

e Choisir son

1

ANIRBILITE

]

| == e B
JLITIHBINGW

SON/BRUITAGE
J90LINK8/NOS

2 S e W camp (NOD ou
: S S A e el f"i' 2 GDI
Que vous sayez NOD ou GDI, vous pourrez essuyer des | * Une bande-son
bombardements aériens, ou bien y faire appel. Pour parer d ces . démoniaque
attaques, prévoyez des rampes de missiles ¢ Une durée de vie

gigantesque

ok, e ] ey B
B 3 o

LES clefs dE I a 3- Installez une raliﬁuen’e de Tibérium (A), de télécommunications. —
. . et envoyez votre récolteur (B) chercher du  7- Vous aurez parfois besoin de construire K "]‘HIME FHE
VICtOII"E Tibérium. Protégez-le des attaques enne-  une piste d'aviation, idéale pour les ren-
Pour gagner, il faut des hommes, des véhi-  mies. Si les ressources sont importantes, forts. ¢ Qual
cules et des dollars. Voici en gros comment — construisez en deux. 8 - Pour protéger votre base des attacques E Sk hé
Y parvent. 4- Construisez une caserne, qui produira  aériennes, implantez des lanceurs de mis- rZ%?:ZS INCohé-

1- Construisez le coeur de la base. des mitrailleurs, des grenadiers, des por-  siles.

2- Elevez une centrale électrique. Sivotre  teurs de bazookas et de lance-flammes, des  9- N'oubliez pas les sacs de sable. Ca ne
base est importante, vous pouvez méme  Ingenieurs... cotite pas grand-chose, et c'est bien utile. gm rdu_es en cours
en construire une deuxieme pour subve- 5- Pour entreposer votre Tibérium, éta-  Demier conseil : en cas d'attaque, n'oubliez e mission |

nir aux besoins d'énergie. Plus vous aurez ~ blissez des silos. Et méme plusieurs... pas de reparer vos installations, et en cas

d'énergie, plus les constructions de bati-  6- Pour surveiller les progressions enne-  de probléme financier, vendez celles qui

ments et d'hommes seront rapides. mies, n'oubliez pas de construire un centre  sont superflues.

e Pas de sauve-

r

Command & Conquer est inévitable. Il procure tant d’heures (ou plutot de jours et de nuits)
de plaisir, qu'il vous le faut. Beau, passionnant, riche, original, long, maniable, simple
d'accés, Command & Conquer est plus qu'un jeu : c’est une douce drogue.

F

EN RESUME
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PlayStation/Saturn

EDITEUR : CAPCOM
GENRE : COMBAT ‘
NB DE JOUEURS : | A 2 SIMULTANEMENT

gens.

tIfS af:n de Ieur prouver qu'il est o
le meilleur. Dans Street Flghter7: |
_Zero 2, c’est comme dans les
““"’"utres donc on y retrouve ces.__ﬁ |

;; ------

vous permet de declencher ’uss
habituels super—combos :
ou de lancer votre “Ori- £
ginal Combo”. Si vous
choisissez de lancer ce
dernier, vous aurez la
possibilité d’enchainer ¥
VOS coups sans Interrup-
__tion pendant un temps
""5"-'5?'«-1donné généralement 10
e a 15 secondes

::;5;

o ”-Dhalsm*l et Zagleﬁ quelon
. ne présente plus depuis

. ‘Street Flghter 2. Chacun d’ entre
eUx possede ses propres coups,
| et surtout son Zero Counter. Le
Chacun |
avec sa motiva-
tion profonde qui |
le pousse a s'entrainer pour deve- |
nlr le meilleur, et ainsi combattre._!f

ans Street Figh- |
ter, il y a des =
gens. Destas de

B 'eet Fighter Zero 2 ont concu-‘**
e jeu de maniére scénaristique.
. Le dernier boss de I'un des per-'“_'
~sonnages ne sera pas le meme
que celui d'un autre, car leurs mot--
vations et histoires ne sont pas Ies-f._
~ mémes. Autre fait intéressant, mais
= qui est plus du niveau du game-
"% play, c’est le principe de l'original
combo. Chaque personnage pos-
sede une jauge de puissance quil
remplit en portant ou en prenantf
des coups. A partir d’ un certatn'_
niveau de remplissage, la jaug&__

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 8
CONTINUE : ILLIMITES
DIFFICULTE : FACILE
EXISTE SUR :

SATURN

# ¥ E
e $ 20 09

Zero counter, déja présent dans

le précedent volet, est ici acces-

sible par deux boutons différents.

- Vous pouvez donc désormais contrer

avec le Zero Counter des attaques
aeriennes ou faciales. Pour ceux
qui ne se souviendraient pas de ce
qu'est le Zero Counter, je vous rap-
pelle qu'il s'agit d'une contre-attaque

_que lI'on déclenche pendant la

parade. Pour le reste, Street Figh-
ter Zero 2 est juste le meilleur jeu
de combat en 2D disponible a ce
jour en Europe sur PlayStation, et
Il serait vraiment dommage de ne
pas se le procurer, tant il est iden-
tique a l'arcade.

]

Lorsque votre jauge est d son maximum, vous pourrez exéculer une série de coups plus
spectaculires les uns que les autres. H attendez pas que I'on vous ai mis KO pour
réagir!

o

1111111111111111111

VERSION SATURN CONTRE
VERSION PLAYSTATION

Sur Saturn ;

+ les couleurs

+ 'animation

+ le temps de chargement
Sur PlayStation :

+ la finesse graphique

+ les effets sonores

En résume :

La version Saturn est certes un poil
mellleure que la version PlayStation, mais
les differences sont suffisamment minimes
pour permettre a chacun de s’amuser
avec sa version sans baver sur celle du
voisin. Un achat de toute fagon indis-
pensable,

~BCcOMPARATIF - COMPARATIF[E



T
*aussi souple dans ses = \ ="
propos et dans ses ,. e/ == ¥ oo
& combats. Copable &6 s De superhes graphismes dans un
d‘atteindre les enne-... ; 5 Y ' fon trés dessin animé avec des
mis sur une longue o e ~ RS ouleurs chatoyantes ef des defals
distance grdce d ses R PR marrants 6 fout hout de champ.
bras élastiques, il est ;i \ -
cependant dépourvy = M, =
de défense vraiment = h j =
8 efficace dans ces =t N =
moments-Ig. e vy =

Les sprites se déplacent de
maniere rés souple ef aisée, ce
qui me fait &crire qu'une fois
de plus on se croirait dans un
dessin anime. Une merveille...

a]Eﬂ

Z n ﬁ ’ . "":'1- /M F B & U . Comme d'hab, las manettes de
a g 'e a AT & < = o, * o la PlnySiutmn ne sonf pas tou-
e Tl | i i jours trés hien adapiees a ce

'ég ende r epartJlllr ‘e f '_ i Dot ' ._ genre de jeu. De ce fai, elle est

.(ﬁ_q- _.r.v,_.-.;,-w. B s

HHNIHHILITE
ammumuw

un peu meilleure sur Saturn .

COMPARATIF - COMPARATIF

= & =
STREET FIGHTER ALPHA CONTRE = A R =
—t
STREET FIGHTER ALPHA 2 - : A8 E
X S 5 e e h g
Les "p].l.IS " de Street Fighter Alpha 2: R D) W S PLAYSTATION e : ’ E
+p}u5 Eie personnages " L - | ol Les musiques valent ce
+P u?‘ '3 QECGIS : . T _ HﬂfS!]UE EGHS reaisez un qUJEIIES ".l’[l|EI‘IT, mais une
+ les “original combos 2 A Vg  “Perfed”, vofre person- fois les consoles branchées
jouabilité améliorée - : | 3 Bcut fit 3 4 cOi
+ une jou s £ g — ! 8 ; Aage execute une per sur une chaine, ca décoiffe.
+ cbies décors beaut;oup plus beaux et soignes & démo de fin frés sympa- Les sons ne sont I’ms en reste
-IE-n ?SEESE plus defeuianhiqurs . E s e '- thique. Ici, nous avons puisqu'ils sont tout simple-
o1 vous possedez déja la premiere version, les chan- | g i . s Rﬂ; X gmbsa}prﬂsenfe o mEns purfu e
gements présents ici sont surtout de la poudre & _ : o 40 ? e o
aux yeux, mais valent quand méme le coupd'étre  © + : o e L. =~ .
essayes. Ceci dit, personne ne vous interdit de " . e e ey / e ﬁ@'ﬂ J HlME
revendre I'ancienne, Par contre, si vous ne pos- s ' _ : '
sedez pas une seule version de Street, celle-ci (A8 W' - = -
est indispendable ! - = . & ; I,;JEE T;IH E;; fnu
COMPARATIF « COMPARATIF M 18, of 8 s 7 A o Eq?a e

* |e systéme des
Original Combo
® |/ personnages

©IANERS

- e Fncore un Street...
La jauge que vous avez en bas d gauche de ['écran ellyena Cflm

apparait lorsque vous déclenchez un Original Combo. n’aiment plus la 2D
Pendant le temps od-cette jauge est remplie, vous
pouvez enchainer autant de coups que vous le
souhaitez sans limitation de violence.

=t

== Un achat indispensable pour les gens qui jouent encore aux jeux de combat en 2D, et qui
\Eﬂ n'ont pas encore acheté Street Fighter Alpha premier du nom. Et certainement la meilleure

©= facon de découvrir une saga légendaire s'ils n’y avaient pas déja goité.

—
("
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PLAYSTATION

NOMBRE DE JOUEURS : |
NOMBRE DE NIVEAUX : I8

pour éviter que le pire
n'advienne : retrouver le
livre des souhaits. A
- vous de jouer dés ce
moment. Choisissez
entre le bouffon et
la Nikki, et décou- W
vrez 18 niveaux d’'un
jeu de plates-formes
_extrémement riche.

18 niveaux et

3 boss a
100 a
I’heure

A JE la plate—forme
~_comme vous n'en
~ avez certainement
‘encore jamais Vue.
Bien strr, il y a Crash
Bandicoot. Mais
Pandemonium, sans

~ toutefois l'egafef

EDITEUR : CRYSTAL DYNAMICS

il rystal Dynamics, la

- Terre entiére con-
nait. Enfin presque...
On se souvient, non
sans une certaine
=== émotion, de Total
-Echpse de Oﬁ World 1ntercept0r
de... On ne va pas continuer comme
ca. Crystal Dynamics, on se sou-
viendra désormais de Pandemo-
~nium, la capitale de I'Enfer, la ou
~lI'serait bon d'envoyer nos hommes

- politiques en club de vacances.
Nikki l'acrobate et Fargus le bouf-
fon sont deux apprentis-sorciers.

- Comme tout apprenti-sorcier qui
se respecte, leur intelligence est
Inversement proportionnelle a leur
curiosité. Voila alors gue nos deux
amis (si, si, nous sommes intimes)
Invoguent un super démon (Yungo)
qui va tout dégommer dans le coin.
Super marrant. Un seul moyen

GENRE : PLATES-FORMES
NIVEAUX DE DIFFICULTE : |
CONTINUE : MOTS DE PASSE
DIFFICULTE : FACILE

EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE !

donne au jeu une véritable dyna-
mique, d’autant plus que tout va
tres, tres vite. L'animation, si I'on
excepte quelque légers “bugs” ici
ou la, est parfaite. On passe ainsi
des grottes au monde des cham-
pignons, pour ensuite filer dans la
forét, la fabrique ou la cité des
nuages. A chaque fois, il s'agit de
traverser le niveau tout en ramas-
sant diverses piéces. Le but ultime
etant evidemment de tout collec-
ter. Pourtant, on peut aussi tra-
verser le niveau sans se soucier de
ces pieces et ainsi tout découvrir
du Jeu. Les spécialistes du jeu de
platesformes n'auront alors aucun
mal a terminer Pandemonium : le
titre s'adresse avant tout a ceux
qui veulent découvrir un jeu trés
beau, trés amusant et tres difficile.
S les jeux de platesformes ne sont
habituellement pas votre tasse de

the, Pandemonium pourrait bien
vous faire changer d’avis.

fr ey

ety

e PIOPIES alouts, songez d volre cara-

Pandemonium, c'est un jeu de plates- fnrm.es dans lequel on pe

armes pour firer. Pour se débarrasser d'un adversaire, on peut tmm plus dass:quemem
lui sauter sur la téte...

Un moment pour souffler ef se reposer
prés de ['dire. Trazom, qui guette du
coin de I'eeil, sait apprécier ce charme
pitforesque.

Une tortue au milieu des scies circu-
laires... Chaque animal ayant ses

pace. (' fmr! énigme du jour !



Le jeu comporte en fout et

AT o o -
s e : = ' . : pour fout 3 boss. Voici le = L=
+ E i e . { 1

== second. Pour le vaincre, un =K @ ﬂ ==

a ; N, o

seul moyen : lvi-sauter sur lo = '\ y’ =

A . 4 - I /e ""'m.___ = __y" L |

téte. Plus facile a dire qu'd = = o

faire. Des milliers de couleurs, des
dizaines de décors.

; S _t.z.surhnut trés fun. Une seulef_ I
. %ventabla dlﬁerence le public auquel est desting
 le produit. Si Crash sait satisfaire les aficionados
. dujeu de plates-formes, les purs et durs, il rebu-
| tera certainement ceux qui ne sont pas nés avec 2 . . G "
un paddle dans les mains. Pandemonium quant = i | - ' S DES.U”F{S de cunﬂeru lehi
a lui séduira ceux qui n'aiment pas “se prendre o : e ; ¥ N helas, qu on ne peut
latéte” ; alors que les pros du genre en feront le o - Wy - Y ' '
tour en 24 heures.

ANIMATION

QO
o

NOILHWINY

MANIABILITE
i
JLTIAYINEW

(ertaines manceuvres, genre

" _ ] ; double saut, sont parfois
une des derniéres fransformations apres la gre- = délicates a faire.

nouille, la forfue et le rhino : le dragon ! A vous de

voler partout dans les niveaux !
Des musiques variées selon

. co I @ = ae  (Jn {otal de
N 18 niveaux REREREIES

pour sinitier a la
- plateforme

19811NHA/NDS

. P —
En rhino, foncez !@;‘ JHIME

pﬂﬁﬁﬁr | _ * Des gg:iphismes
| " superbes
vos adversaires. y * 18 niveaux

variés et origi-
NQaUX
* Un jeu acces-

51b|e

*Q JHIMEPRS

* Trop Fucﬂe pour
les “pros”
e Assez linéaire

T R

e

-~ Pour | § Paur
185 prog 4 § 185 aufres

r

EN RESUME

Superbe, varié et surtout trés original, Pandemonium possede tous les atouts d'un trés bon
jeu. Les creéatifs de chez Crystal Dynamics ont un talent fou. Certains diraient gu'ils sont
“trop forts”. Reste qu'il faut savoir que le jeu ne s’adresse pas aux pros de plates-formes
qui le finiront en 24 heures (encore que pour avoir 100 % d'un niveau, il faut étre doué).

F

Du trés bon.



s ATURN SPECIAL : LA DECEPTION !
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
EDITEUR : SEGA NOMBRE DE CIRCUITS : 5

GENRE : COURSE AUTO CONTINUE : NON
NOMBRE DE JOUEURS:10U 2 DIFFICULTE : MOYENNE

¥ W N
[ s [l W 0

-

[T T
- - I'h'l'il l-th
L o QUL

Catacacy

B LAY -

¥
e il

e

re Ensﬂaie en réahta I‘magsnez

_'_'ivous ait presenté apres | vite /. D
»- -d'cel ..,.'{_E'Succulent un plat. -
pnncmal d’une rare médiocrité L € ption. ¢

gastronomique ! Dayton USA fut | vous pos-sé’dfeziéaytona p Une iouab“ité qui laisse a désirer
excellent dans le genre. D'autant du nom, laissez tomber. Dans ha |
gue I'on n'avait rien de solide a se cas contraire, essayezle toujours, Le gros point faible du jeu, vous I'aviez deviné, c'est bel et bien la
mettre sous la dent dans le domaine VOUS verrez b|en ! maniabilité des voitures. Et ce, quel que soit le véhicule choisi. En
 des jeux de course sur Saturn. Iejouant au premier volet puis en revenant a celui-la, la différence
= E?EB?[IJ'IS le chefd'ceuvre Se gaRally, _ = | est flagrante : dans les virages, elles n'accrochent plus du tout ! Le

plaisir de conduire s'est donc volatilisé avec cette version... Que voulez- '
vous que je vous dise d'autre ? Jouez-y et vous comprendrez mieux... .

_ la barre est montée encore plus
- haut. |l etait donc certain, évident
- meme, que la “suite” de Daytona

USA allait nous en mettre plein la
vue. Base sur le nouveau systeme
de programmation et sur le “style” el e R Sea
Sega Rally, Daytona CCE serait a [EEEE S,
n'en pas douter beaucoup plus HEoRR
rapide (il I'est mais ce n'est pas ey
flagrant), plus fluide (c'est vrai |EEEG—E_—— '
aussi), mais aussi et surtout beau- [ ————————
coup plus proche de I'arcade (alors or s mrk
la, pas du tout !). Alors, on a tout | R — =
faux 1? En mode deux joveurs, I'écran est divisé... en deux ! A
vous de choisir des hana'imps de femps ou non.

COMPARATIF » COMPARATIF - COMPARATIF

Daytona USA CCE contre Sega Rally

Pourquoi un tel comparatif me direz-vous, entre une simulation de
rallye fort réussie et un jeu de “stock-car” qui frise les limites de
I'arnaque ? Tout simplement parce que Sega Rally, une pure mer-
veille, est sorti il y a un an maintenant. Il était donc normal d'attendre
de cet ultime jeu de course de Sega ¢u'll soit au moins aussi bien
que ce dernier, Eh bien, pas du tout ! Loin s’en faut méme. A part
le jeu a deux qui est leur seul point commun, tout les oppose. Plus
de sensations sur Sega Rally qui propose un VRAI jeu de bagnoles
et des tonnes d'options en plus. Les circuits sont superbes, et les
reactions de voitures sont vraiment réalistes. Voila, ¢'est clair non ?

 a : e v :.::.: 1 34"33 ! __,Hf ﬁr

. E ;..;rxte je vous le dis, ce jeu est 90 162 e = | '-;fjéjl.ﬁ.-s'sg i
;-ilsf:"‘::t‘}“@tf%émplement raté ! Sur les 5 . -- e e e - g

. ciE g'resents 3 sont exacte-

, _'1'--?-35':B'uheéd les voitures au nombre .
. de 8 sont iﬂCOﬂdUISIb.eS Alltaﬂt

+ COMPARATIF | o

110 JoYPAD 59



COMPARATIF + COMPARATIF « COMPARATIF [ o« 8 % , % 0

Ne atts
FoEF=wl @ AN FTE

S - it T . '..-: d B T ":’. e . 3 ': Lt_uj_—v__—q F
Voia, de facon exhaustive, les = g P Ai=Tl O W E il PATOLVE B __,_.CP_,l 0
‘plus” et les “moins” dela - : : .

. EI . LG ; ]E i
nouvelle version de Daytona IE 'L‘Iu[ S B

= e ' f el T s ~ Allez voir du c6té de Des-
P B -s = e T e e o o | ~ truction Derby 2 pour voir

AR
..H,‘.

GRAPHISMES
53W5[Hd B

e p et Sy _ ~ ce que signifie le mot “heau”
 ACCELERATION Lasll

. S Neis, t R ) . surune 37 bits |
: ; T g a5 E MAX SPEED =

+ Le jeu est plein écran TR CHRG S L

+ L'animation est plus fluide t :
+Lejeu a deux enpméme temps Daytgna USA : Les trés beaux menus vous permettent de voir ce que ce
+ Certaines options comme le “ghost + Un jeu tres fun ! Daytona PU55édﬂ comme options.
mode” + Chaque véhicule est différent ARy B0 | Elle est meilleure que dans
- Le clipping toujours présent + Les voitures tournent ! S g . " Daylona USA muﬁiI cerfains
- Tenue de route des véhicules + Plein d'options et de bonus r -:5 o rnr‘}:}s i Iigsementa ik
- Seulement 2 circuits supplémentaires -+ Aussi prenant que l'arcade o g Selant ericoral
- C'est pas bheau - Pas de plein écran & g !
- Pas d'éditeur de circuits - Du clipping | —
- Jouahilite limite - Pas de jeu a deux A
- Un an pour faire ¢a... - Une animation moins bonne é | i
W _
Bien sur, on arrive foujours
d maintenir la voiture sur

la piste, mais les derapages
sont limites !

’1‘52 ‘g
Des bruitages passables ef
des musiques trés ameéri-

caines cette fois, signées par
un certain Eric Martin...

ANIMATION
rermrr]
NOILHWING

MANIRBILITE
JLIIBHINGN

COMPARATIF + COMPARATIF + COMPARATIF i "N/ o ononen

R, T'%F __._E

" "-5_3.-_*_'-‘- o
._ y;f-,.-.lfl_hi Ix_:;;? IH,‘ It%
CONRSERERGTY

:;."-'-- p%‘r'ﬁ
:_-,j_;_l.#» (R ¥ n‘:
* '-:- ]
= L et Y i #\‘E’% l.
FjJETF'QT I nn f
1‘. -—--F'
l‘lif Iﬂ:f"ill i'lH ;
ﬁ:u I""i- L4 LAkd

S0N/BRUITRGE
JI0LINKE/NOS

SECTION | AP
= 'corLsg
e i PR

GHOHBHEL L'un des deux nouveaux circuifs. C'est pas frés beau of @@@ J*HIME
Bcind i e la voiture dérape beaucoup frop I - - A/

. 3 : OSITION ® Une animation
Dans le tunnel, vous verrez W& - .~ 2/ xﬂ Y £/ 4 f" ' - plus fluide.

enfin des reflets de e e plein écran.
lumiére sur la voiture. e [e mode 2

|oueurs (et
encore ).

& e

““faprnnump SEh, | . ' » Amé“orm’rions
e . el ' ridicules com-
paré au |.

Méme les crashes sont trés mal rendus | 3 ® Des voitures
InCOﬂdUISIb]E‘:S

® Pas d'impression

de vitesse |
Daytona CCE n’a pas di étre réalisé par les mémes auteurs que le premier, mais certai- * Des sons

nement par des stagiaires débutants ! On ne retrouve absolument aucune des sensations médiocres.
eprouvées dans le premier volet. S'acheter ce titre alors que I'on a Sega Rally serait une
pure hérésie. LA déception du mois, voire de I'année sur Saturn.

| ey
L quion e

BUX DI ¢
A force d’en parler, on s'attendait a un jeu grandiose reprenant le moteur 3D de Sega nont [iqg_ﬂ'
Rally et apportant de nombreuse améliorations. Au total, on se retrouve avec deux nou- | & o o
veaux circuits qui n’offrent pas grand intérét et plusieurs véhicules dont la conduite est & 0
toujours aussi surréaliste. On a beau jouer, on n’y est pas. Impossible d'accrocher. Ce = - R
Daytona-la ne restera pas dans les annales, et heureusement pour tout le monde. o ®




Pl AYSTA‘""N SPECIAL : 30 MINUTE DE VIDEO !
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2
EDITEUR : BMG INTERACTIVE NOMBRE DE MONDES : 8

GENRE : SHOOT'EM ALL CONTINUES : SAUVEGARDE
NOMBRE DE JOUEURS : 1OU 2 DIFFICULTE : MOYENNE

es jeux sur PlaySta- | petits vieux ou des aveugles qui
tion sont de plus en se transforment en dangeureux
plus axés sur le tir en snipers (forcément, un tireur d'élite
Ve subjective : preuve aveugle, ca fait peur). Et ca fait
en est le dossier sur bien rire le joueur de base habitué
les jeux a la Doom sur aux giclées de sang dans les cou-
onsole ce mois-ci. Mais cette loirs sombres. De plus, I'alternance
ourse a la violence souvent gra- des niveaux en vue isométrique et
uite ne se cantonne pas ala 3D des stages bonus ot I'on tire a la
; ;aolygonaje apres Loaded qui a Virtua Cop ne géache rien. Bref,
~ mis le feu au poudre et Project dans Firo and Klawd, on s'amuse .
- Overkill le mois dernier, c'est au | pendant de longues heures avec &I ﬁﬁ@ ol i g
. tourdeFiro and Klawd de défendre | un jeu totalement & contre-pied de £ ut se méﬁ@?
I'honneur des j jeux en vue iIsome- [ultraviolence propre aux jeux vidéo
trigue. Si son principe de jeu est actuels ; et ce malgré le fait gu'il €s aveugie
E Ident:que aux titres premtes - utilise tous les ingredients de cette  Fh oui, certains aveug!es avan-
’ 3\ violence. Une bonne idée, non ?  cent la canne blanche en avant. Bt
n'allez pas les aider d iraverser,
ils sont dangereux...

‘“rang outan et un chat coursier
~_ qui se rencontrent dans une armu-
| ""*""'erre On peut jouer a un ou deux

- .'_iix posters donnent une vie sup-
lérhenta:re) et




\/

Vraiment superbes, ces gro-
phismes en vue isométrigue.
Certains décors sont criants
de réalisme.

GRAPHISMES
33W5IHdHHI

ANIMATION
NOILBWING

Pas vraiment de performance,
confrairement aux gro-
phismes, car animer des élé-

ments en vue isometrique
efait déja possible sur 16 hits.

=
v1

On dirige les héros assez

facilement, mais viser dans

sont aussi furfgfus toutes les directions est plus
que les deux héros délicat. Il foudra s'entrai-

(je rappelle :un - LHE L 2 Al b B8 nerunpeu.

chat ef un orang-
Vg
o >

outan). On frouve
par exemple des
cochons qui fra-
vaillent dans un
chantier.

Des themes musicaux sympa.

Mais ce sont surtout les digits

vocales qui donnent du reﬂ&f

au jeu, des voix a la Colombo

et autre Stallone. Génial !

Mode 1 : Vue isométrique

('est le mode principal du jeu, ef vous y dirigez les deux pefits héros dans une vue de
dessus. Le but est de progresser en firant sur touf ce qui bouge.

MANIRBILITE
JLITIBBINGW

Les ennemis du jeu

SON/BRUTAGE
JOHLINHA/N0S

héros sur le
O I

chemin de &
'a g'O'r e. e Des graphismes tres fins.

e De |'humour et du cartoon.
e On peut jouer & deux.

& JAINEPRS

g s . w ' e e (est toujours pareil.
%ﬂ@ Sﬂh@@ﬁéﬁ?ﬁ@ . g = % e Pey précis dans les firs.
: i : ' 5 . e % F W e Pus assez d'armes
Entre les niveaux principaux, vous décou- ' honus.

vrirez des bonus avec des jeux de fir en
vue subjective avec écran fixe, comme
dans Virtua Cop.

s

Firo and Klawd est vraiment le genre de jeu que j'attendais depuis longtemps : on tire partout
comme dans Loaded ou Project Overkill, mais dans un univers de cartoon peuplé de persos
delirants. Bref, 'humour est bien la avec des dialogues et des séquences intermédiaires géniales.
Les décors, d'une grande finesse, et le fait que I'on puisse jouer a deux simultanément repré-
sentent autant d’arguments en sa faveur. Dommage que le principe soit un peu répétitif.




PLAYSTATION

EDITEUR : NAMCO
GENRE : TENNIS ]
NOMBRE DE JOUEURS: 1A 4

SPECI&L SURFACES LOUFOQUES !
NIVEAU DE DIFFICULTE : 4
DIFFICULTE : MOYENNE
CONTINUES : SAUVEGARDES
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE

pres les jeux en
3D pure, voici
enfin un titre de
tennis “japonisant”
A sur PlayStation.
Il etait temps '
Ah le tennis ! Si ce sport n'exis-
talt pas, il faudrait l'inventer. Ben
oui, ¢ca a deja été fait... Dans
méme genre que les Super Far
Tennis sur Super Nintendo et autr
Final match tennis sur PC Engine,

Smash Court s'inscrit dans une .

logique foudroyante de titres dont
les joueurs ont des yeux énormes.

Entendez par la que, venw_tout
droit du pays du Soleil levant, ce

jeu reprend le principe selon lequel
on adopte des graphismes trées
types, sans 3D excessive, dans
le but d'apporter du fun avant tout.

R RN R R

Et ca marche ! Neuf courts sont
abordables d’entrée de jeu en
‘mode “exhibition”, que vous pour-
rez utiliser seul ou jusqu'a quatre
joueurs en méme temps. De méme,
Vous aurez le choix entre le mode
Championnat avec tous les titres
a accumuler ; ou bien alors — et
c'est la grosse nouveauté - le
‘mode “je joue des matches pour
gagner des coupons qui.me per-

- mettront de choisir des ustensiles

que je pourrai mettre sur un court
~ que [agencerai a ma maniére Si

je veux d'abord”... Classe, non ?

On construit ses
; ____Jpropres terrams

Om oui, Vous avez bien u: on
~ peut soi-méme créer son court

:...'_f"a“_i;_._';len posant la un pat de?ﬂeurs} ici
oun arbre ou encore tout la-bas une

cabane bleue... Ca fait toujours une
motivation supplémentaire pour
celui qui veut avancer plus loin dans
le jeu. Mais ce n'est heureusement
pas tout ce qui fait I'attrait de ce
tennis. N'oublions pas que méme
sans 3D (les personnages sont tout
= de méme construits en polygones),
la vitesse de jeu et la jouabilité sont
i excellentes. A mon sens, c'est sur-
" tout parce qu'il y en a moins (de la
3D)... mais bon. Ici, il n'y a qu'une

? apprecaer correctement ["T:___-_.W.;_
‘jectoires. Enormément de col
~ sonit disponibles, du simple o
droit a la volée de reversen pas-
sant par le smash de revers {superbe
animation !) ou encore Iewsuper
coup... qui met du temps a sortir

regretter un achat pareil, d'une part
parce gue vous saurez que vous
achetez un jeu de tennis = donc
vous aimez le genre — et d’autre
part parce que ce jeu est beau,
tres jouable et bourré de “plus”
sympathiques. Que demande le

seule vue. Idéale cI ailleurszpour =

En muﬂande c'est bien connu, ris n’ont que des burhes en p!usﬂque pour fmre des
filets de tennis...

F'Quoi gu'il en soit, impossible de*




Y PFLEASE SELECT A
® Place

® Move
® Remove
@ View

On peut dire qﬁe les programmeurs se sont appli-
qués d créer ce superbe effet de flou du premier
plan. Splendide !

Lors d’un smash bien appuyé, la trajectoire de la

balle est stroboscopisée !
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ls sont mignons tout plein |
Et puis chapeau pour |'effet
de flou du premier plan.

a”iﬁ\a

Bien que réalistes, elles sont

ANIMATION
NOILEWINY

MANIRBILITE
-
A7

JLIIEHINGW

La raquette tient hien dans
lo main ! Et puis 'est jouable,
au moins. Ensuite, a vous
de voir...

' 4
T,

Des voix dans la langue du
pays, mais des musiques
crispantes a la longue.

ni JAIME

e Une superbe
jouabilité |

* La possibilité de
construire ses
terrains.

* Beaucoup de
joueurs et de
coups.

e le fun a l'état
pur !

50N/BRUITAGE
J6LINHA/NDS

Dans le mode “club house”, vous gagnez des
coupons qui vous permetiront d‘aménager d
votre guise vofre propre ferrain de tennis.

@u‘mm PRS

Les Aﬂemanu"s mmenr bmn
jouer sur un tapis dans leur

chifeau, ca fait moins mal

- aux pieds...

Wnodwond Carpenters Tournament r‘ By

K
i Winner S coupons 2nd 1 coupon
' Choose your prize
Giant rock
s LT Y IDNN
~ Matural spring
Swimming pool
Japanese garm!n-

Woodwood

C ters
SR W

denribalilion G2 aed

Nous révions d'avoir le jeu de tennis le plus jouable qui soit sur PlayStation. Eh bien voila,
c'est arrivé. Namco Tennis est certainement le meilleur compromis qui puisse exister sur
cette console. Le réalisme des coups n'a d'égal que le fun qu’il procure a chaque joueur
qui s’y colle. Ceux qui aiment le genre seront assurement combleés !
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° le “super coup”
est assez hasar-
deux d réaliser.

e Des dép1uce-
ments encore
perfecﬁb|e5.



'es nouveauteﬁ_s Ies pjﬁug attendues... N gy, .
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LE MEILLEUR DES JEUX ET
CONSOLES, C’EST DANS LE
CA‘I'AI.OGIIE SPECIAL VIDEO

DES CENTRES E.LECLERC

1w bl

I}n‘waf:@:ﬁi
f’" = 9

: ﬁ:;;g; * offre valable dans
Tyt les magasms partlclpant




LES SECRE TS DE L ’ARCADE Par BANANA SAN

Sous le titre japonais de

RiBR R

Samurai Spirits, SNK (—L\I | 0
commercialise I'épisode | | | _ .
numéro quatre d’une de 'lJ &

ses séries fetiches de
jeux de combat 2D.

EDITEUR:SNK _
GENRE : BASTON A L'ARME BLANCHE
DISPONIBILITE : N.C.

Fr a5 1 %e L

s

|| " il

n [788, apres que le pays ait ete ravage

par le feu, les flots, la famine, le froid

et les vaches folles, la vie reprend peu
a peu son cours grace a la mort d’Amakusa,
le demon, tue par un samourai.
Durant I'automne de I'annee huit de I'ere
Tenmei, un orage se dechaine et la foudre
tombe sur le chateau qui se trouve au centre
de la ville de Shimabara. Amakusa, cent cin-
quante ans apres avoir ete tue, est de retour.
Et il tient a le faire savoir!
Pour l'aider dans sa tache, il a invoque I'ame
d'un demon puissant, Minazuki Zankuro. Mais
celui-ci se revele plus fort qu’Amakusa, qui
doit le renvoyer dans les Limbes. Pour dis-
poser de I'energie qui lui est necessaire afin
de maintenir Zankuro prisonnier des Enfers,
et realiser ses plans de conquéetes, Amakusa
se sert du chateau maudit dont il a pris pos-
session pour drainer I'ame des gens. ll repart
en 1788, a la recherche du samourai qui, dans
le temps, avait fait echec a ses projets...

AMAKUSA N

Amakusa a hel et bien existé. Il s‘agit d'un seigneur de province du Sud du™==
Japon, converti au christianisme, et qui esf eniré en rébellion contre le Daimyo
(sorte de premier ministre qui avait réellement le pouvoir @ I"époque) Toku-
gowa. La situation a mal tourné pour lui, ef Tokugawa, voyant dans influence
chrétienne au Japon la raison de la révolte, a fermeé son pays d I'étranger, infer-
disant les échanges extérieurs, metiant & mort les quelques étrangers qui vivaient
au Jupon et pourchassant les chrétiens japonais.

Ala lumiére de ['histoire, le scenario de SNK (Amakusa = diables étrangers =
malheur pour le Jupon) a des relents malsains ef xénophobes. ..

La version quatre
lave plus blanc

Le joueur a le choix entre trois niveaux dif-
T | ferents : Kennsei (pro) avec des attaques
ol #l hyper-rapides et Iimpossibilité de se mettre
itk s BRSNS ~arvonnd| engarde, Kengo (standard) et Kenkyaku
© =% | (débutant) avec des manipulations du
' Joypad facilitées. Si le jeu ne comprend
plus de mode Autoguard, ni de mode Samu-
ral, il dispose d'un nouveau mode : 'Explo-
sion de colere! Derniere trouvaille des labo-
ratoire Esenka, elle donne une tension au
jeu, en permettant a votre personnage de
peter les plombs et de tomber dans une
espece de folie meurtriere.

HAKM 7
L
f it

L

Le joueur choisit désormais la qualité de ses armes : Shura ou
Rasetu. Les lomes sont plus ou moins franchantes, cassantes
ou larges ef épaisses, mais moins pénétrantes. Suivant le
choix du joueur, les attaques du personnage changent

I9E AYDAD SO
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SNK finit de rentabiliser ses séries avec 75"
|7

d'éniemes versions (KoF, Fatal Fury,
Samurai Spirits...) et innove avec de
nouveaux concepts. Super Tag Battle
en est la parfaite illustration.
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TAG SYSTEM

Nouveauté majeure, le Tag System permet au joveur de selectionner une équipe

de deux combattants. Lorsqu’un des deux est dans un endroit spécial,
la Tag Area, il peut, en appuyant sur le bouton D, remplacer
'un par I'autre. A l'écran, celui qui était engagé dans le combat
fait un bond vers le fond de I'écran, tandis que son partenaire
surgit au premier plan et reprend le combat d sa place.

EDITEUR : SNK

GENRE : BASTON

DISPONIBLE : AU JAPON

ans la cite cosmopolite de Jipang City, ChiChi

O, le Roi Lion, fait regner sa loi. Il veut conque-

rir le monde. Et a travers une série de tour-
nois qu'il organise, il recrute et veille a ce gu'aucun
adversaire plus fort que lui n'emerge.
Son "Kagemusha” - nom donné a un personnage
de I'histoire du Japon apparaissant en public a la
place du haut personnage qu'il represente et a
qui il permet d'éviter certains dangers (accident,
meurtre, vengeance...) - se révolte. Chi Chi O est
oblige de s’enfuir de Jipang. D'autres combats
sont organises un peu partout a travers le monde,
mais les combattants ont la surprise de consta-
ter, en arrivant, que les regles ont changé. Desor-
mais, les combats ont lieu a deux contre deux.

La nouvelle série
de SNK ?

En fait, ce titre est censé étre la suite d’un jeu
sorti au Japon en 1995, FuumMokushiroku. Mais
cette nouvelle version le transforme compléete-
ment. L'ecran n'est plus traditionnellement separée
en deux zones, deux "lignes” invisibles sur les-
quelles peuvent se déplacer les combattants.
Desormais, le joueur peut choisir deux person-
nages avec lesquels il combat a tour de role (voir
encadre "Tag System”).

Les combats se font donc en un seul round, a I'aide
des deux heéros, et le premier des joueurs qui voit
sa jauge de vitalite parvenir a zéro a perdu. Le jeu
comprend en plus une serie de nouveautes : les
Rushing Combinaisons, attaques en série avec des
combos faciles a realiser et toujours originaux ;
les Surprises Attack, qui voient votre partenaire
venir vous préter main forte ; et enfin les Emer-
gency Touch que I'on ne peut effectuer que si sa
propre jauge est a moitie vide, alors que celle de
I'adversaire est au moins a moitie pleine...



EDITEUR : SNK
GENRE : FOUTCHEBAULLE
DISPONIBLE : AU JAPON

okuten O ("le roi qui a marqué le plus de

points”) Ultimate Il est le quatrieme de

la serie du jeu sortie initialement en 1992
par SNK. L'éditeur/constructeur japonais,
contre vents et maree, reste fidele a la 2D,
signant ainsi la derniere simulation de foot
en salles d'arcade a ne pas étre touchée par
le virus 3D. Méme si 'angle de vue en pseudo
3D fait un peu vieillot, il est d'une redoutable
clarte d’autant plus que SNK a "rapproché”
l'angle de vue du terrain. Precédemment, on
voyait une portion un peu plus grande de
l'aire de jeu, mais en contrepartie les joueurs
etait tout petits. Cette fois-ci, les sprites de
joueurs sont plus gros a l'ecran, et donc plus
faciles a suivre. En outre, le systéeme désor-
mais classique des signaux de couleurs flot-
tant au-dessus des joueurs qui participent
a l'action, rend le jeu tres jouable, méme
quand l'action s'accelere.

Les caracteéristiques
de 80 equipes

Le jeu propose deux modes de Championnat
differents (mondial et une coupe SNK). Le
jeu comprend les caractéristiques de 80
equipes de footballeurs. Une caractéris-
tique originale de cette nouvelle version
est de faire evoluer la puissance de I'équipe
suivant le jeu. Votre equipe est tout le
temps sur la breche au debut du jeu : elle
risque d'étre fatiguée par la suite. Elle
marque beaucoup de buts a la suite : I'enthou-
siasme peut doper les joueurs...

Pour dynamiser le jeu, les programmeurs de
SNK ont ajoute une jauge "d'excitation” qui
traduit la tension nerveuse du jeu, et permet
aux joueurs d'accomplir des prodiges dans
certains cas avec des actions spectaculaires.

e s S e e T e e e e e

Baptisé Super Side Kick 4 sous nos latitudes,
Ultimate Il est une valeur sure pour SNK. Le jeu a
fait ses preuves par le passé, chaque nouvelle
version s'améliorant un peu plus. Et la popularité
du foot, sport assez récent au pays du Soleil
levant et des jeunes Japonais en particulier,
ne se tarit pas.
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LA TETE
DANS LES NUAGES

Retrouvez, chaque
mois, les classements
des plus grands succes
d'arcade dans les
centres Sega, "La Tete
dans les Nuages”. Un
moyen sur pour ne
pas se tromper une
fois sur place.

TOP 5

Alpine Surfer
NAMCO

Tokyo Wars
NAMCO

Sega Touring Car
SEGA

Time Crisis NAMCO
Sega Rally SEGA

TOP 5 JAMMA

Virtua Fighter 3
SEGA

Decathlete SEGA
Last Bronx SEGA

King of fighters '96
SNK

Street Fighter
Vs X-Men CAPCOM

[ MIEENI] TINEO6

Parmi les changements mineurs, SNK précise qu'il a infroduit de
nouvelles coupes de cheveux pour ses joveurs, afin que ce soif
plus realiste. Désormais, certains sportifs ont les cheveux trés
courts, ou méme des Dreadlock de rastas !




CZOMEL D U RS

Un dessin original
dédicacé par les dessinateurs | i
américains de DEUS® 155
dont la Star des «Comics”
Jimmy Lee

La collection complete
des Trad’s DEUS®

1 Album Trad's” collector DEUS”
I Porte-Trad's”

I T-Shirt DEUS®

I abonnement d'un an a Joypad.

Zeme au
yeme Prix

1 Album Trad's® DEUS® collector
1 Porte-Trad's”

«Reévélation de Joypad, que DEUS™ lui a donné pour montrer a ses
joueurs les choses qui doivent arriver hientét, et qu'il fait connaitre
par I'envoi de son ange nomme magazine a ses lecteurs.
«Cest ainsi que commence, ou presque, I'Apocalypse
selon Saint Jean. Joypad, en prophete parmi les prophetes,
ne pouvait résister a I'appel! A quoi pourrait bien ressembler votre

L T-Shirt DEUS” ; . Apocalypse selon Deus” | le jeu de Trad's” (dont vous avez trouvé de
1 abonnement de six mois précieux exemplaires dans le précédent numére) ? En d'autres
a Joypad. termes, car il convient d’étre lorsque I'on parle de révélation (on voit

comment ca a tourné lors de I'Inquisition !}, nous vous invitons a
créer vos propres créatures divines dans un concours de dessins.
ayant pour theme les Dieux, et tout ce qui va avec avant le 31/1296
a : Concours Deus” Joypad . 2. rue Magenta.

\\\ 10578 Marigny le Chatel.Cedex.

beme au
30eme Prix

1 Album Trad's® collector DEUS®

J1leme au
50eme Prix

1 Trad's” Power

Yos dessins ou créations
originaux devront nous
parvenir avant le 31/12/96

( cachet de la poste faisant foi).

NB : Yos envois devront étre
accompagné d'une lettre
datee et signée autorisant la
reproduction de ceux-a dans
le magazine Joypad. Pour les
partiapants mineurs cette
lettre devra porter la
signature du tuteur légal.
Aucun dessin ne sera re
éxpédié a son auteur .

Woet @ ETIL 1996, Tous droits réserves.




Ce mois-ci dans inim paad, une sélection de
vidéos et de manga a se faire offrir pour Noél,
un petit zoom sur le mamja et les vidéos de
Lodoss ainsi qu un shopping de notre Banana
San national a Tokyo suriles mllllards de
produits de la sene | '

e . 'ﬁ-.-'f‘

.....

T a Ll

des créatur .
relles. Elle sont a 'une. brrga |
ciale surnommée 2. Dre
aux dessins par
certes pas le
moins de rentrer
apprenons pas

j curer ... Enfin, d’ici la fin de Uannée sortiront trés vite les
“deux volumes supplémentaires sur Video Girl Len, une
petite histoire avec une autre video girl et d'autres per-
sonnages se deroulant quelques années plus tard. Mais
que les fans de Masakazu Katsura se rassurent, Tonkam
nNous annonce pour janvier le premier volume de DNA2,
autre série phare de l'auteur en cing volumes.

122 JOYPAD 59

nous fera patienter en attendunt qu’un
eéditeur vidéo nous sorte un jour les deux
grands films d’'animation qui furent realisés
a partir de cette 8D.




Le grand livre de Dragon Ball

L.e grand livre de Dragon Ball est ce qu'on appelle plus
communément au Japon un Art-book, c’est a dire un recueil
d’illustrations ou de croquis d’'un auteur ou d’'un dessin
animé. Celui-ci est.consdacré a Dragon Ball et contient les
dessins en couleur réalisés par Toriyjama pour des cou-
vertures de manga, des posters ainsi que ses premieres
planches couleurs. Il s'agit en fait du premier Art-book de
la série des huit sortis 'année derniére au Japon. Certes,
il N’y avait pas grand-chose a traduire hormis une interview
a la fin ; mais il a lavantage d'étre vendu moins cher et de
respecter le format original. Par contre, Glénat ne compte
pas sortir les sept autres volumes, soit trop compliqués a
adapter etant donné que la 8D n’est pas finie en france,
soit parce qu'ils se rapportent au dessin animé sur lequel
ils n‘'ont aucun droit.

et avant-dernier volume de Macross £lus !

Parmi les nombreuses nouveautés de chez Manga Vidéo, nous avons reten
lon. Aussi bien réalisé que le premier, il vous entrainera dans une lutte ¢
médium Subaru et une étrange vouyante qui l'aidera a identifier le coupa

Seraphic Feather

Seraphic Feather est la premiére BD d’une toute nouvelle collection
lancée en librairie par le mensuel Manga Player. Quasi inconnue du
public francais, cette BD aux dessins sympathiques vous emmeénera
dans un récit de science-fiction. Un jeune garcon doté de pouvoirs psy-
chiques devra s'opposer a quelqu’'un voulant utiliser a son profit la tech-
nologie d'un vaisseau spatial extraterrestre découvert sur la Lune. Tout
serait plus facile s’il n’était pas tombé amoureux de la sceur de son
ennemi...

L’'éditeur nous annonce par ailleurs quelques autres titres beaucoup
plus connus comme Magic Knight Rayearth, la grand succés d’heroic-
fantasy de Clamp (Tokyo Babuylon, X, RG Veda) et Wingman, la premiére
BD de Masakazu Katsura (Video Girl Al). Ces deux titres sortiront en jan-
vier avec Rampou, une histoire de génie a la Aladdin revue par les Japo-
nais, le tout en librairie.

Pas énormément de nouveautés en matiére de vidéo pour cette fin d'année.
Beaucoup de suites et de fins de série, ce qui devrait nous donner un pro-
chain flux de nouveautés pour janvier. Kaze Animation termine Golden
Boy. Gunsmith Cats et KishinHeidan, Manga Video sort enfin ses nou-
veautés (les derniéres dc e septembre), Tonkam poursuite Gall

d et termine Yideo Girl Al et AK Vidéo
2s versions doublées de titres qui
arché en sous-titré comme Blackjack,
nder Arrest 2 et Reincarnations. On
aussi impatiemment le début d’Evan-

d’année chez Dgnamic Vision.

vous allez
res écrites
v studio

Sle
e troisiem

B e e R T I TP T N T T | PR— -




halaxy Express 099

| Yoici enfin en vidéo chez Kaze Animation, un des grands succés qu’elle l'accompagne. Il accepte

-, du cycle Cinémanga. Le film de Galaxy Express 999 figure tout en sachant que cette propo-
parmi les meilleures ceuvres de Leiji Matsumoto, Uauteur d'Alba- sition n’est certainement pas inno-
tor et Queen Millenium. On oublie vite sa durée (2 heures) et cente... De nombreuses épreuves
ses dessins parfois un peu kitsch lorsqu’on est plongé dans Uattendront, et nous aurons méme
cette histoire aussi étrange qu’entrainante. Tetsurd, un jeune la chance d’y retrouver Albator,
garcon dont la mére a été tuée sur Terre, n'a qu'un seul réve : Alfred (qui termine Arcadia /Atlan-
voyager a bord du Galaxy Express 999, un train unique qui tis) et Esmeralda.
traverse 'espace vers la planéete qui Wi donnera la vie éter- Sachez enfin que le film sort a la
nelle grace a un corps de métal. Mais voilq, il n'a pas assez fois en version doublée, et quelques
d'argent pour se payer le billet... Jusqu’'au jour ou il rencontre ___..semaines plus tard en version sous-

| Maetel, une belle jeune fille qui lui offre le billet a condition™ titrée présentée.dans un coffret.

HE

Chronique d"un classique
de I'heroic-fantasy

_r'—r

Deux ans apreés la En[fie du_ﬁl'emier volume du fameux dessin, Il'h - .

animé en.version originale sous-titrée,"Lodoss revient sur le ' lStulIe

devant de la scéne avec, d'une part, la méme série en ver- _ LA

sion doublée pour séduire un public plus large, et d’autre Elleréunit tous les éléments tupiques des récits de Donj’i‘ans et
part, la sortie’ du munga Lﬂ dume de Falls Chez Delcnurt Dragons. Un groupe de six personnages va tenter de sauverl ile

-».maudite de Lodoss en proie a des egpnts rnaleflques Ily a Pgm,

Tout Commence. par MmO e detohibbbia ek
: ~f  cien. Chacun.aménerason savoir et son expénence pour mener

izuno est luuteur de Ludoss pow une fois, un dessin a bien sa mission. Si lhlstqlre na uu fond rien de tres onginal
anime "‘_‘est;:p.qs t|re d’ un mqngq mq|5 d u ;_romqn publié SOH CltOUt I'ESIdE SLII'tOUt dans lﬂ muniere ﬁt}n‘t Ell& est trqltee

.......

.........

@ R. Mizunol / mum’ e
Kadokawa / T8S |

_, succes' c eat en 1990 qu'il est
ji,__:ijadupte eni3 éplsodes de 30 _
~ minutes destinés,au marché
- de la vidéo, par le.célébre.
. studio-Madhouse. Nobu-
- teru Yoki (Gunnm, X, Wea-
~ thering.Continent) est
~chargé d’animer etredes-~
N sinerles personnages créés
_ par lzubuchi: Ainsi malgré
3‘-3-7una unimutlon parfms un peu

Apres avmr cnnquis les
tltree Kuzg A

i

“crire tcute la mugie des
pari était presque im pns'
version frunqulse des g_ﬁ

B W___,'.Q--*tuble petit chef d’'ceuvre qui dewen
e Y dra. un clnsmque du,genre snu?ent

4
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- Shingo Araki et Michi Himeno (dessinateurs de Saint Seiya,

I_ndoss s =\ Kojird, Babel Il) terminent actuellement un film d’animation
WA e qui sortira en decembre au cinema. Son titre : Kindaichi

shénen no jikenbo (Les enqguétes du jeune Kindaichi), est un
manga trés célébre au Japon.
- Le nouveau film d'Orange Road/Max et compagnie vient
de sortir au cinéma au Japon.
- Sortie eégalement du film de Blackjack dont Uhistoire com-
mence a Atlanta lors des Jeux olympiques.
- Une nouvelle OAY de Galaxie Fraulein Yuna vient de sortir
en video.
- Akino Arai (Lodoss, Macross Plus) chante le générique de
UOAV tiree du jeu Panzer Dragoon.
- Une suite a £l Hazard verra le jour au
Japon en 97. Il s'agira de quatre
P nouvelles OAV.
‘ - Sortie en vidéo de Homa Hunter
Lime, une serie d'OAV dessinée
par Atsuko Nakajima (Ranma 1/2)
qui était aussi un jeu sur PlayStation.

AU PAYS DES
ESCARGOTS...

- Le manga Mai the psychic girl de
Ryoichi lkegami (Crying Freeman,
Sanctuary) vient de sortir en kiosque
chez Semic, éditeur de comics. Egale-
ment disponible, Xenon de Masaomi Kanzaki (auteur
du manga de Street Fighter Il).
- Dragon Ball GT devrait arriver, ces vacances-ci, sur TF1.
- Le film Ghost in the shell sortira bien au cinéma en france.
Ce sera en janvier, sous l'ceil expert de Christophe Gans
(Crying Freeman).
- Le film drole et populaire de Slayers, veritable parodie des
dessins animés d’heroic- e
fantasy, devrait sortir vers
avril chez AK Videéo.
- C'est en décembre que
sortira le premier volume
de Atoragon, une série
d'OAY dessinee par Yoshi-
kazu Yasuhiko (Venus wars)
chez Tonkam Vidéo.
- Dargaud qui vient de sortir
des manga coréens,
compte realiser le manga

Comme la série en vidéo, ce manga devrait séduire les amateurs \res attendu de Saint Seiya
d’histoires de dragons, et autres créatures de ce genre. Il pourrait (alias Les chevaliers du
méme séduire des fans de jeux de réles qui ne sont pas spéciale- zodiaque).

ment branchés manga. De méme, il est possible que tous les fans

de manga n'y trouvent pas forcément leur compte, @ cause d'une

histoire oU l'on est vite perdu si on nen connait pas les rouages. °

& Kindaichi Project
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Future série culte ? C"est a la fin de -année
que sortira, chez Dynamic Dision, la premiere
cassette de la fameuse série donttout le
monde parle au Japan Euanqelmn Chaque
cassette contiendra tmls eplsndes en persion
nngmale Sous- nh'ee

Souvenez-vous...

Comment ? ILy en a encore qui ne connaissent pas
Evangelion ? Fautvous mettre a la page car il s'agit
d'une des meilleures séries TV que le Japon ait pro-
duites depuis pas mal d’années. 8on, en france,
elle ne sortira que directement en vidéo : en effet,
plus aucune chaine ne veut passer de série japo-
naise ; mais cela ne.nous empéchera pﬂs d'en pro-
fiter. Cette série est née dans les studios Gui'nux.
la méme équipe qui avait deja réalisé trcns
grands classiques : la série Nadia le
secret de l'eau bleue, le f|lm Les qiles y
d'Honnéamise et la série vidéo Gun- 4
8 Dbuster (inédites encore en France).

Keskispass ?

Dans le premier épisode, on fait la connais-.
sance de Shinji, un jeune garconde 14ans X
contacté pour rejoindre la Nerv, un étrange
institut sclér-iﬂfxque prés de Tokyo ou il va retrou-
ver son pere qu’il n'a pas vu depuis trois ans. Les retrou-
vailles sont plutét froides ; et trés vite, on lui confie le
pilotage d’un robot trés spécial, & la forme humaine,
baptisé Evangelion. £n un rien de temps, Il se retrouve
a combattre une créature qu'on uppélle-un «Ange».
Que de mystéres pour un premier jour... Qui sont
des Anges ? D'ob viennent-ils ? Pourquoi a-t-on

=T ORI construit des robots ? Pourquol est-il le seul &

Evangelion : © Gainax / Movic / TY Tokyo

Evangelion : © Galnax / Movic / TY Tokyo

pouvoir le piloter avec Rei, une jeune fille au comportement trés
spécial qui était malade ? Une ribambelle de questions dont les
auteurs ne nous dévoileront qu'une partie des réponses a travers
26 épisodes aux multiples rebondissements...

Sans pour autant tout vous dire, rappelons quelques faits pour
situer 'action de cette histoire. £n l'an 2015, une énorme meétéorite
a provoqué de grands cataclysmes sur Terre en tombant en plein
pole Sud. Non seulement le niveau des mers est brusguement monté
suite a une fonte des glaces, mais cette chute a aussi provoqué
des changements de saisons, de climats qui ont profondément
changeé la vie sur la Terre. Heureusement, 'Homme a survécu et se
remet lentement de cette tragédie. C'est apparemment dans
le but d’étudier ces probleme que fut créeé linstitut ou tra-
vaille le professeur Gendo, le pére de Shinji. Mais ceci
n'explique toujours pas Uapparition des Anges, une
sorte de grands robots détruisant tout sur leur pas-
sage. Auraient-ils un lien avec la catastrophe ? C'est
trés possible et quasi sur, mais lequel... ?

C’est un énorme succes au Japon, NoUsS esperons
qgu’il en sera de méme en France. Actuellement, deux
films sont en préparation pour 1997. Le premier sera un
remake des deux derniers épisodes, trés controversés au

-)t:qpc)n de par le peu de réponses qu'ils aménent aux nombreuses

guestions que pose la série. L.e second sera une suite. Autant vous

. le dire maintenant, Evangelion n’est pas une série conventionnelle
‘o0 a la fin les gentils gagnent ou perdent. C’'est une véritable
_' réflexion du réalisateur, Hideaki Anno, sur le monde, qui peut

_dnnnér lieu a plusieurs interprétations ; mais nous n’en dirons pas

plus, nous aurons l'occasion d’en reparier au moment de sa sortie
en francais...
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""‘l:'esi Noiil ! Epoque des batailles de boules
. de neige, des sapins nains kitsch qui
perdent leurs apines, et des cadeaus.

Justement parlons-en des cadeaux ! J ai

uoulu jouer les péres Noél, j"ai chaussé ma

hnﬂe ef suis alle faire un petit tour dans
les hnuhques de Tokyo, afin de ramener le
shopping de ["otaku nippon.

u programme, Evangelion bien sor! C'est UAnimé 'qui cartonne le plus & Toki
A Méme si le grand public ne le connait pas encore yraiment - il est sorti tuelle

ment uniquement en série Animé a la telé et en vidéo'et LD cest-a- dir ,,su 'é
popularité. D'ailleurs, vous pouvez en avoir un petit apercu dans la cassette qu
offre dans ce numéro. Aprés avoir passé des journées a trainer dans toutes
tiques et magasins spécialisés de la capitale de Uarchipel nlppan voici le shu it i
plus exhaustif du genre ! On peut diviser les objets en trois categnnes llya R P LT TR TR e T e |
tout ce qui est manga. Je ne présenterai pas dans ces pages les cassettes vid |
la version frangaise est désormais en vente, et les L.D qui.reprennent le dessin unimé
mais plutot les manga plus ou moins “exotiques” mais toujours étroitement lies @ l’uni*
vers d'Evangelion. Puis il y a ce qu’on appelle les “Kito”, ou Garage Kit. Il s‘agit. da
modeéles en plastique a monter soi-méme, de maquettes ou encore de persnnnugas
tires de UAnimé a décorer soi-méme ou juste a collectionner. Enfin, on trnuve la cnhnﬂe
de gadgets divers et variés a Ueffigie d'Evangelion. ' :

L ialiste de | |
miﬁ?;;?iésheé P'ea r?s 3 KONCl

123 Bd Voltaire

Modif P.SX : 2 69 F 75011 Paris
i cableR GB PSX 79F || Tel: 01/ 44.93.51.30
Les manga officiels R = e
-~ || Modif SATURNE : 200 F||rnaLFanTASY 7 VAP THL
Ly en a deux sortes : ceux qui sont tirés du dessin animé, et qui sont donc illustrés pur NEW modif sat' accept tous [|SOULAGE V/JAP 499]

CHEVALIER BALFOMET VF  329F

des images reprises de UAnimé. £t puis il y a un manga, dessiné par un des chumcter
kit DESTRUCTION D {l VF 329F

formats saturne : 380 F
designers de Gainax, Yoshiyuki Sadamoto. i

. de { . || TOMBE RAIDER  vF 329F
S | _ vous n' habitez pas paris ? [| pIEHARD VE 329F
. F ™ * i J L L] ] At el L
Lo manga tiré de ['Animé Le manga officiel made in Ealm ] evoyez votre console || FIFA 97 VE 30
i - e Konci vous offres les frais de || PANDEMONIUM VF 329F
Nl port retour en CHRONOPOST || °'REERT RACERS VF 228
b - || PROJECT X 2 VF 329
delais 24 h 1]

Toutes nos modifications SATUBN
sont aarantie 3 Mois les || MARVEL HEROES V/JAP  499F
Lo DIE HARD TRIOGY 329F
modifications sur place sont || ,opm 320F
effectue en 10 Minutes HEART OF TARKNESS 320F
| VIRTUA COP 2 329F
reparation de toutes console || PROJECT X 2 329F
devis gratuis || SOVIET STRIKE ©329]

Revendeurs vous auissi modifier les consoles dans votre region-ié
puces et schemas de modification sont au meilleurs prix chez -
nous Tel: 01/ 44.93.03.28 Fax: 01/ 44.93.51.34 _ |




Les manga officieux -~ Evangelion par un Otaku

Ils sont treés variés, autant dans leur style graphique que dans leur style u_ti'éruire. . Yasuhiro Yariga est ce qu'on peut appeler

s regroupent généralement une série de courtes histoires, le plus souvent d'auteurs un 'E\fungetinn Otaku. Il possede toutes les
et de styles differents. Cela va des S cassettes vidéo de 'Animé, des tas de goo-
. . : EVANGELION ANTHOLOGY COMI i 9 i ¥

histoires d'horreur aux Shojos (scé- dies ; et dés qu'une revue parait avec un

narios romantiques). Mais la plupart - article consacré a Evangelion, il se rue chez

sont en fait des manga humoristiques,  le libraire pour en faire Uacquisition.

qui reprennent les traits de caractére |  "Les fans d’Evangelion sont assez variés au

des personnages d'Evangelion, et les” & ~Japon. Iy atout d’abord les mordus d’Animé qui apprécient Evan-

accentuent ou les déforment. ‘ - gelion pour la qualité des animations, la beauté des scénes, les
- héroines “kawai” et Uhistoire. Il y a également un groupe plus age,
_ composé de personnes attirées par le coté intellectuel du sceé-
f nario, les métaphores qui parsément UAnimé. £nfin, il Y a les fans
de science-fiction et de design de robots futuristes. Mais actuel-
lement, les admirateurs de la série, trées nombreux, sont surtout

des otakus, et de sexe masculin en grande majorité.
: Lies rapports entre les otakus et Gainax ne sont pas toujours roses.
Gainax a commencé diffuser son Animé a la télé a partir du mois
d'octobre 1995 jusqu’en mars 1996. Les deux derniers épisodes (25
' et 26) ont été “sabotés” : Gainax n‘ayant plus assez de temps, s'est
. contenté de finir Uhistoire d'Evangelion a Uaide de simples mono-
- logues. Les fans ont failli tout casser, et devant le tollé genéral,
{mﬁ ~ Gainax a promis de refaire les épisodes qui posent probléme, pour

— laversion cassette-video/Laser Disc.”

H i~ SR HE

Evangelion : © Gainax / Movic / TY Tokyo

Evangelion : © Galnax / Movic / TY Tokyo

|
|

Ily en a pour tous les goUts et toutes les bourses. Bien que destinés en pri_orlté';'
aux fans de la série, qui sont préts a les acquérir a n'importe quel prix, ils ont
tendance a étre plutét chers.

Les goodies S EURNGELIONETJEUKVIDED

Un puzzle qui sert
d’horloge une fois
termine.

Papier a
lettres

|
Les garages-kit
En plastique ou en résine, ils peu-
vent étre montés ou juste peints et
décorés. Il y en a de toutes les tailles,
. etde tous les genres.
& | Pour Evangelion,
) on peut les
I séparer en deux
groupes : les
~mecha (anges,
"'Evu...} et les per-
'sonnages.

Trousse

P P b o e 3

Tapis de souris

Cube en bois com=
portant des tampons
qui reprennent les
visages des person-
Porte-cartes nages principaux.

Evangelion : @ Gainax / Movie / TV Tokyo
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PLAYSTATION

CONSOLE PLAYSTATION + 1PAD + CD DEMO

JOYPAD SONY

JOYPAD TURBO
ASCIPAD

FIGHTEHSTICK (ARCADE)
MULTIPLAYE

MEMORY ID.AFED

CABLE LINK

CAELE PERITEL
VOLANT+PEDALIER
JOYPAD ANALOGIQUE SONY (SIM DE VOL)
MEMORY CARD 120 BLOCS

AV GLOBAL
ACTUA SOCCER

ADIDAS POWER SOCCER
ALIEN TRILOGY

ALONE IN THE DARK
ANMDRETTI RACING
AQUANAUTS HOLLYDAY
ARCADE GREATEST HITS
AREA 51
ASSAULT RIGGS
BEDLAM

BIG HURT
BLACK DOWN

BLAM! MACHINEHEAD

BLAST CHAMBER

BROKEN SWORD

BURNING ROAD

BUST A MOVE 2 ARCADE
CASPER

CHEESY

CHROMNICLES OF THE SWORD
CRASH BANDICOOT

CRIME WAVE

CRITICOM

CYBERIA

D
DARK STALKERS
DAVIS CUP
DESCENT
DESTRUCTION DERBY
DESTRUCTION DERBY 2
DIE HARD TRILOGY
DISCWORLD

DoomM

EARTHWORM JIM 2
EXCALIBUR

EXTREME GAMES
EXTREME PINEALL

F-111 AGILE WARRIOR
FADE TO BLACK

FIFA 96

FINAL DOOM

FORMULA ONE

GALAXIAN 3D

GALAXY FIGHT

GRID RUN

HARDCORE 4X4

HEXEN

HI-OCTANE

HULK 2

HYPER TENNIS

IMPACT RACING
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE
IRON MAM XO

IRON & BLOOD

JOHM MADDEN 97

JOHNNY BAZOOKATONE
JUMPER FLASH 2

JUPITER STRIKE

KBAZY IVAN

LOADED

LONE SOLDIER

MAGIC CARPET

MEGAMAN X3

MICKEY WILD ADVENTURE
MICROMACHINES 3
MORTAL COMBAT TRILOGY
MOTORTOOMN 2

MYST

NAMCO MUSEUM VOL 2
NAMCO MUSEUM VOL 3
MAMCO PRIME GOAL
MAMCO SMASH COURT
MASCAR 96

MBA HANG TIME

MBA IN THE ZOME

MBA JAM TE

MBA LIVE 96

NEED FOR SPEED

NFL GAME DAY

NFL QUATERBACK 97

NHL FACE OFF

NHL POVWERPLAY 96
OFFENSIVE

OLYMPIC GAMES

OPEN ICE

PANZER GEMNERAL

PENNY RACER

PGA TOUR GOLF 96

PGA TOUR GOLF 97
PHILOSOMA

PITBALL

PLAYER MANAGER

PO'ED

POWERSERVE

PROJECT OVERKILL
PSYCHIC DETECTIVE
RAGING SKIES

RAIDEN PROJECT

RAYMAN 2

RE-LOADED

RESIDENT EVIL
REVOLUTION X

RIDGE RACER

RIDGE RACER REVOLUTION
ROAD RASH

ROBOTRON X

SAMPRAS EXTREME

SEA BASS FISHING
SHELLSHOCHK
SHOCKWAVE .ﬁSSAULT

SIM CITY 2000
SKELETON WARRIORS

SOVIET STRIKE
SPACE HULK

1490 F SPOT GOES TO HOLLYWOOD
199 F STARBLADE ALPHA
169 F STAR GLADIATOR
%gg E STEEL HARBINGER
539 F STREET FIGHTER ALPHA
789 F STREET FIGHTER ALPHA 2
169 F STREET RACER
169 F SUIKODEN
469 F SUPERMOTOCRQSS
429 F SYNDICATE WARS
329 F TEKKEN 2
249 F THE RAVEN PROJECT
208 F THEME PARK
369 F THUNDERHAWK 2
349 F TILT
349 F TIME COMMANDO
365 F T-MEK
%gg E TOMB RAIDER
383 F TOSHIDEN
248 E TOSHIDEN 2
349 F TOTAL NBA 96
349 F TRANSPORT TYCOON
349 F TRUE PINBALL
%‘ﬁ% E TWISTED METAL
340 E VIEWPOINT
369 F VICTORY BOXING
348 F VIRTUAL GOLF
248 F VIRTUAL OPEN TENNIS
ggg :E WARHAMMER
6 E ViARHAvK
349 F
o WILD ANIMAL OLYMPICS
519 F WING COMMANDER 3
ngd F WIPE OUT 2097
349 F WORMS
349 F WRECKING CREW
349 F WRESTLEMANIA
369 F
369 F
369 F
%Eg F ZERO DIVIDE
ggg F ZIDAME FOOTBALL
38 F SATURN
348 F CONSOLE + 1 PAD + MEMOIRE
169 F JOYPAD SATURN
249 F VIRTUA STICK (ARCADE)
369 F CARTE MPEG (VIDEO)
379 F CD PHOTO
%gg E MULTIPLAYER
349 F ADAPTATEUR UNIVERSEL
383 E ALIEN TRILOGY
209 F AREA 51
349 F ATHLETE KINGS
349 F BAKU BAKU
349 F BEDLAN
369 F =
398 E BLAM! MACHINEHEAD
345 F BLAST CHAMBER
360 F BLAZING DRAGON
299 F BREAK POINT TENNIS
369 F CASPER
298 F CYBERIA
299 F DARIUS 2
299 F
588 F DAYTONA USA 2
349 F DESTRUCTION DERBY
349 F DIGITAL PINBALL
349 F DISCWORLD
349 F DOOM
359 F EARTHWORM JIM 2
%ﬁg ,E EURO 96
340 F FIGHTING VIPERS
349 F GALAXY FIGHT
349 F GUARDIAN HEROES
349 F HANG ON
%ﬁ% ]E HARDCORE 4x4
349 F HEXEN
349 F HIGHWAY 2000
369 F HULK 2
349 F IMPACT RACING
349 F JOHN MADDEN 97
349 F JOHNNY BAZOOKATONE
%ﬂg E LE MANOQIR DES AMES PERDUES
315 F MAGIC CARPET
345 F MICROMACHINES 3
348 F NEED FOR SPEED
320 F NFL QUATEREACK 96
299 F NHL POWERPLAY 96
369 F NIGHT WARRIORS
ggg |F= NIGHTS + ANALOG PAD
349 F OLYMPIC GAMES
318 F OLYMPIC SOCCER
299 F PANZER DRAGON 2
369 F PINBALL GRAFFITI
349 F RAYMAN
349 F RAYMAN 2
399 F RE-LOADED
aﬁg E ROAD RASH
360 F SEA BASS FISHING
204 F SHELLSHOCK
349 F SIM CITY 2000
369 F SKELETON WARRIORS
369 F SPACE HULK
ggg |F: SPOT GOES TO HOLLYWOOD
310 F STORY OF THOR 2
319 F STREET FIGHTER ALPHA
349 F STREET FIGHTER ALPHA 2
349 F STREET RACER
349 F SUPER MOTOCROSS

Bon de commande a expédier a EURO DEAL
46, avenue du Géneral de Gaulle 88110 RAON-L'ETAPE ( SANS REGLEMENT)

INOMIELAE G n s £ vl B CRIPS Yo e 182 )

Adresse :
Code Postal ..

Tél :(Mention 0bl|gato|re)

Prénom :

aVille & Srind ie b i

LA SECURITE DE VOS COMMANDES

ENVOI UNIQUEMENT EN
CONTRE REMBOURSEMENT

369
349
349
349
3459
369
349
369
349
349
369
369
349
349
349
349
369
349
369
349
369
369
349
369
349
369
349
349
349
369
349
349
349
369
369
345
369
e
349
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349
349

1490
169
289
999
199
249
189

369
369
349
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349
349
349
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349
349
349
349
369
349
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349
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349
369
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349
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349
349
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369
349
349
349
369
299
299
369
359
369
369
349
349
469
349
349
389
349
369
369
349
369
349
339
359
349
369
349
349
369
349
369
369
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CHEQUES OU ESPECES
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LIVRAISON GRATUITE 24/48 H "

THEME PARK

THREE DIRTY DWARVES
THUNDERHAWK 2

TILT

TOMB RAIDER

TOSHIDEN REMIX

TRUE PINBALL

TUNNEL B1

ULTIMATE MORTAL COMBAT 3
VALLORA VALLEY GOLF
VIRTUA COF 2

VIRTUA COP 2 + GUN
VIRTUA FIGHTER 2
VIRTUA FIGHTER KIDS
VIRTUAL GOLF

WHIZZ

WILD ANIMAL OLYMPICS
WING ARMS

WIPE OUT

WORLD CUP GOLF
WORLWIDE SOCCER 97
WORMS

K-MEN
K2

SYPER NINTENDO

MULTIFLAYER

BATTLE CLASH
BATMAN FOREVER
BLACKHAWK
DEMOLITION MAMN
DEMON'S CREST
DONKEY KONG COUNTRY
DONKEY KONG COUNTRY 2
DOOM

EARTHWORM Jii 2
FIFA SOCCER

FIFA 96

FOREMAN FOR REAL
FLINSTONES
INTERNATIONAL SOCCER DELUXE
KILLER INSTINCT

LOST VIKINGS

METAL COMEAT
MORTAL COMBAT 3
MYSTIC QUEST

NBA JAM TE

NBA LIVE 96

NHL HOCKEY 96

PAC ATTACK

PACMAN 2

POWER RANGERS 2
P5SG

PUTTY SQUAD

SUPER MARIO WORLD
SUPER MARIOWORLD 2
SUPER PUNCH OUT
TINTIN AU TIBET
THEME PARK

TOY STORY

UNIRALLY

URBAN STRIKE
WATERWORLD
WEAPON LORD

YOSHI SAFARI

MEGCADRIVE

BATMAN FOREVER
COOL SPOT GOES TO HOLLYWOOD
EARTHWORM JIM 2
ECCO 2

FIFA 96

GAUNTLET IV
JURASSIC PARK 2
KAWASAKI| SUPERBIKE
LIGHT CRUSADER
MISS PACMARN
MICROMACHINES 96
MORTAL COMBAT 3
NBA JAM TE

NHL HOCKEY 96

LES SCHTROUMPFS
PINOCCHIO
POCAHONTAS

SONIC ET KNUCKLES
SUPER SKIDMARKS
TAZMANIA 2

TOY STORY

WORMS

-u‘

y_-

£

=
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369
369
369
449
299
299
299
349
299
299
449
229
199
149
379
189
299
345
369
199
189
369
349
299
249
449
199
449
349
389
169
299
299
329
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239
299
149
349
199
199
199
299
189
299
299
299
339
299
389
389
199
299
129
299
269
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POUR COMMANDER | -

PAR TELEPHONE
03 29 42 68 74

PAR COURRIER : EURO DEAL

46, Avenue du Général de Gaulle
88110 RAON-L'ETAPE

Total :
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. de ceux qui l.’ nt tué i etsufemme Une oeuvre forte, unique

Noir ¢ est noir, ce mois-ci dans Comics Hews.
Noir comme la couleur du corbeau de «The
Crow-, comme la peau de Martha Washington
et comme les nouvelles de **S_]mqllatﬁ_ | |
Brothers-. Sans oublier le ciié nhscut_de la
Force dans le nouveau cycle de «Star Wars-

n curé, une actrice, un flic, un gangster et

une femme au foyer plutdt particuliere : tels

sont les membres de «Spaghetti Brothers»

" tome 4, qui regroupe 24 histoires courtes ayant pour

- dénominateur commun ... le meurtre ! £t sous toutes
ses formes. C’ast drole, fernce noir et plein d'action.
tEdlﬂuns Vents d'Ouest-vs )

Hartha lllashmqton

- uode chnc ﬁaurce chef-d'ceuvre de la
bcmde dessinée américaine. Au scéna-
; " rio Frank Miller, dessinateur-scénariste
N qui a su danner une secanda vie @ Batman dans
I «Dark Nightb et reiﬂncer lo mrﬂére de certains super-
S ¥ héros comme Daredevil. Au deasin Dave Gibbons,
£ quiaillustré ce que beuuccup Eﬂnslderent comme
[l histoire la plus aboutie de super-héros : les Watch-
5 -mem Ensemble, ces deux créateurs de génie ont
imugmé le peisannqge de Hclrl:hu Wushington une femme soldat plon-
| gee dans le fuiur au coeur de la deuxieme guerre de Secession. Plus
' de'120 pages d'action, de suspanse de rebundlssements pour ce for-
~ midable hymne & layie. ' .

| :-;(Edlﬂons Durk Horse-99 F)

los Imbres de l Emp 11

e premler vntume d'une his-
yeaucoup _ 5 e toire prévue en deuxtomes
cetteceuwe bumque wiulenteetmman:j ' e P se déroule directement aprés
B tique, est devenue un film culte. Réa- '_._t«Emplre Contre-Attaque». On-y -
5:’3":usaa par Alex Proyas, immortalisée par Uinter- |  retrouve donc tous les personnages
-;-:f_prétatlnn «habitée» de Brandon L.ee-*.."-‘ . familiers de la série comme Luke
- (mq '_"'meurausamentdécédé pendantlataur- - Skywalker, Chewie, la princesse
~ nage), cette histoire est aujourd hui “d Leiu Darth Vader, Lando... |
~ disponible en bande dessinée. ~ et Han'Solo toujours [
'-fL‘uuteur, .celul par qul touta congelé ddns unbloc
: nce, se nomme J.O'Bar _ de carbonite | Ce der-
i .et c'est Vinventeur d'Eric & nier est passédé par-
Draven, un jeune homme ; - Eobba feft, un chas-
WS fou amoureux de sa femme, seur de primes qui veut livrer Solo d Jabbu
O s miged “‘““"{,,"m qui revient sur terre un an the Hutt (vous savez, la grosse grenouille
- aprés sa mort pour se venger hideuse} Une bﬂnne maniére de patienter
_enattendant le retour de “Star Wars” uu cinéma,
prévu au mals de mai prochqin
(Edltlons Dark Horse-bo F')

~ dans Lunivers du comics. Au total, 244 pages de bonheur et une
- plongée dans les ténabares qui VOUS poursuit pendunt lﬂngtemps.

Y (Edmons Disjoncteur-w o Par Eric Pavon
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MARCHE INTERNATIONAL  DE L’EDITION ET DES NOUVEAUX  MEDIA
DU 9 AU 12 FEVRIER 1997 - PALAIS DES FESTIVALS / CANNES - FRANCE

milia’9/

( http://www.reedmidem.milia.com

®aviguez dans le courant interactif au Milia’97, le premier marche international du contenu multimeédia
on-line et off-line. Pres de 10.000 decisionnaires du monde entier viendront pour négocier des licences,
former des alliances stratégiques, conclure des accords media multiples et de distrihufion. Carrefour de
rencontre et d’innovation, temps fort dans la réflexion stratégique et I’information, le Milia’97 avec son
programme des conférences, le plub des Jeunes Créeateurs et les Milia d’0r est le rendez-vous incontournable

de I’industrie multimedia.

POUR PLUS D’INFORMATIONS, CONTACTEZ : CHRISTOPHE BLUM, ANNE-MARIE PARENT, ANA VOGRIC
REED MIDEM ORGANISATION - BP 572 - 11 RUE DU COLONEL PIERRE AVIA 75726 PARIS
CEDEX 15 - TEL : 33 (0) 1 41 90 44 60 - FAX : 33 (0) 1 41 90 44 70

Fa, Reed
-‘ Exhibition
Companies




Lo complément illustrateurs

Joypad a fouillé dans ses archives de cartes pour trouver les meilleurs Illustra-
teurs ayant collaboré & Guardians. Ces deux auteurs possédent en effet leur
propre collection de cartes (en import uniquement ). Tous les deux dans le genre
heroic-fantasy, mais dans deux styles différents, Appréciez plutot

Keith Parkinson

Chaque peinture posséde une profondeur et une
luminosité qui nous transportent dans des contrées
magiques.

nouveau jeu de cartes de Wizard of the

Guardians

Oyez | Oyez | Lecteurs de Joypad. Yous aimez
les jeux de stratégie, vous aimez prendre plal-
sir & un jeu, et qui plus est vous étes collec-
tionneur de belles cartes... Guardians est
fait pour vous.

Ce jeu a été créé pour étre beau, amu-
sant et intéressant : il U'est. Cing
artistes en vogue aux E£tats-Unis
lont lilstré (Brom, Don Maitz, Kelthy
Parkinson, Mike Ploog et JagiEs i
Warhola) et en ont fait un végiiable
plaisir pour les yeux. Il sagit doREEY
jeu de carte de strafégle tontt
se place dans A8 pos

L =l +i3

l'dlre de jeu (d'@ o)
Les régle sont tré§gomplé

permet de jouer & deux ou & dt
pour commencer & jouer. A essc
Editeur : Descarles

nt positif :
ment.

n seul starter suffit

Battle Tech

Imaginez... XXXle siécle, vous étes aux commandes d'un robot de
plus de 9 métres de haut et de 100 tonnes, la bataille fait rage autour
de vous... et bien sor, la seule chose que yous dyez en téte, c’est
d'exterminer larmée adverse !

Ce n'est plus un réve, c'est Battle Tech, le

Coast. Cé jeu, riche de plus de 350 cartes,
qui restitue lambiance du jeu de plateau
distribué par FASA, devrait sortir courant
novembre. Alors tenez-vous prét & diriger
votre armée de Battle Mechs.

Editeur : Wizard of the Coast

g




Adidas Power Soccer

B.A. Toshinden 2

Pour PSX Four PSX

La solution n FEASH Ash
pour achefer s

LA ’ - S
ml"ﬂs Ghﬂr Resident Evil View Point Road Rash

Pour PSX Pour PSX Pour PSX et Saturn
:
% g

“our PSY

RUOHETTES

1 "
TN,
L

; O

Primal Rage
Pour PSX et Saturn

“iast Chamber
“our PSX et Saturn

Street Racer
Pour PSX et Saturn

Destruction Derby Final Doom Blazing Dragons Ridge Racer Revolution Return Fire Fithall Tunnel B1 Athlete Kings
Pour Satum Pour PSX Four PEX ef Safurn Four PSX Pour PSX et Saturn Four PSX Pour PSX et Saturn Pour Saturn
oY AT 4 B R, s DB
LS4 e P TR Tt
' FRC.AE e Racig: et
! ": {ﬁ 5 i S = llj_%d ;@; s
Ff : L £ ‘I ’(‘“* ,-‘-,‘ o
B Q) |40 rr G
- il nker i T = "'._..-.“ L, ; = F =
Need for Speed Fade to Black Fifa 96 Zero Divide Worms Virtua Racing True Pinball Striker 96
Pour PSX et Saturn Pour PSX Pour PSX et Saturn Pour PSX Pour PSX ¢t Saturn Pour Saturn Pour PSX et Saturn Four PSX

s TR

(o Gy : SR 5
= I L L _
1 : : ) )
fﬁ i o 3 i = _",;- g
[ w ¢ 40 I - . - r Peiw
J{F‘E S5 W - !
= | w, £ i 3 el [ K
- Q j; U;El ‘ [ ., @
“mnderHawk 11 Shellshock Olympic Soccer

Offre valable jusqu'au 31/03/97

Et en plus... 2 Cadeaux de bienvenue'!

1e" Cadeau

2° adeau

Power Serve
Pour PSX

Po'Ed

= GOLF
| sl
e =l{s

@
IO

World Cup Golf Pro

Olympic Games

Virtual Golf
Pour PSE et Saturn

Pour PSX

Johnny Bazookatone
Poutr PSX &1 Satum

Blam ! Machinehe:
Pour PSX et Saturn

Galaxy Fight
Four PSX 28 Saturn

mar PSX et Saturn Pour PSX et Saturn Pour PSX Pour PSX
L T ¥ PIVIER
- '_": '1 ; Jj
e e Une superbe :'i': “1"&“;' Anprise
i =] [ u reponas
e W | Pt
f{. F@; 4 @ K7 vidéo Cartoons dans les 8 jours.
..--f,;-} . e N ] e, ;
~ack and Field Pro Pinball the Web Panzer General
mr PSX Paur P5X et Saturn Pour PSX
- 3 ;] I
Ty - SPACEHULE
GHADS <5 v 3 | | Sl | e
CoTiTROL T . | - W g K
o (ra] | R SRRk ) -
[ty oy it tel g, | Yo
¢$ T - e e, AT e TN '
i "’J i 1 I |1 I |II f 'I-._‘
=aos Contral Loaded Actua Golf Burning Road Supersonic Racers On Side (Zidang) Rayman Space Hulk Extreme Games
ur Satum Pour PSX et Saturn

Pour PSX et Salurn

Profite de cette offre
et benéficie de
tous les privileges du
Club Européen du CD-ROM

® Aucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle.

» Aucune obligation d’achat mensuel ou

trimestriel.

» Un Catalogue Magazine Gratuit chaque tri-
mestre : des Jeux, des Infos, des Nouveautés...

» Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité !

® Un Choix Exceptionnel constamment

réactualisé : plusieurs milliers de

titres presentes dans notre Catalogue.

» Toute la production francaise + tous les “Best
Sellers” Américains !

» Une Garantie d’Economie : chague Jeu
achete au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur
le prix public), donne droit 4 une Réduction
Supplémentaire sur un second Jeu.

» Une livraison encore plus rapide (48 h par
Colissimo) en commandant par Téléphone ou
par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7.

» En échange de tous ces privileges, tu as juste a
acheter 3 Jeux Consoles, CD-ROM ou CDI au prix
Club par an, pendant 2 ans, méme les moins chers

Poiir PSX

Pete Sampras Extreme

Pour PSX

JD1298

Pour PSX

Pour P5X Pour P5SX el Saturn Pour PEX et Saturn Pour PSX

N V-3 1
. 'E}LL'H,? UR

T

Bust A Move Arcade 2

Project X2
Pour PSX

Pour PSX st Saturn

BON D'ESSAI GRATUIT &

A Retoumer dés aujourd'hul & : CLUB EUROPEEN DU CD-ROM, 18 Rue d'Enghien BP 804, 75470 Paris Cédex 10

Voici le (les) JEUX
que je choisis :

Je posséde une [1Saturn OJ PSX

Envoyez-moi le(les) Jeu{x) dont J'al noté le(les) numéro(s) ci-contre, ainsi que mes ? Cadeaux Gratuits.

Si dans les 10 Jours, je ne suis pas entlérement satistait, je vous lefles) retourne et serai intégralemant
remboursé (hors frais de port). Si je décide de le(les) garder, je deviendral membra du Club Europésn
du CD-ROM sans droit d'entrée ni cotisation annuelle. Je recevral par la suite ma carte o adhérent et
mon premier Catalogue Magazine. Je m'engage & achetar seuiement 3 Jaux Consale, CO-ROM ou CDI

au moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, il me sera présents la sélection du Ciub. 51 e
désire la recevolr, [ n'aurais rien & faire : elle me parviendra automatiguement. 5i | désire un autre
Jeux ou pas de Jaux du tout, e vous retourneral la carte-réponse jointe & mon Catalogue Megazine,
avant la date imite indiquée. Je bénéficieral de toils les priviléges du Club pendant 2 ang mintmum.
Ensufts mon adhesion sera renouvelée d'année en année par tacite reconduction. Et sl je souhalte
quitter le Club, je vous préviendral per simple letire et mon adhésion sera résiliée immédiatement.

Je posséde également un

. ordinateur: [ PBus=[ LMAG

Nom
Né(e) le
Adresse

iy - B 309405 209 "
te: |n. Répubdique - 53071 CROD: - Té - 01 44834230

COGEDAL - ACS Roobalx T

(MAJUSCLULES SVP)

Code Postal

Mioiss 'pcceptons gu'ing seule adtEsion
gledmlrdaraﬂw it buailetin incompde

(1 Ja choisls 1 JEU, Je joins mon réglement de 278 F (249 F + 29 F de frais d'enval)
L1 Je choisis 2 JEUX, je joins mon réglemant de 527 F (498 F + 29 F de frais d'anvol)
[ Je cholsis 3 JEUX, Je Joins mon réglement de 776 F (747 F + 29 F de frais d'envoi)

Jeréglepar: [ Chéque* (] Mandat-Lettre* () oetés i frte 0o Euopsen i CO-A0M
AL - O A S S O 1 -1 1 o B

Supplément frais de port : Belique, Sulsse, Luxembourg : 35 F - Dom Tam : 50 F-m 'pm { nous consulter.
[ Je désire &tre livré en express, j'ajoute 20 F,

EUROPEEN DU CD-ROM

OM. OMme. [CIMile.
Prénom

2° Cadeau

Un Cadeau
surprise -

Paur les minaurs, celle des panents ou tubeur,

Conformémsent & ba fof informatiqua et Libartd,
vous oetposex d'un drolt d'acces et de recHfi-
Cafon yeus concernant.

Toryes. Hous ne
raturd. Cette oftre:

Namco Museum
Pour PSX

Pour PSX

Four PSX

B st
g
Cyberspeed Jack is Back

Pour PSX ef Satum

Time Commandn
Pour PSX

Top Gun
Pour P5X

Formula One
Pour PSX

* DISPONIBLES s Tous
les jeux pour Saturr

et PlayStation

Déchire ici

PlayStation of e logo PlayStaton sont des aaecgues commesclos e
SOMNY Compuler Entedainiment Inc, Sceoa Sabur ob e doogn Seai Soturr
sont des margues commernciales de SEGA Entroprises, Lld Toules los
autres marques sont deposces por leors propoctores respeolifs

e A e e e Y e e ST



Précieusement votre. Kendy

S’il est vrai que le trop-plein de nos astuces ait pu en agacer quelques-uns (la perfidie
de certains est décidément sans limite), elle n'avait pour but que de susciter en vous
des satisfactions 1égitimes de joueur assoiffe de bons conseils en tout genre. En ce
mois précieux de décembre et de langueur monotone, la douceur réconfortante
apportee par les astuces du mois en feront se pamer plus d'un. Mais, suffit !

Coupons court a toutes ces €lucubrations interminables et penchons-nous plutot sur

le menu concocté par nos soins : au programme des tips d'enfer pour WipEout 2097,
Tunnel B1, Motor Toon GP 2, Shellshock...

POUR AVDIR LES ROBDHS - POUR AVEIR BES ﬂPﬂI&S mwms

Sur le memu principal, metter le curseur - Surle menu principal- mettez fe curselr sur- Ophms fiﬂas mmmfﬁez Mﬁi‘mﬁemem
sur “Goodies” puis validez-le. Une fois -~ les bovtons L1+£2+R1+R2, puis validez-ovec 1'v des houtons du paﬂdﬂe Une fois

entré dons ce menu; faites les momipula- duns le menu-des ﬂpfiﬂﬂs, f’ﬁ?ffi Ens paur fﬁiﬂ'-:‘? ﬁ'éﬁi'ef les ﬂweﬁes apfwfm e
tions suivantes selon le goodie que vous SR el . F

desirez activer.

Pour avoir de mouveoux persos, mainte-
nez L1 et pressez Select, maintenez :
L1+L2+R2 ; puis pressez Select, mointe- |8
nez R1+R2 ef pressez Select. Uindieation -
“Extro Characters” opporaitra alors. . -

“4e43"” apparajtra sur Fécron.

POUR AVOIR DF NOUVELLES PISTES

Une fais dans le meny “Goodies”, main- .fmres LI+£2’+R‘I +R.? puis wuhdez pvec .I

tenez L1 et pressez Select, mointenez - Fun 9{95 bﬂ”f‘m’ d“ Pﬂdﬂ‘-’
R1 et pressez Select, maintenez L1+R1
et pressez Select, maintenez L1 puis 3 Sﬂﬂﬂﬁﬂmf ]( W
pressez Select. L'indication “Additional “Une fois dens e menu “'Guodies nmm -1
" e ot - JEEXtral
Tracks” apparait alors. | tenez L1+R1 et presser Select, mainte- |
- i e nerRI+RZ et maintenez Seloct, mnsm‘e-; o
“4154” apparaitra sur Fécran. . = - - ez LI+R1 puis ,msm Select, )
=0 U . muoinfepex L2 ef pressez Select. ima e
i TANK COMB A} X - How "‘Submﬂﬁne X ﬂyparm!m afqrs* s

Une fois dans le menu“Goodies”, main- -,
tenez L1+R1 puis pressez Select, main-
tenez LI puis pressez Select, mointener - -
LI puis pressez Select, maintenez 5
R1+R2 puis pressez Select. lindication
“Tank Combat” apparaitra alors..

: "‘5358” uppafmim sar J'*‘éfram. e

Mﬂmﬂ W&N *"ﬂ“

a‘.la"pe fois dons le memy. ""Gw«:ﬁes”" mﬁm-
fener LT ef pressez. Select, mmm‘em:
- L1+R2 et pressex Seleci, mointenez
o RT-&-RE et pressez: Select, maintensz RT
- . et pressez Select. imﬂ'“m;m”’;?}ﬂm{ &
‘écran. ?am R’* Eppnmira ahrs.. i

“5443" apparaitra sur I"ecran,

——

Eﬂﬂfs S ———— : ‘-,‘~~-“:--.--_
" DEPUQLDH " s
- KWAASDCQ - mﬁ mmm ﬁﬁmw ......
 QIHKWS- Wﬁ‘ P g
e KR T R ﬂﬂéz ngiﬁﬂveﬂaﬁera H}Hiaﬁ'f c-_ BEHSPEED
 MJQUBLGR- selectionner Ztand”, Une i'iﬂs dans ~
" HQACDLDD . T i des: ﬁasswhm’s, aiitbes b
-~ BZDMIIID muﬁmﬁu s pressex e bw" 2
TKSFATHN =i 1oR; Start: Yous commencéras: bjdgs o ; "'-";'-"':j.‘f >
 HWLFRXJD. iﬂ rﬁaﬁ& wﬂﬁff'mamau VRiSGRAR T

_________
- ", .

s um Cu =
AT . . . pefpel R . e e T . iy e
"l Ceri _.1 b i d & A e - 2 T Al o Bl T i T T S 'n_., N :. eyl LRt ! - ol SpieE
‘. T T B o FLd T AT A e P e N e g e S AL v A e o R RO WP A
e e e R, T, B D T e A ey, e g T, e e 3L . St e L K o, ' [t
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Pour pouvoir activer les cheats
suivants, vous devrez fout
d’abord aller dans le menu des

~ Passwortls et enfrer le code =~
qui suit (T, A, 9, %, @, A.

- “INVALID CODE” s'affiche &
[“%ecran. Une fois cela fait, vous
pourrez entrer un second code
selon fe cheat mode que vous 3
desirez activer.

MBVIE FlA’i’EH

Entrez le code smvnnr l R’ .-
® A, @ % (etfe prmn vous |
permeltra de regnrder foutes -~
les demos du jeu ainsi que ln

- deriro inédite qui opparaif seule-
ment si vous ferminez le jeu
avec ou sans la femme,

N TIF MODE __
 Entrez le code stivant - A, %;
A, AN @ “INVALED CODE”

s'affiche a I"ecran. Ignorez cela

ef commencez une partie;”

POLR AGBEBEH AU I]IEBIJE Mﬂﬂ[

Sur ecran-titre, foites Hout, Bus, -

Gauche, Droite, Bus, Bas, Droite, B.rm?e,

W. Si tout baigne, vous entendrez un

petif son ! Cette opiion vous permetira 2

de choisir les mveuﬂx, de bfdomﬂer t‘es

=i T elw e
xh'h. fr-.,'“\ "‘\ ) ""\ ""x

E\m_mc:m-—_

" Entrez ce code puis commencez vhe parfie,

TE o TR e o B TR FR

CF e
MO 2l A~

L E MR i S ":-"5='u- :
".“-'-!i. LEWD h“ F 1."»_1. LA
R LT By AR RN
LB St B e e L
LS RS *!.“:E-"‘-T.

i SANNN

‘_——

FARET
W | o o

‘\“\‘x"\
e R

R

:L;mw%x\\\%a

SELECTION DU STAGE

Entrez le code suivant : @, ®, A, %, W, M. “INVALID CODE” s'uffiche a Iécran.
Ignotez cela et commencer une partie. Une fois celu effectué, faites Pause en pressant

e houton Start et mettez-vous sur Ioption “Resume”. Pressez sur le houton ®, puis

faites Droite ovec la manette ofin de choisir votre niveav ou Gauche pour redescendre
dans les niveaux inferieurs. -

i oL

LEYEL 13

R

En pleine partie, faites Pavse puis Rond.

BOUGLIER JLLIMITE

fnirez le code svivant : 1, @, ®, M, A, X. “INVALID CODE” s’affiche a ’écran.

lgnorez cela et commencez une partie, vous ne pourrez plus mourir.

=INT eI COo=
PN O 0D R 2

W C OO

255200 0 5

e =
Tt L ey RSP L

m
Ty
WT=oh ) Tt

1O AT O i
S AERTRAGE A

ELLSHOCK
BLAYSTATION|

.._.J-' |._|11- T, T T u

FﬂIIBJﬂIIEH H[l} lillﬂlﬂl

v A ¥ fmﬂ dﬁ ;s'efe'crfgn n’es persan’-n : o
. mages, faites Droite, Drm;e, ﬂrai g
=t Hat” Huu? Bnr Gﬂuthe,, %
G&vrﬁe, Bus Bu}. B ,

P‘ r "‘\r |' o :_' .:.T.r ':I '-Irf;:
: : iy

e ] TR A - s % i Fol
el "|.-.'-i|.- A b | ST o el e ot i X R s

POUR ETRE INVINGIBLE

Commencez une partie, puis pressez simvltanément les bou-
tons Start+Select pendant plus de trois secondes afin de re-

crédifs...
 LEVEL: R
INUUNERBBLITY - OFF
OFF

FULL UPGRADES:

Faites la-manip” sur cet écran.

', s

Lo e
Ve * ST :
"e | .‘?Q
r-q ] < 4
_“ | o &‘F

it - .

ME! (Framf'-: 3)
3 €D TEST'
,SGUNI) ‘EEST
CREDITS

Voiti Je 'mé_nu du debug mode.

‘T LEVEL #14 ..

venir sur I’écran-titre. Ensuite, faites Havi, Haut, Haut,
Bas, Bas, Bas, Droite, Droite, A. Si tout baigne, vous en-
tendrez un petit son !

APPUYLR ’52 POUR JOUER

- Commencez une partie, puis faites
Start+Selecf,

Faites la manip”.

COPYRIGHT 199G, {OFE DESEHM
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RTHHTII]H TI]HTES s
iullul.mu g :;
smﬂ i EFFIEL‘IIIEH Sl GIT

DFF T OVERALL
EI:HA STARTERS
“_- ' : :.-;.1 u."‘ b | HEs Ry ks
o A B R A B , . E 30 Wasne Ly G TUIAL g
% 5 iy : r-, : ad e '-, E 42 Doun Waosro GEOT GA-TD 40 SR8
o x. F.r 2T Anrprslanmes PR FI_GT g aa
ettt e T ey H‘rw'l:l:m &1 T2=07 Bo 22
Lt . = o st r T B, LS &Y OF_RGG- T o
------- N CoNTIRUE ' QUIT GAME

HOME - ALL-STARS

POUR VOIR DANSER
UNE BLONDE

Commencez une mission, puis en
pleine partie faites Pause en
pressant le bouton Start.
Une fois cela fait, pressez
successivement les
boutons suivants :
Gauche, H, H, W,
W, Haut, A, A A,
Droite, ®, Bus, ¥, Bas,

ARRIOR F-1
ILAYS

5T

T
O3

- -

T
o8

i Sm,'*fpgurafrr?f?r le n‘rem‘ 2

.‘__

L . swte Eeux fm's !e baufnrf S}crrr pﬂw t?fi‘.[h"er_{e fﬁeaf

. Fl]ﬂR JITHEH ME IIEE JI}%IEIIBE

ey - el S T

-+ GRANDS T Mﬁlﬁﬂfﬁ S A
Choisissez vofre. équipe; pura aﬂex sur )‘ Yberan. - B
fitulé: “Scaufing Report”. Ensuite, pressez -

p]ﬂs:eu?s fois s:mm‘ianemenr les boutons - * |
mﬂf etce, jusqu’a te gue [o partie’'ecom-=" -
“mence. Pressez ensuite n’wx fms Fe B'aw‘ﬂﬂ

e Ly U = s

P [y 1,. i - & el Tl LA =

E’ﬂUB JIHIHT AUﬂI BEE TEIfS
ENORMES -

Chmsfsser volte eqmpe, pu:s ollez. sus :"ecran
~ intifulé“Seouting g Report”, Ensuite, pressez .k
plmews fors. smﬂfuqerménh‘es boutgns  + |-
R+1T, et re, jusqu’d ce g&e o partie com- -
- mienge. Pre:ssez ensuite deyx fms Je haumﬂ |
Sfad pDﬂT afru.rer fe r}leu} AN ';f.i

. i Iy
T M A . ; a ' s - o
- - e - i ]

. '.-.' 5"
|'| r '.J

Pmtﬂ Aﬂnm}naf 1{ Puunmzmm;f ot HEIIESIIE urs sarmsr

-

Cﬁmmsgz votre equite, puis dllez sur {'¢ é¢ran jntitufé "Smdﬁﬂg R.eptm” Ensuite, .-

. ‘muintenez enfoncé le hottan L1, ¢4 6/ jusqu’a ce qt.rer [u ﬁame totmmEence:- Fres:sez Bg: :

-

'

%, Bas, 8, Bas, %, Bas, '

%, Bas, %. Si la manipulation \_/
est revssie, la Pause se décoincera

toute seule. Maintenant, il faudra vous suicider en vous laissant flinguer
par les ennemis. Aprés cela, lorsque vous recommencerez une nouvelle
mission, lors du briefing, vous verrez un officier vous dire : “Well done !”
tandis qu’une superbe blonde exécutera une danse un peu “hot” devant
vos yeux de merlan frit !

Durant le jeu; faifes Pause
et exécvtez fa manip’.

FHF!&S*VGUS ﬂbﬂﬂf’ﬂ. .1"1-—;-114.--1 TEE) P

TION

POUR RENDORE LE-JEU PLUS
DIFFIGILE

Allez sur I"écran de sélection
des véhicules, puis maintenez
enfoncés les boutons
L1+L2+R1+R2. Celo aura pour

effet de faire explaser tous les

véhicules o l'exception d’urt seul, ce
qui vaus rendra la tache hien plus

difficile !

Faites L1+17+RT+R 2.

. PUI}E FAIHE RESEI _HHE FHIE

BANS LA PARTIE

- En pleine partie; pressez fe bouton
Start pour fuire apparattre fe mepy
- de sélection des objefs, ensvite

- mainfernez enfonces plus de frois
secondes les houtons Starf et Se-
-."ert efi meme femps. -

EBUIPER
VERIFIER |
COMBINER :

Fﬂ:?es Sfaf?-f-Sa;{ari plis a:fe
- Hf6i's secondes. -
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" Descin Dty (%, Wit (-
@ Sol + Tips : Baman et Robin (),
Toughrran Contst (HD), X HEn (SFC)_

® Dossiers: feoo, ¢ rap & shie i g

Dreamwork, Seven Speberg

@ Anim'Paad : DEl ke fim, Rafath 2,
Sow Sep, Plsic Lite

o Poster : lidg faer

e ver | DIE HARD munsr = |
f!

F‘I.:.h alian

-Tests Seaudim{ﬁh‘}.&wd
e (O, Dt (¥, Sim Gy 200 (.
o Sol+ Tips . i
Rally (Sat), Toshinden § (Sat), NBA Jam TE.
Gex (PS), Street Fighter Toro
o Dosies s b s 4 i
Le e de Dragon Bl sar

Playitation
® Anim’Paad : Fam&hrie, Fatal Fury,
Fial Fantasy.
® Poster : Road Rash/Secret Of Evermore
+ ]oypad International

~nsoles

: %g“

Conmand (% Nighs (), DL (2, D o
(%9, Retum Fre (P, The Sory of Thor 2 i)
@ Sol + Tips : Descent (PS), Magic Carpet
(P9, Lone Soidie (PS), Tocl NBA96 (P, DBZ
(1), Gex (5t Virua Figher K (St
@ Anim’Paad : Dossier Masamune Shirow,
303 Eyes, Video Gl A, Hanga Mani, Takenw.
@ Poster : Time (ommando/ Gursmith Cats

'I-joypadlntema_ﬁoml

TS TESEEE
& Wk

g"‘"ﬁ - <oles

¥ -¢F§1f

S LA Y { }f

[--.. s ‘Ftij &
: Dﬂ\. 'E,,,_.y‘

-
&3 mailfgrt _.l:l 1J3EA
fecrell savoded

farttwer vz}
& Mariad
Ly w

lCadeau hmﬂ&uuﬁg:
mmm[lmmnriqu

@ Tests : Nortd Kombat 3 (WD),
Eathworm fm 2 (i), Sret Fghtr 2 (G8)
Ienatoral Sper sar Sce Dekoe ()

eSol+T: Doom (3N, les melurs passages

© Dossiers : jdmy Nemic das s s éas
" bl - ds bt e i
i Bl il

Pogter : Dragon Bl , le film

-~ on l:ﬂl es

1Y t:lui*n ne
_JEprend gas

it |
xxxx

-Tm WMII:MFuSpud
(PS), Wing Commander 3 (PS), Toy Stoey
(O Magc Capet (S0t~

@ Sol+ T : Stnet Fighter Toro (fat), Kicge Racer
Revokution (PS), Toshinden 2 (PS), Virtua Cop (Sad

o Dossiers : mapna 6, laenr en rsea

s stars au contre e

Pete Sampras Extreme sur 32 bits !
® Anim’Paad : Hother Sarah, famui
Hiroyuld KGtazume (Moldiver) Minterview..

® Poster : Far East Of Eden Zero/Toshinden

+loypadln1:ernat:oml

Qui Oane hmmtﬁ;

o Cadeau: Trmau:hmlumdedml

o Tests : Wipkout 2097 (PS). Die Hard Triogy
(P5), Tunnel BI (PS), Buming Road (PS),
Exhumed (Sat), Darkstalkers (PS)

® Sol + Tips : Hario 04 (Né4), Tobal N°1
(PS), The Need For Speed (PS), King of 95 (PS),
Bomberman (Saf)..

o Anim'Paad : DBI & fim, Bastard ot un
dossier complet sur Evangelion.

® Poster ; Turok / Teken 1

Yirtea Fightor 2
Virtua Cop

N admam oom, -F"' =
-Ié?- ‘FI-L:- #

il ey

Saper

Harw . B

w

Tr:ﬁv orm Jum ¢ PlaySiation :1 !ﬂ e
x = :."1.'";-____._1-_;—

® Tests : s ki (3, oo 1)
Yiewpoint (), Phantasy Star Y (HD)..
® Sol + Tips : Dsoword (75, Parer
Earthworm
o Do
Inemet e ls consles de
lAmm’Pud.hMm

e

o Tests : ki Powr S (1) Gt
Heroes (Gt Stee Fighter Aipha (PS/Sat, Ridge
Racer Revolution (PS)

@ Sol + T : Yen (af, Guardiars Hemes

(Sa), Toy Sty (HD), DK Country 2 (N)..
@ Dossier: Formula One PlayStacion, ke

prodige de Prygooss
o Anim’Paad : DB le nouveau film,
Noritaha, You're Under Arrest..
@ Poster : Mother Sarah / Yugen Kaisha
+ Joypad International

o Cadeau : s o Do e £

 stones et Fautocokant Bedam.

@ Tests : Tob Raider (7S), Crash Bandicoot
(PS. Star Gladiator (PS), Fightng Vipes (af),
Street Racer (PS), X2 (PS), Soviet Strke (PS)..

@ Sol + Tips : Tobal n°| (PS), Street Fighter
T 2 () Guardan Hees (), Figig

(st
-Eim'Faad:Tm Factualth du manga
¢t de Fanimation ainsi qu'un dossier sur Kenichi
Sroa (Grnih (),
@ Poster : (rash Bandicoot / Paro Wars.

f‘r

- dun gl
| gAn],' Pud Gmh]luﬂﬁm

¥ & :nniules __

wuﬁ_ﬁ_ e

Iﬂhshmderi

g b —

ﬂbﬁ‘;"ﬁ;jw. e o | e
: Pt~ HHERRET : D 1%
® Tests: &pmmﬁur Priorité aux auxl
% Galactic Attack (at) -Tmsrmz
& +Tpsm{|w;ﬁuﬁpu1 - ima %
Yosis MG (%) Vit
tw&mﬁnt&% o “'T %Iﬁm

mew

¥
<l el

o Cadeau: ipﬂém:]lpqsnrmhs
OUYERLIX aNgas japonas.
® Tests : Fade to Black (PS), Euro %6 (St}

o Tests : formua I(7S), Otympic Games,

baky Bakos Animal (St Intern. Track & Fied (PS), Resident Evi (PS),

® Sol + Tips : off5 (fai), Titan Wars (52t Stam'n'fam'98 (P5-Sat), Sampras Extrime (PS).-
Nien Triogy (PS), Kdeak the Blood (PS), Dragon @ Sol + Tips : Need For Speed (PS), Assault
Bal I (SFQ. Rigs (PS), Tekden 2 (PS), Adidas Power Soccer

® Anim’Paad : B jack, (obra, Poroo (PS), Starblade Alpha (PS), The Horde (Satur)..
Resso, Ghost in the Shel et Fingerview de Hazuo ® Anim’Paad : Dosier Camp, Gty Hunter,
Nomatsubara. Fly, Lame, NulurMala, Be Bop..

@ Poster : 3 Eyes / Kdge Racer Revolutien o Poster : Reident Evl/ Fl Hazard

Pour recevoir d'lez vous les numéros de Joypad présentés ci-dessus,
(mais aussi les n® 35 2 44) rien de plus facile. En fait, il y a plus facile,
comme éternuer, mais c’est nettement moins marrant.

Hms&dﬁtduncd’wurerunchéquedg39francs(31fran:s+1
francs de frais de port) A 'ordre de Joypad, en précisant le ou les
numéros que vous désirez commander.
L'adresse pour envoyer tout ca:
JOYPAD
SERVICE VPC
BP11
10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX

Num LI IS0 IRE BN BN RN BN T RN IR B TS BB ii-ll-iprénﬁm L IRE B B BN RN I BN B RN B B N BB R
A‘dmsse [ IR0 R BN RN BN B BN B BN BN O BORN R RN BN R R RN NN REOEN IR TR T N R BB B N R RN B B RN B B R S BN
CON°46 [IN°47 [IN°48 [IN°49 1 N°®5(C
ON°SI [ON°52 [ON°53 [ON°54 [ON°55




mfunuu Lﬁ'a‘ Asmt:is :f
ntu SULIENT SONT KRERTI-
sm sua un EEHAN

|I|' TF
i ¥

k ?pmm JBIIEB mn u vms

. SEAU PIRRNHA

- Sur Véeran de seﬂeﬂmﬂ genemf

- mainfenez enforices les boutons .

“ L1+R 1+5Select puis faites % ;% %
L%, @ A W, Ensuite aﬂa;dat}s{a:j
i "--mena de sélection des vaisseaux, .

- vous; remurquerez que “’P;ru'uhu
Esr appr.rm. T ARnE Ll U o

 POUR JONER SURLA Plsn
- PHARTEM TRAGK

- Sur Feaan de sélection generm' |
" Mmaintenez enfanfes les boutons
o LT+R 1+ Select puts: faites &; A,
A, 0, 0,0, Ensuite ollez duns
B menu de se!e:han des circuits,

vous n:eJrlrn::rrt;tt.\‘farea;‘,'r q::el “Phan+
tam est upperru ' i

rf_
-~
=eaCInGsG CcLass s
e PHEAMTOM TRACH CHERT AL THE
SnEmy |
1-’&‘?1":’!? i s e RSL R .
Ve rmy :
E2H2IIER

S T

i}uim R mnfamuc‘ﬂuif R e

|._'| -_l .

| Pendant fe jeu, fﬂr!es' Puuse pms mufnfenez

~ < ‘enfoneés les buufcmHHR‘ I+Séﬁeﬂ"ef faites™
- pnsuite &, L0, %, & B O, %, S:Iuma

- nipubation est bum;e far&gu’a Vous, d&;amcerez' i
Iu Puu:e w}us verrez un ﬁqsh ' '

,'. Apres ldnmmp Ie rampss‘eb;‘aque""

RO I e
------ o2 |1
mmnnu YOUTES LES ABTUEES SU aa)
nms SONT A EEFECTUER PENDANT - | merES e
3 JEﬂ H anm th PAUSE, i b = S cmaean: B

Pendanr le jeu; “faites Pause. puis. mumtener enfanres les beumns l HR I+$eten‘ er furfes |
enSuffe A, 3 N Rand & ‘%, W, Rond. 5 i fa mampcrfafmn esf Emrnne; Jarsqu‘e vws n'a*-
rwn:eraz [a PEIUFE, vous’ verrez’ un ﬁush L AT e LS e ek

FHUB mll]m lE MIHI ITHH :";' 2

i Perident fe ] jeu, tHaites Pause puis mm‘ménez - z

enfanrés les:boutans £14R1+Select et faites -
“ensvite W, @ % M0 % k. Suumumpq- :

]arian est banne* f&rsque vuus dacmnrerez la." fo
Pn‘vse n‘bus verrez -r.rn ﬁnsh RIS

|'.' ,I. "". ret '!—.

E 21 . [ [
Tesmmens | Mumnuua HtfiHIEE _ | b
comoe 5 1 _-'-_,jPem:furrf fe jeu, faites lPﬂﬂfE ,aurs mamfenez éﬁfantex les bgumns H+R I +S efeﬂ' et: fm f‘es
Bice - ensuite %, %, W, oo A 5? .’a mﬂmpufafmn est fmnne !arsqua vous, o‘ewmmez -
i riﬂ:ﬁ.uw., "ffu Puum, vﬁus verrez un‘ ffﬂsh SIS S e E PEh T L L
;-: meeer == ':“E‘-’“'“'“"*‘ mﬁj ':- TEMPS H‘Fl"l -': _'E ": : !"_H-'E'—_'!*.'IH. .

ey uutamaﬂquemefﬂf !

mm Jmmsmnﬁf.

POUR JOUER EN MODE
“SUPER EXPLOSION”

Sur I'écran-titre, faites Bas, Z,
Haut, Z. Un petit fantéme appa-
rait ulors av bas de ["écran. Ce
mode vous pérmet de déclencher
des explosions lorsque vous

POUR JOUER DANS UM STAGE
INERIT

Sur I'écran-titre, faites X,
Gauche, Droite, X. Un autre
petit monstre bizarre apparai-

tra au bas de Vecran. s

Faites X, Gauche, Droite, X. &

fuites des super-carfons au ni-
veaux des bhoules !

< DES MUNITIBNS - -

-Peéndant Je jev; m;furre Iﬂ

" pause, presssrsmffene'
meﬂﬂeﬂsqutgﬁs 18 :"
E I+EE+£ I+If2+l +£ +0+"x

...'-r'._"

Mo Tmns Vous fwwez execuref
TP, f&'tfe' Bcsfuce a Vﬂfﬂﬁfﬁ T

R 1+1?2+I: T+£2+I+

] LA+O+X; |
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les 11
prochains
numMeros
de Joypad
+ le coffret
des super

saiajin

.

k* ] 4

=
=3

{-.
el

5

\i

POUR 239F

=y

B
g

-

o W

F E—.t
[

cRe®®

0e0e®

L 6

PLUS DE 40%
T de reduction

BULLETIN D’ABONNEMENT

a renvoyer sous enveloppe affranchie, accompagné de ton réglement, a : JOYPAD-TSA 20215-92892 NANTERRE CEDEX 9

Oui, je m’abonne a Joypad pour 1 an(11n°) ¥ Je note ici mon adresse {en majuscule)V

et je recevrai le coffret des super saiajin DRAGON BALL Z
pour 239F seulement au lieu de 421F soit PRENOM: .. el INOM
plus de 40% de réduction! ADRESSE: .

CODE POSTAL f f H :‘ ;" f’
Je joins mon réglement a I'ordre de Joypad par: WIEEE: s s e e e

Cheque bancaire ou postal [ Mandat-lettre

Carte bancaire

A L e B BT 1= e 0] 1o 0] [ e e e e et e o bl e e e e S e T e

Mon pseudo: ....oceeiiae e S S e P T o e
Expirele/ / [/ [_/_/ Signature : (a créer sur 3615 JOYPAD avant de renvoyer ton bulletin pour profiter de
(parents pour les mineurs) 120 min de connexion gratuites sur le 3614 JOYPAD.)
E JP 134

Tu peux acquérir ci‘taque numéro de .Joypad au prix de 32F et le coffret de saiajin au prix de 69F. Offre valable 2 mois dans la limite des stocks disponibles et réservée a la France métropolitaine. Délai d'expédition
de ton coffret super salajin: 4 semaines environ aprés réception de ton premier numéro.

Conformeément & fa lol informatique et Liberté du 06/01/78 (art 27), vous disposez d'un droit d’accés et de rectification des données vous concernant. Par notre intermédiaire, votre adresse peut étre HEHEIHIS& a
des fiers. Vous pouvez ainsi recevoir des propositions d aultres enireprises. Si vous ne le souhaitez pas, Scrivez-nous.



POUR ETRE INVINGIBLE

- GACGHE “LOST VEGAS™.

- .mode que “Tournament”.

Commencez une partie puis faites Pause en
pressant sur le bouton Start. Ensuite pressez
successivement les boutons svivants : C,

Droite, A, Z, Y, Gauche, A, Droite, Bas, B, 4,

By - 0
B, Y. Votre personnage dignotera en cas de ot N
reussite et pourra méme traverser ses enne- s o A

mis.

POUR AVOIR 89 VIES :

Commencez une partie puis faites Pause en %1 on

ATTENTION, TOUTES LES |

MANIPULATIONS SONT A {<=-.
EFFECTUER PENDANT LE JE { =
APRES AVOIR ENCLENCHE
LA PAUSE. SPAYUSE

- pressant sur le bouton Start. Ensuite pressez
successivement les boutons suivants : B, A,
Bas, B, A, Gauche, Bas, Droite, Y, Haut. Si
tout baigne, a coté du symbole du masque, le |
chiffre “99” apparaitra. s

“99” apparalt en havta gauche de
écran.

POURAVOIR LE CIRCUIT

Choisissez le mode “Tourna-~
~~ment” puis-allez dans le
“menv des Passwords.
Entrez le code suivant :
CWCLIR. Lorsque vous
“jrez dans le menu de

+ sélection des dircuits,
~vous verrez que o piste
" “lost Vegas” sera dé-

POUR AVOIR DU CRISTAL INFINI

Commencez une partie puis faites Pause en pressant sur le bouton Start, Ensvite pressez

successivement les boutons suivants : Gauche, A, Z, Y, C, Droite, A, B, B, Y, Bas, A, Bas,
Bas, Y.

POUR JOUER EN M[I[If “HﬂllY”

Choisissez le mode “Tournament” puis aﬁe: duins Ie menu o‘es Pusswarn’s Enrrsz }e code
suivant : CWCLIR. Une fois cela effectue, revenez sur I'écran de sélection prmnpm' puis
choisissez un nutre mode que “Tourndment”. Sur le meny. de se:‘edmu des circuits, il suf-
fira de maintenir enfonces les boutons [+R pour faire upparmtre an':carmn ”ﬁ’aﬁy"" fe -

- sormais disponible.

sufvant : CWCLIR.

Entrez e code

mode est applicable a tous les circuits du jev. -

1 e

Voici te fameux drevit: cachié.

_ POUR JOUER AVEE LA “WARRIE’

Choisissez le mode “Tournament” puis ullez dans le menu des Pass-

‘words. Entrez le code suivant : CWCLIR. Une fois cela effectué, revenez

sur{’écran de sélection prin-

Choisissez un autre nmde que *Tourio=-

meit” apres ayoir eniré Ié code. - \pia

B oo soums oence
CONTRE CADVERSAIRE

Sur I'écran de sélection des per-
sonnages, maintenez enfonce le
bouton 1 puis validez votre
combattant, C'est simple !

cipal puis choisissez un tutre

AT A GLANCE _SFN(RE l?ﬂ-:EE
Sur le menu de sélection des | mmmme e s
i 4 MOP LPED BRI me
- vehicules sera apparye la i o

"Wurrmr

.FRGFIEE

tilName i Bai Chanit

1 P 1| Couniry Hang Kangll |
A L S Burtniday Mayid 7 1875 B8
Tl N dli Sey e Femitess i 5
18 B E =l .n..q.'? —"n.m."-l 5 L il
o s RS 5§ _j,.. L
3 3 e e ] v S
e % II g o f:
L wh | ! g1 | v
x | 1a i

Vous étes transparent et vous voyez
votre adversaire te Tace,

Maintenez enfoncé le bouton L,
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BOUR ETRE INANCIBLE /

AVOIR- TBUTES LES ARMES =

-ﬁji'ez.'q?ansle_bunga}; puis’z . L
faites Bas, Havt, Bus, sept

FF CHOISIR-VOTRE NIVEAL -

fois Haut, Bas, Bas, A A A 7
U”H}Eﬂuﬂﬁpﬂwﬁimﬁﬂ s det - '1

beUSSte:
LEVEL: L
HUUMERABLITY-  OFF

FULL UPCERDES: DFF

’ |
. |

RN

i

LES COBES

Niveau 1.7 : Q5ENM [DZCQ 4HVIGE
Niveou 1.3 : TDM75 UHBOT X06BE -
Niveou 1.4 - YOIPP ICP6V H4ULL
Niveav 2.1 : OF20F OHX8Y OF95Y/
Niveau 2.2 : 42W3T JGK-P 5K5H7
Niveav 2.3 : VR4T2 6EZD5 SHCMM
Niveau 7.4 : INBCX €XV6 PA3K]
Niveou 2.5 : ZFOXD Y5KXJ Q2NGZ

Niveau 3.1 - 2XVSD AHO3J SZMF-
Niveau 3.2 - WOJ8H 3Y8-D -7FRU
Niveau 3.3.: THYDH OMZDU 3CZFK
Niveau 3.4 : 150)3 130BP VZMN8
Miveau 4.1 : YCTS6 PUUKS 285D 1
Niveau 4.2 : Q29LH UDUY4 Z1FSD
Niveau 4.3 : WS7Y6 HQPIY/ BOFGK
Nivegu 4.4 : 2RHK4 RBYRU Z11T2

POUR JOUER EN “RAPIER CLASS”

Sur le. menu principal “Start Raee /Op-
tions”, mettez le cursevr sur “Start
Race” puis pressez simultanément [es
boutons suivents A+B+C+Z+Gouche.

Lorsque vous irez sur ["écrun de sélection

des modes, “Rapier Class” sera apparv.

m
; o |
. o ' & %
- :
STDRT EoCe i UEQM%EELBSS
TS | EofREe Closass
& -
Faites A+B+C+Z+Gauche. Et voifa !

POUR JOUER AVEC TROIS PERSON-

NAGES CACHES

Entrez les Kombat-Kodes suivants :
Normal Sub-Zero : 760 520
Mileena : 700 723

Ermac : 964 2400

S

DES TONNES D’ASTUCES
DISPONIBLES SUR

3615 JOYPAD




OYBANK * JOYBANK » JON

JOYBANKER IBYBANK

O N N M M M e

‘A EAEEARERERRARERERRRRREERRRRE R R

$ 9T FTIFFIFIFIFFIFISISSSSSSS

Jingle bell ! Jingle Bell "’ Ah!
avec les fétes de fin d’année,
Monsieur Zlu aime a chanter.
Ca ne ravit pas vraiment tout
le monde, mais c’est la féte
alors... Et puis, c’est Noél. Rien que d'y
penser, voila que Monsieur Zlu est pris
d'une crise d’angoisse. Horreur et dam-
nation ! ll va donc falloir offrir des
cadeaux a qui de droit : ses horribles
neveux Paul et Rémy, la tante Ray-
monde, sans parler de 'odieuse cou-
sine Paulette. Mais M. Zlu a le cceur
sur la main, lorsqu’il ne I’a pas au bord
des levres. Il se dit donc qu’il va falloir
trouver de jolis cadeaux pour faire plai-
sir a tout ce petit monde. |l se saisit
donc du dernier Joypad, lecture sacro-
sainte pour ce saint homme, et regarde
la Joybank. La, il voit qu’il peut gagner
des tas de cadeaux. Et en plus, c’est
simple ! Quelques coups de ciseaux
sur les billets, un bon a renvoyer et
hop ! le tour est joué. Les super cadeaux
seront dans sa poche, puis dans celle
de sa famille. M. Zlu se demande alors
s’il ne va pas tout garder... A vrai dire,
ils sont vraiment chouettes ces lots...
et puis, il trouvera bien un petit truc
au Prisunic pour ceux qu’il aime.

LES RESULTATS DE LA JOYBANIC 57

LOT N°1 : Maquette de “Wing Gundam”
- 5793 JoyS : Badel Vincent

LOT N°2 : CD BOF “Cobra”

- 6 751 Joy$ : Guyot Cedric

- 5 770 Joy$S : Politano Rene

- 5 412 Joy$ : Dessaint Arnouvd

- 5 358 Joy$ : Péchard Francois

- 5340 Joy$S : Bonneau Alexandre

LOT N°3 ; Poddle Saturn
- 8765 Joy$ : Tresta Cédric

LOT N°4 : Lot spécial “Shopping a Tokyo”
- 6 871 JoyS : Charreton Julien
- 6 244 JoyS : Pesonel Thomas

LOT N°5 : Lot “Card-Land”

- 7 245 Joy$ : Diard Maél

- 5 525 Joy$ : Arthaud Jérome

- 5 024 Joy$S : Chaumette Jocelyn

LE REGLEMENT

| Ca a beau étre Noél, il faut quand méme
savoir que les billets de la Joybank misés ne
VOUus seront pas renvoyes que vous gagniez ou
non. On veut bien étre sympa mais quand méme,
hein.

2 Si vous avez un nom et un prénom, c'est pour
les mettre sur le bon ci-contre. N'oubliez pas
non plus I'adresse avec le code postal. Le Pére
Noél a peut-étre un truc pour vous trouver,
mais nous, on passe encore par la Poste. Et
puis, les cheminées, ce n’est pas trop notre
truc, alors...

3 Bien que ce soit la féte, les gens de Joypad
savent rester sobres. Les membres des socié-
tés partenaires et/ou organisatrices de la Joy-
bank ne pourront pas, comme d’habitude, par-
ticiper. Ni méme leur famille. Et comme on ne
boit pas, on veille.

4 |l est possible de jouer pour plusieurs lots
sur le méme bon de participation. N'oubliez
pas de noter |e détail de vos mises aux endroits
specialement prévus a cet effet. Néanmoins,
vous avez intérét a miser gros pour tout gagner
rien que pour vous. Mais il est bon de croire
au Pere Noél.

5 M. Zlu, M. Agl et Mme Bli savent qu’on ne
peut rouler les gens de chez Joypad qui ne
croient plus depuis longtemps au Pére Noél.
La contrefacon de monnaie sera donc sévére-
ment punie. Enfin... vos mises finiront 2 la pou-

belle quoi. Nous ne sommes pas en Afghanis-
tan mossieur !

6 Toutes les mises ainsi que le bon de partici-
pation doivent ére envoyés a Joypad, La Joy-
banl, 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy Cedex.
Ne faites pas transiter votre courrier via le
Pere Noél, il est occupé ces derniers temps.
7 Les résultats de cette Joybank seront publiés
en intégralité et en presque direct dans le
numeéro 61 de notre Joypad national.

8 Il est permis de miser a plusieurs. Toutefois,
un seul nom devra figurer sur votre bon de
commande, On se souvient encore de mon-
sieur Zlu qui, I'année derniére, avait indiqué :
“M. Zlu, les neveux Paulet Rémy, Tata Ray-
monde, cousine Paulette”. Ceux qui n'auront
pas compris ce detail seront non pas executés
(je vous rappelle que nous ne sommes pas en
Afghanistan) mais éliminés. Ce n'est pas le méme
mot.

9 Paf ! Roulé ! Vous croyez encore au Pére
Noél ou quoi ? L'article 9 n'existe pas. Depuis
le temps qu’on vous le dit.

10 Si on fait un joli reglement, c'est pour qu'il
soit respecté. Si vous ne suivez pas ces quelques
indications, vos mises iront directement au
Royaume des poubelles et des détritus pour
finir au Paradis des espoirs perdus. C'est juste
la baraque a coté de celle du Pere Noél.
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LOT N°3

LE JEU GEX POUR
SATURN ET LE T-SHIRT
ASSORTI

5 GAGNANTS

2 000 JOY$S

OFFERT PAR BMG
FRANCE

Possesseurs de Saturn, c’est a vous
que nous nous adressons. Rempor-
tez un jeu Gex comme ¢a, hop, facile.

| s ueasded

ver si longtemps.

LOT N°I

LE JEU CRASH B

BANDICOOT POUR LOT N°4

PLAYSTATION LE JEU NINJA WARRIORS POUR SUPER
5 GAGNANTS NINTENDO

2000 JOY$ 5 GAGNANTS

OFFERT PAR SONY 750 JOY$

C.E. OFFERT PAR TITUS

Yous ne révez pas. C'est Noél,
et a cette occasion Sony vous
propose de remporter chez
vous ce petit Bandicoot haut en
couleurs. Alors, vous envoyez
vos billets et zou, dans la foulée
VOUS recevez un nouveau jeu '
pour votre PlayStation. LOT N°2

LE JEU WIPEOUT 2097
POUR PLAYSTATION

4 GAGNANTS

2 000 JOY$

OFFERT PAR PSYGNOSIS
On ne recule devant rien, a la Joybank !
M. Zlu va en perdre son petit déjeuner.
Cette fois, on parle de vaisseaux, de vitesse
et de sensations pour bien commencer
l'année. A peine sorti, ce WipEout-la peut
déja étre chez vous. Dépéchez-vous, il
N’y en aura pas pour tout le monde !

hl! N IﬁWAIRﬂ“ }“.1.,‘ Et on ne les oublie pas,
iy les possesseurs de Super

Nintendo. Vous pensiez
que Joypad vous avait
oubliés ? Tout faux ! Clest
aussi votre tour de gagner
un jeu grace a I'éditeur
francais Titus. Si vous
vous sentez une ame de
Ninja, foncez !

LOT N°5

LE CASQUE D’AYRTON SENNA SIGNE DE LA MAIN DU
DIEU DE LA FI

I GAGNANT

5 000 000 000 JOYS { N
OFFERT PAR TRAZOM i AL
Un casque d‘AYrtun Senna authentique et dédicacé de la main méme du pilote.  © Ty
Vous ne révez pas, c’est bel et bien dans la Joybank et vous pourrez (peut-étre) le
gagner. On y croit bien fort, tout comme au Pére No&l.

N d Trazom : Révez pas trop quand méme !

:$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$s

(BON A DECOUPER ET A REHPLIR EN LETTRES MAJUSCLILES DATE LIMITE D’ENVOI 3I décembre 1996)
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LE NOUVEAU CATALOGUE GRATUIT EST ARRIVE ! LE NOUVEAU CATALOGUE GRATUIT EST ARRI
ARIS Séme CONSOLES  PARIS 5éme CD-ROM  PARIS 6 éme | PARIS 16 éme COMPIEGNE (60) POITIERS (86) VERSAILLES (78) TOULOUSE (31

AMIENS (80)  ANTONY (92)  STDENIS (93)  CRETEIL (94) SCORE GAMES ST LAZARE CHELLES (77) KREMUNBICETRE (9)  PANTIN (93)  AULNAY (93
_ ) 991 LE + GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO D’OCCASION ! _
6 RUE D’AMSTERDAM - 75009 PARIS

OUVERT DE 8 A 20H. TEL : 01 53 320 320. M° ST LAZARE
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DBZ LA LEGENDE
DBZ HYPER DIMENSION SNIN
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mﬁﬂéﬂl SRR DAYTONA 2 SAT. WORLD WIDE SOCCER SAT.

SEGA MEGADRIVE  SUPER NINTENDO o B R KGN

NBA JAM EXTREME 349 [ JUPITER STRINE 199
PENNY RACER 349 || KILEAK THE BLOOD 139

SADRIVE | OCCASION + PAD 199 SUPER NINTENDO OCCASION + PAD 299 CLOCKWORK KNIGHT 321 CONSOLE PLAYSTATION NEUVE + PAD | PROJECT OVERKILL 349 [KRAZY IVAN 129
el TR S R 1 s e i
YSTATI 1090
375 | DONKEY KONG COUNTRY 3 469 ACCESSOIRES SATURN D. 29| ACGESSOIRES SONY PLAYSTATION | SAMPRAS EXTREME 349 || MICKEY'S WILD ADVENTURES 239
19| FiEn o7 349 ADAPTATEUR UNIVERSEL US/3AP  199]B e oy 243 | ACTION REPLAY PRO 399 | SLAM & JAM 96 149 [| MORTAL KOMBAT 3 169
299 | A Live 97 349 | VOLANT ARCADE RACER 449 | DATos SATEK 99 | CABLE DE LIAISON 169 | STAR GLADIATOR (US) 449 (|NBA IN THE ZONE 169
299 | DRAGON BALL Z HYPER DIMENSION 499 | 0YSTICK VIRTUA STICK 299 939 | CABLE PERITEL 199 | STREET FIGHTER ALPHA 2 349 (|NBA JAM TE. 129
290 |DONALD MAUI WALLARD 49 [IVANETTE SATURN ORIGINE 199 | CARTE MEMOIRE 169 | STREET RACER 349 |[NEED FOR SPEED 279
S —— i O T
399 | STREET FIGHTER ALPHA 2 RALLONGE DE MANETTE 0 | Mum-pLAYER ] ot 249
X TINTIN & L TERBLE B0 SOLRL el 249 | RALLONGE DE MAMETTE 369 |PRIMAL RAGE 229
gg ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 399 GUARDIAN HEROES 249 ‘o'ﬂllHij NEUFS PLAYSTATION JEUX PLAYSTATION D'OCCASION = ;lil;l:nﬂ:{nlail':gl;i ﬁ;
B Ty CASION MIGADRIVE | ADDAMS FAMILY VALUE i el i m&gﬁmir“ 359 [ADIDAS POWER SOCCER 269 [IRAGING SKIES 279
o 135 | aLapoin 3 ol 369 [Acite warioR 199 [[RAIDEN PROJECT 149
£ 3 99 | ASTERIX & OBELIX S 169 [RAPID RELOAD 139
m 199[DBZ 1 ACTION GAME AP, MANOIR DES AMES PERDUES 199 | BURNING ROAD 369
RN FODDER 139 |DBZ 2 (VF) 299 | MYSTARIA REALMS OF LORE 199 cASPER 349 27 RATIAY 1
o IGHTS 349 199 ||RETURM FIRE 79
ReoNIALL T 239 [ DONAEY NoRe oM Z DRAGON 2 269 |DARK STALKER 3 169 [RIDGE RAGER 169
B 2 BATTLE OF ARAKIS i) bl RAYMAN 96q | ONEE CLW ARNNIS % 139 IROAD RASH 279
RTHWORM JIM 1 T3] [t NIGHTS 299 | PRAGON BALL Z ULTRATTLE 399 1y, 149 (|SHELLSHOCK 139
e i INTERNATIONAL TENNIS TOUR SHELISHOGK 169 B 4 349 | nESTRUCTION DERBY 149 [SHOCKWAVE ASsAuLT 199
DOOM 1 T 269
i 169 |JuRASSic PARK 2 I 390 | SHINOBH-X 199 | FINAL DOOM DRAGON BALL Z 269 [|STARBLADE ALPHA 169
99 | KICK OFF 3 %?&H’:‘:‘E Eu*u.i ESPN EXTREME GAMES 769 [|STRIKER 96 99
139 | KILLER INSTINCT EXTREME PINBALL 199 [[SUPERSONIC RACERS 279
139 {KING ARTHUR’S WORLD - 899 TeADE 10 BLACK 779 [ TEXKEN 2 (JAP) 239
BADOGH FOOTOALL 96 P ] kb D 349 rormuLa one 299 |THEME PARK 269
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RSUPILAMI 139 VIRTUA FIGHTER 99 IMPACT RACING 269 [[TRACK AND FIELD 279
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Département 84
Vends jeux Fiu[!'s!utiun : WipEout

2097, Die Hard Trilogy, Cool Border,
Crash Bandicoot de ]gsvlj 1 200 Frs.
Tel a Jean au 04 90 23 36 54,

Département 86

Vends Flugstutinn + joux : 2500 Frs, -

jeux de 150 a 200 Frs pigce, échan-
¢ WipEout 2097 contre Destruction
erby 2 ou Crash Bandicoot

0 auire nouveaute.

Tel au 0549 38 26 18 aprés 18 h.

Défurtement 91

Vends ou é{hnnge sur Playstation :
Ridge Racer 150 Frs, Fifa 150-Frs,
Need for Speed 250 Frs,
Raymdn 200 Frs, Toshinden 2 :
250 Frs, Olympic Games 220 Frs,
Formula One 200 Frs.

Tel au 01 69 07 37 68.

Département 92

Vends jeux Playstation ; Resident

Evil, Formula One 250 Frs, vends

'ﬁux Saturn : Fifa 96 : 150 Frs, -
en : 200 Frs, Need for Speed : 20

Frs. Tel 01 47 30 36 56

o partir de 20 h.

Département 92

Vends volant + pédales Madcatz ano-

Iung'gq?e tout neuf : 300 Frs, Tekken
200 Frs, Ridge Racer 200 Frs. Tel au
0147 68 54'34.

Département 92

Vends, éthunﬂa jeux Playstation de
120 Frs a 250 Frs port inclus, liste
sur demande G Fége: David 16 Allée
de la Marche 92380 Garches.

Département 92

Vends Luux sur Flulstutiun : Fifa, Ex-
freme Games, Track and Field, Des-
truction Derby a partir de 150 Frs.
Tel @ Christophe a portir de 18 h au

01 47 41 82 85.

Département 93
Vends (rash Bandicoot, WipEout
2097, Adidas, SF Zero 2, Die Hard ef

Formula One. tle
qu 01 48 34 86 25.

Département 93

Ven s[jeux Playstation : KOF 95, For-
mula One 250 Frs, Resident Evil 200
Frs, Theme Park 180 Frs, Worms +
Destruction DerhY. Tel @ Aurélien
aprés 19 hau 01 43 88 53 35.

Département 93

Vends sur Playstation : Ridﬂe Racer,
Discworld, Kileak the Blood, MK 3, D
entre 150 et 200 Frs ou le tout a 650
Frs, Tel a Olivier au 01 48 91 36 92,

Département 94

Vends SF Mlnhu, Galaxy Fight, Toshin-
den 2 sur Playstation + Marvel Comics
(X-Men, Spiderman...). Tel au 01 49
79 09 81 o Benjamin aprés 20 h 30.

Département 95
Vends jeux Playstation : Resident Evil

250 Frs ou échange cofnre Formula
One. Tel au 01 35 601678,

----------------------------

Département 4

Achéte Seqa Rulfl,f et Bomber |s]ur S0

turn 150 ﬁmuﬂi, achete @ bas prix

Fuyﬂ Puwl, Aeroblaster, WH2 sur NEC,
s Hell k3

ve omping, DK3 : 250 Frs.
F e ome D P
Contact

Département 59

Ethuln  jeux Saturn et Playstation :

SF Alpha, Theme Park, NFS, Toshinden
emix, Time {nmltr‘unflu... Martel

Thierry D 21 Iiue u 19 Mars 39590

Raismes ou fel av 03 27 28 93 23.

Département 91
Echange Rayman contre VF Remix. Tel
au 076012 38 19.

Vente

Département 28

Vends o athunge sur MD jeux 150

Frs, achete sur Saturn jeux maxi 180

Frs. Tel le sumedi et dimanche au 02
72400 64.

Dérurtement 31

Vends MD + 3 pads + Ilg‘eux ef GB
+3 iaur\l, le tout @ 1200 Frs. Tel 4
Michaél au 05 61 40 98 59.

Département 33
Vends MD + 2 pads donf 1 a 6 bou-

fons) + EWJ 2, Flink, Whirlwind Snoo-

ker, Landstalker, Psycho Pinball, le
tout Enur 1000 Frs a débatire. Tel au
05 56 37 00 24 @ Alex.

Département 34 :
Vends MD + 2 Tﬂs + 20 jeux : 800

Frs. Tel aprés 19 h au
04 67 87 04 88.

Département 38

Vends Menacer + malette de range-
ment + Action Replay Pro 2 sur MD,
le tout 500 Frs, vente séparée pos-

sible. Tel au 04 72 48 85 49.

Département 41
Vens Saturn + 2 pads dont 1 furbo +
Action Replay 3 en 1, (D Photo, Vir-

fug Fi%htar % |'[II'I|?2|II Pad analogic :
9500 Frs. Tel au 07 54 43 54 76,

Dérartement 54

Vends Safurn + 2 manetfes dont
stick + WLD Sn:teg 91, Casper, Guar-
dian Heroes, Tomb Raideren tout 6
gux ; 2100 Frs. Tel au 03 83 98 00

4 aprés 18 h.

Département 54

Vends Saturn + 10 jeux JSe a Rally,
WIS 97, VF2..) + 5 pads (1 analo
Fi[‘m}} + volant + adaptateur et MC
;5 out 3099 Frs. Tel au 03 83 38 14

Département 57

vens Saturn garantie + 5 jeux ; Sega
Rally, VF2, Panzer Dragoon 2, Ray-
man, Yirtua Cop, accessoires (volant,

un...} 2550 Frs. Tel au
387740974,

Département 57

Vends MD + 14 isux+3pnds:]5ﬂﬂ
Frs, jeux Saturn de 150 a 300 Frs
piéce ou échange aussi MD + Mleux

+ NES + 7 jeux contre Nintendo 64 +
Mario 64. Tel au 03 87 31 10 73.

Département 59

Vens 6 jeux MD : Quackshot, Jungle
et Urban Strike, Shining Force 2,
Addams Family, Ecco, le tout pour

550 Frs. Tel au 03 27 33 43 49 ¢
Manu.

Département 62
Vends MD 2 + 3 pads + 25 jeux :
2000 Frs. Tel au 03 21 ?ﬁhl 51.

Département 69

Vends MD + 7 jeux + 4 pads : 500
Frs, adaptateur MD/MS + 4 jeux :
200 Frs ef ‘li§1ﬂ]ﬂ_f MS + 2 jeux :
100 Frs. Tel a Guillaume au 04 78
3174 86,

Département 75

Vends Saturn neuve + X-Men et
WWS 97 + 2 pads : 2 399 Frs ou
éthunﬂga contre Néo Geo + 2 pads +

Real Bout ou ss 3. Tel @ David gu
01403419 31.

Département 76

Vends sur MD : Landstalker 150 Frs,
sur MCD : Tomcat 80 Frs, Ecco 2 ;
100 Frs, Jurassic Park 140 Frs ou
250 Frs les 3, vends SNES + pads +
b jeux : 1000 Frs.

Tel au 02 3520 14 9¢.

Département 76

Vends sur MD : Landstalker 175 Frs,
MCD : Tomcat Alley 100 Frs, Ecco 2

15 Frs, Jurassic Park 150 Frs ou

300 Frs les 3 CD. Tel au 02 3520

14 96 aprés 18 h.

Département 76

Vends jeux MD de 100 & 250 Frs
debatire ghur, DBZ, Soleil, Land-
stalker, Shining Force 2. Sonic |, 2,
3, Sonic et Knuckles...), sur SNES :
Lelda 3, Crash Dummies. Tel au

02 35 20 87 62.

Département 77

Ven sﬁeux : Bomberman + odapta-
teur 400 Frs ‘.'i:tm; Goal 96, [rru-
gon Force 200 Frs, -Men, Virtua 2
150 Frs \’nmgire 100 Frs, Tel au
01 64 05 21 47 aprés 18 h 6 Gaal.

Département 83

Vends Saturn + 3 Euds + ndaptateur

+ 10 jeux : VF 2, Seqa Rally, Highis,
ads : 3090 Frs. Eric Guemise 155

ﬂue Juiverie 83300

Draguignan.

Département 83

Vends Md + 2 Dpud5+udu fateur +
21 jeux : 2500 Frs, jeux Playstafion
entre 100 ef 150 Frs, vends SNIN +
2 pads + adaptateur + 21 jeux :
2900 Frs. Tel au 04 94 59 87 52

d Pierre.

Département 84

Vends MD jap + 16 jeux: 1200 Frs :
F. Fight, Landstalker, Strike... Tel au
049079 31 14.

Département 91

Vens Saturn , jeux : Sega RAllye,
Mystaria, [Hlmriu, mangttes, adapta-
feur..., vends jeux Playstation ef
jeux de rdles : SNIN, MD, posséde
news. Tel av 01 60 83 07 11.

Département 92

Vends jeux Saturn a 260 Frs ;
Nights, World Heroes Prefect, Fifa
96, SF Alpha, Megaman X3... Tel 4
Christophe au 0149 11 13 7.

Département 93

Vends MD2 + MCDZ + 5 jeux MD +
Iéeu MCD2 + 3 pads dont 1 stick
1500 Frs ou échange conire Playsta-
fion + | jeu. Tel ﬁ"]ulien aprés ,fﬂ h
au 01 48 32 06 58.

Département 93

Vends Saturn + 1 pad + Rayman, le
fout en the et garantie 10 mois :
1200 Frs.Tel au 01 48 33 66 44
aprés 19 h a Jérémie, uniquement
duns le 75, 77, 92, 93.

Département 93

Vends Saturn + Rayman + | pad +
Dayfona USA sous garantie encore
10 mois : 1200 Frs. Tel au 01 48 33
66 44 uniquement sur RP

aprés 19 .

------------------------------

Département 35

Futur Games rachéte vos consoles et
l&ux vidéo d bons prix. 55 Bd de
frashourg 35000 Rennes ou tel au

0299 63 93 51.

Contact

Département 63

News Games Consoles et jeux vidéo,
achéte Playstation, Saturn, MD, SNIN.
29 Rue des Jucobins 63100 Clermont
Ferrand ou fel au 04 73 90 09 57 de
106 19h.

Département 75

Echange jeux Néo Géo : Sﬂinmus!er
contre un autre jeu, cherche confacls
sur Saturn, Tel a Christophe au 01 42
0220 76.

Vente

Département 5
Vends 3D0 FI][I]]IJIJ +2puds + 9
'huux: 1500 Frs. Tel au

492 65 10 40.

Département 28

Ven sjeux Néo (D : Samourai Sho-
down 2, Sidekicks 3, Fatal Fury Spe-
cial et World Heroes Perfact Savage

Reign. Tel au 02 37 45 60 68.

Département 69

Vends Néo Géo (D transformée jap,
multistandard, FF 3, S. Shodown £
KOF 94, et 96 pour seulement 1900
IFrs. [el d Damien av 04 78 01 46 12
£ SOir.

Département 92

Suite liquidation ! Vends jeux pour di-
vers consoles, mangas et goodies,
neufs ef occaz grix frés réduis, liste
sur demande de 20 6 22 b

au 01 47 50 63 91.

Votre département

] ACHAT [ ECHANGE 1 VENTE 1 PLAYSTATION
‘ | I 1 NEC ] NEO-GEO & LYNX 3 NINTENDO [} SEGA
JRONMPADS - RPAV- "6 bis. nuci-Fourniecer 92588 €lichy Cedex
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