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Ne szalaszd el szenzacios aiéllatllkal:!

SNES ALAP SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + 1 db CONTROL PAD

GAME BOY BASIC SET: GAME BOY alapgép JAtek néIkill ................cormnmermmermsrusmsssassrnssussssnsnasss
GAME BOY KIRBY SET: GAME BOY + KIRBY'S DREAMLAND

MASTER SYSTEM AT:

MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD .........covirerimmanmanssrserassesssnnns

CONSOLE KIEGESZITOK

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS)..........couviineierersnsmunssssen
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS).... o &
SEOA NERADRIVE USA IIVERTERSL.............. S5 00 0. W0l o oo eetes
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER .. a

A
) |'

|
|

”~

=" SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0...........
SEGA MEGA CD ADAPTER.................
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL ..
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL ...

SEGA MEGADRIVE MENACER :pmh 6 wman
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK .. ¥ ]
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER. . .o..o.cooomomrereosorosrooosooooeesemsosoe
SEGA MASTER SYSTEM - MEGADRIVE KONVERTER.. Y &

GAME GEAR HALOZATI ADAPTER...
GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR umm nmim

S CONTROLPAD .. 0. 00 ... ...
SNES USA KONVERTER...
SNES ACTION REPLAY V2.0 .............ooooooroooooommscs i
SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER ... ...

SHES HER WABEL SR .. ... el EAr.... AR ... e
SNES JOYSTICK HOSSZABBITO KABEL ........................

SUPER GAME BOY.........oonuninsnneererererais
GAME BOY HALOZATI ADAPTER .................
GAME 80Y TOLTHETO AKKUMULATOR (adapter m. ..............
HANDY BOY (nagyitd, limpn. lumnﬁrﬂ joystick) GAME BOY-hoz .............
NESRETIONREPLAY...... o ... OERE ...

B TFORCE AKCIO!

EREZD AT A C TAK HEVET!

G-FORCE + ARMORED FIST (PC3,5") =
G-FORCE + ARMORED FIST (PCCD) =

15998~ .4
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CSOMAGKULDO SZOLGALAT!
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Az 576 KByte visszamenoleg is megvasarolhato!!!
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576 KByte

Uj év, régi ismerds! A CORE DESIGN felka-
rolta az olasz fejlesztgarda. a Dynabyte
leafrissebb produkciojat, a THE BIG RED
ADVENTURE-t, amelynek szerepldi régi jo-
baratként koszonnek vissza a képernydrdl
A jaratosabbak azonnal felfedezik a hason-
l6sagot a mostani és a kordbbi epizod, a
Nippon Safes Inc. kozott. Igen, Doug Nuts.
Dino Fagoli és Donna Fatale jabb kalan-
dokba keverednek a Peresztrojka hatasara
elkapitalizdlodott orosz  fGvarosban,

Moszkvaban. Lenin, Karl Marx, Romanov
nyet - Lenintendo, Super Marx Bros
McRomanovs da! Persze ez a folyamat né-
hany vaskalapos tovarisnak nem esik inyé-
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re, ezért titkos szervezkedésbe kezdenek
egy foldalatti mozgalom keretében. Na,
pont ennek a szervezetnek a felgongydlite-
se lesz a feladata a szamitogépzseni Doug-
nak, az izomagyt Dinonak és a bombézo
Donnanak. A gegekkel és szebbnel szebb
grafikdkkal teli kalandjaték tobb mint 100
helyszinen, 256 szind SVGA hatterek eldtt,
egyszer(i point-and-click irdnyitdsi techni-
kaval készil. Megjelenése az elsd negye-
dévben varhatd - csak PC-re. Ugyancsak

ezidotajt fog megjelenni a cég masik nagy
vivmanya a golf szerelmeseinek, a THE
SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF. Hogy
mitdl virtudlis? Minden bizonnyal a mozga-
tas mindsége és életszeriséq hatasara ag-
gattak rd a jelzGt. Nem is szimulator, ha-
nem inkabb videojaték, hiszen leegyszeri-
sitett szabdlyaival, kdnnydl kezelhetdségé-
vel és latvanyos kameradllasaival és ani-
macidival leginkabb a kezdok kedvére akar
tenni. Természetesen a profik részére is
tartogat meglepetéseket, hiszen a négyféle
jatéktipus és nehézségi fok az G igényeiket
is maximalisan ki fogja elégiteni. Megjele-

nése csak PC-re és CD-ROM-ra varhato.

Jo hir a legendas Elite hiveinek, hogy
februar tdjan megjelenik a sorozat har-
madik epizodjanak is tekinthetd FIRST
ENCOUNTERS a GAMETEK gondozasa-
ban. Két oldalas az a lista, amely csak a
FOBB véltoztatisokat és bOvitéseket tag-
lalja, Ggyhogy elképzelhetitek, milyen
technikai és jatékmenetbeli valtoztataso-
kon esik at az elod. Csak néhany kiraga-
dott példa a tuningoldsok kozl: a boly-
g0k és az irhajok felszinének grafikaja -
ha lehet azt mondani - az 1000-szeresé-
re javult, élményszamba megy majd a
kozeledés/tdvolodas megvalositasa,
ugyanis a legaprobb tereptargyak és feli-
ratok is felfedezhetdvé és olvashatova
valnak a lehetd legfolyamatosabb zoom
segitségével. A tajak viltozatossagat ta-
lan jol jellemzi, hogy minden egyes boly-
génak mds a felszine (ez nagysagrendi-
leg minimum 100.000 féle terepet je-
lent): futurisztikus varosok, behavazott
hegycsticsok, erddsegek tinnek fel alat-
tunk. Az Uj Grjarmivek garmadaja, a fel-
vehetd felszerelési targyak, a CD adta le-
hetGségek csidcsrajaratdisa mind-mind
arra a kovetkeztetésre sarkalljak az em-
bert, hogy megallapitsa: az 1995-0s év
egyik minden bizonnyal legkiemelke-
ddbb stratégial jatéka vélik valosaggd
hamarosan. Es lissatok csodat: nem-
csak PC-re, hanem Amigdra és CD32-re
is varhato!

Az Amiga-baratok legnagyobb partfogo-

ja, a TEAM 17 az tjévben sem tétlenke-
dik, még jofoman ki sem bonthattuk
egynéhdny kardcsonyi meglepetésiket,
maris (jabb “faalavalon”, avagy idosze-
riibben “nyuszifészekbe valon” torik a
fejiiket. Mondjuk - egymas kdzt szdlva -
nem a '95-0s év Legnagyobb Durranasa

B e B ey
késziil, de az évek ota egyre lejjebb deg-
radalt amigasok egy izletes falattal toit-
hetik meg amugy is éhez6 diszknyilasu-
kat. PUSSIES GLAMOUR a produkeio ci-
me, a stilusa verbeli csaszkalos jatek,
megjelenése pedig marcius magassaga-
ban varhaté 1200-asra és CD32-re. A
technikai adatok magukeért beszeinek: 64
szin{i hatterek, 50 képkocka/masodper-
ces parallax scroll, 4 hatalmas vilag, va-
lamennyi 4-5 részre osztva, eic, efc. A
jaték gyokerei leginkdbb a Sonic-hoz és
a Bubble and Squeak-hez nydinak vissza,
hiszen féhosiinkkel, egy valamiféle Csiz-
mas Kandurral itt is veszett sebesseggel
szaguldozhatunk majd a lejtokon, gydj-
togethetjiik a gydriket, de kozben fel-
figyelniink kell a péttom és gyamoltalan
cicuskakat is, akikbdl valamennyit fel
kell rdznunk csipkerdzsika-almukbol
majd elterelniink a kijarathoz. De akar
hasznunkra is lehetnek a macskaporon-
tyok azzal, hogy olyan helyekre is befér-
nek, ahova mi beszorulnank, vagy akar
816 kapcsolatot teremthetink velik két
elektromos polus kozott, hogy gépek in-
duljanak be ezdltal, stb. Veszettil idét-
len, de taldn pont ez a j0 benne. Az Oru-
letnek még nincs vége, s6t most kezdo-
dik csak igazan! FeltehetGleg aprilis else-
jén, bolondok napjan jelenik majd meg a
Kukacok Habordja, alias WORMS. A ja-

NALIHII
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ték a Lemmings és a Cannon Fodder ke-
resztezésebdl keletkezett, hdsei pedig
foldigilisztak. Feladatunk az lesz, hogy
csapatban, vagy egyéni harcoskent vé-
gignyomuljunk az ellenfelekkel teli tere-
peken, gy(risféreg testiinket, vagy kézi-
, s légvédelmi fegyvereinket haszndlva
Rakaték, kézigranatok (hogy mivel dob-
juk el dket, az talany marad), SPECIALIS




576 KByte

MOZGASOK (!) és a legkillonbdzGbb rej-
tozkodési és menekilési modszerek all-
nak rendelkezésiinkre. Mindez persze
milliméternyi sprite-ok segitségével lesz
megvaldsitva, de ez nem jelenti azt, hogy
az animaciok megsinylenék a kicsinyi-
tést, s6t! Bar6 mozgaskombindciok, ro-
hbgtetd bemozgdsok és hanghatasok te-
szik fel a koronat a jaték kobakjdra. Le-
het, hogy a '95-0s év poénpetardaja van
sziiletGben? Tervek szerint minden Ami-
gédra, CD32-re és PC-re is kijon.

Emilékeztek még az Amiga egyik nagy szi-
muldtor-slagerére, a Combat Air Patrol-
ra? Minden bizonnyal igen, hiszen cstics
anyag volt annak idején, s ezt igy gondol-
ta a PSYGNOSIS is, amikor nekifogott a
CAP PC-s valtozatédnak fejlesztésébe.
Természetesen az idok véltoznak, igy
komoly erdfeszitéseket szandékoznak
tenni annak érdekében, hogy a mai PC-s
igényeinek is megfeleljen a program. En-
nek szellemében szinte alapjaitél kezdve
dtgyartak a szimuldtort, szupersz6nikus
gyorsasdgd (idézem a sajtdanyagot:)
“texture mapped Gouraud shaded” grafi-
kaval lattak el (magyarul: egész életszeril
a terep abrdzoldsa). Legaldbb 1000 foidi
és légi tereptdrgy és célpont adatait tar-
talmazza majd a jaték, példaul SCUD ra-
kitdk inditofészkei, teherautok, tankok,
vonatok és a légierG prominens képvise-
161. F14 Tomcat vagy F/A 18 Homet pild-
tajaként repkedhetiink kdzottik, hal6zat-
ba kapcsolodva 4 jatékos is lehet egy-
szerre a kuwaiti olajmezdk légterében -
majd marciustdl. Hasonlban repkedés a
témdja a cég mésodik nagy éveleji doba-
sanak, a DARKER-nek, de ez inkdbb

shot'em up kategdridba sorolhatd, mint a
szimuldtorok kozé. A 3D-s dbrdzoldsnak

azon formaja, amit a jatékban alkalmaz-
nak majd (renderelt feliletek), mara mér
szinte gyerekjatéknak tinik, de azért egy
szélsebes és részletgazdag megoldés
még mostanaban is sokakat szogez a
monitoruk elé. Jelen esetben is ez lesz a
helyzet, hisz annak ellenére, hogy a jaték-
nak tdl sok sztorija és mondanival6ja
nincs, mégis dogds lovolddzésre szamit-
hatunk benne. A szabadséagérzetet a 360
fokos forgolddas lehetGsége garantdlja, a
zenékben a rombolas uralkodik (heavy és
trash metal rajongdk figyelem!), az ezer-
nyi ellenfélel pedig csak a legelvetemiil-
tebb “akcidhdsok” tudjak felvenni a har-
cot, Szintén marciusra igérik, csak PC-re.
Sokkal hamarabb, még janudr végén fel-
tinik a szinen Jack T. Ladd, a régi isme-

£ @y "E“-
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rGs (Innocent until Caught) a GUILTY ci-
mi PC-s jaték fGszereplGje, aki ezittal ki-
sérdtarsra is lel egy “Kinemdllhatomezta-
hillyecsajt” fedfnevid rendémd szemé-
lyében. Ezittal nemcsak az (rkereskede-
lem gondja-baja és dsszes fenyegetd ve-
lejardja szakad Jack fejére, hanem még a
nemek haborijat is meg kell vivnia. Egy
kisebbfajta idegen-invdzibba csdppenve
végil is segititarsa lesz - a testvérek kozt
is szemrevald - Ysanne-nak, akinek - an-
nak ellenére, hogy utélja a férfi nemet -
nincs is annyira ellenére a belevald férfi
kdzeledése. De ezt persze nem drulja el
neki! Allando veszekedések kdzepette vé-
gigbukdacsoljdk a galaktika legkilGnle-
gesebb helyeit, lokdlokat, kaszinokat,
bortoncelldkat, (irdokkokat, hogy aztdn a
jaték végén... Ezt jobb, ha nem drulom el,
de az biztos, hogy VALAMI lesz kozdttik.

lgazi jovenddmondok, avagy jovGkutatok
Olhetnek a MAXIS székhdzdban, hiszen a
cég immdron mésodik ilyen jellegd kon-
cepciojat dobja hamarosan piacra a SIM
sorozatban, SIMTOWER cimmel PC-re.
Nem kisebb otletrdl (nevezzik inkdbb fan-
tazmagorianak) van sz6, mint hogy a tévo-
i (kbzeli, ki tudja?) jovGben az emberek
Grids kiterjedés blokkokban fogjdk életil-
ket tengetni, amelynek szintjein minden
megtaldlhatd majd a kutyakozmetikustol
kezdve, a turbdszoldriumon dt, a pirosldm-

i =il R .
pas hazakig. Természetesen a mi fela-
datunk lesz az egész projekt fedél ala hoza-
sa, azaz olyan komplexumok épitése, ame-
lyek minden felmeriild igényt kielégite-
nek. Az elGfordulé problémékat a szamito-
gép szimuldlja ‘(elromlid liftek, csGtdrés,
aramsziinet), de adott esetben mi is eld-
idézhetjik (tdl forgalmas helyre telepitett
irodék, nem elegendd szamu lakas, tulzot-
tan sok szolgéltatd egység kevés emberre,
elszirt épitési tervek). A legyGirendd prob-
Iémék mdsik fele az egész épitkezés lebo-
nyolitisabdl, finanszirozdsabol és Gssze-
hangoldsdbdl erednek majd (ezeket fel-
sorolni is nehéz lenne). Az Gtlet féleime-
tes, igazi profi gondolat. Arrl nem is be-
szélve, hogy a készitdk egy “kirdlyi" tervet
fontolgatnak: tobb éves munkéjuk betetd-
2éseként SimEarth néven egy minden ed-
dig megjelent Sim-produkcié Gsszekap-
csoldsat, egymdsba transzportaldsat le-
hetdvé tevd megaprogram létrehozdsét
tervezik!!!

Végezetill egy vérbeli (!) arcade konver-
2i6 utolsé simitdsairdl szdmolhatok be
az ACCLAIM-tGl. Utolsd fazisdba lépett
minden id6k egyik legvéresebb jatékter-
mi jatéka, a MORTAL KOMBAT 2 fejlesz-
tése, s mér csak az origindl vdltozat és a
PC-s kozotti legaprobb eltérések kijavitd-
sa van hdtra a janudr végi piacrobbantd-
sig. Mert hogy valami robban, az tuti!
A szakértOk az eddig legjobban sikeriit
jatéktermi konverzionak tartjdk a mag-
zatot - minden specké mozgas, Fatality,
Babality, Friendship és egyéb nyaldnk-
sdg a helyén van és tokéletes. Errdi
tobbet azt hiszem nem is érdemes regél-
ni, hiszen a puding prébdja az evés -
azaz ki kell prébdini és bele fogtok
szeretni!
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Valamilyen szerencsétien véletlen miatt szé-
pen lemaradtam a LAWNMOWER MAN ci-

mi PC CD jatékrdl, habdr a film miatt szive-
sen tesztelgettem volna. Egyik nap azonban
Zolee egy nagy kazal CD-vel alit elém,
mondvan: “Itt van, amit akartdll”. A jaték,
amit rambizott, a Lawnmover Man folytata-
sa volt, a CYBERWAR, amely HAROM CD le-
mezt tolt meg. Ordmom csak akkor kezdett
apadni, amikor kideriilt, hogy a programot
lehetSleg egy hét alatt végig kell jitszanom.

! Hét ki tud egy 3 CD-s stuffot ennyi idf alatt

legydrni? Es még végigjdtszds is legyen? Na
neeeeesm

INSTALL

| Aztdn annak rendje és modja szerint el-

8 kezdtem az installdldst.

ki FONTOSishogy “egy, .CD \lemezél (azaz

§ beknél menteni. Alta

a>

Nagyon tetszett,
hogy a gép intelligens modon végigtesztel-
te a gépemet, a CD meghajtét, a video-
kértydt és még a hangkértydt is megszolal-
tatta - igy biztos lehettem abban, hogy jaték
kbzben nem érmek majd kellemetlen meg-
lepetések. SG6t, még a winchit sem toltotte
meg tdlsdgosan - eddig minden siman
ment!

START

A sztorit érdekes modon nem bonyolitotta
tulsdgosan az SCI, hiszen egy hatborzonga-
t6 intro kiséretében csak annyit tudunk meg,
hogy a Doki ismét “dtment” a cyber-vildgba.
Persze a 16 bajkeverd ki is lehetne mas, mint
a hatalomt6l megrészegiit JOBE - im-=

computer halézatainak lmrld;:
e

nyegében szép lassan bejdrjuk az adott va-
rosrészt és eljutunk a kijaratig - azaz berak-
hatjuk a kovetkez6 CD-t. Es most jon a'1é-
nyeg: a jaték a REFLEX/LOGIKAI kateg6rid-
ba sorolhatt, amely stilus az utébbi idGben
szinte teljesen eltdnt. Félreériés ne essék -
nem valami bargyd Interaktiv sz**rol van
sz6 (lasd Dragon's Lair), hiszen a reflex ré-
szeknél mindig egyérteimi, hogy mit is kell
csindlnunk, merre kell mennink. Allatira tet-
szett, hogy a jatékok kizott sok 6si C64-es
kedvencem alapbtietét fedeztem fel.

-..I[LLETVE MOST START!

Kezdéskar be kell‘@llitanunk, hogy milyen
nehézségd jatékot.akarunk. Ez utdn & 10-
képernyGre Jutunk, ahol'a gép kisorsol hd-
rom jatékotuegy feladatcsokorbé!. Nipes™
més dolgunk.a valasztdsnal, mint.a megfe=4
lel6 irdnyl kurzorgambot (illetve joy-irdnyt) g
bdkni. Ha a: lefelé megyiink, akker a
(veleteket &5 a térképet kérhetjik

k.KETSZER menthetiink
¥ 16szdr a kbnnyebb
n:lal:latokat meu

feladat ket

stilusban pedig megpré-

bélomy jdtékonként eimagyardzni a felada-'

—o” Wl

tokat

G 6. évfolyam I szam

sak a nehezebs .
1'egy részen belil#®
fordul g6 de g8
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| REVERSE ENGINEERING

Szégyen gya-
ldzat, de ezt a
feladatot  Ggy
oidottam meq
hogy fogal-
mam sincs a
konkrét lénye-
gérdl! A Dokinak &t kell kelme egy feneketien
mélységen, amelyen lebegd padiok vezetnek &t,
rajtuk szines dbrdkkal. Padl6rdl-padidra kell lép-

ni, mégpedig
egy Szamomra o
kidos szabdly o g
szerint. Namdr- o °
most = § alka-
lommal ~ hibéz- (=)
hatunk, azaz 5-
sz0r adhatunk be rossz irdnyt, a hatodikra le-
esiink a mélybe. Kezdéskor taldlomra tépink va-
lamerre. Ha a gép engedi (tehdt nem tanik el a
padid),
UGYANOLYAN ala- #
dbrdra. lépni, a
szin szerintem nem
szamit. Példanak

okaért nekem. leg- o

jobban a balra-csil-
lag kezdés jott be, utdna egészen kimentem a bal

szélre és @ csillagokon mentem tovdbb, Elfor- =

dul, hogy mér nem ad tébb upyanalyan formét a
gép, ekkar @ fennmaradokbol valasszunk egyet
#s azokon menjlink tovabb - ha csillag nem volt
én mindig haromszogekre léptem. Mivel 4 féle
dbra van #s 5 rontdsi lehetdség, egy |6 kezdés
utén konnyl végigmenni. Néha varni kell, hogy &
megjelenjen a megleleld dbra.

CIRCUIT CITIE
Ez egy tipikus reflex
rész, ahol egy Sinen
sziguldd  molorral
kdzlekedink a varos-
ban. Jobbra és balra
kell kanyarogni a si-
nen, kapukat és robotokat kildni, késdbb pedig a
szembe jivG vonatok és falak eldl kitérni. A 1Gvés
elég gyorsan fogy, de inkibb az irdnyokra kon
centraljunk mert a motor jopdr taldlatot kibir - az
irdnyt wszunt nem téveszthetjik el!

“SECURITY DOOR

A biztonsé- ,--r
0i ajto nyita- §

sdhoz 'ull
milyen log

a kivetkezOkben mindig igyekezziink '

MUTATION STORAGE

A hdrom ajto
felvaltva nyilik
ki. Ha hordé van
magotte, ne I6-
jiink, ha szbrmy,
azonnal tizel-
jink. Amikor az
utolso dogot is leldttilk, irjuk fel a kodszamat,
késdbb még

gép: 62143,
34152,
51432).

lyukkal. Ugy
kell bedliitani az gy szogét és az erft, hogy a
IGvedék szépen dtrepdljon rajta. A legtbbbszor a
gép ugyan-

| oda teszi a

lyukat: 60
fokos szig-
ben kell I6ni,
a POWER a
zold  kbze-

l pén legyen.

kai teladatnl =

kell megol-
dani  adoft
idd alatt

1 - PENTAGRAM: El kell donteni, hogy az adott

lehet Gsszerakni.

2 - FOGASKEREK: Ki kell vélasztani, hogy a két
irény kozill mere kell tekerni a kart, hogy a Sily
fetfelé menjen. rlien: ha-paros'Szamu
kerék. ér Ossze a felsO tekerést vilasszuk, ha pa-
ratlan az als6t. Azokat a kerekeket amelyek nem
kapesoltdnak a sorba persze ne szamoljuk.

3 - LABI-
RINTUS:
! Meg kel
adni, hogy
a kiizpont-
bal melyik
kijarathoz
lehet eljut-

.

=
kirakds készletbGl a négy forma kézil melyiket i .




HEX-LOC STATION

Itt mindossze annyi a fel-
adat, hogy a kocka megfe-
leld oldalait felénkforgatva
beirjuk azokat a kddokat,
amelyeket a szornylovésze-

tek utdn kaptunk.
Rendszerint két 16-
vészet van, ez két
kodot ad - tehat ket
kockaforgatast kell
csindlni

| ROBOT CONTROLL |
A Doki eb-
ben a jaték-
ban egy kis
robotot ird-
nyit. Kez-
déskor egy
z0ld térbeli
abrét latha-

tunk, ahol a tablan meg kell jegyezni a lyuk, tehat

a hidnyzo lap és alatta a kulcs helyét. Navigéljuk

oda a lyukra, ekkor lejjebb esink. E2 utdn a te-

rem ¢ E

LEN

IIT!
eér el a
bot)

ko-
eriljuk el. hiszen ott kiesnénk. A masodik
s részben Is ugyanez a feladat, de Itt mar
| Wukacsosabb a sakktdbla. Erdemes gyor-
feirajzoini az utat s jol megnezni azt. hogy
hol kell lejjebb esni a kulcsért!

DEBUGGING AREA

A gép ge-

nerdl egy |

nem il

bonyolult

labirintust,

ahol embe-

rinknek

. végig kell

szaladnia. A belépés utan agytldl a nyomunkba
ered egy dardzs, amely azonnal megcsip, ha
zsdkutcaba kerdilnk. Lehetdleg rajzoljuk le a la-
birintust és jeldljdk be a be és kijarat helygt,

megnyomni - vigyd-
zal, a FEL/LE irdny
meg van cserélve!
Néha repkedd gyé-
mantok  kerdinek
elénk, ezeket gyor-
san le kell IGni (SPACE vagy tdz). A harom rész
repiilései annyiban killdnbaznek, hogy egyre ke-
vesebb lesz a “pihenés”, tehdt kimaradnak a kil-
s6 kameradllasok és eu\hﬁl kuvelmmk a for-

20képpen tehvt kunn_.en
megoldanl keuunk meg valakit, hogy papirral és
tollal felszerelkezve iljpn mellénk. Kezdjink el
jatszani és mondjuk be neki az iranyt, amerre
éppen mentiink. Az elsd részben példaul két B
ilyen repiids rész van és a gép MINDIG ugyan-
abban a sorrend-
ben adja be az
akaddlyokat. Egy
idd utdn ezzel a
mbdszerrel fel-
térképezhetjik az
- egész csdrem:l
szert és hiba nélkil végigrepilhetink -
mondom, parszor djra kell kezdeni. Saqﬂm
képpen megadom az elsd rész két csGrendsze-
rének az iranyait (a keveredés elkerllése miatt
a FEL/LE irdnyokndl azt irtam le, amelyik gom-
bot nyomni kell):
1:J0BB,LE, BAL, FEL, LE BAL, JOBB, FEL,
BAL, JOBB, JOBB, LE, BAL, FEL, JOBB, BAL
2: JOBB, BAL, LE, BAL, FEL, LE, JOBB, JOBB,
JOBB, LE, JOBB, BAL, LE, LE, JOBB, JOBB, LE,
TUZ, FEL, BAL, TUZ, FEL és itt menjink balra az
elagazasnal...

4 valami

plusz azt, hogy
hol van a kap-
csolb - ezt egy
kor jelzi, benne
szines
folttal  (nem
ZOLD folttal, az
mas). Ez utdn
amikor a Doki
elkezd rohanni,
mindig forgas-
suk a rajzot a
megfeleld irdny-
ba, igy nem fo-
gunk eltévedni. A feladat tehat annyi, hogy dgy
menjink el a kijératig, hogy kozben érintettilk a
kapcsold szobdt. Koroket futni nyugodtan lehet,
csaic 2sdkutcaba ne kerdijonk!

CYBERBOOGIE

Ez a repkedés a jiték legnehezebb feladatcso-
portja. Hoslink egy repii6 részévé vélik és egy
hosszil alagaton kell végigszialomoznia. Amikor
megjelenik az akaddly, a megfeleld iranyt kell

B T B\

A harmadik részben mar csak egy repilés van,
ennek végén meq kel kilzdeni a foellenséggel. Itt
addig kell keresgéini, amig két gy(rin & nem
mentiink - ekkor kapjuk meg a szuperfegyvert (a
I6vés csikja felett kigyullad az Gsszes négyzet)
Ehhez az els6 eldgazasnal menjiink FEL, a maso-
dikndl pedip BALRA. A harmadikndl igy csak
jobbra mehetiink és ez az it mar hozzd vezet. A
BOSS csak akkor sebezhetd, amikor kikapesol a
pajzsa.

AKAR EGY FILM

A program szerintem Oriasi. A jatékok alapdtle-
tei igaz, hogy nem eredetiek, de én rajongok a
reflex és logikal stilusért. A grafika mintha csak
agy film lenne, temérdek atvezetd animaciot lat-
hatunk és digitalizilt beszédet hallhatunk. A ne-
hézség is (gy van megvilasztva, hogy kelld gya-
korlds utdn minden részen kbnny(szerrel 4t le-
het jutni. Es ami a legfontosabb: abszol(t nem
akadozik az animécié, ami a legtdbb CD-s jaték-
ra egytaldn nem jellemzd!

Martin

6. évfolyam 1. szam ¥/
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Mi volt a mitfarer utolsé szava? - ,llletve...”
| : T verilia kivilasziottuk autéekat, B kel
A m m .!'. Kl?n ed ll I Yizek az adott szakasz nevezési dijat, Itt . 4 i

— {, (’f

# E‘.‘ RALL lsn RT ol uk el art is. mi lesz a felada-
“ll.' ls e g~ S tunk: ﬂrsw ragy*‘:zl‘]nlulam (az idé il-
" letve egymds ellen kell hajtanunk), nappal
w ¢
ELOSZOR TOLTSDBEA ‘v coms

5 ) il Ay . Ezutan a kocsinkat javitgat- P
Pum nm_n'n mi amig a pénztarcank birja. Ha min- 1-—)
dent bealliftottunk, indulhat a verseny. . s
Emlekeztek a régi Aut timi jatékra? Tudja- . rin = d
fok, amiben kisautok latt letenni a jogosit- AZ IRANYITAS EGYSZE- PO v
wany gyakorlati vizsg indenfele bolyak meg RUEN FANTASZTIKUS! -
esziopok kizbtt szlal , elgre- és hatrame- ¥ Z
metben. Nos, a Power kar ennek a klasszi- A jaték legnagyobb ijitasait ebben a rész- e o U4
kusnak a kovetkezo ka is lehetne: az ott  ben talalhatjuk. A programozok ugyanis . -
nehezen megszerzett nkat most a ralli- elgszir egy hagyomanyos irdnyitasi autg- - On dont: iszik vagy vezet. Ittas dllapathan ne nyomjuk tivig a
sportban kamatoztathatjuk | versenyt irtak. majd személyesen kiprobal- 9azpedalt azerdei utakon...
1

egyes .
HOGYAN IS KEZDJUNK HOZZA? hogy kiderilt: a valosagban az auték egyaltalin  iddn beliil kel teljesileniink, amely a jobb alsé sa-

nem ugy viselkednek, mint ahogy azt ok elképzei- lathatd, a megtett korok szamlaldja alatt. A
Mindenekeldtt elarulom, hogy a jatékhoz nagyon futamidénket a bal sarokban olvashatjuk. Ha ez pi-
fontos kellék egy joI bejaratott, megbizhatd joy és rosra vilt, mar csak tiz masodperciink marad a be-
még megbizhatobb idegrendszer, mivel a jaték mar futdsra, aztén kezdhetjiik ijra az egészet. Ha egyéb-

a harmadik futamtdl kezdve nagyon nehéz, néhol
csak tobboras gyakorldssal, tbbszori ujrakezdes-
sel lehet a szintiddn beliil vegigmenni egy palyan.
csak azért, hogy a ki ol kideriijin: az is

sajnaljuk rd azt a néhdny bankol!
ték. Ojra kellett hat imi az
- . y

A j6 téli gumi probdja a jégen valé scialomezds. Ne :

KIADJA

S. GOLD

POWER DRIVE v

gralika

hang/tene

kerelhetoseyg

0,01 4 4°20 hatunk arrol, mennyire valissaghi s

=189%
mt-m-ﬁﬁmhw =) o

319 esélyiink van a futamok megnyerésére, mivel ~ AMIG A 1200
LI M ellenfeliink mar a rajtnal rendelkezik ezzel a
Na milyen a sziiriiiletbell szaguidozis? Ennél csak az éjsza- Miitylirrel, és dgy ofthagy, mint eb a Szaha-  PC. :
“mu“lm“". ri' CO:0 JENE 58 ROLAND ADLIB
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FOR WINDOWS, A KUTYAFAJAT

két évig tartott és kétmilliG dolldrt emésziett fel. Egy-
szival tényleg “valami més” szilletett a KQ7-tel. Ma de

mﬂ“&swﬂﬂ- ldssuk az érem mésik oldalit!
a 's hetedik . W dvatosan a
szimitogép felé Iép, s bekapcsolja. Belép Windowsba,  REMREGENYRE 1LLO GEPIGENY...

Természetesen vannak gondjaim Is Gkelmével. Eldszir:
mivel a Windows-os verzidt kaptuk tesztelésre, 1§ prob-
lémam, hogy Windows ala késziilt, Ez azzal Jdr, hogy a
jiték o gépen (DX66, BMb RAM) sem a leggyorsabb,

S U N,/
’ 2 o comment Eqyszerien: S2EP.
2olt figurdk, s gy ugréinak a monitorunkon, mint vasdr-  hetd sebességhez, s nem fagyna le féldranként. Vannak

nap délutinonként Dagobert bcsi a TV-ben. még kisebb gondok vele, péidaul nem ija ki a monolg-
MESEBE ILL0 GRAFIKA... 59}' s nektar 2'korsobaP Bl ambrozia a szaruba ~mas | .
do incs is. s
Amikor Ieiltem a KQ7 elé, érikig nem tudtam felalin. "“
Fantasztikus aminek végre én | | o

lehettem a fahdse, s nemesak imultam 3 szerepldk I6-
kiittségein, hanem magam irdnyithattam dket. Na de a

Add, a doktor tirnak van izlése: otthona eqy igazi kisértet- |
| hdz a temeto kizepen. |

L]

!
mamajinak a szivét. Miszéves linydnak esze dgdban
sincs férjhez menni, fileg azokhoz az unalmas hercegek-
hez, akiket anyukaja ajanl. Rosella, aki hisz éve elle-
nére pajkos tinédzser, mamajival egy tavacska mellett
sitil. Kivincsisagat felkelti egy kis repiild csikihal, aki
a t6bél szill ki, s a mélybe hivogatfa Roselldt. A liny

:
'
:
i
£
1]

e

Haifum., Ahpay/ligzem Valanige:t, kifejezetten - meleg”
mmﬁyﬂ. ) s
G~ . e 3

M Valanice rohajit eqy Kaktus: eiszakija -

-E S
i
H iiigllg
LT
gzﬁi!}!ﬂﬁ
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vizet adjuk oda a sivatag szellemének, akitdl cserébe
egy kitelet kapunk, ami kifeszitve a két kaktusz kizé
(szintén a kit mellett) remek alkalmatosség az arra nyar-
paldsz myil kicsindlasahoz.

A lényeg, hogy megvan a szemiiveg, amivel kopog-
junk be az egérhez a kis hariko ajtajdn, s adjuk vissza
nekl. A nyilszirt se felejtsik el felvenni. A kukorica

mét a szobor, a karkitjére kattintva forditsuk le az Ma-
2 Ky . tiida ad egy kitelet, amely-

utalmat, (bunteteset?)

| e vequl Edgar elngeo mell
\ Happy End’

kozunk Lord Attisszal és feleségével

~ Lady Ceresszel, akiket gonosz mégia vél-

szarvassd illetve tivd. Sebaj, majd orvosol-
kiveken

i
:
i
be |
il
H
i
i

9115555
i
:
;
i
>3

viinket egy kampéra, s avval kihiizni 2 saftot  kitbo!
- @ korményz6 rigtiin el s fogat.

NEGYEDIK FEJEZET

A helyl sirasd elpanaszolja, hogy a Ghoul gyerekek
elloptak hzipatkdnyat, aki a sirésogépét haitotta,
Menjiink fel a Ghoul gyerekekhez, lopjuk el a ge-
rincoszlopot és a libat, majd néziink be a dokihoz,
aki a gerincért cserébe valami dllatkat ad, ami remek
ajindék a Ghoul gyerekeknek. Felviszik tikhazukba
hancirozni, ahonnan a sirdsd patkdnya egyenesen a
keziinkbe menekiil. A sirisé a patkdnydért egy hivé-

Brir,_ez Malicia % fol %‘ h
husevanavgényekel nehogy kihagyjatek! A B

L leynagyobb arcok a jatekban!

A hangulat akar a * Kavacsonyi lidercpyamas-ban. De hol
vannak a ghoul gyerekek?

%

sirkanypikkelyt adjuk Matildinak, aki emberré viltoz:  mondja, hogy tafthetjiik

tat. Most megjelenik Malicia Is, s bezdr a szobdnkba. (A szobrokndl szélitsuk meg a kolibrit, aki a csuprunkba
legegyszeriibb, ha most tisztizom Malicia szerepét: 6@ csurgat egy kis nektart, amit a korsés szobor
fdgonosz, a vulkdn kitdrését akarja eldidézni, hogy Ethe-  be dntiink, amibdl ismét életviz Gmiik a mederbe!
ria rombaddljin. Hogy tervét a trollkirily ne akaddlyoz- erre jar Lord Attis, kortyol egyet, és ismét emberalak-
za, egy szegény fiit atviltoztat trollkirdllyd, s dgy mani-  ja lesz. Mar csak az egérnél kell becserééini a kiny-

[t 6. évfolyam 1. szam
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SALY.

" Kiirtit ad, s mivel az as6jéra tibbé nincs sziksbpe, az

Is a miénk. Ha minden j0! halad, a Ghoul sracok most
késziilnek eltemetni a macsekot - élve. Zavarjuk el
fket, majd a vésdvel nyissuk ki a koporsét. A hilds
cica extra életet ad nekiink. Most keressiik meg azt
a pélyat, ahol a csonthalom van, s itt hivjuk a kiirttel



nyiiszitd kutyust, adjuk neki 3 ni - hoppd, Edgar lesz belGle! Megjelealk Malicia: a
megtudjuk, hogy & Lord  troil lévést kap, mi a vulkin gyomriba keriiliink. Fir-

I S EEEEEE S EEEEE RS
v > ™ i xS

miris ketten vagyunk bezarva. Adjuk a sirkénybékit  gazssfa. Vegyiik el tole a medilt, s adjuk a Isepish krig-  a bal, jobb, kizépsd kapesolékat, bent dugjuk az alf-
mm‘ammmam taja elitt sirdogdlé asszonynak. Elfut a medillal (§alord  zatha a szerkentyiit, a virbggal dbressziik fel a trolft.

Mar nincs mital

fejel, nem nya:ya')'n'?%ﬁ&e

a dokihez, s y
mire meglitjuk, hogy Mab egy jégtimbbe Koronczai Gispdr
van fagyva. Irdny ismét a sorsfonoda, oft
Lady Cerest ajanljdk figyelmiinkbe, a tavasz

i
&
i
E

516 [ERTEKENNG]

: King's Quest

VIl tegyiink ambrizidt a bségszaruba, s :

b4 3 ki m'“cm MRALUA
e Ja, hogy egy kristalyt kell napfénnyel fetdl-

készitsiink parittyat. Induljunk keletnek, s az teni, s azzal a jeget megolvasztani. Menjiink ismét a pir- I

Koskods macit a paritydval hatstalanitsuk. Men-  kikhez, egy dlomhiot adnak, amivel bejuthatunk testvé-  [FUERES
el a putté alé irt sziveget, majd a kalapdcosal ver- 4t sedtiik, a hiloval pedig a bejératot iz szornyet ha-  [PTPTIITYD
tistalanitsuk

jiink le egy szem aranyszilt, s adjuk a puttdnak, aki . Mutassuk meg az Gregnek a hilit, mond-
a szoba kiizepén &llé valamire kipi, igy megnyilik a  juk el mi tirtént Mabbel, mire repild szinyeget ad, hogy Iniy
2 vulkén gyomrdba. Véltortassuk vissza a  dlomorszigha utazhassunk éldlényként. Keressiik fel "
trolikirdlyt, s egyiitt masszunk le, ahol... ahol egy  Malicia hazat, kisszunk be, majd bijjunk el. A kutyust
masik trollkirdly vir! kibitsuk el ambrozidval, majd amikor tiszta a terep, lop-
junk egy kristalyt a limpardl, s tiitsiik fel fénnyel a skor
OTODIK FEJEZET pids palyan. Irany alomorszag, ahol a szornyre engedjiik

Fifi Yipyap nem ismer kegyelmet: vissza kel tenniink az  téllyal. Mab ad egy kantart, amivel az ambrézids palyén
égre a Holdat! Kbssilk a gumicsibét a fara, s 1Gjiik vele az  nyargaldszi lovat elfoghatjuk (alljunk a bemélyedésbe,

kereskedivel

re, majd az erdd elitti tisztdson mértsuk bele a nyillsziirt,  keritik Oberont és Titdnidt, Etheria uralkoddit, hogy dllit-
s kenjilk magunkra. Valanice nyuszivd lesz, s a veszéiyes  sdk meg a vulkdnt... Bk el Is indulnak, de minket vala- PC: RAM: 8MB  HD:5MB  VIDED: SVGA
erdin épséghen dtnyargal. A kertben elénk ugrd z6ld  hogy itt felejtenek... * CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS
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Azt hiszem, nincs olyan, szamitogépek irant
érdekiddo ember, aki ne hallott voina a Mortal
Kombatrdl, mely dj magassagokba emelte a
verekedds jatekokat. Koszonhette ezt egyreszt
digitalizalt grafikajanak (melyhez foghatot ad-
dig még soha nem lathattunk), mastészt a ben-
ne taldlhato jelenetek kegyetlenségének, hi-
szen ez volt az elsé olyan harc, amelyben a
gydztes nem csak kiiititte ellenfelét, de példa-
ul kitépte a szivét, gerincét, hajat, bemutatta

keres ja-
tékokkal,
hamaro-
san a piacra keriilt a folytatas is hangzatos szlo-
genekkel, melyek szerint a masodik rész még
jobb, még nagyobb, még véresebb, és egyalta-
lén, hogyhogy még nem vetted meg. Nos, ilyen-
kor a rutintalan fogyasztd engedelmesen beslaty-
tyog a legkizelebbi szoftverboltha, megkérdezi

Azt hiszem, Shag hibat kivetett el, amikor ala-
irta a rola/vele készitendo AMIGA 500-as vere-
kedds jaték szerzodését. Elsd ranézésre ugyan
nem latszik rajta semmi drulkodd jel, mivel a
program grafikaja elsd osztalyi, az ellenfelek
szamaval sincs gond, annyian rohannak meg,
hogy csak gybzziik izommal. A negativumok
csak késdbb mutatjak meg magukat.

A jatekban harcolhatunk egymas ellen, bajnok-
sagban a tobbi szirnnyel -(ringbil)kieséses
rendszerrel -, de a legértelmesebb mégis a tor-
ténet végigjatszasa. Valami démon uralkodik,
sziirny(ii)eket csindl, levaltjak, visszajon, sere-
get gyiijt, elrabol, Shaqg jin, kiszabadit, vége.

[Pl 6. évfolyam 1. szam

tiizgbmbok hizzak ' a

kondenzcsikokat. Ez
eddig rendben is volna,
bar mindezt az elsd
részben is megtaldlhat-
tuk. Lassuk a ojdonsa-
gokat. Az eldzo részhen
talalhatd unszimpatikus
embereket a folytatas-
bol kiszortak, helyettiik
i arcok bukkannak fel,
példaul Kung Lao, a
rizsszalmakalapos Clint
Eastwood, Mileena (a
kisfildalatti szponzora-

tok): a ja-

tékmenet
nem valami
jo, csak egy ido
utan valik valamivel

élvezetesebbe. Az
utolsi ket foellenség
kivételével elég volt

lene pdr-szot
), mielott elhamarkodottan

k tsak az AMIGA

ajandékkal kedveskediink neki (autogram,

kor ellenfeliinket kiskoriva varazsoljuk,
FRIENDSHIP, amikor valami aprd, de szivbéljivd

iissmaci, egy nagy smaci, és igy tovabb), vala-
mint a FATALITY, amelynek keretében kiilonds
kegyetlenséggel kavethetiink el kivégzéseket.
A leirashél is kideriilhetett, hogy a folytatds
nem sokban kiilanbizik eladjétl. Megtartotta
annak jo tulajdonsagait, a rosszakat is kinitte,
st méhany extrival egész elviselhetové valt.
Akinek az elozd rész teszett, hiztos ezzel is el
tud jatszadozni egy jo ideig, akinek pedig nem,
az ezzel sem. Logikus, nem? .

- —
- e N
——t]

e
cial move-okkal, jo hangokkal. A jatsz-
hatosaga azonban igencsak visszaveti
az élvonalbdl, ugy a kizépmezdny
alacsonyabb régidiba. Megvenni
csak a latvanyért érdemes, vagy
akkor, ha a jatékos eddig
egyetlen verekedas jaték-
ban sem tudett gyézni,
ezért most egy ala-

posan legyengi-
tett ellentélen




Az 571 .4:{ 7] eddig megjelent jatékprogramijai
A KASTELY [TTMTY TETRIS £S KIKUGI  gyvprgy NO LIMIT

Nézz a hall Tedd probara tirelmed Porsche, szerelem,
szemébe! és kitartasod! szaguldas!
999, Ft 699, Ft 999,- Ft

ES A LEGUJABB C64-ES SZENZACIO:

A legnagyszeridibb verekedds jaték a C64 torténelmében.
Specialitisok: 2 jatékos Gzemmaod,

digitalizalt hanghatdsok, specialis mozgésok, titkos kodok.
Oridsi dobozban, az egyik legbiztosabb meglepetés!!!!

LONG LIFE

Ara csak 999,- L1 -
Kaphatok az 576 KByte shopokban, illetve postin is megrendelhetdk az ijség Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, P1.: 132.)

lz hazai illetve kiilfldi
e igényesen

Ezzel az apro képpel és a hozza tar-
tozd |Okivinsdgokkal szereinénk
megkiiszonni minden kedves olva-
sonknak, hogy tovabbra is meglisz-

llw w jatékokat W teinek benniinket figyelmilkkel.

Kiilon névre szold ddviizietinket

(C64, Amiga, PC)! killdjik Katz Gabornak (Bp.),

Demokat, referenciakat az iijsag cimére varunk Pozsgal Jozselnek _(Orosalny),
389 Pf.: 1 Szenlgydrgyl Pétemek (8p.), Szabd

“ M! - n)° lzabelldnak (Tét), Cserndtony

— " Richdrdnak (Bp.), Gusz-T-nak (Aszdd), Pataki Zolténnak (Marcall), Bakos
Ne szalaszd el a LEhetoséget a FELemelkedésre! Krisztidnnak (Vsarosnamény), Ottmar Kérolynak (Batonyterenye) PUEK!

ELOFIZETESI AKCIONK EREDMENYHIRDETESE

Mint minden évben, idén is egy kedves Eldfizetdnk gazdagabb lett egy nagyértékii nyereménnyel!

A szerkesztdség eldtt lezajlott sorsoldson a szerencse Fiildp Petra, salgdtarjani olvasdnknak kedvezett,
aki 1 éves eldfizetoként egy SEGA MEGADRIVE és egy altala tetszilegesen kivalasziott jaték boldog
tulajdonosa lehet, amint befarad budapesti, gydri vagy pécsi boltunkba.

Gratuldlunk és kellemes iddtoltést kivanunk hozza!

Nyertesiinket kiilin levélben is értesitettiik, kérjiik azt is hozza magaval a nyeremeény atvételekor.
Természetesen 1995-ben is lesz NYEREMENYESO!

Aki 1995 jinius 30-ig legaldbb fél évre eldfizet az tjsdgra, az nemcsak iddt, pénzt és faradsagot takarit meg,
hanem kis szerencsével egy SEGA SATURN-t is nyerhet a budapesti, gydri vagy pécsi 576 KByte Shop
valasztékabdl. A sorsoldson torzseldfizetdink is részt vesznek.

Megrendelo6
Kedvezményes eldfizetési dij: Kérjiik, hogy
3 i a megrendel6lapot
g ::In::: _ém' 1 ::' boritékban
. oY az alabbi cimre feladni
U egy évre: 2.400,- sziveskedjenek:
Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban 7
Megrendeld neve: 5 B
Cime: '
0 T
s £ = 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.
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wma-ruum minden egyes rublikiba csak 1 betd,

e et N U otin & w8 e maaonilnl vecautsc e o mem vl lntyt ottt
HIHDETES' AHAK' Magénszemélyeknek: az eisd 5 sorig 240,~ Ft + 25% AFA = 300,- Ft minden tovabbi sor 100,- Ft + 25% AFA = 125~ Ft
J Kiziileteknek: az elsd 5 sorig 480,~ Ft + 25% AFA = 600, Ft minden tovébbi sor 200, Ft + 25% AFA = 250~ Ft

je= 3. L9 | L 1 | |l 1 | L 1 | | | | 1 1 gasl | | | 1 1 1 1 | 1 |
| 1 1 1 1 1 ] 1 1 | 1 1 L3132 | l 1 | | | 1 | | 1 | 1 | 1 1 |
L 1 | 1 1 1 1 1 | | 1 1 1 1 | | 1 1 | 1 1 1 | | 1 | 1 | Il 1 |
1 1 | 1 1 1 1 1 | | 1 | 1 1 1 1 1 | | 1 | 1 1 | 1 | 1 | 1 | |
L 1 | | 1 1 1 1 1 | ] | 1 1 1 1 | | 1 | | 1 1 ! A | | | | | |
1 1 1 1 1 1 1 1 gas) | | 1 1 1 1 | | 1 | 1 1 L is) | | | | | | |
1 1 1 1 e 1 | | 1 1 1 1 1 1 1 1 | | 1 | 1 1 1 1 | 1 | 1 | il |
Qe Ocsa ) csere () vASTAG BETH (+50% FELAR)

ROVAT: Blﬂl OPCIOK: INVERZ (+50%
Oamea  Oesvés KiNAL KERET (+50% FELAR)

AMIGA KINAL

® Blagd CO2-m 4 b jibdkc Chwes Engine
3500A, Microcosm 6.000F), Liberabon, Seek
and Destroy 2 000FVG Tl - 2264793

iyte bries blvitbvel + ey me-
siter, ksl drive, &

asztal, kb 150 darab phbdk
S0.000 Fi-det. 11109480
talotonan bebel

@ Amiga 500 V13 1 MB 10845 monior
220 &b lemes Handyscanner Tel 277-1327

@ A1200 + 4 MB RAM + 120 MB HD + 1942
Mutiscan moniior « kpigi + hangaigi + k-
SUGaEs Myomiad + kiisd Roppy « oy + 300 k-
ez programakial eladd el 201-6679 jeue)

k)
2045 Toekhilind, Hakle u. 15. A 5000 L
® Eladd G54 + magnd + 2 joy. + kskdaet
ik (Mibh 52 | progeam) « Ugegysly + Sk
yvek + btk + (fsdgok Ar
swriel. Bp 1181 Caata u 59
2918856
.H:m + 1 joystick.
oginr nap:
Diricx Inithe

® Eindd 064 + 1541 floppy + joystick hurbébe-
10 + et + 60 db lemer + lemestand cuak
gyOR 18.000 Fi. Tek 2711524 Kowics Gibor

® Eladd 054 + o4 oy + 216 ji
eyl 20 s o3l 2 oy
iyl 25000 Buschmann 7064
Misdg p 13 Tel: 06-74-387-200
® Eladd C54 + Noppy + magnd + 1 @ Micro-
%nrunmmn ek
M5 lip plore + 5ok i Tet: 06-26-
N0-175 1719 driig

C64 CSERE
@ Eladd (54 « Roppy + magnd « | db Micro-
+ sk @k Kyl 19,000 I vagy conmblek
MLS. tip. phoee + sok ks Tl 06-26-
N0ATS 1719 delig
PC KERES
@ X-WING icdimyvel keresek lirkés llend-

bon. Cim: 8230 Batatonired, Batsdey u 122
Hemn Mifury

-mmhmmu (Esetieg alag-
laphibsisan i) bd meg @ honfiguricdt & &
i) Cimc Kowdes Liednl, 1041 Bp. Letsailick
Mia 68 1 19

@ 386 D040 2 MB RAM alaplapot kereseh
Cim  Hegedls Tibor, B100 WViepalot,
Wity & u 18 27
PC KINAL

@ Eiadt: Sony 031AR2 11 5ab. CO-ROM «
ver 0000 Fl, 2400/9600 Fax/Modem

Pra2 Deluom
Tel: (10-15 dna)

® Elackk F14 Fleet Detender & Doglight are-

det| PC-3 repiddrimutitorok Cim: Srvobods

Isoll, 2000 Swelendre, Gybrgy O 12

Tel: 26A00- 141

@ Fladdk Doom 2, FIFA Socoer, Tie Fighter
PC itk kiiin-uiin

el feviiben Karak
Gargely, Givavencaaild Peifl @ 129 4T
® 456-0n Mulbmédia PC Sony CD-vel Grawns
165-bite, hangpcirtyival garanceval eladd vagy
sicsentihett Amiga 1200 + profi Wnoeskokra
megegyenes el Béincsaba Peith
2 dom 27 Gcelr Anita Tel 446075

® PC CO-& sladdic King's Ouest V. (3000).
Destination  Mars

Tel - DESG/2T9-262 Potyond Andris 9051

@ Vonnek SNES-1 s dron. Ajnkatokat 3 k-
el cimie bebeem. Kardos Gibor 7400 Kar
el Ve ek 1 36

EGYEB KiNAL

@ Eladd SNES 19635 + kasnita - All Stars.
Flintstones, sib Coere lehel SEGA

- o Sonic I, M Biry Ddosel 3630
AanyJ 0025

: Saanemt
wal o qyin lemes + 2 jilih et eladd
Erdekiins lshat 1154-573

@ Eladd) MD-ra NBA All Siar § DOOFL o
Curbingm Kenmsem az Aler ml?u
Thundes Blade, LH( Aftack Chopper ol
5091 Tommg, Dedk F.u S8 Kelemen Sindor
® Fladd egy Game Gewr hivom iidal + ma-
+ bt st e 17 DooFL
roskdiane Tet 2640-148 Ferenc

® [l egy Game Boy tarioaskokial S000F1-
el Fapeiah 1500-2000F1-ig Cim: Ber Baldes
B 1067 Tanks ket 1

@ Eiadd SNES-ne Cliftanger, Al Stars &8
gy stored kibel TV-hex Erd: Telelonon
[06)72- 352691 wsie feld

® SEGA etadd + 2 joy + 6 ji Cim TE33
Pics, Binki D u 5 Csuba Gibor

@ Eladd SEGA Game Gaw a gyl 4 pbsidal «
SEGA adaplomal Ar megegyents srerint
Markd Addm 1000 Budepest, Apl u M
Tet 1-873-128

® Fladd gy Game Boy « adapher « ok
e, Wario Land, Tiey Toon 2). Ar 16 0DOFL
siekiddni lehet: Tincios Péler, Telslon
BES-EST

Tel: 2-561-357 (16 ora utin)

@ Flack! ngy SEGA MS.2. 6 jisdadal 16 000F1
dot. Entebidind lohet: Bp Wl Madzsar J u 3
B84 vagy B Himed u 1 3N2 Gelencul
Tokin

® Flacdl Egy ajseerl ilkapottan levd WES +
SMI A 9000F Game Boyl beusimlol
Erd ¥iss Sindor G900 Maks, Esperantt u 1
Tel: 62M11-304  Ugyanin CH4 elacd
Komgiet Ae: 25 00OFL

& Manter Systern 7 bl irdeyona | karetiascl
sl vagy Megadrive jlskokra cusrdiheld
Cim: Katora Pl 2651 Rt Rilihcan ot 47
Tel - 3/350- TS
@ Eladd NES 2000 + 2 joystick + Duck Tales
+ 20 betphell jisk « Mnypissioly’
megiliapodis serint! Cim: Liska Gergely
1008 Bp., Vinorgona u § W88
® Elaad Game Boy « Waric Land mindbese
10.000F Towlbtd Tiey Toord Mario Land
2 @VI000R. Com: Toth Gergely 2509 Ester
Qom-Kartviros. Wesseitny u 20h
Elagé agy 4 Super Nintendo + 1 joypad «
1 Universal sdagier + 2 super jisdh Stunt Race
FX e Sareet Fighter 2 Turbo Fret Birte Bl
DETIIS540
® 1541-PC adatilvited] kibed {Commodon
E4 ermusdtorhor) 3 200F1 -6 megrandemes
Tol: (06-1)1351-289 (16-20 e hiiedit)
Minden fog tenntartva’

EGYEB CSERE

@ Elcsandingm SEGA MD 2 joy egy § gombxs
+ B jask (Mortal I, Stmeet £ 11, Jungie 5 )
Amigas00-a vagy eladndm Ar 35 000F|
saimolf utdna. Cine: Fillop Amila 3552 Mufs
Kassath ot 10

@ Mega Games | (3 i) Megacktve kvt
mal Flashback-re cosrtindm. Cim: Haska
Zoitn 6723 Sreged, Moyt u 24

@ Cseriek 3 db Game Boy lkarsitll Meresek
Hupiii Toepdi, Duck Tales 2, Aladdin, Mas &5
mind. Erd Watz Gabor 1015 Bp.. Dondél u 4

@ Terminator 2 SEGA Megadrivera &5 Super
Mario Land Game Boy-ra stadd Cuese 13 froe:
el T 1857660

@ SEGA MD jiesiok eiceniihetth  Aladden
5.000FL Siroet of Rage 4 0D0FL Almn Sioem
J500F1 Kermsek: SEGA Memacer puskst
Tl DGS&/ZT0-202 Potyondh Andris 5321




togépek teljesitménye percenmként hat-
vanyozddik, senki sem gondel azokra a
komputerekre, amelyek egy-két honapja
vagy éve voltak divathan. Az emberek
sorra veszik a 486-osokat, tripla sebes-
ségii CD-ROM-okat, monitorokat, és
csak mikor hazacigdlik a legmodernebb
konfigurdciékat, akker veszik észre,

zek). Nincs hajé a csaladban? Sebaj, au-
to azért csak akad! Az sramvonalas pro-
filkialakitisii szémitégép nagyszeriien

nisen ajaniott, mivel ott két tlampa is ta-
lalhaté. Elég egy lemezt betenni, és mar
villog is az egyik, sit ha szerencsénk van
és 2 “Guruy meditation” néven kizismert
virus is lesz szives megjelenni, akkor 2

6. évfolyam 1. szam

Igazan nem akarok kukacoskodni, de egy vére-
sen komoly jelenségre szeretném felhivai min-
denki figyeimét. itt van péidiul 2 Team 17 pél-
daja (de emlithetném a Pinball sorozatot a 21st
Century Entertainmenttdl, vagy a Cannon Fodder
1-2-1 a Virgintol is). Naszéval a T17 kiadta anno
az Alien Breedet, majd egy évre rd az AB2-,
majd most bejelenti, hogy a King of Thieves is
hamargsan kikeryl 2 polcokra. Aki egy kicsil is
ért a jatéksrerkesriésher (azaz nem vak), az i&t-
hatja. hogy mind 3 harom produktum wgyanarra
2 sémira épil, sé! meghockirtatom, hogy
sgyananzal az editorral készult, csak 2 mydlas
050k helyett paacéiruhds Grdk siattyogmak
beane és 3 foszerepld nem lézerpisnioilyal ka-
sz2boljz 2 jontpet hanem spanyol peagevel
Lassan oga juteni. hogy 2 T17 kiadja 2 sajit @
téickesnithjét mondjuk Create Your Own Breed
Constructios Knt cimmel (copyright by Iolee). és
abbs! 1s bersebe! egy halom péarl. Nem art sk
rom mondani exzel, hogy &2 igy hiszilt jatkok
resszak vag) eneiteiesek. hiszes kiln-kiide
mingepy megaiiz @ helyet. de epymis metlé
helperie @ @ ezese z embernek, hogy palia
vetiéh, amikor mind 2 hirmat syiicsorgatva
megvetie (4 3998- A " 3 = 11.997 .- . s ted-
jetok mi 2 legmzbroyitd & epbubes? Hogy a2
programiast helyEber e 1 ert chinkinam. bk
iemne eg) jimend Btékom &3 2 vasaridka i
mepertem, mert @ Police Acagemy S3-ra is be-
menner & emberee pedip Lubis hogy helein
‘o unn MBRULE! "B

vzt oy

15



A replidgépek katonai alkalmazisinak kezdetét. az | vi-

AMI A TORTENELEMKONYV
BOL KIMARADT...

Valdszindleg a francidkar bosszanthana leg-
inkabb a felettik sértetlentl korizgets pépek
Litvinya, ment 1915-ben péppuskikkal kezd-
1€k el felszerelni sajit gépeiket, és exckkel priv-
béludk elilzni a csigatenyészet csendét zavard
Iﬁ'mﬁ betolakoddkat. A vilasz nem sokiig

viiratolt magdra (a rossz péhh mindig raga-
tibbi hadviseld

¢lie, nem tudott jelentds befolyist gyakorolni annak me
netére. Szimszerd, és min

lelfen, még képtelen volt a
mozgatni”. Harci tevéken) még nem lerjedt a front
vonalakon tdl 50-100 km-nél messzebbre, bir példiul
London kisebb bombatimadisa mér ekkor elfrevetitette

v arcvonalnkat £

A szomoni j

7eli8 vilighibords
kil \chetGségeik miat,
0 kezdetleges harceljiriso-

kinveen lith & cézis

lehetdségeinek megfe-

misik) akarunk bekapesolddni a nénelmi
be. (Mindenkinek ajinlom figyel
bekapesolidds eldnyen! Az

pyorsan  megfogalmazodik,

hiboni!)

InnentSl mdr mintegy iddgépen

miltha, és a sajdt brinkon érezy

A SZIMULATOR _
MEMORIAIGENYEIROL

Akik az OVER T smerik. a me!
gl Tel fogydk fedezni a n
S0k hasonlatossdg ellenére két

teljesen kiilonyilaszthaté -, dndllo pro

ban sz26: a Dawn P .llrnN\.llI tonéntck al af

sok. A program inst:

mdim & memdniaval, 4

161 feldllt a hitamon o

U dllapotomban roham

gyors Gsspeomlis, a hinel

SV i

i & jib pér ezer for
thrsadalmi munki
ot €5 caak akkor)




seknek egyszerien NINCS VEGUK! Hidba szedtem
le az dsszes muslinedt az égrdl, hidba fustiitem ki az
tsszes patkdnylyukat, hiiba vittem haza a HOME
BASE-re u gépet, NEM TORTENIK SEMMI! Végill
nyomtam az F10-et, majd az END MISSION-t, mint-

ha csak rim j0tt volna valami siirgls eliniézm vald,
€s akkor végre megkérdezte, hogy elégedett vagyok-
e magammal, vagy sem, ment akkor frtam a kinyvbe
egy lapot, vagy pedig az egészet kezdhetem eldlrfl
Nincs score-tibla, nincs elfléptetés, de még csak egy
6 kocsmai iszogatis se a bajtirsakkal. Ezek utdn hi-
dba is voltam m eaulcg a teljesitményemmel,

lnll n d GMTINUE  mn
d |

M al il ali
ARHTENE ~ NEL NG EICY
| | 110
LSn |

ki az a nzonyos SVGA felbontis (egyébként  teleimi! A lapok feliltése a kiwetkezdképpen toné-  a programmal ben mindenféleképp Inak
pndjak. hogy kegyetleniil szaggat, Pentiumot pe-  nik: kivillasztjuk valamelyik (adott) elsd \ullgbihw bizonyos fenntartisaim. Pedig a repillések csoddlato
'nmwnhudwv&nmmlmhnﬂ! nis pilotdt, majd a vele meghiinént egykori csatdt le-  sak: szdmomra az eddigi legszebb a kimyezet, a ma-

JEEEES T e J R S e

i g e e S

A tiirtéelemkiinyv ETEL iy mutatjak be az eményeket.

DE KEZDJ”NK VEGRE Jitszva, a killdetés végén el athetjiik, hog
MPOZGAW[ A KONYVBEN! be kerilljin-e a lap, vagy p‘ ¢ inkdbb me

] djms. Nagyon djszer(i ¢z a megolds

gsbol szemlélt td] gyonyoed. A replllfgépek csak-
nem tokéletesek. Végre nem ard kell egyfolytiban
figyelnem, hogy 4 gyenge motorral egydltalin a le-

Az elsG oldal almuhw‘njﬁyzﬁ mondhatni REMEK, de van egy kis B! A Lullhh. vegdben tudjak maradnl, (mint az eddigi 1. vilighd

Azelst légihdbord .. .. ... ... i borts szimulitorokndl) hanem nagyokat fordulGzha

-Az clsé ASZ-ok BRI e o | tok, és nagy élvezettel szdrhatom a s&t a mésik farkd

-A kor(szak) replilGgépei e R ra. A repiilGgépek nem egyszerfien felrobbannak a le

. -Pilduik életrayza g 94 =giben, hanem darabjaikra esnckis@ét! (Erme sem
| «Vido visszajitszds . . .. L 159 n volt még eddig példa!) Vanlligy, hogy csak
-Bedllivisok, konnyiiések o 1600 imy szakad le, és dugdeva hullik utina

de az is el6fordult Gtkbzés utin, hogy a tirzs
ele fustolt lefelé a pilétaval, a wbbi kacat pedig

A masodik oldal; (Az elsé lé;l hdbori: )

-A Fokker korbdcs Y B 2é1s20orGdva falevelezett utinuk. A gépek a csiicsse-
i A Srivetségesek vilasza 0t L x4 besség folowi érdken megadjdk magukal, é szintén
q -Véres Aprilis . . "",” M— 5 darabjaikra hullanak, de ez igy a természetes, tehdt

A7 dnveszel fﬂl‘lﬁllﬂl PP , . . O kimondottan élvezetes.

Lé micsatdk . 7 Szamomra - elsé nekifutisra - a 74, oldal volt a leg

A repill cirkiszy , o L 8 L.t Hi-iM ralmasabb, men ahogy ez remélhetSleg majd a

Végsd gylzele 1“ )
Biztosan nem értik olvas@i, mi tipént velem,

sgsd gylzeler nnlhhl. képekbdl is kiderill, az SESA-val remek
o ricsapdsokat lehetett végeani a gépkocsi oszlopra, ill
: em értik az 87 a felhizasbdl a Fokker Triplanok is azonnal timad
g\ YK shazarlom gadeiga hatéak voltak, a heves légvédelmi tiiz keriilgetésérdl

) e 3 v fi tése ..f. illetvea bogtras pedig mér nem is besrélve
magyarizgatisok helyett helyén valodgk anotiam o Ellentmondésoktol tehdt nem mentes a Dawn Patrol
ert a kis luxust A gy 2éh gyants kidertil, a {agyon nagy kir, hogy olyan, mintha nem fejezték

hogy tartalomjegy ATek
helyet, de a ki

hibori ASZ-aivel is g igy is @ legjobb elsd vilighiborus
léjuk, vagy |"I‘“\'<P~ a he repiildgép szimulitormak tartom! Képzelje el az olva-
a killonbizd géplipusgkha s0, hogy miket frnék most rila, ha még maximdlisan
5 a 94, oltgl- elégedett is lettem volna vele
r benniinket gy meglepetés, men 1.

_"w\d a lapgk.g wum kell megtiltem

":“\T DI -

elyzetet, ¢

. FAM:4MB  HOD: 20MB  VIDED: SVGA CPU: 386+
* CO:0 ZENE: 58 SBPRO ROLAND ADLIB

i a n u a r
Y’

A+

i e mn b




et Y

[u.

o lu-'l

AR ‘»
Tl

LT R PRI

e

Pl
-
‘ .'I —
I g

Al e
401
] - Nie=To™y

_‘,_-,3‘.&4! o

N
F]

I Lol

I hieint)

Iriber et =4

)l

LA Latkasdovasok epp nehany slurpfdn*d ta}
| rossak stet




nem lehetiink valogatdsak.
5. HONAP - A MAGIA HAJNALA

A fopap igen kedvezd hirekkel keresett meg: Gssze-
sen harom ) vararsiatot tudtak kifejlesrteni. Az
egyik a virva virt gyogyité-magia, ami nagyobb
harcok kbzepette igen fontos lehel. A firkészo-
varazzsal, ha jol ertettem a pap koriilményes ma-
gyarazatait, a tavolba nezhetunk, igy folderithetjik
peldaul az ork varost. A lathatatlansag varazs-
lattal szemben viszon! hatarozotl femntartasaim
vannak, hisz hiaba is valik lathatatlanna az egyik
csapatom, ilyenkor nem tud tamadni. legieljebb fel-
deritesre alkalmas, Rogton be is “soroztam™ par pa-

ORC

s

DES

"y

b r
5 \',u ”
Kisebb belyiszily ax emberek kazbtt.

-f

v

A= X -
Foldatatli csendélet favigo paraszttal,
vaggal es takonyfolyammal

h-’

e

—
Egy pondos lovés a katapultbél és a
| lovas mar nem kever 15bb bajt.

nekromantak, sotét-magusok mellett mar
holmi orias-skorpiok is feltinedernek. Szeren-
csére elég rosszul harcolnak, igy artan a kezdeti pa-
nik eliilte utan konnyedén végertiink veliik

6. HONAP - EGY KIS PIHEND

Lassan kezdunk kifogymi az elelembol, hisz mar
szamtalan katonank harcol s a parasztok is egyre sza-

 Miges

7. HONAP -

EK-HARKONNENEK +

0 kerelheloseg

8. HONAP - A VEGSO UTKOZET

Elérkezett a nagy nap. Most mar nincs meghatralas,
nincs visszaut: felkesziiltink a végso utkozetre. A
szamtalan gyalogos, ijasz es lovag mellett ot! maga-
sodtak a katapultok, s veliink
tartott a fopap is leg-
jobb tanitvanyai-

WARCRAFT wreseua |

gratika

hanmg/rene

C' RAM: 4MB WD 20MB  VIDED: VGA  CPU 386
T Cho ADLIB

e

TENE: 5B SBPRO
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Electronic Arts foglalkozik. A cég ugyanis hihetetien
| megjelentette fantasztikus jatékanak

95-bs viltozatat.
A JATEKBAN A LEGSZEMBETONOBS
‘\%Mﬁ'{ A GRAFIKA HOZTA

Az eddig is litvinyos rajzokat most SVGA felbontis-
ban csodélhatjuk, s ez persze még tibb helyet, dndl-
16 CO-t kivetel maganak. Az atmoszférikus hanghata-
sok s a kerelés egyszeriisége véleményem szerint
maradt a régi, a koronggal viszont néhany i triikkit
Is be tudunk mutatni: a Drop Pass segitségével példa-
ul helyben hagyjuk a korongot, s igy csaljuk el a vé-
dit migdttiink érkezd csapattdrsunk eldl. A kapus

@ llyen, és ehhez hasonlé bejitszisok szinesitik a jatékot.

Gafetlen. Playoffban viszont a

illumil A bird elvileg minden szabalytalan-
ségot észrevesz, van kidllitds és biintetd is. Ha

ddig tart, amig valamelyik csapat

jiték az elodhbz
mecesemen a Keleti Valogatottal dgy kikaptam egy

ez nem tetszik, kikapcsolhatjuk

a leseket, sit akir az Gsszes 3
szabalytalansdgot is.

Irdnyitds
Buli:
Az 1. gomb passzol.
Tamadas:

Passz: Eldsziir nyomjuk meg az
1. tiizgombot, majd a joy mozditasa-
kor passzol emberiink a karral kije-
16t irdnyba. Ha a ]|'|I kiizépen all,

menetiranyba passzol
Livés: A csukldbl Inishu myom-
Juk le ribvid iddre a 2. gombot, s kiiz-

ben a karral dllithatjuk az irdnyt. E2 g npen az idépontban még minden lehetséges.

pontos, de gyenge |Gvést eredmé-
nyez. A tiizgomb hosszabb lenyomasdval erdsebb és
pontatianabb lesz livésink.

Kapaslivés: A passz utan a 2. gombot rividen meg-
nyomva a korongot kapd |dtékossal azonnal IGhe-
tiink.

Drop Passz: A kart toljuk a mozgdssal ellentétes
iranyba, majd nyomjuk le az 1. gombot

Livdcsel: Tartsuk lenyomva a 2. gombot, majd mie-
ldtt ldne jatékosunk, myomjuk le

P
———

az 1. gombot.

Sorcsere: Tartsuk lenyomva
mindkét gombot, s a kivetkezd
sor jion a palyara.

Védekezés

Ember viltds: Az 1. tizgombra
a koronghoz legkiizelebbi jaté-
" ; kos irdnyitasat vessziik at.

R Szerelés: 1. tiizgomb.

Gyorsitds: 2. tiizgomb. llyenkor
bar gyorsabb lesz emberiink, de
kinnyen elkorcsolydzik a ko-
rong mellett.

Akaszrids, bodicsek: Mindkét
gomb egyszerre.

Bevetddés: Amikor ellenfeliink

@ Bivalyerejii iitést kiilditt kapura a 89-es jatékos.

becsapasaban nagy segitségiinkre lehet a lavocsel,
vedekeresnél pedig latvanyos megoldas a korong elé
vetidés. Természetesen ketten is jatszhatunk, egy-
mds ellen vagy akdr egy csapatban is. § mindehhez
kiiritésként még néhdny érdekesség: a jatékosok és
csapatok erdsségét a 93/94-es bajnoksag statisztikal
alapjén dllitottdk be. Ha pedig ezek a jdtékosok sem

1)
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® kapura 16, nyomjuk le mindkét
gombo! egyszerre.
Egyéb lehetoségek:

Sorcsere: Amikor all a jaték, a hazai csapat az F1-
F4, a vendég pedig az F5-FB gombokkal cserélhet
sort.

Kapus le: Ha ellenfelinknél kiallitas kivetkezik, le-
hivhatjuk a palydrdl a kapust. Hazal csapatndl ert az
F9-cel, vendégnél az F10-zel intézhetjik el.

kiizépcsapattol, hogy meg golt sem sikerill itndm.

Az biztos, hogy a két gomb megfeleld haszndlatahoz

figyelem és kitiing reflexek szilkségesek. Némi kinlo-

dis ulin aronban mar fantasztikus élményben lesz

résziink.

Lapzartakor érkezett a hir:
Eastern All Stars - Anabeim 3 - 3

576 ERTEKELO
NHL HOCKEY *95 eccraonic aars

graftika
hang/zene
kezelhetbség

Ihivis

| =

KORREXT NEMENY

82%

C' RAM: 4MB  HD: 10MB  VIDED: SVGA CPU: 386
" CD:1 ZEWE:SB SBPRD GUS ROLAND ADLIB
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Konichiva! A MANGA elég keményen zirta
az 1994-es évet és ugyanilyen keményen
kezdte a 95-Ost, hiszen hérom ij
Cyberpunk-horror sorozatot jelentetett
meg parhuzamosan. Mindhérom sorozat 3
epizodbdl &ll, az elsd két rész mar mind-
egyikbdl a harmadik februdrban
esedékes. En kezdésnek a GENOCYBER tir-
ténet elsd két epizodjat valasztottam, a
masik, AD POLICE cimii sorozat a jivd hé-
napra marad. Ezt kiiveti majd a CYBER Cl-
TY OEDO 3 “felvonasinak™ az ismertetése.
Kiilinds laboratérium. Egy ember, akinek
vilagmegvaltd tervei vannak. Egy Osi ener-
gia, amit CHI-nek hivnak. Egy robbands. Es
ez nem a klasszikus Frankeinstein! Dr.
Morgan hosszil, titkos kutatasok utan be-
jelenti, hogy képessé vélt az eddig
kézbentarthatatlan és felfoghatatian misz-
tikus energia, a CHI kontrolldlaséra. Egy
olyan gépet épitett, amely ezzel miikadik -
a neve MANDALA. Ennek a gépnek a segit-
ségével a doki olyan életformét tud |étre-
hozni, amelynek elképzelhetelen lehetdsé-
gei vannak - ennyit tudunk meg a fiim ele-
jén bejatszott video- ami utén

ugrik eldre az idd-
ben. A fiszerepldnk egy kiilinis néma kis-
lany, ELANIE, aki lathat6an rendelkezik

Majdnem mondani, l't

GENOCYBER az elsd olyan MANGA, amely-.

ben
képeket is
filmmel valé mixelése egészen

kus alombéli hatdst kelt. A masodik

ben ugyanolyan magasszinti éiményben
lesz résziink, mint az elzdekben. A torté-
_net ott tart, hogy a hébori kivetkeztében
HONG KONG tikéletesen megsemmisiil
(egyszeriien képtelenek leszokni az ANIME
miivészek' arrdl, hogy filmenként egy-egy
nagyvarost a porig romboljanak). ELANIE,
vagyis a GENOCYBER egy 0] vidéken élde-
gél, amelyet sajnos szintigy elér a habori.
A kislény teljesen atvaltozik baratai haldla
Iattan (az olyan jelenetek, amikor egy heli-
kopter lekaszabol par embert természete-
sen finoman le vannak lassitva) és kbnyir-
telen dlddklést hajt végre a katondk ki-
zitt, Ekkor az Egyesiilt Nemzetek, hallva a
kiilonis lény tamaddsat, a helyszinre kiil-
dik szuper-anyahajdjukat, az ALEXANDRIA-t,
kiizben egy repiild kimenti a normélisan
visszaviltozott ELANIE-t. Az anyahajén van
néhédny tudds és egy cyborg-harcos is a
VARJANOID (egy olyan cyborg-lény, ame-
lyet a hajén tartézkodé kutatbcsoport ki-
véin bevetés kbzben kiprdbaini). A tuddsok

i a n u a r

computer dltal generdlt
Vithatunk, melysknek a raz-|

valamilyen furcsa energiaval.
A levegdben hamozza a naran-
csot és igy lovi kis bardtja,
Rat szdjaba. A torténet akkor
vet ciganykereket, amikor
megindul a véres hajsza
ELANIE utdn és kideriil, hogy
ki is & valdjaban. Innentdl
kezdve agy hullanak a fejek,
mit a kaldsz aratdskor és
annyi a vér, hogy a DDOM hoz-
za képest kimends v
Kideriil, hogy a jé doki la

nem véletleniil robbant fel és
az Is, hogy sokan kivancsiak a

:
1
5.

sen kifacsart joviképekben.
Persze egy MANGA rajongd
sem akar ott élni, de kiviilrél
azért j6 nézni ezt a vildgot.
Sokkal jobb mint azt nézni,
ahogy egy al-macho iddzsaru
pali percenként spirgaba ug-
rik (az inkdbb James Brown
asrtala, nem?).

‘1
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egy cartridge bemenet is (ide

gépen
Hinapok ota tibbszir is olvashattatok mar a  illeszthetdk a SAVE kartydk, de a jvoben djabb  tehdt a legvadabb és legtibb gombot igényld
konzol rovat hasébjain a SEGA legijabb csics-  bdvitd cartridge-ok is kijihetnek, pl. 32X kon-  stuffok megirdsa elitt. Mint mér mondottam, a
gépérdl, a SATURN-rol. Végre 1994 decemberé-  verter). Ezenkiviil audié CD lemezek, grafikus  gépet csak a sajdl zsindrjdval tudjuk TV-re vagy
ben megérkezett Magyarorszigra az elsd darab, CD-k és extended grafikus CD lemezek is le- monitorra kiitni és ezen a bemeneten kivill csak
amelyet természetesen az 576 KBYTE hozott jitszhatdk rajta. Alapkiszerelésben a SATURN-  egy MPEG kiegésziti-hely van a hitoldalan. Ez a

A JATEKGEPEK JOVOJE!
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(nomeg a PlayStation). Az operatdr egyfolytiban
kizelit, tivolodik, hogy mindig megtaldlja a leg-
jobb szbiget. MINDIG gy &ll be, hogy mindkét sze-
replit tikéletesen lathassuk - ex magyon

|
i

Akér mikor voltam a VIZARD'S jétékteremben, min-
dig volt egy-két tag, akik titott szajjal bamultak a
hatalmas képernydii és elképeszt kiallasi
VIRTUA FIGHTER automatat. Kicsit tilzisnak érzem

i
§

1
4

;
i

azonban a “bedobandd” rsetonok szAmdt, ezért b : fontos mondjuk két |itékos esetén.

A gyliztes menetek végén viszont extrém
#lldsokbél - feliilrdl, alulrél - Is megte-
kinthetjiik a bunyd utolsd masodperceit,
igy az esetleges szuper-befejezd tima-
déasaink sokkal jobban néznek ki.

A szerepliket harom alapmozulattal Ird-
nyithatjuk: Gtés, rigas, védekezés. Ter-
mészetesen tovibbi kombindcidk és spe-
cllis mozdulatok is |éteznek (szereplin-
kiént mindennel egyiitt kb, 20), sbt még
mindenkit elsbprd kombdkat Is Gsszehoz-

médban vér rink egy fdellentél, DURAL is. A

kat hallhatunk. A gép a budapesti 576 SHOP-
tekinthetd meg.

23 I
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= ‘ Hamér a gépet bemutattam, gy illik, hogy
. a jatékokrdl is irjak egy kicsit. Elsdként
mindjart a DOOM-mal kezdenék, mindenki
kedvencé-
vel, amelyet

DRIVE-o0sok
is élvezhet-
nek. Szerin-
tem ez a kon-
verzid annyi-
ra jol sike-

VIRTUA RACING

DELUXE

Amig nem kaptam a kezeim kiizé a VRD-t,
addig el sem tudtam képzelni, hogy mi a
fene miatt DELUXE ez a jaték. Hat a nor-
mal MD ver-
zidban is ott
lapult az ij
polygon-
gyorsité
chip, mar az
is eszmélet-
leniil jol hi-
zott, akkor
meg mi a kii-
Iinbség? Az-

tett latogatasunk dta, hogy a SEGA kezét-
: labéat fogja tomi
azérl, hogy mi-
elibb kiadja a
SWA 32X verzid-
jat. A WIZARD'S-

riilt, hogy
csak mi-
atta is ér-
demes
megvenni
a gépet -

(ugye Ga- §| E0w Joury axq
bikam?). = D

Kicsit nehéz helyzetben vagyok, hiszen
mindenki azt kérdezi, hogy mi a kiildnb-
ség a PC-s és a 32X-es DOOM kizitt. Mi-
vel nekem egy DX2-esem van (és azon mar
olyan gyors a program, hogy néha azt sem
tudom, ki-kivel van) fogalmam sincs,
hogy egy 386-oson hogyan fut a jaték, de
kiriilbeliil egy szinten lehetnek. A 256
szin megteszi a magaét és egy j0 nagy
TV-n AN zsinérral nézve tikéletes a lat-
vany, nem beszélve arrdl, hogy a fordula-
sok kiizben egyaltalan nem akadozik a

tan amikor bekapcsolds utén a gép dogds
hangon bemondta a program a cimét, me-

gértettem a 32X eldnyét.

A VRD éridsi eldnye a MD verzidval szem-
ben a 256 szin miatt jon ki. A hatterek
ugyanis gyinybrii képek - hegyek, felhdk
- melyek elott fantasztikusan mozog a

vektoros tdj. Mivel itt mar 3 kocsi kiziil
vélaszthatunk (Formula, Stock, Prototype),
haromszorosara nyiilik a kazetta “élettar-
tama”, és az mér csak csemege, hogy

ban sike-
riiit 3 ne-
kifutds-
bél végig-
menni az
automa-
tan, a 32X *
verzidval viszont sehogysem boldogu-
lok. Szfval a jaték még tesztelés alatt

van.

A jatékban végsd csapast kell mérniink a
Birodalomra, amelyet 2 médozatban tehe-
tiink meg. Az egyik az eredeti jatéktermi
verzid, kevesebb palyaval, a masik a spe-
cidlis 32X véltozat, joval nehezebb kivi-
telben. Ha egyediil jatszunk, az X-Szarnyi
vadaszunk mindig kizépre 16. Ha ketten
kiizdiink, akkor az egyik személy a piléta,
a masik a livész, egy plusz célkereszttel.
Vannak proton torpeddink is, melyeket

héttér. A jatékban ezittal 15 palyan kell
végigmenni, amelyek kissé at lettek dol-
gozva a PC-s verzidhoz képest. Altaldban
a falak mintajaban és egy-két aprasagban
van kiilinbség. A grafika és a hang cso-
déas, de mivel nem lehet dlldst menteni,
ezért az isszes palyat egy nekifutsra vé-
gig kell csindlni a teljes sikerhez (kezde-
ni barhol lehet). A palyak alaprajza alig
tér el a PC-s térképektil.

van két i palya is. A 7 sebességes ma-
nudlis és az automata valtd valasztasi
lehetdség megmaradt, a 2 jatékos opcid-
val egyiitt. Persze a 32X egy kicsit jobban
banik az osztott képernydvel, mint a
MegaDrive. A jaték irtd gyorsan véltja a
VIRTUA nézeteket és az INSTANT REPLAY
funkcié is nagyon latvanyos a kombinalt
grafika miatt. A TIME ATTACK opcid ki-
kérésével begyakorolhatjuk a pilydkat és
a kocsik kiilinbizd viselkedését is tesz-
telhetjiik.

a célpontok befogdsa utén tudunk kildni.
Ezen kiviil gyorsitani és lassitani lehet.
A 32X egyik legnagyobb eldnye a fantasz-
tikus polygon mozgatd , ezért
tucatnyi vektoros jatékot imak ra. A
SWA-ban a sebesség az, ami megkapd,
hiszen még 3-4 csillagromboldval a kép-
ernyin sem lassul az akcid. A grafika na-
gyon latvanyos, de az idd-limit miatt dlla-
ti nehéz a jaték.

6. évfolyam 1. szam




BOOM! BOOM! Shake the room...mondja a hogy valakik mér meg-
rap-fdma, hiszen nincs annél jobb, amikor _glézték - 4 irddgi rob-
| pér aprdé bombaval és némi logikdval 6ra<~ bantd érkezet"a, boly-
kon kegesztiil el lehet szirakozni. Ehhepwgira egy hmkh
még tiizszerésznek sem kell menni, elég céljabél. ™,
megvasarolni a japan SNES jatékgydrtds Bomberman,
egylk legijabb gydongyszemét, a SUPER Bomberman, uaus
BOMBERMAN 2-t, a HUDSON SOFT termé- Bomberman és a szu-
két. perszexi CSINI Bomber-
Kis szkatanderes hiisiink, a ROBBANTASOK woman azért jtt ide,
KIRALYA visszatért, hogy a III:IMBEHM!H hataimas
ban atélt kalandok utdn aFiitdd robbanassal iinnepel-
- k az a] @vet. ALK
2 adapter,
allelnl a szerencsésebbek azx eldzd kodni egy palya megolddsdhoz, nem clég a
résszel egyiitt vasaroltak meg, itt is hasz- puszta iigyesség. A 11 l]pﬂyh]llml'n-
nalhatd, igy akar 4 jatékos is szorakozhat gunk izzadni a kapesolok és
egyszerre - egyiitt vagy egymds ellen. kiis meglepetés miatt. Iiltﬁ.ﬂhtl:hn—
A jaték fantasztikusan szdrakoztatd és ndlhatunk, specidlis kesztyiit, pattogé
ezt most tényleg komolyan mondom. A leg-  bombdt, miegymést. CSAK profiknak ajén-
fontosabb ijitds az elozo résszel szemben, lom a jatékot, mert rendkiviil nehéz - de
nnm-hm-tmml pont annyira kirdly is!

A sztorirdl felesleges
irni, hiszen biztosan
‘ Most mar megigérem, hogy ez lesz az utolsé  mindannyian |attatok
LION KING cikk az ijsagban, de hat tudjid- mér a filmet. A DISNEY
tok, hogy van ez... A MegaDrive és a kiilin- grafikusai tdbb mint
bizd szamitégépes atiratok utdn megjelent 2000 kockanyi anima-
a SUPER NINTENDO verzid is, amely szeren- ci6t rajzoltak a jaték-
csére semmiben sem marad el a MD miigiitt. hoz és a fimzenéket

Ezt azért tartom fontosnak megemliteni, hi- is igyekeztek a maxi-
szen legutdbb az Aladdinndl voit hasonld a mdlis valdsaghiiséggel
helyzet: kijott a brillians MD jaték, utdna elkésziteni, beleértve
pedig a teljesen eltérd SNES vdltozat, amely Tim Rice és Elton John
sem grafikajaval, sem zenéjével nem kize- dalait 3
litette meg a rajzfilm hangulatét.

Nagyon vértam mdr ezt a ldﬂmt hiszen
kby 40 évvel ezelbtt kapta g kara-
csonyra, egy Atarl 2600-as
Igaz, hogy akkor még csak 4 &

s hanggal, de mégigy
kig ott szdrakozist. Oh,
Vi | stuffok C64-en! River
mas.., De akkor mlnun _

...Most mér 255 e

isszegylirasabol  ké-
szillt, melynek Iénye-
ge, hogy tobbféle fela-
datcsoporttal is meg
kel bzni. Hosiink

_.sﬂlylkupﬁ Indiana

kiilinbizd megfejtést sejtet! Ellenfeleink
mmﬂuk. uarok, vadallatok, csontvi-
2ak és -mindehhez cso-

m amelybdl a jovd ho-
naphan izelitit kaptok (de ott mar a
MEGADRIVE verzidles:z a taszerepld).




KERESSUK A KOVETKEZO GENERACIOT!

SUPER NINTENDO)

| \ . ‘
&\aﬂ‘-"-' <@ il \\0 0/1 v 3
ok ita igérgetik nekiink, hogy: 'jll I g v o —— -

. |dtékok kivetkezd generdcidja™. A 3DO és az i dzsungelben, amikor is egy napon lelledezték, hogy a
ATARI birtositjak a véséridkat, hogy az § gé- hazuk alatt levi valaki kifosztotta. Ter-
mészetesen rdgtin , hogy a gaztettel csak King

piik a kivetkezd generacid. A SEGA a MEGA-
DRIVE-ol tartja annak. De ha az nem is, ak- ’ K. Kool, az drids krokodilkirdly kivethette el. Elidul-
kor a MEGA CD és a 32X hiztosan a kivel- tak hdt, hogy a szigetet végigjdrva visszaszerezzék
kezl lépés. Legaldbb is addig, amig a jogos tulajdonukat.

SATURN meg nem érkezik. De miért nem

Kérdeznek meg minke!? Miért kell hogy A4 ...A LA MARIO

a kivetkezd lépcsBiok egy méregdriga i WY )

ujabb berendezés legyen? A NINTENDD L \ Kezdéskor 3 féle stilus kozill vilaszthatunk,
dvatos kirilltekintés utin ahelyett, hogy de exek kiiziil egyik sem tartal

minden félévben egy djabb gépet jelen- hll Iil jatékos formal. A DKC-ban fantasztiku-
tetett voina meg, inkibb a mér meg- \ ) j6I mikads “csapatjaték” viltja fel az ed-
lévl rendszerre késziill jitékokal fej- ' . . ‘ ‘ : ¢|| mmnml 2-jitékos opeidt, ami egy

lesziette a t6- ijabb bizo-
kély. szintjé- v nyiléka 2
re. Ennek az / program kor-
eredménye a szakalkotd |
DONKEY KONG mivoltéra. Az ‘
COUNTRY, elsé  lehe-
ame| 16ség (ONE
aK PLAYER),
GENERACIOT amikor egye-

képviseli so- diil megyiink,
ha nem |4- 2

fott grafi- | R e — : < “‘““u/ﬁ

. kdja- hogy mi az a renderelés. A NINTENDOD a RARE Lid.  ilyenkor mind a két majmot mi irdnyitjuk. .l
val, céggel kariltve elkészitette a k;&mlm két jatékos formdbél kettd is van, az elsdben
gra

hangjd-  legtokéletesebd 3 dimenzids amely vita (TWO PLAYER CONTEST) killdn-killin kell
val, jdtsz-  nélkil veri az DSSZES eddigi 161 Seddl-  leljesiteni a palydkal. Amikor az egyikiink el-
hatosdgd- i [tékdban litottakat, A 32 b el is, 364 bitese-  veszil egy életel vagy megoid egy palydt, ak- #5%/
val ésazdl- kel is és a legtiibb jatéktermi gépét is. Eza 32 megés  kor a masik [#lékos kiivetkezik. A harmadik
fala nydj-  kirtya minden SUPER NINTENDO tulajdonos dlma és  lehetdség a TWO PLAYER TEAM, ahol egymést segit-
toll toldlis  bdtran kijelentem, hogy a jétékosok 99,9%-nak maxi-
dlvezettel. Es  malisan pozitiv a vileménye rola. Ez az elsd olyan
ezt egyszeriien  komzoljaték, amely az ACM (Advanced cllm_ ’
csak be kell dugni ~ Modelling) technologidt alkalmazza, amelyst a
az SNES konzolba, Minden  SILICON GRAPHICS gépekkel készitettek.

- exira nélkil. Egyszeriien.
~ A MAJOM VISSZATERT!

DONKEY KONG COUNTRY
Donkey Kong imméron 10 éves miltra tekint vissza,
Sokszor és sokal lehe! olvasni a jilékokkal foglalko-  hiszen kbrillbelil akkor jelent meg az elsd
~ 20 lapokban egy bizonyos “renderelés” fogalmdtdl. kalandja a jatékiermekben. 1994-ben a
Hogy ez mi a mand valojdban, azt viszont sokan nem  NINTENDO mélté médon iinnepelle
tudjak, Valami grafikai triikk lehet, amivel csodds fi- @ sziiletésnapol ezzel a 7 16 részre
gurdkat lehet a képernyGre varazsoini. Nos, eiég egy  és ldméntelen pélyara osziott jaték-
pillantast vetni a DKC 3D-s, plasztikus, szinte mdr  kal. A tiszerepld Kong egy térsal is
kézzel tapinthald szerepldire és méris viligossd vdlik, kapoll, méghozzd unokatestvére,
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csak az 1 jatékos modban), igy jdn létre a csapal-
munka. Ha az egyik szereplil elvesztenénk, a DK
feliratii horddk széttGrésével vehetjiik fel tarsun-
kat. A kél majmi alapvelfen killGn-
bizik egymastol, ezért a palyakon az
optimalis szerepléshez gyakran kell véito-
‘Y gatni Gket. Ezzel maris egy csomd stralégi-
i elem kerill az amigy is 0kéletes jaték-
ba. A DKC felépilése szinte teljes
egészében a sikeres Super Mario World ci-
mil jatékra épill. Egyetlen cél van csupdn,
hogy eljussunk a kijdratig. Ha széttorjiik a félpa-
Iydl jelzd horddl, életvesztés utdn nem kell eldirGl
kezdeni a szintel. Az ellenfelekel legegyszeribben a
fejiikre ugrassal lehetjiik artalmatiannd. Van néhany
#llat, amelyeknek praktikusabb nekigurulni, a kiildn-
bazd horddk felvételével, cipelésével és elhajilisdval
lijabb extrak érhetdk el és a “futds”™ haszndlala is lo-

\etszés szerinti irdnyba kizlekedhetiink A palyan kez-
dethen eqy krokodil fej van, amelyet annak a majom-
nak a képe vall fel, aki eljutolt a kijdratig, lehdl aki
teljesitette azt, Hérom specidlis dllomas is van; az
iireg Cranky, aki hasznos tandcsokkal |at el minket;
Candy, ahol a horddba ugorva az dllds kimenthetd
* #s Funky, akinek a gépével tetszdleges mar megol-
¢ dolt palyara repiilhetiink vissza (!). A f6ellenség (és

NS

viibb bonyolitja a jatékol. melyik kajako-
sabb dllattal keriiliink szembe,
DONKEY ES DIDDY mint példaul Krusha, a kék dind

vagy Klump, a kalona aligdlor,
akkor a kismajom elég szeren-
cséllenil viselkedik, ugyanis
“hétrapatian” @ pali fejérdl - és
ez leggyakrabban halallal szokott
végziidni, Vannak olyan ellenfelek is, mint példaul
Zinger, a darizs és Rock Crock, a piros feji krokd,
akikre nem lehe! raugrani - Gkel vagy ki kell dobni egy
hordéval, vagy #t kell ugrani, vagy példaul egy palyin
_(STOP ‘N’ GO STATION) el kell altatni! Killanlegesen
degesild dllatka még Army, a talu, hiszen nagyon
gyors, utdnunk gurul és az & hatara Diddy-vel kétszer
kell rdugrani.

AZ IRANYITASROL

Az irdnyitashoz 3 gombol kell
haszndini. Az egyik az ugrds
(B), a misik a gum/d tdma-
dds/horddeldabas (Y), ugyanez
benyomva tartva a fufds/hordd-
cipelés, végill a srerepcsere
(A). A futést érdemes megszok-

Donkey a nagyobb darab majom,
éppen ezérl lassabb és

Ny, kisebbet ugrik. Tehat
ha magasabb helyek-

re akarunk feljutni,

Diddy-! wvalasszuk,

‘ mert & firgébb, plusz

| Jobban | rugaszkodik
el ag ellentelekre
iapva. Ha
ankan va-

- &7
.

lithatd. A “save-hely” dlta-
Iéban a szintek kozepén
van, Ezért ha ezen tilhalad-
va ijabb palyakat teljesi-
tiink, mindig menjiink visz-
sza kimenteni az dllast, igy
Iémyegében csak a legutol-
s0 fGellenséget kell djra  ©

' ...“‘
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ni, sbt folyamatosan haszndini, ugyanis a késdbbi pa-
Iydkon mar csak igy tudunk a megfeleld magasségok-
ba és tivolsagokra elugrani. Donkey tud még egy ext-
ra dolgol, amit én nem szoktam haszndlni, de mond-
Juk érdekes lehet: ha lefelé hizzuk a joy-t &5 meg-
nyomjuk az Y gombot, gorillénk tapsol egye! a fGiddn.
Erzel a modszerrel a kisehb testkdzelben levd ellenfe-
lek iithetGek ki. Ha olyan helyzetbe keriiliink, hogy
példdul Krusha mészkal eldttiink egy mélyedéshen,
minden ilyen tapsolésra egy banan a jutalmunk. igy
kis tiirelemmel még t3bb élel szerezheld.

JOBARATOK

Utunk soran kezdetben kinnyen, késdbb egyre kiril-
ményesebben taldihatjuk meg a bardtainkal (vagyis
az kel rejid faladakat), akik segitenek a palyak aka-
dalyait lekilzdeni. Rambi, az orrszarvii minden ellen-
felet kiinnyen kiiit és a titkos bejaratokat is kifejeli ne-
kiink. Expresso, a strucc hdtan nagy tévolsdgokat tu-
dunk majdnem vizszintesen Atrepiiini, a B gomb
nyomkodasaval. Winky, a béka szuper magasra lud
ugrani és a darazsakal is le tudjuk taposni vele. Engu-

. arde, a kardhal pedig a viz alatti palydkon nélkillizhe-
tetlen, hiszen a hatdra iilve a B gombbal ki tudjuk bik-
ni az ellenfeleket.

A HELYSZINEK

A 16 helyszineken a
mar megoldott pa-

—

-

)
- 4

csindlnunk. Sajnos, a save-hely mindig csak az adott
szintre érvényes, ezért ha az egylk részben példaul
teljesitettiik az elsd két pdlyat (de a harmadikkal se-
hogysem boldogulunk), nem tudunk visszamenni
menteni az elfzf helyszinre! Addig kell szenvedni,
amig el nem jutunk a kivetkezd save-pontig.

Neddma, capal

EXTRA TARGYAK

Az drva bandnokal érdemes gyljtdgetni, hiszen 100
darab utdn egy dletet kapunk. A bandnfiizér jobb falat,
hiszen az 10 bandn! rejtl. A K, O, N, G betik
Bsszeszedésével pedig egy Gjabb plusz élet
szerezhell. Ha megpillantunk egy piros lufif,
nal igyekezziink elkapni, mert ezek egy
jelentenek, de rbvid idn beliil sajnos
elszallingoznak, Az igazi dolog mégis inkabb
= 2 bardtainkat dbrizold aranyszobrok megszer-
rése. Ha valamelyikbBl 3 darabol tald-
lunk, egy bonusz palydra jutunk. Itt a kis
figurak felszedésével 100 darabonként 1

< P



élel a jutalmunk. Ha Expressoval nagyon igyekeziink,
4 gletel ludunk begyiijteni (legaldbbis nekem annyi
volt a rekordom). Enguarde n&lam elég nehezen mil-
kbdott, dltalaban 2 eletel tudtam vele Gsszeszedni.
Sokkal jobb Rambi, hiszen vele kinnyi a szedegetés.
A legtutibb viszont Winky, akivel egy menet utdn 7

[& AL

3
<

¢lelel is meg lehet nyerni, méghozzd nagyon knnye-
dén: folyamatosan balra és néha felfelé haladva szed-
Jiink Gssze kb. 300 békat. Karilbeliil ekkorra jussunk
el a plya bal s2élére és az oft laldlhatd gumira majd
23 szikladarabra ugorva menjiink ki a bal-felsd sarok-
ban lev jaraton, melynek a végén egy halalmas ké/-
szerezd szobrof tatélunk - igy kiinnyedén megvan a
600 béka és még iddnk is marad a tovabbi szedege-
lésre. Rambival is megtalditam az drids kétszerezd
szobrot, ehhez a legfelsd szikla-soron el kel elige-
tifugréini a jobb oldal legszé-
lére, valahol a jobb-felsd sa
rokban bujik meg

HORDOK
A normdl barma horddkkal a
kisebb ellenfelek dobhatdk ki, £
A TNT-vel a keményebbek és a N

nct vened s

‘ F:-'_.-. % o

kos barlangbol, amit Rambi kitir nekiink. A palya vé-
gére Gsszejin a KONG feirat is, ez Gsszesen 4 élet
Akcid kdzben gyiljisiik be az Gsszes bandnt, a tik tete-
jén haladva a fiizéreket is. Az Gt 1/3-ndl taldlunk egy
Expresso-szobrol is. A masodik titkos helyen (kdzvet-
lenill az elsGbbl kijutva mehetiink be Rambival) uw

igyekezziink, hogy mindhirom hordot *

Winkyné| érintsilk meg - fgy egy arany bé-

kat nyeriink. Miutdn kijulottunk, a mésodik

palya helyett menjiink djra vissza a2
N elslre. A felsorolt életek djra a

helyiikdn vannak, plusz

a struce, plusz a bé-

ka és mos-

fanra mar a 100
bandn s Gsszegyi-
lik. A harmadik nekifu-
tdsra mar megvan a bé-
f nusz Expressoval (mini-
mum 3 élet), Winky-vel
(6 élel konnyiiszer-
& rel), igy 10 perc
- jték utan 50 éle-
lel is rihibgve sze-
rezhetiink. Ezzel pedig a
legnehezebb akaddly is

e R .

Ry &

litkos jaratok. A fémhordd mindenkit kiiit és eldobds
utin ha visszapattan akdr a telejére dliva s haladha-
tunk. A csillagokkal feli hordd a I&lpalydt jelzi. Az iires
teteji hordd kild, ha beleugrunk és megnyomjuk a B
gombol. Az dres, de esillaggal elldtott hordd egybbl
lovihbl minket.

AZ OROKELET

A DKC az a jaték, amelyhez, furcsén hang- 1
zik, de nem kell Grikélet. Van ugyanis

egy Iriikk, amellyel telszdleges r
szamu élet szerezhetd. A leg-
elsd pdlyin 3 lufit gond
nélkill felszedhetiink: a
hazbél, wlana @
egyik paima tete-
jérdl  (Diddy
kinnyedén lel-
ugrik érte),
veglhl
egy lit-

legylirheld. Ha a késibbiekben logytdn az életiink,
esak beugrunk Funky ropzijébe és visszarepiiliink az
elsd palyara. Még egy lippem van, ezl a legjobban a
jeges szint elsd palydjanal (SNOW BARREL BLAST)
Iehet alkalmazni, miutan végigjulottunk rajta: kezdés-
kor balra felugrunk a haziko tetejére. Megvarjuk a ma-
daral, s a hitardl lelpattanunk a bal szélen a le-
veglbe, igy egy lathatalan hordd fell egy bonusz pi-
Iydra. Itt ki kell taldlni, hogy melyik horddba kerill a
hitl Ugyeskedjiink és miutén kijutottunk, pauzljuk

jatékot a START-tal. Nyomjunk

SELECT -el, igy kijutunk a palyardl. Men-
Jiink be ijra és 3 béka megszerzése utdn
szedheljiik a 6 plusz életet. Ext ismé-
leigessiik letszés szerinti ideig. Ez a
Irikk azért hasznos, mert a havas pé-
Iydn elég nehéz eljulni a save-pontig, s kell
a sok élet.

0SSZESSEGEBEN
A DKC az eddigi legjobb SNES jaték, de az

Osszes |elezd konzol-szamildgép jalék kozdt
Is az élbolyban van! Grafikdjamangja csodis,

,
jdtszhatosdga 100%-os, vllozatos, humoros és any-
nyit felfedezendd titok van benne, amit eddig még
nem pipaltam. A jatékrdl tovabbi 3 oldalt lehet-
ne imi, hiszen még a titkos dolgokrdl
sem szltam. Késziiljetek fel, hogy
annyi litkos szobdba és |dratba
bejuthattok, amire eddig nem
volt példa. A leglibb hordds-ki-
lovis palyan vannak olyan rejtett
horddk, melyek akir az egész palydn -
is @lBhetnek (néha nem is az a helyes kildvési-szig.
ami kézenfekvi lenne)! A bonusz pélyakat a szakadé-
kok, falak és a s2édild magassagok rejtik - de ezekril

talin majd a kilvetkezd szdmban... KERESSETEK
OKET!
Martin
=
6. evfolyam 1. szam ol
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R A KEVESEBB JOKKAL T0BB LETT viwA J;

al tiizdelt dkleivel pedig félelmetes iité-
iémi ellenfelére. A hatalmas SENTRY

pléval, jetpackkel és egyéb, ismeretien
jkkel. Nincs ismerl gyenge pontja.

testir. Kisérleti modell, megni- . l
gy stz o omikate, keze ey kam: ' WG SO0

a kiberneti-
kiit, mivel specidlis molekularis urdja révén —
Iit elo. Mi sem termész képes az alakvaltoztatisra és mutic - - 2 === -
beliil is robetok végzik a mu sebessége még az emberét -4 4
Iyamat § 2
-t , Tl
rus meg nem csdcsgép - - - ————
agyat, beleplantlva az Gnzést és a <l
hatalomvigyat. A hatds M..l. s e .‘f_-f.v.
A Supervisor dtprogramozza az % it e
ayartott gépeket, ezzel Iértehozva r o™ ' :
egy gyilkos robot By . : . AMIGA 1200
egy -~ awm becsiiszo srerencsére (sajnos?)
azaz telig nem n hanem a
virara sorra | kézikinyvbal ki. A jiiték a maga ne-
a Supervisor , végiil mében tehat piratian, ja forradalmi, zené-
fogoneszt t lannd, i jét pedig nem kisebb milvész szerezio, mint Brian
s Pc May, a Queen volt gitdrosa. Egyetlen igenyes
ES MEGKEZDODIK . ayijteménybal sem hidnyozhat.
AZ ELET-HALAL | TR . el T Ancy

HARC...

Ellenteleink egyre nehezebb
ele allitanak minket. Nem el
hogy erejilk, mozgékonysaguk
nagyohb, de CPU-ik fejlettségi
is egyre jobb, melynek seg
pillanatok alatt megtanuljik
taktikankat, ezért egyre
lesz egy-egy taldlat

-

576:ERTEKELO
RISE OF THE ROBOTS mirace |

: I : i
- hang tene < -

AMIGA:  so0+ 1200 cnaz =
- - HAM 4MB HD Z5MEB VIDED SVGA Cru dee.
P( OOV ZENE SIOSHPRO GUS  WOLAND  ADLID
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LAPOT ARAROL, EMBERT
MACSKAJAROL...
“Hello Everybody! reme-

Szeretnek,

lem utolsé emberként beleszéini il-
letve vélemeényt nyilvanitani az ajsag
ararol. Tudod Zolee, az 576 KByte
elsé szamat a haveromtél kélcson-
kért pénzen vettem és azéta sem
bantam meg. Attol a naptol kezdve
vettem rendszeresen.

skac, ezen a jatékon is atragta ma-
gat”. Nagyon sokat réhégtiink azon az
ominozus “Martin macskaja” cimii fo-
ton. Szoval én azt mondom, nem az
aron kell kiakadni (sz6 se réla én is
csodalkoztam el6szér), hanem azt
kell figyelembe venni, hogy ezek a
sracok a lelkitket is kiteszik, hogy
szuper magazint adjanak nekink.
engem nem fog soha érdekelni a lap
ara, mert ha nem venném az 576
KByte-ot, akkor kevesebb baratom
lenne. Remélem levelem
ra kerdl: a j6 6reg Gusz- T batyo”
Ave Gusz-T bratyesz! Hat hogy a vi-
harba ne kerdine nyomtatasra
ilyen levél... Pedig a csepp:
részeket (na nem a stilusod, hanem
szerénységink miatt) kihagytam,
ugyanis azt, hogy az ujsag ilyen szu-
per, olyan extra, azt a vak is latja (ez
itt a szerénység bizonyitéka). A leve-
led azon része ragadott meg legin-
kabb, amit a barataid és az 576 KByte
kézotti kapcsolatnak szenteltél. Es-
kaszom, kisértetiesen hasonlo jelene-
tek jatszodnak le a szerkesztéségben
is nap mint nap! A multkor bejétt Mar-
tin az irodaba és hétrét gérnyedve a
rohogéstol ujsagolta, hogy epp most
olvasta el TJ tényfeltaro cikkét az
“Ujsagiré megprobaltatasairol” és
magara ismert. Két perc mul-

hogy az ujsagirok kézott van egy fia-
talkoru binbz6. Névszerint TJ. Eltu-
lajdonitotta ugyanis az év sztorijat az
“Ujsagiro  megproébaltatasairol”,
amirél 6 akart irni. Ekkor Martinnal
egymasra néztink és fevihogtunk.
Amikor betépett Vari Zotyesz és fel-
paprikazott hangon (ami teljes napfo-
gyatkozaskeénti gyakorisaggal esik
meg vele) kérdére vont, hogy mi ez a

dolgos
lelkiinket is kiteszik értetek...
NE JATSSZ A TUZZEL!

“Hello everybody! Itt csicsilok a szo-
bamban, eléttem egy tankényv + fi-
zetrakas, bennilk a még megoldatian
homework-6k. Nem érdekelnek. Méeg
ma el szeretném kildeni ezt a levelet
Nektek, ami elég kétséges. Na elég

i a n u a r

ebbél a dumabol, inkabb ratérek a lé-
nyegre. A novemberi szam fedélapja
tok szuperre sikeredett. Ahogy meg-
lattam az ujsagosnal, azonnal meg-

2257 oy

v

vettem. J6 otlet volt a “szinesités”. “TiLy %:‘:m

lgaz az ara kicsit borsos lett, de

Rl Bt cuite £ Rbaupie fo- 1T me e

deztem fel teljesen ezt a magazint.
Eddig is vettem szamtech

és allitom, hogy az 576 KByte
messze a legjobb. Legels-

szor az 1990/7-es szamot q

lattam (0gy négy évvel _ _
ezelbtt), és nem na .-'
tetszett. Igaz, .‘l.‘-*‘___-'
i

! =% berben kaptunk
szoleimnel (ja 477", ﬁ\a.\t-... o e, . egy szamtech ta-
ly-os), I.ntmrﬁill.l- ? 't *a vl ‘.'jﬂy;‘ -‘\:_..L\;a’uttm 'l’lrlyt.:::
TOZELENDO ' 7 4] \ . urat. Mivel mindenki

ujsagok kozott

ot G o
vott (nagyon szeretek), de én in-
kabb elolvastam a Flashback leirasat.
Aztan 2 honapja meglattam a butik-
ban (az egy ilyen kis trafik) az oktobe-
ri szamot. Mint mar emlitettem, na-
gyon megtetszett. Az6ta rendszere-
sen veszem (alig varom a decemberi
szamot). Udv: Lugosi Tamas (Tom),
Pécs™

Csocsi Tomi! En is nagyon szeretek
TUZELNI, csak én nem a kandalléban,
hanem elétte a pamlagon és azt nem
piromanianak, hanem valami egészen
mas manianak hiviak. Na, de komolyra
forditva a szot: 6rilék, hogy felfedez-
ted a lapot, remélem nem fogsz ben-
ne csalédni idén sem. idnek

A +ik

csak a gyijtoknél megtalalhaté szam-
tech ujsagot, amelybél az egész vila-
gon csak 10.000 példany készalt. Er-
téke vetekszik a bélyegritkasagokéi-
val, eszmei értéke pedig felbecsdilhe-
tetlen.

CSUPASZ PISZTOLY I/B

“Szia Zolee és a tobbi 576-os! Reme-
lem nem haragszol, hogy levelet irok
neked. Bocs, tegezlek, ha nem
tetszik ird meg! En Krusovszki Kata-
lin vagyok Ecserrédl. Ez a falu a XVIl.
ker. mellett van. Fontos tudnivalé,
hogy nalunk nincsenek jelzélampak.
16 éves vagyok és a Szent Laszlo Gim-
nazium I/B spec. angolos szakara ja-
rogatok. Egy C64-es gépem van, ra-
adasul kazettas. (Most szokott az jon-
ni, hogy dobd ki de sirgésen!) Egy
négyemeletes haz masodik emeletén
lakom, van egy macskam, egy kutyam
és egy 6csém. Remélem ennyi elég
lesz a bemutatkozasbol. -...(bla-bla-
bla)...- Most pedig elmondom irasom
igazi térténetét (amigy nem mertem
volna irni, csak abban reménykedem,
hogy te megértesz). Képzeld, jovére

i
_.:'.'?
Tavaj a nagy- + |, 'L" 'é\
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marha j6l megvoltunk.
777 O meég tanitott is valamit leg-
\F'  alabb. Ot sem szerették tul so-
kan. A tobbiek annyira bénak voltak,
hogy a vizsgan csak én birtam egyedil
megcsinalni a pinbrusht, 6tésre. Pe-
dig marha kénnyi volt. Es legalabb
2 hénapon keresztil gyakoroltunk.
Novemberben meghalt. Frontalisan
otkozdtt. Honapokig nem tanultunk
semmit. A tobbiek 6riltek, mert 6ket
csak a jatszas érdekelte, semmi mas.
Januarban kaptunk egy NO szamtech
tanart. Marha j6! Nem az a bajom, hogy
nb, de soha nem jart be rendesen 6ra-
ra. Fél év alatt csak az én nevemet
tudta megjegyezni, mert mindig én ol-
dottam meg szinte minden feladatot.
J6 mi? -...(bla, bla, bla)...- Mindenki azt

mondja, hogy hiillye vagyok, hogy szere-
tem a szamitogépeket. Nekem minde-
nam a rossz ér-

hogy birhatod?), kutyaval/macska-
val/6csikével egy fedél alatt (ez szor-
nyi), de hogy még jelzélampak sincse-
nek, az egyszerden borzasztoll! Oke,
oké, leallitom magam, a morbid hu-
mort csak Drebil hadnagy és a 6 csu-
pasz pisztolya értékeli. Szoval tény-
leg sajnallak és megértelek. De fel a
fejjel! Ha végképp nem lesz mas le-

képezd magad autodidak-
ta modon (tanulf demokboél, szakkony-
vekbol, ujsagokbol).
hetség bujt ki a foldbol ugy, hogy
szakiskolanak még a szinét se latta,
de profi szinten elsajatitotta az isme-
reteket a tovabblépéshez. Neked pe-
dig van még egy nagy elényéd: lany
vagy és mint ilyen, unicum (nem a
“szesz", hanem az “egyedi” értelem-
ben). A nyiltsagod és 6szinteséged pe-
dig nemes emberi erény, amely ma-
napsag kincset ér!

6. évfolyam 1. szam ﬁ
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gratikaval sikeriilt megtoldania, amihez hasonlot
ebben a miifajban mar régen lathattunk, S ehhez a
kivitelhez nem is 'ihnlmlt voina a tiirténe-

cokbol visszatérd legényei
kedaek @ Iittii'l (16 Ihﬂl!
amely

H
;
f

i
“Teljesithetetlen Kiil-
utn cimii versenyé-
he

blrlnltu kell_majd =
4 barangoinia, hogy vé-
gill egy nagy adag
Misztikus Pizzdval lér-
jen vissza (magasztes cél...). Utunkat persze sza-
mos csapda probdlja megneheziteni, mint példaul
a foldbal elojivd tovisek, tizet vagy vizet fijo
mil‘llill. mély vermek, piros, kerek akmik,
sth... Ezek lermészetesen karosan hatnak az
nkra, de ha még iddben észre
vessziik Gket, l:mmnin“ﬁmw vagy kike-
riilhetjuk mindegyiket ek sordn persze van

javitisdra

lahmmnwmm is, igy
talilhatunk majd kiilinbbzh élelmiszereket, sit o
--' F "._ >
- g Y
L) x|
‘ﬂ

=
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palyakon néhol “extra életre” is lelhetiink (piros

. mely maximumra allitja vissza energidnkat.
A m kivisl taldlhatunk majd a kapukat nyito
kulesokat, és kiiltinb@zo tirgyakat is. A fobb tar-
gyakat azonban sajnos venni kell (az erre a célra
szolgdlé szobdkban), ezekhez pedig a pénzt szin-
tén @ lablrintusokbol kell begyiijieni. A szinteken
persze nem eléy megtaldini a megfeleld kidtat,
ugyanis bizonyos helyeken csak ugy juthatunk te-
visbb, ha kiildnbiizo feladatokat teljesitiink. Csucs
grafika (mind a hattér, mind pedig a tlm
szempontahdl), rihgteto animiciok, stilusos és
PORNOS jellemzik a [atékot.
CD32-es mculluuh ezl nem nagyon le-
het tovibb fokozni, dgy j6, ahogy van!

Az alapfelallis:

9y
ites

'Mlhﬂtm

- pydngyszemét, A céy-
pek a stratégiai jate-
Kok izgalmdt, érdekes-
ségét olyan gydnyird

oo "’.
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az angol és porosz seregek kizott. Bar valasrtha-
tunk, hogy melyik {él vezérekiént szallunk be a ha
bariiba, egy igazi hadvezér célja ssak a Napolee-
néndl jobb hizasok kitaldldsa es a waterlooi csa-
ta megoyerése lehel. A program lehetiségei
nagyban hasonlitanak a strabégiai jitékokban
megszokottakhoz. A jaték mégis kiemelkedik a
tiibbi kiziil srépségével egyszeri és logikos keze-
lésével és a sok hasznos informacioval, ami még
tirténelem ismereteinket is bdviti. Alacsony szin-
ten még egy két kalandozd agyival és lovassal is
nagy sikerekel és sima gyfzelmeket lehet elémi,
nehezebb fokozatokban viszont mir a csapatok
Bsszehangolt mozgatasara a terep adottsigainak
kihaszndlaséra, a csatatér jo dttekintésére van
stilkség. Ehbez pedig mar Napeleonhoz hasonld
iitletek és trilkkiik szilkségesek, s egy csatat sem
lehet kétszer ugyanigy |-uun-i. Oe it ettdl
uill.ls eyy jiték igaran érdekessé és megunhatat-
lan

CD32-es specialitasok: minek? A jaték
magdért beszél, tuning nélkil is a stilus legna-
gyobbja...

Az alaplelallas:

CANNON BT T T o
FODDER [Begcttu it

lancba témiriilve ka-

rijében s ellenfe-
lekre vadasznak. E2 a
CANNON FODDER. Miutén
Amigin és PC-n vegig-
ﬂpﬁn és sikert ara-

nemrég megjelent

lff‘; -7

misszio, amely 72 kiilinbdzo helyszinre van fel-
osztva, 5 killinbfizo terepen (Dzsungel, Sivatag,
Jégmezd, Pm Fiildatatti bazis). Kezdéskor
15 emberiink &l készen s bevetésekre, akik min-

vettik a MicroProse den végrehajtott kiildetés utan tovabbi 15 fivel Ci

egészilnek ki (természetesen az

emberveszieséy levonasra kenil). Az elso 3-4
-hu.iinum pite, itt feltuningolhatjuk "ember-
készletiinket' 40-50 fore, ami 5-12 szakasznak fe-

van Full Motion Video kartyank, de ez nem-valé- |
szini), minden egyéb viltozatian.

—H
ve minden parancsnak
java valik. Benniinket, az
denek ki a fertdzott teriiletre, hogy a
rebelliot. Konkrétan az lesz a feladatunk, hogy a
féliy ember, 1élig robot birébe bijva végigverjiik
az dsszes robot-ellenfeliinket, akik az EGOvirus-
sal fertdzotiek. Ennyi a torténet es sajna onoyils
a Jaték. Bar az anyag nagyobb publicitist kapott,
mint az amerikai Hnlit\nillllﬂt. hosszabb ideig

e

Késziilt, mint az Eiffel torony, minden elképzelhe-
to géptipusra megjelent, sinhmlwuu o

nzéért, de mindezek ellenére a jtszhatisigaa
a:ﬂ!ﬂih alatt van. gnﬂam
maximalis precizitas jellemzi
kotdsét, a high-tech
jatékbol, lea]muliﬂlt
letes valamennyl mozduiat

{amif
A Fields of Glory beve- CD32-re is. A sziraz M a kivetkezdk: 23  magyarizni, hogy robotok), alig vannak szépen ki- =

vitelezhetd mozgésok, pem lehef Augtani amasi- *
kat (ez.a leghintobb hiba: szallynk az effentél 13- |-
- - . -

fitt | waid —— e
hull “mg ’L'JT ' .’

és' kkal). A CD32 a maximamot
de s alapjaiban al van rontva I Iil ¢
Ezvan... |
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sxdld zenékben és nem min-

AN

A jaték dobozan lévdnél jobb
jelzGt én sem taldlok: a Little
Big Adventure valoban elke-
peszid, U akcid/kaland jdték-
menetben, csoddlatos, CO-rdl

grafikiban gybnyor- EEYTRITELE{
A jitékot végig izo-

kIS SVGA hitterek eldt jatszhatjuk, a torténet dtve-
16 KépSorai pedig Silicon Graphics animdcidk formaja-

=1 Ja-elittink. A jdték szereplinek 30-s, vek

5 Kidolgozasa pedig mondhatni a hab a tortdn

mi MEnyegre: |étezett valaha'®gy Twinsun nevii
‘Bolygo. rajta Aégy értelmes faf Eldegélt: a lofarkas, ember
form]u Cuetchek, a7 eletini@ emikazietd Grobok, a kis
Mﬂ%oh s végill @ nyulakhoz hasonld Rabibun-
niek. A non békesség honolt, 4m egy nap a gaz
25amok Dr. Funfrock magdhoz ragadta a hatalmat. Hatal-
miaabban rejiett. hogy a Twinsun barmelyik fajdbol eld tu-
dott dlltani mesterséges péidanyokat, s ezeket a kidnokat
a planétin el

or. anrrnr.hau eziiftal bevalt

eni.) Kalandjaink snr.}r
funk. mivel@ progrm a

egyféle modan tud viselkedni: normdlisan -

ilyenkor a SPACE-szel beszElgetni illetve keresni lehet
alletikusan - igy Twinsen futva fog kiziekedni, s SPACE-
szl ugrik, agressziven - gy tudunk verekedni, végil
diszkréten - igy lehet az GldozGink ldl elbdini. Megemii-

tatnak. Bajjunk el egy mdsik szobdban (discreet mdﬂ-
ban!). Ha nem sikeriilt, Gjra megszokve Funirocktol ke
fbb a kcrr'r. 1,rer1 keresztil (@ hazunk n10¢nﬂ1 comhron

szekreru;hen mequ{anuh (seink -.-a.rn;sgc'lrnth:t a
verinket), és a kopenyinket. A kamriban a hordok-
tkos lejaratot fedeznetlink fel, de egyeldre arra meg
nincs szikségiink. A kandalion keresztdl induljunk Joé
kgresésére, Vegyilk utunkat a kikdtdbe, de eldbb a patikd-
bél hozzuk el az (vey szirupot. (A patikust 8ljik meg.) A
kikatdben nyirjuk ki a kaput Grz6 Gwhomnr majd segit-

sink a raktar

helyezept tele- [ . wiott 16 Gro-

podolk Sepitsé- bonak a mun-

pével oda tudta kijaban: a rak-

teleportdini, térban toljuk a

ahova @¥arta, - helyiikre 2 13-

M Twinsep ~ dékat (a'a'So~
I

A

eqy fiatal Quetch irdnyitasatr: M il akit csupdn azén
dilihdzba zdrtak, amiért-kilonds protelikus dmai voltak 3
Twinsun megsemmisii&séndts Aimot egyébiént
Sendell Istennd bocsdjtott@¥i. ) OGNk elhatdrazza, hogy
kiszabadul, hogy megtudja mjseyiik @2 dlom mapait

A jatékban minden lehetséges helyen nézzink kordl,
ugyanis életert, vardzserft.‘pénat, § kulcsokat taidiha-
tunk. Taldlkozhatunk még négyleveld Ioherbike! :ek
#leteink szdmdt jelentik. Ha egy kiladelem Sosdn sziksé-
gink lenne ismét a maximalis élesar@nkre. Gqy még Twin-
sen elhaldlozisa elftt, az inventorynkbbl is elhasznalnat-
Juk I6heréinket. Ezeket a |oheréiai @obozokban tafolja hi-
siink, azonban kezdetben sajnd¥ csak két dobozunk van,
En a jdtékban dsszesen hirom mésikat taléitam: Citadel

i a n u a r

tendm méghogy Twinsen a fegyveren is {“AN™tal) kii-
lonbéz nkipn hasznélia a kilinbzé modokban Nekem
példdul @ kedvenc modszefem gz volt, gy discreet
modban eqy fedezik magil nagyivben dobdtam ki az el-
lenséore a gombdt

prmﬂ'l'm

DVENTURE

BE 'omouozqupv ARIATLAN ALOM MIATT?

Kkoban), amiért cserébe ad egy hajdjegyet. Ezt mutassuk
be a hajfiskapitdnynak, § irdny a tenger

PRINCIPAL ISLAND

Principal |slanden eldszir is jussunk &t valahogy a kiko-
1 drein. Ha esetieg eifognanak, ennck 2 soigetnek a dili-
hizdbél a-kivetkeabképp szabadulhatunk ki; szdljunk a2

Kezdetben m @ elmegybgyintézethen ?rmk dmek, hogy a
maguma, prk ¢l diihbngeni, A [esillapitd- celldnkban van
sunkra gckagd dpolor verjik $2¢t, s ugorjunk fel a agy laza k6.
liftre. A towabibi pelokndl a kovetkezd a stratégia: Q Amikor kinyitja
ahol piroS kapesoltt [tunk, @z ahhoz legkdzelebb a ricsol, verjik
54 dpoldt kell mindig elfszbr agyonvemi, kliin- . Ossze, vegyik
ben riaszt egy kidnt. M a srekrdny-
A doktoroktol dltald- bl a cuceain:
ban kulesokhoz jut- kat, s az abla-
hatunk. Az ditozdben Most a kaloha épp a sziikseqel végzi, kon keresztill
| valtsunk ruhdt, s ve- lopjuk hit €13 motorbicikiijét. tavozzunk
oyik ki a szekrény- 2.l Kinn, amikor a

D kartydnkat és a
nlomapdnket, “azaz a tér-
képinket ("H"<val haszndl-
hatjuk). Egy mésik dokitdl
Jeqy Ojabb kulcsot szerez-
mdr kinn is va-

Kinn keressik

, @ bardtnbnk vdr min-
Héseinknek nincs sok
k 2 beszédre.
hamarosan. konek

1995

o0 a hizunkat, mely elott ot

katona Kérdi,

san osonjunk
el az ajtot or-
20 Kon md:

. Funtrock doktorail ne sajnaljuk,
némelyikial kuleshoz juthatunk.

Menjiink avhroshoz, s ott nyfrjuk ki & Jardrozd kont. Bt

16l fogva a bikis lakok megbiznak bennink. s segitem

fognak. Szerintlk csak az Asztrondmus tud nekink segi-
teni, de & hazifirizet alatt 4ll. Bes2ljlink a sarkon Alldogd-
%

:

¥ A

‘.
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16 Rabibunnieval, majd kivessik. Egy bardtjahoz viszi hi-
" siinket, a kovacs unokafivéréhez, aki pedip elvezet minket
@ hézdba, Ott azt ajdnija mossunk kezet, A csapot elfordit-
va ey titkos atjard nyflik, amin keresztil @ kovacshoz ju-
tuni, aki-pedig ldtva, hogy ismerjik az dtjardt, hajland6
egy Kulcsot késziteni a mihely elotti Grizetien kapuhoz. A
kapun 1l az (zletben vegyiink egy kanna benzint. Most

10 tallérént 2 a Rabibunnie Barhova elvisz minket a Najdjan.

beszéljiink a haz
elftt &llé Rabi-
bunnie-lnnyal
aki segft eMereini
az egylk kon fi~
gyelmét, gy egy
facshoz tudunk
sljutri, ami pedig
nyiix. Besaéiiink 22 Asttrond-

AK dnyWtar kasszajanak kitamolasdval
nagyobb FsszeqiiE [ithatik:

@ Asziondmos hizdba
Qgenda miatt ideges, ez tehdt a gyepge
mtlﬁlﬁmmﬁﬂﬁihtma bérdt

Qijd, § csak en-
T6bbet nem

Por! Bw _MiZazonban eldszor a te
iciklijével me
IW 5 Ma szirupunkat
, aho! 3 kdnyvtdros fiinak (akta :
ni; #l, hogy a viz (ze nekdnk E 18, Ezért
cserébe & kinyitja nekink a kimyvtar 1ol rdszét. Ott el-
olvashatjuk, hogy a Legendat a megualtor6!, azaz a Helr-
161, akit a White Leaf Sivatagban kell kerespink. A -
tirban egyébként az olvasokitl, tabbek kaadit a
Hegység egy Tiszta Vizd Tavir6l hallhatunk. -
Jiink @ katonal tiborba, ahonnan pedig a kis C
irdny Port-Belooga. Beszilfink a maoidn hwm
bunnieval, aki 10 tallérért elvisz minket a hajojdn a White
Leaf Sivataghoz.

WHITE LEAF DESERT

Ugrdljunk a kdveken ki a partra, majd nyfrjuk ki a kerités
elftt posztold Brt, s a kulcsdval nyissuk ki a kaput. A siva-
tagba jutottunk. Beszéljiink a gitdrozgatt Greggel. Megigéri,
hogy elmondja majd, amit tud a Legendardl, 4m eifibb hoz-
ruk el neki a Szen! Knyvet B Templomébal, melyet egy
homokvihar betemetett. Ugorjunk hat be az egyetien kilit-
26 szelifizdnyilisha &z t‘au mellett. A templomban csak jo
loglkdra, és Ogyességre lesz ehhez a
részhez csak néhdny tippet adok. A Iuhibn lévl kapcsoldk-
ra j nehéz targyakat, a szobrokat kell ratolni, ametyek szal-
litdsahoz haszniljuk @ mozgd pallokat. Ha dgy tinik, nem
tudunk elémi egy helyst, probdljunk a szegélyeken dtugral-
ni. A kapesoldkat a gimbankkel is tudjuk mikddtetni. A
csontvizakat a leirés elején mdr emiitet! trikke! probdljuk
kinyirni. Ha minden j6l megy, végiil eljutunk a Szent Komyv-
hoz, amit ha megmutatunk a2 Gregnek, kiderdl, hogy a
Templombél csak maga a Heir juthat ki élve, ez tehdt mi len-
nénk. Ezzel elértilk a kivetkezd vardzsids fokozatot, s most
mér tudunk a rindkbdl olvasni, és az dllatokkal beszéini, Az
tireg kiizli még azt is, hogy Funfrock Sendell Kitjdt akarja

megszentségteleniteni, ezt kell tehd! megakaddlyoznunk
Menjiink haza, s a titkos kamrdban olvassuk el az eddig
semmit mondd tablat. Kiderdl, hogy a barlang kulcsdt egy
LeBorgne nevil kaldz orozta el valaha a csalddunkddl.

rtnal F]
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mussal, aki eimondja, hogy Funirock egy bizonyos Le:;

tovibbi utazdsainkfiaz felajinlja-az egyik bardtjdt |
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UJRA
PRINCIPAL ISLANDEN

LeBorgnerdl a kiinyvtirban a vetitfterem bejdra-
tandl van egy kdnyv, azonban egy Grobo mér ol-
vassa. Olvastassuk fel vele a LeBorgne kincsairdl
52010 fejezetet. Egy
litvonalrdl haliha-
tunk Proxima Island-
en. Mieldtt tavoz-
ndnk a szigetrdl,
férkzziink  vala-
hogy Funfrock bér-
toneinek  ablakai-
hoz, és beszéljiink a
rabokkal. A jobb ol-
dali rab a testvére
cimét adja meg, és
hozzd egy jelszot
Gyljtsiink  dssze
legaldbb 200 tallért,
s vegyik meg
Port-Beloogandl a katama-
rant, amivel hajozzunk
Proxima Islandre

PROXIMA
ISLAND

Ha kovetjiik a felotvasott itvonalat, s discreet médban a

kikitGbakndl a tengernek hattal elkezdjik szdmidini a lé-

péseinket, a két ldmpa kdzé érve egy Sphero Iép honinl:

(az (t.egyébként a LeBorgne Mizeum

tett), s megkér, hogy kézbesitslink egy hlﬂ'l
Lankdirnek

i a'kbideményt, ad eqy listét a l6herdk &s a dobozok he-

" Iyeirgl A szigeten talélkozhatunk ismét a Principal Island-

1l médr ismert hdzald Ogyndkkel, akitd! vegylink egy haj-
szaritdt. Extyigyik el Baldinohoz a tudtshoz, akd a hajszd-
ritomotor sagltségével elkésziti a Proto Packjét. amit fel is
ajénl nekiink taszisifsre. Természetesen (hisz még fizet is
érfe) togadjuk el. Nézziink be a rabtdl kapott cimre, dm ok-
kor egy Kon jelenik meg. Oljilk meg, s a kulcséval nyissunk
be a hdzba. Forger amikor meghallja, hogy @ testvére kill-
dott, dtad nekink egy piros magneskartydt. Ezel most
mar be tudunk nyitni a LeBorgne Mizeum személyzeti be-
Jartjdba, ahol a récesal ereszkedjink le a csatorndba. A
csatorndbal nézzink fel a helyi dilihdzba s verjik agyon az
dpoldt. Kapcsoljuk 4 a frissen felszerelt riasztdkapesolt,
mire a mizeumbal minden éiGlényt evakudinak. A csator-
Min keresztil a
lent hagyot lft-
tel téridnk visz-
572 @ mizeum-
ba A fa padid-
zatra  immdr
nem szabad rd-
lépni, tehdt min-
dig a Proto
Packkel repdi-

pofiFeompotenet

2 masodik emeletrfi a kincsesld-
dabol az Gseink kulcsat. (A jardr-
robotok elhaladdsakor marad-
junk mozdulatianok.) Tévoz-
zunk, Ggy ahogy jottink, s ott-
hon a titkos bartangbdl veqyik
magunkhoz a meddlt és a kinat.
A kirt segitségével Sendell pe-
csétjeit tudjuk feltdmi: a princi-
pal islandi pecsét csupdn életet
rejt magdban, a sivatagi mogdtt
viszont Joe a2 EIf raboskodik,
aki szabadsdgdért egy kék médg-
neskdrtyt ad a1, végil proxima
islandi egy rinds kihiz vezet
Eibb azonban az Eclipse kivet
olvassuk el, igy a rinds ktdl
nem csak az Eclipse K6 jelszavit
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tudjuk meg, hanem életet is kapunk. Visszatérve az
Eclipse KBhoz a jelszot elismételve a kil aldl a Vardzs
Fuvola kerill el6. Ezutan tlzzilk ki a hajonkra a kaldz lobo-
ot, s irdny a Lazadok Szigete.

REBELLION ISLAND

Fhadnagy megenged:
pedig a kizadok vezéréher
l l\llﬁal vezériket,

HAMALAY] MOUNTAINS

A Hamalayi Hegység libdndl széllunk partra. Rogtdn itt
masszunk fel a szikidkra, s semmisitsik meg a radarokat
Ezutdn mindig gy kiziekediink, hogy a szektorok vége-
nél varjuk meg kommandds bardtunkat, s
lehetBleg ne vigylk &t golydzaporba, mivel
akkor mehetiink majd vissza egy Uj harcos-
ért. Egyszer csak elérkeziink egy tankhoz,
amibdl § kibombazza a solfirt, szalljunk te-
hdt be mi Is. A tankkal persze kfinnyen be
is toriink Funfrock erBditményébe. Eqy kis
tizharc utdn az erGditmény végében meg-
taldljuk az ezredest, akit szabaditsunk ki, s
tivozzunk az erSd végében Iévd nylldson
keresztll. Hamarosan hdsink megfagy, de
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a hegyekben &6 egér szeril Kamik ritaldinak, s még egy
snowboardot is adnak nekl. Miutdn meguntuk a sielgetést
menjiink a Rabibunnie faluba, amit Funfrock mutinsokkal
tart terror alatt. Menjink a bogricshoz, majd ha kbvetjiik
az el6bajo Rabibunnie-lanyt, az nyit nekiink egy titkos &t-
jrdt vissza a partra, ahol jussunk be az éplietbe. Benn
gy “metr6t” talalunk, mely Dr. Funfrock mutdns-gydrdba
vezet, Ott irtsunk mindent, amit litunk, killGndsképp a lar-
vakat, &s a pattogo tojdsokat. Nehezen, de el tudjuk talal-
ni Gket a gdmbinket nagy ivben a kerités fGiot hajitva. Ha
&2 megvan, keressik meg a kapcsoldpultol, myirjuk ki az
oft Iév( dokit, s nyissuk ki a kisautdhoz vezetd kaput. Az
autéval visszamehetiink a faluba, ahol a falu f6noke ko-
szonetet mond, s elvezet minket a Szent Répahoz, mely
alatt egy dtjdrot nyit, ami pedig egy katonai bzisra vezet.
Kiizdjitk & magunkat a bdzis
). mely :

ja pillanatokon beldl megolvasztja azt, s Twinsen meghdl-
1 vizzel a sziruposiivegiinket. A légpamés csonakkal ta-
vozzunk

Mint az feftiinhetett, immér a bolygd masik féitekéjén -
runk. Brundle Isiandre csak egy hamis I0-vel juthatndnk
be, Tippett Islanden, a Funky Townban pedig csak egy
gyaszos hangulaty mulatdt taldlunk. Menjink hdt vissza a
Rabibunnie faluba, s tivozzunk a lyukon. Most viszont ne
menjiink a metréhoz, hanem dljdk meg a kerités mogotti
Grt, s gbmbiink segitségével szerezziik meg a kulcsét. Igy
visszajutunk a mésik téitekére, ahol vigydk el a fuvoldnkat

Végiil hat talilktrunk a kedves Or. Fimfrock-kal.

az Oregnek a sivatagba. Az Gregnek a fuvoldval végre si-
kerill a régi dlma: virdgot fakasztani a sivatagba, a régi gi-
térjit pedig odaadja nekilnk. Ezutdn a piros kirtydnk se-
gitségével hatoljunk be Principal Istanden Funfrock f8ha-
diszdllisdra, ahol wégre taldlkozunk magaval Funfrockkal
is. O azonban efiszkol, tehdt egyeldre szabaditsuk ki a kit
foglyot. Az egyiknek sikerilt egy kulcsot szereznie, amivel
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Az (rgitart Megsrerarve Aindart fobh
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nyissuk ki a Doki s2éfjét. Funfrock
vardzskardja (a legjobb fegyver), és
egy szivéjes hangd levél a szomszé-
dunk (az épiész) fidtdl kerdl elf. Té-
vozzunk a jobboldali cella titkos ajta-
jan keresztill, s otthon keressik fel
az épitésziink fidt. Bevezet minket a
hazukba, s megengedi, hogy el-
vigyiik az |D-kartyajat az asztairdl

TIPPETT ISLAND

Menjink vissza Funky Townba, s
adjuk oda a mulatdban a zenésznek
a gitdrt. Mindjdrt jobb a hangulat,
ezért a tulajjal beszéigetve az meg-
mutat nekink egy lejarit a vdros
csatorndiba. It ismét szikségink
lesz a Proto Packre, meg persze az
{gyességinkre. Egyszer csak a szi-
get cslcsdra lyukadunk ki, ahol mdr 10bb s2dz éve vir
rank (j kdzlekedési eszkbziink: a Dino-Fly. Repiljink
Brundie Islandre

BRUNDLE ISLAND

A kbzpont kapusanak mutassuk fel az épitész I0-jét. Bal-
ra, fenn a falon torjik fel Sendell Gjabb pecsétjél, s
mdsszunk be. Kizdjik & magunkat a kivetkezd ajtoig
(kules @ mellette |évd hord6ban), mely a Teleportacios
Kédzpont szivéhez vezet. Efiszdr a telepodokat irdnyitd do-
kit myirjuk ki, majd vgjuk I

kbzponti komputert. Ha tokéletes pusztitist végeztiink, a
repedt falon &t tivozzunk, és irdny a...

FORTRESS ISLAND

Fortress Isianden az egyik helyi Rabibunnie segit nekiink
eqy jdratot dsni a Kln Gyartd Kdzpontba, 4m eiGbb el kell
takaritanunk a bejératot Grz0 katondkat, &s a tankot. Lann
a szomyet intézzilk el a kardunkkal. A kulcs a sarokban, a
gomba mibgdtt van. Hamarosan eljutunk a bortdnbe zirt
kedvesiinkhdz. Am gyorsan rd kell jonnink, hogy Fun-
frock csapdiba csalt minket, ez ugyanis csak
eqgy Zod-kion. Szabaduljunk ki ismét a dilihdz-
bél, verjilk s2ét az dl-Zoét, s a tfie eivett kulcs
segtségével jobbrdl az ajtd magll vegydk ma-
gunkhoz a cuccainkat. A kidn gydrban ne nyil-
Junk a készil egyedekhez, hanem menjink
oda az (jabb , torjilk fel és mdsszunk
be. A harmadik riinds ki eldrulja Sendell Kitjd-
nak a helyét Polar Islanden, majd ha raGntjik a
vizet felrobbantja az egész gydrat. A gydr rom-
jai mbgdtt meg is talilhatiuk a két szigetet
fsszekith még épiis titkos Otat. Az épithezé-
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cert hangufata

sen elGszr beszélilink az északra taldihatd bardtsdgos
munkafeligyeld Groboval, aki egy targonca kulccsat
nyomja a keziinkbe. Keressik meg az dll6 targoncat
mellyel hisink dttor a lezirt (tszakaszon. A kivetkezd he-
lyen egy Gjabb zirt kaput taldihatunk. Ugorjunk fel a te-
herpépkocsi tetejére (a munkasok mellett megdll), majd
bujjunk le. Ez arra j6, mivel a2 északi fal tetején van egy
targonca, amely nem enged tovibb minket, a teherauté-
rol viszont migéje ugorhatunk (amikor a teherauld még
eqy szinttel lejiebb van az északi fal mellett). Fussunk lo-
vibb, le, ahol a munkist Gsszeverve megtaldljuk a zirt ka-

POLAR ISLAND

Nyirjuk ki a Sendell Kitidn barbdrkodd munkdsokat, s
masszunk fel. Sendell Kitjdnak a bejdratihoz érkeztiink, s it
van Zoé is, &m ami rosszabb: Dr. Funfrock is. Kardunkdal te-
reljiik Gt a byuk felé amelyen jittink. Hamarosan leesik a
mélybe, s mi végre feltorhetjiik az utolsd pecsétet. A kit aljd-
ra érve azonban ismét megjelenik Dr. Funfrock most mér te-
hét végérvényesen & kell 6t kiltdztetnink a mdsviligra
Hataimas kilzdelem utdn végil Funfrock haldkival kitarul a kit
kapuja, 5 a belsejébe talilkozhatunk Sendell Istenndvel, aki
hazareplt benninket, ahol mdr mindenki minket Gnnepel.
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IMGIB CARPET

A shot ‘em up Gritkzild stilus, kiapadhatatlan for-
ras. Csak attol fiigg, hogy kristalytiszta vizil, vagy
ihatatlan biizis |é, hogy hoz-e egy cséppnyi moz-
galmassagot az amugy dogunalmas jatékfolyamba
vagy sem. E kiltoi képpel csak azt akartam nyo-
matékositani, hogy valami rendkiviill dologra buk-
kantam, amikor megpillantottam a BULL-
FROG/ELECTRONIC ARTS iijdonsdgat, a
MAGIC CARPET-et. Nemcsak a témaja, hanem a ki-

vitelezése is csoddlatra méltd: egy magikus szo-
nyegen lovagolva kell a legkiilontélébb ellenfele-
ket kilidzniink, majd a beldliik alkalom adtin ki-
pattand “mannét” felszedniink és ezekbil elegen-
di szémiit dsszegyiijteniink. A varazsszinyeq kap-
rizatos téjak filott repit benniinket, nem ritka a
tiizhanydk, varkastélyok, sarkanyok felbukkanasa
sem - lermészetesen egy jol kigydrt gépen amulat-
ba ejti sebességgel! Kiilinféle varazsiatok és I5-
vedékek dllnak rendelkezésiinkre a megszamial-
hatatlan mennyiségii ellentél likvidalasahoz. Egy
monster gépen akar SVGA felbontisban is jatszha-
td, de a VGA felbontas is felettébb impressziv. A
zenék és hanghatasok minden igényt kielégitenek,
egyediil az emelkedés/siillyedés érzését hagytak
ki a grafikal eszkbztarbdl. Ez azonban alig von le
valamit is a jaték Gsszhatasabol. Mondhatni majd-
nem perfekt.

Egy sorozat harmadik epizddjat rendszerint mar
csak az utolsé bér lehazdsdra, a nagytikések
pénztarcainak degeszre timésére agyaljak ki sze-
rencsétien alkotdk, akik eddigre mar agy kifogy-
nak az eredeti Idedkbol, hogy rendszerint csak
kiizhelyek putfogtatasara telik erejiikbdl. Rend-
szerint ugyebdr. A VIRGIN INTERACTIVE
dltal fejlesztett KYRANDIA 3 - MALCOLM'S
REVENGE esetében azonban meroben mas a hely-
zet, s ezt a kezdd képsorok megtekintése és a le-
esett allak visszacsatoldsa utan azonnal beldthat-
Juk. A XXI. szizad szimitdgép-animaciés lehetd-
ségeit felsorakoztatd intro arrdl tajékoztat ben-
niinket, hogy Malcolm visszatér “kifogsagabdl”
az él6k kirébe és végképp elhatalmasodik rajta
iirdgl énje. Mi bijunk az § szerepébe és annyl
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csintalansagot kivethetiink el, amennyit nem szé-
gyelliink. Ez is a jaték célja: az eldzd két részhen
elszenvedett megalirtatasok és vereségek meg-
torldsa. Régl ismerdsik szdlalnak meg (digitalizalt
parbeszédek formajiban), Xantia és Brandon Is-
mét feltiinik a szinen (amelyek a 30 Studio korlat-
lan lehetdségeit dicsérik), ezen kiviil teljes képer-
nyis animacio-hegyek, geg-csicsok, folyamatos
digi-zenék CD-ril és kiapadhatatian dtlet-folya-
mok kisérnek utunkon. Minden szempontbdl ki-
emelkedd alkotds, annyi szent. Réadasul iszonyii
nehéz (Gazsi el is akadt benne és ez mar plagium!)

US NAVY FIGHTERS

Az ELECTRONIC ARTS neve birtositék egy
Jaték sikerére, még akkor is, ha a nagynevil cég
olyan stilusba kistol bele, ami nem kifejezetten a
szakteriilete, azaz a repilloszimulatorokba. A US
NAVY FIGHTERS is magan hordozza a szoftverhaz
programjainak ismérveit: aprdlékos kidolgozas,
minden részletében maximalis életszeriiség, grafi-
kai és zenei perfekcid. Az elire megtervezett kiil-
detések (ha csak nem bolonditjuk meg a rengeteg
vilaszthatd opcidval) teljesithetdek és élvezete-
sek, ahogy pedig elire haladunk a ranglétran, igy
nivekszik a megoldandd feladatok nehézsége is.
Az animaciok, a mozgasok és a mandverek élet-
szagiiak, bar egy jol feltuningolt szamitdgép elkél
az elocsalogatasukhoz. Szépek a viz fodrozddasal,
a hullamverés a hajok oldaldn és orranal és a ra-

kétak becsapodasanak animacidi is igy peregnek,
mint ahogy az a tévéhiradoban lathatjuk. Hangha-
tésal kiziil leginkdbb a tirsakkal vald radidzas
emelkedik ki, a digitalizait megjegyzések és kom-
mentarok fokozzdk a harci hangulatot. Egyedill hi-
béja taldn, hogy a test-test ellenl kiizdelem (dog-
fight) nem az erdssége, olyan gyorsan elhizunk a

célpontok mellett, hogy csak a vissza nal
deriil ki, hogy mi is tirtént valojaban. lgy a rombo-
lés “Grbmét" csak korldtozva tudjuk kiélvezni.
Hat, ez legyen a legkisebb baj...

LODE RUNNER

A nagynevii szoftverhdz, alias SIERRA ON
LINE egyik legfurmdnyosabb Gtletének gyii-
milcse, a LODE RUNNER sok évi sziinet utén is-
mét bemasirozott a kiiztudatba. Mér csak a leg-
iiregebh motorosok emlékezhetnek a jaték dsé-
re, az 1982-ben (!) megjelent eredeti valtozatra,
amely millidkat ragasztott a képernyd elé. Gon-
dolt hat egyet a hires kiadocég és a szimulato-
rairdl és brillidns CD-s jatékairdl hires Dynamix-
szal elkészittette a “legenda” ‘94-es viltozatat,
amely a januari program-kavalkadban lepusztult
és régies kinézete ellenére is nagy sikerre szi-
mithat. Egy miniatiir emberkével kell a fdldalat-
ti jaratokban szaladgald szirnyecskéket kinyif-
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tantani ugy, hogy kiizben a sajat testi épségiink
ne szenvedjen karosodast. Gyors gondolkodas
és még gyorsabb rohangdlas kell ahhoz, hogy a
szakadékokkal, bombakkal, atjarokkal és per-
sze ellenfelekkel teli pilydkat (szam szerint

150-et!) rendre abszolvdlni tudjuk. lgazi él-
ményt a jaték 2 jatékos izemmodban nyijt, hi-
szen ekkor tarsunkat is meg tudjuk szivatni egy
kidnnyed aknarobbantéssal, vagy 0 ejt a fejiink-
re egy kiivet a felsd szintrdl. Ha ez még mindig
kevés lenne, akkor elmondom, hogy sajat palya-
editort is kapunk a pénziinkért, amivel aztan
igazdn szabadjdra engedhetjik a fantdziankat.
A jaték nemcsak DOS, hanem Windows kirnye-
zetben is futtathatd.

A feltdrekvd cégek kizitl eldkeld helyet foglal
el az amerikal székhelyii, de méra eurdpai iroda-
val is rendelkezd GAMETEK, amely az idei ka-
racsonyt minden bizonnyal aranybetis innep-
ként fogja hatariddnapldjaba felvésni, hiszen ket
programja is felkeriilt az eladasi listak felsd ré-
gidiba (a Star Crusader és a Quarantine). Az ijé-
vet is egy nagy dobdssal kezdik, a MELL cimi
cyberpunk thrilleriikkel. A jatékban Gsszekevere-
dik az idd, a tér, a jelen és jivd, a valis élet és
a tilvilag. 2094-ben jarunk, iilddzittként mene-
kiiliink olyan biindk miatt, amiket el sem kivet-
tiink - vagy mégis? Az igazsagszolgaltatas embe-
rei életre-haldlra keresnek benniinket, s mellé-
Jiik szegddiitt a Satdn is, aki feljott a pokolbdl,
hogy a bingsdket magaval vigye. De mi nem ki-
vettiink el semmit! Hogy igazunkat bizonyitsuk és
megmenekiiljiink a biztos halaltél vérbeli cyber
eszkiizikhiz kell folyamodnunk: komputer hack-
elés, inféleszivas, hdldzatgardzdasdg, stb.
A 30-s kirnyezetben jatszodé és igazi hollywood
hangulatot draszté jatékban mozisztarok is “fel-
lépnek” vendégmiivészként. Ide kivankozik egy
rividke megjegyzés: igy latszik végérvényesen
elddlt, hogy a filmkészités és a szamitogépes
technika hamarosan fizionalnak. Mendbb jatek
el sem lesz képzelhetd igazi vilagsztar(ok) szere-
peltetése nélkiil. Khm. Tudom ajanlani a Holld
Szinhaz tarsulatat...
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Az egyeldre alig ismert BINARY ASYLUM il
az év elsd valamirevald amigas jatéka, a ZEEWOLF
migatt. Valdszini a “sziiz kéz" elve alapjan sike-
riilt a jaték olyan profira, mint amilyen. Stilusa
egészen egyedi, bar harom (h)&qrwmul is tap-
lalkozik: a legendds Virus-bdl, a népszerii Desert
Strike-bdl, legiregebb Gse pedig a Thrust. Valdja-
ban egy 3D-s polygongrafikas helikopteres ldvil-
ddzésrdl van szd, de azért sokkal tibb lakozik a
programban, mint egy mezei shoot ‘em up-ban.
A helikoptermotivum a Desert Strike-bél ismerds,
a Virus-bél azt Grikdlte, hogy gépiink a képernyd
egy fix pontjahoz van ragasriva és a mozgas érzé-
sét a talaj és a kdriiliitte levd targyak, objektumok
hozzé viszonyitott mozgatisa adja. A gravitdcid le-
gydzését és az dllandd egyensilyozgatast pedig a
Thrust-ban ldthattuk legeldszir. Akkor tulajdon-
kiéppen mi a program sajétja? A remek jitszhato-
ség, a 32 palyanyl, kihivasokkal teli misszid, a ké-
nyelmes iranyitasi metodus és az eddig ritkan ta-
pasztalt sebességil grafika. A kiildetések a hadi-
foglyok kimentésétil, a légicsatakon at a “kutasd
fel és tedd el I4b alol"-misszidkig minden “szakte-
riiletet” fellelnek. Az egér, mint navigéld eszkiz
sokkal finomabb mozdulatok elvégzésére alkal-
mas, mint a joy, ezért én ezt preferdinidm a helye-
tekben. Legfoképpen pedig a program beszerzését
ajanlom!

Az év elejének egyik legnagyobb durranasa min-
den bizonnyal az OCEAN gondozisiban vala-
mennyi Amigara megjelent JUNGLE STRIKE lesz.
A mar majd’ minden formatumot megjart program
birmelyikkel felveszi a versenyt - mind grafikai-
lag, mind hanghatasilag maximdlis teljesitményt
nyijt. Az eisd epizédbol, a Desert Strike-bél meg-
Ismert és annak végén megilt tabornok fia veszi at
a rosszfii szerepét, nukledris katasztrifdval fe-
nyegetve a vildgot. Ezen tilmenden § az elsd sza-
mi drogkereskedd, kiildetésiink tehdt kettds je-
lentdségi. Nyolc misszid &Il eldttiink, melyek
mindegyike 30 kiilinbizd részfeladathdl all, telje-
sen ] harci jarmiivekkel és kiegészitd fegyverek-
kel kiizdhetiink. A feladat gondolom mindenki sza-
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mara ismert, a lényege: taktikizassal, okos iizem-
anyag és tiizerd tartalékolassal, majd apait-anyait
beleadva minden fegyverzetiinket bevetve ki kell
fiistdlniink az ellenfelet és az elsddleges célpontot
megsemmisitve vissza kell térniink a fohadiszél-
muMunmmmmmamummw

meghatarozott célpontok és az iizemanyag
pﬂtlisira kijeldlt helyek helyzetét. Municidt és
pajzsot néhdny megsemmisitett harci eszkibz
“alatt” is taldlhatunk, az integetd emberkék pedig
megmentésiikre vamak, dgyhogy emeljiik ki dket
is a harcmezirdl. Teljes a harci hangulat... Kell-e
ennél tabb?

Ugy tiinik, a CORE DESIGN még jé ideig it
fantaziat az Amigdra vald fejlesztésekben, bar mar
jobbara csak A1200-esen (nomeg CD32-Gn) indul-
nak harcba, de ott szdnyegbombazasszeriien dob-
jak piacra anyagaikat - melyek kiziitt minden sti-
lus képviseldje megtaldlhatd. Legiajabb “bomba-
Juk”, a j6 masfél év alatt tetd ald hozott SKELETON
KREW nem mindennapi alkotds. Taldn csak a szto-
ri tipikus: intergalaktikus habori van kialakulé-
ban, melynek megeldzbsére 3 fémpancélba bijta-
tott izomkolosszust bérelnek fel (6k név szerint
Spine, Joint és Rib, akik kizil az elsi egy bomba-
20 csaj), akik hdsiesen végzik “szecskavagd”
munkajukal, hiszen egyéb dolguk sem lesz, mint
lekaszabolni art, aki eléjiik keriil. A futurisztikus
tiirténethez illenek a szerepldk is: robotok, cybor-
gok, mechanikus Glogépek. A 6 fémes palya igy-
nevezett izometrokus latképi, azaz 45 fokos szig-
ben latszodd 30-s helyszineken kell eldrenyomul-
nunk. A jaték hangulatilag a Walker és a Chaos
Engine elegyitésének érzddik, ami j6 dmen, Zené-
je leginkdbb a heavy metalt és azon till muzsikat
értékeldknek jelent majd audio-orgazmust. Kiildn
érdekesség, hogy a program mellé egy profi
comics-rajzoloval elkeészittetett képregény is du-
kil, amibél az eldtdrténetet tudhatjuk meg.

PINBALL ILLUSIONS

Valami egészen elképesztd kitartassal ontja ma-
gédbdl flipperszimulatorait a 21ST CENTURY
ENTERTAINMENT, hiszen a Dreams, a
Fantasies utan alig egy év eltolodassal a harmadik
- €5 minden bizonnyal még mindig nem utolsd -
epizddot adtdk ki PINBALL ILLUSIONS cimmel
A1200-asra. Bar a szimulalt flipperjatékok soha
nem fogjdk elérni az é16 flipperezés hangulatat,
ezen rész az eddigi legkibzelebb merészkedett eh-
hez a hatirhoz. Vilagelsd djitdsa a multi ball
effekt, amely az egyszerre 2-3 fémgolyds jatékot
jelenti. Mivel jaték kizhen a flipper feliiletének
csak art a szeletét latjuk, ahol a laszti éppen gu-
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rul, ezért a tﬁhhgnlﬂb jatéknal automatikusan
egészképernyds, nagyfelbontdsi (hi-res) képre
vélt a program, hogy mind a ketti/harom témgolyd
mozgasat figyelemmel tudjuk kisérni. A tervekkel
ellentétben csak 3 tablas lett az dsszedllitas (név
szerint Law ‘n’ Justice, Babewatch és Extreme
Sports), mivel a negyedik asztalt az utolsd pilla-
natban kiemelték a repertoarbol (mindségi meg-
fontoldsokbdl, ami - véleményem szerint - elire-
vetili a stilus teljes kimeriiltségét). Azt viszont ki-
fejezetten dijartam, hogy ez az elsd olyan flipper,
amely ismeri art a régi trilkkiit, hogy hogyan lehet
az egylk iitrdl a masikra passzolni a golydt (egy
rezdités a befogott lasztin az egyik karral, mire a
golydbis egy elegans mandinert kiivetden a masik
karra perdiil).

PREMIER MANAGER 3

Hihetetlen, de mégis igaz: a focimenedzserek nép-
szeriisége egy pillanatig sem lankad, a nemzetkizi
eladasi listikon az elsd 10-ben mindig taldlunk egy-
két stilusbelit. Ezt a tényt lovagolta meg a GREM-
LIN INTERACTIVE, akik a legsikeresebb mene-
dzserilk tovibbfejlesztésével rukkoltak ki még de-
cember végén PREMIER MANAGER 3 cimmel. Az eldd-
jébal is eladtak vagy szizezer példdnyt, s a cég a
folytatastdl is hasonld sikereket var. Es joggal teszi
mindezt! Annyi mindent belepakoltak egy programba,
hogy az ember alig gydzi kapkodni a fejét és még min-
dig 1001 teendd var elintézésre. Dpcioként ugyan vi-
lastthatd egy segédmenedzser, aki tibbé-kevéshé
dndlidan végzi a neki kiadott feladatokat, de azért
ajanlott minden tevekenyseégét kontrollalni. Kiilgn ér-
dekesség a “meccsek lejatszasi mélységének” beal-
lithatiséga, amely sordn a legaprobb részletekig
végignézhetjiik és kielemezhetjilk a mérkdzéseket,
avagy egy birtosra vett rangaddnal akar csak a vég-
eredményt is kérhetjiik a meccs végignézése nélkiil.
Lehetdség van eurépai jatékosok (idegenlégidsok)
beszerzésére is, akik vagy megvasarolhatok, vagy
szezononként “kibérelhetdk” mas kluboktdl. Meg
kell azonban emliteni azt is, hogy a jaték minden ed-
digi menedrsert lepipal a nehérségi fokaval. Még a
legtapasztaltabh jatékosok dllitdsa szerint is majd-
hogynem megnyerhetetlen a bajnoksag!

o
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Ez a haldl, a végsd...
Forrosag! Fajdalom! Zavar! Valami
keserii izt éreztem a szamban. A jéghi-

;am: innom kell, hogy életben marad-
ak.
| Oh Uram, konyiriilj rajtam!
; Lecsaptam, akar egy vadallat. Dia-
! dalmasan nyaltam végig a barén. A
‘ forré folyadék kellemesen cirdgatta a
torkomat. Oriiltem a melegének. Kezd-
| tem magamhoz térni. Sikoltani akar-
tam, a vére csak folyt tovabb, egyre
inkabb megtiltve iires testemet. A faj-
dalom gyonybrré valtozott. Micsoda
rendkiviili, élettel teli haldoklas.
Eggyé valtunk.
De mivé?
Uviltve nyiltam az életet jelentd for-
ras felé. Eltiint. Elteriiltem a fGldén.

. kik igazén kiizel alinak a sotét-

- feleid elol. Mert bizony még

- egyarant félelmetes. Ott van-
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A VERSZIiVOK
Az am, a vampirok... Ha vala-

séghez, hat akkor ok azok. El-
végre nehéz embernek marad-
ni ugy, hogy kizben masok vé-
rén taplalkozva rejtozil Grokkeé
a napfény s rad vadaszé ellen-

nekik is akadnak ellenfeleik,
noha fizikai és szellemi erejiik

nak példaul a farkasemberek,
akik a legtobbszor sz6 néliil
széttépik az utukba keriilo vér-
szivokat. De emlithetném a

végzetes szamuk

et LA A e el

i
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A vérszivok természetesen éjszakai
Iények, de nappal se teljesen tehetet-
lenek. llyenkor mely alomba meriilve
pihennek rejtekhelyiikon, amit nem
egyszer csapdak és hiiséges szolgaik

' védenek. Ebhdl az @lombol azonban fel

tudnak ébredni,
gyengébbek s
ként,
vampirok élete voltaképp nem
€b, mint egy dllandd kiizdelem a
ik lako fenevad s az éhség ellen.
A legtihben kozilik elvesztik ezt a
csatat, s egy |élektelen, amde annal
Iregyetlenehl: gy pppe valnak.
Rebesgetik, hog n rileltek a
hékére s harmonidra, de jomagam
erisen kételkedek ebhen.
A vérszivok mar igen rég felismerték
y rendezett kizosség elonyeit, gy
an - klanokba tomdriiltek. Ezek a
ok nem csak elnevezésiikben kii-
lonbdznek, hanem értékrendjiikben s

ilyenkor joval
, mint egyéb-

. helsd szokasaikbhan is. Nincs két egy-

forma klan, mint ahogy nincs két egy-
forma klantag sem.

A FERTOZES

A legendak szerint mindenki vampir-
ra lesz, kinek egy ilyen fenevad ki-
szivta a verét. Istennek hala ez nincs

s igy, hisz akkor rajtuk kiviil nem sok
elolény lenne a foldon. Senki nem
tudja, hogy mi ad erdt-a vérszivok-

nak, hogy mi tartja oket évezredeken
at kozottiink. Egyesek szerint Kain
leszarmazottai, miy masok szecint

m osi faj utalsé fennmaradt példa-
biztos: _tdrténetiik-a

okre Testiik-

1036 Budapest,

lll. ker., Lajos utca 40.
Tel.: 250-41-57
Nyitva: H-P: 10-18 érdig,
Szo: 10-14 6raig

A Wﬁ is megvan a ma-
ga . A maga kegyetlen, oriilt,
fenevadnak

atkozott ritusa. Eldszir a
ki kell szivnia aldozata Gsszes vérét.

Ezutan a vampirnak sajat vérébdl ﬂl
kell itatnia a kiszemelt

¢ szerint Kéin teremtette az
elso generdcids vampirokat, ok a ma-
sodik generaciosokat és igy tovabh.
Ez azt jelenti, hogy egy nyolcadik ge-
neraciés veérszivi egy halandot
megfertozve y kilencedik ge-
neracidoba tarto pirt hozhat lét-

re. lgy higult fel az osi vérvonal gene-
raciotd . § igy csokkent a
wérivé’ ialalma is, hisz a masodik Tla

v generacioba tartozd os
Nmar legendava fakultak. Az
rebesgetik, hogy valamikor majd tel-
jesen felhigul ez az ezerszeresen elat-
kozott vér, s ekkor majd végérvénye-
sen megsziinik az atok. 3
Van azonhan még egy sotét
tes titok is: ha egy vampir kiszivja egy
nala hatalmasabb és osibb fajtarsa veé-
rét, atorokli annak erejét, tudasat. Ez
az a titok, ami miatt szamtalan belsd
harc robbant ki, ami miatt az dsdreg
vampirok mar-mar paranoiasan kerii-
lik a tobbi vérszivo tarsasagat.
- A VAMPIROK _
ES AZ EMBEREK
A Ieg yobb mﬁuﬂ
I&' pontosan, hogy egészen
] n I_" i\'h

ram fent, amig csak igen keve-
tudnak létezésiikrdl. Viszont ha
m-mmum eldbb vagy
utdbb bizonyosan fény deriilne 1étezé-
siikre. Epp ezért a klanok vezetoi igen
keményen szabalyozzak, hogy ki hany
szolgat és alarendelt vampirt teremt-
het maganak. Sot, a legtobb esetben
ez kizardlag a herceg (klanfondk) ki-
valtsaga.
Az ijonnan teremtett vampir, akar
egy ujsziilott, még nem életképes,
hisz meg kell tanuinia hasznélni em-
berfeletti adottsagait. Ezek az adott-
sagok klanrdl klanra valtoznak, a vér-
magia hasznalatatdl egészen az ember
folotti nrilg tariadhntnek Am nem
csak ezek teszi zivokat erdssé,
asztalataik 6:

m{mﬂy mnrbld szﬁcl:}a politika és
cselszovés. Ez kiilondsen vonatkozik a

“Ventrue, Nosferatu és Tremere kla-

nokea, de a tibbinek sincs oka a szé-
nkezésre. Sok vérszivd migitt ha-
Imas vagyon és rendkiviili kapcsola-
tok_alinak, nem is beszélve a kiilon-
bizo szolgakrdl és sziivetségesekrdl.
A legtibben készséggel egyiittmikdd-
nek az emberekkel, bar kizelehbi
kapcsolatot érthetd madon nem szok-
fak kialakitani. ™=
Ha mindent nem is, de legalabb né-
hény érdekesebb dolgot remélem el
tudtam mondani a vampirokrél. Egy
valamit senki ne felejtsen el: ezek a.
lények hatalmas és erds ellenfelek.
Még ha.sikeriil is eggyel végezni (ami

. nem til valoszinii), a tarsai megkeres-

nek és bosszit alinak. Nem is annyira
miatt,

_Aa

AD&D angol nyelvii szerepjaték, minden létezo kiegészitdjével.
Havonta 4-5 féle njdonsag!
Magyar szerepjatékok: Harc és Varazslat, M.A.G.U.S.,
Kozépfolde, Star Wars.
Régi és uj regények, lapozgatos kdnyvek, muvészeti albumok,
poszterek, matricak.
A LEGNAGYOBB VALASZTEK, A LEGALACSONYABB ARAKON!
Nagyon kedvez6 arakon kiszolgalunk kiskereskedoket is.

EZT LATNI KELL!
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Az itlet kipattanasétol a LONG LIFE
diszdobozba bijtatasaig egészen

Olyan
technikit . MEDIK STROGOFF SNAKE
:?unm : : A 2
= “eqi e ‘S ST
szereplo _ - &
sprite-ok- e
bdl, a ma- o (\‘} Q Y
sik i G’ - (-
nr::f‘l'— |’ % y__3 | * az T
rekvil e > ¥ i ,’ .

el- o i ‘. B -
;T::'f;n. ‘ § v Lo .‘_'\.' > .
Ezzel érte b : < g | ' .
Bl Stietess | tiietsie | totoiree

CG4-es
szinskalajahoz és egyéb lehetdségeihez
mérten a lehetd legtibb szint varazsolja a
két szembenallé fél alakjara. Ez emberen-
ként 3-3, azaz 6 féle szin egyidejii hasznala-
tat teszi lehetové.

Ismerve a C64-es tarkapacitasat és annak
hasznalhatasagat, a lehetd legjobb helyki-
hasznalas érdekében egy masik triikkdt is
be kellett vetnie. Minden egyes karakter 9
sprite-bdl, avagy 64 karakterbdl épiil fel.
Ezek természetesen szamos helyen “lyuka-
sak"”, ugyanis nem négyzettimbik, hanem
vekonyka figurak harcolnak egymassal. Ru-
tinja segitségével a memdriaban csak az ép-

Uil 6. évfolyam 1. szam

rolni. Ha ezt a triikkit és e “nemes” célnak
alarendelve néhdany egyéb finomsagot nem
alkalmazott volna, akkor a 96 féle mozgas-
fazis (plusz a hatterek, kod, zene) 3 darab
C64-es memoridjaba fért volna csak be.
Nem semmi, mi?!

Kiemelkedd munka az a témiritd rutin is,
amellyel a lemezrdl betdltott adatok siirité-
se tirtént. Hatasfoka 40-50%-0s, ami igen
magas szém a gyorsasigahoz képest. Eszre-
vehetetlen az a néhdny tizedmasodperc,
amig az adatok kitdmiritése megtarténik. A
kitdmarita rutin érdekessége, hogy nem
haszndl 1 byte-nyi tébbletmemdriat sem,

darab fogyott el a diszdobozos jatékbel, és
ez még csak a kezdet...

A kézikinyv utolsd mondatai kizdtt van a
“Lehet, hogy nem csak SATO-val lehetiink, ha
egyediil jatszunk?!" kétkedd kérdés. Mit je-
lenthet ez a sokat sejtetd mondat? Hat azt,
hogy egy titkos joystickmozgatasi kombinacio
segitségével valamennyi, eddig piros kereszi-
tel athizott karakter is valaszthatdva valik! Az
alabbiakban megadjuk az elsd harom kédot,
amellyel MEDIK, STROGOFF és SNAKE is kiva-
laszthatd a karakterképernydn a joystick moz-
gatasaval. A Commodore billentyiivel ijra pro-
bélkozhatunk, ha elrontottuk. Folyt. kiv.




\ CD-ROM

Energia I'[a’flatm
A CREATURE SBHOCK két CD-je
tényleg dupla élvezet. '
Csak nézem az asztalomon tornyosuld PC CO hal- I - . @of -ﬂ
mat és szornyu gyanum tamad: it ajabb temetes [ ¥ . .

lesz! Hiaba tartanak sokan cinikusnak, ezittal tuti
biztos vagyok benne, hogy a SZAMITOGEPEK ES

KONZOLOK temetd }lhen a kovetkezd kriptit a PC le-

Az iirhajos lovoldozos palya

AZOK A FRANYA IDEGENEK

...amil a neqyedik es otodik palyan szerintem vegyunk
le, mert eqyebkent szivrohamot kapunk a szornyek hang-
jatdl (pedig csak SB PRO-n hallgattam)! Szoval ez a 4-es
labirintus mar joval egyszerubb felépitési, az Glodiken
pedig szinte gyerekjaték meglelni a fogonoszt - de a

Orajott, hogy igazan latvanyos jatékot a legkonyeb-

ben CO-s verzioban lehet késziteni, és ugyebdr mi- | CElldvészet a ir-vursliban
nek megmaszni a lépcsot, ha ott van mell a
mozgdlépesa...? tek) aki egyedil vagott neki a nagy utazisnak.

Rividesen azonban egy szormyii katasztrifa tir-
tent: egy hatalmas méretu idegen organizmus ke-
ritette hatalmaba a gépét. Mar csak annyi ideje
~-.mindamellet néha én is inkdbb a mozgdlépcsin me-  maradt, hogy egy jeladd szondat lgjin ki a vi-
gyek fel. Es ez a CREATURE SHOCK hiaba egy egyszerii  lagiirbe. ..

akcid/|ovildazos anyag, a miikéia egyszeruen csodala-
tos. Az animaciokhoz hasonlgt én még nem littam, ezek
kizill kiilon kiemelném a 16hos mozgasat - ez az eddigi
legtikéletesebb PC-n eldforduld ember-mozgatas.

ELKEPESZTO GRAFIKA

ES FELTUNIK A HOS!
...melynek jeleit szerencsére a Faldin is log-

1)

A fo bajkevero

i

tak. Utnak inditottak hat a legjobb harcosukat
(azaz a jatékost) hogy deritse ki mi vagy ki all a timadas
mm-&smam tiljutnia, melyek kiziil

’ CREATURE SHOCK vircin :{'mk "‘""‘"‘.‘.‘:..“:.?n‘f:f.

gratika

hamg/zene

kerelhetoseg

-ilpniﬂluuunhiql
; llenséges gépek

kihivas

OSSZHATAS

AAM AMB  HD:2ME  WIDED: VGA  CPU: 486

5B SBPRO GUS ROLAND ADLIB .

"o
O

CD.- 2 TENE

“trofea-mizeumba” mindenképpen kukkantsunk be! No-
de a CREATURE SHOCK nem az a jték, amelyet csak iigy
“Hibele Balazs" modjara végig lehet vinni...

uEzELts

mAuv A VE ..11"‘:‘ E -ﬁ‘:“n“-a.m&m-ﬁ
 (Rezieben ceak )

ia a lehetséges
allapodik meg a
egérgomhhal
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got és a kbrillatte keringd boly-
gokat, holdakat.

A Sierra On Line legijabb jatéka

lényegeben szimulacio. Felada-
lunk eqgy ismerellen és idegen
csillagrendszerben vald letele-
pedés. A hosszu élethez fel kell *
fedezniink a bolygokal, fel kell x
epiteniink rajtuk bazisainkat, s ki =& =
kell aknaznunk nyersanyagaikat,
Ekozben persze fel kell kesziilniink az idegen tima-
dasok ellen, s allandoan kutatnunk kell i) techno-
logiak, ismeretek utan. A téma sajnos mar kezd
elég sablonossd vdlni, a megvalositas azonban
meg tarlogal meglepetésekel, ugyhogy ismerked-
jiink meg egy kicsit behatabban a jatékkal.

A jatek iranyitasahoz egy egér is elegendd. A kii-
|Gnboz6 helyszineken a bal gombbal tudjuk az
egyes funkciokat kivalasztani, a jobb gombra pedig
egy altalanos menii jelenik meg. melynek segitse-
gével a lontosabb képernyokhiz egy kattintassal
tudunk eljutni

Doigos hétkaznapjaink a Calypso parancsnoki hid-
jan telnek. Itt talaljuk meg a csillaglérképel es ot
tanacsadonkat. akik a kilonbozo feladatok elveg-
résében lognak segédkezni. Ha barmelyikilknek
fontos mondanivaloja van, szemelyi hivonkon kiild

Ll
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NHODITOR ELLEN UESZI FEL AMBRL
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iizenetet, melyet a hivo kis lampajara bokve a be-
szelgetést videofonon azonnal le is bonyolithatjuk.
Ha felkeressiik valamelyik tanacsaddnkat, a kép
aljan teriiletének legujabb informacioit olvashat-
juk. Az Advice gombbal tanacsol kérhelink, a
hossz gomb lenyomasa utan pedig ulasitasainkal
adhatjuk ki

Ezen a képen a csillagrendszer Gsszes bolygojat
latjuk. A szines pittyok iirhajoinkat jeldlik. A kép

n - -l
B
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melylk legyen a kizéppontban
(ez az idd maltaval is ott marad).
Az also gombokkal nagyithatjuk.
kicsinyithetjiik, illetve ellorgat-
k az egész rendszert. Mel-
igsiisz0 gombbal az ido

ges feenddket, de iml-u-
sen hajdink és az épitkezések
mindaddig dlinak, amig djra
nem inditjuk az idét.

% egy menii jelenik meg.

- Colonies a bolygd telepeit |

latja meg. a Vehicles pedig

talalhatd Grhajokat. A bal gombbal kivilasztva egy L
égitestet, annak térképe jelenik meg a képen.

A lérképnek altalaban csak egy
a képen. Ha a tdbbi teriiletet is meg akarjuk
vizsgaini, a bal szélen lathatd négy gombot kell
hasznalnunk. A felszin négyzetekre v ziva.
Telepeinkel egy-egy By
fel, repillink is eg)
felkutatni. Ha mdr
kattintsunk rd, s a telep té
meg lesz sz0).
A térkép 1o feladata a bolygd 12
haszndlni is csak akkor tudjuk igazén,

legalabb egy hajonk a bolygon, akit fel

sel biztunk meg. A kereséshez elfszir
hajot a kivalasziolt 53
gombbal a négyzeten)
is iizemanyagba kerill,
vissza is tudjunk térni.
A hajon harom (kezdetben csak kettd) kere-
s miiszeriink van. A csille az ércek, a villim
az energia, az ember pedig az életformak
leldhelyeit kutatja fel or

részél latjuk

allhatunk. A bal egérgombbal
felledezését kezdhetjilk meg.



It a repitoszimulatorokbol megsrokolt kep tarl
szemiink ele. Nagy reszel a gép, s az alatta elterulo
taj loglalja el. Jobboldall az iranyti, a kapitany, a
szeklor lerképe, rakomanyunk es uzemanyagunk
latszik. A térkép elég érdekesen viselkedik. ugyan
Is amikor valamelyik oldalon kirepulunk a szektor
hdl, az ellenkezd oldalon visszalériink ugyanarra a
leriiletre

A gepel a kurzorgombokkal vagy a miiszerfalon
|athatd nyilakkal irdnyithatjuk. Ez a repiilés azon-
volrol sem szimuldtor, hiszen a gép egysze-
0 gombnyomasra egy kicsil odébb
| ™ @l tibbi gombja balrol a kivel-
i ag keresés (ugyanigy
de egyszerre ke-
i), plazma

ya-

i, melyeket a bal 1
j rajz alatt tobh adagnyl Iy energia I

, ekkor csak annyil szediink fel, amennyi eltér a

3jon. A tdbbit le bb ugyanitt meg logjuk ta-

iles ki s ldvdldizhetink.

. A lovés

v ehh ".
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Ha valamit épiteni akarunk, eldszir a jobb olda-
lon 1évih ablakban valasszuk ki az épiiletel. Az
epulet alalt olvashatjuk, hogy a megépitéséhez
mire lesz szilkségiink. Ha valamibdl nincs elég
raktaron, ar epitkezest el sem kexdhetjiik. Az
epitkezes meginditasahoz logjuk meg az epiile-
tet a bal egergombhal, s vi

gyuk a lerkepen eqgy ures
helyre. Egy lelepulesen leg
leljebb 16 epiletet allitha

funk fel. A terkepen a mi
kodo épiileteket zold, a le
illitottakal piros, a meg el
nem kesziiltekel kék, a lel
ujithaldakal pedig sarga
lampa jelzi,
Ha valamelyik épiiletre a
jobb gombbal rabikink,
egy menii jelenik meg. Eb-
ben az Upgrade lelujitast. a
Dismantie lebontdst, a Go
Qaline pedig kibekap-
pl. A gyaraknal
k. hogy
boratoriumokndl pedig
plen kulassanak.
jokink, egy
mi ppet
megsziinte!
minden hasz
épiileteket lebontani.

A Technology gombot lenyomva a kuta
nyat szabhatjuk meg. Ezen a képernyin a
hetd vagy mar felledezet! technologidkat né;
végig. Ezek kiziitt a kép aljan ldthato jobl -
nyillal lapozhatunk, a kivilasztolt ijdonsdg Iﬂb

nat pedig olvashatjuk el. Egy-egy ij dolog felfede-
zéséhez dllaldban mind a hét tudomanyteriilet
eredményeire sziikségiink lesz. Ezek a kép kiizepén
sorakoznak. Az egyes ludomanyok felet! egy szam
jelzi, hogy abban az dgban hiny ismeret szilkséges
a kivalasziolt technologia megalkotasahoz. Az also
szam a rendelkezésiinkre a1l ismeretekel jelzi. Ha
mind a hét tudomanyban elegendd ismeretiink van,
mlnu Invent gombol, s maris megkezdddik

nmwmmmu iiton
fissze. Az olcsdbb de bizonytalanabb,

hogy a bolygok felszinén mnumuk

peinken
lonbiizG szakteriiletekre dllitjuk rd.

Atelfedezések eqgy része kbzvetienil nem hasznal-
hatd. A hajokat, amikor megérkeznek valamelyik
telepiinkre, azonnal ingyen ellatjdk a legijabb esz-
kiizbkkel. A telepeken az épiileteket viszont nekiink
kell felijitanunk.

® Ujabb fizikai ismereteket taliMunk.

Innen a Vehicles gombol lenyomva az irhajok lis-
hoz jutunk. A listabol kiderul, hogy melyik hajo
a rakomdnya, mennyi az izemanyaga,

r.‘
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ki vezeti és milyen parancsol leljesil. A jobboldali
listakkal a hajok egy-egy csoportjat valaszthat-
Juk ki. A jatékban legfeljebb 150 hajénk lehet. Ha
a listdban kivalasztunk egy (irhajot, amelynek
még nincs parancsa, a hangarba jutunk. Itt a jobb
felsd gombbal a feladattipusok kizitt vlogatha-

i kiiriili palyara 4ll, s adatokat gyijt
stril. Mindaddig ott marad, amig a kia-
plrlllld meg nem valtoztatjuk.
Két telep kizott szallithatjuk a kiter-
melt érceket, energial, életfentartashoz sziiksé-
ges anyagokal, embereket és robotokat. A szél-
litdst valasztva a kép kozepén kell feltdlteniink a
rakterel. Az ot kis rajz alatti szamok jelzik a mar
berakott mennyiségel. Az egyes drukbdl bera-
kodni a bal, visszavenni pedig a jobb egérgomb-
bal tudunk. A Load felirat alatt a hajo kapacita-
st és a mar elfoglalt helyet, alatta az iizem-
'l‘lmm“hhﬂlll pedig az allomas raktarkészle-

&cnmmwlm.umam
port egyetlen utat jelent a céldllomas felé, it
megadhatjuk, hogy hany kiirt tegyen oda-vissza

Space Station: Egy tavoli bolygd vagy hold
kiriil {irdllomast létesithetiink. Ezen
késbb vagy ujabb telepet épithetiink vagy
egyszeriien {izemanyagot tarolhatunk a
még tavolabbi bolygdk felé tartd hajok szd-
méra. Egy égitest koriil csak egyetien iiral-
lomas lehet.

A feladat gombja alatt a célallomast va-

ki

tavoli bolygora, de onnan egy jo ideig nem
visszatérni. Erre az sem megoldas, hogy a rakieret
telerakjuk e hiszen az lizem-

nergidval,
anyagot csak az allomasokon tudnak csindini
(1 energia = 1000 izemanyag).
Végil a pilotat kell kivalasztanunk. A robotpilotak
m birjak a nagy gyorsuldst, igy muuu
tudnak mandverezni, az emberek viszont

gyorsab-
mumnmmm
Pilotaként valamelyik tandcsaddnkat is elkiildhet-

jiik, akinek tavollétében a hidon helyettese veszi &t
munkajat.

| —

ouwr physicists have been eiploring the
{‘ nature of black holes. Lie think we can

buitd a pulsed Laser that will implode lead
mol matrined inside the dense
[Ty e amic. resulting in short=-lived
black holes. I can see where we could use
these black holes as weapons. if we can
make them Last longer

s A :
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a hajo (a Trrps alatti szamra kell kattintgatni). A
szallitmany megadasanal most két sor jelenik
meg. A filsdben az odafelé, az alsdban pedig a
visszalele uton fuvarozandd arukal adhaljuk
meg. llyenkor a hajo mindaddig folytatja atjan,
amig a kirok szama le nem hﬂqu )i

mﬂl nem valtoztatjuk. A hajo al
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A hajot a Launch gombbal engedhetjiik itjara, az
elozoleg kiadott parancsol pedig a ”“-
bal valtoztathatjuk meg.

nivalok listdja. Ha va-
lamelyik leladatot be-
lejeztiik, ez lorladik a
nepbal.

Library: Itt tanacsado
ink, felderitd hajoink
reszletes  jelenteseit
laroljuk
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allitott Grallomasbal.

A Sierra lehdt az Outpost utdn - mellett - egy
masik hasonld stilusi jatékot adott ki. Az Alien
Legacy méreteiben, grafikai és zenei jel-
lemzdiben elmarad az egy CD-t teljesen kitdltd
tarstol. Maga a szimuldcio, a megoldando fel-
adatok és irdnyitandd tevékenységek viszont
szerintem még teljesebbek, 1okéletesebbek let-
tek. Egy beinduld jaték soran annyi mindenre
kell odafigyelniink, hogy az mar-mar képtelen-
ség. llyenkor bizony j6l jdnne. ha néhdny teve-
kenységel rabizhatnank a gépre (valamelyik ta-
nacsadonkra). Ennek hianydban azonban csak
annyit tehetiink, hogy siirgds tennivaldink alatt
megallitjuk az orat, ami persze zavard akadozast
jelent a jaték menetében. De azt hiszem, a szi-
mulacios programok szerelmesei hamar tulte-
szik magukat ezen a néhany probléman, s ne-
hany nap milva hatalmas varosok, irallomasok
fognak keringeni a Beta Cae
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A harom részesre tervezett legenda megkezdodott.
Az eldjelek biztatoak!

kiegészitdjét, igy alkotva frakcidkat, s harcol-
az dltaluk kivalasrtott oldalon. Az dlom azon-
esan rémalomma viltozott, megjelentek
a , akik - taldn azért mert kihagytak
vildg felosztasabol - minden mas nemzetet,
Arthus of Erwyndyll,
F of y
g i modon
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...Amikor tizennyolcadik életévembe léptem, még
nem sejtettem, mik vamak ram. Reggel mostoha-
apam elkiildott egy edényért, mivel a tejesvidar ki-

vissza az elkdborolt Daisy-1 a helyére. Felvettem a
kitelet a hazhol, amivel kinn a tonal megkitattem
Daisy-1, s visszavezettem a karamjaba, s kikotit-
tem a fahoz. Hazamentem, ahol végiil mostoha-
apam utbainditott, hogy engem is Sarkany Lovagga
valasszanak, s megkaptam apam

viil kaptam még egy sipot is, majd mieltt utamra
ndulta $52852/ a hazhol a kulacsol,
ként, magamra

sikeresen N
Memsokara elértem a dolmenekhez, ahol csak
azoknak a lovagoknak a képmasat lathattam, akik
eddigi cselekedeteim alapjan mar mellettem sza-
vaztak. A dolmenek alatt, a bal nagy kikoponya
belsejében egy kulcsot taldltam, amivel a jobb ko-
ponyaban nyilo racsot tudtam kinyitni. Ext azonban
csak akkor tettem meg, amikor a santa or-csontvaz
mar elhaladt eldttem befelé. igy magitte eloson-
tam, majd a falon jobbra talaltam egy kapcsolot.
Ezt megnyomtam, mire egy hatalmas kogolyd indult
el felém, am egy eligazasnal sikeriilt félreugra-
nom. Feldlitam, majd elszaladtam a széttirt golyé-
hoz, melynek szilankjai kozitt egy djabb kulcsot
taldltam, amivel - mieldtt még a csontviz odaért
volna hozzdm - gyorsan visszarohantam a folyosd

akivel kénytelen vol-

i tam megkiizdeni. A
e ) hullajatél egy bardot
L és egy evezit vettem

Ilyeztem a csdnakba, s
dtkeltem a folyén. A
tilparton Formar Thain
r, of Hav'shallal talalkoz-
r tam, aki szintén mel-
lettem &lit, majd to-

vabb haladtam. Eqgy-

’ szer csak egy hisevd
’ nivény keresztezte az
utamat. Csipjai kizt

egy furcsa koponyat
vettem észre szarvak-

kal, amelyet felvet-

tem, s hozzdkitittem a kitelemet.
Eme készitményemet felhajitottam a
4 niivény feletti tira, s atlendiiltem a
csdpok felett. A nivény migitt Ta-
nathya Hyrenapth-szal tutottam dssze,
; mivel a véreskezi lérfiakal
“Kedvelte, nem tamogatott. Késobb egy
i | gombahdzakra lettem figyel-

It talalkortam Serpenti-

nalva) a kithoz, s beaz-
tattam a rongydarabo-
mat. Elindultam a har-
madik iranyba, mely
egy kerthez vezetetl.
Az arcom elé tekertem
a nedves rongyol, igy
nem szivtam be a vira-
gok mérgezo illatil, s
szedltem egy szalat a v

kék virdgok kil .

Visszamentem a gom-
bikhoz, s megettem a VoW,
kék viragot. Abban a

pillanatban akkorara

rsugorodtam, hogy im- ’
mér be tudtam menni a
gombahazakba. Elobb
azonban egy skorpio
tamadt ram, kénytelen
voltam hat megdini. A
kiizdelem igencsak le-
gyengitett, am talal-
tam a fildon egy iiveg
italt, melyet felhdrpint indjart jobban é
magam. Két gombahizba tudtam bemenni. Az
egyikben otthon taliltam a tulajt, aki roppant halas
volt a skorpid miatt, s egy illizio-hatastalanito va-
razsiatot adott at. A masik helyen nem volt senki,
am taldltam egy liveg italt, amitdl kinn a szabadban
ismét visszanyertem eredeti méreteimel. lsmél a
kert iranyaba indultam, majd azon tilhaladva egy
ftogaskerekes hazhoz értem. Elatte Nuru the
neschal sétall, aki szerint gyenge az, aki
kol, ezért biztositott rola, hogy nem
Beillesztettem a fogaskereket a helyére,
még semmi hatdsa nem volt. Jobbra a falon
falazott ajtora lettem

figyelmes, melyet
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Itam, hatul
szobat.

egy hatalmas muréna dllkapcsaira lettem figyel-
mes, s a kivetkezd pillanathan a gyomraban talal-
tam magamat. A nem mindennapi helyen eqy gyé-
mantot talaltam, majd odasuhintottam buzoga-
nyommal a hal majara, s a szerencsétlen allat rog-
ton kikiipte a nehezen emészthetd falatol. A tilpar-
ton landoltam, majd ravid gyaloglas utan egy vize-
séshez érkeztem, Beugrottam a vizesés mbgé, ahol
a KacsaSarkanyt pillantottam meg. Odaadtam neki
a gyémantot, igy beengedett a barlangjaba, aho!
felvehettem az egyik csoddlatos kristalydt, amit
odaadva Hergnek, egy djabb szavazathoz jutottam.
Visszamentem a vizeséshez, s a kiveken atugrél-
tam a té tiloldalara. Ujabb kis séta utin egy hatal-
mas kitoronyhoz jutottam. Felmentem a tetejére, s
amint beléptem a torony tetején léve kis térre,
Hellaynea D'Articat pillantottam meg a sarkdnya
hatan kiizeledni. Miutan landolt, igazoltam magamat
neki a gyurummel, majd rovid beszélgetés utan hir-
telen kardot rantott, s nekem tamadt. Nem volt mit
tennem, elovettem a buzoganyom, s ellentamadas-
ba lendiiltem. Ekkor azonban eltette a fegyvereit, s
kiiziilte, hogy csak igy akart pribdra tenni, hogy a
holcsességem mellett, azért megvan-e a batorsa-
gom is. Ezutan adott egy biiviis csakanyt, amit pe-

ahonnan  ki-

vettem a von

Wallenrod pe-

csét elsi da-

rabjat. A k-

vetkezi ajté

mogitti szo-

baban egy pi-

ros lombikra

lettem figyel-

mes, amit

széttirtem, s

kivettem be-

ldle egy kibal

késziilt szem- .
golydt. Ezutan lementem a varpincébe, aho-

Iépcsd mellett egy diszkardot talaltam, Ezt

felvittem az targyaldterembe, felraktam a helyére,
egy pajzsra, igy egy Gjabb rejtekhelyrdl a pecsét
egy ijabb darabjahoz jutottam. Eqgy masik helyen, a
tarsalgo teremben a tiizhely egyik ridja keltette fel
az érdeklddésemet, s elforditottam. Valami tir-
tént, tehat dtmentem egy lefiiggbnydzitt ajton a
masik szobdba, ahol mdr lattam is, hogy a csillér

‘- -
va ugyan még nem tudtam bemenni, de a PDlaj0n ’ -
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A KEGios k a es el Iﬂg% Esetén érvényesek a feltiintetett ido-
pontig. Em a&a budapesti,- gyari-valamint- pecsi  boltunka- Voratkozik. Amennyiben a Csomagkiildo
Szolgalatunkon "keresztilb.akarod beszereani eaen jatékokaf, keérjiik tedd bele a boritékba az Akcids szelvényt is.
il |
Akcidg Jtékok Fogy. i Akokés & Akcids jitékok Fogy. fir Akolés b Akciés jitékok Fogy. dr Akchés b Akcids fit . e Akoiis ir
PC Y6 AMIGA 1200 cD32 PILOT WINGS 6900 < °
DELTAV 6999 SUBWAR 2050 49399 BRIAN THE LION 4999 SMASH TENNIS 8800
DOOM 2 6999 FIELDS OF GLORY 4999 DANGEROUS STREETS 1999 SPACE ACE 5900
DREAMWEB 6999 UFO 4999 KID CHAOS 3999 TROLLS 7900
HAND OF FATE 99 MYTH 2999 GAME BOY
LEMMINGS 3 C64 LEMEZ PREMIERE 3999 ADVENTURE ISLAND
MASTERS OF MAGIC ATOMIND 799 SUMMER OLYMPIX 1999 CASTELIAN 3900
RETRIBUTION 5999 BAAL 799 SUPER PUTTY 2999 HUDSON HAWK 1900
BLUES BROTHERS 999 SURF NINJAS 2999 OUT TO LUNCH | 4800
e COROM CAPTAIN FIZZ 799 TROLLS 1999 PAPERBOY 2 3900
ARMORED FIST, 7999 DALEK ATTACK 199 UFO 4999 SPANKY'S QUEST 3900
aarnemte 5869 DEMON BLUE 599 XENON 2
i e DYNASTY WARS 999 SNES NTSC SEGA MEGADRI
ELVIRA Il 999 CRAZY CHASE 9900 BALL 2
DARK LEGIONS, 6999 KIDS PACK 6 jatek] 999 DOUBLE DRAGONV 9900 BARNEY THEDIND 7900 |
DREAMWER 6999 LETHAL WEAPON 799 JURASSIC PARK 9900 BUBBLE AND EX 7900
ECSTATICA 8999 OPERATION HORMUZ 699 POWER RANGERS 11900 DYNAMITE HEA 9900
, INFERND 6999 POPEYE CO. 3 jatek) 999 PUSH OVER 5500 INCREDIBLE 9900
JLOTUS CHALL. 4999 POSTMAN CO. 3 jatok) 999 SNES PAL MICKEY'S ULT. 8900
MASTERS ORMAGIC 5999 STEIGAR 599 ADDAMS FAMILY 2 5500 MICRO MACHINES 8900
RETRIBUTION: 5999 SUBURBAN COMMAN. 799 DRAGON 9900 NHL HOCKEY * 7900
SEA 5 6999 TROLLS 899 INCREDIBLE HULK 10900 OUTRUNNERS 9900
ST, 6999 WINTER S. SPORTS 999 MAGIC BOY 7900 SUBTERRANIA 8 t
6999 WRATH OF DEMON 999 OUT TO LUNCH 8900 TAZMANIA 2 sgq’-r
.
“.\ ‘

EQY Szelvény csak egy program vasarlasara
nasznalhatg fel, tovabbi jatékot kizarélag
ujabb szelveny felhasznalasaval
tudunk akecioS aron adni.
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Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.
SZEGED, KAPOSVAR, BEKESCSABA,
Vadasz u. 5. Szondi u. 18. Jokai u. 6.
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