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Da biste iskusili vrhunsko vozaéko iskustvo, pored
dobrih kola, potrebna vam je i odli¢na kontrola. Zato
nabavite najbolji volan za PlayStation. 360 Modena
Racing Wheel je kopija trkackog volana istoimenog
bolida, prilikom ¢&ije izrade je posebna paznja obrace-
na i na najsitnije detalje, tako da zadovolji sve standa-
rde struénjaka Ferrarija, koji su ovom proizvodu

odobrili svoju licencu.

Opremljen je ergonomskim rukohvatima koji su
izradeni od reljefne gume, $to omogucava maksi-

malan komfor. Jedinstveni nacin menjanja brzina je

naravno preuzet direktno iz Ferrarijeve formule.

Specijalni vibro-motori zatre$ée volan svaki put kada
se sudarite, prevrnete ili naidete na neravnine.
Analogna kontrola vam omoguéava da skrecete u
zavisnosti od jaéine kojom okrenete volan, a pedale
za gas i koénicu pobrinuée se za agresivnije ubrzanje,
odnosno, kotenje.

Za sve prave ljubitelje dobre voznje, 360 Modena
Racing Wheel je dodatak za PlayStation koji vrlo
brzo postaje nezamenljiv. Kompatibilan je sa
PlayStation, PlayStation 2 i PS One konzolama.
Takode postoje verzije za Dreamcast i Nintendo 64.

360 MODENA RACING WHEEL

ﬁd Centrala: Beograd, Gospodara Vuéica 160

., EJ. Novi telefoni: 011,/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355

3 m | Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011 /3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
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SLEDECI BROJ CASOPISA CE
SE NA KIOSCIMA POJAVITI
25. APRILA 2001.

| bi slavlje. Nas rodendan je u mesecu za nama definitivno tema
i dogadaj broj jedan u redakciji, ne samo zbog toga $to je to bio
znacajan dan za nas, pilice, koji ovde radimo vec i zbog tradi-
cionalno malog broja igara koje stizu do nas u ovim proletnjim
mesecima. A kako je slavlje proteko, ko je sve prisustvovao, i
kako kona¢no mi izgledamo, modi éete da vidite na nekim
narednim stranama. Uostalom i slika u dnu strane mislim da
dovoljno govori. Da, da, lepi detko pored mene je Uros. A kad
se samo setim kako je to bio lepo vaspitan decko, miran i tih.
Onda je poceo da se polako, kao rak, 3iri po nadim stranama.
Mislio sam da ¢e, ako mu dam, recimo, zadnje strane ¢asopisa
biti miran neko vreme. Ali ne. Sasvim se prosirio i poceo polako,
ali sigurno da ugrozava i ovaj moj prostor. Tako je to, kada
nekom date prst ...

Sto se tige opisa igara, javlja se odredeni problem. Proizvodaci
igara se u sve vecem broju opredeljuju za nove, jace konzole,
tako da sada imamo paradoks. Igre za PlayStation, koji je
trenutno najrasprostranjenija konzola, nam dolaze u sve ma-
njem broju i polako odlaze u zaborav. Pojavi se tu i tamo neki
jaci naslov, ali sve rede. Igre za Dreamcast stizu u ogromnom
broju i to sve bolje i bolje. Ali, konzole vise nema. Nema ni
PlayStationa 2, ali iz drugih razloga. Nema dovoljno konzola za
prodaju.

To nas je navelo da se jo3 jednom osvrnemo na trziste i da
proverimo kako sada stoje stvari na ovom, moglo bi se redi,
pravom bojnom polju. Nasi autori su zasukali rukave, preispitali
sebe, zatim trziste i sve to pretocili u temu ovog broja. Ko je ko
trenutno na trziSu, Sta se na njemu sve trenutno moze nadi i
kakva nas buduénost ocekuje procitajte u nastavku jedne davne
teme broja - Ratovi konzola 2.

lako neke od konzola prikazane u ovom tekstu jo3 nismo imali
prilike da vidimo ne samo mi, nego ni ostatak sveta, prve igre
za njih su u veliko spremne. Zato vam donosimo prve najave
igara za X Box, Game Boy Advance, a bogami i neke slike iz
igara za Game Cube. Majstor Rasi su ponestale ideje. Zato nje-
govog teksta nema u ovom broju. 3aljite nam pisma sa

vasim predlozima, kako bi ova
veoma popularna rubrika nas-
tavila zivot na nadim stranama.

Toliko od mene (i Uro3a).
UZivajte u prolecu, -
novim igrama i .
naravno, novom

Bonusu. (

-
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Star Wars:

predstavijamo

Kao to i vrapci na grani znaju, nas asopis je napunio godinu dana. Kako
je protekla proslava i kako izgledamo, konaéno imate priliku da saznate!
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Pre deset brojeva smo pisali o borbi konzola za prevlast na trZistu. Danas,
kada je situacija mnogo jasnija nego tada, osvrnuli smo se jo3 jedanput
na trenutno stanje i usudili se da damo neka predvidanja.

DN .. .. E

Po prvi put imate priliku da vidite kako ce izgledati igre za X Box, kao
i za Game Boy Advance. Pogledajte i koje su to igre koje ¢e uskoro pojaviti na
trzitu za druge konzole.
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U ovom nastavku pri¢e o FRP-u, pisemo o veoma popularnom sistemu
kod nas: Warhammer Fantasy Battles & Role Play.

g senls. ... ... ... 0B

U ovom broju vam donosimo zavrietak redenja koje smo zapoceli u
prodlom - Resident Evil Code: Veronica za Dreamcast.

EarduareY . . B.../ .. 8 ..L.. T8

Najnoviji dodaci za vage konzole koje su testirali provereni profi igrai.
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brate, u kom si fazonu?. ...... 80

Kako izgleda jedan radni dan Uroa Tomica, kako poginje i kako se
zavréava njegov boravak u redakciji. Redakcija... kako ¢udna re¢ ...

pomagaijte drugovi . ......... 82

Ne odustajte, ima nade ... po3aljite nam pismo i mozda tamo ima
nekoga ko zna odgovor na vase pitanje.

ZDE..
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PRIDRUZITE NAM SE U ISTORIJSKIM TRANSMISIJAMA
SA ARENE U NAJBOLJDJ EMISIJI U NASDOJ GALAKSIJI!

PREVIEW ZONE - POGLEDAJTE NAJAVE IGARA KOJE
SU U PRIPREMI | KOJE CE USKORO BITI U KLUBOVIMA.

OS PLUS - PRIPREMAMDO REPORTAZE SA ZNACAJNIH
DOGABDAJA | DRUGE ZANIMLMIVASTI.

REVIEW CREW - SVAKE NEDELJE OPISUJEMO PET
NOVIH IGARA KOJE SU STIGLE U GRAD.

MULTIMEDIA - OPISUJEMO PO JEDAN EDUKATIVNI |
JEDAN KORISNIBK! MULTIMEDIJALNI NASLOV.

INTERNET - PREDSTAVLJAMD PO DVA WEB SAJTA SA
KOMPJUTERSKIM | NEKOMPJUTERSKIM TEMAMA,

DVD - PRIKAZUJEMO INSERTE I1Z NOVIH FILMOVA NA
DVD-u KOJl SU STIGLI U DOMAGE KLUBOVE.

SOFTWARE - |IZDVAJAMO AKTUELNE PROGRAME KOJI
VAM MOGU OLAKSATI SVAKODNEVNI RAD.

HARDWARE - TESTIRAMO | OPISUJEMD NAJNOVIJE
UREDAJE KOJI S5U STIGLI DO NAS.

Tor® - OzsoT 01, REDAK PRIMER VESTAGBKE
INTELIGENCIJE PRIPREMA LISTU NAJBOLJIH IBARA,
pDomMAGIH |

TRESPRESS - ZANIMLJIIVE TEME I1Z

SVETSKIH CASOPISA IZDVAJAMDO ZA VAS.

W ja rnegam
Aytep Cnej

NE PROPUSTITE NAJVEESI MULTIMEDIJALNI SOU SA
OVE STRANE UNIVERZUMA!

POGETKOM DVADESET PRVOG VEKA,

MULTIMEDIJALNI SADRZAJI su PREPLAVILI

COVECANSTVOD. ZBOG OTEZANE OBRADE
INFORMAGIJA | NJIHOVOS PROSLEBIVANJA
LJUDSKOJY RASI, EKiPA DuTER SPAGE-A

IZGRADILA JE 1ZOLOVANU GRAPEVINU NA
MESECU PO IMENU ARENA.

ARENA JE VIDLJIVA
GOLIM OKOM SA ZEMLJE, A NJENA SVRHA JE

JEDINA STRUKTURA

POSMATRANJE
SIROM BGALAKSIJE | EMITOVANJE IZVESTAJA

MULTIMEDIJALMNIH ZBIVANJIA

KA ZEMLJI.

PRVA TRANSMISIJA SA MESECA OZNASILA JE

POCETAK TRECEG MILENIJUMA,

NABRADNA IIBRA - SVAKE NEDELJE MOZETE
OSVDOJITI VREDNE NAGRADE, SAMO POSALJITE
SUGESTIJU, KOMENTAR LI SAMO LIENE PODATKE

NA NAS E-MAIL, NABRADE@ODUTERSPACE.CO.YU
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ART KANAL

suBaTAa 19.30
NEDELJA 14.00
PONEDELJAK 1 1.00

by Spacearts, januar 2001. http:/www.space

WWW.OUTERSFPACE.CO.YU




Datum: 17.03.2001.

Vreme: pocelo je u 18.00 h

Mesto:  Redakcija najboljeg ¢asopisa za konzole.
Dogadaj: Proslava godisnjice Bonusa

Akteri:  Darko, Marko, Bane, Peca, Mikica, Beka,
Mirela, Saska ... i jos oko 100-tinak gostiju.

Najavljivana, i§¢ekivana i planirana proslava
je pocela. Svi koji su sa nama saradivali, ima-
li nameru da saraduju ili ¢e saradivati su bili
pozvani. Mali deli¢ te atmosfere probacemo
" da do¢aramo na ovim stranama. Ako ste bili,
znate kako je bilo, a ako ne - steta. Drugi put.

4l Da li je ... Ma nije mo-
guée... Ipak jeste, Uros

Tomié, uvek spreman
da bude zvezda vodilja
i da da mladem naras-
taju svetao primer (ka-
ko se ne ponasati).

Evo ko smo i §ta smo. Legenda ée vam otkriti i
imena koja stoje iza ovih lepih lica. Na slici jedino
nedostaju Uro$ Tomié, koga ¢ike u belom nisu pustile na vreme i

Gradimir Joksimovié, koji se izgubio na putu do jedne od svojih brojnih redakcija!

Ljubitelji
igara i
naseg
casopisa:
Jan i Robert
Nemecek

+ Najveéa guzva, kao i uvek je
~  bila tamo gde su bili hrana i
pice (za devojke i za mladide).

L 2

£ Nas su snimali, ali
smo i mi snimali. Da
se nade, ako sutra
zatrebaju dokazi.

Trio Fanatastikus koji
se krije iza inicijala
V.S, MPIiMM.

i Glavni urenik i
njegov omiljeni sarad-
nik igrali su zanimljivu

deciju igru - crvéi oko.

il 2

Za simpaticne
drustvo iz éoska
(delimi¢no krivo
za nas savrsen
izgled) svirala je
muzika celo
vece.

i Da li vam je sada ja-
sno zasto mi po neki put od
saradnika izrastu rogovi?
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Momci i devojke koji ¢ine (=5, slikom i likom:

» o«

1. Branko Jekovié, cuveni “rasliar”, “bunardzija™ i pravi ronilac.
Poznat siroj publici po on-line telefonskim kursevima, zbog

kojih su vecim delom dana zazuzete sve nase linije.

2. Darko Wolf, ljubitelj igre “Snood”, uz koju provodi svo radno
vreme. Noéna mora, ne samo autorima i saborcima, ve¢ i nasem
stamparu. Tesko pobediv u ISS-u (sa viSe od 9 golova).

3 G(‘erana Cvetkovi€, stas koji se krije iza glasa“Bonus, izvolite”.

Kratko u redakciji, ali je veé zauzela sve stratelke tacke. Inace,

preti da e nas dovesti u red.

mali od redakcije, momak koji vrlo brzo uci. Za par

10 zvanje “frajsitand efendija”, inace ga je veoma

pobediti u ISS-u (sa vife od 3 gola)

3 \11rosla\ DOI‘dEVlC miran i lepo vaspitan momak, koji sve svoje
tekstove zavriava na vreme. Jedino kada vidi redakcijsku “prangi-

Ze mu se primetiti Cudan sjaj u oéima.

6 ‘dlrela ]el\ux i€, Banetova Zena, zaduZena za dodavanje zareza,
fuzimanja viska slova i opismenjavanie (jos uvek) nepismenih

1enih ¢lanova redakcije.
De:an ‘-\. olf, prezime mu je sasvim sluéajno isto kao pod 2.
rektor, zaduZen za finansije. Najcesca recenica koja se moze Cuti
3 ta je: "Pare! Kakve bre pare!? Sutra (malo).”
B. V alentln Sal]a momak koji se bavi body paintingom, body

= ElJ“AI'()H{UHI Povremeno navrati do nas da nam

to na 14 nacrta, ali to zna da se otegne do duboko u noc.
9 “1105 \Iarkouf. urednik decije rubrike. Popularan u svojoj skoli
20 autor tekstova, a kod nas kao Sekin kucni prijatel].
10 F‘ala 1 11 blma tandem iz snova, zaduzen za resavanje svega
2a 5to vi ne znate sami da predete. Posledice dana i noci
ih za konzolama: upadljivi podocnjaci (i gusta brada).
12 \11ha110 T(‘"Sl( %, bez j. Ljubitelj vila i vilenjaka, do$ao u redakciju
ia pise opis FF IX, ali ga je Uros pretekao. Zato mrzoveljno pri-
p sti, 1 to obavezno po 1-2 manje (da bi se culi telefonom).
3 1&1‘]\0 Lambeta nas dopisnik iz Novog Sada. Inace, stalni
poseti kalnih igraonica, u kojima mu mi zakazujemo termine.

us. Sada je po-
primerka koji ¢e

Pokvario vam se PlayStation? Neispravan
vam je kontroler? Imate stari Game Boy
koji vec duze vreme sakuplja prasinu? Ne
znate kako da ugradite cip? Onda dodite
u nas SERVIS gde ce vas docekati strucno
osoblje. Za sve Sto treba da se popravi,
namesti, zakrpi ili dovede u red, a ima veze
sa konzolama za igranje, nas SERVIS ima
resenje.

Sve kvarove popravicemo u minimalnom
roku, a po veoma povoljnim cenama.
Nase servisere mozete naci svakog

i Ovo su O. i Q casopisa. Da
ne bude zabune levo je O (ali ne
Romeo) , a desno Q (ali ne sat).

radnog dana od 8 do 15 ¢asova, ili pozvati
na neke od nasih telefona.

l@i Gospodara Vucica 160 * 11000 Beograd
efoni: 011/ 30 45 700 * 30 45 701 » 421 355




Ahti Bacer

I €ao Bonusovci,

zovem se Milenko-Mileta Jankovi¢
(anonimno MR.M.M.J. - anti bager
masina). Pifem da bi uplaSio, moida
zauvek potamanio bageristi¢ku na-
past. Kao prvo: §to se ti€e “Mihailo-
vih #albi” o kadnjenju osmog broja
&asopisa BONUS - naleg najboljeg,
najigranijeg i najuvaZenijeg &asopisa
o konzolama. Lepo pise:
“lzvinjavamo se svim ¢&itaocima ¢a-
sopisa Bonus zbog kasnjenja osmog
broja od mesec dana. Do toga je do-
3lo zbog aktuelne politi¢ke situacije u
zemlji”’. €ak i vrapci znaju, ako je sle-
pac i ne moZe da protita, neka kaZe.
Kao druge: O “Mihailovom™ sr... o
¢injenici da je Satori Jo dobrotvorna
organizacija i da poklanja ocene. Igra
102 Dalmatians, Bugs Bunny i Taz,
New Groove, Ms.Pacman i Lunar 2
su cool igre. Igre Driver 2, The Road
to El Dorado, Turok 3 i Breath of Fi-
re su jednakih ocena: 10 i iste kao i
prethodne zato nadam se da si se
us... u gace bageristo. Ako ti dodes sa
bagerom ja ¢u sa anti-bager masi-
nom. Po mom misljenju treba mi
unapred dodeliti GBC za pismo.
Ziveo isterivaé bagera
Milenko-Mileta Jankovié

[ A, i mi bager za trku imamo.
Zato nemojte da se kaite sa nama jer
¢emo pustiti MR.M.M.J.-a na vas. A 5to se
tice GBC za pismo, najozbiljnije ¢emo te
uzeti u razmatranje.

sateRi uZveaca

I Pozdrav svim &itaocima Bonusa,

ali ne i njegovoj redakciji (zbog dole
navedenog). U celom &asopisu najvi-
%e me iritira onaj Satori koji bi najgo-
roj igrici dao ocene specifiéne za GT
2. Stvarno me zanima kako onakva
bulazna igra po imenu Paper Mario
moZe da dobije tako visoku ocenu.
Ako mene pitate ne bih mu dao nida
opisuje igre za Commodore, pa nije
to FF IX. Mada posle malo vise raz-
miéljanja nije ni ¢udo $to je Paper
Mario dobio tako visoke ocene! Pa
mi svi znamo da je Satori lud za bebi
igricama, a posto je Paper Mario jed-
na od njih... A da, Satori pozdravio te
jo$ jedan drug - Paja.

Pozdrav od Ace iz Beograda

Jankovié Voijislav, Beograd

CeH S Ovo je odgovor Satorija Mi-
hailu, Aci i svima ostalim koji imaju da kazu
neito na temu tekstova koje on u ovom
casopisu pise:

“Kada zelis da nekoga kritikuje§ mogao bi
barem da se potrudis da pro¢itas ceo tekst,
a ne samo ocene. Ja znam da vama Skolar-
cima ocene znace sve, ali u novinarstvu, ko-
jim se ja bavim, one su samo nuino zlo i
najmanje bitna stavka. Da si se potrudic da
protitas (i shvati8) recenziju Lunar-a, video
bi da sam ja lepo objasnio zasto su ocene
tako vrhunske. Takode, Emperor New
Groove je i objektivno bolja igra od Dri-
ver-a 2, koji je skoro neigriv usled uspora-
vanja procesora i seckanja grafike. Magarac
koji skakuée po travi i daje cini¢ne opaske
ovaj put donosi mnogo vise zabave onome
ko ovu igru igra, u odnosu na Vozaca. Ali i
da se manem pokusaja da objektivno obja-
snim svoje opise (bitno!) i ocene (manje
bitno), stvar se svodi na jedno - JA ove igre
opisujem i JA ih ocenjujem. Ako ti se ne
svida moze$ moje opise da preskodis, Ja iza
svake ocene stojim. Pozdravi od &ika Dizni-
ja.”

=I Haug Bonusovci,

Zovem se Nenad i imam PSX. | da
vas vise ne smaram time da ste naj-
bolji, rekao bih vam i da najbolje oce-
njujete igre, jer kada sam video koli-
ko je Tunguska dobila bodova u jed-
nom drugom &asopisu, a koliko kod
vas, (tamo je osvojila previse, nisam
zapamtio koliko, ali znam da je pre-
ko 50%), video sam da tu nije neSto u
redu pa sam je iznajmio. | posle 20-
30 minuta igranja shvatio sam koliki
je to SIT!! Ne znam kako je uopite
osvojila i tih 10% u Bonusu?

Plavii¢ Nenad, Beograd

(= Toliko o ocenjivanju. Dok se
jedni Zale da precenjujemo igre, drugi nam
pisu da ih ocenjujemo sasvim u redu. A i
ako proéitate ovo i prethodno pismo iz
ove rubrike, bi¢e vam jasno koliko je tes-
ko dati ocenu, tako da svi budu zadovoljni.

LJUBITELJ ISS-a

) Cao redakcijo Bonusa!

Eto, pozdravih vas i §ta jo3 da vam
kafem?! Pa niS$ta, znam da nema
smisla da vas smaram sa tim kako
ste najbolji. Dobro, necu viSe da
duZim sa tim, da predem odma’ na

stvar. Vas$ ¢asopis je zaista dobar, do-
pada mi se i ne mogu da mu nadem
nikakvu zamerku, ali ne kupujem ba3
svaki broj iako to Zelim. Razlog? Pa
da vam ne objasnjavam mnogo o to-
me. Imam i jedno pitanje: Da li se se-
rijal ISS PRO moZe naci u verziji za
jo3 neku konzolu ili samo za PSX?
Unapred hvala,

va$ (ne)verni éitalac Darin

[T ET  Kolike me moje igracko seca-
nje slufi (a ono je prili¢no bogato) ISS se-
rijal je zapoZeo svoje postojanje jos na Su-
per Nintendu, samo pod drugim imenom,
zatim je presao na PSX gde je doZiveo svo-
ju sada3nju slavu. Ali, poito prva ljubav za-
borava nema, ISS serijal je ostao veran fir-
mi Nintendo, pa ga jo§ moZe$ naci i na GB
Color-u i Nintendo 64 konzoli.

-

LEPi URES
™ Najbolji ste, ha, ha...!

Sta znate moZda i jeste! Da pitam
neito drugo: Prvo jedno pitanje za
Ur(l)o3a.
|I. Zasto te na slikama uvek crtaju
bez jednog zuba?
2. Zaito ne opisujete neku igricu o
$ahu ili pecanju?
3. Poito jo3 nisam kupio Trik 2 pitao
bih vas: za koje igrice ima redenja?
4. E, al’ se vratio Uro$ u redakciju?
P.S. Urofe, stradno si opisao igricu
Tunguska legend of faith (atmosfera!
Nema nestalo....) Cao Bonusoveci!
Bojan Karaba3evi¢,Krudevac

[=HI S Ukoliko pogledas slike sa pro-
slave i prepoznas Urosa, bice ti sve jasno.
Kako je doslo do toga, najverovatnije
éemo €itati u rubrici “brate, u kom si fazo-
nu” u nekom od narednih brojeva.

2. Zato ¥to nas ne &itaju penzioneri. Salu
na stranu, igara sa tom temom nema puno,
a one koje su do sada izasle smo opisali u
nasim ranijim brojevima.

3. Pitanje je otiflo na pogresnu stranu, jer
mi nemamo nikakve veze sa Trikom, osim
§to se oni reklamiraju kod nas.

4. Na Zalost, jeste. Dovele su ga ¢ike u be-
lom i ostavile ovde, ali pod uslovom da bu-
de dobar.

1 Jake i Pare

# cao Bonusmeni!

Vi znate da ste najbolji... bla, bla... i
da ne gnjavim vie i predem na stvar.

Beograd

T

jmkovié Vojislav,




- L. PoZto sam na velikoj nagrad-
moj igri dobio tromeseénu pret-
platu na ¢asopis Bonus (eeeel!!
A na koji bi drugi!) a u reklami
piSe da uz nju ide i besplatan
€D po izboru, a od njega ni tra-
£= ni glasa.
L. Podriavam mnogo prostora
~za PC igre! | tu nemojte nista
menjati jer ima onih koji ne
Sgraju na konzolama ve¢ na ko-
mpjuteru (ja sam jedan od tih),
2k ipak éitam vas &asopis pored
woliko &asopisa za PC igre. |
wbuduce dajte viSe Sifara za PC!
3 Mateja iz Nisa

_——-5= | Besplatan CD se do-
Bz kada se pretplati§ na nad éasopis
i == = PLATIS. Poito si ti pretplatu
DOB8IO na poklon, mnogo bi bilo da
 @obief jof jedan CD. Ti idet po
proopu 3 Bonusa - jedan CD, tri
CD-z - jedan diojstik, tri dZojstika -
=dan PSX
1 Prostor z2 PC igre se nece ni sma-
| mewam ~ povecavati (osim eventual-
!I s PC wikova, da bismo ti ispunili

B

= HEEEE)!

 Pogodite ko piSe. Lepo, lepo,
~ mema 3ta. Bonusi sve bolji i bo-
B cvetzju kao proleéne ruZe.
- Pomalo smo tuini zbog SEGE,
_ al madamo se da ¢e buducée ko-
mzode to da zalede. Kao i uvek

posie kratkog uvoda slede i pi-
=

1. D= § je film FINAL FANTA-
The spirit within ujedno i X
igre, i od kog dela (mislim
igricu) je na engleskom je-

21 D=z ki postoji memory card za
PS2 koja ima vedi kapacitet od
a2 M2

3. Se2 znadi “Al” protivnika?
sam, da Tomb Raider ig-
mece vise da se pravi za
FS1, nego za PS2 konzolu, pa
= recite da |i je to taéno.
Miztovic Goran, Kragujevac

=<7 1. Ne. FF: The Spirit Wit-
Bm j= b=S film | nema puno veze sa
. masmwoma igara, osim likova koji se
| pomigu i uigrii u filmu. Inade, igra
. = od Sestog nastavka na engleskom

dostupna ljubiteljima FF serijala.

2. Svakako da postoji, i to od vise
razlicitih proizvodaca.

3. Al je skracenica od Aritificial Inte-
lligence §to u prevodu znafi vestacka
inteligencija i oznagava prosto koliko
se vasi protivnici pametno ponasaju,
odnosno, da li postupaju po odrede-
nom 3ablonu ili ne$to ude iz vasih
poteza.

4. Ukoliko se uopite bude pravila,
igra Tomb Raider se sigurno nece
praviti za PSX konzolu, ve¢ za PS2 ili
X Box (eventualno za DC ukeliko
bude preziveo).

™= Dragi Bonuse,

iako ste moj omiljeni &asopis,
¢ak tri puta ste me razodarali.
Jedno od “razoéaranja’” bi ste
mogli da ispravite i da objavite
moju pesmu o Bonusu

Jednom jedan &asopis bese,
mnogi njega tada hte3e,

a i sad ga mnogi hoce,
sladi nam je nego voce.

On se sada BONUS zove,
to je jedan listi¢ kome
sada nista i ne fali,

svako ée ga sad da hvali.

Puno strana, malo mana,
lepsi nam je od banana.

Redakcija uvek spremna,
novi predlog da do&eka,
da u BONUS njega stavi
a onda u omot plavi.

To pesma o BONUSU bese
da je &uju mnogi htede.

Nenad Vasiljevi¢, Loznica

[ AlTS  Evo, sada smo ispravili
svoju gredku, i nadamo se da te vise
necemo razoéaravati.i

Nemojte da nam piSete o
tome da smo najbolji, jer
to svi ve¢ znamo. Pisite
nam §ta vas mucii zan-
ima, 5ta vam se deSava.

Sva vasSa pisma bice
procitana i radovi pre-
gledani, a najbolji ¢e biti
objavljeni i nagradeni
casopisom.

Boris getet, Tavaknut
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" Seqa i dalje na mukama

Nasa voljena Sega korporacija je objavila da ¢e, zbog
“prestrukturisanja” kroz koje kompanija i dalje pro-
lazi, otpustiti oko 300 zaposlenih. Pod pojmom
“prestrukturisanje” se, naravno, podrazumeva Segin
prestanak proizvodnje konzola i hardvera uopste, o
kome se prica (i pise) ve¢ mesecima. Da ova prome-
na nacina poslovanja nece proci ni malo
glatko ni bezbolno, videlo se iz sli¢nih po-
teza severnoamerickog i evropskog ogra-
nka korporacije, koji su vec
otpustili prakticno sve zapo-
slene vezane za sektor hard-
vera. Sega se nada da ce ova-
kvim potezima bar malo sma-
njiti deficit na kraju fiskalne go-
dine (3to je sada, u martu), ko-
ji je procenjen na oko pola
milijarde dolara. lako su po-
stupili kao svaka zla korpora-
cija, koja otpusta sitnu radnu
snagu svaki put kada joj pone-
stane para ili kada dode do “promene u
nacinu poslovanja”, ipak navijamo za Segu
- posle cetiri neprofitabilne godine, valjda
¢e im najzad krenuti na bolje.@  (MT)

\

Sony vs. Pirati

Prema izvedtaju japan-
skog biznis ¢asopisa Nik-
kei Industrial Daily, Sony
planira da ovoga leta
dodatno stane na Zulj
piratima Sirom sveta.
Ovoga leta, Sony ce
poceti u CD-ove i
DVD-ove s igrama
za PlayStation 2 da
“urezuje” po-

sebnu vrstu identifika-
cije. Kada potom kupite neku igru za PS2, dodete
kuci i bezbrizno je stavite u svoju konzolu - ona ce
od vas traziti da, pre nego $to po¢nete da se igrate,
"iskoristite mrezne moguénosti” tj, da se povezZete
na Internet. Kada to uradite, poseban server ce pro-
veriti identifikaciju na igri koju ste kupili i tek onda
¢ete modi da se igrate. Ako nemate original, server
nece prepoznati igru, te ona nece raditi! | to nije sve
- svaka igra bi mogla da ima neke drugacije uslove
za proveru autenti¢nosti. Na primer, ako je u pitanju
neki program koji je zamisljen samo za jednog kori-
snika (primer bi bio lik za neki RPG koji ste preuzeli s
Interneta - zamisljeno je da ga koristite samo vi i ni-
ko drugi), kada ga pustite na vasem PS2, on nece ra-
diti ni na jednom drugom! lako sve ovo zvudi gro-
zno, ipak nas tesi nepobitna istorijski dokazana €inje-
nica: svaka zastita moZe biti provaljena. Ne sumnja-
mo da ce dovitljivi pirati naci nacina da i ovu prepre-
ku preskoce - samo ako im se to isplati. Naravno, sve
ovo Ce biti moguce samo uz hard diskove za PS2,
koji su u Japanu najavljeni za jul.@ (MT)

Udruzeni za supercip!

Polovinom marta, svet je uzdrmala zajednicka
izjava predstavnika za Stampu tri giganta vi-
soke tehnologije... Sony Computer Entertain-
ment, International Bussines Machines (u na-
rodu poznat kao IBM) i Toshiba su najavili za-
jednigko istraZivanje i rad na super procesoru
pod radnim nazivom CELL. Osnovna ideja iza
CELL procesora je da ¢e to biti procesor jaci
od onoga koji se nalazi u IBM-ovom racuna-
ru Deep Blue, ¢uvenom po tome 3to igra Sah
na ravnoj nozi s najvecim svetskim velemaj-
storima, a CELL ¢e biti procesor za “malog
Coveka" tj. za Siroku potrosnju!

Odmah po ovoj izjavi pocele su Spekulacije o
tome da li ¢e CELL procesor biti iskoris¢en u
konzolama, odnosno u PlayStationu 3. lako
su zvanicnici ispred sve tri kompanije izjavili
da ne znaju jos uvek za 3ta bi sve procesor
mogao biti upotrebljen, nisu iskljucili mogu-
¢nost da ce to biti neka nova generacija kon-
zola. To bi bilo zaista divno, a i nije toliko da-
leko od nemoguceg, ako konzole i u sledece
tri godine ostanu toliko profitabilna indistrija
kao 3to su sad. Verovatno ¢e biti samo jo3
profitabilnija...8 (MT)

Japanci o0 Game Cube

Tacnije, misli se na japanske proizvodace iga-
ra za konzole, i to “baje” medu proizvodaci-
ma. Pa, odgovorno lice kompanije Koei je po-
malo skepti¢no i postavlja pitanje da li bi Ga-
me Cube mogao da ima veci uspeh (vise ku-
paca) od Né4, pe nego Sto da odgovor na pi-
tanje da li ¢e Koei podrzati novi konzolu. Co-
vek iz Capcoma je rekao da jos uvek nije bas
jasno u kom pravcu se Game Cube krece, ali
da Capcom potpuno podrzava novu konzolu.
Konami su u fazonu "safekaj pa vidi" i do
daljnjeg ce se drzati proverenih konja - PS 2 i
GB Advance-a. Namco je bio optimisti¢niji -
njihov ¢ovek je izjavio da je kompanija veoma
zainteresovana da Game Cube bude njihov
primarni cilj. A Sega? Ah, da - sada je i Sega
“third party developer". Pa, ¢ovek iz Sege je
rekao da se jedino plasi odlaganja konzole
(Game Cube-a) na ameri¢kom trzistu.B (MT)

boTus




 Paradoks za Sequ

J najnovijem izvestaju asopisa PC data, koji prati kre-
tanja i tendencije u prodaji video igara i konzola, op3ti
zakljucak je da je prodaja na pocetku 2001, (tokom ce-
og januara i dela februara) sko€ila za 12 procenata. (5to

vopste nije mala stvar, pogotovo ako pogledate samu koli¢inu prodatih naslova i konzola). Paradoksalno (za Segu), najbolje
orodavani hardver u tom periodu bio je - Dreamcast konzola sa svojim hardverskim dodacima! No, kao 3to ste u prethodnoj
vesti mogli proditati, to i dalje nije dovoljno da bi Segu izbuklo iz bule... Da situacija bude jo3 tragikomi¢nija, ovi podaci su
sakupljeni (ali ne i obradeni - zato ih objavljujemo tek sad) PRE nego 5to je Sega objavila da prestaje s proizvodnjom Dream-
casia, fj. pre nego Sto je cena te konzole dodatno pala, $to joj je jo3 vise povecalo prodaju! Najprodavaniji softver (tj. igrice)
u ovom periodu stizao nam je iz Nintenda. U pitanju su igre za Game Boy Color (Sto uopste ne ¢udi, s obzirom da Ninten-
do suvereno vlada trzistem prenosivih konzola), a ¢ikam vas da (ne) pogodite koja je igra najzasluznija... Pa, najnovija inkar-
nacija Pokemona (Pokemon Silver), naravno! Samo ta mala prokletinja prodata je u oko 150.000 primeraka tokom januaral
Odliéno su se prodavali i dodaci za Game Boy Color - prodaja im je skocila za 241 posto!8

)

=

Vasih pet minuta slave - MGS 2

biste voleli da budete jedan od likova u nastavku legen-
=me igre Metal Gear Solid? Cak i ako se re¢ “lik" shvati u
slobodnijoj interpretacija... Kako to slobodnijoj? Pa, ako
= “Ik” jedan od tisuca vojnika koje ¢e Snake morati da izSu-
“rz. napuca ili uspava tokom igre, onda biste vi mogli biti je-
n od likova... Ali, malo li je za prave ljubitelje ove igre?
Konami je pocetkom marta zapoceo reklamnu kampa-
svoju igru Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty, koja bi
trebalo da se pojavi za PlayStation 2. Jedan od sa-
delova kampanje je i mogucnost koja se pruza sva-
om zainteresovanom da njegovo ime nosi neko od protiv-
kih vojnika u igri! Zainteresovani bi trebaloda posete Inter-
met lokadju www.konami.co.jp/kcej/products/mgs2/ i prija-
ve se, a momci iz Konamija ce
ve¢ odluciti o tome ko ce biti
srecnik (ili sre¢nici) koji e moci
da gledaju kako Snake gazi nji-
hove imenjake. Naravno, osim
slave, spominju se i neke dru-
ge prednosti ako se vase ime
pojavi u igri, ali o tome saznaj-
te sami, ako vas bas interesu-

i
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Samocenzura X Box-a

Na Internet je procurela gla-
sina da ¢e Microsoft u svo-
ju konzolu X-Box mozda
ubaciti i uredaj koji ¢e na
neki nagin omoguditi rodite-
lima da nadziru i kontroliu
sadrzinu igara kojima su nji-
hova deca "izlozena”. (Kakav
izraz - “izloZena". Zamisljam jadnu decicu, ska-
kucu tako naivno i bezbrizno ulicom, a na njih iskoci
zla nasilna igra, prepuna eksplicitnog sadrzaja i kaze
- vodi me kucil) U vesti se kaze da ¢e dotiéni “cen-
zorski" uredaj biti obelodanjen na ovogodisnjem E3
sajmu, u maju. lako ova vest zvuci zabrinjavajuce -
stvari i nisu tako stradne... Pod 1) zato 5to se ne zna
da li je to uopste istina, pod 2) ako i jeste, ne mora-
te reéi svojim roditeljima za to (a ako ste roditelj, ba$
vas briga) i pod 3) neke procene raspoloZenja ame-
ricke javnosti i ameri¢kih vlasti govore da bi se video
igre mogle uskoro naci na tapetu kao izazivaci nasi-
lja kod mladih, te bi shodno tome mogle biti predu-
zete mere malo drasti¢nije od nalepnica s prepo-

je..8 (MT) ruenom staro$¢u kupca.f (MT)
4 .
E 2 )
Mali Japanci se manje igraju PS2 ipak uspeva
Uz sve brojke od kojih se vrti u glavi, a koje se odnose na koli¢inu U ovoj godini bi trebalo da ocekujemo duplo
rzznih konzola koje su prodate/naruéene/planirane za proizvodnju, vise PS 2 konzola, izjavio je Ken Kutaragi, pre-
medavno obavljeno istraZivanje je pokazalo da se u Japanu klinci dsednik svima nam drage korporacije poznate
nesto manje igraju nego ranije - tacnije, opao je broj dece koja na- pod imenom Sony Computer Entertainment.
vode igranje video igara kao najomiljniji (¢esto i JEDINI) Tacnije, kompanije planira da tokom godine,
nacin “rekreacije”. Japanska asocijacija za zabavni pocevisi od aprila, isporuci na trZiste celih
‘ softver (esnafsko urduZenje proizvodjaca iga- 20.000.000 (da, dvadeset miliona) PS dvojkil
- Q & ra) je objavila rezultate svojih istraZivanja ko- Kutaragi je takode izjavio da SCE planira da is-
= ja su pokrila klince od 3 do 12 godina. Ispade poruti i preko 10 miliona PS One konzola Sirom
da sada “samo” 66.9% malih Japanaca sveta u toku ove godine! To znati osiguranu
. .‘-‘ najvise voli da dane provodi igrajuci video buduénost za malu sivu kutiju bar jo3 nekoliko
N igre, $to je ipak pomak u odnosu na proleca... A ako vam i dalje nije dosta brojki (ili
% ? 75%, koliko je istraZivanje obavljeno pre ako ste fanati¢ni oboZzavalac Sonyja) bice vam
v ’ tri godine pokazalo. | pored svega, tes- zanimljivo da ¢cujete da ¢e, u martu 2002. na
] ko da ce to zabrinuti ikoga u japanskoj indu- svetu biti preko 130 miliona PlayStationa (kad
striji digitalne zabave. @ (MT) se saberu 1 i 2, mislim Sony).8 (MT)
: ity
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Potvrdeno "lansiranje” Gamecubea

Sudeci prema izvestaju agencije Rojters (a njima, valjda, treba verovati), Nintendova konzo-
la GameCube je na nezadrzivom putu da se pojavi na vreme - tacnije, na leto u Japanu, u
Oktobru (ili mozda ve¢ u septembru, prema nekim glasinama) u Sjedinjenim Americkim
Drzavama, a naZalost tek sledeceg proleca u Evropi. Potvrdeni su i svi podaci vezani za
specifikacije Nintendove konzole - Gamecube ce definitvno imati IBM-ov procesor,
grafi¢ki procesor kompanija ATl i 40 MB memorije. Medij ¢e, kako je i najavljeno, biti pose-
ban Macushitin disk od 1.5 GB, a najzad je i potvrdeno da e u konzolu biti ugraden modem
od 56k, bezi¢ni RF kontroler, kao i digitalni i analogni AV izlazill

(MT)

Nema Nintenda na ECTS

Nintendo je izgleda resio da postane zaista veliki
igra¢ na trzistu digitalne zabave uopste (kao da to
do sada nije bio, ali dobro...). Pocetak Nintendo-
ve nove strategije za globalnu dominaciju se vec
nazire. Naime, evropski ogranak kompanije je
pocetkom marta objavio da Nintendo nece izla-
gati na najvecem evropskom sajmu digitalne za-
bave, ¢uvenom ECTS-u, koji se odrzava u Londo-
nu pogetkom septembra. Da stvar bude jo3 zani-
mljivija (blago re¢eno), kompanija je objavila da
¢e odrzati svoj sopstveni Sou, odnosno mini sajam
na kome ¢e prikazivati svoje proizvode, i to po-
Eetkom septembra, u Londonu! Objavljen je cak i
datum - 1. i 2. septembar, 3to su tradicionalno
datumi odrzavanja ECTS-a! Pitanje je kako ce
poslovi¢no uzdrzani Britanci reagovati na ovaj,

Pllantasv Star online nezaustavljiv

lako je Sega u dubokim... problemima, kada
bi sudili samo prema popularnosti

= L Dreamcasta i igara za tu konzolu -
W} a bogami i po njihovom neospornom
' Lvalitetu (mislim i na konzolu i na igre),

_morali bi zakljuéiti da je Sega jedna veoma
uspesna firma, kao i da je svet debilno mesto koje ljudi svakod-
nevno upropastavaju kada ovako dobra stvar kao 3to je
Dreamcast propada. Dokaz Seginih kvaliteta je i ova vest: Sega
of America je objavila da je prebaéen broj od 200.000 reg-
istrovanih igraca njihovog mreznog RPG-a Phantasy Star Online,
&iji ste opis zaslugom nadeg "malog od redakcije" Uro3a Tomica,
mogli procitati u proslom broju. lako je ovo prvi masivno mrezni
RPG na nekoj konzoli, dokazao je da ovaj Zzanr ima buduénost i
van PC rac¢unara. Naime, najpopularnija igra tog tipa na celom
svetu, po imenu Everquest, takode ima oko 200.000 prijavijenih,

mozemo redi, Nintendov bezobrazluk, ali u svetu
biznisa nema uzdrzanih ni bezobraznih, vec
samo uspednih i neuspednih! (Uuuu, mislim 4’
da sam upravo smislio novu eko-
ECy
gy S

nomsko-narodnu poslovicu). 1zg- B

eda da Nintendo smatra da je do-

voljno jako ime, da moze da ope- % el
rise nezavisno od konkurencije. /,'R
Vide¢emo u septembru.® (MT) é/

{ llu

Mim
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Sto se za PC smatra neverovatnim
uspehom! Inace, Sega je u svetlu
ovih vesti najavila dodatak za Pha-
ntasy Star Online, koji ¢e u sustini
najvide sluziti da spreci varanja.
lgraci su poceli precesto da koriste
raznorazne piratske programe da bi
svojim likovima pojacali statuse i

(MT)

Par brojki - ali iz Nintenda

Polako, ali sigurno pocinje da biva otigledno cak i
lamama na Andima i dalaj-lamama na Tibetu da kon-
zole pocinju da bivaju najrasprostranjeniji,
najzarazniji i (stoga) najunosniji oblik ubijanja vreme-
na na planeti Zemlji. Posle vesti o stotinama miliona
PlayStationa, stotinama hiljada igraca Phantasy
Star Online i hiljadama triliona dece koja su dobila
epilepsiju igrajuci Pokemon, eto nama iz Nintenda vesti,
more kakve vesti - UVERAVANJA - da ce samo za Severnu
Ameriku prilikom premijere biti spremno MILION Game Boy
Advance konzolal (Ljudi, ko bre kupuje sve to? Koliko nas to
ima? Ah,da zaboravio sam - u SAD vise od 40% populacije igre
razne vidove igara na dnevnoj bazi.) Svi su zdusno pohvalili
ovakav potez Nintenda, koji je zaista samo stvar zdravog razuma
- u Japanu je jo3 pre premijere (koja je bila 21. marta) naruceno
preko 3 miliona GBA, a svi se secamo ruznih iskustava koje je
Sony imao sa severnoameri¢kom premijerom PS dvojke. GBA bi
u Ameriki trebalo da se pojavi 11. juna, na pocetak letnjeg ras-
L pusta. (Ma, naivan je Nintendo...) 8 (MT)
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GB Advance sve napredniji

Nintendo je objavio da stupa u partnerstvo s
¢uvenim proizvodacem kamera i foto-aparata,
kompanijom Olympus. Cilj ovog partnerstva je
rad na takozvanim electronic data cards, ili E-
card sistema. U pitanju su kartice, koje ¢e moci
da oéitava CGame Boy Advance, i to pomocu
uredaja sliénog bar-code ¢itaéima koji se u pro-
davnicama koriste da ocitaju cenu nekog
proizvoda,. Kao prvi projekat koji ¢e koristiti ovu
tehnologiju najavljeno je povezivanje Pokemon
igrica za Game Boy Advance i Pokemon igrica s
karticama - sada ¢e svaka Pokemon kartica pose-
dovati mali digitalni zapis koji ¢e mo¢i da protita
Olympusov E-card Cita¢ za Game Boy Advance i
podatke o Pokemonu s te kartice ubaci u
Pokemon video igru! Nintendo se nada da ¢e
ovakvim potezima uspeti da stvori nove oblike
zabave, tj. da poveze ve ¢ postojece i dovede nas
korak blize cyberpunk dobu.f (MT)
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/TATOVI KONLO\ B

_STADECA GENERRON

Tokom proteklih nekoliko meseci na trzistu igrackih konzola razvilo se pravo ratno popriste. Svedoci smo bespostedne
borbe u kojoj Sega, Nintendo, Sony i Microsoft razmenjuju napade, stvaraju labava saveznistva i vode veste propa-
gandne operacije, ne Stedeci novac i druge resurse. Srecom, u ovoj multimilionskoj industriji jedino oruZje su reci, a
posledica sve zadovoljniji potrogaci koji, uhvaceni u vrtlog tehnoloskih inovacija, neretko ostaju zbunjeni. Jedno je sig-
urno: savremene 128-bitne konzole predstavljaju buducnost elektronske zabave, buducnost koja je uveliko pocela.
Zasto pridajemo toliki znacaj ne¢emu $to predstavija prirodnu trku za trziste, uobicajen fenomen u svakoj industriji?
Jednostavno zato sto je to trziste vece nego ikad ranije i pokazuje jasnu tendenciju daljeg Sirenja. Jos 1998. godine, pro-
daja kucnih konzola dostigla je astronomsku cifru od 28.7 miliona jedinica, odnosno ¢ak 28 procenata viSe u odnosu na
prethodnu godinu. Takav porast nastavio se i narednih godina, tako da danasnje procene kazu da preko 60 posto
domacinstava u Americi ima barem jedan sistem za igranje. Vi sad uzmite kalakulator i procenite o kakvim se ciframa
ovde radi.

Glavni takmaci u ovoj trci izbacili su svoje pulene ili ¢e to uciniti u toku ove godine. lako je situacifa sada mnogo jasni-
ja, neka pitanja ostaju otvorena. Da li ima mesta za sve, koji ce sistem prevladati i da li ce programerske kuce podjed-
nako podrZavati sve platforme samo su neka od pitanja o kojima ceme ovde diskutovati. Rukavice su skinute, pa da
vidimo kako danas izgleda ring.

ne mogu dati precizniji odgovori. No, poznavajuci istoriju
kompanije, sve opcije su igri.

Bilo kako bilo, Sega e ostati zabeleZzena kao pionir trke
konzola, a biti prvi zaista nije lako. Jos sa projektom Saturn,
ova kuca oznatila je pocetak revolucije na koju je Dream-
cast trebalo da stavi tacku. Kvalitet izrade i ve::na dobra
softverska podr3ka ucinili da DC preko noci nadmasi i naj-
ozbiljnijeg protivnika - PlayStation 2. | pored Cinjenice da je
bolji hardver svakako na strani PS2, bolja optimizacija i jed-
nostavnost programiranja za DC ucinili su svoje. Pored nize
cene, Dreamcast je mnogo brze ponudio igre vrhunskog
kvaliteta, potvrdivi pravilo da impresivne tehnicke karak-
teristike ne znace nista ukoliko nisu pracene adekvatnim
softverom. Epilog je jasan: prvih milion primeraka Dream-
casta prodato je u do sada najkracem roku. Oboren je i re-
kord u broju ob-
javljenih igara u
toku jedne godi-
ne, koji iznosi
fantasti¢nih 125
naslova (trenut-

Dreamcast

- So

S
-

el

CPU: Hitachi 128-bit SH4, 200 MHz

Graficki €¢ip: NEC PowerVR2

Memorija: 16 MB SDRAM, 8 MB VRAM, 2 MB audio
Zvuk: Yamaha ASIC, 64 kanala na 48 kHz

Drajv: 12X CD 1.2GB

Cena: 200 USD

Pocetkom februara stigla nam je tuzna vest da je jedan od

najznacajnijih proizvodaca igrackih konzola prinuden da
napusti ovu uzbudljivu trku. Zbog neizdrzivih materijalnih
gubitaka, koncern Sega odlucio je da zatvori svoje pogone
za proizvodnju konzola i sve snage usmeri na izradu soft-
vera za druge platforme. Ne moZete ni da zamislite s ka-
kvim razoarenjem je igracka publika primila ovu
odluku (kao i 3000 zaposlenih radnika). Svako-
dnevne Zalopojke ljubitelja Seginih proizvoda, u
prvom redu vlasnika Dreamcast konzola, kojih je u
ovom trenutku vise od 10 miliona, zasipaju PR
zvanicnike u Segi. Da li ce se proizvodnja Dream-
casta nastaviti u nekim drugim zemljama, hoce li
softverske kuce nastaviti da podrzavaju ovaj si-
stem, ima li 3anse da se desi nekakvo €udo koje ¢e
obnoviti proizvodnju jedne od najboljih konzola
danasnjice? Sve su to pitanja na koja se jo3 uvek

bn nTus

no postoji preko
300 igara za
ovaj sistem). Sa-
da vam je sigur-
no jasno kakvim




potencijalom raspolaZe ova konzola, ili - s

kakvim je raspolagala...

Dreamcast u odnosu na konkurentske
proizvode ima jo3 jednu znacajnu
prednost, a to je ugraden 56K mo-
dem. Zahvaljujuci tome, online igranje

je na velika vrata uslo u svet konzola i

prestalo da bude privilegija vlasnika PC

ratunara. Kakva je upotrebna vrednost mreznog igranja u
slucaju Dreamcasta je drugo pitanje, na koje ¢emo odgovori-

#=xom drugom prilikom. U prednosti treba ubrojati i odlican

woroler s mogucnodcu ugradnje malog ekrana (koji je ujedno i

mm=moniska kartica) i Sirok izbor perifernih uredaja visokog kvali-

=2 Sve u svemu, to je idealan kucni sistem za igranje.

j¢ buducnost Dreamcasta? Sudeci po trenutnom razvoju

Zala. ne bas sjajna. Jo3 pre nego 5to je zavrien porazni ob-
fiskalne godine, u Segi su najavljivali da ¢e Dreamcast ve-

o biti poslednja konzola koju ¢e ova kompanija napraviti.

1520 je bila da se produkcijom jakih periferija ovaj igracki si-

= prefvori u kompletan kuéni studio zabave. Sada, medutim,

2w ambiciozni planovi definitivno padaju u vodu. Pladimo se da
O u istoriju udi kao najperspektivnija i najkratkoveénija kon-
= Madamo se da nismo u pravu.

o0 Cne igre, niska cena, mogucnost igranja putem Interneta.
ol nesigurna buducénost.

PlayStation.2

CPU: Toshiba 128-bit, Emotion
Engine (TM), 300 MHz
Grafi¢ki &p: Sony Graphics
Synthesizer 150 MHz
Memorija: 32 MB

Zvuk: SPU2+CPU 48 kanala
na 48 kHz

Drajv: DVD

Cena: 350 USD

Sony Computer Entertainment je najmladi, ali veoma ozbiljan tak-
mi¢ar u ovoj trci. Pre jedva sedam godina, ovaj japanski gigant
prikljucio se Segi i Nintendu projektom PlayStation, konzolom ko-
ja je ostvarila dramati¢an efekat na ovom trzistu. Decembra 1998.
godine objavljen je frapantan podatak: 3irom sveta prodato je ne-
verovatnih 50 miliona PS konzola.

Protle godine Sony je predstavio dugo ocekivanog naslednika
najuspesnije konzole devedesetih. PlayStation 2 je podigao mnre-
go prasine, pre svega zahvaljujudi tehnickim specifikacijama koje,
barem na papiru, zvute veoma dobro. S druge strane, ¢ini se da
je Sony zinuo vise nego 3to mozZe da proguta. U Zelji da predsta-
ve “set-top" paket opste namene, Sonyjevi dizajneri udaljili su se
od osnovnog koncepta

kucnog sistema za igranje.
Mogucnost citanja DVD di-
skova i ugraden MPEG2 de-
koder jesu interesantne ino-
vacije, ali da li su zaista po-
trebne? Stampanje procesora
u 0.18 mikronskoj tehnologiji
dodatno je poskupelo inace
slozenu proizvodnju, pa je na
koncu ispalo
da je “sku-
plja Dara ne-
go mera”.
Dobre osobi-
ne PS2 kon-
zole su retro-
gradna kom-
patibilnost s
ranijim soft-
verom, e

Tabela uporednih karakteristika 128-bitnih konzola
Dreamcast PlayStation 2 Gamecube Xbox
’ CPU Hitachi SH4 RISC Sony Emotion IBM Power PC Intel Pentium Il
Engine, 0.18p Gekko, 0.18p
Takt 200 MHz 300 MHz 405 MHz 733 MHz
Bus transfer 2.2 GB/s 3.2 GB/s 1.6 GB/s 6.4 GB/s
Graficki cip NEC Power VR 2 Sony Graphics NEC Flipper, 0.18p | nVidia X-chip
Syntesizer, 0.18p
Take &ipa 120 MHz 150 MHz 202.5 MHz 250 MHz
Prenos tekstura 24 GB/s 45 GB/s 12.8 GB/s 96 GB/s
Zwvucni &ip Yamaha SISP 3D 16-bitni SPU2 1 6-bitni DSP 16-bit, AC3, MIDI, 3D
Frek. semplovanja 48 kHz 44.1 ili 48 kHz 48 kHz 48 kHz
E Modem 56 Kbps ne ne 56 Kbps,
: posebno
Brzina iscrtavanja realno preko 3 mil. | teoretski 66 mil. 6 do 12 mil. 125 miliona
& poligonals poligona/s poligona/s poligona/s
£ Sistemska memorija | 26 MB 32 MB 24 MB 64 MB
Medijum GD-ROM DVD-ROM 8 cm NGC 2-5X DVD-ROM
opticki diskovi
Kapacitet medija | GB 32 GB (IX), 1.5 GB 6.4 GB,
6.4 GB (2X) (8 GB HDD)
Okvirna cena 200 USD 350 USD 200 USD 300 USD
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razvijenim za prvi PS i Siroka paleta dodatnih uredaja,
kontrolera, memorijskih kartica i tzv. PocketStation do-
dataka. No, marketing Sonyja ni danas ne prestaje da
glorifikuje hardverske moguénosti svoje masine: te graficki
procesor je 50 puta brzi od Dreamcastovog, te 3D efekti prema-
Suju moguénosti savremenih PC kartica... Istorija nas, medutim,
uéi da najjaci nije uvek i najuspedniji. Vreme je pokazalo da su
softverske kuce mnogo bolje prihvatile Dreamcast, pre svega
zbog mnogo Sireg izbora razvojnih alata koji znacajno olak3avaju
programiranje, skracuju vreme izrade igara, a tako i pojeftinjuju
citav proces. Sony je ovoga puta propustio da ostvari dobar fid-
bek sa proizvodadima igara.
Igre za PS2, i pored svih prednosti, gotovo uopste nisu kvalitetni-
je od Dreamcastovih, naprotiv. Da li je to posledica toga $to pro-
gramiranje igara za PS2 traje duze, ne znamo, ali ¢injenice govo-
re u prilog Segine konzole, u to nema sumnje. Prognozirati bu-
ducnost ove konzole nije ni malo zahvalno, ali nikako ne treba
potceniti mo¢ kompanije koja je podrzava. Sa ogromnom bazom
korisnika, sjajnom reputacijom i kompletnom podrikom od strane
softverskih kompanija, PS2 bi se mogao dugo odrzati na trZistu,
posebno ako dode do najavljanog snizenja cene, uslovljenog no-
vim “igraéima” koji dolaze iz Nintenda i Microsofta. Ko im je kriv
kad su godinu dana poranili...

Za: podrska za DVD video, odli¢ni dodaci, dobre igre.
Protiv: visoka cena, izrada igara traje dugo.

GAMECLUBE

CPU: IBM 128-bit, Gekko
(TM), 405 MHz

Grafigki €ip: NEC Flipper
(TM), 202.5 MHz
Memorija: 24 MB

Zvuk: DSP na 48 kHz
Drajv: NGC opticki disk
Cena: oko 200 USD

Status najuspe3nijeg proiz-

vodaéa kuénih sistema za
igranje, Nintendo ¢e pokusati da povrati konzolom po imenu Ga-
mecube. To nece biti lak posao, s obzirom na polovian uspeh
Nintenda 64, 64-bitne konzole koja je, iako tehnicki superiornija
od PlayStationa, imala mnogo trnovitiji put. Ipak, Nintendo i da-
lie drzi dobar deo trzista, posebno kada su u pitanju igre i dZzepne
konzole. Da se podsetimo, GoldenEye je bila najprodavanija elek-
tronska igra u 1998. godini, dok je Legend of Zelda zauzeo dru-
go mestu. Game Boy Color, a uskoro i Game Boy Advance uspo-
stavice kompletan monopol na sceni dZzepnih konzola. Kakve su
ambicije ove kuce na 128-bitnom trZistu?
Za razliku od Sonyja i Microsofta, Nintendo ce se fokusirati na
igractko trziste i zanemarice nesigurne eksperimente sa videna-
menskim uredajima koji bi bilo neopravdano skupi. Sudeci po spe-
cifikacijama, Gamecube bi mogao da ponudi PS2 kvalitet po ceni
Dreamcasta, $to ¢e vrlo verovatno bila dobitna kombinacija, koja

bo"us

ce ugroziti sve druge
proizvodace. lako ce
osnovna frekvenca
procesora biti daleko
ispod X Box-ovih
733 MHz, napredna
PowerPC arhitektura
omogudi¢e mnogo
visi stepen utilizacije
i gotovo podjednake
ukupne performanse.
Marketing, cene i podrika razvojnih kompanija glavni su faktori
koji ¢e odluciti sudbinu Gamecubea. Sony i Microsoft na tom po-
lju imaju daleko vie iskustva, $to ne mora da znaéi nista ukoliko
Nintendo izabere pravu strategiju. Kako stvari sada stoje, Game-
cube ce biti pravi praznik za svakog hardkor igraca, dok ce oni ko-
ji traZe aparate sa 3irom upotrebnom vredno3c¢u zadovoljenje naci
u PS2 ili Xboxu.

Za: odlicne igre, mocna konzola.
Protiv: Nintendo ima mnogo toga da nadoknadi.

XS0X

CPU: Intel Pl 128-bit, 733 MHz
Grafigki ¢ip: nVidia X-chip, 250 MHz
Memorija: 64 MB

Zvuk: 16-bitni AC3, MIDI, 3D na 48 kHz
Drajv: DVD

Cena: oko 300 USD

Najgore cuvana tajna
u Microsoftu, kako se
X Box u 3ali cesto
oznatava, konzola je
od koje potro3adi naj-
vise ocekuju i koje se
konkurencija najvise
pladi. Iskustvo nas uci
da ¢ika Bilijevu "radio-
nicu" shvatimo sasvim
ozbiljno kada je u pita-
nju tako bogato trziste
(setite se samo sudbine Netscapea na trzistu Internet browsera).
O X Box-u smo detaljno pisali u proslom broju Bonusa, pa se na
ovom mestu ne¢emo zadrZavati na opisu tehnickih karakteristika
i prednosti u odnosu na konkurente (radi preglednosti, u tabeli
smo izneli uporedni prikaz tehnickih specifikacija 128-bitnih kon-
zola o kojima govorimao). Pozabavi¢emo se samo jednim, verovat-
no najvaZznijim pitanjem - cenom.

Interesantna osobina Xboxa bice nedostatak podrike za DVD vi-
deo. lako e se konzola isporuéivati s ugradenim DVD &itacem za
igracke diskove, filmovi nece moci da se pustaju bez dodatnog
daljinskog DVD sistema, koji ¢e se kupovati odvojeno. Takav pri-
stup nesumnjivo je motivisan Zeljom da se cena svede na razum-
nu meru, dakle osetno ispod cene PlayStationa 2. To nam govori




4% jednoj bitnoj &injenici, koju smo
=Cz prevideli - ishod. Rat konzola nece
sowati samo tehnitke moguénosti, veé
2 konaéna cena i dostupnost dodat-
‘wredaja kojima bi zahtevniji korisnici

L mogucnosti baznog sistema.

Seus ik kome ce Microsoft pribedi jeste
s«=malno dobra podrika za proiz-
woade igara i sve programere koji budu
S &2 se ukljuce u razvoj softverske po-
# aiken X Box. Takav pristup Microsoft je oprobao pre nekoliko

godina na PC platformama, kada

je svojim DirectX programerskim
bibliotekama za kratko vreme poko-

pao DOS i od Windowsa napravio jedi-

nu prihvatiljivu igra¢ku platformu. U sva-
kom sluaju, X Box je konj na koga se vredi
kladiti.

Za: odlicne podrika za programere, Siroka
podrska softverskih kuca.

Protiv: Microsoft je potpuni “novajlija” na trzistu konzola.l

N

~ Posnozirati dalji razvoj dogadaja na ovom uzbudljivom
25w nije ni malo lako, a zbog cestih turbilencija i neoceki-

wanih obrta (kao u slucaju Sege) moZda i nemoguce. Ipak, rez-
amirajmo cinjenice.

De=amcast - izvanredan razvoj do sada najbolje Segine konzole
=20 je prekinut finansijskim krahom. Zaista steta, jer to je sis-
- "= «oji obezbeduje izuzetno kvalitetno igranje, koje ni po

- Z=mu ne zaostaje za onim na PS2. Ukoliko razvojne kuce nas-
Z2we= s podrskom za DC, ova konzola bi mogla da bude pravo
‘=punjenje sna, posebno kada se na trzistu pojave X Box i
Camecube. Ocekuje se da ¢e cena Dreamcasta tada pasti ispod
200 USD. Po svemu sudeci, to e se desiti i ranije.

- PlzyStation 2 - izuzetno mocna konzola koju ¢e pokopati pre-
- wsoka cena. Sve slabija prodaja i najavijena cena X Box-a koja
o= @ osetno ispod PS2, uzdrmali su odgovorne u Sony-ju.
2owort vise od 700 maraka za igracki sistem koji pride nije ni
maiat na trZistu zaista nema mnogo smisla. To ce se mnogo

Cedeteka
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jasnije pokazati na kraju prvog kvartala ove godine, kada ce se
finansijska sluzba Sony-ja suotiti s poraznim ciframa.

GameCube - konzola o kojoj najmanje znamo vrlo lako moze
postati pobednik u ratu 128-bitnih igratkih sistema. Kada se
Gamecube pojavi, na trzistu e biti ve¢ oko 30 gotovih igara,
od kojih tri pripadaju najpopularnijim serijalima (Metroid,
Mario i Zelda). Umesto zastarelih kertridza koristice se mini
DVD diskovi, buduénost medija za konzole.Procenjena vred-
nost konzole u trenutku izlaska na trZiste bice samo 200 USD
(koliko i Dreamcast), 3to je itekako vazan momenat u trci za
trziste. U svakom slucaju, bice ovo veoma ozbiljan proizvod.

X Box - sa svim faktorima na svojoj strani (tehnikalije, podrika,
marketing), uspeh X Box ¢e u celosti zavisiti od cene. Pocetne
najave isle su i do fantasti¢nih 500 dolara. Najnovija "rezanja"
(npr. ukidanje DVD Movie podrike) sigurno ce usloviti pad
cene, ali ona najverovatnije nece i¢i ispod 300 USD. Barem u
pocetku, a kako ce biti kasnije, pokazace vreme.#

BEOGRAD

M. Popovica 32

Blok 22, preko puta SC (bivsi video klub “22")

= 023/580 360, 34-238 isporvka postom 063/539-380

e-mail: pilemk @evnet.yu
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Ako ste iole pratili evoluciju igrackih konzola, onda ];-‘ o"—..
vam ime kompanije Argonaut sigurno nije nepoznato. "’(-,_

Autori mnogih znacajnih platformi, kao $to su StarFox

1/2 (SNES) i Croc 1/2 (PlayStation), predstavice se e "“.";:". _7":-;

Xbox publici projektom Malice, jednom od prvih iga- B 1353-:-,';;1::-_-
ra koja ¢e demonstrirati mo- ' zg‘ﬁﬁﬁ:i'.ﬂ
guénosti Microsoftovog ig- P
ractkog sistema. Scenario igre po malo podseca na wf -
Alisu u Zemlji ¢uda. Glavni lik je simpati¢na de- DRENGE 4§
vojcica koja je neoprezno na slobodu pustila drev- - j ; i".
no zlo, koje preti da porobi sve na planeti. Da bi is- < \-

pravili brljotinu koju ste napravili, morate da pro-
nadete i unistite izvesnog Malicea Incarnatea, dasu
na Celu sila mraka. Dobro, pri¢u smo ve¢ negde culi,
ali svet kakav su zamislili dizajneri u Argonautu sigurno nismo. Graficki engine je
konstruisan tako da sa lakocom “provari” do sada neviden broj pozadinskih obje-
kata i sitnih detalja na modelima likova. Glavni junak ¢e nositi ogroman ceki¢, a sa-
mo on ¢e imati vise poligona nego najvece gradevine u igrama za druge platforme (¢itaj:
PlayStation 2). A to je samo pocetak. Teksture e biti bitmapirane, dakle maksimalno rea-
listicne, dok ce se realtime sentenje primenijivati i na najsitnije detalje. Nema sumnije, bice
ovo prava demonstracija moci Xboxa. O samom karak-
teru igre i principima upravljackog sistema
za sada se ne govori mnogo, ali pretposta-
vljamo da ¢e Malice li¢iti na klasi¢ne akcio-
ne platforme sa oko 25 nivoa razli¢éitog am-
bijenta. Datum izdavanja takode je nepo-
znanica, a sigurno je samo to da ¢e se Ma-
lice pojaviti isklju¢ivo na Xboxu, ¢ime Mic-
rosoft daje sasvim jasnu poruku konkuren-
ciji: gotovi ste!8 (G))

NBA Gundam Battle Online

Street

Online igranje
na Dreamcastu
definitivno po-
staje hit, pose-
bno u Japanu.
Trenutno naj-
ocekivanija
mreZna igra je
Guntam Bat-
tle, borbena si-

Jeste li spremni da
zaigrate tri-na-tri?
Ako jeste, skinite
dresove i sazujte
patike, jer igra stize
tek na leto. Nago-
vestaji da je to sa-
mo jos jedan klon

legendarnog NBA Jam-a, pale su u vodu sa prvim
kadrovima koje smo ugledali. lako se delimi¢no za-
sniva na slicnom principu igre (bahanalni potezi i
zakucavanja koja se protive svim zakonima fizike i
inercije, te samim tim i gravitacije), pridodati su
novi detalji koji obogacuju i dodatno komplikuju
igru. Sto se vide sluzite "maestralnim” kucanjima,
skala se popunjava, tako da posle nekog vremena,
za svaki kos koji postignete, vas tim dobija
dodatni poen, dok protivnicki gubi poen.
Igrace pora-
zenih timova
moZete da
preuzmete
kao svoje, a
pominju se i
neki Bosso-
vi... pa vi sad
vidite 8 (UT)

mulacija u re-
alnom vreme-
nu, u kojoj se
jedan igrac na-
lazi u ulozi za-
povednika, dok ostalih dvanaest igraca postaju

piloti virtuelne eskadrile. lako je Gundam u osnovi
namenjen za mrezno igranje, bice i nekoliko pojedi-
nacnih misija u kojima ¢e se obucavati buduci onli-
ne asovi. Igra ce se u Japanu pojaviti krajem marta,
dok datum objavljivanja verzije za zapadno triiste
jos uvek nije preciziran.B (&3]
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Ogroman uspeh koji
je Acclaim postigao
futuristickom simu-
lacijom vozinje Extre-
me G, posluzio je kao
“kalup” za kreaciju jo$

jedne igre ovog tipa. Vo-
=0 enormno brze motore po izuvijanim i istumbanim sta-
ma. pokulavate da prezZivite prvo stazu samu po sebi, a
nca i neprijatelje koji se trude da vam “prijateljski” doda-
«oju pratecu raketu ili tane. Vozila ima oko 12, svako sa
"=t karakteristikama, a kako smo saznali, programeri Ac-
=ma su posebno pono-
= zbog animacija moto- ane

= i njhovog izgleda na e
fzzama. Naravno, moto- e
» su tesko naoruzani, po- \ e
zacimske animacije ce ob- s M = — =
sEativati prostor oko sta- | - e

== 2 tu su jos neki efe- ' =
ka0 npr. efekat
doManja zvucnog
na koji smo mi
momad navikli). Jos

o da nas obave-
= kada ce se pojavi-
riopetoll (um

r ~

Kirby Tilt’n’Tumble

lgra koja

je bukvalno
zapalila japansku
Game Boy Color
publiku uskoro ¢e se
pojaviti u engleskoj
verziji. U ovom na-
stavku, Kirby ce se bo-
riti za spas zemlje sno-
va, sakupljajuci rasute
zvezdice i tamanedi
mnostvo  agresivnih
protivnika. Za razliku
od klasicnih platformi, kakve su bile prethodne igre sa sim-
pati¢nim Kirbyjem u glavnoj ulozi, Kirby Tilt'n'Tumble do-
lazi u kompletu sa game packom koji sadrZi tzv. tilt senzor
(varijanta Ziroskopa s de-

tektorom vibracija), koji
¢e omoguciti znaajne
inovacije u kontrolnom
sistemu. Naime, igrac ce
Kirbyjem upravljati ne
samo pomocu tastera,
vec i tako Sto ce drmusa-
ti i okretati konzolu u
prostoru. Ve¢ nam se

znoje dlanovi od nestr- H:'z @J

plienja da probamo ovo i {5}

¢udo!8 (e)] r,*.:_t's D &
D800 S

Magelords

Zanr strateskih FRP igara na
PC-ju doZivljava pravu re-
nesansu. Bitan doprinos
ovom trzistu dace i renomi-
rani Kinesoft, jedan od najstari-
jih proizvodaca igara

_ za Windows platfor-
=" mu. Radnja igre desa-
va se u dalekoj pro-
Slosti, na mitskom konti-
nentu Arcan, gde obita-
vaju medusobno sukoblje-
ne rase ljudi, vilenjaka, ut-
vara, patuljaka i dzinova.

Sukobljene frakcije borice

se u stilu klasi¢nih RTS igara, s tim da
= mowz tehnologija omoguciti prikazivanje veceg broja je-
“mic2 u punom 3D okruZenju. Po sve-
™ swdedi, igra ¢e u mnogome podse-

5 ma Shogun: Total War, s tim da ce
¢ imati uvid u sve
“=tzle na terenu iz bi-
> wog ugla. Karakte-

o

mima kombinacija
o2 u realnom vreme-
sirateSkog planiranja
s=czva da ¢e Magelords bi-
reoma kvalitetna
== B (GJ))

EVE The Fatal Attraction

Jedna avantura za ko-

ju bi se moglo reci da

je malo “slobodnije”

sadrZine, verovatno ce
na¢i odredeni broj pristali-
ca i u nas. Uzimajuci na se-
be da rasvetlite slu¢aj na-
padaca koji preti poro-
dicnom domu i mladim
“cerama” predsednika Ad-
ou Korporacije, imacete
prilike da se uverite u sve nesposobnosti i nedostatke glav-
nog lika (Kojirou), koji je inace privatni detektiv. Celokup-
na igra je odradena u stilu koji najpre asocira na digitalni
strip, mnostvo sligica i govorne glume, sa interfejsom koji
je usavrien pre cele jedne dekade. Imperativ je ba¢en na
pricu i likove, tako da ¢ete moci da se upoznate sa svima
kako biste razresili ceo slucaj, a 5to se pomenute "slobode”
tice, igru najtoplije “prepo-

ru¢am” omladini Zeljnoj
obrazovanja.. 8 (UT)
¢
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Pokéemon Stadium 2

Dobra vest za vlasnike
N64 konzole, ljubitelje
Pokémon igara, dolazi
iz kompanije Nintendo,
gde se privodi kraju
rad na novom Poké-
mon-Stadiumu. Igra
ce, slicno svom
prethodniku, omo-
gucavati prebaciva-
nje likova sa svih ver-
zija Pokémon igara za

Zame Boy platforme, putem transfer pack paketa. To znaci
22 ce likovi kreirani u, recimo, Pokémon Gold/Silveru, za ti-
£as zaziveti u punom 3D okruZenju Pokémon Stadiuma 2.
S0 se same igre tie, pobolj#anja se ogekuju kako na teh-
wkom, tako i na idejnom planu (bi¢e nekoliko novih mini-
=ara za razbijanje monotonije), pa je dobro RPG iskustvo
antovano. U svakom slucaju, ovo ce biti igra za po-
ne Pokémon fanove. U prodaji ¢e se pojaviti posle 26.

marta (Q))

RE Code : Veronica X

Nova i obogacena verzija i

to samo srecnicima koji po-
seduju PS2! Nakon ogro-
mnog uspeha RE: Code
Veronica na SDC-u, pro-
grameri su se odlucili da
naprave sliénu i za PS, sli-
¢nu, ali ne i istu... Pri¢a je

N

znatno obogacena, pri-
dodati su neki novi likovi, storyline-ovi za
neke stare, a i tehnicki aspekti su doZiveli
“lifting". Pored toga, koriste¢i prednosti i
mogucnosti novije konzole, grafika je
mnogo naprednija i bolja, animacije iz-
gledaju mnogo bolje i realisticnije, a
uvedene su i neke “facijalne” animaci-
je u samoj igri da “upotpune filing".
Tu su jos i dinamicke kamere koje garantuju ne samo bo-
lii izgled, ve¢ i mnogo bolje i preglednije kadriranje, zumi-
rarnje itd, itd. Igra ¢e bezmalo biti duplo veca no sto beja-
Se, a trebalo bi da se po-

javi do jula 2001.8 (UT)

5
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Haoshigami:
Ruening
Blu Earth

Iza ovog imena se krije
jedna RPG strategija
koja ¢e privuci sve pri-
stalice i obozavatelje
igre Final Fantasy Tac-
tics. Naime, u svetu u
ame su nekada vladali duhovi (spirits), doslo je do procva-
dske kulture koja je preuzela mesto negdasnjih vlada-
osle okr3aja koji je usledio, ljudii “dusi” su se pomirili
« zamenu za neke ustupke (od strane duhova, dakako).
~eromni kontinenti lebde u tom svetu, a duhovi koji su to-
om vremena pali u zaborav, ponovo se vracaju da ojacaju
=inike koji veruju u njih. Tokom igre u kojoj vodite ekipu,
=xupliate “belief” poene koji determinidu koliko imate ve-
re u nekog duha, pa
shodno tome belezite i
svoj napredak. Kretacete
se od bojista do bojidta
po mapi, a igra ce
dodi do jeseni.B (UT)

Macross VM3

Gigantski transformi-
Suci roboti, mega-
tonski samonavo-
deci projektili i pre-
lepe devojke purpur-
ne kose, deo su
okruzenja koje nas ¢eka
u novoj igri studija Sho-
eisha. Bic¢e to adrenali-
nom nakrcana akcija u
kojoj ¢emo upravljati
Macrossovim &eliénim
dzinovima, vodeci ih kroz
serije uzbudljivih bitaka. Pre svakog okr3aja, igraci ¢e imati
moguénost da svoje masine naoruzaju i opreme po Zelj,
potencirajuci one elemente koji odgovaraju njihovom stilu
borenja. Od grafike se oc¢ekuje da zaseni sve $to smo do sa-
da videli u akcionim igrama. Da li se radi samo o praznim
obecanjima saznacemo pocetkom ovog leta, kad se pojavi

konaéna verzija
& ] igre.8 (GJ)
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Crazy Taxi 2

Jos dok smo igrali originalni
Crazy Taxi bilo je jasno da igra
nece ostati bez nastavka. Sta-
vise, verovatno prisustvujemo
rodenju novog serijala akcio-

drugi nastavak pojaviti tokom
narednog meseca. Ludni-
ca na tockovima ovoga
puta seli se na
ulice Njujorka i
donosi standar-
dna unaprede-
nja: bolju grafiku
(posebno poza-
dinsku), muziku
grupe Offspring,
veci broj opcija i
jos ludu voinju,
prepunu akroba-
cija kojima cete
izbegavati grad-
sku guzvu - po
sistemu: kad ne moze$ da ih
obides, ti ih preleti! U novom
ambijentu upoznacete nove lju-
de i voziti nove atomobile. Sve
u svemu, bi¢e to prava ludni-
ca.d (G)

Global Operations

5 //“‘:\3

Evolucija FPS
igara se na-
stavlja. Autori
Counter Stri-
kea, trenutno
najpopularnije
mrezne pucacine
u prvom licu, veé
deset meseci rade
na igri Global
Operations, pro-
fesionalnoj verziji <
CS-a koju ce gu-
rati poboljsani LithTech engine, ¢ime su obezbedene vrlo
dobre tehnikalije. lako c¢e akcenat biti na mreZznom igranju,
autori obecavaju Al rutinu kakvu do sada nismo videli i ko-
ja ¢e obezbediti potrebnu izazovnost i u rezimu za jednog
igra¢a. Misije ¢e biti zasnovane na autenti¢nim lokacijama,
a od novina pominje se multiplayer rezim u kome ce jedan
od igraéa biti u ulozi komandanta koji koordinira akcije
svog tima i mo-
guénost glasovne
komunikacije izme-
du udaljenih sabo-
raca. lgru ce distri-
: buirati Crave, a na
- : policama ¢e se po-
= javiti u toku letaz8
(G))
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U dalekoj 2040-0j go-
dini, materijal po imenu
“metatron” biva pro-
naden. Nekoliko deka-
da nakon toga on igra
veliku ulogu u razvoju
ljudske rase, koja je
pocela progresivno da kolonizuje Solarni sistem zbog vla-
dajuce prenaseljenosti. Tokom narednih dekada, razvojem
novih tehnologija, kolonije se Sire i nakon nekoliko incide-
nata, tenzija izmedu matiéne Zemlje i Marsa narasta. Tim
povodom se pojavljuje teroristicka organizacija na Marsu
koja se bori za njegovu nezavisnost. Nakon napada na jed-
nu graniénu koloniju, preuzimate ulogu mladica koji se na-
lazi u mech-u neverovatnih sposobnosti. Tvrdi se da je si-
stem kontrola i kadriranja savrSeno reSen i da su se progra-
meri trudili da do maksimuma iskoriste sve mogucnosti
konzole, a treba da se
pojavi sredinom maja.f

SOURGS 5

Super Mario Advance

Ko ¢e kome, ako
ne svoj svome,

ili ti eto Maria
na novom Game
Boyu. Radi se o re-
inkarnaciji igre Su-
per Mario Bros. sa
NES konzole, jedne
od  najuspesnijih
platformi u istoriji
elektronskih igara.
Graficki, igra ¢e biti daleko ispred svog uzora, sa dizajnom
preuzetim iz SNES verzije koja je objavljena 1992. godine.
Da bi razbili monotoniju, dizajneri obecavaju i nekoliko no-
vih nivoa, kao i izmene u
kontrolnom interfejsu koje
ce igru prilagoditi portabl iz-

danju. Posebno zgodna mo- '%IF
gucnost je opcija za igranje
Cetiri igraca istovremeno, u
posebnom Arena reZzimu
Pritom, za igranje
¢e biti dovoljan sa-
mo jedan kertridz i,
naravno, kablovi za
povezivanje cetiri
konzole. Simpati-
¢no.8 (GJ))




Time Crisis: Wiggles
Praoject Titan

»=cam se vremena kada sam

onei put zakoradio u Segu,

saranu u “stakleniku” i
prisao velikoj masini -~

iz koje je izazovno
Strcala ogromna prangija, kao za u oko... Posle je
presao na konzolu kao nastavak koji je moglo
igrati dvoje igraca. Sada dolazi tre¢i nastavak,

=

Razvojni tim In-

\ ..'f."‘JJ'K.‘

noseci przatko ime (a bez adekvatnog - nonics za sredi-

& objadnjenja), a vi ste joS uvek u ulozi nu ove godine pri-

Ricarda Milera, coveka koji bi ocigledno prema upravlja¢ku simulaciju po ugledu na Creaturese.

porazio i King-Konga petardom, a ka- Igrac ¢e kontrolisati rasu patuljaka po imenu Wiggles, vo-

" moli jednu malu armiju svojom vernom *“cus- dedi ih u njihovom podzemnom svetu i trude¢i se da ih od-

v kijom". Optuzujuci vas za saucesnistvo pri gaja, "vaspitava” i zabavlja. Oni ¢e morati da nauce sve, od

umorstvu predsednika Karu- kuvanja i kovanja oruZja, preko ¢uvanja Zivotinja, do toga

be, morate pobe¢i od du- - da naprave makar jednu masinu koja ée koristiti plemenu.

ge ruke zakona i razra- A U igri ¢ete se suoéiti sa vise od stotinu zadataka, u kojima

- ¢unati se sa vodom a3 cete se boriti sa suparnickim klanom, resavati probleme pri-
*  podzemlja Kantari- "‘\‘ rodnih nepogoda i ras-

som i starim znan- ' pomamljenih zmajeva i [ k.
= Divljim Psom. Ako ne znadete, Divlji o trolova. Sve u svemu,
= j= Ricardov arhi-neprijatelj, koji je bice to neobi¢na takti-
=C jedared “obljubio prasinu”, gu- ¢ka simulacija sa znacaj-
=0 ruku u duelu, a sada na njenom nom dozom humora, ali
mestu ima rotacioni top. Igra treba i teskih zagonetki koje
= pojavi na trZistu do 15. juna ¢e vam propisno anga-
=%wie godine.f (umn Zovati sive celijice. B
& \ (e])]
. o
Dark Angel : Twisted Metal Black

Vampire Apocalypse Nakon dve sramotne ig-

re koje su se “provuk-

':_:'%Ejlosua_ 1 le" kroz Twisted Me-

S fr._ """""""""""""""""""" tal serijal, najavljuje se

r ’:‘;:Je_ izlazak novog nastav- =

winrt bove : : ka koji treba da nastavi e

. .“Jf eAu:n— i " ba$ tamo gde je dvojka

Y = :’um inre, 5 zavriila. U junu treba da

oy gRnpe. 7/ se pojavi na trzistu, a ka-

S - Ovana I iy ko saznajemo predsta- ’
2 sirane ljudi da gt | [31C1C oy 2

= Sk L vljace pravo ¢udo u ma-
FONEW_PO- J lom. Pored novih animacija i za sada potvrdenih 14 likova,
acqu iz ofnjaka

od kojih ¢e 5 ili 6 biti skriveni, a od kojih ¢e svaki imati svo-
je animacije, pricu i zacrtane ciljeve, tu ¢e biti i nekih tajni
koje ce otkriti samo najuporniji. Pored toga, nivoi su po di-
zajnu ogromni: zamislite skladiste puno neprijatelja, koje se
izdize u vis i ustvari je platforma na tankeru. Tanker plovi
d - - : ; okeanom do ostrva na kome se nalazi ludnica, pa vi sad
J i pocnete iz pocetka kako bi kompletirali _celokup:‘:t_r'f razmislite kolika je to
acseqpl | ugeee (o = ; F i arena i ¢tega tu sve
svoje vestine i mo- N ha T
gucnosti. Posebna - €
paznja je obracena .
na Al, za koji se
tvrdi da ce biti je-
dan od najkomple- b

ksnijih, a igra treba S a——
da se pojavi pocet- .
komleta. 8  (UT)

=umeiih krvopija. Igra ce biti obogacena RPG elementima,
ozt je i sistem ucenja po “modulima”. Naime, svaki od
2 modula sadrZi jednu kreaturu (zombi, vampir, vuko-
koju treba da odstranite na 3to efikasniji nacin. Ka-

¢ Wompletirate svih 12, moci cete da snimite status na

-
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Nikada mi nije bilo teze da poénem da

oem nego sada... Cini mi se da je proglo ta- s
<0 malo vremena, ali u stvari i nije, sada shva-
tam da je pro3ao dugi niz godina. Seéam se kao |
a juce bede dan kada sam prvi put ugledao
Sony PlayStation. Sta sada da radim kada ova
=ra treba da se opide, a jedan je od poslednjih
~tova na ovoj konzoli.

togli ste da primetite da u prethodnih par bro-
=va Casopisa, igara za Sony ima manje i da su
=Ce najave za hitove na "kecu", ali to nije na-
krivica. Cini mi se da mnogi od nas ne mogu
= se pomire sa Cinjenicom da ce igre za njega
wskoro prestati da se proizvode. Ipak da

i pljuc, pljuc, pljuc.

>%2 j2 vama sada u stvari da kazem, iskreno, ni-
=m pametan. Na najkvarniji moguci nacin va-
2 zaobilazim da pri¢am radnju igre, ¢isto da »
z= ne maleriSem. Ja sam ona osoba koja je u  \_

“uknem u drvo | se pomerim s' mesta (radi uro- "‘v/"

T i
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“=nju da zakolje budale 3to u bioskopima pret-
postavljaju ili govore
"Ma ja sam to veé
gledao, batler je
ubica". Samo da po-

vuéem jednu parale-
lu, u oba dela mitolo-
gija je veoma zastu-

- 2

fejs prilagodili. U principu igra je ista, sa vise likova i od-
lienim dizajnom nivoa. Mno3tvo zagonetki ¢e vas zabavi-
ti, tu i tamo po koja namuciti, neprijatelja ce biti dosta,
moracete da prangijate na sve strane, a bez da se odma-
rate, da se kotrljate... Da, da, jo3 uvek mozete da se ko-
trljate i radite sve one divne stvari, gledajuci mlado, gip-
ko, lutkasto telo, kako se povija, obliveno znojem, mréteci

pliena, tako da Se bezlicnoj gomili mesa koja pada oblivena krvlju...
moZete samo da za-
_f mislite 3ta e vas sve - @ 1=
snadi u tih dvadese- fte S o ki
. tak casova za koliko
se igra (relativno) |ee— * __.*w § L ' &
moze preci. o B e b
i ; - o
Ipak, kao i u prethodniku,
u papazjaniju je pobacano F
malo soli i bibera, 3arenih za&ina a¥ -
koji su je do- » z ¥
datno obo- PR ‘
gatili, neke @ . \
negativne F I f & 4
stavke su iz- iy &4 | ?4 -
Py menjali, inter-
1|.
= IGRIVOST: == ATMOSFERA:
— ZVUK:
=) U zavisnosti od reagovanje igre na komande, Reakcije igraca na igru, tj. koliko vas neka igra
L govany g g
E Ovom ocenom se ne ocenjuju lakode igranja i izvodenja same igre dajemo zaokupi i odvoji od stvarnosti, takode ocenujemo.
@ samo zvuéni efekei u igri veé i ovu ocenu.
— muzika koja prati igru, znaéi
= sve #to 3= Fuje. )\~ UKUPNA OCENA:
5 Celokupni utisak koja igra
e ostavlja je dat u procentima i
= GRAFIKA: =-=—— mode biti manii ili veci nego
— ito to ostale ocene pokazuju.
E Ovde ocenjujemeo ukupan Igre koje su ocenjene sa preko
vizuelni izgled igre: pozadina, 90% su super hitovi.
= likovi i intro, tj.sve ito se vidi.
-
bl OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5.
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Uzivacete posmatrajuci animacije kojih boga mi
ima podosta, zatim u govornoj glumi koja je bes-
prekorna, u dijalozima likova i "slobodnom"”
nacinu ponasanja glavnih junaka. Kao 3to sam u
prethodnoj izjavi napomenuo, ribici su
"pomalo" slobadni, pa je igra ispunje-

na scenama u kojima se vidi mnogo

oblina, a sve je kako valja i trebuje, pri- )
kazano na po malo naivan i opusten

nacin, pa je igra podesna i za "liSama-

ne". To se samo dodatno nadovezuje na

onu pri€u o izumiranju macizma i preotimanju
dominantne uloge u savremenom drustvu (Iz-

vini, dragi, ali JA od danas nosim brkove!
prim.aut.). Bilo kako bilo i ja sam Covek i
podlozan sam "maltretiranju” od stra-

ne Zenskih osoba (u Sta su se neki

u sredu uverili), a i pri-

14

-

od zamerki ide na sistem inventara koji je u obliku liste u
realnom vremenu. U borbi je vrlo tesko ostati Ziv ako
pocnete neito da prckate po inventaru, ne daj boze da
poku3ate da promenite oruZje, $to nije nemoguce uraditi,
vec predugo traje. (Snajo, vadis li ti tu saémaru, il' da te
ja koljem?)
Cak i ako kojim slu¢ajem znate iz pika 5ta treba i kako tre-
ba da uradite, opet ¢e vam trebati najmanje 20-ak sati
igre, da sve to realizujete. A i ovo je tip igre u kojoj se
cesto umire, pa su programeri redili problem predugog
ucitavanja nakon svake smrti, po sistemu instant replay-
a, brzo i lako mozZete da ponovite sekvencu u kojoj ste se
razdvojili od duse.
Sto se grafike i reenja nivoa tice, smatram da je ovo
maksimum grafike koji moZe da se izvuce iz igre ovog ti-
pa, a posto je i sam dizajn likova i njihov izgled specifican
sam po sebi i nadasve originalan, dobija se jedan sjajan
vizuelni utisak. Ne znam kako, ali mi nastavak deluje ne-
kako bolje od prethodnika, nekako mi je bio malo mutni-
ji, moida ga se samo maglovito secam... Nivoi su razno-
vrsni i neki fenomenalno izgledaju, povremeno ce iskr-
snuti kadar koji ¢e vas oduseviti il
neka pozadinska ili propratna ani-
“74 ‘macija koja ¢e vas zapanijiti.
Bilo kako bilo, i na muziku i zvuéne
efekte je obracena posebna paznja,
tako da i to ostavlja odlican utisak na
igraa. Igrivost je dobra, ali morate da
posedujete osnovno predznanje i da se
malo naviknete na komande, kako ne bi doslo do nespo-
razuma sa prstima. Na raspolaganju vam stoji veliki broj
pokreta, tako da ako se malo izvestite nece vam predsta-
vljati problem da uspesno izbegavate rafa-
\ le, kotrljajuci se i bacakajuci se na stranu
(da ne kazem dipati) dok menjate 3arzer i
"barkate" po oruzju. Atmosfera je

S

stalica sam maodernih
shvatanja (auh, kakva
laz!).

Posto je igra akciona
avantura, bice mnogo
akcije, nekada moZda
¢ak i previse. U nekim
segmentima tu ce biti
par neprijatelja, stratedki
razmestenih, dok ¢e ih u
pojedinim trenucima biti
u jatima, krdima, ¢opori-
ma, da ne kazem horda-
ma. Stari, dobri ni3an je
tu da vas upozori da ima
negativaca za odstrel i

(_

~ odlicna i pravo da vam kazem, za
relativno kratko vreme koliko mi je
bila na raspolaganju, prosto me je
zakovala za ekran (Sto atmosfera,
Sto cice koje su se na njemu mogle
videti).

| 3ta reci na samom kraju? Niti dra-
sticno bolje izgleda od mnogih iga-
ra, niti je neki revolucionarni sistem
u pitanju, ali je zato jedna kvalitet-
na igra, odlicne radnje i raznolikih
nivoa, ispunjena interesantnim dija-
lozima i brzom akcijom. Ali... posto-
ji i mraéna strana svega Sto sam
upravo naveo. lpak, ja

- ovaj tekst pisem eks-

da vam skrene paznju na

neposrednu  opasnost.

Akcija punjenja oruzja se vrsi pritiskom na jedno dugme,

pa nece biti teSko ispaljivati uzastopne rafale u tela nepri-

jatelja, bacajudi ih na pod. U nekim slu¢ajevima ce biti do-

voljno Sunjanje i noz, a u nekim situacijama cete morati

da zapalite u pravcu najblizeg izlaza. Na samom pocetku

igre, jato "Stakora" poljeti prema vama, u nameri da pre-

zalogaji pre evakuacije. U tom momentu valja podbrusiti

pete i utedi glavom bez obzira. Ne secam se ta¢no koliko

sam puta riknuo dok im nisam uspe3no utekao, ali mlogo
puta zasigurno.

A kada napadi neprijatelja posustanu, tu su logi¢ke smi-

calice i zavrzlame koje treba da resite. Neke od njih su ap-

solutno trivijalne i tu su da vas

malo zadrze, dok su neke

teske, ali zabavne. Dru-

, gim re¢ima red slanine,

£ ~ red kackavalja, i malo

‘vako i malo 'nako. Jedna

S

_/ tremno pristrasno

Mihailo (Sm)esi¢ kaie:

Iz Eidosa nam je do3ao potencijalno

jedan od zaista posledenjih velikih naslova

za PlayStation. Ova igra je potpuno zasluzila da stoji
rame uz rame sa bilo kojom drugom koja se ikada
pojavila za malu sivu konzolu... 5ta da vam kaZem:
grafika fenomenalna i veoma pametno redena - PS
nije vise dovoljno jak da bi prikazao tako realne i

detaljne poligone kao $to mogu neke druge konzole
ili PC, ali je zato u ovoj igri njegov potencijal iskorid¢en
do maksimuma. Atmosfera je vrhunska, kao i zvuk -
jedinu zamerku bih imao na pricu, koja je u pocetku
malo konfuzna, taénije, igra ¢e vas izbombardovati
podacima, pa ko preZivi, snaci ce se... Ipak, ovo je igra
koja ne bi'smela da se propusti.




E s » L Hteo bih na kraju da iskoristim malo prostora, da se od sr-
o 4 : ca zahvalim Tini na pismu koje mi je poslala. Njeno pismo
. - me je podsetilo na to da je vieme da vam se svima jo}

, ' jednom zahvalim na glasovima i recima pohvale. Mozda

nisam uvek u prilici

‘4 da odgovorim na

‘\ N\ svaki pozdrav, ali ¢ £
7z . zato sada najiskre- alls

nije  pozdravljam
sve Citaoce ovog
casopisa. Sto se kri-

tika ti¢e, na njima ~
- se ne zahvaljujem,
B | ali me ipak opljuni- "
te kada mislite da .
posto je u pitanju jedan tako zvuéan naslov, a e s sam pogresio, na ¥
posto vi znate mene i kakav sam ja 3to se tice l ) kraju krajeva i ja
orovlacenja na staru slavu, to je jedan objekti- -

sam samo covek
¥an minus, 3to igri, $to meni kao autoru ovog (los), i ja gresim ko-

teksta, Clruemca je da su programeri PROVERENO mogli  liko i svi ostali (ako ne i vide). Prema tome, drugarici, pi-
da odrade jos nesto, nesto bolje, da ubace nesto novo, da  sjte, sada vige no ikada, jer je na3 "malian" upravo na-
obogate igracki sadrzaj nekim novitetima i da naprave ra- punio godinu dana. Mali3a, srecan ti rodendan!8

nitet, igru koja stvarno zasluzuje da "zatvori sezonu". Sa-
da. kada znate sve $to sam ja mislio da treba, vi razmisli-
%= da li valja ili ne valja uzeti igru, ipak kao 3to kaZe nas
sarod: 100 ljudi, 100 cudi, 1000 2ena, 2000 grudi...

Satara Jovli¢) kaie:

Prvi Fear Effect je nenadano osvojio ljubitelje RE stila

igara, ali ne svojom premisom "horor preZivljavanja", ve¢

stilom prezentacije same igre. Potpuno animirane pozadine, likovi
koji se potpuno uklapaju u njih i anime stil crteza i atmosfere su stvo-
rili igru koja je postigla ono 3to su mnoge pre nje probale i nisu
uspele - da naprave interaktivni film. E i drugi deo - Retro Helix - ne
menja samu prezentaciju igre ve¢ samo upotpunjava pri€u, vodecdi
nas kroz avanturu koja je spojila junake originalnog FE. Sama igra ne
nudi niSta novo, sem prie, ali ce ljubiteljima prvog dela to biti vise
nego dovoljno. lako bez radikalnih pobolj3anja RH je savréena films-
ka avantura kroz kinesko podzemlje buducnosti.

grafika

ml:;;l’o”‘ﬂ o "" Originaini prednji I Prodaja sa lagera

multimedija,elektronika,., 224" koloromot  BEZ CEKAN)A

Pnda]u sa lagera Konzole,DZoistici,
ko

na VERBATIM dionesima BEZ CEKANJA Memo kartice 15
r 5 120 blokova,Movie
L’ card,Konvertori...

Narodna muzika. Katalog za biranie pesama:

Po izboru za Nainoviia Domaga,Strana,  Naivedi izbor pesama
I-- 20 minut@  gasicnaDecialazz..  WNNL.GLSOFT.CONU

FILMOVI na Video CD-u  NAINOVUJI HITOVI! Holy Smoke 2,Perfect Storm,
Za PC,DVD player,VCD Najveéi izbor filmova Nutty Professor 2,0diseja 2010,
player,Sony Playstation, skidanih sa DUD-a The Mummy,X-Men,Matrix,
SEGA Dreamcast... sa prevodom Gladiator,Charlies Angels...

FILMOVI u DIVX formatu NON-STOP NOVO !
Vrhunski kvalitet ravan DVD-u A Perfect murder,Face off,
Za PC,SEGA Dreamcast... Eraser,Three Kings,Matrix,
PRODAJA-IZNAJMLJIVANJE Gladiator,Paybach,Contact...

NON-STOP NOVO ! The Patriot,Anather 9 1/2Weeks,
Iznajmljivanje  ciagiatorEraser,Three Kings, Chicken Run,The next best thing
oghup.pfodaja Matrlx.mmv.nm Blue Sea, The Enelish Patient,The Replacements,
” e Story Of Us... Anna and the King,Existenz...

- " Y ™

IEOIIZN.E IGRE e
8- onzola za igranje, TICI FILMOVI Non
10 puta jaca od Sony Plavstation, MEMO KARTICE Mp3 Muzika Uveh M]twvlf!h
B

S O N

; D KLUB
pruza Vam sledece moguénosti: TASTATURE  INTERNET = £
(GRE.FILMOUL,CD MUZIKA,MP3 MUZIKAINTERNET..  KABLOUI..  PROGRAMI... F (e

vi.dZoistici.cleaneri. Video i Audio kasete Verbatim diskovi HDD BACKUP
iie.stalci,filteri,zvuénici, Mini disc,CDRW disc No name diskovi INTERNET BLLEVAR RE
mikrofoni,diskete... Audio CD-R prazne kutiie KOLOR OMOTI : ) 3_7

I ZNASMETIVANIJE, PRODAJA, PRESNI 1011 .C
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Na zapadu
nista novo -
rekao bi Bo-
ra Corba, a
to da su na
istoku stare
price, jedno-
stavno nije istinal Legende sa Istoka (vredni Japanci), svoj-
ski su se potrudili da ponovo
osvoje jednom odliéhom

-~ bili inspirisani 1SS-om), a i stadioni su veoma sli¢ni onima u

stvarnosti. Libero Grande International je fudbal koji vam
nudi izbor kup ili liga takmifenja i sve to u svetu reprezen-
tativnog fudbala, na moju veliku Zalost, jer bi igranje ovog
fudbala i u klupskim okvirima pruZile zadovoljstvo pradenja
jednog igraca i njegovog kluba u razli¢itim takmicenjima

~Eto kako bi se fuzijom Libera i Strikera dobila neverovatna

fudbalska igra, koja bi dobila potpune novu dimenzijurigra-
njem na mrezi {tako e u ne-

igrom, kako biispred ekrana
TV-a proveli bar nekoliko
meseci. Libero Grande je za-
ista sjajna igra, sa jednom
manom - na trzistu se poja-
vila neposredno posle najbo-
lieg fudbala na svetu (Citaj -
Evolution 2)H!I Cinjenica da
fudbalska simulacija ima do-
bru ideju verovatno ¢e vas
zacuditi, ali Libero je stvarno
drugadiji, jer nije u pitanju
samo kontrolisanje svih 11
igraca na terenu i besposted-
no stiskanje dugmica kao u

~,  posrednoj buducnosti izgeda-
ti_igranje fudbala - Hrabra
procena - Prim. ur). — —

Igrati Libero Grande Interna-
tional je izuzetno lako i misi-
limda su-opcije prilagodene s
onima kojima je igranje fud-
bala nepoznanica. Mogtce je
podesiti skoro sve (imacete
problem sa skidanjem po-
mocnog ekrana u toku igre, u

95 % fudbalskih simulacija. :
Ova igra vas stavija u poziciju jednog od fudbalera koji su
na terenu (izbor je samo vad) i da biste pruzili dobru parti-
ju u-timu koji pobeduije, bice potrebno da se skoro potpu-
no identifikujete sa likom koji vodite, a i da “skapirate”
mentalitet saigraca. Potpuno nov i izuzetno zanimijiv nacin
igranja fudbala, koji bi igranjem u mreZi dostigao
uspeh neverovatnih razmera. Biti najbolji i najefi-
kasniji bice vam interesantno neko vreme, ali vre-
menom de iskustvo u vama i Zelja za po-
bedom rezultirati time da zauzmete me-
sto koje je najosetljivije i na kome dete
moci da budete od koristi svom timu (ja
igram na poziciji ofanzivnog halfa u re-
prezentaciji Cilea). Za razliku od proslog
dela koji smo-igrali uglavnom zbog ideje,
ovoga puta igra ¢e vas privudi i do-
brom grafikom, tezim kon-
trolama i totalno realnim
pokretima igrata. Jo3 .
jedna veoma bitna raz-
lika u odnosu na pret-
hodnika, ogledase uto-
me da su imena igrata
skoro prava (kao da su

Ovlascéeni distributer

modu 2 play-
ers vs. Cpu),
tako da o nji-
ma necu previ-
e pisati.
Sve u svemu,
ova sjajna igra
otarace vas svajom simpaticnoscu i edlicnom idejom, a ako
jos imate prijatelje koji su dobre volje, proveicete mnoge,
mnogo nezaboravnih -sati igrajuci fudbal buducnost
(ah, kakva nezahvalna prognoza). Pa, 5ta cekate?!
- Navalite na igranje Liberalll

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustuplienom software-u.

i

w .

Casopisa

bo"lus

za crnogorsko primorje




Miroslav DPordevié

Svi Citaoci koji duZe vreme Citaju Bonus i prate moje tekstove dobro znaju da | s
sam ja ljubitelj klasicnih, adrenalinskih akcija, avantura (i dobra voznja moze da
prode), dok nikada nisam voleo, ¢ak veoma izbegavao slagalice i slicne igre, do
te mere da mi je posle godinu dana rada u naSem i va3em &asopisu ovo prvi put
da jedan takav naslov opisujem. No, i pored toga trudicu se da vam 3to objek-
Svnije prikazem ovu igru, bez obzira na to $to se ja li¢no za nju nikada pri kupo-
vini ne bih odlu¢io pared mnogobrojnih fenomenalnih igara, koje nam ovog me-
seca stiZu (Fear Effect 2, pa zatim Panzer Front itd.).
O cemu se ovde radi? Pa, kao i u svim sliénim igrama potrebno je slagati razne
xockice po odredenom redosledu, kako bi se pri kontaktu sa sebi istima, raspadale, to jest nestajale. Zatim padaju nove
xockice i tako u nedogled. Puzzle Star Sweep se ne razlikuje mnogo od ovoga, a ako ga treba uporediti sa nekom igrom,
onda je stari dobri tetris najbolji primer. Za razliku od pomenute legende u Star Sweep-u postoji samo jedna vrsta kocki-
- - ca: Stapici, koji se u stvari sastoje iz tri dela, od kojih je jedan (bilo koja sem unu-
tra3njeg) svetleci. Ukupno postoje tri boje kockica (5tapi¢a): crvena, 2uta i plava,
a cilj igre je spojiti svetlece vrhove kockica iste boje, kako bi one nestale i tako
vam rasCistile situaciju na ekranu. Za razliku od tetrisa kod koga vam novi ele-
menti stalno padaju odozgo, ovde ¢e se ono pojavijivati odozdo i “gurati'' celu
konstrukciju navise, a kada ona dodirne vrh ekrana - igri je kraj. Da stvar bude
°] jos teza, odozgo ce padati veliki kameni blokovi koji se mogu uniétiti samo ako u
njihovoj neposrednoj blizini unistite dve ili vise kockica. Igru moZete igrati sami ili
sa prijateliem, a ukoliko vam i jedno i drugo dosadi (a na Zalost ubrzo i hoce),
moZete odigrati Story mod, koji je u stvari obi¢an mod za jednog igraéa, s tom
razlikom $to izmedu nivoa postoji neka nazovimo je pri¢a (dve, najvide tri
reCenice u oblaticu) i kompjuterski voden protivnik.
To bi otprilike bilo to 3to se tice samog igranja, dok je tehni¢ke karakteristi-
ke suvisno komentarisati, jer ova igra pretenduje samo da bude zarazna i
igriva, a da li u tome i uspeva diskutabilno je pitanje. Moje li¢no subjektivno
misljenje je da ovu igru uz smesak treba zaobiéi, ukoliko imate vise od 10 de-
set godina.f@
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SUPERGROSS

Jos uvek mislim da je Super Cross Circuit od 989 Sports-a definitivna igra
na PS-u 5to se tice motokros trka. Ipak Supercross (2001) zauzima dobro dru-
&= mesio. Setivsi se prethodne igre iz EA Sports radionice, koja je poku3ala da doéara uz-
=ucenje motokros trka i takmicenja, jo$ uvek me produ Zmarci. Ne oni prijatnog porekla,
W=C oni jedna-od-najjadnijih -igara tipa Zmarci - toliko je prethodnik bio fo3.

% Sports je promenio ceo endzin igre, pa je sada osecanje drasti¢no drugaije. Ne bih se usudio da kazem da je mnogo
S55r0, ved samo da je zabavno. | to je ono 3to ovu igru vadi iz ponora buljuka moto trka na PS-u koje ne zasluzuju da
Sucu i na 781 kucnom kompijuteru, a ne na PS-u. Zabava je ono $to definise Supercross, i to posebno freestyle mod,
=== (= cilj sakupiti $to viSe poena izvodeci trikove u vazduhu, skaéudi sa jedne na drugu rampu.

=ored freesyle moda tu su jo3 standardni modovi solo ili turnir trke, jedan ili dva igraca i sve moguce opcije koje su vec
sesiale standard za EA Sports. Naravno, prezentacija (meniji, koli¢ina modova igranja, opcije i sL.) je vrhunska i podseca
== sve ostale EA igre, pa ljubitelji Fifa-e ili NBA nece imati nikakvih problema da se snadu. Ponudeno je preko trideset pra-
W wozata, kao i jo3 toliko izmisljenih koji se otvaraju pobedama u razliéitim modovima igre. Pobediti nece biti tesko, jer
od uzasne teskace prethodne otisla u drugu krajnost izuzetno laganih pobeda.

stvar koja odmah pada u o¢i, ¢ak i nekome ko nista ne zna o motokrosu (kao ja), jeste da je fizicki model u igri ja-
%5 Sudan. Motori ce skretati skoro u mestu iz pune brzine (pomocu specijalnog tastera za pomo¢ pri skretanju), i to sve
#s==e stojedi potpuno uspravno!, a utisak koji ovo ostavlja na igraca je u najmanju ruku cudan. Ipak, ovakva fizika do-
snosi zabavnosti trikova koje izvodite u freestyle modu. Trke pate od nemoguénosti da se
s=adete u krivinama kada se skoro svi vozai natrpaju jedan na drugoga, pa se nista zivo
E == raspoznaje. | grafika nije ba3 sjajna, sa vrlo tackastim teksturama i jako cudnom kame- [
"o u replay-u trka. Sve u svemu, ako Zelite zabavu, Supercross je nudi dosta, sa gomi- [
lom skrivenih stvari (staza, trkaca i modova)
koje se otvaraju pobedama u razli¢itim mo-
dovima, Ako Zelite simulaciju motokrosa, ne
traZite je na PS-u, ili barem prvo probajte vec
pomenuti Super Cross Circuit.@
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PRANZER FRONT

Evo nama sa istoka jedne izvrsne igre koju sigurno ¢eka
izuzetan uspeh, iz prostog razloga Sto na nag PlayStation
donosi ono $to je njemu oduvek nedostajalo: ratne simu-
facije. Pancer Front je igra koja vas stavlja u ulogu vozaca
tenka za vreme Drugog svetskog rata i potpuno realno
docarava svu dinamiku, jezu i strahotu tenkowvskih bitaka.
O ¢éemu se ovde za-
pravo radi? Pa, tes-
ko da ¢u modi ba3
detaljno da vam ob-
jasnim jer je govor i
tekst u igri uraden
na engleskom, ja-
panskom, ruskom i
nemackom i to ne
po principu selekto-
vanja, ve¢ po princi-
pu smenjivanja. Sta
to znati: glavne op-
cije (pocetak igre,
modovi, izlaz itd.) su
na engleskom, dok
su sva malo duza
objasnjenja na ja-
panskom. U zavi-

za ggru ovog tipa, jer vam ostavlja slobodne kursorske
strelice (ono $to obiéno nazivamo: gore, dole, levo, de-
snoj, koje koristite za upravijanje topom, tj. nisanjenje.
Kada Zelite da pucate, kamera se iz treceg lica jednostav-
nim:_pritiskom na krug prebacuje u prvo lice, 5to vam
omogucava lakse i preciznije niSanjenje.

. Moram da napomenem da
pri igranju ove igre odmah
moZete da zaboravite na
sistem-igranja, po kome i
samo idete pravo i pucate
na sve $to vam se ispred
na putu. Panzer Front nije
arkada, ve¢ Cista simulaci-
ja, tako da ¢e vam malo
taktike biti neophodne za
uspesno igranje.

Mape na kojima se borbe
odigravaju su ogromne,
detaljne i raznolike. Bice tu
mocvara, naseljenih mesta,

snosti od toga koju
stranu izaberete (a prisutne su tri: SAD, Nemacka i SSSR)
instrukcije vadeg oficira u tenku ée biti na engleskom, ne-
mackom, odnosno ruskom, a ukoliko ne poznajete neki
od ovih jezika, ne brinite, za sva je uredno dat tekstualni
prevod na japanskom (Sto, priznacete, znatno olaksava
stvar). No, draz ove genijalne igre ni malo nije time naru-
Sena, jer su sve stvari koje su date na japanskom u kraj-
nju ruku suviSne za samo igranje.

Sama igra je podeljena na nekoliko -modova: Panzer
Front, Story, Construction itd. U Panzer Front modu
mozete odabrati svoju stranu, bilo koji tenk i bilo koju
mapu, dok u story modu merate borbe prelaziti hronolos-
ki, ali zato ste po uspesnom okonéanju misije nagradeni
veoma kvalitetnom animacijom. Dakle, odabrali ste neki
mod, podesili opcije, otitali sebi Oce nas i sa puno hra-
brosti i elana startovali berbu. Tad nastupa ludilo.

Prva reakcija je: " Pih, pa grafika i nije nesto...", ali ne daj-
te se zavarati malo slabijom grafi-
kom, jer Panzer Front poseduje
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ledenih prostranstava na isto¢nom frontu, velikih grado-
va u Nemackoj i Francuskoj i tako dalje. Svaka od mapa
(sa par izuzetaka gde se radi o nekim pustarama na Kav-
kazu) obiluje ogromnim brojem detalja. lzmedu ostalog
mozete videti i potoke, Zeleznicke pruge, rovove, napus-
tene bunkere itd. E, a sad misije. Za

njih mogu redi samo jedno: savr-

nesto $to je mnogo bolje od suve
tehni¢ke uglancanosti: pakleno
dobru atmosferu i igrivost. Od-
mah cete primetiti nestandardne
komande. Ne postoji gas na iks i
kocnica na kvadrat, ve¢ je upra-
vljanje tenkom znatno komplek-
snije. Na L2 pokrecete levu guse-
nicu u napred, na L1 u nazad, R2
- desnu u napred i R1 - desnu u
nazad, dok se promena brzine vr-
5i na iks i kvadrat. Ovakav sistem
upravljanja je izuzetno podesan
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senstvo!ll Bicete impresionirani ka-
da se nadete u sred sukoba dve
tenkovske divizije, pracene sa obe
strane pedadijom i iz daleka po-
drzane teskom artiljerijom. U jed-
noj takvoj misiji gde ste vi stavljeni
na stranu trupa Tredeg Rajha, uti-
sak je toliko upetatljiv da se jedno-
stavno mora videti kako bi se
doziveo. Ja ¢u ipak pokusati da
vam docaram situaciju: bombe pa-
daju na sve strane; eksplozije; gru-
pe pesadinaca juriaju i redovno
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zale?u kada u njihoj bli-
zini nesto eksplodira. U
daljini se naziru kolone
saveznickih tenkova, a
potom kapetan pa-
niéno na nemackom
objavljuje, kako celu
vadu diviziju sa leda za-
sipa projektilima pro-
tivnicka artiljerija. Op-
koljeni stel Morate se
povugi kroz klanac koji

ste pre toga minirali i ne stuteci da ¢e vaSa misija propasti... Da bi-

e jo3 vise uziveli u svoju ulogu tenkiste, programeri su ubaci-

niz raznih kvarova i oStecenja koja vas mogu zadesiti. Recimo,
taman ste u kontraofanzivi razbucali neprijatelja i krenuli da ga
zonite; kad vam neki preostali neprijateljski pedak baci jedan Mo-

sowliev koktel pod gusenicu, od cega ce se ona raspasti i tako

moguciti da se kre¢ete. Onda vam samo preostaje da se
krug-na onoj jednoj preziveloj gusenici i pucate, pucate
zlotvora ne posaljete U vecna Jovista. Posebno su vredne
misije u kojima vam je cilj da zaustavite evakuaciju pro-
esadije u obliznji brod ili voz. Tada je najbolje unistiti po-
sredstvo prevoza i potom ''rodtiljati'' po bespomoénim
ima.
koja ¢e vam biti dostupna zavise od tenka koji ste izabrali
€ moegu podeliti na nekoliko tipova: granate za probijanje
za fenkove:ijace bunkere); eksplozivne granate (raspada-
mnogo delica - idealni za pesadiju i artiljeriju), dimne
dimna zavesa za lakSu bezaniju) i obi¢an mitraljez. Ta-
zavisno od tenka trajati vreme punjenja, pa je veoma
10 za misije sa otvorenom-borbom izabrati lagan, brz tenk,
> puni municiju, dok to neke posebne vaznosti nema u
a se radi o "'puskaranju'’ sa distance iz skrovitih mesta.
no gledano u igri su najbolji nemacki tenkovi, jer imaju naj-

dnos jadine oklopa i razorne modi, dok su ruski teski i davol-

ali zato veoma nezgodni kada vas pogode, a americki;
i laki za manevrisanje, ali nesto neprecizniji i slabiji.
Panzer Front oduSevi jednu desetinu od onoga koliko je
razio i odvukao od realnosti, provescete sate i sate igra-
igru, privuceni njenom neverovatnom atmosferom, bez
a nedoradenu grafiku. Sva ta gomila zabave je zapakova-
mo jedan CD i prava je Steta ne nabaviti ga.
krenije preporucujem.

Dosta je vise zaplitanja s kablovima.
SHOCK 2 RADIO FREQUENCY CON-
TROLLER je poslastica za svakog pravog
igraca. Ovaj bezicni kontroler ostvaruje
vezu pomocu radio talasa, sto omogucava
neometani signal na daljini do ¢ak 7
metara. Zahvaljujuci toj novoj tehnologiji,
vise ne postoji mogucénost da vam neko
tokom igranja prekine signal, pa cak ni
namestaj ni zidovi. Gumeni rukohvati ce
vam omoguciti bolje drzanje i udobnije
igranje. Zato se lepo zavalite u fotelju i
igrajte, ma koliko ona bila daleko od tele-
vizora. SHOCK 2 RADIO FREQUENCY
CONTROLLER je kompatibilan sa PlaySta-
tion, PlayStation 2 i PS One konzolom.

(23 Centrala: Beograd, Gosp. Vugiéa 160, Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701
{2y Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorskal 47, Tel: 011/3222 606
(23 Movi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/617 038, 064/117 53 36
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Oni koji misle da jos jedna karting-crtac igra
ne zasluZuje ovoliko prostora u novinama
mogu biti popriliéno iznenadeni ako pro-
baju Toy Story Racer. Ja znam da sam ja
bio. Mislio sam - "Jos jedan crtac-karting”, imajuci u vidu
sve uzase karting igara koji su preplavili PlayStation u po-
slednjih godinu dana. Do davola, i najbeznacajniji likovi iz
crtaca imaju svoju karting igru, a boga mi i oni kaji se i
nisu pojavili u crata¢ima.
Naravno, u ovom trenutku osecam potrebu da kazem
da ja zaista volim igre ovog tipa, jo3 od SNES Mario
Kart-a, pa na dalje, preko N64 Diddy Kong Racing, pa do
PS Crash Team Racing. Ove koje sam spomenuo su sam vrh
kvaliteta karting igara, i ja ih preporuc¢ujem svima koji vole
trke. Ne samo crtac trke, nego trke sveukupno. Jeste da cete
u njima naci crtac svet i nerealnu fiziku voznje, ali uzbudenje
kaje same trke donose je ravno najboljim momentima For-
mule 1, Gran Turismo-a ili Need For Speed-a. | jo3, ne po-
stoji bolji osecaj takmicenja, nego kada sa jo3 tri prijatelja de-

200, i ako budete Zele!
8 da ih sve redite spremi-
te se na dane igranja
TSR. Sama teZina trka
je promenljiva i odgovaracde i mladim igracima, ali ¢e i stari-
ji igragi nadi dosta izazova na kasnijim nivoima.

Sam trkacki endzin igre je jako dobar, ali ne i saviSen (kao u
Crash Team Racing-u, koji ima najbolji kart-endzin viden na
PS do sada). Svi likovi voze RC kartinge, i same trke mogu
biti brze, ali fantastiénih brzina nema. Uz svu razli¢itost za-
dataka koje igra stavlja pred vas svaki ¢as, od zabave nista
drugo necete primetiti. Same staze i borbene arene su loka-
cije uzete iz dva filma i odli¢no su dizajnirane i izvedene. Sve
staze imaju visestruke rute za trkanje koje nisu skrivene pa
je na igrau da

sam, trkajuci se, [N
odredi 3ta je naj- i
bolji put. | muzika e |
je odgovarajuca i = {-!

lite ekran u bilo kojoj od ovih karting
igara.

Sa ovom kratkom poukom prelazimo
na TSR. Iznenadenje! Suprotno svim
mojim ocekivanjima ova igra je jako
dobra. Ne savriena, ali pravo niotku-
da ulazi u sam vrh crtac-karting igara.
Objasnjenje za ovo je jednostavno -
TSR ima jako zanimljivu strukturu, ko-
ja uz solidan trkacki endzin i prepo-
znatljive | simpaticne junake, Cini igra-
nje zabavnim i dugotrajnim isku-
stvom. Ali podimo redom.

Prvo 3to upada u odi kada startujete

£

ni malo iritirajuca (5to se skoro
podrazumeva u igrama ovog ti-
pa), a to je jo3 jedno izne-
nadenje. Igre dva igrata malo
smanjuju polje vida, ali ne toliko
da pokvare uZivanje.

Ukupno uzev, TSR je jako kvali-

igru je da ona nema nikakav uvodni
film, a to je poprili€no ¢udno za Diznijevu igru. Sve 3to do-
bijete su opcije ulaska u novu igru ili ucitavanje stare i to je
to. E, da ovo ne bi bilo malo, pobrinuli su se programeri Tra-
vellers Talesa (pre ovoga zasluzni za jo3 jednu kvalitetnu kart
igru baziranu na Muppet likovima) napravivsi strukturu igre
takvom da se sastoji od zadataka koje igra¢ izvriava sa raz-
li¢itim likovima otvarajuci na ovaj nacin nove zadatke i nove
likove. Za svaki uspesno zavrsen zadatak igrac zaradi po jed-
nog plasticnog vojnika. Svaki od likova koje mozete koristi-
ti ima viSe od dvadesetak zadataka, od kajih se svaki otvara
sa odredenim brojem plasti¢nih vojnika koje je igra¢ sakupio.
Igraju¢i samo jednog od likova necete nigde stici - igra vas
tera da likove menjate posle najvise par zadataka odigranih
u cugu. Ovo opet znadi da cete, da bi dodli do novih likova,
novih zadataka i krenuli ka kraju igre, morati da odigrate sve
likove i sve njihove zadatke, menjajudi ih s vremena na vre-
me.

Ovakva struktura bi u obiénim kart-igrama bila restriktivna i
dosadna, ali ne i u TSR-u. To je zbog samih zadataka koje
treba zavrsiti. Oni su jako razliciti i sastoje se od obicne trke,
postizanja najboljeg vremena u krugu ili u celoj trci, igranja
Suge sa ostalim trkacima, borbe ko posledniji ostane, turnir
trka, nalazenja predmeta rasutih po stazi, i tako dalje i tako
dalje, jer lista se tu ne zavrSava vec pocinje - sve moguce
kombinacije ovih i dodatnih zadataka u svim mogucim vari-
jantama (u napred, u nazad, jedan krug, cela trka, ...), i to
sa svakim likom ¢ine da igra ni jednog trenutka ne postane
dosadna, ve¢ naprotiv samo pojaca Zelju igraca da zavrsi jo3
jedan (pa jos$ jedan, ...) zadatak. Ovih zadataka ima ukupno

O— 5

tetana kart-trkacka igra, sa pre-
poznatljivim likovima i stazama, odlicnom i jako inventiv-
nom sadrzinom, i moguénoscu igranja danima, bez bojazn
da dosadi. Jedina zamerka igri (koja je skoro neprimetna) je
da uspeh u nekim zadacima suvise zavisi od srece (koji pred-
met Cete dobiti da gadate mete, boreéi se protiv vremena
koje vam je u napred zadato), a ne od umesnosti igraca
Sem toga, ovo je vrlo razlicit i vrlo originalan kart-crtac vr-
hunskog kvaliteta.d

Milos (Simarkovi¢ kaie:

Ha, ha, hal Pa zar jo§ jedna jeftina kopi-

ja CTR-a? Ljudi ce se pitati dokle vise! E, pa

to se i ja pitam. Nije mi jasno dokle ce da kopiraju jednu
originalnu ideju i samo joj menjaju koncept? Ova igra
predstavlja upravo to - samo jos jedan poku3aj. Od nov-
ina donosi pregrit novih i "ne"videnih oruzja, kao i
pregrit staza (preko 22). Vrlo interesantna je opcija za
dva igraca, koja predstavlja pri€u za sebe. Po

meni TSR je jedna fino odradena igra i nista

- atmosfe}g
¥

igrivost




Uros Tomi¢

Legend of the Ogre Crown = = e :
Kada Covek razlozno razmisli, shvati da je

proslo vreme savrsenih heroja, mladih i lepih, snaznih
i-hrabrih, koji nece Zaliti ni Zivot da zastite pravdu, neza-
visnost, slobodu, bla, bla, bla... Doslo je vreme "pozitivnih" negativaca (a svako
ko je gledao film "Pitch Black™ zna o emu pri¢am), koji su tu da srude sva pra-
vila samo da bi izvrdili cilj, da na najlodiji nacin odstrane sve ostale "negativne"
negativce, negativne "pozitivce" i resto populacije. Nekada je osveta jedina
| stvar koja pali, koja ¢upa Coveka iz bedaka, a nije dZaba receno da je osveta "je-
o koje se kusa 'ladno". Kada budete startovali ovaj raspad shvaticete o ¢emu pricam.
| Sama ideja mi je delovala nekako originalno, ali je realizacija nesto Sto me je razocaralo, jer je igra “teska za igrati". Ka-
%0 sve pocinje i $ta se tu radi, nije mi ba3 bilo najjasnije ni posle uvodne animacije. Skapirao sam da je tu gomila Ogro-
va koji bance i Senlufe, suvide zapijeni da bi primetili da gomila patuljaka
“pliatka® drevni artefakt. Elem, dok su "zeleni" cirkali, iz njihove krune ko-
ja je stajala na veeeeeelikom pijedestalu, otudena je velika koli¢ina dragog
kamenja. Sta njima ostaje osim da se osvete kako znaju i umeju? Oduvek
sam ja govorio da su dve glave (maraka) bolje nego jedna, a sad se to moze
i uoditi- U igri imate ulogu dvoglavog kralja Ogrova, koji seda u svoje "vo-
zilo" i krece da batina patulike (Video sam patujkal - Prim. aut), koji su se
usudili da ih pokradu. Doduse, nikada nisam video glavnog lika za koga je
Fanken3tajn boginja lepote i koji je toliko "lep" da shvatam kako su neki lju-
di blagosloveni slepilom i obnevideloscu. U igri je cilj jednostavna stvar - iz-
vozi u golemom to¢ku nivo koji je krcat "patujkima® i njihovim "seljana-
ma". Iz nivoa u nivo "togak" je bolji i destruktivniji, batine zamenjuju kose
i bukagije, a patuljci ci¢e i proklinju dok im vi ruite gradevine. Na Zalost,
igra je bagovana tako da nisam bio u moguénosti da je predem zbog objek-
tivnih razloga, ali moram vam priznati - nikakav gubitak. lako je zaradila poen
na ideji, nekako mi deluje preterano glibavo i nedoradeno, lisena normalnih
stvari na koje su svi igrai navikli. Ni analogije, ni vibracije, pa sam posumnjao
u mudrost programera i shvatio zaSto je Head Games propao. Ne prepo-
ruéujem - preporu¢ujem da zaobidete.8
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Ahhh! Metal Slug! Ko ne zna
sta je Metal Slug ne bi treba-
lo ni da cita ovaj opis.
Medutim, za one koje jedno-
stavno ne mogu da se sete,
evo kratkog opisal Metal
Slug predstavlja konverziju
najaktuelnije igre sa Neo geo
automata. Vi ste u ulozi ma-
log vojnika, ¢iji je zadatak da
pobije sve 8to mu se nade na

putu. Na raspolaganju vam je ogroman dijapazon oruZja,

od pistolja, preko hyper pistolja, rocket lunchera, pa sve do
lasera i pratecih raketica. Ovaj "trec¢i" nastavak predstavlja

jedinstvenu kombinaciju prva dva dela. U odnosu na svoja

dva prethodnika ovaj na-
stavak donosi nov scenario
i nekoliko novih oruzja, a
naravno i neprijatelja. Prica
vas stavlja u blisku bu-
duénost, na planetu Zemlji.
Vanzemaljci “X" su pripre-
tili da osvoje planetu, a je-
dini spas je odred Metal
Slug. Vas zadatak je da iza-
berete jednog od 4 po-
nudena ¢lana ekipe i pro-
vedete ga kroz 5
OGROMNIH misija.
Kazem "ogromnih", jer oni
to stvarno jesu, u svakom
mogucem znacenju te reci.
Naime, svaka misija se sa-
stoji iz tri dela i na kraju
svakog, ceka vas big boss.

dita (zaradujete ih kada predete skor od 10.000 poena, a u
ovoj igri taj broj poena se skupi za 2 minuta igranja), po
jednom kreditu mozete imati maksimalno 5 Zivota. Pozadi-
na i sami efekti su fenomenalno uradeni. Skoro svaki obje-
kat u igri je podloZan unidtenju - ovo vam garantuje mno-

go sati dobre za-
bave.

Svedoci smo po-
plave konverzija
sa automata. Na
samom _ zalasku
karijere male sive
kutije sve je vise
ovakvih igara.
Moguce je da

programerske kuce Zele
da koliko-toliko odrze u
Zivotu PSX, time Sto za
njega konvertuje prosla-
vljene hitove sa automa-
ta. Ako ste voleli ovu

dihbbbdbd, bbb b deh il

igru na automatu, onda |

trkom do CD kluba - iz-
najmite je ili je kupite -

necete se pokajati. Ako |
se prvi put susrecete sa |

ovakvim naslovom, onda

je krajnje vreme da gz |

upoznate.B

To prakti¢no znaci da igra
ima 15 nivoa. Boss na kraju jedne misije predstavlja kom-
binaciju prethodna tri, a taman kada ga jednom pobedite -
on ponovo ustane, samo sada jo$ mocniji i besnji! Oruzja
cete nalaziti na svakom koraku, a dobra stvar je to 3to vam

sada ne trebaju "Zetoni", ve¢ imate neogranicen broj kre-

Na moju veliku zalost, mislio sam da se

radi o ne¢emu novom, a ne da je re¢ o samo jos
jednoj konverziji. Igru sam vec¢ imao prilike da
igram u raznoraznim beogradskim buvarama i
salonima zabave, tako da iako poseduje neke
kvalitete, kao i privlacnu jednostavnost skrolujuce
2D pucacine, ipak je jedna od igara koje ne mogu
da upotpune osecaj. Sta vise, igra je enormno laka,
a na raspolaganju vam stoji neogranicen broj kred-
ita za nastavljanje, tako da mozete da je predete za
manje od 2 sata, bilo da igrate sami ili ne. Ipak, nije
\_Ni toliko loSe zgubidaniti uz nju. )
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Neka vam ovo
0Polece bude
Nesto poselno!

Priznajte da ste ve¢ vise od
deset godina tajno zaljubljeni u
Game Boy. Svake godine ga gle-

B ' date kako stasava u sve lepsu
GAME BOY _“Lo Y konzolu i vasa Zelja za njim se
o svake godine povecava. Pogoto-
vo sada kada je izrastao u Game
Boy Color.

Priznajte to sebi i drugima. Ovog
proleca mora biti vas. Sada je
pravo vreme da ga nabavite i to
iz najnovije kolor kolekcije, u

Sest “cool” boja:

Tirkizna, Malina Crvena,

Providno Ljubic¢asta, Sunéano

Zuta, Neon Zelena i Ljubicasta.

Game Boy Color - nemojte da vam
Dropadng i ovo prolee!

" Centrala: Beograd, Gospodara Vuéiéa 160
Ea}’_\ T:J' Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
‘DL Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011 /3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
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Zahvaljuju¢i Seginim progra-
merima Dreamcast je dobio
jo§ jednu veoma kvalitetnu
voznju, specifiénu i originalnu
po tome $to ste sada u prilici
da vozite "drumske aZdaje',
to jest gigantske teretne ka-
mione koji izazivaju straho-
postovanje kod obignih vo-
zaca. 18 Wheeler nece iza-
zvati

e AR AT T HREmER s

uvid u dZinovske razmere kamiona i samim tim olak3ava
igranje. Grafika u igri je sasvim solidna, mada objekti u po-
zadini ¢esto umeju da i time narude inace lepu i te¢nu ka-
meru. Podto vozilo kojim upravljate ima preko deset tona.
ono nece moci da jurca velikom brzinom po drumu, $to
Cini da cela igra, uslovljena time, bude prilicno spora. Po-
red vas i vaSeg rivala na drumu ce biti jako mnogo drugih
vozila koja su veoma lepo modelirana i prava je Steta Sio
nisu prisutni i pesaci. Sto se tice ciljeva misija, oni se uglav-
nom svode na odnosenje necega negde za odredeno vre-

me pre konkurencije.

bur-
n- e
reak-
cije auditorijuma, ali e svakako
zadobiti prilican broj poklonika,
3to u najmanju ruku zasluZuje.
Intro je mogao biti i bolje
odraden. Uzete su neke scene iz
igre (neprerenderovane) koje se
smenjuju sa tekstom, a sve to je
praceno komentatorom i muzi-
kom koja je OK.

Sadrzina treba da prikaZe ono $to
vas Ceka: Zivot kamiondzije koji
ceo dan provodi na drumu usput
borec¢i se protiv konkurencije.
Qdgedali ste intro i pojavio se
funkcionalan i pregledan meni, ko-
ga sacinjava desetak opcija: arcade, parking, score attack,
versus itd... Savetujem vam da pre pocetka pronjuskate po
opcijama i smanjite nivo teZine, jer ¢e vam na kasnijim ni-
voima igra postati preteska ukoliko je ostavite na normal.
Po startovanju arkadnog moda, koji je inace i glavni mod
u igri, bice vam ponuden izbor od nekoliko kamiona i vo-
zaca. Razlike izmedu njih postoje, ali se ne odrazavaju
mnogo na samu igru tako da je manje- vise svejedno ko-
ga cete odabrati. Tada sledi ucitavanje posle koga cete se
naci za volanom odabranog osamnaestotockasa. Pogled
koji vam je dat na pocetku je iz prvog lica, pored koga je
prisutan i jedan iz treceg koji je bolji, jer vam daje laksi

TIME 6 o : |
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Na svom putu u tra
sa vremenom po-
mazu vam odredeni
kombiji koje kada
udarite dobijate do-
datno vreme, a ukoli-
ko udarite neko
obi¢no vozilo ili obje-
kat gubite poene,
vreme i novac. Dakle
ispravna vozZnja bez
ijedne gretke je
najcesce neophodna
za napredovanje u
igri.
Pored glavnog moda
(Arcade) prisutan je i
jedan veoma cudan i
originalan mod: Parking mod u kome je potrebno parkira-
ti kamion na neko mesto za odredeno vreme, a pri tom
vam se ono dodatno smanjuje svaki put kada u nesto uda-
rite. Zvuci bezveze i lagano, ali verujte da je veoma zani-
mljivo i komplikovano smestiti onolike kamiongine na ma-
lo, odredeno mesto. Pored svega navedenog prisutan je
Score Attack, opcija u kojoj vam je cilj krajnje jednostavan:
da sakupite 3to vie poena i ubeleZite svoje ime na listi re-
korda.
Prisutan je i multiplejer za dva, odnosno cetiri igraca kao |
opcija Net Ranking u kojoj moZete odmeriti svoje rezulta-
te sa drugim vlasnicima Dreamcast-a koji imaju i Sega-net
(5to ja na Zalost nisam uspeo da proverim, zbog prokletog
nepostojanja tog Internet servisa u nasoj zemlji).
Pa, na kraju treba svakako pohvaliti trud programera oke
ove igre i preporuditi je svim srecnim vlasnicima Dream-
cast-a koji vole ovakve voznje. Svi se najiskrenije nadamo
da e i posle bolnog povlagenja Sege iz sveta konzola pro-
grameri nastaviti da rade ovakve igre za Dreamcast, jer je
u pitanju konzola sa velikim tehni¢im sposobnostima i pe-
tencijalima. Primer za to je i 18 Wheeler.8

grafika




Uzbudenje u ovogodidnjem takmicenju Lige $ampiona blizi
se vrhuncu, a nasi prijatelji iz Virgin Interactive-a u saradnji
s2 Crimson-om i Coyote-om nagradili su nas jo$ jednom
aciénom igrom - European Super League.

#nce o odvajanju finansijski najjacih klubova i formiranju
movih fudbalskih takmicenja u Evropi koja bi se igrala u li-
£askom formatu postaju sve glasnije | e3ce, tako da me ni
ma0 ne bi zacudilo da se i ostvare, jer para vrti gde burgija
mece. Pogledajte samo kako se igra kosarka - Euroliga, Su-
2efiga, Kup Rajmunda Saporte - pa sada u Evro-kupovima
== igraju samo oni koji to ne Zele (izuzimajuci, naravno Cr-
w=nu Zvezdu). No, to je samo jedan od koraka ka formira-
= fakmicenja koje bi se odigralo u Evropi i imalo ulogu
NEA

Soropean Super League je igra koja je po koncepeciji malo
sored svog vremena i nudi nam da bar dok se igramo "za-
w=mo” u buducénost i odigramo Super ligu - iako ona jo3
—w=x ne postoji. Kako izgleda igra koja predstavija bu-
“nost fudbala? Paaa, mogu vam reéi da do sada nisam
“==0 bolji fudbal za Dreamcast,
= to da igra nema onu Caroli-
%= ®oju u sebi nosi Evolution.
Swobea grafika (cenim da je iz
@we konzole mogude izvudi jos
Sos, odlican zvuk, dobre op-
o | Iod d7ojstik, sve su to oso-
Se European Super Leaguea
== Dreamcast-u (ovo za dZoj-
5k nie obavezno ako imate
Thrusimaser). Generalno veo-
== dobra igra koja ¢e u nared-
=& nekoliko meseci biti stan-

Y
e 0 OWEN

dard za dobar fud-
bal (li¢no bih voleo
da bude nadmase-
na) i u isto vreme
izuzetno komerci-
jalna, sa sve ta¢nim
podacima | imena
(konacno !11)

S.ropean Soccer League pocinje odliénim introom, malo
Seeezim za moj ukus, u kome se naizmeniéno i neprekidno
=ouju majstorije igraca i grbovi klubova koji su zastuplje-
= & ign, sve to fino upakovano u dobru muzi¢ku pozadinu.
Soc=iak je sjajan, a posle njega vam je ponuden izbor od
==k 5 jezika (111) na kojima je igru moguce igrati. Zatim je tu
* &=wni meni u kome se nalaze sve stavke potrebne jednoj
Sotro; fudbalskoj simulaciji, a koji malko podseca na meni
55 Pro Evolution-a, ali ipak nije identican. Naime u ESL-u
== ponudeni | Quickstart - duel dva tima za 1 do 4 igraca u
wome kompjuter bira timove i pravila su fiksna; i odigrava-
== evropske fudbalske super lige po pravilima koja su po-
“ioina promenama. Osim ovih opcija tu su i Friendly - duel
grotv prijatelja ili masine za 1 do 4 igraca, gde birate svoj i

Igor Simic

protivnigki-tim, name3tate pravi-
la, opcije i taktiku svog tima; za-
tim Custom Tournament - intere-
santna opcija koja vam omo-
gucava da kreirate sopstveno
takmicenje kup formata; Custom
League - omogudice vam isto $to
i prethodna opcija, ali ovoga pu-
ta takmicenije je ligaskog karakte-
ra; i naravno Training, koji ce
vam biti vile nego potreban, jer
za met protiv "kompa" treba biti potpuno spreman, Sto ce
vam biti jasno ve¢ posle nekoliko akcija protivnika na nor-
mal nivou (a zamislite samo kako je igrati na hard teZini).
Pre nego 5to zapocnete nudi vam se i izbor izmedu arkade
i simulacije. Igrati u arkadnom modu ne znaci prakticno ni3-
ta novo, osim 3to je ovog puta moguce "rovariti" po sasta-
vu- protivnika. Utakmica kre¢e od momenta kada su svi
igrati uredno poredani u vrstu i vi sada olekujete da ko-
mentator predstavi fudbalere oba
tima i sudiju ... ali glasa nema !
To je prvi veliki nedostatak ove
igre koji ce biti ispravijen u sle-
decem delu, najiskrenije se na-
dam, jer ovako igra gubi na at-
mosferi i zanimljivosti. Drugi ne-
dostatak (ako se to uopste
mozZe nazvati nedostatkom) je
Sto je potrebno veoma dobro
koristiti kontrole i znati kako se
sa kojim igraem pona3ati u da-
tom trenutku. U tome i jeste
draz fudbala, slazemo se, ali
stvarno je veoma tesko igrati
ESL onoliko dobro koliko je to
moguce sa ostalim igrama ovog

COSTACURTA

Zanra.
Pre nego 5to zavriim bilo bi nepravedno da ne spomenem
potpuno tacne statistike svih timova koji se pojavijuju u igri,
kao i to da na spisku fudbalera Bajerna iz Minhena ima oko
30 igrata, a isti je slucaj i sa A.c. Milanom ... Ah da - po pr-
vi put u istoriji fudbalskih igara pojavljuju formacije koje ni-
su standardne u fudbalskom svetu kao 3to su 4-1-2-3 ili 4-
2-1-2 i njima sli¢ne.

European Soccer League nije nikakvo remek-delo, ali je do-
bar fudbal sa kojim se moZete zabavljati dugo, dugo ..8
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Unreal Tournament

i
£

Uros Tomié

TOURNAME]

"Hvala ti BoZe 3to
stvori mrezu, Sto
stvori- konzole i
konverzije, progra-
merske firme, ‘la-
dan burek i ¢evape,
pivo i Zene, mene,
striptiz®. Posto je
ovo cCasopis pre-
tezno edukativnog
karaktera,  svoju

r I |

problem periferijala koji pre nisu bili dostupni, jer su ta-
statura i mi§—-neophodni za kompletan i nepomucen
igracki dozivijaj. Igru je naravno moguce igrati i preko
dZojpeda, ali morate racunati i na hendikepe, kao §to su
gmanjena preciznost i lodije kretanje. Kada sam onomad
opisivao-Qlll na istoj konzoli, spominjao sam sli¢ne pro-
bleme sa osetljivoi¢u analogije i njene nepreciznosti u
igri, u kojoj preciznost znaci razliku izmedu Zivota i smr-
ti, pobede ili poraza.

Za razliku od ostalih sliénih igara, UT je uveo neke razli-
ke i inovacije Sto se tice upotrebe oruzja, posto je na jed-

vrstana funkcija pri-

hvalu ¢u ograniciti
na prva cetiri pred-
meta kreacije, dok
¢u svemu ostalom
posvetiti svoj Zivot,
bilo da sam budan ili
spavam.
Po mom skromnom
misljenju, postoje 3
razlicite FPS igre, a
svaka pokriva od-
redeni aspekt na se-
bi svojstven nacin.
Prva je Quake Il
Arena, u kojoj je najbitnije brzo se kretati i vazda biti ak-
tivan, zatim Counter Strike, u kome je posebna paznja
obracena na realnest kretanja i preciznost nisanjenja, i
treca, UT u kojoj su oru11a i snalazen;e u prostoru najbit-
Hiji.
Jedna od na;fascmantnqlh stvari e ubrzani razvoj multi-
—player game-inga i njegovih moguéno-
sti. Sto se tice konzola, ovo je sasvim

- nova stvar, jer ko ne bi voleo da se
£ ~ —preko omiljene konzole "na-

s o kati® na mrezu i izdomimra a7y
5 oD nad nekim $abanom koji

— < & e i

Eo g zZivi- u Kardzikistanu, na

25 Haitiju, u Ukrajini ili ma-

€ E .. kar Gubere'evcu. SDC

5 § = je prva konzola nove

N &»N

generacije koja jedno-
stavno i funkcionalno
moZe da koristi mo-
gucnosti mreze, pa
samim tim je i ovaj
nadin_igranja, koji
nije  bio svojstven i
konzolama, zaZiveo.
Tu je jos postojao

O— s

K v rwy
* ey

Dreamcast
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) marne palibe, a na

drugom sekundarne
Svako oruzje mozete
koristiti - na  dva
natina - obi¢ni na-
padi i drastiéno jadi
napadi, koji nisu toli-
ko ucestali i trose wi-
Se municije, ali je za-
to i koeficijent proli-
vene krvi mnoge
vedi.
Sto se grupne —igre
ti¢e, CTF (CaptureT-
heFlag) je definitiv-
no najzarazniji mod
_igre--U ovom-medu
~moZete stvarno ot-
kriti koliko jedna us-
pesno odigrana partija zahteva truda i timskog duha. Tu
—su jos neki modovi, ali posto ovo nije nova igra, a i bila je
-opisivana u proSlom broju, necu vas daviti sa nepotreb-
~ nim stvarima,
Grafika je za nijansu loSija nego na PC-u ik
;’ Stationu 2, ali i pored toga igra fenomenalno
izgleda i lici. Zvuci i mjuza su i viSe nego kul,
\ igrivost je narusena u slucaju da igrate na
pedu, a atmosfera - to je nedto Sto se
vise ne moZe refima opisati, to je
nesto Sto valja iskusiti. Ali samo da
, vas unapred upozorim: jedan ve-
liki vremenski period ne bejah
¥ i zainteresovan-—da igram u
g’ mreZi. Pratio sam FPS-ove,
w..'gf ali mi nije bilo-posebne inte-
resantno da i sam igram. Za-
/ hvaljujuci-svom kolegi Tesicu,

nom tasteru misa raz-
.

ja sam seo za UT i od tada makar 20-ak sati ne-
deljno provedem u nekoj od igraonica, trudedi se
da dominiram, a bez da je vazno da li se igra Q,
CS ili UT. Zato, deco, da vas najlepse i najiskre-

%' nije, u savrenom miru, nepomucenog razuma
(muhuhahahaha prim.aut.} i "nenarusena®
mentalnog zdravija (koga ja lazem?) zamolim:




Jkoliko nikada niste bili u prilici da igrate UT,-bilo na
«onzoli ilina kompu, a najbolji drug vas pozove da igra-
= sa njim; evo 5ta je najbolje da uradite:

mateljski mu se osmehujte i pravite se da ste pristali, a
zatim, kada vam okrene leda u nameri da vas povede u

avcu igraonice, uzmite olovnu cev (cirka 30 santima) i
=hnickim zamahom, plasirajte jedan udarac u predelu
stiljka, lisavajuci tu osobu svesti. Zatim se okrenite i po-
ate u pravcu "doma”, neosvréudi se i ne maredi Sta se
silo, jer to verovatno nije bio vas drugar, ¥e¢
dna (gubeci kontrolu nad svesnim postup€i-

suvislim izrazavanjem) VISA ZLOBNI-

A
2vak gmfuka P %/‘66\

JA DEMONSKA SILA, KOJA PRETI DA VAM KRO
MONITOR DUSU ISRCE!! BEZITE!!! SAKRUTE SE!H =
PRITAJITE SE!@ POKAJTE SEII MOZDA NUE KA-
SNOI"8

7

rd

4

nabavite neki od

propustenih brojeva.

Starih brojeva je sve

manje i uskoro vise

necete moci da narucite )

brojeve 1,2,3i 7! ‘V/
Komplet brojeva 1-6i
dalje po ceni od samo

KOMPLEY od i-8 broja je samo 450 dinara + PYT!

011/340 77 |

Telefoni redakcije:

2. 340 77 36



Ferrari F355 Chalenge: Passione Rossa

|zdavaé: Acclaim
Trke Ferarija

Ime:
Zanr:
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Marko Lambeta

375 konjskih snaga, brzina od 300 kilometara na sat, ubrza-
nje od 0 do 100 za 4,6 sekundi. Ne, ovo nisu karakteristike
svemirskog broda ve¢ Ferarijevog modela F355. Ako ste
ikad pozeleli da sednete u ovu zver na Cetiri tocka, a tetko
da niste, oprobajte se u Acclaimovom F335 Challengeu.
Kao Sto sam naslov govori, u ovoj igri moZete da vozite Fe-
rari F355, i tu je izboru vozila kraj. Ljubitelji Gran Turisma i
drugih igara u kojima ste na raspolaganju imali na desetine
modela, verovatno ¢e sa osobitim gnudanjem svariti ovu
¢injenicu. Meni ovaj "raskosan izbor" od ¢ak jednog vozila
nije toliko zasmetao, jer F335 Challenge je prava simulacija,
prave voZnje, pravog Ferarija, a ne salon automobila. Ipak,
ono 5to zaista iritira je €injenica da i vasi protivnici, svi do
jednog, voze F355-ice, koje se razlikuju samo po boji (miri-
su i ukusu). Deluje prilicno monotono trkati se protiv 10-tak
klonova istog automobila, a i
necete se osecati tako vaini
za volanom Ferrarija, kad ga
svaka $usa vozi.

Izbor pogleda u igri je pod-
jednako “raznovrstan". Na
raspolaganju vam je samo je-
dan - pogled iz kabine. Oni
koji.vole da vide ceo auto-
mobil na ekranu, od nazad, iz
"polusvracije” perspektive i
kako sve ne, ovo ce svariti sa
jos osobitijim gnuSanjem.
POV (point of view) iz kabi-
ne je zaista nepregledniji, ali
jedino on pruza pravi vozagki
"filing". Ne zaboravite - ov-
de imate posla sa simulacijom
vozZnje, a ne sa tamo nekom
voznjicom za 3onje.

Igrackih modova, naprotiv, ima u izobilju. Tu su uobicajene
pojedinacne trke: Arcade i Single race, s tom razlikom $to je
ova prva vremenski ogranifena. Tu je i Sampionat u kome
cete mozda steci vozacku slavu, a mnogo verovatnije vo-
zatke komplekse, s obzirom na teZinu igre. Novina u ovoj
igri je 8to se svaka staza moze izvozati na tri nacina: kao tre-
ning, voznja bez protivnika i kao klasi¢na trka. Na treningu
imate pomo¢ instruktora, koji vas upozorava na krivine, go-
vori kad da zakocite i kad da zapucate iz svog sto kila tes-
kog videcevnog raketnog bacada (uups... to nije iz ove igre

I

prim. aut.). Na putu je iscrtana tzv. idealna putanja koju fre-
ba pratiti, i po moguéstvu zapamtiti, ako Zelite da postigne-
te dobro vreme. U voinji bez protivnika najbolie moZete da
“osetite" stazu, kako i kojom brzinom uci u krivinu, kako 3
kojom brzinom se zapucati u zid i sl. Posle ova dva natina
voZnje, kad na red dode prava trka, ve¢ cete biti dobro vo-
zatki nadtrebani.

Ali dZaba, izgleda da su vasi protivnici i3li na dopunske &aso-
ve voznje. Sunjade se iza vas i ¢ekati vadu gresku, a kad je
nacinite non3alantno ce vas prestici. Vama ce ostati samo da
gutate izduvne gasove njihovih osmocilindri¢énih motora.
Upravljanje bi se u najkraéem moglo opisati kao realisticno
do imbecilnosti. "Griscete" krivine sa izuzetnim osecajem
neobuzdane snage 375 razularenih konja. Fizika automobi-
la je odlicna, sile ubrzanja prilepice vas za stolicu, pazite sa-
mo da ne padnete sa iste.
Grafika je odli¢na. Sve sta-
ze su odlicno odradene,
boje skladno uklopliene, 2
vizuelno se posebno izdva-
ja nebo, najlep3e i najreali-
sticnije koje sam dosad vi-
deo u igrama za Dream-
cast. Buduci da je u ign
renderovan samo jedan
model automobila, ostaje
utisak da su dizajneri mog?
bolje da odrade posao. Di-
zajn Ferarija za klasu zao-

staje za modelima
iz Vanishing Poin-
ta, iako se u njemu
pojavljuje trideset
puta vise makina.
Muzika koja prati
trke je blagi uzas,
osim za okorele ljubitelie sweet metala (znate ono: elek-
triéne gitare, natapirane kose, krestavi glasovi...). Srecom
muzika se moZe iskljuciti, a onda do izrazaja dolaze sjaini
zvuéni efekti. Rika Ferarijevog motora propisno ¢e uzdrma-
ti vas i vase ukucane, komsiju i njegovog psa, koji je inace
nagluv na jedno uho.

F355 challenge nudi sve ono Sto traze pravi ljubitelji simua-
lacija voZznje: realisticnost, odliCan gameplay i izazovnu
teZinu. Pravi izazov za prave vozace.B

Zahvaljujemo se CD klubu Media Play - Novi Sad
(021/44 37 88) na ustuplienim diskovima.

grafika




TVOJA DNEVNA

DOZA TRIKOVA

Stalno ginedna‘istom mestu? Zaglavio'si se i ne zha

- Mi imamo pravi-lek za sve tvoje muke, Dovoljno j
041-20-20-20 i pronadestrik za svoju igru. |
najboljih igara, glasaj za emiljenu igru, prijavi se

Project IGI, Kingdom Under Fire, Anateus Rising,
Rune, DX Ball, Gangsters & Dragon’s Lair 3D,

CD-ROM Stupid Invaders, Battle Of Bﬁﬁ_i_p, Myst 3: EXILE,
America, Blade Of Darkness; NBA Live 2001
Tiger Wooods PGA Tour 2001, | _?World,
<& = Bombing Islands, Tunguska, Persona 2, Reel
r_mym;’i;m Fishing 2, Warriors Of Might And Magic, NBA

Shotout 2001, *Rainman Junior, The Mummy

Legend Of Zelda - Mayora's Mask;:Ridge Racer
64, Perfect Dark, Banjo Tooie, Command &
Conqueor, F1 Grand Prix 2, Xena-Warrior Princes

NINTENDOS
r’fﬂ
.

‘PosSto saslusate uvodnu reg, uci ¢ete u glavni
meni. Pritiskom na taster zvezdicu - * i odgo-
varajuci taster, izabracete Zeljenu opciju . Ukoliko

zovete sa telefonakoji nema taster zvezdicu,

izgovorite glasno broj opcije:

_1_ TRIKOVI I SIFRE
2 NAGRADNA IGRA

_3 _ANEST
_4 _ GLASANJE
5

IGRA NEDEUE

Sve vase predloge, sugestije, igre za koje
zelite da objavimo 3ifre, aljite na nas e-mail;

pobednik@eunet.yu

041-20

Pokemon Stadium, XG2, Wrestlemania 206@“ T

§.gde dalje? Ne zna$ kako da otkrijes skrivene nivoe?

e da podignes slusalicu i okrenes servis
nessamo to. Preslusaj majnovije igracke vesti, prikaze
za TV kviz.ili pokupi neku'ed super vrednih nagrada.

sign BRI FP N

Tweety's High Flying Up, Croc, Army Man, Barbio
wwkashion Pack, X-Treme Wheels, The Mummy,
Tarzan, Metal Gear Solid, Air Force Delta, Popeye,
: Pac-Man

Séga GT, Omiieron, Daytona USA 2001, Evil Dead,
BANG! Gunship Elite, Test Drive V-Rally, Speed
Devils, Donald Duck Goin' Quackers, POD
Speedzone 2, Toy Racer

" NHL®001, FIFA 2008, Xtreme Super Golf, Eternal
—I &2 Ring, Sky Sutfér, Jikkyou World Soccer 2000,
Playstation 2  Super Pinbal!fﬁﬂl, Project Eden, Star Wars: Star

& Fighter, Army man: Green Rogue

—2 _NAGRADNA IGRA

Svi koji pozovu telefonski servis , odaberu

opciju 2. i odgovore na 5 prostih pitanja vezanih za igre,

postaju moguci dobitnici jedne od preko 500 vrednih
nagrada izmedu kojih i:

siga iy i 2 FE N

:_:/:-1 _’W
= =
Playstation

|

PlayStation.2

-20-20

Osobe mlade od 18 godina mogu da zovu uz odobrenje roditelja!




Glavne nagrade

XVl kolo
Sega Dreamcast:
Stefan Babié Svetomir, Obrenovac
Sony PlayStation:
Radosavljevi¢ Ratko Miroljub, Vriac
Game Boy Color:
Zivanov Zoran, Vriac
Volan PSX:
Jovanovi¢ Milo$ Paja, Stara Pazova
Dual Shock joypad:
Josivijevi¢ Dejan Gradimir, Beograd

Mini Classics:

Lazar Ivan, Beograd, Zmajevacka 37a

|. Nedeljkovi¢ Boban Slobodan, Mailovac
2. Samac Gojko Miroslav, Perlez
3. Slavni¢ Zarko Borivoje, Vrbas
4. Milo$ Savi¢ Nebojsa, Surdulica

e,

XIX kolo
Sony PlayStation 2:
Milosavljevi¢ Bojan Radi$a, Vranovo
Nintendo 64: =
Maksimovi¢ Du$an Goran, Subotica
Kuzmié Aleksandar Sladan, selo Malesevo
Volan:
Sari¢ Borde Slobodan, N. Beograd
Shockhammer Joypad:
Ostréil Stefan Franti$ek, Beograd
Mini classics:
Maksi¢ Luka Milomir, Beograd
1. Staljevi¢ Dragana Boro, Kamenica kod Cagka  *
2. Andonov Aleksandar Aca, Beograd
3. Raki¢ Emina Dugan, Srpski Itebej

R

XVIil kolo
PS One:
Sokolovié¢ Ivan Slavkeo, 19312
Nintendo 64:
Blagojevi¢ Nemanja Milenko
Game Boy Color:
Nikoli¢ Stefan Goran, Novi Sad
Dual Shock Joypad:

lli¢ Aleksandar Dragoslav, Novi Sad
Volan PSX:

Buwrici¢ Dragan Aleksandar, V. Gradiste
Mini classics:

Buéi¢ Nikola Radule, Beograd

I. Jur¥a Marina Vlado, Soko Banja

2. Koji¢ Dobroslav Zlatan, Novi Beograd
3. Avramovié Sasa Vojislav, Zagubica

4. Miti¢ Zdravko Goran, Mladenovac

XX kolo
Sega Dreamcast:
Ristovi¢ Botko Sada, Catak
Sony PlayStation:
Matijasevi¢ Goran Milorad, Arandelovac
Game Boy Color:
Uzelac Marke Dragan, Becej
Volan PSX:
Tomanovi¢ Sa%a Milorad, Sombor
Shockhammer joypad:
Volvari Ontoan Ontola, Bagka Topola
Mini classic:
Milivojin Miroslav Zivko, Novi Sad
|. Smederevska Palanka, Igjenko Borde
2. Krugevac, Milovanovi¢ Luka Dragan
3. Kragujevac, BiSevac Radivoje
4. Pirot, Markovi¢ Stefan Milomir

[)r)ey FRAMIES

Spisak dobitnika 4. kola
meseénih nagrada po 60 diskova

I. Brati¢ Darko Janko, Novi Beograd
2. Kovatevi¢ Dusan Obrad, Umia
3. Simié Milan Dugan, Umka
4. Todrovié Marko Zoran, Beograd
5. Ma&kovié Maja Ivan, Bor
6. Nestorovié Slavko Dorde, Kraljevo
7. Vujnovié Velimir Radoje, Beograd
8. Velimir Belagi¢ Zlatko, Zemun
9. Roman Jevié Bane, Panéevo
10. Milo¥ Milojevi¢ Zoran, Zuce
11. Igor Grujié Mifo, Nig
12. Nikola Mestorovi¢ Vesna, Prokuplje
13. Gligorijevi¢ Igor Tanja, Kraljevo
14, Lazarevi¢ Nenad Dejan, Sabac
I5. Petrovi¢ lvica Nenad, Zabari
16. Branislay Nedi¢ Miroslay, Zrenjanin
17. Belovukovi¢ Aleksandar Zorana,
Kruevac
18. Maledevi¢ Rade Petar, Razbojna
19. Poki¢ Velizar Mirjana, Svetozarevo
20. Pavlovi¢ Paja Srba, KurSumlija
21. Lazarevi¢ Viadimir Radimir,
Miadenovac
22. Sulié SiniSa Pavle, Sopot
23. Arsié Dragoslav Miodrag,
Gornji Milanovac
24, Ja3i€ Mili¢ Dejan, Vr&in
25, Lazi¢ Aleksandar Milok, Bela Crkva
26. Radovanovié Marko Milovan, Bor
27. Radi%a Slobodan Tihomir, Vriac
28. Mladenovié¢ Tihomir Dusko, Bgd
29. Seani¢ Duko Mirjanja, Zagubica
30. Brstina Milan Boro, Novi Knefevac
31, Seoji¢ Bojan Mladenko, PoZega
32. Nestorovi¢ Ljubica Milan, Beograd
33. Bekvalac Lazar Radomir, N. Sad
34. Stepanovi¢ Dufan Maja, Velika Plana
35. Kuljanin Ljubica Dugan, Beograd

38. Ledi Igor Kolja, Zajeéar

39. Joki¢ Uro¥ Dragan, Kragujevac

40. Nikoli¢ Alena Zoran, Arandelowas

41. lli€ Stefan Ranka, Kragujevac

42. Pavlovi¢ Zeljko Perica, Lipe kod
Smedereva

43. Diméié Dugan Milan, Vranje

44, Lakato$ Ana Marija, Sombor

45. Jaldié Viadimir Milan, Utice

46. Kiriljuk Uro# Ivan, Vrnjatka Baris

47. Plaskovi¢ Marina Ratko, Novi Sas

48, Gajié Nikola Voja, Miadenovac

49. Jovanovié¢ Radivoje, Beograd

50. Vukiéevié Milan Branistay, Krufews

51. Zlatkovié Predrag Bofidar, N |

52, Todorovié Velimir Zivan, Beograd

53. Tankovié Dijana Dutko, Panevs.

54. Loncarski Divna Sredoje, Melenc:

55, Zivit Swetlana Milomir, Bogovods

56. Jusinovié Dejan Shavifa, selo Polass. |
Pofarevac |

57. Todorovié Marko Mirjana, Cerske

58, Elek Jovana Zarko, Beograd 4

59. Plavii¢ Slobodan, Kraljevo

60. Bogdanovié¢ Omilj, Beograd

4. |vosié Predrag Dragan, Bajmok

XVl kolo
Diskovi:

I. Miadenovi¢ Ljubida Petar, Bujanovac

2. Zdravkovié Milok Miodrag, Beograd

3. Paviovi¢ Voja Zoran, Sopot

4. Gaji¢ Vedrana Milorad, Smederevska Palanka
5. Repac Jovan Milan, Kupinik

6. Miljkovi¢ Nikola Zoran, Batka Palanka
7. Stanojevi¢ Danijel Vojin, Negotin

8. Mracvié Sima Nikola, Beograd

9. Bandemario Milck, Subotica

10. Nikoli¢ Slobodan Mica, Zemun

I 1. Jovanovié tvan Zoran, Pozarevac

12. Kovaevi¢ Nikola LjubiZa, Kikinda

13. Karanovié Yukafin Dejan, Veliko Gradiste
14, Petkovié Dejan Dragoslav, Kaludjerica
I5. Lazié Jelena Lazar, Ni§

16. Proti¢ Milica Dragoljub, Beograd

17. Jovanovié Menad Aleksandar, Beograd
18. Kridan Andrijana Miodrag, Titel

19. Pilja Stevan Dufan, Sombor

20. KovaZevi¢ Nenad Predrag, Beograd
21. Gordovié Marko Budimir, Miadenovac
22. Milodevié Milok Slavika, Jagodina

23. Pakti¢ Milorad Gurvina, Burdevak

24. MaZeka Marko Milovan, Kagarevo

25, Tritkovié Mateja Milorad, $id

26. Nenadovi¢ Predrag Zivko, Valjevo

27. Anudi¢ Rade Jovan, Temerin

28. Swojanovié Milof Aleksandar, Kragujevac
29. Milanovi¢ Stefan Bojan, Veliki Popovi¢
30. Katranovié Dejana Predrag, Vrnjatka Banja
31. Kujundfi¢ Lazo, Subotica

32. Simié Aleksandar Bratislav, Aleksinac
33, Obradovié Bojan Goran, BatoZina

34. Stanofjlovié UroZ Pera, Umka

35. Spasié Marko Liubomir, Bor

36. Milodevi¢ Marko Goran, selo Duvije
37. Ristivojevié Marko Slavko, Zemun

38. Maglajevi¢ Arnel Vojislav, Batko Gradifte
39. Ivanovié Petra Milog, selo Jabuéje

40. Obrani¢ Dragan, Cagak

4. Koji¢ Suzana Viada, Koceljeva

41 Lazarevié Stefan Dragana, Raska

43. Vilutié Stefan, Karaburma

44. Popovi¢ Dutan Slavoljub, Loznica

45. Grifutong Robert Robert, Kikinda

46. Petri¢ Dimitrije Jovan, Bafla Topol
47. Paji¢ lvan Borde, Kanjifa

48. Krsti¢ Nikola Zoran,

49. Furtula Milo¥ Radoljub, Kragujevac

50. Zlatari¢ Dejan Dragan, Sabac

XVl kolo
Diskovi:

1. Avramovié Sa¥a Vojistav, Zagubica
2. Baralié Stanoje Dragoslav, Beograd

8. Nestorovié Danijela Nebojia, Beograd
9. Gavrilovi¢ Stefan Skavoljub, Desimirovac
10. llié Boban Ljubifa, Klifevac

I 1. lié Marko Slavoljub, Beograd

12. Milosavijevi¢ Miaden Viadica, Svilajnac
13. Cirkovi¢ Slavko Slobodan, Kragujevac
14. Viluti¢ Stepan, Beograd

15. Raspopovi¢ Nikola Viadan, Beograd
16. Caki¢ Dorde Aleksandar, Beograd
17. Jeneski Filip, Loznica

18. Stevanovi¢ Stevan Boristav, Novi Sad
19. Vilinovié Milanko, Beograd

20. Jovanovi¢ Milena Dusan, Beograd

21. Rismit Natalija Dragan, Bajina Ba¥ta
22. Pacié Bojan Milovan, Ni§

23. Stanojevi¢ Mifa Moméilo, Zajetar

24. Kostié Marko Bojan, Petrovac na Miavi
25. Molnar Kristijan Ljiljana, Beograd

26. Vicenti¢ Teodora Dutko, Beograd
27. Zdravkovié Nemanja, Petrovac na Miavi
28. Jovanovié Nenad Aleksandar, Beograd
29. Bornié Ivan Milomir, Vrnjatka Banja
30. Duritié Nikola Zoran, Zajear

31. Savié Nikola Mladen, Novi Sad

32. Zivanovi¢ Julija Srecko, Veliko Oralje
33, Mudrini¢ Ivana Steve, Apatin

34. Nikoli¢ Aleksandar Bucko, Botevac
35. Miler Srdjan Tomo, Subotica

36. Budimir Nikola Milorad, Beograd

37. Arnautovi€ Pavle Zoran, Beograd
38. vanovié Anja Miodrag, Beograd

39. Jovanowié Milod Branko, Sabac

40. Ivkovié Dufan Dragan, Beograd

4. Kahrovi¢ Fatima Ekrem, Novi Sad
42. Ratkovi¢ Pavle Zeljko, Novi Sad

43. Stanié Bojan Zoran, Brus

44, Savié Ivan Predrag, Beograd

45. Nikoli¢ Darko Sava, Beograd

46. Delié Nikola Rade, Beograd

47. Grani¢ Lazar Zoran, Sremska Kamenica
48. Nikoli¢ Nenad Zoran, Subotica

49. Dioli¢ Milan Makso, Beograd

50. Brki¢ Tara Viadimir, Beograd

Vi

PSX CD-o

37. Ristovi¢ Botko Safa,

36. Vukainovié Dragan Zoran, Irig
Catak

_———————————————

XIX kolo

3. Risti€ Milog Vene, Vranje

4. Mitri¢ Predrag, Loznica

5. Vujevié Ana Mica, Calak

6. Maci¢ Magdalena Dragan, selo Rajkovac kod
Mhdenovea

7. Mitrovi¢ Aleksandar Dragan, Batia Topola
8. Roksandi¢ Stevan Dorde, Zeleznik

9. Stojakovi¢ Ana Sinifa, Paratin

10. Brankovi¢ Nikola Dragan, Simiéevo

11. Baji¢ Aleksandar Slobodan, Catak

12. Marjanovi¢ Milo Rade, Kragujevac

13.) Al a Dufan, G. |

14. Miler Srdjan Toma, Subotica

15. Bogdanovi¢ Sladana Predrag, N. Beograd
16. Binovié Milok Milutin, Ni§

17. Bogdanovié Sladana Predrag, N. Beograd
18. Petrov Milok Nebojia, Usice

19. Dabi¢ Slobodan Mirosiav, Bela Palanka
20. Popovié Andrija Goran, Sremska Mitrovica
21, Novakovi€ Petar Miroljub, Kragujevac
22, Jovanovié jelena Dragan, Veliko Oratje
23. Todi¢ Aleksandar Zoran, ¥rnjafia Banja
24. Jovanovié Borde Milo, Novi Knezevac
25. Bombi¢ Marko Fadil, Beograd

26. Blagojevi¢ Duan Miroljub, Beograd

27. Nad Darko Siniga, Irig

28. Simongi¢ Botidar Dragoljub, Beograd
29. Nikoli¢ Dragoljub Radosav, Beograd

30. Milosavljevié Miaden Zorana, Krufevac
31. Milanow Ana Dragan, Panfevo

32 Jovanovi¢ Mirjana Dufan, Beograd

33. Viljinovi¢ Dejan Milanko, Beograd

34. Koraé Marko Nikola, Subotica

35. Praftalo Milo¥ Nikola, Subotica

36. Jovanovié Jovan Zoran, Paratin

37. Kredevi¢ Nenad Bronko, Beograd

38. Jordanovi¢ Dejan Radovan, Pirot

39. Radovanovié Jelena Nebojfa, Beograd
40. Petrovi¢ Tijana Goran, Veliko Oragje
41. Viluti¢ Stefan Dobrosav, Beograd

42. Zori¢ Jelena Sladan, Batajnica

43, Mitrovi¢ Nenad Radovan, Obrenovac
44. Sopi¢ Stefan Goran, Beograd

45. Sakal Adela Jeni, Kilinda

46. Rakodevié Marke Ljubomir, Zemun

47. Milovanovi¢ Neboj$a Radenko, Lazarevac
48. Milevanovié Milovan Milan, Kanjita

49. Pozdranovié Billana Dragan, Valjevo

50. Novi¢ Dragan Boro, Novi Sad

XX kolo
Diskowi:
1. Jovanovié lvan Branko, staro selo
2. Zori¢ Dulica Goran, Apatin
3. Radojkovi¢ Lazar Miraslav, novo selo kod Loznice
4. Dordevié Ana Slobodan, Beograd
5. Kuzmanovié Toder Branislay, Lazarevo
6. [li€ Zlatan Mileta, G. Milanovac
7. Milanovié Toma, Beograd
8. Miadenovi¢ jovana Milivoje, Ni
9. Josiljevié Neboja Gradimir, Beograd
10. Stojanavié Milot, Beograd
11. Radosavijevié Sretko Miloje, Smederevska Palanka
12. Medié Ivana Jovan, Zarkovo |
13. Zivanovi¢ Dalibor Stevan, Zemun ‘
14, Bombié Darko Fadil, Beograd
15. Budimir Nikola Milorad, Beograd |
16. Bombié Darko Fadil, Beograd |
17. BuriE Mihal Mihal, Padina
18, Andelkovi¢ lvana Nebojta, Jagodina |
19. Ki& Miroslav Miron, Subotica 1
20. Popovi¢ Nikola Viajko, Paracin
21. Simanovi¢ Boris Marko, Beograd
22. Veselinovié Radifa Safa, Zitorada
23, Stanki¢ Radosav Ljubifa, Kaluderica
24. Stanisavljevié Srdan, Vranje
25. Martié Nikola, Petrovac na Miavi
26. Makarin Aleksandar Goran, Beograd
27. Markavié Milana Milan, Panéevo
28. Blagojevi¢ Dutan Miroljub, Beograd
29. Goreti¢ Zarko Karl, Sombor
30. Tomasevié Viadimir, Arandelovac
31. Gavrilovié Stefan Slavoljub, mala Bagka
32. Milenkovié Tina Dragita, N
33. Radovae Mario Franjo, Vrbas
34, Stridevi¢ Nikola Viadimir, Ba&
35. Trajkovi¢ Jovana Branislav, Beograd
36. Nikoli¢ Botidar Branko, Trenjevica kod Paracina
37. 3agié Milo¥ Slavoljub, Obrencvac
38. Gagi¢ Marko Nenad, Beograd
39. Jovanovié Aleksandar Velibor, Kragujevac
40. Zakolovié Bogdan, Beograd
41. Sipti¢ Danilo Zoran, Ub
42. Seokié lvan Mirko, Matica
43. Krkdlji¢ Vuk Nebojta, Beograd
44. Corkovi¢ Laza Predrag, Banovo brdo
45. lkonié Slobodan Goran, Mali Zvornik
46. Budimir Nikola Milorad, Beograd
47. Trskalo Darko Zlatko, Indija
48. Kovafevi¢ Vulajlo Sreten, Vranje
49. KovaZevi¢ Nikola Moméilo, Ni
50. Burdevi¢ lvica Zvonko, Kurjata
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¥onacno, evo jedne simulacije letenja i na DC-u. Igra se
moze porediti sa legendanim Ace Combatom za PSX. Sta-
#ia vas u ulogu britanskog pilota za vreme WW?2 (ili Dru-
zog svetskog rata).

Sstem igranja je vrlo konfuznan i trebace vam mnogo vre-
mena da se naviknete na istil Na pocetku potrebno je da
Site mnogo mini misija, kako biste se pokazali kod va-
g komandanta. Kada kazem konfuzan sistem igranja, mi-
m na to da su same misije dosta cudno odradene. Naime
wva misija, koja vas ujedno i upoznaje sa samom igrom,
recstavlja vade proveravanje manevarskih sposobnosti!
2da predete ovu misiju, ulazite u va¥ HQ, naravno samo
o ste dobili ocemu vecu od 3.0. Kada udete u glavni
=20, primeticete da je meni dizajniran kao u
Medal of Honor-u. Naime, glavna soba

sredstavlja ujedno i mision menu, to jest

=eni iz kojeg mozete podesiti sve $to se
Sc= misije, igre, kao i da uéitate i snimi-
%= poziciju! Kada podesite sve §to je
sotrebno krecete put hangara sa
@sonima. Sad je potrebno da

Zaberete svoj avion i krenete u

25avljanje misija. Avioni se

mecusobno razlikuju po 6 ka-

“=xtenistika, od kojih je najvazni-

= ona koja pokazuje koliko ra-

%=%2 | municija moZe da ponese

2won. Kada konacno sve ovo

podesite, krece i sama misija.

Do Sto ce vam sigurno upasti u

25 kad bude pocela misija, je

%0 lepo modelirana pozadina

ostala prostranstva). Mo-

2= aviona je za svaku pohvalu.

Medutim, ovo je izgleda samo

Taska. Naime, ispod lepih modela i terena, kriju se dosad-
== | smorne misijel Prva misija ce trajati oko 20 min, i od
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" Milog Markovi¢

CES

vas Ce traZiti da patrolirate iznad
radarske baze odredeno vreme.
Kada to vreme prode, dobijate
naredbu da se vratite u bazu, ali
onda iznenada, neprijateljska
flota potinje sa napadom; zao-
kret za 180 stepeni i nazad ka ra-
darima, ne bi li osujetili planove
Nemcima. | ovo je princip svih
misija! Morate priznati da je do-
sadno, plus za prelazak jedne mi-
sije trebace vam oko 25 min. &istog smaranja. Svaka sle-
deda misija donosi sve vise
akcije, Sto je po meni pozitiv-
no, ali koliko ce to biti vama
interesantno, stvar je ukusa. Kada
sam ve¢ spomenuo borbu, da kazem i nesto vi-
Se o istoj. Kada dode do borbe moZete izabrati dva po-
gleda: iz kokpita ili iz "treceg lica" (preciznije: pogled iz
kojeg se moze videti ceo avion).
Ukoliko izaberete prvi, lakse
cete nisaniti, ali teze upravljati,
dok ce pri izabiru drugog, stvar
biti obrnuta. Bilo kako bilo, igra
je podbacila na kontrolama. Ali
kontrole i nisu toliko bitne, bitno
je koliko je igra igriva, zar ne?
Naime, uprkos smaranju u toku
igranja, ja sam uzivao dok sam
skidao "Nemce" u letu, i gleda-
ju¢i kako njihov polu slupani
avion pada u njive. Jos ako vam
pomenem da posle svakog po-
godenog (a samim tim i uniste-
nog) aviona mozete odgledati i
snimiti reaplay!!! Postoji dosta sli¢nosti u nacinu izvodenja
sa gore pomenutim Namcovim hitom. Sve cake upravljanja
i borbe su "pozajmljene" iz AC-a. Naravno, to nikako ne
moze biti lo3e, jer dva dobra mogu da daju samo jo3 bolje!
Ukoliko ste lo3e raspolozeni i samo biste da se svadate, on-
da zaobidite ovu igru, jer ¢e vas smoriti. Medutim, posto je
ovo jedna od najboljih (i jedinih) simulacija letenja na DC-
u onda zasluzuje da se nade u va3oj kolekciji.@

Iron Aces
lzdavaé: Xicat Interactive

Sistem: NTSC

Ime:
Zanr:

Podriava
vibrace

Kompatibilno sa
vizuelnom kartom

Akcija

Dreamcast



Fighting Vipers 2
lzdava¢: Sega
Sistem: NTSC

Zanr:

-
£

Podrzava

Kampatibilng sa
elnom kartom,

bracile

Dreamcast

Tuca

( Uros Tomir’.h

Kao jedan od fanati¢nih igraca Tekkena moram vam pri-
znati da se iskreno nadam da ce se jednog dana pojaviti
igra, koja ¢e uspeti da potisne doticni sa trona. Ipak, izgle-
da da je sve uzalud. "Zmije" ne da nisu uspele, vec su me
nasmejale, ali od srca, toliko moram da priznam.

Vecdini igrata mozda nece delovati smesno kao meni, ali
da se ne lazemo - ko jo3 pada na 3D tabacinu koja nije 3D
i koja je ogranicena na udarac rukom, udarac nogom i
blok? Ne kaZzem ja da nema tu mnogo za kombinovanije,
kazem samo da je za "tedZzu" bleda, anemicna, nedovelj-
no obogacena udarcima, tugaljiva i globalno gledano
smehotresna.

Ima ona 3arma, ne

kazem da nema, obo- /7
gacena je lepom grafi-
kom iima "celih” jeda-
naest likova,  koje
mozete da birate i opro-
bavate, ali kada se upo-
redi sa bilo kojom tu¢om
novije generacije, pa jos
na ovako jakoj konzoli,
nekako mi se cini da ne-
ko tu nekoga pravi bu-
dalom. -

Kaoiu prethodniku, po-
arci_koji mogu

A .l ﬁ' ggg;wm

_m"de"pe itivni aspekti netragom ne: tﬁe.
P{J a energijom se nalazi- Eﬂﬁ

prikaz protivika, predstavijen
utka bele boje. Kada u{rec-
Jg_Qrﬂjl deo tela plasirate nekoliko pe-
ebnih udaraca, pomenuti oklop puca, a
- lutkapocne da svetli u gornjem predelu cr-
~venom bojom. To je momenat (da presta-

“nete da igrate) da neprijatelja udante jos

1e”  protiv-
mckp:kambo —neke magije sn prejake i prete§ke za iz-
vodenje u igri, skok je skorg neupotrebljiv, osim ako niste
mazohista koji uziva u svojim-patnjama, koji voli da ga svi
tuku i bacaju, maltretiraju besomucno i neprestano. Nije
¢ak ni preterano tedka, trebalo mi je celih 20 minuta da je
predem, ali sa ovako ogranicenim brojem udaraca, igra se
nekako lako sama svrstala u kategoriju "bio, vid'o, izdo-
minir'o, a da nisam trepn'o”. Replay Value? Otis'o po
plieju i pivo, nestao iz vidokruga, prestao da postoji.

Da ne bude da sam previde brutalan, igra poseduje neke
aspekte koji ¢e vas privuci kao Sto je npr. repriza posle
svakog jakog udarca i animacija koja prati "ogoljavanje"
lika. Ali, ako uporedite to sa nepostojanjem realnog 3D
prostora i sa €injenicom da neprijatelj moze da vas razula-

ri ako ga liSite oklopa iz samo jednog udarca i to za obe

-

~ par puta snazno i pokaZete mu "Cija majka
nije prevrtala pivske boce u mladosti®.

Grafika je odligna, ali je to ve¢ uobicajena stvar, a kao ito

sam jedared rekao - daj mi igru koja ne imade valjanu gra-
fiku, ali da je zarazna. Ovde je nekako obrnuta situacija -
grafika dobra, igrivost slaba. Kada bi je uporedio sa naslo-
vima koji su se pojavili na Segi u skorije vreme (DoA2,
Soul Calibur), moram priznati da je i tu "popila" minus -
nekako ostavlja utisak igre koja je pokusala da bude do-
bra tuca, a zavrsila je kao igra koja bi mogla da bude do-
bra. A i kad smo ve¢ kod toga "mogla", velika je razlika
izmedu "ja sam najbol}l i " ja sam MOCAO da budem
najbolji".

MoZda sam preterao, moida to samo pivo i umor gevore
iz mene, mozda na moj um pocinje da utice ¢injenica da

_nisam spavao zadnjift pedesetak sati, ali razumite me, ja
~ sam kao i vi, ¢ovek ko

tui tamo jede i spava i sanja.

par sati, igrivost je kao “kul®,
iZno. Sve u svemu, srednja oce-
ali ispusta odredene mirise. Naj-
no Sto pazarite, cisto radireda.
U na moje ocenjivanje, |skl‘eno
mrzite, pisete protestna pisma
st pri opisivanju (moZemo i da
ise ljudi bude Zalilo - Prim. ur), ali




Igor Simi¢é

Podrzava

vibracije
Dobro doli u 2001. To je, za one koji-to ne znaju, treci milenijum i
- 2 igre kao $to je NBA Hoopz kao da su iz 1842. | jo uvek posto-
| =! Prosto je neverovatno da je Midway redio u eri Sqareovih “bo-
=sno” dobrih igara, Konamijevih ultra hitova i drugih sjajnih igara,
2 ~0Zivi" secanje na tako prosecnu (ovo je kompliment) igru ka-
va je NBA Jam. Sigurno se secate kako su se klinci Sirom planete
sano provodiliigrajuci ovu "kreaturu™ od kosarke na Sega-Mega
Srive, ali ljudi - to je bilo pre 5 godina i vie! U meduvremenu su se
rterijumi za igranje igara promenili-toliko da verujem da ovakav
=sket nece dobro prodi nigde u svetu - pa ni ovde.

[

.

E Dl
Fofetak igre je sveden na sjajnu reklamu za Midway, posle koje se
sojavijuje glavni meni sa slikom Shaquilla ©'Neila (prosto ne mogu
:A_‘;,:‘z:ﬁn;odjae J: a?:cilﬁ 32;\%{:?“ 0 SAKYOf Br-p0S avi]g; =i kroz drugog ijos puno sitnih bagiéa ... Ali takav
Oz potpuno nerealna arkada (koja bi valjda trebalo da predstavlja :al"" le NBAHoopz, pa vi probajte ... ako sme-
“=ki novi-nacin-igranja koSarke, 3ta i) igra se u ekipama ad po tri &

- ©ana, bez auta, 3 sekunde, illegal defencea ijos puno pravila koja = . ;
E «osarku Cine kraljicom igara. Podatak za pohvalu je faj da se moze é:gv‘gf;ﬁzo;; sgD kfubl; A;I.e'j',a '::a};( = o
E £rafi Sezona, Egzibicija ili Turnir (format turnira birate sami), ali to (i ) na ustupljenim diskovima.
E

NBA Hoopz
lzdavaé: Midway

Sistem:

Zanr:

NTSC
Kosarka

Ime:

- =ne5to 5to je u svim-igrama vec odavno postalo standard, tako da
s=m doveo sam sebe u situaciju da hvalim nesto $to je uobitajenc!

Dreamcast

4 I;CProdaﬁloﬁ(u? itr;g:wih i polovnih

== koliko je samo ova igra u stvari lo3al
¥=dz vec budete poceli da igrate (ako vam ikada bude toliko do-
2500 da se prihvatite ovakve bizuterije), primeticete-odsustvo ko-

atora, kao i to da veoma mastovita publika u svom recniku
==z samo jednu reC - Deefencel! U toku meca zastupljena je i neka
= muzikica koja vec posle pola sata (ah, kakva kazna) postaje
pomalo dosadna: Primeti¢ete da prilikom svih onih iz-
midlienih zakucavanja i Suteva, vasi igraci ¢esto zaku-
cavaju kroz povriinu ispred obruca, da prolaze jedan

FOULS 1 W StMIA 4
JONES

115 N.J
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Glavni lik mnogih akcionih klasika za kuéne igracke sisteme pojavio se u novoj
| igri japanskog razvojnog tima Natsume. U ovoj avanturi, kao i u nizu prethodnih,
| Action Man se bori protiv svog arhiprotivnika, zlog Doktora Iks-a (Dr. X), koji je
opet smislio zloban plan koji ce ga dovesti u poziciju da vlada planetom.
Search for Base X je klasicna akciona platforma u kojoj se glavni junak moze kre-
tati u svih osam pravaca, ali i skakati, saginjati i pucati iz raznog oruzja. Kao su-
vi profesionalac, Action Man u svom arsenalu ima Sest uniformi i €ak deset oru3-
| ja i alata, kao 3to su busilica, luk i strele s eksplozivnim vrhom i elektromagnet-
ska pulsna puska. Odela ¢ete menjati u zavisnosti od ambijenta u kome se nala-
zite, i to tako da obezbedite najve¢i moguci stepen kamuflaze (recimo, bela ma-
skirna uniforma u polarmim predelima). Promena oruzja vrii se jednostavnim pri-
tiskom na taster, a posebno je zgodno to $to mozete pucati iz svih polozaja, bilo
da stojite ili ste u ¢uénju, odnosno skoku. Sem toga, pucati mozete u svih osam
sravaca, to ovu igru Cini izuzetno dinamicnom i prijeméivom za Sirok krug ljubitelja akcionih igara.
£ra se sastoji iz nekoliko misija koje se odvijaju na razli¢itim lokacijama. Po-
=0ji ukupno Sest ambijenata (planine, dzungla, ruevine, rudnici, tajna ba-
2 | baza na mesecu), bogatih raznovrsnim izazovima. Pored uobicajenih
srotivnika | do zuba naoruzanih terorista, Zivot ¢e vam jos zagoréavati in- |
5=t i drugi elementi faune. Grafitki, igra je vrlo dobra sa precizno dizajni-
=nm sprajtovima i dobro uklopljenim bojama. Jedina zamerka odnosi se
== pomalo beZivotne pozadine, ali i to se moZe opravdati glatkim iz-
wodenjem.
sction Man: Search for Base X, zahvaljujuéi svojoj dinamicnosti i odlicnom
kontrolnom sistemu, dobitna

Action Man: Search for Base X
Avantura

Veli¢ina: |6 Megabita

Ime:
Zanr:

je kombinacija za svakog lju-

» P T W B

‘;—IJ bitelja akcwonllh igara. Na Ga'—_ @ (o]

2" me Boy-u cete tetko nadi e

nesto bolje.@ U. [;}H] e

\ 5
k
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%o fliper na arkadnim masinama polako zamire, kompjuterske simulacije i dalje
=u znatan broj poklonika koji Zelino iS¢ekuju svaku novu igru. Najnovija GBC
= americke kompanije Sierra, predstavlja iznenadujuce dobru minijaturizaciju
=r aparata i sastoji se iz jedne velike table, sacinjene iz deset manjih "deonica".
m za vide igraca podriava najvise Cetiri takmicara, a postoji i IC podrika za la-
razmenjivanje bodovnih listi, kao i vibraciona (rumble) opcija.

nima je scenario potreban koliko i Zabi bicikl. Ipak, Thrillride donosi kratak za-
plet po kome se igra¢ nalazi zarobljen u nekakvom zabavnom parku koji treba da se
zatvori za 30 minuta (vreme u igri protice sporije nego u realnosti). Za to vreme igraci
treba da obave seriju zadataka, zavrie nekoliko manjih "misija* i specifi¢nih izazova.
Osnovna tabla je relativno velika i rasprostire se na otprilike dva i po ekrana, pri éemu
je skrolovanije vertikalno. Grafika je pristojna i potpuno dvodimenzionalna (oznaka 3D
u naslovu je Cista varka).
lzvodenje je standardno za ovaj tip igara i ne razlikuje se od sli¢nih na "velikim" kon-
zolama. Tabla je nati¢kana brojnim elementima za preusmeravanje i hvatanje loptice,
pa je igra dovoljno dinami¢na i izazovna. Kontrole su jednostavne i obuhvataju dva
tastera, za rucke i taster za lansiranje loptice. Loptice se po-
vremeno "zaglavljuju® na prevojima i tada treba primeniti
“silu", koja obi¢no dovodi do tiltovanja masine. Igrivost je

na odli¢nom nivou, a poseban doprinos daju in- |
igrivost  atmosfera 4
I A

3D Ultra Pinball: Thrillride

Veli¢ina: 16 Megabita

lzdavaé: Sierra

Ime:

Lo anas . ambb Budoo. | i Rih i il S o iR aad dhibal iate B
* . { '}
\ g STRSENG
sconl g , 0N o il

3 teresantne mini-igre.
Y T,

3D Ultra Pinball: Thrillride ¢e nesumnijivo zadovo- |
ljiti svakog ljubitelja simulacija flipera, pruzajuci |
i dovoljan izazov za visednevno igranje. B




Conker’s Bad Fur Day
Rare

Ime:

lzd

ININIGEN DO Sad

avac:

PAL

Sistem:

Zanr:

Avantura

Sta pomisliti o plat-
formskoj igri koja se
ne preporucuje
miladima od sedamna-

dZojpedu, on e u odredene vreme dobiti spegificne vesti=

est godina? Ne, nije
Sala, Conker's Bad Fur Day zaista spada u Mature katego-
riju po ESRB klasifikaciji. Ne vida se ¢esto da igra iz poten-
cijalno nevine 3D platformice preraste u urnebesnu paro-
diju, ¢iji se glavni junak neprestano opija i urinira po pro-
tivnicima
Prve informacije o ovojigri Rare je izneo jos pre nekoliko
godina na sajmu E3, najavivii je kao Twelve Tales of Con-
ker 64. Medutim, prvobitni

ter igri daju izazovne zagonetke koje se resavaju prime-
nom pomenutih vestina. Zadaci su, blago re¢eno, uvrnut
treba naterati krave da ispiju sok, odvesti bebu dinosauns
sa do sklonista itd. Poseban smek igri daju duhovite opz-
ske NPC likova i so¢ne psovke kolo povremeno u
Conkeru, kao i "simpaticno grozne" animirane
u sliinom duhovitom duhu razvijaju prié
Jog jedna bitna prednost koju Conker's B
odnosu na konkurenciju jeste gégiin za
drzi nekoliko varijanti multipl 4
Race, War, Heist i Tank). Na Zalost, zbog hardveiskil'
ograni¢enja ve¢ u rezimu za dva igraca postoji znata)z
pad Brzine iscrtavanja, ﬁc de
nekle kvari utisak:

koncept je ubrzo napusten,
pa se sa hazivom promenio i
kompletan scenario. Tako je
nastao Conker's Bad Fur
Day, jedna od najkontro-
verznijih igara u poslednjih
nekoliko godina. Ispod povr-
sine koju €ine specifican su-
rovi humor, iroko zastuplje-
no nasilje i seksualno obojeni
sadrzaji, krije se izvanredna
akciona avantura pedantnog
dizajna, izvrsnog kontrolnog
sistema i impresivnih teh-
nickih karakteristika.

Pored elemenata karakteri-
stiénih za klasi¢ne 3D platformske igre, Conker LIVOdl ije-

" dan posve novi detalj - vedtine. Kada postavite Conkera .

na plato oznacen velikim slovom B i pritisnete taster B na

kao 5to su bacanje nozeva, automatsko pucanje, uspo-
imci U Matrix stil’1 joS mnogo toga $to ée igru
limljivom.

od mnostve raznolikih nivoa, naseljenih naj-
ﬁ:l im karakondzulama koje smo videli u igrama ovog

il oko prosutog mleka (bukvalno), a sve-
I obojeni motivima iz filmova Aliens, Saving
n, Jaws, The Terminator i drugih. Serija mini-
zadataka drzace vam paznju sve vreme, pa cete i posle ne-
koliko sati neprestanog druzenja sa simpaticnom veveri-
com pozeleti da nastavite s igranjem. Avanturisticki karak-

: .

ucini

‘ponovljivi

“najzahtevnijih

Dizajnerski tim Rarea navikac

je n@ igre sa dobrom grafi-
kom, a u ovoj igri oni su pre-
vazisli sebe, prebacivéi ono za
sta smo mislili da su konacm

dometi zagNintendo 64. Ras-
kosni i neve o detaljr
3D svetovi, simpatiéni likow

YOU HOO |
 SQUIRKEL PERSON

fantasticne
teksture i ne-

svetlosni
efekti izma-
mice uzdahe i

igraca. Conkeru je cak i lice rammlmrto&ahvai]mu(l d
on demonstrira razlicito raspoloZenjegf u zavis nr)m
okolnosti u kojima se nade. Kvalitet tekstura preva

ono sto smo videli u Banjo Tooie- 4 verovali ili ne, Kvalitet
zvuka i muzike ni malo ne.z a ;gr;:fikom. Dolby

m{ﬂm

mezda na;boﬁ;e ostvaren|e gatoj istoriji Nintenda 64
Ovo spektakularno ostvarenje posluZice kao
inspiracija generacijama programera, u to

nema sumnje.f

Nipioa—
grafika

zvuk




STAR. WARS

da pogadate 256 puta, a ako vam ni tada ne
[ ALA pomoc je sadrzana u naslovu...
akle, iz prve smo pogodili da je u pitanju igra, ¢ija rad-
7a se odigrava pre mnogo, mnogo vremena u dalekoj,
dalekoj, galaksiji. Svi pravi Star Wars fanatici (posledniji
sopis stanovnistva jo§ u staroj SFRJ je pokazao da oni
one zavidnih 23, 5% stanovnistva) su se verovatno vec
ratili od obliznjeg PS2 pirata sa primerkom ove |gre u
“Zepu, blizu srca, i to pre nego 3to su stigli da zavrse
=e ovog pasusa... A sada mi, koji smo ni riba ni megl
>ianju bezgrani¢ne odanosti tvorevinama Georgijaft
z. mozemo na miru da vidimo da li se iza Zvuee
2 i zagarantovano marketinski uspesne tematike krije
Sobra igra.
Daklem, Star Wars Starfighter je pucacina. Svemirska.
Aide...) Lucas Arts je pokusao da na PS2 konzoli docara
sfmosferu cuvenih borbi lovaca (a boga mi i vecih brodo-
2 i kojekakvih drugih vozila, hodalica, Setalica, skaklica i
u filmovima iz doti¢nog serijala. Da budem precizniji,
= jednog filma - gorko-slatkog Episode One. Cinjenica da
== radnja igre odvija u vreme kada je mladi Anakin iz pe-
ena uskocio pravo u borbeni lovac ne treba da vas

Walje iz &isto komercijalnih raz-
ogd potnwe i reklamiranja

og filma___
-0 se e radnje tlce. u |gri preu-
3 ﬂate i troje pilota/bor-

enih asova - malko neis-

nog Nabooan—
& ysa

sllowsa, ﬂ‘a]ammcc po
menu Vana Sage i vanzemaljca
usslovno receno, posto u dalekoj, da-
=koj galaksiji za Zemlju kao pojam
wsu ni culi) tj. necoveka koji se oda-
“wa na ime Nim, a po profesiji je pi-
=L Nijih troje ujedipjife licna mrznja
wrema zloj Trade Federaciji. Svaki od
wwa tri lika vozi za sebe specifi¢nu vr-
=u makine - Rhys poseduje naboo- \|

Mihailo Tesic¢

adekvatno nazvani - "easy" je zaista
prost k'o pasulj, a "hard" ce

nekad naterati da se zapai€fite
vredelo dati tolike
tqu kOJa vas sa

'Iitra U svakoj
mtl neki cilj (objec-

Sjelliti | jos nekoliko dodatnih ci-
I8, Cije uspedno zavriavanje ce

gam doneti medalje, a medalje vam

otvaraju tajne misije. Tajne misije su [~
uglavnom trening tipa, ali lepa stvar .
je 3to su neke od njih (one najteze za

otvoriti) za dva igraca.
Sto se kontrola tiée, sve je priliéno
jednostavno i lako se ukadi fazon.
Brodovi imaju tri brzine koje menjate
pomocu boostera i kocenja. Tu su i
po dve vrste oruzja - zraci i torpeda
(ili bombe). Postoje i wingmani koji-
ma moZete zadati samo tri ko-
mande, ali su u sustini kori-

KLETI RADARI!!l Postoji strelica koja va
usmerava na sledeci cilj, ali problem nastaj
kada vam je misija, recimo, da odbranite neki
lokaciju (3to

cesto slucaj)

nasrtaja bomb
dera, a oko glave
vam zuje krda¥ja-
ta i rojevi najsare-
nijih zlotvora. Bice
potrebno previse
vremena da
nadete bad te
bombardere, koji
mogu da ugroze
cilj koji branite.
Ua! Meni je ta-
kode malo islo na
ganglije i to sto su

=nski N-1 lovac, opremljen laserima,
srotonskim torpedima i Stitovima - brz, te agilan u borbi.
2na se pak vozika po svemiru u brodu Guardian, koji je
bi bar trebalo da bude, ali o tome kasnije) ultra-brz,
sowremeno nevidljiv i nakrcan raznovrsnim arsenalom.
Tudin Nim, na raspolaganju ima brod Havoc, veoma
“lopljen teskas, naoruzan bombama. Tokom misija (ko-
7 ima 14 plus nekoliko tajnih, a de3avaju se u svemiru i
nz povrsini planeta), pric¢a ce pratiti naizmeni¢no sva tri li-
= skacudi s jednog na drugog, te ce stoga radnja delo-
=% isprva priliéno konfuzno, ali se sve to dok napreduje-
= kroz igru povezuje u jednu koherentnu pricu koja se,
2«0 u sustini bez veze s radnjom filma, zasniva na nekim
ucnim dogadajima iz istog... a da znate i da nije lo3a.
Usije se mogu igrati na tri nivoa tezine, koji su zaista

L ¥ e e g s g b

sva tri broda pri-
licno spori prilikom okretanja, sto ne bi trebalo da bude
slu€aj sa Guardianom, ako nista drugo. To se moZe regu-
lisati kombinacijom booster-brake (turbo, pa kocenje), ali
zahteva praksu.
Star Wars Starfaghter je igra koja izgleda zaista lepo, zvuk
je OK, a i dizajn misija je takav da ce vas drzati prikova-
nim za konzolu. Ako prenebregnete dedije jednostavne
kontrole i stoga otezanu orijentaciju, mozete se nadati sa-
tima dobre svemirske klanice.8

Zahvaljujemo
se CBx klubu
SHINE
(011/3284-
256) na ustu-
plienom .hard-
* ware-u*i soft-
ware-u.

sni. No, nedostaje jedna klju¢na stvar - PROE =

Igraca

Praystation.2

Ime:

ﬁ_"—_l g lzdavaé:

Star Wars Starfighter

Lucas Arts

Kompatibilno

Sistem: NTSC
Akcija

Zam*:

PlayStation.2




Igraca

Ring of Red
Konami
Sistem: NTSC

lzdavac:
Zanr:

Ime:

Strategija

PlayStation.2

Uros Tomic¢

"U pofetku stvori Bog nebo i zemlju. A

zemlja bejade bez obligja i pusta, i bejase

tama nad bezdanom; i duh BoZji dizaSe se nad vodom.
| re¢e Bog: neka bude svetlo. | bi svetlo. | vide Bog da
je svetlost dobra; i rastavi Bog svetlost od tame. [ sve-
tlost nazva Bog dan, a tamu nazva noc. | bi vege i bi
jutro, dan prvi..."
"...| zaplaka Bog, kada se iz sna trZe, videvii pale
andele svoje, gde na zemlji jedan drugom krila kida-
ju; i razgnevi se Bog veoma, prolivii suze krvave, pus-
tajuci oluje i pomeravsi kopno. | raZalosti se Bog u sr-

za vesti¢arenje i protivprirodni blud sa majkom prirodom
Mozda ne shvatate zadto ovako pocinjem, posto radnjz
igre nije smestena u buduc¢nosti, ve¢ u proslosti i to alter-
nativnoj, pa zato moram da vam kazem da nisam komen-
tarisao igru, ve¢ konzolu.
Zamislite da postoji jedna paralelna Zemlja, Zemlja koja je
potpuno istovetna sa nasom tokom celog njenog postojza-
nja, sve do odredenog perioda u bliskoj proslosti. Naime, iz
druga Zemlja se razikuje po tome $to na njoj nije upotre-
bliena atomskz

stado kako se
medu sobom kolje;
i shvati Bog gde je po-
gresio, shvati da nije
smeo uciniti ono 3to
jeste. | rece Bog: dajem
vam drugi svet, svet u
kome nema smrti,
Zivot u Zivotu. |
stvori Bog VR. | po-
gledaj, Boze, kako
tvoje umiri se stado. |
vide Bog da je VR dobra.
| bi veée i bi jutro, dan
osmi..."

cu svome, videvsi

Cini mi se da buducnost
nije nesto sto dolazi, ¢ini
mi se da je ona vec tu.
Razlog? Medicina koja
napreduje, kompjuterske

e e

HEAT

: Heat Shell has been fired.

bomba za vreme
drugog svetskog
rata, pa HiroSimz
i Nagasaki nisu
sravljeni sa ze-
mljom. Japan je
podeljen na ftr
frakcije, jednu
koja pripada So-
vietima, jednu
koja predstavlja
“negativni® Ja-
pan i jedna koja
predstavlja ongj
"demokratski®
Dugo vremena je
izmedu dva za-
vadena dela ze-
mlje trajalo zatis-
je, ali u poslednje

Shell

tehnologije  koje su

dozivele abnormalan procvat u zadnjih deset godina, ma-
piranje genetskih podataka, svemirski letovi... Mozda nije
bas onako kako je Rejmond osmislio u svom serijalu o Fla-
u Gordonu ili Haksli u svojoj viziji o sterilnoj i bezliénoj bu-
duénosti (Vrli novi svet prim.aut.), ali... zamislite samo ka-
ko bi izgledao vas pokusaj da nekome ko je recimo roden
pre 200 godina objasnite 5ta je “multipraktik”, Sega Dre-
amCast ili kiborg. Ili bi vas proglasio ludim ili bi vas optuZio

vreme pocinju da
se vrse vojne
operacije u pograni¢nim zonama, pa tenzija narasta. Godi-
na je 1964. i vi igru pocinjete kao mladani "smele" japan-
sko-nemackog porekla, simpati¢nog imena koje ne podno-
si, pa ga ja necu ni izredi, ali ga u igri skraceno zovu Vei
Posto je po ubedenju “Svabo", preziva se fon Veiziger
(Waizziger) ili tako nekako...

Nalazite u vojnom postrojenju za testiranje AWF-ova, a
pravo i odma' da vam kaZem da ste BAS vi mlada nada va-
deg grada. Decko koji je tu da prosperira i donese veliku
slavnu pobedu napacenom, namucenom i
razjedinjenom narodu. Pri¢a pocinje u mani-
ru Kasandre ili ne-daj-boze, Rosa Salvahe,

ali samo tako pocinje. Ostatak price ni- &
je toliko rigorozan, ali je svakako vre-

dan paZnje.

Sto se etiketiranja tice, u pitanju je
potezni RPG sa primesama strategije. Svi
ljubitelji Square-a se secaju igre Front Mis-
sion 3 (koja je "dio" moje kolekcije), pa
im osnovna zamisao nece biti strana.
Doduse, adekvatno konzoli i njenoj sna-
zi, superiornosti i mogudnostima, grafi-
ka je vrhunska, zvucni efekti odlicni, a
atmosfera i igrivost izdignuti u vrh vrha
same zamisli tih reci i celokupne koncepcije
savrienstva pomenutih stvari (vazduha, va-




zduha...

auh, moracu da skratim regenice).
Ma ekranu vidite male robotice na mapi proaranoj "gridom®, sa
asnovnim podacima koji su postavljeni u levom i desnom uglu. U le-
om je merac trenutnog vremena koji vam pokazuje koliko vremen-
h jedinica prolazi izmedu zavriene akcije i vaseg sledeceg poteza.
J desnom je indikator terena, koji govori na kom ste tipu zemljita i

72 kojoj ste "elevaciji”. To je predstavljeno kao ime i dva broja, re-
omo Forrest 05/01, gde je prvi broj maksimalna elevacija, a drugi
=evacija na kojoj je jedinica. To je samo jedan detalj, ali i tip terena
slevacija omogucavaju u x slu€ajeva razliku izmedu pobede i pora-
2. Ako sa kamenjara napadate na Sumu, odmah gubite 20% preci-
nosti, zato 5to je neprijatelj u Steku i moze da vas nanigani mnogo
:—;e. Ako ste na viSoj elevaciji dalje vidite, a mozete da vidite i jedi-
mice zaklonjene terenom.
sama borba je modifikovana, tako da nije dovoljno samo izdati na-
=dbu napada, vec vi sami upravljate napadom. Kada se otvori se-
venca napada, prvo idu pocetne estimacije i evaluacije, kao i prikaz
- —'m;e jedinice itd. itd. Nakon toga, moZete da pomerate Mek ko-
e odlicno animiran unapred ili unazad, dok se mera¢ ne napuni i
:*Toguéi vam napad. U zavisnosti od toga koju paljbu koristite (bli-
2. srednja, daleka, prsa u prsa), treba da priblizite ili odaljite Me-
«2. kako bi postigli 5to bolju procentazu pre samog moda nidanjenja.
Takav sistem je odlican, jer svaka borbena sekvenca je vremenski
granicena i imate ogranicen broj napada. Kada se oruzje napuni, vi
205 njete da nisanite neprijatelja, i tada vidite procentazu koja se pu-
neprijatelja na nidanu, i dve ose, jednu sa trouglom i jednu sa cr-
“om. U nekim slucajevima je procentaZa zanemarljiva, samo ako do-
o okinete kada se trougao i linija preklope Naravno, $to je pro-
"'taza visa, to ose manje "kriziraju" i lep3e se preklapaju, ali neka-
=2 nemate dovoljno vremena da nani3anite, pa okidate na keca, ito
=mo pridodaje onom osecaju smrzavanja u repu ki¢me,
Sru prati princip iskustva, a likovi relativno brzo napreduiju i dobija-
= sposobnosti. S pocetkom price veliki negativac, Kaiho, poznatiji

Rapid Punch

zvuk

grafika igrivost
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kao Grimizni Baron otuduje prototip zvani Alba-
tros i prvi zadatak vam je da ga ujurite. Odatle a
sve ide ladero, naravno ako imate $aku strplje-

nja i ako se na bojnim poljima ponasate 'lad- T
no i bezobrazno k'o deneral, k'o 3to Srblju i
dolikuje.

Prema tome, suvidno bi bilo re¢i bilo 3ta dru-
go do "dovindorno"...

Epilog: Kraj...? A\ ]
-Kako si uspeo? 5 Y
-Jednostavno, poklonio sam im san - dao sam 'g a
im video igre... :
-l 5ta sada?

-Kako: "Sta sada" sine? Pa, sad ¢emo da sed-
nemo da im pravimo igre...B

Zahvaljujemo se CD kfubu SHINE
(011/3284-256) na ustupljenom hardware-
u i software-u.

" konzole

* joypad-i, memory card,
volani, n-pal, rf adapter,
pistolji, movie eard,
multi-tap i ostala oprema:

" najveci izbor igara

« ' konzole

Gl ] G * joypad-i,
memory. card,
e B I n-pal, vibro
a—E B RN W - 1 ostala oprema
B ‘ najveci i.zbor 1gara
HLJLe progra, Brankova 23 soazole
orno VCD
: : Beograd * joypad-i, volani, n-pal. .

ri‘adapteri, pistolji

* prodaja iiznajmljivanje !
- I'ostala oprema

Tel. 011-3284-256

“ najveciizbor naslova 064-134-3335

* najveci izbor igara



Igor Simic

Igraju¢i  se

nekada davno,

dalekih osamdesetih godina kada
je na svetskoj sceni suvereno via-
dao Commodore 64, ponekad
sam mastao o tome kako bi bilo
dobro kada bi postojala igra koja
bi izgledala tako da JA budem

Igraca 1-2

Playstation.2  Kompatibilne

NHL 2001
NTSC
Hokej

Sistem:

Ime:
Zanr:

:44E lzdava¢: EA Sports

PlayStation.2

ocaran, ali to je tada bio samo
sanak pusti ... Sada, 15-tak godi-
na kasnije, u eri ultra-konzola i igara koje su toliko dobre
da vam zastaje dah, kona¢no mogu da odahnem, &estitam
i zahvalim se ekipi EA Sportsa $to su ostvarili moj san!
Fuuu Man Chu! Ovako kineskim slengom re¢eno zvuci moj
komentar za igru NHL 2001, a u slobodnom prevodu to bi
zvucalo otprilike ovako - uuuhu, uuuaahahahau, haba ha-
ba ... Prosto ne mogu da verujem da su ljudi napravili ova-
ko dobru igru! Ve na prvi pogled bice jasno o kakvoj je igri
re¢, posto je intro odli€an - u dobru muziku i trajanje od 2-
3 minuta sjajno su ukomponovani sutevi, udarci, odbrane,
saplitanje, golovi i sva akci-
ja sa leda. Intro nije samo
digitalizovana reklama za
igru koja sledi, vec je u pi-
tanju demo onoga $to cete
videti u igri, gledajuci uspo-
rene snimke akcija koje ste
odigrali. Posle ovakvog in-
troa verovatno ¢e vam za-
stati dah i primeticete sa
zakasnjenjem da se na
ekranu pojavio glavni me-
ni, koji je za divno ¢udo ja-
ko prost! Dakle, u glavhom
meniju nalaze se opcije

SPDRTS

2001 1>

jom Tournament krije se kup takmicenje
slobodnog formata, u kome ucestvuje 4 do 16 eki-

pa (bilo reprezentacija, bilo klubova), u 1 do 4 runde tak-
micenja, a vrlo interesantna stavka je i odabir domacina
turnira - Host nation! U zavisnosti od broja timova i krugo-
va takmicenja kompjuter formira kalendar i raspored odi-
gravanja utakmica, a na opciji Team reports moguce je po-
gledati golove, povrede, kazne ... i jo3 nekolicinu stvari ko-
je su bitne za jednu hokejasku ekipu. Jedna stvar koja za-
sluzuje samo reci hvale je opcija Stats Central u kojoj pe-
stoji 4 kategorije statistika igraca i gde se bira najbolji igraé
turnira! Pored ovih opcija tu su jo3 i Rosters gde mozZete
podesiti ¢lanove svoje ekipe i njihove zadatke na terenu
Setup gde mozete podesiti sve one sitne i krupne stavke
koje ¢e vas nervirati ili radovati tokom takmicenja - kao 3to
su strogost sudije, spretnost golmana, brzina klizanja, ko-
li¢ina tabacenija ...
E, sada kada sam vam ovako lepo objasnio opcije prisutne
u igri moracu da pokusam da vam re¢ima opisem kako iz-
gleda odigravanje meta, iako znam da je to nemoguce
Mecevi pocinju predstavija-
njem dvorane u kojoj se igra
Kratka, interesantna prica o
dvorani propracena slikom
vrlo brzo biva zamenjena de-
Savanjima  unutar nje
Pocetak prenosa je odlicno
smisljen i krece iz svlacionice
zatim sledi izlazak na led, za-
grevanije, predstavljanje
igraca ... ma sve kao da gle-
date pravi pravcati prenos
hokejaske utakmice. Kada
krene mec¢ svi poklonici naj-

Quick game (u kojoj

mozete odigrati partiju protiv prijatelja ili masine, sa izbo-
rom timova i pravila i koja otprilike odgovara Exibition
matchu), Game settings i Advanced mod. 5Sta se krije iza
opcije Game settings verovatno vec¢ naslu¢ujete, ali ono 3to
¢e vas u okviru ove opcije iznenaditi bice Sto ovoga puta
moZete da namestite sve potrebne parametre, pravila, ni-
voe, ali bas sve, sve, sve ... A kada namestite sve,sve,sve
sto je potrebno mozete uci u Advanced mod gde je mo-
guce odabrati Season (neverovatno, konacno je moguce
odigrati full sezonu bez ikakvih prekida i bagova), Tourna-
ment (posebna poslastica), Playoffs i Shootout. Pod opci-

brze igre na svetu bice odu-
Sevljeni, jer konacéno igraci kli-
zaju po ledu, a ne lete, ubrzanje svakog igra¢a je individu-
alna karakteristika i kontrola paka je vrlo bitna (ranije se
podrazumevalo da je pak “zaleplien” za palicu sve dok ga
ne dodate ili Sutnete), po prvi put u istoriji hokeja na kon-
zolama moguce je podesiti elasti¢nost paka kojim se igra!!!
BRAVO EA! Pokreti igra¢a su sasvim realni, a pre pocetka
meca na ekranu se pojavljuje telop sa imenima igraca, koj
su svrstani u kategorije Big hiters i Great shooters i koji vam
govori kakvu peformansu mozete da ocekujete od igraca
kojeg kontroliSete. Uz izbor svih NHL timova ponudeno je
i 20 nacionalnih selekcija i jo3 ...

Mogao bih ja ovde da potrosim jo3 mnogo, mnogo reéi po-
ku3avajuci da objasnim kakva je ovo igra... Umesto toga
reci cu vam samo da, ako postoji re¢ da se opise NHL 2001,
onda je to - idealan.d

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustuplienom hardware-

u i software-u.
atmosierag

grafika igrivost



Na zapadnoj
obali Atlantika
trke brzih auto-
mobila po
kruznim asfalt-
nim pistama,
omiljena su za-
bava miliona
zaljubljenika u
sportske cetvo-
rotockade. Ono
3to Amerikance
"oliko odudevljava kod NASCAR takmicenja su veli¢an-
stveni prizori koje ¢ine Cetrdeset Zestoko friziranih masina
od svojih 750 konjskih snaga i neustrasivi vozaci koji se pri
2rzinama od preko 300 km/h provlace izmedu suparnickih
wozila kao kroz iglene usi.

Siénu popularnost uZivaju i Papyrusove simulacije NA-
SCAR Racing serijala. Zahvaljujuéi pre svega realisticnom
“zickom modelu i postovanju pravilnika (ne zaboravimo
oravilo broj jedan: lagano po gasu!), ove igre namenjene
skrenim ljubiteljima ovog sporta. Ni NASCAR Racing 4
wje izuzetak tog pravila.

Najmladi clan NASCAR familije pravo je otkrovenje, jer
Zonosi sustinska unapredenja u odnosu na prethodne ver-

ze. koje ne obuhvataju samo soénu grafiku i bolji zvuk,
v=C i znalajne promene na samom engineu. NR4 pokrece
modifikovan engine iz igre Grand Prix Legends, nosilac vi-
i priznanja za realisti¢nost. Fizicki model je osetno bolji i
omogucava izvodenje efekata kakve do sada nismo vidali,
=cimo "uzletanje" kojim se zavriavaju nepazljivo izvede-
™ manevri (setite se prvog pravila). Naravno, tu je i pre-
gedniji 3D kokpit, neizbezna modifikacija u svim novijim
Simulacijama voZnje.

igrivost atmosfera

-

Pravila voZnje u Na-
scaru su tako obim-
na da ih je nemo-
guce predstaviti na
ovako ograni¢enom
prostoru. Sre¢om, u
igri ¢ete naci dovolj-
no podataka i alatki
koje ¢e vam pomoci
da savladate osnove.
Uz oficijelnu igru do-
lazi obiman pri-
ru¢nik, ali posto je vecina domacih korisnika lisena mo-
gucnosti nabavke originalnog softvera, preporu¢ujemo In-
ternet lokaciju www.nascar.com, na kojoj mozete do¢i do
svih informacija o voZnji i pode3avanju automobila. Na-
ravno, najbolje i najbrze se udi na stazi, a za pocetak
moZete izabrati arkadni rezim i uklju¢iti pomocne opcije
kakve su automatski menjac i kocnice, kontrola trakcije,
jednostavno podesavanje itd. Dosta toga saznacete iz po-
novljenih snimaka, na kojima mozete proucavati stil vozn-
je protivnika i usvojiti onaj koji vam najvise "lezi". Osim fi-
zickih zakonitosti, tokom voZnje morate postovati i sva
pravila takmicenja, od crnih i Zutih zastavica do procedu-
re napustanja boksa i bezbednog vracanja na stazu. Cak i
ako nikad niste gledali prenos NASCAR takmicenja, ma-
gi¢na brzina, osecaj moci koga pruzaju mocne masine i
frapantna detaljnost izrade, drzace vas u kokpitu danima.
Al rutina je poboljsana tako da cete imati osecaj da se tr-
kate u nekakvom mreznom turniru, protiv Zivih protivnika
koji se trude samo da vas ometaju i nerviraju. U toku
voznje morate obratiti paZnju i na glasovne informacije iz
vaseg tabora, koje vas obavestavaju o trenutnom po-
loZzaju, najblizim suparnicima i eventualnim nezgodama
koje morate zaobici.

Izvrsna detaljnost, zastitni znak Papyrusovih simulacija od-
lika je i ovog nastavka. Tu su aerofolije koje se podiZzu kad
se krecete unazad, Zi¢ani branici koji se odvajaju pri tezim
sudarima, mali milion opcija za precizno podesavanje vo-
zila. Nekoliko sitnih bagova onemogucava glatko iz-
vodenje kada su svi detalji ukljuceni, i to bez obzira koju
video karticu imate u raunaru. lzuzetne tehnicke karatke-
ristike pracene enormnom hardverskom zahtevnoscu. Sve
ima svoju cenu...8

Zahvaljujemo se CD klubu GL SOFT
(011/423-700) na ustuplienim diskovima.

Ime:

NASCAR Racing 4

Minimalna konfiguracija: Pll 266, 64 MB RAM, 3D Karticas 12 MB

Optimalna konfiguracija: Pll 633, 128 MB RAM, 3D Kartica s 32 MB

Windows

Sistem:
Zanr:

Simulacija



Gradimir Joksimovic

b

taljnosti izne-
nadujuce visok. Zavese se njisu na promaji, vrata
osteéena crvotodinom zlokobno 3kripe, sobe su
hladne i sablasne, a povremeno cete se nacii u pa-
ralelnoj dimenziji, u kojoj obitavaju kreature kakve
je teSko zamisliti. Pored zatvorenih, u igri postoje
‘Ssiroko otvorene lokacije, $to je karakteristicno za

Horor motivi u akcionim igrama nisu retkost i provlace se UT engine. Zvuk daje posebnu potporu igri, a za-
jo& od vremena osmobitnih racunara (ako vas pamcenje  hvaljui surround podrici, zavijanje vukova, grmljavina
ne sluzi tako dobro, setite se naslova novijeg datuma, kao ~ drugi efekti zvuce kao pravi. Ako ste slabijeg srca, save- |
o su Alien vs. Predator, Realms of the Haunting i Silent ~ tujemo da ne gasite svetlo dok igrate - neke scene su za- 1
Hill). Renomirani autor brojnih klasika ‘
strave i uzasa, Clive Barker, oku3ao se
na ovom polju i ranije, kao scenarista za
igru Nightbreed. Ovoga puta, Barker je
napravio mnogo bolji posao, kreiravsi
Undying, najsveiiju akciju iz kuhinje
Electronic Arts-a. Kao ni jedan FPS rani-
je, ova igra ¢e vas opciniti priCom i ves-
to se poigrati vasim Zivcima.

Radnja igre smestena je u dvadesete
godine prodlog veka. Glavni junak je
dugokosi mladi¢ Magnus, koga drug iz
rata Jeremiah poziva da istrazi ¢udne
pojave koje se zbivaju u staroj poro-
di¢énoj kuci. Okultizam i paranormalne
pojave ovoj dvojici nisu nepoznanica,
jer su se tokom rata borili upravo protiv
natprirodnih bica i armije nezivih. Jere-
miah je na samrti i neprestano ga uzne-
miravaju pokojni ¢lanovi familije, ciji ne-
mirni duhovi gospodare vilom. Magnus
se ponudio da pomogne starcu i na tom
mestu pocinje igra.

Vec na samom pocetku, u dvoristu ispred kuce, Undying

se prikazuje u punom svetlu. Zahvaljujuéi unapredenom ista strasne.

Unreal Tournament engineu, grafika je bajna, a nivo de- U borbi s necastivim silama morate se obilato sluziti kako
oruzjem, tako i raznovrsnim magijama. Od klasiénog na-

oruZanja od koristi ¢e vam biti pistolj, saémara i kosa za
travu, kojom cete se najbrze oslobadati od protivnika ko-
ji napadaju izbliza (dva do tri zamaha kosom redice vas
¢€ak i onih napasti koje su otporne na metke). Tokom igre
cete nai¢i i na nekoliko neverovatnih pucaljki, od kojih
posebno treba istaci navodece eksplozivno kamenje, ko-
jim gadate ciljeve izvan vidnog polja (kamenje se ponasa
kao projektil s kamerom, koja omogucava precizno nisa-
njenje, ali i izvidanje terena), zmajevu glavu koja izbacu-
je otrovni dim i magi¢nu pracku s kopljiima. Magije su
drugi oblik borbe protiv napasnika, a moZete ih koristiti i
kao klju¢ za reSenje nekih problema. Od napadackih
vradzbina najvide cete koristiti elektriéne munje i magiju
za uskrsnuce, kojom ubijene protivnike dizete iz mrtvih i
stavljate na svoju stranu. Za odbranu cete koristiti stakle-
ni 5tit, a za re3avanje zagonetki magiju za otklanjanje

: Pl 400, 64 MB RAM,3D Kartica s 8 MB
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Minimalna konfiguracij

Clive Barker's Undying

lzdava¢: Electronic Arts

Windows

Sistem:

Zanr:

Ime:

PC

CD-ROM
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energetskih barijera i ma-
Ziju za gledanje u proslost. Snagu magije povecavate
sakupljanjem pojacivaca (amplifiers), Cije je dejstvo pri-
¥WTEMeno.
“ako budete napredovali kroz kucu i pricali s poslugom
«oja ce vas upoznati s istorijom zdanja i njegove okoli-
ne, napetost Ce rasti. Najvide cete se najeziti u prostorija-
2 gde vam se obracaju glasovi preminulih, a ako
“prezivite" test s decijim urlicima, slobodno nastavite igru
2=z straha. Koristeéi se magijom za pregled proslosti (u
sobama gde budete culi tihu poruku: "Look around!") i
szkupljajuci kljuceve, ulaziéete sve dublje u mragnu istori-
2 sablasne porodice. Neka vas sakupljanje kljuceva i re-
Savanje zagonetki ne brine - igra je potpuno linearna i sve
orepreke su smisljene samo da bi odrzale neizvesnost.

#x0 ste igrali Unreal Tournament, onda moZete da pret-
sostavite odlican kvalitet Al rutine u Undyingu. Neprija-
=1 izbegavaju otvoren sukob, trude se da vam pridu s
=da, saginju se i izbegavaju metke, dele se u vide grupi-
= | napadaju odvojeno. Najvide problema zadavace vam
wosturi i crvi Sto se krecu ispod zemlje i napadaju s leda.
Nz momente cete se osecati kao da igrate protiv Fivih
srotivnika, a faktor natprirodnog samo ce dodati ulje na
vatru izazovnosti, -

Sroblem koji donekle ometa fluidnost igre odnosi se na
wOtavanje pozicije nakon 3to vas utepa neka kara-
wondzula. Umesto da igru nastavite s mesta na kome ste
saimili poziciju, vraticete se na pocetak nivoa. To znaci da
= uditavanje krenuti iz pocetka, a onda jo3 jed-
mom kada budete ucitavali svoju poziciju. Ni-
woi su inace prekratki, pa ¢e vam d&esta

grafika

ucitavanja remetiti koncentraciju, a ni animacione se-
kvence umiranja nije moguce prekinuti. Zbog svega izne-
tog, vrlo je verovatno da ce vam se smuciti sekvenca: po-
ginem, safekam da se odigra animacija umiranja,
saekam da se ucita nivo, satekam da se uéita pozicija.
Druga zamerka odnosi se na nepostojanje reZima za vise
igraCa, Sto je prava Steta, jer Undying ima neskriven

Milos (Simarkovi¢ kaie: (-

Kakva igral Neverovatna atmosferal Moram priz-
nati da sam duze vreme pratio razvoj ove igre. Naravno
kada je izasla nista me nije sprecilo da istu odmah i nabavim.
Ono 5to ovu igru krasi je neverovatna i jedinstvena horor atmes-
fera. Bukvalno ni Silent Hill, igra koja je proglasena za najbolju
horor igru, nije me ovoliko plasila kao Undaying, a nisam ja tako
pladljiv! Zvuk je neverovatno dobar. Sva ta Skripa vrata, urlici iz
mraka, krici kojekakvih karakondZzula ¢e vas samo jos vise plasiti.
Preporucujem da igru igrate iskljucivo po danu i to u prisustvu
jos nekoga. Ako ipak toliko volite horor, onda se oprobajte po
qun.otfi, ali nismo vam mi krivi ako budete "lepo" sanjali.

potencijal za izvrsnu multiplayer akciju.

| pored nabrojanih nedostataka, Clive Barker's Undying
preporucujemo kao sablasnu i neobi¢no privlaénu akeiju
koju cete proZiveti kao dobar horor roman.8

Zahvaljujemo se CD klubu EXIT
(011/627 827) na ustupljenim diskovima.

SONY PLAYSTATION, HI _
BEOGRAD, Ballkkanska 35




Zoran Cvetkovicé

"Savetovali su mi da kupim
Shuttle plocu. Mislim da su
bili u pravu. Cubase radi
sinhronizovano sa svim direct
x-ovima bez smetnji i dropova"

broker iz Subotice

"Rizik je ono na $ta u svom
poslu racunam. Ono na cemu
proracunavam mora da radi
pouzdano. PoSto ne Zelim da
rizikujem koristim Shuttle.”

~ plogama?’

designer iz Sapca
"Do pre par meseci sam imao
dosta problema sa mojom
» zbog cega sam gubio
dosta vremena i Zivaca. Onda
mi je drug preporucio Shuttle
plocu. Nije pogresio."

"Slobodno stavite moju sliku
u novine. Volim popularnost.
...5ta ste me ono pitali?"




Milo$ Markovic

' Ova igra, koja nam dolazi iz Bullfroga, predstavlja nastavak igre Sim
Theme park, Ciji ste opis za Sony mogli da progitate u broju 3 naseg i
waseg omiljenog Casopisa. Za one koji ne znaju, igra predstavlja simu-
%aciju upravljanja zabavnim parkom! Igra donosi pregrét poboljsanja i u
‘grackom i grafickom pogledu, a $to je najvaznije, nije izgubila ni gram
od igrivosti, $ta vise dobila je mnogo na istoj.

Na samom pocetku primeticete veliku promenu u rukovodstvu. Naime,
wise niste ambiciozni milijarder koji je zakupio prostor i izgradio veliki
22bavni park za minut, ve¢ preuzimate ulogu mladog direktora u kom-
paniji "SIM Coaster". Kako je va3 pretpostavijeni na odlicnom putuka 128 MB ram memorije i procesor na 533MHz.
penziji, on predaje vama na upravu svoja tri najveca parkaiod vas zah- Ak imate ovakvu maginu onda ce ugodaj biti
#2va da park ucinite najboljim i najlepsim. Ukoliko uspete u tome - sle- potpun. Ukoliko je vasa masina iole slabija mo-
& bogata nagrada, ali ako ga izneverite 5 puta (ako ne izvriite zadat-  (a¢ete detalje da stavite na LOW i iskljucite malu
*= prema unapred odredenim uslovima), vrlo lako i na ni malo ugodan pomocnicu, jer ¢e vam igra u suprotnom mnogo
nadin Cete se upoznati sa vratima biroa rada. No, da preskocim ovaj  "g,cati”.

220 i da odmah pocnem sa opisom igre. Kao $to sam ranije rekao, u 74 kraj €u reci samo ovo (to kaZe$ na kraju svakog
\&71 postoje tri jedinstvena parka (zone). Svaki park je specifican nasvoj  ¢yq g prikaza - Prim. ur): igru morate obavezno da
#adin i ima drugadije atrakcije. Na pocetku je dostupna samo "zelena"  nabavite, jer je odliéna. Ja je igram ve¢ duze vre-
20na, koja predstavija veliku livadu. Ali, kako budete napredovali i me i moram vam reci da mi ni jednog trenutka ni-

Sstvarivali cilieve, otvori¢e vam se i polarna i pustinjska zona. U zavi- je bilo dosadno.8
snosti od zone menjace se i dizajn atrakcija, osoblje i... sve ostalo. Ka-
2 pocnete sa igrom primeticete potpuno redizajniran korisnicki inter-
s, kao i novog pomocénika (ili bolje reci pomoénicu), a sve u cilju bo-
‘=g snalazenja po menijima. U levom meniju se nalaze opcije za pode-
Savanje grafike, zvuka i svega 3to se ti¢e tehnicke strane igre, ali se ta-
wode mogu pronadi i opcije za slanje poruka i za Setanje kroz park. U
“onjem meniju se nalaze sve opcije potrebne za izgradnju savrienog
parkal Podeljen je na izgradnju atrakcija (raznih vozniji, tobogana i sl.),
zaposljavanje osoblja, pristup statistikama, i Sta sve ne! Novac vam je
wrio vaina stavka u igri. Naime, iako radite za milijardera, cesto cete
colaziti u situaciju da traZite pozajmicu od banke. Kada izgradite bilo
“oju atrakciju, istoj morate da obezbedite mehanicara i ¢istaca, a uko-
%0 je ta atrakcija manje posecena morate zaposliti i zabavljaca i dati
mu odobrenje da podeli par besplatnih ulaznica za tu voznju. Takode
morate voditi ra¢una i o bezbednosti u vasem parku. Meni se desava-
‘0 da se deca koja dolaze u park potuku ne bi li dosla pre na red - na-
r=vno ukoliko je ta atrakcija vrlo trazena. Tada morate zaposliti i €uva-

' %= | odrediti mu zonu patroliranja; slobodno mu zadajte malo vecu, jer
‘Dak vi ga placate. Morate voditi ra¢una i o zabagenim delovima, jer
“ecz mogu lako da se izgube u ogromnom parku, pa stoga postavijaj-

%= vise kamera. U odnosu na prethodni deo dodato je 30-ak novih
airakcija po svim kategorijama, a tu je i par dobrih starih proverenih fa-
wonta. U grafickom pogledu, igra je zaista pobolj$ana. Dodata je opci-

. = za zoom in i zoom out, kao i mogucnost totalnog
sotranja terena (ranije ste mogli samo po 90

S=peni). Sa ovim poboljSanjem dolazi i

=Cno pogordanje: igra za optimalne
serformanse trazi Direct X compati-

Ske graficku kartu od 32MB rama,

Pl 500, 128 MB RAM

w2

& ] I ol "..Cr_\-;'...

Min. konfiguracija: P 200, 32 MB RAM

Opti.konfiguracij

Simcoaster
a¢: Bullfrog

Windows

Strategija

Dreamcast




Minimalna konfiguracija: Pl 400, 64 MB RAM,3D Kartica s 8 MB
Optimalna konfiguracija: Pl 500, 128 MB RAM, 3D Kartica s 32 MB
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Gledao sam "ultra kul" film (Hanibal prim. aut.)... A po-
sle sam seo da se zabavim. Da, to je pravi izraz, zabavim
i razonodim. Ako vi kojim slu¢ajem pomislite da je film
odgovoran za generalno osecanje i ugodaj pri igranju,
moram vas razocarati: film je odlican, ali je igra fenomen.
Da li ste primetili koji je jedan od najomiljenijih Zanrova
mene - crnog i kukavnog? Pa naravno - stari, dobri hack-

ens

n-slash. Ako je uz to i maksimalno realan ili tako
regulisan da moze lasno i jednostavno da se prska
crveno na sve strane, to bre nije igra, to je perver-
zija. Naravno, ja sam ona vrsta dijabolika koji u
bioskopu viée "Udi... Udi, molim tel” dok svi
ostali urlaju "Bjezi, bjeZi, kane te Zrtvovati i poje-
sti za vecerul". A i sklon sam krajnje morbidnim
stvarima. Sve u svemu, ekstremno izopacena oso-
LER

Ali igra, igra je... ma samo nastavite da Citate i
bi¢e vam jasno.

Nakon introa koji je po mom misljenju isped svih  \_

BLADEs 1= -

OF

DARRKRNESSS

umalo suocio sa gubitkom vida, zaslepljeén spéktakulaf-
nim prizorima krvoprolica i bezumnog masakra, da ne
kazem krvavog nasilja

Pored 3Svalera - viteza koji je nekako postao nezaobilazan
i "patujka” koji kunta zavaljen u stolicu, tu su i amazon-
ka (pravi ribic), a boga mi i varvarin. Osim prvog nivoa,
koji je za sve likove razliit, njihovog izgleda i oruzja koje
" preferiraju”, med' njima maltene i nema nikak'e razlike
(Co'ek k'o ¢o'ek, samo 3to je Zena).

Sargon (vitez) je specijalista za jednoruke madeve i Stit.
Naglfar (patujak - ko li mu dade ime?) je ekspert za jed-
noruke sekire i stit, dok su Zoe (amazonka) i Tukararr
(varvarin) stru¢njaci za koris¢enje dvorukih-oruZja - ona
koplja, on sikire, batove i dvoruke "macove®. £

U igri ¢ete se suociti sa ogromnim prostranstvrma koje va-
lia preci, gomrlom kutija koje morate polomiti, iock-oﬂ-
stemom za "odstrel" neprijatelja (koji ce vam pomoci u
nekim, a odmoci u drugim sﬁuacuama} perfektnmmie—

eon ja2.x |

savremenih kriterijuma, koji me je skoro odbio.od

igre (nije zlato sve 3to sija, nit' je snaja familija), suocio
sam se sa odabirom likova. Prva stvar koja mi je pala na
pamet je bila: "Hiljadu mi predenih igara, pa nije valjda u
pitanju jos jedan Diablo klonl?!!!". A enda - spektakl.
Igra ne da je zasijala, pocela je tako da zra¢i da sam se

tlosnim efektima, odlicnom muzikom, gomilom krvi, smr-
ti, oruzja... Dok tumarate hodnicima starih zdanja, saku-
pliacete |skustvo koje ¢e vam omoguditi upotrebu novih
kombo udaraca, i olak3ati kidanje ruku, nogu, glava i
ostalih ekstremiteta svima na koje naidete. A kada kazem
“kidati", stvarno ba$ na to i mislim, posto igra koristi si-
tem ranjavanja koji me je fascinirao, vise nego li onaj u
Kingpinu. Tamo gde "rines" ljigavca ma¢em, tu mu nik-
ne crvena Strafta i potece "vino", a ako je zavrini udarac
plasiran u predelu vrata, butine, $ake ili ramena, odgle-
dacete lika u smrtnom ropcu koji pada par sekundi posle
izgublienog dela tela. Da li je to sve? Ni blizu, jer ako ko-
jim slu¢ajem izbacite oruZje u pravcu najblizeg negativca,
a kasno shvatite da je to poslednje oruzje u vasem pose-
du, a neprijatelj tréi vama u susret vitlajuci zakrvavljenim
macem - moZzete da se sagnete i uzmete nogu njegovog
drugara koji je naposredno pre toga oti§'c da upozna
tvorea, i dokrajiti papka pomocu ... hm... pa papka.
Kakve su komande? Pa, jedna od dve zamerke (sitne, da-
kako) je “skrbavost" kontrola u prvim segmentima igre.
Trebace vam malo vremena da se adaptirate na koman-
de, da proucite kombo udarce koji zivot znaée, da malo
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azvijete lik, a posle...
wed imleko, banja - ret-
0 ko, stigne da te pogle-
d2._a kamoli dodirpe.
SskivaZe <su nesto Sto me
= veoma impresioniralo i
noram reci da me je.igra
sodsetila na Oni, samo u
rednjem veku i sa mnogoe

e krvi. Lock-on sistem
e odlican kada se borite
ssativ jednog protivnika,
24 je meni bilo mnogo za-

lokovati na jed-

o tuécija

iz‘edem burek'i iﬂo@fﬂ }3;‘-'-
itao. Negativnast? Samo ako
_ g sociopatskog ponasanija, ko-
ji ne trpini ehat odmibra i koji je u stanjuda igra igu
i * alBe” da spava, jede, wrinira i vrsi

gurat 1

ostale egvec samo sedi pred monitorom
iurla Kakva je ovo STAGNACHA? 725"
(kao daﬂmﬂﬂ(wa sebe).

Multiplayer je idruga pri€a, koja moze da se pripoveda je-
dino u SluEaJu*ck vam nije zabavna da koljete Al Zivalj, a
imate drugara Koji je vican igri i tripuje da je bolji. Dueli
su veoma zabavm ja sam se oprobao sa jednim druga-
, ricem i posle nekog vre-
3 R # mena smo ustanovili da

1 "5,,; 'ﬁ\ 4 smo otprilike jednaki.

3 [ p Sto se grafike tice, mozda
":-:m'. e A nije ba% savriena, ali po-
i § stoje tu detalji koji su me

kupili za "dve banke".
Svetlosni efekti su feno-
menalni, a ako obratite
paznju na senku shva-
= ticete koliko su progra-
meri obratili paznju na to.
Daleko od toga da je sve
savrseno, tu se kriju i pa-
radoksi, kao npr. dueli u
kojima protivnik ostaje
Ly | bez glave, a desi se da je
—/  senka jo$ uvek ima. Mu-

20z od frii utrcati u sredi-
w, gledajuéi kako e
Sacenici trudeida me pogode, kidajuci pri tom jedan drus
some komade tela (Izvini, brate, jeI' to tvoja nozekanja
strsiiz mo;e noge? Uuuu, 'zvini, nisam 'teo da te odvoprn
od usta pre no $to si stig'o da mi odgovo...*svish* -
«ia tidina i moj smeh koji plasi sve u igraonici). Da, da, to—
%o realnosti da nema onog "friendly fire" principa koji
=e u FPS igrama dovodi do ludila.
J-_.ga zamerka je duZina ucitavanja, a poseb~
0 kada je multiplay u p|tanju U nekim su—

r—— i

j zvuk grafika igrivost al.mosfera
3 o —
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(+ | CD po izboru) “000 jod

(*+ 2 CD-a po izboru)

.280 din 12 brojeva
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Telefoni redakcije: OI 1/340 77 |2, 340 77 36

r 'Petro‘*"‘-“
adska br-

640100

6 4 0 d i n 6 broieva' . RONUS. Potanski Fah 32 .

Jiosoeogad 2~ L= —— adresu, pre izlaska na
"

zika apsolutno prati rad-
nju i dedavanja na ekranu, a atmosfera i igrivost su me
bezmalo upropastili kada sam pri3ao pultu i uhvatio se za
"novcarku®, shvatajuci da sam igrao skoro pet sati bez
prestanka .
Sta da vam kazem braco (i
sestre) igraci, cenim da e se
swim ljudima "dobre volje"
igra ‘Swideti, bas je zato svi-
ma foplo. "preporucam™ .8

Zahvaﬁujemo se

CD klubu EXIT

(011/627 827)

na ustuplienim-diskovima.

Popunite =~ POSTANSKU
UPUTNICU, unesite Zeljeni
iznos pretplate i popunite
je kao na datom primeru.
BoNus.Pomnﬁ""‘F’“ % !"-. Izvriite uplatu na Salteru
poste i Bonus ¢e poéeti da

11050 Beograd 22— vam stize na kuénu

540,00

53 Sﬁmotetdesetdmara

kioske, i bez daljih PTT
troskova.

Eto kako!

Uputnicu moZete nabaviti u svakoj posti!

bo"us



- U ovom i sledecem nastavku ¢emo vas upoznatl s jed-
nim starijim,-ali u-nasim krajevima i dalje ve-
~oma popularnim sistemom, barprema poda-
cima kojima ja raspolazem. (Ne, ni-

jui/ili gotive Warhammer.)

je puno ime FRP sistema koji-se kod nas odo-
macic pod imenom Vorhamer (ni slucajno

nemojte reci pravilno, po engleski: “uerhe-
~mrr", niko nece razumeti 0 ¢emu pri¢ate) je
o¥ sistem koji je imao malo drugadiji razlog i
; nacin,nastanka od skoro svih drugih relativ-
no popularnih RPG- sistema. Naime,
Warhammer je nastao ili izrastao oko istoi-
menog sistema za.igranje masovhih bitaka pemocu
olovnih vojnika (tj. modela, figurica, cikica...) engleske
Kompanije Games Workshop, jo§ dalekih ranih osamde-
setih godina...
na trziSte izbacio prvu zaista masovno _
popularnu stratesSko-fantazijsku igru s e

Workshop objavljivao pravila-i tematski casopls,
imenu White Dwarf. Zato ¢emo se u
ovom. tekstu prvo malo pozabaviti
Warhammer bitkama. O Warhammer
FRP-u nesto kasnije. Ane Zalite se vaijda
5to vas malo bolje upoznajemo s jo3 jednim-
vidont-igara bez struje, zar ne?

Warhammer Fantasy Battles se pokazao kao
-~ odlitan proizvod - RPG je tada bio tek u po- -
- voju, i kao takav jos uvek je bio suvise ap-

~ kupaca, kojima je nedostajalo nesto “opipljivo" u toj vr-
sti igre... (Koliko-puta ste samo €uli pitanje: " A taj frp,
je-Fse to'igra na nekoj mapi ili tabli s nekim figurica-
ma?"). Svim ljudima koji su se loZili na fantastiku, ali ni-
su mogli da skapiraju FRP, Games Workshep je panudio
neku vrstu srednjeg redenja - igru u-tipicnom fantazij-
skom ekruzenju s-patuljcima, vilenjacima, zmajevima, ali
i“vizuelno izazovnu - zaista lepe i neverovatno. detaljne
figurice'su u to vreme bile nevidena stvar. Da vas male
uputim u koncept igranja- "bitaka na tabli'.

tles - kao i ogromna vecina igara (a za razliku od RPG-
~ ova), on vam nudi mogucost pobede! Naime, vi ste

je u bitku i pokusava da pobedi protivnika... Ipak,

bo"us

Warhammer Fantasy Battles & Role Play _Warhammer Fantasy Battles ima i-status “hobija” posto

- Engleskoj i

su-u pitanju nikakvi izvestaji DB-a o

- razbacana po stotinama svetova, koji'su u medusobnim
~feudalnim odnosima, bogoliki imperator koji je same
~ mozak u formalinu, ali i jedini spas za €ovecanstvo od
- Demona Haosa koji teZe da pokore celu galaksiju...)

A koli¢ini sektasa u nas, vec
: é} moja. licna iskustva - fj. koliko
nie o ljudi poznajem koji jos uvek igra-

Warhammer Fantasy Role Play, kako

~liko *ljudskih® armija (Imperija, Bretonija i Placenici) ko-

prodlog veka. Games Workshop je tada -~

figuricama,—Warhammer Fantasy

Battles, i to u saradnji s kompanijama LT Xx)
Citadel Miniatures i Marauder Miniatu- =~ £ ’
res, koje su pravile figurice, dok je Games - er

_ straktna i nerazumljiva zabava-za vecinu potencijalnih

Jos jedna stvar je bila kljuéna=za uspeh Warhammerﬂat-..

ulozi (fantazijskog) generala koji sastavlja armiju, izvodi -

sakupljanje figura nije jeftin ni lak posao, (pogotovo u
nasim uslovima) ¢ak i sada,-kada se Games Workshop
razvio u industriju s prodavnicama na svakom c¢odku U
“kada izdaje nekoliko igara srodnih
Warhammeru (najpopularniji je Warhammer 40K - svet
Warhammera, ali 40 hiljada godina kasnije - uz magiju i
menstrume, tu su svemirski marinci, alieni, ljudska rasa

Kada odluéite da se bavite ovim hobijem, trebalo bi nz2
pocetku da odlucite koju cete “"armiju™ sakupljati. Na
raspolaganju su-vam mnoge standardne fantazijske rase
- Patuljci, razni vilenjaci (Visokorodni, Sumski i-Mracni),
Skaveni (ljudi-pacovi), Ljudi-gusteri, Orci, Nemrtvi, Ar-
mije Haosa (koje se satoje iz Demona, haosom iskvare-
nih ljudi i ljudi-zveri (Beastmen) Koji su proizvod: stalnih
mutacija koje Haos Cini svetom).. Naravno, tu je i neko-

je predstavijaju vojske triju. ndjjacih_drZava-na Old
. ‘World-u, kake se zove svet u kome se

_odigravaju- bitke Warhammera, a
'kcm je neka vrsta kasno-srednjove-
kovne Evrope - u.nekoj drugoj di-
menziji. Svaka armija ima svoju knjigu
pravila, koju.bi trebalo-posedovati po-
red osnovne knjige Warhammera, koja
obiasnjava sama pravila po kojima se igra-
~ ju bitke i knjige Warhammer Magic, koja

objasnjava pravila za koriscenje magije U

bitkama. Naravno, svaka armija ima svoje,
posebne: jedinice i odgovarajace figure za
njih.

Elem, tako : vi kupite osnovnu kutiju
Warhammer Battles, dobijete silu pravila, kec="—
kica, ali-i jedno 50 plasticnih figura... Sta je
ovo, kako sursive i neugledne? Pa, potrebna je
FARBATI sve te figurice,-a panekad se i potru-

diti oko njihovog modeliranja... (*Ne svida mi se
$to taj vilenjak na zmaju nosi koplje - trebalo bi da nosi
macekanju. Hmmm, odseci éu macekanju s figure ovog

;
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vojska je drgamzovar‘na u jedinice,

redu mora biti isti broj modela (:gw ,

risati, a borba sa nepn]ateljem e ifiic
kog jurita (tada se jedinica krece d'!j&gﬂjip
ovement). Ona.] ko je jun§ao uda a.pry

. (3to vise redova ima neka
mu) i broja nanetih rana odre

%o u toj borbi prsa u prsa, a gubltmk

2ci na 2 kockice broj maniji od svog Leade

- ako ne uspe, bezi. A ako ga pobedmk_ :

- e... 2avesa, zna se. l
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Beograd, centar grada
12.00 A.M.

Danas sam otkrio naizgled obi¢an DVD &
CD-ROM klub, ali sam ubrzo shvatio da je

on nesto vise. Izmedu nekoliko hiljada
CD-ROM programa i igara, multimedijalnih
enciklopedija, MP3 pesama i DVD filmova,
pronasao sam dosta diskova koji su mi privukli
paznju. Najzanimljivije su mi prekopirali, a za
ostale diskove ¢e biti neophodno videmesecno
iznajmljivanje i detaljno istrazivanje. Siguran
sam da ¢u pronadi reSenje i da je istina vec
zapisana na nekom od tih diskova.

Cika Ljubina 1/4 Beograd ,
011/627-827 od 12-20 h.
051/211-367 Banja Luka
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CODE : Veronica ‘é’

Za one koji su Zeljno oéekivali nastavak redenja - tu je!
Nadamo se da nas ne mrzite zbog seckanja na 2 dela, ali zaista
je preveliko za | broj (treba ponekad i spavatai, jesti ...). | dalje
vas ofekuje dosta napetih delova, gomila zombija i glavna
kuéka kojoj treba pokazati da nije u pravu. Taman kad se
izborite sa svim zombijima, sti¢i ce BONUS I3 i reSenje za
DINO CRISIS 2 - jer ste VI to tratzili.

DISK 2:

Steve i Claire stizu na Antarktil avionom, koji /
udara u toranj i probija zgradu. Igru nastavijas u
ulozi Claire na novoj lokaciji Antarktik Tran-
sport terminal BIF. Merdevinama se spusti na
nizu platformu (77). Videce$ metalna dvokrilna i
jednokrilna vrara, a pored njih stepenice koje vo-
de ka dole. Prvo idi stepenicama dole na nizi nivo
B2F i naci ce$ se u hodniku (78), a zatim prodi
kroz braon vrata u prostoriju za usnimavanje
(79). Sa
radnog stola uzmi traku za
usnimavanje, sa malog
stocica uzmi strelice za sa-
mostrel, zelenu herbu i
protitaj fajl pored gra-

J

\

o

mofona. Nepotrebne
B stvari odloZi u sanduk. lza
- tvojih leda nalazi se ormari¢ (trenutno

ne mozes da ga otvoris jer nemas kljug),

a na stubu pored njega mesto za amblem.

Sve to uradices kasnije. Sa desne strane je

polica za knjige, pridi, gurni je i otvorices

tajni prolaz. Primakni se ormaru i pro€itaj fajl. Iznad fajla nalazi

se prekida¢, koji ne mozes da aktivira$ zbog nedostatka struje.

Vrati se u hodnik (78) i kreni desno. Napaice te dzinovski

Moljac. Probaj da ga pretréis, ali pazi da te ne ujede ili ne
pospe svojim prahom, jer ce te zatrovati. Ako se desi da ’

te ujede ostavice svoju Zaoku, koju kada izvadis, pono-

vo si zatrovan. Iz hodnika uzmi plavu herbu koja ce ti

posluziti kao protivotrov (mozes§ da je koristid neo-

grani¢eno). U slucaju da si poeneo dovoljno munici-

™ je mozes da ih pobijes, ali svaki povratak u hod-
Legenda kontrolera nik (78) bice isti - stalno se pojavijuju. Udi na
sledeca vrata u prostoriju (80) i ubij tri zom-
et nitanjenje
/ bija. U sobi je (~ .
sk pokretna tra-
napred inventar ka koja ta-
kode ne funk-
\ ;:‘E::]“: cionife zbog
aieat el nedostatka
tréanje struje. Pro-
nazad pauza SN nadi vrata na ~
.- ) kojimapise [ . -4
'|i*

E
;



BOW, otvoriée se nova prostorija
(81). Budi oprezan jer e te napasti
dve ogromne Tarantule, koje mogu da
te otruju. Ako si poneo sa sobom ra-
ketni baca¢ sa eksplozivnom municijom

struju za ceo sistem. Sa poda pokupi pet
zelenih herbi i dva pakovanja municije za
pistolj. Zbog nedostatka mesta u tvom in-
ventaru, herbe moras da izmiksujes. Dodi
do kontrolne ploce u prosteriji (B0) i ak-
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~ tiviraj prekidac. Pokre-
nuces gornju traku, a po-
sle toga aktiviraj kontrol-
ni pult velikom rucicom i
pokrenuce$ drugu traku
na kojoj je drveni sanduk
za transport. Transpor-
tom sandulk stiZze do pro-

uzmes
@ kojoj je sada izbio pozar.

Sanduk koji se nalazio na
gornjoj traci sada je tu,

da dodei do njega (na

A\ — njemu je magnum). Mo-
lako €e$ ih se rediti. Na nivou ispod tebe  race§ da se vrati§ do hodnika (78), pre-
nalazi se jo§ jedna Tarantula. Nju ne tr&is Diinovske Moljce (sada ih je tri) i
moze$ da ubijes, ali se pazi, moZe da te  ude$ u sobu za ushimavanje (79). Odlozi
zatruje. Sa sanduka uzmi BAR CODE  u sanduk automatsku pusku AK-47 i pla-  PretraZi prostoriju i nadi dva pakovanja
STICKER, sa poda zelenu i plavu herbu,  vu herbu, pa se usnimi. Dodi do ormarai  municije za piStolj, traku za usnimavanje
sa pokretne trake strelice za samostrel, a  aktiviraj prekidag. Ormar ¢e da se pome-  zelenu i plavu herbu. Pridi strugu za obra-
sa drugog sanduka municiju za piStolj. Iza  ri u stranu i otvorice prolaz jos jedne taj-  du metala i na paleti postavi ¢etvorouga-
stakla na zidu videées$ gas masku, aliéef je  ne prostorije sa reSetkama na podu. ¥i-  oni ventil. Ako ti obrada ventila ne uspe
uzeti nesto kasnije. Vrati se u sobu (80)  deces stvorenje nalik Frankestajnu koje je =
pa nadi vrata sa oznakom WEAPON.  vezano lancima. lza ¢oska sa desne strane
Otvara se prostorija (82). Resi se zombi-  nalazi se saksija koju mora$ da okrenes uz
ja, a ima ih ukupno getiri. Na pokretnoj  pomoc¢ komande (check) i sa njenog dna
traci nadi ¢es kijué, uzmi ga i iz kasete po-  uzmes plavi ldjué. Pretréi DZinovske Molj-
kupi automatsku pusku AK-47, a sa poda  ce, popni se stepenicama na platformu
detonator. Njega ¢e$ odmah i da postavi§  (77) i prodi kroz jednokrilna vrata u spa-
u bravu metalnog ormara. Vrati se do po-  vaonu (85). Na jednoj od stalaza videces
kretne trake u sobu (80) i na veliki drve-  kofer kako svetluca, dodi do njega i uzmi
ni sanduk prilepi BAR CODE STICKER.  ga. Zombiji ¢e da oZive (ima ih cetiri) i
- ~,  moras brzo da ih se reis. |z odikrinutog:
ormara uzmi F.Aid Spray i municiju za pi§- iz prvog pokusaja, odnesi ga u prostoriju
tolj. Preko puta sa donjeg kreveta jos jed-  (83). A pre toga obavezno svrati u sobu
no pakovanije, kao i sa druge strane poli-  za upis (77) i u sanduk odloZi raketni ba-
. ce. Proditaj fajl, uzmi traku. Sa zida skini  ca¢, a ponesi samostrel sa eksplozivnim
~ mapu pa se vrati u sobu za usnimavanje  strelicama i neku miksovanu herbul!!
~ (79). U sanduk odloi traku, F.Aid Sprayi  Obavezno uradi tako, jer za to postoje
-3 10 eksplozivnih strelica (iz kofera), a za-  dva razloga:
fh'.";:r ’(':'.':: Sticker, - tim se ponovo vrati na platformu (77).  Prvi je taj $to te ubrzo ocekuje borba sa
. ) Odatle idi do dvokrilnih metalnih vrata i  BOSS-om 2, a drugi zbog raketnog ba-
nati ¢es se na uzanoj platformi (86). Kre-  caca, njega ostavljas Crisu sa kojim ubrzo
. Ako to ne uradi$ nece§ moéi da izvr$i§  ni levo i udi na vrata masinske sobe (87)  pocinjes igru. Ponesi gas masku i ventil pa
transport sanduka. Metalnim stepe-  koja se otvaraju
Y nicama popni se do sobe (83) i ot-  plavim kljuéem. ~ N\
¢ 7, Wijuij je crvenim kijuéem. Za sa-  Odgledaj anima- | ANTARCTIC
& da samo pretréi do dvokrilnihvra-  ciju. Pojavice se TRANSPORT
P '“ ta i udi u novu prostoriju (84).Tu  Steve i dizalicom Tllll!ﬂl. @ ‘
f *%¢  se nalazi generator. Da bi slobod- e podici bager. B2F ‘
no obiSao Tom  prilikom *,
(TS B - : P -
prostoriju  slomice cevi kroz -
= ubij dva do-  koje proti¢e gas, @ @
% bermana pa pa su prinudeni L ]
X uldjuci ge- da beie odatle. @
nerator. Steve cCe otici . -
Zatim iza  svojim putem, a ti @
ugla veli- se vrati do masin-
Move the lever? - - kom ruci- ske sobe. Da bi ;
E i . ) com ukljuéi mogao__ponovo { )

O— s

storije (81). Vreme je da
gas-masku |
obide$ prostoriju (82} u

ali zbog vatre ne mozZes

da ude$ potrebna ti je gas-maska. Ud
dodi do vrata iza platforme (88), uzm
cetvorougaoni ventil. Vrati se ponovo do
uzane platforme (86) i idi skroz desno do
nove prostorije (89). Videce$ zombija u
€eliénom kavezu, ali ti on ne moZe nista




se obavezno usnimi!!! Pistoljem ubij
Diinovske Moljce i idi u prostoriju (80).
Ocekuju te Cetiri zombija koja moZes ve-
oma lako da pretréis. Bager koji je Steve
podigao nalazi se u prostoriji (83). Popni

se stepenicama na vidi nivo i upotrebi
ventil i na taj nadin zaustavi protok gasa.
Odgledaj animaciju koja se na trenutak
prekida. Nemoj da prilazi§ rovokopacu,
ve¢ sidi do ivice litice i pokupi snajper, a
tek onda idi do Stevea! OVO JE TA-
KOBE VAZNO ZBOG DODATNE
IGRE U “BATLLE MODU” - MOCI CES
DA IGRAS SA POGLEDOM IZ PRVOG
LICA!! Dodi do Stevea i odgledaj nasta-
vak animacije kako bagerom probijaju zid.
Voda prodire u postrojenje, a oni odlaze
na |F (90) Heliodrom. Obidi ga i iz jed-

VAZ| U SLUCAJU DA IGRAS ZA OCE-
NU “A”, Claire spasava Stevea pa slede
animacije sve dok na scenu ne dode Cris!
Cris stize na ostrvo i prilikom penjanja na
liticu gubi ranac sa opremom. Ostaje mu
samo F.Aid Spray i noz Nova lokacija
Military Training Facility u peéini (91) na
(B3F). Nastupas sa Crisom. Sresée$ Ro-
driga ¢uvara zatvora, koga nakon razgo-
vora prozdire ogroman crv. Nakon toga

rr

.

obidi prostoriju, uzmi zelenu herbu, tra-
ku za usnimavanije i strelice za samostrel,
pa se obavezno ushimi, jer ti predstoji
borba sa Dzinovskim Crvom. Na zidu se
nalazi slika i kada je aktivira§ uz pomoc
prekidaca otvorices donji deo. lza njega je
mreza i sprecava te da uzmes dva uzija.
Potreban ti je upaljac. On se nalazi u
utrobi Crva, pa ako Zeli§ uzije moras da
ubije$ Crva. Ako si ostavio raketni bacac

e ~, U sanduk dok si igrao kao Cla-

ANTARCTIC ire, nece biti problem da ga

TRANSPORT unistis. Za to ti je potrebno 7-

TERMINAL 8 eksplozivnih metaka. Imas i

I¥ drugu varijantu, da eskiviras

borbu, ali u tom sluéaju osta-

jes bez upaljaca, naravno i uzi-

ja. Pretréi pecinu (92), aktiviraj

@ lift koji stize za 30-tak sekundi

i udi u njega. Ako ga ubijes on

ce iz svoje utrobe da izbaci

Rodriga koji ti daje-upaljac.

Vrati se u sobu (91) i uz po-

mo¢ komande ‘USE’ upali ba-

\ £

nog ugla uzmi municiju za pistolj, a iz dru- - N
gog F.Aid Spray pa kreni stepenicama
dole. Stvorenje sli€no Frankestajnu koje
se u prethodnoj animaciji oslobodilo, zba-
cice Stevea sa heliodroma, a tebe oceku-
je borba sa BOSS-om 2! Snajper je najbo-

9 .

lje oruzje, pod uslovom da se cilja direkt-
no u srce i dovoljno je sedam metaka.
Ako ti ne pode za rukom, onda upotrebi
jo$ i samostrel sa eksplozivnim strelica-
ma. Prilikom borbe budi na odstojaniju,
jer on ispuita otrovne gasove, a moze i
rukama da te zbaci sa heliodroma. Kada
ga se konacno resis proveri da li si otro-
van i ako jesi iskoristi plavu herbu, OVO

klju na slici u zidu pa pokupi uzije. U
pecini (92) moze§ da po-

Aktiviraj ga i tenk ¢e sam da se pome-
ri u napred. Pokupi municju za pistolj
i liftom koji se nalazi ispod tenka sidi
do novog hodnika (93) na (BIF). U

i /)

k. = 4

jednom uglu na podu primetice$ metalni
poklopac za kana-

lizaciju. On se

otvara sa do- 1 ]

nje strane. U g
drugom uglu
¢ed naci zele-

nu i plavu herbu i municiju za \
pumparicu. Produzi do kraja
hodnika i sa poda pored dvo-
krilnih vrata pokupi akumula-

tor. Onoga trenutka kada ga budes uzeo
napasce te DZinovska Tarantula. Ubij je i
u slu¢aju da te otruje svrati u sobu (94).

Pored sanduka i masine nalaze se i plave
herbe, koje mozes da koristid neogra-
ni¢eno. Sa radnog stola uzmi traku za
usnimavanje, municiju za pistolj i municiju
za pumparicu. |z ormara uzmi Acid Ro-
unds (kiselinsko punjenje), a sa poda ze-
lenu herbu. Dodi do natkasne sa fiokama
i otvori ih slede¢im redosledom: CRVE-
NA, ZELENA, PLAVA, BRAON. U po-
slednjoj ¢es naci Gold Lugers. Sve te stva-
ri odloZi u sanduk i obavezno se usnimi.
GOLD LUGERS OBAVEZNO STAVI U
SANDUK JER CES NA TA] NACIN U
DODATNO]J IGRI U "BATTLE MODU"

trazi$ zelenu i plavu her- 7~ .
bu, strelice za samostrel RILITARY
i municiju za pistolj. Jos l,"“”'m
jednom svrati u (21), iz- l'lC“.!l\
baci u sanduk suviine B3F
predmete pa usnimi po-
ziciju. Posle toga udi u lift
i stici ¢es na |F u prosto-
riju (46). Pazi se tri zom-
bija. Produzi u dvoriste
sa tenkom (49). Na nje-
govom zadnjem delu se
nalazi crveni prekida¢. 9

N




MOCI DA IGRAS | KAO STEVE
BURNSIDE!! Kreni iz sobe u hodnik i
budi oprezan - ¢ekaju te dve Tarantu-
le. Ponovo idi do sobe (46) pa u lift
ubaci akumulator. On ce da te podigne

o \
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NILITARY

TRAINING
FACILITY
BIF
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L o
mavanje, a na zidu PUMPARICU koja je
okacena o mehanizam za podizanje mer-
devina. Cim je uzme$ merdevine e da se
podignu i omogude ti prelaz do druge

pripazi zombija koji ce da izroni iz

crvene i zelene herbe dobijas mak-
simalnu snagu, ako tome dodas i

Ta kombinacija je dobra da se na-
. pravi za zavrSnicu igre sa zadnjim
BOSS-om. Merdevinama se popni
gore, otvori poklopac i izadi u
hodnik (93) na (BIF). U sobi (94)

nazad na (B2F) i udi u laboratoriju
(96). Pored stepenica €e§ naci ze-

v

na (2F) terasu (45a). Sa leve strane
proéitaj fajl pa uzmi mali kljué. Prodi kroz
vrata i u prostoriji (44) odledaj demo. Vi-
deced dobro nam znanog Alberta
Weskera (iz prve pri¢e R. E.). Izadi na te-
rasu (34) i vide¢es PLAVI STIT SA OR-
LOM kako propada u kanalizaciju i nesta-
je. Udi na vrata sa ozna-
|5\ kom “Jednoroga”, pa u
hodnik (35) koji je sa-

da u plamenu. Zid sa
leve strane je srusen
tako da je hodnik
spojen sa sobom
« (32). Prvo ubij tri

l{ﬂ "

@ ~N

= e =
uzmi sterilce za samostrel. Na stocicu se
nalazi SIDE PACK (prosirenje za inven-
tar). Svrati u hodnik (31) i videce3 vrata
koja vode na terasu { 45b), ali ne moZed
da prode$ jer jod uvek nemas bravu za
njih. Vrati se do hodnika (44) i liftom se
spusti na (BIF) u hodniku sa mosticem
(43). Primeti¢ed da su sada merdevine
spuitene i vode te na (B2F) prostoriju
kroz koju proti¢e kanalizacija. Na podu
¢e§ nadi municiju za pistol] i traku za usni-

B—

. ! zombija, pa sa poda :

lenu herbu. Popni se stepenicama i
idi u prostoriju (97) gde treba da aktiviras
kompjuter. Tog trenutka kapsula e se

platforme. Kreni preko vode, ali se
vode. Na drugoj platformi ces naci

dve crvene herbe. Kombinacijom

plavu posluZi¢e ti kao protivotrov. -

odloZi strelice i herbe, pa se vrati

napuni. Zbog nedostatka u inventaru pr-
vo kljuciéem otvori staklenu vitrinu, a za-

4 )

4 .

tim pomes3aj zelenu i plavu herbu, pa on-
~da i crvenu. Vrati se do staklene vitrine u
~ kojoj se nalazi Zuta bocica, moras$ da pe-

desis temperaturu na 12,8 F, pa ukljuéi
Futi prekidaé. Hemikalija ce da se pretvo-
ri u plavu boju CLEMENT 3. Kada krenes

__prema vratima, iz ventilacionog sistema
¢e da isko&i Hunter. Pazi se jer moze da

te otruje i zato ga ubij pumparicom. Idi na
{B2F) (95), predi preko vode na drugu
stranu pa se merdevinama popni na (B1F)

* u hodnik (23). Budi veoma oprezan jer su

sada postavijene pokretne senzorske ka-
mere koje ako aktivirad oslobadaju Hun-
tere. Svrati u sobu (94).

U sanduk odlozi municiju za automatsku
pusku AK-47, strelice za samostrel, a po-
nesi uzije. Usnimi se pa sidi na (95) i vra-
ti pumparicu na svoje mesto. Mehanizam
ée da spusti stepenice, pa ¢e$ moci da se
spusti$ u hodnik sa mosticem (43). Udi u

~ lift i njime se prevezi na (2F) u hodnik
- (44). Resi se dva zombija, predi preko te-

rase (34) i udi u hodnik (35). Tu je posta-
vljena pokretna kamera, pretri je i udi u
hodnik (31). Upotrebi bravu na vratima

koja nisi otvarao. Po prvi put se nalazi§ na
terasi (45B). Sa desne strane uzmi muni-
e N\
\ .
\. J '

[ B
spustiti, a ti pokupi municiju za "L"A“_ ‘
automatsku pusku AK-47. Za- I:IA_ININ.

FACILITY

tim udi kroz dvokrilna vrata i
obidi prostoriju (39). U jednom
¢osku pronadi ¢es strelice za sa-
mostrel, a sa platforme uzmi
bravu. Istog trenutka ce te na-
pasti dva Huntera i bi¢e dovolj-
no da u njih ispali§ svih 7 meta-
ka iz pumparice. Kroz klizna
¢eliéna vrata udi u prostoriju
(98). pa u (99) za dekontamina-
ciju, a onda u hemijski kabinet
(100). Naci ¢e§ municiju za pis-
tolj, a i za pumparicu i odmah je

B2F

e e IR




ciju za pistolj, a sa leve maketu tenka, vra-
ti se u hodnik (44) i udi u lifc. Spusti se na
(1 F) u hodnik (47), zaobidi pokretne sen-
zorske kamere i udi u sobu (48). Pridi
maketi dvorca i u mali prorez postavi ma-
ketu tenka. Na suprotnom zidu slika ée

— ]

There' ¢ & hole to put
something in,,,

A A

da se pomeri i videce$ rupu u zidu, Nadi
¢es klju¢ za lift i fajl. Videces i tri udublje-
nja u koja moras da postavis tri Sestouga-
onika da bi isklju¢io lasere koji te dele od
prekidaga. Oni se nalaze na lokaciji Air-
port, platforma (22). Liftom idi na (BIF),
pa sidi na (95) i sa zida uzmi pumparicu,
predi preko vode, popni se merdevinama
u hodnik (93) i udi u sobu za usnimavanje
(94). Ponesi municiju za pumparicu i her-
bu-i usnimi poziciju. Predi preko (96) i
stepenicama se popni na (97), pa odgledaj
animaciju sa Weskarom. Ubij Dugorukog

Monstruma. Idi u prostoriju (39) i dodi
do teretnog lifta. Upotrebi klju¢, pokre-
nuée se lift i prebaci¢e te do ¢ekaonice
(27) na (IF), koja je takode u plamenu.

c N

Tk &
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Nastavi do sobe za kopiranje (28) gde te
ocekuju tri zombija. Sa poda uzmi munici-
ju za pumparicu, a iz ormara Acid Raunds
(kiselinsko punjenje), pa izadi u dvoriite
(33). Videces zombija koji puzi i kada ga

a2 N

ubije3 spusti se merdevinama u (42A) na
(BIF). Sa desne strane se nalazi ruéica ko-
jom se uklju¢uje ventilator koji odstranju-
je gas iz prostorije. Ubij €etiri zombija pa
udi u prostoriju (40). Resi se jednog Hun-
tera pa idi u (41). Modifikuj pistolj u
GLOCK 17. Iz vitrine uzmi zelenu hemi-
kaliju CLEMENT 3. Istim putem se vrati
u ¢ekaonicu (27). Sledeéi zadatak ti je da
se teretnim liftom koji se nalazi u dvoris-
tu (26) spusti§ na lokaciju Airport (1F) u
sobu za usnimavanje (75). Oprezno, jer
te u (26) ocekuju dva Huntera!!! U san-
duk ostavi Acid Rounds i zelenu hemika-
liju i obavezno se usnimi. 1zadi u (23) i ubij
Huntera koji ¢e nasrnuti na tebe. Malim
liftom se popni u (2F) na (24), predi pre-
ko mosta i udi u (74). Dodi do kontrol-
nog pulta u kome se nalazi ulje za podma-
zivanje hidraulika i na sledeci nacin uradi
pretakanije:

1) bocicu 3 - pritisni 4 puta,

2) bocicu 10 - pritisni jednom,

3) boéicu3 - pritisni jednom,

4) bocicu 5 - pritisni jednom.

] fr’*‘i"f‘:%f': ’1]
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Tada ¢e zombiji da ozive i kada ih pobijes
pokupi municiju za pumparicu. Vrati se
do kontrolnog pulta za podizanje i spus-
tanje mosta i aktiviraj je. Most ce da se
spusti, a ti sidi u (23), pa predi preko mo-
sta u sobu (21). Na mostu

te ocekuje jos jedan e
Hunter, @ u sobi (21) 7 *75
tri zombija. Na platformi ™
(22) jos jedan Hunter. Ka-

da ga ubijes aktiviraj kom-
pjuter kojim se ukljuéuje
struja na malom liftu. lzvadi
sva tri Sestougaonika, kreni
do (23) pa u (75). Iz sandu-
ka ponesi jednu plavu biljku

i usnimi poziciju. Teretnim lif-
tom se vrati do dvorista (26) i budi na
oprezu, jod dva Huntera mogu da te otru-
ju. Pokusaj da ih pretréis i udes u cekao-
nicu (27). Pradi kroz dvoriite (33) i mer-
devinama sidi na (BIF) u hodnik (42A).
Nastavi hodnikom (43) sve do lifta kojim
treba da odes na (IF) u sobu (48). Dodi
do lasera i ubaci sva tri Sestougaonika u

L =1} i ¥

\

~ svoje lefidte (redosled nije bitan), a
zatim povuci rugicu. Maketa zamka ¢e
da se pomeri. Prvo uzmi zelenu her-
bu i dva pakovanja municije za pumpa-
ricu, pa tek onda sidi u podzemlje (BIF)

u hodnik (101). Budi oprezan,
o4 o)
r}? 4
i 8

ofekuju te dve otrovne Ta-
rantule. U hodniku ¢ed nadi
municiju za raketni bacac i ze-
lenu herbu. Na kraju hodni-
ka se nalaze merdevine ko-
jima se spusta$ u novu pro-
storiju (102) na (B2F).
Uzmi dve zelene i jednu
plavu herbu i pomesaj ih.
Produzi napred do bazena u
kome je PLAVI STIT SA OR-
LOM i VIRUS (koji je pobe-
gao kroz ventilacioni sistem).
Primeti¢es da VIRUS u od-
redenim vremenskim inter-
valima ispusta iz sebe stru-
ju. Nemoj uzalud da tro3is
municiju na njega vec skodi

u bazen. Brzo uzmi plavi
§tit sa orlom i vrati se nazad do sobe
(48). Lifrom se

popni na (2F) i
udi na terasu

(45A), Hi-

N, 4

drauliénim liftom 3 i\
se spusti u pro- 7\ !
storiju  (46) i ' 9
dodi u dvoriste sa tenkom :
(49). Malim liftom se spusti u
hodnik (93) pa udi u sobu za usnimavanje
(94). Iz sanduka uzmi plavu i zelenu hemi-
kaliju, pomesaj ih i dobices crve-
nu hemikaliju. Nju ces da iz-
miksuje§ sa PLAVIM STI-
. TOM i dobices klju¢ HAL-
4 BERD: Usnimi se i idi do
» neotvorenih vrata, upo-
trebi HALBERD i od-
gledaj animaciju u kojoj

. " %

i Cris odlazi avionom na

% Antarktik. Predi preko

# ' 5
- @«'Q ¢

L s 3
-
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metalne platforme (103) i idi na platfor-
mu (77). Put ¢e ti prepreciti dva velika
Pipka, kojih moZes da se resis i obicnim
pistoliem (po 10-ak metaka). Idi na visi ni-
vo, udi u spavaonu (85) i sa kreveta poku

1 3




pi municiju za raketni bacaé. Udi u so-
bu za usnimavanje, a fajl proditaj. Iz in-
ventara u sanduk odlozi kockicu, traku

e

L v

i municiju za raketni bacac, a ponesi apa-
rat za gasenje pozara. Ako loSe stojis sa
municijom ponesi i automatsku pusku
AK-47. Vrati se na platformu (77), pa udi
u (86). Videce§s promene, voda koja je
dospela u postrojenje sada je zaledena.
Ovo ti omogucava da se kreces po celoj
povrsini. Produzi do prostorije (87). Iz

.

nje ¢e¥ sa cevi uzeti osmougaoni krank.
Dobro se pripazi, jer ¢ée zombiji oZiveti i
napasti. Ubij ih ili pretréi u prostoriju

A 5
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(89). Kavez je sada sruden, a oko njega se
nalaze tri zombija. Ubij i njih, a iz kaveza
uzmi €eliéni kofer i imuniciju za pumpari-

a - 5
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cu. Vrati se u prostoriju (86), u njoj se sa-
da nalazi kran za koji trenutno nemas
klju€. U blizini krana se nalazi nova pro-
storija (104). U njoj ¢e te napasti Hunter,
ubij ga i udi na dvokrilna vrata u prosto-
riju (105). Pridi levom prekidacu, aktiviraj
ga i bure u kome se nalazi te¢nost za pu-

\ Vs

datkom i ostavi ga u sanduk. Iskoristi pri-
liku i napuni automatsku pusku AK-47. Id
u prostoriju (109). Oba oka iz tigrove gla-
ve uzece$ kasnije (kada iskljucis struju).
Udi u lift. On te odvodi na (B6F), (110)
Svuda po podu i po zidu su osice. Sa po-
da uzmi prvo krilo Vilin-Konjica i otréi u
sobu (I I1). Pronadi fajl pored monitora
protitaj ga i malim stepenicama idi gore.

njenje aparata podici ¢e se gore. Primak-
ni se buretu i napuni aparat za gaSenje
pozara. Malim liftom sidi na (B2F) u (82) i
aparatom ugasi vatru. Sa sanduka koji je
prenela pokretna traka uzmi magnum, idi
do metalnog ormara i upaljadem aktiviraj
detonator (postavio si ga ranije). Ormar
¢e se otvoriti i uzece$ tri pakovanja mu-
nicije za pistolj. Vrati se u sobu (105), pa
drugim liftom idi gore. Da bi ispraznio ba-
zen i sidao merdevinama dole, potreban ti
je odgovarajuci krank. Vrati se u hodnik
(104), idi do liffta i sidi na (B5F) u (106).
Resi se Huntera koji ¢e te napasti i udi na
vrata preko puta na (107), pa odmah u le-
vo u (108) prostoriju za usnimavanje. lz
inventara odlozi magnum i €eli¢ni kofer.
Ovo je ujedno i prostorija za visoki na-
pon. Upotrebi krank na masini sa desne
strane, pa idi levo i uklju¢i kompletan
strujni sistem. PretraZi sobu i uzmi muni-
ciju za pumparicu, traku za usnimavanje,
dva paketa municije za piStolj, dve zelene
i jednu plavu herbu. Odlozi krank i herbe,
pa izadi u hodnik (107). Ubij &etiri zombi-
ja, pa jos tri, a sa poda uzmi dve plave i
jednu zelenu herbu. Udi u novu prostori-
ju (109) i statuu koja je na sredini sobe
odguraj do ormari¢ana na napuklu plocu.
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Plo¢a se lomi, statua upada, a iz njenih ru-
ku uzmi mapu. Sa ormariéa uzmi zelenu
herbu i municiju za pum-
pariciu. Dodi do statue
tigra, izvadi crveno oko,
ona €e se okrenuti i
uzeced municiju za mag-
num. Vrati crveno i uzmi
plavo tigrovo oko, ona
¢e se okrenuti i uzeces
mesingani nastavak za
krank. Vrati plavo oko na
svoje mesto, pa idi u so-
bu za usnimavanje (108).
Iz inventara odloZi muni-
Ciju za magnum, a uzmi
kockicu i krank. Spoj
krank sa mesinganim do-
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Sa desne strane je masina, dodi do nje
redi je:

[ﬂh WO® is entered,
V4

Pravilnim reSenjem otvorice se fioka gde
ces ubaciti kocku. Odgledaj animaciju.
Podize se kapsula i iz nje ispada mrtav Al-
fred. Dodi do njega i uzmi prsten sa nje-
gove ruke. Uz pomoé¢ komande
“"CHECK” od prstena ces dobiti plavi ka-
men. Kreni u prostoriju {112), koju &ine
dva dela. U prvom delu likvidiraj dva
zombija i upalja¢em upali staru lampu. Iz
drugog dela prostorije likvidiraj jos tr
zombija. Procitaj fajl sa radnog stola, uzm
zelenu i plavu herbu i municiju za piStolj
Kada izade$ iz sobe u hodniku ¢es uzet
jo$ jednu zelenu herbu. Ponovo se vrati u
sobu za usnimavanje, odlozi nepotrebne
stvari, a ponesi krank. Idi u prostoriju
(106) i uzmi dve zelene herbe. 1z vode sa
velikog ¢upa uzmi drugo krilo Vilin-Konji-
ca, a pored vrteske sa konji¢ima trece. U
sobu za usnimavanje (108) odlozi krila
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lie na (B4F) terasu
(114) na kojoj ces
na¢i noz. Vrati se u
hol, idi iza stepenica i
noZzem, uz pomoc
komande USE, oslo-
bodi Claire. Odgledaj
animaciju.  Postoje
dve varijante.

A) Ako je Claire pri-
likom borbe na heli-
odromu (90) sa
BOSS-om 2 bila za-

usnimi se. Liftom se popni na (BIF) u
hodnik (104), ubij Huntera, pa udi u pro-
storiju (105). Malim liftom idi gore i uz
pomo¢ odgovarajuceg kranka ispusti vo-
du iz bazena. Merdevinama sidi dole i na
dnu ¢ed naéi klju¢ za kran. Budi oprezan
napasce te Hunter. Ubij ga automatskom
puskom AK-47, lzadi u hodnik (104), pri-
metice$ da su pokretne kamere sa sen-
zorima ponovo postavljene. U (86) upo-
trebi klju¢ i aktiviraj kran. Odgledaj ani-
maciju sa Aleksiom. Tarantulu koja se po-
javila ne moras da ubijes, ve¢ otréi do
mesta gde je probijen led i uzmi mindusu.

Nju ées uz pomoé komande CHECK raz-
dvoijiti i dobices zeleni kamen. Prodi hod-
nikom (104), liftom se spusti na (B5F) i
udi u sobu za usnimavanje (108). U san-
duk ostavi zeleni kamen i pumparicu
(TREBACE TI KAD BUDES IGRAO
KAQO CLAIRE!!) Iz sanduka ponesi raket-
ni bacaé i dve miksovane herbe. Usnimi
se i konacno udi u hol palate (113). Pop-
ni se stepenicama do portreta u koji se
kasnije ubacuju tri kamena, pa nastavi da-

. trovana - i sada je.
Zato moras da odes do prostorije (82) i
sa stalaze uzmes protivotrov i doneses ga
njoj.

B) Ako Claire nije bila zatrovana protiv
BOSS-a 2 igru nastavljas kao ona.

U oba slucaja je animacija ista, terasa se
rusi, a ti nastupas kao Claire. Pred tobom
je najtezi deo igre iz razloga $to neced
imati priliku nigde da se usnimis, sve do
trenutka kada pocne$ ponovo kao Cris!!!
Sada si u prostoriji (I 15), u ulozi Claire.
Sa kreveta uzmi municiju za pumparicu,
sa stola municiju za pistolj, a sa poda ze-
lenu i ervenu herbu. U sanduk odloZi ne-
potrebne stvari, a izvadi €eli¢ni kofer i ot-
kljuéaj ga Lock Pickom. Dobic¢e$ municiju
za magnum. lzvadi i pumparicu. Poguraj
policu sa knjigama i otkri¢e$ mehanizam u
koji se postavlja pumparica. Tog trenutka
pomerice se slika iza koje ¢e$ uzeti Flame
Rounds i Grenade Rounds, a zatim sa me-
hanizma skini pumparicu i ponesi je. Udi
u prostoriju (1 16). Sa desne strane iz sli-
ke na zidu napasce te ogromni Pipak. Pu-
caj u njega, poguraj drugu komodu sa le-
ve strane i uzmi strelice za samostrel.

& N\

‘kom pada razbila. Uzmi sa mesta raz-

\ /
Produzi dalje i pucaj u drugi Pipak, pogu-
raj drugu komodu i uzmi Granade Ro-
unds. Udi u zatvor (I 17), gde ¢e te napa-
sti jedan zombi, redi ga se i malim stepe-
nicama dodi do topa. Protitaj fajl, pomeri
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rucicu na topu i uzmi kristalnu kuglu koja
¢e ispasti iz njegove cevi. Mora$ da je po-
stavi$ ispod kamene ploce, da bi je prili-

bijene kugle bezbednosnu karticu, pa

udi u €eliju i sa poda uzmi 60 strelica

za samostrel. Idi u prostoriju (118}, iu
kontrolnu tablu ubaci bezbedonosnu
karticu, da bi se podigle metalne redetke.
Pre nego Sto ude$ u prostoriju (119),
vrati se se do prostorije (I 15) i iz sandu-
ka ponesi tri maksimalne herbe (ili ako
nema$ njih, F.Aid sprej). U prostoriji
(119) nadi ée§ Steve-a na kome je raden
eksperiment. Odgledaj animaciju (Steve
s ¥ R
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se pretvara u monstruma sa sekirom),
brzo se okreni i tréi nazad i ¢&im te on
udari sekirom - obavezno dopuni snagu!
Kada se vrati§ u (1 18) usledi¢e animacija.
Sada se u ulozi Crisa bori§ protiv novog
BOSS-a 3. Ako si Crisu ostavio raketni

- N
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bacaé¢, bice ti lako da ga pobedii. Pucaj u
BOSS-a, a kada on izbaci vatru na tebe
pomeri se u stranu, tako nekoliko puta i
gotovo je. Pridi BOSS-u i uzmi mindusu,
pa idi do sobe za usnimavanje (108). Od
minduse napravi i treci kamen pa ponesi i
preostala dva. Obavezno se usnimi pa
dodi u palatu na (B4F). Na porodi¢nom
portretu se nalaze tri udubljenja u koja
treba da ubaci$ sva tri kamena (redosled
ubacivanja nije bitan), posle éega ée por-
tret da se pomeri. Prodi kroz vrata koja
te vode u tajne prostorije zamka Asvero-
vih. Ustvari ponovo stizes do Aleksijine i
Alfredove sobe (sada su obelezene novim
brojevima). U hodniku (120) na (B4F) pr-
vo ubij ¢etiri zombija i pronadi dve zele-
ne herbe, Udi u prostoriju (121), videces
muzi¢ku kutiju na kojoj nedostaje plavo
muzi¢ko oko (za sada ga jo§ uvek nemas).
Potom udi u Alfredovu sobu (122) i cuces
muziku koja dopire iz muzicke kutije, za-
tvori je i videée$ da nedostaje crveno ti-
grovo oko. Prodi kroz vrata i hodnikom
dodi do nove prostorije (123) koja je
ujedno i soba za usnimavanje. PretraZi je
i uzmi municiju za pumparicu, F.Aid
Spray, a iz desnih fioka Sterile Room Key.
Udi u kontrolnu sobu (124) koja ti pre-
spaja put sa hodnikom (116}, na gornjoj
platformi pokupi dve zelene herbe, a za-
tim se liftom spusti na nizu platformu i

i




uzmi municiju za pistolj. Da bi uzeo i
poslednje (Eetvrto) krilo Yilin-Konjica
morad da aktivira$ plavi prekidac.

~

Prodi hodnikom (116), udi u (115), i u
sanduk odloZi nepotrebne stvari. Sa so-
bom ponesi kljuci¢, sidi u hol (113) i ot-
kljuéaj dvokrilna vrata. Udi u sobu (108) i
ukljuci prekida¢ za napon koji se nalazi u
levom uglu. Preko dvorista (106) udi u
hol {113) i dodi do statue tigra. Tek tada
moze§ da uzme$ oba oka, a zatim da na-
stavi§ stepenicama do hodnika (120). U
njemu te ofekuje pet zombija. Kada ih
ubije$ prvo udi u sobu (122) i u muzicku
kutiju ubaci crveno tigrovo oko. Kutija ce
se otvoriti i moci ¢e§ da uzme$ gramo-

magnum, raketni baca¢ sa dve vr-
ste municije i traku za usnimava-

nje. Vrati se u sobu (123) i usnimi TRANSPORT
se, idi hodnikom (116), udi u za- IEI:;:AI.

tvor (117) i odgledaj animaciju. Od
Claire ¢e$ da dobijed bezbedono-
sni fajl koji ¢e$ da otvoris pomocu
komande CHECK. Kada ga otvoris
imace$ bezbedonosnu Kkarticu.
Popni se stepeniStem na platformu
(126) i u prva vrata levo ubaci
ZLATNOG VILINOG KONJICA. {

~
ANTARCTIC

(123

3

Otvorite se nova prostorija (127).

s

Udi u nju, ubij dva zombija, a dve zelene
herbe ¢e$ da uzmes kasnije. Stepenistem
dodi do kompjutera, upotrebi karticu i
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~ ukucaj Sifru: VERONI-

uklju€uje se sistem za
- samouniStenje koji ce
@ da odbrojava vreme u
= narednih pet minuta.

4 Sada moZes da uzmes
- zelene herbe. Pre izla-

@ ska iz prostorije (127)

da izades usledice ani-
macija, posle koje veo-
ma brzo mora$ da is-
pali§ jedan metak u
BOSS-a 4, da ne bi od-
gurnuo Claire sa plat-
forme (126). Da bi

.

fonsku plocu. Prodi kroz tajna vrata u so-
bu (I121) i u drugu muzi¢ku kutiju ubaci

plavo tigrovo oko i plotu, nakon ¢ega ce

se iznad kreveta pojaviti merdevine. One
te vode na (B3F) u tajnu sobu (125), pre-
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traZi je i nadi ¢e$ dve zelene herbe, muni-
ciju za pistolj i Vilin-Konjica. Prodi kroz
sobu (124), hodnik (1 16) i dodi do sandu-
ka u (115). Iz sanduka uzmi krila Vilin-Ko-
njica, pa ih iskombinuj sa telom. U inven-
taru ostavi jedno slobodno mesto, pone-
si Vilin-Konjica, 2-3 maksimalne herbe,

“a koji se pretvara u monstruma (sa
“puno malih pomocnika koji te truju),

CA. Istog trenutka

pripremi magnum. Ka-

glavni deo igre zavrien. Kao nagradu (bez
obzira na ocenu) dobi¢ed dodatnu igru

BATTLE MODE, koja ée automatski biti

snimljena na memorijskoj kartici i otvore-

- na u glavnom meniju.

Sa pogledom iz prvog lica mo¢i ¢e§ da

~ igra8 ako si uzeo snajper. Kao Steve

Burnside moci ¢es da igras ako si iz fioke
uzeo Luger. Kao Claire u alternativhom
kostimu modi ¢es da igra$ tek kada se do-
bro pokaZe$ sa originalnom Claire u Ba-
ttle Modu. Kaoc Albert Wesker moci ¢es
da igras tek kada se pokazes dobro sa
Crisom u Battle Modu. Linear Launcher u
Battle Modu dobiceS ako sa Crisom,
Weskerom, Steveom i Claire (oba kosti-
ma) osvoji§ ocenu A. Dobices ga u inven-
taru ¢im bude$ poceo narednu igru u Ba-
ttle Modu. Raketni baca¢ nije vezan za Ba-
ttle Mod igru i pocinje se iz "New game™.
Moras da spase$ Stevea od Lugera, ¢uva-
ru zatvora Rodrigu odneses Hemostatic,
uzmes Alfredov snajper, ne koristis F.Aid

onesposobio BOSS-

najbolje je da koristi§ raketni bacac¢ sa
plavom municijom (dovolino je 13
metaka). Ponovo sledi animacija u ko-
joj se BOSS 4 vraca u normalno sta-
nje, s tim §to sada moZe da leti, a
istog trenutka Ce iz trecih vrata da is-
padne novo oruZje LINEAR LAUN-
CHER koje mozes da koristi$ za na-
rednu borbu. BOSS 4 u odredenim
vremenskim intervalima izbacuje vatru na
tebe. Vatru treba da izbegnes, a zatim da
puca$ LINEAR LAUCHER-om. Kada ubi-
je$ BOSS-a 4, usledi¢e zavrSna animacija,
a zatim i ocena koju si zasluzio. Ovim je

stavljanja igre-A

zavrsis za manje

od Cetiri i po

sata. Ako to N ?‘f
uspe$ nadi ¢eg ;
ga u sanduku

u  slededoj

“New game” &
e ; o
SRECNO!!B ;

Spray, ne usnimavas y. oo

svoju poziciju, i bez na- jM
s
|




... Jo§ jedan vrlo simpati¢an proizvod Thrustmasters-a,
koji ¢e vam omoguciti da osetite vibracije igrajuci
Dreamcast, zove se Shock
2 Pack. Ovaj
dodatak za vase dZo-
jstike se ni po cemu
ne izdvaja od
konkurencije, a
najveca prednost je ta da
vam ovog puta za Shock pack
nisu potrebne baterije. Shock 2 pack
se savrieno uklapa sa Thrustmaster dZo-
jstikom za Dreamcast i treba ga definitivno koristiti u
ovoj kombinaciji, jer to pruza jedinstveni osecaj koji
treba probati, a nije Coca-Cola.l
Zahvaljujemo se Beosoftu

na ustupljenom hardware-u.
A

'

THRUsTmasTek
IoysTipg dp

Dragi nadi ‘“igrofili"
doslo je vreme da i mi
kona¢no  odah-

SHope 2 Papi duw=

nemo, posle niza
zamerki i nega-
tivnih komen- i
tara na oblik i
funkcional-
nost dzojstika
za Dreamcast (nekim
igrama to je smanjilo
igrivost za 0.5 ili 1.0
poena) pojavio se
Thrustmaster i reSio sve &
8| na%e probleme. Jedina "mana" ovog
dZojstika je ta da na Action dugmicima
nisu napisana (urezana) slova.
Thrustmaster ima anatomski oblik, i gumiran je tacno
na mestima koja su kriti¢na onima koji imaju problema
sa znojenjem ruku prilikom igranja (ah, konaéno mi
dzojstik ne klizi). Osim toga kao prednost ovog dzojsti-
ka treba istaci to da Direction Pad ima 8 pravaca, 5to je
idealno za igranje igara, koje ne podrZavaju analogno
upravljanje, a od vas o¢ekuju preciznost. Bilo bi mnogo
bolje da je D-Pad samo malo spusten, jer bi to znacilo
mnogo "mek3e" upravljanje i znatno umanijilo bol u
pal¢evima, koja je ve¢ postala hroniéna "boljka" onima
koji su do sada igrali sa standardnim Dreamcast kon-
trolerom. Pored ovih prednosti Thrustmaster ima i
Turbo'i Mode dugmice, koji vam omogucavaju da Fire
dugmice ne stiskate 1000 puta za redom, vel je
dovoljno da ga drZite (Turbo) i da se opredelite za
Control ili Driving Mod igranja (Mode). Analogna pali-
b | ca je konaéno smedtena malo niZe, tako da je sada
igranje-njome omoguceno i onima &ija je 3aka prosecne
veli¢ine ... Sve u svemu sjajan dzojstik koji ce vade
igranje pretvoriti u pravo uZivanje i Total control.B
Zahvaljujemo se Beosoftu
na ustupljenom hardware-u.

( Igor Simié

SHope HammeR

Inspirisani legendarnom pesmom ZZ Top-a (I got my
hammer shocked ..) Thrustmasters-i su svoj novi
proizvod nazvali ba3 ovako, i nisu pogresili, jer,

ovo je proizvod koji definitivno zasluZuje svoje ime.
Shock hammer za Playstation, kao i njegov "stariji
brat" za Dreamcast ima D-Pad sa 8
pravaca, duzi kabl i svi¢
Analog/Digital i Turbo i Slow
kontrolu (Slow se veoma retko
koristi i ponekad igru naiz-
meni¢no pauzira, pa startuje,
§to na kraju moze da rezulti-
ra i brejkom). Shock hammer
ima Force feedback koji je
veoma simpati¢an, jer vam
prilikom igranja igara koje
podrzavaju vibracionu
funkciju, daje  potpuno
drugaciji osecaj od Dual Shock-
a. Mesta na kojima se obi¢no
nalaze dlanovi igra¢a i na Hammer-u su gumirana i
kontrola prilikom korid¢enja analogne palice je malo
bolja (ili mi se ¢ini). Mana ovog dZojstika je to 3to su
dugmiéi L1, L2, R1 i R2 malo "¢udno" smesteni, i za
prelazak sa Dual Shock-a na Hammer bice vam potreb-
no malo vremena, ali Hammer je takav, i kome se svidi
- super, a kome ne, on ¢e, naravno, ostati pri dobrom
starom Dual Shock-u.8

Zahvaljujemo se Beosoftu
na ustupljenom hardware-u.
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dpcpRT Bagle
DybpRENN

Sjajna novost
za ljubitelje
FPS igara -
pojavio  se
D R
Eagle! Ovo
je pistolj koji
ima teZinu,
pruza totalni osecaj realnosti pri-
likom upravljanja i tako je veeeliki
(nemojte pomisljati na nesto
drugo!). Pored toga $to je napravljen po
licenci ¢uvenog izraelskog oruzja, Desert
Eagle je kompatibilan sa pistoljima za
Play Station, Play Station 2, Sega Saturn
i malo manje poznatu Namco-vu konzolu
Guncon. Desert Eagle je jedna od onih stvari koje jed-
nom probate, i jednostavno ne mozete vide bez njih,
zato ne dozvolite sebi da ovo "lu¢e" probate pre nego
§to skupite dovoljno novca da ga sebi priustite.@
Zahvaljujemo se Beosoftu

s : &

na ustupljenom hardware-u.

bolus




MUTANTSKE SIFRE

Sifra za varanje

U glavnom meniju ili na ekranu za izbor likova pritisni
Select, Gore, (3, GI), M, GB. Ako taZno unese§
Sifru éuée zvuk. Sada ¢e sve biti otklju¢ano u cerebro
modu i lik Bossa ¢e biti dostupan.

Zakljuéaj Movies, Bosses i Survival Pictures | i 2
U glavnom meniju ili na ekranu za izbor likova drzi
Select + Start. Igra se vraéa u glavni meni. Sve osim
moda za dodelu nagrada bice zaklju¢ano ponovo u
cerebro modu.

lgraj kao Toad: Zavri arkadni mod jednom sa nekim
od likova da otklju¢a3 Toad-a.

lgraj kao Mystique: Zavrsi arkadni mod dva puta sa
nekim likom da otkljuc¢as Mystique-a.

Igraj kao Sabretooth: Zavrsi arkadni mod tri puta sa
nekim likom da otklju¢a$ Sabretooth-a.

Igraj kao Magneto: Zavrsi arkadni mod 4 puta sa
nekim likom da otklju¢a$ Magneto-a.

Filmski kostimi: Na ekranu za izbor likova pritisni [
kada selektuje3 svog borca u kostimu iz live-action X-
Men filma.

I1za scenskih slika: Zavrsi arkadni mod sa svim likovi-
ma u njihovom filmskom kostimu da otkljucas pozadinu
scenskih slika u cerebro modu.

Komiéne i istorijske slike: Zavrsi arkadni mod sa
svim likovima u njihovim regularnim odelima da
otkljuéas njihove istorijske slike u cerebro modu.

Komiéne slike likova: Zavrsi 10 trka sa nekim likom
u njegovom regularnom odelu u survival modu da
otklju€as njihove slike u cerebro modu.

Pokretne slike likova: Zavrsi 20 trka sa nekim likom
u njegovom filmskom odelu u survival modu da
otkljuéas njihove slike u cerebro mode.

Filmske slike: Zavrsi 20 trka sa Gambit-om u survival
mod da otkljuéa$ filmske slike u cerebro mode.

Intro FMYV sekvenca lika: Zavrsi arkadni mod sa bilo
kojim likom da otklju¢a¥ njegovu intro FMV sekvencu u
cerebro modu.

Outro FMYV sekvenca: PoloZi Academy sa bilo kojim
likom da otkljua3 njegovu outro FMV sekvencu i cere-
bro modu.

Bonus kostimi: Zavrii Akademiju sa najboljom
ocenom sa nekim likom, da otkjuca$ njegov tredi kos-

" Army Men: Rir Combat _

1 Slem, Zakrpa, Krst, Slem
12 Kutija, Krst, Zakrpa, Zakrpa
13 Raketa, Krst, Slem, Slem
14 Zakrpa, Krst, Kutija, Zakrpa
I5 Krst, Kutija, Zakrpa, Slem
L\Ié $lem, Krst, Raketa, Zakrpa 3

Sifre nivoa

Nivo  Sifra

2 Kutija, Krst, Kutija, Kutija

3 Raketa, Raketa, Raketa, Krst

4 Zakrpa, Raketa, Kutija, Kutija
L Krst, Zakrpa, Krst, Raketa

6 Slem, Raketa, Zakrpa, Slem

7 Kutija, Krst, Raketa, Krst

8 Raketa, Zakrpa, Krst, Slem

9 Zakrpa, Zakrpa, Raketa, Raketa
10 Krst, Slem, Krst, Slem

OTVORI SVA KOLA BEZ MUKE

Sva kola
Startuj novi career i unesi "GIMMEGIMME" kao ime.

Nevidljiva kola

Startuj novi career i unesi "MARK MARTIN" kao ime.
Idi na prvu trku u KA seriji i kvalifikuj se i zatim se trkaj.
Tvoj auto ce biti nevidljiv.

.

EKSTRA DODACI

Ostali kostimi

Jednom zavrii igru da otklju¢as Army (vojnicki) i Battle
(borbeni) kostime. Jo3 jednom uspesno zavrsi igru da bi
otkljuéao Ancient (drevni) kostim.

Raketni bacac

Tri puta uspedno zavrsi igru da vidis sva zavr$avanja.
Raketni bacaé sa neograni¢enom municijom ce biti dos-
tupan od pocetka sledece igre.

Operacija: WipeOut mod
Zavrsi igru na bilo kojoj teZini igranja za manje od pet
sati.

_tim. Pritisni O da selektuje¥ treéi kostim. L )
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! Gex 3: Deep toer Getko

{0000

SIFRE ZA POPULARNOG GUSTERA

Debug mod
Pauziraj igru, zatim drii i Gore, O, Desno, Gore, Levo,
Desno, Dole. Ako pravilno uneses ifru ¢u¢e$ zvuk. Zatim nas- |
tavi igru i pritisni Select da vidi3 listu opcija ukljucujudi i izbor
nivoa, popravljen zvuk, inventar i jo§ mnogo toga. Za
Evropsko/Australijsku PAL verziju, pauziraj igru, zatim drii
. i pritisni Gore, O, Desno, Gore, Levo, Desno, Dole.

Nevidljivost
Pauziraj igru, zatim dr#i i pritisni Dole, Gore, Levo(2), A,
Desno, Dole. Ako pravilno uneses Sifru éuces zvuk. F
Gex komentari
Pauziraj igru, zatim dr#i i pritisni Dole, Desno, Levo, O,
Gore, Desno. Ako pravilno unese$ 3ifru Euced zvuk. Zatim
nastavi igru i pritisni Select da naterai Gex-a da prokome-
ntaride.
GEXVault 3ifre
Sakupi sva 4 skrivena klju¢a na skrivenim nivoima da otvori$
GEXVault na GEXCave. Zatim unesi jednu od sledecih $Sifara
na GEXVault da aktivirad odredenu funkciju za varanje:
Debug mod
Ukucaj O, O, Dijamant, O, X, X kao ifru. Zatim pritisni
Select da ude$ u debug meni.
| Izbor nivoa

Ukucaj O, O, O, A, X, X kao $ifru.
Nevidljivost
Ukucaj O, Zvezda, A, O, A, Dijamant kao $ifru.
Extra Zivot
Ukucaj A, O, Zvezda, O, O, X kao §ifru.
Deset Zivota
Ukucaj O, X, O, O, A, O kao éifru.
Osam udaraca
Ukucaj [, Dijamant, A, A, Zvezda,
Dijamant kao $ifru.
Gex komentari
O, A, X Zvezda, [0, X. Zatim pritisni
Select da natera$ Gex-a da da komentar.
Toggle tajmer
O, O, Dijamant, O, X, X. Tajmer ée biti
ukljuéen ili iskljuéen na "Extras"
ekranu.
Igraj kao Alfred 4
Ukucaj O, X, A, O, Zvezda, @
Zvezda kao Sifru. Napomena: 1
Ovo nema efekta kad napusti§ GEXCave.
Igraj kao Cuz
Ukucaj O, Dijamant, O, O, A, Dijamant kao Sifru.
Napomena: Ovo nema efekta kad napusti§ GEXCave.
Igraj kao Rex
[, Zvezda, Zvezda, [J, A, A. Napomena: Ovo nema efekta
kad napusti§ GEXCave.
Igraj kao DracuGex

Zvezda, X, X, O, O, A. Napomena: Ovo nema efekta kad t

napusti§ GEXCave.

Odgledaj FMYV sekvence

Ukucaj O, A, O, Zvezda, Dijamant, Zvezda kao &ifru.
Odgledaj FMV sekvence 2

Dijamant, Zvezda, [0, X, A, O.

Odgledaj FMY sekvence 3

(X, Dijamant, Zvezda, A, A, £

BESKONACNO SRCA, NEKI FAZONI

Neograni¢eno predmeta sa drveca

Kada jednom dobijete ¢ekic, upotrebite ga da tresete drvece.
Drvo od koga poé¢nete da¢e vam beskrajnu koli¢inu Zireva,
koja ¢e ojacati vas FP za 3. Morate i¢i dalje da traZite druge
Zireve. Takode mozete skupiti novcice, delice zvezdica, kae i
neobiénu lutku.

Beskonaéno srca

Nadi pukotinu na Pleasant Path-u, gde jedan smer vodi ka
Koopa Bros. Tvrdava vodi ka Koopa Village. Nastavi da tréid
u nackolo do znaka, da dobijes srca.

Specijalne reéi

Idi na stazu odmah pored Toadove kuée u Dry Dry Outpost-
u. Preskoéi levu kutiju i kamera ¢e se okretati da pronade
skriveni predeo. Razgovaraj sa Merlee da naucis njene ¢arob-
ne redi. U zavisnosti koliko novca potrosis, ona ¢e ti pomoéi
za vreme i posle bitaka. Re¢i gube snagu posle izvesnog vre-
mena, ali do tada ti pruZaju dodatne moci za vreme nekih bita-
ka i vi§e novéic¢a posle bitaka.

Skrivene sobe za igranje

Idi juzno od Toad Town-a sve dok ne dode§ do Li'l Oink
Farm-a. Skreni levo &im dode§ do ovog dela (tu je uzani pro-
laz koji nije ograden). Udari drvo ¢eki¢em i cev e se pojaviti
sa desne strane. Sada moze$ uéi u sobu za igranje, ali ti treba
jedna od kartica da mozes$ dalje da igra$ (srebrna ili zlatna).

Fazoni
Luigijev tajni dnevnik
Kada jednom dobijes§ Super &izme ili Ultra éizme, idi do Maria
i u Luigijevu sobu u Marijevoj kuéi. lzvedi specijalan- skok (pri-
tisni A dok si u vazduhu) da dodes u prizemlje. Pogledaj u
knjigu na stolu da nade$ Luigijev dnevnik.

Odgovori na Bowser-ova pitanja
Odgovori su sledeti: "3", "Red", "Red", "24".

"Never-ending hallway"
Put do "Never-ending hallway" je Gore, Dole, Gore, Dole,
Dole, Gore.

Ultra-Level €lanovi zabave

Kada jednom poseti§ Raphael the Raven moZe$ da uradis
"Ultra-Level" sa svojim gostima. Najbolji je Parakarry zato $to
u¢i "Air Raid", koji koristi 6 (od 8) FP-a i dodeljuje oko 6
uniStenja svakom neprijatelju (ako zavrii§ 100% na "Press Left

repeatedly")

{

" L ]

Pac-Man World

-

Extra produzeci
Selektuj classic mod. Zatim pre nego 3to pritisne$ Start da
zapoénes igru, pritisni Select da povecad broj nastavaka na 99.
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~ | neograni¢enu municiju, $tit,

Grand Theft Auto o

| AKO VAS JOS UVEK MUCI GTA

Nevidljivost (PAL verzija)

U glavnom meniju pritisni O, A, O, X(2), O, A, O.

B Sifre za varanje

| Ukucaj jednu od sledecih $ifara kao ime igraca. Napomena: Sve
Sifre se mogu koristiti kombinovano. Ukucaj i potvrdi Sifru,
zatim idi u "Rename" i ukucaj drugu 3ifru. Tvoj lik ée takode
moéi da promeni ime u koje god Zeli§, nakon $to unese}
poslednju Sifru.

Sifre sa vie funkcija

Ukucaj "BSTARD" kao ime igrada za sve nivoe, sva oruija,
neograni¢enu municiju, 99 Zivota, 3tit, "Get Out Of Jail Free"
karticu, display koordiniranje, maksimum nivoa, 5x multiplier.

Ukucaj "THESHIT" kao ime igraca za sve nivoe, sva oruZja,
neograni¢enu municiju, 99 Zivota, itit, "Get Out Of Jail Free"
karticu, 5x multiplier.

Ukucaj "MADEMAN" kao ime igrafa za sve nivoe, sva oruzja,
"Get Out Of Jail Free" karticu.

Ukucaj "GROOVY" kao
neograni¢enu municiju, 3tit,

ime igrata za sva oruZja,
"Get Out Of Jail Free" karticu.

| Ukucaj "PECKINPAH" kao ime igraca za sva oruZja, §tit, "Get
Out of Jail Free" karticu.

Ukucaj "HANGTHED]" kao ime igra¢a za sve nivoe, sva oruz-
ja i novac.

Izbor nivoa: Ukucaj "SKYBABIES" kao ime igra¢a da izabere§
svaki nivo sve do "Mandarin Mayhem".

Svi nivoi: Ukucaj "TURF" ili "INGLORIOUS" kao ime igraéa.
Svi gradovi (I i 2): Ukucaj "CAPRICE" kao ime igraca.
Slobodan grad (I i 2): Ukucaj "FECK" kao ime igraéa.
Slobodan grad (1 i 2) i San Andreas City nivoi

Ukucaj "TVTAN" kao ime igraéa.

Svi gradovi (I i 2), osim Vice City (samo 1): "URGE"
99 Zivota: "SATANLIVES"

9,999,990 poena: "WEYHEY"

| 5x muiltiplier: "EXCREMENT"

Maksimum Zeljenog nivoa

Ukucaj "EATTHIS" kao ime igraga da setuje$ Zeljeni nivo na 4.
Display koordinate: "BLOVWME"

Bez pollcue "CHUFF" )

| Worms Armageddon

CPU kola zaobilaze pakete sa energijom
Sifre nivoa  Hell 2643 Medieval 6316 Dole, (1, Dole, Start, A.
Treehut 4136 Bez dopune energije - Select, M, Select, Start, O.
Nivo Sifra Garden 5413 Kljue Bez ponovo dobijenih paketa energije
Jungle 2512 Snow 3266 I: Crv kostur M, Start, Start, Start, GI.
Gheese 2563 Constyrd 2255 2: RuZiéasti crv Bez paketa - Select, Select, A, M, Scarc.
Medical 1655 Pirate  363| 3: Dinamit Ledene povriine - Gore, Gore, X, X, Gore.
Desert 4216 Fruit 1451 4: Crveni crv Povecanje teZine igranja
Tools 5226 Alien 3644 5: Banana bomba M, G, M G, G za sva CPU vozila da nemilosrdno
\Egypt 1245 Circuit 4333 6: Plavi crv 4 \napadaiu igraceve automobile. )

POBESNELA GVOZDURIJA

Za vreme igre pritisni:

Preskakanije nivoa - Gore, Desno, B Y, Dole, Levo.
Nevidljivost - Y, Desno, B, Levo, X, Dole.

Puna energija - Dole(2), A, X, B, X.

Sva oruZja - A(2), Desno, Y, A, Desno.

Speed boost - Gore, X, Dole, B, A, Y.

Otkri sve oznalene lokacije - Y, B, A, Levo, Dole(2).
kPri}ate!jske Al jedinice - B, Dole, A, Dole, X, Y.

Twisted Metal 3

Ukucaj sledece kao Sifru:

Sexy verzija Flower Power-a

Levo, O, O, O, Levo da vidi§ odredeni lik na "Info" ekranu
slike Flower Power, 3to omoguédava idealan prikaz njene
veoma kratke koZne suknje.

Bozanski mod - M, [0, X, G, Start.

Neograni¢ena municija - A, O, Gore, Desno, Dole.
Neograniéene specijalnosti

M, M, GO, [, . Zatim, zapoéni igru i prekini je. Kad
zapocne$ novu igru, imace§ neograniene moguénosti sa
specijalnim oruZjem tvog lika.

Poja¢ano oruije - (1), ), (), (0, (M.

Pametni tragaci

A, Levo, Dole, Desno, Gore. Zatim, svaka raketa koja prati
svoju metu bice jaca.

Veca snaga

A, O, Dole, Levo, Gore. Steta napravljena bilo kojim oruz-
jem koje upotrebi tvoj lik ili CPU kola, bi¢e uveéana.
Zamrzavajuce rakete

A, Gore, O, Desno, Start da doda¥ 99 zamrzavajuéih raketa
u inventar. Postace identicne power raketama, osim za
"freeze" naslov.

Gigantske riko$et bombe

Levo, Desno, Levo, Desno, Gore.

Navodece kiSne rakete - Gore, Dole, Gore, Dole, Gore.
Svi paketi sa oruZjem su napalm bombe

Start, Start, (M), (M), (M.

Svi paketi sa oruzjem su navodeée rakete

Start, GX), (M, Start, Scart.

Svi paketi sa oruZjem su power rakete

Start, (M, Starc, (M, Start.

Svi paketi sa oruZjem su daljinske bombe

M@, GO, Start, Start, M.

16)=—— -~ bo"lus
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Medal ﬂf Honor: Ilnderground 9

SVEZE SIFRE ZA PODZEMLJE

Ako pravilno uneses $ifru ekran ce svetleti zeleno.

pm s f !

Sifra za varanje

Unesi "ENTREZVOUS" kao §ifru. Vrati se na ekran za unos BOZICNIZLOCA 3
Sifara i unesi "PORTECLEFS" kao $ifru. Sve misije, svi likovi i Sl
tajne u igri, bi¢e otkljuane. Spin 'n’ Win mini-igra

Unisti 750 poklona, zatim idi na visi nivo Mount Crumpit-a da
Napomena: Sifra ima efekta jedino na nivoima koji su pristupis Spin 'n' Win mini-igri.

kompletno predeni. :
Pankamania mini-igra

Nevidljivost: Unesi "PUISSANCE" Unisti 1,500 poklona, zatim idi na vi§i nivo Mount Crumpit-a
Uéetvorostruéeno pucanje: Unesi "BALLESVITE" da pristupi§ Pankamania mini-igri.
Odbijajuéi meci: Unesi "RICOCHET"
Podoski mod Copter Race Contest mini-igra
Unesi "LATIREUSE" kao sifru. Ovo omogucava ubijanje jednim Unisti 2,500 poklona, zatim idi na visi nivo Mount Crumpit-a
pucnjem, ukljugujuéi i uni$tenje tenkova sa jednim pistoljskim da pristupis Copter Race Contest mini-igri.
metkom. Napomena: Sifra omogucava tvojim neprijateljima da te ; Fon
ubiju jednim pucnjem (osim ako nije aktiviran "Invincibility" kod). Bike Race mini-igra
Woacky taxi mod Unisti 3,000 poklona i zavrsi igru 100%. Pogledaj iza ormara za
~ | Unesi "AUTODINGUQ" kao §ifru. Imas 60 sekundi da ubije$ | knjige u radionici sa sankama i pristupi Bike Race mini-igri.
;%  sve nepriiatelje u ovom modu. =
i m — llghl,ear . Sla' tommand e
& SIFRE NIVOA
§ RAZNI ZANIMLJIVI EFEKTI
2 Nivo  Sifra . i
. Napomena: kucaj taéno kako pise. 2 BBVBB 9 4VVBB
Udi u "Options” ekran i izaberi "Codes" selekciju. Zatim uku- 3 CvvBB 10 LBVBB
cai' B XBVBB
; 5 YVVBB 1 MVVBB
12 7BVBB
Big heads (Velike glave) - "heliumbrain” kao $ifru. 6 GBVBB 13 8VVBB
Monster players (lgradi ¢udovista) - "alienbrain” L7 HVVBB

Infected players (ZaraZeni igra¢i) - "tvirus"
Podrugljivi igraéi - "sohappy”

Crazy commentary (Luckasti komentari)- "whatamisaying” D'aconHS: Cult Of “‘e w“m (
Budi lopta - "betheball"
"kul" izgled - "radical" PUNA ENERGIJA, PRESKAKANJE NIVOA ...
Hipi odela - "the70slive"
Obnovljeno zdravlje - "Sartorial” Sifre za varanje
Ceznjivi mod - "Not so happy" Na "Press Start" ekranu pritisni X, Y(2), X(2), Y(2) da aktivi-
"The Cure!" - "The cure!" : ra§ cheat mod. Pritisni Start i uéitaj ili otpo&ni novu igru.
Zatim ukucaj jedan od sledeéih kodova da aktivira$ odredene
Nasumice biranje tima funkcije za varanje:
Selektuj exhibition mod, posvetli ime, zatim pritisni L + R + A.
; Cheat mod
;; Dodatni status pogled Pauziraj igru, zatim drZi L + R i pritisni Levo da dobije$ nev-
g Pauziraj igru i selektuj "Substitution” opciju. Pritisni X na "sub- idljivost i 50,000 poena.
i stitution" ekranu da vidi§ rejting gadanja 3 poena, i popravi
rejting. Puna energija
- Pauziraj igru, zatim drZi L + R i pritisni Desno.
T Blok -
Ako hoces da blokiras Sut, drZi dugme, pa ga pusti kad hoces Preskakanje nivoa
da blokiras loptu. 9 kPauzira,i igru, zatim drZi L + R i pritisni Dole.

- o

bo"us- (77

Ji vy e



Twisted Metal 4

Evo kodova i vise nego §to vam treba

Ako pravilno uneses kod, ¢uce$ smejanje.

BoZanski mod - Dole, Levo, M, Levo, Desno.
Beskonaéno posebnih oruzja - A, (M, Dole, A, Gore,

da-dobijes neogranicen broj specijalnih oruzja.
SVI NIVOI I SIFRE Vi$e moéi - Gore, Start, O, @, Levo.
Brie oruzje - GIl, M, Dole, Start, Dole.
Svi nivoi Otkljuéaj Crusher - Dole, G, Desno, GIl, (4.
Ukucaj [Levo] [Levo] [Levo] [Levo] [Dole] [Desno] [Desno] Otklju¢aj Moon Buggy - Start, A, Desno, (M, Start.
[Levo] [Levo] [Dole] [Desno] [Dole] [Levo] [Gore] [Desno] Otkljuéaj RC Car - Gore, Dole, Levo, Start, Desno.
da pristupi$ nekom nivou ukljuéujuéi i tajnu mapu. Otldjuiaj Super Auger - Levo, O, A, Desno, Dole.
Otklju¢aj Super Axel - Gore, Desno, Dole, Gore, m.
Sifre za varanje Otklju¢aj Super Slamm - Desno, M, Start, O, Start.
Unesi jedan od sledecih kodova za vreme igre ili na ekranu za Otkdju¢aj Super Thumper - O, A, Start, O, Levo.
izbor ostrva, da aktiviras odredenu $ifru za varanje. Otldjuéaj Minion - A, M, (M, Levo, Gore.
Otldjuéaj Sweet Tooth - Start, @, Desno, Desno, Levo.
REZULTAT KOD Startuj Neon City - Levo, A, Desno, Desno, Levo.
Level select argoskip Startuj Road Rage - Start, Start, Dole, O, (M.
Infinite lives argolife Startuj Bedroom - M, Desno, Levo, Levo, (1.

9 i

Startuj Amazonia 3000 B.C. - O, M, Start, (M, Start.
Startuj Oil Rig - Start, Levo, Gore, Start, O.

H H Startuj Minion's Maze - Start, G, Levo, G, G
. Soviet Strike 9 Startuj The Carnival - O, Levo, Dole, GI), (M.
: 1 Brzi oporavak - A, (M, Dole, A, Gore.

Neogranifeno napadanje CPU kola izbegavaju dopune energije
Ukucaj pravu 8ifru, ali pritisni A umesto Start da oslobodi - [, Levo, Desno, O, Desno.
ulaz. Zatim ukucaj "ELVISLIVES" kao Sifru. CPU kola napadaju samo ljudske igrae
i - Desno, A, Desno, A M.
BoZicni bonus Jedan CPU protiv dva ljudska protivnika
Idi do jugoistoénog ugla na mapi za napad "Cremiea", da nade$ - Dole, Dole, Desno, Desno, Dole.
Deda Mraza i irvas je spreman da krene na put. Odgurni sanke Vrlo malo stezanja - Dole, A, Dole, (11, GI.
da ne dodirne$ Deda Mraza ili irvasa, da bi dobio extra Zivot. Svi paketi sa oruZjem su moéne rakete
; 8 - Dole, Dole, O, (M, Levo.
Kodovi za varanje Svi paketi sa oruzjem su navodece rakete
Unesi sledece Sifre: - [, Desno, Levo, @, Gore.
5 Svi paketi sa oruZjem su napalm bombe
Kod Sta hoguca - Desno, Levo, B, Desno, O.
MOUNTADEW  Neograniceno gorivo Svi paketi sa oruZjem su bombe na daljinsko upr.
-+ | STRANGELUV  Neogranitena municija - Gore, Desno, Dole, M, A.
~ | AMWOMAN  Neogranicen oklop Bez dopuna za energiju i oruZje
MIDNIGHOIL Neograniena municija, gorivo i nevidljivost - O, Start, Levo, M1, Start.
FUGAZI Neograni¢ena municija, gorivo i napadi Bez dopuna za energiju u deathmatch modu
THEBIGBOYS Neograni¢eno gorivo, napadi i oklop - A, Dole, A, O, A.
| VULTURE Dvostruko punjenje goriva Bez dopuna za energiju u tournament i deathmatch
i ‘1 SADISSA Cetiri napada modovima - Dole, @, Dole, Start, O.
DAVEDITHER Dupla $teta
ANGRYLOCAL  Helikopter kao neprijatelj Specijalni pokreti
GHANDI Hfalikopt.er kao prijatelj Zamrzavanje Levo, Desno, Gore(2)
QUAKER Miroljubiv svet Pozadinsko zamrzavanje Levo, Desno, Dole(2)

: : Masovni napad Gore, Dole, Gore, Dole, Gore
SIfre nivoa 1 Pozadinski masovni napad Gore, Dole, Gore, Dole(2)
Nivo Sifra Pozadinski napad Desno, Levo, Dole(2)
| NOSFERATU (Startuj sa 7 Zivota) Skok Gore(2), Levo
B GRANDTHEFT Stit Gore(2), Desno
3 GROZNEY Nevidljivost Dole(2), Gore(2)

* CHERNOBYL Neogranic¢en prostor Gore(2), Dole(2)
\5 CIVILWAR - A
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| Twisted Métal 3 ostaték

Igraj kao Minion

Desno, Desno, Desno, Levo, Levo. Zatim ¢e Minion biti dos-
tupan na ekranu za izbor automobila.

Igraj kao Sweet Tooth

1| Levo, Levo, Levo, Desno, Desno. Zatim ée Sweet Tooth biti
dostupan na ekranu za izbor automobila.

Sam u deathmatch modu - X, O, O, O, O.

Club Kid's House level

Levo, Levo, Levo, [, 0. Zatim odaberi deathmatch mode,
. | izaberi bilo koji nivo i automobil da zapoéned u Club Kid's
| House bonus nivou.

Woarehouse nivo

O, O, O, Levo, Levo. Zatim selektuj deathmatch mod,
izaberi bilo koji nivo i automobil da zapo¢ne$ Warehouse
bonus nivo.

Demo nivo

Gore, Gore, Gore, Levo, Levo. Zatim selektuj deathmatch
mod, izaberi bilo koji nivo i automobil da zapoéned Demo nivo

prikazan u pozadini glavnog menija. Lik Ime
Osposobi memorijsku karticu Fomarl DNEAOHUHEK
| Start, Start, Start, Start, Start. Zatim konfigurii sva Fonewearl XSYGSSHEOH
podesavanja i po¢ni igru. Pre nego §to igra pocne, moci ¢es da Fonewm ASUEBHEBUI
se usnimis. £ ; Hucast RUUHANGBRT
Specijalni potezi Humar KSKAUDONSU
Nevidljivost Gore, Dole, Levo, Desno Hunewearl MOUEOSRHUN
| Zamrzavanje Levo, Desno, Gore Racaseal NUDNAFJOOH
Skok Gore(2), Levo Racat MEIAUGHSYN
Biranje oru%ja na zadnjem delu  Levo, Desno, Dole ) Ramar SOUDEGMKSG
S W WY § 5 T § W W ™ & 3 I ETATATET I N 2

Phantasy Star Online

DRUGE BOJE KOSTIMA, PODESAVANJE TEZINE

Control loading screen

Na ekranu za uéitavanje gde svetlosni oblici idu pravo ka tebi,
ukljuéi analognu kontrolu da pomeri$ malu zvezdu koja treperi
unaokolo.

Extra podeSavanje teZine igranja

Uspesno zavrdi off-line verziju igre da otkljuca$ teZi nivo igra-
nja. Uspe3no zavrii off-line verziju igre na teZzem nivou igranja
da otklju¢a$ jo¥ te¥i nalin igranja. Imace$ vie iskustva i bolji
inventar pod ovim novim teZinama igranja.

Ostale boje kostima

Poéni novu igu i odaberi lik. Unesi jedno od sledecih imena da
otklju¢a¥ dve dodatne boje kostima na ekranu za izbor kosti-
ma:

et A

...._
e

{

na 150 strana
- 100 SONY

; TRIK BROJ 2

- 50 DREAMCAST

. PORUDZBINE NA TELEFONE
011/400-845, 4889-042

VODICI

SYPHON FILTER 2
MEDAL OF HONOR
TOMORROW NEVER DIES
DINO CRISIS

MISSION INPOSSIBLE
URBAN CHAOS
RESIDENT EVIL NEMESIS

RESIDENT EVIL VERONICA
SHENMUE

MALI OGLASI

Ako Zelite da menjate vase igre, kon-
zole ili dodatke, mali oglasi su za vas
besplatni. Oni koji zele da nesto kupe,
prodaju ili iznajmljuju, mogu se obratiti
marketingu ¢asopisa “Bonus”!

Iznajmljujem PlayStation konzole, za teri-
toriju Zvezdare - ku¢na dostava. Dodatno
volan i multi tap - za 4 igraca.

tel. 011/417-624, 063/321-123

Menjam GameBoy ili Playstattion
Tel: 014/72-551 samo vikendom. Ranko

Menjam MULTIPLAYER adapter i 2 obi¢na
dZojstika (originali) za polovni analogni
dual shock kontroler.
Tel: 081/212-169 - Milo3
Menjam kertridze za Sega Game Gear i GB
i GB Color.
tel. 027/380-714 - Milan Kursumlija
Prodajemo PC CD-ove sa igrama i MP3
muzikom, i CD-ove za Sony Playstation.
tel. 011/682-143
Menjam vokmen za Game Boy.
Aleksandar, tel. 011/32 22 042

Prodajemo CASE LOGIC program: torbice
za diskove i kasete, diskmene, fotoaparate,
kamere ...; konzole za Sony Playstation

Tel: 011/682-143
Menjam prva dva diska igre “The X Files”
za neki RPG.

Nenad, Tel: 063/308-131 od 18 do 21h
Menjam 17 Playstation diskova i memori-
jsku karticu za Dreamcast kontroler ili
memorijsku karticu.

tel. 023/773-135
Prodajem aparat za kopiranje kertridZa na
diskete za MEGA DRIVE Il i SNES sa preko
300 igara. Tel. 063-226-201

_?ﬂ"‘“}.
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Uros Tomic

Ako ste ikada obratili paznju na upozorenje
koje stoji u gornjem levem uglu rubrike “po-
magajte drugovi”, verovatno se pitate
zasto je velikim slovima pisalo “NIKA-
KO | NIPOSTO REDAKCUI TELEFO-
NOM", 3to je pratio golemi znak uzvi-
ka. Pravo da vam kaZem iskljucivo iz tak-
ticnosti smo stavili SAMO JEDAN uzvi¢nik, ia-
ko je po mom skromnom misljenju trebalo stavi-
ti najmanje 82. Mozda ce vas to zbuniti, ali da ste sedeli u re-
dakciji godinu dana, sve bi vam bilo jasno...
Lica:
- Uro3 Tomié (autor teksta i glavni protagonista (protagonista
sa najvecom glavom, koja uzasno boli)),
- sekretarica redakcije Jelena (koja je bezmalo
jedva prezivela dva meseca rada i koja se jo3
uvek le¢i na traumatoloskom krilu jedne
¢uvene Svicarske poliklinike i mentalne
institucije, koju necemo pomenuti u
¢lanku, jer nije htela da plati golemu
nadoknadu za reklamu),
- Milos, bezlicni demon iz tele-
fonskog aparata, koji je najve-
rovatnije najgori igrac igara na
konzolama koga je ovaj “tav-
ni" svet ikada ugledao.
Radni dan, redakcija, oblacno,
sivo i tmurno vreme...
Jelena sedi, omamljena lekovima
za smirenje koje joj je psiho-analiticar prepi-
sao jos drugog dana rada u redakciji, posmatra Uroa koji ula-
zi sav slomljen i prebijen, velike glave i jo3 vecih podocnjaka,
smeska mu se i pozdravlja ga:
Jelena: Uro3e dragi, kako to da si nas obradovao svojim prisu-
stvom?
Uros: Ma pusti brati¢u, zvao me onaj gonic¢ robova i zahtevao
da odmah poénem da radim na tekstovima. KaZe da ce da mi
zakine od “place” i toplog obroka ako budem kasnio sa mate-
rijalom. A jo3 ko za maler TransSerbia, pa sam divljao celu no¢
sa drugarima, oka nisam sklopio, jos mi oni psihodeli¢ni zvuci
odzvanjaju u lobanii...
Jelena (ludackog sjaja u ocima, tiho i bezlicno): Oooo, pa ni-
je on jedini koji te trazZio...
Uro (prestravijeno): Nije valjda...!?!!
Jelena (nekontrolisano): Da, da, ja sam tu tek petnaest minu-
ta, a on je vec zvao (gnevnim urlikom) TRIDESET | OSAM PU-
TA DA TE PITA ZA 49. NIVO!!! (umilno) sve ostalo je kul, hva-
la na pitanju... (nateZe flasu vinjaka) osim plate koju zaradim,
a ne dobijem i mojeg decka koji se pridruzio Munovoj sekti od
kako radim u ovoj ludari, (cinicno) ali sveeeeee je u redu... ka-
ko si mi ti inace?
Urog: Odli¢no, ali molim te, ako opet zove izmisli neki izgovor,
znam da ¢e3 se snadi, ti si tako mastovita i pozZrtvovana poslu.
Jelena (kroz ogromni osmeh): Uro3e dragi, samo mi laskas tim

CHPEYE

Redakcija, kako to utripovano zvuéi... $ta se tamo desava? Ko tamo radi i kako taj izgleda? Da li uopste izgle-
da i radi? Da li radi?? Nekada je te3ko odgovoriti na ova pitanja koja razjedaju pojedince svakodnevno,
tako moram uzeti neke slu¢ajeve kako bih vam odgovorio na ova pitanja. Sada tu jos stoji pitanje: sta
se tamo desavalo u poslednjih godinu dana, koliko mi ve¢ uspesno koegzistiramo i iz dana u dan
formiramo nas mali éasopis? Kao éovek koji ne mora da sluzi vojsku, zbog papirica na kome pise da
pri¢a sa vilovnjacima i azdahama, jo$ jednom se ogranicavam od bilo kakvih negativnih komentara
zbog ovog teksta, ne prihvatam nikakvu odgovornost materijalne, psihicke ili duhovne prirode, a i ako
me neko pokusa utuZiti i osuditi pred pravosnaZnim organima, branicu se recima: "Ja ne priznajem sud ove
partije!". Drugim re¢ima (ako razumete latinski): NAE ISTE MAGNO CONATU MAGNAS NUGAS DIXERIT...

svojim umilnim, prevarnatskim glasom, a &im ti okrenem leda
zabodes mi set “Sogun” noZeva u takticki rasporedena mesta,
niz kiému...
Uros (ironicno): Sluzim narodu...
Telefon koji pocinje da grmi i tutnja, zaglusujuci sve prirodne i
neprirodne zvuke
Uro$ (uspaniceno): Ako je on, kazi mu da sam se Zrtvovao ne-
kom drevnom bogu za PS2... Ne! Bolje da su me oteli vanze-
maljci i da obavljaju analne testove na meni ili da sam se pri-
druZio Flasu Gordonu na jubilarnom letu oko 7 okolnih siste-
ma... ne znas ni da li sam Ziv, ni da li ¢u se ikada vide vratiti.
Jelena (evrkutom): Alo, Bonus, ‘zvolte! (hladno) Ah, ti si Milo-
Se, evo malopre je usao i rekao da ni za koga osim
za tebe nije tu, da ce se svim silama truditi da ti
pomogne, makar ga to kostalo Zivota,
Zivaca i mentalnog zdravlja, sacekaj samo
sekund odmah ¢u ti ga prebaciti... (izdaj-
nicki, podlo se osmehujuci) jadno dete
cvili za tobom, nisam mogla da odolim.
ruke): Blagodarim, milostiva, blagoda-
rim. (u slusalicu) Alo, de si “lisama-
ne", §ta sada nije u redu?
Milog (tiho i stidljivo): Cao UKi, izvini
3to te maltretiram, ali sam se opet zagla-
vio...
Uros: Kako to mislis zaglavio? Uzeo si nesto
drugo ili jos igra3 “Gauntlet”?
Milos: (u jednom dahu, Suskajuci i vrzajuci zbog korekcione
proteze na zubima) Ma na cetrdeset i devetom sam i totalno
sam zamrznut posle borbe sa Bosom, ne mogu nista da ura-
dim, &ak ni inventar da otvorim, evo, totalno sam zbunjen, ta-
ko mi gori konzola ve¢ 12 sati, nisam spavao, jedva sam ¢ekao
da dodes i pomogne$ mi...
Uros: Kako to mislis ne mozes nista da uradis, 5ta se desavalo?
Milo3: Ma pojavio mi se veliki minotaur i ja ga posle dvadeset
pet minuta taman pobedim, njemu ispadne klju¢ od tamnice,
a taman me tada pozvala mama, da mi
se boranija ne hladi i da mi se tikvi-
ce ne “skvocaju”, pa sam propu-
stio animaciju, a poto ni- (
sam snimio zadnjih dvana-
est nivoa, ne mogu da C\‘ -
uditam poziciju. '
Uros: A si nesto
dirao? Nema ni-
kakve fore posle

minotaura, samo
uzmes  klju¢ i
izades.

Milos: Ma jok, ali nece da se
mrdne ni na jednu stranu...
Uro3: A da nisi dirao sa-
mu konzolu?



Milos: Manok. samo sam zapeo za gajtan dok sam
tréao na boraniju, ja oboZavam boraniju kad je moja
keva skrtka, nema joj na svetu ravne.

- Uros: (zamisljeno) Milose, da li si skinuo naocare
dok si jeo?
Milo3: Naravno.
Uros: A su ti sada na o¢ima?
Milos: Jok!
Uro&: (snaZno se udarajuci dfanom po
¢elu) Pa stavi ih, papku i vidi da ti se nije
isklju¢io “ped"” kada si se spotakao.
Par sekundi posle serije psovki i lup-
njave koja se ¢ula iz slu3alice
Milos: Jaoooj, brate, u pravu si,
stvarno ne znam 3ta bih uradio bez
tebe...
Uros: (samom sebi u bradu, neka-
ko beZivotno) Eee, $ta bih ja tek ra-
dio da nema tebe, ispostovao svaki
rok i nikad ne bih kasnio, posvetio
vremena svome privatnom Zivotu i na-
a0 svoju verenicu koja je pobegla kada si saznao moj
broj telefona, nautio kapoeru i otisao na Tibet da postim
do prosvetljenja... (zureci tupo u pod) Jel' to sve ili ti treba
jo3 nedto?
Milo3: Ma jok, zvacu te ako mi nesto bude trebalo.
Uros (tugaljivo): Znam, znam, mozda ¢u morati malo da odremam ilida
popijem malo otrova, ali sve u svemu tu sam, pa se javi.
Mozda se danas nece javljati kao svaki drugi dan...
Sedeo sam jo3 dugo vremena, zuredi u telefon, ogekujuci da ¢u Cuti taj
ustreptali, ponizni glas, kako mi opet govori da ne moze da prece hilja-
dupetstodvanaesti nivo osamnestog nastavka “Gauntlet”-a, jer mu se

brada mrsi o analogni kontroler. To je samo
potetak more, jer znam da ¢e me do kraja
Zivota zvati i traZiti...
Uro3: (puneci prangiju) E, pa Jeco, moram da te
informisem da sam odlu¢io da napustim ovaj tuZni
svet, molim te zapisi sve poruke, a Milo3u kazi da
sam ofiao na nebeske pasnjake da “plijesem”
Tekken i Street Fighter sa Velikim Bradonjom,
mozda ¢u se vratiti za par vekova, kada planiram da
izvréim transmigraciju i odaberem novo telo u koje-
mu ¢u se reinkarnirati. Vidimo se! *Velikokalibar-
ski pucanj*
Belina, zaslepljujuca belina, sve mi nesto odi ispi-
ja, ali kako, zar malopre nisam odlucio da pro-
|uftiram lobanju, da prekre¢im zidove redakcije
u crveno? | odakle dolazi ta muzika? Cini mi se
kao da je u pitanju muzika iz 3Extreme-a, samo
kao da je izvode na harfi, moram da se raspitam
ko je odradio muziku, zvuci uzviseno. | ko je ovaj
simpati¢ni &iko sa dugom belom bradom? Ooo,
pa to mora da je veliki don deda, ¢uo sam da je naj-
bolji u “TedZi", moracu da ga oprljim dve-tri partije, sa-
mo da mu pokazem da ni ja nisam za bacanje. Sto mi tako
nestrpljivo mase, 3ta je ono malo 3to drzi u svojoj ruci?
Za mene? Li¢i na mobilni telefon... Jeste mobilni, da nije hitna poruka iz
redakcije? Mora da me Jeca trazi, jedino ona zna 3ta se izde3avalo.
Uros (ustreptalo): Alo, ja sam, ko god da me traZi...
Milog: Auh, brate, dobro sam te na$ao, gde se nalazi klju¢ za Edvard
City u Dino Crisis 27
Sada znate zasto je taj natpis postavljen, zbog €ega nikada ne treba da
zovete redakciju kada se negde zaglavite. Nije sportski, keve mi moje.
Ja inace nikada ne koristim 3ifre. Mnogo je postenije odustati, nego bi-
ti najbolji uz pomo¢ varanja 3iframal@
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Imena dobitnika nagradne ukritenice iz proslog broja

CD po izboru su dobili: MiloS Panic, Pirot » Goran Filipovic, Beograd * Dusan Nikoli¢, Beograd  Sasa Gadparovi¢, Markovicevo ® Igor Jankovic, Sabac
Casopis Bonus su dobili: » Aleksandar Andeli¢, Jagodina » Tomislav Piontek, Subotica ¢ Nikola Dudic, Kotor * Miodrag Bari¢, Pancevo




kaoIiku ste se zaglavili u nekoj\
igri, ili ne znate kako dalje, po-
Zaljite nam pismo ili e-mail, a mi
¢emo ga objaviti. Takode, ako
znate odgovor i moZete da po-
mognete saigrac¢u u nevolji, uéi-
niéete plemenito delo. Pitanja
se postavljaju isklju€ivo pismom
ili mail-om.

NIKAKO I NIPOSTO
REDAKCIJI TELEFONOM !
Ako ne objavimo vase pismo, ne
ljutite se, budite strpljivi i pro-
verite sledeéi broj (osim ako je
stiglo viSe istih odgovora na

\_jedno pitanje).
Xenecears

= Odgovor za msgraph2001@ iz broja 9.

Owu igru sam jako davno igrao, ali se
seéam jednog stvora (mislim da se zvao
Deus), njega ce pobediti tako $to ga ne
smed napadati ni fizicki ni magijom jer ce
mu se energija dopunjavati viSe, nego ito
mu moze$ oduzeti On sam ima neki
davolski napad, koji svima (pa ¢ak i njemu)
oduzima pola energije. Zato ne radi nista,
samo prati koliko njemu oduzima taj napad
(i uvek podigni svoju energiju do maximu-
ma)i posle izvesnog vremena ¢e mu biti
dovoljan jedan udarac da bi bio gotov.

A sad pitanje za mene: U igri
Grandia 2 za Dreamcast, kako se
prelazi prvo krilato stvorenje u toj
igri? Kada udem u borbu sa tom
devojkom i kad me posle odredenog
vremena zalepi za zemlju nekom
njenom magijom, iznad glave
glavnog lika se pojavi ikonica sa
lobanjom i nista se dalje ne de3ava.
Cak se ne pojavi ni game over. Da i
je to gre3ka u cd u, ili se to nekako
moie preéi?

S

Miroslav iz B. Petrovca

FF8 eDGeVEeR

2=l Pomo¢ Marku Renovéevitu iz broja 9.

Karte koje ti traZi§ neces naci na uobicajeni
nacin (pobedivanjem odredenih osoba u
kartaskoj igri) tako da ne trosim prostor
ove stranice ali ¢u ti pomo¢i oko éasopisa
Girl next door. njega ¢e§ naci u redakciji
Timber maniacs (taénije u hodniku), na jed-
noj od gomilica novina na podu. Rekao si
da si bio u Timberu, ali verovatno nisi
pogledao dobro. E da, umalo da zaboravim,
daj &asopis Zoneu besplatno, pa ¢e$ dobiti
i jo§ neke stvari uz kartu. Chicobo kartu
¢e$ dobiti tako 3to redis sve zadatke u svim
Cokobo $umama a na kraju odes do velike,
svete Sume na Estharu (Grandidi forest)
gde ¢e$ na¢i male Cokoboe kako igraju.
Jedan ¢ée ti dati kartu.

Ostale karte (Doomtrain, Chubby
Chocobo, Irvine, Kiros, Fenix) ces naci u
side questu (potrazi) za kraljicom karata.
Samo €u te nagovestiti $ta treba da radis.
Idi u Balamb (grad) i izazovi kraljicu karata
(kod Zeleznitke stanice). Primeticed na
spisku pravila trade rule All ili Diff. U igru
ukljuéi neku level 8 kartu (na primer mini
Mog) i jos neke bedne karte (kako gubitak
ne bi bio vedi) i dozvoli joj da te pobedi.

Uzece ti karte. Posle igre pricaj sa njom
(na X) i redi ¢e ti njenu sledeéu lokaciju.
Dalje ¢e$ 100% provaliti §ta treba raditi.
za Pu Pu kartu ti ne mogu re¢i gde se nalazi
jer ne znam. Sad se nadam da ¢e3 mi ti
pomoéi (ili neko drugi) kako da
nadem kartu Leviathan i iteme
(predmete) Mogs amulet i Friendship
hand (za prizivanje GF Moomba), i
Dark matery (za Quistis).

Goran Kristi¢, Beograd

CeNSTRUK TR

= €ao bonusovci,

trebaju mi 3ifre za Construktor the
simulation with street smarts.
Lazar Radovanovic, Beograd.

TeMB RQLIDER 2

= Pozdrav Bonus-e,

poito je ovo rubrika za pomaganje a ne za
hvaljenje kako ste najbolji da predemo
odmah na stvar. U br. | | Marko Burisic iz
Beograda traZio je Sifre za 'kako skinuti
Laru' pa evo da mu pomognemo:
Poénite igru sa oba diojstika i idite u
Larinu spavacu sobu.Prvi igraé postavi Laru
na vrh kreveta,dok drugi pritiska na dru-
gom d¥ojstiku dugme 'skok' po melodiji
pesme 'Never ever. Osoba koja kon-
trolise Laru treba da natera Laru da 'plese’
na krevetu, tako da skade, kotrlja se,
korata itd. po melodiji. Ako to radite
dobro nekoliko minuta gucete ritam. Na
kraju ¢e Lara stati i reci 'Im really hot....I'd
better have a shower'-(jako mi je vruce,
istudiracu se). U¢i ¢e u kupatilo pa ce se
ponovo pojaviti bez i¢ega na sebi osim sa
&izmama i rancem na ledima. Takode ce
dobiti kljué za bravu pored kreveta. Ovo je
za igru "Tomb Raider 2'. Podto je ovaj trik
tedko izvesti, €ak su to priznali momci koji
su uredivali ‘Trik', nemojte mene kriviti
ako ne uspete odmah,
Za uzvrat mi treba odgovor u igri
'Harvest Moon-back to nature 2’
kako i gde mogu pronaci ribe za
svoju farmu.

Laslo Antun, Sombor

GFTA 2

= Jmam jedan problem,

U igrici GTA 2 ne znam na koju gov-
ornicu treba da se javim. Nista mi
drugo ne preostaje nego pomagajte
drugovi!!! 1 molim vas da mi date
ifre za nivoe. Unapred zahvalan.
Steji¢ Zoran, Negotin

RE.3.iTR S

& Dragi Bonuse,

hteo bih da pomognem Madarev
Aleksandru koji je pitao kako se otvaraju
vrata pored ulaza u bar u igri RE.3. Kad
predes igru dobices kljuc za ta vrata od tog
butika, u kojem moze$ da se presvuces u
druge kostime.
Za uzvrat meni treba pomo¢ u igri
Tomb Raider 5 u prvom nivou nez-
nam $ta da radim sa nekim velikim
zupéanicima? Unapred hvala!

Pavle Mulaj, Irig

TwisteD Metal 3

= Cao!

evo odgovora u Twisted metal 3 za switu-

fa i minijum. Ukucaj u pasword prvo tri

puta levo dva puta desno, a posle ukucaj u

pasword tri puta desno tri puta levo. To

su odgovori za Dejana Petrovica.
Milosavljevi¢ Milos

REM4iTR S

= Cao!

Evo odgovora za Ranka iz B. Topole.
Okrenuti se boéno prema ventilatoru i na-
ravno koristiti boéni salto (mora da upali).
Moji problemi: Resident evil I: Kako
uzeti medalje iz Doom Book i Tomb
Raider 5-3 priéa (ostrvo) nakon
povlaéenja ruéke u vetrenjai vidim
kako vodenica usporava, voda se u
kanalima smiruje i $ta onda? | da ne
zaboravim imam Sifre iz “Bonusa” ali
ne uspevam da otvorim Special
Features opciju. Veliki pozdrav!
Miljan, R. Reka

CHRENE CRESS

I Pozdrav svim Bonusovcima!

Pos3to se niko ne Zali, pitam se da li to
samo ja imam problema sa Chrono
crossom. Naime, odigrao sam viSe od
20h igre i ukopao se u mestu. Nalazim
se u ulozi Lynxa, a drudtvo mi prave
jo¥: Zappa, MNorris, Radius, Harle,
Draggy, Starky, Strigg, Greco, Skelly,
Funguy, Irenes, Van i Sneff. Precesljao
sam oba sveta, ali nema napretka.
Zadnjeg sam pobedio Miguela u Dead
sea i imam level 26. Zmaj me je vratio
na Marbule Isle, $ta dalje?
. Kako da ubedim Farga da pusti
drustvo na Marbule?
2. Kako da pomaknem kornjafu na
Eart Dragon Isle?
3. Gde se nalazi i da li se uopite trazi
&eki¢ na Zappu?
4. Da li mo%da postoji negde skrivena
soba ili mesto koje koéi svel(na
neoéekivanom mestu)
5. Jel' moguée da sam pogre$nim
izborom drustva, poremetio sve i
na%ao se u beznadu?
Molim vas za bilo kakvu pomo¢ jer
ovo je neizdrZivo! Hvala unapred!
Pr3a Denis, Novi Grad

TeMBE RAIDER 2

=1 Odgovor za Sladanu Pavlov

Kad upadne$ u rupu produZif i udes u vodu,
skrenes levo, pa opet levo i popnes se uz
kameni zid. |de§ stazom do kraja i skocis na
kameni stub, sa stuba skodi§ na drugu stazu i
njome ides sve do kamenog zida, ponovo se
popnes na zid i ide$ i ide$ sve dok ne udaris u
stenu, (svega dva koraka) okrenes se za 180
stepeni tako da vidi§ odakle si dosla. Kad pri-
tsne$ dugme za pogled videce$ ispred sebe
kamen, koji viri iz stene na koji mozes da
skodis. Kad si skocila na kamen, levo od tebe
4. Lare se nalazi opet neki zid, e sad se pono-
vo penje$ uz te zidove na gore i videce$ levo
pukotinu u zidu u kojoj ¢e$ se popeti. | to je to!

Karabasevi¢ Bojan, Krusevac
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® Dreamcast

O ¢emu ste samo sanjali?

Segina nova konzola je prva 128-bitna konzola na trzistu. Njen graficki
procesor je ¢etiri puta jaci nego kod najjaceg Pentium Il procesora, Sto
omogucava neverovatno tecnu 3D grafiku i munjevitu akciju. Likovi i
animacija su veoma glatki, do sada najpriblizniji prirodnim. Ni zvuk ne
zaostaje za slikom, vec¢ daje pravi prostorni utisak. Originalne igre
dolaze na GD diskovima, ali se uz pomoé “boot” diska mogu igrati i
kopije sa CD diskova.
Dreamcast je takode, prva konzola sa ugradenim modemom, preko
kojeg mozete i¢i na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se

u “pricaonicama” ili da se igrate protiv drugih vlasnika Dreamcast-

a Sirom sveta i sve to na vasem televizoru.

Video memorijska kartica ima ugradeni LCD displej i sluzi za Shock 2 Racing Wheel

shimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini ; _"’

igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija.

Video memorijska
kartica

Vasi snovi vec postaju java!

: Centrala: Beograd, Gospodara Vucdica 160,
mEJ' Novi telelefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36

Samba De Amigo kontroleri (zvecke)

Slike su iz nekih aktuelnih igara za Dreamcast: Jet Grind Radio, SWWS 2000, Metropolis Street Racer, Sonic Shuffle, Space Channel 5, Sega Sports NBA2K1, Shenmue



