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Spécial séries TV !! 

Beverly Hills 92010 176 
Dréles de dames 190 
Dallas 189 

Friends 194 

Inspecteur Gadget 198 
La famille Adams 202 

Mission Impossible 228 

The Simpsons 274 
X-Files 313 

4) Choisis ton logo ou ta sonnerie parmi les références ci-dessus, ou consulte notre catalogue 

directement par téléphone. 

2) Sélectionne celui de ton choix et tape ton numéro de portable, ou celui d'un ami(e). 

3) Quelques instants plus tard, ta sonnerie ou ton logo arrivera directement sur le mobile ! 

Commando - Vanessa Paradis 
Moi Lolita - Alysée 
Rock DJ - Robbie Williams 
Tomber la chemise - Zebda 

81133 
476 

34515 
143 

Lucky star - Superfunk 
Music - Madonna 
7 Days - Craig David 
Ces soirées la - Yannick   
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Bloody Roar 3 58 
Le jeu de baston le plus bestial du monde 
débarque en officiel sur PS2. Ninja et Panda s’y 

sont collés... et pas de doute, ils s‘en sont mis 

réguliérement plein la téte. De la salle de test 

s’échappaient des cris, des soupirs, des rales, 

quand ce n‘étaient pas des pads PS2 qui 
s‘envolaient par la porte entrouverte... Un grand 

  

   

moment de vie ! 
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Kuru Kuru Kururin (GBA) 
GT Advance (GBA) 
Monkey Isalnd (PS2) 
Techno Mage (PS1) 
Lille Lego 2 (PS1) 
Gran Turismo 3 (PS2) 
Sonic Adventure 2 (DC) 
Excite Bike 64 (N64) 
WDL Warjetz (PS2) 
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World's Scariest... (PS1) 53 
Crazy Taxi 2 (DC) 54 
ATV Off Road (P52) 56 
Alone in the Dark 4 (DC) 57 
Bloody Roar 3 (PS2) 58 
Kirby 64 (N64) 60 
Portal Gunner (PS2) 61 
Army Men (PS2) 61 
MTV Music Generator 2 62 

_ Fur Fighters (PS2) 65 
Mosquitoka (PS2) 65 
24 heures le Mans (PS2) 66 
Red Faction (PS2) 67 
Heroes of might and magic (PS2) 68 
Onimusha (PS2) 69 
UEFA Challenge (PS2) 70 
Outtrigger (DC) 71 
Soluce Pokémon Or et Argent 72 
Courrier des lecteurs 124 
Abonnement | 126 
Neko Battle oa eae 

26 Castlevania , 36 Pikmin 36 
Un nouveau jeu du maitre Miyamoto est toujours un La GBA posséde douze jeux, presque tous bons, mais 
événement. Assez difficile 4 décrire, ce jeu sera un des s‘il fallait en choisir un, et un seul, c’est sans conteste 
plus attendus sur la Game Cube. Et d‘abord, quand 
Miyamoto dit qu’il a concu un jeu original, on peut lui qu’a une encolure. Au fait, la GBA, nous on I’a pour 
faire confiance, non ? 

Castlevania qui I’emporte ! Ce bon vieux Rayman n’‘est 

partir en vacances, et vous ? 

   



   

      

    

   

     

        

@ Sonic Advent 
Dix ans déja que le petit I 

diffé t 

Y volet sur DC, ils se 

féte dignement 

  

  

ement dépass e 

iame anniversaire ! 

  

SOLUCE Pokémon Oret Argent 72 
oe Cheub a a passé plus d’un mois chez les s Pokémon |! ! 

Apres qu'il ait fini sa soluce, il a fallu | le placer en cure de 

| e pauvre ne sa vait plus dire que « Pika 

e que méme ily a laissé be aucoup de 

ale et quelques mois d’espérance de vie... le 

ir! Une soluce aierete.-| sans 

    

  

     
   

   

  

      
    

      

Gran Turismo 3 4 6 
Apres le test de la version japonaise du dernier numer 

GT3 arrive en version francaise. Avec quelques petites 

modifications, que nous vous invitons a découvrir dans 

le test de Luk. GT3 fait trembler la concurrence, et il es 

/rai que c‘est dur d’arriver en face d’un tel monstre. 
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Les nouvelles consoles 
arrivent ! 

Cela a commence tras fort, dés la journée du mardi. Microsoft, Nintendo et 
Sony nous ont fait a tour de réle leur speech, pour nous convaincre qu'ils étaient chacun le meilleur du monde. Puis s'ensuivirent quelques jours 
de folie, dans ce gigantesque salon. II faisait chaud a Los Angeles, 

‘ambiance était explosive. Des jeux présentés dans tous les coins, des conférences, de ravissantes hétesses court vétues... Plus qu'il n’en faut pour rendre un gentil Panda complétement fou. 

Au chapitre des anecdotes, j‘en ai quelques-unes a vous raconter. Par 
exemple, mon cher confrére Vincent Galopin a décidé de me faire visiter Sunset Boulevard... Or cette charmante ruelle comportant onze mille 
numeros, vous pouvez imaginer les heures de galére avant de trouver le coin des bars... Et qu’est-ce que notre ami sélectionne, comme bistrot ? Une boite de strip-tease, bien sar ! Et puis, il y eut I'instructive soirée Sony, au cours de laquelle j'ai acquis des lumiéres définitives sur les phénoménes suivants : a) on peut mélanger la vodka et le martini ; b) l'abus d’alcool nuit fortement a la santé ; c) I’abus d’alcool nuit 4 la capacité des plantigrades a prendre des photos nettes... Mais passons... et parlons des jeux ! 

Cest le nouveau slogan de Nintendo. A la conférence de presse, il y avait trois cents journalistes. Quand Miyamoto est monté sur scene, ce fut le délire... A entendre les cris de midinettes, on se serait cru a un concert de Britney Spears. Le Maitre a inséré Luigi Mansion, et nous a montré le jeu. Le mini-DVD était imprimé, et ce n’était pas une béta, mais une version définitive ! Enfin, donc, il I’a insérée dans une Game Cube, avant de prendre le pad... On pouvait deviner le petit message a la concurrence : Nintendo est prét, la console est fabriquée, les jeux sont finis, il n'y aura pas de retard... Autre pique assez marrante, une analyse du marché des jeux vidéo 
aujourd'hui : on fait un bon jeu, on en fait des suites a l'identique, et on decline les héros dans d'autres genres de jeux — c'est le triomphe du 
marketing tout-puissant ; mais la qualité ? Nintendo promet de changer tout ca. Et quand on voit les jeux proposés, on est tenté de les croire (méme s‘il ne faut pas se faire trop d’illusions : chaque console a droit, a cété de ses grands jeux, a son lot de nullités). J‘avoue avoir été tras impressionné par la 
prestation de Nintendo. Tout pour séduire : de "humour, des infos, des jeux et 

  

  Les hoss de 
Sony 
répondent aux 
questions des 
journalistes. 

Maitre 
Miyamoto met 

Luigi dans la 
Game Cube, un 

grand moment ! 

  

de la qualité. Techniquement, les jeux Game Cube assurent un max. On peut évaluer les capacités techniques d'une console sur le papier ou pad en main. J'ai toujours opté pour la deuxiéme solution. Justement, parlons du pad, c'est une merveille ! Mais gardons la téte froide : on a surtout vu des jeux 
Nintendo ou Rare, qui, de toute facon, sont toujours des bombes. De plus, Nintendo ne se départit pas du style “gamin”. Quoi qu’il en soit, pari réussi ! 

tres bons. Un grand nombre de jeux présentés, dont un paquet d’inédits qui ont I’air bien. La fin de cette année en France se placera clairement sous la banniére de la PS2. J'ai compté une bonne quinzaine de grands titres qui 
valent vraiment le coup, dans des genres variés. La PS2, telle I’equipe de 
France de foot pendant la Coupe du monde, monte en puissance ! Sony 
dominait tout le salon, en espace Occupé comme en nombre de jeux 
présentés. Certes, il y a un bon paquet de daubes et de jeux moyens, mais 
plusieurs tirent leur épingle du jeu, comme Airblade, par exemple. Lors de la conférence de presse de Sony Europe, un journaliste a demande : “Tout le 
monde reproche a la Xbox d’étre le cheval de Troie du PC, mais ne serait-ce 
pas plutét la PS2, avec son modem et son disque dur ?". J'ai admiré les 
“cojones” de ce journaliste, qui n’obtint, bien sir, qu'une réponse vague et sans intérét. Mais la question, elle, est valable. La PS2 est évolutive, et ses 
options coiiteront chaud. Certes, on ne peut obliger personne a investir dans 
un disque dur ou un modem... Mais la PS2 s'affirme comme une machine a 
plusieurs usages. Est-ce un mal ? Sony souhaite ouvrir au maximum le marché des jeux vidéo. Comme ils I’ont déja fait avec la PSone. C'est un pari risqué, mais dans ce marché, qui ne risque rien n'a rien. 

Un mot pourrait qualifier Sony : professionnalisme. Ils ont été une fois de plus . 
) 

J'avoue avoir été tras surpris par Microsoft. Franchement, une prestation un 
peu décevante. Si j‘avais un bijou comme Project Gotham, je le mettrais en 
avant, je ne le laisserais pas dans un petit coin du stand ! Project Gotham déchire grave : plus beau que GT3, avec une maniabilité correcte, ce jeu, loin d’étre fini, a un énorme potentiel, et Abe aurait pu aller se rhabiller. Deadly 
Skies de Konami et le Jet Set Radio de Sega n’étaient pas non plus mis en 
valeur, alors que Deadly Skies est plus impressionnant qu’Ace Combat 4 et Top Gun ! Bref, j‘ai eu le sentiment que Microsoft a fait un peu n‘importe 

 



le stand Nintendo ne 
désemplissait pas. . 
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a bonne surprise sur Xbox ! 
L Graphiquement, Project Gotham en met 

vraiment plein les yeux. La qualité des 
textures est impressionnante, surtout par leur 
finesse. Les effets de lumiére ont été soignés, les 
phares éclairent vraiment la piste. Les voitures, 
bien modélisées, seront au final plus d'une 
vingtaine. Les circuits se feront dans quatre 
grandes villes (Londres, Tokyo, San Francisco et 
New York), chacune reconnaissable a trois 
quartiers modélisés de facon réaliste. On pourra 
jouer jusqu’a quatre simultanément. Tout cela 
semble bien sympa, mais qu’en est-il une fois le 
pad en main ?... Soyons clair, le jeu n'est pas fini, 
mais rien qu’a ce stade de développement, on se 

prend déja une bonne petite claque. L’animation 
est fluide et rapide ; et si vous ajoutez les 

@ graphismes — largement aussi bons que ceux 
de GT3, si ce n’est mieux -, cela commence a 

faire baver. Pour ce qui est de la maniabilité, 
c'est correct. Aprés quelques tours de piste, on 
commence a avoir la voiture en main. Il reste du 
boulot pour parfaire la jouabilité, mais c'est déja 
pas mal du tout. Si, a la sortie, c'est nickel, Project 
Gotham sera sans doute le meilleur jeu Xbox, et 
peut-étre méme le meilleur jeu de caisses toutes 
consoles confondues, mais dans un genre assez 
arcade (moins que Ridge Racer, tout de méme).     - tip =| Vous devinez 

' ce Roan dans quelle ville 
" : ! on se trouve ? 

osns in 

tae Un tournant serré dans 

une allée sombre.       
On recoit des points 

supplémentaires si l'on 
conduit bien.    ii 

itil
 

ti
n 

   
 



=
_
-
—
-
 

7
 

t
i
 

a
 
t
y
 

gr
 
t
e
 

—
 

Des décors a rester pantois. 

        
    

Les effets de 
lumiéres sont au 
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Le vent disperse les feuilles mortes... 
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DEAD OR ALIVE 3 
© TECMO,LTD.Team NINJA 2001 
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ll va falloir étre 
précis dans son 
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plus connu sous le nom de Deadly Skies. 
La version présentée était plus qu’avancée, 
quasiment définitive. Nous avons pu nous 

rendre compte que ses graphismes sont 
nettement plus impressionnants que ceux de ses 

deux concurrents directs sur PS2, Top Gun et Ace 
Combat 4. Les textures sont fines et bien léchées, 

les effets de lumiere et le rendu des nuages sont 
magnifiques. Une fois le pad en main, on 
retrouve la maniabilité classique et trés 

arcade de ce genre de jeux. L'avion répond 
bien, le maniement est tres simple, on 

rentre dans le jeu tres facilement. Rien de 
particuliérement original, mais il faut 

reconnaitre que le genre n‘a pas évolué depuis 
des années... L’'animation est nickel, tout a fait 

fluide, et pourtant, il peut y en avoir, des choses, 
sur l'écran... Au menu sont prévus plus de 
cinquante avions, certains reprenant des modéles 
réels. Voila un titre qui s‘'annonce comme un des 
plus intéressants sur Xbox., et qui devrait étre 
disponible dés le lancement de la console. 

Y E3 a été l'occasion de voir bouger ce jeu, 

Deux missiles sont lachés et filent droit vers 
leur objectif. 
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pn d’aille 
console de Microsoft 

l'affichage propos 
f incroyable. ue voit 

Les bancs publics se prétent au slide... 

La areolar de. 
outre le mode solo, un 
compétition ou en coc 
plusieurs promettent d 
pourront rivaliser en f 
essayant de se gén' 
graphisme, tout en étant a 
exemple, des effets 
des cartoons 2D et 3D ir 

impressionnants, fero 
musiques hip-hop et te 
oreilles. Un futur b   @ on pourra touours effectuer des super- 

    
La réalisation a été nettement revue a la hausse, Xbox oblige... 

 



A
 
R
R
R
 N
AN
NI
NG
. 

i
n
 

8 
fao

ne 
os 

ne
 

nt
h 
e
R
 

  

  

 



    

  

Rayman M 
2... ; 
A instar d’autres jeux de plates-formes aux 

  

personnages célebres devenus multijoueur 
(Mario, Crash Bandicoot ou Sonic), 

Rayman, en devenant M, sera dédié... aux 

épreuves multijoueur. Vous retrouverez huit 
personnages de la série (Rayman, Ly, Globox...), 

ainsi que deux modes de jeux principaux (battle, 

race), chacun pouvant réunir jusqu’a quatre 
joueurs simultanément. Les niveaux seront variés, 

dotés de caractéristiques bien distinctes. 

Rayman M proposera des courses ou des combats 
avec plein d’actions possibles : courir, grimper, 

glisser, sauter, nager, faire I’hélico, lancer 
@ des projectiles, etc. D'aprés ce que nous 

avons pu voir, les joueurs pourront 

s‘éliminer mutuellement en utilisant le décor, 

différents piéges ou encore des bonus. 
La réalisation devrait étre aussi (sinon mieux) 

réussie que le tres beau Rayman Revolution de la 
PS2. Ici, l'intérét consistera, bien sdr, dans les 
parties multijoueur. Elles seront completement 
déjantées... Jouer seul n’aura probablement que 
peu d’intérét. A n’en pas douter, Rayman M sera 
un bon jeu, dans la méme veine que Crash Bash 
ou Mario Party. II devrait plaire aux jeunes 
joueurs, aux fans de la série et, enfin, a tous ceux 
qui affectionnent les parties a plusieurs. 

  
  

Globox et Rayman, les deux personnag’s* =. 

ra 
=a 

Les courses sont chronométrées. 
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) Accrochez votre 
ceinture ; c'est un peu 

| les montagnes russes. 

‘ C’est la hagarre 

aul Coude-a-coude. 

aN Pas le temps de 

a \ Je suis avant-dernier g é | oy s‘arréter pour 

  

San, c'est pas la classe! ' prendre une mousse 

. * j sous un palmier. 

os) 

  

 



images. On pouvait 
entre Snake et une guerriére d 
équipée d’un énorme cano 

pee plus fae 
autres : un plafond q 
volent. en miettes, de fulgurants jet ts 

On pouvait également assiste! 
cybernétique et de Revolver O 

Elle n’a pas l’air de rigoler avec son gros 

canon. 

  

World Racing 
comme le meilleur jeu de course PS2. Ce impression de réel. Les 
qui le différencie des autres jeux du genre, 

c'est qu’ici, il s‘agit purement et simplement d’un l'acquisition par Sony | de | 
rallye. D’aprés les derniéres images, WRC semble FIA WRC, posséde ra les vr 
bien parti pour révolutionner le genre. Rien que 
ca ! Les décors photo ressemblent a s'y méprendre 
aux véritables environnements naturels. De de Corse). WRC est ot eh men 

multiples effets spéciaux, comme la poussiére et la _ la scene des jeux de course: 
boue qui s’agglutinent sur les carrosseries des 
caisses, ou le brouillard qui vient troubler la vue, 

i vec GT3, WRC s‘annonce tout simplement dans certaines courses, cc 

 



  

      % . bd a 

yor d: PeultUp Armageddon 
ee 

. acess | 
Le) ey ex TT 

fe              
     

   
oe ie Sores Pe. rye 

{ jem wt 72 r ee



L’hélico 
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Tekken 4 
amco vient de dévoiler des photos de la 1S 

N suite de Tekken 3. Si TTT n‘était pas Yoshimistu, ou encore des effets de tran 
réellement optimisé pour la PS2 (malgré au sol sur le toit d’un i 

de splendides graphismes), ce ne sera pas le cas persos font leur appar 
de Tekken 4, qui est spécifiquement concgu autour —_une jolie Brésilienne qui | L 

du System 246, une carte d’arcade PS2. A en voir qui remplace Eddy Gordo, Steve 
les premiéres images et surtout les premiéres ment Dean Earwicker), un b 

vidéos, cela risque fortement de décoiffer ! Craig Marduk, un adepte du jiu-jitst 
La nouveauté de T4 vient du fait que les “Vale Tudo” (combat total). On. 
nouvelles aires de jeu seront délimitées (par des également Marshall Law, King, Lins 
murs, des grilles, des arbres...). Cela devrait avoir Hwoarang, Paul, Kazuya Mi e 
des conséquences sur le gameplay... T4 revient au final, une vingtaine de pe 

dans un style plus traditionnel, avec des combats que le systéme de jeu et d 
un contre un; il vous proposera de nouveaux proche de Tekken 3 (quati 

vidéos de présentation, nous avons 
remarqué que le ring et le décor ne faisait 

plus qu’un, contrairement aux autres Tekken, temps aprés, dans le reste d 

ce qui est une excellente chose. Les effets donc courant aodt (une bonne « 
spéciaux ne seront pas en reste, avec, par les grosses chaleurs) s'il est dist 

@ combattants et de nouveaux coups. Sur les tout en autorisant plus de 

Sublimes, le: 
= reflets 

: - i meétalliques de 
<_ lavion !  
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Allez, Daxter, 
un petit effort. 

Jak n'est pas si 
lourd que ¢a. 
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out le monde se souvient de la sequence 
T de Retour vers le futur ou le héros utilise 

un skate-board facon aéroglisseur. Dans ce 
jeu, c'est la méme chose, du Tony Hawk facon 
délire total. Car, pour une fois, voila un jeu de 
glisse qui n’est pas galere a prendre en main. Bien 
au contraire, tout est centré autour de la 
maniabilité. Ce qui ne veut pas dire que le jeu est 
facile : pour le maitriser, il vous faudra du temps ; 
mais au moins, vous ne passerez pas vos 
premiéres heures de jeu a lancer votre pad contre 
les murs de la chambre. Méme si le jeu n'est pas 
fini, il est déja tres sympa ! Un mode deux gamers 
est déja jouable, et ne rame méme pas. Le 
designer m‘a fait une petite démo, et il y a tout 

ce qu'il faut comme tricks ! On peut se servir 
des éléments du décor pour délirer a 
souhait. Dans chaque mission, on récupérera 

des points pour ouvrir de nouveaux niveaux. 
Visuellement, c'est superbe, vraiment a tomber 
par terre ! La PS2 ne nous a que trop rarement 
habitués a une telle qualité. Ce jeu a d’autant plus 
été une bonne surprise que je ne l’attendais pas 
du tout. J'ai hate de le tester ! 

On s’accroche 
atoutet 7 
n’importe quoi 

avec de beaux effets de 
lumiere. 

  

    

cageeat ae 
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il faut rester 
_ concentré !
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e tous les Mickey sortis sur console, celui 

D qui hante les mémoires est World of 
Illusion de la 16 bits de Sega (Megadrive 

et Genesis...). D’aprés les vidéos que nous avons 
pu voir de ce Mickey 128 bits, la réalisation, tout 
en 3D, mettra en valeur les capacités de la Game 
Cube (voyez les splendides reflets sur le carrelage 
du hall, sur l'illustration), a travers un jeu 
d’aventure dont l’animation des personnages sera 
aussi impressionnante que dans les meilleurs 
dessins animés Disney. Pour le reste, on ne sait 

pas grand-chose, ni sur la maniabilité, ni sur les 
niveaux, les boss, etc. Pour découvrir le contenu Mickey a l’air 
réel, il faudra attendre une présentation toujours aussi 
plus détaillée. 

¢hcaleannie ewer aang, 

NTEND 

intendo n’‘ancre plus son. 
N mignon et l’enfantin ! E 

sera résolument violent et 
En revanche, le Bien et le Mal cont 

Les zombies attaquent. Ga va étre chaud ! médiévale), auront la lourde tach 
les forces des ténébres. Eternal Darknes 
déroulera sur une période de 2000 ans, « 
niveau possédant ses propres ambiat fo) 
monstres démoniaques. Les personnages 
différents selon l’époque (habits, sexe, arm: 
Annoncé comme un thriller psyc 
Eternal Darkness comportera 
de santé mentale, et, en foncti 

lieux), vous perdrez la carrément la | 

étre aurez-vous des hallucinations 
soudaines de I’équipement, modit 
décor en temps réel... on ne sai 
précisément de quoi sera consti 
La réalisation graphique était ébl 
une animation fluide, des images d 
qualité et des environnements riches en 

Que voici un monstre diabolique... Un excellent jeu a venir. =  



 
 
 

 
 

Element of Power 

  
 



          Une des images de la scéne cinématique 
présentée a l'E3. 

Il Semblerait qu'il s’agisse d’une image 
du jeu en vue du dessus. 

Le premier RPG. 

jouahle-sur le 
Sur laGame 

Set # 

uelle surprise, de voir la suite de PSO 
Dreamcast adaptée pour la nouvelle 
console de Nintendo ! C'est étonnant, 

mais c'est bien vrai. Elle sera presque identique a 
la version Dreamcast, qui comporte un mode 
quatre joueurs en écran splitté. En ce qui 
concerne les capacités on-line de la Game Cube, 
rien n’a encore été annoncé. Le mode quatre 
joueurs ajouté a cette version viendrait-il pallier 
’éventuelle absence de mode on-line ? On peut le 
penser — mais comme officiellement rien nest 
encore sur... Ce titre proposera de nouveaux 
objets, des nouveaux monstres, des nouveaux 
lieux, ainsi que des jeux multijoueurs (du foot par 
exemple)... Sega et Nintendo, main dans la main, 
c'est difficile a croire, mais on s'y fait, et méme, 
on trouve ¢a plutdt génial. Pas vous ? 

   

   

  

  

        

  
    

   

  

   

    

   
   

  

epuis le temps que tous les fans 
l'attendent, Samus est enfin de 
retour ! Aprés les versions Nes et 

Super Nintendo, il n'y eut plus rien : le vide total 
durant de longues années. La N64 n‘eut jamaisde 
Metroid a son actif. C'est donc a la Game Cube 
que revient le privilege d’accueillir le nouveau 
Metroid, dans une version revisitée faisant peau 
neuve (il semblerait qu’il s’agisse d’un retour aux 
sources...). Retro Studios n‘avait pas compilé de 
version jouable... mais nous avons pu voir une 
vidéo du jeu, mélangeant scénes cinématiques et 
passages du jeu. On reste assez perplexe quant au 
fond du jeu. On est sir qu’il y aura une pléthore 
d'innovations, mais de la a vous dire lesquelles... 
Nintendo n‘a pas encore levé le voile sur tous les 
mystéres qui entourent ce jeu. Ce qui est sir, c’est 
que cela fait bizarre de voir Metroid sur une 
console aussi puissante! Le jeu en met plein les 
yeux, et mélange 2D et 3D (3D dans la 
modélisation des personnages et des ennemis), et 
un scrolling “classique”. Mais bon, on en saura 
plus d'ici peu! 

     Ily aura toujours des boss 
gigantesques. 

       
    
      

  

Vous évoluerez dans 
univers futuriste de Samus. 
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   techniquement — 
identique a la celle 

- de la Dreamcast. 
a) » 
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Vous affronterez des 
dragons et d'autres 
hétes démoniaques.



Une coccinelle 
s’en prend a 

vos Pikmin... 
ou l'inverse. 

NINTENDO 

Miyamoto, qui a déja, dans son CV, Mario 
et Zelda (rien que ¢a...). Dans ce jeu, vous 

étes un astronaute qui, a la suite d’une collision 
avec une comete, se crashe sur une planéte 
hostile. Il ne doit sa survie qu’a la combinaison 
spatiale qui le protége de l'atmosphére 
empoisonnée de la planéte. II lui faudra retrouver 
les morceaux de son vaisseau éparpillés ici et la. 
Heureusement pour lui, les Pikmin, petite forme 
de vie indigéne pareille a des plantes, lui prétent 
main forte. Les joueurs contréleront les Pikmin 
individuellement, en groupe, ou en une seule et 
méme légion pouvant réunir 100 individus sur le 
méme écran. En gérant leurs activités, on peut 
leur faire faire des miracles: transporter des 
objets jusqu’au campement, défendre leurs nids, 
vaincre les ennemis, construire des ponts et des 

routes. De plus, avec de la pratique, on peut 
26 ) élever des Pikmin de diverses couleurs et les 

voir évoluer sous trois formes différentes: 
normal, bourgeon et fleur. Aux dires de 

Miyamoto, ce jeu de stratégie offrira un genre de 
gameplay jamais vu auparavant : un jeu de 
strategie en temps réel qui initiera les joueurs aux 
techniques d'une gestion sans faille et de plan a 
long terme. A travers ce jeu, c'est un nouvel 
univers qui se crée, mélangeant un monde floral Vous avez 
imaginaire a des arriére-plans ultra réalistes, : quarante 
ou le soleil décline, ot les nuages assombrissent ~—e s §6Pikmin et ils 
les scénes... : s sont tous a 

lecran. 

P ikmin est la nouvelle ceuvre de Shigeru 

 



C’est le moment idéal pour disjoncter ! Avec Crazy Taxi 2, reprenez le volant des taxis jaunes mythiques. 

Incarnez les 4 nouveaux chauffeurs déjantés et semez la panique dans les rues de New York. Prenez a 

bord jusqu’a 4 passagers, et réalisez des “Crazy Hop” pour gagner encore plus d'argent. Méritez vos 

pourboires ou plus, si affinité... 

Sega, Dreamcast et Crazy Taxi 2 sont des marques déposées de SEGA CORPORATION, 2001 © SEGA CORPORATION. 

Wwww.sega-europe-europe.com  



  
    

   

  

   

  

ui ne connait le célebre Wave Race, le jeu 

de jet-ski sur N64 ? son systeme de figures 

particuliegrement ergonomique ? sa 

maniabilité ultra souple ? et, surtout, ses 

surprenants effets de vagues, jusqu’ici inégalés 

sur N64 ? Inutile de vous expliquer pourquoi 

toutes les personnes qui ont vu les premiéres 

vidéos de la version Game Cube ont poussé des 

cris de joie lors de la premiére présentation du 

jeu. Et ceux qui ont pu l’essayer a |’E3 sont 

littéralement tombés sous le charme. Développé 

par une nouvelle équipe, i] était pourtant a un 

stade encore peu avancé. Coté graphisme, Wave 

Race Blue Storm s‘imposait, comme toujours, par 

son excellente gestion des effets d’eau, encore 

plus élaborés qu’auparavant, avec, par exemple, 

des gouttelettes de pluie sur la caméra et des 

vagues plus resplendissantes que jamais ; on 

pouvait aussi admirer les reflets des compétiteurs 

en mouvement a la surface des plans d'eau. 

Connaissant le talent de Nintendo, il faut parier 

que ce Wave Race sera merveilleux a tout point 

de vue. Un jeu qu'il nous tarde d’essayer, 

vite, vite ! 

  

GAME CUBE 

NINTENDO@O0e2 

Wave Race Blue Storm 

0'02"310 6 

                                        

   

  

    

  

ull ny, systeme de turbo. 

  

   

Yai penché 

done j'ai chu. 

   
Les gerhes d’eau 
sur les cotés du jet- 
ski correspondent 
a des effets de 
particules.
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n jeu entierement dédié a Luigi voit enfin 
le jour. Le jeune frere de Mario va donc 
vivre ses propres aventures, aprés étre 

resté dans l’ombre de son ainé depuis 1993 (date 

de sa premiére apparition). Donc, par une nuit 

noire et lugubre, Luigi pénétre dans une 
mystérieuse maison dont il vient d’hériter. Mais 
pour son plus grand malheur, et pour notre plus 
grand bonheur, cette maison est infestée de 

fantomes. Aidé d’un ami scientifique et armé 
d'un aspirateur (tel un Ghostbuster), Luigi part en 

chasse. Nous allons devoir explorer toutes les 
pieces sans nous faire surprendre par les 
fantomes qui mettront tout en ceuvre pour nous 
rendre cardiaques et nous faire déguerpir. Dans 
ce jeu, c'est surtout le coté technique qui a été 
mis en avant. Les graphismes sont splendides et 
les effets de lumiére criants de vérité. Luigi est 
seulement éclairé par une lampe torche, sans que 
le jeu soit pour autant plongé dans l’obscurité. 
Les effets de transparence ont été largement 
exploités, la luminosité des fantomes déclinant 

quand on les illumine, ne laissant visibles que 
leurs coeurs... Les mimiques de Luigi sont 

impressionnantes de réalisme, 

et sur son visage se lisent 
toutes les nuances de la 
terreur: il est, tour a tour, 

angoissé, épouvanteé, 

horrifié, tétanisé... Mais 
© n‘oublions pas que nous 

avons affaire a un jeu 
Nintendo, et que c'est une 

bonne raison pour que 

I'humour soit au rendez-vous. 

Que penser de cette 

silhouette féminine que l'on 
devine derriére un rideau de 

douche, et qui s‘évanouit dés 
que l’on tire le rideau ? Des 
clins d’ceil, des scenes qui nous 

mettent l’eau a la bouche... 

   



© SEGA/Sonic Team, 2001 

SONIC est de retour SEGA 
pour ses 10 ans 

  

    

   
  

VOUS TENEZ LE DESTIN DE L’HUMANITE ENTRE VOS MAINS, 

ALLEZ-VOUS SAUVER LE MONDE OU LE CONQUERIR ? 

  

POUR CONSOLE DREAMCAST EXCLUSIVEMENT 
Sega et Dreamcast sont des marques déposées de SEGA CORPORATION, 2001 © SEGA CORPORATION.



  

rét ase lancer une nouvelle fois dans 
P l'arene Nintendo ? Ce jeu est une version 

améliorée du titre original qui a fait ses 
preuves sur N64. Tout le monde connait le 
principe: on prend les figures emblématiques de 
la firme et on les fait combattre ensemble. 
Une idée a la fois simple et géniale qui recut un 
trés bon accueil du public. Pour ce second opus, 
Nintendo a peu de soucis a se faire, puisqu’il a 
encore parié sur des personnages gagnants: 
Mario, Donkey Kong, Link, Kirby, Yoshi, Pikachu, 
Fox McCloud... A une différence prés, mais qui a 
son importance: nous y croiserons aussi des 
personnages issus des jeux NES que l’on n’‘avait 
plus revus depuis cette époque. C’est donc une 
quasi-résurrection pour une poignée d’entre eux 
(comme Ice Climber), qui, au passage, acquiérent 
un design remis au godt du jour. L’atout principal 
de SSBM est, bien entendu, le mode multijoueur, 
mais l'intérét général du jeu a été renforcé, avec 
l'ajout d'un mode tournoi et d'un nouveau mode 
solo. Dans ce dernier, en plus des passages ou |’on 
s‘arréte trois minutes pour fiche une raclée aux 
adversaires, des éléments de plate-forme ont été 
incorporés, ainsi qu’un systeme d’expérience pour 
gagner des niveaux. Par rapport a la précédente 

version, ce titre apporte une trentaine 

32) d'items de défense et d’attaque 
supplémentaires, des habiletés a trouver, 

des personnages cachés et plusieurs nouveaux 
modes a débloquer. A travers ce jeu, on se 
familiarise avec les techniques des différents 
héros (coups, armes), telle le lancer de Donkey ou 

l'attaque éclair de Pikachu, afin de vaincre son 
adversaire et gagner des trophées. Le tout se 
déroule dans plus d’une douzaine de décors 
inspirés des jeux dont sont tirés les combattants 
(route a la F-Zero, arene Pokémon...). 

La maniabilité devrait se rapprocher de celle . 
sur N64. Quant aux graphismes, ils sont d’un 
niveau rarement atteint jusqu’a présent sur une 
console. Toute la puissance de la Game Cube 
s'exprime a travers les effets spéciaux: 
lumiéres, reflets, ombres... 

  
En ville, stores et halcons s’avérent parfois 
bien utiles.  



Tous les*can 
e SmashiBros. Melee. 
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  ien Front Online est un jeu de tanks issu affrontant ses adversaires. Des alliances et des 
A d'une borne d’arcade et, comme son nom stratégies au cours de combats fratricides en Vous pourrez jouer 

‘indique, orienté multijoueur. La version perspective ! Différents modéles de tanks en coopératif tout 
Dreamcast sera jouable jusqu’a huit : quatre s‘offriront a vous. Chez les humains, vous en discutant dans 
humains contre quatre aliens. La particularité trouverez, par exemple, le Mercava (d'origine un micro avec vos 
d’AFO, outre la possibilité de jouer “en israélienne), ou encore le M1A1 Abrams partenaires. 
coopératif” par équipe, tient a la possibilité de (d'origine américaine). Du cété des aliens, avec 
dialoguer de vive voix a l'aide du micro l’'avancée technologique que nous leur 
Dreamcast (vendu séparément), tout en tout connaissons, ¢a ira de la machine volante au 

robot sur deux pattes. Les combats auront lieu a 
Tokyo ou a Washington. On peut d’ores et déja 
vous dire que la version Dreamcast promet d’étre 
aussi éblouissante que la version arcade. 

  

            

  

    

  

Le plan montre 
les positions Serait-ce la ville de (7 
ennemies. Washington ? | 

  

        
“Dénoutez, tornades |“ 

~ Luisez, éclairs ! 

    
titres Dreamcast les plus amusants a venir. 

Basé sur un principe multijoueur (a quatre 
en écran splitté ou sur le Net), c’est un jeu 
d’action délirant, a l’issue duquel il ne devra 
rester qu’un seul gagnant. L’histoire se passera 
sur de nombreuses iles. I] vous sera possible de 

choisir parmi quatre persos, chacun appartenant a 
une tribu possédant ses propres aptitudes 
(déclencher des tornades, lancer des boules de 

feu ou des éclairs, utiliser des élements du décor, 
monter a dos d’animal, jeter un adversaire dans 
l'eau en compagnie des requins...). Les joueurs 
n‘auront pas de jauges d’énergie. Le verdict . 
désignant le vainqueur final sera donné par la Les graphismes ont 
divinité Ooga Booga ! Sans doute un des jeux les un style trés cartoon. 
plus rafraichissants et exotiques de la Dreamcast. 

0 oga Booga est probablement I’un des 
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ous voici dans la peau de Nathan, 
disciple de Morris, qui se retrouve 
dans les catacombes aprés avoir 
assisté impuissant a la résurrection 

de Dracula et 4 la défaite de son maitre. Seul (le 
fils de Morris qui les accompagne est parti 
devant), il devra remonter a la surface et 
retrouver ses amis. Or, le chateau est rempli de 
piéges, et pour les franchir, il faut, au héros, des 
pouvoirs spéciaux. Ces derniers l’attendent aprés 
chaque boss. Ils lui permettront de courir, 
exécuter des double-sauts, casser des blocs de 
pierre, s‘agripper aux murs pour mieux 
rebondir... En tuant des ennemis, il récupérera 
divers items: potions, piéces d’équipement pour 
augmenter ses capacités, armes secondaires 
(poignard, eau bénite, hache, montre pour 
arréter le temps). Plus rarement, il trouvera des 

: cartes. Elles seront de deux sortes : “action”, 
36 portant les noms des planétes, et “attribut", 

<__ portant des noms d’animaux mythologiques. 
En combinant les deux, le fouet de Nathan 
acquerra de nouveaux effets: flamme, poison... 
Le jeu, plate-forme en 2D au scrolling horizontal, 
n'est pas divisé en stages. On se déplace donc 
librement, et il sera nécessaire de revenir en 
arriére aprés avoir récupéré un nouveau pouvoir 

pour débloquer des passages. L’utilisation de la 
carte est par consequent primordiale pour 
repérer les points de sauvegarde, et le moindre 
espace vide devient suspect... 

Pleine lune 
Castlevania est l'un des rares jeux originaux 

< développés spécialement pour accompagner la 
sortie de la nouvelle portable de Nintendo. 

~ Ce nouvel opus offre quelques nouveautés, 
~ comme le systeme de cartes que je trouve 

d'ailleurs trés ingénieux. Récolter des cartes, 
essayer de les combiner et voir le résultat 

apporte une touche de recherche et de surprise. 

comme la plupart des opus de cette série. Un titre 
parfait pour baptiser sa nouvelle GBA. 
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Castlevania: 
Circle of the Moon 
  

                                                              

  

  

    

Méme si les personnages 

sont petits, l'ensemble est 

tres agréable a regarder. 

@eeoeeeveeeee 

Des musiques d’ambiance 

discrétes qui ne gachent 

rien, mais qu’on ne retient 

pas non plus. 

@eeeeeeoe02e2 eee 

91% 

Les touches R et L sont 

exploitées intelligemment 

et a leur maximum. Le 

personnage répond bien. 

Se) 

89% 
= 

Tout un chateau a explorer 

de la cave au grenier, de 

quoi s‘occuper pendant 

plusieurs heures ! 

Son immense 

succés au Japon est 

parfaitement justifié. 

Un jeu a ne pas manquer.   
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Pour ie lancement de Ia GBA, 

} 
piusieurs Classiques nous 
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e jeu est une adaptation du tout 
premier Rayman, un jeu de plate- 
forme en 2D au scrolling horizontal. 
Notre héros s‘en va libérer les 

électoons emprisonnés par l'affreux Mister Dark 

et ramener protoon pour préserver I'équilibre du 

monde. Ses ennemis sont nombreux et variés 

(insectes, chasseurs qui lancent des missiles- 

marteaux, piranhas) ; il a aussi des amis (dont une 

fée) qui I'aideront et lui offriront de nouveaux 

pouvoirs, pour qu'il puisse courir, voler, 

s'agripper, planter des graines. Les réflexes 

rapides et la connaissance du niveau sont 

primordiaux : souvent, il faut agir sans prendre le 

temps de réfléchir, sous peine de se retrouver 

noyé, par exemple. Agir rapidement, alors qu’on 

est en train de glisser sur la glace, de sauter 
frénétiquement sur des gommes ou de fuir 

devant des pointes de crayon menacantes. Méme 

si le déroulement du jeu est identique au titre 

original, les graphismes, eux, rendent a merveille 

sur la petite portable. Les couleurs sont 

chatoyantes et les personnages d'une taille 

suffisamment grande pour étre appréciés a leur 

juste valeur. Il faut dire que l'écran a été 
rapproché, ce qui limite notre champ de vision ; il 

arrivera qu'on joue au feeling, surtout quand on 

saute de nuage en nuage, et il vaut mieux ne pas 

trop s'‘éloigner d'un boss pour ne pas se faire 
surprendre. 

    

   

      

    
        

                                                            

Qu'il est beau, ce jeu ! Les 

couleurs accrochent bien, 

les personnages sont 
détaillés. Impressionnant, 

pour une portable. 
eeeeeeveeeee 

. Gar 

1 
: 

1 

; 

YT - 85% 
Des mélodies agréables, 
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mais pas inoubliables. 

Trés bonne, Rayman reéagit 

bien. On peut méme tirer 

la langue, avec la touche 

  

Six grands mondes, plein 

de sous-niveaux. Et quand 

on récupére un nouvel 

objet, on accéde aux 

secrets d’anciens stages. 

  

92% si le jeu 

vous est inconnu (il 

contient quelques secrets 

trés sympas). 

86% pour les connaisseurs 

(il est I’exacte réplique du 

premier Rayman). 
  

  
  

  

Une avancée ou un recul ? 
7 Ne C'est simple, si vous n'avez jamais eu entre les 

id mains le premier Rayman, la question ne se pose 

pas, il vous le faut absolument ! Vous saurez 

S
A
N
 * ainsi pourquoi ce jeu est devenu l'embleme 

~ |d'Ubisoft. Il est long, beau, fun, pas évident. 

| Bref, je ne taris pas d'éloges, cette adaptation 

> sae est une belle réussite. Mais si vous y avez déja 

si Ve beaucoup joué, ¢a devient beaucoup moins 

/ intéressant : c'est le genre de jeu dont on n’oublie 

pas les passages galeére. 

  

 



   
    

  

TEST & 

GAME BOY ADVANCE 

  

  

qui forment le ‘mot “ si 
... et tout ¢a en temps 

‘ois que l’argent rentre a 

cheter de nouvelles a des 

  

Takis oTeadice 

S32" Top Gear GT 

ibe cali 
  

  

  

  

omparé a F-Zero et GT Advance, 
Top Gear GT ne leur arrive pas a la 
cheville. Pas seulement parce la 
barre est trés haut placée ; méme 

en dehors de toute comparaison, on est décus. II 
semblait, pourtant, non dépourvu de quelque 
intérét : entrainement sur le circuit en course libre 
ou en qualification avant la compétition 
proprement dite, possibilité de créer son propre 
circuit... Mais ces promesses sont trompeuses, et 
on s’en rend compte dés les premiéres minutes de 
conduite. Les voitures n’ont aucune reprise, pas 
méme un semblant de retour de force. La 

  

Meme en negociant mal un virage, 
on peut facilement se rattraper. 

    

   

      

   
   
   

maniabilité est plus qu’arcade et pas vraiment 
réaliste. S'ajoutent a cela des circuits 
totalement répétitifs avec des courses qui 
trainent en longueur. Faut-il préciser que les 
moteurs ont été concus spécial papy, tandis es 
que le fond sonore est lassant au point que l'on [y 
le coupe trés vite ? 

         
      | oa 

Ky 89% 

Un trés beau jeu, avec des 

persos bien modélisés et 

des éléments de décor 

inattendus (hélicoptere...). 

En plus du mode carriére 

qui propose beaucoup de 

missions, deux autres 

modes sont disponibles 

ne excellente 

adaptation qui 

mérite mieux qu'un simple 

coup d’ceil.   

Un manque certain de 

variété de décors, des 

voitures qui se 

ressemblent toutes. 

Six courses ow l’on 

s‘ennuie ferme, c'est pas 

un jeu, c'est un calvaire. 

Répétons 

tous en chceur : ce jeu est 

nul!



Ready 2 Rumble 
Boxing: Round 2 

  

et opus est une reprise des 
précédents titres, ot l’on 
retrouve nos huit célébres 
boxeurs, d’Afro Thunder a 

Jet “Iron” Chin. Il faut toujours enchainer les 

uppercuts, les crochets et autres coups pour 
écrire “Rumble” et ainsi balancer une déferlante 
de combos redoutables. Le jeu est axé arcade, 
on retrouve aussi un championnat avec des 

entrainements et un mode survival. 
Les personnages cachés 4 débloquer sont les 

mémes que sur DC ou PS2 (Michael Jackson, 

Shaquille O’Neal...). Les graphismes sont 
simplifiés et les animations réduites, quoique la 

gestuelle habituelle des personnages reste 
ressemblante. On apprécie peu les coups, car ils 

sont loin d’étre fluides, et d’ailleurs le tout est 

assez brouillon lors des combats. Bref, méme les 

amoureux de la série seront un peu décus : avec 

les capacités de la GBA, on aurait pu s’attendre 
a mieux. 

= © | 
LS | Pe Li 1, il. 

Tweety and the 
GAME BOY ADVANCE Magic Gems 

GENS 

  

  

  

Michael s’en prend plein la téte, 
et par une fille ! 

  

  

CHARACTER POINTS Esia ts 

ous le secourrez en réunissant cing 

pierres qui sont éparpillées dans le 

monde entier. Dans ce jeu a la 
Mario Party, six personnages 

Looney Tunes vont se déplacer a l'aide de cartes. 

Les pierres sont déja disposées sur le plateau ; on 
peut commencer par n‘importe laquelle. Pour les 
récupérer, soit on passe sur la case ou se trouve la 

pierre (pas besoin de s’arréter pile dessus), soit on 

la vole a un adversaire, aprés I'avoir défié a un 

mini-jeu. Le jeu propose aussi des mini-jeux a 

quatre et des items pour mettre des batons dans 
les roues de ses adversaires ou gagner du temps. 
Attention : en sélectionnant un degré de 

  

  

   
difficulté, on ne régle pas le niveau des 
adversaires mais la rapidité 4 laquelle Tweety 
devient pierre. Pas étonnant, alors, que le jeu 
triche sans relache, avec des retournements de 
situation plus que douteux. 

  

  

  

   
      
    

  

Les personnages se 

reconnaissent davantage 

au déhanchement et a la 

coupe de cheveux qu’aux 

traits de visage. 

Seulement trois 

personnages cachés. 

Le championnat n‘apporte 

rien, si ce n’est un peu 

d’entrainement. 
eeoeeeveeeeoed 

Méme les 

accros de la série seront 

décus. Et il n'y a pas de 

mode deux joueurs, quelle 

honte ! 

Les personnages sont 

sympas mais les décors 

vraiment peu variés. A 
quelques monuments 

prés, les villes se 

ressemblent toutes. 

Toujours le méme cadre, 

seize mini-jeux seulement. 

On se lasse, forcément. 

eoeeeveeveeeees 

Pas amusant du 

tout. Pour les parties 

multijoueur, chacun doit 

apporter sa cartouche. 
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Parfait mélange entre Maya 

l‘abeille et Pinocchio, la machine 

aux traits insecteoides vient 

butiner dans I’univers de la GBA. 

N 
peine cette petite béte ouvre-t-elle 
les yeux qu'elle doit déja s‘occuper 
de sauver son créateur et de 
récupérer son coeur. Accompagnée 

d'une fée, elle traversera maints endroits (jardin, 
prison, usine) pour remplir ses objectifs. Le 
déroulement reste classique pour un jeu de plate- 
forme en 2D : il faut trouver la sortie, détruire des 
monstres, récupérer quelques items. La 
nouveauté réside dans les déplacements : on 
accéde aux paliers en hauteur avec des dash. Au 
fur et 4 mesure, on finit par en acquérir un 

nombre important, ce qui donne |’impression que 

  

  

  

  
  

Pinobee fait du sur-place dans les airs, jusqu’a ce 
qu’il ait utilisé tous ses dash et qu'il tombe dans le 
vide. Mais s'il s'agrippe au mur, il reécupérera son 
quota de dash. Du coup, on progresse assez 
rapidement ; surtout que les stages, certes 
nombreux, sont plutét courts. Il faut attendre le 
niveau 25 pour trouver une once de difficulté. 

Remarquez, l'important dans ces stages 
n’est pas de trouver la sortie, qui est bien 

indiquée, mais de récupérer des fruits qui 
contiennent des items spéciaux. Ils se distinguent 
par leur forme (pique, tréfle, carreau, coeur) et 
leur couleur (bleu, orange ou rose), et sont 
numérotés de 1 a 4. Si, par exemple, on récupére 
tous les coeurs bleus, on subira moins de 
dommages. Toutefois, on ne peut connaitre leur 
variété qu'une fois le fruit pris, et on ne peut en 
porter qu’un nombre limité. {I faudra donc faire 
un choix. De plus, on doit tuer tous les monstres 
dorés qui sont dans le niveau, et on ne connait 
leur nombre qu’une fois sorti du niveau. 

  

  

aison des moustiques 

                                          

  

      

Genre: Action 

Editeur: Hudson 

Textes/Dialogues: 
Francais 

Nombre de joueurs: 1 

Bea age 

La nature est sous son jour 

le plus riant. Et Pinobee, 

quand sa téte enfle, sous 

son jour le plus drdle. 

@eeeeveveeoeee@ 

2 Son 
@ = 80% 

Des musiques assez 
enfantines et des 

bruitages simples. Pas de 

quoi en faire un album. 

eee eeoeoeoeed 

Maniabilité 
85% 

Assez simple. Dans les 

airs, on peut faire bouger 

Pinobee dans tous les 

sens, méme en diagonale. 

ay =. Durée de vie 

yr 80% 

Méme si le jeu offre des 

dizaines de stages, sa 

facilité est incontestable. 

eeeeeoeeoeees 

Un titre original et 

graphiquement réussi. On 

peut s’échanger des items 

avec le lien cable. 

  
sq Pinobee a le mérite d’étre un héros tout nouveau 
) tout beau. Enfin, du neuf pour la GBA, qui se 

=) noyait dans du Mario, du Rayman, du Tony 
§) Hawk... qui ne sont certes pas des mauvais jeux — 

+i mais c'est un peu (beaucoup) du réchauffé. Ce 
n'est pas le cas ici. Mais je reproche a Pinobee 
d’avoir un niveau de difficulté un peu faiblard 

fee pendant trop longtemps. Méme s'il se rattrape par 
Ly la suite (ainsi, une scie au mur empéche de 

      
    

   Peas ise 

    

 



TEST & 
  

GAME BOY ADVANCE 

Nous avons aimé Dracula, 

Metal Gear ou Goémon. II était 

grand temps de les départager, 

alors, tous en piste ! 

   

        

   

      

Genre: Course 

Editeur: Konami 
Textes/Dialogues: 

Francais. 
Nombre de joueurs: 1-2 

Les personnages en SD au 

volant de leurs voitures 

sont vraiment adorables, 

surtout quand ils viennent 

de prendre feu. 
@eeceoeoeeeveeoees 

e sont huit pilotes, chacun 
représentant un titre de la firme, Une super chanson d'intro 

qui vont s‘affronter dans ces karts. tras rythmée. Les bruitages 

 Parmi eux, on retrouve Dracula de 

: Costiorg ie Steen Moai de Gradius, le Ninja 
   

   

Baseball et Takosuke de Parodius 

circuits. Terminez premier de cette coupe et vous. - 
aurez accés a des tests (terminer un circuit en i a 

temps limité, franchir la ligne d’arrivée avant 
votre adversaire....) qui une fois réussis vous. 
donneront une licence. tly atroislicences, = 
chacune permettant d’accéder ) une autre coupe. i 
Au total, le jeu propose quatre coupes, ce Qin? 
nous fait 16 circuits. Bien sir, les circuits réservent 
plusieurs obstacles : eau profonde, gouffre, glace. 
Et on retrouve un systeme de bonus pour 
pimenter les courses : des cloches. 
renferment des missiles a téte chercheuse, ¢ 
bombes, des taupes ou des items qui transformen 
vos adversaires en cochons. Les bleues contiennent — 
des dash. Sur le circuit sont disséminés des é 
propulseurs ronds, 4 ne surtout pas confondre avec 
des trous. On peut aussi s‘essayer sur les circuits en 

course libre, en time attack, ou choisir l'un des 
deux mini-battle. Le premier consiste a ne pas 
exploser : une bombe est accrochée a un 
personnage et il ne peut s‘en débarrasser qu’en le 
donnant a un autre avant I’explosion. Le second 
consiste a rouler sur 400 métres et a s'arréter a 
'extréme bord d’un pont sans tomber a l'eau. 

- Dommage que, pour jouer a plusieurs, chaque 
joueur doive acheter sa cartouche. 

  

u de Jikkyo Power Pro 

      

   

    

   

      

    
    

  

   

  

   
   

  

   
   

                    

     

sont excellents, avec des 

“Gomen ne” (désolé) 

quand on se fait doubler. 
_eeeeeeeeec cm 

Maniabilité 
86% 

Une maniabilité classique 
mais efficace, parfois mise 

a rude épreuve dans les 

passages deélicats. 

Ala maniére 
te: 

  

    

qs Duce de vie 
86% 

16 courses a faire seul ou en 

famille. Comme on peut 

choisir le niveau de 

difficulté, on peut reprendre 

le jeu sans complexe. 
@eeeoeoeoeaoneee es 

  

Lesrouges. 

Sans énormes 

surprises... mais 

¢a n'empéche pas de 

s‘amuser. 

En avant, Konami ! 
_. C'est un jeu sympa et fun, surtout quand on 

joue a plusieurs. Il permet de connaitre 

davantage les personnages de chez 

Konami. Et ¢a ne s’arréte pas la, puisqu’il 

cache quatre autres personnages 
secrets. Méme si l'impression de vitesse 
n'est pas saisissante, on peut s’atteler a 

la recherche de raccourcis. Par ailleurs, j'ai 
trouvé la page d'accueil bien soignée, 

semblable a celle d'un ordinateur. 

 



    

A 
son époque, sur Super Nintendo, 

le jeu avait fait fureur grace au 

mode 7 qui permettait de jouer 

avec les perspectives pour rendre 

les jeux de course en 2D plus réalistes et plus 

jouables, car on pouvait anticiper sa trajectoire. 

C'est avec les mémes atouts que F-Zero nous 

revient aujourd'hui. A bord de ces aéroglisseurs 

endiablés, il faudra venir 4 bout de 20 courses, 

dont 5 sont a débloquer, pour accéder au 

championnat. Un challenge relevé, puisque les 

circuits regorgent d’obstacles (bordure électrifiée, 

tremplin, ralentisseur...). Bref, gare au choc, sinon 

on risque I’explosion ! Mais on peut éviter ce 

drame en se régénérant sur une bande verte. 
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GAME BOY ADVANCE 

ombreux seront ceux qui diront 

que ce n’‘est pas le meilleur Mario 

de la série, et ils n'auront pas tort. 

Avec seulement vingt niveaux, ce 

jeu est bien court. Bien sir, on retrouve des 

légumes a arracher pour les balancer sur 

l‘ennemi, des Pow-Wows pour éliminer tout ce 

qui bouge autour de vous, des portes fermées a 

clé, et des boss mythiques comme Birdo la 

cracheuse d‘ceufs. Pour traverser ces niveaux, on 

choisit entre Mario, Luigi, Toad et la princesse 

  

F-Zero: 
Maximum 
Velocity 

  

      _A 
Quand deux voitures s’accrochent, il y a de 

lélectricité dans I'air et on perd de I’énergie. 

  
  

Cette conversion de F-Zero procure une 

étourdissante impression de vitesse qui nous 

scotche a la portable. De plus, avec un seul jeu, on 

  

peut jouer jusqu’a 4 sur un nouveau circuit. Par Plusieurs adiversaires 

contre, il faudra que chacun améne sa propre devant vous, pas de 

cartouche pour accéder a tous les circuits. souci, vous les avez 

Indispensable ! déja doublés. 
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Super Mario 

Advance 
ia 

od 
Ee : 

       
     

       

  

   

  
my 

Ici, on creuse dans le sable pour se 
déplacer et atteindre cette piéce. 

  

Peach, chacun ayant des compétences 

différentes des autres. Tout au long du jeu, on 

peut récupérer des pieces qui donnent accés a 

des parties de machine a sous afin de gagner 

un max de bonus. Parallélement, on peut 

s‘essayer a un Mario classique, plutét arcade, 

qui est beaucoup plus amusant a plusieurs. 

Malheureusement, il nécessite que chaque 

joueur apporte sa cartouche... 

    

  

    

y Say Graghen 
87% 

Au final, ce sont 10 

bolides qui ont été 

modeélisés sur de nouveaux 

circuits, riches en détail et 

hauts en couleur. 
eee eeee 

Des courses prenantes, 

surtout que vos 

adversaires vous mettent 

une énorme pression. 

Un must, a 

avoir absolument. 

On n‘en décroche pas 

facilement. 

©) Graphismes 
Bq 85% 

Des personnages bien 

modélisés, mais des 

décors peu varies. II 

commence a dater, ce jeu. 

eeceoeoeeeeoeoe 

Le plus court de la série. 

Avec la possibilité de jouer 

a plusieurs dans un mode 

classique, ¢a s'améliore. 

eeoeeeeeeeee 

suite avec 

impatience.  



  

  

armi les différents modéles de 
-_voitures proposés, les principaux 

~ constructeurs automobiles 
_japonais sont a I'honneur 

rroycte: eet Subaru...). En tout, ce sont vingt 
voitures qui passeront entre vos mains eee 

Au début, vous n’avez le choix qu’entre huit _ 
véhicules, mais vous débloquerez rapidement _ 
d'autres voitures, ainsi que des pieces détachées — 
pour améliorer vos performances. Comme dans 

tout jeu de course Nintendo qui se respecte, on 
retrouve, bien sir, le mode 7, pour obtenir des — 

  

courses plus jouables et passionnantes. On rentre 
assez vite dans le jeu qui, en définitif, se révéle 
varié (plusieurs styles de voitures, plusieurs types 

  

  

  

  

  

Des petites voitures bien 

modélisées, dans des 

décors variés sans étre 

originaux. 

De longues heures grace 

aux quatre degrés de 

difficulté et au mode deux 

joueurs (deux cartouches). 

@eeeeeeeeeee 

fourni et sympa, 

il y a de quoi emballer les 

amateurs. 

rest Kuru Pesaacie   

  

GAME BOY ADVANCE 

ak ena 

* 14°77 |e 
ay = ; : 2 aa Des décors plutot 
Mammen Canard 2 | erou S géoméetriques, et des 

oe couleurs vives. Ce qui 

Hl ns. Wials te Drave définit bien le style du jeu, 

hoe simpliste et jeune. 

Kure nora Gt Gi 
eoveccccecce 

  

e jeu consiste a faire franchir des — 
obstacles al'hélicoptére 
représenté sous la forme d’une 
barre qui tourne sur elle-méme, 

symbolisant les pales. Les obstacles sont de toute — 
sorte : rétrécissements de passage, boules de - 
métal, canons... Et il ne faut absolument pas 
toucher les murs, sous peine de perdre un coeur. 
Au bout de trois contacts, on explose 
littéralement. Heureusement, en chemin, on 

  

trouve des aires de repos, des check-point. ou des 
items pour customiser son appareil. Le niveau de 

_difficulté définit la longueur des pales, plus c'est 
  

long, plus c'est dur. Le circuit est composé de 
30niveaux et on retrouve un petit canard tous les 

trois niveaux. On peut aussi tenter le mode — 
challenge, ot |’on n’a que deux coeurs avec des 

_ parcours vraiment étroits. Ce jeu est basé sur une. 
idée simple, sympa, fraiche et surtout prenante. — 

  

On peut rester longtemps 

bloqué. De plus, le mode 

multijoueur ne nécessite 

qu'une seule cartouche. 

@eeeeoeeeoeeeoeoe 

Une bonne 

surprise que l'on 

n’attendait pas.  



    

  

| E ll 

PlayStation.2 

Escape from 

e quatriéme volet, en 3D, est la 
premiére adaptation de la série 

   

  

   

    

    

Tout pirate doit 
avoir un navire. 

- Pour vous, c'est la 
"-  P'tite Annick rose. 

De superbes graphismes 

pour tous les personnages, 

avec des decors variés, 

colorés. Une belle 

adaptation d'un jeu PC. 

Le texte est dit par les 

mémes voix que dans les 

volets precedents. 
  

sur console. Nous retrouvons 
Guybrush et Elaine revenant de 

leur voyage de noces. Quelle n'est pas leur 
surprise en apprenant que pendant leur absence, 
Elaine a été déclarée morte, et que la place de 
gouverneur, laissée vacante, est a pourvoir. 
Comme a l’‘accoutumée, derriére ce micmac se 
cache LeChuck, le pirate zombie. Mais il n’est pas 
seul cette fois-ci : il est aux ordres d’Ozzie 
Mandrill, un Australien qui veut éliminer tous les 
pirates de la mer des Caraibes puis attirer les 
touristes. Il est également question de cadeaux de 
mariage et de I’Insulte Supréme, une arme 
redoutable. Le systeme reste le méme, on discute 
et on ramasse des objets qui serviront plus tard, 
et parfois, il faut vraiment avoir l’esprit tordu 

pour résoudre des énigmes (enfiler un 
44 bonnet d’ane pour plonger sans faire de 

vagues, cuiter un perroquet pour le 
différencier de son jumeau...). De nombreux 

clins d’ceil aux précédents volets sont aussi 
présents : Lady Vaudou, Murray le Crane, Herman 
ou encore I‘incontournable fle-aux-Singes. Idem 
pour les épreuves : le duel d’insultes, le 
recrutement de membres d’équipage... Et de 
I'humour a profusion, a la fois corrosif et décalé. 
La vraie nouveauté, c’est la jouabilité. On est dans 
un univers en 3D ou il n'est plus question de 
“click and point”; on se balade avec un objet 
entre les mains et on l’essaye sur tout, alors 

  

    

  

    

    

    

Toujours aussi dréle. 

Ceci est @eeeeeeoeoeo eee 

un systéme te : 

registre tenu par un 

double borgne. 
Dur de percer son Bonne, mais on se trompe 

fonctionnement. davantage qu’avec 
l'ancien systeme, méme si, 

Non, vous ne voyez pas ici, il est plus actif. 

double. C’est juste une 
déformation spatio- eeceeeoeeeeens 

temporelle. La routine, 

H quoi. 
Des missions a profusion, 

un scénario évolutif. II 

faut avoir l’esprit tordu 

pour se débloquer. 

eceoeooneeeos 

Comme les 

autres volets de la 

série : génialissime ! 

  qu’avant, il quittait rarement I’inventaire. 

La planéte des singes 
- Chaque volume de cette saga est un hit sur 

PC. Il n’est que justice que sur console, on 
puisse enfin la découvrir. Les néophytes 

n‘auront pas le plaisir nostalgique des 
~~ retrouvailles ; mais ils ne manqueront 

pas de sourire devant les répliques 
tranchantes de Threepwood, et de faire 
durer le plaisir en posant des questions 

idiotes mais si dréles... Seul point noir, des 
? temps de chargement longuets. 
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Genre: Action 
Editeur: Lego Media 

Textes/Dialogues: 

Frangais/Francais 
Nombre de joueurs: 1 

    

= a srapnae®s 

C'est trés, tres laid ! 

  

   
   

  

fenevere| a ’a\eia orale 
| 

i Durge de vie 
0% } 

= \ 

Méme un manchot le 

finirait en peu de temps 

} 
eoeeeeooeoeeoee 

  

     Quelques 

idées sympas, 

mais ca reste mediocre. 

   

    

Genre: Action-RPG 
Editeur: Infogrames 

Textes/Dialogues: 

Francais/Francais 
Nombre de joueurs: 1 PlayStation 

  

0 y | Greener’ 

De la 3D bien moche, mais 

des cinématiques cool. Dis-moi, Landov on t’as pas 

bizuté pour ton retour de 

vacances ? Non ? Alors, tiens, 

voila une bonne grosse daube. 
Longue, si on se sert du CD 

comme frisbee. 

  

    

   

   
   
   

        

      C'est nul, laid 

et ennuyeux. 
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PlayStation.e 

La lumiere ftre & 
Le 

ey 

Lap 1/2 

Best 

Last 

tap §=«1'18.986 

Whine 

ant A 
a ial 

  ran. TUntoxne: 

ition 

ole incroyable. | 

n troisieme volet digne d’une 
console nouvelle génération, voila, 

tout est dit ! Enfin, presque, car si 
GT3 était sorti il y a un an, certains 

joueurs n‘auraient pas autant douté des capacités 
de la console... On peut avancer avec un certain 
soulagement que techniquement, GT3 a mis la 
barre tres haut. Les graphismes sont fins a 
souhait, avec des voitures splendides et : 
particulierement fidéles a la réalité, la jouabilité 
se savoure sans fin, l’‘ambiance sonore décape les 
haut-parleurs et ronronne comme un concert live 
de cylindrée. Si les musiques de groupes _ 

oe 

(Lenny Kravitz, Ash, Grand Thef Audio, _ 
ae. certains joueurs 

référeront sans doute le bruitage des moteurs 
sla nusique... Au chapitre des modes de jeu 

6 eri le rallye et les courses sur bitume), 
retrouve I'arcade ou ses “courses instantanées” 

tle Gran Turismo (simulation), ot le joueur doit 
gr ser en participant a des championnats 

pour gagner de I’argent (acheter de nouvelles 
voitures et des piéces détachées) et remplir les 
célébres licences de Pilglege (6permisde8 
épreuv chacun). Tout cela pour piloter ses 
voitures préférées ! Leur nombre a été revu a la 
baisse. Alors que GT2 proposait environ 
600modéles, GT3 n’en aligne que 150. Ca fait 
léger, mais il y a une raison a cela : ce troisiéme 
épisode a demandé un travail de modélisation 
colossal et les développeurs n’ont pas eu le er 

ce 

de préparer les autres voitures. C’est dommage, 
mais il faut bien avouer qu'il reste des bolides 
aussi prestigieux que la Ford GT40, la Lancia Delta 
HF Integral, la Dodge Viper GTS R, la Jaguar 

i 

ewe 

re 

iga 

it 5) gital arrive en France ! Une 

Au 
tof ea 

= n jeu d’une qualité graphiqu 
a 

aux yeux de tigre ? 

XJ220, la Chevrolet Corvette C5R, la Subaru 
Impreza ou encore la Lancer Evolution VI. Notez 
que dans la version pal, il n'y a plus la 
Lamborghini Diablo (snif !), mais des voitures de 
la marque Vauxhall et I’Acura RSX Type S ont été 
ajoutées. De plus, l’argent que l’on posséde au 
départ et le prix des voitures ne sont plus les 
mémes, le niveau de difficulté du mode arcade est 
plus bas, les gains d'argent des modes GT amateur 
et normal ont été revus a la hausse et les films 
d'introduction/fin ont été mage GT3 inaugure 
également un nouveau type de voiture : la 

_ formule 1 ! Cette derniére, assez difficile a 
débloquer, est une véritable merveille de 
contréle, elle colle au bitume, accélére et freine 
en un rien de temps et, comme dans la réalité, la 
vue intérieure place le joueur au ras du plancher, 
les autres voitures du jeu étant bien plus hautes 
qu'une F1. En ce qui concerne les circuits, on en 
dénombre 34 (en comptant les miroirs), dont 

> : quatre nouveaux tracés : Swiss Alp, Tokyo R246, 
, Cote d’Azur (Monaco) et Complex String. Les 

__ décors sont splendides, avec des textures 
__ impressionnantes, des batiments parfois 

gigantesques (dans le circuit de Seattle et de 
Tokyo), des effets de lumiére éblouissants - 
comme les plaquettes de freins qui rougissent — 

effet de chaleur lors des ralentis, le cockpit des 
voitures de rallye qui tremble (en vue inté 
les rayons du soleil a travers les arbres, etc. Bref, 

Un réel simulateur de course ! 
C'est un moment de pur bonheur. Un long moment de 

onheur, car la durée de vie est toujours aussi 
longue. Remarquez, en y regardant de plus prés, 
on constate qu'il y a un trés léger clipping sur 
un ou deux circuits, que le nombre de voitures 
a été divisé par quatre par rapport a GT2, que 
la maniabilité est un peu facile, que les 
voitures ne gérent pas les dégats et ne 

laissent pas de traces de gomme sur la 
route... mais GT3 reste un jeu vraiment 

exceptionnel et époustouflant  



LE MODE DEUX JOUEURS 
Vous pouvez jouer avec un partenaire en écran partagé horizontalement ou 
verticalement. Alors que dans certains jeux, le mode deux joueurs est parfois 
altéré par du brouillard au fond de I’écran, des ralentissements de 
l’‘animation, ou encore un détail graphique a la baisse, GT3 est aussi 
grandiose que lorsque I’on joue seul. C’est tout simplement gigantesque. 

Le circuit de Laguna 
Seca propose des 
virages vraiment 

sympas:, 

Les phases de rallye sont plutot amusantes car ga dérape tout le 
temps et c’est fichtrement réaliste. 

C'est clair! 
On peut faire des reproches a GT3, 
comme le nombre de caisses revu a la 
baisse. Ou tout simplement se dire que 
c'est GT2 en plus beau et qu’il n’apporte 
rien. Mais, bon, si vous avez une PS2, 
comment ne pas vous conseiller de 
l'acheter? C'est tout de méme le meilleur 
jeu de caisses sur cette console. Voire le 
meilleur jeu tout court... Alors, je ne vais 
pas étre grognon, GT3 fait partie des hits 

" auxquels il faut absolument jouer! 

le nouveau circuit de Tokyo est sans aucun 
doute le plus impressionnant du jeu.  



Dad 

eqn eon 
PlayStation.2 

ge iy “F 

Les ralentis sont fantastiques, le joueur peut 
modifier les couleurs et les angles de vue. 

= * 

La New Beetle est une bonne voiture pour 

débuter. 

"cats oneuy. GRAN TURISMO” 
+ A eens some erie THE REAL DRIVING Site. ATOR 

ECHAUFFEMENT fe .£* 
ET COMPETITION 7 
Dans le mode Gran Turismo, vous retrouvez 
les modes tune shop (pour acheter des piéces 

an détachées et ainsi améliorer vos voitures) eee 

AG ) ete centre de licence (pour passer ses La Lancia Delta est toujours agréable a 
= permis). Il vous est aussi possible de conduire. 
participer a cing types de compétition (ou I’on 
gagne des coupes et parfois des voitures 
cachées) : beginner league, amateur league, 
professionnal league, rally events, endurance 
races, soit plus de quatre-vingts championnats 
pouvant regrouper jusqu’a neuf courses 
chacun ! Le mode endurance est résolument le 
plus long et le plus corsé. Préparez des chips et 
du Cola ! 

La navigation 
dans les menus 
s’avere tres 
simple. 

LICENSE GENTER 

i] 

liya dorénavant une voiture de F1 ainsi qu'un championnat dédié a cette catégorie.    



     

  

   

Des voitures et des décors trés Les bruitages sont réalistes et Impeccable, quoiqu’un peu plus Toujours aussi longue, vous étes L'un des meilleurs jeux 

bien modélisés, c'est quasiment les musiques sont plus ou moins facile que GT2, mais il est tranquille pour pas mal de sortis a ce jour. Si vous 

le sans-faute et, en plus, c'est écoutables. Mieux vaut laisser possible d’enlever l’assistance semaines. aimez les courses de voitures, 

somptueux ! uniquement le moteur. au pilotage. vous serez comble. 

  

   
   

LA PS2 SORT SES GRIFFES ! 
Disons-le clairement, GT3 convaincra les joueurs qui hésitaient encore a 

acheter une PS2. Et pourtant, il y avait de quoi rester sceptique, la console 

ayant dans son catalogue (depuis sa sortie au Japon il y a un peu plus 

d’un an) beaucoup de jeux, certes, mais la plupart d’une qualité tres 
moyenne, qui ne justifiaient 
pas a eux seuls l’achat d’une 

console a plus de 3 000 F. 
Certains jeux sortent tout de 
méme du lot : Moto GP, SSX, 
Onimusha ou encore Zone of 
the Enders. Et avec l’arrivée de 
GT3, on peut désormais dire 
que la PS2 assure plutot bien. 
Reste a savoir si tous les autres 
éditeurs seront rapidement en 
mesure de proposer des titres 

aussi impressionnants. 

Les voitures ne sont pas des faucheuses d'herhe... 

    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

      

     

  

Le soleil de 
Monaco est 
toujours aussi 
réchauffant ! 

    

    
    
    
    
     

  

On vous indique /* : 

tout le temps quel ‘g o rans % 
: 615 940 * « 

rapport de vitesse uy 
il faut utiliser dans . - + ina i 

les virages. C’est . a 

trop facile... ee o i 

Les décors sont plutot riches, et contrairement a GT2, on ne voit plus des patés tle ) 

pixels. 
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/TEeEsT = 
Genre: Action 
Editeur: Sega 

( : Textes/Dialogues: 

Dreamcast ' ast _e Francais/Anglais 

: : ; % Nombre de joueurs: 1-2 

      

   

Incontestablement, Sonic 2 est we 

le jeu de |’été, C'est une vraie i 

merveille, une réussite, une _ fs 

bombe ! Avec ce jeu, la Sonic @ us 
Team a tenu toutes ses 

promesses. Alors, vous savez 

ce qu'il vous reste a faire... 
SALUT LES CHAOS 
lls refont leur come-back dans cet opus, mais ici ils ont plus 
un rdle de Tamagotchi. Une fois que l’on récupére la clef de 
leur monde, on peut aller les cajoler, les nourrir ou leur 
donner des barres d’énergie récupérées dans une stage. Il 
est également possible de les faire fusionner avec des 

Onic 2 vous propose plusieurs styles 
de jeu selon le personnage incarné. 
Désormais, vous pouvez diriger, en 

  

    

plus du hérisson bleu, deux autres bes ‘ animaux. On obtient alors des Chaos avec un bec de 
de ses alliés (Tails et Knuckles), ainsi que les trois Avec cet équipement, Sonic va perroquet, une queue de tigre et des pattes de gorille. De 
membres du clan adverse : Shadow, Dr Eggmanet pouvoir rehondir une balle. plus, on peut les amener a |’école ou a |'infirmerie et les 
Rouge. Dans chaque clan, chacun a ses spécificités faire concourir dans des courses. Et ils se reproduisent... 
(vitesse, ingénierie, sens de l’orientation), que P c— 

5 Comateux, le Chaos 
tu Dr Eggman. 

l'on retrouve chez I’adversaire. Sonic et Shadow 
parcourent a 100 km a l'heure autoroutes, jungles 
luxuriantes, base militaire ou satellite lunaire en 
usant de loopings, trampolines, fusées, saut a 
l’élastique... Les niveaux sont tous dynamiques et 
I'habileté et les réflexes regnent en maitre. Tails 

et le Dr Eggman sont, quant a eux, motorisés, 
et ont tendance a avancer en flinguant tout 

       

  

      

ce qui bouge. Les décors sont, la encore, Rete 
variés : Egypte, prison, etc. Knuckles et Rouge, en Méme sans paime, il nage tres 
tant que chasseurs de trésors, vont dénicher des hien. 
Emerald et des clefs dans des stages qui sont les a 

\ seuls non linéaires. Il faudra fouiller partout en 
vous aidant de radars et d’ordinateurs, mais, 
méme avec des indices, ce sont les parties qui 
prennent le plus longtemps, et il n’est pas rare de 
s‘arracher quelques cheveux a force de tourner en 
rond. En plus de tout cela, des courses de voitures ; : 
s‘inserent parmi les stages. Pour tous les Rouge va devoir utiliser ses petites      

  

1 Qe. 
personnages, des équipements sont a trouver : ailes pour porter un coup a ce hoss. n’hésitera pas 
chaussures pour sauter plus haut, propulseurs 4 emprunter 
pour planer, gants pour creuser dans le béton... Cette fusée 
Quant a I’histoire, elle est remplie de péripéties et . 2 : pour atteindre 
de rebondissements que l'on peut suivre du point Joyeux anniversaire ! d'autres cieux. 
de vue des gentils (Hero) ou des méchants (Dark). 4 ; —. C'est le genre d’avis qui pourrait se résumer en une 
Une fois qu’on est arrivé au bout de ces deux ‘ se } ligne : c'est une bombe, achetez-le ! Ce deuxiéme 
scénarios, un dernier chapitre surgit pour le Lome : SP volet des aventures de Sonic, qui coincide avec sis = onl 
dénouement ultime. La, il faudra incarner a tour Pet fo Qh tay Bm \ le dixieme anniversaire de l'infatigable ‘ —— 
de rdle tous les protagonistes dansleméme = %. hérisson, est une réussite. Tant sur le plan de . 
stage. Mais le jeu ne s‘arréte pas la. Aprés avoir FNS (eA Ye} la realisation que de la jouabilité, Sega 
fini un stage en mode story, on peut le reprendre ‘ , yf , prouve encore une fois que la Dreamcast 
en mode select avec de nouvelles missions . , Ae SoS) en a dans le ventre ! Seul regret, le mode 
(ramasser 100 anneaux, tuer 100 ennemis...). De | Waser aventure est un peu limité ; et on regrette 
plus, on retrouve un mode deux joueurs qui - .. X ab\ la disparition des phases un peu RPG. Mais 
reprend les parcours du jeu. Et pour finir, plus vite - NL PS c'est vraiment pour chercher la petite béte. 

- on finit de stage, plus on gagne des bonus : 
- course de kart, accés au stage des boss...  



Maniabilité 
92% 

Durée de vie 
96% 

Une musique speed qui accroche Excellente, si ce n’est que les Si le jeu est sorti pour les A bas l'avarice ! 

personnages ont du caractére et parfaitement au ton du jeu. angles de vue sont parfois vacances d’été, c'est pour avoir Sonic 2 est un excellent jeu 

les Chaos sont adorables. Des génants. le temps de le terminer pile et tout possesseur de Dreamcast 

décors variés et détailles. avant la rentrée . se doit de se le procurer. 

-Graphismes 
A% 

Vraiment sympas. Les 
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Adventure2 =" .    

: a, i ° . om. Boy pai .* ; C 

oesuelas | | A! Et pourquoi ne pas utiliser les rampes pour jeter un coup d’csil 
    

  

Sensation hyper-Sonic 
C'est grandiose de pouvoir choisir son camp. 
Le cété obscur a pris de la force grace a de 

nouveaux personnages charismatiques. II 

est d’ailleurs tres amusant de voir le Dr 
Eggman caliner les Chaos (une vraie mére f 

poule !). De nombreux bonus pullulent 

dans ce véritable concentré d'action. On 

attendait beaucoup de ce titre et on peut 

étre content du résultat. Si on veut étre 

tatillon, on pourrait dire que les stages de 
Knuckles et Rouge sont parfois prises de téte.



    

   

  

    

  

   
     

    

           

        

   

   

  

     

    

   

    

Genre: Motocross 

Editeur: Nintendo 

Textes/Dialogues: 

Anglais/Anglais 
Nombre de joueurs: 1-4 

®y Graphismes 
ia 84% 

Les motos et les coureurs 

sont bien modélisés. Mais 

leurs animations n‘ont rien 

de bouleversant. 

Pour les plus vieux d’entre 

vous, le nom d’Excitebike 

évoque peut-étre des 

souvenirs? @eeeveeeeo ee @ Ci 

  

Les moteurs manquent de 

rage au ventre et le 

discours du commentateur 

est repetitif. 

Maniabilité 
9 < 5% 

Le mode practice est utile. 

Les mouvements, méme 

les acrobaties, sont 

facilement réalisables. 

ag. Durée de vie A ¢ 

  

=) 92% 

Pas évident de terminer 

premier dans tout ca ! Les 

bonus aussi comportent 

leur lot de difficulté. 

e@eeeeeaoeoeneece ee 

   
Vase De bonnes 

surprises attendent les 

accros de courses en tout 

genre. 

fice 
Lap 2:   
  

    
   
   

  

   
   

    

   

    

am Et que ca saute ! 
e coté jump du jeu m’a bien plu, réaliste et 

j impressionnant. Il est toujours sympa de 
#)s‘envoler par-dessus un canyon pour ne pas se 

W prendre la téte dans la muraille. Cependant, 
jj'aurais aimé que les acrobaties soient mieux 

-Vexploitées. Elles auraient sans doute trouvé 
Se weeps leur place dans les courses, et auraient pimenté 
») | / autrement la difficulté du jeu. Les bonus 
Zz apportent un touche de fraicheur sympathique, et 

changent du reste du jeu, qui s‘avére assez répétitif 

       

    

      

  

        

  

   

  

      
    

canyon.car plus dure sera la chute. 
"ae Pii.ia     eet   
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pi World’s Scariest 
Police Chases 

   
  

PlayStation 

  

  

Tirer tout en conduisant, pas 

facile, la vie de policier. 
Des décors répétitifs, des 

. | nights nh piétons quasi inexistants 

la maniére de Chase HQ, on i So, et laids, des voitures 

arpente les rues dans une voiture Ay @ é 2 moyennement modélisées. 

de flic pour arréter les malfrats : Je veux étre muté ! 

qui sévissent en ville. Sauf qu’ici, 

on se déplace librement, et c'est en suivant une 

fléche verte, comme dans Crazy Taxi, que l’on   pourchasse les voitures suspectes. Pour les arréter, re ed i = ‘ On a vite fait le tour de la 

seule la maniére forte est efficace : soit on fait du . It me . aes ; ville. Une fois trouvés les 

rentre-dedans, soit le coéquipier les canarde (faut ig} — dix autres points de 

bien qu'il serve, celui-la). Les munitions sont . ‘tt 4 départ, on se lasse. 

limitées et la voiture n’est pas tres solide. Si on la 

frotte contre un mur, la portiére est quasi foutue. 

Je sais que la police a peu de moyens, mais la ¢a 

  

devient inquiétant. De plus, le jeu souffre de " a = 

ralentissements et il faut attendre un certain es "=" Aucun bonus, pas de 

temps avant de croiser un suspect. Le tout devient i secret, huit missions 

vite lassant et ce n’est pas en changeant la météo : annexes. Le jeu n‘offre 

ou l'heure que la partie regagne de |’intérét. : A que de la lassitude. 

Fi ‘ 
® \ r os 

“Ne 

i World Destruction - 
League: WarJet2 _ 

        
  

Ga explose de partout, Weg B30 
| Ge quoi en avoir pleinies 

| yeux. ‘ips ae Les avions sont bien 

a4 im ) ee = : modeélisés. On appréciera 

surtout les explosions a la 

. : ae chaine, trés réussies. 

des ennemis, récu} facilement de la vie et on 

n’a pas a s‘inquiéter pour 

4 les munitions. 

  

j : 3 Plutét courte. On trouve 

| 
eoeoevoeoeveeeoees 

Un jeu sans envergure 

mais son approche simple 

fait qu'on s'amuse bien, 

c'est le principal. 

  

  

 



  

Test a 
  

Dreamcast 

Le plus déjanté des jeux de 

courses d’arcade revient, dans 

une suite si clairement en 

continuité avec le premier 

épisode que I’on se demande, 

au premier abord, si c’est bien 

une suite. Puis, on note avec 

plaisir les améliorations et les 

nouveautés. 

X 
ce nouvel épisode, I’auteur de Crazy 
Taxi, Hitmaker, a apporté quatre 
principaux changements : un nouvel 
environnement (New York, contre 

San Francisco dans le premier), une option 
permettant au taxi d’effectuer des sauts (le Crazy 
Hop !), la possibilité de transporter de deux a 
quatre clients simultanément (contre un seul 

passager a la fois précédemment) et quatre 
nouveaux chauffeurs (les anciens ayant disparu). 

Pour le reste, il s'agit du méme principe de 
ey jeu, de la méme maniabilité (pas réaliste 

mais fun, avec un systéme de turbo) et de la 

méme ambiance, avec des musiques du groupe 
Offspring et des courses de taxi complétement 
foldingues. En tant que chauffeur de taxi, le 

joueur doit donc prendre un ou plusieurs clients 
afin de les emmener Ia oU ils le souhaitent le plus 
vite possible (car le chrono est contre vous), le but 

étant d’amasser le plus d'argent possible et d’étre 
le premier au tableau des scores. Puisque je vous 
dis que c'est de I’arcade ! Notez que lorsque vous 
transportez deux, trois ou quatre clients, chacun 
d’entre eux a sa propre destination. C’est donc en 
conducteur aguerri, connaissant les moindres 
passages et autres raccourcis de la ville, que vous 
devrez emmener les clients a bon port. Une fléche 
en haut de l’écran vous indique a peu pres la 

direction a suivre. A peu pres, car elle ne prend 
pas en compte le meilleur chemin a suivre. C'est 
donc a vous, comme dans la réalité, d'apprendre 
le parcours le plus rapide en mémorisant les 
monuments et autres lieux de la ville. 
Il s‘agit la d'une suite intéressante, et on s‘amuse 
toujours autant, méme si la durée de vie n‘est pas 
trés longue. Avec Crazy Taxi 2, on s‘éclate 
réguliérement un bon quart d’heure dés que 
l'on a un peu de temps de libre, mais il est 
toujours aussi difficile de rester scotché dessus 
toute la nuit. 

  

  

Genre: Course 
Editeur: Sega 

Textes/Dialogues: 
Francais/Anglais 

Nombre de joueurs: 1    
    

LES MODES DE JEU 

On retrouve le mode arcade, avec les méme régles de 
jeu (normales, temps limité a trois, cing ou dix 
minutes). Le mode crazy box est devenu le crazy 

pyramid. II s‘agit toujours d'une série d’épreuves 
(avec une progression pyramidale) consistant a 
peaufiner votre style de pilotage par des jeux (une 
quinzaine) trés amusants : saut en longueur, saut de 
haie, éclatage des ballons, saut de plate-forme en 
plate-forme... Ces épreuves sont souvent faciles, 
parfois tres déroutantes. Une chose est sire, il n'y a 
que les deux derniéres épreuves qui devraient vous 
poser de réelles difficultés. L’une d’entre elle consiste 

a faire le tour de 
la ville pour 
déposer 29 
clients en moins 
de six minutes. 
Bonne chance ! 

Si vous ne dépesez pas les gens en temps et 
en heure, is sautent de votre taxi en route!    
   

  

   

    

   

  

     

   

fi faut bondir 

d'une plate- 
forme a l'autre. 

En appuyant sur le 
bouton Y, votre caisse 
effectue un bond. 

Toujours aussi Crazy ! 
Yo, Ce Crazy Taxi 2 est encore plus fun. Seul petit regret, 

_ les nouveautés ne sont peut-étre pas assez 
conséquentes. Mais méme aprés avoir joué des 

D% heures a la premiére version, on revient sur 
cette suite avec beaucoup de plaisir. 

} On remarque plein de nouveaux détails, et 
l'environnement de jeu (la ville) est 
entiérement original. Crazy Taxi 2, c'est un jeu 

de course speed et fun comme on en voit 
rarement, alors il serait dommage de s’en 

priver. 

a | etl



~ Maniabjlité 
= 88% 

Offspring, on aime ou on n‘aime Le maniement des voitures n‘est Cela ne change pas, Crazy Taxi Du fun, encore du fun, 

les mémes petits problemes pas, mais l’ambiance sonore est pas réaliste, mais la prise en est toujours un jeu d’arcade on ne s’en lasse pas. Des 

d'affichage (clipping), a été vraiment convaincante. main ne pose pas de difficultés. rapide a terminer mais nouveautés minimes, mais plus 

améliorée. C'est beau ! tellement fun. on y joue, plus s‘amuse... 

Durée de vie 
70% 

Graphismes 
0% 

Cette , méme comportant 

  

SAUVEGARDER VOS ACTIONS 

il vous est possible, dans le mode dédié a |’enregistrement d'une course, de 

faire la plus belle partie possible, en effectuant de superbes actions, afin : 
d’enregistrer vos 

| plus beaux moments 
de jeu. Ensuite, libre 
a vous de les 
visionner sous les 

angles de vue pré- 
calculés, en 
appuyant sur l'un 
quatre boutons de la 
manette (X, Y, A 
et B).   

  

Les angles de vue 
sont paramétrables. 

  

mais on s'y habitue sans probleme. bad 

ane 
ning customer(s)® 

19729) 

     

Taxi Driver 
C'est le genre de jeu tres arcade qui passe 
trés bien sur console. Il garde tout de son 
fun, en plus, le jeu est nettement plus 
beau. Cété jouabilité, ca reste nickel. Une 
excellente suite, sur laquelle on revient 
facilement, méme si, avouons-le, sa 

3 durée de vie est un peu courte. Mais bon, 

Vous devez toujours __ Cest un hit ! Et en plus, ca donne 
dénoser les clients l'occasion de faire la nique aux possesseurs 
dans une zone de PS2, qui n’ont droit qu’a la premiére 
verte. version du jeu ! 

     
  

  
   



   
       

  

          

    

TEST @ 
  

  j J 
pre ist wsuress 

PlayStation.2 

La route poudroie, 
les arbres rougeoient... 

a a ae Les environnements sont 
same oat tras variés et la PS2 est 

bien exploitée. Mais on est 

quand méme assez loin de 

G33: 
@eeeeeeoeeee 

Berm 
Les bruits de moteurs sont 

trés réalistes et les 

musiques hard collent bien 

a l'ambiance survoltée de 

ce sport mécanique. 

  
  

\ 

89%    

    
    

        

     

  

animations et des éivironidinenie po ir di oe a ae ae me Sx gaa : Assez facile au premier 

variés (forét, neige, désert, stade ou plein ain), . 1 ati gua ee aang Nae, a abord, mais il faut tout de 

mais on reste cependant assez loin graphique- oie o 3 a — ss méme s‘entrainer et 

_ ment de GT3. Sur la vingtaine de circuits ad ; en : apprendre quelques 

-_accidentés, le joueur affronte d'autres pilotes ; au go ‘ ' a techniques. 

pied des bosses, i! fait des bonds et des figures — eoeccccccce 

_ supéfiants. Super saut, atterrissages divers (sur les 
quatre roues si possible...), ambiance de rodéo 

 motorisé... on s'y croirait ! La maniabilité, axée — & On peut s‘amuser durant 

arcade avec un soupgon de simulation, est Mais... on dirait Ca des heures sans voir le 

a accessible a a tous, mais pour passer sans bobo des 1 Bercy. (o + 2) temps passer : plein de 
_ séries de bosses a la suite, il faudra s'entrainer... ‘ary modes de jeu... 

_ S'ajoute a tout Jes modes de jeu a 
6 ) __ profusion (école ¢ pilotage, national, 

ae sa TOSS, Dire se snbe cross a. et 

  

    
     

        

    
            

        
          

      
     

; Rares sont les 

jeux de quad, grand 

est le plaisir... Un bon 

jeu, réaliste et fun. 

      
Du fun et des bosses ! 

Sur PS2, on voit peu de jeux capables de 
nous scotcher des soirées entiéres devant 
l'écran. Celui-ci en est un. Les circuits sont 

S\bien pensés et offrent une grande liberté 
d'action. Le plus impressionnant, ce sont 

/; |es mouvements (pilotes et quads). On 
passe les bosses avec beaucoup de 

exempt de petits reproches, on retrouve le 
plaisir de faire de la moto en forét.  



TEST si 
  

Dreamcast 

ienvenue sur Shadow Island, une 

ile sombre ot un lourd destin péese 
sur la famille Morton. Aprés un 
crash di a une “chose”, nos deux 

héros se retrouvent séparés. On peut alors choisir 
par qui on va commencer : Aline, pour un niveau 

  

Alone tn 
the Dark 4: 
The New Nightmare 
  

Vous arrivez en 
pleine 

tempéte, 
l'éclair permet 

de visualiser 
les lieux 

environnants. 

facile, ou Carnby, pour un plus dur. Avec Carnby, sakes 

vous affronterez plus de monstres, tandis 
qu’Aline fera moins de corps a corps (au début, 
elle éloigne les monstres avec sa lampe torche) 
mais rencontrera davantage les habitants de I’ile. 

De toute facon, il vous faudra incarner les deux 
pour profiter pleinement d’un scénario riche et 

captivantant. Les interactions entre vos deux 

personnages sont importantes (conseil, point de 

vue, indices...) et il arrivera qu’ils se croisent. En 

plus d'une progression parfois délicate (il faut 
savoir économiser ses munitions, trousses de 
secours et médaillons de sauvegarde), de 

nombreuses énigmes parsément le jeu. Ces 
passages de réflexion dépassent largement la 
simple recherche de clés. Vous devrez examiner 
vos documents pour trouver des indices et fouiller 
méticuleusement les piéces. A noter que le 
doublage est en francais, ce qui se fait rare sur 
Dreamcast. 
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Une fois armé d'un fusil a triple 
canon, on craint moins les monstres.   

  

  

L’ile du Dr Morton 
_, Quelle réussite ! L'ambiance angoissante est a 

son paroxysme. On se laisse vite prendre au jeu 
et j'avoue avoir sursauté plus d'une fois. II 
faut dire que les points de vue de la caméra 

sont tres cinématographiques (on voit passer 
/ son perso a travers une fenétre). Les énigmes 

sont bien pensées, L'idée de la lampe torche 
est bien gérée et apporte un plus au jeu qui 

“ regroupe déja plusieurs éléments accrocheurs : de 
l'action, du fantastique, des graphismes a la hauteur... 

Le reflet dans le miroir, 

l‘ombre, |'éclairage, tout 

est fin et détaille. 

e@eeoeeeeoeeoee @( 

Vraiment flippant. On 

entend des cris, le souffle 

des monstres, voire des 

échos chuchotant “Aline, 

Aline..." 
@eeeeoeooeoeaoeed 

Fidéle a ce genre de jeu. 

Certains objets 

demandent de la précision 

pour étre attrapés. 

Deux GD-Rom, deux 

personnages, deux buts 

différents... Vos nuits 

seront longues et 

cauchemardesques. 

eeoeeveeeeoe et 

7 Si vous ne 

_ l'avez pas 

encore compris, Alone 

est un must qui redonne 

un sacré souffle au genre.   
  

_ Le miroir reflete a ta perfection le 
_., moindre de vos mouvements, ainsi 

la lumiére de votre lampe 
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    - PRESS START BUTTO 

    

  

~ loody Hoarlutbsz reste le jeu de 
~ combat qué hous connaissions sur 
‘Play. On'retrouve, évidemment, les 

ce “fighters mutants capables de se- 
ign’? ‘sitctoler’ en terribles"zanimos" (tigre, loup, 

lion, chauve-souris.. .). Le jeu reste techniquement:_ 

~ ala. hauteur 2 SES prédécesseurs. Contraireriany 

   
    

  

   

  

   

: coups 
we F Les effets, de lumiére 

Fite tae ibroché set 006 ele WIGS 
 $’Gtait déja pris une fessée dans les airs. 

  

    
       

    
    

  

mauvaises non plus, sans parler 
les gueules des bétes qui s‘ouvrent, gro 
mordent... Question décors, cest parfois ur 
sombre, mais le fait quel’on puisse toujo! 

   

       
GYaAGE 1 

Bloody hell ! 
Méme si ce Bloody Roar 3 n’est pas le meilleur jeu : 

_ de baston du monde, il n’en est pas moins un oe 
= divertissement plus qu’agréable ! D’autant i 

\ qu'on retrouve encore les transformations en 
, animal qui lui donnent tant de personnalité. 

Cété graphisme et maniabilité : aucun 
probleme, le jeu est assez profond pour 

&) vous tenir en haleine. Bref, une bonne 
occasion d’en mettre plein la téte a ses   copains pendant les vacances! Certains lui 

préféront DoA2 ; pour moi, les deux se valent. 

 



L'ensemble est honnéte, mais on Je préfere jouer sans musique... Les pros s'y retrouveront Heureusement que l'on s'éclate On ne peut pas dire que le 

pouvait espérer encore mieux, je crois que c'est clair ! facilement ; les autres auront a deux - sinon, seul, c'est un passage sur PS2 soit 

vu le support. besoin d'un peu de courage. peu court. révolutionnaire ; en revanche, le 

soft tient bien la route. 

Les replay de fin 
de round ne sont 

el 
AWAITING CHALLENGE? 

gts 

STANT DUTTON 

30 millions d’amis 
Bloody Roar 3, je ne l’attendais pas avec 
impatience et pourtant... je me suis bien 
éclaté ! Au départ, on hésite un peu, et 
puis, une fois les coups en téte, les matchs 
deviennent palpitants. Pas de doute, c'est 
musclé. Quand on commence a bien se 
foutre sur la tronche, les parties ne finissent 
plus. Le probleme, c'est que sur PS2, je 
m'attendais a quelque chose d’encore plus 
hallucinant. Mais bon, si vous n'avez n'y avez jamais 
joué, c'est le moment d'essayer.  



    

TEST & 
  

evoila Kirby, pour le bonheur des 
plus petits. Cette fois-ci, il s'en va 
aider une fée dont la planéte a 
été attaquée par un étrange 

brouillard noir. Le jeu se décompose en six 
niveaux et la progression reste trés linéaire : 
récupérer des cristaux, battre les boss pour 
continuer... Kirby pourra, comme d’habitude, 
gober ses ennemis pour les lancer contre d’autres 
adversaires. Mieux , si, au lieu de s‘en débarrasser, 
il préfére avaler son ennemi, il récupérera son 
pouvoir (feu, glace, roche...), qui s‘affichera au 
bas de l’écran. Avec ce pouvoir, il jettera des 
bombes, se transformera en pierre, lancera une 
partie de son corps en guise de boomerang... 
Kirby peut aussi obtenir deux pouvoirs (c'est le 

= maximum). C'est simple : soit il avale deux 
60 ) ennemis en méme temps, soit il lance une 
= €toile (qui symbolise un pouvoir qu’il a déja) 

sur un adversaire, et récupére une étoile plus 
grosse. Si le deuxiéme pouvoir est de méme 
nature que le premier, il en renforce l’effet : avec 
deux glaces, on se transforme en boule de neige, 
avec deux feux, on devient une fléche 
enflammeée. S’il s‘agit de deux pouvoirs différents, 
ils auront des effets divergents mais tout aussi 
efficaces. Certains cristaux ne sont accessibles que 
si lon est muni d'un pouvoir précis. A la fin de 
chaque stage , Kirby se fait un allié. Ces alliés 
l'aideront dans la suite du jeu... 

Trop sucre 

  

  
  

epeescenrecescesse 

Kirby reste pour moi un personnage super 
fade: mignon mais sans caractére, et ca se 
refléte dans le jeu. Seul un enfant y trouvera 
quelque difficulté, et encore... On peut trés 

(@ bien avancer sans méme utiliser les 
combinaisons de pouvoirs. Avalons tout 

. ce qui bouge et recrachons a tout va, voila 
) un dréle de slogan. Les boss sont d'une 
\\ facilité accablante. Seuls les mini-jeux 

présentent un quelconque intérét... 

   
    

  

Sur fa piste noire, il faut 
éviter les ravins. Un point 
d’exclamation vous indique 

quand il faut sauter. 

  

    

Gais et chatoyant, on 

retrouve bien la l’univers 

coloré de Nintendo. 

T- — s% 
Des mélodies simples, 

bien rythmées qui sont 

loin d'étre désagréables. 

                

   

                  

   

        

   

@eeoeeeneeeees 

La trajectoire étant 

prédéterminée, on se 

déplace aisément. Les 

boutons d'action sont, eux 

aussi, simplifiés. 

On avance sans difficulté. 

De plus, les niveaux sont 

courts. 

S35 Un jeu mignon, 

réservé exclusivement aux 

jeunes (sous peine de 

s‘ennuyer ferme). 
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PlayStation.2 

Les jouets en plastique 

reviennent pour envahir les 

cieux et ne plus toucher terre. 

~ bord d'un hélicoptére, le petit soldat 
vert s'en va détruire les bases belges, 

récupérer du plastique, sauver des 
hommes et contrecarrer les projets du 

baron, tout cela en vingt missions. On retrouve les 

ingrédients classiques : plusieurs armes, ennemis 

lockés automatiquement... Comme a 
l'accoutumée, on s'en prend plein la téte, les 

ennemis en surnombre vous bombardant sans 

discontinuer. Au fur et 4 mesure, on récupére des 

copilotes et de nouveaux hélicos. Chaque copilote 

a des coups spéciaux, par exemple Woodstock 

appelera des paras en renfort, et Hardcore a une 

préférence pour les roquettes. Techniquement, le 

jeu est hyper répétitif, sans surprise et souffre de 

ralentissements. Ce n'est pas cette fois-ci non plus 

qu'Army Men nous épatera. 

  

Arm Men Air Attack: 

Blade's Revenge 
  

    

  

ae 
: | Beetasns mo 

< mais loin d'étre 

‘ Bs retentissantes pour de ta 
, PS2. 

t = 15: 8 

Le but : 
charger le 
bulldozer 
avec es 

piles avant 
l'autre camp. 

  

  
  

  

Portal Runner 
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TEST Ei 

eaysnione 

001 049 

Le ion onéit a | 2 506 
tous vos ordres. | 

Pratique pour se | « : 

| no. | Fiz .# 
| Sm , 3 @ xo 
2 o@ | a 

(Wu 
- Sauvex Merlin 

: de ce chevalier 
"qui renie la 
| Table ronde. 

   

Et si on prenait la Barbie aux 

cheveux verts d'Army Men et 

gu'on la baladait partout... 

ne sombre sorciére plutét 

sexy était jalouse de la 
dindon (on se demande bien 

pourquoi) et I'a envoyée dans 

diverses boites a jouets en prenant soin de fermer 

la porte derriére elle. Notre héroine se retrouve 

coincée mais pas seule, elle est accompagnée d'un 

lion prét a se battre a ses cétés. Mais qu'il est 
pénible ce lion, a se faire dévorer et a vous mettre 

game over. Quand c'est pas lui, c'est elle qui saute 

comme un veau et qui tombe dans de la lave ou 

dans eaux empoisonnées. Sses mouvements sont 

loin d'étre fluides, et elle met un temps fou a 

grimper ou armer son arc. On repére plusieurs 

bugs, et l'animation est hachurée. Méme si le 

scénario plus que maigre cache quelques énigmes 

sympas mais pas trop difficiles, vous comprndrez 

que ce titre est loin d'étre une réussite. 

TS |     
  

Genre: Guerre 
Editeur: 3D0 

Textes/Dialogues: 

Francais/Francais 

Nombre de joueurs : 1-2 
eee 5 

La Grappeyes 

Ca ne révolutionne pas le 

genre. Les modéles ne 

sont pas assez variés et on 

retrouve les mémes dans 

chaque mission. 
eecevoeeneeeee8 

urée de vie 
6% 

Vingt missions, c'est pas si 

long que ca. Mais le mode 

deux joueurs redonne du 

souffle au tout. 

Ce jeu reste 

fidéle a la série, c'est-a- 

dire sans grand intérét. 

Genre: Action 
Editeur: 3D0 

Textes/Dialogues: 

Francais/Anglais 
Nombre de joueurs : 1 

pas 

fy) Graphigmes 

Rien d'exceptionnel, 

certains paysages sont 

sympas mais rien qui soit 

digne d'une PS2. 

@eeeeeveveeeeoeod 
m 

Durée de vie 
0% 

| 
| 

On al'impression que c'est 

long parce que Barbie ne 

fait que mourir a cause de 

ses mauvais réflexes. 

Fuyez, mes amis, 

il n'est pas trop tard pour 

éviter ce jeu. Restez 

cloitrés chez vous et n'en 

parlez a personne.  



  

  

Pe ee 
PlayStation.2 

  

i vous vous sentez une ame de 
mixeur ou d’arrangeur et que vous 
avez déja apprécié les versions 
PSone, MTV Music Generator 2 fera 

votre bonheur. II vous est désormais possible 

d‘utiliser 48 canaux (24 dans la version PSone) et 
de sauvegarder jusqu’a 99 musiques sur une carte 
mémoire (15 sur PSone). Les 10 000 échantillons 

sonores sont répartis en 4 catégories musicales 
(rythme, basse, mélodie et chant) et classés sous 8 
genres (breakbeat, pop, R&B house, trance, 
indie/college, rock et garage). Un éditeur de riff 
et, mieux encore, un Sampler Kit (accessoire USB 

vendu séparément pour enregistrer ses propres 

sons a partir de diverses sources), permettent de 
créer des sons, mais cela demande du temps et de 
la patience. Pour éviter que la mémoire sature, - 
prenez la précaution de “nettoyer” ou 

- d’enlever les sons inutiles... Le principe : le 
62 ) joueur crée une musique a partir de blocs 
=—— musicaux qu'il sélectionne par un clic ou par 

couper/coller. II faut quelques parties pour 
s‘habituer aux multiples options. L’environne- 
ment de travail s‘avére clair et simple d’usage, 
avec, notamment, différents types d'interface (hi- 

fi, années ‘50, radio de l’armée, science-fiction...) 
et des boutons qui “aimantent” le curseur. Vous 
pouvez, par ailleurs, créer des sequences vidéo 
qui viendront égayer vos musiques. Enfin, vous 
pourrez faire un boeuf, a quatre, dans le mode 
jam session. Outil de création assez complet, a 
recommander surtout a ceux qui n’ont pas de PC. 

    

      

  

    
    

Féte de la musique ! 

    

  

Generator 2 
  Tw 

COOTER WUE Se" 

  
  

  

cks appear 
_ kicks appear 2 

kicks end 

De bonnes musiques préenregistrées (dont des Outside 
: : Outside 2 

groupes connus, Gorillaz, Apollo 440, Zombie Outside 3 

Nation...) ; les sons prévus d'origine sur le CD Outside Fil 
    
     

sont toutefois de qualité tras inégale, et je 
n'y ai pas trouvé mon bonheur. Mais en 
créant des nouveaux riffs ou en enregistrant 
des sons a partir du Sampler Kit (accesoire 
fortement recommande), on peut générer ou 

7 capturer quasiment tout. Pas facile, mais une 
fois familiarisé, on ne voit plus passer le temps. 

Pop Beat 1 

  

    

   

                                      

   

                  

     

    

Des skins sympas, des 

effets vidéos assez varies, 

sans plus. 

Les sons du CD sont 

moyens, mais vous pouvez 

en créer de nouveaux, 

avec le Sampler Kit. 

Un temps d‘adaptation est 

nécessaire au début pour 

assimiler les options, mais 

¢a vient vite. 

De tres longues heures 

d’essais seront utiles pour 

composer autant de 

musiques que votre 

imagination le permet. 

S35 Pour tous ceux qui 

veulent s‘adonner aux 

joies de la musique 

électronique sur console. 

 



   

   
100% CONSOLES ET TOI 

Ton avis nous intéresse ! Ce magazine, c'est avant tout le tien ! Alors dis-nous tout, le positif 

comme le négatif, pour que nous I’améliorions ensemble. Si tu réponds dans les 30 premiers, nous 

t’offrons un abonnement gratuit de 6 mois a 100% Consoles ! 

Alors, retourne-nous vite ton questionnaire 4 100% CONSOLES - Enquéte Lecteurs - BP 72 - 37390 

LA MEMBROLLE. Merci ! 

1. Récemment, as-tu eu l'impression de lire 100% 

Consoles avec : 

Plus d‘interét 

Moins d‘intérét 

Autant d'intérét 

2. Quelle note sur 10 donnes-tu a ce numéro : 

3. Penses-tu que la couverture illustre bien le 

contenu du magazine : 
Oui Non 

4. Si tu as lu tous les numéros de 100% Consoles, 

quelle est ta couverture préférée parmi les 7 

premiers numeéros : 

n° n°5 

n°2 n°6 

n°3 n°7 

n°4 

5. Sur la couverture, tu trouves qu'il y a: 

Trop de titres Juste assez de titres 

Pas assez de titres 

6. Que penses-tu de 100% Consoles ? Dis-nous ce 

que tu lis et quelle note sur 10 (10 étant la 

meilleure) tu attribues a chaque rubrique : 

En En Pas Note 

entier partie lu /10 

Edito 
Sommaire 

Preview 
News Japon 

News France 

News USA 

Dossiers 

Tests 

Aide de jeu 
TIPS 

Neko Battle 
Courrier 

RUBRIQUE TESTS 

7. Globalement, trouves-tu toutes les infos que tu 

recherches sur un jeu dans la rubrique test : 

Compléetement En partie Pas du tout 

Si “Pas du tout”, que te manque-t-il ? 

8. La notation dans la rubrique TEST te semble : 

Fiable oui non NSP 

Objective oui non NSP 

Claire oui non NSP 

Prendre en compte les bons éléments 
oui non NSP     

RUBRIQUE AIDE DE JEU 

9. Tu trouves les aides de jeu : 

Approfondies oui non NSP 

Utiles oui non NSP 

Originales oui non NSP 

Faciles a suivre oui non NSP 

10. Les jeux traités dans les aides de jeu 
t'intéressent-ils : 

Souvent Jamais Parfois 

11. Tu veux avoir des aides de jeu : 

Dans chaque numéro —- Un numero sur deux 

De temps a autre 

RUBRIQUE TIPS 

12. Tu trouves les TIPS 

Pertinents oui non NSP 

Originaux oui non NSP 

Faciles a suivre oui non NSP 

DOSSIERS 

13. Tu trouves les dossiers : 

Trop longs Dela bonne longueur 
Trop courts 

14. Quel est ton dossier préféré ? : 

Dossier PS2 (n°1) Dossier jeux érotiques (n°4) 

Dossier Final Fantasy (n°1) 

Dossier piratage (n°5) 
Dossier jeux on-line (n°2) 

Dossier Game Boy Advance (n°6) 

Dossier Baston (n°3) Dossier X-Box (n°6) 

15. Tu veux: 

Des news Europe plus  autant moins 

Des news Japon plus autant moins 

Des news USA plus autant moins 

16. Quelle est la principale rubrique qui te fait 

acheter 100% Consoles (une seule réponse) : 

Prewiews 

News Japon 

News France 

News USA 

Dossiers 

Tests 

Aide de jeu 
TIPS 

AUtPe, PIECISED ! cscscsssees sev veecveres 

QUALITE DU MAGAZINE 

17. Tu trouves la présentation du magazine : 

Claire oui non NSP 

Originale oul non NSP 

Confuse oul non NSP 

18. Note sur 10: 
Le choix des images 
La qualité des images 
La présentation du magazine 
Les couleurs 
Le choix des sujets 
Le choix des jeux testés 

19. Dans 100% CONSOLES, tu trouves les textes : 

Trop longs Juste assez longs 

Trop courts 

20. Tu souhaites avoir dans le magazine : 

Plus d'images Cela te convient 

Moins d'images NSP 

TES ACHATS DE PRESSE 

CONSOLES 

21. En général, quel jour de la semaine achétes-tu 

ton magazine de consoles video : 

lundi mardi mercredi 

jeudi vendredi le week-end 

22. Quand achétes-tu ton magazine de consoles 

vidéo : 

en début de mois (entre le 1¢" et le 10) 

en milieu de mois (entre le 11 et le 20) 

en fin de mois (entre le 21 et la fin du mois) 

23. Ou achétes-tu ton magazine de consoles vidéo ? 

Relais H/Relay Bar-tabac 

Kiosque dans la rue Rayon de grande 

surface 

Maison de la presse 
Autres (préciser).......cceceeeeessreeeeeeeeees 

24. Comment as-tu eu connaissance de 100% 

Consoles ? 

Chez le marchand de journaux 
Par une affiche 

Par des copains 
Par la telé 

Autres (Dr6cisSer)...c0...+...ncccemanranaran coaveem 

25. Ce numéro de 100% Consoles : 

Tu l’as acheté toi-méme 

Tu l’as lu sans |’acheter toi-méme 

Tu es abonné 

  

  
 



  

     

   
100% Consoles 

# Tous les numéros ou presque 

Si Un numéro sur deux 
De temps en temps 
Rarement 

Jamais 

Note sur 10...... 

  

Consoles Max 

Tous les numéros ou presque 

Un numéro sur deux 

De temps en temps 

Rarement 

Jamais 

Note sur 10...... 

Tous les numéros ou presque 

Un numéro sur deux 

De temps en temps 
i Rarement 
} Jamais 

| Note sur 10...... 

i 

| Consoles Plus 
i | 

Jeux vidéos 
Tous les numéros ou presque 

Un numéro sur deux 

De temps en temps 
Rarement 

Jamais 

Note sur 10...... 

Joypad 
Tous les numéros ou presque 
Un numéro sur deux 

| De temps en temps 

! Rarement 

Jamais 

Note sur 10...... 

PS Magazine 
Tous les numéros ou presque 
Un numéro sur deux 

De temps en temps 

Rarement 

Jamais 

Note sur 10...... 

  Dreamcast magazine 
Tous les numéros ou presque 

i Un numéro sur deux 
De temps en temps 
Rarement 

| Jamais 

4 Note sur 10...... 

4 Autres, précisez 

Tous les numéros ou presque 
| Un numéro sur deux 

De temps en temps 

Rarement 

Jamais 
Note sur 10...... 

  

  

SOoONOAC&H 

26. A quelle fréquence lis-tu ces magazines ? 
Donne-leur une note sur 10 (10 étant la meilleure) 

27. Quelles sont les raisons qui te poussent a 
acheter un autre magazine de consoles que 
100% Consoles ? 

Couverture plus attrayante 
Prix moins élevé 
Plus facile a trouver en rayon 
Les jeux présentés sont plus intéressants 
Contenu général plus intéressant 
Par habitude 
Publicité 
Présentation du magazine plus claire/originale 

Plus d’exclusivités 
Présence d'un CD de démo 
Date de sortie plus en avance 
AUtrE fee eee eeeeeeeeceseeaeeeeeesanaaeeseeeenane nes 

28. Combien achétes-tu de magazines, en 
moyenne, par mois : 

29. Prétes-tu ton exemplaire de 100% Consoles ? 
oui non 

30. Si oui, combien de personnes lisent ton 

exemplaire de 100% Consoles ? 

TES HABITUDES 

31. Quel matériel possedes tu ? 
Dreamcast PC 

PS1 Gameboy 
PS2 Gameboy Advance 
N64 Graveur de CD 

32. Quelle console penses-tu acheter d’ici un an ? 
PS2 GameCube 
Xbox Gameboy Advance 

33. Quel est ton budget moyen mensuel consacré 
a l'achat de jeux : 

0a 200F 

201 F a 400 F 

401 F a 600 F 
601 F a 800 F 
+ de 800 F 

100% CONSOLES ET Tol 

34. Combien d’heures par semaine consacres-tu, 

en moyenne, a jouer sur ta console: 

Q0a2h 6h a 8h 
2h a 4h 8h a 10h 
4h a 6h plus de 10h 

35. As-tu acces a internet ? 

oui non 

36. Si oui, combien de fois te connectes-tu par 
semaine ? 

Jamais 

1 fois 

245 fois 

5 a 10 fois 
Plus de 10 fois 

MAIS QUI ES-TU ? 

37. Tues: 
un homme une femme 

38. Quel age as-tu:...... ans 

39. Tu’es:: 
Employé Cadre moyen 
Agriculteur Cadre sup., prof. libérale 
Ouvrier Artisan - commergant 
Collégien A la recherche d’un 

emploi 
Etudiant ou lycéen _—Retraité 

40. Tu habites : 
Dans un village 
Dans une petite ville (-30 000 habitants) 
Dans une grande ville (+30 000 habitants) 

Dans |’agglomération parisienne 

41. Quel département : 

Tes coordonnées (facultatif) : 

Merci de ta collaboration et a tres bientot ! 
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Pee 
PlayStation.2 

ie Hoe He e Oe ie, 

: ac freee on we 

ous incarnez a tour de r 
différents animaux aux ap 
propres : Rico le pingouin — 
empruntera les passages sou 

marins, Tweek le dragon volera loin, Juliette 

karatéka-chachat pourra aller dans les vestiaires 
pour filles (!?)... Chaque animal est leseul 
capable de sauver les bébés de sa race. Il fei : 

donc jongler entre ces bestioles en repérant ou 

sont les items qui permetient de changer de — 

PlayStation.2 

ous incarnez un moustique, 
sinistre suceur de sang, et terreur 

de nos nuits ! A chaque stage, 
vous vous régalerez d’un membre 

d'une famille japonaise typique. IL faut bien viser 
sa cible, qui est in comme. dan 
simulateur d’avion. Une fois.posé, vous © 

commencerez @ pomper, avec &: sinon, vous 
vous faites remarquer, et, hélas, aplatir, De 
méme, il ne fautpas voler trop prés de la téte des 
gens, sinon le combat s‘engage. L'insecte~_ 
attentionné que vous étes devra viser des points 

    

   

Jet it parfois, le mélange des: pene lerend 
_ sympathique. Dommage que le style des ennemis 

_ soit trop répétitif. 

  

  

d’acuponcture, pout calmer | Hrumain | quien veut code 
a votre vie. Un jeune    

J
)
 

  

  

  
      

On constate une fois de 

plus que le style Jet Set 

Radio a fait des émules. 

Du déja-vu qui reste tres 

efficace. 
e@eeeeeeneeeoee, 

Ce jeu cache son lot de 

petits “plus” dont un 

mode multijoueur pour 

s‘affronter a quatre. 

eoeeeeeeds 

fa” Des situations 

inattendues et cocasses, 

mais un manque de 

finition. 

Efficaces, sans étre 

magnifiques. 

Honnéte, mais on 

décroche au bout d'une 

journée. 

eoeeeneeeeee 

Un jeu tres 

original, idéal 

pour s’amuser une aprés- 

midi.
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. “ Ce n'est pas tres 
Genre: Course auto 

@ tei ls Go Editeur: Infogrames 

PlayStation San % : Textes/Dialogues : 

) Francais 

Si vous aimez les jeux de 

course auto, vous allez passer 

un bel été. D’un cété, on 

retrouvera le tres attendu 

Gran Turismo, et de I’autre, Le 

Mans 24 Heures. 

   

   

  

  

a eee <a os 

a En cas de sortie de piste, 
Stati vous mordrez la poussiere. 

Nombre de joueurs : 2 

Gra 95, 

Pas de doute, c'est beau, 

mais les voitures brillent 

un peu trop! 

a Son 

Tout a fait satisfaisant 

pour les bruitages, un peu 

plus léger question 
: 08 musique. 

" x . 5 . ‘ wen *yaun RECORD 
e Mans s‘inspire, bien évidemment, de : LL 3:60, 0 
la célébre course auto. Dans le jeu, il ? Ss MEI, TOUR eeeereeeee4 
existe un mode ot vous pourrez vous nhs Megs, 
inscrire a cette épreuve mythique pour 

  

  

    

  

    

  

  

            

         

    

    

tenter de faire le plus grand nombre de tours en . ane La prise en main est tras 

24 heures. Mais comme dans tout jeu de course a tl : . . rapide, on contréle 

qui se respecte, on trouve dans celui-ci différents i S. os . facilement les bolides. 

autres modes: courses rapides, championnat Vous, ie ne Sais ry Sa ei 
(plusieurs circuits), petit Mans. Comme toujours, pas, mais moi, en © 
en finissant un mode, on ouvre de nouveaux tout cas, j'adore ig Soe eere:eie © sem 

circuits et on débloque des portes de garage les stands... aa A: x e50% we 
contenant de superbes prototypes. Le mode 
championnat comporte beaucoup de catégories Comme pour GT, il faut 

différentes, a I’instar de GT; il vous faudra donc raun TT. L débloquer pas mal de 
pas mal d’heures de jeu avant de tout boucler. Re courses et de véhicules en 

Graphiquement, le jeu est a la hauteur de nos gagnant des courses. 

espérances. Certains détails (comme la TEMPS ; : 

‘66 poussiére, par exemple) sont criants de 21:09:08 Y @ Mso'000| Notez ia yeeeecee ect 
“——— - réalisme. Pour ce qui est de la conduite, c'est aay 3 aes ches finesse des 

nettement plus accessible que GT : les “petits Sarre eas tok TF détails : les 
joueurs” vont pouvoir rapidement s’amuser.Mais = = flammes qui *" C'est beau et facile a 
les véritables fondus du genre risquent, en ae, iil sortent des jouer, pas de doute, Le 
revanche, de le trouver un peu trop simple au ON ome 4 échappements Mans est un bon petit jeu 

niveau du pilotage... Pour ce qui est des te. et la fumée du de caisses. Le hic, c'est 
sensations, cela reste un peu léger: les effets de , . systéme de que GT3 arrive quasiment 
vitesse, méme en vue intérieure, ne sont, hélas, mer. freinage. au méme moment... 
pas transcendants. On ne peut pas dire qu’on se @ 
traine non plus, mais on est loin du rendu de GT. P| 
A bon entendeur... 

ste RI A it RR REE TES EIR ENR ROE ROBES TRY BA LE ASA eT AER ET A A RH TEMPS dl a apes REC 0 RO’ 

“a 1 6Tiens,cune Viper! Ca ne vous 2 ad 1:30:08 
4 Temes rappelle pas un autre jeu? al  deceeae™ eae. ou 

Passe la seconde... 
87H La prise en main est rapide et le fun est présent 

zt # x Se grace a un pilotage assez trash. On s‘amuse des le 
= = 1 eS Fe ; premier tour de piste. Les dérapages sont aussi 
< simples que dans Ridge Racer et il ne faut pas 

say ne yg a beaucoup de temps pour se prendre pour un aigle 
ai de la route. Question durée de vie, le mode 

/ multiplayer (2 joueurs sur PS2, 4 pour DC) et les 
nombreux bonus en mode solo ne sont pas pour me 

déplaire. Mais soyons honnétes, face a GT, Le Mans 
aura du mal a se constituer un noyau dur de fans. 

: ae : ' 

. ee Te ae een ee     
       



  

PlayStation 2 

ed Faction est un jeu d'action en 
vue subjective, au scénario bien 

ficelé et a l'ambiance bien 
oppressante. Vous étes Parker, un 

mineur lambda qui travaille sur Mars, et dont 

l'employeur est I'Ultor, une bien vile corporation, 
qui exploite de fagon éhontée ses travailleurs. 
C'est, en quelque sorte, la lutte des classes sur 
fond de virus extraterrestre ! Vos visées 
révolutionnaires s'accompagneront de toutes 
sortes d’exploits : vous échapper, trouver l’origine 

du virus, tuer des centaines de soldats... Les 
architectures des 20 niveaux sont sympas : 
immenses tunnels creusés dans les profondeurs 
rocheuses de Mars, cages d’ascenseur, gouffres, 
téléphérique... L'intrigue, ponctuée par les 
instructions que vous transmet par radio votre 
allié Hendrix, ne vous laisse aucun moment de 

répit : action, infiltration, coopération avec des 
alliés, sabotage, etc. Vous disposez de cing engins 
motorisés : jeep, mini-vaisseau de combat, char 
d’assaut, foreuse, module aquatique... La 
réalisation technique est, dans |’ensemble, 

réussie. Dommage, que lorsqu’on détruit toutes 

les lampes d'une piéce, les lumiéres ne s’éteignent 
pas ! L'IA vous causera des surprises, car les 

soldats se replient pour ressurgir quelques 
secondes plus tard. Les armes ne sont pas en 

reste, avec plusieurs modes de tirs, et, pour | 

certaines, la possibilité de capter la chaleur 
humaine 4a travers les murs ou de sniper. Et puis, il 
y a le nouveau moteur 3D Geo-Mod, qui vous 

permet de faire des trous ou des tunnels dansles_ 
murs. Malgré de rares insuffisances, un bon jeu. 

  

  

    

/ ~ /<»» Debout, les damnés de Mars 
\ > Red Faction, méme s'il est un peu calqué sur 

> » Half-Life (PC), est digne d’intérét ! Il vous 

DX propose de bonnes scenes d'action, un 
\ scénario bien ficelé, et surtout une 

» * ambiance palpitante, nourrie de détails : 
ei y) chauves-souris, balles tracantes sous l'eau, 
> PAbruitages... J'ai été un brin décu par la 

grande innovation, le fait de pouvoir 
/ détruire l'environnement, pas assez mis en 

“valeur a mon gout. Mais c'est du tout bon ! 

——_—— "4 
rT? 4 
® * | b es 

~S ; Ss \ Ae. 
\ RAR 

     

    

     

        

   

  

Des graphismes et des 

architectures remarquables. 

La PS2 est bien exploitée 

(sans que ce soit, pour 

autant, révolutionnaire). 
@eeeeeoeevee0eegs 

Les bruitages sont 

réalistes, les dialogues et 

les musiques collent tres 

bien au jeu. 

  

| | 

e@eee 

Impeccable ou presque 

lorsqu’on est a pied. 
Certains véhicules sont 

lents a manier. 

eeoeeeeeeeee 

  

Au milieu du jeu, une 
surprise vous attend ! 
Dans les grottes, c’est 

    

Assez longue et on a envie 

d'y rejouer une fois fini. 

Des tas de passages a 

dénicher... Un mode deux 

joueurs basique mais fun. 
@eeeeeeoeno eed 

Un trés bon de 

jeu d'action ala 

premiére personne, bien 

scénarisé de surcroit ! 

  

  

Il vautemieux 

ne pas‘etre. en 
dessous des 
vitres =~ 
lorsqu'elles 
explosent... 
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A . he : at AN ‘ 

— ea Quand on assiége un 
PlayStation 2 ws 5g Bs chateau, ill ya 

“ be . Le toujours un 

ee " déeploiement de 

: ~ forces conséquent. 

Might and Magic est une série 

gui a connu uN vrai succes sur 

PC. Dernierement, 3DO ressort 

beaucoup de jeux avec cette 

licence. Mais ici, point de 

Heroes of Might 
and Magic 
    

nouveautes : c'est l’adaptation 

d’un ancien volet. 

  

otre royaume est au plus mal. Non tecescréatures. ~* = eer ¥% 
seulement il est menacé par 7 ee. # 
Malazak, un dragon redoutable, ap aie, x cee 

mais en plus, votre roi dépérit. A 
deux maux, un seul reméde : le Baton Dragon. ers, 
Vous explorerez diverses contrées (en fait, quatre ae ' . Pt ae 
continents), en incarnant l'un des quatre héros / ‘ af 
proposés : chevalier, paladin, sorciére ou barbare. , ;     

C'est la que les amateurs de PC vont rechigner, i vome oe cote eee ae 
puisque dans la version d’origine, le choix était ap eed RT at tat Hl OPE Co Rh 
plus vaste : nécromancien, magicienne... Selonle™ . ca eeae BF 
personnage choisi, vous serez investi de plus ou — Lag “ 
moins d‘autorité, et vous vous serez plus ou : 
moins en faveur auprés de la reine. Avec votre a Mae 

solde, vous pourrez constituer une armée; Ja % 
(68) acheter un bateau, acquérir des armes.<, En . i: Y 2 < 

4 
s 

  

effet, ici, on ne construit plus son propre “7 
chateau, on attaque ceux des autres pour faire 
prisonniers les Scélérats. Au total, ils sont 17 
éparpillés dans le jeu et a faire l'objet de mini- 
missions. Finalement, beaucoup de bons points 
ont disparu ; mais d’un autre cété, les graphismes 
ont été améliorés. Les combats y ont gagné, 
puisque désormais, on visualise mieux les 
personnages et on a droit a des plans rapprochés 
du plus bel effet lors des passes d’armes. De 
méme pour les magies et les effets spéciaux. 

  

    

Un superbe swing de la part du 
Squelette qui ne laisse aucune chance 

7 Quoi, seulement quatre persos ! Quand je 
pense que le jeu est sur un DVD ! De plus, 

> le bestiaire est peu varié. D’accord, c'est 
) =) Sympa d’engager des zombies, des 
°C, y squelettes, des orques ou des 

dragons, mais on revoit toujours les 
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TE Ont _ INFLIGE 

    

  

    
    

Genre: Stratégie 
Editeur: 3D0 

Textes/Dialogues: 

Francais/— 
Nombre de joueurs: 1 

Ba 
Un bel effort sur les gros 

plans pour mieux voir les 

monstres en action. 

— 
Son 

@- 8%      
   

      

      

                              

     

                      

   

       

Des mélodies, mi-lyriques, 

mi-mélodieuses. 

\ 
Maniabilité 

% 86% 

Il suffit de se déplacer et 

d’ordonner l’attaque. Bref, 

rien de bien méchant. 

Durée de vie 
10% 

Une longue épopée vous 

attend. Au maximum, 

900 jours de croisade. 

Intéerét 

Une veresion 

tronquée mais 

qui mérite d’étre essayée. 

ee 
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PlayStation.2 

algré un scénario un peu maigre 
(je suis un brave, je vais sauver 

la princesse des griffes d'un vil 
démon), on ne peut que rester 

admiratif devant les prouesses graphiques de ce 
jeu : cinématiques sublimes, décors fins et 
détaillés, animation fluide... vraiment dignes 
d’une PS2. Au début du jeu, on est dans la peau 
de Samanosuke, qui prend possession d'un gant 
démoniaque. Avec ce gant, il peut aspirer 
\'énergie des créatures qu'il tue ; |’énergie ainsi 
absorbée augmente les capacités des orbes ou des 
armes. L'orbe lui permet d’ouvrir des portes, a 
condition que son niveau soit suffisant. Par 
exemple, quand une porte est scellée par deux 
“serrures” rouges, il faut que l’orbe du feu soit de 
niveau 2. Quand une arme gagne un niveau, son 
aspect change et ses coups spéciaux deviennent 
plus puissants. De temps en temps, on peut aussi 
incarner Kaede, une fille ninja, qui, elle, ne 
posséde pas de gant ; elle devra éviter les 
ennemis et prendra d'autres chemins. II arrive 
méme que pour résoudre une énigme, on les 
interpréte a tour de rdle. Le jeu est d‘ailleurs 
parsemé de casse-téte, et méme si, le plus 
souvent, ils ne sont pas compliqués, quelques-uns 
sont mortels. Au niveau du déplacement, on 
retrouve un systéme a la Resident Evil, avec des 
plans de caméra fixes. Méme si ca permet de 
profiter des décors sous plusieurs angles, cela 
s'avérera génant lors des combats. On retrouve 
d’ailleurs un bestiaire riche, des monstres a 
tentacules qui immobilisent les jambes, ou qui 
deviennent invisibles. 

  

Onimusha 
Warlords 

Pour accéderace| 
passage, les trois 

orbes sont 

  

  

  

  

  

  

  

Faut que ¢a saigne ! 
> En plus de ses prouesses techniques, le jeu 

est vraiment fun. En un geste, l’épée de 
Samanosuke vole dans les airs pour 
transpercer un adversaire. De plus, la 
ransplantation dans un chateau 

japonais est tras réussie : tatami, pont 
_/ sur pilotis, carpes dans les ruisseaux, 
autels... Ons’y croirait. La palette des 

"y armes est aussi trés vaste : katana, pointes, 
arcs et vieux mousquets. 

      

  
  

   Magnifiques ! Des effets 

spéciaux impressionnants 

(lumiére, poussiere, 

reflet...), des expressions 

de visage ultra réalistes. 

Une musique puissante, 

mais qui se fait aussi 

discréte avec des airs de 

shakuhachi (flate 

japonaise). 
e@eeee2eeee ee Ot 

Avec le changement de 

camera, les directions sont 

parfois inversées. Il est 

peu évident de viser avec 

le pad analogique 

Le point noir du jeu. Il est 

vraiment court. Surtout 

qu’il reste assez linéaire vu 

que toute l'action se passe 

dans un méme chateau. 

eoeeeeoees 

met plein les 

yeux. A déguster par 
petites gorgées pour ne 

pas le finir trop vite et le 
savourer jusqu’au bout. 

  

C'est sur le toit que vous affronterez 
votre second boss 

  
. Les coups spéciaux 

de vos armes Seront salvateurs:. 

  

& @.   
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PlayStation 2 
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CheSteCUOMCESEhi ala 

ifficile d'étre captive par le challenge de cet 
_ UEFA. Non seulement, sa réalisation 

s‘aveére tres en dessous des capacités de 
la PS2, mais en plus il manque clairement 
de finition. Il ne nous reste plus qu’a 

    

nena Yeap rer a 

  

   
Genre: Sport 

Editeur: Infogrames 
Textes/Dialogues: 

Francais/Francais 
Nombre de joueurs: 1 a 4           

A cété de Greatest Striker 
ou Winning Eleven 5, UEFA 

fait carrément grise mine. 

La PS2 peut mieux faire. 

lb Son 
= 19% 

Des bruitages corrects, 

mais les commentaires 

sont a cote de la plaque. 

Heu, tout a fait ! 

4 

@eeeeoenneoeeed 

Maniabilité 
= 62% 

On frdle le mauvais. Avec 

de l'entrainement, et 

beaucoup d’abnégation, 

on s‘habitue, mais ¢a reste 

imprécis. 

ee af vie 

a a 

Correcte, avec plein de 

modes de jeu, mais c'est 

pas l’extase non plus... 

   
courage de vous lancer 

dans une partie d'UEFA ? 

On vous le déconseille.



    

                                                                  

     
   

    
     

  

Dreamcast 

  

Que du bon: les 

proportions et l’animation 

des persos, les explosions, 

les effets spéciaux... 

eoeceeeeee ee: 

e jeu se divise en plusieurs catégories : on. ae a : 3 —sVriés. On trouve des 

mission, arcade et versus. Le mode Sa : musiques speed comme 

mission sert d’entrainement : on E a a ee } ; des themes mélodieux qui 

s'exerce a tirer sur des ennemis avec ne ge ae eee ei. §=—s-contrastent avec I'action. 
des armes imposées, a ramasser des médailles, a a ae 

défendre des otages... On y débloque de 
nouveaux personnages et de nouvelles armes. 
Dans le mode arcade, on commence a vraiment 4 allel 

jouer : on tue des terroristes, on essaye de gagner eee a Une fois la prise en main 

du temps, on joue en équipe. Mais le coeur dujeu 2 . | acquise, on peut tout 

réside dans son mode multijoueur. Que ce soit whe SURsek faire : tirer en l'air, éviter 
avec quatre amis sur un écran splitté ou via ee. =e 9 des missiles... 
internet, seul ou en équipe, vous ferez des parties | ae at i. ‘ < 

acharnées. Les commandos se tirent 
impitoyablement les uns sur les autres ou fusillent 
des terroristes. L'ennemi abattu, on récupére une 

  

  

  

médaille (1 point ou 2, si on a eu le meneur), et le | ree te Nt e Avec son mode on-line, ce 

gagnant est celui qui a le score le plus élevé. : “Bee jeu devient infini. Surtout 
L'arsenal est bien achalandé : grenade, lance- i  # eaaee qu’on peut y jouer seul ou 
flammes, fusil a ricochet... ainsi que des lunettes ae """°" A: Bok en équipe. 

a détecteur de chaleur pour anticiper les 
mouvements des adversaires embusqués. 
Méme si la prise en main demande beaucoup 
d’heures de pratique, les modes solo sont 

d’excellents exercices pour s‘améliorer. Les Pte 2. ae, 
habitués de shoot sur PC pourront brancher le Py boronic Sh yer shoot qui va marquer 
clavier et la souris, également compatibles. “ee es go . =o |S ‘histoire ! 

Techniquement, les mouvements sont plus que 5g Fe ase : 3 
fluides, les décors variés et interactifs (on voit la 
trace des impacts de balles sur le mur), les 
graphismes fins et travaillés, l’'animation rythmée 
et soutenue. Bref, ce jeu a tout pour devenir un 
must en la matiére. 

Tir groupe 
» Dieu, que c'est bon de se défouler ainsi ! be 

Surtout que la réalisation est époustouflante. Er prenant . \%« 

Si l’on arrive a suivre le rythme endiablé de ) cet insigne, 
I'action, on peut méme éviter les roquettes. on, obtient 
Avant tout, faites un petit tour dans les 
parties avancées, vous verrez ce que la 

machine a sous le capot... Délicate 
attention, on choisit sa facon de combattre : 

en finesse avec les filles, a la dure avec Talon 
(qui écrabouille deux adversaires en méme temps). 
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Te a \PISNE SO 
PEJOUISS FONG Cans (eS PAGeS Ci SHiveRE la Soluce la plOS 

Vous trouverez, avant tout, le chemin exact a suivre —_ tableau récapitulatif de toutes les attaques que les 
pour finir le jeu. A chaque endroit traversé, nous vous +Pokémon peuvent apprendre, ainsi que leur effet et 
se ics Pokémon a asraper, les moe, a leur puissance. Enfin, nous vous avons concocté un 

compr PokéDex COMPLET ow vous retrouverez toutes les 
informations i import 
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ATTAG Frit | 
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M2 Cette couleur est utilisée pour les Pokémon qui 
se cachent sous les rochers. Pour essayer de les 
attraper, vous devrez utiliser la CT08 (Eclate-Roc) sur 

les rochers qui peuvent étre détruits. 

& D La couleur rouge plus ou moins foncée est 
utilisée pour vous indiquer que les Pokémon vivent 
dans l'eau. Pour les attraper, vous devrez pécher. 
Il existe dans le jeu trois types de cannes : la Canne a 
Péche, la Super Canne, et la Méga Canne. Chacune 
d'entre elles vous permettra d'attraper des Pokémon 
différents, les plus rares et les plus puissants ne 

pouvant étre capturés qu'avec la Méga Canne. Ivoulez—-yvous donner 

un COUP D’*BOULE? 

   
     

   
    

HH Cette couleur est utilisée pour les Pokémon que 
vous rencontrez en marchant. Cela comprend les {B] 
Pokémon que vous trouvez dans les hautes herbes, 
mais aussi les Pokémon qui vivent dans les grottes. 

M5 Cette couleur indique que les Pokémon vivent sur 
l'eau. Pour les rencontrer, vous devrez utiliser la CS03 
(Surf) sur un plan d'eau, ce qui vous permettra de vous 
promener a la surface de l'eau. ad : i 
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Le BATEAU EXPRESS : 
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POKEMON que on trouve : 
HB en marchant M08 en surfant 
(2% en brisant des pierres 

   

    

   

   

  

   

      

             

POKEMON que [on trouve en péchant avec : 
la Canne a Péche MEM la Super Canne 

cc la Méga Canne 

   (004), 

HERI- 
CENDRE (n° 155), KAIMINUS (n° 158) = 
GERMIGNON (n° 152), 

~ 
< 

= 

SILVER trouve 1 E { 1 mn (004). 

POTION. 

  

  

  

  

        

  

Route 29 ____ Matin, Midi Soir 

ie || MMMo16-ROUCOOL 

.e {005} Il Sappelait 019 - RATTATA ORAM OYA) MO) 

; }| | Mill 161 - FOUINETTE 0610 
ee eee __w)}| | mmi163 - HOOTHOOT ® 
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+ ; Se 

| ___ Route 46 Matin Midi Soir 

COPAIN utilise: eee el - - e @ 
021 - PIAFABEC 

POK@ BALL. |@@M039-RONDOUDOU, 
HN 074 - RACAILLOU O08 |O8/O       

 



  

= Routes 30 et 31 ___(Matin Midi Soir 

=: of Ml 010 - CHENIPAN |® @| 
ou MBM011-CHRYSACIER 

Ml 013 - ASPICOT 

Hl 014 - COCONFORT | 
‘M016 - ROUCOOL 
MN 019-RATTATA 

- CHETIFLOR (1) 

- HOOTHOOT 
- COXY 
- MIMIGAL 

90 - PTITARD 10) 
- TETARTE (0) 

10] T?Vappel lerai §0129-MAGICARPE 
|| 5060 - PTITARD (0) 
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Pour la revanche. 
  

  

      

  

SePE OBESE CHETIFLOR (n° 69) 
re 7ry ONIX (n° 95) ay x    

[008]   
[009]. @) . 

  

  

  

      

    

  

  

  

    

  

  

      

e 

| Tour CHETIFLOR | Matin’ Midi) Soir i 
MN 019 - RATTATA KORA OKAUEO) i 
MB 092 - FANTOMINUS L | | (0) 

= a 

3 Antre Noire 
Entrée sud Matin. Midi | Soir | [010] 

ME 041 - NOSFERAPTI Of |OO|O 

ME 074 - RACAILLOU OR AMLORARLO) 

4 HE 206 - INSOLOURDO (1) 0 Ruines d’Alpha 

’ Grotte souterraine Matin | Midi Soir | 

(1) : N'apparaissent que si Mario BE 201 - ZARBI (1) 09/00/10 

(un dresseur de la Route 33) vous appelle (1) : Ils se trouvent dans les grottes des 
pour vous en parler. Ruines d’ALPHA. Vous ne pourrez tous les 

récupérer que lorsque vous aurez résolu 
toutes les énigmes des Ruines d’ALPHA, ce       que I’on verra plus tard. 
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Caves Jumelles _ Matin Midi | Soir 

HB 019 - RATTATA ORAMLORAMLO) 
| 027 - SABELETTE ®@/|0/90 
MB 041 - NOSFERAPTI Of |O8 10 
ME 074 - RACAILLOU O48 |O4 0 

MME 095 - ONIX ORAM LOLERLC) 
Ml 194 - AXOLOTO [Of [O8/O8 |] 

} Mi 195 - MARAISTE Of (OG [OF 
| ~- [Oe [O60 TOGEPI sort 
i} oT 118 - POISSIRENE O#8 |OB/O 

| B119-Possoroy [0 [On lO0 made Son CEUF ®t 

i 

(014) 

mar 
at Te 

x 
—— a 

a 

(011), 

oa ‘ie: ieee 

non ee 

TOGEPI (n° 175) (012). 

  

eS awl 
eo aa 

ra -_ rod oon = + 

©Or = Argent \— 
POKEMON que [on trouve : 7 

HB en marchant M8 en surfant 
8 en brisant des pierres a 

POKEMON que [on trouve en péchant avec : 
la Canne a Péche MEM la Super Canne 

HB Ia Méga Canne 

          

   

  

  

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

      

Route 32 _ Matin Midi Soir 
019 - RATTATA O8 Of 0] 
Hl 023 - ABO my 
M041 - NOSFERAPTI (0) (0) 

Hl 069 - CHETIFLOR [O8 O2/0 
- WATTOUAT | Of O80 
- GRANIVOL @ ORA] 

- AXOLOTO (OFA KO) 
-TENTACOOL 
- TENTACRUEL Of OF 
- MARAISTE Of O8/0 

9 - MAGICARPE Of 06/00] 
-TENTACOOL(1) | OO Of OF a 
~ QWILFISH (2) Of 08/0 

(1) : Ils disparaissent lorsque les QWILFISH sont la. f 

(2) : N'apparaissent que si Lazare (un dresseur de la Route 32) vous appelle pour vous 
en parler. A ce moment, vous pourrez les pécher avec n‘importe quel type de canne a 

péche. Sinon, il vous faudra la Méga Canne pour essayer de les avoir.   
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Route33 (Matin Midi Soir | 
| 019-RATTATA O82 (O82 OF) 
GH 021 - PIAFABEC [O68|Oso | 
ME 023 - ABO 
MM 041-NOSFERAPTI OLAIP 

[013]. Z MB 187 - GRANIVOL (ORAMEO) 

a —__ ————- = 

ay —— a ee 
on _ wi? — — “ gh ce ‘ 

—— = Salle 

Puits RAMOLOSS Matin Midi Soir 
MM 041-NOSFERAPTI = 
ME 079 - RAMOLOSS ORAM LORAMLO) 
|@M_079 - RAMOLOSS O8 |O8/0 
8129 - MAGICARPE ORAMLORAMLO) 

| & 118 - POISSIRENE 0% |O8/0 
» 0119 - POISSOROY ORAM LORAALC) 

=
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Bois aux Chénes _ ‘Matin Midi | Soir Les Sapins Jeunes | Vieux 
010 - CHENIPAN © |0 010-CHENIPAN | © |. Sapins : ils se trouvent dans le Bois aux 
011 - CHRYSACIER | © 011- CHRYSACIER 0) Chénes, les Routes 34, 35, 36, 37,38, [) 
013 - ASPICOT _ + | 012 - PAPILUSION © (OO) le Lac Colére et les Routes 27 et 26. On - 
O14-COCONFORT | 013 - ASPICOT les trouve aussi sur la Route 33, cesont fo 

=NGSFENAT TL }O O10 10 014 - COCONFORT = les arbres a gauche de la route. wen - MYSTHERBE (© | 1015 - DARDARGNAN ia — .-¢ 
- PARAS [0 6 [0 Alo | 102-NOEUNOEUF —— 7 ) 
-PSYKOKWAK. 1) 204-POMDEPIK o) lon is a oe eae as a) 
-AKWAKWAK © 3/0 | iz outes 29, 30, 1 32, 42, 43, 44. ] 

~ MAGICARPE (OXABCOKALO Les Pins a “Jeunes Vieux | ON les trouve aussi surla Route 33,ce [7 
- PTITARD fo) fowal(o) 1021 - PIAFABEC ao) fo) sont les deux arbres isolés a droite de ail 

—- : 190 - CAPUMAIN 10410 la route. _ 
: . a ~ : 214 - SCARHINO © de 

- = 25 “eo a or-s “wie fee: 

ge 6 ae 
= ———— ee —— 

= H 

i 

‘3 

SOPORIFIK (n° 96) 
MACHOC (n° 66) [019] 

— Route34 __Matin | Midi | Soir 1 

O19-RATIATA OS OO cll a Oe 
063 - ABRA [0 8/O 610 lea 

- SOPORIFIK ORARLORASORAI 
- METAMORPH ORARLORARIORAA 
-TENTACOOL(1) OOO 
- TENTACRUEL (1) | © 2 |O OO 
-MAGICARPE (1) [OO SO 
- KRABBY (1) (ORARLORAI(O) * ~ STARI (1) L_ jo Tu veux Péechanger 

§0222-cORAYON(1) contre MACHOC? ees 
© 099-KRABBOSS(1) aaa 

7 (1) : Se trouvent aussi dans I’étang de la 
pension.      
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[021] 

    

  

[023]. 

Or — Argent 
POKEMON que l'on trouve : 

HH en marchant MM en surfant 
© en brisant des pierres 

POKEMON que l'on trouve en péchant avec : 

la Canne a Péche MEN Ia Super Canne 
HG Ia Mega Canne 

  

SILVER trouve 

ANTIDOTE 

  

[022] 

  

Lots du Casino de Doublonville 
  

  

  

|200 Jetons |063 - ABRA ® 
: 700 Jetons 027-SABELETTE 

700 Jetons 023 - ABO | © 
      2100 Jetons 147 - MINIDRACO| 
  

Ti
 

  

  

Route 35 _Matin 
HM 016 - ROUCOOL 
HE 029 - NIDORAN (F) 
HB 032 - NIDORAN (M) 
TE 063 - ABRA 
HE 096 - SOPORIFIK 

(024). HH 132 - METAMORPH 
163 - HOOTHOOT 
MB 193 - YANMA (1) 

(1): N’apparaissent que si Hans (un dres- |Millll_ 054 - PSYKOKWAK 
seur de la Route 35) vous appelle pour |* SE 055 ai 

vous en parler. my fa) * MAGICARFE 
50 060 - PTITARD 

_ Midi Soir | 

|® 
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|PTERRESOLEIL. 

  

  

  

    

  

  

  
  

Route 36 Matin Midi | Soir | 

MB 016 - ROUCOOL (OMAR) 
MMM 029-NIDORAN(F) 
MMM 032-NIDORAN(M) 
MM 037 - GOUPIX An 
MMB 058 - CANINOS |@ |O 1/10 
ME 163 - HOOTHOOT | © 
MM 234 - CERFROUSSE 02/0 9/0 

      

  

Concours de Capture 

010 - CHENIPAN fo 
011-CHRYSACIER 
012 - PAPILUSION fo) 
013 - ASPICOT (0) 

0) 
(0) 

M 

  

  

  

L
i
e
 

  

  

014 - COCONFORT | 
015-DARDARGNAN Ti

 

  

046 - PARAS ® 
048 - MIMITOSS @ 

(0) 
© 

  

  

123 - INSECATEUR 
127-SCARABRUTE 
  GOLD re¢sait   LL

L!
 

  

  

Parc Naturel |Matin | Midi Soir i 
1 010 - CHENIPAN {0} —- 
011-CHRYSACIER = 
013 - ASPICOT | 

  

  

     

  

      (0) 
{@ |   

+ {——_|__] 

014-COCONFORT 
  

  

      

MME 016 - ROUCOOL |O @ |O | j 
(EM 163 - HOOTHOOT |  |@ ; 

1026 MME 191-TOURNEGRIN (0) 

1 [027] 

SIMULARBRE (n° 185) 

[028] 

SILVER resoit 

CcTsoe. 

    

EVOLI (n° 133) 

  
  

    
  

  

  
  

    

  

  

= Route 37 Matin Midi Soir (030) 
r. 016 - ROUCOOL (OR AMLO) 

it 017 - ROUCOUPS _ (0) 
ma 037 - GOUPIX a | | Rosalia ; Matin Midi Soir | 

058 - CANINOS Oem Om Oe @ 060 - PTITARD [0 6 [0 alo 
|_| _-163 - HOOTHOOT (0) 8 061 - TETARTE [ORAM (ORAIG) 

IM 165-COXY | 80 129 - MAGICARPE lO [0 Blo 
it 167 - MIMIGAL {0} 5 0 060 - PTITARD |O 8/0 8/0 

= 234 - CERFROUSSE O2/0/0 
    

     



1 
4 

  

a 

POKEMON que [on trouve : 
HB en marchant MM en surfant 
(28 en brisant des pierres 

© Or Argent 

POKEMON que l'on trouve en péchant avec : 
la Canne a Péche MEM la Super Canne 

HG Ia Mega Canne 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    
    

    

      

    
      

  

  

  

    
  

  

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    

  

  

  

  

  

      

[031], 

[032] 

Routes 38 et 39 atin Midi Soir | 
MM 019 - RATTATA © 10/0 
WB 020 - RATTATAC OB OOO 
HB 052 - miAouss [a | a | 
GM 081 - MAGNETI OD OOO. 
WMH 083-CANARTICHO, ff) 
BE 128 - TAUROS OB OOO 

| 209 - SNUBBUL | lOdOE 
MMB Tour Cendrée Matin Midi_| Soir | = 241 an ts ¢ 13 
MM 019 - RATTATA |LOXAN(OKA)(OXA 
MMM 020-RATTATAC(1) | | (1) : Se trouvent seulement sur la Route 38, 
MB 041 -NOSFERAPTI | 0) ONO et n'apparaissent que si Vincent (un dresseur 
E109 - SMOGO | ORANOKA) de la Route 38) vous appelle pour vousen | | SILVER trouve 
HE 126 - MAGMAR (2) (OKAILOKA)(O) parler. PEPITE. 

(1) : Ne se trouvent qu’au rez-de-chaussée | | [ : 

de la Tour Cendrée. 036 — Ro 
(2) : Ne se trouvent qu’au sous-sol de la Tour 

Cendrée. 

sl 4 

E) [034] F 
re : 
lz 
= 
i Donner une BAIE a 

2 ECREMEUH? 

bi ; = 
a 
= IRE 

IC VOLTORBE 
(n® 100) 

‘ 

[036] 

[035] ___ Port d’Oliville _Matin Midi Soir 

Oliville ‘Matin | Midi | Soir | {fill 072 - TENTACOOL OOODODO 
MH 072-TENTACOOL. «(© OO Ol OfeegmMl 073-TENTACRUL = [OHO OOO 

5 129-MAGICARPE |) 0) (0) (MP | 8 072-TENTACOOL NON 
50098 - KRABBY OBO BOE 51.090 - KOKIYAS (OKA) LOXAI(OKA) 

50120-sTARI lO é §0170-LOUPIO — MOXA) LOKA) (OKA, 
80222-CORAYON, | Wo73-TENTACRUEL | © 0/0 G0 @) 
1.099 - KRABBOSS [OMOOOO 0171 - LANTURN DAOOOO             
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     |SILVER trouve 

HYPER POTION. 

et 

  

   

  

  

  

     
  

  

  

  

  

[039] 

[041]. 

[040] 

[042] 

Irisia __| Matin’ Midi | Soir 

mH 098-KRABBY 
BM 213 - CARATROC [oe KOXA}(O) 
MN 072 - TENTACOOL OXAR(ORAIIC) 
NS 073 - TENTACRUEL ORARTORAI(0) 

§ 129 - MAGICARPE (ORABEORARIO) 
51 098 - KRABBY — OKARLOR AR) 

| §0120-STARL LORS! 
SILVER trouve 5 222 - CORAYON [O GO | 

HUILE MAX. 0 099 - KRABBOSS 00/0 8/0         
  

   

  

        
   

  

‘Matin | Midi Soir 
  

Routes 40 et 41 

BIW 098 - KRABBY (1) LORAILORAI(O) 
MH 213-caraTROC(1) [OO F/O i   

072 - TENTACOOL | 
MN 073-TENTACRUEL | 
  

  

  

  

  

  

  

MME 226 - DEMANTA (2) (OOM Ko) 
8 129-MAGICARPE 
§ 098 - KRABBY ORATOR AI(ORA 
80 120 - STARI _|® 
810 222 - CORAYON (ORAIIORA] 

1 099 - KRABBOSS ORAI(ORAIO) 
  

| (1): Se trouvent seulement sur la Route 40. 

$ (2) : Se trouvent seulement sur la Route 41.       
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Je fabri querai 

alors des BALLS.   
 



= . © Or — Argent 
POKEMON que [on trouve : 

WB en marchant MMB en surfant 
en brisant des pierres 
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POKEMON que l'on trouve en péchant avec : 

la Canne a Péche MEM Ia Super Canne 

  

  

  

    i ae HG Ia Mega Canne 
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{043] 

Puits RAMOLOSS Matin Midi | Soir 

  

    

  

  

041-NOSFERAPT = 
042-NOSFERALTO(1) 9 
  

    

  

  

  

(MMM 079-RAMOLOSS 
079-RAMOLOSS 

MMM 080-FLAGADOSS(1) 
00129-MAGICARPE = 
80 118-PoissiReENE =— (1) (OO (] 

0 119 - POISSOROY (OR AN(OKA](0) 
  

(1) : Ne se trouvent que dans le sous-sol du 

Puits RAMOLOSS.       

PES ESE 
+) + « 6s * ee 

[044] 

[045] 
SBSABESEEESS SEES 

Cee ee ee ee ee ee 
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[046], 

| _ Ruines d'ALPHA _ Matin Midi | Soir | 

(MM 177 - NATU O20 804 
201 - ZARBI (1) (ORAAORAI(O} 
235-QUEULORIOR 
194 - AXOLOTO (ORAILORAI(O) 
195 - MARAISTE (ORAR(ORAI(0) 

| 50 129 - MAGICARPE © 8/0 BIO 
510 060 - PTITARD Of/O FO 

(1) : Ne se trouvent que dans la grotte sou- 

terraine des Ruines d’ALPHA.     

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    

  

  

      
  

  

Cat ams 

Ville Griotte Matin Midi Soir | 

072 - TENTACOOL (ORAIORAIONA Mauville “Matin Midi. Soir 
MH 073-TENTACRUEL |) | 060-PTITARD _ (ORSIORANO) 

(047| § 129-MAGICARPE MM 061-TETARTE =— SO OE 
ae 510 098 - KRABBY [Oe3|1@O 21@ (NBS) 8 129 - MAGICARPE (OMAIORAIORA 

ene SD 120 - STARI fo (0) 50 060 - PTITARD (OR AI(ORAI(0) 
[048] 81 222 - CORAYON (ORAI(ORA] 

099 - KRABBOSS (ORAIORAIO)       
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(051) 

SILVER trouve 

POTION MAX. 

{050}, 

  

  

  

    

  

  

  

  

    

I Lac Colere _Midi_| Soir 
MM 129-MAGICARPE 
130 - LEVIATOR (ORAMORAI(O) 
| 80 129 - MAGICARPE 08/0 BO 
80 130 - LEVIATOR © 3/0 BO     

  

Route 42 
  

  

  

021 - PIAFABEC 
  

       
   

041 - NOSFERAPTI 
056 - FEROSINGE 

- WATTOUAT 
- LAINERGIE 
  

- POISSIRENE 
  

- POISSOROY 
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9 - MAGICARPE 
  

18 - POISSIRENE 
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[053] 
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Route 43 

017 - ROUCOUPS 

048 - MIMITOSS 

164 - NOARFANG 

179 - WATTOUAT 

180 - LAINERGIE 

203 - GIRAFARIG 
o129-MAGICARPE 

80 129 - MAGICARPE | 

80 060 - PTITARD 

= atin | Midi Soir | 
  

© |S
 

    

  | t | 
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GOLD trouve 

SUPER BONBON.



= : Or — Argent 
POKEMON que [on trouve : 

en marchant en surfant 
"5 en brisant des pierres    

POKEMON que [on trouve en péchant avec : 
la Canne a Péche MEN Ia Super Canne 

  

    

| M008 [a Mega Canne 

f 

1 052 — La Base di ea Y 

[054] 

  

  

[055] La Base de 
laTeam Rocket __ Matin Midi | Soir 
  

  

MH 100 - VOLTORBE 
  

MM 074 - RACAILLOU [OXA}LOKAI(0) 
OBlOB/O 
OB OH/O ME 109 - smMoGo     

  

   

[057] 

   GOLD trouve 

TOTAL SOIN. 

ELECTRODE (n°101) 

    

(058). 

  

054 — Acajou (2) 

[059] 

 



GOLD trouve 

POTION MAX. 

Se? St Se? Naat FS Mec Sara St Met tet Sat 

eee Set Maret Net Nae Naat St Sasa! fet Set Nat Sart 

Ctest @crit: 

INTERRUPTEUR 3. 

WC*est @crit: 
| 

  
  

    

  

  

  

  

  

Route 44 |Matin| Midi | Soir 

MMMM 069-CHETIFLOR = 
= 070 - BOUSTIFLOR © 4/0 BO 

108 - EXCELANGUE 06/0 BO 
MMM 114-SAQUEDENEU = 

060-PTITARD =| 
GOLD enregistre 061 - TETARTE (ORA(ONANO) 

| S0129-MAGICARPE 
S15 060 - PTITARD (1) (0) 

223-REMORAID(2) |) 

  

      le No. de JUSTIN. 

  
  

(1) : Ils disparaissent lorsque les REMORAID sont la. 
(2) : N'apparaissent que si Justin (un dresseur de la route 44) vous appelle pour vous 
en parler. A ce moment, vous pourrez les pécher avec n‘importe quel type de canne 
a péche, Sinon, il vous faudra la Méga Canne pour essayer de les avoir.     

  

 



  

8 en marchant en surfant 
8 en brisant des pierres 

POKEMON que ‘on trouve en péchant avec : 
la Canne a Péche la Super Canne 

HG [a Mega Canne 

  

[066].   
  

Route de Glace | 

___ Rez de Chaussee Matin Midi | Soir | | 

MM 041-NOSFERAPTI =| | 
HH 042 - NOSFERALTO © 
MM 124-LIPPOUTOU 

| 220 - MARCACRIN 

  

      

   

  

  

  

  

        Route de Glace 
ler sous-sol Matin Midi | Soir 

HN 041 - NOSFERAPTI O6| © |O9 

  

  

  

  

  

  

  

  

      

   
  

  

  

  

  

      

  

HB 042 - NOSFERALTO [OMILOXAI(OKA 
MM 124-uppouroU— (§. Se FO MOD 
IM 220 - MARCACRIN OG OF NOG 
MB 225 - CADOIZO 

; GOLD trouve \ 

} (un Carbone) [067] | . 
gee 2 GOLD trouve [069]. 

Route de Glace | | | ANTIGEL. 

2e et 3e sous-sol Matin | Midi | Soir ~ 

MM 041-NOSFERAPTI = | © [O4| 
MH 042-NOSFERALTO. = 1) OO 
MM i24-uppourou OOD 
MM 220-MARCACRIN @ it 
= 225 - CADOIZO 

eee
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DRACO 
(n°.148) RHYNOFEROS 

. (n° 112), 

; 

| {071}. 

| (070), ee 

lu Di 

7 
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A ILVER trouve 
AL | 
at AX ELIXIR. 
e = ERERRREEnEEEEnnennennnne 

_j 

: 
P) 

4 » 

) 1072] 

  

— Antredu Dragon —| Matin. Midi | Soir | 
- MAGICARPE 

Hi 147 - MINIDRACO (ORAI[OKA) 
50129-MAGICARPE =|) 

- MINIDRACO (0) 
- DRACO 

  

  

  

        

  

Route 45 |Matin | Midi | Soir 
  

MB 074 - RACAILLOU OB/OB O 
  

MM 075-GRAVALANCH 
  

MBE 207-SCORPLANE — 
  

ME 216 - TEDDIURSA 
  

|B 227 - AIRMURE (1) 
  

231 - PHANPY 
  

  

[073] 

{Quelle capacité 

doit-il oublier? 

  

  

     

    

  
  

    

SILVER trouve 

JPP PLUS. 

[074] 

[075]. 

  

    EES 
fees - MAGICARPE 

- MAGICARPE 
- MINIDRACO 

© 148 - DRACO 

  

  

  
  

(1): N'apparaissent que si Martin, un dres- 
seur de la Route 45, vous appelle pour vous 
en parler. 

    

___Ebenelle | Matin Midi | Soir 
GH 129 - MAGICARPE (ORAI(O) 
~ 81 129 - MAGICARPE (ORAILONA}(O) 

~ | 8 060 - PTITARD (ONAN [ONAI(O) 
— es 

\ = 

 



    

[076} 

  

[077]. 

[078] 

  

a ve 

© Or “Argent + 
POKEMON que l'on trouve : 

HB en marchant MM en surfant =. 
"2% en brisant des pierres 

POKEMON que l'on trouve en péchant avec : 
la Canne a Péche MEM Ia Super Canne 

MGB Ia Méga Canne 
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= P | Bourg Geon 
- TENTACOOL 
- TENTACRUEL 
- MAGICARPE 
- TENTACOOL 
- KOKIYAS 
- LOUPIO 

atin Midi Soir 
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0171 - LANTURN   | fo)
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Antre Noire = atin Midi | Soir 
  

me 041 NOSFERAPTI 
  

a 042 
  

NOSFERALTO (1) 
  

074 - 
«075 - 

RACAILLOU 
  

GRAVALANCH (1) | 

  

MS 202- QULBUTOKE (1) 
  
  

206 - INSOLOURDO (2) 
  

PP 098 - KRABBY _ 
  

mam 213 - CARATROC [080],   

129 - MAGICARPE 

| 

  

“80 129- MAGICARPE D
E
Q
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o
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| 50118 - POISSIRENE 
  

  

  0119- POISSOROY ee
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(1) : Ne se trouvent que dans la partie nord de I’Antre Noire. 

(2) : N'apparaissent que si Mario (un dresseur de la route 33) vous appelle pour vous en 

parler. Ils se trouveront uniquement dans la partie sud de l'antre Noire.   
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Mont Creuset 

Mont Creuset Coeur _| Matin | Midi | Soir 

>| Entrée Matin | Midi Soir BBE 020 - RATTATAC (0) 1 OKA, 
(Mi 019-RaTraTA _ (OKAILOXAI(0) MMH 042-NoSFERALTO. |) 

eee —enipae Bvculezvous wei | =e tet 066 - MACHOC -M. | | 
MM 074 - RACAILLOU (OXAMONAI(O) liser CASCADE? } MMM 074-RACAILLOU OHO 
MM is3-marin()) [Of /O BO Se ae MM 075-GRAVALANCH | 

MM 118-POISSIRENE . 118-POISSIRENE |) 
MH 119-PoissoroY. OO lo Gem 119-Poissoroy [OOO OOO 
MM 183 - MARILL (1) OKA} (OKAI(OKA) O0129-MAGICARPE 
©8M129-MAGICARPE = | O HV/O OO CY | 80118 - POISSIRENE OB ODO 

| 51118 - POISSIRENE ONO GIO 1119 - POISSOROY (ORA}LORA)(O) 
119 - POISSOROY OL)ODlO 
  

(1) : N‘apparaissent que si Martin (un dres- 

seur de la route 45) vous appelle pour vous 
en parler. 

  

  

Mont Creuset Les 

Profondeurs Matin | 

MN 019 - RATTATA KO) 
MB 041 - NOSFERAPTI (0) 

(0) 
® 

  

    

  

MBE 066 - MACHOC i [083] 
HB 074 - RACAILLOU 
        
   

  

  

  
  

  

  

  

  

  

  

    

071 — Le Mont Greuse | 

ae 
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[084] ; 

[085] 

DEBU- 

GANT (n° 236) 
Mont Creuset 

Sous-sol Matin Midi Soir 

HE 019 - RATTATA OF OO 
|B 020 - RATTATAC RORAILORAI(O) 
MMM 041-NOSFERAPTL = 
MMM 066 -MACHOC OB ODO 
| 074 - RACAILLOU (O2|/O8/® 

0 118-POISSIRENE = 
MH 119-PoissoROY, [OOO 
| 80129 - MAGICARPE (OFAILOKAI(0) 

§0118-POISSIRENE = = 
119 - POISSOROY OF /08) ©       
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Route 26 
  

MH 020 - RATTATAC 

Matin | Midi 

(0) 
Soir 

  
  

  

- ARBOK 
  

- SABLAIREAU 
  

- PONYTA 
  

- DODUO 
  

- DODRIO 
  

- MARAISTE 
- TENTACOOL 

  

  

- TENTACRUEL 
  

- MAGICARPE 
  

= TENTACOOL 
- KOKIYAS 
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    -LOUPIO 
- TENTACRUEL 
- LANTURN 
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POKEMON que lon trouve : 
HB en marchant MBB en surfant 

en brisant des pierres 

  

© Or 

ae ? + = 

Argent 

POKEMON que [on trouve en péchant avec : 
la Canne a Péche MEM Ia Super 

HG Ia Méga Canne 

  

Route 27 

MBE 020 - RATTATAC 
Soir 

(0) 
| Matin Midi 

© |@ 
  

  

HN 024 - ARBOK 
  

[IIB 028 - SABLAIREAU 
  

- PONYTA S
i
e
 

| 

  

- DODUO 

- DODRIO 

P
E
s
 

| 

  

- MARAISTE 
2 - TENTACOOL 

- TENTACRUEL 
- MAGICARPE 
- TENTACOOL 
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(0 - KOKIYAS 
  

-LOUPIO 
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Chutes Tohjo 
- RATTATA 

atin. Midi Soir | = | 

  

- RATTATAC 
  

- NOSFERAPTI 

- NOSFERALTO 
  + 

  

- RAMOLOSS 
  

- RAMOLOSS 
  

- POISSIRENE 
  

- POISSOROY 
  

- MAGICARPE 
=POISSIRENE 
    - POISSOROY a\

e|
e|
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   3) 

Canne 

  

  

  

  

    

Route Victoire = Matin. Midi__ Soir 

MH 042-NOSFERALIO =) OS OY 
MMM 075-GRAVALANCH 
MM 095 - ONIX IKORAILOZAIIORA 
MM 111-RHINOCORNE = ; 
MB 217 - URSARING L® 1/0/60 
MN 232 - DONPHAN 
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[090], 

  

  

: Oo 8 8 __ 2) 

| 
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SILVER trouve            

Routes 6 et 5 Matin | Midi | Soir 
HE 016 - ROUCOOL IRORAALO) 
  

MME 043 - MYSTHERBE 
HME 044-ORTIDE(1) 
052 - MiAouss 

Soir ] [Mill 063 - ABRA 

  

     

   
  

  

a Carmin sur Mer Matin | Midii 
  

  

  

  

  

  

  
  

WHE 072 - TENTACOOL IFOFAILONAI0) 069 - CHETIFLOR | 

_ | 073-TENTACRUEL -MAGNETI(2) | 

|: 8 129 - MAGICARPE O@| - PSYKOKWAK (2) 

[ § 072 -TENTACOOL (OKAll - AKWAKWAK (2) 

_ 6090 - KOKIYAS [O6] - MAGICARPE (2) 

8170 - LOUPIO - PTITARD (2) 

  

  

  

  

0171 - LANTURN     
(0) 

073 - TENTACRUEL (0) ; 
(0) (1) : Se trouvent uniquement sur la Route 5. 

(2) : Se trouvent uniquement sur la Route 6. BUREAUX de la 

SYLPHE SARL 

        

  

+ [095]    
 



  

7 ; = 7s 

= nal : ©Or © Argent ~ 
POKEMON que l'on trouve : 

  

HB en marchant Ml en surfant 
8 en brisant des pierres 

POKEMON que Con trouve en péchant avec : 

  

~ laCanne a Péche MES Ia Super Canne 

HGH Ia Méga Canne 
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TE YS YOR ES PS PE EO ee” 
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Route 9 | Matin Midi | Soir | | Route 10 Matin | Midi | Soir | | 

GMB 019 - RATTATA OO O10 GPM 020 - RATTATAC OHO RO 
BE 020 - RATTATAC 08/0 8/0 @) MMe 021 - PIAFABEC Ko) iO! Hy 
WE 021 - PIAFABEC KOKAI(C) MMM 022-RAPASDEPIC = 
MM 022-RAPASDEPIC = E100 - VOLTORBE (ORAILOKA){0) 
MM 056 - FEROSINGE © | © | © (ARMM 125 - ELEKTEK OH ORO 
HB 057 - COLOSSINGE © © _| [RB 195 - MARAISTE [O®@| |O% 
MMH 118-POISSIRENE =| © (© 43|@ CMM 118-POISSIRENE = [OS OOO" 

119 - POISSOROY OG/OB/O8 119 - POISSOROY KOXAILORAI(O) 
50 118 - POISSIRENE [ ) O&O OP [8118 - PoissiRENE. OB OBO 
H119-POISSOROY ~ 0119-PolssoROY, 

90 129-MAGICARPE i 81 129 - MAGICARPE OO BO                   
  

  

   
{096} 

SILVER trouve 

ADN BERZERK. 

  
(098), 

|SILVER trouve 

  

[097] 

  

  

L'arene d‘Azuria Matin Midi Soir 
  

- MAGICARPE 
  

-KRABBY 
- STARI 
- CORAYON 
    - KRABBOSS eo

 
lo
lo
lo
 

  
  

  

Matin | Midi | Soir 

fo) 
|© 

[| Routes 24 et 25 | 
MM 016-ROUCOOL(1) 
  

  

  

(0) 
MMM 017-ROUCOUPS(1) > 

- MYSTHERBE 
- MIMITOSS [oO 
- AEROMITE | 

63 - ABRA [@: 
-CHETIFLOR 
-BOUSTIFLOR =) 

(0) 
(0) 
(0) 
© 

  

  

  

  

c
a
e
 

a
c
e
s
 

  

  

  

= TOURNEGRIN (2) 
- POISSIRENE 
- POISSOROY 
- MAGICARPE 
- POISSIRENE 
- POISSOROY (0) 

(1) : Se trouvent uniquement sur la Route 25. 

(2) : Se trouvent uniquement sur la Route 24. 
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©       
‘Ce que veut voir le grand-pere 

  

Quel Pokémon 

lui montrer 

Que recoit-on 

  

| Un Pokémon vert et rond, avec des 

_feuilles sur la téte. 
043 - MYSTHERBE Pierre Plante 

  

Un Pokémon marin en forme d'étoile, avec 
“une sphére rouge dans le corps. 

120 - STARI Pierre Eau 
  

Un Pokémon trés loyal envers son dresseur, 
_ qui Hurle trés bien. 

058-CANINOS Pierre Feu 
  

| Un joli Pokémon a six queues. bi 037 - GOUPIX. 
    

“Un Pokémon super populaire, avec un corps jaune et 

des joues rouges, avant qu'il n’évolue.   | Pierre Feu 

172 - PICHU Pierre Foudre
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[100] 

[102] 

SILVER trouve 

PRECISION +. 

    

  

Grotte 

Rez-de-chaussée = atin Midi Soir 
  

a 041 - NOSFERAPTI 
  

- MACHOC 

- MACHOPEUR 
  |O

|O
 

  

- RACAILLOU 
    - OSSELAIT O
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o
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el
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- NOSFERAPTI 
“Matin. Midi Soir 

KO) 
  

- RACAILLOU 
  

- ONIX 
  

- OSSELAIT 
  

- OSSATUEUR 
    - KANGOUREX i @
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lo
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SILVER re¢goit 

CPN EXPAN... 

  

  

HS 017- 
He 037- 
HS 052- 
058 - 

Route 8 

ROUCOUPS 
GOUPIX 
MIAQUSS 
CANINOS 

Matin Midi Soir 

  

HS 063 - 
HS 064 - 
HE 093 - 

ABRA _ 
KADABRA 
SPECTRUM 
  

164 - NOARFANG 
  

  

  

HH 020- 
aE 021 
  

- PIAFABEC 

Route 7 

HE 019 - RATTATA 
RATTATAC 

  

LOAD 
(0) 
® 

  

i 037 - 

MS 052- 

GOUPIX 

MIAOUSS 
  

EH 053 - 

ME 198 - 
HS 228 -   PERSIAN 

a 058 - CANINOS 
CORNEBRE 
MALOSSE   
  

  

  

       

Céladopole 
088 - TADMORV 
089-GROTADMOV 

|Matin | Midi | Soir 

1© O10 BO ¢ 
(0) (0)   

  
  

  

  

  

Lots du Casino de Céladopole 
3333 Jetons 122-M.MIME | 
6666 Jetons 133-EVOLL | 
9999 Jetons 137-PORYGON 

  

  
  

     



Se « © Or © Argent 
POKEMON que [on trouve : 
HB en marchant M8 en surfant 
8% en brisant des pierres 

POKEMON que [on trouve en péchant avec : 
~ laCanne a Péche MEM la Super Canne 
HB a Méga Canne 

    

Le as 4 7 

035. — La Pil 

  

  

  

Parmanie Matin Midi Soir 

MM 129-MAGICARPE. Of) OOD 
§0129-MAGICARPE 8) 

[OK A}LO) : : ; 80130 - TOR a LEVIATO 

  

  

    
  

  

  

Routes 16, 17,18 | Matin Midi | Soir | 
HME 022 - RAPASDEPIC (0) | 
Hil 088 - TADMORV KO) | (1) : Se trouvent uniquement | 
GM 089-GROTADMOV, | sur la Route 16. be | 
Ml 198 - CORNEBRE (1) __|® Me ilar 
MB 218 - LIMAGMA Aton = xa 

| 94, i, © Se wats aae|Un LEVEINARD 
PTERA (n° 142). |sauvage apparaitt 
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3° 2.
 

  

Ml 017 - ROUCOUPS 
HE 030 - NIDORINA 
HB 033 - NIDORINO 
GM 113 - LEVEINARD 
HR 164 - NOARFANG 
Gl 187 - GRANIVOL 
GB 188 - FLORAVOL (1) 
MN 195 - MARAISTE 
WM 072 - TENTACOOL (2) 
MH 073 - TENTACRUEL (2) 

7 
GH 195 - MARAISTE (2) 

(1): Se trouvent uniquement sur la Route 14, “== 2- MAGICARPE (2) (2) : Se trouvent uniquement sur la Route 13. |= 1072 - TENTACOOL (2) 

Sg) (0211 - QWILFISH (2) 
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[108]. 
  

Route12 Matin Midi | Soir 
MH 072 - TENTACOOL (OKANO) 

- TENTACRUEL | 

- MARAISTE 
- MAGICARPE 

) - TENTACOOL 
- QWILFISH 

  

  

  

  

  

el
el
el
el
el
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    |SILVER trouve 

JELIXIR. 

   



   
    
  

  

  

  

        

  

  

  

RONFLEX (n° 143) 

[110] 

Route 11 Matin Midi Soir 
: HB 019 - RATTATA | O4/O8/0 

ISILVER trouve | 081 - MAGNET! ORAIKORANO) 
HE 096 - SOPORIFIK LOBlOB/O 

RAPPEL . WME 097-HYPNOMADE 

P Cave Taupiqueur Matin | Midi | Soir 

— = |B 050 - TAUPIQUEUR OF OBO 
|B 051 - TRIOPIKEUR [OR AILORAIO)       
    

[111] 

  

  

  

THM 060 - PTITARD o} 
61 - TETARTE fo) 

9129 - MAGICARPE Ko) 
50060 - PTITARD (0) 

   

   

  

  

  

  

Jadielle Matin | Midi | Soir (5) | 

a4 

    
  oracle [113] 

  

ORTIDE (n° 44) 
GALOPA (n°78)   

| Route 2 | Matin Midi | Soir | 
MM 010-CHENIPAN 0 

- CHRYSACIER (OO) 
-PAPILUSION 
- ASPICOT 

= - COCONFORT | & | 
? : S. SILVER trouve -DARDARGNAN | 

GUERISON. | |MMB 016 - ROUCOOL [oO 
—= - ROUCOUPS (0) 

~ PIKACHU ORAS © 
- HOOTHOOT | (0) 
- NOARFANG | | (6) 
- COXY 
- COXYCLAQUE 
- MIMIGAL 
- MIGALOS 

  

     
  

{114] 
  

  

  

  

    

  

  

  

      
  

SILVER trouve 

TOTAL SOIN. 

   



re. Pn Se Pe 

= ia © Or — Argent 
POKEMON que [on trouve : 
HB en marchant M8 en surfant 
© en brisant des pierres 

POKEMON que [on trouve en péchant avec : 

la Canne a Péche MEM Ia Super Canne 

. HEE a Méga Canne 

  

    

  
  

  

  

  

  

  

  

  

      

  

        

  

  

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

Routes 3 et 4 ‘Matin | Midi | Soir 

ME 019 - RATTATA. LO |OS|O8| je [115] 
MB 021 - PIAFABEC ROKAULORA] _Midi 
ME 023 - ABO __| | | HB 027 - SABELETTE ©|0/[0 

MBE 024 - ARBOK | | | rw MMM 028-SABLAIREAU 

MMM 039-RONDOUDOU, : | [MMI 035 - MELOFEE O BOAO 
MBE 041 - NOSFERAPTI | |® MMM 041-NOSFERAPTH 

‘| |MMME 046 - PARAS (ORAILOKA)(0) 
HE 074 - RACAILLOU OO 1/0 

: ae rs 

1116] | aed 
‘ < : ~ e 

| _Route1 

as ; FIRB 016 - ROUCOOL 

SILVER trouve z IE 019 - RATTATA 
3 7 | {MM 161 - FOUINETTE 

  

OKAR(O) 
| MMM 162 - FOUINAR KORARLO) 

| |MME 163 - HOOTHOOT | (0) 

  

      

  

  JHYPER BALL. 

  

  

  
  

  

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

      

[117] 

Le Bourg Palette | ; ; ) 
Routes 21 et 20 | : EOS fa : " ; RaAKt 
Cramois'Iles_ _Matin Midi | Soir | ; sep 

MMB 114-SAQUEDENEU(I) | 
MM 122 - M.MIME (1) ORAITORA (OFA) 
MM 072 - TENTACOOL (ORAILOKAI(0) 
MMH 073-TENTACRUEL - — 
| 5 129 - MAGICARPE ORO GO ae 

G 072-TENTACOOL | © 10 M0 GY Route 19 ‘Matin. Midi. Soir 
510090 - KOKIYAS (ORAILORAIO) = 072- | MME 072-TENTACOL | OOO 50170 - LOUPIO_ O10 10 Rama 073-TENTACRUEL [© (OO 0073 - TENTACRUEL OB|OBO I 5 129-MAGICARPE. 0) 

0171 - LANTURN @ | (ORAI(O) 8 098 - KRABBY (0) {0} |® 

80120-STARI (0) 
(1): Se trouvent uniquement sur la Route 21. §0222-corayoNn JOO 

1099 - KRABBOSS KOKAI(ORA)(0)          



  

= | Route 22 

IB 019 - RATTATA 
MMB 021 - PIAFABEC 
MM 022 - RAPASDEPIC 
E077 - PONYTA 
MM 084 - DODUO 
MM 060 - PTITARD 

|M_061 - TETARTE 
8 129 - MAGICARPE 
§ 8 060 - PTITARD 

atin | Midi | Soir 

I) 
  

Ane 

  

  

  

  

ee
le
le
el
el
el
ol
o 

      

  

  

el
el
e,
 

le
 

      
  B

e
e
e
e
o
o
u
d
 

¥ 
2
)
 

t=
] 

| 

  

  

Route 28 et route 

de la Grotte Argentée Matin | Midi Soir 
HE 077 - PONYTA 
078 - GALOPA (1) 
BE 084 - DODUO 
IE 085 - DODRIO 
MM 114 - SAQUEDENEU 
ME 215 - FARFURET (2) 
ME 217 - URSARING 
MM 232 - DONPHAN 
MM 060 - PTITARD 

> | (061 - TETARTE 
8129 - MAGICARPE 

|} 8060 - PTITARD 
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(1): Se trouvent plus facilement de nuit sur 
3 la Route 28. 

|] (2): Se trouvent plus facilement de nuit sur 
la Route de la Grotte Argentée.     
  

   

  

    
Grotte Argentée 

Premiere partie Matin | Midii | Soir 
042 - NOSFERALTO OBO GOD 
075-GRAVALANCH 0) ) 1201 
095-ONX OD B28) 
217 - URSARING (OMS) 

OR AIO) 

  

  

  

  

  

232 - DONPHAN 

246 - EMBRYLEX 
      

  

  

  

  

  

  

  
  

  

  

  

  

  

  
  

  
  

  

      

[121] 
le {122] > |¥oulez—-vous uti- 

lliser CASCADE? 

a. Grotte Argentée | 
_Seconde partie Matin | Midi Soir 

IMM 042-NOSFERALTIO, =O OO 
(MME 055 - AKWAKWAK (OKAILORAILO) 

~ | 195 - MARAISTE KOXAN(ORAI(ONA) 
~ | {MM 200 - FEUFOREVE _ | 106 

ME 217 - URSARING ®/|0/90 Coeur de la | 
ME 232 - DONPHAN Grotte Argentée | Matin | Midi | Soir 

S\MMM 246 - EMBRYLEX 0 O10 OO CPM 042 -NosFeRALTIO [OOO OO 
118 -POISSIRENE (1) |) 0) 0) ©) {MMMM 055-AKWAKWAK 4 . 

MMM 119-POISSOROY(1) ) () (© (| {IMB 095 - ONIX KOKAILORA)(0) 
80 129-MAGICARPE(1) |) |) 73/0) ©] {ill 217 - URSARING (OMRON) 

| 80118-POISSIRENE (1) ©) 2) ) IMB 232 - DONPHAN | 
| 119-Poissoroy(1) | oO MM 246 - EMBRYLEX ORAICORA(0)        
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POKEMON que [on trouve : 
HE en marchant MBB en surfant 
288 en brisant des pierres 

POKEMON que [on trouve en péchant avec : 
~ laCanne a Péche MEM! la Super Canne 

la Méga Canne 

      

     

  

   
   = Les Tourb’lles atin Midi Soir 

MBE 041 - NOSFERAPTI 
MBB 042 - NOSFERALTO 

- OTARIA 
- KRABBY 
- TENTACOOL (1) 
-TENTACRUEL _ 
- HYPOTREMPE 
- HYPOCEAN (2) 
- MAGICARPE 
- KRABBY 
- HYPOTREMPE 
- KRABBOSS 
- HYPOCEAN 
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(1) : Ne se trouvent que dans I’entrée de la 

premiere ile. 
(2) : Ne se trouvent que dans la salle ot se 

trouve LUGIA. 
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Remarque : La PoudrEnergie, la RacinEnergie, fa Poudre Soin et 'Herbe Rappel s‘achetent 

dune vieille femme qui vend des médicaments dans le sous-sol de Doublonville. Référez- 

2 vous a l'Ephéméride pour savoir quand elle apparait. 
B punne : : 
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Vous remarquerez qu’en suivant a fa lettre 
ces explications, le bébé pourrait naitre 
avec plus de quatre attaques. Or, un 
Pokémon ne peut connaitre que quatre 
attaques! Le jeu-va donc faire une sélec- 
tion; en gardant seulement les attaques 
dont le niveau est le plus élevé. Voici un 
exemple. Prenons un HERBIZARRE femelle 

im qui connait les attaques Fouet Liane, 
Poudre Toxik, Poudre Dodo‘et la €S01 
(Coupe). Associons-le 4 un-ORTIDE male 
qui connait les.attaques Poudre Toxik, 
Danse-Fleur, la CT03 (Malédiction) et la 
CS05 (Flash). Le bébé sera un Pokémon 
de la méme famille que la femelle, a son 
évolution de base. Ce sera donc: un BUL- 
BIZARRE. I] sera de niveau-5; donc il 
connaitra de base les attaques de niveau 
1 Charge et Rugissement. Les deux parents 
connaissent l'attaque Poudre Toxik; et 
comme BULBIZARRE peut apprendre cette 
-attaque en gagnant de J'expérience (au 
niveau 15), il connaitra donc cette attaque 

    

connait l'attaque Danse-Fleur, et la famille 
‘des BULBIZARRE peut apprendrece coup ; 
dors de l'éclosion. Le bébé BULBIZARRE 
connaitra donc cette attaque de niveau 3 
@ Sa naissance. Enfin, FORTIDE, qui est le 
pére, connait la CT03.:La:CT03 pouvant 
étre utilisée sur BULBIZARRE, il connaitra 
ce coup de niveau 4, ainsi que-la.CS05 car 
it peut l'apprendré. Par contre, la CSO01 de 
HERBIZARRE ne pourra pas étre apprise 
‘@ BULBIZARRE, car HERBIZARRE est la 
mére. Le BULBIZARRE connaitra donc les 
six attaques suivantes (classées par ordre 
de niveau © croissant) =: Charge, 
Rugissement, Poudre Toxik, Danse-Fleur, 
Malédiction et Flash. Comme un Pokémon 
ne peut retenir que quatre attaques, le 
jeu gardera les quatre dernieres attaques 
citées. Notre:bébé aura au final, dans sa 
liste d'attaque, Flash; Malédiction, Danse- 
Fleur et Poudre Toxik. 

  

de niveau 2 a:sa’naissance. L'ORTIDE, |   
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Attraper LOKHLASS 

Un LOKHLASS sauvage apparait tous les vendredis dans 

le deuxiéme sous-sol des Caves Jumelles. Pour l'at- 

teindre, allez 4 Ecorcia et rendez-vous dans les caves 

jumelles. Avancez, allez a gauche dés que possible, et 

vous trouverez au bout de la grotte un plan d'eau en 

bas. Traversez-le, et utilisez I'échelle. Ensuite, traver- 

Mardi 
Vous trouverez Marie sur la Route 29, qui vous 

offrira un Ruban Rose. 

Votre Rival vous attend dans I'Antre du Dragon 

© pour vous parler. 
Le concours de chasse aux insectes du parc 
naturel a lieu. 
Le coiffeur bleu est dans le souterrain de 

Doublonville. 
Entre 15h et 16h: la sceur de Blue s'occupe de 

l'un de vos Pokémon au Bourg Palette. 

Vous trouverez Vanessa sur la Route 32, qui 

vous offrira un Pic Venin. 
G) Un Lokhlass apparait dans le deuxiéme sous-sol 

des caves jumelles. 
Le coiffeur vert est dans le souterrain de 
Doublonville. 
Un nouveau numéro gagnant est tiré au sort 

pour le concours de la radio de Doublonville. 

O Le bateau Aquaria est a Oliville. 
Entre 15h00 et 16h00 : La soeur de Blue s'occupe 
de l'un de vos Pokémon au Bourg Palette. 
      

  

     
   

   

  

  

Tu veux que jen i 

bichonne un? 

    

   
   
   
    
    
   
   
   

   

  

sez la petite salle avec deux dresseurs, et vous attein- 

drez |'échelle menant au deuxiéme sous-sol. Le LOKH- 

LASS apparait dans un petit bassin tout en bas de cette 

salle, et quelques dresseurs essayeront de vous empé- 

cher de I'atteindre. Tant vous y étes, explorez la salle pour 

trouver quelques objets (un Elixir et une Hyper Potion). | j 

Mercredi 
Vous trouverez Homer sur le chemin de pro- 

menade du Lac Colére, qui vous offrira une 

Ceint. Noire. 

Le coiffeur vert est dans le souterrain de 

Doublonville. 
Votre Rival vous attend au Plateau Indigo pour 
vous combattre. 

Le bateau |'Aquaria est a Carmin sur Mer. 

© Entre 15h et 16h : la sceur de Blue s'occupe de 

l'un de vos Pokémon au Bourg Palette. 

  

|SILVER resoit { 

| CEINT. NOIRE. t 

Samedi 
Vous trouverez Samuel a Ebenelle, qui vous 
offrira un Rune Sort. 

O Le coiffeur bleu est dans le souterrain de 

Doublonville. 

La vendeuse de médicaments amers est dans 

le souterrain de Doublonville 

Entre 15h et 16h : la sceur de Blue s'occupe de 

O l'un de vos Pokémon au Bourg Palette. 

     

     

    
        

    
   

  

  

{SILVER recoit 1 

& |RUNE SORT. i a 

\ ) 

  

Vous trouverez Lucie sur la Route 40, qui 

vous offrira un Bec Pointu. 

Le matin, un marchand d'objets rares se trou- 

ve dans le souterrain de Doublonville. 

Le bateau Aquaria est a Oliville. 

Votre Rival vous attend au Plateau Indigo 

pour vous combattre. 
Les MELOFEE dansent au Mont Selénite. 

Entre 15h et 16h: la sceur de Blue s'occupe 

de l'un de vos Pokémon au Bourg Palette. 

  

    deudi 
Vous trouverez Jéréme sur la Route 36, qui vous 
offrira une Pierre Dure. 
Votre Rival vous attend dans |'Antre du Dragon 

pour vous parler. 
Le concours de chasse aux insectes du parc 
naturel a lieu. 
Le coiffeur bleu est dans le souterrain de 

Doublonville. 
Entre 15h et 16h: la sceur de Blue s'occupe de 

l'un de vos Pokémon au Bourg Palette. 
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Veux-tu que :e Ht 
wen occupe? } 
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    Vous trouverez Dimitri sur la Route 37, qui vous 

offrira un Aimant. 

Une femme distribue des CT au quatriéme étage 

du centre commercial de Doublonville. 

Le coiffeur vert est dans le souterrain de 

Doublonville. 
La vendeuse de médicaments amers est dans 

le souterrain de Doublonville. 

Le bateau Aquaria est a Carmin sur Mer. 

Entre 15h et 16h : la sceur de Blue s'‘occupe de 

|'un de vos Pokémon au Bourg Palette. 
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SILVER rego:t 

AIMANT. 
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Voici la liste de toutes les attaques qui existent dans le jeu. : 

Pour chacune d’entre elle, nous avons précisé son type 

(Normal, Glace, Feu...), sa force (plus une attaque est forte, 

plus elle fera de dégats), son nombre de PP (c'est a dire le 

nombre de fois qu'un Pokémon peut utiliser cette attaque), 

et enfin nous. vous avons indiqué quels sont les effets de 

l'attaque. 

En bonus, en dessous de ce tableau, vous trouverez la liste 

de toutes les CT et les CS présentes dans le jeu, ainsi que la 

page de la soluce a laquelle vous devez vous référer si vou- 
lez les trouver facilement. 

          
    

  

  

  

  

  

  

    
  

  

    
  

  

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    

  

    
  

  
  

  

  

  

  

  

    
  

  

  

  

  
  

  
  

  

  

  

  

  
      

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    

  

  

  

Type For PP Nom | Description Type For PP Nom | Description 

SOL 15 ABIME | Type SOL. Rend la cible KO en un coup. POISON 15 35 DARD-VENIN | Attaque pouvant 2mpoisonner. 

NORMAL 10 _ABRI | Peut déjouer l'attaque de ce tour. FEU 120 5 DEFLAGRATION | Attaque pouvant oriler. 

POISON - 40 ACIDARMURE | Augmente énormément la DEFENSE du lanceur. _ | SPECTRE 10 DEPIT | Baisse les PP de le derniere capacité ennemie. 

POISON 40 30 ACIDE Peut baisser la DEFENSE de la cible. NORMAL 400 5 DESTRUCTION _ Puissant mais met le lanceur KO. 

NORMAL 30 ADAPTATION | Change le TYPE du lanceur en celui de la cible. COMBAT - 5 DETECTION _ Peut permettre d'Sviter |'attaque de ce tour. 

NORMAL - 30 ADAPTATION2 | Change le TYPE en celui opposé au dernier coup recu. POISON 65 20 DETRITUS _Attaque pouvant 2mpoisonner. — 

VOL 100 5 AEROBLAST __ Haut taux de coup critique. PSY 100 15 DEVOREVE | Vole les POINTS DE VIE d'une victime endormie. 

NORMAL - 30  AFFUTAGE | Capacité montant I'ATTAQUE du lanceur. COMBAT 30 30 DOUBLE PIED Double attaque ds coup de pied. 

ACIER 70 25 AILED'ACIER _ Des ailes frappent la cible. INSECTE 25 20 DOUBLE-DARD Pique la cible 2 fais avec dards. 

PSY - 20 AMNESIE | Monte énormément la DEFENSE SPECIALE. NORMAL - 10 DOUXBAISER | Capacité rendant onfus. 

SOL 1 30 AMPLEUR | Attaque au sol, a dégats variables. NORMAL 20 DOUX PARFUM | Baisse l'esquive ds la cible. 

NORMAL - 30 ARMURE "Monte la DEFENSE du lanceur. = DRAGON - 10 DRACO-RAGE _ Inflige toujours 40) points ; de dégats. 7 

NORMAL 15 ATTRACTION _ Rend le genre opposé amoureux. i DRAGON 60 20 DRACOSOUFFLE | Un souffle puissarit. 

NORMAL 5 AURORE | Restaure les POINTS DE VIE (varie). COMBAT 100 5 DYNAMOPOING | _ Attaque ri rendant toujours ‘confus. 

NORMAL 20 BALANCE | Les POINTS DE VIE de la cible et du lanceur deviennent égaux. | ROCHE 75 10 EBOULEMENT | Attaque pouvant apeurer la cible. 7 

COMBAT 50 20 BALAYAGE | Attaque pouvant apeurer la cible. ELECTRIK 40 30 ECLAIR Attaque pouvant naralyser. 

SPECTRE 80 15 BALL'OMBRE _ Attaque pouvant baisser la DEFENSE SPECIALE. _ COMBAT 20 15 ECLATE-ROC _ Attaque pouvant naisser la DEFENSE. 

TENEBRES 10 10 BASTON Les POKéMON de I'équipe du lanceur frappent ensemble. NORMAL - 10 E-COQUE _Restaure la moitic du maximum des POINTS DE VIE. 

VOL 80 20 BEC VRILLE Attaque de bec tournoyant. NORMAL 65 20 ECRASEMENT | Attaque pouvant apeurer la cible. 

NORMAL 90 20 BELIER _Charge blessant les 2 adversaires. - NORMAL 40 35  ECRAS'FACE Ecrase avec les pattes ou la queue. 

NORMAL 15 BERCEUSE Peut endormir la cible. EAU 20 30 ECUME Attaque pouvant oaisser la VITESSE. 

NORMAL - 10 BLABLADODO | Attaque au hasard pendant le sommeil. ELECTRIK 100 5 ELECANON Attaque paralysarit a coup sir. 

GLACE 120 5 BLIZZARD Attaque pouvant geler la cible. ; NORMAL 1 5  EMPAL'KORNE — Attaque perceuse La cible est KO en un coup. 

POISON 90 10 BOMB-BEURK  Attaque pouvant empoisonner. _ | NORMAL - 5 ENCORE Fait repéter la cibie 2 a 6 fois. 

NORMAL100 10 BOMB'OEUF __ Lance des ceufs sur l'ennemi. NORMAL - 20 ENTRAVE Annule la dernieért: capacite de la cible de 2 45 tous. 

NORMAL - 10 BOOST _Copie le changement de statut de la cible. ELECTRIK 65 20 ETINCELLE Attaque pouvant daralyser. 

PSY 30 BOUCLIER _ Monte énormément la DEFENSE du lanceur. NORMAL 15 20 ETREINTE Aveugle la cible de 2 a 5 tours. 

NORMAL 40 BOUL'ARMURE Monte la DEFENSE du lanceur. _ NORMAL 500 5 EXPLOSION | Puissant mais met le lanceur KO. 

NORMAL 20 BROUILLARD _ Baisse la précision de la cible. ELECTRIK 120 10 FATAL-FOUDRE | Attaque pouvant daralyser. 

GLACE 30 BRUME Empéche les changements de statut. NORMAL 40 40 FAUX-CHAGE __ Laisse cible avec cu moins 1 POINT DE VIE. 

GLACE - 30 BUEE NOIRE Remet a zéro le statut des POKéMON des deux équipes. TENEBRES 60 20 FEINTE Une attaque qui ne rate jamais. 

EAU 65 20 BULLESD'O | Attaque pouvant baisser VITESSE. FEU 100 5 FEU SACRE Attaque pouvant ordler. 

NORMAL 1 15 CADEAU | Bombe pouvant restaurer les POINTS DE VIE. FEU 40 25 FLAMMECHE _ Peut infliger une hrdlure. 

ELECTRIK - 20 CAGE-ECLAIR _ Capacité pouvant paralyser. NORMAL - 20 FLASH Enserre la cible et baisse sa précision. 

EAU 80 15 CASCADE | Une charge aquatique. NORMAL 1 15  FLEAU Puissant si les PORTS DE VIE du lanceur sont faibles. 

SPECTRE - 15 CAUCHEMAR Un POKéMON endormi perd 1/4 des POINTS DE VIE par tour. | NORMAL 80 15 FORCE ___| Une attaque physique puissante. 

NORMAL 35 35 CHARGE _ Une attaque en charge. _ NORMAL 55 30 FORCEPOIGNE | Agrippe avec des pinces. 

SOL 25 10 CHARGE-OS Attaque touchant 2 a 5 fois. PLANTE 35 10 FOUETLIANES Frappe avec de fines lianes. 

NORMAL - 20 CHARME Baisse énormément I'ATTAQUE de la cible. COMBAT 1 20 FRAPPEATLAS | Les dégats sont éqjaux au niveau du lanceur. 

PSY 5025 CHOC MENTAL _ Attaque pouvant rendre confus. NORMAL 20 20 FRENESIE Augmente l'ATTAQUE si le lanceur est touché. 

NORMAL - 40 CLAIRVOYANCE | Déjoue les capacités de baisse de précision. NORMAL 1 20 FRUSTRATION — Attaque sur le manque de loyauté. : 

EAU 35 10 CLAQUOIR | Piége la cible de 2 a5 tours. NORMAL 15 20 FURIE _ Frappe la cible de.2 a 5 fois. 

NORMAL - 10 CLONAGE | Crée un leurre quia 1/4 des POINTS DE VIE max du lanceur. | POISON - 40 GAZTOXIK Capacité pouvantiempoisonner. 

NORMAL - 10 COGNOBIDON _ Baisse les POINTS DE VIE mais maximise I'ATTAQUE. PLANTE 60 5  GIGA-SANGSUE | Vole la moitié des dégats infligés. 

DRAGON 90 15 COLERE Attaque pendant 2 a 3 tours et rend confus. NORMAL - 5  GLASDESOIN | Annule les changaments de statut des POKEMON. 

NORMAL 18 15 COMBO-GRIFFE | Griffe rapidement 2 a5 fois. NORMAL - 1  GRIBOUILLE _—_ Copie la capacité snnemie et la mémorise pour toujours. 

NORMAL 10 35 CONSTRICTION Attaque pouvant baisser la VITESSE. NORMAL 40 30  GRIFFE 'Lacére avec des g'iffes. 

| COMBAT 1 15  CONTRE 'Puissant si les POINTS DE VIE du lanceur sont faibles. ACIER 50 35 GRIFFEACIER _ Peut monter |'ATVAQUE du lanceur. 

_  ~ {| NORMAL - 10 COPIE _Copie une capacité de l'ennemi. NORMAL - 10 GRIMACE | Baisse énormément la VITESSE de la cible. 

me COMBAT 70 10 CORPS PERDU _ Frappe en second mais touche toujours. NORMAL 40 GRINCEMENT _ Baisse énormément la DEFENSE de la cible. 

SOL 20 10 COUD'BOUE Baisse la précision de la cible. NORMAL 10 GROBISOU Peut endormir la «ible. 

NORMAL 100 15  COUD'KRANE _| Tour 1: Prépare Tour 2: Attaque. NORMAL - 30 GROZ'YEUX Baisse la DEFENSt de la cible. 

NORMAL 70 15 COUPD'BOULE | Attaque pouvant apeurer la cible. | NORMAL 15 GUILLOTINE _Coup de pince. Rend KO en un coup. 

COMBAT 100 5 COUP-CROIX Haut taux de coup critique. PSY - 30 HATE _ Augmente énormement la VITESSE du lanceur. 

NORMAL 50 30 COUPE Coupe avec griffe, dard, etc. NORMAL - 20 HURLEMENT __ Apeure et éloigne ennemis sauvages. 

NORMAL 80 10 COUPE-VENT | Tour 1: Prépare Tour 2: Attaque. — EAU 120 5 HYDROCANON _ Attaque d'eau pusssante. 

NORMAL 80 15 CROC DE MORT | Attaque pouvant apeurer la cible. _ | PSY + 20 HYPNOSE 'Peut endormir la dible. 

NORMAL_- 10 CROCFATAL _Réduit de moitié les POINTS DE VIE de la cible. NORMAL - 30 INTIMIDATION | Capacité pouvantiparalyser. 

NORMAL - 40 CROISSANCE | Monte |'ATTAQUE SPECIALE. NORMAL 40 20 JACKPOT _Attaque qui rappurte des sous apres le combat. 

VOL 60 35  CRU-AILE | Frappe l'ennemi avec des ailes. SOL - 15 JETDESABLE _ Lance du sable etlbaisse la précision. 

NORMAL - 20 CYCLONE | Ejecte la cible et finit le combat. ROCHE 50 15 JET-PIERRES _ Lache des rochers:sur l'ennemi. 

NORMAL 20 15 DAMOCLES __ Charge blessant les 2 adversaires. NORMAL 65 25 KOUD'KORNE _ Attaque utilisant une corne. 

EAU - 5 DANSEPLUIE _ Renforce les attaque de type EAU pendant 5 tours. NORMAL - 10 LAITABOIRE | Restaure la moitie des POINTS DE VIE maximum. 

FEU _ 15 15 DANSEFLAMME Pendant 25 tours, la cible est immobilisée dans feu. FEU 95 15  LANCE-FLAMME Peut infliger une brdlure. 

PLANTE 70 20 DANSE-FLEUR | Dure 2 a3 tours. Le lanceur devient confus. PLANTE 120 10 LANCE-SOLEIL Tour 1: Prépare Tour 2: Attaque. 

NORMAL - 30 DANSE-LAMES | Une danse augmentant I'ATTAQUE. TENEBRES 40 10 LARCIN | Attaque pouvant voler l'objet tenu par la cible. 

INSECTE 14 20 DARD-NUEE | Lance des dards 2 45 fois. GLACE 95 10 LASERGLACE  Attaque pouvant geler la cible. 
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Type For PP Nom Description Type For PP Nom Description 
a) 

SPECTRE 20 30 LECHOUILLE — Attaque pouvant paralyser la cible. _ NORMAL - 40 RELAIS _Change de POK&MON et garde les changement de statut ._ 
NORMAL 15 20 LIGOTAGE Serre la cible de 2 a5 tours. EAU _ 40 REPLI _ Monte la DEFENSE du lanceur. _ 
NORMAL 20 LILLIPUT ~| Augmente I'esquive. PSY - 10 REPOS | Fait dormir le lanceur pendant deux tours, et le soigne. 
NORMAL 5 _LIRE-ESPRIT Prochaine attaque touche a coup sar. NORMAL - 5 REQUIEM | Lanceur et cible KO au 4eme tour, - 
7? QO LUTTE S'utilise automatiquement lorsque tous les PP sont épuisés. | NORMAL 1 20 RETOUR | Attaque basée sur la loyauté, - 
COMBAT 40 30. MACH PUNCH _ Coup de poing quia I'initiative. ; COMBAT - 20 _ RIPOSTE | Renvoie le double des dégats physique recus. 7 
TENEBRES 80 15 MACHOUILLE _ Attaque pouvant baisser la DEFENSE SPECIALE. NORMAL 40 15 RONFLEMENT | Attaque a utiliser pendant le sommeil. 7 
72 2? 10 MALEDICTION _ Differe selon les types de spectres. - FEU 60 25 ROUEDEFEU _ Attaque pouvant briler. 
NORMAL 90 20 MANIA __Dure 2 a 3 tours. Le lanceur devient confus. 7 ROCHE 30 20 ROULADE | Attaque 5 5 tours de plus en plus fort. 
SOL. 65-20 ~=MASSD'OS _Attaque pouvant apeurer la cible. _ | NORMAL - 40 RUGISSEMENT | Baisse I'ATTAQUE de la cible. 
COMBAT 60 15 MAWASHI GERI | Pied tournoyant et rapide. NORMAL - 25 RUNE PROTECT | Empéche les changements de statut des POKeMON. 
INSECTE 120 10 MEGACORNE Une charge puissante. COMBAT 80 25 SACRIFICE Attaque frappant aussilelanceur. 7 
PLANTE 40 10 MEGA-SANGSUE Vole la moitié des dégats infligés. INSECTE - 40 SECRETION | Capacite baissant la VITESSE de la cible. 
NORMAL 60 20 METEORES Attaque qui ne rate jamais. SOL 100 10 SEISME Puissant mais inutile sur volants. 
NORMAL - 10 METRONOME | Lance une capacité POK&MON au hasard. EAU 15 15 SIPHON | | Piege la cible pendant 2 a 5 tours. - 
VOL 20 MIMIQUE “Contre avec la méme capacité. NORMAL 20 SOIN _Restaure la moitié des POINTS DE VIE max. 
NORMAL . 30 MIMI-QUEUE _| Baisse la DEFENSE de la cible. NORMAL - 20 SONICBOOM _Inflige toujours 20 points de dégats. 
NORMAL 10 MORPHING Permet de se transformer dans la forme de la cible. NORMAL 80 20 SOUPLESSE _ Frappe avec la queue, une liane, etc. 
TENEBRES 60 25 MORSURE | Attaque pouvant apeurer la cible. PLANTE 15 SPORE Une capacité pour endormir la cible. 
PSY - 30 MURLUMIERE | Mur de lumiére montant la DEFENSE SPECIALE. PLANTE - 40 SPORECOTON _ Baisse énormément la VITESSE de la cible. 
EAU 65 10 OCTAZOOKA | Attaque pouvant baisser la précision. EAU 95 15 SURF _Une forte attaque de type EAU. 
GLACE 65 20 ONDE BOREALE Attaque pouvant baisser l'ATTAQUE. PLANTE - 5 SYNTHESE | Restaure les POINTS DE VIE (varie). 
SPECTRE - 10 ONDEFOLIE — Une capacité rendant confus. INSECTE 10 20 TAILLADE _ | _Chaque coups réussi monte la puissance. 
SOL 50 10 OSMERANG Attaque touchant deux fois. PSY 15  TELEKINESIE —_| Baisse la précision de la cible. 
DRAGON 40 20 OURAGAN Lance une tornade pour attaquer. PSY 20 TELEPORT _Permet de s'enfuir d'un combat. 7 
PLANTE _- _30__PARA-SPORE _ Capa acité pouvant paralyser. ROCHE 10 _TEMPETESABLE | |Inflige des dégats chaque tour. - 
NORMAL - 10 PATIENCE —_ Attend 2.43 tours et frappe double. NORMAL - 10  TENACITE | Laisse toujours au moins 1 POINT DE VIE au lanceur. 
NORMAL 20 15 PICANON | Lance des pics 2a 5 fois. ; SPECTRE 1 15 TENEBRES Les dégats sont égaux au niveau du lanceur. 
SOL - 20 PICOTS Frappe les cibles pendant changement de POKEMON. INSECTE - 10 TOILE Empéche toute fuite ou changement de POKeMON. 
VOL 35 35 PICPIC Frappe avec un bec, etc. ELECTRIK 95 15 TONNERRE Attaque pouvant paralyser. 
COMBAT 70 25 PIEDSAUTE — Peut échouer et faire mal. NORMAL 15 10 TORGNOLES _Gifle de 2 a5 fois. 
COMBAT 85 20 PIED VOLTIGE  Peut échouer blessant le lanceur. VOL 40 35 TORNADE _Envoie un fort courant d'air. 
NORMAL 15 20 PILONNAGE Lance des orbes 245 fois. _ NORMAL 20 40 TOURRAPIDE | Attaque tournoyante trés rapide. 
EAU 90 10 PINCE-MASSE Haut taux de coup critique. POISON - 10 TOXIK Poison a deégats croissants. 
VOL 140 5 PIQUE _Tour 1: Prépare Tour 2: Attaque. NORMAL 70 20 TRANCHE | Haut taux de coup critique. _ 
EAU 40 25 PISTOLETAO _ Attaque en lancant de l'eau. PLANTE 55 25 TRANCH'HERBE Haut taux de coup critique. 
NORMAL 85 15 PLAQUAGE _Attaque pouvant paralyser. NORMAL - 40 TREMPETTE _N'a aucun effet. Rien. Zéro. _ 
NORMAL 18 15 POINGCOMETE Frappe de2a5 fois. — _ | NORMAL 80 10  TRIPLATTAQUE | Lance trois rayons en méme temps. 

FEU 75 15 POINGDEFEU__ Poing de feu pouvant briler. - COMBAT 10 10 TRIPLEPIED | Touche 3 fois de plus en plus fort. 
| ELECTRIK 75 15 POING-ECLAIR _ Poing électrique. Peut paralyser. — | SOL 60 10 TUNNEL Tour 1: Enterre Tour 2: Attaque. 

COMBAT 50 25 POING-KARATE Haut taux de coup critique. NORMAL 80 20 ULTIMAPOING Un coup de poing trés puissant. 
| GLACE 75 15 POINGLACE Poing de glace pouvant geler. - ; NORMAL 120 5 ULTIMAWASHI | | Coup de pied puissant. 

PLANTE 15 POUDRE DODO  Capacité pouvant endormir. NORMAL 150 5 ULTRALASER _| Tour 1: Attaque Tour 2: Repos. 
POISON - 35 POUDRE TOXIK | Capacité pouvant empoisonner.. 7 NORMAL 20 ULTRASON | Ondes sonores rendant confus. 7 

, GLACE 40 25 POUDREUSE __Attaque pouvant geler. NORMAL 70 10 UPPERCUT | Attaque pouvant rendre confus. 
TENEBRES 40 20 POURSUITE Frappe fort le POKeMON changé. PSY —-_15_ VAGUE PSY Attaque de puissance variable. 
ROCHE 60 5  POUV.ANTIQUE _Attaque pouvant monter I'ATTAQUE, la DEFENSE... PLANTE _- 10 VAMPIGRAINE | Vole des POINTS DE VIE a la cible chaque tour. 
PSY - 15 PRESCIENCE _ Attaque frappant au 3éme tour. INSECTE 20 15 VAMPIRISME | Vole la moitié des dégats infligés. 
SPECTRE - 5 PRLVTDESTIN | Cible KO en méme temps que lanceur. NORMAL - 15 VANTARDISE _ Rend confus et augmente I'ATTAQUE. - 
PSY > 20 PROTECTION _ Bouclier montant la DEFENSE. ; GLACE 55 15 VENTGLACE | Attaque de glace. Baisse la VITESSE. 
PSY 90 10 PSYKO ___ Attaque pouvant baisser la DEFENSE SPECIALE — | NORMAL - 5 VERROUILLAGE La prochaine attaque touchera a coup sir. 
NORMAL 1 15  PUIS. CACHEE _ Puissance varie suivant le POKeMON. NORMAL 80 5 VITESSEXTREME | Coup super rapide et puissant. 
NORMAL - 30  PUISSANCE Monte les chances de coup critique. 7 NORMAL 40 30 VIVE-ATTAQUE | Coup rapide, 
POISON 20 20 PUREDPOIS Attaque pouvant empoisonner. PSY _ 20 VOILE MIROIR | Renvoi le double des dégats d'une attaque spéciale. 
ACIER 100 15 QUEUEDEFER  Attaque pouvant baisser la DEFENSE. _ VOL 70 15 VOL | Tour 1: Vol Tour 2: Attaque. 
PSY 65 20 RAFALE PSY Attaque pouvant rendre confus. PLANTE 20 20 VOL-VIE _ Vole lamoitié des dégats infligés. 
NORMAL 5 RAYONLUNE _ Restaure les POINTS DE VIE (varie). PSY - 40 YOGA Monte I'ATTAQUE du lanceur. 
NORMAL 15 REFLET _Monte l'esquive. _ 7 FEU 5 ZENITH “Renforce les attaques de type FEU pendant 5 tours. 
NORMAL 5 REGARD NOIR | Empéche fuite ou changement de POKEMON. 

  

  

  

i 
=e 

  

  

  

  

 



   

  

Hf 

    

Explications 
Numéro du Pokémon 
Chaque Pokémon posséde un numéro unique, allant de 001 a 

251. La liste des Pokémon a été classée par numéro croissant. 

Or / Argent 
Cette information vous indique si un Pokemon peut étre capturé 

dans la version Or ou la version Argent du jeu. Si rien n'est indi- 

qué, c'est que vous devez le recupérer en faisant évoluer un autre 
Pokémon, ou en procédant a un échange avec une autre version 

du jeu (Rouge, Bleue ou Jaune). 

Nom du Pokémon 
C'est le nom officiel du Pokémon, tel qu'il est donné dans le 

jeu. 
106) 

Type du Pokémon 
Chaque Pokémon appartient a un type précis. On trouve, entre 

autres, des Pokémon de type insecte, feu, vol, roche... Notez 
que certains Pokémon appartiennent a deux types en méme 

temps. 

Evolution du Pokémon 
Certains Pokémon peuvent évoluer pour se transformer en un 

nouveau Pokémon. En général, il leur suffit d'atteindre un niveau 

d'expérience précis pour évoluer (par exemple ASPICOT (n° 13) 

  

= ai EVUIULIVET = 

¢ Nom 

¢ Or/ Argent    

  

   

¢ Numéro 

du Pokemon OR ARGENT 
PIKACHU 

e Evolution 
du Pokémon ——__ = du Pokemon a= 

  

* Origine 

du Pokémon 

e Attaques que 

le Pokémon 

peut apprendre 

se transforme en COCONFORT (n° 14) lorsqu'il atteint le niveau 

7). Mais, dans quelques cas, il faut réaliser une action précise 
pour que le Pokémon évolue. Dans ces cas, il y aura écrit "Spécial" 

dans la case “évolution" de la fiche technique du Pokémon, et 

il faudra vous référer au tableau ci-dessous pour savoir comment 
faire évoluer ce Pokémon. 

Origine du Pokémon 
Certains Pokémon ne peuvent étre trouvés a l'état sauvage dans 

le jeu, et ne peuvent étre obtenus qu’en faisant évoluer un autre 

Pokémon. C'est, par exemple, le cas de NOCTALI (n° 197). En 

lisant sa fiche, on remarque qu'on ne peut |'attraper nulle part. 
Heureusement, grace a l'information sur ses origines, on sait 

qu'il faut faire évoluer un EVOLI (n° 133), qui, lui, peut étre trouvé 
a l'état sauvage. 

Attaques que le Pokémon peut apprendre 
Les Pokémon apprennent certaines attaques suivant leur niveau 

d'expérience. Grace a ce tableau, vous saurez exactement quelles 

attaques un Pokémon apprendra au cours du jeu. Pour connaitre 

les effets de chacune des attaques présentes dans le jeu, réfé- 

rez-vous au tableau page 104 et 105. 

Localisation du Pokémon 
La plupart des Pokémon peuvent étre récupérés a l'état sauvage 

Les Evolutions Spéciales 
Utiliser une Pierre Lune 
Utiliser une Pierre Lune 
Utiliser une Pierre Lune 
Utiliser une Pierre Lune 
Utiliser une Pierre Eau 
Utiliser une Pierre Eau 
Utiliser une Pierre Eau 
Utiliser une Pierre Eau 
Utiliser une Pierre Feu 
Utiliser une Pierre Feu 
Utiliser une Pierre Feu 
Utiliser une PierrePlante 
Utiliser une PierrePlante 
Utiliser une PierrePlante 
Utiliser une PierreFoudre 
Utiliser une PierreFoudre 
Utiliser une PierreSoleil 
Utiliser une PierreSoleil 

NIDORINA 
NIDORINO 
MELOFEE 
RONDOUDOU 
TETARTE 
KOKIYAS 
STARI 
EVOL! 
GOUPIX 
CANINOS 
EVOLI 
ORTIDE 
BOUSTIFLOR 
NOEUNOEUF 
PIKACHU 
EVOLI 
ORTIDE 
TOURNEGRIN 

KADABRA 
GRAVALANCH 
SPECTRUM 

L'échanger avec un ami 
L’échanger avec un ami 
L'échanger avec un ami 

MACHOPEUR  L'échanger avec un ami 

NIDOQUEEN 

du Pokémon 

  

   
   

  

   
   

   

  

   
   

   
° Type ¢ Localisation 

du Pokémon du Pokémon 

Cf. page «| 

Coupe Flash * Liste des CS 

ie — que le Pokémon 
ul ascade 
—— peut apprendre 

CT01, CT02, CT03, CT04, 
CT06, CT07, CT10, CT13, 
C117, C118, €120, cr21, °° Liste des CT 
C123, C125, C127, CT31,_ que le Pokémon 
C132, C134, C135, C739, 
CT40, C141, C143, C144, eut apprendre 
C145. 

dans le jeu. Pour savoir ou les trouver, il suffit de vous référer aux 

pages indiquées dans cette partie de la fiche technique, et vous 

découvrirez ou se cache le Pokémon que vous cherchez. Dans de 

rares cas, les endroits ou l'on peut trouver un Pokémon diffé- 

rent selon la version (Or et Argent). A ce moment, on vous indique 

pour chacune des versions du jeu ou regarder pour trouver le 

Pokemon. 

Liste des CS que le Pokémon peut apprendre 
Les CS sont essentielles, car c'est grace a elles que vous pouvez 

progresser dans le jeu et accéder a de nouveaux endroits. Pour 

chaque Pokémon, nous vous avons indiqué de maniére précise 

quelle CS il peut apprendre. Une case cochée (en bleu) indique 

que la CS peut étre apprise par le Pokémon, une case vide (en 

blanc) indique que ce Pokémon ne peut pas apprendre la CS. 

Liste des CT que le Pokémon peut apprendre 
Les CT sont des objets qui vous permettent d'apprendre a vos 

Pokémon de nouvelles attaques qu'ils ne pourraient jamais 

apprendre autrement. Il en existe 50, et pour chaque Pokémon, 

nous vous avons indiqué quelles CS peuvent étre apprises. Faute 

de place, nous n'avons pu indiquer que leur numéro, mais il vous 

suffit de vous référer au tableau page 105 pour savoir de quelle 

attaque il s'agit. 

  

   

    

    

    

NIDOKING 
MELODELFE 
GRODOUDOU 
TARTARD 
CRUSTABRI 
STAROSS 
AQUALI 
FEUNARD 
ARCANIN 
PYROLI 
RAFFLESIA 
EMPIFLOR 
NOADKOKO 
RAICHU 
VOLTALI 
JOLIFLOR 
HELIATRONC 

ALAKAZAM 
GROLEM 
ECTOPLASMA 
MACKOGNEUR 

TETARTE 
RAMOLOSS 
ONIX 
INSECATEUR 
HYPOCEAN 
PORYGON 
PICHU 
TOGETIC 
MELO 
LEVEINARD 
TOUDOUDOU 
EVOLI 
EVOLI 
DEBUGANT 
DEBUGANT 
DEBUGANT 

Lui donner une Roche Royale, puis |'échanger avec un ami 

Lui donner une Roche Royale, puis l'échanger avec un ami 
Lui donner une Peau Métal, puis |'échanger avec un ami 
Lui donner une Peau Métal, puis I'échanger avec un ami 
Lui donner une EcailleDraco, puis |'échanger avec un-ami 

Lui donner un Evolutor, puis I'échanger avec un ami 
Lui faire atteindre un niveau de bonne humeur de 220 
Lui faire atteindre un niveau de bonne humeur de 220 
Lui faire atteindre un niveau de bonne humeur de 220 
Lui faire atteindre un niveau de bonne humeur de 220 

Lui faire atteindre un niveau de bonne humeur de 220 

Lui faire atteindre le jour un niveau de bonne humeur de 220 

Lui faire atteindre la nuit un niveau de bonne humeur de 220 

Au niveau 20, si son attaque est supérieure a sa défense 
Au niveau 20, si son attaque est égale a sa défense 
Au niveau 20, si son attaque est inférieure a sa défense 

TARPAUD 
ROIGADA 
STEELIX 
CIZAYOX 
HYPOROI 
PORYGON2 
PIKACHU 
TOGETIC 
MELOFEE 
LEUPHORIE 
RONDOUDOU 
MENTALI 
NOCTALI 
KICKLEE 
KAPOERA 
TYGNON 

 



HERBIZARRE 

  

Plante/Poison 

Coupe @ Flash Coupe Flash 
| Siph i Nv. 16->  002- HERBIZARRE et el Ge Mv 32> 003 FLORIZARRE oo oa 

Force Force 

. 001 - BULBIZARRE 
; CT02, CTO3, CT06, CT10,  aaitranehHerbe CT02, CT03, CT06, CT10, 

; — : - gee CT11, CT12, C113, CT17, | 29 Doux Parfum CT11, CT12, C113, CT17, 
ee C119, C120, C121, C122, oe CT19, C120, CT21, C122, 
wiser a Synthase C727, C131, C732, C134, | M7 Synthese” CT27, C31, CT32, C134, 
*5Poudretowk 46tancesolei 135. C140, C744, C145, | 9B Lancesolell CT35, C140, CT44, CT45, 
15 Poudre Dodo C149. (749,   

Coupe Flash Coupe & Flash Coupe Flash 

Stade Final Ce ne 16-5 005-REPTINCEL we enn Nv. 36> 006- DRACAUFEU oe 
Force Force Force 

002 - HERBIZARRE - 004 - SALAMECHE 
41 Croissance CT02, CT03, CT05, CT06, — = Griffe 31 Lance-Flamme aaa oan ah eas: 20 Frénésie bee A oa ond 
53 Synthése CT10, CT11, CT12, C113, (= Rugissement 37 Tranche C17. C720. C121. 123. 27 Grimace cT17, c720. C121. C123. 
65 Lance-Soleil CT15, CT17, CT19, CT20, 7 Flamméche 43 Draco-Rage i i a ' 34 Lance-Flamme i : : 4 

CT21, CT22, C127, CT31, | 13 Brouillard 49 DanseFlamme 124, C127, C128, CT31, | 44 Tranche (124, C127, C128, C131, 
C32, CT34, CT35, CT40, | 19 Frenésie C132, C134, C135, C138, 48 Draco-Rage C132, CT34, C135, C138, 
C144, C745, cT49 25 Grimace C739, CT40, CT44, C145, | 55 DanseFlamme CT39, CT40, CT44, CT45, 

‘ : C148, CT49. CT48, CT49. 

    

    

Coupe Flash Coupe Flash Coupe Flash 
, Vol @ — Siphon Vol Siphon @ Vol Siphon @ Stade Final Surf Cascade~«=CFSs«*NW-- «16 -> (008 - CARABAFFE Surf Cascade m «NV. 36-> ©—-009- TORTANK Silat’. Cuceds 

Force Force Force i 
005 - REPTINCEL : 007 - CARAPUCE 

: 701, CT02, CT03, CTO5, CT06, : CT01, CT02, CT03, CT04, s e CT01, C102, CT03, CT04, 36 Cru-Aile 2 : - Charge 28 Abri 19 Morsure 
44 Tranche C708, C110, CT11, C113, 115, |g Mini-Queue —_ 33 Danse Pluie C706, C108, CT10, C113, 25 Tour Rapide CT06, CT08, CT10, CT13, 
54 Draco-Rage C117, C120, C121, C123, 124, | 7 Ecume 40Coud'Krane © 14, C116, CT17, CT18, | 34 aby C114, C16, CT17, C118, 
64 DanseFlamme (126, C127, C128, C131, C132, | 40 Repl 47 Hydrocanon 120, CT21, C123, C127, 37 Dance Pluie C720, C121, C123, C127, 

C134, CT35, C137, C138, C139, | 13 Pistolet a Eau (728, C131, (132, C133, Gapeaad ane (128, CT31, C132, C133, 
CT40, C144, C145, CT47, C148, | 18 Morsure C134, CT35, (140, C144, | 53 HydroCanon (134, C135, CT40, C144, 
cT49. 23 Tour Rapide C145, (145. 

N°010 
OR / ARGENT Or: Cf. pages 75, 77, OR / ARGENT Or : Cf. pages 75, 77, 
CHENIPAN 79, 95. f CHRYSACIER 79, 95. 

& Insecte Argent : Cf. page 79. ; Insecte Argent : Cf. page 79. 

Coupe Flash Coupe Flash Coupe Flash 
: Vol Siphon & Vol Siphon Vol Siphon Stade Final Surf Ml Cascade m =ONV. 7 => ~—(011- CHRYSACIER Surf Cascade~«=CF “NV. 10> —_(012-- PAPILUSION ce teas 

Force Force Force 
008 - CARABAFFE CT01, CT02, CT03, CT04, : 010 - CHENIPAN 

42 Danse Pluie CTO5, CT06, CTO8, CT10, - Charge 7 Armure 
55 Coud'Kra - Sécréti ghee Oe i ees pga CHENIPAN ne peut CHRYSACIER ne peut 68 HydroCanon CT17, C118, C120, CT21 

; : : : apprendre aucune CT. apprendre aucune CT. C123, C126, C127, C128, 
CT31, C132, CT33, CT34, 
C135, C140, C144, C145. 

 



N°O12 

  

4 OR / ARGENT Or: Cf. pages 77, 79, 

PAP1LUSI0N 95. 

Insecte/Vol Argent : Cf page 79. 

Coupe Flash 

: Vol Siphon 
Stade Final Surf Cascade 

Force 

011 - CHRYSACIER 
- ChocMental 34 Rafale Psy CT03, C106, CT10, CT11, 
13 Poudre Toxik 40RuneProtect CT12, CT13, CT15, CT17, 
14 Para-Spore C119, C120, C121, C¥22, 
15 Poudre Dodo C127, C129, C132, CT34, 
18 Ultrason C135, C139, CT44, C145, 
23 Cyclone CT50. 
28 Tornade 

Or : Cf. page 79. 
Argent : Cf. pages 77, 

  

79, 95. 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

014 - COCONFORT 
- Furie : CT03, C106, CT10, CT1, 
ovens CT12, C113, C115, C117, 
ae C119, C120, C121, C127, 

C132, CT34, C135, C136, 30 Poursuite 
35 Dard-Nuée CT39, CT44, CT45, CT49. 

40 Hate 

    

   
    
CY 
« ROUCARNAGE 
WE ks Normal/Vol 

Coupe Flash 
| = i 

Stade Final ie pace 
Force 

017 - ROUCOUPS 

46 Hate 
61 Mimique CT03, CT06, CT10, CT11, 

C113, C115, C117, C120, 
C721, C127, C131, C132, 
CT34, CT35, C139, CT43, 
C144, CT45, C146, C147. 

  

OR / ARGENT Cf. pages 74, 76, 77, 

PIAFABEG 83, 92, 93, 96, 97. 

Normal/Vol 

Coupe Flash 
Vol @ — Siphon 

Nv. 20-> 022 - RAPASDEPIC Surf Cascade 

Force 

Reet Bis Gres CT03, CT06, CT10, CTH, 
ons C113, CT17, C120, C121, 
shine C127, CT31, CT32, C134, 
25 Poumsulte CT35, CT39, CT43, CT44, 
31 Mimique (145, CT46, CT47. 
37 Bec Vrille 

Cf. pages 90, 96. 

  

Coupe Flash 
. Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

023 - ABO 

- Ligotage 51 Buee Noire C102, CTO3, CT06, CT10, 
- Groz'Yeux Tit, CV13, CUS, C17; 

- Dard-Venin CT19, C120, CT21, C126, 
- Morsure C127, C128, C132, C134, 
25 Intimidation CT35, C136, C144, CT45, 
33 Grincement C146. 
43 Acide 

OR / ARGENT 
ASP1CGOT 

Insecte/Poison 

  

Nvi-d ss 

- Dard-Venin 

- Sécrétion 

  

Nv. 18 -> 

- Charge 47 Mimique 
5 Jet de Sable 
9 Tornade 
15 Vive-Attaque 
21 Cyclone 
29 Cru-Aile 
37 Hate 

OR / ARGENT 

RATTATA 
Normal 

  

Nv. 20 -> 

- Charge 
- Mini-Queue 

7 Vive-Attaque 
13 Croc de Mort 
20 Puissance 
27 Poursuite 

34 Croc Fatal 

N°022 
OR / ARGENT 

: RAPASDEPIG 
Normal/Vol 

  

Stade Final 

021 - PIAFABEC 

- Picpic 47 Hate 
- Rugissement 
- Groz'Yeux 

- Furie 

26 Poursuite 
32 Mimique 
40 Bec Vrille 

OR / ARGENT 

PIKACHU 
Electrik 

  

Spécial -> 

172 - PICHU 
- Eclair 26 Tonnerre 

- Rugissement 33 Hate 

6 Mini-Queue 41 Fatal-Foudre 

8 Cage-Eclair 50 Mur Lumiere 

11 Vive-Attaque 
15 Reflet 
20 Souplesse 

014 - COCONFORT 

017 - ROUCOUPS 

020 - RATTATAC 

026 - RAICHU 

Or: Cf. page 79. 
Argent : Cf. pages 75, 

77,79, 95. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

ASPICOT ne peut apprendre 
aucune CT. 

Cf. pages 74, 75, 78, 
79, 91, 92, 95, 96. 

Coupe Flash 
Vol @ — Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
CT13, C117, C120, C121, 
CT27, C131, C132, C134, 
CT35, C139, C143, C144, 
C145, CT46, C147. 

Cf. pages 74, 75, 76, 
77, 80, 89, 90, 92, 93, 

95, 96, 97, 99. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CTO3, CT06, CT08, 
110, CT11, C113, C114, 
CT16, C117, C120, C121, 
C723, C125, C127, C128, 
CT30, C131, CT32, C134, 
CT35, C139, CT40, C144, 
CT45, CT46. 

Cf. pages 92, 94, 97. 

Coupe Flash 
Vol @ = Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
C713, C115, C117, C120, 
C121, C127, CT31, C132, 
C734, C135, €T39, C143, 
CT44, C145, C146, CT47. 

Cf. page 95. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force Mi 

CT01, CT02, CT03, C704, 
CT06, CTO7, CT10, CT13, 
CT17, C118, CT20, C121, 
C123, C125, C127, C131, 
€132, C134, CT35, C139, 
CT40, C141, CT43, C144, 
C145.         

OR / ARGENT Or: Cf. page 79. 

COCONKORT Argent : Cf. pages 75, 

Insecte/Poison 77, 19, 95. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 10-> 015 - DARDARGNAN Surf Cascade 

Force 

013 - ASPICOT 
- Armure 

COCONFORT ne peut 
apprendre aucune CT. 

OR / ARGENT Cf. pages 83, 92, 93, 

ROUCOUPS 94, 95. 

Normal/Vol 

Coupe Flash 
|g iph 

Nv. 36 -> 018 - ROUCARNAGE bie eat 
Force 

016 - ROUCOOL 
- Charge 55 Mimique 
5 Jet de Sable CT03, CT06, CT10, CT11, 

9 ‘Tonade C113, CT17, C120, C121, 

15 Vive-Attaque C127, C131, €T32, C134, 

23 Cyclone CT35, C139, C143, CT44, 
33 Cru-Aile C145, CT46, CT47. 

43 Hate 

Cf. pages 80, 89, 90, 
91, 92, 93. 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

‘ a ebachie CT02, CT03, CTO5, CT06, 
| Me oseus C108, CT10, CT11, CT13, 
7 Vive-Attaque C714, C115, C116, CT17, 

20 Grimace C120, C121, C123, C125, 

30 Poursuite C127, C128, C130, CT31, 

40 Croc Fatal C132, C134, C135, C139, 

C140, C144, CT45, CT46. 

OR / ARGENT Argent : Cf. pages 76, 

ABO 96. 
Or: Cf. Page 78. 2 Poison 

Coupe Flash 

| iph 
Nv. 22-> 024 ARBOK Behe 

Force 

- Ligotage = cr02, c703, cr06, cr10 
- Groz'Yeux : : : : Sane CT11, CT13, CT17, CT19, 
pes C120, C121, €T26,.CT27, 

C128, C132, C134, C135, 
C136, C144, CT45, CT46. 

23 Intimidation 
29 Grincement 

  

37 Acide 

N°026 

=A] RAGHU 
t Electrik 

Coupe Flash 

Vol iph 
Stade Final ent Posie 

Force 

EB ett T01, €T02, CT03, CT04, 
CT06, CTO7, CT10, CT13, 
CT15, C117, CT18, C120, 
C721, C123, C125, C127, 
CT31, C132, C134, C135, 
CT39, CT40, CT41, CT43, 
C144, C145, CT46.



  

OR / ARGENT Or: Cf. page 76, 96. 
SABELETTE Argent : Cf. page 78. 

Coupe Flash 
Vol Siphon Nv. 22-> 028 - SABLAIREAU cat” cee 

Force 

- Griffe 45 TempéteSable CTO1, C702, C103, Cr04, 
CT06, CT08, CT10, CT11, 
C113, CT17, C120, CT21, 
C123, C126, C127, CT28, 

6 Boul'Armure 
11 Jet de Sable 

  

17 Dard-Venin 
23 Tranche CT31, C132, C134, CT35, 

30 Météores CT37, C139, CT40, C143, 

37 Combo-Griffe C144, C145, CT46, CT49. 

OR / ARGENT Cf. page 94. 

NIDORINA 
Poison 

Coupe Flash 
= Vol Siphon 

Spécial -> 031 - NIDOQUEEN Surf Cascade 

Force @ 

029 - NIDORAN Femelle 

46 Combo-Griffe - Rugissement CT02, CT03, CT06, CT08, 
- Charge CT10, C111, C113, C114, 
8 Griffe C117, C118, C120, C121, 
12 Double Pied C123, C125, C127, C131, 
19 Dard-Venin CT32, C134, C135, CT40, 
27 Mini-Queue C143, C144, C145, CT46. 
36 Morsure 

  

Cf. page 94. 

Coupe Flash 

Spécial -> 034 - NIDOKING be Be ale 

Force 

032 - NIDORAN Male 

- Groz'Yeux 46 EmpalKorne CT02, CT03, C106, CT08, 
- Charge CT10, C111, C113, C114, 
8 Koud'Korne CT17, C118, C120, CT21, 
12 Double Pied C¥23, Ci25, €l27, C13}, 
19 Dard-Venin 

27 Puissance 
36 Furie 

C132, C134, CT35, CT40, 
C143, C144, C145, CT46. 

  

Coupe Flash 
; Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

035 - MELOFEE C701, CT02, CT03, CT04, CT06, 
C107, Cv09, C110, CT11, C113, 
714, C115, C117, C18, C120, 
C121, C122, C123, C125, C127, 
129, CT30, CT31, C132, CT33, 
C134, C135, C138, C140, CT41, 
C142, C143, C144, C145, C148, 
C150. 

  

OR / ARGENT Cf. pages 74, 96. 

oy RONDOVDOV 

Swemae Normal 

Coupe Flash 

Spécial -> 040 - GRODOUDOU Po — 
Force & 

174 - TOUDOUDOU 
101, C02, C103, C04, CT06, - Berceuse 34 Plaquage 

- Boul'Armure 39 Dearnced C707, C09, C110, C111, C113, 
9 Ecras'Face C114, C117, C118, C120, C121, 

14 Entrave (122, C125, C127, CT29, CT30, 

19 Roulade C131, C132, C133, C134, C135, 
24 Torgnoles C738, C140, C141, C142, C143, 
29 Repos C144, CT45, C148, CT50. 

  

Stade Final 

027 - SABELETTE 

- Griffe 
- Boul'Armure 
- Jet de Sable 
17 Dard-Venin 
24 Tranche 
33 Météores 

42 Combo-Griffe 

‘64 
mal 

  

ie “ Poison/Sol 

Stade Final 

030 - NIDORINA 

23 Plaquage 

  

Stade Final 

033 - NIDORINO 

23 Mania 

  

Spécial -> 038 - FEUNARD 

- Flamméche 37 DanseFlamme 
- Mini-Queue 
7 Vive-Attaque 
13 Hurlement 
19 Onde Folie 
25 Rune Protect 

31 Lance-Flamme 

  

€77) GRopoudou 
Normal 

Stade Final 

039 - RONDOUDOU 

Cf. pages 90, 96. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

52 TempéteSable CT01, CT02, CT03, CT04, CT06, 

C708, CT10, €T11, CT13, CT15, 
(117, C120, C121, C123, C126, 
C727, C128, C131, C132, C134, 
(135, C137, CT39, CT40, C143, 
(144, CT45, CT46, C149. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf @ = Cascade 

Force @ 

CT01, CT02, CT03, CTO5, CT06, 
C108, C110, C111, C113, C114, 
C115, C116, C117, CT18, C120, 
C121, C123, C125, C126, C127, 
730, CT31, CT32, C133, C134, 
(135, C137, C138, CT40, C141, 
C143, C144, C145, CT46, C148, 
cT49. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf M@ Cascade 

Force 

C701, CT02, CT03, CTO5, CT06, 
C708, C110, C11, C113, C114, 
C115, C116, C117, C118, C120, 
(121, C123, C125, €126, C127, 
730, C131, C132, CT33, C134, 
C135, C137, C138, C140, C141, 
C143, C144, CT45, CT46, CT48, 
C149. 

Cf. pages 79, 93. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT10, 
CTtt, CT13,.CT17, C20, 
C721, C123, C127, C128, 
C132, C134, CT35, CT38, 
C139, C144, C145. 

Coupe Flash & 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force & 

C701, CT02, CT03, CT04, CT06, 
C07, CT09, CT10, CT11, C113, 
114, C115, C117, C118, C120, 
C121, C122, C125, C127, C129, 
730, C131, CT32, C133, C134, 
C135, C138, C140, C141, CT42, 
(7143, (144, C145, C148, CT50. 

        

Cf. pages 78, 79. 

Coupe Flash 

Nv. 16 -> 030 - NIDORINA oe Ps 

Force 

~ Rugissement 38 Combo-Griffe CT02, CT03, CT06, CT10, 
- Charge CT11, C113, C114, CT17, 
8 Griffe C118, C120, C121, C123, 
12 Double Pied C125; C127, C131, Ci32, 
17 Dard-Venin CT34, C135, C140, C143, 
23 Mini-Queue C144, C145, C146. 
30 Morsure 

OR / ARGENT Cf. pages 78, 79. 
NIDORAN (™) 
Poison 

Coupe Flash 

Nv. 16->  033- NIDORINO oh eee 
Force 

- Groz'Yeux 38 EmpalKorne CT02, CT03, C106, CT10, 
- Charge CT11, €¥13, C114, €T17, 
8 Koud'Korne C118, C120, C121, C123, 
12 Double Pied C125, C127, C131, C132, 
17 Dard-Venin 
23 Puissance 

C134, C135, CT40, C143, 
C144, CT45, CT46. 

30 Furie 

MELOFEE 
Normal 

Coupe Flash 

bei Vol Siphon 
Spécial -> 036 - MELODELFE Surf Gacratle 

Force 

173 - MELO 

- Ecras'Face 34 Métronome sly oo ee ne ie 

- Rugissement 43 Rayon Lune é i! ‘ t 

4 Encore 53 Mur Lumiere C114, C117, C118, C120, C121, 

8 Berceuse 122, C123, C125, C127, CT29, 

13 Torgnoles 730, C131, CT32, C133, C134, 

19 Lilliput 735, C138, CT40, C141, CT42, 
C143, (144, C145, C148, C150. 26 Boul'Armure 

  

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

037 - GOUPIX 
43 DanseFlamme CT02, CT03, CTO5, CT06, 

C110, CT11, €T13, CT15, 
C117, C120, C121, €T23, 
C727, C128, CT32, C134, 
CT35, C138, C139, C144, 
C145. 

OR/ ARGENT . Cf. pages 75, 76, 77, 
NOSFERAPT1 80, 82, 83, 86, 88, 89, 
Poison/Vol 90, 93, 96, 98. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 22 -> 042 - NOSFERALTO Surf Cascade 

Force 

- Vampirisme 
6 Ultrason CT03, CT06, CT10, CT11, 
12 Morsure CT13, CT17, CT19, CT20, 
19 Onde Folie C121, C127, C132, C134, 
27 Cru-Aile CT35, C139, CT43, CT44, 
36 Regard Noir 145, C146, CT47. 
46 Buée Noire



OR / ARGENT 
NOSFERALTO 
Poison/Vol 

  

Spécial -> 169 - NOSTENFER 

041 - NOSFERAPTI 
- Grincement 55 Buée Noire 

-  Vampirisme 
- Ultrason 
12 Morsure 

19 Onde Folie 

30 Cru-Aile 
42 Regard Noir 

RAFFELESIA 
Plante/Poison 

  

Stade Final 

044 - ORTIDE 

OR / ARGENT 

MiMITOSS 

Insecte/Poison 

  

Nv. 31-> 049 - AEROMITE 

- Charge 28 Para-Spore 

- Entrave 33 Rafale Psy 

- Clairvoyance 36 Poudre Dodo 
9 Ultrason 41 Psyko 

17 Choc Mental 
20 Poudre Toxik 
25 Vampirisme 

OR / ARGENT 

TRIOPIKEUR 
Sol 

  

Stade Final 

050 - TAUPIQUEUR 
- Griffe 61 Abime 
- Rugissement 
- Ampleur 
17 Tunnel 
25 Jet de Sable 
37 Tranche 
49 Séisme 

OR / ARGENT 

PSYKOKWAK 

Eau 

  

Nv. 33-> 055 - AKWAKWAK 

- Griffe 
5 Mini-Queue 

10 Entrave 

16 Choc Mental 
23 Grincement 

31 Boost 

40 Combo-Griffe 

50 HydroCanon 

Cf. pages 82, 86, 88, 

89, 90, 97. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, C111, 
CT13, C115, CT17, CT19, 
C120, C121, C127, C132, 
C134, C135, C139, C143, 
C144, C145, C146, C147. 

Coupe @ Flash @ 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
€112,-ClA3, C115; C117, 
CT19, C120, CT21, CT22, 
C127, C132, C134, C135, 
CT36, CT44, C145. 

Cf. pages 79, 83, 92. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
C112, €113, C117, C119, 
C120, C121, C122, C127, 
C129, C132, C134, C135, 
C136, CT39, CT44, CT45, 
C146. 

Cf. page 95. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CTO8, CT10, 
C711, C113, C115, €117, 
C120, C121, C126, CT27, 
C128, C131, C132, C134, 
CT35, C136, C144, C145, 
CT46. 

Cf. pages 77, 78, 91. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf M@ = §=©Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT06, 
CT08, CTO9, CT10, CT13, 
C114, C116, CT17, CT18, 
€720;.C727, C123, C27, 
C128, CT31, CT32, C133, 
C134, CT35, CT39, CT44, 
C145. 

OR / ARGENT 

  

Nv. 21 -> 044 - ORTIDE 

- Vol-Vie 39 Danse-Fleur 

7 Doux Parfum 
14 Poudre Toxik 
16 Para-Spore 
18 Poudre Dodo 
23 Acide 
32 Rayon Lune 

OR / ARGENT 

PARAS 
Insecte/Plante 

  

Nv. 24-> 047 - PARASECT 

- Griffe 
7 Para-Spore 
13 Poudre Toxik 
19 Vampirisme 
25 Spore 
31 Tranche 

43 Giga-Sangsue 

37 Croissance 

  

Stade Final 

048 - MIMITOSS 

- Charge 28 Para-Spore 

- Entrave 31 Tornade 
- Clairvoyance — 36 Rafale Psy 
- Ultrason 42 Poudre Dodo 

17 Choc Mental 52 Psyko 
20 Poudre Toxik 

25 Vampirisme 

ARGENT 

MIAOUSS 
Normal 

  

Nv. 28 -> 053 - PERSIAN 

- Griffe 46 Tranche 

- Rugissement 
11 Morsure 

20 Jackpot 
28 Feinte 

35 Grincement 
41 Combo-Griffe 

OR / ARGENT 
2) AKWAKWAK 

  

Stade Final 

054 - PSYKOKWAK 
- Griffe 58 HydroCanon 
- Mini-Queue 
- Entrave 

- Choc Mental 

23 Grincement 
31 Boost 
44 Combo-Griffe 

Cf. pages, 77, 91, 92, 
98. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
C112, C113, CT17, C119, 
C120, C121, C122, C127, 
C132, C134, C135, CT36, 
C144, CT45. 

Cf. pages 77, 79, 96. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT08, CT10, 
CTT, C12, Chis, City, 
CT19, C120, C121, CT22, 
C127, C128, C132, C134, 
CT35, C136, CT44, CT45, 
CT46, CT49. 

Cf. page 92. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
C112, C113, C115, CT17, 
€T19, C120, C121, CT22, 
C127, C129, C132, C134, 
C135, C136, CT39, C144, 
C145, CT46. 

Cf. pages 80, 91, 93. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT07, 
CT09, CT10, CT11, CT13, 
CT16, CT17, €T20, C121, 
C123, C125, CT27, C130, 
CT31, C132, CT34, C135, 
CT39, C140, CT42, C143, 
C144, C145, C146, CT50. 

Cf. pages 77, 78, 91, 
97. 

Coupe Flash @ 
Vol Siphon & 
Surf @ Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, C106, 
CT08, CTO09, CT10, CT13, 
C114, C115, C116, CT17, 
CT18, C120, CT21, C123, 
C127, C128, C131, C132, 
C133, C134, CT35, C139, 
C744, CT45, C149. 

OR / ARGENT 
ORTIDE 
Plante/Poison 

  

045 - RAFFLESIA 
182 - JOLIFLOR 

Spécial -> 
Spécial -> 

043 - MYSTHERBE 
- Vol-Vie 44 Danse-Fleur 

- Doux Parfum 
- Poudre Toxik 
16 Para-Spore 
18 Poudre Dodo 
24 Acide 
35 Rayon Lune 

N°O47 

PARASECT 
Insecte/Plante 

  

Stade Final 

046 - PARAS. 
28 Spore 
37 Tranche 
46 Croissance 
55 Giga-Sangsue 

OR / ARGENT 

TAUPIQUEUR 
Sol 

  

Nv. 26-> 051 - TRIOPIKEUR 

- Griffe 49 Avime 

5 Rugissement 
9 Ampleur 
17 Tunnel 
25 Jet de Sable 
33 Tranche 

41 Séisme 

N°053 

  

EER) sensu 
Py Normal 

Stade Final 

052 - MIAOUSS 
29 Feinte 

38 Grincement 
46 Combo-Griffe 
53 Tranche 

  

Nv. 28-> 057 - COLOSSINGE 

- Griffe 39 Cnup-Croix 
- Groz'Yeux 45 Gtincement 

9 Balayage 51 Mania 
15 Poing-Karaté 
21 Combo-Griffe 
27 Puissance 
33 Frappe Atlas 

Cf. page 91. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
CT12, C113, CT17, CT19, 
C120, C121, C122, C127, 
CT32, C134, C135, CT36, 
(144, C145. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT08, CT10, 
CT11, C112, C113, CT15, 
CT17, CT19, C120, C121, 
C122, C127, C128, C132, 
C134, C135, C136, CT44, 
CT45, C146, CT49. 

Cf. page 95. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT08, CT10, 
CT11, C113, CT17, C120, 
C121, C126, C127, C128, 
C131, €T32, CT34, C135, 
CT36, C144, C145, CT46. 

Cf. page 93. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

C702, CT03, CT05, C106, CT07, 
C09, CT10, C111, C113, C115, 
CT16, C117, C120, C121, C123, 
125, C127, C130, C131, C132, 
C7134, CT35, C139, C140, C142, 
143, C144, CT45, C146, CT50. 

Cf. pages 83, 92. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

C701, CT02, CTO3, CT06, CT08, 
709, C710, C111, €113, CT17, 
120, (121, C123, €125, C127, 
128, C131, C132, C133, C134, 
C735, CT39, C140, C141, C143, 
C144, C145, C146, CT48.



  

Stade Final 

056 - FEROSINGE 
- Griffe 28 Frénésie 

- Groz'Yeux 36 Frappe Atlas 
- Balayage 45 Coup-Croix 

54 Grincement 
63 Mania 

- Frénésie 
15 Poing-Karaté 
21 Combo-Griffe 
27 Puissance 

OR / ARGENT 

PTITARD 
Eau 

  

Nv. 25 -> 061 - TETARTE 

43 HydroCanon - Ecume 

7 Hypnose 
13 Pistolet a Eau 
19 Torgnoles 
25 Danse Pluie 
31 Plaquage 
37 Cognobidon 

  

Nv. 16 -> 064 - KADABRA 

- Téléport 

Cf. page 92. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force Hi 

CT01, C102, CT03, CT06, CT08, 
C709, C110, C111, C113, CT15, 
117, C120, C121, C123, C125, 
(727, C128, C131, C132, C133, 
(734, C135, C139, C140, CT41, 
(143, (144, C145, C146, CT48. 

Cf. pages 75, 77, 78, 
79, 82, 83, 85, 87, 91, 

95, 97. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf @ Cascade 

Force 

CT02, CTO3, CT06, CT10, 
C113, C114, C116, CT17, 
C718, €T20, CT21, CT27, 
C129, C132, C134, CT35, 
CT40, C144, C145, CT46. 

Cf. pages 77, 78, 91, 
92, 93. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CTO2, CT03, CT06, 
C107, CT09, CT10, CT11, 
C113, CT17, CT18, CT20, 
C721, C127, C129, CT30, 

  

Cf. pages 79, 93. 

Coupe Flash 
oa: Vol Siph Spécial > 059- ARCANIN Set Gaile Stade Final 

Force 

: 058 - CANINOS 
- Morsure 50 Lance-Flamme CT02, CT03, CT05, CT06, | 50 VitExtréme 
- Hurlement C108, C110, C111, C113, 
9 Flamméche C117, C120, C121, CT23, 
18 Groz Yeux (124, C127, C128, CT32, 
26 Bélier C134, CT35, CT38, C139, 
34 Roue de Feu CT44, CT45. 
42 Hate : 

OR / ARGENT 

TETARTE 

Eau 

  

Spécial -> 062 - TARTARD 
Spécial -> 186 - TARPAUD 

060 - PTITARD 

- Ecume 51 HydroCanon 
- Hypnose 
- Pistolet a Eau 
19 Torgnoles 
27 Danse Pluie 

  

Cf. pages 75, 79, 82, 
85, 95, 97. TARTARD 

Eau/Combat 

Coupe Flash 
Vol Siphon : 

Surf @ Cascade Stade Final 

Force 

061 - TETARTE 
CT02, CT03, CT06, CT08, 
CT10, CT13, C114, CT16, 
CT17, C118, C120, C121, 
C126, C127, C129, CT31, 
CT32, CT33, C134, CT35, 

51 Libre-Esprit 

  

C132, C133, CT34, CT35, 
C141, C142, C144, CT45, 
C146, C148, CT50. 

  

OR / ARGENT Cf. pages 89, 93. 
MACHOG 
Combat 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 28-> 067 -MACHOPEUR Surf Cascade 

Force 

: sen CTO1, CTO2, CTO3, CTO6, 
- Balayage 37 Coup-Croix : é z i 
- Groz'Yeux 43 Grimace sa on oor cue 

7 Puissance 49 Sacrifice : ‘ ‘ : 
13 Poing-Karaté C127, C128, CT31, C132, 
19 Frappe Atlas CT33, C134, C135, CT38, 

CT41, C143, C144, C145, 
CT46, CT48. 

25 Clairvoyance 
31 Corps Perdu 

  

N°069 
OR / ARGENT Cf. pages 75, 76, 85, 
CHETIFLOR 91, 92. 

be Plante/Poison 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 21-> 070 - BOUSTIFLOR Surf Cascade 

Force 

- FouetLianes 30 Doux Parfum 
6 Croissance 37 Tranch'Herbe C703, C106, C110, CT11, 

C112, CT13, CT17, C119, 
C120, C121, CT22, C127, 
C132, C134, CT35, CT36, 
(144, CT45. 

11 Ligotage 
15 Poudre Dodo 
17 Poudre Toxik 
19 Para-Spore 
23 Acide 

45 Souplesse 

    

35 Plaquage C140, CT43, C144, C145, 

43 Cognobidon C7146. 

Cf. page 93. 

Coupe Flash 
= Vol Siph 

Spécial -> 065 - ALAKAZAM ea feat Stade Final 

Force 

063 - ABRA 064 - KADABRA 
- Téléport 38 Psyko a oer oe oe 18 Entrave 
- Télékinésie 45 Protection d J ‘| 21 Rafale Psy 
- Choc Mental C113, CT17, C118, C720, 26 Soin 
18 Entrave C121, C127, C128, C129, 31 Prescience 
21 Rafale Psy CT30, C132, CT33, C134, | 3g Psyko 

26 Soin C135, C141, C142, C144, 45 Protection 
C145, CT46, C148, CT50. 31 Prescience 

Cf. pages 89, 93. 

Coupe Flash 
oa Vol Siphon 

Spécial -> 068 - MACKOGNEUR Sirf Cascade 

Force 

066 - MACHOC 

- Balayage 43 Coup-Croix Aon poe re ee 
- Groz'Yeux 52 Grimace . ‘ 4 
- Puissance 61 Sacrifice C117, C120, C121, C126, 
15 Poing-Karaté C127, C128, CT31, C132, 
19 Frappe Atlas CT33, C134, CT35, C138, 
25 Clairvoyance CT41, CT43, C144, C145, 

34 Corps Perdu C146, CT48. 

N°O70 
OR / ARGENT Cf. pages 85, 92. 

FS BOUSTIFLOR 
ity Plante/Poison 

Coupe Flash 
Ey Vol Siphon 

Spécial -> 071 - EMPIFLOR Surf Cascade 

Force 

069 - CHETIFLOR 
- FouetLianes 33 Doux Parfum 

CT03, CT06, CT10, CT11, - Croissance 42 Tranch'Herbe 
- Ligotage 54 Souplesse CT12, CT13, CT17, CT19, 

15 Poudre Dodo 720, C121, C122, C127, 
17 Poudre Toxik C132, C134, C135, C136, 
19 Para-Spore C144, CT45. 

24 Acide 

  

Stade Final 

067 - MACHOPEUR 
15 Poing-Karaté 
19 Frappe Atlas 
25 Clairvoyance 
34 Corps Perdu 
43 Coup-Croix 
52 Grimace 
61 Sacrifice 

rar 
 \ EMPIFLOR 

AR SS Plante/Poison 

  

Stade Final 

070 - BOUSTIFLOR 

  

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CTO5, CT06, 
CT08, CT10, C111, CT13, 
CT15, CT17, C120, CT21, 
C123, C124, CT27, C128, 
C132, C134, C135, C138, 
C139, C144, C145. 

  

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf @ = =©Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT06, 
CT08, CT10, CT13, €T14, 
CT15, C116, CT17, C118, 
C120, C121, C126, C127, 
(129, C131, C132, C133, 
C134, C135, CT40, C143, 
(144, CT45, C146. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

C701, CT02, CT03, CT06, CTO7, 
CT09, C110, C111, C113, C115, 
C117, C118, C120, C121, C127, 
728, C129, C130, C132, C133, 
C734, C135, C141, C142, C144, 
C7145, C146, C148, CT50. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT06, 
CT08, C110, C111, C113, 
CT15, €T17, CT20, CT21, 
C126, CT27, C128, CT31, 
CT32, CT33, C134, C135, 
CT38, CT41, CT43, CT44, 
CT45, C146, C148. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
C112; C113, CTI5, C17, 
C719, C120, €T21, C122, 
C127, CT32, C134, CT35, 
C136, C144, CT45. 

 



    

OR / ARGENT Cf. pages 76, 77, 80, 

TENTACO0L 81, 82, 88, 90, 91, 94, 

Eau/Poison 96, 98. 

Coupe Flash 
Vol Siphon & 

Nv. 30-> 073 - TENTACRUEL Surf MH Cascade 

Force 

- Dard-Venin 43 Grincement C703, CT06, CT10, CT13, 

ea a = cr14, C116, CrI7, C18, 
19 Acide C119, C120, CT21, C127, 

25 Bulles d'O C132, C134, C135, CT36, 

30 Ligotage C744, C145, 

36 Bouclier 

    

ma OR / ARGENT Cf. page 87, 88, 89, 

; GRAVALANGCH 90, 97. 

Roche/Sol 

Coupe Flash 

en Vol Siphon 
Spécial -> 076 - GROLEM Surf Cascade 

Force 

74 - ILLO! 

sehen a Spy OT: TOR CTO, CTO, 
i : 106, 7 CHO, CTH; 

ee C113, C117, C120, 121, 
16 Ampleur C126, C127, C128, C131, 

94 Dectniction C132, C134, C135, C137, 
37 Anal CT38, CT40, CT44, CT45, 
34 Roulade cT48. 

Cf. page 97. 

Coupe Flash 

; Vol Siphon 
Stade Final Surf Cascade 

Force 

077 - PONYTA 
- Charge 40 Furie 

Tigao ere) oz cre crs re 
- Mini-Queue 61 Déflagration ' : ' 

C720, C121, €T23, C127, 
C132, CT34, C135, CT38, 
C7139, C144, CT45. 

Flamméche 
19 Ecrasement 

26 DanseFlamme 

  

34 Bélier 

OR / ARGENT Cf. pages 80, 91, 95. 

MAGNET} 
PS Electrik/Acier 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 30-> 082 -MAGNETON Surf Cascade 

Force 

- Charge 39 Grincement 
6 Eclair 45 Elecanon CT03, C04, CT06, CTO7, 
11 Ultrason C110, C113, CT17, CT18, 

16 Soncacem C120, €T21, €T25, CT27, 
C132, C134, C135, C139, 
CT44. 

21 Cage-Eclair 
27 Verrouillage 
33 Météores 

  

OR / ARGENT Cf. pages 40, 97. 

DODO 
Normal/Vol 

Coupe Flash 
Vol @ Siphon 

Nv. 31 -> 085 - DODRIO Surf Cascade 

Force 

He Te eee CT03, C06, CT10, CT11, 
oui C113, CT17, C120, C121, 
ihe CT27, C731, C132, C134, 
1 TriplAttaque (135, C139, C144, CT45, 
25 Frénésie C746, C147. 
33 Bec Vrille 

OR / ARGENT 

  

4 Eau/Poison 

Stade Final 

072 - TENTACOOL 

- Dard-Venin 47 Grincement 

- Ultrason 55 HydroCanon 
- Constriction 

19 Acide 
25 Bulles d'O 
30 Ligotage 
38 Bouclier 

  

Stade Final 

075 - GRAVALANCH 
21 Destruction 

27 Armure 

34 Roulade 
41 Séisme 

48 Explosion 

  

Nv. 37-> 080 - FLAGADOSS 
Spécial -> 199 - ROIGADA 

- Malédiction 43 Amnésie 

- Charge 48 Psyko 
6 Rugissement 
15 Pistolet a Eau 
20 Choc Mental 
29 Entrave 
34 Coup d'Boule 

\9 MAGNETON 
3 Electrik/Acier 

  

Stade Final 

081 - MAGNETI 

21 Cage-Eclair 
27 Verrouillage 

35 Météores 

43 Grincement 

53 Elecanon 

gg OR / ARGENT 

  

ai DODRIO 
to{ Normal/Vol 

Stade Final 

084 - DODUO 

- Picpic 47 Hate 

- Rugissement 

- Poursuite 

- Furie 

21 TriplAttaque 
25 Frénésie 

38 Bec Vrille 

Cf. pages 76, 77, 80, 
81, 82, 88, 90, 91, 94, 

96, 98. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf M@ = Cascade 

Force 

CT03, CTO6, CT10, CT13, 
CT14, C115, C116, CT17, 
C118, C119, C120, C121, 
C127, C132, C134, C135, 
C136, C144, CT45. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT04, 
CT05, C106, CT08, CT10, 
CT11, C113, C115, C117, 
C720, C121, C126, CT27, 
C128, C131, C132, C134, 
CT35, C137, CT38, CT40, 
C144, C145, C148, CT49. 

Cf. pages 76, 82, 90. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf @ Cascade 

Force 

C702, C03, CT06, CT07, CTO9, 
C710, C111, C113, C114, CT16, 
C117, C118, C120, C121, C123, 
(126, C127, C128, C129, C130, 
731, C132, C134, C135, (138, 
739, C142, C144, CT45, CTSO. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT04, CT06, CT07, 
CT10, C113, CT15, CT17, 
C118, C120, C121, C25, 
C127, C132, C134, CT35, 
CT39, CT44. 

Cf. pages 90, 97. 

Coupe Flash 
Vol @ — Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
C113, CT15, CT17, CT20, 
C721, C127, C131, C132, 
CT34, C135, C139, C144, 
C145, C146, C147. 

OR / ARGENT 

RAGAILL0U 
Roche/Sol 

  

“3, 
Nv. 25-> 075 - GRAVALANCH 

- Charge 36 Séisme 

6 Boul'Armure 41 Explosion 
11 Jet-Pierres 

16 Ampleur 
21 Destruction 
26 Armure 
31 Roulade 

  

Nv. 40 -> 078 - GALOPA 

- Charge 43 Hate 
4 Rugissement 53 Déflagration 
8 Mini-Queue 
13 Flamméche 

19 Ecrasement 
26 DanseFlamme 

34 Bélier 

OR / ARGENT 

FLAGADOSS 
Eau/Psy 

  

Stade Final 

079 - RAMOLOSS 
- Malédiction 37 Repli 

- Charge 46 Amnésie 

- Rugissement 54 Psyko 
- Pistolet a Eau 
20 Choc Mental 
29 Entrave 

34 Coup d'Boule 

N°083 
OR / ARGENT 

ag: CANARTIGHO 
gd Normal/Vol 

  

Stade Final 

- Picpic 44 Faux-Chage 
7 Jet de Sable 
13 Groz'Yeux 

19 Furie 
25 Danse-Lames 

31 Hate 
37 Tranche 

  

Nv. 34-> 087 - LAMANTINE 

- Coup d'Boule 
5 Rugissement 
16 Onde Boréale 

21 Repos 
32 Bélier 

37 Laser Glace 
48 Rune Protect 

Cf. pages 74, 75, 76, 
84, 87, 88, 89, 93, 96. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT04, 
CT06, CTO8, CT10, CT11, 
C113, C117, C120, CT21, 
C126, C127, C128, C131, 
CT32, C134, C135, CT37, 
CT38, CT40, C144, CT45, 
C748. 

Cf. pages 90, 97. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT10, 
CT11, C113, C117, C120, 
C121, C123, C127, C132, 
C134, C135, CT38, CT39, 
C144, CT45. 

Cf. page 82. 

Coupe Flash @ 
Vol Siphon 
Surf @ = Cascade 

Force 

C701, CT02, CT03, CT06, CTO7, 
C708, CTO9, CT10, C111, C113, 

114, C115, 116, C117, C118, 

120, C121, C123, C126, C127, 
128, C129, C130, C131, C132, 

733, C134, C135, C138, C139, 
(142, C144, C145, C749, CT50. 

Cf. page 80. 

Coupe @ Flash 
Vol & Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT09, 
CT10, C111, C113, C117, 
C120, C121, C123, CT27, 
C131, C132, C134, C135, 
CT39, C143, C144, C145, 
C146, C147. 

Cf. page 98. 

Coupe Flash 
Vol Siphon & 
Surf @ Cascade 

Force 

CT02, CT03, CTO6, CT10, 
CT13, C114, C116, CT17, 
CT18, C120, C121, C127, 
C132, C134, C135, C144, 
C145.



S
e
 

a
 

        

N°087 

  

LAMANTINE 
Eau/Glace 

2] 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf @ Povoae | 

Force 

086 - OTARIA 

43 Laser Glace 
CT02, CTO3, CT06, CT10, 
C113, C114, C115, CT16, 
CT17, CT18, CT20, CT21, 
C127, C132, C134, CT35, 
C144, CT45. 

60 Rune Protect 

OR / ARGENT Cf. pages 80, 88, 90, 

KOKIYAS 91,96. 

Eau 

Coupe Flash 

Spécial -> 091 - CRUSTABRI Vol Siphon @ 
Surf M@ = Cascade 

Force 

: a ee 103, C106, CT10, C113, 
a iiescan C114, CT16, CT17, CT18, 
17 Onde Boréale C120, C121, C127, CT32, 
25 Abri CT34, CT35, CT39, CT44, 
33 Groz'Yeux C145. 
41 Claquoir 

OR / ARGENT Cf. page 93. 

SPECTRUM 

Spectre/Poison 

Coupe Flash 

ne Vol Siphon 
Spécial -> 094 - ECTOPLASMA Surf Cascade 

Force 

092 - FANTOMINUS 

- Hypnose 39 Dévoréve CT03, CT06, CTO7, CT09, 

- Léchouille 48 PRLVT Destin CT10, CT11, C113, CT17, 

~ Dépit C118, C119, C120, C121, 
13 Regard Noir C125, CT27, C129, CT30, 
16 Malédiction 132, C134, CT35, C142, 
21 Ténébres CT44, CT45, C146, CT5O. 
31 Onde Folie 

OR / ARGENT Cf. pages 77, 78, 95. 
SOPORIFIK 

aa) Psy 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 26-> 097 -HYPNOMADE pe ie os 
Force 

: CT01, CT02, CT03, CT06, 
: claets Coe CT07, C109, CT10, CT11, 
10 Entrave 45 Prescience €113, CT17, C118, C120, 
18 Choc Mental C121, C127, C129, C130, 
25 Coup d'Boule CT32, C133, C134, CT35, 
31 Gaz Toxik CT41, CT42, C144, C145, 
36 Yoga C148, CT50. 

N°099 
OR / ARGENT Cf. pages 77, 80, 81, 

et KRABBOSS 82,92, 96, 99. 

tes Basi Eau 

Coupe @ Flash 

: Vol Siphon @ 
Stade Final Surf MH Cascade 

Force 

098 - KRABBY 

- Ecume 49 Pince-Masse (C103, CT06, CT08, CT10, 
- Groz'Yeux CT13, C114, CT15, CT16, 
- Force Poigne CT17, C118, C120, C121, 
16 Armure C127, CT31, C132, C134, 
23 Ecrasement CT35, C144, CT45, CT46, 
27 Guillotine cT49. 
38 Abri 

  

Nv. 38 -> 089 - GROTADMORV 

40 AcidArmure 
50 Bomb-Beurk 

- Gaz Toxik 
- Ecras'Face 

5 Armure 

10 Entrave 

16 Détritus 

23 Lilliput 
31 Grincement 

GRUSTABR} 
Eau/Glace 

  

Stade Final 

090 - KOKIYAS 

41 PiCanon 

Spectre/Poison 

  

Stade Final 

093 - SPECTRUM 

13 Regard Noir 
16 Malédiction 
21 Ténébres 
31 Onde Folie 
39 Dévoréve 

48 PRLVT Destin 

wwews OR / ARGENT 

HYPNOMADE 

Psy 

  

Stade Final 

096 - SOPORIFIK 
Ecras'Face 49 Psyko 

- Hypnose 55 Boost 
- Entrave 60 Prescience 
- Choc Mental 
25 Coup d'Boule 
33 Gaz Toxik 
40 Yoga 

OR / ARGENT 

VOLTORBE 
Electrik 

  

Nv. 30-> 101 - ELECTRODE 

- Charge 39 Explosion 
9 Grincement 41 Voile Miroir 
17 SonicBoom 

23 Destruction 
29 Roulade 

33 Mur Lumiere 

37 Météores 

Cf. pages 93, 94. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT03, CT06, CT07, 
CT10, CT11, C113, CT17, 
CT19, CT20, CT21, C125, 
C127,.C131, C132, Ct33, 
C134, CT35, C136, C138, 
CT41, CT44, CT45, CT46, 
C148. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf M@ Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT13, 
C114, CT15, C116, CT17, 
CT18, C120, C121, CT27, 
C132, CT34, C135, CT39, 
C744, CT45. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CTO3, CTO6, CTO7, 
C708, CT09, CT10, CT11, CT13, 
C715, CT17, C118, CT19, C20, 
(121, C125, C27, C129, C130, 
C732, CT33, CT34, CT35, CT41, 
C142, C144, CT45, CT46, CT48, 
C150. 

Cf. page 95. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, C103, CT06, 
CT07, CT09, CT10, CT11, 
C113, CT15, CT17, CT18, 
C120, CT21, C127, C129, 
C730, CT32, C133, CT34, 
C135, C141, C142, C144, 
C145, CT48, CT50. 

Cf. pages 84, 92. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT04, CT06, 
C107, CT10, C113, CT17, 
€T18, CT20, CT21, CT25, 
C127, C132, C134, C135, 
C739, CT44. 

          

«< OR / ARGENT Cf. pages 93, 94. 

fee =N GROTADMORY 
eS Poison 

Coupe Flash 

Stade Final Po —. 

Force 

088 - TADMORV 
CT01, CT03, CT06, CTO7, - Gaz Toxik 45 AcidArmure 

- Ecras'Face 60 Bomb-Beurk C110, CT11, C113, CT15, 
SAS CT17, C119, Ct20, C121, 
23 Lilliput (125, C127, C331, C132, 
31 Grincement CESS, C134, Ci35, Ci36; 

37 Entrave CT38, C141, CT44, CT45, 

45 Détritus C146, CT48. 

N°O92 
OR / ARGENT Cf. pages 75, 99. 

® FANTOMINUS 

Spectre/Poison 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 25-> 093 - SPECTRUM curt Gaccade 

Force 

- Hypnose 33 Dévoréve CT03, CT06, CTO7, CT09, 
- Léchouille 36 PRLVT Destin CT10, CT11, CT13, CT17, 

8 Dépit C118, CT19, C120, C121, 
13 Regard Noir C125, CT27, CT29, CT30, 
16 Maleédiction C132, C134, CT35, CT42, 
are C744, CT45, C146, CT5O, 
28 Onde Folie 

N°095 
pag OR / ARGENT Cf. pages 76, 90, 93, 

ONIX 97. 

Coupe Flash 
Vol i Spécial > 208 - STEELIX — a 

Force Mt 

- Charge 40 Souplesse CT02, CT03, CTO5, CT06, 

- Grincement CT08, CT10, CT11, CT13, 
10 Etreinte Chi7, Creo, Crs1: C23, 
14 Jet-Pierres C126, :Ci27, Cr28, CIs, 

23 Armure C132, C134, CT35, CT37, 
27 Frénésie C144, CT45. 
36 TempéteSable 

OR / ARGENT Cf. pages 77, 80, 81, 
KRABBY 82, 88, 92, 96, 98. 

Eau 

Coupe Flash 
Vol Siphon @ 

Nv. 28-> 099 - KRABBOSS Surf Cascade 

Force 

ees C703, CTOG, CTO8, CT10, 
12 Force Poigne CT13, CT14, C116, CT17, 
ab Acniire CT18, CT20, C121, C127, 
23 Ecrasement C131, CT32, C134, CT35, 
27 Guillotine C144, CT45, CT46, CT49. 
34 Abri 

OR / ARGENT Peut se capturer lorsque 
ELECTRODE l'on détruit le générateur 
Electrik de la Team Rocket 

(page 84). 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

100 - VOLTORBE 

pe aied eee C102, CT03, CT04, CT06 
Beret ag Sees C107, cT10, cr13, C715, 
Sones CT17, C118, CT20, CT21, 
29 Roulade C125, C127, CT32, C134, 
34 Mur Lumiére CT35, C139, CT44. 

40 Météores 

 



  

OR / ARGENT 

NOEUNOEUE 
Plante/Psy 

  

Spécial -> 103 - NOADKOKO 

  

Stade Final 

104 - OSSELAIT 
- Rugissement 32 Frénésie 
- Mini-Queue 39 Faux-Chage 
- Massd'Os 46 Mania 

Coup d'Boule 53 Charge-Os 
7 Groz'Yeux 
21 Puissance 

25 Osmerang 

  

OR / ARGENT 

~4 RHINOCORNE 
Sol/Roche 

  

Nv. 42-> 112 - RHINOFEROS 

OR / ARGENT 
SAQUEDENEU 
Plante 

  

Stade Final 

- Constriction 34 Para-Spore 
4 PoudreDodo 40 Souplesse 
10 Vol-Vie 46 Croissance 
13 Poudre Toxik 
19 Fouet Lianes 
25 Etreinte 
31 Méga-Sangsue 

Cf. page 77. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT04, CT06, CT09, 
C110, C111, C113, CT17, 
C119, CT20, C121, C122, 
C127, C129, C132, C134, 
CT35, C136, CT42, CT44, 
C145, CT46, CT50. 

Cf. page 93. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force & 

CT01, CT02, CTO3, CT06, CTO8, 
C710, C111, C113, C114, CT15, 

C116, CT17, C20, C21, CT23, 
(126, C127, C128, CT31, CT32, 
C134, CT35, CT37, CT38, CT41, 
C743, C144, CT45, CT46, CT48. 

Cf. page 85. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf M Cascade 

Force Mi 

CT01, CT02, CT03, CT04, CT06, 
CT08, CTO9, CT10, CT11, CT13, 
C114, CT15, CT16, C117, CT18, 
120, C121, C123, C25, C126, 
127, CT30, CT31, CT32, C133, 
C134, CT35, CT37, CT38, CT40, 
CT41, CT42, CT44, CT45, CT46, 
C148, CT50. 

Cf. page 90. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force @ 

CT02, CT03, CT04, CT05, 
CT06, CT07, CT08, CT10, 
CT11, C113, CT14, CT16, 
C117, Ct20; -Ci21,..C123, 
C125, C126, C127, C128, 
C131, C132, C134, CT35, 
C137, C138, C144, CT45. 

Cf. pages 85, 96, 97. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT09, 
C110, C114,-C112,.CT13, 
C115, CT17, CT19, C120, 
C121, C122, C127, C132, 
C134, CT35, C136, C144, 
C145, CT46.         

5¢ NOADKOKO 

= Nam Plante/Psy 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force Mf 

102 - NOEUNOEUF 
19 Ecrasement 
31 Bomb'Oeuf 

C150. 

  

Coupe Flash 
- Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 
Force 

236 - DEBUGANT 
21 Puissance CT01, CT02, CT03, CT06, 

26 Pied Voltige CT08, CT10, CT11, CT13, 

31 Libre-Esprit C317; C120; C¥21,. C127, 

36 Clairvoyance CT31, CT32, C134, CT35, 
41 Ténacité CT39, C143, CT44, CT45, 
46 UltiMawashi CT46. 

OR / ARGENT 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 35 -> 110 - SMOGOGO Surf Cascade 

Force 

bags 4) Eee CT03, CT04, CT06, CTO7, 
- Charge 45 PRLVT Den 
9 PurédPois # C110, C111, C113, CT17, 

17 Destruction ee C120, C121, C125, C127, 
21 Détritus ») C132, C134, CT35, C136, 
25 Brouillard _ C738, CT44, CT45, CT46. 

33 Buée Noire 

g OR / ARGENT Cf. page 87 (échange). 

“74@ RHINOFEROS 

Sol/Roche 

Coupe Flash 
. Vol Siphon 

Stade Final Surf M@ Cascade 
Force & 

111 - RHINOCORNE 

- Koud'Korne 65 Séisme 
- Mini-Queue 
- Ecrasement 

31 Gimace C127, C128, C131, C132, C734, 
37 Empal'Korne CT35, C137, C138, CT41, C144, 

Bélier C7145, C148, CT49. 

OR / ARGENT Cf. page 93. 

KANGOUREX 

Coupe Flash 
, Vol Siphon 

Stade Final Surf @ Cascade 
Force @ 

- PoingCométe 43 Uppercut 

Socio Kid C114, C115, CT16, CT17, C118, 

19 Mini-Queue C720, C121, C123, C125, C126, 

25 UltimaPoing 127, CT30, CT31, CT32, CT33, 

31 Frénésie ~ C134, CT35, CT37, CT38, CT41, 

37 Téenacité C144, CT45, CT48, CT49.   

CT02, CT03, CT04, CT06, 
CT09, CT10, CT11, CT13, 
CT15, CT17, C119, C120, 
C121, C¥22, Cr27, C29, 
C132, C134, CT35, CT36, 
CT42, CT44, CT45, CT46, 

Cf. pages 80, 84. 

  

CT01, C702, CT03, CT04, CTOS, 
C106, CTO7, CT08, CT10, CT11, 
C113, C114, C115, C116, C117, 

ee C120, C121, (123, C125, C126, 

  

CT01, CT02, CT03, CTO5, CT06, 
C107, CT08, C110, CT11, C113, 

OR / ARGENT Cf. page 93. 
OSSELAIT 
Sol 

Coupe Flash 
Vol Siph Nv. 28-> 105 - OSSATUEUR a ‘Gow 

Force 

- Rugissement 29 Frénésie CT01, CT02, CT03, CT06, CT08, 
5 Mini-Queue  33Faux-Chage C110, CT11, CT13, C114, C116, 
9 Massd'Os 37 Mania C117, C120, C121, C123, C126, 
13 Coup d’Boule 41 Charge-Os = 727, C128, C131, C132, CT34, 
17 Groz'Yeux C135, C137, C738, C141, C743, 
21 Puissance CT44, CT45, C146, C148. 

  

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force Ml 

236 - DEBUGANT 

26 Poing-Eclair CT01, CT02, CT03, CT06, 
26 CT08, CT10, CT11, CT13, 
26 Poing de Feu C117, C120, C121, C127, 
32 Mach Punch CT31, CT32, CT33, CT34, 
38 UltimaPoing C135, C139, CT41, C143, 
44 Détection — CT44, CT45, CT46, C148. 

  

Coupe Flash 

: Vol Siphon 
Stade Final Surf Pain 

Force 

109 - SMOGO 

44 Explosion CT03, CT04, CT06, CT07, 
51 PRLVT Destin CT10, CT11, C113, CT15, 

CT17, C120, CT21, C125, 
C127, CT32, C134, CT35, 
C136, CT38, C144, CT45, 
CT46. 

OR / ARGENT Cf. page 94. 

LEVEINARD 
Normal 

Coupe Flash 
= Vol Siphon 

Spécial -> 242 - LEUPHORIE Surf Cascade 

Force 

; ; CT01, CT02, CT03, CT04, CT06, 
: = te Feb foor C707, CT08, CTO9, CT10, C111, 

13 E-Coque 57 Damocles «118, C120, C121, C122, C123, 
17 Torgnoles C125, C127, C129, C130, CT31, 
23 Lilliput CT32, CT34, CT35, CT37, C138, 
29 Berceuse C740, CT42, CT44, CT45. 

OR / ARGENT Cf. page 98. 

HYPOTREMPE 
Eau 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 32 -> 117 - HYPOCEAN Surf Cascade 

Force 

- Ecum 

8 Brouillard 702, CT03, CT06, CT10, CT13, 
15 Groz'Yeux 114, C116, C117, C118, CT20, 
22 Pistolet a Eau C7121, C124, C127, C132, C134, 
29 Ouragan 735, CT39, (144, CT45. 
36 Hate 
43 HydroCanon



  

OR / ARGENT Cf. page 99. 

HYPOCEAN 
Eau 

Coupe Flash 
= Vol Siphon @ 

Spécial -> 230 - HYPOROI Surf Cascade i 

Force 

116 - HYPOTREMPE 

  

8  CTO2, CTO3, CT06, C710, 
Gece Veux CT13, CT14, CT15, CT16, 
Be tecealet 4 Eau CT17, CT18, CT20, C121, 
8 Brouillard C124, C127, CT32, C134, 
23 Ouragan CT35, CT39, C144, CT45. 

40 Hate 

OR / ARGENT Cf. pages 77, 80, 81, 

STAR} 82, 92, 96. 

Eau 

Coupe Flash & 

Spécial > 121 - STAROSS sw ck 
Force 

- Charge 37 Lilliput CT03, CT06, CTO7, CT09, 
- Armure 43 Mur Lumiere (T10, CT13, C114, CT16, 
7 PistoletaEau SOHydroCanon § (T17, CT18, CT20, CT21, 
13 Tour Rapide C125, C127, C129, C132, 

  

19 Soin C134, C135, C139, C144, 
25 Météores C145. 
31 Bulles d'0 

Cf. page 79. 

Coupe Flash 
: Vol iph Spécial > -212- CIZAYOX pen 

Force 

- Vive-Attaque 36 Tranche CT02, C103, CT06, CT08, 

- Groz'Yeux 42 Danse-Lames  CT10, CT11, C113, CT15, 
6 Puissance 48 Reflet CT17, €120; Ci21, Ci27, 
12 Poursuite 

18 Faux-Chage 
CT32, C134, CT35, CT39, 
C143, C144, C145, C146, 

  

24 Hate CT47, CT49. 
30 Cru-Aile 

OR / ARGENT Cf. page 80. 

MAGMAR 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

240 - MAGBY 

- Flamméche 49 Onde Folie pal pa aie poet 

- Groz'Yeux 57 Déflagration - s y 
E © purddPale (715, C117, C120, C121; 
- Poing de Feu C123, C127, C129, C131, 
25 Brouillard C132, C134, CT35, CT38, 

CT41, C143, C144, CT45, 
CT46, CT48. 

33 Zénith 
41 Lance-Flamme 

  

OR / ARGENT Les MAGICARPE se trou- 
MAGICARPE vent dans quasiment tous 
Eau les plans d'eau. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 20 -> 130 - LEVIATOR Surf Cascade 

Force 

- Trempette 

15 Charge 
30 Fleau MAGICARPE ne peut 

apprendre aucune CT. 

          

OR / ARGENT Cf. pages 76, 82, 83, 

POISSIRENE 88, 89, 90, 92, 97. 
Eau 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 33-> 119 - POISSOROY Surf Cascade 

Force 

- Picpic 43 Empal'Korne 
- MikQuaus Site CT03, CT06, CT10, CT13, 
10 Ultrason C114, CT16, CT17, CT18, 
45 Koud‘Kome C120, CT21, C127, CT32, 
24 Fléau C134, CT35, CT39, CT44, 

29 Furie CT45. 
38 Cascade 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Mi = Cascade 
Force 

120 - STARI 

37 Onde Folie CT03, CT06, CTO7, CT09, 
CT10, CT13, CT14, CT15, 
CT16, CT17, CT18, CT20, 
C¥z1, Ct25, Ci27, 2129, 
C132, CT34, C135, CT39, 
CT42, CT44, CT45, CT50. 

OR / ARGENT Cf. page 86. 

LIPPOUTOU 
Glace/Psy 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

238 - LIPPOUT 
‘ weal CT01, CT02, CT03, CT06, 

- Ecras'Face 41 Plaquage CT09. CT10. CT12. CT13 
- Léchouille 51 Requiem if J 
- GroBisou 57 Blizzard C114, C115, C116, CT17, 
= Poudrause CT18, CT20, C121, C127, 
21 Torgnoles C129, CT30, CT31, C132, 
25 PoinGlace C133, C134, C135, CT42, 

35 Regard Noir (144, CT45, CT46, CT50. 

Cf. page 79. 

Coupe Flash 
< Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 
Force 

- Force Poigne 43 Danse-Lames 
CT02, CT03, CT06, CT08, 

game CT10, CT11, C113, CT15, 
19 Frappe Atlas C¥17,, C120, C¥21, C27, 

25 Armure CT32, C134, CT35, CT44, 

31 Guillotine C145, CT46, CT49. 

37 Sacrifice 

N°130 
OR / ARGENT Cf. pages 83, 94. 

si a) LEVIATOR 
bs We, Eau/Vol 

Coupe Flash 
. Vol Siphon 

Stade Final Surf @ Cascade @ 

Force @ 

atten CT02, CT03, CT05, CT06, 

eerie = CT07, Cros, CT10, C113, 
25 Draco-Rage C114, C115, C116, CT17, 
iS oan CT18, C120, CT21, CT24, 
35 Ouragan C725, C127, C132, C134, 

40 HydroCanon CT35, C137, C138, CT44, 

45 Danse Pluie C145. 

OR / ARGENT 
POISSOROY 
Eau 

  

Stade Final 

118 - POISSIRENE 

  

-  Picpic 49 Empal'Korne 
- Mini-Queue 61 Hate 

10 Ultrason 
15 Koud'Korne 
24 Fleau 
29 Furie 
41 Cascade 

OR / ARGENT 

M.MIME 
Psy 

Stade Final 

- Bouclier 31 Encore 

6 ChocMental 36 Rafale Psy 
11 Clonage 41 Relais 
16 Yoga 46 Rune Protect 
21 Torgnoles 
26 Mur Lumiére 
26 Protection 

  

Stade Final 

239 - ELEKID 
- Vive-Attaque 58 Fatal-Foudre 
- Groz'Yeux 
- Poing-Eclair 
17 Mur Lumiére 
25 Météores 

36 Grincement 
47 Tonnerre 

  

N°128 
OR / ARGENT 

ne TAUROS 
4 4 Normal 

Stade Final 

- Charge 43 Mania 
4 Mini-Queue 53 Bélier 
8 Frénésie 

13 Koud'Korne 

19 Grimace 
26 Poursuite 
34 Repos 

OR / ARGENT 

LOKHLASS 
Eau/Glace 

  

Stade Final 

36 Laser Glace 
43 Danse Pluie 

- Pistolet a Eau 
- Rugissement 
- Berceuse 50 Rune Protect 
8 Brume 57 HydroCanon 
15 Plaquage 
22 Onde Folie 
29 Requiem 

Cf. pages 76, 82, 83, 
88, 89, 92, 97. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf M@ Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT13, 
C114, CT15, C116, CT17, 
C7118, C120, C121, C27, 
C132, C134, C135, CT39, 
C144, CT45. 

Cf. page 93, 96. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT06, CTO7, 
CT09, CT10, CT11, CT13, CT15, 
117, C120, CT21, C122, C125, 
127, C129, C130, CT31, CT32, 
C133, C134, CT35, CT41, CT42, 
(144, C145, CT46, CT48, CT50, 

Cf. page 92. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT06, 
C107, CT08, CT10, CT13, 
CT15, CT17, CT18, CT20, 
C121; C123, C25, CZs, 
C129, CT31, C132, CT33, 
C134, CT35, CT39, CT41, 
C143, CT44, C145, CT46, 
C148. 

Cf. page 80. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf HM = Cascade 

Force @ 

CT02, CT03, CT06, CTO7, 
CT08, CT10, C111, CT13, 
C114, CT15, CT16, CT17, 
C720, CT21, C123, C125, 
C126, CT27, C132, CT34, 
C735, CT38, C144, CT45. 

Cf. page 100. 

Coupe Flash 
Vol Siphon & 
Surf M Cascade 

Force @ 

CT02, CT03, CT06, CTO7, 
CT08, CT10, CT13, CT14, 
CT15, C116, CT17, CT18, 
C120, C121, CT23, C124, 
P25, C127, Ci29, CT32, 
C134, CT35, C142, CT44, 
C145, CT50.



  

  

OR / ARGENT 

METAMORPH 
Normal 

Cf. pages 77, 78. 

     
SP 

  

Coupe Flash 

Vol Si 
Stade Final Por feu 

Force 

- Morphing 

METAMORPH ne peut 
apprendre aucune CT. 

VOLTA} 
% Electrik 

Coupe Flash 
Vol Siph 

Stade Final pa bons 
Force 

133 - EVOLI 
CT02, CT03, CTO05, CT06, 

o2FatalFoudre § C197 cT10, CT11, CT13, 8 Jet de Sable 
16 Eclair 
23 Vive-Attaque CT15, C117, C118, C120, 

30 Double Pied C121, C123, C125, CT27, 

CT30, C131, CT32, CT34, 
CT35, CT39, CT43, CT44, 
CT45. 

36 Dard-Nuée 
42 Cage-Eclair 
47 Hate 

  

AMONITA 

Roche/Eau 

Coupe Flash 
Vol Siphon &@ 

Nv. 40->  139- AMONISTAR sae Good 
Force 

2 Constriction “" S5HydroCanon C02, CTO03, CT04, CT06, 
- Repli CT08, CT10, CT13, C114, 

13 Morsure CT16, CT17, C118, CT20, 
19 Pistolet a Eau 
31 Groz'Yeux 
37 Abri 
49 Pouv.Antique 

C121, C127, C132, C134, 
C135, C137, C144, C145, 
CT46. 

  

Roche/Eau 

Coupe Flash 
: Vol Siphon @ 

Stade Final Surf M@ Cascade 
Force 

140 - KABUTO 

40 Tranche CT02, CTO3, CT04, CT06, 

   

Cf. page 93. Vous est aussi 
donné par LEO a Doublon- 

ville une fois que vous l’avez 
rencontré (page 79). 

   Spécial -> 134 - AQUALI Coupe Flash 
Spécial -> 135 - VOLTALI 
Spécial -> 136 - PYROLI Pa Passer 
Spécial -> 196 - MENTALI 
Spécial -> 197 - NOCTALI Force 

- Charge 42 Bélier CT02, C103, CT06, CT10, 

- Mini-Queue C111, CT13, CT17, CT18, 
8 Jet de Sable 
16 Rugissement 
23 Vive-Attaque 
30 Morsure 

36 Puissance 

C120, C121, C123, C127, 
CT30, C131, CT32, C134, 
CT35, C139, C143, C144, 
C145. 

  

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

133 - EVOLI 

8 Jet de Sable 
CT02, CT03, CT05, CT06, 

S2tanceFlamme +97’ cr40, CT11, C113, 
16 Flamméche 
23 Vive-Attaque CT15, CT17, C118, CT20, 

30 Morsure C721, €T23, C127, CT30, 

36 DanseFlamme 
42 PurédPois 
47 Groz'Yeux 

N°139 

CT31, CT32, C134, C135, 
C138, CT39, C143, C144, 
CT45. 

  

= 0 AMONISTAR 
Roche/Eau 

Coupe Flash 
: Vol Siphon & 

Stade Final Surf M@ Cascade 

Force 

138 - AMONITA 
40 PiCanon CT02, CT03, CT04, CT06, 

54 Pouv.Antique CT08, CT10, C113, CT14, 

65 HydroCanon CT15, C116, CT17, C118, 

  

C120, C121, C127, C132, 
C134, C135, CT37, C144, 
C145, C146. 

   

Stade Final 

133 - EVOLI 
8 Jet de Sable 

16 Pistolet a Eau 
23 Vive-Attaque 
30 Morsure 

36 Onde Boréale 
42 Buée Noire 
47 AcidArmure 

52 HydroCanon 

OR / ARGENT 
PORYGON 
Normal 

Spécial -> 

- Adaptation2 
- Charge 
- Adaptation 
9 Hate 
12 Rafale Psy 
20 Soin 
24 Affatage 

  

233 - PORYGON2 

32 Verrouillage 
36 TriplAttaque 
44 Elecanon 

KABUTO 
Roche/Eau 

    

         Coupe Flash 
Vol Siphon @ 
Surf @ = =Cascade @ 

Force 

CT02, CT03, CTO5, CT06, 
CT10, C111, C113, C114, 
CT15, C116, CT17, C118, 
C120, C121, C123, C127, 
CT30, C131, CT32, C134, 
CT35, CT39, C143, CT44, 
C145. 

Cf. page 93. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CTO7, CT09, 
CT10, CT11, CT13, C114, 
CT15, C116, CT17, C118, 
C720, C121, C123, CT25, 
C127, C129, CT32, C134, 
CT35, CT39, C142, CT44, 
CT46, CT50. 

51 Méga-Sangsue 
65 Pouv.Antique 

CT08, CT10, CT13, CT14, 
CT15, CT16, CT17, CT18, 
CT19, C120, €T21, C127, 
C132, C134, CT35, C137, 
C144, CT45, C146, CT49. 

  

ARTIKODIN 

Glace/Vol 

Coupe Flash 
Vol @ = Siph 

Stade Final cet ote 

Force 

- Tornade 73 Blizzard CT03, CT05, CT06, CT08, 

- Poudreuse CT10, CT11, C113, C114, 

13 Brume C115, C116, CT17, C118, 

25 Hate C120, C121, C127, C131, 
37 Libre-Esprit 
49 Laser Glace 

61 Protection 

CT32, C134, CT35, C137, 
CT39, CT43, C144, CT47. 

OR / ARGENT Cf. page 94 (échange). 

PTERA 
*| Roche/Vol 

Coupe Flash 
: Vol @ — Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

“ CT02, CT03, CTO5, C106, 

es Cros, cio, 113, crs, 
eee CT17, C118, C120, CT21, 
Seca: €T23, C124, C126, C127, 
29 Pouv Antique C732, C134, CT35, CT37, 
a Grmaed C138, CT39, C43, C144, 
43 Bélier C145, CT47. 

  

Coupe Flash 
Vol @ — Siph 

Stade Final out Cotes 

Force 

- Picpic 73 Fatal-Foudre CT03, CT05, CT06, CTO7, 

- Eclair CT08, CT10, CT11, CT13, 

13 Cage-Eclair CT15, C117, C118, C120, 
25 Hate C121, €T25, C127, C131, 
37 Détection C132, C134, C135, CT37, 
49 Bec Vrille 
61 Mur Lumiére 

CT39, C143, C144, CT47. 

Coupe Flash 
Vol Siph 

Nv. 40-> 141 - KABUTOPS -  Geae 
Force 

- Griffe 55 Pouv.Antique CTO03, CT04, CT06, CT08, 

- Armure CT10, CT13, CT14, CT16, 
10 Vol-Vie CT17, CT18, CT19, C120, 
19 Groz'Yeux C121, C127, C132, C134, 
28 Jet de Sable C135, C137, C144, C145, 
37 Ténacité C146. 

46 Méga-Sangsue 

OR / ARGENT Cf. page 95. 

RONFLEX 
Normal 

Coupe Flash 
Vol Siph 

Stade Final surf tani 
Force 

CT01, CT02, CT03, CT04, CT06, 
- Charge 43 Plaquage 107, CT08, CT09, CT10, CT11, 

8 Amnésie 50 Roulade 113, C114, C115, C116, CT17, 

15Boul'Armure 57 UltraLaser 718, CT20, C121, C122, C125, 

22 Cognobidon (126, C127, C129, CT30, CT31, 
29 Coup d'Boule C732, CT33, C134, CT35, C137, 
36 Ronflement C138, CT40, C141, C144, CT45, 

36 Repos C148. 

  

Stade Final 

- Cru-Aile 
- Flamméche 
13 DanseFlamme 

25 Hate 
37 Ténacité 

49 Lance-Flamme 
61 Rune Protect 

73 Pique 

Coupe Flash 
Vol @ — Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CTO5, CT06, CT08, 
CT10, CT11, C113, CT15, 
CT17, C118, €T20, CT21, 
C727, C131, CT32, C134, 
C135, C137, C138, C139, 
C143, C144, C147.



OR / ARGENT 

MINIDRACO 
Dragon 

  

lv. 30 -> 148 - DRACO 

- Ligotage 43 Rune Protect 
- Groz'Yeux 50 Colére 
8 Cage-Eclair 57 UltraLaser 

: 15 Ouragan 
j 22 Draco-Rage 

\ 29 Souplesse 
, 36 Hate 

  

Stade Final 

- ChocMental 66 Psyko 
- Entrave 77 Amnésie 

11 Bouclier 88 Soin 

22 Météores 99 Rune Protect 

33 Boost 
44 Prescience 

55 Brume 

  

Nv. 32 -> 154 - MEGANIUM 

152 - GERMIGNON 
23 Synthése 
31 Plaquage 
39 Mur Lumiére 

47 Rune Protect 
55 Lance-Soleil 

  

Nv. 36 -> 157 - TYPHLOSION 

155 - HERICENDRE 
21 Vive-Attaque 
31 Roue de Feu 
42 Météores 

54 Lance-Flamme 

  

Nv. 30-> 160 - ALIGATUEUR 

158 - KAIMINUS 

21 Morsure 

28 Grimace 
37 Tranche 

: 45 Grincement 
: 55 HydroCanon 

Cf. pages 78, 87. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf @ Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CTO7, 
CT10, CT13, C114, CT16, 
CT17, CT18, CT20, C121, 
C123, C124, C125, C127, 
C132, C134, C135, C138, 
CT39, CT43, C144, CT45. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT06, CTO7, 
C708, CT09, CT10, CT11, CT13, 
114, C115, C116, CT17, CT18, 
C120, C121, C122, 123, C125, 
127, C129, CT30, CT31, CT32, 
C133, C134, CT35, CT38, CT39, 
C741, (142, C143, C144, C148, 
CT50. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force Hl 

CT02, CT03, CT06, CT08, 
CT10, CT11, CT12, CT13, 
CT17, CT19, C120, CT21, 
C722, CT23, C127, CT31, 
C132, C134, C135, C143, 
C744, C145, CT49. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force @ 

CT02, CTO3, CT04, CTO5, 
C706, CTO8, CT10, CT11, 
C113, CT17, CT20, CT21, 
C123, C127, C128, C131, 
C132, C134, C135, CT38, 
C139, CT40, CT43, C144, 
C145, CT49. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon @ 
Surf M@ = Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CTO5, 
CT06, CT08, CT10, CT13, 
C114, C116, CT17, CT18, 
C120, €T21, CT23, CT27, 
C128, C131, C132, CT33, 
C134, C135, C143, CT44, 
C145, CT49. 

OR / ARGENT 

DRACO 
Dragon 

  

Nv. 55-> 149 - DRACOLOSSE 

147 - MINIDRACO 
- Ligotage 29 Souplesse 
- Groz'Yeux 38 Hate 
- Cage-Eclair 
- Ouragan 56 Colére 
8 Cage-Eclair 65 UltraLaser 
15 Ouragan 
22 Draco-Rage 

  

Stade Final 

- Ecras'Face 
10 Morphing 
20 UltimaPoing 
30 Métronome 

40 Psyko 
50 Pouv.Antique 

  

Stade Final 

153 - MACRONIUM 
41 Mur Lumiére 

51 Rune Protect 

61 Lance-Soleil 

TYPHLOSION 

Feu 

  

Stade Final 

156 - FEURISSON 
45 Météores 

60 Lance-Flamme 

  

Stade Final 

159 - CROCRODIL 
38 Tranche 
47 Grincement 

58 HydroCanon 

Cf. page 87. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf @ = Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CTO7, 
CT10, CT13, C114, C116, 

47 Rune Protect C117, CT18, C120, C121, 
C723, C124, C125, C127, 
CT32, C134, C135, CT38, 
C139, CT43, CT44, C145. 

Flash @ 
Siphon @ 

Cascade @ 

Coupe @ 
Vol 

Surf 
Force @ 

MEW peut apprendre 
toutes les CT. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT08, 
CEG, C111, C112, (143, 
CT15, CT17, C119, CT20, 
C7121, C122, C123, CT26, 
C127, C131, C132, CT34, 
C135, C143, C144, CT45, 
C149. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force @ 

C101, C102, CT03, CT04, CT05, 
C706, CT08, CT10, CT11, CT13, 
715, CT17, C20, C121, C123, 
C126, C127, C128, CT31, CT32, 
(134, CT35, CT38, CT39, CT40, 
C141, C143, C144, CT45, C148, 
cT49. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon @ 
Surf M Cascade 

Force @ 

CT01, CT02, CT03, CTO5, 
CT06, CTO8, CT10, CT13, 
C7114, CT15, C116, CT17, 
C118, C120, CT21, CT23, 
C126, CT27, C128, CT31, 
C132, CT33, C134, CT35, 
C143, CT44, CT45, CT49. 

DRAGCOLOSSE 
Dragon/Vol 

  

Stade Final 

148 - DRACO 
55 Cru-Aile 

61 Colére 

75 UltraLaser 

  

Nv. 16 -> 153 - MACRONIUM 

36 Mur Lumiére 

43 Rune Protect 

50 Lance-Soleil 

- Charge 
~ Rugissement 
8 Tranch'Herbe 
12 Protection 
15 Poudre Toxik 
22 Synthése 
29 Plaquage 

OR / ARGENT 
HERICENDRE 

  

Nv. 14-> 156 - FEURISSON 

- Charge 46 Lance-Flamme 
- Groz'Yeux 
6 Brouillard 
12 Flamméche 
19 Vive-Attaque 

27 Roue de Feu 
36 Météores 

  

Nv. 18-> 159 - CROCRODIL 

- Griffe 
- Groz'Yeux 
7 Frénésie 

13 Pistolet a Eau 
20 Morsure 

27 Grimace 

35 Tranche 

43 Grincement 
52 HydroCanon 

OR / ARGENT 

ray) FOUINETTE 

  

Ry 162 - FOUINAR 

- Charge 
5 Boul'Armure 
11 Vive-Attaque 
17 Combo-Griffe 
25 Souplesse 
33 Repos 
41 Amnésie 

Coupe Flash 
Vol @ = Siphon & 
Surf M = Cascade 

Force 

C101, CT02, CT03, CT06, CTO7, 
C708, CT10, CT13, CT14, CT15, 
C116, C117, C118, C120, C121, 
(123, C124, C125, C127, CT31, 
C132, C133, C134, CT35, CT37, 
C738, CT39, CT41, CT43, CT44, 
C145, C147, CT48, CT49. 

Le Prof. ORME vous le 

donne au début du 

jeu. 

Coupe Flash @ 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT10, 
CVT C112, C3, C117, 
C119, C120, .C121,-€T22, 
C123, C127, C131, CT32, 
C134, CT35, C143, CT44, 
C145. 

Le Prof. ORME vous le 

donne au début du 

jeu. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT04, CT06, 
AAG Crt, C113, Child, 
C120, C121, Ci23; C127, 
C128, CT31, CT32, C134, 
C135, C138, C139, CT40, 
C143, C44, C145. 

Le Prof. ORME vous le 

donne au début du 

jeu. 

Coupe & Flash 
Vol Siphon @ 
Surf M@ Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT06, 
CT10, CT13, CT14, CT16, 
CT17, CT18, C120, C121, 
C123, C127, C128, CT31, 
C132, C133, C134, C135, 
C143, CT44, CT45. 

Cf. pages 74, 96. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf M = Cascade 

Force 

CT01, CT02, CTO3, CT04, CT06, 
C710, CT11, C113, CT17, C20, 
(721, C123, (127, C128, CT30, 
C731, CT32, CT33, CT34, CT35, 
CT39, CT40, CT41, CT43, CT44, 
C145, C146, CT48, CT49.



  

OR / ARGENT 

FOUINAR 
Normal 

     
Stade Final 

161 - FOUINETTE 

- Griffe 
5 Boul'Armure 
11 Vive-Attaque 
18 Combo-Griffe 

28 Souplesse 

38 Repos 
48 Amnésie 

ARGENT 

GOXY 
Insecte/Vol 

  

Nv. 18-> 166 - COXYCLAQUE 

- Charge 36 Météores 
8 Ultrason 43 Hate 
15 Poing Cométe 50 Damocles 
22 Mur Lumidre 
22 Protection 
22 Rune Protect 
29 Relais 

N°168 
OR 
M1GAL0S 

4 . 

4404 Insecte/Poison 

Stade Final 

167 - MIMIGAL 

25 Vampirisme 
34 Combo-Griffe 
43 Toile 
53 Grincement 

63 Psyko 

OR / ARGENT 

LANTURN 
<a Eau/Electrik 
| 

Stade Final 

170 - LOUPIO 

- Ecume 45 Bélier 

- Ultrason 
13 Fleau 
17 Pistolet a Eau 
25 Etincelle 
33 Onde Folie 

OR / ARGENT 

TOVDOVDOU 

  

Spécial -> 039 - RONDOUDOU 

    

Cf. page 96. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf @ = Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT04, CT06, 
710, C111, C113, C115, CT17, 
720, C121, C123, C127, C128, 
C730, CT31, CT32, CT33, C134, 

735, C139, CT40, C141, C143, 
144, CT45, CT46, CT48, CT49. 

Cf. pages 75, 79, 95. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT04, 
CT06, CT10, CT11, CT12, 
C113, C117, CT19, CT20, 
C721, C122, C127, C128, 
CT32, C133, C134, CT35, 
C139, CT41, C144, CT45, 
CT46. 

Cf. page 95. 

Coupe Flash @ 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
CT13, C115, C417, CT19, 
C120, €T21, C122, CT27, 
CT28, C129, C132, CT34, 
C135, C136, CT44, CT45, 
C146. 

Cf. pages 80, 88, 90, 
91, 96. 

Coupe Flash 
Vol Siphon @ 
Surf @ Cascade @ 

Force 

CT03, CT06, CTO7, CT10, 
C113, CT15, CT17,. C118, 
C720, C121, C125, C127, 
C132, C134, CT35, CT44, 
CT45. 

Cf. page 101. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

C702, CT03, CT04, CT06, CTO7, 

C709, CT10, CT11, C113, CT16, 
117, C118, C120, C121, C122, 

127, C129, C130, C131, CT32, 

C734, C135, CT38, CT40, CT42, 

C143, C144, CT45, CT50. 

   

      

OR / ARGENT 

HOOTHOOT 
Normal/Vol 

Cf. pages 74, 75, 78, 
79, 95, 96. 

Coupe Flash 
Vol mi Siph 

Nv. 20->  164- NOARFANG be 
Force 

‘charge 34ichoeMental™ cT03, CTO6, CT10, CT11, 
- Rugissement 48 Dévoréve —CT13, CT17, C120, C121, 
6 Clairvoyance C127, C131, C732, C134, 
11 Picpic C135, C139, CT42, C143, 

CT44, C145, CT46, CT47, 
CT50. 

ARGENT Cf. page 95. 

COXYGLAQUE 
Insecte/Vol 

Coupe Flash 
Vol Siph 

Stade Final eo 
Force 

165 - COXY C101, CT02, CTO3, CTO4, 
a “106, crs0, crs, cra, 
oe a C113, CT15, CT17, CT19, 

Poing Cométe 60Damod@s — r99' C121, C122, C127, 
24 Mur Lumiere : 128, C132, CT33, CT34, 24 Protection 74 Rame Protect C135, CT39, CT41, CT44, 

145, CT46. 

  

Poison/Vol 

Coupe Flash 

- Vol @ = Siphon 
Stade Final Surf Cascade 

Force 

042 - NOSFERALTO 

pecan C703, CT06, CT10, CTI, 
ski chees _ cT13, C115, C117, C719, 
oe ~ C120, C121, C127, C132, 

C734, CT35, C139, CT43, 
(144, CT45, CT46, CT47. 

OR / ARGENT Cf. page 101. 

PICHU 

Electrik 

Coupe Flash 
iph 

Spécial -> 025 - PIKACHU ae Pe 
Force 

- Eclair CT02, CT03, CT04, CT06, 

- Charme CT07, CT10, C113, CT17, 

6 Mini-Queue C118, CT20, C121, C123, 

8 Cage-Eclair C125, C127, C131, C132, 
11 Doux Baiser C134, CT35, C139, CT40, 

C143, C144, C145. 

OR / ARGENT Cf. pages 76, 101. 

TOGEP} 
Normal 

Coupe Flash 
Vol Siph 

Spécial -> 176 TOGETIC a 
Force 

-  Rugissement CT02, CT03, CT04, CT06, CTO7, 
- Charme C708, CT09, CT10, C111, C113, 
7 Métronome C117, C118, C120, C121, C122, 
18 Doux Baiser (127, C129, C130, C31, CT32, 
25 Encore C734, C135, C138, CT39, CT40, 
31 Rune Protect 742, C143, C44, CT45. 

      

    OR / ARGENT Cf. pages 83, 93, 94, 

NOARFANG 95. 

Normal/Vol 
   

  

Coupe Flash 
: Vol @ = Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

163 - HOOTHOOT 

- Charge 41 Choe Mental CT03, CTO6, CT10, CT11, 
~ Rugissement 57 Dévoréve —CT13, CT15, CT17, CT20, 
- Clairvoyance C121, C27, C131, C132, 
~_Picpic CT34, CT35, C139, CT42, 
a ieied CT43, CT44, CT45, CT46, 
. — C147, CT5O. 

Cf. pages 75, 79, 95. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 22-> 168 - MIGALOS Sat Comeade 
Force 

- Dard-Venin 37 Toile CT03, CT06, CT10, CT11, 
- Sécrétion 45 Grincement 

CT13, CT17, CT19, CT20, 
6 Grimace 53 Psyko 

aD CT21, CT22, C127, C128, 
11 Constriction 
17 Ténébres C129, CT32, C134, C135, 

23 Vaenplrisme CT36, CT44, CT45, CT46. 

OR / ARGENT Cf. pages 80, 88, 90, 

10UP10 91, 96. 

Eau/Electrik 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 27-> —171- LANTURN Surf Cascade 
Force 

- Ecume 37 Bélier 
- Cage-Eclair 41 HydroCanon CT03, CT06, CTO7, CT10, 

5 Ultrason C113, CT17, C118, CT20, 

C121; €125; Ci27, C132, 
C134, CT35, C144, CT45. 

OR / ARGENT Cf. page 101. 

MELO 
Normal 

Coupe Flash @ 
Vol Siph 

Spécial -> 035 - MELOFEE Sui Geen 
Force 

- Ecras'Face C702, CT03, CT04, CT06, C07, 
- Charme CT09, CT10, CT11, C113, C116, 
4 Encore (117, C118, C120, C121, C122, 
8 Berceuse (123, C127, C129, CT30, CT31, 
13 Doux Baiser 732, C134, C135, C738, CT40, 

~ (142, C143, C144, CT45, C150. 

  

Coupe Flash 

: Vol @ — Siphon 
Stade Final Surf Cascade 

Force 

_ L = La C702, CT03, CT04, CT06, CTO7, 

: = C708, C709, C110, CT11, CT13, 
7 Métronome 715, C117, CT18, C120, C121, 

16 Dov Biter €122, C127, C129, C130, C131, 
25 cons C732, C134, C135, CT38, C139, 
31 Rune Protect C740, C142, C143, C144, CT45, 

38 Damoclés C147. 

     

  

    
       

    

 



     

  

      

    
   

  

      

  

    
   
    
    

      

    

OR / ARGENT Cf. page 82. 

NATU 
Psy/Vol 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

me > 178 - XATU Surf Cascade 
Force 

CT03, CT06, CTO09, CT10, 
C114; C113, CT 17, C119, 
C120, C121, C122, CT27, 
CT29, CT32, CT34, CT35, 
C139, CT42, C143, CT44, 
C145, CT46, CT50. 

    

OR / ARGENT Cf. page 83. 

LAINERGIE 
Electrik 

Coupe Flash @ 
Vol Siphon 

Nv. 30 -> 181 - PHARAMP Surf Cascade 

Force 

179 - WATTOUAT 
Charge CT01, CT02, CT03, CT06, 

CT07, CTO8, CT10, CT13, 
CT17, CT18, CT20, CT21, 
C123, C125, C127; C132, 
CT34, CT35, CT39, CT40, 
C141, C144, CT45, CT48. 

Cf. page 89. 

Coupe Flash 
Vol Siphon &@ 

Nv. 18-> 184 - AZUMARILL Surf Cascade 

Force 

36 Danse Pluie = CT01, CTO2, CT03, CT04, 
C706, CT10, C113, CT14, 
C116, C117, C118, CT20, 
C¥21; €123, C27, C134, 
CT32, C133, C134, CT35, 

_ C739, C140, C144, CT45. 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf @ Cascade 
Force 

061 - TETARTE 
35 Requiem 
51 Vantardise 

CT01, CT02, CT03, CT06, 
cT08, CT10, CT13, CT14, 
CT15, CT16, CT17, CT18, 
C120, CT21, C126, CT27, 
C129, C131, C132, CI33, 
C134, CT35, CT40, CT43, 
C144, CT45, CT46. 

COTOVOL 
Plante/Vol 

  

  

Coupe Flash 
. Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

188 - FLORAVOL 

P CT02, CT03, CT06, CT10, 44 Méga-Sangsue_ : 
Chi, Clt2, C113; C115, 
CT17, CT19, CT20, CT21, 
C122, C127, €132, Cis4, 
C135, CT40, C144, CT45.   

   

  

Coupe Flash 
- Vol @ Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

Vike NATU 

CT03, CT06, CTO9, CT10, 
B CT11, C113, C115, CT17, 

CT19, CT20, CT21, CT22, 
C127, C129, C132, C134, 
C135, C139, C142, CT43, 
C144, C145, C146, CT50. 

    

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force @ 

Stade Final 

- LAINERGIE 
. = i e C701, CT02, CT03, CT06, 

C707, CT08, CT10, CT13, 
ee C115, C117, CT18, C120, 

C721, C123, CT25, CT27, 
C132, C134, CT35, C139, 

C140, C141, C144, CT45, 
C148. 

Coupe Flash 
. Vol Siphon @ 

Stade Final Surf M@ = Cascade 
Force 

183 - MARILL €T01, C102, CT03, CT04, 
_ CT06, CTO8, CT10, CT13, 
C114, CT15, CT16, CT17, 

eee CT18, C120, C121, C123, 
ee C127, C131, C132, CT33, 

C134, CT35, CT39, CT40, 
C144, CT45. 

OR / ARGENT 

GRAN1V01, 
Plante/Vol 

  

Cf. pages 76, 94. 

  

& 
Coupe Flash 

Vol Siphi 
Nv. 18-> 188 - FLORAVOL xt Cascade 

Force 

   

   

      

          
         
        
     
     

.  CT02, CTO3, CT06, CT10, 
= CTiZ, Cla, Gai, 

C120, CT21, C122, 
; C132, C134, C135, 

cr40, C144, CT45. 

OR / ARGENT Cf. pages 77. 
CAPUMAIN 

Coupe @ Flash 

Stade Final Me Pass 

Force @ 

C101, CT02, CTO3, CT06, CTO7, 
C708, CT10, CT11, CT13, CT17, 
C120, C121, C123, C125, C127, 

C730, CT31, CT32, CT33, C134, 
___ C735, CT39, CT40, CT41, CT42, 

C143, (144, C145, CT46, CT48, 
_ C149, CT50. 

      

Cf. pages 76, 83. 

  

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 15-> — 180-LAINERGIE Surf Cascade 

Force 

= Charge CT02, CT03, CT06, CTO7, 
- Rugissement 
9 Edair CT10, C113, CT17, CT18, 
16 Capea C120, CT21, CT23, CT25, 
2 Spore Caton 127, C132, CT34, CT35, 

C739, CT40, C144, CT45. 

  

I0OLIFLOR 
Plante 

Coupe @ Flash 
- Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

044 - ORTIDE 

55 Lance-Soleil 
CT03, CT06, CT10, CT11, 
CT12, CT13, CT15, CT17, 

s CT19, CT20, CT21, CT22, 
C727, CT32, CT34, CT35, 
144, CT45. 

Cf. page 79. 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

. CT01, CT02, CT03, CT04, 
: He es _CT06, CTO8, CTO9, CT10, 
10 Fléau § CT11, CT13, CT17, CT20, 
19 Balayage C121, C126, C127, C128, 
28 Eboulement CT31, CT32, C133, CT34, 
37 Feinte C135, C137, CT40, CT41, 
46 Souplesse C144, CT45, CT46, CT48. 

OR / ARGENT Cf. page 94. 
FLORAVOL, 
Plante/Vol 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 27 -> 189 - COTOVOL Surf Cascade 

Force 

187 - GRANIVOL 
- Trempette 22 VampiGraine 

CT02, CT03, CTO6, CT10, - Synthase 29 Spore Coton So bias C11, C112, C113, CT17, 
pong SE MEga-Sangsue C+49° CT20, CT21, C122, 

13 Poudre Toxik C127, CT32, C134, CT35, 
15 Para-Spore CT40, C144, C145. 

OR / ARGENT Cf. pages 79, 92. 

TOURNEGRIN 
Plante 

Coupe @ Flash 
oren Vol Siphon 

Spécial -> 192 - HELIATRONC Surf Cascade 

Force 

OE lesa CT03, CT06, CT10, CT11, 
10 Méga-Sangsue CE2, C113, CYV7 CT19, 

19 Zénith C120, CT21,.C¥22, C127, 

31 Synthise CT32, CT34, CT35, CT36, 
46 Giga-Sangsue C144, CT45.



  

M HELIATRONG 

Plante 

  

Stade Final 

191 - TOURNEGRIN 

4 Croissance 

10 Tranch'Herbe 
19 Zénith 

31 Danse-Fleur 
46 Lance-Soleil 

OR / ARGENT 
 MARAISTE 

  

Stade Final 

194 - AXOLOTO 
- Pistolet a Eau 
- Mini-Queue 

11 Souplesse 
23 Amnésie 

35 Séisme 
47 Danse Pluie 
59 Brume 

OR / ARGENT 

Bas: CORNEBRE 
i x Ténébres/Vol 

  

Stade Final 

- Picpic 
11 Poursuite 

16 Buée Noire 

26 Ténébres 
31 Feinte 

41 Regard Noir 

OR / ARGENT 

ZARBI 

Psy 

  

Stade Final 

- Puis. Cachée 

N°204 
OR / ARGENT 
POMDEPIK 

Insecte 

  

S 
Nv. 31 -> 

- Charge 43 Picots 
- Abri 50 Damocles 

8 Destruction 
15 Bélier 
22 Tour Rapide 
29 Patience 
36 Explosion 

59 Buée Noire 

205 - FORETRESS 

Coupe @ Flash 

Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CT10, CT11, 
C112, C¥13,,.CT15, CT17, 
CT19, CT20, CT21, CT22, 
C127, C132, CT34, C135, 
(7136, C144, CT45. 

Cf. pages 76, 82, 90, 
92, 94, 97. 

Coupe Flash 
Vol Siphon i 
Surf M@ Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT04, 
CT06, CT08, CT10, CT13, 
CT15, C117, CT18, C120, 
CT21, €T23, CT26, CT27, 
C728, C131, C132, C133, 
C134, C135, C136, CT37, 
CT40, C144, CT45. 

Cf. pages 93, 94. 

Coupe Flash 
Vol & — Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT06, CTO9, CT10, 
CTU, C113,.C116, C117, 
C120, C121, C127, CT30, 
CT31, C132, C134, C135, 
CT39, C142, CT43, C144, 
C145, CT46, C147, C150. 

Cf. pages 75, 82. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

ZARBI ne peut apprendre 
aucune CT. 

Cf. page 77. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT04, CT06, 
CT08, CT10, CT11, CT12, 
CT13, CT17, CT19, CT20, 
C721, C122, C127, C132, 
CT34, C135, CT40, C144, 
CT45. 

OR / ARGENT 

YANMA 

% Insecte/Vol 

  

Stade Final 

- Charge 
- Clairvoyance 
7 Vive-Attaque 
13 Reflet 
19 SonicBoom 
25 Détection 
31 Ultrason 

  

Stade Final 

133 - EVOLI 
8 JetdeSable 52 Aurore 

16 Choc Mental 

23 Vive-Attaque 
30 Météores 

36 Rafale Psy 
42 Boost 

47 Psyko 

N°199 
e 

2 ROIGADA 

ee] Eau/Psy 

  

Stade Final 

079 - RAMOLOSS 

6 Rugissement 
15 Pistolet a Eau 
20 Choc Mental 
29 Entrave 
34 Coup d'Boule 
43 Vantardise 
48 Psyko 

OR / ARGENT 

QULBUTOKE 

Psy 

  

Stade Final 

- Riposte 
- Voile Miroir 
- Rune Protect 

- PRLVT Destin 

FORETRESS 
Insecte/Acier 

  

Stade Final 

204 - POMDEPIK 
39 Explosion 

49 Picots 
59 Damoclés 

37 Météores 

43 Grincement 

Cf. page 78. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT10, 
CT11, C113, CT17, C119, 
C120, C121, CT22, CT27, 
CT32, C134, C135, CT39, 
C143, C144, CT45, CT46. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT07, 
CT09, CT10, C111, CT13, 
C115, CT17, C118, C120, 
CT21, C123, C127, C129, 
CT30, C131, C132, C134, 
CT35, C139, CT42, CT43, 
C144, C145, CT50. 

Coupe Flash 
Vol Siphon @ 
Surf Mi Cascade 

Force 

701, C702, CT03, CT06, CTO7, 
C708, CTO9, CT10, C111, CT13, 
114, C115, C116, C117, C118, 
120, C121, C123, 126, C127, 
(728, C129, C130, C131, CT32, 
C133, C134, C135, C138, CT39, 
742, C44, C45, CT49, CT50. 

Cf. page 88. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

QULBUTOKE ne peut 
apprendre aucune CT. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT04, CT06, 
cT08, CT10, CT11, C112, 
CT13, CT15, CT17, CT19, 
C120, C121, C122, C127, 
CT32, C134, C135, C137, 
CT40, C144, C145. 

OR / ARGENT 

AX0L0TO 
Eau/Sol 

Nv. 20 -> 

- Pistolet a Eau 
- Mini-Queue 

11 Souplesse 
21 Amnésie 

31 Séisme 
41 Danse Pluie 
51 Brume 

  

195 - MARAISTE 

51 Buée Noire 

NOCTAL1 
Ténébres 

  

Stade Final 

133 - EVOLI 
8 Jet de Sable 
16 Poursuite 
23 Vive-Attaque 
30 Onde Folie 
36 Feinte 
42 Regard Noir 
47 Grincement 

52 Rayon Lune 

OR / ARGENT 

FEUFOREVE 
Spectre 

  

Stade Final 

- Rugissement 
- Vague Psy 

6 Dépit 
12 Onde Folie 
19 Regard Noir 
27 Rafale Psy 
36 Balance 

46 Requiem 

OR / ARGENT 

4 GIRAFARIG 
Normal/Psy 

  

Stade Final 

- Charge 
- Rugissement 
- Choc Mental 
- Ecrasement 

7 Choc Mental 
13 Ecrasement 

20 Hate 

30 Relais 
41 Rafale Psy 
54 Machouille 

OR / ARGENT 

INSOLOURDO 
Normal 

  

Stade Final 

- Frénésie 

5 Boul'Armure 
13 Intimidation 
18 Dépit 
26 Poursuite 

30 Grincement 

38 Bélier 

Cf. pages 76, 82. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT04, 
CT06, CT08, C110, CT13, 
CT17, C118, C120, CT21, 
C723, C126, C127, C128, 
C131, C132, C133, C134, 
CT35, C136, CT37, CT40, 
C144, CT45. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CTO7, 
cT09, CT10, C111, C113, 
C115, C117, C118, CT20, 
C121, C123, C127, C129, 
C130, C131, CT32, C134, 
CT35, C139, CT42, C143, 
C144, CT45, CT50. 

Cf. page 97. 

Coupe Flash @ 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CTO7, 
CT09, CT10, CT11, CT13, 
CT17, C118, CT20, CT21, 
C125, €127, C129, C130, 
C132, C134, CT35, C139, 

CT40, C142, C144, CT45, 
C146, CT50. 

Cf. page 83. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force & 

CT02, CT03, CT06, CTO7, 
CT08, CT09, CT10, CT11, 
C113, C117, €T20, C121, 
C123, C125, C126, CT27, 
C129, C130, CT31, CT32, 
C134, C135, CT39, CT42, 
C144, C145, C146, CT50. 

Cf. pages 75, 88. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

702, CT03, CT04, CT06, CTO7, 

C708, CTO9, C110, C111, CT13, 

117, C118, C120, C121, C122, 
123, C125, C127, C128, C131, 

C132, CT34, CT35, C140, C142, 

C144, CT45, C146, CT50.



  

; Stade Final 

- Dard-Venin 52 Guillotine 
& Jet de Sable 

3 Armmure 

28 Vive-Attaque 
23 Feinte 

36 Tranche 
#4 Grincement 

Normal 

  

Stade Final 

209 - SNUBBULL 
28 Hurlement 
38 Frénésie 

51 Bélier 

OR / ARGENT 

CARATROG 
Insecte/Roche 

  

Stade Final 

- Constriction 

- Repli 
9 Ligotage 
14 Encore 

23 Rune Protect 

28 Patience 
37 Repos 

  

Nv. 30-> = 217 - URSARING 

- Griffe 43 Ronflement 
- Groz'Yeux 50 Mania 
8 Léchouille 
15 Combo-Griffe 
22 Feinte 

29 Repos 
36 Tranche 

YOL.CAROPOD 
Feu/Roche 

  

Stade Final 

218 - LIMAGMA 
48 Eboulement 
60 Plaquage 

Cf. page 87. 

Coupe & Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT08, 
CT10, CT11, C113, CT17, 
C720, CT21, C123, CT27, 
C132, C134, CT35, CT36, 
C137, CT39, C143, CT44, 
C145, C146, C149. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Surf Cascade 
Force 

CT01, CT02, CT03, C05, CT06, 
C107, C108, CT10, C111, C113, 
C115, C117, C118, C120, C121, 
725, C127, C130, C131, C132, 
C133, C134, C135, C136, CT40, 
C141, C143, C144, C145, C146, 
CcT48. 

Cf. pages 81, 88. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force @ 

CT02, CT03, CT04, CT06, 
C108, CT10, CT11, CT13, 
CT17, C120, C121, CT26, 
C127, C128, C131, CT32, 
C134, C135, CT36, C137, 
C140, C144, CT45. 

Cf. page 87. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT04, CTO5, 
C106, CT07, C08, CT10, C111, 
C113, CT17, C120, C121, CT26, 
127, C128, CT31, CT32, CT33, 
C134, CT35, CT39, CT40, C141, 
(144, C145, C146, C148, CT49. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force Mi 

CT03, CT04, CT06, CT08, 
C110, CT11, C113, CT15, 
C117, C120, C121, C126, 
C127, C131, C132, C134, 
CT35, C138, CT40, CT44, 
C145. 

    

  

Stade Final 

095 - ONIX 
10 Etreinte 
14 Jet-Pierres 
23 Armure 

27 Frénésie 

36 TempéteSable 
40 Souplesse 
49 Machouille 

N°211 
OR / ARGENT 

QWILFISH 
Eau/Poison 

  

& 
Stade Final 

- Charge 46 HydroCanon 
- Dard-Venin 
10 Armure 
10 Lilliput 
19 Pistolet 4 Eau 
28 Dard-Nuée 

37 Bélier 

  

   OR / ARGENT 
SCARHINO 

Stade Final 

44 Contre - Charge 
- Groz'Yeux 
6 Koud'Korne 

12 Ténacité 

19 Furie 

27 Riposte 
35 Bélier 

  

Stade Final 

216 - TEDDIURSA 
- Griffe 49 Ronflement 
- Groz'Yeux 59 Mania 
- Léchouille 
- Combo-Griffe 
22 Feinte 
29 Repos 
39 Tranche 

OR / ARGENT 

MARCAGRIN 
Glace/Sol 

  

Nv. 33 -> 

- Charge 
10 Poudreuse 
19 Ténacité 

28 Bélier 
37 Brume 
46 Blizzard 

    

. P Insecte/Combat 

54 MégaCorne 

221 - COCHIGNON 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Surf Cascade 
Force 

C102, CT03, CT04, CT05, 
CT06, CTO8, CT10, CT11, 
(713, CT15, CT17, C120, 
C721, C123, CT24, C126, 
C127, C128, CT31, C132, 
C134, C135, CT37, CT40, 
C144, C145. 

Cf. pages 76, 94. 

Coupe Flash 
Vol Siphon & 
Surf @ = =Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT04, CT06, 
CT10, C113, CT14, CT16, 
CT17, C118, C120, CT21, 
C127, C132, CT34, CT35, 
CT36, CT39, CT40, C144, 
C145, 

Cf. pages 77. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force @ 

CT02, CT03, CT06, CT08, 
(110, C111, C113, CT17, 
C720, C121, C126, C127, 
C132, C134, CT35, CT43, 
C144, C145, C146, CT49. 

Cf. page 90, 97. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

101, CT02, CT03, CT04, CT05, 
C106, CT07, CT08, CT10, CT11, 
C113, C115, C117, C120, C121, 
(126, C127, C128, CT31, C132, 
CT33, C134, CT35, CT39, CT40, 
C741, (144, C145, C146, C148, 
C149, 

Cf. page 86. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT05, CT06, 
CT08, CT10, CT13, CT14, 
C116, CT17, CT18, CT20, 
C121, C126, C127, C131, 
CT32, C134, CT35, CT40, 
C143, C144, CT45. 

OR / ARGENT 
SNUBBULL 
Normal 

  

Nv. 23 -> 

34 Frénésie 

43 Bélier 

- Charge 
- Grimace 
4 Mini-Queue 

8 Charme 
13 Morsure 

19 Léchouille 
26 Hurlement 

  

Stade Final 

123 - INSECATEUR 
6 Puissance 48 Reflet 
12 Poursuite 

18 Faux-Chage 
24 Hate 
30 Griffe Acier 
36 Tranche 

42 Danse-Lames 

oo roy , <q Ténébres/Glace 

  

Stade Final 

- Griffe 49 Tranche 
- Groz'Yeux 57 Baston 
9 Vive-Attaque 
17 Grincement 
25 Feinte 

33 Combo-Griffe 
41 Hate 

OR / ARGENT 

LIMAGMA 

Feu 

  

Nv. 38 -> 

- PurédPois 
8 Flamméche 

15 Jet-Pierres 

22 Armure 
29 Amnésie 

36 Lance-Flamme 
43 Eboulement 

\ COCHIGNON 
Glace/Sol > 

  

Stade Final 

220 - MARCACRIN 
33 Furie 
42 Brume 

56 Blizzard 

210 - GRANBULL 

219 - VOLCAROPOD 

50 Plaquage 

Cf. page 80. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force Bi 

C701, CT02, CT03, CTO5, CT06, 
C707, C108, CT10, C111, CT13, 
(117, 118, C120, C121, C125, 
C127, C130, CT31, CT32, CT33, 
C134, C135, CT36, CT40, CT41, 
(143, CT44, CT45, CT46, CT48. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force i 

CT02, CTO3, CT06, CT08, 
C710, CT11, C113, CT15, 
C117, C120, CT21, C127, 
C132, C134, CT35, C137, 
CT39, CT43, CT44, CT45, 
CT46, CT47, CT49. 

Cf. page 97. 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf @ Cascade 

Force @ 

C701, CT02, CTO3, CT06, CT08, 
CT09, CT10, CT13, C114, CT16, 
C117, C118, C120, C121, C123, 
727, (128, C130, CT31, C132, 
C733, C134, CT35, CT39, C140, 
(742, C143, C144, CT45, C146, 
CT49, CT50. 

Cf. page 94. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT03, CT04, CT06, CT08, 
CT10, CT11, CT13, CT17, 
CT20, C¥21, Ci27; Cist, 
CT32, C134, C135, CT38, 
C140, C144, CT45. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT05, CT06, 
CT08, CT10, CT13, CT14, 
CT15, C116, CT17, CT18, 
C120, CT21, C126, CT27, 
C131, C132, C134, C135, 
CT40, C143, C144, CT45. 

  
  
 



  

  

Cf. pages 77, 80, 81, 
82, 92, 96. 

Coupe Flash 
Vol Siphon @ 

Surf @ = Cascade 
Force 

CT02, CT03, CT04, CT06, 
cT08, CT10, CT11, CT13, 
C117, CT18, CT20, CT21, 
C126, C127, C129, C131, 
CT32, C134, CT35, C137, 
C140, C144, CT45. 

  

Cf. page 86. 

Coupe Flash 
; Vol @ — Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

eee CT02, CT03, CT06, CT10, 

galt ae C713, CT14, CT16, CT17, 

Se CT18, CT20, C121, CT27, 
CT31, CT32, C134, CT35, 
CT39, CT43, CT44, CT45, 
CT46. 

  

   

  

OR / ARGENT Cf. page 93. 

le MAL0SSE 

x Ténébres/Feu 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 24-> 229 - DEMOLOSSE Surf Cascade 

Force 

ae CT02, CT03, CTO5, CT06, 
ee C108, Cro, crit, C713, 
7 Hurl ee i C117, C120, C121, C122, 

3 Pt radPois : C123, CT27, C130, C131, 

be ie 4 C132, C134, C135, C136, 

27 Feinte’ : CT38, C139, CT42, CT43, 

35 Lance-Flamme CT44, CT45, CT46, CT5O. 

ARGENT Cf. page 87. 

PHANPY 
Sol 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 25->  232- DONPHAN Surf Cascade 
Force 

CT02, CT03, CT04, CTO5, 

CT06, CTO8, CT10, CT11, 
C113; 6117, C720, Ci21, 

C126, C127, CT31, CT32, 
C134, CT35, C137, CT40, 
C144, CT45. 

  

Cf. page 79. 

Coupe Flash 

: Vol Siphon 
Stade Final Surf Cascade 

Force 

= CT02, CTO3, CTO5, CT06, 

~ Charge CT09, CT10, CT11, CT13, 
8 Groz'Yeux 
15 Hypnose C117, C118, CT20, CT21, 

23 Ecrasement C126, CT27, C129, C131, 

31 Jet de Sable C132, C134, CT35, CT39, 

40 Bélier C142, C143, C144, C145, 
CT46, CT50. 

OR / ARGENT 

REMORAID 
Eau 

    
     
    

          
Nv. 25-> 224 - OCTILLERY 

- PistoletaEau 55 UltraLaser 
11 Verrouillage ees 
22 Rafale Psy 
22 Onde Boréale 
22 Bulles d'O 
33 Puissance 

  

Stade Final 

DEMOLOSSE 
Ténébres/Feu 

  

Stade Final 

228 - MALOSSE 

41 Lance-Flamme 
52 Machouille 

  

Stade Final 

231 - PHANPY 
- Koud'Korne 49 Séisme 
- Rugissement 
9 Boul'Armure 
17 Fleau 
25 Furie 
33 Roulade 
41 Tour Rapide 

OR / ARGENT 
QUEVLORIOR 
Normal 

  

Stade Final 

- Gribouille 71 Gribouille 
11Gribouille 81 Gribouille 
21 Gribouille 91 Gribouille 
31 Gribouille 
41 Gribouille 
51 Gribouille 
61 Gribouille 

chess chad 

Cf. page 85. 

Coupe Flash 
Vol Siphon & 

Surf M Cascade 
Force 

CT03, CT06, CT10, CT13, 
C115, C117, C118, CT20, 
C121, C127, C131, C132, 

CT34, C135, C139, CT40, 

~ (144, CT45, CT46. 

Cf. page 81 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf @ = =©Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT10, 

C113, C114, CT16, CT17, 
C118, C120, C121, C127, 
C131, C132, C134, CT35, 
C139, CT44, CT45. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Surf Cascade 

Force 

C702, CT03, CTO5, CT06, CTO8, 

710, C111, C113, C115, CT17, 

120, C121, C122, C123, C127, 
C730, C131, C132, C134, CT35, 

136, CT38, CT39, C142, C143, 

C744, CT45, C146, CT50. 

Cf. pages 90, 97. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT04, CT05, 
CT06, CTO8, CT10, CT11, 
E113, 115, C117; C¥20, 
C721, C126, C127, C131, 

C132, C134, CT35, C137, 
CT40, C144, CT45 

Cf. pages 82. 

Coupe Flash 

Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

QUEULORIOR ne peut 

apprendre aucune CT. 

Coupe Flash 

: Vol Siphon @ 

Stade Final Surf @ © Cascade 
Force 

223 - REMORAID 

25 Octazpoka CT03, CT06, CT10, CT13, 
38 Puissance 
54 Laser Glace C115, C117, CT18, C120, 

(121, C127, €731, €¥32, 

  

mz ARGENT CF. page 87. 
S073 iRMuRE 

Coupe @ Flash 

Stade Final a wo 
Force 

< eee CT03, CT06, CT10, CT11, 
ee C113, CT17, C120, CT21, 
pik ire C127, C131, C732, C734, 
beteecvaead C135, C137, C139, C743, Hate CT44, C145, C746, C147. 

  

Pence CT02, CT03, CT06, CT10, 
pela Ae C113, C114, CT15, CT16, 
pia CT17, C118, CT20, CT21, 
‘ke C124, C127, C132, C734, 
51 HydroCanon C135, C139, CT44, CT45. 

    

Normal 

Coupe Flash 
- Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

- PORY aa iach et C103, CT06, CTO7, CT09, 
12 Rafal Psy CT10, CT11, CT13, CT14, 

20 Soin CT15, CT16, CT17, CT18, 

24 Boul'Armure C120, C121, C123, C125, 

32 Verrouillage C127, C129, C132, CT34, 

36 TriplAttaque _ C135, CT39, CT40, CT42, 
44 Elecanon C744, CT46, CT50. 

OR / ARGENT Cf. page 89. 

DEBUGANT 
Combat 

Spécial 107 - TYGNON a Liat pécial -> Vv i 
Spécial > _ 106 - KICKLEE bes eee 
Spécial -> 237 - KAPOERA Force il 

C702, CT03, CT06, CTO8, 

    

  

C134, C135, C139, CT40, 
C144, C145, C146. 

Coupe Flash 

- Vol Siphon @ 
Stade Final Surf @ Cascade 

Force 

C110, CT11, C113, CT17, 

€T20, C121, C127, C131, 
CT32, CT34, CT35, CT39, 

C143, CT44, CT45, C146.



  

Stade Final 

236 - DEBUGANT 

OR / ARGENT 
MAGBY 

Feu 

  

Nv. 30 -> 126 - MAGMAR 

OR / ARGENT 
 RAIKOU 

muy Electrik 

  

Stade Final 

"61 Machoulle 
71 Fatal-Foudre 

OR / ARGENT 
EMBRYLEX 
Roche/Sol 

  

Nv. 30 -> 247 - YMPHECT 

- Morsure 43 Machouille 
- Groz'Yeux 

OR / ARGENT 

, LUGIA 
Psy/Vol 

  

Stade Final 

- Rune Protect 88 Pouv.Antique. 
— 

Wiilece 
55 Danse Pluie 
66 Météores 
77 Cyclone — 

99 Prescience 

| C120, CI21, C23, 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Surf Cascade 
Force Ml 

CT02, CT03, CT06, CT08, 
C110, CT11, C113, CT17, 
C120, CT21, C127, C128, 
C131, C132, C134, CT35, 
C139, CT43, C144, CT45, 
CT46. 

Cf. page XXX. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT01, CT02, CT03, CT06, 
C110, CV, C113, CF 

C727, 
CT29;:-Ct31, C132, C134, 
C135, CT38, CT41, CT43, 
C144, CT45, C146, CT48. 

Cf. page 80 (XXX). 

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force Mi 

, C102, CT03, CT05, CT06, 
CT07, CTO8, CTO9, CT10, 
CT11, C113, CT15, CT17, 

C118, €T20, CT21, CT23, 
C125, C127, C128, C131, 
C132, C134, CT35, CT37, 
C139, CT43, C144. 

Cf. page 97. 

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

CT02, CT03, CT06, CT10, 
C119;°C413, C115, CE 
C118, CT20, C121, C126, 
C127, C128, C131, CT32, 
C134, C135, C137, CT43, 
C144, CT45. 

Cf. page 98. 

Flash 
Siphon @ 

Cascade @ 

Coupe 

Vol & 
Surf 

Force & 

C702, CT03, CTO5, CT06, CTO7, 
CT08, CT09, CT10, CT11, C113, 
(114, CT15, CT16, CT17, CT18, 
119, C120, C121, C123, C124, 
125, C126, C127, CT29, CT30, 

_ C731, C132, C134, CT35, C137, 
C7139, CT42, C143, C144, CT47, 
CT50.   

OR / ARGENT Cf. page 101. 
1IPPOUTI 
Glace/Psy 

Flash 

Nv. 30->  124-LIPPOUTOU a some 
Force 

CT01, CT03, CT06, CT09, 
CT10, CT12, C113, C114, 
C116, CT17, CT18, CT20, 
C121, C127, C129, CT30, 
CT31, CT32, C133, CT34, 

_ C735, CT42, C144, CT45, 
_ C746, CT50. 

                        

Cf. page 80. 

  

Coupe Flash 
Vol Siphon 
Surf @ = Cascade 

Force @ 

CT01, CT02, CTO3, CT04, CT06, 
107, CTO8, CTO9, CT10, CT11, 

C112, 113, C114, C115, C16, 
C117, C118, C120, C121, C123, 

_ (125, C126, C127, CT30, C731, 
_ C732, C133, CT34, CT35, C737, 

- C140, C141, C144, CT45, CT48 

   

  

    

  

   

  

Cf. page 80. 

  

Coupe @ Flash 
Vol Siphon 
Surf Cascade 

Force 

» CT02, CT03, CT05, 
_ CT08, CTO9, CT10, 
C113, CT15, CT17, CT18, 

C120, C121, C122, C123, 
_ C127, C128, CT31, CT32, 

C134, C135, CT37, C138, 
_ C739, C143, C144. 

CT06, 
CTH, 

    

   
   
   
   

   

YMPHECT 

Roche/Sol 

Coupe Flash 
Vol Siphon 

Nv. 55-> 248 - TYRANOCIF Surf Cascade 
Force 

  

EMBRYLEX 

  

___CT02, CT03, CT06, CT10, 
a C111, C113, CT15, C117, 
C718, C120, CT21, CT26, 

C127, C128, C131, CT32, 
C134, CT35, CT37, CT43, 
C144, CT45. 

Cf. page 99. 

Flash 
Siphon 

Cascade 

Coupe 
Vol & 
Surf 

Force 

€T03, CTO5, CT06, CTO7, CT08, 
CT09, CT10, CT14, C113, C115, 

_ C117, C118, C719, C120, C121, 
~ 122, 124, C125, C126, C127, 

129, CT30, CT31, CT32, C134, 
___ C135, CT37, C138, CT39, C742, 
C743, C44, C147, CT50.         

   

OR / ARGENT Cf. page 101. 
» ELEKID 

Electrik 

Flash 
Vol Siphon 

Nv. 30 -> 125 - ELEKTEK Sirf Cascade 

Force 

- Yetome cueemmmmmmenn 101, CT02, CTO3, CTO6, 

  

C107, CT10, CT13, CT17, 
sceihes C118, CT20, CT21, C125 9 ‘7. ' ’ ' 

17 Mur Lumiere C127, C129, CT31, C132, 
25 Météores CT33, CT34, CT35, CT39, 
33 Grincement CT41, C143, C144, CT45, 
41 Tonnerre C146, CT48. 

Coupe Flash 
. Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 
Force 

113 - ae 
: C701, CT02, CT03, CT04, CT06, 

707, C08, CT10, C111, CT13, 
114, C115, C116, C117, C118, 

 €120, C121, C122, C125, 127, 
129, CT30, CT31, CT32, CT34, 

_ C135, C137, C138, CT40, C742, 
CT44, CT45, 

  

rewary OR / ARGENT Cf. page 80. 
sig SUICUNE 

Coupe @ Flash 
; Vol Siphon 

Stade Final Surf @ = Cascade 
Force 

: r some CTO2, C103, CTO5, C106, 
ees C08, Cros, crio, crit, 
11 Pistolet & Eau : : CT13, C114, CT15, C116, 
21 Hustement CT17, C118, CT20, CT21, 
31 Tornade C123, C127, C128, CT31, 
41 Bulles d'0 (732, CT34, CT35, CT37, 
51Brume — _ C139, C143, CT44. 

      

  

N°248 

ca TYRANOCIE 
Roe | EN Roche/Ténébres sel 

Coupe @ Flash 
- Vol Siphon 

Stade Final Surf Ml Cascade 
Force @ 

247-Y 
61 Séi iad C701, CT02, CT03, CTO5, CT06, 

75 UltraLaser C708, C110, CT11, CT13, CT15, 
117, C118, C120, C121, C123, 
(7124, C126, (127, C128, CT31, 
C732, C134, CT35, C137, CT38, 
(743, C144, CT45, CT48, CT49, 
CT50. 

  

CELEB} 
Psy/Plante 

Coupe Flash 
: Vol Siphon 

Stade Final Surf Cascade 

Force 

ee : CT03, CT06, CTO9, CT10, 
; eee Pda CT11, C112, C113, CT15, 
a CT17, CT18, CT19, CT20, 
ade tu 121, C122, C127, €T29, 
10-Rune Protect ~ C730, CT31, CT32, CT34, 
20 Pouv.Antique CT35, CT37, CT39, CT40, 
30 Prescience CT42, C143, CT44, CT50.



  

Je ne vous raconte pas comment le Panda men a fait baver ce 

moio-ci ! Ce vilain plantigrade ne tient plus en place, il ne réve 

   

        

   

‘e cher lecteur, qui nous suit depuis le premier numéro (‘y a 
érét, il a gagné avec son équipe les PS2), nous envoie une 

ite BD sur le theme de Zelda. Je ne vous alaalag te que le 

anda a un peu bavé dessus... Elle est trés trés hot, donc on ne 

~ vous la passe pas en intégralité. Par contre, j‘envisage de 
-Venvoyer a ses parents, histoire qu’ils voient ce qu’i dessine 

(non, non, je plaisante). 

plus que d'une chode : de vacanced. Alors, pour se calmer, il 

embéte tout le monde : un coup il me chatouille, un coup il 

pique la casquette de Cheub, ou alors il fait peur a Luk. J'ai 

heureusement réussi a m'ivoler au grenier pour lire toutes 

vos lettres, toujours aussi nombreuseds et charmanteo ! 

Continuez2 a m’écrire 

- Neko-Chan 100% Consoles 49, rue d’Alleray 75015 Paris 
Li 

e 

Karia 
Tiens un coup de gueule, méme s’il trouve notre magazine tres 

sympa... Karia a quelques critiques a nous faire. 

Q/ Je trouve que la place que vous accordez a certains Jeux 

est trop restreinte. Dommage, VU que vos articles sont 

objectifs et bien écrits. Les photos sont Claires et bien 

choisies, et (a Maquette, elle est nickel. 

R/ Il arrive que les choix soient difficiles au niveau de la place. On 

essaie de mettre en avant ce qu’on pense étre le plus 

intéressant. Mais c'est vrai que, parfois, des jeux arrivent a la 

derniére minute, et ce n’est pas facile de les caser dans le 

magazine. On fait ce qu’on peut de ce coté-la, mais c'est un 

équilibre difficile a atteindre. 

Q/ La rupbrique courrier devrait étre agrandie, car elle 

permet aux lecteurs de s’exprimer, et, ainsi, d’aider le 

magazine 4 prospérer. Voila, C'est Fini, le reste c'est du tout 

bon, fat Enormément apprécié votre dossier sur (a Xbox; 

ainsi que votre interview de Seamus Blackley et de Ed Fries. 

R/ Aprés négociation avec le Panda, celui-ci m’a promis de 

m’accorder trois pages au lieu de deux. A condition que vous 

nous adressiez plus de lettres et de dessins. La balle est dans 

votre camp. Panda te remercie pour le compliment sur le dossier 

Xbox, il a passé deux semaines dessus ! Et pour les interviews, il 

s'était donné beaucoup de mal, I’animal. Daniele, a la relecture, 

et Guénahel, a la maquette, sont également tout contents.



Benoit 

Joila encore un Benoit. Lui aussi est en 
colere, il faut croire, que les Benoit ne sont 
pas a la féte en ce moment! 

YU Je + écris pour te faire part de Mon 
mecontentement. Je crie mon ras le bol 
envers les bouguins de jeux Vidéo. Tout 
le monde critique (a PS2 pour ses 
problémes de programmation, d’anti- 
aliasing, de scintillement... Mais je tiens 
a rappeler gue MGS 2, 673, ZOE, Wining 
Eleven 5, SoM e+ Onimusha, sans parler 
de FFX, sont sur PS2. Que les mécontents 
aillent sur DC. En voici une daube qui 
mériterait d’étre descendue ! Merci et 
désolé de m’étre mis en colére. 

R/ Tout d’abord, remettons les choses dans 
leur contexte. Pour ce qui est des autres 
magazines, on ne peut rien faire, chacun est 
libre de penser ce qu’il veut. Maintenant, 

pour ce qui est de la PS2. Je comprends que 
certains de nos confréres aient été décus 
durant les premiers mois. C'est vrai, la 
console était annoncée par Sony comme la 
bombe atomique qui allait tout pulvériser. 
Or, a sa sortie, ce ne fut loin d’étre le cas, . 
En effet, il a fallu attendre ZOE pour 
découvrir ce que la PS2 a dans le ventre; on 
en avait d’ailleurs fait notre couverture ! 
D’autre part, ce qui est sur, c'est que d'ici 
Noél, cette console aura une trés bonne 
logithéque, et vaudra vraiment le coup. 
Maintenant, pour ce que tu dis sur la DC, je 
m’insurge. C'est une bonne console, dont le 
prix de vente, ainsi que celui des jeux, est 
imbattable. En fait, si tu veux tout savoir, je 
vais te révéler un secret que m’a confié un 
vieux sage quand j'ai commencé a écrire: il 
n'y a pas de mauvaises consoles, il n'y a que 
des mauvais jeux ! Les passionnés qui ont les 
moyens s’achétent toutes les consoles, car il 
y a de bons jeux sur toutes. 

a sept numéros, ona fa 

5 ; lasses rE. crois. 
t Jeux de stratégie 

Gauthier 
Un fan de Star Wars, je suis sir qu'il n‘est 
pas tout seul! Maintenant, passons a ses 
questions! 

Q/ Y aura-t-il un Final Fantasy X 2? Si 
Oui, sur quelle console ? 
R/ Bien sar, il sort cet été au Japon et d'ici 
Noél, en France, sur PS2. 

Q/ Serait-il possible de mettre la date 
de sortie et le prix des jeux que vous 
testez ? 
R/ Pour la date, c'est trés simple, le méme 
mois que le magazine. Pour les prix, cela ne 
varie pas beaucoup entre les jeux, et puis, 

et de Banjo-Tooie ! En plu 
Nintendo Magazine, sous le 
Wolf. Qu’en dis-tu, hein ? 

Q/ Tu en recois bea 
belles comme (a mien 
R/ Tous les jours ! 
quand le Panda r 

ne sais “pas pid 
Caurais publié? 
R/ Essaie un peu pou 

R/ Hou la la, citer un seu 
difficile! Beaucoup tro 
GoldenEye, Mario, 
Anonyme finit par une 
sur mes boucles d’orei 
méle ! Mais comme 
rancuniére, je publ   
mieux vaut acheter un bon jeu a 399 F 
plutot qu’une daube a 349 F, non ? 

Q/ Y aura-t-il un deuxiéme livre du 
100% Consoles, od vous aviez mis les 
trois premiers numéros ? 

R/ J'en déduis que tu as découvert 100% 
Consoles avec notre album ! Oui, il y aura 
tous les six mois un album, regroupant trois 
numéros. On récupere les anciens numéros 
de 100% Consoles, et on les compile en un 
album. Mais bon, la, il faut carrément étre 
trés patient... et peut-étre que tu ne liras 
cette réponse que dans trois ou quatre 
mois. Argh ! 

‘you % 
GONS SOLES 

Ludovic Guillot.  



   
   

    

~e une économie importante : 28% de reduction 

e assurance de ne rater aucun numéro! 
\ 100% CONSOLES arrive directement chez vous ou Sur 

votre lieu de vacances (prévenir deux mois a l’avance). 

e aucun risque d’augmentation, 

le prix de 100% CONSOLES est garanti 
pour toute la durée de votre abonnement   

    

BULLETIN D’ABONNEMENT 
A retourner accompagne de votre réglement a : 

100% CONSOLES - Service abonnements - BP 72 - 37390 LA MEMBROLLE-SUR-CHOISILLE 

OUI, je m’abonne! pour 11 numéros, 273F au lieu de 385F. 

  

  

  

  

                                                                                
  

      

H Je regle : 

f en 1 cheque bancaire ou postal de 273F a l’ordre de MON JOURNAL ADOMEDIAS 

i en 3 cheques bancaires ou postaux de 91 F a l’ordre de MON JOURNAL ADOMEDIAS, 

} le premier sera débité dés l’enregistrement de mon abonnement, le 2éme 30 jours plus tard, le 3eme 60 jours plus tard. 

i en mandat-cash 
Signature obligatoire : | 

i par carte bancaire 
| 

N° Expire le: / | 
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                    Code Postal Ville : 

Prévoir un délai de 4 4 6 semaines pour la mise en place de l’'abonnement. 

Offre valable jusqu’au 31/09/2001, uniquement en France métropolitaine. 

Pour l’étranger, nous consulter au 02-47-87-01-76. Chaque numéro de 100% CONSOLES est en vente au prix de 35F. 

Conformement a la loi informatique et liberté, vous bénéficiez d’un droit d’acces et de rectification sur les informations 

vous concernant. Dans ce cas, veuillez contacter le service abonnement. 

 



NEKO GAT Tce 

  

il y a du grabuge chez nos chéres Neko. 

Leur petite cousine américaine, élevée aux 

hamburgers-milkshake et aux jeux PC, s’est 

invitée chez elles ! Bon, I’accueil qu’elles lui Z 

ont réservé n’était pas des plus chaleureux, 

mais passons... 

| Neko-Box : Hi, mes petites cousines. Alors 
comment c'est la vie en France ? Ho la 

} la, vous jouez encore sur vos vieilles 
Sa consoles, mais c'est dépassé tout ¢a ! 
Une Nintendo 64 ? une Dreamcast !? Oh my God, 
on n’en trouve plus que dans les musées ! 

[7 Neko-Dream : Les filles... Je viens de 
: rencontrer une erreur systeme ! Je vais 

tre obligée d'interrompre ma 
LRZAEE) Session... 

  

Neko-64 : Non, mais pour qui elle se 
prend ? Un vrai virus ambulant ! 

Neko-Play : Je vais la rebooter, et lui 
| formater le caractére moi ! 

  

    
S‘ensuit une bataille apocalyptique. Les pads, les 
CD, les GD, les cartouches... volent dans tous les 
sens. Apres une bonne heure de crépage de 
chignon, le calme revient enfin dans le Joft.. 

‘gm | Neko-Box : Keep cool ! Take it easy 
girls...Faut pas vous énerver comme ca. 

) Surtout toi, Neko-Dream. Aprés tout, si 
See tu veux continuer a jouer a des jeux 
Sega, il faudra bien que tu achétes une Xbox ! 

Neko-64 : Eh bien, non. Elle achétera une 
Sey Game Boy Advance et une Game Cube, 

comme tout le monde. Et puis, pour 
“' rester polie, les Américains en matiére 

de j jeux vidéo n’ont aucun gout. Qui a envie de se 
taper des simulations de baseball ou des courses 
de tracteurs a longueur de journée ? 

    

  

Neko-Play : Comme elles sont mignonnes 
a se battre pour la derniére place. Il va 
falloir vous réveiller les filles... D'ici a ce 
que vos consoles sortent, la PS2 tronera 

dans tous les salons ! 

  

We Weee-Dream : Rien a fiche. Sega sera sur 
toutes les consoles, alors je ferai ce que 

p je weux Et puis d’abord, la Dreamcast 
 cest la meilleure. Et mes jeux, ils 
codtent 250 francs... Le méme prix que les jeux 16 
bits de Neko-64. Cest drole non ? 

  

n... sacres Frenchies. C'est 
urope c'est le tiers-monde   

La coustine 

niveau consoles. Mais ne vous 
inquiétez pas, on s‘occupera 
aussi de vous. Alors ne 
boudez pas. 

~| Neko-Play : Mais 

elle va se calmer 
la grosse vache 
aux hormones. Les 

Américains et les consoles, 
laissez-moi rigoler ! 3DO, 
Jaguar, Lynx... Que des flops, 
et puis si tu veux que les 
Japonais achete ta machine, 
faudra prévenir Billoo qu’il évite de leur 
dire qu’ils ont des petites mains ! 

  

yp Neko-64 : Grrr... tum’‘a piqué mon tour 
Fey seers Neko-Play ! De toute facon, vous n'y 
"Ad comprenez rien | Nintendo va tout 

balayer sur son passage, la Game Boy 
Advance est déja un succés intergalactique, et la 
Game Cube va faire tout pareil. La premiére chose 
qu'il vous reste a acheter pour vos consoles, c'est 
un cercueil. 

      

  

Neko-Dream ; Et bien moi, j‘en ai déja 
commandé un pour la Xbox. Mis a part 
les productions Sega, y a pas un jeu qui 
ressemble a quelque chose. De toute 

facon, PS2 ou Xbox, c‘est deux PC déquisés en 
consoles. Ca va étre drdle, quand en surfant sur le 
Net, Neko-Play se choppera un virus qui restera 
sur son disque dur. Comment quelle va l’enlever ? 

      

Neko-Box : C'est sur qu’avec la 
Dreamcast, on ne risque rien : on ne 

> peut méme pas surfer. Mais peut-étre 
que si tu pédalais plus fort, ton modem 

irait plus vite ? Et puis c'est drdle quand méme, un 
jeu comme Daytona USA, avec les fonctions online 
sabrées. 

  

Neko-64 : La premiere console qui 
bugue, j‘imagine ¢a d'ici ! Ca va étre la 
crise de rire. Puis dans le genre mauvais 

“| jeux, elle va battre des records cette 
console. Sur PS2, on a déja les trois quarts des 
titres qui sont nuls. Sur Xbox, c'est bien parti pour 
les 90% de daubes. 

  

  

  ~| Neko-Play : Vas-y, donne-nous des lecons 
avec la GBA... C’est un émulateur Snes 

m ta portable. Et bonjour le prix des 
cartouches. En fait, c'est une console     

  

  

AAmerique 
   
   

            

  

solaire 
: dés qu'il fait 

auvais temps, 
/ tune vois plus 

1” rien sur ton écran. 
Un peu cheap qu’il ne 

soit pas rétro-éclairé, 
non ? 

Neko-Dream : C'est clair. Ma Nomad 
(NDLR : une portable compatible 

avec les jeux Megadrive) possédait déja un 
écran couleur rétro-éclairé, avec des jeux 16 bits 
de super qualité. D’accord, elle bouffait un peu les 
piles ! Mais la GBA n‘a rien d’extraordinaire, 
quand on repense a cette console... 

  

) Neko-Box : Allez, changeons de sujet. OU 
étes-vous parties en vacances, les filles ?   

Neko-64 : J'ai fait mon pelerinage 
annuel au mont Miyamoto, puis j‘ai 

“! passé une semaine sur la plage. On 
m ‘avait dit que c’était I'ile des Yoshi, mais je n’en 
ai pas vu un seul. Mais ¢a fait rien, avec ma GBA, 
j'ai bien bronzé ! Et tous les garcons veulent jouer 
avec moi. 

       
  

  

Neko-Play : Moi je suis restée a la maison. 
J'ai joué a la PS2, j'ai regardé un peu 
Loft Story mais surtout des films DVD, 

VOUS Savez grace ama PS2 ! 

  

¢ Neko-Dream : Eh bien moi, je suis partie 
gg deux semaines a la campagne, dans la 

petite ville d’Arcadia ! Il y avait des 
beaux pirates... 
Et depuis je n’arréte pas de réver. 

    

  

Comme vous avez pu le constater, les petites Neko 
sont revenues trés en forme de leurs vacances. 
Allez, la suite au prochain numéro. On vous 
montrera la téte de cette cousine américaine dés 
qu'elle sera présentable. 

  

@ 
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