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~_NUR EINE MINDERHEIT

Liebe Leserin, tieber Leser, ich méchte Sie begliickwiinschen: Sie gehdren zum elitiren Zirkel unseres Publikums. Denn
Sie lesen Editorials, im Moment offensichtlich dieses. Sie interessieren sich fir das Vorwort eines Buchs, den Abspann
eines Kinofilms, die Quelle einer Nachricht. Kurz, Sie wollen hinter die Dinge schauen. Dabei bildet schon die Gesamtheit
unserer Leser, also Sie und die anderen (die jetzt schon den ersten Testbericht lesen), eine ausnehmend gut informier-
te Minderheit. Weshalb? In Deutschland gibt es schétzungsweise sechs Millionen private PCs. Auf praktisch jedem laufen
= wir wissen es alle - auch oder tiberwiegend Spiele. Die wollen gekauft werden, und sie werden gekauft. Die groRten
Unmséitze erzielen dabei nicht

und Spezialgeschifte, sondern und Kaufhauser. Aber wie-
viele der Kunden informieren sich vorher in Fachzeitschriften iiber die Programme?

Rechnet man die offiziellen Verkaufszahlen der fiinf wichtigsten deutschen PC-Spielemagazine zusammen, kommt man
auf etwa 830 000 verkaufte Exemplare pro Monat. Vorsicht, darin sind Doppel- und Mehrfachleser enthalten. Das sind
nicht einmal 15 Prozent derjenigen Leute, die einen PC besitzen und damit spielen - und wenn nicht die Ettern, dann die
Kinder. Wie, um alles in der Welt, informieren sich die restlichen 85 Prozent der potentiellen Kiufer? Die vertrauen auf
kurze, aber sicherlich wohlfundierte Besprechungen in allgemeinen PC-Zeitschriften. Die lassen sich von bunten Bildern
auf der Packungsriickseite anlocken. Und die kaufen vor allem das, was sie kennen: Spiele zur Lieblingssportart. Spiele
mit T

- auf den Preis zu schielen kennt man schlieBlich vom Supermarkt.

2u Kinofilmen. Spiele zu interaktiven F

innen. Spiele, die wenig kosten

Deshalb verkauft sich ein »Bundesliga Manager 97«, obwohl es bislang vor Fehlern nur so strotzte. Darum lohnt es sich,
»Jirgen Prochnow« auf die Darkening-Packungen zu kleben (ein tolles Spiel, aber zihlen Sie mal, wie oft Herr Prochnow
darin tatséchlich auftaucht). Nur so konnte sich das dilettantische »Hugo in die Hitparaden schmuggeln. Aus diesem
Grund ist der Abverkauf der Spielesammlung »Gold Games« famos, obwohl einige kopiergeschitzte Programme mangels
Anleitung gar nicht gestartet werden kiinnen.

Wer erwartet ernsthaft, daf sich die Bugdichte bei Neuverdffentlichungen senkt, solange eine aufwendige Verpackung
maRigen Inhalt wieder wettmacht? Solange ein Filmlogo mehr zaht als die Designer? Zum Gliick wissen zumindest Sie es
besser. Wiirde die Mehrheit so denken wie Sie, géibe es innerhalb von zwei Jahren eine wesentliche Verdnderung in unse-
rem Hobby. Schund hatte es dann viel schwieriger und Qualitit leichter. Bringen Sie doch Thre bislang unschlissigen
Bekannten dazu, sich morgen eine Spielezeitschrift zu kaufen. Noch besser, empfehlen Sie ihnen eine!

Viel SpaR beim Lesen und Spielen wilnscht Thnen

L

Jorg Langer

NBA Live 97 hat auch die Nichtsportler in
der Redaktion mit groRem Realismus und
guter Spielbarkeit restlos iiberzeugt. 66

KKND steht fiir »Krush, Kill “n Destroy«. Das
Echtzeit-Strategieprogramm garniert neue
Details mit netter Grafik und zynischem Humor. 42

Project Paradise st das beste Actionspiel
seit langem, da trotz seiner tollen Grafik-
Engine der Inhalt nicht zu kurz kommt. 92

In PC Player Plus finden Sie diesen
Monat acht hochwertige Tastatur-
schablonen zu aktuellen Pro-
grammen, darunter Red Alert,
Privateer 2, FIFA 97 und

Windows 95.
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»Conguest
garth: Das
erste Echt-
Zeit-Strate-
giespiel mit
vllig never™

Ansatz-
12

»Krush, Kill ‘n Destroy«: Der neue C&C-Rivale bietet
Echtzeit-Strategie mit Humor.

42

Guillemots »Maxi
Sound 64« LiRt
jedes Spiel phan-
tastisch klingen. Bei der »Sega
Rally« wirbeln Sie
132 gewaltig Staub auf.

Krush, Kill'n Destroy:

»Flying Corps« macht es maglich.

Luftkampf pur - die Doppeldecker-Simulation

80

A-10 Cuba!
Age of Sail
Alive behind the Moon
Angst....
Blue Ice
Botsoccer .
Cave Wars
Caveland ..
City of Lost Children
Cledo .......c.o0c.
Complete Davis Cup Tennis
Drowned God ...
EF 2000 Tactcom .
Flash Point Korea

F
Flying Corps.
Football Pro ‘9
Have a N.I.C.E. Day!
Huygen's Disclosure
Krush, Kill ‘n Destro

Warlords 2 fiir Profis:
Fiinf Hohlenebenen
sind in »Cave Wars«
zu erobern.

52
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€&C 2: Red Alert, Teil 2 D-ROM Inhalt . 10 Sega Rally 4
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Diablo.... Finale ... 188 S.P.0.R. 123
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DSA 3 - Schatten liber Riva Inserentenverzeichnis . 181 Tailchaser 122
Neverhood Chronicles... Kid Paddie Comic. 186 The Crow 116
Privateer 2 — The Darkening Leserbriefe .. 180 Titanic... 108
Rendezvous im Weltraum ... PC Player Index 4 WWF in Your House.
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Tomb Raider Vorschau
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HEKTISCHE C(D-PRODUKTION

Es ist wieder einmal vollbracht. Nach diversen
| Telefonaten, Internet-Surf-Orgien und durchar-
heiteten Nachten ist die aktuelle CD tatséchlich
fertig geworden. Besonders nervenaufreibend war
diesmal die Produktion der Multimedia-Leserbrie-
fe. Kurz nach dem wohlverdienten Weihnachtsur-
laub ddmmerte uns: »Wir mussun doch noch so
ein Video drehen?« Unser
ger hatte dann die rettende Idee, die wir mit groBer
Begeisterung umsetzen konnten. Die Ergebnisse
der Anstrengung finden Sie wie immer auf der CD.
Ab dieser Ausgabe wird unser Windows-Menii-Pro-
gramm auch von einer Hintergrundmusik untermalt. Wer Lust hat,
seine ition auf unserer CD wi i solite sich schnell
an uns wenden — vielleicht erhalt er schon im nachsten Monat den
Zuschlag. Diesmal stammt das Stiick von Oliver Hutz, der den Song
»Neveras« als Demonstrationsmusik fiir die Firma Terratec kompo-
nierte. Die Musik ist komplett mit der »Terratec Maestro 32/96« kom-
poniert und abgemischt worden.

Viel SpaB mit der CD dieser Ausgabe wiinscht Ihnen Ihr
Henrik Fisch

Die Demos auf der CD
starten Sie am
einfachsten mit unseren
bewéhrten Menii-
Programmen. Wer die
Demos per Hand instal-
lieren méchte, finden
Sie in der Rubrik »Spiel- -
bare Demos« die nétigen Pfadangaben.

Ein Handelssystem,
Videosequenzen
mit renommierten
Schauspielern und
das bewahrte Flug-
system von Wing
Commander 4:

Das alles ist »Pri-
vateer 2: The Dar-
kening«. Eine zeit-
begrenzte wartet
auf der CD dieser
Ausgabe.

10

Blue Ice (MS-DOS, 13 MByte)
Cave Wars (MS-DOS, 16 MByte)
Heroes of Might & Magic 2 (Windows 95, 46 MByte) \DEMOS\HEROES\HOMM2DEM.EXE

\DEMOS\BLUEICE\GO.BAT
\DEMOS\CAVEWARS\GO.BAT

Magic The Gathering (Windows 95, direkt starten)
Marble Drop (Windows 95, 6 MByte)

Privateer 2: The Darkening (MS-DOS, 13 MByte)
SimCopter (Windows 95, 28 MByte)

SimGolf (Windows 95, 35 MByte)

Slamtilt (Windows 95, direkt starten)

Star Command (MS-00S, 16 MByte)

Street Rater (MS-D0S, 9 MByte)

Tomb Raider (M5-D0S, 5 MByte)

Tomb Raider fiir Rendition (MS-DOS, 5 MByte)

\DEMOS\MAGIC\DEMO.EXE
\DEMOS\MARBLE\SETUP.EXE
\DEMOS\P2DEMO\GO.BAT
\DEMOS\SIMCOPT\SIMCOPT.EXE
\DEMOS\SIMGOLF\SETUP.EXE
\DEMOS\SLAMTILT\SLAMTILT.EXE
\DEMOS\STARCOM\GO.BAT
\DEMOS\STREET\GO.BAT
\DEMOS\TOMBRAID\GO.BAT
\DEMOS\TOMBRAID.REN\GO.BAT

Selbstablauf‘e
Demos

Dominion (Windows 95, 9 MByte) \PREVIEWS\DOMINION\DOMINION.EXE

Multimedia Leserbriefe 5:46
A-10 Cuba! (Patch auf Version 1.01) \PATCHES\A10CUBA
Bundesliga Manager 97 (Patch auserswn 1.30) \PATCHES\BM97
Descent 2 (Patch fiir den »Verite«-Chip von Rendition) \PATCHES\DESCENT2.REN
Descent 2 (Patch fiir den »Voodoo«-Chip von 3dfx) \PATCHES\DESCENT2.3DF
EF 2000 (Patch auf Version 2.4) \PATCHES\EF2000
Mad TV 2 (Update) \PATCHES\MADTV2
Tomb Raider (Update auf den »Voodoo«-Chip von 3dfx) \PATCHES\TOMB.3DF
Wages of War (Patch auf Version 1.01) \PATCHES\WAGES
Monster Truck Madness (Drei Bonus-Tracks) \TIPS\MONSTER
(Benth (3D-Benchmark fiir MS-DOS) \PROGRAMM\CBENCH
€DT 1.15 (CD-ROM-Tool) \PROGRAMM\CDTOOLS
DCC 4.1 (PC-Player-Version des DOS-Dateiprogramms) \PROGRAMM\DCC41PCP
Display Doctor 5.3 (Neueste Version des alten UniVBE) \PROGRAMM\SDD53
Game Wizard 3.0 (Spiele-Utilty) \PROGRAMM\GAMEWIZ
nVidia-Grafikkarte (Testprogramm fiir PCI-Bus) \PROGRAMM\NVIDIA
PC Player 3D-Benchmark fiir MS-DOS \PROGRAMM\PCPBENCH
PCXDUMP 9.3 (Bildschirm-Capture-Programm) \PROGRAMM\PCXDUMP
PICEM 3.2 (Bildbetrachter) \PROGRAMM\PICEM
VGA (Verschiedene Grafik hmarks) \PROGRAMM\VGABENCH

s
Weitere Programme

DatenPlayer Deluxe (Spiele-Datenbank) \PCPLAYER\DATAPLAY\DPLAYER.EXE
DirectX 2.0 (Altere Version von DirectX) \PCPLAYER\ DIRECTX.20\DXEXTRAC. EXE
DirectX 3.0 (Neueste Version) \PCPLAYER\DIRECTX\DXSETUP.EXE
KartenPlayer: DSA 3 (Alle Karten) \PCPLAYER\LOESPLAY\LPLAYER.EXE
Video fiir Windows (Neueste Videotreiber) \PCPLAVER\WINVIDEO\INSTALL,EXE)

PC PLAYER 3/97



B

Alle DOS-Demos starten Sie am besten von unserem DOS-Meniiprogramm aus. Wech-
seln Sie dazu von DOS aus auf das Laufwerk der CD, und tippen Sie START. Die Demos
erreichen Sie, wenn Sie auf die Taste »DEMOS« klicken. In unserem DOS-Programm
finden Sie auBerdem Hinweise auf die Shareware-Programme, die Patches und die
Spielsténde, die wir auf dieser Ausgabe der CD verdffentlicht haben.

Spiele-Demos fiir Windows 3.1 oder Windows 95 starten Sie am einfachsten von unse-
rem »PC Player AutoRunner« aus. Unter Windows 3.1 miissen Sie dazu das Programm
»AUTORUN« im obersten Verzeichnis der CD ausfiihren. Unter Windows 95 legt dieses
normalerweise von selbst los, sohald Sie die CD in das Laufwerk einlegen.

Mit diesem Menii starten Sie auch unsere Spiele-Datenbank »DatenPlayer Deluxe«.
Weitere Informationen finden Sie, wenn Sie im »PC Player AutoRunner« auf die Taste
»Info« klicken.

Bei Problemen mit der CD kinnen Sie Anfragen an folgende E-Mail-Adresse richten:
cdrom<\>@>pcplayer.mhs.compuserve.com

oder per Post oder Fax direkt an den Verlag.

—

Der Name »Lara Croft« isDt
in aller Munde. Unsere C D
enthilt neben der normal

Raider« auc
Version filr

in Updal
Esin\'\, die dann auf dem

SVoodook-Chip vor
3dfx lauft.

o=
In »Heroes of Might & Magic 2« ziehen Sie mit Threm Ritter durch
die Lande und nehmen andere Stidte ein. Strategiefans mit
Vorliebe zur Fantasy kommen bei der Demo voll auf ihre Kosten.

Freunde von
Denksportauf-
gaben sollten

sich die Demo von
»Marble Drop«
installieren, Hier
milssen Sie farbi-
ge Kugeln sortie-
ren, wobei diese
auf recht
abenteuerlichen
Umwegen
entlangkullern,

PC PLAYER 3/97
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der Multim,

/ sen Leuten
piilmaschine? In d,
timedia-Leserbriefe e
Ihnen einen Blick hinter die

ein Auto kaufen

er diesmaligen Folge
rméglichen wir
Kulissen.



Aus dem Intro: Die Jupiterianer schlagen die Bionics im
Weltraum und auf dem Boden.

»Command & Conquer« hin, »War-
craft 2« her: Seit »Dune 2« hatsich
bei den militdrischen Echtzeit-
Strategiespielen nichts grundsatz-
liches mehr verdndert. Das kdnnte
sich bald &ndern: EIDOS Interactive
schickt eine ganz eigene Variante
ins Rennen.

D as Intro zeigt unser Sonnensystem in der nahen
Zukunft. Bei der Erkundung des Jupiters stoRen
die neugierigen Erdlinge auf eine auBerirdische Lebens-
form, die sofort aggressiv wird. Die Menschen reagie-
ren ebenso uniiberlegt, verlieren aber die resultieren-
de Raumschlacht und werden bald darauf auf der Erde
angegriffen. Und jetzt vergessen Sie bitte diese Hin-
tergrundstory zu Data Designs »Conquest Earth« wie-
der, denn Hersteller EIDOS will keine Kampfe Aliens con-
tra Menschen. In einer Art vorauseilendem Gehorsam,
vielleicht staatlichen Stellen, vielleicht einer omindsen
offentlichen Meinung gegeniiber, ist die Alien-Fraktion
auf einmal nicht mehr bse, sondern befreit die Men-
schen. Die wurden namlich ebenso pldtzlich von irgend-
welchen »Bionics«versklavt, tauchenim Spielaber nicht
auf, Das heiBt, menschlich aussehende Truppen kom-
men schon vor, aber die wurden ja gerade eben zu Bio-
nicsumdeklariert. Das klingtverzwickt? Aber nicht doch,

manche nehmen die Hi d

schichten zu ihren Produkten eben keineswegs auf die
leichte Schulter ...

Schwefel statt Sauerstoff
Was auch immer nach Fertigstellung des Titels die poli-
tisch korrekte Einleitung sein wird, an dem Grundprin-

12

Preview: Conquest Earth

ERDEROBERUNG®

Die Bionics-Basis fliegt effektvoll in die Luft, unsere Aliens haben eine
weitere Schlacht gewonnen.

zipInvasoren gegen planetengestiitzte Verteidiger wird
auf jeden Fall festgehalten. Wenn Sie die Aliens iber-
nehmen (deren Namen noch nicht feststeht, nennen wir
sie deshalb ebenso einfach wie abschreckend »Jupite-
rianer«), steht die Eroberung der Erde auf dem Pro-
gramm. Das kinnte den Einheimischen ja egal sein
- Hauptsache, sie diirfen noch »Doom 10« spielen. Doch
dummerweise mochten die Jupiterianer auch auf der
Erdeihre gewohnte Atmosphére einsaugen, die nun mal
aus einem hochkonzentrierten Schwefelgemisch
besteht. Schade, wenn das den Menschen nicht paRt,
aber auf alles und jeden kann so ein Alien keine Riick-
sicht nehmen. Oh je, jetzt haben wir schon wieder von
Menschen gesprochen - Sie wissen ja, eigentlich mei-
nen wir damit die Bionics. Von ihrem Raumschiff aus
planen die fiesen Jupiter-Abkémmlinge die Unterwer-
fung. In Threr Eigenschaft als Obergeneral bestimmen
Sie die Verteilung der Ressourcen. Mehrere als auBer-
irdische Berater getarnte Menis erlauben s, globale
Strategien vorzugeben - sollen Ihre Soldaten generell
eher biotische Siedlungen zerstdren, Silikon einsam-
meln (zum Kauf neuer Einheiten - toll, wenn man mit
Sand bezahlen kann) oder Atmospharewandler aufstel-
len. Auf einem drehenden Globus suchen Sie das
gewiinschte Einsatzgebiet aus, wobei Sie sich an genau-
en Infos zu den Gebieten beziehungsweise Stédten ori-
entieren. SchlieRlich beginnt der Angriff und damit das
eigentlich Schlachtgeschehen.

Moment mal, man darf sich aussuchen, wo man angrei-
fen méchte? Fiir Kenner der etablierten Echtzeit-Stra-
tegiespiele ist das ungewohnt - selbst bei »Alarmstufe
Rot hat man allenfalls einmal die Wahl zwischen bis

2u drei Parallelschlach-
ten, wobei das Programm
keinerlei Entscheidungs-
hilfen anbietet. Conquest
Earth erinnert in diesem
Punkt hingegen sehr an
Microproses »UF0 - En-
emy Unknowne. Mit dem
kleinen Unterschied, daf
Sie die Aliens spielen.
Durch gewonnene Kamp-
fe (in der Regel miissen
alle Bionics zerstdrt wer-
den) festigen die AuRer-
irdischen ihre Briicken-
kdpfe und verleiben sich
die Weltkugel Stilck fiir Stiick ein. Man bestimmt also
2u einem guten Teil selbst den Kriegsverlauf und trifft
strategische Entscheidungen, anstatt sich ausschlieB-
lich an einer linearen Kampagne entlangzuhangeln.
Nach Aussage von EIDOS Interactive soll die Alien-Seite
in der Schlacht recht actionbetont sein, da bereits sehr
qute Waffen zur Verfiigung stehen - der Spieler dirfte
also bevorzugt mit Gleitern herumfliegen und Boden-
ziele beschieRen.

Durch Anklicken der Berater verzweigen sie im
strategischen Modus zu mehreren Menis.

NNACNERERE

Bei Nacht sind alle Aliens grau; Scheinwerfer

die nur
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Die Bionics
schlagen zuriick
Natiirlich gefallt das der Gegensei-
te Giberhaupt nicht, und selbst-
verstandlich diirfen Sie auch diese
steuern. Als General der Bionics ist man in einer ganz
dhnlichen Situation wie die X-COM-Soldaten des bereits
erwdhnten UFO. Die Schliisselworte sind Defensive,
Geldmangel und veraltete Waffentechnik. Wahrend sich
an der Rolle des Verteidigers lange Zeit nichts dndern
dilrfte, sollte man sich sofort darum kimmern, an Geld
2u kommen, um damit kraftig Forschung zu betreiben.
Wahrend die Jupiterianer ihr Silikon wer-

Ein Bionic-Raketenpanzer beschieBt den Stan-

den die Bionics nach ihren Leistun-
gen im Kampf bezahlt. Wer sich also
teuer verkauft, kann trotz anfangli-
cher Niederlagen seine Chancen
langfristig erhchen. Entsprechend
ihrer kontréren Rolle haben die Bio-
nics ganz andere Maglichkeiten im
strategischen Modus. So verteilen Sie
beispielsweise Ihr Geld auf verschiedene Forschungs-
2weige oder verbessern bestehende Technologien. Ganz
wichtig ist das Aufspiiren der Eindringlinge. Dazu

der Jupiterianer.

fisasi

Die Bionics (rechts) gleichen verdichtig normalen Menschen.

pen von Soldaten und Vehikeln ein alter Hut ist, konn-
te sich ein anderes Feature als hochinteressant erwei-
sen: Am rechten Bildschirmrand befinden sich drei klei-

erwirbt man Satelliten (die in diversen
vorkommen, vom Wetter- bis zum Starwars-Himmels-
kdrper) und schickt sie um den Globus. Wenn der Satel-
lit eine Stelle iberfliegt, an der die Aliens ihr Unwesen
treiben, kann man sich die aus dem Gebiet resultieren-
de Missionsbeschreibung ansehen und die Herausfor-
derung annehmen.

Die Echtzeit-Schlachten présentieren sich dank High-
color-Modus prachtiger als die gesamte Konkurrenz. Die
Vielfalt an Farbnuancen macht sich vor allem bei Laser-
strahlen, groRformatigen Explosionen sowie Nacht-
szenarios bezahlt. In letzteren erhellen nur Flammen,
Suchstrahler und Fahrzeugscheinwerfer die Umgebung.
Wie bei »Z« lassen Panzer Spuren in der Landschaft
2uriick, &hnlich C&C2 verandert sich die Intensitat der
Kampfgerausche abhangiq vom momentanen Schlacht-
feldausschnitt. Jede der beiden Kriegsparteien verfiigt
nicht nur Giber vollig verschiedene Einheiten, sondern
auch ein eigenes Bildschirmlayout.

Obersicht dank Zoomfunktion

Fiir das Echtzeit-Genre eher selten sind die vier Zoom-
stufenvon Conquest Earth. Die kleinste davon entspricht
etwa einer (&C2-Radarkarte, die groRte scheint uns
detaillierter zu sein als die Darstellung der Riesenfigu-
ren von »Warcraft 2«. Allgemein fallen die ungemein
plastisch wirkenden Schlachtfelder auf, die von den
abstrakten Terrainformen eines Warcraft 2 meilenweit
entfernt sind. Beim Errichten von Gebauden zeigen
griine Quadrate die Umrisse an, so dal man sie in aller

. Diese kann man auf bestimmte Stellen oder
Einheiten richten. Wird zum Beispiel eine solcherart
videoiiberwachte Kampfeinheit angegriffen, geniigt ein
Klickauf das Minibild, und der Bildschirmausschnitt wird
darauf zentriert.

Die sonstige Bedienung orientiert sich an géngigen
Standards, allerdings soll es diffizile Patroullienbefeh-
le geben. So wird eine als Bodyguard zugeteilte Kampf-
l nd den Riickzug ihres Schiitzling:

decken, damit diese zum Beispiel in der eigenen Basis
repariert werden kann, Um Gebdude und Truppen nach-
zuriisten, wahlt man sie einfach aus einem jederzeit
zuganglichen Menii aus. Wahrend die Aliens mit aller-
lei Schwebepanzern und riesigen Infanteristen aufwar-

einheit

ten, setzen die Bionics auf konventionelle Waffentech-
nik wie Panzer, Jeeps und Jets. Um der Umweltver-
schmutzung der auRerirdischen Atmosphérewandler
Einhalt zu gebieten (im Kampfgeschehen werden die
sichtbehindernden Schwefelwolken immer groRer), lei-
stet man sich mobile und stationére Luftreinigerein-
heiten. Ferner im Angebot sind Helikopter, Schiffe,
Scouts, Raketen und allerlei Installationen. (la)

CONQUEST EARTH — FACTS

B> Hersteller: EIDOS Interactive
D> Genre: Echtzeit-Strategiespiel
P> Termin: 2. Quartal 1997

P> Besonderheiten: Keine lineare Kampagne,
sondern dynamischer Kriegsverlauf; Forschung
nach neuen Truppentypen; Nachtszenarios; vier
Zoomstufen; Uberwachungsbildschirme.

Von der Nahansicht eines Alien-Bauwerks zoomen wir weg bis

Ruhe plazieren kann. Wahrend die Auswahl ganzer Grup-
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Die Demo erhaltea Sie unter

WWW.heam.com.au




eigenen Weg. Benutzen Sie Ihren Kopf, ¢ j ,
ihn ja schlieBlich, und schicken Sie die post-apokalyptischen
Gegner in die ewigen Jagdgriinde!

Hier heaitigen Sie Kugeln und
Kapfehen, denn Thre Gegaer sind
clever und knallhart. Lassen Sie sich
iinerwaltigen - aper nicht zu oft!

Wir pieten Ihaen kampfgeneutelte Stadte in SYGR-Grafik fiir
7 Windows und DOS, Kampfe zwischen wildgewordenen Mutanten
und kiihlen Uperlependen mit High-Tech-Rusriistung, jede Menge Missionen und
Live-Action-VYideos, knallharten Soundtrack und Humor so schwarz wie 01!

Krush Kill 'n’ Destray™ - Keine Kompromisse, aur Draufhauen!

Exklusiv-Yertrieh durch
KINGSOFT, Tel. 6 24 08/94 i0,
Fax: G 24 08/94 16 44.
Electronic Arts Hotline:
0 24 08/9 40-5 55.
Im WWW finden Sie

Electronic Arts unter
hittp:/ (www.ea.com/

Machen Sie metir 4us lHrem Leben!




SCORE

TIME 7653
RINGS 80
b E -

f

i

Sonic und Tails treten am Ende eines Kapitels
gegen Robotnik persénlich an.

Preview: Sonic Collection

DER BLAU

Ist es ein Vogel? Ein Flugzeug?
Nein, es ist Rennigel Sonic, der
bei seinem zweiten PC-Ausflug
wieder gegen den iiblen Dr.
Robotnik antreten muR.

chwarmen Nintendo-Jiinger von den Abenteu-
s em des schnauzbértigen Klempners Mario, so
schworen Sega-Fans auf ihren Lieblingshelden
Sonic. Der blaue Rennigel, dessen stachelige Haar-
pracht ihm so mancher Altpunker neidet, sauste auf
der Mega-Drive-Konsole durch mittlerweile
filnf Action-Adventures. Die PC-Umsetzung
von »Sonic (D« war fiir Sega wohl erfolg-
reich genug, um mit der »Sonic
Collection« fiir Windows 95 nun
eine Konvertierung von gleich
zwei Spielen herauszubringen. Im
einzelnen sind das »Sonic the Hedgehog 3«
und dessen Nachfolger »Sonic & Knuckles«.
Die Story der nahtlos ineinander iibergehen-
den Spiele setzt dort ein, wo »Sonic the
Hedgehog 2« aufgehdrt hat: Dr. Robotnik ist
mit seinem fliegenden Hauptquartier auf die
»Schwebende Insel« gestiirzt, die ihrerseits
hier auf der Erde im Meer gelandet ist. Dum-
merweise befinden sich auf der Insel die »Chaos
Emeralds«, wertvolle Edelsteine, die ihrem Besitzer
mehr Macht verheiBen, als Bill Clinton und Boris
Jeltzin zusammen jemals haben werden. Da fackelt
Robotnik nicht lange und macht sich auf den Weg,
um die Klunker einzusammeln. Sonic und sein Freund
Tails, seines Zeichens fliegender Fuchs mit zwei
Schwanzen, starten per Flugzeug zur Insel, um das zu
verhindern. Unterwegs gilt es, goldene Ringe aufzu-
lesen und allerlei Tiere zu befreien, die vom Doktor
in seelenlose Roboter verwandelt worden sind. Ins-
gesamt sechs Zonen milssen die beiden Helden durch-

"o,

16

Der Flipper ist nur einer von drei verschiedenen
Bonuslevels.

Auf der Suche nach Robotnik geht Knuckles die Wande hoch

Sonic hilft sich dabei mit merkwiirdigen Maschinen.

queren, die in je zwei Kapitel aufgeteilt sind. Die glei-
che Anzahl von Welten gibt es in Sonic & Knuckles:
Hier ist zur Abwechslung Knuckles, der Hilter der Edel-
steine, Sonics Gefahrte.

Aus zwei mach’ eins!

Wenn Sie nur durch die Levels hindurcheilen, um még-
lichst schnell den Ausgang zu entdecken, verpassen
Sie qut zwei Drittel des Spiels. Hinter so manchem
Stein verbirgt sich eine Sprungfeder, die zu geheimen
Abschnitten und Gegenstanden fiihrt. Bunte Bonus-
levels mehren Sonics Ringe- und Punktekonto. Der

RINGS

wahre Genestreich der bei-
den Spiele st bei der Spiel-
konsole jedoch ein anderer:
In eine Gffnung im Modul
von Sonic & Knuckles darf
Sonic 3 eingesteckt wer-
den. Nun stehen Knuckles
auch die sechs Zonen von
Sonic 3 zur Erkundung
bereit. Auf diese Kombina-
tionsmdglichkeit wurde in
der PC-Fassung nicht ver-
zichtet. So dringen Sie bei-
spielsweise durch Knuckles'
Kletterkiinste in Bereiche
vor, die Sonic oder Tails noch nie zu Gesicht bekom-
men haben. Von den Hintergrundmusiken gibt es auf
dem PC sogar General-MIDI-Fassungen, noch besser
Klingen allerdings die »echten« FM-Melodien.

Fiir Geselligkeit sorgen zahlreiche Mehrspielermodi, in
denen Se zu zweit in den Welten auf
Entdeckungstour gehen oder sich
rasante Wettrennen iiber Spezial-
strecken liefern. Das Leveldesign muf
sich in Sachen Komplexitdt und Abwechs- ‘ "
lungsreichtum selbst nach drei Jahren

noch nicht vor aktueller Konkurrenz verstecken und
sollte ein Pflichtstudium fiir jeden Programmierer mit-
telmaRiger Actionkost sein. (ra)

SCORE 7600

TIME 1:00
RINGS
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Nur Fliegen ist schéner: Tails machen die
Abgriinde in Sonic & Knuckles wenig Sorgen.

SONIC COLLECTION — FACTS

P> Hersteller: Sega
B> Genre:  Action-Adventure
» Termin: 1. Quartal ‘97

P> Besonderheiten: Zwei getrennte Spiele,
deren Helden jedoch wie in der Konsolenversi-
on beide Teile unsicher machen kannen; aus-
gefallene Levels mit vielen versteckten Extras.
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Preview: Need for Speed 2 — World Racers

SUCHVHILI IR,
[[/277 A
BRH IR

Motoren jaulen, Reifen qualmen
und Kolben laufen heiB. Electronic
Arts hat wieder eine ganze Garage
voller Edelflitzer bereitstehen, mit
denen Sie demnéchst auf Weltrei-
se gehen diirfen.

5tellen Sie sich vor, Sie wiirden 40 Millionen
Mark im Lotto gewinnen. Wofilr wiirden Sie
die ausgeben? Eine gesicherte Altersversorgung, wohl-
tétige Zwecke oder sollten Sie gar dem Finanzminister
unter die Arme greifen? Am besten investieren Sie das
Geld in rassige Nobelschlitten. Jedenfalls wenn es nach
dem Gusto elitdrer Automobilhersteller gehen wiirde,
Wer mit einer weniger dicken Kapitaldecke geschlagen
ist und trotzdem in den GenuR einiger auserlesener
Klassewagen kommen machte, hat bef Electronic Arts
qute Karten. In »Need for Speed 2 - World Racers ste-
hen gleich acht verschiedene Flitzer zur Ausfahrt bereit.

Einmal um die ganze Welt

Das magische Zeitlimit von Null auf Hundert in knapp
vier Sekunden schaffen die meisten der acht Traumau-
tos von Need for Speed 2 wie Mclaren F1, Ferrari F50,
Jaguar XJ220 und Ford GT-90 locker. Dagegen bengti-
gen Lotus Esprit V-8 (hat nichts mit Gemiisesaft zu tun)
und Isdera Commentadore satte fiinf Sekunden fiir die
gleiche Spanne. Uber das Beschleunigungsvermégen
von Ital Desiqn Cala sowie Lotus Elise GT schweigen sich
die Produzenten dezent aus. Kein Geheimnis ist die
Streckenfiihrung rund um die Welt. Am Rande des Pazi-
fiks fiihrt Sie Thr Weg iiber Vancouver zur mexikanischen
Kiiste, bis Sie in die alte Welt iibersetzen. Quer durch
das heimische Zentraleuropa geht es weiter zum Dach

Die SVGA

wurde noch

gestaltet.
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als beim Vorginger

der Welt nach Nepal. In Griechenland erwarten Sie nach

dem Ausflug in frostige Hahen sonnigere Abschnitte,
bevor es im australischen Outback knallhart zur Sache
geht. Glamourdser Abschlu® der Tour ist die Parade-
fahrt durch Hollywood.

Highspeed und Highcolor

Unterwegs stellen unterschiedlichste StraBenbelége
hohe Anforderungen an Fahrer und Material. Schotter,
Schlamm, Kopfsteinpflaster, Eis und Pfiitzen machen
Thnen das Leben schwer. Aber auch Nachtfahrten,
Nebelbanke und andere Wetteref-
fekte zerren an den Nerven der
Fahrer. Als Ausgleich haben die
Entwickler an Lenkhilfen gedacht,
damit Sie in den zahlreichen haa-
rigen Kurven nichts aus der Bahn
werfen kann. Falls es doch mal zu
Unféllen kommen sollte, stehen
iiberall verteilt an der Strecke
Kameras bereit, die spektakuldre
Uberschlige in Bild und Ton fest-
halten. Daneben kann aus der Ich-
Perspektive die Landschaft in
einer 360-Grad-Rundumsicht

einfahrten lohnen sich, denn der Bereich rund um die
Rennstrecke ist mit erheblich mehr Details versehen als
beim Vorgénger. Die SVGA-Grafik wird in Highcolor pré-
sentiert und mit Lichteffekten veredelt. Die Fahrphysik
beriicksichtigt auch Windschatten, den man sich beim
Uberholen zunutze machen kann. Wie im Vorginger
»The Need for Speed - Special Edition« diirfen wieder
bis zu acht Spieler gegeneinander im Netzwerk fahren.
Iwei Rennfahrer kommunizieren via Modem oder teilen
sich briiderlich Bildschirm und Rechner,
Wahrend Sie diese Zeilen lesen, sollte Electronic Arts
bereits mit dem letzten Feintuning an der Edelraserei
beschaftigt sein. Da das Programm nur noch unter Win-
dows 95 (éuft, bleibt zu hoffen, daR die Amerikaner bei
aller Grafikpracht das Spieltempo nicht ganz vergessen.
Dann konnen Sie fiir Ende Marz mit einem neuen Genre-
Highlight und in der nachsten Ausgabe mit einem aus-
filhrlichen Test rechnen. (mic)
NEED FOR SPEED 2 — FACTS

> Hersteller:

> Genre:

P Termin:

Electronic Arts
Rennspiel
Ende Mirz ‘97

P> Besonderheiten: Highcolor-Grafiken; acht
neue Fahrzeuge; acht neue Strecken; Lenkhil-

genossen werden. Auch Querfeld-

fen; fiir bis zu acht Spieler.
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Zahlreiche neue AuRenper-
spektiven und Streckenka-
meras machen auch die

Wiederholung zum Erlebnis.

Auf den
gepflegten
Rasen kann
man im
Geschwindig-
keitsrausch
keine Riick-
sicht nehmen.



pentium’

Gateway 2000° — Anruf geniigt

Einer fiir Alle — das ist unser Motto. Bei Gateway 2000” bekommen Sie
wahrhaft konigliche Qualitit zu einem hervorragenden Preis-
Leistungsverhiltnis. Als einer der weltweit fiihrenden PC-Direktversendern
und ein Fortune-500-Unternehmen verbinden wir die WertmaBstéibe unserer
Urspriinge im Mittleren Westen mit hochstem internationalen Ansehen.
Deshalb konnen wir Ihnen herausragende Technologien zu Preisen anbieten,
die der Konkurrenz die Zornesrote ins Gesicht treibt — gleich, ob Sie nun ein
leistungsstarkes Multimedi

System, ein High-End-Portable oder einen
Computer fiir die ganze Familie suchen.

Jedes System von Gateway 2000 bekommen Sie inklusive unserem vielfach

ausgezeichneten Service und Support. Wir bieten Thnen beispielsweise nicht nur
die Sicherheit einer 30-Tag
zuriickerstattet), sondern u.a. auch kostenlosen technischen Telefonsupport bei

e-Geld-zuriick-Garantie (Versandkosten werden nicht

allen Hard- und Softwarefragen — und zwar so lange Sie Thr System besitzen.

Da wir Ihren Rechner nach Ihren individuellen Wiinschen zusammenstellen,
werden Sie immer die Komponenten bekommen, die Sie auch wirklich haben
machten. Ein hervorragendes Preis- Leistungsverhiiltnis ist Ihnen in jedem Fall
sicher. Stellen Sie sich das Vergniigen vor, den P5-166 Elite oder P5-200
Elite mit einem Intel® Pentium® Prozessor mit MMX " Technologie zu
nutzen. Erleben Sie realistischere Bilder, Grafiken von unglaublicher
Brillanz und beeindruckendem Sound bei all Thren Multimedia- und
Kommunikations-Anwendungen.

Besuchen Sie uns doch einmal in einem unserer Ausstellungsriume in
Frankfurt, Koln oder Miinchen und testen unsere Systeme selbst auf Herz
und Nieren, oder schauen Sie mal auf unserer Website vorbei

(http://www.gateway2000.de). Natiirlich konnen Sie auch gleich unser

freundliches Verkaufsteam anrufen. Auch dort wird man Sie perfekt
informieren und beraten. Wir freuen uns auf Ihren Anruf.




Besuchen Sie uns jetzt in unseren Gateway 2000
Ausstellungsriumen:
KaiserstraBe 28, D-60311 Frankfurt/Main
Thomas Wimmer Ring 1. D-80539, Miinchen
Hohenstaufenring 74-76, D-50674 Koln

Ausstellungsriume — Offnungszeiten
Montag - Freitag 10.00 - 18.00 Uhr Langer Donnerstag 10.00 - 20.00 Uhr
Samstag 10.00 - 13.00 Uhr Langer Samstag 10.00 - 16.00 Uhr

Die Monitorgriie ergibi sich bei Verwendung der Industrie-Norm CRI.
Der sichtbare Bereich kann ca, 12" Kleiner sein.

Alle Angebote untertiegen den Standardvereinbarungen, — bedingungen und der begrenzien
Garantie von Gateway 2000 Europa. * Bitte heachten Sie, daf wir unsere Preise in Schweizer
Franken exclusive Mehrwertsteuer angeben. Druckfehler vorbehalten.

Alle Preise verstehen sich inklusive Mehrweristeuer und glich Versandkosten,

Gateway 2000 Europe » Europiische Hauptriederlassung
+ Clonshaugh Industrial Estate » Dublin 17 < Irland » Tel.: 00-333-1-797-4040 » Fax: 00-353-1-797-4700
« Geschiftszeiten: Mo. - Fr. 9.00-22.00 Ubr, Sa. 9.00-18.00 Ubs

© 1997 Gateway 2000 Europe. CrystalScan. das Black-and-white Spot-De

Gateway Solo 2100, Vivitron und Gateway 2000 sind Warenzeichen oder

Gateway 2000 Inc. Das Intel Inside Logo, Intel. Pentium und MMX sind

Warenzeichen der Intel Corporation. Alle anderen Marken- und Produkibezeichnungen sind W
oder cin Warenzeichen des entsprechenden Unternehmens.

G Logo,

P5-166 ELITE

el Pentium” Prozessor mit MMX ™ Technologie. 166MHz
32MB SDRAM. erweilerbar auf 64MB
6KB Pipeline Burst Cache, 15ns
® Intel 430VX PCI-Chipsatz, Sockel 7

31ISA-, 3 PCI Steckplitze
1,44 MB Diskettenlaufwerk
® Mitsumi 12fach CD-ROM. 1800KB/s DTR. 130ms.

256KB Cache
® Western Digital * 2.5GB EIDE-Festplatte,
5200U/min, 128KB Cache, 12ms
Creative Labs Vibra 16C Sound-Chip
Altec Lansing” ACS41 7 Watt Lautsprecher mit
ACS251 40 Wat Subwoofer
L] /\TI RAGE I1 3D Grafikbeschleuniger, 2MB

A Hz RAMDAC

" Monitor'. TCO-
mm, m}\llz max Aufl. 1024 x 768
H»}\h;u\\ 34+), Vollduplex

‘. Lochabstand

= MS” Windows 93

S Office Professional 95
® Internet-Paket

3.999,- DM

MS Office Professional 97 Upy

P5-200 ELIT.

= Intel Pentium Prozessor mit MMX Technologie, 200MHz

® 32MB SDRAM, erweilerbar auf 64MB

6KB Pipeline Burst Cache, 15ns

ntel 430VX PCI-Chipsatz, Sockel 7

3 PCI- und 1 PCI/ISA-Steckplatz

1.44 MB Diskettenlaufwerk

® Mitsumi 12fach CD-ROM, 1800KB/s DTR. 130ms,
256KB Cache

® Quantum’ 3,8GB EIDE-Festplatte, 4500U/min.
128KB Cache 10.5ms

® Ensonig Vivo 90 Wavetable “Plug & Play™ 16-Bit
Soundkarte, 32-Bit DSP Synthesizer, 16 MIDI- Kaniile

® Altec Lansing ACS41 7 Watt Lautsprecher mit
ACS251 40 Watt Subwoofer

® STB Virge VX 3D Grafikbeschleuniger, 4MB
(optional 8MB), 220MHz RAMDAC

= Vivitron® 17" Monitor . TC () 92, Lochabstand
0.25mm, 64KHz, max Aufl. 1280 x 1024

® EuroViva Faxmodem 33,6Kbps (V.34+). Vollduplex
Freisprecheinrichtung

m ATX Tower-Gehiiuse, Gesamtanzahl Einschiibe:
3 intern 5 extern

® 105-Tasten Tastatur, MS Maus

Windows 95

Office Professional ™ 95

W Inlernet Paket

5.149,- DM

MS Office Professional 97 Upgrade

Unsere Gateway-Services:
1 Jahr Vor-Ort-Service firr Desktop- und Tower-Systeme
(zusitzliche Informationen zu unserem Vor-Ort-Service erhalten Sie telefonisch)
30 Tage Geld-zurick-Garantie (Versandkosten werden nicht zuriickerstattet)
W 3-Jahres Gateway 2000-Gewihrleistung auf Rechner
¥ Kostenlose Support-Hotline # Gebithrenfrei anrufen

— [
066(] 5898 0800-

Zum Ortstarif anrufen — thn\vm\lm.Jm\wsu
aus der Schweiz

Rufen Sie jetzt an. Wir
nennen Ihnen gerne die
MS Office Professional 97
Upgrade-Konditionen

aus Osterreich

| &g GATE

“You've got a friend in the business.

0130-829470

http:/fwww.gateway2000.de




Preview: Constructor

RAFFEN, SCHAFF

HAUSER BAU

Bei den meisten Stadtebau-Simu-
lationen sind die Bewohner eine
anonyme Masse. In Acclaims sati-
rischem »Constructor« kennen Sie
jeden beim Namen.

S‘eit »SimCity« erfreuen sich Aufbauprogramme
h_J ungebrochener Beliebtheit. Das Spektrum an Spiel-
arten ist dabei weit gefichert, Vom Eisenbahnepos
»Railroad Tycoon« iiber das historisch angelegte »Cae-
sar 2« bis hin zum handwerklich orientierten »Die Sied-
ler 2« ist fiir fast jeden Geschmack etwas Passendes
dabei. Allerdings gestaltet sich das Hauslebauen am
Computer meist als ernsthafte Angelegenheit. Das Team
von System 3 hat sich im Auftrag von Acclaim dieses
Problems angenommen und in »Constructor« eine
Menge witziger und bitterbser Ideen eingebaut.

Scthoner wohnen!

Versetzen Sie sich in folgendes Szenario: Ein uner-
schlossenes Gebiet wird von der Stadtverwaltung zur
Besied! igegeben. Als
ersteigern Sie eine Parzelle und machen sich gleich

Baulowe

daran, Wohnungen aus dem Boden zu stampfen. Doch
Baumaterialien sind knapp, weshalb Sie ein eigenes
Sdgewerk und eine Betonfabrik hochziehen. Bald schon
stehen die ersten Hauser, und wohnungssuchende Pér-
chen ziehen ein. Gliicklich beginnen sie sogleich Nach-
wuchs zu zeugen, der, wenn er erwachsen ist, selbst
wieder Wohnraum sucht. Damit alle auch wirklich zufrie-
den sind, errichten Sie Werkstatten deren neu produ-

wie dieses

bringen Bewohner der

besonderen Art hervor. Die hier ansassigen Gespenster versetzen

harmlose Nachbarn in Furcht und Schrecken.
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He'i on fiis wWay

Constructor bietet Stadtebau auf die harte Art. Unsere Bautrupps wer-

den von wiitenden Bikern massiv gestort.

zierte Konsumgiiter kostenlos an die Bevlkerung aus-
gegeben werden. Ein Leben wie im Paradies. Da pas-
siert es plotzlich: In einem der Gebaude flieBen Stré-
me von Wasser aus dem Gemauer, der herbeigerufene
Klempner wird nicht Herr der Lage. Ganz klar, hier war
die hinterhaltige Konkurrenz am Werk. Gleich drei
Unternehmen versuchen namlich auBer Ihnen, die
Landkarte zu erschlieRen, und schrecken vor Sabota-
geakten nicht zuriick, Doch diese feinen Herren haben
die Rechnung ohne Sie gemacht. Die Entwickler von
Constructor ahnten derartige Schandtaten der von
ihnen programmierten KI voraus und geben dem Spie-
ler einige effektive Werkzeuge in die Hand. Damit ist
der Kampf um die Vorherrschaft erdffnet.

Mafia, Musik und
miesgelaunte Mieter

Sobald geniigend Rohstoffe zur Verfiigung
stehen, erweitert sich der Pool an Konstruk-
tionen, die den Gegnern das Fiirchten lehren
sollen. Am besten kaufen Sie eine Parzelle
direkt vor der Nase der Konkurrenz und bauen
darauf gleich ein Geisterhaus. Kaum ist das
schauerliche Gemduer fertig, warten unruhi-
ge Gespenster darauf, gegen irdische Gilter
(sprich Geld) ein gegnerisches Haus zu beset-
zen. Damit nicht genug, der Garten wird in
einen Friedhof verwandelt, irres Geléchter ist
2u horen, die Bewohner verlassen fluchtartig
ihr Heim. Reicht das noch nicht aus, lohnt

9

sich ein Besuch in der zuvor gebauten Kommune. Dort
haust ein verlauster Hippie, der mit seinem Protest-
marsch den Anwohnern auf die Nerven geht. Dieser
anarchistische Geselle veranstaltet auf GeheiR auch
»echt spontanex StraRenfeste. Durch die fetzige Musik
werden Bauarbei

und ker dauerhaftvonihrer
Arbeit abgehalten. Was, der Pobel zieht immer noch
nicht aus? Wie ware es mit
dem Besuch eines befreun-
deten Psychopathen. Oder
was wiirden Sie von einer
kleinen BikerpartyinThrem
Einfamilienhaus halten?

Gegen all diese Plagen gibt
es auch Abwehrmafnah-
men wie Polizei, Damonen-
Jager oder gar die Mafia, die
dem Hippie schnell zeigt,
wann sein letztes Stiindlein
geschlagen hat. Vor lauter
Angriffen und Gegensabo-
tage darf man nie seine
Leutchen aus den Augen
verlieren. Deren Streffak-
torsolltenichtzu hoch wer-

den, da sie sonst den SpaB am Sex verlieren und der
Nachwuchs ausbleibt. Andererseits konnen uner-
wilnschte Mieter durch Dauerrennovierungsarbeiten
vertrieben werden.

Die von uns bequtachtete Vorabversion war zwar tech-
nisch weitgehend einwandfrei, allerdings stimmten
Gegnerintelligenz und die Preisgestaltung fiir die
Gebaude noch nicht. Bis zum Mai sollten die Bauarbei-
ten jedoch bei System 3 abgeschlossen sein. ~ (mic)

Ein psychopatischer Kettenséger legt das Haus
der Familie Shrimps in Schutt und Asche.
CONSTRUCTOR — FACTS

P Hersteller:
> Genre:
P> Termin:

Acclaim
Wirtschaftssimulation
Mai ‘97

P> Besonderheiten: Biker, Geister und Anar-
chisten vertreiben gegnerische Mieter; Mehr-
spielermodus fiir bis zu vier Teilnehmer.
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An s

Einige Adventures mit Rollenspiel-
elementen gibt es schon. Solche,
bei denen die iibrigen Charaktere in
Abwesenheit der Hauptfigur iiber
diese herziehen, noch nicht. Psyg-
nosis bastelt gerade an einer ech-
ten Beziehungskiste, in der un-
diplomatisches Verhalten des Hel-
den schwerwiegende Folgen hat.

ftmals versprechen Adventure-Produzenten

he

t]

heit der Spielfigur, nur um der Konkurrenz
scheinbar etwas vorauszuhaben. Wenn sich im Verlauf
der Geschichte dann bestenfalls zwei verschiedene
Lbsungsmaglichkeiten fiir eines der Puzzles finden,
sind nicht nur Spieletester ziemlich sauer. Deren Neu-
gier wachst jedoch, wenn viele unterschiedliche Hand-
lungsstrange angekiindigt werden, und genau das tut
Psyanosis bei »Sentient«. In ihrer neuesten In-house-
Produktion will die englische Softwarefirma ein Adven-
ture mit komplexer NPC-Struktur présentieren, die fiir
eine gehdrige Portion Rollenspiel-Anteil sorgen soll.
Ein Team von iiber 25 Programmierern und Kiinstlern
schuf hierzu einen futuristischen Hintergrund, vor dem
sich die weitverzweigte Story abspielt.

Rauhe Zukunft im All

Auf der Raumbasis Icarus ist eine seltsame Strahlen-
krankheit ausgebrochen. Da diese droht, sich immer
weiter unter den Besatzungsmitgliedern auszubreiten,
muB etwas unternommen werden. Ein Spezialist namens
Garrit soll sich der Sache annehmen. Doch wihrend sei-
ner Ankunft auf der Station erleidet sein Transporter
aufgrund einer Sonneneruption eine Bruchlandung. Da
im Raumhafen einiger Schaden entsteht, ist Garrits
Riickweg erstmal verbaut. Seine Mission ist nicht nur
medizinischer Natur, sondern birgt auch technische

Of all-the resources on this base,
Navigator Ta may be the most
precious. She is the only parson
able to get us to a safe world.
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Preview: Sentient

.CAN YOU FEEL IT?

Herausforderungen. Die Orbitalstation befindet sich auf
direktem Konfrontationskurs zur Sonne. Wenn nichts
dagegen getan wird, [6sen sich zwar alle Probleme, aber
auch Mann und Maus in Rauch auf. Zu allem Uberfluf
duft nach einem Mord der noch unbekannte Tater fref
an Bord herum. Und das ist langst nicht alles, was es
2u tun gibt: Ein Teil der Mannschaft meutert und will
die Kontrolle Gber das Schiff ibernehmen. Ferner
schickt ein mysterioser Absender von irgendwoher selt-
same Botschaften an den Hauptcomputer.

Facettenreiche Beziehungskiste

Die vielen Handlungsstrange wurden in entsprechend
groBziigig dimensionierte Schauplitze eingebettet.
Die weitléufige Station erstreckt sich iiber ein Dutzend
Ebenen mit mehr als 200 Orten. Diese werden von qut
60 Charakteren bevélkert. Sie alle haben einen Job und
bringen ihre eigene Perstnlichkeit ein. Jeder verfiigt
{iber unterschiedliche Kenntnisse und Fahigkeiten,
sowie Einstellungen zu anderen Leuten. Es gibt vier

Manchmal spricht der Gesichts-
ausdruck einer Person Binde.

Bei den Gesprichen kénnen aus
mehreren Komponenten lingere
Sitze gebastelt werden.

Mit dem Sicherheitsteam an Bord ist nicht zu spaRen.

verschiedene Grund-
haltungen von domi-
nant liber unterwiir-
fig und serids, bis
hin zu dumm. Eine
eher dominante Per-
son aRt sich keine Befehle von Thnen geben, die auf
der anderen Seite bei einem Speichellecker hingegen
sehr wirkungsvoll sein kénnen.

Entsprechend vielschichtig ist auch die Auswahl des-
sen, was Garrit in Gesprachen von sich gibt. Letztere
laufen iber ein fiinf Punkte enthaltendes Meni ab, das
sich in weitere Untermenils aufsplittet. So kann der
Held sich recht gezielt nach dem erkundigen, was er
wissen will. Sie miissen aufpassen, wem Sie was sagen,
da die anderen auch in seiner Abwesenheit miteinan-
der reden. Zusétzlich kompliziert wird die Sache durch
bestehende Feindschaften. Da sich die Crew in vier
Gruppierungen einteilt, deren Interessen zum Teil sehr
kontrar sind, bedarf es eines feinen Hindchens. Nach
dem Motto: »Haust Du meine Tante, hau ich Deine.«
hangt das Verhalten der tbrigen Charaktere Innen
gegeniber davon ab, wie sie handeln. Wer beispiels-
weise einem Techniker hilft, macht sich zwar bei die-
ser Berufsgruppe beliebt, bei den rivalisierenden Wis-
senschaftlern jedoch weniger, (ms)

P> Hersteller: Psygnosis
D Genre:  Adventure
P Termin:  Mirz ‘97
Adventure mit

> "
elementen, Das Verhalten der Spielfigur und die
Art, wie sie die Aufgaben lost, beeinfluRt das
Benehmen der iibrigen Charaktere,
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Ohne Computer geht auch hier nichts.



Preview: G-Nome

GROSSE

GNOME

Dem Menschen fehlt von Natur aus
eine stabile Hiille, die ihn vor
. Gefahren schiitzt. Wahrscheinlich
haben Mech-Spiele gerade aus die-
sem Grund so viele Anhénger.

: 8

G liicklicherweise kann auf Spiele und ihre Namen
ein Urheberrecht erhoben werden, nicht aber auf
Genres. Andernfalls miiRten alle Mech-Fans sehr spar-
sam leben, um mit den wenigen »offiziellen« Spielen
auszukommen. So aber begliicken auch Hersteller, die
keine Lizenz ergattern konnten, die Gemeinde der Mech-
Piloten mit ihren Produkten. Das momentan in Arbeit
befindliche »G-Nome« von 7th Level spielt in einem
eigenen Szenario, das durch den labilen
Waffenstillstand zwischen Menschen und
den »Scorps« einem Pulverfal gleicht.
Die Aliens planen, das Machtgleichge-
wicht auf dem Planeten Ruhelen durch
die Entwicklung einer gewaltigen Waffe
aus dem Lot zu bringen. Der G-Nome
wiirdeden Scorps eine Kampfkraft geben,
denen die Menschen nichts entgegenzu-
setzen hatten. So macht sich der Spieler
auf, den Frieden zu erhalten.

Baumchen wechsle dich

Insgesamt vier Machtgruppen liegen mit-
einanderim Clinch: Neben den Menschen
und anfangs erwahnten Scorps befinden sich noch die
Sdldnervereinigung »Mercs« und die zwergenhaften
»Darkens« auf dem Planeten. Jede Seite hat ihre eige-
nen Waffensysteme und HAWCs, wie die Exoskelette
bei 7th Level genannt werden. Damit nun fiir
den jeweiligen Zweck der richtige Mech einge-
setzt werden kann, spendiert 7th Level dem Spieler

Im Kontrollgebéude schlieRen Sie die Hebebriicke,
die den weiteren Weg blockiert.
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Nach der Ubernahme eines feindlichen HAWCs bleibt das
eigene Gefahrt liegen - und kann zerstért werden.

etwas besonderes: Er hat die Maglichkeit, aus seinem
Vehikel auszusteigen und einem anderen Piloten das
Gefahrt zu stehlen. Dieser Vorgang st jedoch nicht ganz
ungefahrlich, da der einfache Schutzanzug auRerhalb
der Roboriesen leicht mit einigen Schiissen feindlicher
Geschiitze geknackt werden kann. AuRerdem steht diese

Mdglichkeit auch den gegnerischen Einheiten W
2ur Verfiigung - oft entbrennen heiRe Gefech- k .

te um den Fahrersitz eines Mechs. Ohne hau-
fige Wechsel hat man jedoch langfristig keine
Uberlebenschance.

Die einzelnen HAWCs haben unterschiedliche Cockpits,
die aber die gleiche Funktionalitdt bieten.

Keine Gedan-
kenlosigkeit

Doch nicht nur zum
Umsteigen wird der
Mech verlassen. Be-
reits in der zweiten
Mission muR eine
Hebebriicke geschlos-
sen werden, wobei der
2ugehdrige Schalter in
einem Gebaude zu fin-
den ist - er kann nur
per Pedes erreicht wer-
den. Man verlaRt also
den Mech, senkt die
Briicke mit dem Schal-
ter und versucht,

Heftige Gefechte bereits
im ersten Level bereiten
einen furiosen Einstieg
Inicte Waltivon G:Nome: schnellstens zuriick in
den Schutz des Cock-
pitszukommen, da bereits feindliche Truppen anriicken.
Neben dieser einfachen Aktion sind in spateren Spiel-
stufen auch Codes zu knacken und komplizierte-
re Aufgaben zu bewéltigen.
Das Spiel lief bereitsin unserer Preview-Ver-
sion erstaunlich fliissig, was zu einem guten
Teil am von 7th Level entwickelten »Top Gung-
System liegt. Dieses ist auch als Zusatzmodul fiir
Internet-Browser erhéltlich - schon bald kbnn-
te der Hersteller konkurrenzlose Online-Spiele anbie-
ten. Die grafische Darstellung ist teilweise etwas drmer
als die des »MechWarrior«-Vorbildes. Das stort jedoch
kaum, da der Actionanteil des fiir Windows 95 ent-
wickelten Spiels somit um so schneller abléuft. An der
akustischen Untermalung wird noch gefeilt, bisher sind
besonders die Sprachmitteilungen in den Trainings-
missionen kaum versténdlich. Apropos Spra-
che: Samtliche gesprochenen Texte werden in
& der deutschen Version natiirlich tibersetzt sein.
Bis zu acht Spieler treffen sich gleichzeitig auf dem
Feld der Ehre und arbeiten kooperativ oder gegen-

" einander, wenn die 20 Missionen keine Herausforde-

rung mehr darstellen sollten. (af)

B> Hersteller: Tth Level
P> Genre: Actionspiel

B> Termin: 1. Quartal '97

P> Besonderheiten: Sehr schnelle Super-VGA-
Darstellung; Fahrzeug kann verlassen werden;

Mischung aus Action- und einer Prise Denkspiel.
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DER GAME GURU

SPRICHT

Vor etwa einem Vierteljahrhundert schloB William Clow, auch als Der Game Guru bekannt,

einen Prototypen des Atari Pong™ an einen alten Schwarzwei3fernseher an. Dann machte

er sich systematisch daran, das 2k-Gerét zu schlagen. Er brauchte dafiir blo 96 Minuten.

HEUTE WEIT UBER SIEBZIG, IST CLOW Martyrer auf. Man muR dafiir sorgen, dal

DER WELTWEIT FUHRENDE EXPERTE IN der Gegner sich im Nachteil befindet -
PUNKTO SPIELSTRATEGIEN. ER BESITZT darin liegt das Geheimnis des Kampferfolgs.
DIE MYSTERIOSE FAHIGKEIT, JEDES Man sollte grundsétzlich nicht auf der gleichen
COMPUTERSPIEL ZU KNACKEN - UND Stufe gegen ihn antreten. Wenn ein Spiel
ZWAR BINNEN 3 STUNDEN, NACHDEM sich knacken [aRt, knacht man es. Das ist
ER ES ZU GESICHT BEKOMMEN HAT. ebensowenig schummeln wie wenn man
SOFTWARE - HERSTELLER VON SILICON iibt, aber wer (ibt, beschummelt sich selbst.
VALLEY BIS TOKIO LASSEN SICH VON Ich habe mehr als 100 der fihrenden
IHM BERATEN. DIESES EXKLUSIVE PC-Titel ausgetrickst. Ein Programm
INTERVIEW WURDE AUFGENOMMEN, 2u Knacken ist eine Kunst fir sich
ALs STUDIO 3DO IHN zu HausE Hacken ist ein Sport fiir Sieger und sollte
IN GREENWICH VILLAGE, NEW YORK, entsprechend respektiert werden

BESUCHTE.
Studio 3D0: Wird es jemals ein Spiel
Studio 3D0: Wann haben Sie
angefangen zu spielen?

geben, das Sie nicht knacken kénnen?

€8 Die bewafftneten Propheten

R 1 Vor langer Zeit, als in den 50er Jahren siegen immer, nur die unbewafineten

die ersten Flipper auftauchten. Ich reiste kommen um. Die Leute werden immer
von einem Bundesstaat zum anderen neue Spiele ausdenken, die man
und stellte Gberall in Amerika Rekorde auf. angeblich schwerer austricksen kann,
Damals hielt ich mich noch an die Regeln aber das spielt keine Rolle. Sonic™ kam
Ich war eben jung und dumm. mir simplistisch vor, Duke Nukem 3D™
hat mich amisiert, und Quake™ fand

Studio 3D0: Soll das heif3en, daB Sie

heute gegen die Regeln verstofen?
58

ich unterhaltsam - fir ein paar Minuten
Manche Leute knnen gut mit dem
52+ In der Welt zahlen Taten, nicht gute Ball werfen, andere wissen, wie man

Absichten, und ein leistungsfahiger Siinder eine Melodie komponiert. Ich weil

wiegt zehn unbrauchbare Heilige und eben, wie man gewinnt.

“SONIC™ KAM MIR SIMPLISTISCH VOR,
Duke NUKEM 3D™ HAT MICH AMUSIERT, UND QUAKE™
FAND ICH UNTERHALTSAM - FUR EIN PAAR MINUTEN.”

DIE GEHEIMNISSE UND MOGELTRICKS DES SPIELE-GURUS GIBT ES IM HANDEL AUF DISKETTE ZU KAUFEN.

1996 The 3D0 Company. 3D0, Studio 3DO, die 3DO Logos und Game Guru sind Warenzeichen der Firma 3D0.
Bel allen anderen Marken - oder Produktnamen handelt es sich um Warenzeichen bzw. eingelragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.
Alle Rechte vorbehalten. Die Geheimnisse und Moegeltricks des Spiele-Gurus gibt es im Handel auf Diskette zu kaufen.




Ganze Menschenmengen trei-
ben sich wéchentlich oder
sogar taglich in spezieller
Schutzkleidung auf StraRen herum
und kommen ausdauernd mit Dreck
und verpesteter Luft in Kontakt.
Engagierte Umweltschiitzer? Nicht
unbedingt, wir meinen vielmehr
Motorradfahrer.

eit es Computerspiele gibt, waren Motorréder

immer ein gern gesehenes Thema der Entwickler -
siesind schnell, gefahrlich und vor allem cool. Und wie-
der einmal st es soweit: In den letzten Monaten war
das eifrige Entwicklungsteam Delphine Software damit
beschaftigt, ein rasantes Motorradspiel filr Electronic
Arts zu entwickeln. Die Anstrengungen néhern sich dem
Ende: »Moto Racer« ist fast fertig.

fe>

Einige Sehenswiirdigkeiten laden zur Betrach-
tung ein - nicht empfehlenswert bei den
hohen Renngeschwindigkeiten.

die Pfeiler nicht in die StraRe ragen.

U alle Fans der schnellen Flitzer zufriedenzustellen,
wurde nicht nur eine Art von Motorrédern berlicksich-
tigt. Auf einigen der neun Strecken stehen StraRen-
modelle zur Verfiigung, andere Kurse werden mit Cross-
maschinen in Angriff genommen.

Um die Auswahl noch zu erweitern, spendierten die Pro-
grammierer den einzelnen Kraftradern verschiedene
Eigenschaften, die dber Wohl und Wehe des Spielers
entscheiden. Mit einem hoheren Beschl

Die Briicke ist gliicklicherweise so in der Landschaft verbaut, daB

Auch die
groRe Chi-
nesische
Mauer
muB als
Renn-
strecke
herhalten.
Wirklich
traumhaft
- kein
Gegenver-
kehr.

Drei Spielmodi werden angebo-
ten: Ubungsfahrt, Einzelren-
nen und Meisterschaft, Im Trai-
ning kann jeder Kurs beliebig
oft durchfahren werden, um ein
Gefiihl fiir Strecke und Maschi-
ne zu bekommen. Damit dem
menschlichen Piloten nicht nur
computergesteuerte Fahrer das
Leben schwer machen, wurde
ein Mehrspielermodus einge-
baut. Dieser unterstiitzt die
géngigsten Verbindungsarten
und maximal acht Teilnehmer,
Durch die geplante Nutzung von Direct3D kénnte Moto
Racer besonders fiir die Besitzer von 3D-Grafikkarten
ein interessantes Programm werden.

Gerade bei Rennspielen muR die grafische Darstellung
moglichst ruckfrei sein, da sonst weder Realitétsnahe
noch Spielspal aufkommen, Unsere Preview-Version
lief groRtenteils flissig, bot allerdings nur eine Aufls-
sung von 320 mal 240 Bildpunkten im Fenstermodus.
Die Gerduschkulisse beschrénkt sich bisher auf die typi-

kénnen Sie den Kontrahenten beim Start

schen he und ein paar eingestreute

oder nach einem Sturz schell wieder die Position ein-
nehmen. Auf langen Geraden kommt die Hechstge-
schwindigkeit zum Tragen. Die Bodenhaftung der Rei-
fen wird besonders bei nassen und eisigen Strecken ein
wichtiger Faktor. SchluRendlich sorgt die Bremskraft
fiir die Sicherheit im Rennen - eine zu schnell durch-
fahrene Kurve endet oft mit einem Unfall. Um das Ver-
haltnis der Eigenschaften im Gleichgewicht zu halten,
hat ein Motorrad mit hoherer Beschleunigung weniger
Spurtreue und Bremskraft - der Gesamtwert aller Eigen-
schaften bleibt unveréndert. Jeder Fahrer kann sich
somit die Mischung aussuchen, die zur aktuellen Strecke
und seinem Fahrstil paRt. Trotz der brauchbaren Simu-
lation physikalischer Gegebenheiten liegt die Betonung
bei Moto Racer eindeutig auf der Fahraction.

Als zusétzlicher Gag konnen Miniaturversionen der
Maschinen ausgewahlt werden. Die Unterschiede im
Fahrverhalten haben auch hier ihre Gilltigkeit. Recht
witzig wirkt ein Fahrer, der mit einer der Mini-Maschi-
nen einen mehrere Meter hohen Sprung iber eine
Bodenwelle vorfiihrt. Bis auf den optischen Unterschied
und die geringeren Geschwindigkeiten nehmen sich die
groRen und kleinen Vehikel jedoch nichts.

die bef spektakuldren Spriingen einge-

spielt werden. Drei Schwierigkeitsgrade runden das
Angebot des Spiels ab. (af)

Die Tunnelfahrt wirkt durch die Licht- und

MOTO RACER — FACTS

P> Hersteller: Electronic Arts
P> Genre: Motorrad-Rennspiel
1. Quartal ‘97

P> Termin:
P> Besonderheiten: Mischung aus Motocross-
und StraRenrennen; detaillierte Landschaften.

PC PLAYER 3/97



18p uop * 48P 1JRYIS181SIaWIAM- | [8WI04 13p 1Ynpoidzupmqee

,,,,,,,,,

amsworwvics
dTioMm
Lvinweod

MBS |2UYyoSs Nz anf

}I8ZUYY BUIE

Jne >jolg uap w_um...._mm



PC-Games

30 PrRallz CroB NG (), 8959 g Cope i 79.99
8881 Hunter Killer (Wings 79,99 5 79,99
9 The Last Resort * 79,99 Formula 1 Grand Prix 2 (dt) 89.99
Ace Ventura (dt) * 69,99 Funsoft Strategie: Ascendancy,
‘Addams Famiy Pinball * S At Kk o

GereWars (o
G-Nom
Gorden e Kiler (01)

D Longbor
61D Lunghmv iesion sk

Hatirick Wins! (Ikarion) *
Have aN.LC.E, Day! (dt) *
Hoart of Darkness *
Hexagon Kartell (d1)
Holday Isancs (1)

Attipolls 2097 (dt) 69.99 2: Fose Tatoo (dt)
Baldies (dt.) G0 o
iphomets Fluch (at) Hunter Hunted (ot

Batlocuiser 3000 AD (d) * IM1A2 Abrams (dt)
Imperium Galactica *

Int. Tennis Open (Wings, dt) *
Interstate 76 *

Into the Void (dt) *

Betrayal in

78,
g Ll Ea (0, nl Tps+Trcks) 4908
78,

Bleifuss 2 50,99 Iron & Blood 75,

Blood & Magi 7999 ! Deadly Games (dt.) *

ot Sovose (1) 59,99 KKND (dt)* 59,
3 50,99 Lands of Lore 2 (dt)

Bundesiga Manager 97 ()
Chessmaster 5000 (dt)
ivil War General (dt)
Civization 2 ()
Civiization 2 Szenarios ()
Close Combat
Cluedo (dt)
C 1: Tineriumkonflit (dt 7999
C&C 1: Tiberiumkonfl. (SVGA, dL) *
C&C 1 Mission: Ausnahmezustand
C&C 2: Alarmstufo Aot (dt)
Comanche 3.0~

7599
79,99

Loisure Sut Larry 7 (dt)
Lighthouse (dt)

7999 Links LS
79,99

Lordsof the Feaim 2 (0

Los Rites (dl) "

Ve 73 o)

Magic the Gathering *

Masterof Orion 2 (engl)
X. (d

Maxs (0t

NeLare a Lobans ()

s Eaivines )
Mega Pak Vol 5 / Vol & (Koch)
Mephisto Genus 3.5 (Sehach, dt.)

(dt)*
Conauestof e Naw Wor ()
Creatures (d1 60.99

Comder- o Regret (@) 5599 Monster Tk Waines )
m (ot 7999 Monstor Tr

Dhgooran GoerSerote 2 ) 0360 M3 Fig Snmu\alm 50(d)

Darkight Conflct (ct) * 999 TV Aoon Fl

Dealock (3t) 4990 MIVs Smscape

Death Fally * 5999 Mutant Ponguins (d1) ©

Domonwortd 6909 Myst(ct)

Der Planer 2 (d1) 599 NasoarRacng

Dot laner 2 Vission Disk () 2099 NBA Eull Gou ress (0)

Der Produzent ch) 79

Descent to Undermountain * Neod for Speed 5pemm Ed. (d1)
)

Nemesis (Wizardry,

Destruction Derby 2
Diabla * 78,

Die gr. Schiacht um Shiloh (¢1) * 69,99
Die gr- Schiacht von Waterloo (dt) 69,99
Die Seder2 69,

(o) o
iedier 2 Mission Disk (dt.) (o) *
Discuoid? (d1) 89,99 Grand P (F1 GP2-Env)
e Phaniasmagoria 2
roel

wn in the Dumps (dt.)

Dor 79.99
Dragon Lore 2 (dt) 79.99 ol Time Bomb *

DSF FuBbalimanager (d) * 7988 Power Chess (dt) -

Dungeon Keeper (ot} 999 Privateer 2 —The Darkaning (d1)
Ecstatica 2 * 7999 Project Paradise *

Elisabeth |, (dt) 89.99  Puppen, Perlen und Pistolen (dt)

Rally Racing '97 (dt)
Fama - Rondezvous im Weltraum
Realms of the Haunting

Risiko (Win 95)

Foad Rash (Wings)

Safecrack

Senatn uaef st
Schleichf

‘Sensible Warld of Soccer 96/87 *
799
AKTIONSPREIS! 49,99
796
79.99
2090
99.99

v el
Star Trader (d1

PC-Games
Steel Panthers 2 (d.

Super EF 2000 (Win 95, dt.)
Simcate Wars (1)

Termingor: S

e 2000 Specal Edon 0)

PR w
“Theme Hospital (i) *
Ten i
‘e Commando (dt) 7599
Timelapes (@) - 69,99
Tomb Raider (dt) 69,99
Toonstruck (dt) 79,99
Tunnel B (dt) 89,09
US Navy Fighters 97 (at)* 89,99
Viking - sua«egy of Ut Cands.* 8999
Vitua
WarGratt2 Exclusiv Edion (6) se 99
WarCraft 2 Expansion Pack
Warwind (dt., Win 95) Tom
Wing Commander 4 (dt) 7998
e 2oy 79,99
Wizardry G a

Worms Lol Ediion ()

24~ sy
Zork Nemesis (d.
78

PC-Preishits (sainge vorra)
111 Hour (dt

1842 — Pacific Air War

1944 — Across The Rhine (dt)
SD Ut Phoall

7 Gl

Aon (@)

o
Bt i 2 incl. oo des Than (1. yzs s

Bioforge (dt.
Bundesliga Manager Professional
4

b
9,

Gaesar 1
Garrer Strke Force (dt)
Ghewy — Escvon F5 (dt)
Chtaston
Coloniza
Comanche e isions ¢)
Grealure Shoc
Crusade (dt)
Cyberia (dt)
Das Schwarze Auge 1.2 (dt)
Der Drudenzirkel (dt)
Der Meister (dt)
Dor Patrizior (o)
Der Reeder (dt)
Descant (dt) 25,
cont 2 AKTIONSPREIS! 49,99
Desiruction Derby 2099
t 19,99
Dio Siedier (41) 2089
Discword (dt) 2999
ingoon Mastor 2 (dt) 2599
EarinSioge 1 (o) 19.00
Eco Ques 099
Eishock or 19,99
Elte 2 - Frontier (at) 999
Fantasy General (dt) 2999
Fatal Aacing 3999
Fields of Giory (d 9,99
Flight o the Amazon Queen (dt) 39,99
Flight Uniimited (ct) 9
Freddy Pharkas (0t) 1899
Gabriel Knight 1 (dt) 1999
ropware, 40 Spiele) 49,95
Grand Prix 2999
Grand P anager () 39,09
Hardball 209
s 102 ) Jo 1999
Inciana Jones 4 (dt) 2099
Indiana Jones Deskop Adv. (dt) 28,88
Jagged Allance (dt 9,99
Kolumbus (dt) 1999
Lary 6 18.99
Last Dynasty (dt) 999
Legend of Kyrandia 3 (ct) 1999
s 14 Komplet1 2099
Litte Big Adventure (dt) 2089
Lost Eden 19.99
Magic Garpet Plus (dt) 2099
Maniac Mansion 2 (dt.) 29,95
Mechwarror 2 (dt) 2039
Megarace 2 (dt) 2999
i Vag Troege () 3999
il Track Pack 19,99
NoA Jam Tounament Edion 2500

PC-Preishits (soange vorraty

North & Soutn 9.5
Oldtimer (i) 19.99
Oscar 19.99

19,99
Panzer General 2 2099
PGA Tour Golf 486 (d1) 2909
Pirates Goid (dt) 2999

Pitfall - Mayan Adventure (dt)
Pizza Connection (d!

Psycho Pinball (ct
Railroad Tycoon Deluxe (dL)
ranSoceer (dt)
ranTrainer 2 (dt)
)
Russelsheim (dt.)
5.

im City 2000 (dt)

Sim lste (dt)

Sim Tower (dt)

Ston e Som (1)

Multimedia-Zubehdr
D-ROM, Bfach, IDE
Lausprechr (260 Wt Nezisi)
autsprecher Yamaha YST M15
v m
‘Soundblaster 16 Value IDE
Soundblaster 32 PP
Yamaha DB 50 XG Wavetabla
5" MF 2HD (100r Pack)

Joysticks
Alta Twin — Joystickweiche

Gravis GamePad

ePad Pro
Gravis Joystick Analog Pro Clear
it e Ollav

Thrusim, Grand Prix 1 (Lenkrad)
Thrustm, Phazer Pad
Gamecard PC (2 Ports)

duse / Trackballs
Log! MouseMan 96
Logi MouseMan Cordloss
Log Pilot Mouse
Logi TrackMan Marbie
WS Home Mouse

Yakumo Mouse

/ Literatur

9,99
Star Trek TNG: A Final Unity (dt) 39,99
Steel Panthers (dh) £
Sl oo 29.95
Syndicate Plus 29.95
Srmom Shome i) AKTIONSR, 1098
Teamchef (dt) 3099
There Park () n
i .99
Transport Tycoon incl. World Editor 29 09
Top Gun - Fire At Wil (dt. 99
Torins Passage (d) Toso
Ulima Underworid 142

Under A Killing Moon (engl) 2%
US Navy Fighters (dt) 9
Voligas (dt) 260
WarCraft: Orss & Humans (dt) 5259

2999

Werewolf vs. Comanche

Windout Nevasiors_ Komlet 290
Woodruf 8 Schnbbe of Az @) 19

IWF Wrestleman 2599
XWing (ncl. aller Zusatzisks dt) 3999

Software der anderen Art CD

10.000 Golor Clips 39,99
D Home Designer (dt) 29,95
Abantouer Raumfahit (dt) 3890

AM.—Reise durch den Korper 79,99
Bertelsmann Universal Laxikon ‘97 89,99

die Pausenkatze (dt) 29,09
Der Duden 5,99
Der grofie PC-Zauberkaston 50,09
Doge - dar Paissnhund o) 2599

£ss Spcicun o2t 008

Fire A 95 a1
Gold 3 (Topwaro, 40 Anwendsrprgws 95

Guiness Buch der Rekorde ‘96 o
Kal's Power Goo (dt) 309
Leuendes . Fins (1) 119,99
Python: Rmevder KokosnuB 69,99
i 59,

9
NS Encarta 97 Enzyclopic () e
MS Encarta ‘97 Weltatlas (d) 149,99

MS LexiROM (dt.) 2005
Musik-info (Audio-CO-Katalog, dt) 2995
Patchwork 01/97 29,09
PC-Fabrschule 2.0 39,09
PC Games Cheat 2 (dt) 29,99
Pegasus 4.0 (2 CD's) 5900
Star Trek: Warior Set 69.99
s (dt) 29,99
Telekom: Tolelonbuch 2950
Telekom: Gelbe Seiten 69.00
Ulirapack Vol.3 (Koch) 7999
Web Browser & Web Server 2995
Kindersc cD
ADI Lemsoftware 1069.99
Barbie Druckstudio (dt.) 5908
Barbie Filmstudio (dt.) 59.99
Barbie Modedesigner (dt) o
Kanig der Lowen: Zeichentrickim 89,99
aster (dt) * .
Obelix (d1) 58
Pocahontas: Zeichentrickfim *© 89,89
Sim Town (dt) 29,99
Tuneland (dt) 50,99

Komplettigsungen zu fast allen Games

llebar e nr ine i Ausw
Baphomets

Civilization z

Command & Conguer Mission Disk

Das u\hmahve Lucas Arts-Buc
Die Siedler

=
4,80

14.80
=

411 TipsaTricks zs vs

Schummeln bei PC-Spielen
Simon the Sorcerer 142

Siar W Tchmches Handbuc
WarCrat

WarGrah 2 - Expanion Pack
Wing Commander 4

Zork Nemesis

Kaufvideos (VHS)
Apolo 13

Cujo

Ful Metal Jacket

James Bond — Golden Eye
~Talort Dallas

Loadad Weapon 1

Robin Hood (Me! Brooks)

Schiafios in Seatile

Zuei glorreiche Halunken

Sony Playstation
Grundgerat incl. Control Pad
Baphomot Fu
Gommand & Conquer
Crusaer - No Ramorse
Distuptor
NBA Live 57
97ty
Tomb Raicer

3950
1480

ssn00

Trading Cards: b it
ot

Starter Pack 4, Editio
Seoet ok 4 Eotion 19K @

Starter Pack  Trugbilder 60 K.
Boostor Pack Trugbilder 15 K. dt
Visionen 15K, d
Chroricles 12K e
Fallen Empires 8K e
Heimallinder 8Kt
Homelands 8K e

Anstecker "Loga: Metla Point’
Anstesker “Teufel: Computer’
Anstecker Teufal: Forke
Anstocker ‘Teufel. Sprung"
Caschnkbe el ir st
jodell-Bausatz 'Darth Vader
Mool Bausats Ti Figher
Modell-Bausatz "X Wing"

el

Berlin - Neukolin
28/

el

Berlin - Steglitz Berlin - Friedrichshain
63

Tel. Bestellannahme: (030)

v

Berlin - Tegel

4

Berlin — Spandau
82

9
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain
Tram 20, 21 Bersarinpatz

Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrae
Bus 144

Tel.: (030) 794 72 131
§-Bahn 1 Feuerbachstr
Bus 170, 181, 182

Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 120, 133 125 222

Bus 35,

U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

M

Tel: (0421) 16

102

oversiane

794 72 111

nifn

Hamburg - Harvestehude

int

8080

StraBenbahn 2,3 Am Brill
am Parkhaus Am Brill

Hanseatenhof 9/ Lioydhof



Aktuelle Software zu
teuflischen Preisen!

J ! Fable Unser Tip des Monats
Sierra Collections dt., CD-ROM ——— N—
Jetzt wird gesammelt! 49,99 Master of Ori on 2

Aces Collection Shattered Steel — Battle at Antares —

Inca 1-2 i Greifen Sie mit Ihrer Zivilisation nach den Sternen!

Kings Quest 1-6 49,99 Der zweite Teil bietet u.a. Multiplayer-Optionen fir

Larry 1-6 i o Vo bis zu acht Spielern, spektakuldre SVGA-Grafik uvm.

Police Quest 1-4 engl., CD-ROM *

Quest for Glory 1-4
Space Quest 1-5

jede Komplett-Edition auf CD-ROM
zum absoluten Knillerpreis!

je 49,99

Anton der Preisteufel empfiehit:

Fantasy Panzer
General General 2
dt., CD-ROM CD-ROM

Sim Total!

29,99 29,99

Sim Copter
< COHOM ! Megarace 2  Steel Panthers
75,99 dt,, CD-ROM dt., CD-ROM
Sim Park 29,99 29,99
dt., CD-ROM *
59,99

Sim Collection . L b | i M@;@
Sim City 2000, Sim lsle, Sim Tower f§ i . | o . o e W ;ﬁﬁﬁ‘:i“
Komplett-Edition, dt., CD-ROM ‘ . PGEEEEE
Kreditkarten ...

Daggerfa" B ,.cuten, Kartennummer und Gl ::':g
o b S bt e o e s
Es gibt Reisen, die konnen Sie in keinem Reise- gont -
biiro buchen, — Bethesda Softworks prasentieren a W

=
ihr neuestes Echtzeit-3D-Fantasy-Rollenspiel. .
wconon: 69,00 A m
e KKND. § co
7 Der Strategie-Hammer von EA i /
Supeer\e(jgrlo 64 . Xl e . / |
99,99 . 59,99 . o) .

Der Countdown lauft!

Wi bautn s gubravtte Nintendo 64
Softviare 20 2 bitie an Nintendos neue Wunderkonsole
onische Tlgw o dt. PAL-Version *

veraussichicher Lisfertermin: 1.3.87
Vorbestellung ratsam!

Mn.im Mu.inr 'Int
Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
o nflz'r:;“;\"dﬂ n R‘Zg:s‘:::g: - S —— BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
ini raBe ... 10 be continue
Tel.: (0231) 914 25 24 Tel.: (0261) 914 10 85 Demnéchst auch Telefax (030) 794 72 199
StraBenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! Telofonische Bestellannahme:

Heinrichstrafe KEVAG-Bus 9, 10

(030) 794 72 111

Perséniiche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bel Diuckiegung noch richt erschienant Al Praise In DM Incl 15% MwSit. ridmer und Praisandrungen
vorbehatient i

9,99 D1 — Kreditkarte: 9,99 DM
Vorkasse: 6,99 DM - ab 250,- DM Bestellwert im Inland versandkostenirail
Expross-Versand und UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse 2zql. 20,- DM




(SNEAKPREVIEW
ERADICATOR

Uber das Bild-im-Bild-Feature kénnen Sie mehrere Bereiche

gleichzeitig im Auge behalten.

Das 3D-Actionspiel »Eradicator sollte urspriinglich
von Time Warner Interactive verdffentlicht werden;
Jetzthat sich EIDOS die Rechte gesichert. Nach der Wahl
eines von drei Charakteren mit unterschiedlichen
Eigenschaften wird der Spieler in einen apokalypti-
schen Gebaudekomplex versetzt. Dort hat er zwei Auf-
gaben zu erfiillen: Er muR den Gegner aufhalten und
s0 ganz nebenbei noch iiberleben. Dabei stehen wie
{iblich todliche Waffen zur Verfiigung. Insgesamt 25
Spielstufen miissen Sie durchlaufen, bis Sie zum Era-
dicator ernannt werden. Einige Kleinigkeiten werten
das Spiel auf, so wird ein Level-Editor gleich mitgelie-
fert. Neben »normalen« Waffen kann auch ein kleiner
Roboter gefunden werden, der den Spieler begleitet
und mit zusatalicher Feuerkraft ausstattet. Eine Bild-

ter Objekte wie etwa Minen ungemein.

im-Bild-Technik erleichtert den Einsatz femgesteuer-

ERADICATOR - FACTS

D> Hersteller: EIDOS Interactive

P> Genre: 3D-Actionspiel

» Termin: 1. Quartal 97

P> Besonderheiten: Drei unterschiedliche Cha-
raktere stehen zur Wahl; verschiedene Perspekti-
ven; Level-Editor wird mitgeliefert.

MASS DESTRUCTION — FACTS

P> Hersteller: BMG

P Genre: Actionspiel

P Termin: April ‘976

> Besonderheiten: Turm und Chassis des Pan-
zers getrennt drehbar; Erfiillen der Missionsziele
in beliebiger Reihenfolge; groBe Explosionen.

ner Titel sagt schon fast aus, worum sich »Mass
Destruction« dreht: Man schieRt auf alles, was sich
bewegt. Wenn es sich nicht bewegt, beschieRt man es
trotzdem. Mit einem Panzer féhrt man durch abwechs-
lungsreiche, von schrig oben gesehene 3D-Land-
schaften. Damit das Spiel nicht zu einer stumpfen Aller-
welts-Ballerei verkommt, spendierten die Entwickler
von NMS zwei Dutzend Missionen. Diese wiederum glie-
dern sich in verschiedene primére und sekundére Ziele.
Neben Vernichtungsauftrégen stehen auch Rettungs-
aktionen und Abfangangriffe auf dem Plan. Wie es sich
filr gute Action gehdrt, sammeln Sie Extrawaffen ein,
darunter Lenkraketen und einen beeindruckenden
Flammenwerfer. Der Computergegner schickt bei
Bedarf Verstarkung und Luftunterstiitzung aufs

Schlachtfeld. Der Multiplayer-Modus bietet zwei Spie-
lern das Duell gegeneinander. (af)  einer donnernden Explosion.

MASS DESTRUCTION

GroRe Kaliber: Nach einigen Treffern vergeht ein Haus in

INTERSTATE ‘76

Das war es dann - nach einer harten Jagd muR der Verfolger
mit explodierendem Motor aufgeben.

30

Eine Story wie bei Mad Max: In den USA der Siebzi-
ger Jahre - allerdings auf einer Parallelerde - spielt
der Endzeitreigen »Interstate ‘76«. Eine Bande gewalt-
tatiger Auto-Rowdys plant, das grite strategische
Olreservoire der Vereinigten Staaten zu vernichiten. Das
kann natiirlich nicht so bleiben - der Spieler ibernimmt
die Rolle des Helden und versucht, die durchtriebenen
Gangster zu stoppen. In zweierlei Spielmodi, einer
actionlastigen Raserei mit bewaffneten Fahrzeugen
und einem Adventure mit Action-Elementen, rast man
durch verschiedene Landschaften und kimpft gegen
seine Widersacher. Der siidwestliche Teil der USA dient
als Schauplatz fiir die Missionen, wobei kaum feste Rou-
ten vorgegeben werden. Statt dessen fahrt man frei
durch die Szenarios. Die Fahrzeuge sind den »Muscle
Carsc der Siebziger nachempfunden, allerdings gepan-
zert und schwer bewaffnet, (af)

INTERSTATE ‘76 — FACTS

P> Hersteller: Activision

> Genre: Action-Rennspiel

» Termin: 1. Quartal ‘97

P> Besonderheiten: Zwei Spielmodi (Action und
Adventure); freie Offroad-Fahrten; wechselnde
Kameraperspektiven.

PC PLAYER 3/97



Durch die i inkel kommt der
Aufbau der Umgebung richtig zur Geltung.

Das Genre der Miniautorennen bekommt weiteren Zuwachs: In »Speedster« bege-
ben Sie sich mit Ihrem Fahrzeug auf eine von acht Rennstrecken. Ob KiistenstraRe,
Winterlandschaft oder GroBstadt, die Umgebung wird dreidimensional dargestellt.
An einigen Stellen sind sogar Abkiirzungen maglich, um Zeit zu sparen - sie miissen
aber erst gefunden werden. Und das ist alles andere als einfach, da eine Abzweigung
bei hohen Geschwindigkeiten leicht Gibersehen wird. Drei Spielarten sind még-
lich: gegen die Uhr, Einzelrennen und ganze Saisons. Die fahrbaren Untersiitze
gliedern sich in die Gruppen »High Performance« (Sportwagen) und »Heavy Metal« -
in letzterer finden sich Vehikel wie
Zugmaschinen, Strandbuggys und
Monster-Trucks. Mit den Edel-Karos-
sen lassen sich zwar hohere Ge-
schwindigkeiten erreichen, dafiir
wurde bei der mechanischen Belast-
barkeit gespart. Damit Schiden erst
qar nicht entstehen, kdnnen Warnhin-
weise fiir die Streckenfiihrung und eine
automatische Bremse eingeschaltet
werden. Mit der Wahl eines der drei
Schwierigkeitsgrade bestimmen Sie
die Hochstgeschwindigkeit der Flitzer.
Im gesamten Spiel werden keine Waf-
fen eingesetzt, das Schadenspotenti-
al treibt dennoch jedem Versicherungsvertreter das Wasser in die Augen: Heftige Kol-
lisionen mit anderen Fahrzeugen und der Streckenbegrenzung bleiben selten aus.
Sollte Thr Auto sein Schadenslimit iberschreiten, bleiben Sie gnadenlos auf der
Strecke. Wahrend des Zeitfahrens speichert das Spiel Inre Lenkbewegungen, damit
Thnen ein »Ghost Car« als Anhaltspunkt der eigenen Leistung dienen kann: Beim er-
neuten Start wird ein virtuelles Gegenstiick Ihres Fahrzeugs eingeblendet, das die

Strecke Threr bisherigen SPEEDSTER — FACTS

Bestzeit exakt nachfahrt.
D> Hersteller: Psygnosis

3aunk dxedser m.rt\fovahv:n P> Genre:  3D-Rennspiel
1lre werden zeitfressende ' Termin: Avﬁl 97

Fahrfehler in Windeseile
ausgemerzt.

P> Besonderheiten: 3D-Umgebung aus Poly-
gonen; wahlbare Perspektive; Strecken mit ge-
Speedster erscheint nur fiir | heimen Abkiirzungen.

Windows 95. (af)
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Keiner schont schéner: Die fliegenden Toaster machen Faxen

auf Ihrem Monitor. (After Dark 4.0)

D Sthonungslos
Eigentlich brauchen moderne Monitore keine Screen-
saver mehr. Doch »After Dark 4.0« fiir Windows 95 st
nicht irgendein Bildschirmschoner, sondern die neue-
ste Variante des Altmeisters von Berkeley Systems. Mit
vielen neuen und etlichen general-
{iberholten All-time-favorites macht es
wieder SpaR, untétig auf den Monitor
zu schauen. Nett: Alte Schoner wie die
»Star Trek«-Module werden von der
4.0-Version erkannt und automatisch
auf den neuesten technischen Stand
gebracht. So erklingt dann auch Spocks
»Fascinating« unter Windows 95 pro-
blemlos iiber die Soundkarte und nicht
aus dem PC-Piepser. After Dark 4.0
erscheint in Deutschland fiir rund 50
Mark bei BMG. 40 Mark kosten jeweils

Aktuelle Meldungen

{iber einen MIDI-Kanal bis zu 64 Stim-
men gleichzeitig wiedergeben. Die
WaveGuide-Technologie soll zusammen
mit ausgekliigelten Schaltungen fiir
einen weicheren Klang sowie soft-
waremaRige Wave-Synthese und Raum-
klangfahigkeiten sorgen. Dazu kommt
ein Full-Duplex-Modus (wichtig fiirs
Telefonieren per Internet und gleichzei-
tiges Abspielen und Aufnehmen) sowie
ein auf 12 MByte aufriistbarer Speicher
von 512 KByte. Die groRe Schwester
»AWE64 Gold« (450 Mark) verfiigt gleich
{iber 4 MByte RAM filr noch bessere MIDI-
Qualitét und einen Digitalausgang, der fiir Profimusi-
ker besonders interessant ist. Dazu gibt es umfangrei-
che Softwarepakete. In einer der nchsten Ausgaben
werden wir den Karten in Bezug auf ihre Spieletaug-
lichkeit auf den Zahn fiihlen,

Wirklichkeit und Science-fiction ~ hier erfahren Sie die

die zusatzlichen Module.

wesentlichen Fakten zur Hirnforschung mit zahlreichen

Bildern und Animationen. (Mind Revolution)

D Zwei hoch sechs

Wenn Creative Labs mit der Namensgebung der Sound-
karten so weitermacht, werden die Bezeichnungen in
ein paar Kartengenerationen deutlich langer. Die
»AWEB4« fiir rund 330 Mark kann laut Creative Labs

Polyphonie pur - bis zu 64 MIDI-Stimmen erklingen bei
der AWEG4 gleichzeitig.

32

b Superhirn
Eine ausgefallene, aber deswegen nicht minder inter-
essante CD kommt von Navigo. »Mind Revolution«
(rund 100 Mark) enthélt faszinierende Fakten zum aktu-
ellen Stand der Himforschung im High-Tech-Zeitalter,
Eine gleichnamiger KongreR zu diesem Thema fand
unlangst in Miinchen statt. Die Ergebnisse présentie-
ren sich auf der CD. In der »Exposition« werden in 13
Kapiteln die Grundlagen der Hirnforschung vorgestellt.
Im Abschnitt »Themen« nehmen beriihmte Wissen-
schaftler aus aller Welt Stellung zu aktuellen Fragen.
Unter dem Stichwort »Referenten« schlieBlich sind alle
Redner des Kongresses mit ihren Thesen und Vortré-
gen versammelt. Lebensldufe, Biographien und Frage-
bégen sorgen dafiir, daB Sie sich ein besseres Bild von
den einzelnen Menschen machen kénnen. Kleine
Selbstversuche und ein Interview mit dem

Fekok Ubi Softs »POD« wird eins der ersten rein-
rassigen MMX-Spiele werden. Wer seinen Rech-
ner nicht sofort generaliiberholen will, braucht
dennoch nicht auf den RennspaB zu verzichten.
POD erscheint auch in einer Version, die alle his-
herigen Pentium-CPUs unterstiitzt.

ok Nach langerem Hin und Her steht endlich
der Vertrieb fiir Peter Gabriels »EVE« fest. Das
innovative Musikabenteuer (Test in PCP 12/96)
wird ab dem 3.2. in allen MusiklZden von Virgin
Records fiir rund 90 Mark vertrieben.

% Ein Schnappchen fiir alle Sim-Faj i
Virgin gibt es fiir rund 100 Mark »Die Ultimative
Sim-Collection«. Mit dabei sind »SimCity 2000,
»SimTower« und »Simlisle«, Bei Bomico gibt es
fiirs gleiche Geld die Spiele »Magic Carpet 2«,
»FIFA Soccer ‘96« und »Rally Championship«,
komplett mit einem Quickshot-Gamepad.

Fk* Kaum zu glauben: Umgerechneteine Mark
vom Erlds jedes verkauften »Flying Corps« woll-
te Empire dem RAF-Wohltatigkeitsverband spen-
den. Dieser lehnte jedoch dankend ab, weil das
Spiel »zu realistisch« sei und bei manchen Flie-
gerveteranen »schlechte Erinnerungen« hervor-
rufen wiirde.

sk Kalif anstelle des Kalifen — Isnogud, der
GroBwesir, soll noch im Februar im gleichnami-
gen Action-Adventure von Microids/France
Télévision Distribution auf dem PC sein Unwe-
sentreiben. Erfreulicherweise ist dafiir kein Pen-
tium Pflicht - schon ab einem DX2/66 soll die
bekannte Comicfigur iiber den Bildschirm flitzen.

Yk Auch Sega will in den MMX-Spielemarkt
einsteigen. Das Automaten-Rennspiel »Virtual
On« soll als erstes fiir den PC umgesetzt wer-
den. Bei dem Spiel werden his zu 400 000 Poly-
gone pro Sekunde dargestellt - ein idealer Kan-
didat fiir Intels Power-CPU.

sk Runde Zahlen bei Sony: Weltweit wurden
inzwischen zehn Millionen PlayStations verkauft.
Zum neuesten Streich, der programmierbaren
PlayStation »Yaroze« mit PC-Kabel, hat Sony eine
erste Website mit Hintergrundinformationen
erdffnet (www.scee.sony.co.uk/yarinfo/).

Sk Gar nicht komisch findet Nintendo den
»Doctor V64« — dahinter verbirgt sich ein Kopier-
gerét filr N64-Module. Das illegale Gerdt wurde
in der Pirateriehochburg Hongkong gesichtet. Der
Speicherinhalt eines Spielmoduls wird dabei auf
eine CD gebrannt und iiber einen Spezialanschlup
in den Hauptspeicher der Konsole geladen.

ok Durch die Welten des in Heft 1/97 gete-
steten Online-Multiplayer-Rollenspiels »Meri-
dian 59« von 300 diirfen in Kiirze auch alle AOL-
Kunden streifen — so wird das Abenteuer wohl

Oliver Sacks runden das Programm ab. (ra)

auch in
4

PC PLAYER 3/97



S e T
Ubi Soft

AP

erf hiq'égﬁf

m Netz: _gfk, iiber | ntenn

£
=4
=
§
E -

2
ne’ Wlnggfatft

5

tung: e

‘l’Gifz




Aktuelle Meldungen

D Neue MYSTerien

Lange hat es gedauert, doch nun ist Land in Sicht:
»Rivenc, der offizielle Nachfolger zu »Myst, dem Urva-
ters aller Bild-fiir-Bild-Adventures, soll endlich diesen
Sommer bef Braderbund erscheinen. Erste Bildschirm-
fotos machen den enormen Qualititsunterschied zum
Vorgénger deutlich. »Wir haben fiinfmal so viele Mit-

eingedeutscht. Bei letzterem macht sich die Uberset-
zung bei den Missionsbeschreibungen bezahlt. Tex Mur-
phy gehtaufseinen sechs CDsin Access’ »Pandora Akte«
nun auch in Deutsch auf die Suche nach AuBerirdi-
schen. Mittelalterliches Erobernin »Lords of the Realms
2« (Sierra) klappt ohne Sprachbarrieren noch einmal
50 gut, und Acclaims »Blood and Magic« (&Rt Sie nun
endlich deutschkundige Golems erschaffen.

FuBballmanagers soll bugfrei gegen Ende des Jahres in
den Liden stehen.

Rivens

umwerfend "

detaillierte D Wiedergesehen, neu gesehen
dG"a;“‘ 1Bt Vor einigen Jahren machte »Vermeer, die Wirtschafts-

en Vorgan- o . 3 . .
ger Mystgund simulation, bei der Sie Reichtiimer anhdufen und

\,/(iele Kon- gestohlene Bilder sammeln, auf den 8- und 16-Bit-Com-  Schdne Misere: Von Ihrem Chef keine Spur,

urrenten B . . - und auf dem Datenroboter liegt ein Stromka-
alt atisse. puternvon sich reden. Ascaron arbeitet zur Zeitan einer - (Operation Hurricane)
hen. PC-Umsetzung. In schmucker SVGA-Grafik diirfen jetzt

arbeiter, das zehnfache Budget und eine um 500 mal
qrofere Rechenleistung fiir Riven zur Verfiigunge, sagt
Rand Miller, einer der Myst-Viter. »Wir wollen damit

nicht einfach eine Fortsetzung

per Netzwerk mehrere Spieler gleichzeitig ins Rennen
um Ruhm und Ehre gehen. Wenn alles gut geht, sollten
Sie im Marz einen Test lesen kdnnen. AuBerdem in der
Pipeline: »AnstoR 2«. Der Nachfolger des bekannten

D Twister

Egmont Interactive setzt schon seit geraumer Zeit die
Produkte des Discovery Channels fiir den deutschspra-
chigen Markt um. Ausnahmsweise einmal kein reinras-

ren, sondern erneut eine Welt erschaffen, die den Spie-
ler die Umgebung véllig vergessen 3Rt.« Man darf
gespannt sein, inwiefern die Programmierer damit
Erfolg haben werden.

b Komplett in Deutsch

Eine ganze Reihe von Spielen flatterte uns in den ver-
gangenen Wochen in deutschen Versionen ins Haus.
Das nicht ganz unblutige Sportspiel »Hyperbladec, bei
dem verhaltnismaRig wenig Text erscheint, wurde von
Activision ebenso wie »MechWarriors 2: Mercenaries

Ve G e T i W 1

In Berlin werden die wiedergefundenen Bilder
Ihres Onkels in einer Galerie ausgestellt.
(Vermeer)

siges Lern- und Infop
ne«. Es handelt sich um ein Adventure, bei dem Sie
dem Team Xtreme unter die Arme greifen miissen. Die
Gruppe von Umweltschiitzer wird namlich von dem

hnsinnigen Klima-Kriminell f in Auf-
regung gehalten, der tiberall auf der Welt mit Natur-
katastrophen fiir Angst und Schrecken sorgt. Das Aben-
teuer richtet sich mit den zwischendurch immer wie-
der eingestreuten Informationen tiber Wind und Wetter
und einer Datenbank zum Weltklima verstérkt an Kids,
doch auch Erwachsene konnen noch einiges lernen. Mit
rund 90 Mark sind Sie dabei. (ra)

ist »Operation Hurrica-

In »Theatre of Pain«
(Mirage) bekampfen
sich ab Mai zwdlf Gla-
diatoren mit Messern,
Streitaxten und ande-
ren Nettigkeiten, um
schlieRlich gegen
zwei dicke Bosse und
2wei geheime Kimp-
fer anzutreten.

Wer sagt, daR es keine abgedreh-
ten Spielideen gibt, hat »Banzai
Bug« noch nicht gesehen. Sie
verkdrpern in Groliers Insekten-
spektakel einen Kifer, der seinen
Kumpeln beim Bau des »Stinku-
lators« helfen muB, mit denen
die menschlichen Hausbewohner
in die Flucht geschlagen werden
sollen. Erscheinungstermin fiir
das Windows-95-Spiel ist der
Mérz dieses Jahres.

Jedem sein Echtzeit-Strate-
giespiel: Activision wagt sich
mit »Dark Reign: The Future
of War« ins Getiimmel. Einer
oder mehrere Spieler kimp-
fen um die Herrschaft auf
Planeten, Monden und
Asteroiden. Im ersten
Quartal wird sich zeigen, ob
Dark Reign dem aktuellen
Primus »Red Alert« gefahr-
lich werden kann.

Es gibt nichts, was man
nicht managen kénnte:
Von 21st Century kommt der
»Flughafen Manager«.
Hier diirfen Sie die Armel
hochkrempeln und nicht
nur bis zu 25 Flughéfen,
sondern auch maximal 16
Fluglinien dirigieren.
Take-off: urlaubsgerecht
im Sommer 1997.
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.'LESER-TOP 20

C&C 2: RED ALERT

Westwood/Virgin

COMMAND & CONQUER  Westwood/Virgin

WARCRAFT 2 — TIDES OF DARKNESS Blizzard

F1 Grand Prix 2 Microprose
Schieichfahrt Blue Byte
Die Siedler 2 Blue Byte
Indiziertes Spiel 3D Realms
Indiziertes Spiel Virgin
Civilization 2 Microprose
FIFA Soccer 96 EA Sports
Baphomets Fluch Virgin
Tomb Raider EIDOS Interactive
NHL Hockey 97 EA Sports
Wing Commander 4 Origin
Bleifuss 2 Virgin
Toonstruck Virgin
FIFA Soccer 97 EA Sports
Crusader: No Regret Origin
TIE Fighter LucasArts
Missionforce: Cyberstorm Sierra

Quelle: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player, Erhebungszeitraum Dezember ‘36/Januar ‘37,

> Verkaufscharts &

1 (NEU) C&C 2: Red Alert Westwood/Virgin
2 (NEU) Power F1 EIDOS Interactive
3 (2) Gold Games Topware
4 (NEU) Diablo Blizzard
5 (4) Tomb Raider EIDOS Interactive
6 (6) Die Siedler 2 Blue Byte
7 (3) Formula 1 Grand Prix 2 Microprose
8 (NEU) Schleichfahrt Blue Byte
9  (10) FIFA Soccer 97 EA Sports
10 (NEU) Flight Simulator 6.0 fiir Win Microsoft
1" (1) Bundesliga Manager 97 Software 2000
12 (NEU) NBA Live 97 EA Sports
13 (NEU) Privateer 2: The Darkening Electronic Arts
14 (7) Bleifuss 2 Virgin

15 (NEU) Conflicts in Civilization
Quelle: Karstadt AG. Erhebungszeitraum: Dezember ‘96/Januar ‘97

Die beliebtesten Spielehersteller

(1) Westwood
(2) Blue Byte
(5) Blizzard
(3) Sierra

(4) EA Sports

Quelle: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player. Erhebungszeitraum: Dezember ‘96/Januar ‘97.

Leisure Soft

[E IR

lire Stimme zahIt! seden Monat stant die Software-Industrie
gebannt auf das Votum der PC Player-Leser. Um eine mdglichst représentative
Auswertung zu erhalten, zahlen wir auch auf Ihre Stimme! Nur schnell die ent-
sprechende Postkarte in der Heftmitte ausfiillen, Briefmarke drauf und ab damit
— je mehr Leser sich beteiligen, desto aussagekriftiger das Ergebnis.

PC PLAYER 3/97

ALAAMSTUFE A0T
etzt im Handel erhaltlich!

LORIGINAL SOUNDTRACK
e,

ALAAMSTUFE A0T

; ~ (DOPPEL-CD)
©01: DIE GRIGINAL SONGS AUS DEN SPI
©02: DIE SPECIAL COMPILATION FEAT.
E PRODIGY - O PROJECT PITCHFORK - COBALT 60 -

Doppel-CD: 0022772CIN

Alle Songs aus Command & Conquer auf CD!
Die Doppel-CD enthalt zusatzlich eine Special-
Compilation mit den Highlights aus de
Industrial-, Electro-, und Danceumfeld feat.
The Prodigy, Project Pitchfork, Cobalt 60,
Psykosonik, OOMPH! u.v.a.

Ein MuB
fur alle Fans!
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—PCPRLAVER

Ol

Unter der Adresse http: //www.pcplayer.de finden Sie seit April 1996
ve (GO PCPLAYER)

unsere Web Das Disk um in C

ergdnzt das Angebot um die direkte Kontaktaufnahme mit anderen

Spielern und der Redaktion.

urch die fortschreitende Verbreitung des weltweiten Inter-

net und seiner Nutzung ist es fiir eine Zeitschrift nahe-

liegend, auch online vertreten zu sein. Es versteht sich
von selbst, da PC Player die Méglichkeiten der endlich weit ver-
breiteten Technologie nutzt, um mdglichst viele interessierte
Leser kritisch und kompetent zu beraten. Da sich die »schéne,
neue Infowelt« ihre Verbreitung auch mit Inkompatibilititen und
teilweise geringer Benutzerfreundlichkeit erkauft, greifen wir auf
ein bewahrtes Mittel zuriick: Die direkte Interaktion zwischen
Leser und Redaktion lduft iiber E-Mail und unser Forum in Com-
puServe. Die meisten Browser fiir das World Wide Web bieten
bereits Funktionen, die das Verfassen und Senden elektronischer
Post ermoglichen. Die direkte Diskussion, vor allem mit mehre-
ren Teilnehmern, ist iiber diesen Kanal zur Zeit nur sehr be-
schrankt machbar. Daher nutzen wir bislang den kommerziellen
Online-Dienst CompuServe, der momentan noch komfortablere
Funktionenanbietet. Neben direkten Online-Gespréchen und zum
Herunterladen bereitstehenden Dateien liegt der Schwerpunkt
hier auf Diskussionen, an denen sich mehrere tausend Mitglie-
der unseres Forums beteiligen kénnen. Wahrend des Bestehens
des Forums kristallisierte sich heraus, daR neben dem allgemei-
nen Smalltalk der Austausch von Informationen durchaus auch
online mit vielen Beteiligten machbar ist. Unzéhlige Anfragen
hilfesuchender Computerbenutzer wurden bereits von Redaktion
und Online-Gemeinde beantwortet. Sollten Sie also auf ein Pro-
blem stoRen, das Sie nicht alleine [6sen kinnen, schildern Sie
es den Mitgliedern unseres Forums - so gut wie immer ist kon-
krete Hilfe nur eine Nachricht weit entfernt.

Was brauchen Sie, um die Web-

E-Mail an die Redaktion

e el S o o s Uk s
die zur Nutzung unserer ETE %

und anderer Seiten im K e
Internet notwendig sind. Sl

So steigt der Bedienungs-

komfort.

Wo finden Sie die Web-
seiten von PC Player?
Um unsere Seiten im
Dschungel des Internet zu
finden, geben Sie die
Adresse http://www.
peplayer.de im zugehori- -

gen Feld Threr Software ein, [ s _ iy

Nach wenigen Sekunden sollte das Programm die Kontaktauf—
nahme melden und die ersten Grafiken und Texte anzeigen. Falls
Sie keine Riickmeldung oder sogar eine Fehlermeldung erhalten,
sollten Sie es einige Minuten spater erneut versuchen, da der
Datenbestand wahrscheinlich gerade aktualisiert wird. Falls die
Verbindung partout nicht zustande kommt, versuchen Sie, eine
andere Seite im Internet aufzurufen. Sollte‘auch dies nicht funk-
tionieren, setzen Sie sich am besten mit Threm Internet-Provi-
der in Verbindung - Ihre Konfiguration enthélt dann wahr-
scheinlich einen Fehler.

Welche Kosten fallen bei der Nutzung

der Webseiten an?

AuRer den Telefongebiihren und den Kosten des Internet-Provi-
ders zahlen Sie nichts fiir diesen Teil
unseres Online-Angebots. Es handelt

seiten zu benutzen?

Neben dem obligatorischen AnschluB
an das Internet, deram leichtesten tiber
ein Modem und einen kommerziellen
Internet-Provider zu erlangen ist,
bendtigen Sie natiirlich die passende
Software. Fiir die weitverbreiteten Win-
dows-Systeme empfehlen sich hier die
fithrenden Browser, »Netscape Naviga-
tor« (http://www.netscape.com) und
Internet Explorer«
(http://www.microsoft.com). Sie soll-
ten jeweils die aktuellste Version des
jeweiligen Programms einsetzen, da

»Microsoft

diese meist Erweiterungen enthalten,
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Damit lhre Fragen und Tips direkt auf den Tisch des
passenden Redakteurs flattern, haben wir die Adres-
sen fiir den E-Mail-Verkehr in mehrere Bereiche auf-
geteilt:

Leserbriefe an die Redaktion
leser@pcplayer.mhs.compuserve.com
Fragen zum Online-Angebot
online@pcplayer.mhs.compuserve.com
Fragen zur CD der Plus-Ausgabe
cdrom@pcplayer.mhs.compuserve.com
Kontakt mit dem Technik Treff
ttreff@pcplayer.mhs.compuserve.com
Einsendung von Tips und Losungen
tips@pcplayer.mhs.compuserve.com
Hinweise an den Bug Report
bugs@pcplayer.mhs.compuserve.com

CompuServe-Benutzer miissen der Adresse den Hin-
weis »Internet:« voranstellen. Sollten Sie Probleme
mit der Verbindungsaufnahme haben, fragen Sie Ihren
Internet-Provider.

sich von unserer Seite um eine infor-
mative Serviceleistung.

Wie nehmen Sie iiber Compu-
Serve mit uns Verbindung auf?
Nach der Installation der nétigen Soft-
ware, die Sie auf der CD der PC Player
Plus finden oder direkt bei CompuServe
bestellen konnen, richten Sie sich ein
Benutzerkonto ein und kdnnen, hier lei-
der nicht gebiihrenfrei, samtliche Dien-
ste des Online-Anbieters in Anspruch
nehmen. Das Forum von PC Player fin-
den Sie unter dem Kennwort PCPLAYER.
(af)
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Software? Lieber gleich zu Lexware.

Bevor Sie sich die Hacken ablaufen,
fordern Sie lieber gleich den Software-
Katalog von LEXWARE an. Programme
mit allem drum und dran, wenn’s um
Buchhaltung, Lohn und Gehalt,
Fakturierung, Reisekosten etc. geht.
Mit dem Know-how gestandener Fach-
leute. Mit Redakteuren am anderen
Ende der Hotline, die wissen, wovon
Sie reden. Mit 400.000 verkauften Pro-
grammen, die richtig freundlich zum
Anwender sind.

Und mit einer CD-ROM zum Katalog,
auf der Sie nicht nur Demos aller Pro-
gramme, sondern auch das LEXWARE-
Programm , Kreditrechner” als Voll-
version vorfinden.

Lieber gleich anfordern - wegen des
reilenden Absatzes!

Da bin ich doch gleich dabei:
Bitte senden Sie mir kostenlos Ihren
Softwarekatalog und Ihre Demo-CD
mit dem LEXWARE-Kreditrechner.

Firma 13603

Name/Vorname

PLZ/0Ort
e —

Lexware GmbH
KartduserstraRe 47
79102 Freiburg

Telefon: 07 61/3 87 72-0
Fax: 07 61/3 87 72-50
Internet: www.lexware.de
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TRenD DER LETZqEN MONATES e o

nDiablo ist eines von den Spielen, die einfach SpaB machen.
Und zwar sofort (...) Die genialen Animationen

e
O
ey 3 und das Gothic-Ambiente nageln mich formlich am
\ Computer fest.” PC Player 2/97

nein Spiel erster Giite* Power Play 2/97

»Mit dieser gekonnten Mischung aus innovativer Idee
‘ und perfekter Technik prisentiert Blizzard
B 0,

wieder ein faszinierendes Spiel. (...) An diesem
Genremix werden sowohl Action- als auch Rollenspieler
ihre Freude haben.* PC Action 1/97

@ﬁ@

den Teufel installiert, wird ihn nicht mehr los (...)
¢ seit langem fallig. Ein Rollenspiel
: hmmdlenhm



PCPI YR

'lSpiele-Test

e e

DIE TECHNIK

Zu jedem Spiel geben wir Ihnen die wichtigsten technischen Infor-
mationen gleich im Kasten. Der Name des ist

$O WERTEN WIR

DIE HARDWARE

Weil alle PCs vdllig verschieden sind, teilen wir die Hardware nicht
nach P sondern nach Klassen ein.

wichtig, wenn Sie das Spiel in einem Laden bestellen wollen. Unter
Betriebssystem geben wir die Systeme an, fiir die das Spiel pro-
grammiert wurde. Fast alle MS-DOS-Spiele laufen problemlos unter

(@ entspricht einem élteren 486-33 Modell
entspricht einem 486-DX2 66 MHz
entspricht einem 486-DX4 100 MHz

Windows 95, dies wird von uns nicht Steht
95« in der Zeile, gibt es eine spezielle Version nur fiir dieses System.
Die Anzahl der Spieler sagt Ihnen, wieviele Personen gleichzeitig
spielen kdnnen; das ist meistens von der verwendeten Technik
(Modem, Netzwerk) abhangig. Unter Sprache geben wir nur dann
Deutsch« an, wenn Sie ohne Englisch. i den
Titel durchspielen kdnnen. Wenn hingegen nur die Anleitung iiber-
setzt wurde, das Spiel aber weiter Englisch ist, steht hier »Englische.

PC PLAYER TESTBERICHT

Hersteller:
Betriebssystem:

DMV Verlag

MS-DOS,Windows 3.1 & 951 Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: Einer bis Zwei (per Modem), bis Acht (per Netzwerk)

einem Pentium 90 MHz

entspricht einem Pentium 133 MHz

Ein weiBer Kreis bedeutet: Dieses Spiel lauft mit allen Optionen pro-
blemlos auf dieser Klasse. Ein grauer Kreis bedeutet: Dieses Spiel
lauft zwar, aber nur mit Einschrankungen. Ein schwarzer Kreis bedeu-
tet: In dieser Rechnerklasse lauft das Spiel erst gar nicht. Beson-
derheiten wie EinfluB des RAM oder des CD-ROM-Laufwerk werden
am Ende des Textes als »Technik Tip« genau beschrieben.

@
©]
@
®

Hardware: Q@@ @® |=

Ausstattung: Gut Komfort:

\lﬁRG LANGER:

(Présentation: Sehr qut | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer: nichtv.\
Schlecht

PC PLAYER PERSONALITY

MONIKA: % % % % % MICHAEL: % % % % % ROLAND: % % % % % ALEK: % % % *x % |«

3 % K K

Ubersetzung: geplant

DIE WERTUNG

In sechs Kritierien bewerten wir die meBbare Qualitat eines Spiels.
Fiir jedes Kriterium vergibt der Haupttester eine von fiinf Stufen:

Sehr schlecht / Schiecht / Durchschnitt / Gut / Sehr gut

Prasentation: Wie wird das Spiel dargestellt? Wie ist die Qualitat und
das Zusammenspiel von Grafik, Musik, Videos?

ieltiefe: Wie intell ist der Level-Aufbau, der
oder die Puzzles in einem Adventurespiel?
Ausstattung: Was steckt alles im Programm? Nur ein Spiel oder auch
Extras wie Editoren, Hilfen, Bonus-Missionen?
Komfort: Wie gut 138t sich das Programm bedienen? Sind Load und
Save enthalten? Gibt es zu lange Ladezeiten?
Multiplayer: Wie gut sind Modem- oder Netzwerk-Modus? Ist er leicht
zu installieren? Gibt es besondere Regeln?
Ubersetzung: Wie gut wurde das Original ins Deutsche iibertragen?
Blieben Humor und Dramatik erhalten?
Bei den Punkten »Ubersetzung« und »Multiplayer« kann es neben
der Wertung noch die Begriffe »geplant« (kommt als Update) oder
»nicht v.« (nicht vorhanden und auch nicht geplant) geben.
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DIE PERSONALITY
Weil jeder Computerspieler einen anderen Geschmack hat, gibt Ihnen
auch PC Player Alternativen zur Gesamtwertung. Die stammt immer
von jemandem, der das Spielegenre kennt und liebt. Deswegen wird

ein Strategie-Experte ein schwer zuga Hard Strategi
spiel auch gut bewerten, wenn Spieltiefe und Anspruch stimmen. Drei
Sterne heiBen itt<, vier i ii i

liche Spiele, und fiinf Sterne bedeuten »Dieser Titel trifft hundert-
prozentig meinen Geschmack.« Umgekehrt stehen zwei Sterne fiir
unterdurchschnittliche, und ein Stern fiir extrem schlechte Spiele.

GOLD UND PLATIN

Der Gold Player ist eine Einen Platin Player

Kaufempfehlung der Redak-
tion fiir besonders gute Spiele.

erhalten nur absolute Aus-
nahmeprogramme.
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Auf der Index-Seite finden
Sie eine Ubersicht aller

39 Spiele, die wir in dieser
Ausgabe getestet hahen.

T

Jorg Langer Monika Sll;s(nek Michael Schnelle Roland Austinat Rlex Folkers
Spielename Genre Seite
5 NeAlves7 Sportspiel * kK ok *ok ok ok ok Dk ok ok Kk * ok ok * * ok * * 66
Have o N.LC.E. Day! Rennspiel * Kk ok * * kK ok * Kk Kk K * ok * * kK * 72
Project Paradise Adtonspiel * Kk Kk ok * ok kK * Kk K K * * * * Kk ok 92
Flying Corps Simulation * k k * * Kk Kk ok * * Kk * * % * * k 80
Krush, Kill ‘n Destroy Strategiespiel * ok * * Kk K * kK ok * * Kk * * ok Kk £
Flosh Point Korea Simulation * ok Kk ok * % % * Kk Kk * Kk * * x Kk Kk 82
Sega Rally. Rennspiel * * * * % % * Kk * * * Kk Kk Kk * Kk Kk 74
Cave Wars Strategiespiel * Kk * * * * * ok Kk ok * * * * Kk 52
City of Lost Children Adventure * * * * * ok * ok * * Kk * ok ke 102
NBA Hang Time Sportspiel * ok * * Kk Kk * Kk * %k * K * 71
Seek & Destroy Acfionspiel * k k * * k * ok Kk * % * * * Kk 9%
SN Simulation * % * * * * Kk k K * %k * k% 84
Cavelond Wirtschoftssimulafion * * * * Kk * * Kk * % ok * x * 52
Drowned God Adventure * Kk * % * % * ok kK * * * 104
SPQR Adventure * %k * * * * % * % Kk Kk * * 50
Age of Soil Strafegiespiel * * K ek * * * * * * kK 62
NBA Jarm Extreme Sportspiel * * * * Kk * * * % % * * * 70
Slomiil Flippersimulotion * * * * Kk * * Kk * % * Kk * 118
Football Pro ‘97 Season Sportspiel * * * Kk Kk * Kk ok * * * * 76
Private Eye Adventure * * * Kk * * * * ok Kk * K 106
Xs Actonspiel * K * % % * * * * * Kk * e
A-10 Cubal Simulofion * * * * * K * * % * * 86
EF 2000 Tacicom Simulafion * * * * * *k * * * * 85
Titanic Adventure * K * * * * * ok k * * 108
Bosoccer Sportspiel * * * * * * * * * * 79
Flottenmandver Strotegiespiel * * * * * Kk * * * 60
The Crow Prigelspiel * % * * * * * * % 116
Mod TV 2 Wirtschafissimulation * * * * * * * * 64
Magic: The Gathering Strategiespiel * % * * * * * * 56
Obsidian Adionspiel * * K * * K * % 95
Complete Davis Cup Tennis Sportspiel * * * * * * % 78
Gin Denkspiel * % * * * * * 15
Tailchaser Geschicklichkeitsspiel * * % * * * % 122
WWW In Your House Sporispiel * * % * * * * 120
Huygen_s Disclosure Adventure * * * * * * 112
Alive .. behind the Moon Adventure * * * * * 114
Angst Actionspel * * * * * 100
Blue lce Adventure * * * * * 110
Cluedo Adventure * * * * * 13
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[ Spiele-Test

Luftangriffe helfen vor allem gegen groBe Ansammlun-
gen von Gegnern.

Strategiespiel fiir Fortgeschrittene

KRUSH, KILL ‘N DESTROY

Endzeit, Echtzeit, Abkupferzeit: Schamlos kopiert
»KKND« das groRe Vorbild »Command & Conquer«. Und
macht trotzdem - oder gerade deshalb - einigen SpaR.

A ndere Hersteller erzahlen Ihnen etwas von Parallelwelten, in
denen aggressive Sowjet-Cyborgs auf gebeutelte Allijerten-
Androiden losgehen? Lassen griinstichige Krummbeine auf hel-
denhafte Ritter treffen? Pummelige Roboter aus der Kanzel von
Playmobil-Panzern fliegen? Schluf damit! Die australische Firma
Beam Software hat fiir Electronic Arts »Krush, Kill ‘n Destroy«
entwickelt, ein Echtzeit-Strategiespiel, das sein absolut unglaub-
wiirdiges Endzeitszenario mit der gebotenen Selbstironie ver-
kauft. Nach Jahren der Dunkelheit kriechen die bleichhautigen
Survivors aus ihren Bunkern und Hohlen hervor, um sich die Erde
erneut untertan zu machen. Oder zumindest die paar kargen
(Odlandfetzen, die nach den atomaren Blitzgewittern noch iibrig
sind. Doch eben jene Oberfliche wird schon von den Mutanten
beansprucht. Das sind Menschen und andere Lebewesen, die sich
zulange ohne Lichtschutzfaktor 1000 die netten Pilze am Hori-
zont angeschaut haben. Fortan iiberrollen riesige Panzer
schméchtige Mutanten, um kurz danach von raketenbewehrten
Godzilla-Krabben gegrillt zu werden.

Wie es fiir Echtzeit-Strategie {iblich ist, steuern Sie beide Seiten.
Nicht gleichzeitig natiirlich, sondern in zwei Kampagnen zu je
15 Missionen. Dazu kommen zehn spezielle Mehrspielerkarten.
Die Truppentypen dhneln sich weniger als Orks und Menschen
bei »Warcraft 2«, sind aber lingst nicht so variantenreich wie
die von »Red Alert«. Auf Videos wurde kein sonderlicher Wert
gelegt, Sie sehen vor jeder Mission den immer selben Bildschirm.
Linksoben erzahlt einer von vier Schauspielern, um was es im
nachsten Einsatz geht.
Rechts davon laufen
zynische Kommentare
und bezugslose AuRe-
rungen der »Jungs von
der Nachrichtenzentra-

Die Einsatzbespre-
chungen sind sehr
schlicht gehalten.
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Unsere greifen ig die griinen Ver
stellungen an; darunter ein Spezialroboter.

le« durch. Im unteren Bereich des Schirms werden zusatzliche
»Bildinformationen« vermittelt, etwa berstende Vektorschadel
oder durchlocherte Smileys. VerpaRt man bei all der Ablenkung
den eigentlichen Auftrag, kann man sich seine Aufgabe noch mal
als kurzen Text anzeigen lassen: Vernichte alle Feinde, schiitze
den Konvoi, erledige den gegnerischen Hiuptling — das Ubliche
eben. Mit sonstigen Optionen knausert das Programm, so ver-
missen Genrekenner einen Geschwindigkeitsregler.

Die Prasentation schldgt auf den ersten Blick die von Red Alert.
Da gibt es Felsbriicken, die iiber einen Teil der Karte reichen (die
man aber nicht betreten kann), Hochhausruinen ragen schief in
den Himmel. In Fliissen spiegeln sich Uferstreifen oder Klippen.
Allerdings bewegt sich auf der Karte kaum etwas, Bdume fangen
kein Feuer, allenfalls Explosionen lassen kleine Krater zuriick.
Man bekommt nicht die vie-
len kleinen Details geboten,
die das Original »Command&
Conquer« so beliebt machen.
Die beiden Kriegsparteien
kénnten unterschiedlicher
kaum aussehen. Wahrend die
Survivors mehr oder weniger
handelsiibliches Gerat auffah-
ren, setzen die Mutanten auf
hochgeriistete Kriegselefan-
ten, Wolfsreiter und Killer-
krebse. Die Sichtregeln orien-
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A Die Landschaft enthilt immer wieder spezielle Objekte wie
diese Staumauer, die jedoch als reine Hindernisse fungieren.

Dieser Wolken- P>
kratzer wirkt

beeindruckend,
verdeckt aber
nur die Sicht.

tieren sich am mittlerweile veralteten Prinzip »einmal aufgeklart,
immer aufgeklart«. Dafiir wirken Felsen und Bdume tatséchlich
als Hindernisse beim Feuern. Um von einer Klippe auf unten posi-
tionierte Gegner zu schieBen, muR ein Infanterist bis an den
Rand der Anhéhe marschieren.

Es ist schon wirklich komisch, daB angesichts der Menge an Echt-
it- iespil fast keine Vertreter dieser Gattung
existieren. So macht mir auch KKND einigen SpaB. Okay, das Rad hat
Beam Software wahrlich nicht neu erfunden, das Hintergrundszena-
rio wirkt arg ausgelutscht. Dennoch geféllt mir die Endzeitatmospha-
re, vor allem der manierlichen Grafik wegen. Nett auch, daB sich die
Entwickler nicht allzu ernst nehmen und in die Missions-Briefings
einige Gags eingebaut haben.
Allerdings erhalt die Anfangseuphorie so ab der vierten Mission einen
dicken Dampfer. Kaum hat man seine Basis errichtet, stromen die Geg-
ner in Scharen heran und lassen dabei kaum Zeit zum Uberlegen. Ein
Fehler in der Aufbauphase und der Einsatz ist verloren. Manchmal ist
mir der Zufallsfaktor ein wenig zu hoch. So habe ich dasselbe Gefecht
mit der gleichen Taktik ungefahr genauso oft gewonnen wie verloren.
Dafiir ist die Steuerung sehr iibersichtlich. Die Produktion bestimmter
Einheiten kann ich vorgeben; haufig bendtigte Truppen werden non
stop hergestellt. Unterm Strich ist Krush, Kill ‘n Destroy kein Ersatz fiir
Warcraft 2 oder Red Alert. Eifrige Echtzeitfans auf der Suche nach
neuen werden den nicht bereuen.
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Mehrere blaue
Saboteure drin-
gen in einen
roten Forder-
turm ein und
sprengen ihn.

Im Kampf hat jeder Truppentyp nur eine Waffe, allerdings diir-
fen die meisten Fahrzeuge Infanteristen kurzerhand iiberfahren.
Techniker reparieren Gebaude, Saboteure zerstéren feindliche
Gemauer, nachdem sie die fest installierten Verteidiger ausge-
schaltet haben. Durch mehrere Abschiisse steigen ein-
zelne Kampfeinheiten im Rang, was durch eine blaue
Umrandung ihrer Hitpoint-Anzeige verdeutlicht wird.
Fortan sind sie treffsicherer und schwerer zu besiegen.
Wechselt die Umrandung zu Rot, hat der Trupp den Eli-
testatus erreicht. Spétestens jetzt lohnt es sich, ihn aus
dem Gefecht zu ziehen und zu reparieren. Erfahrene
Infanteristen heilen sich sogarselbst, wenn sie eine Weile
in Ruhe gelassen werden. Ferner helfen drei Geschiitz-
tiirme bei der Verteidigung, die man jedoch nur in der
N&he von Bohrtiirmen aufstellen darf. Auf jeder Seite gibt
es neun Fahrzeuge und acht Infanterieklassen, in ver-
lassenen Depots stoRt man ab und an auf drei Roboter-
typen, die besonders kampfkraftig sind. Gegen stationa-
re Gegnermassen hilft ein teurer Luftangriff.

Jedes Szenario beginnt mit einer vorgegebenen Streitmacht.
Wenn Sie eine Basis bauen kénnen, suchen Sie sich ein lauschi-
ges Pldtzchen und klappen den »AuBenposten« (Survivors) bezie-
hungsweise die »Klanhalle«
(Mutanten) aus. Die Gebau-
de haben zwar auf beiden
Seiten andere Namen und
Grafiken, erfiillen aber fast
dieselbe Funktion. Die be-
liebte Ressourcen-Sucherei
wurde nicht vergessen; bei
KKND dreht sich alles ums
0L, dessen Fundorte durch
schwarze Pfiitzen zu erken-

nen sind. Also bauen Sie

g h ’ Eine ausgebaute Basis der Mutanten. In der Mitte
flugs eine Fabrik und in

sehen Sie die Klanhalle, rechts die Ubersichtskarte.

Die wenigen
Infanteristen
gehen bei
diesem Schar-
miitzel inmit-
ten der Kampf-
kolosse unter.
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dieser ein Bohrfahrzeug. Das bummelt nun zur nichsten
Olpfiitze und wandelt sich dort in einen Férderturm um. Jetzt
noch schnell ein Kraftwerk in die Landschaft gestellt, schon
verkehrt ein Tanklaster zwischen den beiden Punkten und
erhoht Ihr Geldkonto. Lassen Sie sich vom Begriff »Kraft-
werkg nicht téuschen — um die Stromversorgung miissen Sie
sich keine Gedanken machen. Die beiden letzten Gebdude
sind die Werkstatt zur Reparatur angeschlagener Fahrzeuge
sowie das Forschungslabor.

In diesem Labor wird nun keinesfalls nach genmanipulier-
ten Tomaten geforscht — wozu auch, die laufen vermutlich
sowieso gerade am Eingangstor vorbei. Vielmehr dient die
Einrichtung zum Upgraden von AuRenposten, Fabrik und
Werkstatt. Eine Stufe-2-Fabrik kann beispielsweise Flammen-
werfer-Buggies konstruieren, eine Stufe-3-Werkstatt repariert
effizienter. Beim Aufwerten des AuBenpostens werden bessere
Infanterietypen und - in zwei Stufen — die Ubersichtskarte
zugénglich. Das Forschen betrifft immer nur ein Gebdude. Sie
kénnen zwar durchaus zwei AuRenposten haben, doch nur im
aufgewerteten lassen sich zum Beispiel Scharfschiitzen rekrutie-
ren. Komfortablerweise darf man gleichzeitig nicht nur ver-
schiedene Trup-
penarten anwer-
ben, sondern auch
mehrere des glei-
chen Typs. So kén-
nen Sie etwa auf
einen Schlag vier
Saboteure und drei
Scharfschiitzen be-
stellen, die dann
nacheinander ins
Freie gestiefelt

Wir greifen drei gegnerische Tanklaster an,
vornweg drei Veteranen-Einheiten (blau
umrandet).

JORG LANGER

Das Lob des Kollegen Schnelle heziiglich der Steuerung kann ich so
nicht teilen. Natiirlich, das parallele Rekrutieren mehrerer Kampfein-
heiten ist auBerst praktisch. Doch was bringen mir diverse Gruppen,
wenn sich bei ihrem Aufruf der Bildschirm nicht auf sie zentriert? So
muB ich umstandlich herumscrollen, bis ich sie finde. Ein Echtzeit-
spiel ohne variablen Zeitablauf sollte man weltweit verbieten lassen
— herrje, nicht jeder will am Feierabend oder Wochenende Hektik pur!
Der agiert i damlich, die Qualitat der
Missionen haut mich nicht vom Feldherrnsessel.
Und nun muB ich Ihnen etwas gestehen: Zwei Tage lang hat mich
KKND gefesselt. Die Grafik wirkt schnuckelig, das Szenario angenehm
verriickt. Die wenig aufwendigen Videos stdren mich nicht die Bohne,
auf das Spiel kommt es an. Doch leider verliert just dieses schnell an
Reiz, da man bald alle Kampfeinheiten gesehen hat. Wahrend es bei
Red Alert auf das irken diverser
ankommt, kann ich mich bei KKND mit den jeweils besten hegniigen.
Im spateren Verlauf kaufe ich nur noch Superpanzer und Raketen-
werfer (heziehungsweise die Pendants auf der Mutantenseite), das
geniigt. Der Basishau stelit aufgrund der wenigen Geb4ude auch keine
dar. KKND ist schiecht und auch nicht zu
einfach, fiir meinen Geschmack jedoch zu simpel gestrickt.
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Dieser Bunker hat einen Spezialroboter
freigegeben.

kommen - das spart Zeit und
Nerven. Leider ist das restliche
Interface nicht so gut ge-
lungen. So gibt es keine Mog-
lichkeit, automatisch auf eine
bereits ausgewahlte Gruppe zu
zentrieren — ldstiges Suchen
ist angesagt. Um die Typbe-
zeichnung eines Trupps oder
Gebdudes zu erfahren, miissen
Sie erst rechts das Fragezei-
chen-Icon anklicken und dann
zuriick zur unbekannten Ein-

heit fahren. Auch andere Kom-
fortfunktionen fehlen - Haupt-
quartier anspringen, Gruppe
zerstreuen, alle Einheiten auf dem Bildschirm anwahlen. Man
kénnte das als Kleinigkeiten abtun, doch bei einem Echtzeitspiel
ist die Bedienungsfreundlichkeit entscheidend.

Der Computer ist aufgrund seiner Materialiiberlegenheit ein
schwerer Gegner. Wie bei Red Alert macht er Thnen mit regel-
maRigen GroBangriffen zu schaffen. Die Computertruppen ver-
folgen jedoch geistlos ein einmal anvisiertes Ziel, was sich herr-
lich ausnutzen L@Bt. Auch iberfahrt der virtuelle Rivale nicht
absichtlich Thre Infanteristen. Andererseits ziehen sich die PC-
Truppen zuriick, wenn sie angeschlagen sind. Auch Ihre eigenen
Soldaten reagieren recht eigenstindig, was sich vor allem im
Mehrspielermodus bemerkbar macht. Dieser krankt jedoch an den
allzu freiziigig verteilten Olreserven — heftige Massenschlachten
nach langerer Aufbauphase sind die Folge. (la)

KRUSH, KILL "N DESTROY
Electronic Arts Hardware: @O Q@ ®
Ms-DO0S Sprache:  Englisch
Einer bis Zwei (per Modem); bis Acht (per Netzwerk)

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

(Présentatinn: Gut Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  Durchschnitt
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: ~ Durchschnitt ﬁbersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY

MONIKA: % x % %  MICHAEL: % % % %  ROLAND: * * % ALEX: % ¥ % %

* %k k

\IDRG LANGER:
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Drei Geschiitztiirme wehren an einer Briicke die
angreifenden Mutanten ab.



Die Konkurrenten

Mit »Krush, Kill ‘n Destroy« fihrt ein weiteres Pro-
gramm auf der Schiene, die seit »Command & Conquer«
Erfolg zu garantieren scheint. Wir haben die sechs
besten aktuellen Genrevertreter zusammengestellt.

as anno 1992 bei »Dune 2« noch eine echte Raritt war, hat sich mittlerweile
w 2um eigenen Genre gemausert: die Echtzeit-Strategie. Lange gab es mit West-
wood und Blizzard nur zwei Firmen, die in diesem Bereich miteinander konkurrier-
ten. Doch der Erfolg von »Command & Conquer« und sWarcraft 2« iiberzeugte auch
andere Hersteller, eigene Varianten auf den Markt zu bringen. Piinktlich zur Verdf-
fentlichung von »KKND« ziehen wir eine Zwischenbilanz. Wir ordnen aktuelle Echt-
zeit-Programme nach ihrer Qualitat und verraten Thnen die wichtigsten Fakten.

(&C 2: RED ALERT

COMMAND & CONQUER

GroBtes Plus: ~ Wechselwirkungen der Einheiten \
GroBtes Manko: Orientierungslosigkeit der Ernter j

Jeder kennt das Prinzip von »Papier, Schere, Stein«. Ubertragen auf Strategiespiele
bedeutet es, daR die Stérke der Kampfeinheiten nicht absolut ist, sondern relativ.
Es hdngt also davon ab, wer gegen wen kampft. Ein Infanterist mit Raketenwerfer st
gegen Panzer qut, gegen die (eigentlich schlechteren) Gewehrsoldaten hingegen
chancenlos. Wahrend Dune 2 schon mit diesem System geliebdugelt hatte, brachte
es der Nachfolger Command & Conquer voll zur Geltung. Deshalb gibt es nicht die
beste Kampfeinheit, sondern allenfalls erfolgreiche Kombinationen verschiedener
Truppen. Das heiRt nicht, daR Command & Conquer perfekt wére: Wer zu Beginn die
konventionelle der beiden Kriegspartien, die GDI, ibernimmt, kann durch aus-
chiieBlichen Bau von Panzern den Gegner meist niederringen, bevor der seine Ver-

GroBtes Plus:  Nachwachsender Schatten
Vﬁriinles Mynko: Belgl)l}ge;y{gigerungs-nus

Westwoods »C&C 2: Red Alert« halt die Vormachtstellung im Strategiesektor inne:
Kein Konkurrent bietet gleichzeitiq eine derartige Detailfiille, gelungene Bedienung,
Vielfalt der Einheiten und Ubersichtlichkeit. Als Sowjetgeneral oder Alliierter tre-
ten Sie mit Thren Truppen an, bauen Basen, filhren Luftangriffe durch oder zetteln
Seeschlachten an. Dank vieler mdglicher Strategien und dem kaum zu beschrei-
benden Miniaturwelt-Flairist es eines der besten Multiplayer-Spiele iberhaupt. Auch
der Solomodus wartet mit mehr Abwechslung auf als die meisten Mitbewerber.

Gerade bef sehr quten Programmen machen sich die wenigen Fehler starker bemerk-
bar. So erweist sich der nachwachsende Aufklarungsschatten als nutzlos, wenn der
alliferte Spieler seinen Aufklarungssatelliten in den Himmel schieRt. Argerlich auch
das sporadische, willkiirtiche Stehenbleiben von Einheiten beim Verfolgen von Geg-
nern. Zudem ist die deutsche Version nicht sonderlich gelungen. Das Hitler-Double
wurde weggeschnitten, Stalin darf weiter geniiBlich an seiner Pfeife ziehen. Viele
Stimmen Klingen gleich, den russischen Akzent der Sowjetseite hat man schlicht-
weg unterschlagen. Dazu kommen die Giblichen Einschrankungen wie das Umdekla-
rieren der Infanteristen zu Cyborgs. Der dritte Teil ist zwar noch lange nichtin Sicht,
doch schon im Marz soll die Missions-CD »C&C 2: Gegenangriff erscheinen. West-

wood verspricht 16 weitere Solo- und zahlreiche Mehrspiel neue Ein-

teidigung aufgebaut hat. Besonders tddlich ist auch ein frihzeitig per Helikopter
eingeschleuster Ingenieur, der den gegnerischen Bauhof einnimmt.

Selbst anderthalb Jahre nach der Verdffentlichung streiten sich die Fans noch, ob
nun GDI oder die Bruderschaft von NOD die besseren Karten hat. Westwood selbst
favorisiert die Bruderschaft, die vor allem in Sachen Verteidigung und Ausfalle stark
ist. Die zweite Streitfrage ist, wieso die Tiberium-Ernter derart damlich geraten muR-
ten. Im Gegensatz
zum zweiten Teil
qibtes noch keinen
Landkarten-Editor.
Dafiir entschadigt
die vom Schwierig-
keitsgrad her recht
hoch angesetzte
Erweiterungs-CD

#CBC: Der Aushah-  command & Conguer: Dieses Programm begrindete
mezustand. den Echtzeit-Boom.

WARCRAFT 2

i

heiten oder Videos wird es keine geben.

Red Alert:

Der nachwach-
sende Schatten
ist besser

als jeder
»Schlacht-
nebel«.
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GroBtes Plus:  Vielfalt der Zauberspriiche w
Groftes Manko: »Masse statt Klasse«-Prinzip

Der hirteste Verfolger der C&C-Reihe ist Blizzards Schlacht zwischen Menschen-
rittern und fiesen Orks. Wahrend der erste Teil eine offensichtliche Dune-2-Kopie
war, bot Warcraft 2 viele eigensténdige Ideen. Dazu gehérten nicht nur AuRerlich-
keiten wie die erstmalige Verwendung von Super-VGA-Grafik bei einem Echtzeit-
Strategiespiel, sondern auch der beriihmt-beriichtigte »Schlachtnebel«. Wihrend
es bei C&C nur zwei Kartenmodi gibt - unbekanntes (schwarzes) Gebiet und bekann-
tes - sind es bei Warcraft 2 drei: Ein Grauschleier dberdeckt Fléchen, die man zwar
schon erkundet hat, die aber nicht mehr in Sichtweite eines eigenen Gebiudes oder
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Warcraft 2:
Die Refe-
renz in
Sachen
Fantasy-
Schlachten.

Trupps liegen. Was sich auf dem Papier qut anhdrt, wirkt sich spielerisch weniger
vorteilhaft aus. Die Sichtradien sind generell zu gering, gerade in der ersten hal-
ben Stunde einer Schlacht hat man kaum Chancen, einen gegnerischen GroRangriff
vorauszusehen. Das friihzeitige Aus ist die Folge. Spéter stellt man dann an wich-
tigen Stellen alle paar Meter Spaher auf. Das st genauso umsténdlich wie das Nachre-
krutieren von Truppen, bei dem man erstmal eine Kaserne finden und anklicken
muB. Zum Vergleich: Bei C&C konnen Sie jederzeit auf eine Leiste am rechten Bild-
schirmrand Klicken, um eine Einheit zu kaufen.

Trotz solcher Mangel spielen sich bei Warcraft 2 spannende Fantasy-Schlachten mit
zahlreichen Zauberspriichen, Einheiten-Upgrades und anderen Schmankerln ab. Der
beiliegende Editor erlaubt s, eigene Karten und Szenarios zu entwerfen, Beson-
ders empfehlenswert ist die Erweiterungs-CD »Dark Portalk, welche zehn duRerst
starke Einzelfiguren und schwierige Missionen einfiihrt.

£ WAR WIND

r«ﬁa—fes Plus:  Heranbilden einer Kerntruppe
_ Groftes Manko: Truppen-Upgrades zu einfach

SSTist die wohl bekannteste Strategiespiele-Firma. Trotzdem wurde es Ende 1996,
bis die Experten ihre eigene Echtzeit-Variation ins Rennen schickten. Wie nicht
anders zu erwarten, ist »War Wind« das bislang optionsreichste Genrekind - sofern
man damit die Befehlsmglichkeiten und das Aufwerten von Truppentypen meint.
Die vier Vilker von War Wind sehen grafisch jeweils anders aus und unterscheiden
sich natiirtich in den Kampfwerten, doch spielerisch andert sich nicht ibermaRig
viel. Allenfalls die Missionsziele wechseln: Die Tha'Roon fiihren io-

(" GréBtes Plus:  Trennung von Robotern und Vehikeln
\_ Groftes Manko: Starke Zuflligkeit der Kampfe

Was sich bei Bitmap Brothers' Z zunachst toll anhdrt - dynamische Schlachten ohne
festen Frontverlauf, eigenstindig agierende Einheiten und intelligenter Computer-
gegner - relativiert sich in der Praxis schnell. So vergeuden die Roboter lieber Hand-
granaten zum Sprengen, anstelle ein Hindernis einfach zu umgehen. Oft nimmt ein
Panzer nicht den Weg, den man eigentlich machte. Der Computer ist wie iiblich nur
dann richtig gefahrlich, wenn er die Materialiiberlegenheit hat.

Sehr gut ist hingegen die Trennung zwischen Robotern und Fahrzeugen. Die mecha-
nische Infanterie dient als Besatzung und kann aus dem Steuersitz geschossen wer-
den. Ressourcen wie bei der Konkurrenz gibt es keine, statt dessen dauert der Bau
einer Einheit eine von der Zahl der kontroltierten Schlachtfeldsektoren abhangige
Zeitspanne. Deshalb ist es wichtig, mdglichst schnell mdglichst viele Sektoren ein-
2unehmen, Wer dabei Pech hat ;

(Stichwort »zufallige Kampfer-
gebnisse«), gerat unweigerlich
ins Hintertreffen. Dennoch ent-
faltet das in Knuddelgrafik
gehaltene Action-Strategiespiel
einen ganz eigenen Reiz, vor
allem bei Multiplayer-Partien auf
absolut symmetrisch ausgeleg-
ten Schlachtfeldern.

i
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>

" Grobtes Plus:  Veteranen- und Elitetruppen
. GroBtes Manko: Benutzer-Interface zu umstandlich

Den genauen Test von »Krush, Kill ‘n Destroy« haben Sie gerade erst gelesen. Von
allen Mitbewerbern erinnert es am starksten an das groBe Vorbild Red Alert, was

nen durch, die Shama'Li sind eher friedvoller Natur. Ahnlich wie bei Warcraft 2 las-
sen sich Kampfeinheiten upgraden. Aber nicht etwa alle auf einen Schlag - statt
dessen bildet man seine »Bauern« fort, etwa zu Kriegern oder Druiden. Nach stren-
gen Regeln lassen sich diese Spezialisten dann nochmals weiterbilden, und sogar
eine Eliteeinheit mustern. Neben differenzierten Einsatztypen und einigen netten
Magietricks freuen sich Profis vor allem iiber die »Kernarmee«. Wie beim hauseige-
nen »Panzer General« darf man einige Kampfeinheiten und deren Austiistung von
Szenario zu Szenario mitnehmen, so daR man bald iiber eine schlagkréftige Garde
verfiigt. Dank eines sehr quten Editors kinnen Sie sich nicht nur eigene Karten oder
Vernichte-alles-Szenarios zimmern, sondern differenzierte Missionsziele an die bis
20 acht Parteien vertei-
len. Das sorgt fiir inter-
essante Multiplayer-
Kampfe - solange sich
die Beteiligten nichtan
der etwas biederen
technischen Umset-
zung storen.

War Wind: Profikost
mit starkem
Mehrspielermodus.

grafische llung und Steuerung betrifft. In einem Punkt ist es sogar besser:
(&€ 2 erlaubt nur den Bau jeweils eines Truppentyps derselben Klasse (Infanterie,
Panzer, Flugzeug) gleichzeiti. Bei KKND hingegen darf man nicht nur alle Kampf-
einheiten parallel rekrutieren, sondern beispielsweise auch mehr als nur einen Rake-
tenpanzer in Auftrag geben. Doch ansonsten ist die Bedienung unverstandlicher-
weise nur maRig gelungen, was einigen SpielspaR kaputt macht.

Inhaltlich kiimmert sich KKND um Science-fiction-Kampfe. Die Missionsheschrei-
bungen werden nicht
so aufwendig présen-
tiert wie bei Red Alert,
dafir ist der aus allen
Texten triefende Zynis-
mus eine erfrischende
Alternative zu den eher
ernsthaften Konkur-
renten. Kein Hit, aber
ein solides Echtzeit-
spiel fiir Zwischen-
durch, (la)

KKND: Der C&C-Klon bietet komfortables Rekru-
tieren, aber nur ein méRiges Interface.

417

Z: Das action-
betonte Spiel
ist wegen des
Eigensinns sei-
ner Truppen
umstritten.
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POWER PLAY:
Sehr schone Grafikengine, die die Ballerei
von der Masse der 3D-Konkurrenten abhebt.

PC PLAYER:
Action Fans: Installieren und staunen!
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£} Actionspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

Bis zum ExzeR belasten Spielehersteller
derzeit die Krdfte von Actionfreunden.
Kein Wunder, daB SCI auf die Idee kam,
sein neuestes Werk mit einem entsprechenden
Titel zu versehen.

o die Konkurrenz noch krampfhaft um so etwas wie
w eine »qute Story« bemiiht ist, geht es bei »XS« flott
zur Sache: Sie verkdrpern in diesem Actionspiel einen
Gladiator des 21. Jahrhunderts, der sich schwerbewaff-
net durch diverse labyrinthartige 3D-Arenen ballert und
dort sdmtliche Gegner platt-
macht. Und das alles nur, weil
ein Kumpelim Intro behauptet,
Mitmachen und Gewinnen sei
enorm lukrativ.

Die per Tastatur gesteuerte
Spielfigurverfiigt iiber das gen-
reiibliche Bewegungsreper-
toire (inklusive Springen und
Ducken). Von der standard-
mafigen Ich-Perspektive kén-
nen Sie auf eine AuRenansicht
umschalten. Letztere taugt allerdings auf langere Zeit wenig, da
beim Umschalten der Blickwinkel die Spielfigur verzdgert im Bild
erscheint. Auch eine Riickansicht, sowie Schauen und Zielen per
Maus ist moglich. Die Gladiatorengemeinde erweist sich als illu-
stres Vélkchen, das ein wenig an die Barbesucher von Mos Eis-
ley im ersten Star-Wars-Film erinnert. Vom fiesen Roboter mit

ONIKA STOSCHEK

Wenngleich es sich um das x-te 3D-Actionspiel handelt, hat XS zumin-
dest eine akzeptable Prasentation und Technik zu hieten. In deren
vollen GenuB kommen Sie allerdings nur, wenn Sie den empfohlenen
Pentium/133 besitzen. Zwar wirkt die Spielgrafik stellenweise etwas

pixelig, aber die CI der bemiiht
gestalteten Gegner bleiben erkennbar. Die Idee, ihnen eine richtige
Identitat zu geben und sie mit i Starken und
auszustatten, ist nett. Um so unverzeihlicher dagegen, daB die
Kémpferdatenbank in der deutschen Version wegfiel. In der engli-
schen Fassung brachte einem diese alle Gladiatoren samt Sprach-
ausgabe viel naher und sorgte fiir Atmosphére. Da sind die Minipor-
traits in den vor L inn nur ein

Trost. Die (vom Hersteller) vielgepriesene Kl besteht in erster Linie
darin, daB die Gegner zur Abwechslung auch mal das Weite suchen
oder sich von hinten anschleichen. Ansonsten gilt auch hier: drauf-
halten, was das Zeug halt. Das ist auf schwicheren Pentiums nicht
ganz so einfach, da hier das Fadenkreuz oft zih reagiert. Wenn sich
nach Treffern der Bildschirm rot farbt, wird das Ganze um so uniiber-
sichtlicher, je mehr Rivalen nihergekommen sind. Deshalb machte
mir der Wettbewerb mehr SpaB als die anderen beiden Modi.
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Dem Gegner Auge in Auge
gegeniiber: Hier ist es der
doppelkdpfige Blake Wraith.

Sie sehen hier unseren Gladiator in AuRenansicht.

FURRTE
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ZAHL DER TOTEN

0pe

Kettenrddern
statt Beinen bis
zur katzenhaften
Amazone ist so
ziemlich alles
geboten. Die
Wahl der Waffen
hat einiges Ge-
wicht. Einem be-
weglichen Gesellen wie dem fledermausartigen »Ziggy« ist mit
dem Granatwerfer schwerer beizukommen, als mit einem leich-
ten Maschinengewehr. Einen Kleiderschrank wie »Grizzly Wilde«

Einige Threr Rivalen lernen Sie schon im Vorspann
kennen, den Rest kurz vor Betreten der Arena.

hingegen diirften Sie damit kaum verwunden. Die im Handbuch
beschriebene Datenbank mit genauen Infos zu jedem Fighter als
Hilfestellung fehlte in der getesteten deutschen Version aller-
dings. Also stiirzen Sie sich so ins Getiimmel, natiirlich nicht ohne
sichvorher kostenlosim Waffenlager zu bedienen. Dort bestiicken
Sie beide Hande mit Wummen und diirfen auRerdem noch ein
paar Handgranaten oder Minen einstecken. Ihr Arsenal kénnen
Sie im Spielverlauf weiter ausbauen, indem Sie Eliminierten ihre
Waffen abnehmen und das aufsammeln, was zerschossene feind-
liche Drohnen zuriicklassen. Ab und zu liegt Brauchbares auch
einfach so zum Mitnehmen herum. Je nach Schwierigkeitsgrad
konzentrieren sich die Angriffe der anderen Gladiatoren mehr
aufeinander oder auf Sie. In der leichtesten der drei Stufen steht
eine kleine Level-Ubersichtskarte zur Verfiigung, die im aus-
blendbaren Head-up-Display erscheint. Die roten Punkte, welche
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WURFWAFFE

In der Waf- n E H

fenkammer

gibt es nicht
nur Wurfge-
schosse, son-
dern auch
Granatwerfer
oder Sturm-

gewehre.

" die Angreifer markieren sind allerdings winzig. Sie eignen sich
somit nur zur Orientierung, aus welcher Richtung Gefahr naht.
Die Schlachten toben in dreierlei Modi: Im Wettbewerbsmodus
erwarten Sie in zwanzig Arenen (wie etwa eine Gruft oder eine
Zitadelle) je drei Gegner. Anfangs sind alle Kombattanten durch
ein Energieschild geschiitzt, das nach schweren Treffern jedoch
nachldBt, bis es ganzlich erlischt. Sollte das bei Ihnen passie-
ren, miissen Sie es nochmal versuchen. Sind alle anderen aus-
geschaltet, gelangen Sieins ndchste Level, wobei gefundene Waf-
fen in Threm Besitz bleiben. Laut Handbuch darf im sogenann-
ten Grollmodus erst mitmachen, wer im Wettbewerb mindestens
einen Recken besiegt hat. In unserer Version konnte jedoch auch
ein véllig unbeschriebenes Blatt in diesem Modus mitgrollen,
wenn auch nur im ersten Szenario. Bis zu sieben Widersacher
diirfen Sie fiir einen Abschnitt aussuchen. Bereits absolvierte
Welten konnen hierbei angewahlt werden. Im Netzwerk suchen
sich die Teilnehmer ihren Favoriten aus und treten in einer der
zwanzig Arenen jeder
gegen jeden an. Bei
fehlenden menschli-
chen Mitspielern kdon-
nen computergesteu-

erte Gladiatoren hin-
zugenommen werden.

(ms)

Das Textfenster
meldet Erfolge
beim Sammeln und
Jagen.

Rechts oben wird
stets das jeweilige
Symbol Ihres Fein-

des eingeblendet.

Hersteller: st Hardware: Q@@ @ @ ®
Betriebssystem: MS-D0S Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  Durchschnitt
Komfort: itt 1 0 qut
PC PLAYER PERSONALITY

JORG: * * MICHAEL: * » ROLAND: * »

HAgsc.
=~ e,
Hex iy €A
FOveg

ws;s

MONIKA STOSCHEK:
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Spiele-Test

Schlachten

Sprites auf-
einander zu,
um sich auf

Nahdistanz zu
bekémpfen.

Strategiespiel fiir Fortgeschrittene und Profis

CAVE WARS |

Ab in den Untergrund: Im Stil von »Warlords 2«
jagensichTrolle und andere Marchenrassen durch
fiinf iibereinander liegende Hohleneb und
mehrere Entwicklungsstufen.

ieVorgeschichte zu »Cave Wars« ist iiberaus blutig. Acht
D Rassen wurden, durch AuRerirdische von der Oberfliche
vertrieben, zu Unterirdischen. Bei einer groRen Konferenz
zwecks Riickeroberung der alten Heimat gehen die haRer-
fiillten Abgesandten aufeinander los. Und kurz darauf deren

Volker: Die aggressiven Gakkar betrachten die Lieder der

Die Bewaffnung zahlt: Der erste Soldat (von links) hat keinerlei Ausriistung,

feigen Namarie als kriegerischen Akt, Menschen fallen iiber ~ der zweite eine Bronzearmbrust, Kandidat 3 ein Eisengewehr und Nummer 4

Trolle her, die Bergbui (lebende Felsbrocken mit vermut-
lich alpenléndischer Abstammung) verkloppen die Zwerge, und
das rattendhnliche Tarchon-Volk hat es auf die Advari-Wirmer
abgesehen. Der Spieler iibernimmt eines dieser Vélker, die selbst-
verstandlich ureigene Stdrken, Schwéchen und Spezialfahigkei-
ten a la »Schleichen« aufweisen. Die vier Gegner werden auf
Wunsch vom Computer gesteuert.

Das Spielfeld von Avalon Hills »Warlords 2«-Klon besteht aus fiinf
Ebenen. Uber Leitern sind die Geschosse miteinander verbun-
den, so daR Angriffe nicht nur aus den vier Himmelsrichtungen
drohen, sondern auch von oben und unten. Zu Beginn beherrscht
zum Gliick keine Partei sonderlich méchtige Zauberspriiche, des-
halb sind in dieser Phase die wenigen vorgegebenen Aufgange
die einzigen Verbindungen. Wie von einer unterirdischen Welt

In den

laufen die
haRlichen

Fern- und

il 4 2vei Forder-
| bander und
ein Bohrve-
hikel tragen
das Bronze-
vorkommen
im Siiden
ab, ein wei-
terer Bohrer
kiimmert
sich um das
Eisen nord-
ostlich der
Stadt.
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sitzt stolz mit seiner Mithril-Waffe auf einem Reit-Dino.

nicht anders zu erwarten, gibt es in den Héhlengdngen auRer
Gestein nur Odland und pilzbewachsene Flichen; letztere dienen
Stddten als Nahrungsquelle. Im Gestein befinden sich hiufig
Bronzevorkommen (gelb), wesentlich seltener Eisenadern (grau)
und nur vereinzelt das kostbare Mithril (blau). Um an die Boden-
schdtze heranzukommen, (@Rt man ein Ingenieurfahrzeug das
»dariiber« befindliche Gestein wegschaffen. Dann wird derselbe
Buddler zum Abbau der Vorrite verwendet, auRer, eine Stadt
liegt in der Nahe und iibernimmt die Erzfrderung.

Anstatt vorgegebene Truppentypen zu mustern, statten Sie Ihre
Soldaten mit einer Riistung, einer Waffe und einem Reittier aus.
Zu Beginn stehen natiirlich gerade mal Schwerter und vielleicht

Keine ewige Liebe auf den ersten Blick, aber eine solide Wochen-
endbeziehung auf den zweiten. Avalon Hills Strategieprogramm, aus-
ise einmal keine schreckt mit seinem
biederen AuBeren und gut verstecktem Spielwitz ungeduldige Zeitge-
nossen kaltschnduzig ab. Die Grundidee ist zudem von Warlords 2
geklaut. Schon Master of Magic bot zwei iibereinander liegende Kar-
tenebenen, das Graben von Gangen ist Magic-of-Endoria-Veteranen
wohlbekannt. Doch die Kombination macht's, so daB Cave Wars trotz-
dem erfrischend anders ist als der iibliche Ich-nehme-tausend-Stad-
te-ein-Schmumpf. DaB die Effizienz der Kampfeinheiten nicht vorge-
geben ist, sondern von der Ausriistung abhangt, kenne ich sonst nur
von detaillierten Taktikspielen wie Deadly Games. Nur die grafische
Umsetzung ist ziemlich daneben.
Bei vielen Globalen mustert man atzlich nur
die besten Truppen. Bei Cave Wars funktioniert das nicht, weil ich
gar nicht genug Mithril finde, um jede Provinz-Stadtwache damit aus-
zuriisten. Meine Fernkampfer stecke ich deshalb selbst im spateren
Partieverlauf noch in Bronzepanzer. Bedienen 148t sich das Spiel
erstaunlich gut, trotzdem artet es nach etwa 100 Runden in echte
Arbeit aus. Das war bei Warlords zwar auch so, aber dort muBte ich
nur eine i i ~ nicht fiinf — und brauch-
te mir um Sichtreichweiten keine Sorgen machen. Einsteiger sind mit
Warlords 2 Deluxe und seinen zig Szenarios hesser bedient. Profis
nehmen die nicht gerade welterschiitternde Abwechslung in Kauf und
wissen den starken Computergegner zu schitzen.
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Spezialein-
heiten wie
diese Artille-
rie runden
das Waffen-
arsenal ab.

Zwei berittene Zwergen-Schwertkdmpfer stiirzen sich auf die von
Westen herankriechenden Wurmarmeen, um die Bohrer im Norden
sowie die Stadt im Siidosten zu schiitzen.

ein Lederpanzer zur Verfiigung. Doch nach den ersten For-
schungserfolgen diirfen Sie neue Utensilien verteilen, bis Ihre
Leute irgendwann mit modernen Schutzwesten und Prézisions-
gewehrenin die Schlachtziehen. Konflikte werden in einem Extra-
bildschirm ausgetragen, ohne EinfluR méglichkeit von Seiten des
Spielers. Die schon erwahnten Metalltypen wirken sich direkt auf
die Qualitdt der Ausriistung aus: Ein eisernes Schwert richtet
mehr Schaden an als ein bronzenes. Bestimmte Waffen gibt es
nur fiir die besseren Metalle, so muR® man im Bronzearsenal mit
Feuersteingewehren statt Maschinenpistolen vorliebnehmen.
Neben den Infanteriewaffen gibt es fiir jedes Metall auch noch
spezielle Einheiten, etwa Katapulte, Kanonen oder Jeeps. Ein
dickes Lob kdnnte man den Designern dafiir aussprechen, daf®
sie die verschiedenen
Bewaffnungen auch gra-
fisch darstellen wollten.
Doch die Umsetzung ist
nach dsthetischen und
zweckmédRigen MaRstd-
ben miRlungen: Uber die
unansehnlichen Figuren
werden krude Pixelwaffen
geklebt, diesichvom iiber-
wiegend dunklen Ri-
stungshintergrund kaum
abheben. Man mochte lie-

% TR (]
Gelbe Pfeile zeigen an, wie die Einheit im
nachsten Zug ihren Weg fortsetzen wird.
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ber zeitlebens unmiindiger Angestellter sein, als derart héBliche
Untertanen zu befehligen ...

Neben der Waffentechnik gibt es zwei weitere Forschungszwei-
ge, Hohlenbau und Transport. Diese bestimmen, ob man iiber-
haupt Eisen abbauen darf, wieviel Nahrung Pilzfelder abwerfen
oder wie weit die Truppen kommen. Die Magie meldet sich auch
zu Wort, hier bildet man sich in den Bereichen Erdzauber,
Beschwdrung, Aufkléarung und Transport fort. Die »Forschung«
selbst besteht in der schlichten Verteilung der Wissenschafts-
punkte per Schiebebalken. Auf dieselbe Weise bestimmen Sie fiir
jede Ortschaft, wieviel Prozent der Produktionskraft in den Bau
einer neuen Einheit, die Forschung, das Anheben des Verteidi-
gungswerts sowie die Bereitstellung neuer Zauberpunkte gesteckt
werden. Weitere Ortschaften erhalten Sie durch die Einnahme
neutraler und feindlicher Siedlungen sowie Neugriindungen. Im
Gegensatz zu Warlords 2 sind die Stadtgrafiken nicht von Volk
zuVolk unterschiedlich. Dafiir @ndert sich ihr Aussehen mit wach-
sender Zahl an Bewohnern. B -

Die KI wird auf einer Handbuchseite e
néher erkldrt und als nicht sonderlich
schlau bezeichnet. Auf der hichsten
Stufe ist sie aber besser als die der
meisten Konkurrenzprodukte, und das
ohne versteckte Boni. Wer dem Com-
puter zusdtzlich Produktionsvorteile
gibt, darf sich auf einen anstrengen-
den Endloskampf gefaRt machen. Sie
spielen entweder auf der einzigen fest
vorgegebenen Karte oder auf zufalli-
gen Welten; weitere Szenarios gibt es
keine. Gut gelungen ist
die
springt man per Tasten-
druck zur nédchsten,
noch nicht bewegten
Einheit. Zur besseren
Orientierung befinden
sich Giber und unter der
Ubersichtskarte des
aktuellen Hohlenlevels
diejenige desvorherigen
beziehungsweise nach-

= T

Bedienung, so

folgenden. (la)  menis, trotz krabbelndem Kifer.
CAVE WARS
Hersteller: Avalon Hill Hardware: @@ Q@@ ®
Betriebssystem: MS-D0S Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer bis Fiinf (abwechselnd an einem PC)
fPrésentah’on: Schlecht Spieltiefe: Gut Multiplayer:  Durchschnitt

Ausstattung: Schlecht Komfort:  Gut (bersetzung: ~nicht geplant
PC PLAYER PERSONALITY

MICHAEL: % % % %  ROLAND: * % ALEX: % * %

* k&

MONIKA: *

\IDRG LANGER:
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Das kostbare Mithril ist oft tief im Felsge-
stein versteckt (hier: rechts unten).

\

Grafisch diirftig geben sich die Forschungs- und Zauber-



Jetzt brandaktuell aus dem
Orbit, speziell fir lhr Zuhause.
Die neuen spacigen Home-Com-
putermonitore Multiscan 100sx
(15") und Multiscan 200sx (17")
fiir den etwas kleineren Geld-
beutel. Preisgiinstige exorbitant
gute Einsteiger-Modelle in extra-
terrestrischer Sony Qualitét.

Mit der Trinitron-Réhre direkt
vom Erfinder — fiir brillante, helle
Bilder — scharf bis in die Ecken.
Einer hohen Auflsung fiir den
flimmerfreien Dauereinsatz. Viel-
seitigste Voreinstellungen fiir
problemlos schnellen AnschiuB.
Und Sicherheit durch Ergono-
mie-Glitesiegel.

Die UFOs sind hier. Jetzt in
lhrer Stadt. Gelandet sind sie
bei allen ComTech-, ESCOM
2001-, MediaMarkt und Saturn-
Filialen.

Dort lautet ab sofort die
Gleichung:

[100% + 200" -

Welcome On Earth

Infoline: 0221-59773-76
Mo—Fr, 14.00-17.00 Uhr

Mailbox: 0221-59773-85
Fax: 0221-597 73-50

It’s a Sony




[100 £ 200=] ™t = Welcome On Earth

[ £
é\ 53“‘
P -
e oyt 2 e
) s ce“\qu-“\cyo
* Peripl * C Europe S
A Division of Sony Deutschland GmbH

2" ot O¥ L
Y
Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Kéln wl
WWW.sony-cp.com

Sony C



'Spie|e-Test

Strategiespiel fiir Fortgeschrittene

MAGIC: THE GATHER

Die Sammelkarten von »Magic: The Gathering«
gehodren zu den erfolgreichsten Spielen der letzten
Jahre und begriindeten den Boom dieses Genres. Der
Ruhm der Vorlage soll auf Acclaims PC-Fassung
abstrahlen.

as Rennen um die erste PC-Umsetzung von »Magic: The Ga-
D thering« hat Acclaim gewonnen. Eigentlich wollte Microprose
schon im letzten Sommer seine digitale Variante des Trading-
card-Spiels veroffentlichen. Doch durch das Ausscheiden von Che-
fentwickler Sid Meier und einen verlorenen Rechtsstreit mit
Acclaim hat sich der Erscheinungstermin aufs zweite Quartal ‘97
verschoben. Also erGffnet nun »Magic: The Gathering — Battle-
mage« den Kampf um Dominia. So heiRt das Weltenkonglome-
rat, in welchem das Magic-Universum angesiedelt ist.
Ein besonderer Ort ist der Kontinent Corondor. Hier streiten nur
die besten Zauberer um die Vorherrschaft. Als Mitglied dieser aus-
erlesenen Gesellschaft kampfen Sie um Ruhm und Macht. Grund-
lage, um iiberhaupt Zauber weben zu kénnen, ist eine ausrei-
chende Menge an Mana. Dieser Quell aller Magie existiert in fiinf
Farben, die wiederum fiir einen bestimmten Geldndetypus ste-
hen. So reprasentiert Blau Inseln, WeiR Ebenen, Rot Gebirge,
Griin Wélder und Schwarz Stimpfe. Farbloses Mana dient bei man-
= chen Beschwérungen als
Ersatz, falls eine bestimmte
andere Sorte nicht ausrei-
chend vorrétig ist. Die
Managruppen kennzeich-
nen auch die Ausrichtung
der Magie. Wahrend Rot,
Griin und Schwarz schwer-
punktméRig Angriffsfarben
sind, stehen WeiRl und Blau
vornehmlich fiir Heilung

Zum Zaubern wéhlen Sie
aus dieser Ubersicht den
passenden Spruch aus.
Nach circa 15 Sekunden
wird die siebte Karte gegen
eine neue ausgetauscht.

In der Kampagne
miissen satte 30
Lander nacheinan-
der erobert werden.
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Die K@mpfe werden in Echtzeit auf einer zoombaren Karte ausgetragen.
Die uniibersichtlichen Sprites sind Gegner und gerade aktivierte
Beschwérungen.

und Verteidigung. Allerdings sind die Grenzen zwischen den ver-
schiedenen Arten flieBend. Vor der Schlacht statten Sie sich mit
geniigend Mana Ihrer bevorzugten Couleur aus und wéhlen Zau-
berspriiche. Das Spektrum an Beschwdrungen ist dabei duRerst
weitreichend. So lassen sich Kreaturen herbeibefehlen, Blitze aus-
senden, Schutzmauern errichten, Wunden heilen oder gar Tote
erwecken. Zusammen mit etlichen wundertétigen Artefakten wie
schadensverhindernden Ringen sind so Hunderte von Kombina-
tionen moglich. Allerdings miissen Sie sich umsténdlich in einem
Extramenii iiber die Wirkung der Zauber informieren. Das Hand-
buch gibt dazu nur spartanische Hilfestellungen. Manche Icons
(wie etwa das allgegenwartige Tap-Symbol zum Kenntlichmachen

Ich kann mir genau vorstellen, wie eines schinen Tages die Acclaim-
i ihren i mit den Worten: »Wir haben
hier eine tolle Lizenz eingekauft — macht was nettes daraus« einen
riesen Schreck eingejagt hat. Denn die Kartenspielvorlage kann
eigentlich gar nicht auf ein anderes Medium transportiert werden. Ihr
Reiz besteht zu einem nicht unwesentlichen Teil aus der Wechsel-
wirkung aus »Karten sammeln — Deck erstellen — neue Karten gewin-
nen«, was hei dieser Umsetzung entfallen ist. Jeder Spieler verfiigt
iiber das genau gleiche Reservoir an Zaubern, womit sich erfolgrei-
che Strategien leicht kopieren lassen.
Auch ohne den Vergleich mit dem Original kann Battlemage kaum
Punkte gutmachen. So muB man umsténdlich iiber die Tastatur Zau-
ber aktivi den i und dann mit der Maus
die beschworenen Einheiten ins Gefecht schicken. In der Zeit hat der
Computergegner freie Hand. Man gewinnt meistens, weil die CPU
durch Zufall nicht die passenden Karten ausspielen kann. Wer das
Original Magic nicht kennt, wird sich mit dem Erkennen der Spriiche
unter Zeitdruck schwer tun. Eine griindliche Erweiterung der uner-
giebigen Anleitung wird ich in der iindi;
Version nachgeholt. Sonst werden nur hartndckige Magic-Freunde
SpaB mit Acclaims Interpretation von Richard Garfields Spiel haben.
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DAS ORIGINAL — MAGIC: THE GATHERING

Die frilhen Neunziger Jahre waren fiir Brettspielfans eine Epoche des MittelmaBes. Originelle
Konzepte gab es nur wenige. Zu dieser Zeit machte ein junger Mann von sich reden. Sein Name
war Richard Garfield, und er hatte die Idee, dem bis dahin unbedeutenden Genre der Strategie-

/‘

Leben eil Mit dem Hi Kampfe zwischen Magiern auszu- . PR Ketten
tragen, entwickelte er ein Kartenspiel fiir zwei Spieler. Uber ein knappes Grundregelwerk, das }_EE‘EQ’Q,“Q,/
in einem nur Strei B Platz findet, die Teil den P ™

g
Gegner all seiner Lebenspunkte zu berauben. Dazu legen sie 8

zuerst manaproduzierende Lander aus, um dann Zauber und
u oren, die sich auf den
Kontrahenten und dessen Vasallen stiirzen.
All diese Spriiche und Hexereien werden
durch Karten reprasentiert, die jeder Spie-
ler in einem Stapel (dem Deck) vor
sich liegen hat und abwechselnd
Zzieht. Clou an der Geschichte ist,
daB nicht jeder Teilnehmer die glei-
chen Karten hat. Die Grundsets sind
immer anders zusammengesetzt. Dazu kann jeder sein Deck durch hinzugekaufte
a wobei er atzlich auf eine gute Mischung aus Mana
sowie Angriffs- und Verteidigungszaubern achten muB.
Mittlerweile haben sich in Deutschland organisierte Treffs gebildet, wo Fans Erfah-
rungen austauschen, Turniere verabreden und um seltene Zauberspriiche feilschen.
Hersteller Wizards of the Coast bringt regelmaBig ein englischsprachiges Magazin
Die Zahl der unterschiedlichen Magic-Karten ist namens »The Duellist« heraus, im Heyne Verlag sind mehrere Magic-Romane auf
mittlerweile uniiberschaubar geworden. Deutsch erschienen, die jedoch mit dem Spiel nur das Szenario gemein haben.

Samtliche Magic-Romane spielen auch
auf Dominia.

bereits gespielter Karten) werden iiberhaupt nicht erklart. Der-  als Gegner hat man in
art uninformiert treffen Sie auf einem zoombaren Spielfeld Ihren der Kampagne. Auf
Kontrahenten. In einer Karte des Konti-
Echtzeit sind die nents Corondor miis-
zuvor zusammenge- sen 30 Lander erobert
stellten Spriiche und werden. Dazu nehmen
Manareservoirs in Sie unbesiedelte Ge-
zufélliger Reihenfol- biete rundenweise ein
ge verfiigbar. Sieben und erhalten so weite-
Stiick diirfen Sie reZauber, Manakarten

gleichzeitig auf dem und Geld. Diese Beu- Vor den Duellen kann man sich sein eigenes
. Deck zusammenstellen.

Bildschirm ansam-  testiicke diirfen dem

meln. Alle 15 Sekun- eigenen Pool hinzufiigt werden. Gehdrt das Gebiet bereits einem
den kommt eine wei- der sechs Rivalen kommt es zum Kampf. Die beiden Gegner tre-
tere Karte dazu, ten sich dabei wie im normalen Duell gegeniiber. Manchmal trifft
wahrend {iberzahlige man unterwegs auf neutrale Parteien, die nach einem Plausch
verfallen. Herbeige- oder gegen Bezahlung schon mal Artefakte oder neue
zauberte Kreaturen Beschworungen herausriicken. (mic)
wahlen Sie per Maus-

klick an und senden MAGIC: THE GATHERING — BATTLEMAGE

sie Richtung Gegner. Hersteller: Acclaim Hardware: @ @ Q@ ®
Verloren hat, wer Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch

dann als erster seine Anzahl der Spieler:  Einer bis Zwei (per Modem oder Netzwerk)
20 Lebenspunkte
einbiiRt. Uber Netz-
werk oder Modem
kénnen Sie gegen
einen menschlichen

Prasentation: Schlecht Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  Durchschnitt

Ausstattung: Durchschnitt ¥ Komfort: ~Schlecht (bersetzung: ~ geplant
PC PLAYER PERSONALITY

10RG: % * MONIKA: * ROLAND: *

Konkurrenten antre-

MICHAEL SCHNELLE:

Zu jedem Land gibt es eine eigene Grafik ten. Nur den Rechner
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aus und L fordern logische Kombinationsfertigkeiten,
i ions- und z

auch Lese- und Rechenfahigkeiten.

Burg Drachenstein (ab6J.) DM59,85  rem Weg und helfen Ihnen die Gefahren zu

DEr Spieler entdeckt das Leben auf einer Burg meistern. Sie entdecken dabei Dutzende gehei-
12. mer Orte.

gl logisches Denken, Auffas-  Neben deutsch kann die Geschichte auch in

sungsgabe und Konzentrationsfahigkeit vier weiteren Sprachen angehort werden

Die verhexte Stadt (5-10J) DM39,95  Janosch: Der kleine Tiger braucht

Ein Abenteuerspiel fur Kinder von 5 - 10 Jah-  ein Fahrrad (ab 3 Jahre) DM 49,95

ren, die den gutmiitigen Zauberer aus den Fan-Geschichten zum Anhoren, versteckte Gags in

gen der bosen Hexe befreien missen. Denn  den Bildemn zum Suchen. Im Spieleteil konnen

nur der Zauberer kann die Stadt von dem Bann Bilder ausgemalt und zusammengepuzzelt wer-

der bosen Hexe befreien den. Fragen zum richtigen Verhalten im Stra-

Auf dem Weg in das Reich der bsen Hexe Benverkehr,

wird Ihr Kind in der "verhexten Stadt" viele auf- Janosch: Riesenparty fir den Tiger

regende Abenteuer erleben und dabei viele  (4-10 J.) DM 54,95

Aufgaben bewaltigen mussen. Ob Puzzles,  Eine Gebmstagsgescmcme 2um Anschauen,

Einfligungs- oder Zuordnungsspiele - sie alle  Spielen und Mitmachen. Diese CD enthalt zu-

fordern die entsprechenden Fertligkeiten bei  dem eine komplette Geburtstagsanleitung: von

Ihrem Kind. Ein unterhaltsames Lern- der Einladung bis zum Vorbereiten von Essen

Adventure, das fur viele spannende Stunden  und Trinken erklart der Tiger alles.

sorgt! Lexikids (4-7 J.) DM 89,95
Die Zwillinge im Zauberiand Stichworte werden von Kindern fiir Kinder
(5-10J) DM 39,95  mindiich erlautert. Die ERIauterungen wirken

Die Zwillinge Sabine und Markus werden bei o personiich und sympathisch als hatte man
einem Spaziergang im Wald von den Kobolden einen Freund gefragt. Ausgangspunkt st ein
getrennt. Je nachdem, ob Ihr Kind als Sabine Wissensbaum mit zehn thematischen Schwer-
oder Markus spielen mochte, muf sie/er nun  punkten. Puzzles, Malprogramme und Frage/
seine verlorene Schwester bzw. seinen verl lockern jedes auf
nen Bruder im Zauberiand suchen. Ihr Kind ~ Lichtwelt 8- 15 J 3Stufen) DM 69,95
muR viele interessante und lehrreiche Aufga- L

ben Itsen, bei denen vor allem durch von Pad-
ket logisches Denken und gogen und mit
keiten gefragt sind._Eine farbenfroher ab-  zum Ausprobieren

Grafik und Mu- MS ab 4 J ) DM 59, 95

sik garantieren Stunden bester L Die:
e teen I King UNBAWR Vsl tnterschiaes idlech angeordnete Szenenen als Ausgangsr
liche Fertigkeiten lemt und punkt fur Informationsvermittiung inclusive ani-
Disneys K8nig der Léwen (4-10 J.) mierter Bilder und Videos

DM7995  Ollis Welt (4-10 J.) DM 54,95
Original Filmausschnitte kombiniert mit diver-  Olli der Otter kennt tiber 40 interessante Expe-
sen Ubungen: zeichnen, kombinieren, buchsta- rimente, mit denen Eltern und Kinder ihre Um-
bieren, puzzlen, musizieren. welt entdecken und verstehen konnen. Fur die
Disneys Pocahontas (4-9J) DM79,95  Kleineren gibt es jede Menge Vorlagen zum

Welt von entdec- und Ausmalen

ken hunderte von Objeklen konnen per Maus- Ollis groBe Reise (410 J) DM 49,95
Klick zum Leben erweckt werden. Vier Spiele  Der Seeotter geht auf grofe Erkundungsfanrt
als Koordinationstibungen. Die Geschichten  nach Mexiko, Indien und Japan. Es gibt span-
konnen auch in Englisch vorgelesen werden.  nende Spiele, sowie etwas zum Basteln und
Ganseliesel (4-8 J.) DM64,35  zum Zeichnen, und natirlich viel Wissenswer-
Ein musikalisches Suchspiel durch das Land tes uber diese Lander.
der Kinderlieder, das die Neugier immer wieder Prof. Tims verriickte Werkstatt

anspricht. Alle Lleder sind mit Untertiteln, um ~ (8-15 J.) DM 59,95

e L u fordern und Dieses piel fordert Logik
(zuschaltbar) um sple\ensch andere Sprachen und Kreativitat. 150 Maschinen von der Ki-
2u ertffnen chenmaschine zum Flaschenzug massen aus

Hénsel und Gretel (ab3J.) DM 49,95 (uber 100 variablen Einzelteilen zusammenge-
Die Kinder begleiten Hansel und Gretel auf Ih- setzt werden.

ADI Lernsoftware

Junior Lesen und Rechnen 4-6 J. DM 64,95  Sekundarstufe Deutsch 7+8 DM 64,95

Junior Lesen und Rechnen 6-7 J. DM 64,95  Sekundarstufe Mathe 7+8 DM 64,95
Grundschule Deutsch 1+2 DM 64,95  Multimedia Englisch 5+6 DM 64,95
Grundschule Mathe 1+2 DM 64,95  Multimedia Englisch 7+8 DM 64,95
Grundschule Deutsch 3+4 DM 64,95  Multimedia Atlas (7-15 J.) DM 64,35
Grundschule Mathe 3+4 DM 64,95  Fakten uber Geographie und Menschen, Simu-

Sekundarstufe Deutsch 5+6 DM 64,95 lationen im Okosystem Erde, Ubungen
Sekundarstufe Mathe 5+6 DM 64,95
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Strategiespiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene
rLUl IENRMRKY
-2 - =
Schiffe versenken, ohne den Monitor
nalzumachen: Der Alptraum aller

Grundschullehrer wurde fiir den PC
kréftig aufgepeppt.

b auf den Plastik-Schlachtfeldern des Ori-

ginalspiels oder auf zerknittertem Karo-
papier in der Mathestunde: Schiffeversenken
war und ist ungeheuer populdr. Hasbro hat
jetzt die offizielle Computerumsetzung
namens »Flottenmandver« verdffentlicht.
Und da man mit einem PC doch etwas mehr
anstellen kann als Kreuzchen malen, wurden
viele neue Elemente eingebaut. So stellt das
bekannte Spielfeld nur noch die direkte
Umgebung einer Flotte dar, die sich iiber ein
sehr viel groReres Gebiet bewegt. Alle Aktio-
nen werden »hinter« den Spielinformationen
durch Vollbildvideos illustriert. Und das Wich-
tigste: Die Gefechte laufen in Echtzeit ab. Sie
kommandieren bis zu fiinf Flotten, deren Zusammensetzung Sie
teilweise selbst bestimmen. Die Produktpalette der Panzerpstte
reicht von billigen Zerstorern iiber Raketen-U-Boote bis zu teue-
ren Flugzeugtragern. Verteilt werden die Schiffe auf einem zehn
mal zehn Felder groRen Raster, das man danach auf dem eigent-
lichen Spielfeld in einem von 64 mal 64 Quadranten plaziert.
Stellen Sie sich vor, auf einem in Vierecke unterteilten Schulhof
wiirde man Papierblatter mit eingezeichneten Schiffchen umher-

RG LANGER

Mit Brettspiel-Umsetzungen ist das so eine Sache. Wahrend Avalon

Hills iden in den fast a PC-
Umsetzungen erst richtig spielbar werden, muBte Hasbro fiir das sehr
simpel F dver die i i im neuen

Medium erst erfinden. So wurde das beliebte Schiffeversenken der-
art umgemodelt, daB vom puristischen Charme der Vorlage nicht mehr
viel iibrig ist. Damit will ich keinesfalls andeuten, die virtuelle Boots-

g sei Der Nutzwert reduziert
sich vielmehr aufs Suchen und Versenken des Gegners.
Die i i sind schon obwohl

Im feindlichen
Quadranten klickt
man an, wo die
heransausenden
Raketen einschla-
gen sollen.

M%)

Inseln dienen als Radarstation, Reparaturstelle und Flugplatz.

bewegen und jedes Blatt vollmundig »Flotte« nennen. Zum Auf-
spiiren des Gegners stehen Radaranlagen auf Schiffen und Inseln
sowie Flugzeuge und ein Satellit bereit. Riicken die Kontrahen-
ten heran, zeichnet sich die ungefihre Position der Pétte im

sie sich haufig wiederholen und fiir kurze Verzogerungen sorgen. Das
Aussehen der Schiffchen finde ich abstoBend haBlich, das routi-

von ilig. Viele der zahl-
reichen Szenarios dhneln sich sehr, die fehlende Speicherfunktion
stort bei i i i die i Waff
steme mit ihrem gefallen mir. rundet

Flottenmandver endlich das Angebot der Seekriegssimulationen ab:
Hard Admiral das isti Harpoon und seine
Nachzieher; ich mag immer noch QQPs taktisches Grandest Fleet. Has-
bros PC-Schiffeversenken spricht vor allem Matrosen an, die erst seit
kurzem unter der Strategieflagge segeln.

jeweiligen Quadranten ab; bei nur noch zwei Feldern Abstand
erfahren Sie die genaue Position sowie die Art der Schiffe. Sie
konnen entweder auf Verdacht ins Blaue schieRen oder nahe her-
anfahren und gezielte Salven abgeben. Wie beim Brettspiel
wahlen Sie Felder im Gebiet der gegnerischen Flotte aus und hof-
fen auf Treffer. Letztere werden farbig auf dem Raster markiert,
sie reichen von »leicht« bis »Volltreffer«. Sind alle Teilstiicke
eines Schiffs (maximal fiinf) zerstort, wird es auf dem Meeres-
boden wieder etwas enger. Jeder Kahn fiihrt verschiedene Waf-
fentypen wie Minen oder Granaten mit. Ein Kreuzer zum Beispiel
hat acht Cruise Missiles, drei Multifunktions-Raketen und eine

PC PLAYER 3/97
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TF A | Simm’s & CD-ROM s/Recorder
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Symbole, die fiir Creative SBI6 139,00 Mitsumi CD-Recorder IDE 829,00
g Creative SB 32 179.00 Grundig CDR-100PW Recorder 759,00
Thre Schiffe, Inseln Limbo 100 75,00 HP Sure Store 6020i Recorder 959,00
und Bohrtiirme ste- CPU Modem
: e Intel Pentium MMX 166 849,00 Elsa Microlink 28.8 TQV 319,00
hen. Mit wehleidi- Intel Pentium MMX 200 1.099,00 Elsa Microlink 33.6 TQV 399,00
I % 3 Intel Pentium 133 375,00 TeleJet 33.600 289,00
Wenfiguration der Hotte gem Blinken zeigen Intel Pentium 166 655.00 Creatisx Joc 33.6 24900
SimeHitte, 2. P die Platzhalter an Intel Pentium Pro 200 1.149,00 Dr. Neuhaus Cybermod 28.8 269.00
fe < o da. der b : AMD K5 100 Mhz 135,00 Fitz Card, ISDN-Karte 199,00
aR der Gegner .
. g Grafikkarten Handy's
ihren Quadranten Matrox Mystique 2 MB 259,00 Eriosson GH388 ¢ 99,00 |
i Matrox Mystique 4 MB 329,00 Hagenuk GH* 49,00 |
beschieRt. Durch Heroules Stingray 1 MB 75,00 Philips Fizz* gV 6\\9 |
. Hercules Stingray 2 MB 115,00 3
Anklicken gelangen Elsa Victory 3D 2MB 299,00 ,o&‘ > ,bé»
Sie dafih Eofoit Elsa Viotory 3D 4MB 429,00 SN > ‘)&‘
» el
dttiiii Software \\Q \@a"
MS-Office 97 Update 499,00 D .
Inseln lassen sich r%/ls‘]og:ep;v;‘.wu;sdm ;ggﬂg "‘\‘f &'\‘ e,
Wie in der Papiervorlage werden die Schiffe orelL AR 3 o f x )
P2
einer Flotte im Raster verteilt. erobern, nachdem Corl Dreu 10K BN Y g 2
man deren Verteidi- 9"\96‘69 7 Gl
@ |
gungsanlagen vernichtet hat. Schiden behebt man auf See oder y Qo°,"'w schindler |
in Hafen, auch Aufmunitionieren ist moglich. Neue Schiffe diir- 00;,;"’ . L]
¢ A ; . s i o = =
fen Sie nach Spielstart nicht kaufen. Neben vier Einfiihrungs- #* w |

szenarien bietet Flottenmandver 16 weitere, die von Geleitzug-

Konigstr. 7, 33142 Biiren |

missionen bis hin zum Vernichtungskrieg reichen. Alternativ frg-
nen Sie auf 16 Karten dem beliebten »Vernichte alles«. Im
Multiplayer-Modus stechen bis zu vier Spieler gleichzeitig in See.

Am Graben 2 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax -1294
Leallivce news 096 T4-5405

W'all BEsrseLLerM

Th 6430 KaisPows G0
2

Der Packung liegen zwei CDs bei, was bereits mit einem Original B 50 s
o 3 3 i . S mored Fist 2.0 .90 W Mot pent 8 !

ziinftige Zweierpartien ermdglicht. Ein schlechter Witz ist das ;uh;m"; Fiuch N 2&3%3?1%52,‘ 2”;§§ ';Bmz»mm
kleinformatige Handbuch, das kaum die ndtigsten Fakten verrat. & C Mlarmstufe Rot DV R T30 ot

aggerfall
as Gewehr (Age of Rifle)
A

Abhilfe schafft die enthaltene
Online-Hilfe. (la)

oo, Fra. Pt

R

e 500 B30 Rovee 10
0

Buntestga Mansge 57 DV 8090
Chesime:

Dungeon Keeper 2.
FIFA 87 IV 71.¢
Formel 1 V_75.

2

- o s jeden Mittwoch
Sparschicht: 4 20,00 i ¢
o)

Grand Prix 2 v -
Have a N.LCE Das DV_62.80° pf fL1EY .,

Sesn
Desntton Doy

Heroes of Might + Magic 2 79.90

Jagged AL2-Deadly Games _74.80_ [ Buiciintiss g e
Larry 7 DV 75.90 f ol 880 S trs D 2%
fo%0 Smrm %
o R e 5530 S Comvty 5%
e 73 S e

Do e Sungs % St 2

i) R S

Mehrere Zoomstufen ste- Extio Hansg 1980 Tomtor Seynt

< 80 TXEr
g2 iy

Kot - %0

hen zur Verfiigung. NBALived7 oV 71.90

NHL 87 DV 71.9f

o K
Fottsmarover

Ab DM 250.- Rechnungsbetrag
VERSANDKOSTENFREI (Inland)

Pandora Akte W 5%
[ Phantasmagoria 2 HEH
Privateer 2 - Darkening DV o
Hersteller: Hasbro Interactive Hardware: @ @ @@ ® e h.R d oV W éé:-éﬂ
s " omb Raider v Y e
Betriebssystem:  Windows 95 Sprache:  Deutsch a Warcraft 2 Exclusiv Ed. DV B s vy w s
Anzahl der Spieler: ~ Einer bis Zuei (per Modem); bis Vier (per Netzwerk, Internet) = T U G Ymostsion L B8
~ T 9 o T8 s B
4547 BT YN T s o =
( brisetaton: Durchschnitt Speltiefe: Durchschnitt | Multiplayer: it H T Online- OKAY# £ TLOSUNGSHEFTE .. 9,90, PlayStation
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort:  Durchschnitt | Obersetzung: Gut § g""i’”“m“';::ﬂ EE: (VYW 3 BLITZ VERSAND:
HHEH b m,ﬁﬂ":‘“ A % | g amen g, === Lagerware versendel
i R B E vosanegairo 2 des Mieis “ﬂg = s :
B 3 : : s Granstnplporto2hals 23 i Pry 5
MONIKA: % MICHAEL: % % % ROLAND: % ALEX: % % Bl o 5 L
EReH] Bt iRy 05+ stellung innerhalb 24 bis
EH Wl rchgtonss 1 e 45 Stnden 24
RG LANGER: * * L =
4 %8 yorauskasse oder Stammicunden DM 650 * Nachnahme DM 9.9

PC PLAYER 3/97 61




Spiele-Test

Strategiespiel fiir Fortgeschrittene

AGE OF SAIL

Krachende Kanonen und splitternde Planken:
Als Kapitdn oder Admiral schlagen Sie sich in
Echtzeit durch 100 Szenarios.

alon Soft, bislang bekannt fiir die »Battleground«-Reihe,
T wurde von Aussteigern der Computerabteilung Avalon Hills
gebildet. Anscheinend aber erst, nachdem diese mit »Wooden
Ships and Iron Men« begonnen hatte. Denn kaum ist jene maRi-
ge Seeschlacht-Simulation erschienen (siehe Test in PC Player
1/97), veréffentlichen die Abtriinnigen dasselbe Spielprinzip in
Griin. Thres heiBt »Age of Sailg, ist technisch besser und ver-
wendet Echtzeit statt fester Zugrunden.
Sage und schreibe 100 Szenarios stehen bereit; freilich dndern
sich auBer den beteiligten Flotten gerade mal Windstarke und
-richtung. Jede Karte
sieht aus wie die andere
- eben blau. Dafiir &Rt
sich das Geschehen in
mehreren Zoomstufen
verfolgen, in der gréRten
sind zerschossene Segel
zu erkennen. Die sinn-
vollste Anzeige bilden die
beiden Kegel, welche die
SchuRreichweite nach
beiden Seiten hin ver-
deutlichen. Befindet sich
ein Gegner im SchuBfeld,
wird er automatisch oder per Mausklick beharkt. Sie diirfen auch
gezielt auf die Segel feuern. Die Nachladezeit der Geschiitze
sowie das Andern der Takelage wird ebenso optisch vermittelt

JORG LANGER

Das ich das noch erleben darf! Die Battleground-S tater von Talon
Soft verdffentlichen tatsachlich ein Spiel, das sich zum einen nicht
um riesenhafte Hexfeldschlachten dreht, und zum anderen in Echtzeit
ablauft. Gerade durch letztere spiegelt Age of Sail eine dynamische
Seeschlacht viel eher wider als das zihe Wooden Ships and Iron Men.
Auch die Prasentation ist besser. Ich kann eine zerfetzte Takelage
auf den ersten Blick als solche erkennen, die SchuBradienanzeige
hilft enorm. So ganz echt ist die Echtzeit freilich nicht: Es wird immer
ersteine Salve ahgearbeitet, dann folgt die néchste, und danach bewe-
gen sich die Pétte wieder.

Sowohl in der Zahl der Missionen wie auch in puncto Kampagne ist
Age of Sail seinem Konkurrenten klar iiberlegen. Doch es hat genau
dieselbe Schwiche: Ob jetzt mit zwei oder zwanzig Schiffen, im Grun-
de lauft jede Schlacht gleich ab. Wind ausnutzen, passende Munition
laden, Feuer auf ein Ziel konzentrieren. Anstelle von Inseln oder
Kiistengewassern bleibt als Spielfeld einmal mehr die offene See. Die
ist bekanntlich tief und blau, vor allem aher endlos leer. Fiir Land-
ratten halt sich die Langzeitmotivation deshalb in Grenzen.

Die hellblauen Kegel zeigen, wohin das Schiff schieRen kann.

Nahkampf zwei-
er groRer Flot-
ten. Mehrere
Pdtte haben zer-
fetzte Segel,
anderen fehlt
bereits ein Mast.

Der setzt Ihnen -

ten vor, die Weltkarte ist nur Schau.

wie der Zustand von Rumpf und Segeln. Feind-
liche Schiffe kann man entweder zerstéren oder
entern, Nahkdmpfe finden rechnerisch statt.
GréRere Flotten steuern Sie am besten als
Schwadronen; dann reicht beispielsweise eine
einzige Richtungsdnderung aus, um gleich
mehrere Potte besser in den Wind zu stellen.

Wenn Thnen die vorgefertigten Schlachten zu dde werden und
selbst der beiliegende Editor (der nur vorgefertigte Schiffe
zuldRt) keinen Reiz mehr entfaltet, bleibt noch die Kampagne.
Hier spielen Sie einen Leutnant, der mit seiner drmlichen Barke
in einer von drei historischen Perioden auf Raubzug geht. In rudi-
mentaren Missionen steigt man durch fleiRiges Schiffeversenken
und Kapern im Rang. Bald winken bessere Schiffe, bis Sieirgend-
wann einen stolzen Riesenpott mit tausend Mann Besatzung und
entsprechender Eskorte steuern. (la)

AGE OF SAIL

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

Empire Hardware: @ @ Q@ ®
ab Windows 3.1 Sprache:  Deutsch
Einer bis Zwei (per Modem)

Présentation:

Spieltiefe: Multiplayer:

Ausstattung: Gut Komfort:  Gut Ubersetzung:  nicht v.
PC PLAYER PERSONALITY
MONIKA: % % MICHAEL: % % % ROLAND: % ALEX: %

* %k k

JORG LANGER:

PC PLAYER 3/97



r_______________

. | SPLITTERRELTEN

Das Planetensystem Wurde
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| noch Leben auf jeder der
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4 Spiele-Test

Wirtschaftssimulation fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis

MAD TV 2

Fred Kogel und Helmuth Thoma machen es erfolgreich
vor. Mit privaten Fernsehsendern kann man viel Geld
verdienen. Allerdings haben die beiden ihr Handwerk
sicher nicht bei »Mad TV 2« gelernt.

aben Sie sich nicht auch schon immer iiber das miese Fern-
sehprogramm gedrgert? Mit »Mad TV 2« kénnen Sie bewei-
sen, daR Sie es besser konnen. Wie schon im Vorgénger offnet
Thnen Greenwood die Tiiren zur Chefetage eines privaten Fern-
sehsenders. Bevor der hektische Alltag gemeistert wird, hat der
angehende Programmchef die Wahl zwischen acht Szenarien. Ein-
steiger iiben in einem Tutorial mit einem bereits florierenden Sen-
der und stiirzen sich dann in das freie Spiel ohne besondere Vor-
gaben. Beherrschen Sie diese Variante auf allen drei Schwierig-
keitsgraden, kénnen Sie in den restlichen vier Missionen
Kulturpreise gewinnen, bestimmte Einschaltquoten erreichen,
den beliebtesten Spielfilm senden oder gar »Sammy«-prémiert
werden. Bevor Sie mit derartigen hiheren Weihen liebéugeln diir-
fen, miissen Sie erstmal einen Kanal erfolgreich starten. Dazu
kaufen Sie bei weitertickernder Uhr bereits vorproduzierte Filme
Vermeind-
lich »lusti-
sche Bild-
schen«
laden zum
frohlichen
»Wo ist das
Menii ver-
steckt?«-

Suchspiel
ein.

Okay, ich sage es mal im Branchenjargon: Wire Mad TV 2 ein Spiel-
film, wiirde er im eines fi

Privatsenders landen. Ja, ja, ich weiB: Der Vorgéinger war seinerzeit
ziemlich erfolgreich, und das zu Recht. BloB ist dieses Genre zusam-
men mit dem Amiga untergegangen, ebenfalls zu Recht. Genau wie
Commodores Volksrechner kann Mad TV 2 die heutigen Anforderun-
gen nicht mehr erfiillen. Das heginnt bei der mehr als haushackenen
(und keinesfalls witzigen) Grafik und setzt sich iiber das angestaub-
te Spielprinzip fort. Filme kaufen, Programm erstellen und dann und
wann mal eine Eigenproduktion starten, das 148t verwdhnte PC-
Medienmogule des Jahres 1997 ziemlich kalt.

Zeichnete sich Teil 1 durch eine iibersichtliche Handhabung aus, so
stellt der PDA hohe Anforderungen an die Prazision Ihrer Maus.
Fehlklicks auf die zahllosen Schalter sind unausweichlich. Hin- und
hergerissen zwischen i und il Wirt-
schaften werden selbst F beim na
Schafezahlen auf Bayern 3 hesser bedient.
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Uber den

Ein Tag im Leben eines Fer
i (die griine Sc
gesendete Programm koordiniert.

in der Mitte) wird das

oder Serien, die Sie in
Thr Programmschema
integrieren. Dabei ist
der fest eingebaute
Produktionsassistent
(PDA) mehr hinderlich
alsvon Nutzen. In pixel-
genauer Fieselarbeit
ordnet man die Pro-
grammteile den Sende-  werbung ist die halbe Miete.

zeiten zu. Genauso wer-

den Nachrichten plaziert und Werbespots eingeplant. Ein gutes
Dutzend unbeschrifteter Schalter erschwert den Zugriff auf Ein-
schaltquoten, Zuschauerdaten oder das Image des Senders. Gliick-
licherweise konnen Sie im unteren Bildschirmdrittel einer repra-
sentativen Familie ins Wohnzimmer schauen, deren Fernsehge-
wohnheiten Riickschliisse auf die Programmakzeptanz zulassen.
Rollt der Rubel und stimmt die Quote, sollte dariiber nachge-
dacht werden, einen weiteren von maximal drei Kanilen einzu-
richten und das Sendegebiet zu erweitern. Fiir ein markanteres
Profil sorgen eigene Produktionen. Dazu miissen Sie Schauspie-
ler engagieren und Drehbiicher samt Requisiten einkaufen. Eine
gebiihrenpflichtige Wahrsagerin spendet Rat und Tat, wahrend
der Headhunter Insider-Wissen iiber die beiden Konkurrenten
feilbietet. Mitbewerber, die nicht via Netzwerk von menschlichen

Gegnern gesteuert werden, iibernimmt die CPU. (mic)
@ G
Hersteller: Greenwood Hardware: @@ @@ ©®

Betriebssystem: MS-DOS Sprache:  Deutsch

Anzahl der Spieler:  Einer bis Drei (Netzwerk)

/Pyésentatiun: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  Durchschnitt
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort:  Sehr schlecht | Ubersetaung: ~ nicht v.
e B

10RG: * * MONIKA: * * ROLAND: » ALEX: *

* %)

&HAEI. SCHNELLE:
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In den Tempeln ist meistens Teamwork gefragt. Hier
finden die Zwerge auch Konstruktionsplane fiir
neue Produktionsstétten.

Wirtschaftssimulation fiir Fortgeschrittene

CAVELAND ¢

Was macht man, wenn die Zwergenzivilisation von
zwei wahnwitzigen Zauberern zerstort wurde? Man
baut sie wieder auf und schafft dabei nebenher einen
wachsenden Wirtschaftskreislauf.

o kann es gehen: Im lieblichen Zwergenland »Dwarfia« lief
SEigentlich alles wunderbar. Jedenfalls so lange, bis die bei-
den kleinwiichsigen Magier »Nixrichtigtick« und »Bingerngmein«
aus purer Langeweile miteinander spielten. Ungliicklicherweise
mochte keiner der beiden gerne verlieren, und so griffen sie zu
immer fieseren Magietricks. Die anschlieRende Verwiistung von
Dwarfia verbannte die {ibrigen Zwerge in den Untergrund. Nur
wenn sie die alten Tempel finden und sich deren mysterio

sen
Inhalte zunutze machen, kdnnen sie wieder zuriick an die ge-
liebte Erdoberflache.

Das Spiel beginnt mit einem einzigen Gebéude, dem Starthaus,
in dem sich die Zwerge aufhalten und einige Rohstoffe gelagert
sind. Die Winzlinge miissen sich nun durch Grabungen in alle
Richtungen ausbreiten, auf dal sie moglichst bald die zufallig
verteilten Tempel finden. Dafiir werden Rohstoffe bendtigt. Fiir
Leitern und Briicken verbaut man Bambus oder Holzbretter. Bei-
des pflanzt man an,
wobei die Heinzel-
ménner die Baum-
stammeim Sdgewerk
vorher zu Brettern
verarbeiten miissen.
Das Eisenerz fiir den
extrem haltbaren
Stahl gewinnen sie
in Minen, fiir die wie-
derum die Bretter
bendtigt werden.
Recht schnell ent-

Eine Grafik,

Animationen mit hohem Knuddelwert, eine nette Spielidee, ein schd-
ner Spi mit einem i precher: Das
hatte ohne weiteres ein Vier-Sterne-Spiel werden kdnnen. Ware da
nicht die Sache mit den Tempeln gewesen. Zum einen paBt das nicht
so recht in den Spielverlauf, denn plétzlich muB man die Zwerge direkt
steuern, Durch deren doch recht hehzhige Fortbewegung und die GroBe
der Tempel wird das wahlweise langweilig oder zur Tortur.

Zum anderen werden die Konstruktionsplane fiir die neuen Ferti-
gungsstétten willkiirlich in den Tempeln verteilt. So kann es passie-
ren, daB Sie dringend die Plane fiir das Sagewerk bendtigen, diese
aber partout nicht finden. Ab diesem Zeitpunkt wird das Spiel dann
nervig. Schade, denn die ersten vier Stunden mit Caveland haben in
mir einen gewissen Suchteffekt entstehen lassen.

PC PLAYER 3/97

wickelt sich dadurch ein zundchst
kleiner, aber stetig wachsender
Wirtschaftskreislauf, deram Leben
erhalten werden muR, damit das
Zwergenreich immer weiter expan-
dieren kann.

Zwei Arten von Gnomen wieseln die
ganze Zeit durch die Gegend: Die
einen errichten Gebaude und gra-
ben Tunnel, die anderen kiimmern
sich um die Pflanzen. Zwerge ohne
Arbeit schnappen sich je nach Auftrag eine Spitzhacke oder eine
GieBkanne und legen los. Wenn sie sich dann fiir ihren Beruf ent-
schieden haben, bleiben sie auf Gedeih und Verderb dabei.

Die Motivation der kleinen Kerle ist dabei ein Problem. Zundchst
gehen sie freudestrahlend an die Arbeit. Im spateren Spielver-
lauf verlieren sie jedoch die Lust und hdren eventuell ganz mit
derihnen zugeteilten Aufgabe auf. Der Spieler sollte sie also tun-
lichst bei Laune halten, was mit einem Dach tiber dem Kopf, Eis-
dielen und reichlich Pilzbier auch wunderbar funktioniert. Bier
gibt es allerdings nur, wenn eine Kneipe vorhanden ist und diese
mit Pilzen, Pilzragout und Brot versorgt wird.

Nun haben die Wichte zu Spielbeginn noch nicht das Wissen, um
eine Lebensmittelfabrik fiir Pilzragout zu bauen. Die Konstrukti-
onspldne dafiir gibt es in den Tempeln. In diese kdnnen Sie gleich
mehrere Zwerge schicken, was auch teilweise bitter notig ist,
denn nurim Teamwork lassen sich die dort verteilten Rétsel losen.
So miissen per Knopfdruck Fahrstiihle aktiviert und Energiebar-
rieren {iberwunden werden. Als Belohnung winken Gold, Edel-
steine, besonders motivierende Kristalle, Konstruktionspldne
und die begehrten Artefakte. (hf)

CAVELAND
CDV Software
Windows 95
Einer

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

Hardware:
Sprache:

000006
Deutsch

Présentation: Durchschnitt

Spieltiefe: Gut
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: ~ Durchschnitt | Obersetzung: ~ nichtv.

PC PLAYER PERSONALITY

Multiplayer:  nicht v,

10RG: * % MONIKA: * * * MICHREL: * % % ALEX: * % *

* %k

HENRIK FISCH:
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Dieses
freundliche
Sagewerk
hilft im
Zwergen-
staat Cave-
land, Bret-
ter zu
erzeugen,
mit denen
die Zwerge
ihr Reich
erweitern.

Der Spieleberater gibt wahrend des Spiels Rat-
schlége und informiert iiber Rohstoffengpisse.



Ear I

CDins Laufwerk schieben, Pro-
gramm starten und auf dem
Stadi L Platz neh

Nie zuvor war ein Basketball-
Sportspiel realistischer.

dhrend »Korbball« hierzulan-
de nicht anndhernd mit Fu-

ball konkurrieren kann, gehért die 5 1. Viertels A Wihrend ein gefoulter
- T ) e Akteur sich vom Spielfeld ent-
»National Basketball Association« in ,§ 4 fernt (links vorne), punktet

den Vereinigten Staaten zu den #

erfolgreichsten Ligen. Angemessen Die meisten enthaltenen
professionell gibt sich die aktuelle ;i':f‘r:f?ﬁﬁ:m‘:;;?:;:n_
PC-Umsetzung von EA Sports. Bei

ihren 97er-Produkten setzen die Kanadier durchgehend auf die
Motion-capture-Technologie, um ihren Sportspielen ein wirk-
lichkeitsnahes Aussehen zu geben. Auch »NBA Live 97« macht
da keine Ausnahme. Die Polygonfiguren sehen aus der Nzhe zwar

sein Kollege souverin.

Spiele-Test

etwas kantig aus, bei den gdngigen Kameraperspektiven wirken
sie jedoch sehr realistisch. DaR die Liebe der Designer ins Detail
ging, merkt man nicht nur an den Trikots. Auch Unterschiede bei
KérpergroRe, Hautfarbe und sogar Bartwuchs sind gut zu erken-
nen. Da jedoch nicht alle NBA-Stars mit wechselnder Haarfarbe
a la Rodman auf sich aufmerksam machen, kann unter dem ball-
fiihrenden Dribbelkiinstler eine weitere Information angezeigt

werden: den Spieler- oder Be- Dezent oder bescheiden sind die neuen Meniis nun wirklich nicht, dafiir
jedoch um so leichter zu bedienen.

nutzernamen beziehungsweise
die Positions- oder Trikotnum- gant anmutenden Bewegungen laufen und spurten die Multimil-
mer. Unentschlossenen Stars liondre zwischen den Kérben umher; Wiirfe und Pésse verlassen
zur Mahnung tickt iiber jedem geschmeidig ihre Hande. Grob gefoulte Spieler schiitteln mehr-
Korb gut sichtbar eine digitale  fach den Kopf, als wollten sie die Sternchen vor den Augen ver-
Wurfuhr, die streng iiber die  treiben. Gourmets werden die Zeitlupen-Dunks lieben: Beson-
24-Sekunden-Regel wacht. ders gelungene Korbwiirfe kénnen schon live beim Abwurf mit
Auchin Sachen Animation lieR Zeitverzogerung abgespielt werden. Aber Vorsicht, das Einschal-
EA nichts anbrennen. Mit ele- ten der Zeitlupe bedeutet nicht, daR auch wirklich gepunktet
wird. Wer meint, seine Aktion wiirde sogar Magic Johnson impo-
nieren, darf sich mit der Replay-Funktion an jedem Einzelbild

A Bei der
eigenen Kor- %5
pergroRe darf §

man ruhig ergdtzen - ohne allerdings die Glanzleistung speichern zu kén-
selvumtetn, nen. Von den enthal sieben K instellungen sind wie
um als neuer B i PEvpal . . . A
NBA-Star {iblich nur wenige wirklich zum Spielen geeignet. Ubermiitige
nicht negativ Ballkiinstler lassen es sich nicht nehmen, die »automatische
aufzufallen.

Kamera« zu aktivieren. Wahrend des Spiels wechselt die Per-
spektive damit bestindig, die Ubersicht leidet.
Hat man sich erstmal an die extrem bunten Meniis gewdhnt, wir-
ken andere Programme wie lieblos gestaltete Buchhaltungssoft-
ware: Knallige Farben und Schriftsdtze verwshnen das Auge. In
Das grafische Lifting hat
sich gelohnt; die Sportler

wirken viel plastischer als

! ) 5 PC PLAYER 3/97
in der Vorgingerversion.




den Uberschriften
sorgen herumzap-
pelnde Buchsta-
ben fiir Jahrmarkt-
atmosphire, viele Bildschirme sind mit riesigen Teamlogos hin-
terlegt. Bei der Mannschaftsauswahl ist sogar jeweils eine
Sehenswiirdigkeit pro Stadt zu bewundern. DaR die Meniis mit
fetziger Rockmusik unterlegtsind, versteht sich da fastvon selbst.
Zur NBA gehort die Show wie zum Fisch das Wasser — wieso soll-
te das bei der Computerumsetzung anders sein? Wahrend man
vor Spielbeginn schon mit feuchten Fingern das Steuerkreuz des
Gamepads probedriickt, klart einen der Sprecher noch schnell
liber die Stdrken beider Teams auf. Danach verwandelt sich das
Computerzimmer in ein wahres Tollhaus. Sobald die Heimmann-
schaft punktet, johlt das Publikum begeistert, Gegentreffer wer-

MONIKA STOSCHEK

Keine Frage: Fiir mich ist NBA LIVE 97 die Referenz bei den Basket-
ballspielen. Das liegt nicht nur an den maBigen, iiberwiegend actio-
norientierten Konkurrenten (siehe Tests dieser Ausgabe), sondern am
ilrei der einfach sei i sucht. Anstatt sich auf
seinen 96er-Lorbeeren auszuruhen, spendierte EA Sports den ehe-
mals arg pixeligen Akteuren ansprechendere Polygonkdrper. Nur beim
Freiwurf sehen die Spieler noch etwas unproportioniert aus. Die
Musikuntermalung ist nicht nur fiir Freunde schwarzer Musik vom
Feinsten. Obwohl ich sonst keine Freundin von Tabellen und Statisti-
ken bin, habe ich einige Zeit damit verbracht, in den zahlreichen
Listen zu schmakern.
Inwieweit i

und lange ings filr Ei

ein mogen, bleibt dahi Fiir sind
sie unerldBlich. Apropos Scouting: Warum heim Mitschreiben der Korb-
wiirfe die jeweilige Wurfposition nur mit Kreuzchen markiert wird,
anstatt mit der aufschluBreicheren Spielernummer, ist mir ein Rétsel.
Die vom Vorgang il tadellos — nur
schade, daB man keinen EinfluB auf die Ausfiihrung der Steals, Hook-
Shots und Slam-Dunks hat. Vielleicht ware das eine Anregung fiir NBA
98? SpielspaB ist jetzt schon mehr als genug vorhanden.

Was soll ich noch sagen? Um ein Haar hitte ich trotz Konditionsde-
fizit mein seit langen Jahren eingemottetes Bundesligatrikot iiberge-
streift (ich habe selbst intensiv Baskethall gespielt) und die abgetre-
tenen Stiefel wieder ii dieses iiber-
lasse ich den Ballzauber dann aber doch den virtuellen Lulatschen
von NBA Live 97 - das ist bedeutend streBfreier.

PC PLAYER 3/97

Im Kalender werden einzelne Ergebnisse nochmals abgerufen.

den nur miide bejubelt.
Wahrend Spielunterbrechungen
erténen deftige Gitarrenriffs,
FuRorthopéaden schlafen auf-
grund des geniiBlichen Turn-
schuhquietschens schlecht.

Die an sich solide deutsche
Ubersetzung krankelt am
schlappen Kommentar. Imame-
rikanischen Original sorgt US-
Promi Ernie Johnson Jr. von TNT
auch bei weniger flotten Begeg-
nungen fiir Finalstimmung. Der
deutsche Sprechererinnert hin-
gegen an eine gahnend-lang-
weilige Eurosport-Ubertra-
gung. Zudem spricht er nur die
Spielernummern aus, wahrend
TNT-Ernie die Namen aller Spie-
ler kennt. Und das sogar in zwei
Aussprachevarianten, fiir ge-
wohnliche Treffer sowie — aus
voller Kehle - fiir Glanzleistun-
gen. Die Teams sind bis auf
Charles Barkley und Michael
Jordan komplett. Puristen kor-
rigieren dies mit dem einge-
bauten Editor.

Mit nur zwei Buttons steuert

man die hochwiichsigen Sport-
ler erfreulich unkompliziert.

Bei schnellen Angriffen ist die Trefferquote
besonders hoch: Oakley holt den Rebound, gibt
abzu Williams und Kollege Ward kann zwei wich-

Neben dem PaR- gibt es den
Wurfknopf, der ebenfalls beim
Blocken Verwendung findet. Um dem Gegner die Kugel abzu-
nehmen, tappt man ihm so lange vor den Beinen herum, bis er
sie verliert. Zu zweit ist die Aussicht auf Ballgewinn noch gréRer.
Gerade bei einem darauf folgenden Fastbreak sollte man den Tur-
bomodus (PaRknopf gedriickt halten) nutzen.

NBA Live 97 ist eines der wenigen Sportspiele, die einen Analog-
Joystick sinnvoll nutzen - je nach Neigungswinkel des Kniippels
lauft oder sprintet der Spieler. Beim Freiwurf wandern zwei Bille

tige Punkte machen.
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{ Spiele-Test

Gelungene p
Dunks werden
in GroRaufnah-
me wiederholt.

AUS DEUTSCH MACH’® ENGLISCH

Wer sich aufgrund des miiden deutschen
Kommentars den Schlaf aus den Augen reibt,
sollte schleunigst die englische Version von
NBA 97 installieren. In der DOS-Version
stellt dies kein Problem dar, da man nach
der gewiinschten Sprache gefragt wird.
Unter Windows 95 miissen Sie hingegen vor
der ion in den L i

der Systemsteuerung »Englisch (USA)« ein-
stellen. Haben Sie schon einige Matches
auf Deutsch ertragen, hilft »neu installie-
ren« aus dem Startmenii. Vergessen Sie
nicht, die Landereinstellung danach wieder

in einem Kreuz erst
horizontalund dann

vertikal hin und her.
Um so ndher sie sich
bei Knopfdruck in der Mitte befinden, desto préziser der Wurf.
Wer dfter mit Freunden eine Mehrspielerpartie durchfiihren

riickgangig zu machen.
po

machte, kennt das Problem: Sie wechseln Ihren Bildschirmstar
und bekommen nicht den gewiinschten Sportler zugeteilt. Oder,
noch schlimmer, Sie steuern pldtzlich den Ballfiihrenden, obwohl
dieser gerade noch beim Freund aktiv war. NBA Live 97 (3Rt Sie
vor Spielbeginn den Akteur festlegen, den Sie die ganze Begeg-
nung hindurch lenken. Taktisch hat sich im Gegensatz zum Vor-
gdnger nicht viel getan; fiir Angriff und Verteidigung gibt es

10RG LANGER

Vielleicht ich ja i im die hii Topverdie-
ner aus Uhersee. Denn NBA Live liegt hei mir auf jeden Fall vor dem

i FIFA und dem i NHL (die »97« den-
ken Sie sich bitte jeweils dazu). Zur Spitze der Mannschaftssport-
spiele verhelfen NBA 97 sein Realismus und das sehr gute Interface.
Neben den knalligen Meniis gefallen mir als Strategiefan die schier
unendlichen Statistiken. Auch wenn es nicht unbedingt von Bedeu-
tung ist, ob Detief Schrempf fiinf Zentimeter groBer ist als Dennis Rod-
man — die Daten sind alle da. Wer sich die verschiedenen Spieltak-
tiken zu Gemiite fiihrt, erfahrt mehr iibers Basketballspiel als durch

i i von NBA ]

Vor allem grafisch haut EA Sports machtig auf den Putz. Die vortreff-
lich animierten Spieler lassen die Bitmap-Mannchen des 96er-Jahr-
gangs wahrlich alt aussehen. Wenn sich nach einem Auswartsmatch

Beim Freiwurf sollten die beiden Bille im Zielkreuz
maglichst genau in der Mitte stehen.

« Hoppla, die-
ser Steal war
etwas zu
ungestiim.
Je nach Ein-
stellung
riigt der
Schiedsrich-
ter solche
Fouls jedoch
nicht.

festgelegte Strategien. Wahrend eines
Matches wird die vom Rechner ausge-
wahlte Taktik eingeblendet, Profis kon-
nen diese selbst auswéhlen. Ein genau-
es Studieren der Spielziige ist in der
hochsten Schwierigkeitsstufe ratsam,
denn auch der Computergegner richtet
sich danach. Die einfacheren Stufen
liberfordern selbst Gelegenheitssportler
nicht. Wer es mit den Originalregeln
nicht so ernst nimmt, schaltet kurzer-
hand lastige Auflagen wie Spielfeld-

liberschreitungen oder grobe Fouls aus. Bei den Statistiken
wird jede nur erdenkliche Auswertung geboten. Auf einem stili-
sierten Basketballfeld markieren Kreuzchen den Ursprung jedes
Korbwurfs — so sehen Sie, von wo aus hiufig getroffen wurde.
Neu ist die eingebaute Statistikzentrale, in der man alle Aus-
wertungen abfragt und auf Wunsch ausdruckt. Ein Manko:
Spielen Sie statt der normalen Ldnge beispielsweise nur Drei-
Minuten-Viertel, tauchen Ihre Heroen kaum einmal in den Hitli-
sten auf. Die (errechneten) Ergebnisse der Konkurrenz werden
namlich nicht an die kiirzere Spieldauer angepaRt.
Technik-Tip: Auf einem DX4/100 ruckelt es auch bei niedriger Auf-
L6sung (320 x 200 oder
620 x 200 Bildpunkten)
und mit abgeschalteten
Details noch leicht. Ab
einem Pentium/133
muf man keinerlei Ein-
schrankungen mehr in
Kauf nehmen. Auf der CD
ist sowohl die MS-DOS-
als auch die Windows-
95-Version enthalten.

Spieler kénnen problemlos zwischen den
(Thierry Miguet/la)  Mannschaften getauscht werden.

NBA LIVE 97
Hersteller: EA Sports Hardware: @ B @ @ ®
Betriebssystem: MS-DOS & Windows 95 Sprache:  Deutsch

Anzahl der Spieler: ~ Einer bis Vier (ein PC); bis Acht (per Modem oder Netzwerk)

die i wieder dezent auf dem spie-
geln und das eigene Logo auf dem Feld prangt, verspiirt man tatsich-
lich einen Heimvorteil. Na gut, ab und zu bleibt einer meiner Leute
nach dem Korbwurf kurz in der Luft hingen. Okay, die Hardware-
anforderungen sind deftig. Und richtig, europaische Clubs oder Natio-
nalmannschaften sind natiirlich keine drin. Doch das andert nichts an
der Qualitat dieser Sportsimulation.

Prasentation: Sehr qut Spieltiefe: Gut
Ausstattung: Sehr gut Komfort:  Sehr gut
PC PLAYER PERSONALITY

MONIKA: 5 o % % % MICHAEL: % % % %  ROLAND: * % k&  ALEX: * % & %

% % %k k

Multiplayer:  Gut
Ubersetzung: Durchschnitt

JORG LANGER:
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CTX Handler erfahren Sie
bei folgenden Distributoren,
oder direkt bei:

CTX Computer GmbH
Forum 1

ForumstraBe 10a
41468 Neuss

Tel: 02131/ 34 99 15
Fax: 02131/ 34 99 11

CTT-Computertechnik
81825 Miinchen

Tel: 089/ 4 20 90 00
Fax:089/ 4 20 90 099

ETC-Computer
47807 Krefeld

Tel: 02151/ 39 11 22
Fax: 02151/ 39 11 99

FSE Computer
66953 Pirmasens

Tel: 06331/ 5 38-0
Fax: 06331/ 5 38-1 69

INGRAM MICRO
85521 Ottobrunn

Tel: 089/ 60 80 1-0
Fax: 089/ 60 80 1-190

more! Computer GmbH
13581 Berlin-Spandau
Tel: 030/ 35 19 74-0
Fax: 030/ 35 19 74-30

Ocean Computer
30165 Hannover

Tel: 0511/ 3 58 02-0
Fax: 0511/ 3 52 35 75

1769 MS

Yeong Yang

20539 Hamburg

Tel: 040/ 78 04 61-0
Fax: 040/ 78 04 61-11

fur die Schweiz:
Primalco AG

CH-6342 Baar 2

Tel: 0041/ 41/ 7 67 01-70

fiir Osterreich:

Monitor GmbH

A-1130 Wien

Tel: 0043/ 1/ 8 77 04 86

Der multimediale Sprof der CTX Familie kann sich hoéren lassen. Mit
Panasonic DOME Soundsystem gibt es Klang in HI-FI Qualitédt und ohne
Kabelsalat. Flatscreen-Technologie und eine ergonomische
Bildwiederholrate von 75 Hz bei einer Auflosung von 1024 x 768 sorgen
fur ein scharfes Bild. OSD und Plug and Play (DDC 1 und DDC 2b) sind
ebenso selbstverstdndlich wie CE und TCO 92.

S
> i Hannover
oS 13.-19.3.1997

Besuchen Sie uns
auf der CeBIT ‘97
Halle 8.1, Stand F 36
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a view to the Future



Spiele-Test

Sportspiel fiir Einsteiger und Fortgesthrittene

NBA JAM EXTRE

Wenn auf dem Basketballfeld physikalische Gesetze
auRer Kraft gesetzt werden und das Chaos regiert,
werden Sportspielefans miBtrauisch und Action-Spie-
ler hellhorig.

bwohl sich »NBA Jam Extreme« mit dem Schlagwort NBA auf
das Basketballparkett wagt, schickt es nur zwei statt fiinf
Recken in die Arena. Das aber mit Vehemenz: Kaum haben Sie
den Ball aufgenommen, werden Sie auch schon von den tollwiitig
agierenden Gegnern iberrollt. Mittels Druck auf die Turbotaste
verwandelt sich Ihr Spieler in einen gnadenlosen Sprinter oder
Weltklasse-Hochspringer. Noch lustiger ist es per Turbo-Knopf.
Mit einen Feuerschweif unter dem GesaR hebt der Werfer kome-
tenhaft vom Spielfeld ab und [dRt aus zehn Metern Entfernung
den Korb erzittern. Beim Spurt quer iiber das Feld vermeint man
fast, den Gestank des qualmenden Gummis einzuatmen.
Die grafisch anspruchsvollen Polygonfiguren sind gut animiert,
bei Nahaufnahmen erkennt man sogar die Gesichter der Ori-
ginalspieler. Der Kopf Thres Stars wird zu Ballonform aufgebla-
sen, wenn Sie ihn als »Big head« definieren. Dies erleichtert beim
vorherrschenden Chaos das Wiederfinden des eigenen Spielers.
Der Computerpartner kann nur zu einem PaB oder Korbwurf auf-
Der griine
Balken
unter den
Namen zeigt
an, wieviel
»Turbo-

Energie«
iibrig ist.

JORG LANGER

Trotz aller technischen Raffinessen kann ich mich mit NBA Jam Extre-
me nicht ganz Sicher, die il der Akteure sind
ein Spektakel. Wenn sich ein Spieler heim Wurfversuch wie eine Spi-
rale in die Luft dreht und den brennenden Ball unter tohendem Bei-
fall im Korb versenkt, steigt auch die eigene Motivation in den Him-
mel. Der Sound und die comichafte Aufmachung sorgen fiir eine coole
Atmosphare und animieren mich fast dazu, eine Baseballkappe auf-
zuziehen. Statt penibler Simulation also ein voll auf Action ausge-
legtes Sportspiel — das kommt mir eigentlich sehr entgegen.

Auf Idngere Sicht vermisse ich aber einen soliden Ligamodus. Der
Gliicksfaktor bei den Korbwiirfen scheint mir viel zu hoch zu sein. Alle
Gegner einmal schlagen zu miissen, ist nicht dermaBen motivierend.
Echte Frustration macht sich breit, wenn ich erst beim Korbwurf des
Gegners merke, daB dieser unhemerkt den Ball ergattert hat. Dennoch
hat NBA Jam Extreme seine Daseinsherechtigung. Wenn Ihnen NBA
Live 97 zu serids ist, konnte das vor allem zu zweit sehr actiongela-
dene Acclaim-Spiel goldrichtig sein.

70

4 % e P — A ISt
Aus dem Leben gegriffen? Bei NBA Jam Extreme lassen Ball oder
Schuhe schon mal die Funken sprithen.

gefordert werden. Ansonsten verhilt er sich véllig selbstindig
und féhrt auch ohne eigenes Zutun Punkte ein. In der Halbzeit-
pause und direkt nach dem Match wird jeder Spieler statistisch
durchleuchtet. Ein groBes Manko ist das hektische Mitschwin-
gen und Andern der Kameraperspektive. Oftmals ist nicht sicht-
bar, wer gerade den Ball filhrt. Obendrein wird man von Gegen-
treffern iiberrascht, die gar nicht als solche erkennbar waren.
Dadurch werden viele Siege zur reinen Gliicksache.

Gelingt es einem Spieler, drei Kérbe hintereinander zu werfen,
fangt es unter seinen Schuhen fiirchterlich zu brutzeln an. Von
nun an finden die Bélle mit einer gewaltigen Feuerwolke wie von
alleine ihr Ziel, und das ohne jede zeitliche Begrenzung. Nur ein
Korbwurf der Kontrahenten beendet diesen Zauber. Einen Liga-
modus gibt es nicht. Pri-
mares Ziel ist es daher, alle
enthaltenen Teams min-
destens einmal zu be-
siegen. Fiir solides Spiel-
vergniigen ist ein »extre-
mer« PC Voraussetzung,
sonst dhnelt NBA Jam

Extreme eher einer Dia- Beachten Sie die GroRenunterschiede
show. (Thierry Miguet/la) zwischen den beiden violetten Spielern.

NBA JAM EXTREME

Hersteller: Acclaim Hardware: QB © @ &
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler:  Einer bis Vier (an einem PC)

Présentation: Gut
Ausstattung: Schlecht Komfort: Gut Ubersetzung: geplant

PC PLAYER PERSONALITY

MICHAEL: % * ROLAND: * * % ALEX: % % %

* Kk %k

Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  Durchschnitt

MONIKA: * »

JORG LANGER:

PC PLAYER 3/97



Sportspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene
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Da Basketball gerade so beliebt ist, schickt GT Inter-

active kurzerhand einen weiteren actionbetonten Kon-
kurrenten auf Punktejagd ins Feld der Wettbewerber.

@nde hoch! Oder wollen Sie, daB Ihnen der Gegner die Kérbe

zustopft, nur weil Ihre Verteidigung schlaft? Damit das ja
nicht passiert, diirfen Sie bei »NBA Hang Time« sogar Spieler mit
Eierkopfen und Alien-Outfit in die Zwei-gegen-zwei-Duelle
schicken. Statt in 3D werden Begegnungen in Seitenansicht pré-
sentiert, und bis zu vier menschliche Korbjéger diirfen ins Match
einsteigen. Im Solospiel iibernimmt die CPU die restlichen drei
Figuren. Auf Knopfdruck beeinflussen Sie dabei allerdings immer
noch den Zeitpunkt fiir deren Pésse und Korbwiirfe. Aus einer
Reihe der wichtigsten NBA-Stars suchen Sie sich denjenigen aus,
den Sieverkdrpern wollen. Eitle Naturen erstellen sich ihren Spie-
ler lieber selbst. Unter Zeitdruck kleiden Sie Ihren kiinftigen Top-
scorer mit dem Trikot Ihrer Lieblingsmannschaft und bestimmen
samtliche wichtigen Attribute von der Kopfform bis zum Gewicht.
Auch iiber GroRe, Kraft und Geschwindigkeit sowie technische
Féhigkeiten (Wurf, Dunking, Blocken, Steal) entscheiden Sie.

AnschlieRend wer- REATE PLAYER

den noch zwei Privi-
legien festgelegt: ADJUCT ATTRIBUTE(|

Entweder machen
Sie Ihren Spieler
zum Super-Reboun-
der, verpassen ihm
zwecks besserem
Wiedererkennungs-
wert einen groRen
Kopf oder lassen
seine verréterische

MONIKA STOSCHEK

Falls Sie sich fiir eine und maglichst wi Bas-
i ion i istdieses nichts
fiir Sie. Wen Taktik und endlose Stanshken langweilen, und wer slan
dessen ein schnell
sucht, hangt hingegen bei NBA Hang Time schon eher richtig. Die
Akteure sind gut steuerbar. Wenn der Teamkamerad nach einem per-
fekt getimten PaB elegant punktet, kommt Freude auf.
Das Erstellen eigener Spieler ist witzig. Strend empfand ich die zeit-
liche Begrenzung dabei. Denn wo eine Stoppuhr tickt, bringt das
Basteln nur noch die Halfte SpaB, selbst wenn man spater wieder ins
Menil zuriick kann. Dem sehr dhnlichen, direkten Konkurrenten NBA
Jam Extreme fehit diese Baukastenfunktion ganz Es hat zwar die auf-
Grafik und dafiir spielt es sich
auf einem Pentium/30 erheblich triger. AuBerdem féllt das stricheli-
ge Feuer grafisch gegen die brennenden Kérbe bei Hang Time ab.
Dessen fetzige Rap-Musik ist auch eher mein Geschmack. Deshalh
hat es im direkten Vergleich bei mir knapp die Nase vorn.

ViEw sTaTs
HEAD
UNIFORM
AITRIBLTES
PRIVILECES
HIEK NAME
NEW NAME

SAVETEXIT

Sogar einen Alien-Spieler kénnen Sie kreieren.

PC PLAYER 3/97

JANG TIME

EEFLRY

R
Te! 157 |a'
0.4

PIPPEN PRESS
i . START

Hier wird's
beim
Dunking
brenzlig.
(640 x
480)

Leiste fiir die Turbo-
Power verschwinden.
Letztereist fiir die Aus-
fiihrung samtlicher
Ballzaubereien natig,
bei der die Turbotaste
gedriickt werden muR.
Besonders feurige
Aktionen setzen dann
auch prompt den Korb in Flammen. Gelingen einer Mannschaft
drei Alley Oops oder Double Dunks hintereinander, ist das Team
»heiB« gespielt und kaum mehr zu bremsen. Das Regelwerk fin-
det nichtin allen Punkten Beachtung: Verbotenes Riickspiel iiber
die Mittellinie und der Ausball sind flach gefallen; dafiir wird
streng auf unerlaubtes Wegschlagen des Balles iiber dem Korb
bei sinkender Flugbahn geachtet. Zwischendurch gibt es
eingeblendete Tips vom Coach. Immerhin geht es darum,
alle 29 NBA-Teams zu schlagen. Die Steuerung funktioniert
wahlweise per Stick respektive Pad. Das Gravis Grip wird
unterstiitzt. Der Hinweis, daR auch vier Spieler bei ent-
sprechender Tastenauswahl gleichzeitig ein einziges Key-
board benutzen kénnen, ist wohl eher als Scherz gemeint.
Das Spiel (duft in der hdheren Auflésung (640 x 480) in
einem Fenster. (ms)

Gleich geht es

T0 CONTROL & " 61 TO.CONTROD ~ 70 CONTROL
ROWAN LR o,
. o8, fl unser selbst-
SO TS gebauter,
['”Dmy ’(. auBerirdi-
) scher Scorer
[l trittin
PL  Aktion.
P
y
Hersteller: GT Interactive Hardware: O B O @ 6
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler:  Einer bis Vier (an einem PC)
(Frésentaﬁan: Spieltiefe: | Multiplayer: itt)
Komfort: ] nicht v.
/ =
JORG: %k *  MICHREL: %%  ROLAND: %k ALEK: &% %
J

MONIKA STOSCHEK:
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Sogar Cheer-
leader gibt es
beim Nacht-
spiel auf dem
Dach.



=':‘Spie|e-Test

Auch Nacht-
fahrten ste-
hen auf dem
Programm.
Die Sphinx
wird dabei
beleuchtet.

Rennspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

HAVE A N.I.C.E. DAY!

Und es bewegt sich doch! Bislang galt schnelle 3D-
Grafik unter Windows 95 und DirectX ohne Beschleu-
nigerkarte als utopisch. Magic
Bytes tritt nun den Gegenbeweis an.

n em ernsthaften Simulationsexperten
sind sie ein Greuel, fiir die groRe Masse
ein Heidenspektaktel. Die Rede ist von
kampfbetonten Rennspielen. Mit gepan-
zerten Fahrzeugen die Piste unsicher zu
machen und die Konkurrenz aufs Korn zu
nehmen, spricht deutlich mehr Spieler an
als kreuzbraves Rundendrehen. Allerdings
leben diese Vertreter der harteren Gangart
nicht zuletzt von Tempo und Rasanz, wes-
halb Windows 95 bislang als Plattform aus-
schied. Denn die serienméRige Grafik-
schnittstelle DirectX ist ohne entsprechen-
de Hardware nicht gerade fiir schnelle 3D-Optik bekannt. Damit
wollte sich das Synetic-Team nichtabfinden und entwarffiir Magic
Bytes »Have a N.I.C.E. Day!«.

Im Mittelpunkt steht die N.I.C.E.-Meisterschaft, wobei niemand
so genau weil, wofiir diese Abkiirzung eigentlich steht. Als frisch
gebackenes Mitglied miissen Sie sich durch drei Ligen kdmpfen,
um letztlich Champion aller Klassen zu werden. Sie beginnen
ganz bescheiden mit einem Chevrolet Impala Coupel und 350 PS.
Da mit dieser »Basisausstattung« nur wenig Aussicht auf Erfolg
besteht, sollte vor dem ersten Lauf der Tuning-Shop besucht wer-
den. Dort finden Sie neue Motoren, Brems- und Karosseriever-
starker und Nitrobooster, mit denen sich der Wagen aufriisten
(&@Rt. Da Ihre Barschaft am Anfang noch begrenzt ist, entschei-
den Sie sich am besten fiir ein Erste-Hilfe-Packchen und einen
Satz besserer Reifen. Diese Grundausstattung allein ist noch kein
Garant fiir den ersten Sieg. Denn die einzige N.I.C.E.-Regel
besagt, niemals unbewaffnet ein Rennen zu starten. Da kommt

GANG_ - RUNDENZEIT - RENNDAUER
440:13.29 01:29

Im Tiefflug ber die Piste. b
Zwei Gegner hatten eine weni-

72 ger gegliickte Landung.

95: Trotz Highcolor und SVGA kommt
auf Pentiums richtig Tempo auf.

In wenigen Sekunden
wagen wir den todes-
mutigen Sprung durch

<« den Looping!

das preiswerte Maschinengewehr gerade recht. Und zwar nicht
nur, um die Kiihlerhaube zu verzieren...

Unmittelbar vor dem Start befinden Sie sich an achter und letz-
ter Position und erwarten das Griinlicht. Danach wird der erste
Gang eingelegt und Vollgas gegeben. Schon gleich zu Beginn
stehen heftige Rempeleien mit der Konkurrenz an. Die zehren
am Zustand des Wagens genauso wie die Schiisse der Mitbewer-
ber. AuRerdem bewirken Treffer an der Karosserie einen kurzfri-
stigen Geschwindigkeitsverlust. Doch dank des MGs kénnen Sie
es den Gegnern mit gleicher Miinze heimzahlen. Auch die
Streckenfiihrung verlangt ihren Preis: Allzu gewagte Spriinge
liber Schanzen sowie Kollisionen mit der Fahrbahnbegrenzung
beschddigen Ihr Fahrzeug. Steigt der Gesamtschaden auf tber
60 Prozent, sinkt die Motorleistung ab. Dann ist es an der Zeit,
das automatische Reparaturset zu aktivieren. Fiinfmal pro Ren-
nen kann so das vorzeitige Aus vemieden werden. Sind alle Erste-
Hilfe-MaRnahmen aufgebraucht, ist im Notfall auch ein zeitauf-
wendiger Boxenstop niitzlich. Ansonsten fordern auRer 90-Grad-
kurven und engen Passagen auch Loopings die volle Aufmerk-
samkeit. Vor allem in Kombination mit Sprungrampen und der
hohen Geschwindigkeit fallt man leicht aus den Todesspiralen.
In diesem Fall, oder wenn Sie sonstwie unfreiwillig die Strecke
verlassen haben, bringt Sie das Programm binnen Sekunden wie-
der auf Kurs.
Nach dem Rennen
ist Zahltag. Je
nach Plazierung
werden nicht nur
Meisterschafts-
punkte verteilt,
sondern auch
Bares. Das wird

PC PLAYER 3/97



3D-BESCHLEUNI-
GUNG FOLGT!

Nicht mehr rechtzeitig fertig
geworden ist die eingeplan-
te Unterstiitzung von Direct-

3D. Doch die Programmierer
arbeiten fieberhaft an einem
Patch, der auf einer der
nachsten CDs von PC Player
Plus zu finden sein wird.

Der Rivale im Visier.
Mit dem MG L&Rt
sich die Konkurrenz

sauionn
WATTD 0%

5

SCHADEN 0 0 %

WAFFENO O

sofort fiir die Reparatur des lddierten Vehikels verwendet und
zum Aufmunitionieren der Waffen. Haben Sie danach noch Kapi-
tal iibrig, @Rt es sich der in neues Zubehdr investieren. Rake-
tenwerfer, Reifenschneider oder fernziindbare Haftminen stellen
lohnende Ausgaben dar. Dagegen sind Fuchsschwanz, Plischwiir-
fel und PEZ-Bonbonspender spielerisch véllig tiberfliissige, dafiir
preisgiinstige Anschaffungen. Derart geriistet wagen Sie sich auf
den ndchsten von insgesamt sechs Kursen, die Sie jeweils bei Tag
und Nacht schaffen miissen. Der Maia-Parcours fiihrt durch Elfen-
beintunnel und das Eingangstor zu Spielbergs »Jurassic Park«.
Danach geht es an dgyptischen Pyramiden vorbei, die im Dun-
keln nett angestrahlt werden. Winterlich frostig prasentiert sich
die Arktik-Strecke, woraufhin Sie Bekanntschaft mit den StraBen
von Chicago machen. Wild-West-Canyons und der pagodenge-
schmiickte Chinakurs runden das Angebot ab. Am Ende der Sai-

Hatten Sie heute einen schonen Tag? Ich habe mir wahrend der Test-
phase jedenfalls gleich mehrere gegdnnt. Magic Bytes Rennspiel
macht namlich jede Menge SpaB. Dabei kann ich eigentlich kaum
sagen, woran es mehr liegt: Ist es die hiibsche Highcolor-Grafik, die
schon ab einem Pentium/90 fliissig lauft? Oder sind es die zahlrei-
chen Aushaumdglichkeiten der Wagen, welche die Motivation auch
beim wiederholten Durchspielen hoch halten? Dabei ist es egal, ob
man mit Tastatur, Joypad oder Lenkrad auf Punktejagd geht, die Steue-
rung geht immer gut von der Hand.

Mir dnlich fehlen i F die Sega Rally aus-
zeichnen. Die Kurvenlage halte ich auch ohne die zuschaltbaren Lenk-
hilfen fast immer perfekt, Schaden durch i isi

Fe v verlangsamen.
son sollten Sie auf jeden Fall unter den ersten Dreien gelandet
sein, um in die néchsthdhere Liga aufsteigen zu kénnen. Alle
anderen miissen in einem Relegationsrennen eine bestimmte Zeit
unterbieten, um sich doch noch zu verbessern. Fehlen Ihnen
wichtige Punkte zum Sieg, diirfen Sie einen der sieben Konkur-
renten zum Duell herausfordern. In einem heilen Kopf-an-Kopf-
Rennen fahren Sie um eine vorher vereinbarte Zahl von Meister-
schaftspunkten. Wer zusatzlich ein 60-teiliges Puzzle [6st, erhalt
einen saftigen Geldbonus.

Mit der neuen Klasse wird auch ein anderer Wagen fillig. Der
Ford Mustang Extreme verfiigt iiber satte 390 PS und ist schon
schwieriger zu handhaben
alsder beschauliche Chevi. FUCHSSCHWANZ
Ansonsten @ndert sich nur
wenig im Vergleich zur
Vorliga. Mit dem hoheren
Durchschnittstempo be-
kommen schadenver-
mindernde Defensivsyste-
me groRere Bedeutung. In
der Konigsklasse muR eine
2500 PS starke Gasturbine
gemeistert werden.
Jedesmal variabel sind die
Optionseinstellungen. Die
Rundenzahl kann frei zwischen fiinf und 20 gew&hlt werden und
die Stérke der Gegner in drei Stufen. Natiirlich stehen Automa-
tik und Handschaltung zur Verfiigung. Bis zu acht Teilnehmer
diirfen dber Nullmodemkabel oder Netzwerk spannende Duelle
und Meisterschaften bestreiten. (mic)

stilechten Fuchsschwanz erstehen.

HAVE A N.1.C.E. DAY!
Magic Bytes Hardware: @B @@ ®
Windows 95 Sprache:  Deutsch
Einer bis Zwei (Nullmodemkabel), bis Acht (Netzwerk)

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

sind schnell repariert. Schade nur, daB sich die Streckenfiihrung aller

Kurse stark &hnelt. Bereits beim zweiten Parcours kennt man die

i i sind damit ausge-

Mal von ein paar hatten unter-

age fiir mehr gesorgt. Diese

Einschrankungen sollten Sie dennoch nicht davon abhalten, sich eben-
falls eine schine Zeit mit Have a N.I.C.E. Day! zu verschaffen.
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Présentation: Gut

Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  Gut
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: - Durchschnitt | Obersetzung: ~ nichtv.

PC PLAYER PERSONALITY

J0RG: x4 %% MONIKA: % & % %  ROLAND: * % % ALEX: % # %

* %k k

MICHAEL SCHNELLE:
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Im »Money for Nothing-Shop kénnen Sie neben
Tuningteilen und Waffen natiirlich auch einen
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Der schwie-
rigste Kurs
fiihrt durch
ein idylli-
sches
Bergdorf-
chen.

Rennspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

)
RALLY

Q
Wir schreiben das Frithjahr 1997, und die meisten
guten Spiele wurden bereits vor Weihnachten veréf-
fentlicht. Doch rechtzeitig zum Ende des Winter-
schlafs gibt die »Sega Rally« Vollgas.

A
‘ |
J:GJ

an kann sich kaum noch an die guten, alten Zeiten erinnern,

als Softwaretrends in der Spielhalle geboren wurden. Wer
sich heute in eine Arcade wagt, wird von den obligatorischen
Groschengrébern nebst mittelpréchtigen Priigelklonen und unin-
spirierten Dumpfrasereien gelangweilt. Doch ab und an findet
sich ein Lichtblick, der fiir gewGhnlich von einer Menschentrau-
be umlagert wird. »Sega Rally« gehdrt zu diesen Automaten, die
Markstiicke magisch anziehen. Nach der Saturn-
Umsetzung vor iiber einem Jahr wartet nun die PC-
Fassung auf die Startfreigabe.
Anders als im hauseigenen »Daytona USA« stehen
bei der Sega Rally nicht ebene Asphaltpisten auf
dem Rennplan, sondern unwegsame Feldwege und
bessere Trampelpfade. So fiihrt Sie der erste Kurs in
die Wiiste. Auf relativ breiten Streckenabschnitten
machen Sie nicht nur Bekanntschaft mit neugieri-
gen Zebras und Elefanten, sondern auch mit einem
tieffliegenden Hubschrauber, der gewaltig Staub
aufwirbelt. Neben ein, zwei scharfe Kurven und
Bodenwellen sorgt schlammiges Erdreich fiir unfrei-
willige Rutschpartien. Weiter geht es in bewaldetere Regionen.
Dort nimmt naturgemaR die Matschhaufigkeit dramatisch zu.
Auch die Kurven werden zahlreicher, enger und erheblich schwie-
riger zu bewiltigen. Zur Belohnung diirfen Sie danach durch ein
idyllisches Bergdorflein brausen. Allerdings wird die Strecke von
Felswanden eng begrenzt, was allzu weitldufige Schlittereien zu
gewagten Unternehmungen werden [&Bt. Haben Sie auf allen
Kursen Ihr Bestes gegeben und sind auf dem ersten Platz gelan-
det, erwartet Sie ein noch anspruchsvollerer Bonustrack.
Kernstiick der Sega Rally ist der Arcade-Modus. Hier werden alle
drei Strecken im Rahmen einer Meisterschaft hintereinander

TOTRIgYIE

Uber jede Kurve informiert Sie ein virtueller Beifahrer.

TOTAL TIME
3715718
0’19723

==

Egal, ob Sie sich mit dem
Toyota oder Lancia auf die
Piste wagen, die Bremsen
brauchen Sie so gut wie nie.

abgefahren, mit der Mog-
lichkeit, den Extrakurs zu
Gesichtzu bekommen. Lan-
det man nach diesem letz-
ten Teilabschnitt wiederum
ganz oben auf dem Sieger-
treppchen, winkt ein Extra-
wagen als Belohnung.
Neben der hartndckigen
Konkurrenz macht Ihnen ein Zeitlimit das Leben schwer. In
bestimmten Abstanden sind Checkpunkte postiert, die rechtzei-
tig passiert werden miissen, um nicht vorzeitig den Game-over-
Schriftzug zu sehen. Zum Uben wahlt man jede Piste einzeln an,
wird dann aber niemals den Geheimlevel sehen. Wer nur auf Best-

Sega hat seit dem verungliickten Daytona USA kraftig dazugelernt, so
wurde der i Zwar werden ver-
einzelte Bildsegmente immer noch zu spat eingeblendet, dafiir bewe-
gen sich die Wagen deutlich fliissiger durch die Landschaft. Ein dop-
peltes Lob haben sich die Programmierer fiir die erstklassige Steue-
rung verdient. Selbst im ruckeligen Highcolor-Modus lassen sich die
Boliden immer noch einwandfrei handhaben. Dabei werden auch klei-
nere Fahrfehler groBziigig vergeben.
Unverstandlich ist mir aber, warum Sega der PC-Version nicht ein paar
zusatzliche Spielarten oder Strecken spendiert hat. Selbst bis ins ferne
Japan sollte es sich doch mittlerweile herumgesprochen haben, daB
PCs iiber Tastaturen zur Namenseingabe verfiigen und mehr als drei
ichzeiti kénnen. wire es sicher-
lich kein Problem, die Replays auf der Festplatte zu speichern. Arger-
lich auch, daB trotz Netzwerkunterstiitzung nie mehr als zwei Spieler
gleichzeitig auf die Strecke diirfen. Dennoch, Einsteiger und Gelegen-
heitsraser, die bei Bleifuss 2 nur auf den hinteren Réngen landen,
haben an der Sega Rally ihren SpaB. Experten und Mehrspieler-Fans
werden bei der Konkurrenz aus Italien besser bedient.
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Der Splitscreen
macht es maglich: zu
zweit an einem PC.

TOTALTIME

10739793

Chancen haben,
darf einer der bei-
den Kontrahenten
mit Zeitvorsprung
fahren. Uberaus
spannende Kopf-
an-Kopf-Duelle erleben Sie garantiert, wenn Sie dem zuriicklie-
genden Fahrer kurzzeitig einen Geschwindigkeitsvorteil bis zum
Moment des Uberholens verleihen. Eigene Bestleistungen zum

EPLAY

In der Wiederholung werden ‘Fehler gnadenlos offen- einen durchscheinenden Konkurrenten antreten, der den Fahr-
gelegt. Hier macht der Fahrer nicht mal vor den stil Ihrer eigenen, am schnellsten durchfahrenen Runde kopiert.
Zebrastreifen halt. i i 5 n
Unabhéngig von der gewéhlten Spielart steht eine Replay-Funk-
tion zur Verfiigung, mit der das komplette Rennen aus der

Ansporn nimmt man im Ghost-Modus. Dort miissen Sie gegen

zeiten aus ist, erhdlt im Time Attack ein ganz  AuRenansicht noch einmal verfolgt werden kann. (mic)
besonderes Bonbon.
Ohne Meisterschaftsambitionen lassen sich die (& \\
Flitzer tunen. Die Empfindlichkeit der Lenkung, Hersteller: Sega Hardware: Q@ OO @ ®
der Reifentyp und die Harte der Federung passen Sie per Maus- Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Deutsch
klick dem jeweiligen Kurs an. Automatikgetriebe oder Hand- Anzahl der Spieler:  Einer bis Zwei (per Modem oder Netzwerk)
schaltung sind da‘gegen I_r_) dien MDd_] yerfughat. Dabeilspietoes ﬁ’résentatinn: Gut. Spieltiefe: Duvthschnm Multiplayer: Durchschnitt\
keine Rolle, ob Sie sich fiir den Lancia Delta Integrale oder den Koimork I . 4
nervoseren Toyota Celica GT entscheiden. Diese beiden erprob- - ~

ten Wagen stehen ebenfalls im Mehrspielerbetrieb bereit. An
; 5 3 2 P i ; JORG: %k MONIKA: % %% ROLAND: % % %%  ALEX: % % %
einem Rechner konnen zwei Duellisten am geteilten Bildschirm

gegeneinander antreten; bei zwei PCs sorgen Modem oder Netz- MICHAEL SCHNELLE: * * * *
. il

werk fiir Kontakt. Damit Experten wie blutige Anfénger gleiche (N

Pt S ensitmercasaconearneei | Bostol] Telefon:
WEEIIN oo O (0724 7)94 17-0
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Dank

und Zoomfunktion darf das Spielfeld aus ]edem
beliebigen Winkel bedugt werden.

Sporispiel fiir Profis

FRONT PAGE SPORTS

rOOTBALL

Alle Jahre wieder bringt Sierra die Spiele der »Front
Page Sports«-Reihe auf den aktuellen Stand. Ein-
steigerfreundlicher sind sie im Laufe der Zeit aber
nicht geworden, dafiir noch komplexer.

is 1993 war das amerikanische Softwarehaus Sierra fast aus-

schlieBlich fiir gute Adventures bekannt. Im selben Jahr
wurde die »Front Page Sports«-Reihe aus der Taufe gehoben.
Einer der allerersten Vertreter der neuen Linie war »Front Page
Sports Football«. Daraus wurde im Laufe der Zeit und reg‘eb
mafiger Neuauflagen mittlerweile das vorliegende »Front Page
Sports Football Pro ‘97 Season«.
Veteranen bekommen in der 97er-Auflage aktualisierte Regeln,
Spielerdaten und -statistiken vorgesetzt. Neulinge hingegen tref-
fen auf Probleme. Das beginnt bei der umstandlichen Installa-
tion (siehe Extrakasten) und setzt sich iiber die iiberkomplizier-
te Handhabung fort. Wie schon in allen Vorgangern fiihrt kein
Weg am Studium des gut 220 Seiten starken Handbuchs vorbei.
Glaubt man zu Beginn noch, die Schwarte wiirde das grundle-
gende Regelwerk des
amerikanischen Natio-
nalsports erldutern, wird
man schnell eines besse-
ren belehrt. Das Manual
ist einzig und allein der
Bedienung des Pro-
gramms gewidmet. Ha-
ben Sie sich in stunden-
langer Kleinarbeit in die

Anderung der Materie eingearbeitet,

diirfen Sie sich in ein

MICHAEL SCHNELLE

Mir ist es ein Rétsel, wie Sierra jedes Jahr aufs neue den selben Brei
nochmals gewmntracmlg an den Mann bringen will. Wahrend Kon-

kurrent Arts mit der immer wieder
Standards setzt, verkumulexlen sich die Front-Page-Sports-Reihe
ins wenn Sie sich in wochen-

langer Fieselarbeit in die Materie eingearbeitet haben, werden Sie
etliche Details entdecken, die kein Konkurrent zu hieten hat. Doch
miissen sich die Entwickler fragen lassen, wer an den dreizeiligen
mathematischen Formeln und kryptischen Kiirzeln SpaB hat.

Wenn Sie Front Page Sports Football Pro ‘97 Season (werden die De-
signer vielleicht nach Titellange bezahit?) in allen Einzelheiten beherr-
schen, ohne vorher an Meniiiiberflutung gestorben zu sein, sollten Sie
ernsthaft iiber eine Karriere als NFL-Manager nachdenken. Alle ande-
ren bleiben lieber beim viel ansprechenderen Madden NFL 97.
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H )J JJ,/ >EASU

Die 49er greifen an. Auf der mittleren Zoomstufe haben Sie Ihre Man-

nen am besten im Blick.

Freundschaftsspiel gegen
einsvon 30 Originalteams
stiirzen oder eine eigene
Liga starten. Sollten Sie
mit den rund 10 000
Spielziigen nicht zufrie-
den sein, generieren Sie
in einem Editor umstand-
lich neue. Das Spielfeld
wird wie gewohnt in jede
denkbare Perspektive
gedreht und gezoomt, um
Spielziige in der Wieder-
holung genauestens zu

analysieren. (mic)

Noch Fragen? Mittels
unverstandlicher Formeln
kdnnen Sie sich Ihr eige-

nes Bewertungssystem fiir
die Footballer erstellen.

ACHTUNG: IMPORTE

Falls Sie die amerikanische Version von Front
Page Sports Football Pro ‘97 Season gekauft
hahen, werden Sie bei der Installation unter
dem deutschen Windows 95 eine Fehler-
meldung erhalten. Abhilfe schafft die Umstel-
lung der Landereinstellungen in der System-
steuerung von Windows 95 auf »Englisch
(USA)«. Nach dem Neustart funktioniert das
Sierra-Setup-Programm einwandfrei.

Fici
PLAYER RATINGS -

FORMULAS

P

\MI(HAEI SCHNELLE:

Hersteller: Sierra Hardware: OB @@ ®
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler:  Einer bis Zwei (Modem oder Netzwerk)
(Présentaﬁon: Durchschnitt | Spieltiefe: Gut Multiplayer: Dunbschnin\
Ausstattung: Gut Komfort:  Schlecht Ubersetzung: nicht v.
N
JORG: * * MONIKA: % % % ROLAND: % % ALEX: %

K %
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Spiele-Test

Sportspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

Wenn Tennisstars im Davis Cup auf die Filzkugel dre-
schen, geht es nicht um Weltranglistenpunkte, son-
dern T Reichlich piriert zeigt sich die
PC-Umsetzung des Wettbewerbs.

er Deutsche Tennisbund zahlt jahrlich Millionen an die

Herren Stich und Becker fiir deren bloRe Absichtserkldrung,
Deutschland im Davis Cup zu vertreten. Oft haben die beiden
Superstars dann aber doch keine Lust, ein schlimmes Wehweh-
chen oder einfach eine Stinkwut aufeinander. Pech gehabt, DTB.
Sieht man sich Telstars furchtbares »Complete Davis Cup Tennis«
an, kann man sich gut in die Lage von Bobbele und Michael ver-
setzen: Auch Computerspieler werden jede Ausrede nutzen, die-
ses Machwerk nicht anfassen zu miissen.
Das Sportspiel bietet diverse Varianten wie K.0.-System, Liga und
dem eigentlichen Davis Cup. Die nationale Idee (Sie wissen schon,
Teamgeist, klatschende Zuschauer und so) wird jedoch unterbe-
wertet. Hat man sich einmal fiir ein Land entschieden, istim wei-
teren Turnierverlauf nur noch der Name des Sportlers zu sehen.
Auch die gegnerische Mannschaft muR iiber die Spielernamen
identifiziert werden. Die Teams bestehen aus zwei Akteuren, die
jeweils zwei Einzel und zusammen ein Doppel bestehen miissen.
Solospieler werden vom Computer verstérkt. Grafisch setzt Com-
plete Davis Cup Tennis auf biedere Hausmannskost. Die digitali-
sierten Tennisstars sind pixelig und schlampig animiert, zappeln

JORG LANGER

Wenn ich bei meinen Tennisstunden jemals so aufgeregt iiber den
Platz gezappelt wére, hatte mich mein Trainer vor dem SchuBloch der
Ballmaschine festgebunden. Complete Davis Cup 138t keineswegs die
»Realitatsnahe« erkennen, von der auf der Packung zu lesen ist. Ich
habe zum Beispiel noch nie einen Tenniscrack dabei beobachtet, wie
er wahrend des gegnerischen Schlags von der Grundlinie zur linken
Seitenlinie hechtet, und dann zur rechten. Wohlgemerkt, danach hat
mein Bildschirmsportler den Ball noch erreicht und zuriickgespielt!
Statt nervende Rausperlaute und Zurufe einzubauen, hatten sich die
Programmierer vielleicht mal eine der zahlreichen Fernsehiibertra-
gungen anschauen sollen ...

Die Spieler sind lausig digitalisiert, die Meniis enthalten augenfeind-
liche Farben. Die Steuerung ist zwar leicht erlernbar, hat aber mit Ten-
nisspielen nichts zu tun. So ist es egal, wie dicht man am Ball steht,
nur das Timing entscheidet iiber gute oder schlechte Schidge. Das
Flug- und Sprungverhalten der Filzkugeln lassen in mir den Verdacht
aufkommen, daB die Designer falschlicherweise eine Softball-Sport-

spiel im Sinn hatten. Die i bie-
ten schon nach wenigen 0 keine mehr
— obwohl ihnen kein erster Aufschlag danebengeht.

Als haBlich: i i konnte man Complete

Davis Cup gerade noch gebrauchen. Doch Tennisspieler und Sport-
spielexperten wiinschen den Machern dieses Debakels eintausend Dop-
pelfehler in Folge. Weshalb gibt es so tolle Basketball- und FuBball-
spiele, aber keine einzige gescheite Simulation des Weiien Sports?
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Die Tennisrevolution:
Die beriihmte Becker-
Hechtrolle wird auch
auf der Grundlinie ein-
gesetzt (siehe hinterer
Spieler).

hektisch auf dem Platz
herum und hiipfen
teilweise wie ange-
trunkene Kanguruhs
dem Filzball hinter-
her. Den legenddren
Becker-Hechtsprung beherrschen sie besser als den einfachen
Return und wenden ihn bedingt durch das schlechte Stellungs-
spiel regelmaRig an. Teilweise sieht es sogar so aus, als wiirde
der kleine Ball per DrehschuR mit dem FuR iiber das Netz befor-
dert. Das Raunen der Zuschauer bei solch dsthetischen Aktio-
nen sowie diverse unmotivierte Zurufe wie »Hurry up« lassen sich
gliicklicherweise abschalten. Der Schiedsrichter teilt uns trotz-
dem regelméRig gelangweilt den Spielstand mit. Bei so illustren
Tennispersonlichkeiten wie »Ali Yoddler« ist man sogar dankbar,
wenn er den Kontrahenten nur mit einem schndden »Player One«
anspricht. Andern konnen Sie die Namen nicht, daher sind keine
Matches Becker gegen Agassi mdglich. Die Gegner sind nicht son-
derlich stark, so daB® ein geiibter Spieler auch in der hochsten
der drei Schwierigkeitsstufen bei Einzelpartien schnell unterfor-
dert wird. Beim Doppel sieht es ein biRchen anders aus, da alles
recht eng zugeht. Die vorhandenen Statistiken sind diirftig und
werden nach einem Match auch nicht weitergefiihrt. Eine Aus-
wertung iiber ein ganzes Turnier ist ebensowenig enthalten wie
eine Ubersicht der Breaks oder der erzwungenen Fehler. Inte-
ressant ist der Ligamodus, bei dem immerhin die Anzahl der
gewonnenen Spiele ersichtlich ist. (Thierry Miguet/la)

auf spiegelndem Hallenboden.

@ )
Hersteller: Telstar Hardware: @@ Q@@ ®
Betriebssystem: MS-D0S Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer bis Vier (an einem PC)

(Prisenlation: Schlecht Spieltiefe: Schlecht I Multiplayer:  Durchschnitt

Komfort: itt | 0 nicht v.

& R
MONIKA: % MICHREL: % ROLAND: % % ALEX: % %
JORG LANGER: *

N A
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Weil es bei Basketball-Simulationen so schick aus-
sieht, wélzen sich auch Telstars Davis-Cup-Spieler




Sportspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

BOTSOCC

Was kann man mit einer Dose
Sauerkraut alles anstellen? Wenn
es nach dem NBG-Verlag geht, wird sie in der Zukunft
von ein paar Blechkumpanen iiber ein Spielfeld gekickt.

ange wurde die Geduld der Spielefreunde auf eine harte Probe
lgestellt, doch nun ist es endlich soweit: »Botsoccer«, das
neue Spiel von Caps ist da. Diesmal ist es kein Adventure wie
»Mission Super 1.Q.«, sondern ein futuristisches Sportspiel, bei
dem Sie mit Robotern nach einer Dose treten. Darin befindet sich
Cyberkraut, aber das soll uns nicht weiter beunruhigen. Ziel des
Spielsist es, die Biichse in zwei Halbzeiten a 100 Sekunden még-
lichst oftin das Tor des Gegners zu bugsieren. Unglaublich, aber
wahr: 128 Teams aus dem ganzen Universum richten regelmaRig
einen Wettbewerb aus, um die besten Roboter zu kiiren. DaR bei
einer solchen Vielzahl von Mannschaften einige recht dimmli-
che Namen wie »Megabullshit Team«
auftauchen, gehdrt zu den Harten des
Spieletester-Alltags.
Bevor Sie auf den Platz gelassen wer-
den, suchen Sie sich ein oder mehre-
re Teams aus, denen Sie in der Mei-
sterschaft unter die Arme greifen wol-
len. Alternativ dazu winkt ein
Trainingsmodus oder ein Wettbewerb
nach dem K.o.-System. Ihre vierkdp-
fige Truppe setzt sich zundchst aus
Robotern mit der formschonen Ele-
ganzeines Tretmiilleimers zusammen.
Auf dem ortlichen Markt diirfen Sie
diese jedoch verhdkern und vom Erlds neue Kollegen einkaufen.
Dazu gehdren zum Beispiel Bots in Spinnen-, Wurm- oder gar
Fischgestalt, die alle unterschiedliche Starken und Schwéchen

ROLAND AUSTINAT ;

»Nach dem Spiel ist vor dem Spiel«, meinte seinerzeit Sepp Herber-
ger. Ich filhle mich nach dem Spiel eher ermattet. Zu fitzelig geht es
auf dem Bildschirm zu, zu dumpf laufen die Kameraden mit, die nicht
selbst gesteuert werden. Zu Beginn eines Matches kann es Kurzfri-
stig zu Verwirrung iiber die Seitenzuteilung kommen. Dazu meint die
Anleitung lakonisch: »Die Farbe Deines Teams entspricht der Farbe,
in dem der Button leuchtet, der Dein Team beinhaltet.« Alles kiar?
So etwas wie istiger SpaB kommt im i auf. Hier
machen sich Steuergerdte wie das unterstiitzte Gravis Grip bezahit.
Argerlich: Die Halbzeitlangen kinnen nicht variiert werden, und warum
sich das Spiel nicht unterbrechen 13Bt, wissen die Gotter. Dennoch
ist Botsoccer Klar besser als Mission Super 1.Q. Dies ist allerdings
relativ zu sehen: Das Essener Rathaus ist zwar héher als das in Miin-
chen, aber bis zum Empire State Building fehlen beiden noch ein paar
Meter. Mal sehen, was als nachstes kommt ...

Bot kaufen
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Mit einem vollen Geldséckel diirfen Sie ein paar neue
Gesellen in Thre Mannschaft holen.

PC PLAYER 3/97

Spinnen,
Schlangen
und wandeln-
de Miilleimer:
Bei Botsoccer
gibt es Robo-
ter in allen
Variationen.
(640 x 480)

besitzen. Dazu kénnen Sie die Jungs noch mit Extras aufmobeln.
Gegen klingende Miinze machen Sie beispielsweise einem Bot
Beine, so daR er seine Verfolger abschiitteln kann.

Der Computer simuliert wie bei einem normalen FuBballprogramm
die Spiele, an denen Ihre Mannschaften nicht beteiligt sind. Wenn
Sie an einem Abend das Turnier nicht zu Ende bringen, diirfen
Sie beliebig viele Teamaufstellungen speichern. In einem Mensch-
gegen-Mensch-Modus spielen Sie gegen einen Freund. Botsoc-

cers Grafik diimpelt zwischen Share-
ware-Niveau und »ganz passabel« hin
und her, die CD-Melodien wurden von
echten Musikern eingespielt. (ra)

A Je nach Austragungsort veréndert
sich die Stadionbemalung.

<« Die Bajuwaren liegen
zuriick - ob es am
Kryptonit liegt?

BOTSOCCER
NBG-Verlag
MS-DOS
Einer bis Zwei (an einem PC)

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

Hardware:. Q@@ @G
Sprache:  Deutsch

Durchschnitt
Obersetzung: ~ nicht v.

Présentation: Schlecht
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: ~Schlecht

PC PLAYER PERSONALITY

MONIKA: * % MICHAEL: * *

Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:

ALEX: * %

* *

JORG: * x

ROLAND AUSTINAT:
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Spiele-Test

Ein gegnerischer voraus.

Sie wurden die Ritter der Liifte genannt und waren
Pioniere der Luftfahrt. Um die ersten Kampfpiloten
der Weltgeschichte ranken sich zahlreiche Mythen und
Legenden. Lassen Sie sich von Empire auf einen Flug
in die Geschichte einladen: Werden Sie Mitglied in
einem »Flying Corps«.

od Hyde gehort zu den

Veteranen unter den Flug-
simulations-Entwicklern. Fiir
den Sinclair Spectrum pro-
grammierte er seinerzeit den
ersten Harrier-Simulator und
brachte Spectrum Holobytes
»Falcon« auf Atari ST und
Amiga das Fliegen bei. Dane-
ben zeichnete er fiir Klassiker
wie »Flight of the Intruder«
und mit seiner eigenen Firma

Rowan Software fiir das gra- Die Bodenziele wurden sehr liebevoll in Szene gesetzt.

fisch sehr schéne »Dawn (SVGA, 640 x 480)

Patrol« verantwortlich. »Flying Corps« wurde wie der Vorganger
fiir Empire entwickelt und ist ebenfalls im Ersten Weltkrieg ange-
siedelt. In den Jahren 1917/18 tobten die groRten Luftschlach-
ten liber Frankreich. In vier Kampagnen kdnnen Sie einige davon
auf Threm PC miterleben.

Der bekannteste Pilot der Ara war Manfred von Richthofen. Als
Bruder des »Roten Barons« miissen Sie dessen Jagdstaffel ver-
tretungsweise iibernehmen. Wahrend der echte Lothar von Richt-
hofen in Abwesenheit des Fliegerasses sehr bald verletzt aus-
schied, wollen Sie die AbschuRrate des beriihmten Verwandten
libertreffen. Nicht weniger ehrgeizig ist die Aufgabenstellung der

Objekte sind eine leichte

Beute. (SVGA, 800 x 600)

Flugsimulation fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis

rLYING CORPS

Flugzeuge und Land-
schaft wirken duRerst
plastisch und detail-
getreu. Allerdings
scheinen die Texturen
wegen der fehlenden
Perspektivenkorrektur
zu schwimmen.
(SVGA, 1024 x 768)

2zweiten Kampagne. Dort verkérpern Sie
das digitale Ego des amerikanischen Flie-
gers Eddie Rickenbacker (iibrigens einer
der wenigen Weltkriegs-Piloten, der erst
1973 eines natiirlichen Todes starb). Als
Staffelfiihrer der 94. US Schwadron gilt
es, bis zum Ende des Kriegs die begehr-
te »Congressional Medal of Honor« ver-
liehen zu bekommen. Weniger historisch
fundiert geht es bei der Friihjahrsoffen-
sive des Jahres 1918 zu. Einen groRen Namen muR man sich hier
erstverdienen, indem man auf englischer Seite den Ansturm der
Deutschen zuriickschldgt. Wieder in kaiserlichem Sold und Dienst
arbeiten Sie sich in Kampagne Nummer 4 mit einem Jagdge-
schwader bis zum Kommandanten empor. Derart geriistet wol-

Seit Origins Wings of Glory habe ich auf einen neuen Doppeldecker-
Simulator gewartet. Durch die langsam fliegenden Maschinen ohne
technischen Schnickschnack steht Luftkampf pur im Mittelpunkt.
Nichts gegen moderne F-irgendwas-Programme, aber die direkten
Attacken Mann gegen Mann machen eindeutig mehr SpaB als Fern-
jenseits des Dabei ist es den Entwicklern
von Flying Corps gegliickt, das Flugverhalten der Gegner sehr reali-
stisch zu gestalten. Letztere versuchen sogar bei erdriickender Uber-
macht zu fliehen und schreien laut auf, wenn sie getroffen werden.
Ein besonderes Lob auch fiir das sehr sorgfaltig gestaltete Flugmo-
dell, wobei vor allem der Gyroskop-Effekt von Sopwith Camel und Fok-
ker Dr.1 eine echte Herausforderung darstellt. Bei aller Authentizitat
haben Rod Hyde und sein Team den Einsteiger nicht vergessen. Vor
allem die kombinierte Querrudersteuerung sorgt dafiir, daB auch weni-
ger versierte Piloten die Fei vor die Kanone
Schade nur, daB die einzelnen Missionen auf die Dauer zu wenig
Abwechslung bieten. Warum nicht mal ein Aufklarungsflug mit Foto-
apparat. Und wo sind die Kampfe gegen Zeppeline? AuBerdem ver-
misse ich, neben dem i eine F i
tur der hiibschen Grafik. Dadurch verschwinden ins Visier genomme-
ne Gegner oft im wabernden Pixelgetimmel der Texturen. Diese
Mankos verhindern Flying Corps’ Aufstieg zum erhofften Uberflieger.
Dennoch setzt Empire die MeBlatte fiir Sierras langerwartetes Red
Baron 2 ein Stiickchen hdher in den Himmel.
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len in der weltweit ersten Pan-
zerschlacht von Cambrai Artil-
leriestellungen verteidigt und
somit die Blechkolosse aufge-
halten werden.

Haben Sie sich fiir ein Szena-
rio entschieden, steht der erste
Einsatz auf dem Dienstplan.
Meist handelt es sich um
Patrouillenfliige zwischen zwei Wegpunkten oder gezielte Angrif-
fe auf Beobachterballons. Aber auch Bodenattacken gegen Pan-
zer, LKW-Konvois oder Flugplatze sind mdglich. Zum Starten
geben Sie nur noch Vollgas und beten, daR die Miihle aufstei-
gen moge, bevor sie die Baume an der Startbahnbegrenzung
erreicht hat. Da das gesamte Fluggebiet mittels Satellitendaten
und Fotografien der Realitdt nachempfunden wurde, orientieren

hinten. (SVGA, 640 x 480)

sich waschechte Simulanten unterwegs an den mitgelieferten
Originalkarten. Weniger Realismus vernarrte Geister greifen auf
die Autopilotenfunktion zuriick. Diese transportiert Siein Sekun-
denschnelle zum nachsten Feindkontakt. Dann schlagt die Stunde
der Wahrheit. Unter Ausnutzung aller AuRen- und Innenansich-
ten und mit Hilfe der automatischen Zentrierung des Blickwin-
kels Richtung Gegner pirscht man sich an den Rivalen heran.
Haben Sie den Sonnenstand richtig genutzt und befinden sich
hoffentlich auch hoher als Ihr Gegeniiber, wird er mit der
Maschinenkanone unter BeschuR® genommen. In der Hitze des
Gefechts gelangen oft die eigenen Leute ins Visier. Deshalb sind
die Farbmarkierungen auf Rumpf und Fliigeln zur Identifikation
besonders wichtig. Nach der Riickkehr zum Fliegerhorst werden

lockern die auf.

PC PLAYER 3/97

Nicht gerade ehrenhaft, aber effektiv: der Angriff von

Thre Abschiisse fein sauberlich notiert, sowie
Erfolge und Beforderungen bekanntgegeben.
Sobald Sie zum Kommandanten beférdert wer-
den, kénnen Sie die Maschinen mit neuen vor-
gefertigten Texturen versehen. Ebenfalls zu
den Rechten des Geschwaderfiihrers gehort
es, den einzelnen Verbanden Formationen
vorzugeben, und verstorbene Kameraden
durch neue zu ersetzen. Daneben legen Sie
fest, welche Gegner zuerst angegriffen wer-
den, und welche Piloten sich im Kampf zuriick-
halten sollen.

Besonderen Wert haben die Entwickler auf das
Flugverhalten gelegt. So machen sich auRer
Windeinfliissen und blendendem Sonnenlicht
auch das Drehmoment des Propellers und
dessen Auswirkungen auf die tragende Luft-
stromung bemerkbar. Zwei der sechs ver-
fiigharen Flugzeuge sind mit einem Rota-
tionsmotor ausgestattet. Diese sehr lei-
stungsfahigen Kraftpakete leiden jedoch
unter dem sogenannten Gyroskop-Effekt.
Deshalb miissen diese Flieger vollig anders
gehandhabt werden als die Modelle mit
normalen Motoren. Betroffen davon sind die
englische Sopwith Camel und der deutsche Fokker-Dreidecker
Dr.1, wahrend Nieuport Scout, Albatross D3, Spad XIII und SE5A
konventionell zu steuern sind. Allerdings lassen sich alle Effek-
te einzeln deaktivieren, genauso wie unendliche Munition, die
GroRe der Ziele oder Unverwundbarkeit zugeschaltet werden kon-
nen. In acht Trainingsmissionen iben Sie fiir die Kampagnen.
Technik-Tip: Die Hardwareanforderun-
gen von Flying Corps sind immens.
Unter einem Pentium/90 mit 16 MByte
RAM brauchen Sie die Motoren erst gar
nicht zu starten. Ab 100 MHz Taktfre-
quenz wird die Standard-Super-VGA-
Aufldsung von 640 mal 480 Pixeln spiel-
bar. Fliissige Bewegungen gibt es aber
erst mit einem 166-MHz-System. Wer
mit 1600 mal 1200 Bildpunkten in die
Luft gehen mdochte, sollte schon malauf

einen Pentium/200 sparen. (mic)  man so leicht die Orientierung. (VGA)
& B

Hersteller: Empire Hardware: @ @ © @ ®

Betriebssystem: MS-DOS Sprache:  Deutsch

Anzahl der Spieler: ~ Einer

/F(Esentatinn: Gut

Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer: nichtv.
Komfort: itt | 0 nicht v.

q &
J0RG: & % & % MONIKA: % % %  ROLAND: %k  ALEK: %k

\MIKHAEI. SCHNELLE:

% K k)
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Beim Luftkampf in groRer Hhe kann
die Wolkendecke hervorragend zur Tar-
nung eingesetzt werden. Jedoch verliert
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FLASH POINT KOREA

Kaum ein Monat vergeht, ohne daR nicht eine Missi-
ons-CD zu einem Flugsimulator von Electronic Arts’
Hauslabel Jane’s erscheint. Das Hubschrauberepos
»AH-64D Longbow« wird nun mit zahlreichen neuen
Optionen veredelt.

or gerade mal einem guten halben Jahr konnte die Hub-
VSchraubersimu(ation »AH-64D Longbow« einen der begehr-
ten Gold Player abstauben. Das Team um Andy »Gunship« Hollis
présentiert nun das erste Erweiterungsset. Wie der Name »Flash
Point Korea« unschwer vermuten L&Rt, attackiert das kommuni-
stische Regime Nordkoreas die Nachbarn im Siiden. In diese
Kémpfe um die beriihmte entmilitarisierte Zone greifen Sie mit
Ihrem Longbow Apachen auf Seiten des Siidens ein. Dabei kén-
nen Sie eine komplette Kampagne absolvieren, die zwischen den
Einsdtzen durch gut synchronisierte Videos aufgelockert wird.
Daneben verleiten

Sie diirfen nun auch die Position des Waffenoffiziers iibernehmen.

140 Einzelmissionen rufbaren) Multifunktionsanzeigen mit sich bringt. Die Flughilfen

% zu immer neuen Aus- des Autopiloten umfassen jetzt automatischen Schwebeflug und
] $ fliigen in den gegne- Geschwindigkeitsvorgaben. Legen Sie mehr Wert auf Realismus,
| 'E rischen Luftraum. kénnen Sie sich auf Anzeigen zur Stérung des eigenen Feuer-
S Zusdtzlich wurde das leitradars oder einstellbare SalvengréRe der Maschinenkanone
a Hauptprogramm voll- freuen. Die Gegner sind schlauer und die Szenerie dynamischer.
A standig runderneu- So rufen Fahrzeuge Artillerieunterstiitzung herbei oder ergrei-

ert. So kann man nun fen die Flucht. AuBerdem sind sie nicht immer an den gleichen
in die Rolle des Bord-  Stellen zu finden. Neu im Arsenal sind FFAR-Raketen, die sich

2 schiitzen schliipfen, vor dem Einschlag in mehrere Projektile aufteilen.
Im Pilotencockpit wurden einige Anderungen vorge- . " . .
nommen, Das THADSS wird nicht mehr ausgeblendet, /35 €€ Erw?{terung Technik-Tip: Trotz aller Verbesserungen, die AH 64D Longbow
wenn Sie die Seitenansicht wihlen. der (gleichzeitig auf- durch Flash Point Korea er-

fahrt, ist es nicht schneller
geworden. Somitbendtigen Sie
fiir SVGA immer noch zumin-

Es sollte nur ein Routineflug werden, doch jetzt macht sich Panik breit. dest einen Pentium/120. Da-
Schon mehrmals haben mein Fliigelmann und ich diesen Einsatz geflo- mit Sie in den GenuR der rea-
gen, doch dieses Mal ist alles anders. Der Gegner lauert nicht wie
zuletzt hinter dem Gstlichen Hiigel, sondern hat sich umgruppiert. Nun Fahr- und Flugzeugtyp kom-
ist vorslchuges Erkunden der neuen Lage angesagt, was den erhoff- o - = =
ten 2um werden 3Bt. men, sollten Sie ber mehrals ¢ .oy rian jetzt selbstindig Artille-

listischen Gerdusche fiir jeden

Flash Point Korea ist eine Erweiterungs-CD nach meinem Herzen. Die 16 MByte RAMverfiigen. (mic) rieunterstiitzung herbei.
neuen Missionen bieten genug Stoff fiir lange Winterabende und sind

nett in verbindende Videos verpackt. FLASH POINT KOREA

Daneben sorgen die i des

Hersteller: Electronic Arts Hardware:
dafiir, daB man den alten Zielgebieten erneut emen Besuch abstattet. m,e e ronie . 0088
o z MS-D0S Sprache:  Deutsch
Vor allem Experten, die im héchsten auf P S B
gehen, werden von den vielen Neuerungen profitieren. Aber auch enga- Anzahl der Spieler:  Efner

gierte Normalflieger haben SpaB an der dynamischen Szenerie. Beson-

ders die nun zielgerichteter vorgehenden Gegner, die von sich aus Unter- eseton: I i::lf:::e Sian s !{Iulhplayer‘ g:lcthlv.

stiitzung herbeiordern, machen Flash Point Korea und das Hauptpro- i

gramm AH 64-D Longhow zur echten Herausforderung. Schade nur, das PC PLAYER PERSONALITY

im Laufe der Renovierungsarbeiten nicht auch an die Grafikgeschwin- JORG: * * x % MONIKA: * * % ROLAND: * % * ALEX: % % % %

digkeit gedacht wurde. Dann wiirden nicht nur Besitzer von High-End-

Systemen in den GenuB dieses empfehlenswerten Zusatzpacks kommen. MICHAEL SCHNELLE: * * * *
82 PC PLAYER 3/97



FrpmrcROM!
gauf e

Felt 4 und T

Doppeips

om 49,

EGYPTIA +

Erfi hen Sie die geheimnisvoll
Pyramiden Agyptens! Nur.mit viel Geschick
und Verstand wirdles Ihnen gelingen; die
mysteriosen Ratsel zu'bewaltigen und das
Gold!des Pharaos zu finden!

Lassen Sie sich nicht von den zahireichen
Ihrer a und/ver-

schieben Sie mit Runen versehene Obelisken auf:
die vorgegebenen Positionen. Aber Vorsicht: Schon
Ihr nachster, Schritt konnte der letzte sein!
Und damit das Ganze nicht zu leicht wird, warten
bereits S} und andere Uber-

auf \

* Teil 1 und Teil 2 auf einer CD-ROM!
s 60 Level voller Spaf® und Spannung
* Stil fik

te
¢ Hochauflosende Grafik (640x480)
¢ Fiir Windows 95, benutzt DirectX-Technologie
 Ein kniffliges Denkspiel fiir Jung und Alt!

Kleinen

Die erotischste Wirtschaftssimulation
aller Zeiten! Bringen Sie es vom

IVIEL [SPasg
GR [wenTs

Neue

Spiele

braucht

GUBBLE

Das total verriickte
Schrauben-Spiel!
Helfen|Sie'Gubble;
die'Schrauben aus
allen Plattformen
zulentfernen!

Guhble kann auf Schrau-
benzieher aufspringen
und damit im Irrgarten
herumfahren. Allerdings
wird er. schnell Bekannt-
schaft mit alleriel Geg-
nern machen, die ihnvom
Schraubenzieher stiirzen
wollen. In 3D-Grafik!

* 150 Level, 10 Welten
» gerenderte Grafiken
* Auflosung: 640x480
* Windows 95, DirectX

Mit handge-
asiten Billern

[eLny

zum Erotik-Konzern! Wahlen Sie die

Darsteller aus und legen Sie jede

einzelne Szene (oder besser: Stellung)

des Films fest. Noch einen Titel aus-

\ Y denken und ab geht’s ins Filmstudio.
Und zwischendurch vergniigen Sie

sich mit lhrer Sekretarin...!

BESTELL-HOTLINE

0721/97224-0

FAX 0721/97224-24

*

Tel.

< * Die angegebenen Preise gelten nur
bei Bestellung direkt bei CDV Software
GnbH, zzgl. Porto und Verpackung.

Diese und weitere Artikel finden Sie auch in
unseren Ladengeschaften: MEGABYTE Karlsruhe,
Karlstrafie 17 (gegeniber Breuninger),
MEGABYTE-Fachcenter, Am Markt 6, Gottingen

u. vor
Carsten Wieland!
Voravssichtich
lieferbar ab Mirz
'97. Eine Demo.
finden Sie auf
unserer WebSife
itp://smwwv.cdvde

Internet: http://
www. cdv.de




' ‘Spie|e-Test

Simulation fiir Fortgeschrittene

SSN

U-Boot-Krieger aufgepaRt! Bestsellerautor Tom Clan-
cy stiftet der U.S. Marine ein neues Feindbild und ver-
offentlichtauch gleich den passenden Simulator dazu.

ie Jahrtausendwende naht, der Kalte Krieg ist vorbei und den
D meisten Verfassern von Thrillern geht der Stoff fiir ihre Roma-
ne aus. Nur Tom Clancy scheint immun gegen Ideenlosigkeit zu
sein. Mit schoner RegelméRigkeit zaubert der Amerikaner Jahr
fiir Jahr immer neue Bosewichter aus dem Hut. Dieses Mal hat
er die Chinesen als Wurzel allen Ubels ausgemacht. Die Erben
Maos besetzen die souverdnen Spratly Inseln, weil dort reiche
Olvorkommen vermutet werden. Doch sie
haben die Rechnung ohne die heldenhafte
Weltpolizei Amerika gemacht, die sofort ihre
Seestreitkraftein das Krisengebiet entsendet.
Waren wir im »Literatur-Report« wiirden wir
nun das Buch »SSN« besprechen. Als PC Player
widmen wir uns dem U-Boot-Simulator SSN
von Clancy Interactive Entertainment. In der
Rolle des Kapi
les—Klasse arbeiten Sie sich in 15 Missionen

ns eines Boots der Los-Ange-

von Pearl Harbour bis ins chinesische Meer

vor. Dabei filhren Sie die einzelnen Auftriige  Huch wie peinlich: Da haben wir doch glatt im Eifer
stets an vier Wegpunkten vorbei, wo der Feind des Gefechts ein verbiindetes Schiff versenkt.

tber und unter der Oberfliche lauert. Neben Booten der Alfa-
und Han-Klasse lauschen auch Hubschrauber mit Sonarbojen
nach enttarnenden Gerauschen. Unter Ausnutzung thermischer
Schichten und mit aktivem sowie passivem Sonar versuchen Sie
die Gegner zu erfassen, ohne Thre Position zu verraten. Spite-
stens, wenn die eigenen Torpedos oder Tomahawk-Raketen auf

Als i eines SSN durch die
unkomplizierte Handhabung. Nachdem man sich erstmal an die Trag-
heit des Wassers gewdhnt hat, gehorcht das U-Boot auf jeden Tasten-
druck. Fiir die iibersichtli £l i die
Macher einen is. Ohne ier; ien hatte
ich samtliche relevanten Informationen auf einen Blick parat und konn-
te effizient auf die gegnerischen Aktionen reagieren. Allerdings ist
der Krieg unter Wasser eine zeitaufwendige Angelegenheit. Bis man
seine Ziele optimal in der Erfassung hat, kann schon mal ein Stiind-
chen vergehen. AuBerdem ist die 3D-Grafik spektakuldr unspekta-
kuldr. AuBer einem Wal links und einem surrenden Torpedo rechts
gibt es kaum etwas Aufregendes zu beobachten. Profis werden einen

variablen Aktivi fiir die

Sie sehr und
Auftrage geboten, die stetes Umdenken erfordern. Lassen sich die ver-
alteten Han-Boote leicht dvrieren, Alfas

Bauart deutlich mehr Aufmerksamkeit. Fortgeschrittene Skipper sind
an Bord von SSN besser aufgehoben als beim vergleichsweise trocke-
nen und iiberkomplexen Fast Attack von Sierra.

84

Bei SSN spielt sich fast alles
auf diesem Bildschirm ab. Alle
Anzeigen zu Wassertiefe, aku-
stischen Verhltnissen, Fahrt-
richtung und Zielerfassung
sind auf einen Blick ersichtlich.

In einem 45 Minuten langen Inter-
view (Rt sich Tom Clancy iiber Stra-
tegie und Taktik aus.

Beutezug gehen, entdeckt Sie die
konkurrierende Partei und sendet
ihrerseits »Fische« aus. Doch mit
GegenmaRnahmen wie Gerdusch-
bojen, M0SS-Sonden (die das
Larmspektrum Ihres Bootes imitieren) und ein paar Ausweich-
mandvern sollten Sie Sieger in den Gefechten bleiben.

Die Seeschlachten spielen sich auf einem einzigen Bildschirm ab.
Im oberen Bereich ist Ihr Boot samt Umgebung in 3D zu sehen,
wéhrend das untere Drittel von Sonar-, Waffen, Kommunikations-
und Kartendisplays beherrscht wird. Die Steuerung wird durch
das trége Medium Wasser bestimmt. Bis der Kahn mal richtig in
Bewegung kommt, dauert es seine Zeit. Dann aber kann er nur
schwer wieder gebremst werden. Zwischen den Einsétzen ent-
wickelt sich die Handlung im Rahmen einer Nachrichtensendung
mit passablem Vollbildmodus weiter. Zum Probetauchen kénnen
Sie auch eigene Missionen entwerfen und dabei Zahl und Art der
Gegner frei wahlen. Auf einer zweiten CD befindet sich ein 45-
miniitiges Interview mit Tom Clancy. (mic)

Hersteller:
Betriebssystem:

Clancy Interactive Entert. Hardware: @ @D @G
Windows 95 Sprache:  Englisch

Anzahl der Spieler:  Einer

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Gut
Komfort:
PC PLAYER PERSONALITY

MONIKA: * % % ROLAND: * * * ALEX: % * %

* ok ok

IMulﬁplayer: nichtv.
itt 1 i nicht v.

10RG: * *

MICHAEL SCHNELLE:

PC PLAYER 3/97
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EF 2000 TACTCOM

Er fliegt und fliegt und fliegt ... Der »Euroﬁghter
2000« ist einer der testen Flugsi 0-
ren der letzten Jahre. Mit der »TACTCOM«-Erweiterung
will Digital Image Design dem Erfolgsflieger frischen
Wind unter die Fliigel blasen.

ut eineinhalb Jahre hat der»Eurofighter 2000« schon auf

dem Buckel, und noch immer gehért er zur Referenz
anspruchsvoller Simulationen. Neben der akkuraten Umsetzung
von Flugphysik und Gegnerverhalten wuRte vor allem der aus-
gefeilte Kampagnenmodus zu begeistern. Allerdings waren die
Einsétze wahrend des
Feldzuges zwar zahl-
reich, aberimmer fest
vorgegeben. Das
Zusatzpack »EF 2000
TACTCOM« sorgt fiir
Abhilfe. Mit dem tak-
tischen Einsatzplaner
lassen sich fast belie-
big Missionsziele vor-
geben, Flugrouten
festlegen und An-
griffsarten bestim-

EF 2000 SPECIAL EDITION &

SUPER EF 2000 WINDOWS 95

Wer Eurofighter 2000 noch nicht besitzt
und die Erweiterungen gleich dazu haben
mochte, greift zur »EF 2000 Special Edi-
tion«. Dieses Paket enthalt neben dem
Basisprogramm und dem TACTCOM-Up-
grade eine (laut Herstellerangahe) »ein-
zigartige« EF 2000 Baseballmiitze. Ohne
das schicke Kippi auskommen muB
»Super EF 2000 Windows 95«, Dafiir hebt
hier der Eurofighter samt TACTCOM nur
noch unter Windows 95 ab. Fiir das Ver-
trauen in die Microsoft'schen Fenster wer-
den Sie mit erheblich hdheren Hard-
wareanforderungen zur Kasse gebeten.
Reichte bislang ein 486 DX2/66 mit 8
MByte als Grundausstattung aus, so giert
die Supervariante zumindest nach einem

Pentium/75 mit 16 MByte Speicher. volle Kontrolle ber
e Gegnertyp, -starke,

Irgendwie kann ich mich des Eindrucks nicht erwehren, daB Digital
Image Design mit dem TACTCOM-Set noch emmal kraftig ahkasswren
will, bevor die a ihrer F-22-Si die

erteilen. Schin, der Einsatzplaner ist leicht zu handhaben und kann
auch von weniger versierten Kampffliegern problemlos bedient wer-
den. Aber mal ganz ehrlich: Wer will das schon? Selbst nach etlichen
Flugstunden motivierten mich die vom Programm erstellten Missionen
noch immer ausreichend, als das der Wunsch nach einer Eingriffs-
miglichkeit Gestalt angenummen hal!e

Und die anderen dem ii virtuellen
Regisseur) rechtfertigen den Kauf dieser Erweiterung nicht. Die Mul-
tiplayer-Zusatz-CD gibt es auch als kostenlosen Patch, und auf die
Handvoll neuer Kameraperspektiven kann ich getrost verzichten.
Warum gibt es nicht eine neue Kampagne und ein, zwei andere Flug-
gehiete? AuBerdem hatte ein Grafik-Lifting dem optisch inzwischen
angejahrten Eurofighter sicherlich gutgetan. Selbst fiir 40 Mark erwar-
te ich einfach mehr als einen Missionseditor und einen simplen Patch,
Hardcore-Profis werden an TACTCOM noch am ehesten ihre Freude
haben, Gelegenheitspiloten brauchen diese teure Erweiterung nicht.

men. Daneben kdn-
nen Sie auch Instant-
Luftkampfe gene-
rieren, wobei Sie

PC PLAYER 3/97

Mit der TACTCOM-Erweite-
rung kénnen Sie nun eigene
Missionen entwerfen.

iwm A |

Figfefd
[

AUACS
anHIgEE

Inar i
Tunkionslain
i

ABentigt unter

Windows 95
mehr Rechen-
power: Super
EF 2000.

S| s [ seretromora o Eevtrans | B 1o

Tageszeit und Wetter haben. Statistiken informieren nun auch
liber das aktuelle Krafteverhdltnis, getroffene Ziele oder verlo-
rene Maschinen. Neuen Kameraperspektiven erweitern das
Hauptprogramm auch
optisch. Abgerundet wird
das Paket von einem ak-
tuellen Patch, das auch
Mehrspielerkampagnen
{iber Netzwerk und Mo-
dem zuldRt, die kiinstli-
che Intelligenz der Geg-
ner aufwertet und einige
der bisherigen Programm-
fehlerausbiigelt. ~ (mic)

Mit dem virtuellen SmartView-Regisseur
betrachtet man Ereignisse, die sich nicht im
direkten Blickfeld befinden.

EF 2000 TACTCOM
Digital Image Design Hardware:
MS-DOS Sprache:
Einer bis Zwei (Modem), bis Acht (Netzwerk)

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

PR2®G
Deutsch

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Gut |Multiplayer: Gut
Komfort: ] Durchschnitt
PC PLAYER PERSONALITY
10RG: * * MONIKA: % % ROLAND: * % ALEX: % %

MICHAEL SCHNELLE:

* %k k)
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Flugsimulation fiir Profis

A-10 CUBA!

Wer 1997 einen Flugsimulator mit sparsamer
Polygongrafik auf den Markt bringt, ist entwe-
der hoffnungslos hinter der Zeit oder hat etwas
ganz spezielles in petto.

iir flughegeisterte PC-Piloten erscheinen in letzter Zeit
szarjede Menge Spiele, jedoch sind die meisten stark
actionorientiert. Wer mehr Wert auf Authentizitat und
Komplexitét legt, sitzt auf dem Trockenen. Doch mit »A-
10 Cubal« schafft Activision Abhilfe. In zwdlf direkt
anwahlbaren Missionen fliegen Sie mit der A-10 Warthog
in kubanischem Luftraum gegen russische Waffentechno-
logie. Dabei wurde auf eine Hintergrundgeschichte kom-
plett verzichtet, lediglich ein knappes Textbriefing setzt den wil-
ligen Piloten tber die Ziele des Flugs in Kenntnis.
Ins Cockpit des »Warzenschweins« eingestiegen, wird der Spie-
ler formlich vom Instrumentenpanel erschlagen. Ungeachtet der
Anzeigenvielfalt bemiiht man sich, die Motoren zu starten, das
HUD-Display zu aktivieren und ohne Kollisionen mit Gebduden
oder herumkurvenden Maschinen auf die Startbahn zu rollen.
Sind Sie erstmal sicher abgehoben, klappert der Autopilot per
Knopfdruck die Wegpunkte ab, wéhrend Sie sich mit der Waf-
fenkontrolle vertraut machen. Dabei erfordern Mavericks, Duran-
dal-, freifallende oder lasergeleitete Bomben oder HARM-Rake-
ten jeweils véllig andere Vorgehensweisen bei der Feinderfas-
sung. Jedes System muR separat aktiviert werden, wobei die
jeweils bendtigten Hilfsanzeigen wie Zieloptiken per Hand
zuschaltbar sind. Mit diesem umstandlichen Prozedere kénnen

Falls Sie von einer Flugsi ion eine ;
eine gute ion und i it erwarten, sind
Sie bei A-10 Cuba! an der falschen Adresse. Der sparsamen Poly-
gongrafik merkt man an, daB sie vom Macintosh 1 : 1 konvertiert
wurde. Selbst nach dem Studium des Online-Handbuchs (in gedruck-
ter Form gibt es nur eine knappe Installationsanleitung und eine Tasta-
hatte ich die immer noch nicht voll-
standig kapiert. Erst etliche Versuche im Trial-and-error-Verfahren
halfen mir, den ersten Einsatz zu bewaltigen. Kaum hatte ich mich an
die komplexe Steuerung gewdhnt, spielte sich Activisions Flugsimu-
lator erstaunlich flott. Denn die Missionen sind allesamt sehr fordernd
und interessant aufgehaut. Vor allem der Angriff auf die Rebellenvil-
la in einem engen Canyon setzt geschicktes Timing voraus.
Die Betonung liegt ganz klar auf Auswahl und Beherrschung der Waf-
und weniger auf fli Konnen. So hebt sich die-
ses Spiel von den { ionsil i
der letzten Zeit ab. Wenn Sie keine Probleme haben, etliche Tasten-
im Schiaf zu sich mit der antiquierten
Optik anfreunden kénnen und zwdlf Einsatze nicht fiir zu wenig erach-
ten, ist A-10 Cuba! eine spieleri ive zu
Sierras Silent Thunder.

Polygone pur: Am schénsten gezeichnet sind die Flieger. Die Landschaft besteht
jedoch weitgehend aus Pyramidenbergen und glatten Flichen.

Sie sich in vier Trainingsmissionen anfreunden. Bei anhaltenden
Problemen darf man auf optionale Zielhilfe und Unzerstérbarkeit
vertrauen. Um die vier Multiplayer-Missionen (von denen eine
sogar im All spielt) iiber Modem oder Netzwerk mit bis zu sieben
Freunden zu absolvieren, reicht eine CD aus. Dennoch kénnen in
der Grundversion
maximal zwei Pilo-
ten gemeinsam ab-
heben. Jeder weite-
re wird mit einmali-
gen 15 Dollar extra
zur Kasse gebeten.
Dafiir bekommt er
unter einer amerika-
nischen Telefon-
nummer einen Frei-
schaltcode. Fiir Be-
sitzer der deutschen
Version wird eine
inléndische Hotline
eingerichtet, der
Preis soll laut Her-
stellerangaben im

Rahmen der US-Vor- 5
g . Das komplette Cockpit reicht iiber zwei Bild-
lage liegen.  (mic)  schirme.

A-10 CUBA!

Hersteller: Activision Hardware: Q@@ @ ®
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer bis Zwei (Modem), bis Acht (Netzwerk)

Prasentation: Schlecht Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer: Dnr(hs:hnitt\
Ausstattung: Schlecht Komfort: ~ Schlecht (bersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY

MONIKA: * *x ROLAND: * *

10RG: * ALEX: * %

* ok )

MICHAEL SCHNELLE:
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MINDSCAPE

clpanthersli

I b
- me
Die Panzerketten rassein ;

wieder. In Steel Panthers I

rollen die stihlernen Ungetiime weiter - raus aus dem

Il. Weltkrieg des Vorgidngers Steel
Panthers und rein in reale oder fiktive
Schiachten zwischen 1950 und 1999.

Ob 1991 im Golfkrieg bei der Schlacht

um Kuwait oder 1999 beim fiktiven
Schlagabtausch zwischen den USA

und Japan um Okinawa: Es kommt 5&

auf Deine Taktik an. SchmeiB alles
in den Kampf, was Du hast! Fordere Luftunterstiitzung

an, wenn'’s brenzlig wird. Und denk immer daran, Du sitzt

'@ stindig auf einem rollenden PulverfaB!
|
| Erhaltlich fiir DOS.

© 1995 - Strategic Sil { Inc. Alle Rechte

www.ssionline.com
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Spiele-Test

versteckt.

Das FaR hinter Raven muR erst verschoben werden, damit die Extras
zugénglich werden. AuRerdem sind in diesem Raum einige Fallgruben

Actionspiel fiir Fortgeschrittene und Profis

PROJECT PARADIS

Uberhaupt nicht paradie-
sisch sind die Zustinde
auf der Erde im Jahr
2125. Um die totale Ver-
nichtung der Bewohner
abzuwenden, kdmpfen
drei wackere Helden
gegen einen Wirtschafts-
konzern.

Europa 2100. Atomares
Inferno und biologische
Waffen haben die Bevélkerung
um 70% dezimiert, Konzerne
iibernehmen die Regierungs-
gewalt und kdmpfen um die
letzten fruchtbaren Regionen.
15 Jahre spéter hat der Cyber-
link-Konzern die gesamte
Macht an sich gerissen und
bringt seine Fiihrungsriege vor
den rebellierenden Menschen-
massen auf einem inzwischen

: die VGA- und SVGA.

GroRe Explosionen sind ein Marken-
zeichen von Project Paradise - gera-
de verwandelt sich ein Flugzeug in
einen Triimmerhaufen.

stick und Joypad) ein Team aus
drei Personen, die jeweils unter-
schiedliche Eigenschaften besit-
zen. Der bullige Kampfer Raven
verwendet alle Waffen und ist all-
gemein der Mann fiirs Grobe.

im Vergleich.

kolonisierten Planeten in
Sicherheit. Und schlieBlich
machen nicht nur die allgegenwirtige Strahlung, sondern auch
zunehmende Unruhe unter den Uberlebenden die alte Heimat
unattraktiv. Auch die vielen Mutanten mit ihren PSI-Fahigkeiten
verbessern die Lage nicht gerade. Um all diese léstigen Proble-
me mit einem Schlag zu |Gsen, ruft die scheidende Regierung das
»Project Paradise« ins Leben: Ein Satellit soll die Erdatmospha-
re vergiften und damit kurzerhand alle Menschen vernichten.
Justim rechten Moment kommt ein Hacker an die Daten des Vor-
habens, woraufhin die Rebellen zum Gegenschlag ausholen.
Sie steuern mit der fest vorbelegten Tastatur (optional auch Joy-

L

Damian, seines Zeichens Mutan-
tenmagier, hat statt mechani-
scher Waffen verschiedene Zauberspriiche in Petto und sieht auch
unsichtbare, magische Gegner. Nummer drei im Bund ist der
Hacker Quicksilver, der in seiner Waffenwahl eingeschrénkt ist,
dafiir aber als einziger die meisten Terminals knacken kann. Auf
sich gestellt, hatte keiner der drei eine Chance, die zehn riesi-
gen Levels zu iiberleben - der einzig gangbare Weg ist Team-
work. Dazu stehen neben dem normalen Spiel, in dem Sie zwi-
schen den Figuren umschalten, zwei ausgekliigelte Multiplayer-
Modi zur Verfiigung. Fiir diese wird nur eine CD zur Installation
benGtigt. Wenn zwei Spieler einsteigen, kann jeder Teilnehmer
nur die jeweils nicht belegte Figur wéhlen, bei dreien hat jeder
ein festes Alter Ego. Dadurch wird Project Paradise jedoch nicht
unbedingt leichter — je nach Anzahl der Spieler kommen neue
Rétsel hinzu, die dann nur mit zwei oder drei Figuren gleichzei-

Manche Figuren
sind auch zu
einem Plausch
bereit - und wenn
es sich nur um den
Austausch von
»Hoflichkeiten«
handelt.
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tig gelost werden konnen. Im Solomodus darf das Spiel jeder-
zeit gespeichert werden, neun Spielstédnde sind erlaubt.

Die Umgebung sehen Sie aus der Vogelperspektive, alle Wande,
Geriiste und Rohrleitungen wirken perspektivisch korrekt. Bei
Drehungen bewegt sich nicht die Figur, statt dessen rotiert die
Landschaft um den Spieler. Bereits auf einem Pentium mit 120
MHz geht das auch in SVGA (640 mal 400 Bildpunkte) recht fliis-
sig vonstatten. Zusétzlich zu den normalen Bewegungsrichtun-
gen laufen die Spielfiguren auch seitlich, und bis auf den Magier
konnen sie sich an Gestdngen entlanghangeln.

Das vorhandene Waffenarsenal ist reichhaltig: Neben Pistole und
automatischem Gewehr sind Flammenwerfer, Bazooka, Laser und
Plasmawerfer die Werkzeuge des Kriegers. Minen und Handgra-
naten sind ebenfalls mit von der Partie. Auch hier zeigt sich das
Spiel von der grafisch schéneren Seite, denn jede Waffe hat eine
eigene Darstellung — Dauerfeuer aus der Plasmawaffe ist auch
auf der realen Seite des Bildschirms beeindruckend. Von uniiber-
legtem Ballern ist abzuraten, da die Munition nicht auf Bdumen
wachst - sollte nichts mehr iibrig sein, bleibt nur der gefahrli-

Nicht schlecht, was da aus deutschen Landen kommt. Ein fetziges
Spiel mit neuartiger Grafik-Engine erwartet man eigentlich aus Ame-
rika oder England. Doch es sind die Designer von Soft Enterprises,
die endlich mal wieder das alte Geriicht relativieren, auf dem PC waren
keine gescheiten Actionspiele machbar. Den Langer'schen Innova-
tionspreis machte ich nicht verleihen, denn viele Elemente wurden
aus anderen Spielen stibitzt, etwa aus Chaos Engine oder Alien Breed.

Doch die Mischung i Vorbilder, weil
sie abwechslungsreich, schwierig und schon zugleich ist.
Die wild diirfte nicht j; Sache

sein, auch manche Details der Darstellung sind Geschmackssache,
beispielsweise der angedeutete Regen oder die teils bis zur Kigtz-
chenform (] i Der i bleibt aber
durchweg positiv, vor allem die drei Spielfiguren geben dem Pro-
gramm seine besondere Note. Dauer-Detonationen, viele Waffen, her-
umfliegende Triimmer, Geheimraume und Massen von Gegnern — was
wollen moderne Actionfreunde mehr?

PC PLAYER 3/97

Teamwork mit zwei Spielern: Der Kdmpfer wehrt die nachriickenden
Gegner ab, wihrend der Hacker ein Terminal aktiviert.

che Nahkampf oder die
Vernichtung der Feinde
mittels Magie. AuBer-
dem verursachen man-
che der Gegner bei ihrer
Zerstorung gigantische
Detonationen, die sich
iiber mehrere Bildschir-
me erstrecken und
unvorsichtige Zuschau-
er einfach wegfegen.
Apropos Gegner: In den
spateren Spielstufen
verhalten sich die Bése-
wichte rechtintelligent,
unter anderem gehen
sie schon mal vor einer
Ubermacht in Deckung.
Die Zauber des Magiers
sind schén animiert,
aber begrenzt - er muR
auf seine magische
Energie und die notigen
Spriiche achten, die vor
dem Aussprechen erst
gefunden und einge-
sammelt werden wollen.
Um das Manko der feh-
lenden Waffen wett zu

: Die aus Eiern

SpaR in der

machen, verfiigt Damian
liber mehrere verschie-
dene Angriffs- und Verteidigungsspriiche. Der einfachste davon
vereist den Gegner kurzzeitig, der Feuerball hat etwas stérkere
Durchschlagskraft, mit dem Chaoszauber wird gleich der ganze
Bildschirm von Gegnern befreit. Neben Schriftrollen liegen noch
eine Menge anderer Gegenstdnde herum: Munition, Verbandska-
sten, Waffenverstarker, Schliisselkarten und spezielle, zur Losung
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Echsenkrieger sind brandgefihrlich, die mechanischen
Raupen eher Zeitvertreib.



Mit diesem
Panzer wird
die Fortbe-
wegung
sicherer,
sofern Treib-
stoff verfiig-
bar ist.

Spiele-Test

Fésser explodieren, wenn Sie auf
sie schieBen. Dabei entstehen oft
unkontrollierte Kettenreaktionen.

von Rétseln nétige Gerdte. Damit nicht
genug — einige Objekte lassen sich im
Inventar miteinander kombinieren.

Gemeinerweise stellen sich einige Boden-
platten als Fallen heraus, die nach kurzer
Warnung zur todlichen Fallgrube werden.
An mehreren Stellen lassen sich die Wande
sprengen, um geheime Bonusrdume frei-
zugeben. Invielen Raumen sind Kisten auf-
gestapelt, die nach ihrer Zerstérung niitz-
liche Kleinigkeiten freigeben. Weiterhin verbergen sich oft auch
unter Betten und in Schrinken Extras und Schliissel - Geduld
und Phantasie sind gefragt. Ein flotter Abzugsfinger allein l6st
nicht alle Probleme: Manche der Personen im Spiel geben Tips
und Utensilien, die das Fortkommen erleichtern. Viele Tiiren kann
man nur iber Terminals offnen, mit denen sie durch Kabel

iy

Gegner auf einen Schlag.

ALEX FOLKERS

Einmal mehr festigt ein Produkt aus Deutschland die Position ein-
heimischer Entwickler: Project Paradise macht SpaB und nimmt die
Rolle eines it im Action-G ein. Die i
Darstellung inklusive drehendem Spielfeld macht mich mit der Zeit
ein wenig seekrank — spielen Sie nicht vor dem Friihstiick! Zwischen
den i findet sich i
immer wieder ein Moment der Ruhe, in dem Medipacks eingesetzt
und Heilzauber gesprochen werden kénnen. Durch den Wechsel zwi-
schen drei Charakteren erlangt das Spiel ein zusétzliches, taktisches
Element. Dazu kommen die nicht immer leicht zu lésenden Probleme
rund um Tiiren, Tonnen und Terminals - fiir Beschaftigung sorgt der
knackige, aber faire Schwierigkeitsgrad, manche Stellen miissen mit
viel Grips angegangen werden. Der gut durchdachte Mehrspielermo-
dus sucht ebenfalls seinesgleichen - die Rétsel passen sich sogar
der Spielerzahl an.

Schade nur, daB die Ubersicht derart beschrankt ist. Eine jederzeit
abrufbare Automap mit Notizfunktion wiirde Project Paradise zu einem
perfekten Stiick Unterhaltungssoftware machen. So kann ich nur an
Terminals auf eine kieine Karte zuri ifen, die nicht

Die seltene Smart-Bomb vernichtet alle sichtbaren

verkniipft sind. Der
Hacker ist hier unver-
zichtbar, da erals ein-
ziger Datenleitungen
sehen kann, die Sieals
Wegweiser brauchen.
Ohne diese kommen
Sie auf keinen griinen
Zweig, weil das Sicht-
feld sehr beschrénkt
ist. Manche Hinder-
nisse lassen sich aus-
schlieRlich mit Schliisselkarten
oder einem Codeknacker tiberwin-
den, die erst einmal gesucht wer-
den miissen. An anderen Stellen
sollen Fésserauf bestimmte Boden-
flachen geschoben werden, um
dort Kontakte zu schlieRen. Die
Levels wurden groRziigig gestaltet,
was einerseits Abwechslung garan-
tiert, andererseits aber schnell fiir
Verwirrung sorgt: So manche Tiir
bleibt ungedffnet, die dahinter zu
findenden Extras versteckt. Der
winzige, sich mit der Bewegung drehende Radarschirm ist die

A

einzige dauerhafte Hilfe bei der Orientierung. An den Terminals

kénnen Sie eine scrollbare Ubersichtskarte abrufen, die nur die
bereits erforschte Umgebung abdeckt.

Technik-Tip: Obwohl das Spiel laut Hersteller bereits ab einem
486/66 spielbar sein soll, empfehlen wir mindestens einen Pen-
tium mit 90 MHz. Die Drehung der Grafik erfordert einige Rechen-
leistung, fiir die SVGA-Variante sollte der Rechner mit minde-
stens 120 MHz laufen.

(af)

Mit einem Terminal werden die Tiir geéffnet und ein weiterer Zugang aktiviert.

PROJECT PARADISE
Tkarion

MS-DOS

Einer bis Drei (im Netzwerk)

Hardware:
Sprache:

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

020006
Deutsch

(Prisentaﬁon: Gut Spieltiefe: Gut lMultiulayer: Gut

hilfreich ist. Die Bedienung iiber zahlreiche fest belegte Tasten ist
mir zu kompliziert, in heiBen Gefechten wihit man schnell den falschen
Zauberspruch aus oder greift nach einer unbrauchbaren Waffe. Aber
genug geredet — ich wende mich jetzt wieder den ernsten Dingen des
Lebens zu. Hat jemand meine Bazooka gesehen?
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Komfort:
PC PLAYER PERSONALITY

MONIKA: * % & % MICHAEL: % % % %  ROLAND: * % %

* %k Kk

nicht v.

JORG: ¢ % % %

&X FOLKERS:
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Adventure fiir Fortgeschrittene und Profis

r) o \
DSBS 1014

Was machen zwei hochkaritige Wissenschaftler in
einem Stein? Das wissen die beiden selber nicht so
genau, doch sie waren verstandlicherweise heilfroh,
wenn sie wieder entkommen kénnten.

er kennt das nicht? Da hat man mal ein paar Tage Urlaub,

und statt Erholung gibt es nur Chaos und Probleme. Dem
Wissenschaftlerparchen Lilah Kerlich und Max Powers geht es da
nichtanders: Beim Campen
stoRen die beiden im Wald
auf einen Gesteinshaufen,
der mit der Zeit immer
groRer wird. Sie geben ihm
den Namen »Obsidian«.
Kurz darauf wird Maxin das
Innere des Gebildes gezo-
gen. Lilah folgt ihm und
gerdt so in eine andere
Welt.
Ihre Aufgabe ist es nun,
Licte Zu.f'mde.n un-d S und Ringteilen zu bilden.
sam wieder in die AuBen-
welt zu entkommen. Zuvor miissen jedoch — Sie ahnen es schon
— etliche Rdtsel geldst werden. Das Spiel ist in insgesamt vier
Welten unterteilt. Diese genau zu beschreiben, wiirde alleine zwei
Seiten fiillen, denn mit der uns bekannten Realitdt haben sie
recht wenig gemein. Gleich zu Beginn findet sich unsere Heldin
in einer Umgebung wieder, die selbst eingefleischten Fans des
Films »Brazil« zu biirokratisch sein diirften. Uberall st6Rt man
auf Wesen, die eine Mischung aus Mensch und Computer dar-
stellen. Widerspenstige Terminals und defekte Einrichtungen
tragen ihr iibriges dazu bei, dem Spieler das Leben zum Alp-
traum zu machen. Selbst die Orientierung stellt ein Problem dar,

»Your rules do not apply here« (lhre Regeln haben hier keine Gel-
tung) - so steht es dick und fett auf der Verpackung. Und in der Tat
ist bei Obsidian eigentlich nichts, wie man es erwartet — vor allem
nicht der SpielspaB. Einige der Rétsel sind vom Grundprinzip her zwar
unterhaltsam, mitunter aber duBerst unlogisch. So werde ich von einem
Wesen zum anderen geschickt, ohne daB es zum Losen eines Puzz-
les notwendig wiare. Die trotz des Komponisten Thomas Dolby recht
durchschnittliche Musik wird nicht von der CD, sondern via MIDI abge-
spielt, was den akustischen GenuB auf vielen Soundkarten in Gren-
zen halt. Die Standbilder sind hiibsch anzusehen, wahrend die »Quick-
time«-Filmchen ziemlich fragmentiert daherkommen.

Zugegeben, es stecken durchaus nette Ideen im Spiel — das allein
reicht nur nicht. Im iibrigen sollten Sie gute Englischkenntnisse besit-
zen, denn Untertitel zu den teilweise recht dialektbetonten Sprechern
gibt es keine. Hardcore-Tiiftler lassen sich von solchen Kritikpunk-
ten nicht abschrecken, alle anderen aber werden sicherlich auch ohne
Obsidian weiterleben kdnnen.
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In diesem Puzzle geht es darum, das Wort »Ground« aus den Wolken

Willkommen in der Realitat
von Obsidian — man beach-
te die Mdbel an der Wand.

denn eine Unterteilung in FuRboden
und Wand gibt es nicht — alles ist
relativ.

Mit der Maus bewaffnet klicken Sie
sich nun von einem Bild zum néch-
sten. Dabei lauern an allen Ecken und
Enden etliche Puzzles und Ratsel. So
muR die arme Heldin eine Briicke in Ordnung bringen. Dazu holt
sie sich von der Abteilung fiir Briickenreparatur den Auftrag, das
Dokument »Standard Damage« zu besorgen. AnschlieRend spielt
man in der Bibliothek an einem Terminal ein Spiel. Es geht darum,
aus den Buchstaben des Begriffs »Standard Damage« ein mdg-
lichst langes Einzelwort zu bilden (zum Beispiel »Tradesman).
Schauen wir unter

diesem
nach, bekommen
wir endlich das
geforderte Doku-

Eintrag

ment. Auf diese
Weise kampfen Sie
sich immer weiter

vor und sammeln

Der Stein des AnstoBes: In wenigen Minuten
wird Lilah merken, das sie in ernsthaften

Hinweise {iber Thren

Entfihrer.  (mk)  Schwierigkeiten steckt.

@ )\
Hersteller: Rocket Science Games Hardware: @B @ B
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

qﬂ'semﬁon: Durchschnitt | Spieltiefe: Schlecht Multiplayer: ~ nichtv. ™

Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: ~ Schlecht Ubersetzung:  nicht v.

~

J0RG: * MONIKA: % % MICHAEL: » ROLAND: * *

* %)

Qmauus KALKUHL:
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Diese myste-
ridse Dame
hilft uns im
Kampf gegen
die ableh-
nenden
Bewohner
der ersten
Welt.
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Actionspiel filr Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis

SEEK AND DESTROY

Wieder einmal ist Endzeit angesagt, und erneut be-
drohen bitterbdse Superschurken die freie Welt. Doch
zum Gliick gestaltet sich dieses Spiel ums altbekannte
Klischee schon kurzweilig.

N ach dem Atomkrieg bildet sich in Siidamerika eine militante
Gruppe, die das postapokalyptische Gleichgewicht der Kraf-
te storen will. Als einer der wenigen noch lebenden Soldaten sol-
len Sie nun versuchen, die Aktivititen dieser Terroristen zu unter-
binden. Dazu stehen Ihnen in »Seek and Destroy« ein Kampf-
hubschrauber und ein Panzer zur Verfiigung, die aus der
Vogelperspektive gezeigt werden. Sobald Sie sich auf dem
Schlachtfeld einfinden, werden die wichtigsten Informationen
eingeblendet, ein kleiner Radarschirm sorgt fiir die Orientierung.
Bei Drehungen rotiert das Spielfeld um den Spieler, was fiir ein
interessantes Spielgefiihl sorgt. Leider wird eine niedrige VGA-
Auflésung verwendet, wodurch alle Objekte etwas klobig wirken.
Beide Vehikel des Spielers sind mit verschiedenen Extrawaffen
ausriistbar, die Sie kaufen miissen.

Die benétigte Wahrung besteht aus Medaillen, welche nach der
Zerstérung bestimmter Gebéude auftauchen. Auch andere Spe-
cials wie Zusatztreibstoff, neue Panzerung und Munition erschei-
nen in den Triimmern. Die gekauften Waffen stehen nicht not-
wendigerweise in der Mis-
sion zur Verfiigung, da die
Fahrzeuge nur eine be-
grenzte Zahl unterschied-
licher Systeme tragen
kénnen. Der Panzer hat
neben einem Maschinen-
gewehr mit Endlosmuniti-
on noch Platz fiir drei Zer-
storungswerkzeuge, beim

Unsere Bombe hatte durch-
schlagende Wirkung -
gleich drei Gebiude und
ein Panzer explodieren
nach dem Einschlag.

chen Bordkanone noch
fiinf. Die SchuBkraft aller
Waffen kann in drei Stu-
fen ausgebaut werden.
Zwischen den Missionen

wird der Spieler iiber die
ndchsten Ziele aufge- Ziele, sie warnen auch vor neuen Gegnern.
klért, wobei nicht
immer nur totale
Vernichtung das
oberste Gebot
ist. In allen drei
Schwierigkeits-
graden gibt es
auch Rettungs-

Die Missions-Briefings erldutern nicht nur die

Auch die Granaten des Panzers sind nicht zu
verachten. Diese feindliche Stellung l6st sich

Hubschrauber sind es und Sabotageak-

in eine Wolke von Splittern auf.

neben der unerschépfli-

Sehr trist in der Darstellung, dafiir recht gradlinig - so lautet mein
Fazit fiir dieses bereits etwas hetagte Actionspiel. Alle Freunde der
leichten hier viel mit einem Hauch
Strategie. Wer nur Waffen gegen Gebaude und Panzer mmmm. wird
leichte Beute fiir i bei einer auf
fliegende Gegner sind die nur schwer
Gliicklicherweise darf ich zwischen den Missionen snalchem somit
werden auch die hoheren ierigkei nicht i

Die Probleme des Panzers mit der drtlichen Vegetation kann ich nicht
ganz nachvollziehen — echte Panzer fahren Baume doch um? Na gut,
es handelt sich auch nicht um eine akkurate Simulation.

Die Sounduntermalung hitte aber ein wenig mehr Pep verdient. Seek
and Destroy ist einfach eine nette Ballerei fiir zwischendurch.

tionen. Das Spiel
lauft unter MS-

. Nach dem Einkauf der Ausriistung miissen die
DO und Win= e ctrateisch glnstia verteili werdsn, um
dows 95.  (af) die kommende Mission zu schaffen.

SEEK AND DESTROY
Hersteller: v Hardware: @ @@ @ ®
Betriebssystem: MS-DOS Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Présentation: Schlecht Spieltiefe: Durchsrhmtt I Multiplayer:  nicht v,

Komfort: nichtv.

PC PLAYER PERSONALITY

MONIKA: * % * ROLAND: * * * MICHAEL: * % x

* %k Xk

JORG: % % *

ALEX FOLKERS:
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Spiele-Test

Actionspiel fiir Einsteiger

RAKZ'S R!VINGE

Designer aus deutschen Landenignorieren Pfade erst-
klassiger Spieleprogrammierung und versuchen mit
haarstrdubenden Eigenkreationen im Spielemarkt
FuR zu fassen.

jeder muR sich ein bemitleidenswerter

Spieletester in die Abgriinde der Pro-
grammierkunst begeben, seine ohnehin knap-
pe Zeit opfern und ein ganz und gar nicht
spafiges Spiel seiner Bestimmung zufiihren.
Also denn: In dem 3D-Actionspiel »Angst«
spielen Sie einen Helden mit dem markigen
Namen Werner Miiller, der sich mit einer Flin-
te und einer Maschinenpistole bewaffnet auf
den Weg macht, um einer auRerirdischen Brut
das Fiirchten zu lehren. Die ndhere Vorge-
schichte lassen wir hier einmal beiseite; die

Die Gegner in Angst: Soll man sie
erledigen oder lieber gleich das
Spiel l6schen?

depot« bemerkt. Natiirlich gibt
es weitere Waffen mit unter-
schiedlicher SchuRkraft, die
teilweise andere Projektile
benttigen. Patronen fiir die
beiden anfangs benutzten Waf-
fen haben Sie reichlich. Aller-
dings miissen Sie die Gegner
ordentlich eindecken, da Sie

Munition fiir die Waffen gibt es nur in Depots. Die be-

wiirde Sie sowieso nur langweilen. Auch sonst
wurde Angst mit keinen Evolutionsspriingen
gesegnet: Sie laufen durch die Levels, schieRen alles nieder, was
sich bewegt, und suchen den Ausgang, der sich als unvermeid-
lichen Schalter am Levelende tarnt.

Munition fiir die Waffen liegt nicht einfach so auf der StraRe
herum, sondern wird in Vorratsraumen aufbewahrt, die der Spie-
ler vor allem durch das auf dem Weg liegende Schild »Munitions-

Stellen Sie sich das vor. Ich habe fiir Angst: Rahz's Revenge extra ein
3D-Actionadventure liegen lassen, das ich endlich mal spielen woll-
te (ich spreche hier von Tomh Raider). Statt dessen opferte ich meine
wertvolle und fiir die Instal-
lation frei, nur um mich von diesem Paradehmsplel an AusschuB der
Programmierkunst angden zu lassen. Mit Riicksicht auf melnen Blut-
druck und Ihren guten iere ich es Mit
Angst hat die Entwicklungsfirma Man Machine Games so ziemlich
alles falsch gemacht, was man nur falsch machen kann.

Die doppellaufige Flinte muB den ersten Gegner rund 50 mal behar-
ken, his meser auigm da lacht die Sehnenscheide. Peinlicherwei-
se die des dann noch einen Moment
mit dem Bewegungsmuster des Gegners weiter auf dem Boden ent-
lang. Dann leidet der unschuldige Spieler gleich im ersten Level unter
einer Art Schluckauf, der gnadenios Energie abzieht. Woher der
kommt, verrat die Anleitung nur, wenn man dreimal nachliest. Und
eigentlich will ich es auch gar nicht mehr wissen, denn die lieblos

und unnitig Levels, haBli Gegner und Tex-
turen snwm eme gnadenlos lrage Steuerung machen Angst zu einem
St |s( es ein hervurra-

gendes jekt fiir

namlich, wie man es nicht machen solite.

100

merkt man vor allem durch Schilder am Boden.

ihnen sonst auBer einer zap-
peligen Bewegung keine Reak-
tion entlocken. Laut Anleitung sollen die Gegner Hilfe holen, was
wéhrend des infernalischen Bearbeitens des Feuerknopfs unter-
geht. Generell springen die Gegner nicht gerade ins Auge. Denn
sowohl die Figuren als auch die Wandtexturen sind in den glei-
chen diisteren und eintdnigen Farben gezeichnet.

So l&uft man durch die
zugegeben groRen, aber
dafiir um so uniibersicht-
licheren Levels, betitigt
ein ums andere Mal hek-
tisch die Feuertaste und
verwiinscht den Program-
mierer, der beim Been-
den nicht gleich noch
eine Funktion zum L&-

schen des Spiels einge-
baut hat. (hf)

ANGST— RAHZ'S REVENGE
Hersteller: Tewi Hardware: @ @ @@ ®
Betriebssystem: MS-D0S Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

(Prisentation: Sehr schlecht | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  nicht v.
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: Schlecht ﬂhersetzung: nicht v,
PC PLAYER PERSONALITY

JORG: * MONIKA: * MICHAEL: % ALEX: »

\I|ENRIK FISCH: *

PC PLAYER 3/97

Dieser traurige Pixelhaufen kénnte ein harmlo-
ser, von den AuBerirdischen abgemurkster Pas-
sant sein - sicher sind wir nicht.



Albion " NASCAR Raci 1 4 nam Pack

Amberstar X
Battle Isle 2 & Scsnery CD X
Battlelsle3 DV 36,95 Il(‘M
Chewy - Esc von F5 DV 2495 Pizza Connection
Civilization DV 29,95 Palice Quest 4
Colonization DV 29,95 Privateer & Zusatz Disk.
DasSchwarZeAugeWoder ‘e DV 2495 Pro Pmllall Th! Web
b e DY 319 Ralroad T Dl“
er Palrizier ¥ airoad Tycoon Deluxe
Der Reeder DV 199 &C T
Descent DV 24,95
Destruction Derby DV 29,95 Snanghai~GmﬂeMnmen|e
D\eswewer DV 2995 Simon the Sorcerer
d DV 2995 Simon the Snmererz
DV 2995 Space Quest 6
DV 29,95 Starka 25thAnnNersary
DV 3295 Trek 2 - Judgem. Rites
DV 2995 SQarTrekNe)ﬁG “AFinal Unity”
DV 32,95 lonekeep D\
_ Gabriel Knight 1 DV 22,95 Summer&V\nn(erChaHenge
~ % Goblins 1+2 oder 3 je DV 2295 Syndicate Plus
' Grand Prix Manager .95 Theme Pas
Hanse - Die Expedition DV 34,95 Transport Tycoon & World Editor
Indy Car Racing2 DA 36,95 U.S. Navy linmlers
joed Alliance DV 32,95 Uttima Underworld 1 & 2
ing's Quest7 DV 2295 Voligas D!
Lemmings -3 DV 29,95

Warcraft

Little Big Adventure DV 29,95 Wing Commander 3
LostEden DV 21,95 W\Zafl137

Micro Machines2 DV 2995 X-COM

Gamebox DV
Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium,
Invest, Tiebreak, Logical, Rings & Return of Medusa, Black Gold u
Gold Games Collection DV
Alone in the Dark 243, Anstoss, Battle Isle 1, Das Schwarze Auge 1+2, Der Druidenzirkel,
Der Planer, Isfar Trilogy (1-3), Lensuve St Larry 6,
Classic Adventures DV
Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Munkey Island 1, Zak McKracken

o]
Day of the Tentacle, \ndwana Junes 4, Monkey Island 2

lade in Germany DV

Anstoss, Battle \s\e 2 Das Schwarze Auge 2

Wing C Saga (13 F v

NBRAS7

So bestellt Ihr:
DV 69 Dragon Lore 2 X Project Paradise X Einfach bei uns anrufen
uba! DA 6995 Ecstatica2 DV 74,95 Rallye Racing ‘97 DV 74,95
Ace Vertura DV 5995 Elisabeth|. DV 69.95 Realms of the Haunting DV 79,95 und Eure Bestellung
ATEF. - NATO Fighters Zusaz-CD DV 42,95 F-22 Lightning i DV 79.95 Rebel Assault2 DV 8495 i
fesscfthe Desp st fissnen DV 355 - FlFASn‘clﬁev‘gg o e nennezvnusimu(lwmun; [/R-1 3 durchgeben, oder eine
64D Longhow X fottenmandver (Win 7495 Risiko (Win 95) DV 74,95 : ;
4D Longhow Daa Dk O 55 Fiing Cops DV 845 RoatFsh in ) DU 569 Postkarte/Brief mit
Alien Triogy DV 7495 DV 8995 chleichfahrt DV 69,95 i
Aonein the Dark Trilogy (1-3) DV 6995 Formula Grang P2 DY 8995 Pt Errll Euren Wiinschen an uns
Baphomels Fluch DV 74,05 Formel 1 GP2 Fahrertraining DV 24,95 o Siy DV 749 schicken.
Bazooka Sue DV 79.95 Formel 1 GP 2 Zusatz-Pack DV 29.95 Sherlock Holmes 2 DV 7495 :
Betrayalin Antara DA 84.95 Gabrie Knight2 DV 69,95 Silent Hunter DV 69,95
Bing! DV 4495 Gene Wars DV 74,95 Silent Hunter Zusatz-CD DV 26,35
Bmmgm DA 6995 Grand Prix Manager2 DV 8695 Sim City 2000+ Isle + Town DV 69,95 Der Versand erfolgt
leifuss X HaveaNICE day! DV 6295 Sim Copter DV 7435
B\uud&Magrc (AD&D) DA 8295 Heroes of Might & Magic2 EV 84,95 Simon theSorcererEdmon mz) DV 5295 dann per Nachnahme
Bubble Bobble Colletion DA 59.95 Hexagon Kartell DV 6995 Star Control 3 DA 79! :
e sunnescliga‘lvnznavgverég o s Holiday Hls|ang DU 715 o P (+ 9,— DM) oder per
avelan in )¢ lugo X teel Panthers 2 DV 69, i
= = ngﬂaunnz gv g,g e xn %Alllam;ez nx 74,95 Super EF2000 (Win 95) DV Vorkasse (+ 4,— DM)
ilization 2 Scenarios & Zusétze S rush, Kill and Destroy * DV 59,95 Syndicate Wars DV 74, — oy
oy i & Concuer 1 DV 8995 LandsoflLore2 - DV 855 Terminaor Skynet EV Ab 150,— DM Bestell
ommand & Conquer Mission DV 27.95 Leisure Suit Larry7 DV 82,95 TRX: EFZﬂM Specla! Edition DV i il
o g gLommand & Conguer2 DV 8495 Links S DV 9295 TRXE saizCD DV 36! vdvert lllef:rn wurf
. &C. 2 Level, Patchesuvm. DV 19,95 Lords of the Realm2 DV 82,95 TE Fvgh(erDeluxe Edition DV rundsatzli ortofrei
Creatures (Win95) DV 69,95 LostVikings 2 DV 69,95 Tomb Raider DV 9 enp
Crusader - gu Regret DV 64,95 MadTV2 DV 74,95 Toonstruck DV
erfall DV 74,95 Magic the Gathering * DV 74,95 Trek Academy DV
Das Rat;e\ desMier Ly DV 745 Master of Orion2 DV 84,95 Tunnel B1 DV Postfach 1113
Das Schwarze Auge 3 DV 36,35 MAX. DV 7995 U.S. Navy Fighters 97 DV
Deadlock DV 7995 MDK DV 7995 Virtua Fighter (Win5) DA 46361 Bocholt
pesp e P2 DV 7485 Mechwarrior 2: Mecenaries DV 8695 Warcraft2- ZusazCD DV 28/
estruction Derby2 DA 74,95 NASCAR Racing2 DA 79.95 Warcraft 2 Exklusiv-Edition DV 5
Diablo (Win95) DA 78,35 NBALive 97 DV 7495 Warwind (Win 95) DV Bliicherstr. 24
Die Fugger2 DV 5495 Needfchpeed Special Edition DV 79,96 Wing Commander4 DV
Die Pandora Akte DV 8295 Nty DV 7495 Wing Commander KiraSaga OV 46397 Bocholt
Die Siedler2 DV 69,95 NHL Hockey ‘97 DV 7495 (WC 1-3 in Deluxe-Fassung!) -
DieSidler2 Misson CD DV 2095 Orion Burger DV 7995 Wizardry Gold DV © (02871) 183088,
iscworl 1 Panzer Dragoon DA 7495 Worms SpecialEdition DV
Dominion (Win 95) * DV 79,95 Phantasmagoria? DA 82.95 X Wing Edition DV 180637, 8631 o. 185443

Down in the Dumps DV 74,95 Privateer2 DV 79,95 zZov




Adventure fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

CITY OF LOST CHILDREN

Alles eine Frage der Perspektive, sagte man sich wohl
bei Psygnosis und produzierte ein Abenteuerspiel, bei
dem der Spieler selbst entscheidet, welchen Blick-
winkel er gerade bevorzugt.

na die gleichnamige Filmvorlage zum Adventure »City of Lost
Children« mittlerweile schon in den Videotheken zu haben
ist, kénnten einigen von Thnen die bizarren Charaktere folgen-
der Story schon bekannt sein: Der verriickte Wissenschaftler Dr.
Krank altert rasend schnell, weil ihm die Féhigkeit zu traumen
abhanden gekommen ist. Er entfiihrt daher kurzerhand alle Kin-
der in seiner Reichweite, um sich ihrer Traume zu beméchtigen
und dadurch seinen vorzeitigen AlterungsprozeR zu stoppen. Im
Intro werden Sie Zeuge einer solchen Entfiihrung. Dabei wird
Denrée von Zyklopen verschleppt.
Sogar One, sein alterer Bruder, ein
gutmiitiger aber enorm kraftiger
KoloR, vermag dies nicht zu ver-

hindern. Die Eindugigen sind das
willige Werkzeug des irren, traum-
losen Doktors. Das Waisenmédchen
Miette, die Hauptfigur des Aben-
teuers, tut sich mit One zusammen.
Sie muR fiir die siamesischen Zwil-
linge, welche das Waisenhaus lei-
ten, zwangsweise Straftaten ver-
iiben. Die Kleine soll andauernd
irgendwelche Einbriiche und Dieb-
stahle begehen, die sich in jhrer Dreistigkeit und Schwierigkeit
steigern. Dabei besteht stets die Gefahr geschnappt zu werden.
Doch Miette hlt durch, denn sie will das Versteck des Entfiih-
rers finden und alle gekidnappten Opfer befreien. Ganz klar: Sie
miissen hier hel-

Spiele-Test

fen! Damit die
Kleine den Kampf
gegen den wahn-
sinnigen For-
scher iberhaupt
aufnehmen kann,
muf sie sich ihre
Peiniger erstmal
vom Hals halten,

Diese Kasse muB die Kleine als erstes knacken.

Je mefir Du fragat mo wewiger Rinnen wir

Diese bdsen Zwillingsschwestern machen
Miette das Leben schwer.

indem Sie deren verbrecherischen Auf-
trage widerwillig erfiillt. Denn in den
automatisch ablaufenden Gesprichen
zeigt sich bald, daR die beiden Schwe-
stern kein Pardon kennen. Gleich zu
Beginn sollen Sie beispielsweise in ein
Haus einbrechen und dort die Kasse
pliindern. Bei der Durchfiihrung Ihrer Aktionen haben Sie bis zu
drei Perspektiven zur Auswahl, vorausgesetzt das Kamerasymbol
blinkt. Dann kénnen Sie per Druck auf die Leertaste die Ansicht
andern. Dies ist zur Losung einiger Rétsel sogar nétig. Auch die
anderen Aktivitaten wurden auf wenige Tasten gelegt. Somit hat

MONIKA STOSCHEK

Ein etwas hizarr geratenes Abenteuer muB die Heldin der City of Lost
Children zwar bestehen, aber zumindest war nicht alles schon mal
da. Die Grafik ist teils einfach, dafiir zweckmaBig. Die animierten Hin-
tergriinde (wie der knurrende Hofhund, der seinen Kopf in Richtung
des Madchens dreht) sind ganz nett geraten.

Den Bewegungen der Spielfigur merkt man den Aufwand heim Motion-
capturing an. Nervig finde ich, daB Miette erst einmal unruhig auf der
Stelle herumtrippelt, ehe sie endlich auf eine Kiste klettert oder den

Ohne

sehen Sie in der Kiiche nicht alle mitnehm-
baren Gegenstinde.

Dialog beginnt. Meist lasse ich sie auch rennen statt
gehen, weil ich sonst einschlafen wiirde. DaB fiir ein paar der Rétsel
mehr als eine Losung existiert, ist hingegen erfreulich; ebenso der

Einsatz zum besseren
Erkennen mancher F Die leicht a
wird durch die Sound- und samt tref-

fender Sprachausgahe unterstiitzt. Alles in allem ein etwas kurzes,
aber immer noch mittelprachtiges Vergniigen.

PC PLAYER 3/97



Manchmal wirkt Miettes Umgebung besonders
bedrohlich, wenn die Spielfigur perspektivenbe-
dingt gréRer und kleiner wird.

Auch in dieser Hiitte gibt es zwei Raumansichten.

Mit solchen Zwischensequenzen - in dieser hilft One der
Kleinen gerade aus der Patsche - wird das Spiel auf-
gelockert und die Handlung fortgefiihrt.

die Maus ausnahmsweise Pause, Sie gehen diesmal komplett
tastaturgesteuert zu Werke. Neben dem iiblichen Gehen und Ren-
nenin alle vier Richtungen kann Miette auf Kisten klettern. Damit
kommt sie an Dinge, an die sie sonst nicht heranreichen wiirde.
Wenn Sie einen Gegenstand ergattert haben, landet dieser iibri-
gens nicht von selbst in Ihrer Tasche, sondern bleibt zunéchst
griffbereit im Kinderhandchen. Erst auf Knopfdruck wandert er
ins unbegrenzte Inventar. Das dort verstaute Material verwen-
den Sie entweder als
Tauschobjekte oder
stellen damit sprich-
wortlich etwas an. So
muR beispielsweise
kurzfristig mal der
Leuchtturm der Insel
abgeschaltet wer-
den. In diesem Fall
Y i hat die KnirpsgréRe

ihre Vorteile. Denn
wer so winzigist, ver-
schwindet nahezu

Um zu
entkom-
men, muB}
die Heldin
hier auf
eine Kiste
klettern.

PC PLAYER 3/97

NAH AN DER FILMVORLAGE

Wenn sich i F

miissen nicht
und i
groBen die erste Wahl sein. Auch weniger populdre Streifen taugen
durchaus fiir eine ungewdhnliche Story. Entsprechend seltsam ist
auch die Ansammlung skurriler Typen, die sich im Film »La Cite des
Enfants perdus« (so der franzdsische Originaltitel von Stadt der ver-
lorenen Kinder) finden. Die der i Mach
Jean-Pierre Jeunet und Marc Caro ist jedenfalls unverkennbar. Oder
haben Sie schon einen Film
mit folgenden Abstrusititen
gesehen: Ein Gehirn ohne Kor-
per schwimmt im Aquarium
vor sich hin. Es sieht und
spricht dank seltsamer Appa-
raturen. Wenn es Kopf-
schmerzen hat, landet ein
Aspirin im Bassin. Auch die
geklonten Briider, die dau-
ernd streiten, wer von ihnen &2
das Original sei, sind mehr als [esectas,
ungewdhnlich. Diesen Jungs steht der opiumsiichtige Floh-Dompteuer
in nichts nach. Die Stacheln seiner Zirkustiere sind sogar gi
Neben derartig grotesken Protagonisten griff das Regieduo tief in die
Effekte-Trickki: A sorgen rasante fiir Stim-
mung. Vollig klar, daB hierbei Computer eingesetzt wurden. Die Mar-
i kam fiir ein ierei wie geru-
fen. Damit fiir die PC: optimale geschaf-
fen werden, war die Verpflichtung von Marc Caro als kiinstlerischer
Berater von groBer DaB fiir das Motis pturing erst-
mals eine Zehnjahrige zum Einsatz kam, sollte fiir kindgerechte Bewe-
gungen der Hauptfigur sorgen. Viele der anderen schrillen Charak-
tere wanderten fast eins zu eins ins Spiel. Kleine, tddliche Fidhe,
spielen auch hier eine groBe Rolle. Jede der Kamerapositionen erfiillt
ihren Zweck. Die F i i die oft
schwierige Situation der Heldin und lassen nicht zuletzt die Kino-
herkunft kaum verleugnen.

S 4

unsichtbar hinter Fissern und Schachteln, wenn er sich duckt.
Generell lebt die kleine Diebin gefahrlich: Wird Miette auf fri-
scher Tat ertappt, landet sie im Keller. Zwar kann die Gore ihrem
Geféngnis entkommen, aber wenn sie sich zum dritten Mal
schnappen [aRt, ist das Spiel vorzeitig zu Ende. Immerhin beste-
hen fiir die Flucht aus dem VerlieR diverse Mdglichkeiten. Anson-
sten gibt es noch ein bis zwei brenzlige Situationen fiir die Hel-

din, welche zum schmerzlichen Game-over fiihren konnen. Zur
Linderung gibt es ein paar Speicherplatze. (ms)

CITY OF LOST CHILDREN
Psygnosis
MS-D0S
Einer

Hardware:
Sprache:

Hersteller:
Betriessystem:
Anzahl der Spieler:

020®06
Deutsch

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  nicht v.
Komfort: itt | 0 Gut

PC PLAYER PERSONALITY

MICHAEL: % * % ROLAND: * * * ALEX: * * %

* %k

JORG: * * *

MONIKA STOSCHEK:
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So sieht das
Zwillingspaar
im Film aus.
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Zum Wohl! Der
Templer ist ein
Ehrenmann und
trinkt nach verlore-
nem Spiel aus dem

Gral.

Da Vincis Auf-
zeichnungen ent-
halten wichtige
Tips - zum Gliick
muB kaum etwas
gelesen werden.

Die Weltverschwdrung ist in vollem Gange,
und Aliens mischen dabei kraftig mit: Was

erscheint, entpuppt sich als Abenteuer mit kraf-
tigen Denksporteinlagen.

uRerirdische sind in — Filme wie »Independence

Day« locken ein Millionenpublikum in die Kinos,
»Akte X« erzielt Rekordeinschaltquoten im Fernsehen.
Selbst populdrwissenschaftliche Biicher von Leuten,
die schon einmal an Bord eines Raumschiffs gewesen
sein wollen, verkaufen sich wie warme Semmeln. Nur
hochst selten sind die Ursachen fiir merkwiirdige
Erscheinungen nicht von dieser Welt. Bei den seltsa-
men geometrischen Figuren in Kornfeldern stellte sich
nach einiger Zeit heraus, daR die Kreise von irdischen SpaRma-
chern bei Nacht und Nebelin die Halme getrampelt worden waren.
»Drowned God« schlagt munter in die gleiche Kerbe. So ziemlich
alle Themengebiete, die in diesem Jahrhundert fiir Unruhe bei
Verschwdrungstheoretikern gesorgt haben, sind hier zu finden.
Sei es das Philadelphia-Experiment, die angebliche Landung
eines auRerirdischen Raumschiffes bei Roswell oder das myste-
ridse Verschwinden von Schiffen und Flugzeugen im Bermuda-
dreieck — schon seit Urzeiten lenken Aliens die Geschicke der
Menschheit. Und es kommt noch besser: Noahs Arche und die
Pyramiden, Templer und Illuminaten, die Ritter der Tafelrunde
und der heilige Gral, Leonardo da Vinci und seine geheimen Ver-
suche mit Robotern, nichts ist obstrus genug, um nicht in die
Story eingeflochten zu werden.
Lassen wir den ganzen Mumpitz einmal auRen vor, dann steckt
in Drowned God eine manierliche Kombination aus Adventure mit
starken Denksport-
elementen. Auf der
Suche nach Arte-
fakten und der
Wahrheit reisen Sie
kreuz und quer
durch vier Welten,
und zwarin die Rei-
che von Binah,

104

1) auf den ersten Blick reichlich durchgeknallt

500

In mittel-
alterlichen Gewdl-
ben stoRen Sie auf
eine seltsame
Zeichnung, ...

«.. auf der
das Wirken
der Aliens in
der Mensch-
heitsge-
schichte illu-
striert wird.

Chesed, Din und Chokmah. Hinter den Bezeichnungen, die sich
wie eine Speisekarte im Chinarestaurant lesen, verbergen sich
ganz irdische Dinge. So besuchen Sie beispielsweise im Mittel-
alter Leonardo da Vincis Werkstatt, statten den siidamerikani-
schen Pyramiden einen Besuch ab oder erfahren, was es mit der
Arche Noah nach Ansicht der Programmierer wirklich auf sich
hatte. Gegensténde gibt es nur fiir Gegenleistungen. Mit einem
Tempelritter spielen Sie um den heiligen Gral. Der Verlierer muR
einen Schluck daraus trinken und wird so auRer Gefecht gesetzt.
Andere Personen erzdhlen Ihnen mehr iber die Vergangenheit,
wenn Sie ihnen die gewiinschten Objekte bringen. Die Gesprache
laufen automatisch ab - allerdings ist aufmerksames Zuhéren
Pflicht, da es keine Untertitel gibt. Absolut selten sind zum Gliick
solche Rétsel, bei denen man die Programmierer vor lauter Frust

ROLAND AUSTINAT

Ich gebe es zu: Obwohl ich mir regelmaBig Akte X im Fernsehen
anschaue, stehe ich irdi und i Pha-
nomenen eher skeptisch i und achli
betrachtet sieht dann auch Drowned God wie ein typischer Myst-Clone
mit beknackter Story aus. Das 4ndert sich jedoch nach einer kurzen
Einstiegsphase: Unter der Oberflache verhirgt sich ein duBerst atmo-
sphérisches Spiel, das mich machtig in seinen Bann geschlagen hat.
Mich fesselt dabei nicht so sehr die schriige Hauptgeschichte - bereits
die Kapitel fiir sich iiben ihre eigene Faszination aus.
Die Grafik gehdrt zum schénsten, was ich seit langem gesehen habe,
ist aber niemals Selbstzweck — stets sind darin kleine Hinweise oder
erlduternde Details versteckt. Miasma scheinen bei Mark Snow, dem
Hofmusikanten der Akte X, in die Lehre gegangen zu sein. Ihre diiste-
ren Melodien verdunkeln die Stimmung selbst bei hellem Sonnen-
schein. Mein Fazit: Wenn Sie ein Faible fiir etwas ausgefallene
i im inen und iele im haben,
dann wird Drowned God Sie nicht enttauschen. Allerdings sollten Sie
iiber ziemlich gute Englischkenntnisse verfiigen, um all das mitzube-
kommen, was Ihnen aus den Lautsprechern entgegengehaucht, gespro-
chen oder geschrien wird.

PC PLAYER 3/97




Auf frischer Tat ertappt: Der AuRerirdische
ergreift jedoch sofort die Flucht.

mit dem Mauskabel erdrosseln will. Damit Sie einen leichteren
Start in das Geschehen haben, finden sich in der Anleitung Tips
und Hinweise fiir die ersten Aufgaben. Zur Belohnung gibt es oft
Tarotkarten, die spater fiir weitere Rétsel gebraucht werden.

Die sorgfltig vorberechneten Super-VGA-Grafiken werden durch
bewegte Objekte aufgelockert. Fahnen wehen zum Beispiel im
Wind, flackernde Fackeln werfen stindig neue Lichtspiele aufs
Mauerwerk. Die Musik stammt von der Gruppe Miasma, die schon
mit Brian Eno und David Sylvian zusammengearbeitet hat. Wenn
Sie gegen Ende der vierten Welt im Wohnwagen eines Hackers
ein Puzzle korrekt geldst haben, verbindet sich Drowned God mit
einer speziellen Internetseite. Spieler ohne Modem brauchen
keine Angst zu haben, deswegen etwas wesentliches zu verpas-
sen. Auf den CDs wartet auch fiir sie ein ziinftiges Ende. ~ (ra)

Eine Tarot-

karte laRt
sich mit S§7}4
einem Spie- 14 {1511

gelsystem

anbren- 22423

nen ... Tolail3
381391 4

.. und gibt
da Vincis
Skizzen der
extraterre-
strischen
Besucher
frei.

@ >\
Hersteller: Inscape Hardware: Q@ OO @ ®
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

(a'semaﬁon: Gut Spieltiefe: Gut |Multipiayen nicht v. i)
Ausstattung: Durchschnitt I Komfort: ~Gut Ubersetzung: ~ nicht v.

r Y\

IORG: %% MONIKA: % % MICHAEL: * % ALEX: % %
\RDI.AND AUSTINAT: * * * */

Marker Breite 38
34497 Korbach

TEL : 03543

Alien Trilogy
rea 51

D

H

o

H

D

H
Asterix & Obelix D
[AH 64 Longbow D
- Flashpoint Korea D
Baphomets Fluch D
Bedlam D
Betrayal in Antara® D
Birthright" 0
Blam! Machinehead D
Bleifus 2 D
Blood & Magic D
Bundesliga Man.97 D
Caesar 2 (Wings) D
Civil War General D
Cluedo )
Command+ConguerD 7
C+C Missiondisk D 2

BTX: Althoff#

FAX : 05631-913192
Prelsliste kostenlos - Versand im Sicherheitskarton

GP2 Fahrertraining" D 27,90 | Red Baron 2+

0 [ Heroes o MMagic 2 E 82,90 | Schieichfahrt

e-Mail: Althoff.Comp/@T-Online.de

1-913191

Hattrick Wins* 69,90 | Risiko
Hellbender* D 72,90 {Road Rash

Hexagon Kartell
Scorcher*
Sega Rally*
Shattered Steel
Sh Holmes-Tat RoseD 73,90
Silent Hunter D 69,90
S.Hunter Patrol CD D 28,90

D
D
D
D 69,
Scorched Planet D 66,90
ind H
Holiday Istand D
lugo 0
Hunter Hunted
Hyperblade
Intern. Tennis Open*D.

Interstate ‘76" Sim City 2000 Net* D 87.90
Isnogud* sim Copter* D 73,30
Jagged Alliance 2* Sim Park D 5990
Jagged Allance 2 E & Sonic CD D 54.90
J Madden NFL 97 Sonic 3* E 72,90
KKND* ,90 | star Control 3 H 78,90
Krazy lvan 6 Star General D 63,90
Lokaure SORLAH 9,90 IStarTrek WarriorSet D 67,90
Lighthous 7 Steel Panthers 2* D 69,90

STORM D 64,90

Super Eurof. 2000 D 79,90
Syndicate Wars D 73.90

Daggerfall* DV

71,90 | Discworld2 DV 79,90

C.+Conquer 2 D 85,90 [max b 79,90 | Terminator SkyNet D 52,90
- Alarmstufe Rot MOK* D 84 90 | The Devide Enem * b 5350
C +Cong Red Alert E 7990 pechw.2: Mercenar.p 79,90 | The Fatlen® Di08.20
i 90 | Theme Hospitai* D 73,90
C.+Conquer 2 29,90)ieroson Fugsm© B &7 20|11 Wuppets Inside H 66 90
Mission Disk* Monster TruckMadn H 71,50 | Three Skulls D79,80
Monster Trucks* D 74.90 | Time Commando D 73,90
Creatures Timelapse D 67,90
Crusaderno regret D M.PytR.d KokosnubD 66,50 pe 4
Cyber Gladiators D MTV's Slamxcape® H 52,90 | Toonstruck Dous
> Tomb Ralder D 69,90
Daytons USA D7 NASCAR Racing 2 H 76,90 § Tomb Ralt o
Deagiock: H Die D 71,90|us NavyFighterss? D 79,50
DeadlyTide 2 Viking: D 69,90
Death Drome* H Pandora Akte Mealls 57490
o
pemonyond 2 NBA Live 57 573w vitua FighterPC__ D 7450
- Mission GO o NeL oskey s B 79,0 | Terminator
Diablo H 74,90INHL PowerpiH o7+ D 55.00|  Sky Net  H 52,90
DarScnusHIon D 6790 e Pc" P D 7990 | Warcraft 2 Spec.Ed. b 79,90
D gt SchivWateriooD 6790 S8 5 Ta00|; aremtias Exp Sets Buch
Destruction Derby2 D 59 su Paiier Dl 5% z'sa rwind D 69,90
Die Siedler 2 goo! ng Comm.1-3* D 55,90
Mission CD D 3‘ gD PC Games fhea!Z D 27.90 Wing Commander 4 D 59,90
D Stadtd verlKind * D 72,00 | Eh3ntasmagoria 2 H 76,90 § wipeout 2097* D 74,90
Dominion D 79,9 | Have a N.I.C.E. Day [WizardyGoid D 72.50
Down in the Dumps D 69,90 D 6390 |Worms SpecEd. D 69,90
Dragonh Fire+Steei D 66,90 & Worms+ Data+5 Extraleve|
DSA3:Schatt.i.Riva D 35,90 | Privateer 2 D 79,90 | X-Car* H 7590
Ecstatica 2* D 72,90 |- The Darkening - z D 71.80
EF2000° Taktcom D 36,90 | Puppen Perl.u Pist D 67,90 |Zork Nemesis D 79.90
[EF2000 +Taktcom D 79,90 Rallye Racing 97 D 72,90
Electr. Arts Classic Je 29,90 D 79,90 | Wir haben noch viele andere
Enemy Nations* Raves huttle D 59,90 | Spiele, Joysticks,Lsungen.
F1 Grand Prix 2 Realms ot.Haunting D 74,90 Neu: Sony Playstation
1 Manager 96 0

F22 Lightning 2
FIFA Soccer 97
FIFA Soc Manager*
Flottenmanéver
Formel 1

Flying Corps
G-Nome*

©OUDODLLOLDOD
=

Gigapack

* Boi Anzeigenschlub (15.01.) noch nicht lisfarbar
€ englische Version K deutsches Handbuch
D Komplett deutsche Version

Nachnahme 4 10,30 +3.00 Zahlkartengsbuhs

Vorkasse  + 7,50
Rechnung 4 B,50 (Stammkunden mit Kundennummex)
Bei Annahmeverueigerung mussen wir 15.-- berechnen

Trrtum und Preissnderungen vorbehalte
Unfreis Sendungen Xennen wir nicht annehmen
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Spiele-Test

Ein waschechter Schniiffler muR seine Nase wirklich
iiberall reinstecken ...

Adventure fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

PRIVATE EVE

Ein schwarzweiBes Detektivabenteuer zum Thema
»Film noir« muBten wir in der letzten Ausgabe beste-
hen. Die Konkurrenz treibt es nun mit ihrem Vierzi-
ger-Jahre-Krimi im Trickfilmgewand ganz schén bunt.

erzeit tummeln sich einfach zu viele Privatdetektive am PC.
D Kein Wunder, daf im Comic-Adventure »Private Eye« der
Hauptdarsteller fiir nur 20 Dollar pro Tag arbeitet. Eine duRerst
besorgte Schwester beauftragt ihn, ihren seit einiger Zeit spur-
los verschwundenen Bruder zu finden.
Je nachdem, fiir welche Fallvariante Sie sich nach dem Trickfilm-
Intro entschieden haben, entspricht die Story genau dem Buch
»The Little Sister« von Raymond Chandler oder nimmt einen alter-
nativen Verlauf. Thre Recherchen laufen wechselweise in einem
Aktionshildschirm und am Schreibtisch ab. Zeugenbefragungen
und Untersuchungen an Tatorten finden im nahezu screenfiil-
lenden Aktionsfenster statt. An die Schauplitze gelangen Sie
{iber den stdndig wachsenden Stadtplan nach einer kurzen Auto-
fahrt. Fremde Wohnungen oder Szenen des Verbrechens durch-
schniiffeln Sie aus der Ich-Perspektive mit Hand- und Lupencur-
sor. Dabei gibt es jede Menge zu lesen und mitzunehmen. In den
automatisch ablau-
fenden Unterhal-
tungen mitanderen
Charakteren sind

MONIKA STOSCHEK

Bezeichnungen wie: »The Ultimate Murder Mystery CD-ROM Game«
machen mich erstmal ich ich es nicht i
ultimativ finde, so hat Private Eye doch vergleichbaren Abenteuern
wie Noir oder Malony etwas voraus. Seine beiden gebotenen Stories
&hneln sich zwar, doch bleibt die Chance zum mehrmaligen Spielen,
zumal es in jeder Variante mehrere unterschiedliche Enden gibt.

Die Aktit oglit iten sind nicht gerade ausufernd.
Man muB viel lesen und noch mehr zuhdren. Aber die annahernd lip-
vertonten, recht i ickfi und
das der i haben durchaus

eine Zeitlang ihren Reiz. Wer jedoch nicht flieBend Englisch spricht,
wird bald kapitulieren, selbst wenn der Slang der Sprecher sich in
ertraglichen Grenzen hilt. Freunde cooler, klischeehafter amerikani-
scher Krimis hingegen vertragen dieses Drei-Sterne-Abenteuer jedoch
ohne Kopfschmerzen.
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Die Befragung von Zeugen
steht an erster Stelle.

Marlowe und seine
Gesprdchspartner als
animierte Zeichentrick-
figuren zu sehen. Wenn
Sie aktiv werden kdn-
nen, blinken die Umris-

Manche der Verdéchtigen kénnen
leider nicht mehr aussagen.

se jeweils zweier Objek-
te oder Personen gelb,
wéhrend gleichzeitig Marlowes Stimme fragend nach einer Ent-
scheidung fiir Ihr kiinftiges Vorgehen verlangt. Per Klick auf eine
der beiden Mdglichkeiten bestimmen Sie den weiteren Ablauf des
Krimis. Mit etwas Pech wird unser Schniiffler von der Polizei auf-
gegriffen, die etwas gegen seine Einmischung in ihre Félle hat.
Erst nach einem Verhor im Prasidium darf dann die Suche fort-
gefiihrt werden. Im Detektivbiiro tragen Sie die Ergebnisse
zusammen. Als hilfreiche Werkzeuge erweisen sich eine aus-
baufahige Aktensammlung und das Regal, in dem mitgenomme-
ne Beweisstiicke dauerhaft lagern. Falls Sie jedoch
am Tatort unvorsichtigerweise belastendes Mate-
rial geklaut haben und dieses in Ihrem Schrank
gefunden wird, schreckt die Justiz nicht vor einer
Anklage zuriick. Das Radio auf dem Schreibtisch
ermdglicht das Abhdren des Polizeifunks. Auch
diverse Telefonate bringen neue Informationen.
Im wichtigen Tagebuch werden alle Ereignisse
festgehalten, abgelaufene Trickfilmsequenzen

z::r:‘-,;_sem sind dort jederzeit abrufbar. Ein Klick auf die
tisch aus unvermeidliche Whiskeyflasche in Philips Schub-
:f:ﬁi:e" lade veranlaBt ihn zusammenfassende Uberle-
Recherchen.  gungen zum Fall anzustellen. (ms)

PRIVATE EYE
Hersteller: Byron Preiss Multimedia Hardware: Q@@ @ ®
Betriebssystem: ab Windows 3.1 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

(Prﬁsentaﬁon: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  nicht v.
Komfort: itt 1 0 nichtv.

PC PLAYER PERSONALITY

MICHAEL: * ROLAND: * * * ALEX: * *

* %k k

J0RG: * *

\MONIKA STOSCHEK:

PC PLAYER 3/97



SCHI.LUSS MIT
COPIEREN

»EIN MUSS FUR| ALLE
STRATEGIESPIELER”
PG AGTION

”MECHANISED ASSAULT;
AND EXPLORATION| IST;

TEGHNTK

PG GAMES .. DASSINNOVATIVSTE
STRATEgIESPIEL SEIT,
4 LANGEM.”
DIE HERAUS \ e PG AGTION
”KUNSTLIGHE B k. ’
INTECLIGENZ DE ? A 1 : ”M.A.X. BIETET DIE
GOMPUTERGEGNERS?” ~ ; INTELLIGENTESTEN
PG, GAMES COMPUTERGEGNER UND
o ‘ﬁg EXTREM HOHE LANG-
89/0 . ZEITMOTIVATION DURCH
SPIELSPASSWERTUNG ek MASSIG SPIELOPTIONEN.”

PG GAMES 1/97 s PE.ACTION
9 1

SPIELSPASSWERTUNG
PC ACTION 12/96

DISTRIBUTED BY

Allaim’

Entertaimmant GmbH

a?‘*
"

MAXURUM STRATEGIE WARFARS

rights reserved. Acclaim is a division of Acclaim Entertainment



Spiele-Test

b TITANIC

-
S

Adventure fiir Fortgeschrittene

In ein paar Stunden geht die
»Titanic« unter, und zu allem
Ungliick miissen Sie noch ein
gestohlenes Kunstwerk an Bord auf-
treiben. Wir haben die amerikanische
Version im Vorgriff auf die demnéichst anste-
U1de Veroffentlichung der deutschen getestet.

ngliicke faszinieren die Menschen. Im Kino sind Kata-

strophen ein sicherer Garant fiir ausgefallene Spe-
zialeffekte, ein begeistertes Publikum
und natiirlich volle Kassen. Daran hat
sich wohl James Cameron, der »Termi-
nator«-Regisseur, erinnert: Sein néch-
ster Film spielt nicht in einer diisteren
Zukunft, sondern nimmt die Zuschauer
mit in die Vergangenheit. Es geht um
eines der groRten Ungliicke der christ-
lichen Seefahrt, den Untergang der
»Titanic«. Der Streifen soll rund 130
Millionen Dollar kosten und erzéhlt die
Geschichte des knapp 50 000 Tonnen
schweren Luxusliners, der in der Nacht
des 14. April 1914 einen Eisberg ramm-
te und in weniger als drei Stunden auf
Grund lief. Wie es zum Ungliick kommen konnte, ist inzwischen
geklart. Da es vor gut 80 Jahren noch keinen transatlantischen
Flugverkehr im heutigen Umfang gegeben hat, waren Schiffe das
Beforderungsmittel der Wahl. Besonders begehrenswert fiir jede
Reederei: das blaue Band, das fiir die schnellste Uberquerung
des Atlantiks verliehen wurde. Eine Jungfernfahrt von Liverpool
nach New York City mit
anschlieRender Pramie-
rung ware ein riesiger
Publicity-Bonus fiir die
White Star Line, quasi die
Muttergesellschaft der
Titanic, gewesen. So

soMER contmoL
* | /
e

R warem i

pfliigte der Ozeanriese
erheblich zu schnell
durch die eisigen Gewds-
ser. Als dann der Eisberg
mit spitzen Fingern das
Schiff der Lange nach
aufschlitzte, halfen auch die 16 wasserdichten Rumpfab-
schnitte nichts mehr. Fiinf davon liefen voll Wasser — die Kon-

Hitten wir in Physik doch besser aufgepalit:
Wie laufen die Turbinen am ruhigsten?

strukteure hatten bei der Auslegung maximal vier Abteilungen Mit :r,»?;::
als wahrscheinlich in Betracht gezogen. Auf diese Weise wurde ~ Gerat ent-
die Titanic fiir {iber 1500 von mehr als 2200 Passagieren und Sd;liif;ertz
Besatzungsmitgliedern zum naRkalten Grab. Computerspieler  Nachricht.
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Rubaiyat - nie gehdrt? Penny erzihlt Thnen, worum es geht.

Bond hétte

TERE = S
W NN
b L

miissen nicht bis zur Kinopre-
miere am 4. Juli dieses Jahres
warten, sondern kénnen mit GTE
Interactives Adventure schon
jetzt eine Reise auf der Titanic
buchen. Das Spiel beginnt 1942
im London des Zweiten Welt-
kriegs. Als ehemaliger Geheim-
dienstmann trauern Sie den
alten Zeiten nach und lesen ein
paar Postkarten von Freunden,
als plétzlich ein Luftangriff der
Deutschen beginnt. Bevor Sie
noch in den Keller hinabsteigen
konnen, geht eine Bombe unmittelbar in der Nihe Threr Woh-
nung nieder. Flammen und Rauch schlagen durch die Fenster ins
Zimmer - Ihnen wird schwarz vor Augen. Als Sie wieder aufwa-
chen, bewegt sich der Boden unter Ihren FiiRen, von einem run-
den Fenster dringt leises Wassergepldtscher an Ihre Ohren. Sie
befinden sich allem Anschein nach auf der Titanic, ausgerechnet
am Abend des 14. April 1914. Sie wissen als einziger an
Bord, was in wenigen Stunden geschehen wird. AuRer-
dem werden Sie in einen Diebstahls- und Spionagefall
verwickelt. Der Rubaiyat, eine kostbare Sammlung per-
sischer Poesie, wurde vom deutschen General Zeitel
gestohlen und an Bord des Schiffes versteckt. Penny

James

seine

PC PLAYER 3/97



Py

BOAT DECK.

Pringle, Ihr Geheim-
dienstkontakt an Bord,
erteilt Thnen den Auf-
trag, das Buch wiederzu-
beschaffen. Nichts leich-
ter als das, sollte man
meinen, zumal Sie einen
Plan samtlicher Schiffs-
decks in der Tasche
haben.

Raised Roaf Over
ass Smoking Rgom

: o
21 Class Lifebeats
Stairs

Dummerweise
sind Passagiere natiirlich
nicht in allen Bereichen
willkommen, und so miissen Sie mit kleinen Gefélligkeiten das
Vertrauen der Besatzung erlangen.

Das schaffen Sie, wie in einem klassischen Adventure, durch
Gesprache mit anderen Personen und dem richtigen Einsetzen
von Gegenstanden. Ein paar Beispiele: Details iiber den Verbleib
des Rubaiyats sollen nach Aussage Ihres Kontaktes in einem Tele-
gramm im Funkraum zu finden sein. Eigentlich kein Problem, da
der Funker gerade eine Pause macht. Dafiir stellt sich Thnen der
Dritte Offizier in den Weg, den Sie jedoch fiir sich gewinnen, weil
Sie ihm sein verlegtes Fernglas wiederbringen. Mit dem Tele-
gramm gehen Sie zuriick in Ihre Kabine, wo Sie es mit einer
Dechiffriermaschine entschliisseln. Angeblich ist das gesuchte
Buch in einem Kesselraum versteckt. In diesen laRt Sie der
Maschinist aber nur hinein, wenn Sie die unrund stampfenden
und schlagenden Turbinen des Schiffsmotors auf eine ruhigere
Betriebsart herunterfahren kénnen. Endlich im Kesselraum tref-
fen Sie auf Vlad, einen blinden Passagier. Er bittet Sie, ihm ein
Paket von einem Freund zu besorgen, weil er in seiner Aufma-
chung schlecht in der ersten Klasse herumspazieren darf ...
Zahlreiche weitere Personen geben Ihnen Tips oder lenken die
Hintergrundgeschichte in andere Bahnen. Was hat es mit der
merkwiirdigen Lady Georgia auf sich, die schiffbekannte Proble-
me mit ihrem Ehemann hat und Thnen ein wertvolles Collier zur
Aufbewahrung in die Hand driickt? Welche Rolle spielt der zwie-
lichtige Wahrsager Mr. Trask, der unheilvoll vor einem dunklen

ROLAND AUSTINAT

Bei der einschiafernden Atmosphére ist es kein Wunder, daB die Tita-
nic auf einen Eisberg gelaufen ist. Dabei ist das Spiel eigentlich gar
nicht schlecht, es zieht sich nur furchtbar in die Lange. Das ist um so
bedauerlicher, weil die ganze Aufmachung eigentlich sehr stim-
mungsvoll ist. Bis ins kleinste Detail wurde auf Authentizitat geach-
tet: Das Flugticket fiir einen Zeppelin ist in Deutsch, die Missionshe-
schreibung wird lhnen per Grammophon iibermittelt.

Lassen wir die etwas ii mit dem mal

Gymnasium

[ ] vk tho red areas on the oiap to jump to tat ares ol the ship.

ronwai | € Berufe, die Sie
nicht ergreifen

| sollten: Heizer auf

der Titanic.

15t Class
Promenade  Grand Staircase  Wireless
S = =

s

I'minmpl :
Promenade vidge

Schicksal der Titanic
lauthals warnt?

Mit den Pfeiltasten
wandern Sie auf dem
Schiff umher, dessen
Innen- und AuRenausstattung nach alten Konstruktionsplanen
faszinierend genau dargestellt wird. Die Maus dient als Hand,
mit der Gegenstdande aufgenommen, Tiiren gedffnet oder

Der Deckplan sorgt dafiir, daR Sie sich nicht auf dem

Schiff verlaufen.

Gespréchsantworten ausgesucht werden diirfen. Dialoge prasen-
tieren sich als kleine Videos, in denen sorgsam kostiimierte
Schauspieler mit Ihnen reden. Die Akzente sind nicht ohne, und
Untertitel gibt es nicht. Dafiir kann der mutige Agent jederzeit
den Spielstand speichern. Wir weisen ausdriicklich darauf hin,
dal die amerikanische beziehungsweise englische Version von
Titanicin Deutschland nicht verkauft werden darf, da diese offen-
sichtlich unerlaubte Kennzeichen (Hakenkreuze) nach §86 a StGB
enthdlt. Warten Sie deshalb unbedingt auf die Verdffentlichung
der deutschen Version im Mdrz, bei der laut Bomico jegliche Hin-

(ra)

Er kann so
qut nicht
sein:
Wahrsager
Mr. Trask
ist auch
mit an
Bord.

weise auf das Dritte Reich entfernt sein werden.

TITANIC

auBen vor, dann geht mir die ganze Story zu behabig voran. Zu diiste-
ren Klavierkldngen laufen Sie von Kabine A nach Salon B, um Person
C iiber den Gegenstand D zu hefragen oder Aufgabe E zu ldsen. Das
erinnert mich von der Machart in an das LBS: el Visi-

Hersteller: GTE Interactive Hardware: @@ @ @ ®
i ab Windows 3.1 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer: nichtv. B

on (siehe PC Player 8/94), das schon ein paar Jahre auf dem Buckel
hat. Zwar kommt nach etlichen Stunden Spielzeit etwas wie eine
Erleuchtung iiber den Rubaiyat und die Hintergriinde, dennoch bleibt
Titanic ein Spiel fiir sehr hartgesottene Abenteurer, die sich iiber man-
gelnde Aktionen nicht gleich beklagen.

PC PLAYER 3/97

Komfort: Gut Ubersetzung:  nicht v.
PC PLAYER PERSONALITY
JORG: % * MONIKA: * % MICHAEL: * % ALEX: % %

ROLAND AUSTINAT:

* % %
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{ Spiele-Test

Mit solchen Texten soll die Weisheit des Spie-
lers gepriift werden.

Adventure fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

BLUE ICE

Im Adventure-Genre ist scheinbar alles méglich.
Wihrend Psygnosis auf diesem Gebiet bis dato eher
handfeste Kost auftischte, wird Abenteurern jetzt ein
Kuriosum der psychedelischen Art serviert.

smuf nichtimmer Video sein: In dem Puzzle-Adventure »Blue
EIce« klicken Sie sich per Maus durch statische Schauplatze
mit wenigen Animationen. Diese werden als Gemilde, Compu-
tergrafiken oder Fotomontagen im Stilvon »Monty Python’s Quest
for the Holy Grail« présentiert. Das Spiel fiihrt in die Phantasie-
weltIcia, deren zwdlfjahriger Prinz Edward ein Herz aus Eis geerbt
hat und in der schrecklich viele strenge Regeln das Volk einen-
gen. Das heiRt: Hirnstrome warmlaufen lassen, und alle Myste-
rien auflosen. Denn nur so kdnnen Sie dem Juniorherrscher
ordentlich einheizen und ihn auftauen, damit er kiinftig als giiti-
ges Staatsoberhaupt ein freies, bewohnenswertes Land regieren
kann. Damit Sie mit dem jugendlichen Adligen nicht ganz allein
sind, ertdnen zwischen-
durch die Stimme eines
Erzéhlers, einer Fee und
einiger Icianer. Wenn Sie
letztere beispielsweise
mit dem Lupen-Icon be-
klicken, um ihre Gedan-
ken zu lesen, erscheinen
diese als Textfenster.
Das Gedankenlesen fiihrt
manchmal dazu, daR man

MONIKA STOSCHEK

Mit moderner Malerei kann ich oft nichts anfangen, weil ich nicht mal
wiiBte, wie herum solche Bilder nun eigentlich gehdren. Ahnlich ging
es mir mit Blue Ice. Das unmotivierte Umherklicken in leblosen, sur-
realen Bildern und die blumig: Sprache der i
Story ist nicht jedermanns Sache und fiir mich teils schwer nach-

Eine unsil Fee soll den helfen, zu sich
selbst zu finden — aha. Das Spiel ist mit reichlich abstrusen Zutaten
derart belastet, daB man sich bald fragt, was das ganze Konstrukt
eigentlich soll. Fiir einige unfreiwillige Lacher sorgte lediglich, daB
der Zwélfjahrige mit erwachsener Stimme seinen Vater ruft. Schmun-
zeln muBte ich, wenn mit dem Handsymbol irgendwo beklickte Per-
sonen dhnlich reagieren wie in Monty-Python-Spielen, also seufzen
oder réuspern. Die begleitende Jazzmusik oder Mozarts Klarinetten-
konzert sind schan, aber eben keine eigene Leistung der Macher.
Wahl um arglosen oder unbequemen Kritikerfragen zu entgehen, wurde
Blue Ice flugs als des Vielleicht
in der Hoffnung, niemand gabe gern zu, ein solches Spiel nicht zu
begreifen. Aber wie heiBt es immer so schin: Wer alles versteht, ver-
steht nichts. Deshalb leiste ich mir in diesem Fall den Mut zur Liicke
und werde nicht weiter versuchen, den tieferen Sinn dieses Spiels zu
ergriinden. Mein Tip: Lassen Sie es auch sein.
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U diesen Prinzen (in der Mitte) dreht sich alles. Uber die Leiste
unten kénnen Sie Orte praktischerweise direkt anwihlen.

einen Schliissel fiir neue R&ume erhlt. Weitere Cursorarten wie
der Pfeil oder die Hand ermdglichen das Betreten oder Verlas-
sen einer Szenerie, respektive ihre genauere Erkundung. An man-
chen Punkten erklingt dabei auf Klick nur eine kurze AuRerung
(so séuselt eine Stimme beispielsweise:»rotorange«) oder eine
langere Erzahlpassage in Sprachausgabe, deren Bedeutung sich
nicht zwingend erschlieBt. Einige Grafikelemente kénnen Sie neh-
men und deren Symbol
fiir Aktionen nutzen. Der
Cursor in Form der zuvor
vom Himmel geholten
Sonne etwa [dRt Blumen
bliithen und verdorren
oder vereiste Teiche

schmelzen. Ein Inventar

im herkommlichen Sinne ———

: ; Dies ist die bléulich beleuchtete Bibliothek.
gibt es aicht; gesammel- o ek bare Letots intor wind i e
te Gegenstdnde erschei- Icons gesammelter Objekte erweitert.

nen vielmehr als Icon
neben den drei Cursor-
grundformen. Wenn Sie
einen Ort noch nicht
betreten kdnnen, ver-

farbtsich der Zeiger beim
Klicken. Bereits besuch-
te Szenarios sind direkt
anwahlbar, was wichtig
ist, da ein stringenter
roter Faden fehlt. (ms) geniigt.

Gedankenlesen leicht gemacht: Ein
Mausklick auf die Kopfe der Betroffenen

BLUE ICE

Hersteller: Psygnosis Hardware: ® @@ ®
Betriebssystem: MS-DOS Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

(Présen!ation: Schlecht Spieltiefe: Schlecht
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: Schlecht
PC PLAYER PERSONALITY

MICHAEL: * ROLAND: * ALEX: *

Multiplayer: ~ nicht v.
Ubersetzung: nicht .

JORG: »

\MONIKA STOSCHEK: *
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PC, Amiga, PSX =22 =< =
N64 und Zubehor COR’HQL&Q&”«?"%?{E ms GmbH

So finden Sie lhr Spiel 7 g Kérnebachstr.
&R0SS Minster e Wit

e e Am Stadgraben50 Tel. 0231 -5311334
i ; g 2 2 (Pavillionam Aasee)
5:Rollenspiel  6: Geschickl. d : komplettdeutsch 48143 Minster Fax. 0231 -5311 333
7:Sammlung  8:Strategie
; : : Mo-Fr 11.00-20.00 Mo-Fr10.00-19.00 Sa10.00-14.00
... oder kommen Sie doch einfachvorbei!  sa  11.00-16.00 DasLadenlokalffnetum11.00Uhr!
CD SPIELE CD SPIELE Angebote Unsere Spiele des Monats:
9-The Last Resort MaglneGeterg 8- AcesoftheDeep 4 2 s * Krush <
30Ultra Pinball2 - 8- fithHour d 3 [
5thDimension d Mas(emmncﬂ 79-  Battlelsled d 8 . ‘Kln & 1
At0Cuba el 7 d 3 - D ?
AceVentura d Hecwarior2ision - d 3 g TO
AftershockMissionCD(ID)  efd zus Wechwarrior 2:Mercenaries ed 1 73  Colonization d 1% WS = 1l @Stoy
ADIKinderlemprogramme  d Moto X eld 79-  Comancheincl.Mission182 d 2 39- v ‘
AH-64Longbow d 2 Monopoly d S ConquestoftheNewWord d 8 45-  ESSr o mﬂ&
AHB4L i d 2 g d 8 54 Cybera d 1 25 sl dieersien L
Alien Trilogy eld 1 Myst d 65-  Descent d 1 25 Geutsch ﬁ_r'!. - nll' -
Amok (Win95) ed 1 NescarRacing2 d 4 79 Descent? 4 1 9.
Armored Fist2* d 2 NBALive97 d 79, Der Reeder d 2 19- z =
Assassin 2015 d 1 eld 74-  FiManager96V2.0 d 2 4 b e
Asterixund Obelix d 1 NeedforSpeedSpecial ~ d 2 79-  FadetoBlack 4 1 % o-— -
ATF.X-Fighters + Missions* d 2 Nemesis: The Wizardry8 d 7 Flight Unlimited d 2 ¢ -
ATF.Mi n:NatoFighters d 2 NHL Hockey 97 d 7 Full Throttle d 3 { 1
Berbie Programme d PendoraAkte d 3 74 HohlenwelSaga 4 3 1 s " " =
Baphomets Fluch d 3 PanzerDragoon d i Kings Quest7 d 3 3.
Battle Cruiser 3000A. d 2 PeteSampras Extreme Tennis* d 79-  Lemmings3D d 12 I8 e = ‘ e
BatlleGround A/G/SW.  d 2 i d d 3 - Anleitung’ = pCGan 0% i “
d 3 Phantasmagoria2 eld Little Big Adventure d 3 % Geusch  * gioPamatls SSene e . NYE
d 1 POD eld L i g - *
eld 2 Privateer2 d LucasArtsTopAdventures d 7 ]
d 2 Project Paradise ed Magic Carpet&Hidden Worldsd 1 Top - S D |e|e auf CD ROM
. Blood & Magic d 8 RallyeRacing97 d MartiniRacing 4
Blood" e 1 Ravage D.C.X. (Wings) d NascarRacing+TrackPack d 1 T
BundesligaManager97V1.3 d 4 Realms of the Haunting (W95)d NHL Hockey 96 ed 4 M A.x lechanized  ompiel
Caesar2(Win 95) d 8 Rebel Assault1+2 e Pittall (Win 95) a1 Jam Extreme g R R
Civilization2 d 8 Rebel Assault 1+ X-Wing d Pirates Gold d 3 L 9 7
Civil War General d 8 Reloaded d Pizza Connection d 2 ' V e g
Comanche3" d 2 Rendevouz im Weitraum d Pro Pinball - The Web d 2
Command&Conquer1  d 8 Riddle of Master Lu d RanTrainer2+RanSoccer d 4 Komplett ) 7
Command&C.Mission ~ d zus Risiko (W95) d Raptor {3 1 deutsch je nur " nur -
Creatures d 2 RedBaron ed 2
Crusader-NoRegret d 1 Y Ripper(6CD's!!) 3
DarkForces e 1 Plary el '“g(:eu '; o ;ulcef:m:g‘ Rl  Shenghai-Greatoments 8 - Kot
DasGewehr-AgeofRifies eld 8 2 Simonthe Sorcerer | 3 D 'd 2 D rf “ i
DasSchwarze Auge3 4 3 NABAALAll  Simonthe Sorcerer2 3 | S CWO r a eria
DaytonaUSA d 4 N hei SRl Star Trek-Final Unity 3 F i
Deadiock R euffelz;g::‘sﬁ“ erfra SyndicatePlus 2 Terry Pratches Scheibenwelt Teil 2
DeadlyGames(US-Version) & 8 & Teamchet 4 Korplett
Death Rally ed 4 Themepark 8 i & 79 4 4
Destiny (Win 95) d 2 Tilt 2 deul nur nur ; !
Destruction Derby2 d 2 Road Aash (Win 95) 1 Top Gun 2
Die Fugger2 d 2 4 UltimaUnderworld 142 5 =
DieHard Trilogy e 1 Schieichfahrt 2 USNavy Fighters 2 ) % Komplet
DieSiedler2 d 8 Scorcher (W9s) 2 Werewolfversus Comanche 2 l:ordsafRea)m‘ > Dead Gam&ﬁ deutsch
DieSiedler2MissionCD  d 8 shadewwznlm‘ 1 Wing Commander 3 d 2 HymgCorps v
Discworld2 d 3 ShatteredSteel 1 Wipe Out 2 Diablo
Down inthe Dumps. d 3 6 Sner)ockﬂnlmes :Rose Tatoo d 3
DragonLore2 d 3 74-  SilentHunter 2 PandoraAkte 3 79
ErigonimEPra s v 0, it e e i’ ¢ 2 . -
DungeonKeeper" 4 3 7 SonicCD(WSs) 1 GigaPack rarEl C'v 2 ScenarioCD : nur 3
Ecstatica2* d 3 7 ‘Stadt der verlorenen Kinder* d 3 (Bieifu 1, Riddle of Master LuPro Pinbal + 7 weftere)
Elisabeth 1 d 2 @ od 8 SiMVor-OsterCollection @ 8 69- ;
Eraser (Wing5) d 1 & iE g it Terminator Skynet 9, DasSchwarze Auge3d 39
umed* ed 1 79 Steel Panthers2 d 8 74 old Games Tovst &
F22Lightning2 d 2 79 SyndicateWars d 2 g (OSAiNe \mmwwwmmmw loystory 9. Losung DSA 3mitonlinehitfe 19.-
F1GrandPrix2 d 2 8. TMEK ed 1 79. OravisUberiebensPack  d Command&Congquer2 SteelPanthers2 d ‘73
F1GP2+ ThrustmasterT2 d 2 209-  TerminatorS} 1t e, W g o e ) C&C2 nanariffLevel 29_ Flottenmantver d
FiManager96V2.0 d 2 49- TFXEF2000sTactom d 2 8- ?;‘:L:SP;"’ZR“ TS GegenangriffLevel -
F1*(Psygnosis) d 2 8. TEXEFN00Tackom  d us 39 oS L locyso G Cumeay (Original Westwood) Risiko(Wing5) dil 78
Fable d 3 70 TEXSuperEF2000(Wings) d 2 . Lun-FumDrivePac)
P ol g 7, S T - e Ui, PG Tor Gl 59
d 4 75-  TheCrow:CityofAngels ed 1 84-
Flight Simulator6.0 d 2 8- TimeCommando PORRRRCN \Vir fiihren alle Losun,
o d & 7 TheDig PR e HaveaN.|.C.EDay : DieHardTrilogy* e  79-
G-Nome (Win 95) e 1 69 TheNeverhood ed 3 - StarGeneral ? &
GabrielKnight2 d 3 63- ThemeHospital* d 2 7 je Heft nur 14.90 ST HFA,S‘”?’W d 75-
GrandPrixManager2 d 2 79 Timely d 3 Privateer2 5 Dominion d 74
Harvester e 1 7 TombRaider 4.1 BaphometsFluch X =
HaveaN...C.E.Day d 2 69- Toonstruck d 3 H rdware a s Usmyﬁghmﬂ d 79
Hellbender (Wings) ed 2 79-  TunnelB1 ed 1 SEGA Rally simm d 74-
Hexen (ID-Soft) & 1M VirtuaCop d 1 Aktivboxen 300 Watt 3D Sound -
HexenissionCD e 1 2. VituaFighterPC(Win%5) ed 1 AlfzTwindoystckumschaler
Hexagon-Kartell d 2 69 Warcratt i d 8 Fantasy General d 26-
Hugo4 d 1 6 d 8 i .\Niek
W G 2% WiiYorns e 4 G T il | MegaRace2 875 20
ur i ikell
KKND * d 2 &4 Wing Commander 4 d 1 Microsoft Sidewinder Gamepad F:g:ﬁgm‘é:&::;E" lisch hmwz w x"
LastRites d 18 W d 1 i Kapt Blausr-Pi Sk SteelPanthers d 2-
Leisure SuitLarry7 d 3 7 d s -Képt'n Blaubar - Pink Panther T m— d 2.
Lighthouse d 3 79-  WreckingCrew* & 4 LogitechWingmanExtreme agen Sie uns =
LinksLS e 4 8- XS d 1 7 LogitechWingmanWarior
Lot g e TR 1 S T - Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur

HadTV. ThrustmasterFomuia T2 220
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Kostenpauschale ! erfgbar- Portofrei ab 250.- DM Bestellwert (nur Software) I!




Spiele-Test

Adventure fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

HUYGEN'S DISCLOSURE

Strahlende Zukunft: Die villig zerstorte Ozon-
schicht der Erde kann durch ein Element reak-
tiviert werden, das nur auf dem Saturnmond
Titan vorkommt.

aut dem neuesten SproBling aus der Schmiede von

Microforum fahrt die Menschheit auch nach Redak-
tionsschluR fréhlich mit der Zerstérung der Ozonschicht
fort. Im Jahr 2020 wird ein Kundschafter der »Galactic
Reconaissance Unit« auf den Mond Titan entsandt, um
die Funde der Huygen-Sonde zu untersuchen. Dabei soll
auch erforscht werden, ob das dort gefundene Gas
»Rachellium« die Losung der globalen Probleme sein
kénnte. »Huygen's Disclosure« beginnt mit der Landung
des Protagonisten, der sich sofort in lokalpolitische Pro-

bleme verwickelt sieht, und verwirrt fortan mit einer nicht

Spielfigur mit Maus und Cursortasten, die hiu-
fig an Hindernissen héngenbleibt. Ein auf
Tastendruck aufklappbares Menii férdert die vier
moglichen Aktionen wie Schauen zutage.
Zusdtzlich konnen Sie eine von drei Waffen
abfeuern, deren SchuRrichtung aber nur grob
abschétzen. Da Kampfe einen wichtigen Teil des
Spiels ausmachen, ist manchen Situationen nur
mit Geduld und Treffsicherheit beizukommen.
Die Orientierung fallt recht schwer, da mégliche
Ausgénge nicht immer als solche zu erkennen
sind — an sich nicht problematisch, kénnte nicht
schon ein einziger falscher Schritt den Tod
bedeuten. Die Rétsel beschrénken sich auf ein paar Denkspiel-
chen, beispielsweise das Zusammensetzen einer zerbrochenen
Solarzelle. AuRerdem miissen Sie Gegenstande an der richtigen

EX FOLKERS

Ob der Astronom Christiaan Huygens wohl gliicklich iiber die Ver-
wurstung seines Lebenswerks ware? Sicher wiirde er sich iiber die
fiktiven Bewohner des Titan wundern: Einer hesteht zu 70 Prozent aus
der andere ist schi: Diese illustre Gesellschaft
konnte fiir Interesse sorgen, nur hat das Spiel selbst zu viele Macken.
Die Steuerung der standig bendtigten Waffen ist viel zu ungenau.
Meine Spielfigur verhakt sich an irgendwelchen Felsen und will nicht
weitergehen. Ich machte einen Gegenstand aufheben, und der (betrun-
kene?) Weltraumsoldat |4uft gegen ein Hindernis, dreht sich um, luft
wieder dagegen — peinlich.
Noch dazu scheint der auf der Packung angepriesene »Life Transfer
Process«, der wohl das hauseigene Motion-capturing darstellen soll,
nicht ganz ift zu sein — vermag ich
nicht zu Trotz Lage im Markt wird
die Erdenrettung dieses Mal ohne mich auskommen miissen.

112

o ’ : Die Einwohner geben interessante Kommen-
gerade komfortablen Benutzerfiihrung. Sie steuern die tare iiber Flora und Fauna von sich.

Die zahlreichen Feuergefechte werden
ungenaue Steuerung erschwert.

Mit einigen Einwohnern ist nicht zu
spaBen - ein falsches Wort in der
Unterhaltung fiihrt zum Tode.

T

durch die

Stelle einsetzen. Daneben sind
noch Multiple-choice-Unter-
haltungen mit den Titan-
Bewohnern méglich, um die

Story voranzutreiben. Friedlicher geht es in »Ice City« zu,
Zwei Versionen des Spiels sind der Unterkunft der Rebellenfiihrung.

N

erhdltlich (Unterscheidungsmerkmal ist die Packungsriickseite),
je eine fiir Rechner mit 8 und 16 MByte Speicher. (af)

HUYGEN'S DISCLOSURE
Hersteller: Microforum Hardware: @ @@ @ ®
Betriebssystem: ab Windows 3.1 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler:  Einer

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Schlecht IMulﬁplayer: nicht v,
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: ~Schlecht Ubersetzung: geplant
PC PLAYER PERSONALITY

10RG: % MONIKA: x MICHAEL: * ROLAND: *

* %

ALEX FOLKERS:
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Adventure fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

C(LUEDO

Angesichts der inflationdren Entwicklung im Detek-
tivspiel-Genre mag es kaum verwundern, daR jetzt
auch der Brettspiel-Urahn Cluedo zu PC-Ehren kommt.

Eines der dltesten Detektiv-Brettspiele ist »Cluedo«. Es geht
darum, herauszufinden, wer, wo und womit eine Mordtat an
Mr. Boddy begangen hat. Bei der gleichnamigen PC-Umsetzung
dieses Klassikers erwarten Sie drei verschiedene Stories, von
denen jede auf eine CD gepackt wurde. Zundchst erkunden Sie
Schritt fiir Schritt die Zimmer von Gut Trontstein, in dessen
Gemduern sich alles abspielt. Jeweils besuchte Rdume werden in
einen Plan eingetragen und sind so direkt anwahlbar. Geheim-
génge verbinden einige davon. Sobald Sie einen Schauplatz
betreten haben, kann die Detektivarbeit losgehen. Wenn sich
jemand im Raum befindet, diirfen Sie ihn aushorchen. Die Antwort
erfolgtals Videosequenzin englischer Sprache mit deutschen Unter-

Wenn Sie im
Billardraum auf
die Uhr klicken ...

... sehen Sie ein
Video iiber die
dortigen Vorginge
unmittelbar vor
« dem Mord.

MONIKA STOSCHEK

Ich méchte einen Verdacht aussprechen: Da versucht jemand, uns mit
einem Blender gutes Geld aus der Tasche zu ziehen. Die drei CDs hie-
ten gerade mal ein Dutzend kaum aufregende Detektivgeschichten und
somit weit weniger als die Brettspielvoriage, hei der die Karten wenig-
stens immer wieder anders gemischt werden.

Die gerenderten Grafiken sind so toll nicht, und Minivideos im Fen-
sterformat allein retten auch nicht mehr viel. AuBerdem hat Hasbro
sich nicht mal die Miihe gemacht, fiir deutsche Synchronstimmen zu
sorgen. Da die Beteiligten in der englischen Version anders heiBen,

Etwas seltsam wirken die
als Spielfigur auftreten-
den Charaktere schon.

titeln. Per Lupe lassen
sich Fingerabdriicke,
potentielle Tatwaffen
und dhnliche Beweis-
mittel erforschen. Je
mehr Sie davon finden,
desto intensiver kdn-

Die Verddchtigen miissen zu potentiellen
Tatwerkzeugen befragt werden.

nen die anderen Perso-
nen ausgequetscht werden. In jedem der Schauplétze, sei es nun
die Halle, der Wintergarten oder die Kiiche, tickt eine alte Stand-
uhr. Uber dieser morpht der Cursor zum Kamera-Icon. Nun kén-
nen Sie auf Klick ein Filmchen zu den Vorgangen am jeweiligen
Ort unmittelbar vor dem Mord abrufen. Wer allein ermittelt, darf
ungehindert durch das Haus schleichen. Bei mehreren Teilneh-
mern ist die Anzahl der Ziige pro Runde begrenzt; es wird reih-
um abgewechselt. Die Rechercheergebnisse landen, jederzeit
abrufbar, automatisch im allgegenwartigen Notizbuch. Wenn Sie
glauben, den Fall geldst zu haben, suchen Sie den vermeintli-
chen Tatort auf, um dort dem herbeigeklingelten Butler Ihren
Verdacht beziiglich Tater und Tatwaffe kundzutun. Experten
haben nur einen Versuch, Einsteiger drei, die iibrigen zwei. Soll-
te sich Ihre Vermutung
tatsachlich bestatigen,
sind Sie Sieger. Andern-
falls raten Sie weiter
oder héren sich die
Lésungan. Fiirjeden der
vier Schwierigkeitsgra-

de gibt es unterschied-
liche Auflésungen zum

dreht man am besten den Ton ab. Schon deshalb, weil die
Begleit-»Musik« das Einzige ist, was einem wirklich Schauer iiber
den Riicken jagt. Wenn geduldig alles an Beweisen gesammelt ist,
fallt die Losung leicht. Die von uns getestete Verkaufsversion stiirzte
auf verschiedenen Rechnern immer wieder mal ab. Kein SpaB, wenn
gerade einmal nicht gespeichert wurde und die langwierige Ermitt-
lungsprozedur erneut unternommen werden muB. Da schaue ich viel
lieber der guten alten Ms. Marple im Fernsehen bei der Arbeit zu.

PC PLAYER 3/97

Krimitrio. (ms)  laufen im Haus.
CLUEDO

Hersteller: Hasbro Interactive Hardware: Q@ @ @ ® ®
Betriebssystem: ab Windows 3.1 Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler:  Einer bis Sechs (an einem PC)
Présentation: Schlecht Spieltiefe: Schlecht IMultiplayer: nicht v,

Komfort: itt | 0 nicht v.

PC PLAYER PERSONALITY

JORG: * MICHAEL: % ROLAND: % ALEX: %
MONIKA STOSCHEK: *
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Der Plan erspart Ihnen viel langwieriges Herum-



Adventure fiir Einsteiger

ALIVE ... BEHIND THE MOON

Nur der Mann im Mond schaut zu - im Jahr 2037 star-
ten zwei ehemalige Astronauten zur dunklen Seite des
Mondes, um dort gehei llen Dingen auf den
Grund zu gehen.

al ehrlich: Wenn ein Spiel »Alive ... Behind the Moon« heiRt,
M woran denken Sie dann? An ein packendes Abenteuerspiel?
Dann miissen wir Sie leider enttauschen. Alive bietet den prickeln-
den Unterhaltungswert einer Familienpackung Valium. Das fingt
schon bei der abstrusen Story an: Auf dem Mond, besser gesagt,
seiner erdabgewandten Seite, sorgt ein »unbekanntes kosmisches
Element fiir atmosphérische Veranderungen. Als James Butter-
field, einem unehrenhaft aus dem Dienst entlassenen Astronau-

ten, machen Sie sich gemeinsam mit Ihrem alten Kumpel Sven auf

den Weg, um dort nach dem Rechten zu sehen. Zur Belohnung ~ Welches Fenster darf es denn
. s s . 5 " i sein? Nicht nur das Raum-

winken eine Million Dollar, die besser ins Spieldesign gesteckt  ¢epiffwrack ist etwas durch-

worden wéren. In bester Apollo-13-Manier geht auf dem Mond- einander. (640 x 480)

flug etwas schief, und das Raumschiff stiirzt ab. Da ein solch abrup-

tes Spielende eher unbefriedigend wire, kommen Sie natiirlich gebung etwas unter die

E wieder zu sich: in einer fremdartigen Schneelandschaft mit einer Lupe und begegnen illu-
'E atembaren Atmosphdre. Sven hat den Absturz nicht ganz unbe- stren Vilkern wie den
o schadet iiberstanden, und so besteht Ihre erste Aufgabe darin, Gouarks, den Wounks, den
("E)!- ihnan einen geschiitzten Ort zu bugsieren und mit wichtigen Medi- Alawakern und sogar den

Amazonen. SchlieRlich Woht bekomm’s! Wenn Sie die Walfe nicht
treffen Sie auf einen alten echtzeitig ausschalten kénnen, sollten Sie
R zuvor gespeichert haben.
Priester, der Ihnen offen-
bart, wo Sie iiberhaupt gelandet sind, und was Ihre Aufgabe ist.
Das Bedienungs-Interface ist ein Verbrechen wider die guten
Sitten der Adventure-Zunft. In einem Moment sitzt Ihnen eine
Person noch gegeniiber, im ndchsten deutet nur noch ein
kleines Symbol unter dem Hauptfenster auf deren Anwesenheit
hin. Genau hier erscheinen auch verschiedene Gegensténde, die
oft wahllos in der Umgebung verstreut sind — Sie miissen also
Gespréch kurzen Prozef - es nichts weiter tun, als die Symbolleiste im Auge zu behalten. Wie
erscheint wieder ein Game-over- S = SRS 5 2
5 8| Bild in naiver Malerei. in jedem Adventure diirfen Sie diese benutzen oder mit weiteren
Objekten kombinieren. Sprechen Sie mit anderen Figuren, diir-
ROLAND AUSTINAT fen Sie aus mehreren Antworten die aussuchen, die Thnen am
besten geféllt oder nutzt. (ra)

kamenten zu versor-
gen. AnschlieBend
nehmen Sie die Um-

Dieser Wounk macht nach dem

Hilfe! Alive ist so iibel, daB man damit kein Kalb mehr hinter dem

Mond hervorlockt. Plan- und ziellos irrt James Butterkeks auf dem 4 7 ALIVE ... BEHIND THE MOON

Mond herum und tappt dabei schon mal in eine Birenfalle. Game over.
Oder er begegnet einem Eingehorenen, der ihn nach einem kurzen
Gesprach ohne Vorwarnung pfahlt. Dumm gelaufen. Spatestens dann,
wenn Sie zum zwanzigsten Mal von einem Wolfsrudel oder unliebsa-
men Eingeboren attackiert werden, wiinschen Sie sich eine abgesagte
Schrotflinte oder die Kettensage, um Ihren PC in handliche Einzeltei-
le zu zerlegen. Alive tritt die wiirdige Nachfolge der Affire Morlov an,

Hersteller: Nova Media Hardware: Q@@ Q@ ®
Betriebssystem: MS-DOS Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Présentation: Schlecht Spieltiefe: Schlecht |Multiplayer: nicht v.
Ubersetzung: - Schlecht

Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: ~Schlecht

das ebenfalls bei Nova Media erschienen ist. Leute, schaut doch mal 5 PC PLAYER Pﬂsuﬂull" e
in die Regale der dden — solche landen 10RG: * MONIKA: % MICHAEL: ALE
schon nach wenigen Wochen in der Billigecke, und es ist schade um

die darin investierte Arbeit. ROLAND AUSTINAT:
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Denkspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

L d CS

GriiRe aus der Gruft - der Abstecher ins
Grab eines groRen chinesischen Kaisers
sorgt trotz historischer Authentizitdt nur
fiir gepflegte Langeweile.

enn den Ideenlieferanten von Computerspie-

len nichts mehr einfillt, geht es umwelt-
freundlich zu: Es wird recyclet, was das Zeug halt.
Nehmen wir an, wir mochten ein Abenteuerspiel
zusammenbasteln. Wie wére es mit einem Helden,
der als Archdologe nach Schatzen sucht? Prima, mit
dieserIdee bringtIndiana Jones der Filmgesellschaft
Paramount Pictures jedes Jahr Millionen leicht ver-
dienter Dollars in die Kassen. Wonach soll unser namenloser Held
suchen? Wie ware es mit dem Grab des chinesischen Kaisers —
das kam schon im »Rétsel des Master Lu« gut an. Nehmen wir
dazu noch eine Point-and-click-Steuerung mit vielen Standbil-
dern, die seit »Myst« gerne eingesetzt wird. Fertig ist ein Aben-
teuerspiel der Superlative. Oder etwa nicht?
»Qin« (gesprochen Ching) nimmt Sie mit in die Grabanlage von
Kaiser Qin Shi Huangdi, berihmt geworden durch ihre Terrakot-
ta-Armeen. Das Monument wurde von {iber 700 000 Arbeiter in
knapp 30 Jahren errichtet. In diesem Grab sollen Sie im Auftrag
eines skrupellosen Industriekonzerns nach den Kostbarkeiten der
Antike suchen. Durch ein Erdbeben rutschen Sie schneller, als es

ROLAND AUSTINAT

Warum auf der Schachtel gejubelt wird, daB Qin ein besseres Myst
als Myst selbst sei, bleibt mir ein Rétsel. Das Spiel I4Bt sich mit zwei
Worten i furchtbar ili isch ist Qin bis auf
die manchmal etwas eierige Maussteuerung keineswegs schlecht,
doch so etwas wie Spannung und Motivation miissen Sie mit dem Elek-
tronenmikroskop suchen. Ein Beispiel: Ich laufe durch dunkle Raume
und denke mir, macht nichts, es wird schon wieder hell werden. In

anderen Spielen hatte ich nach einer
gesucht und wére dann zuriickgekommen.

al die Hit ik schrag vor sich
hin. ich ist sie ja mit aus der if Epo-

che stammenden Instrumenten eingespielt worden. Diese klingen auf
jeden Fall so, als seien sie seit 2000 Jahren nicht mehr gestimmt wor-
den. Selbst das i und die i Kar-
tenfunktion konnen nicht verhindern, daf Qin nur ganz Hartgesotte-
nen unter den Abenteurern ein Quentchen SpaB machen wird. ich
mdchte Ihnen an dieser Stelle einmal mehr Das Ratsel des Master Lu
ans Herz legen. Das Adventure hat bei dhnlicher Thematik alles, was
Qin fehlt: eine spannende Story, knifflige Ratsel und schinere Grafik.

PC PLAYER 3/97

TOMB OF THE
MIDDLE KINGDOM

Der (bersetzungscomputer hilft Ihnen bei der Entzif-
ferung chinesischer Schriftzeichen.

Es gibt Reis, Baby! Diese Stdb-
chen miissen in der richtigen
Reihenfolge angeordnet wer-
den. (640 x 480)

Ihnen liebist, hinabinden Unter-
grund. Der Riickweg ist versperrt
- jetzt hilft nur die Flucht nach
vorn. Dabei entdecken Siein den
Hohlen zahlreiche chinesische

angesprungen werden.

Astrology

—
Schriftzeichen, die teilweise | gasigopeese 3:‘ =
geheimnisvolle Mechanismen in &
Gang setzen. Da Sie in den Chi-
nesischstunden immer krank
gewesen sind, hilft ein automa-
tisches Ubersetzungsprogramm

bei deren Entschliisselung. Ein

Auf der Karte werden bereits besuchte
Punkte markiert und konnen so direkt

gezielter Klickauf die Symbolefiir ~ Die ie darf im Spiel
Feuer, Wasser und Quecksilber in
der Vorhalle [dRt beispielsweise
Barrieren aus den gleichnamigen Substanzen verschwinden.
Per Mausklick wandeln Sie nicht nur durch das Grab des Kaisers,
sonder aktivieren auch das Ubersetzungsprogramm, eine Uber-
sichtskarte und ein Nachschlagewerk. Letzteres bringt Thnen die
damalige Zeit mit Bildern und Texten etwas néher. (ra)

werden und hlt massenweise Informatio-

nen iiber das alte China bereit.

QIN — TOMB OF THE MIDDLE KINGDOM
Hersteller: GT Interactive 02006
Betriebssystem: ab Windows 3.1 Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Hardware:
Sprache:

Présentation: Durchschnitt
Ausstattung: Gut

nicht v,
{bersetzung: nicht v.

Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:
Komfort: ~ Schlecht

PC PLAYER PERSONALITY

JORG: * x MONIKA: * MICHAEL: % ALEX: *

* X

ROLAND AUSTINAT:
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Auch SchuBwaffen kommen zum Einsatz.

Priigelspiel fiir Fortgeschrittene und Profis

1] < f “
1 EJU J

Vom Polygonprotz bis zum Alienfighter
wurde Priigelfreunden schon einiges ser-
viert. Diesmal schickt Acclaim im Spiel
zum kiirzlich erschienenen Kinofilm »The
Crow - Die Rache der Krdhe« einen ech-
ten Zombie in den Ring.

er Mechaniker Ashe Corven wird mit seinem

Sohn unfreiwillig Zeuge eines brutalen Mor-
des. Die Tater entdecken sie und kennen kein
Erbarmen: Beide werden noch an Ort und Stelle
erschossen. Nachdem Ihnen diese Vorkommnisse
im Intro vor Augen gefiihrt wurden, iibernehmen Sie die Kon-
trolle Giber Ashe. Der kommt prompt von den Toten zuriick und
will sich und seinen SpréRling rdchen. Diese Story entstammt
dem Nachfolgefilm zu »The Crows.
Demselben Streifen sind auch die gelbstichigen Schauplétze ent-
lehnt, die in den zehn Levels des Priigelspieles »The Crow: City
of Angels« prasentiert werden. Mittels Tastatur oder Joypad len-
ken Sie den Kéampfer, dhnlich wie bei »Alone in the Dark, durch
die 3D-Szenarien. Ge-
gen die dort herum-
lungernden Unholde
wehrt er sich nicht nur
mit Fausthieben, FuR-
tritten und Wurftechni-
ken, sondern auch mit
Waffen. Er kann jedoch
nur einen Gegenstand
aufheben und bei sich

MONIKA STOSCHEK

So ganz neu ist die Idee, einen Kampfer weitgehend frei durch 3D-
Szenarien zu schicken, nicht mehr. Die Wechsel der Blickwinkel sind

dabei zwar reizvoll, aber die

Steuerung, da die Spielfigur oft erst wieder den Angreifern zugewen-
det werden muB. AuBerdem erinnern deren Bewegungen gelegentlich
mehr an Marionetten als an Muskelprotze. Ein paar mehr unkonven-
tionelle Kampftechniken hétten dem Helden an den schaurig diiste-
ren Schauplétzen sicher gut getan. Ob es wohl an seinem Zombieda-
sein liegt, daB einige Schwinger durch den Kérper hindurch gehen?
Die verbalen Pobeleien der Gegner (»Clownface« oder »Nighty night!«)
hétten abwechslungsreicher ausfallen kinnen.

Warum Acclaim immer noch am konsoleniiblichen PaBwort-Verfahren
klebt, ist kaum Trotz dreier Stufen ist
der Schwierigkeitsgrad so hoch, da8 man sich eine Save-Funktion
herbeisehnt. Wer will schon stindig dieselben Levels nochmal spie-
len? Mal ganz ahgesehen davon, oh die Blutlachen in der deutschen
Version verbleiben: Ich frage mich, wie die ErschieBungsszene im
Intro auf Kinder wirken mag. Die Story hitte sicher auch anders ver-
mittelt werden kdnnen, heispielsweise durch Sarah als Erzahlerin.
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... weist das Krahensymbol dem Helden den wei-
teren Weg.

Wenn Ashe richtig aufraumt ...

tragen. Neben verstreuten Fla-
schen, Messern, Fdssern und
anderen Nettigkeiten, vermag
Ashe auch mit Brechstange oder
Baseballschldger auf die Gegner
einzupriigeln. Noch effektiver ist der Gebrauch ergatterter
SchuRwaffen wie Pistole, Schrotflinte oder Maschinengewehr.
Ein besonderes Leckerli aus der Geisterwelt sind die Totenkopf-
wurfgeschosse, die nach einer gewaltigen Explosion nicht mehr
viel von der Feindenergie iibriglassen. Meist hat unser Untoter
es mit mehreren Angreifern gleichzeitig zu tun, die aus ver-
schiedenen Richtungen kommen. Da jeder Treffer empfindlich
den Energiebalken schmilert, ist Agilitdt Trumpf. Stehenbleiben
und dumpf drauflosschlagen bringt hingegen wenig. Zudem
dréngt ein Zeitlimit, nach dessen Ablauf Ashe verwundbarer wird
und seine Opponenten stdrker. Damit Sie nach dem Kampfge-
tiimmel wissen wohin, zeigt ein am Boden auftauchendes Krahen-
symbol den Weg. Allerdings erst, wenn alle Gegner in der Umge-
bung k.o. sind. Auf die jeweils gezeigte Perspektive haben Sie
keinen EinfluR, da Kameraschwenks selbsttatig vonstatten
gehen. Sie miissen Ihren
Priigler dann meist neu
positionieren, um Schldge
wirkungsvoll verteilen zu
kénnen. Zu seinem Schutz
kann der Racher sich
ducken, eine Riickwrtsrol-
le machen oder rennen.
AuBerdem muR ervorallem
in spateren Abschnitten

mal klettern. (ms)  Hier schligt ein TotenkopfwurfgeschoB ein.

s 2
Hersteller: Acclaim Hardware: Q@@ @ ®
Betriebssystem: Windows ‘95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler:  Einer

Vs N\

Prasentation: Schlecht Spieltiefe: Schlecht Multiplayer:  nicht v.
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: Schlecht (bersetzung:  nicht v.
- )

J0RG: * * MICHAEL: * ROLAND: * % ALEX: * x

* %)

\MDNIKA STOSCHEK:
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EN. (0707 WARE

Das neue Jahr fingt gut an!

WARUM ?

Jeder Neukunde, der innerhalb der niichsten
zwei Monate (15.1-15.3.97) bei uns bestellr,
erhilt ein JOYSOFT Uberraschungsprdsent,

L. CDROM

das es in sich hat. Schicken Sie einfach diese
Age of Sail (KE) 79.90 Anzeige' zu oder nennen Sie uns bei threr
Air Warrior 2 (KD) * 99.90 .. CDROM telefonischen Bestellung Zeitschrift und
£ Armored Fist 2 (KE) * 79.90 SUPERPREISE Seitenzahl der Anzeige.
?S, Battlecruiser 3000 AD (KD) 79.90 Nur solange der Vorrat reicht! Und falls Sie ‘mal Hilfe bendtigen steht Ihnen
2 Bazooka Sue (KD) * 79.90 Bitte geben Sie bei lhrer Bestellung einen unsere Hotline Di.-Fr. von 16.00-18.00 Uhr
i Befrayal of Antara (KE) 89.90 oder mehrere Ersatzwiinsche an, da es sich zur Verfiigung.
& Command & Conquer 2 (KD) 8990 bei vielen Spielen um Restposten handel. _ i
& Darklight (kD) - 7990 3D Pinball Ulra (DA) 39.90 ENr
S Diablo (DA) 890 pg Networks (KD) 30.90 | R |
S Dicblo (kD) * 8990 Creature Shock (KD) 090 L. ZUBEHOR I |
£ Discworld 2 (KD) 8.9 Druidenzirkel (KD) 29.90 Alfa Commander Pro 129.90 ] ittt |
§ Disney: Toy Story (KD) 8990 pyngeon Master2 (KD) 290 AlfaTuin Switch Adopter 3990
 Dungeon Keeper (KD) * 7990 Fantasy General (KD) 29.90 F16 Flghtstick CH 8990
H Hd";’ Surolls 2 (KD) 7990 Hardball 5 (DA) 29.90 Gravis Blackhawk 59.90
& Flying Corps (KD) * 89.90  Hotrick (kD) B0 Grovis Grip Sl 17990
s G-Nome (KD) 89.90 Indy Car Racing 2 (DA) 39.90 (2 Pads, 4 Player Adapter & NHL 96)
g MA2 Abrams (KD) 109.90 Johny Bazookatone (DA) 24.90 Gravis Joypad Pro 59.90
s, KKND (kp) * 64.90 Larry 6 (KD) 2990 Gravis Thunderbird 99.90
a3 Lost Vikings 2 (DA) * - Had News (KD) 1990 Logitech Thunderpad 90
5 Mogic the Gathering (KD) * 99.90 Nascar Racing 1 & Tracks (DA)19.90 Hurricade 119.90
£ Moster of Oron 2 (KD) 920 Oldimer (KD) 1990 o Sound 64 PNP 339.00
5 NBALive 57 (D) 7990 panzer General 2 (DA) 290 Mo Sound 64 PNP Home Studio 419.00
*S NBA Jam Extreme (DA) 89.90 Police Quest 1-4 (KE) 49.90 M Sidewinder 6 Button Pad 79.90 Wir fishren auBerdem Spiele fir:
S Project Paradise (KD) 79.90 Rally Racing 97 (KE) 49.90 MS Mouse OEM 990 L Amiga
& Scluditi Watarlos (KD) 7990 Royman (kD) 3090 NS Sidewinder Pro & Hellbender  129.90 L Macintosh
£ Sega Rally W95 (kD) g Sam & Mox (KD) 39.90 Thrustmaster F22 Flightsfick 239.90 L Sego Saturn
= Stadt der verlorenenen Kinder (KD) 89.90 Schwarze Auge 3 (KD) 39.90 Thrustmaster GP1 Lenkrad 179.90
2 Stor General (kD) 90 ShonghaiGreat Homents (D) 1990 Thrustmaster Top Gun 7990 & SonyFsk
£ Steel Panther 2 (KD) 1550 Silnt Servce 2 (KE) 1980 Thrustmaster T2 Lenkrad 249.90 S0W1G;
g TheCrow (DA) * 9950 Silent Thunder W95 (KD)  39.90 Thrustmasr X-Fighter 99.90 L Joysticks
£ WWE: In your House (DA) 7990 Space Hulk (KD) 1490 & Computer Zubehdr
E ¥5(k0) 89.90 Star Trek Deep Space N. (DA) 39.90 Dies ist nur ein kleiner Auszug aus & Lésungsbiicher
2 X unserem reichhaltigen Sortiment. Bitte :
£ | JOYSOFT SHOP ﬂ:’l‘":dk:fhzw; ) 33 ;g Vlern Soomsaeon ksteolin Kbnlog & Trading Cards
Bonn Track Attack (KD) 1990 oder unsere chenfalls kostenlose Katalog- & Sport Cards
|| Minster Str. 11 ) @ an. In boiden fiadon Sio L US-Importe
Beschreibungen und Informationen sber
JOYSOFT SHOP ‘ | JOYSOFT SHOP Spiele und Zubehor aus unserem Angebot. und vieles mehr
Sieghurg ‘ Frankfurt
. Kaiser Str. 54 Fahrgasse 87
[ JOYSOFT SHOP JOYSOFT SHOP
| Koln Dissseldorf
| Mathias Str. 24-26 || Am Wehrhahn 24
JOYSOFT SHOP 1 IWSOFI' SHOP | JOYSOFT SHOP
hat | Roliea | 'Koblenz DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

.| Viehofer Str. 17 | Blondel Str. 10 wJ Schlof Sir. 16
i JOYSOFT POINT Hanau H JOYSOFT POINT llbﬂadl% JOYSOFT POINT Offenbach

VERSAND UND SERVICE CENTER:
AACHENER STR. 1004, 50858 KOLN

"DISOFT" "MYSTIC GAMES" "SOFT SITE"
Hospital Str. 16 J-Mauthe Str. 7 Schlof Str. 20-22

.
Ariikel aus unserem Sorfiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern. BESTELL HOTLINE: 0221 / 94 86 10 50
Preise der JOYSOFT POINT Shops kiinnen abweichen. BESTELL FAX: 0221 / 94 84 427

Boachten Sie auch unser Internet Angebot for Siel- htps//www.joysoftde- Hier kbnnen Sie auch dirckc lhre Bestellung aufgeben. Auerdem konnen Sie auth in unserer Mailbox die nevesten Updates und Patches
Natirlich kbnnen Sie hier auch bestellen: 0721/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDH). Unser Liofersaorvice im Inland: So zahlen per Kreditkarto oder Vorlasse, it lsforn per Post: Versandkostenanteil 6,90 DM

oder per WPS: Versandkostenantei 990 DM Foll Sic Nachnahmelieferung vinschen, betrgt der Versandkostenanteil 9,90 DM bei Post- und 16,90 DM bei UPS-Versand. Ab einem Rechnungshetrag von 200,- DM fiefern wir

versandkostenrei! Unser Lieferservice im Ausland: Se zohlen per Kreditharte oder Vorkasse, vir liefern per Post. Der Versandkostenanteil betrgtin Europs: 20,- DM fir Packchen bzw. 50,- DM fir Pakete Der

postbarer
Versandlostenanil auBerhalb Europas betrgt 25 DM fr Pickchen. Kredithartenzahlumgs Wir akzepfieren dic EUROCARD und VISA-CARD. Bite geben e bei der Bestellung an welche Karte Sie benutzen, auBlerdem bentigen wir hre
Kartennummer und dos Giligheitdatum, sowie hve Telefonnummet fi el Rickfragen. Bei schrifichen Bestellungen vergessen Sie bitts nich hre Uerschrit




SpieleTest

Flippersimulation fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

SLAMTILT

Eine Flippersimulation nur fiir Windows 95 fehl-
te bisher im stattlichen Angebot des Massenpro-
duzenten aus England. Jetzt wird diese Liicke mit
einem solchen Tischequartett aufgestockt.

er Begriff »Slam« soll nicht nur Basketball und Tennis
n vorbehalten bleiben, denn jetzt gibt es »Slamtilt«. Wie
von 21st Century gewohnt, handelt es sich dabei um einen
Pinball-Vierling, an dem bis zu acht Spieler um den High-
score kdmpfen diirfen. Sie kénnen in zwei verschiedenen
Aufldsungen flippern, sowie zwischen Autozoom und manu-
ellem Umschalten wahlen. Ganz ohne Scrolling geht es auch dies-
mal nicht, denn selbst bei maximaler Tischansicht wird fiir das
fehlende Segment leicht gescrollt. Die Steuerung funktioniert
liber die Standards: Flippern mit den beiden Shift-Tasten, Riit-
teln mit den Alt-Tasten, Kippen mittels Leertaste, und [dRt sich
optional modifizieren. Fast alle Tische verfiigen iber drei Schla-
ger. Der Flipper »Mean Machines« macht seinem Namen alle Ehre,
denn beiihm verabschieden sich
die Kugeln wirklich »gemein«
schnell durchs Hintertiirchen.
Nur wer es schafft, eine Funktion
wie den Lane-Saver miihsam zu
aktivieren, bleibt davon ein
Weilchen verschont. Im Drag-
Race zum Beispiel miissen Sie
durch schnelles, mehrmaliges
Driicken der Flippertaste den
Wagen im Dotfeld beschleuni-
gen, um den Rekord zu brechen.
Zum Spiel erklingen kernige
Motorengerdusche und ham-
mernder Sound. Eine Art Errol-
Flynn-Verschnitt beherrscht Am lautesten geht es bei Mean
»The Pirate«, bei dem Sie iiber Machines zu.

MONIKA STOSCHEK

Es mag an der dunklen Jahreszeit liegen, daB mir die Grafiken alle-
samt etwas diister vorkommen. Auch die matte Kugel schwicht die-
sen Eindruck nicht gerade ab. Thematisch extravagantes aus England
wire mal eine nette Uberraschung gewesen. Warum man dort partout
nicht auf Scrolling verzichten will, bleibt mir schleierhaft. Auch das
wenige Scrollen stérte mich nach einiger Zeit, und ich wiinschte mir
stillstehende Tische. Diese haben teils ganz witzige Features zu bie-
ten. Die Kugelphysik stimmt bis auf seltene Stotterer.

Mit Ausnahme des Hammer-Soundes bei Mean Machine, der natiir-
lich ist, ertont Musik und eine pas-
sende Gerd i wird aber solide
Kost geboten. An die modernen Windows-95-Flipper von Sierra und
Maxis kommt Slamtilt aber nicht heran.
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<« Schickes Outfit,
aber rauhe Sitten
finden Sie am
Pirate-Flipper.

dieWeltmeereziehen. Er bietet diver-
5 Mu{tibau—ltdodi, wenm, Siesigenil- Witzige Features im schlichten
gend Kugeln in der Héhlenfalle fan-  gewand: Night of the Demon.
gen. Einen Extraball gibt es fir

gezielte Messerwiirfe auf enternde Angreifer bei einem der Video-
spiele in der Punktanzeige. In einem kleinen Magnetfeld gilt es,

die Kugel mdglichst zwischen den Magneten zu halten, um den
Bonus zu kassieren.

Fiir Science-fiction-Fans ist »Ace of Space« der richtige Tisch. In
der Raumstation erhalten Sie vier Einsdtze, nach deren kom-
pletter Erledigung Sie den Jack-
pot einstreichen. AuBerdem gibt
es fiinf Modi von der Alienjagd
iiber ein Lichtsabelduell bis zum
Speedbike-Rennen, die teilweise
im Scorefeld ablaufen. Ein
Schmankerl fiir Puristen ist als
gradlinigster Vertreter der Samm-
lung der »Night of the Demon«-
Flipper. Seine schmalen Rampen
zu beherrschen, ist nicht einfach,
aber die Miihe lohnt sich ange-
sichts zahlreicher Gags: So etwas
wie »No brain - no pain« (eine
Variante des Hiitchenspiels) ist
mir noch an keinem Tableau

. - S i 1
Zerstdrerische Modi warten bei

Ace of Space. untergekommen. (ms)

SLAMTILT
Hersteller: 21st Century Hardware: @O Q@ ®
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer bis Acht (nacheinander an einem PC)

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  Durchschnitt

Komfort:
PC PLAYER PERSONALITY

MICHAEL: * % % ROLAND: * *

nicht v,

16RG: % % ALEX: % % %

* % %

MONIKA STOSCHEK:

PC PLAYER 3/97



In Kiirze erhdltlich fir
WINDOWS 95 auf CD-ROM
Komplett in Deutsch




( Spie|e-Test

Prilgelspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

WWE IN YOUS

Acclaim hat die anstrengenden Kimpfe des vor
anderthalb Jahren veréffentlichten »WWF Wrestle-
mania« scheinbar iiberstanden und holt nun mit
»WWF: In Your House« zum nachsten Schlag aus.

ampfgebriill und Imponiergehabe, Stampfschritte und

Gekreische — ein Spiel rund um den Dschungel? Nein, weit
gefehlt. Hier lauft »WWF: In Your House, Acclaims neueste Wrest-
lingorgie. Zehn Muskelménner treten in dreierlei Turnieren an.
Die Show duft entweder als regulare Saison, internationale Kon-
kurrenz oder Wettbewerb der WWF-Féderation ab. Wer eine Sai-
son als Soloheld bestreitet, muB sich
der Reihe nach mit jedem einzelnen
Opponenten herumschlagen. In den
beiden anderen Veranstaltungen agie-
ren Sie sogar gegen mehrere Gegner
gleichzeitig (bis zu drei) im Ring. Im
Zweiermodus diirfen Sie sich aussuchen,
ob Sieallein oder paarweise (jeder Spie-
ler gemeinsam mit einem Computer-

) HOUSE

Ringelpiez mit Anfassen: Vier Wrestler
kénnen im Netzwerk gleichzeitig ran.

kdmpfer) gegeneinander arbeiten oder
lieber kooperieren wollen. Die Teilneh-
mer kénnen auch denselben Wrestler auswihlen. Zur Orientie-
rung dienen die beigefiigten Lebensldufe mit Infos zu Kraft,
Schnelligkeit und Ausdauer. Der beriichtigte Undertaker und der
Ultimate Warrior fehlen in der Riege natiirlich nicht. Ersterer
schleudert gelegentlich giftgriine Totenképfe durch den Ring und
zeigt als einen seiner Special Moves den sogenannten »Urnen-
schmetterer«. Nach starken Treffern fallen ihm dafiir schon mal
ein paar Knochen aus den Klamotten. Jeder der Protze verfiigt
iiber ein groBes Repertoire an schrillen Attacken und kann sich
auf der Kampfflache in alle vier Himmelsrichtungen bewegen.

MONIKA STOSCHEK

Zugegehen, mich machen die iil Musk
kete in ihren Show-Kostiimen nicht die Bohne an, obwohl ich auf
stehe. ings nur auf asiati mit weniger Brim-

borium und Getue. Doch selbst Wrestlingfans diirften diesem WWF-
Spektakel nicht allzu viel abgewinnen kénnen. Die VGA-Grafik ist hoff-
nungslos veraltet, die Animationen der Sprites und im Hintergrund
sind mehr hampelig als geschmeidig, Einfiihrungsvideo oder Him-
mersound alleine machen das nicht wett.

Aufgrund der miihsam g gerat so
mancher Angriff zum Schiag ins Wasser. Das ist schade, denn die
Spezialattacken wirken teilweise ganz witzig. AuBerdem sind die Com-
putergegner verhaltnismaBig stark und der eigene Mann erholt sich
von manchem Tiefschlag nicht so schnell. Das schmerzt besonders,
wenn es gegen mehr als einen Konkurrenten zu bestehen gilt. Mit vier
Priiglern wird es dann fast uniibersichtlich im Ring. Wenig Pro und
zuviel Contra - deshalb kommen mir diese Wrestler nicht ins Haus!

120

0Ob der Schulterwurf schmerzt? Der Timer ist abschaltbar.

Wahlweise sind die
Recken entweder per
konfigurierbarer Tastatur
oder Joypad steuerbar.
Das Gravis Grip wird
unterstiitzt. Werwéhrend
des Kampfes aus dem
Ring katapultiert wird,
sollteschleunigstdorthin
zuriickkehren, ehe sein

Die zehn Priigelpakete im Uberblick.

Energiebalken ganz ver-
schwunden ist. Nach
erfolgreichen Aktionen werden Boni zum Aufschnappen freige-
setzt. Diese frischen Thre Kréfte auf, machen Sie schneller oder
verwirren Thren Gegner; ein rotes Symbol schwécht Sie. Es gibt
drei Schwierigkeitsstufen, die Stoppuhr ist abschaltbar. ~ (ms)

Zu jedem Recken existiert ein Steckbrief.

B

Hersteller: Acclaim Hardware: @ @@ @ ®
Betriebssystem: MS-D0S Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler:  Einer bis Zwei (gleichzeitig an einem PC), Vier (im Netzwerk)

[Vrisennﬁon: Schlecht Spieltiefe: Schlecht Multiplayer: Duvchschm’tt\
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: ~Schlecht Ubersetzung: nicht v.
s &

10RG: * MICHAEL: * % ROLAND: * ALEX: *

* %

Q‘IONIKA STOSCHEK:

PC PLAYER 3/97




\___Fiir bestellte und

igerte Ware berechnen wir DM 15.- pauschall

Nur in W el ed
S acass WES e Jagg o
nfordern! Am Spaltmannsfel i Al“an
kostonloS . estellen oder abholen: Erscheintca. 1
unverbindlich. é\\ : Offnungszeiten: Mitte Februar!
3 & MoFr 9.30-18.30 Deutsche
and &7 sz e
29
KEIN CLUB! DM X14,
Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen —
CD-ROM CD-ROM =g =1 CD-ROM Weitere Angebote'
3Siallso. LTolecs DV 6999 Deus 0V 5090 sere Hit S| v DVA7499  Earth Sege | DV 1999
30UraPinball2. DA 5999  Diablo DA 69,99 n Masterof Antares ~ DVx34,99 Earth Siege 2 V13499
Ace Ventura Dv s Defuogerz oy 152 MAX. DV 74,99 FadetoBlack OV 2999
ADI Deutsch Program, DV 6999 Die Siedier 2 DK, DV 7499 FreddyPhakkas DV 1999
ADI Englisch Program. DV 6999 Die Siedler 2 Miss. CD DV 2999 echwarior §Mechen.DV 79%9  GoblinsTel 1+2 DV 1999
ADI Jurior 2- Program. DV 6999 Discworld 2 4,99 D K lega Race 2 DV 4999 Goblins Tei3 1999
ADI Mathe Program. DV 6399 Dominion by M - ssir 7499 Goblins 4Woodnfl DV 1938
Age of ifles DV 63,99 DownitDamps DV 6999 onopoly V 5499  Grand PrixManager DV 3999
AH-64 Longbow 7999 DragonDice Wiv o h onster Truck e v 19%
AH-64 Missiondisk DV 4499 DragonLore2 DV 6999 eutsche lonster TruckMadn. DA 7499 Incredibble Maschine1 DV 1999
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Spiele-Test

Geschicklichkeitsspiel fiir Profis

TAILCHASER

Tiere sind immer beliebte Themen fiir nachmit-
tégliche Fernsehshows. Nun stellt sich die Frage,
ob sie sich auch als Aufhdnger eines Computer-
spiels eignen.

Ein bewaffneter Dachs ist die Hauptfigur in »Tailchaser«.
Als Mitglied der »Monster Patrol« versucht er, das Land
Calandria von Parasiten frei zu halten. Dummerweise zeigt

ches durch Eroberungszii-
ge. Also schickt er seine
fiesen Horden aus, um das
Land zu unterjochen.
Durch sieben Spielstufen
fiihrt der Weg des Spielers,
bis er die Bedrohung
abwenden kann. Die auf
den ersten Blick geringe
Anzahl der Spielebenen
wird durch ihre GréRe auf-
gewogen. Dabei zeigt sich

Die in der Statusleiste angezeigten Extras sind fiir den weite-
ren Weg des Frechdachses im Level unverzichtbar.

jeder Levelin einem ande-

ren Gewand: Neben Wiiste, Wald und Wildwest sind auch ein Spuk-
haus und eine Lagune vertreten. Mit der frei belegbaren Tasta-
tur steuern Sie den Dachs durch die Gegend, Joystick und Joy-
pad werden ebenfalls unterstiitzt. Dabei ist Geduld oberstes
Gebot, da die Spielfigur eher wandert als rennt. An einigen Stel-
len ist statt eines nervisen SchuBfingers Nachdenken gefragt,
nur bestimmte Gegenstédnde machen den weiteren Weg frei. Die
meisten Gegner werden durch ein paar Schiisse aus der mitge-
fiihrten Kanone auRer Gefecht gesetzt, deren Wirkung durch Spe-
cials ausbaubar ist. Auf dem uniibersichtlichen Weg helfen Mar-
kierungen und Tips, die im richtigen Moment erscheinen. Die von
Zeit zu Zeit auffindbaren Speicherpunkte erleichtern das Leben.
Der Schwierigkeitsgrad bleibt jedoch trotzdem recht hoch - eini-

Es schmerzt mich tief im Inneren, ein vom Grundprinzip her anspre-
chendes Spiel schlecht bewerten zu miissen. Wenn das Entwickler-
team etwas mehr Aktualitat in Tailchaser gepackt hétte, kinnte es
tatsdchlich SpaB machen.

Aber nein, der Dachs schleppt sich miide durch die Gegend — ist das
Gewicht der Bewaffnung der Grund? Gerade noch gutes Shareware-
Niveau erreicht die grafische Darstellung. Das Leveldesign ist stel-
lenweise verhunzt und geradezu unfair. Dazu noch trashige Soundef-
fekte sowie ik wie aus i Amiga-Zeiten. Beides
sorgt eher fiir L als stil Atmo-
sphare. Dabei macht die Erforschung der groBen Spielebenen grund-
satzlich SpaB, was durch ihren thematischen Zusammenhalt noch ver-
stérkt wird. Hoffen wir auf einen verbesserten Nachfolger.
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Arachnophobie? Die
Spinnen im »Haunted
House« stammen wahr-
scheinlich aus dem Film-
ein Ddmon groRes Interesse an der Erweiterung seines Rei-  fundus von »Tarantula.

Die Levelkarte zeigt den Spielfortschritt, hier begibt sich
der Dachs gerade in die dritte Welt.

ge Stellen sind einfach unfair. Hier hétten die
Entwickler noch etwas am Leveldesign feilen
miissen. Sie haben jedoch beliebig viel Zeit,
sich Strategien zurechtzulegen, da kein Zeitlimit gesetzt wird.
Aus technischer Sicht ist das Spiel nicht auf der Hohe, beson-
ders die Animationen wirken sparsam. Musik und Soundeffekte
scheinen direkt aus dem Hobbykeller zu stammen. Das Tiipfel-
chen auf dem »i« ist dann noch ein PaRwort mit 18 Stellen, das
eine verniinftige Speicherfunktion ersetzen soll. (af)

Der Chef der
»Moorlocks«
ist ein harter
Brocken. Erst
nach seiner
Vernichtung
werden die
netten Zwer-
gendamen
befreit.

TAILCHASER

Hersteller: Defcom Hardware: @@ @@ ®
Betriebssystem: MS-DOS & Windows 95 Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler:  Einer bis Zwei (nacheinander an einem PC)

Présentation: Schlecht Spieltiefe: Schlecht Multiplayer: ~ Schlecht R
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: Schlecht Ubersetzung:  nicht v.

PC PLAYER PERSONALITY

MONIKA: * MICHAEL: % ROLAND: %

* % |

10RG: *

ALEX FOLKERS:
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Adventure fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

THE EMPIRE’S DARKEST

Rom sehen und sterben? Ein neues Grafikadventure
@Rt Thnen ein Spieljahr Zeit, um den Senat und das
romische Volk (dafiir steht »S.P.Q.R.«) zu retten.

enn Sie nicht augenblicklich die Ausgehtoga iiberziehen
w und einen widerlichen Verbrecher schnappen, war Rom die
léngste Zeit die Ewige Stadt. In groRter Verzweiflung werden Sie
im Grafikadventure »S.P.Q.R. The Empire’s Darkest Hour« zu Hilfe
gerufen, um die Metropole vor dem Untergang zu retten. Die Zeit
ist knapp, denn laut Orakel wird Rom binnen Jahresfrist von
einem Ubeltiter namens »Calamitus« zerstort.
So weit, so schlecht — aber noch sind nicht samtliche Wiirfel
gefallen. Wenn Sie den Basewicht rechtzeitig entlarven, istThnen
der Lorbeerkranz sicher. Fiinf rémische Biirger stehen von Anfang
anaufIhrer Verddchtigenliste, vier dieser Personen sind unschul-
dig. Allesamt dienen sie jedoch als wichtige Informationsquel-
le. Folglich miissen Sie zuerst deren privaten Aufzeichnungen
finden. Diese
geben jeweils
die personli-
chen Einschét-
zungen zu Poli-

Vor den Erwerb der Schriftrolle haben
die Macher das einfache Totenkopf-
rtsel gestellt.

MONIKA STOSCHEK

Non scholae, sed vitae discimus! Wem dieser Grundsatz vom Lernen
fiirs Leben schon immer auf die Nerven ging, den wird auch der
Anspruch von S.P.Q.R. stiren, unbedingt Teile altromischer Geschich-
te spielerisch riiberbringen zu wollen. Dabei ist die Idee vom bald
zerstdrten Rom ganz nett, und die weitgehend logischen Puzzles brau-
chen sich nicht vor der u ieBli

bietet auch letztere oft zu viele Schieberitsel. Hier erhellen wenig-
stens einige echte Puzzles des Imperiums dunkelste Stunde.

Allerdings krankt das Adventure am allzu sterilen Ambiente. Der
Anspruch, lehrreich zu sein, birgt angesichts der Textmenge zudem
die Gefahr, daB der Spieler eher im Lesedivan einnickt, als daB er
sich in einer rasanten romischen Quadriga glaubt. Die leicht psyche-
delisch-meditativ angehauchte Musik tut da ihr Ubriges. Doch wer
genug Zeit und Geduld aufbringt, kann einiges aus diesem stilvoll auf-
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tik und Kulturim antiken Rom
wieder, und werden im Lauf
der Zeit durch neue Eintrdge
erganzt. Der Zugriff auf diese
Notizen erfolgt iiber den
sogenannten Navitor. Er ist

Jutius Caesar

Hier sind Sie
unterwegs
im nachtli-
chen Rom
der Antike.

He witnessed the Republic's decline 2nd sought to
stablish th rule of 9né man. In this he was th

sailed to EgypL whiere he ol in 1ove with the

|| trenag Cleopatra, fought a campaign in Asia of

ein wichtiges Hilfsmittel bei - el

Africa, and celpbrated four triurphs upon bis return

Thren detektivischen Akti-
vitdten. Unter anderem kon-
nen Sie hier am Rad der Zeit
drehen, beschleunigen Sie
einfach den Zeitablauf aufs
Maximum.

3 dictator, and was killed
1des of March.

Wenn Sie bel- yonge Lesestoff,

spielsweise zu einem be-

stimmten Festtag aufschluRreiche Vorgdnge erwarten: »Acta
diurna, eine Art antike Tageszeitung, enthilt einige wissens-
werte Neuigkeiten. Sie berichtet unter anderem iiber die beun-
ruhigenden Zwischenfille, die jeden Monat passieren. Malist der
Tempel des Caesar {iberflutet, dann bricht einer der Triumphbg-
gen in sich zusammen. Wie immer bleiben derartige Reparatu-
ren an Thnen hdngen.

Sie wandeln durch die StraBen des antiken Rom und besuchen
die bombastischen Bauten. Da die diversen Tempel und Senats-
héuser nicht jederzeit zugénglich sind, hilft wiederum der Navi-
tor. In den geschmackvoll eingerichteten Raumen bringen Sie
entweder irgendwelche Maschinen in Gang oder finden sonstige
Hilfen, die Thnen Zugang zu bisher verschlossenen Portalen ver-
schaffen. Gegensténde werden im selben Bild benutzt. Ein ech-
tes Inventar gibt es nicht, bis auf ein spezielles Objekt fiir jeden
der fiinf Verdachtigen. Die Losung der Puzzles und Aufgaben
bringt Hinweise auf die Person des Calamitus. (ms)

Hersteller: GT Interactive
Betriebssystem: ab Windows 3.1
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Hardware: Q@@ ®
Sprache:  Englisch

Présentation: Gut

Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  nicht v.

Komfort: nichtv.

PC PLAYER PERSONALITY

MICHAEL: * % ROLAND: * % * %  ALEX: & *

* k *

JORG: * * %

MONIKA STOSCHEK:
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0 Rome. Ho was famous for clemency. made himsell
by the senators on the-

Ave Caesar - in den Journalen wartet jede



Wenn Sie auch hdchstwahrscheinlich nie im SchloR
eines verquasten Wissenschaftlers eingesperrt wer-
den, kann das Lésen einiger Denksportaufgaben nicht
schaden. Das Reaktionsvermdgen trainieren Sie dann
anschlieRend mit ein paar Runden am Flipper.

Oft bestehen »neue« Spielesammlungen nur aus Kombinationen
von Programmen, die es schon seit geraumer Zeit separat zu giin-
stigen Kursen zu kaufen gibt. Jetzt weht wieder frischer Wind:
Von Codemasters erscheinen neben »Psycho Pinball« auch die
»Micro Machines 2« in einer Sonderausgabe. Sierra schickt fast
alle Produkte der letzten Monate zum Preis von rund 30 Mark ins
Rennen, aus denen wir uns das Grusel-Abenteuer »Shivers« aus-
gesucht haben.

Psycho Pinball

Lange Zeit muBten sich Flipperfreunde, die
auch mal auf dem PC eine Kugel schieben
wollten, mit Hausmannskost wie Little Wings
»Tristan« abfinden. Witzige Effekte, die nur
auf dem Computer méglich sind, wurden
kaum realisiert. Dann kam Anfang 1995 Code-
masters »Psycho Pinball« — und siehe da, mit
fetzigen Musikstiicken, sanft scrollender Gra-
fik und zahlreichen Gags wurde das Spiel zum
Flipperkdnig. Vier verschiedene Tische war-
ten auf ihren Einsatz: »Wild West« entfiihrt
Sie in die weite Prérie, bei »The Abyss« geht
esabin die Tiefen des Meeres. »Trick or Treat«
stimmt auf Halloween ein, komplett mit Spin-
nen, Hexen und schwarzen Katzen. Der vier-
te im Bunde, »Funfairg, enthalt Verbindun-
gen zu den ibrigen Spielfeldern. Netterwei-

Kraken und Karpfen:
Abyss fiihrt hinab zum Mee-

resgrund. (Psycho Pinball) se auch auf Deutsch gibt es zwischendurch

ROLAND AUSTINAT

Prima — wenn man sich erst einmal an einen Tisch gewdhnt hat, der
iiber mehrere Bildschirme munter drauflosscrollt, macht Psycho Pi
ball wirklich SpaB. Wenn Sie schon Epic Pinball oder einen der Flip-
per aus dem Hause 21st Century kennen und lieben, sind Sie hier
richtig. Verschiedene Schwierigkeitsgrade machen das Multiball-
Spektakel mit bis zu drei Kugeln und das Entdecken versteckter Tun-
nel zu anderen Tischen auch fiir Einsteiger interessant.

Die kleinen Gags wie heispielsweise das Hiitchenspiel in der »Fun-
fair« sind das Tii auf dem i. Die

erfolgt zwar weiterhin in Englisch, wird aber stets zeitgleich in guter
] auf dem eld i
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immer kleine Minispiele wie eine Partie Poker im Wilden Westen.
Kleine Infos und Animationen lockern das Geschehen auf und
sagen Ihnen, welche Bumper und Rampen Sie fiir eine Punkte-
flut anspielen miissen.

Shivers

Im vergangenen Jahr
ereilte uns eine wahre
Flut  drittklassiger
»Myst«-Kopien, die sich
nur durch betont diinne
Stories oder abartig
schwere Ritsel vonein-
ander unterschieden.
Eine wirklich gute Aus-
nahme war Shivers: Als Mutprobe stimmen Sie zu, eine Nacht im
verfallenen Anwesen von Professor Windlenot zu verbringen. Seit

In Professor Windlenots Artefaktensammlung
sind etliche Rétsel und Tips verborgen. (Shivers)

15 Jahren hat keiner den verschrobenen Wissenschaftler mehr
zu Gesicht bekommen; damals verschwanden auch zwei Teena-
ger und wurden nie wieder gesehen. Wie sich herausstellt, hat
der Professor mit einer Sammlung von TongeféRen gleich noch
ein paar bdse Geister in seine archéologische Kollektion einge-
kauft. Sie miissen nun die Spuk-
bolde wieder in die Kriige bugsie-
ren und herausfinden, wo die bei-
den Jugendlichen abgeblieben
sind. Dazu gilt es, immer wieder
kleine Rétsel zu lGsen, etwa um ein
Boot fahrtiichtig zu machen oder
einen Aufzug in Gang zu setzen.
Die Puzzles werden bei jedem Spiel
im Haus neu verteilt. Versteckte
Hinweise helfen, wenn Sie an einer
Stelle nicht mehr weiter wissen.

(ra)

ROLAND AUSTINAT

Gar schricklich: Der Grusel kommt bei Shivers mit atmosphérischen
a imli ikstil und diisterer Grafik
wirklich hervorragend riiber. Wenn unterwegs ein Geist um die Ecke
lugt, erschreckt man sich kraftig. Oft schaffen Programme dieses Gen-
resnichtden wischen dem i der Anzahl
der ien und der Weiterfii der Hi i In
all diesen Punkten kann Shivers Bestnoten einfahren. Gelegentlich
werden Figuren wie Professor Windlenot als Videofigur iiber den Hin-
tergrund gelegt, die von den bisherigen Ereignissen erzdhlen. Auf ein
Halbzeilenformat wurde dabei gliicklicherweise verzichtet.

B> Hersteller:  Codemasters
P Hardware: @23 @
P> Sprache:  Deutsch

B> Getestet in: PC Player 4/95

P> Hersteller: Sierra
B Hardware: @23 @®
P> Sprache:  Deutsch

B> Getestet in: PC Player 1/96
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Die neue Monster 3D" von Diamond macht
Spiele so realistisch, daB man gar nicht
genug bekommen kann. Kein Wunder: Die
moderne PCl-Bus-Architektur der Monster 3D™
mit dem State-of-the-Art 3Dfx Voodoo
Graphikbeschleuniger verwandelt zusammen
mit der vorhandenen Graphikkarte lhren PC
in ein Spiele-Monster. Und das zu einem Preis,
der Sie schwindlig machen wird. @ Die
Monster 3D" setzt einen neuen Standard in
der 3D-Graphikleistung mit blitzschnellem
Full Screen-Rendering und begeisternden

3D Features

#Texture Modulation
o Perspektivisch korrgiertes
texture mapping

* Animierte Texturen
* Anti-aliasing
* Gouraud Shading

* Z-buffering * Sub-pixel Korrektur
* MIP mapping. « Alpha blending-Effekte

%
Hindons g5 enchtt™

so furchtbar,
daf

Sie nach

schreien werden

Monster 3D

Spezialeffekten. & Es gibt kaum einen
schnelleren Windows® 95 Direct3D-Beschleu-
niger. # Das gibt's bei der Monster 3D
inklusive*: Fatal Racing”, Actua Soccer™ 96,
Descent” lI: Destination Quartzon 3D,
MechWarrior” 2, Scorched Planet™ und vieles
mehrl & Sie haben noch nicht genug? Bei
www.diamondmm.com oder www.spea.com
erfahren Sie mehr — oder fragen Sie nach
dem Diamond-Handler in lhrer Nahe unter
Fax-Nr. 0 81 51/212 58

Erhaltlich bei

+ Actebis Computerhandelsgesellschaft

Tel.: +49-2921-99-0

Computer 2000 Deutschland GmbH

Tel.: +49-89-7494-0

Atelco Computer

Tel.: +49-2924-9800

Schadt Computertechnik

Tel.: +49-711-9887-0

*

&

*

www.diamondmm.com oder www.spea.com

Bundied game:

KLonly ©1995

Morst i Mt

Monster 3D

KAUFTIP
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Hardware

— AUF DER

UBERHOQLIRIU

Der unersdttliche Leistungshunger moderner Spiele
verlangt nach ausgefeilter Prozessortechnik. Bran-
chenriese Intel hat reagiert und veréffentlicht die
ndchste Generation x86-kompatibler Chips mit spe-
ziellen Multimedia-Fihigkeiten.

ie neue Entwicklung des Chipgiganten Intel ldutet eine wei-

tere Runde in der Leistungsspirale der PC-Hardware ein.

Der neue MMX-Pentium soll die alten merklich Gibertreffen.
Wir haben uns den kiirzlich vorgestellten Prozessor genau ange-
schaut. Als Testkandidaten lagen uns die beiden im Moment ver-
fiigbaren Varianten mit 166 MHz und 200 MHz vor. Zusitzlich
haben wir ein entsprechendes
Komplettsystem von Gateway
2000 untersucht, das bereits
kduflich zu erwerben ist.

Doppeltes Lottchen

In der MMX-Box

Jeder MMX-Prozessor ist
natiirlich kompatibel zu den
alten Pentium-Prozessoren.
Genauer gesagt, ist ein MMX-
Pentium fiir die gute alte Spie-
lesoftware eigentlich nur »ein
weiterer Pentium« — wenn

Das ist er, der neue MMX-Prozessor von Intel.
Durch den vergréRerten Cache bringt er auch ohne
spezielle MMX-Software etwas mehr Leistung.

auch der schnellste, den es
bisher gab: Durch 4,5 Millio-
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nen Transistoren auf dem Chip konnte Intel der CPU einen gegen-
liber den Vorgéngermodellen doppelt so groRen Cache spendie-
ren. Wer die Transistorzahl nachpriifen will, schnappe sich
GroRmutters Leselupe mit der millionenfachen VergréRerung
sowie eine moglichst spitze Stopfnadel und fange an, mit ruhi-
ger Hand nachzuzahlen. Anstelle von 16 KByte machen im MMX-
Chip jetzt also 32 KByte schnellster Zwischenspeicher den Pro-
grammen Dampf. AuBerdem kamen einige weitere Tricks aus
anderen Intel-Prozessoren zum Einsatz, die unter anderem schon
dem Pentium Pro zu mehr Tempo verhalfen.

Die bereits bekannte CPU-Testplattform aus Heft 12/96 (siehe
Kasten »So haben wir getestet«) wurde auch diesmal verwendet,
um einen alten Pentium/166 unter identischen Bedingungen mit
dem neuen MMX-Pentium/166 zu vergleichen. Die Testergebnis-
se finden sich in der Tabelle »Leistungsgewinn ohne spezielle
MMX-Software«. Dortsehen Sie, daf ein Pentium mit der erweiter-
ten Technologie durch den verbesserten Cache bei den geteste-
ten DOS-Spielen etwa fiinf Prozent zulegt; unter Windows 95 mit
DirectX (Hellbender) sind es rund 14 Prozent. Das sind keine Lei-
stungsgewinne, bei denen man vor Freude das Sparschwein not-
schlachtet. Unter DOS macht sich der Zuwachs kaum bemerkbar.
Immerhin werden DirectX-Spiele einen Tick schneller.

LEISTUNGSGEWINN OHNE SPEZIELLE MMX-SOFTWARE

Prozessor PCPBench ~ SVGA-Bench Descent2 Duke 3D  Hellbender
Pentium/166 170fps  359fps  27,0fps  265fps 327 fps

MMX-Pentium/166  179fps 36,1 fps 285fps  280fps 37,3 1ps
Leistungsgewinn 5,3 % 06% 56% 57% 139%

PC PLAYER 3/97



Der erweiterte Cache der MMX-CPU beschleu-
nigt zwar auch altere Software, der Léwenan-
teil an Leistungssteigerung ist jedoch Pro-
grammen vorbehalten, die die neuen Moglich-
keiten ausnutzen. Intel spricht von bis zu 60
Prozent Geschwindigkeitszuwachs im Multi-
media-Bereich, die durch einige neue Befeh-
le bewerkstelligt werden. Diese konnen bei fiir
Spiele wichtigen Rechenaufgaben achtmal
mehr Daten in einem Zuge bearbeiten als die
hisherige Prozessorgeneration.

Indernormalen Pentium-CPU wird jedes Daten-
Byte in einem Register verarbeitet. Ein Befehl
»Addiere« hendtigt genau einen Rechenzyklus
zur Fertigstellung. Ein zweiter Befehl »Addie-
re« ist demzufolge erst im darauffolgenden
Takt fertig, drei Befehle erst im dritten Durch-

SO FUNKTIONIERT DER MMX-PENTIUM

lauf. Mehrere Summen werden sozu-
sagen im Gansemarsch gebildet.
In MMX-Pentiums werden acht

7 —— 7 —— |
| |

adaiere aadiere 2 aadiere

1 1 i

| FE—

Tastgts? ey P

Datenbytes in ein einziges Spezial-
register gesteckt, das 64 Bit faBt.
Diese acht Byte werden mit einem
einzigen »MMX Addiere« in nur einem Taktzy-
klus verarbeitet. Was in einer normalen Pen-
tium-CPU also acht Takte bendtigt, istim MMX-
Chip in einem Durchlauf berechnet. Daraus fol-
gertallerdings nicht automatisch eine achtmal
schnellere Arbeitsgeschwindigkeit der neuen
CPU. Ein wenig Zeit muB fiir das Laden der
Daten in die Register eingesetzt werden.

AuBerdem verwendet Intel die MMX-Register
immer nur alternativ zu denen der FlieBkom-
ma-Einheit (FPU) des Pentium-Chips. Diese

[Tytet] byte2] bytea] byted | bytes [ bytes [byte? [ovtes |

stellt auch den groBen

LN

ADD ADD ADD ADD ADD ADD ADD ADD
N Ll

Pferdefu des neuen Chips dar — ein
Programmierer kann MMX-Befehle

Die bisherigen CPUs addieren ein Byte pro Taktzyklus.

»Quake« von id-Software ist das aktuellste Bei-
spiel. Spiele-Entwickler werden also einiges
zu tun bekommen, und die ersten MMX-Spie-
le miissen nicht zwangsl3ufig die schnellsten
sein. Dariiber hinaus laufen speziell angepaB-
te Spiele nur auf einem Pentium, der die neuen
Befehle auch verarbeiten kann. Andere Pro-
zessoren kennen die Anweisungen nicht, hier
diirften die Programme entweder unvermutet
abstiirzen oder gar nicht erst starten. In Zukunft
miissen Sie also die Hinweise der Spielever-
packung mit Argusaugen studieren, damit Sie
nicht ungewollt ein MMX-Spiel ergattern.

Wenn Sie mehr iiber die Programmierung der

nicht einfach mit Fli 0p

==

| tionen mischen. Inzwischen sind aber

Taktzykivs 1

gerade diese mathematischen Funktio-

neuen F erfahren wollen,
sollten Sie auf die WWW-Seiten von PC Player
schauen. Dort haben wir einige Verweise auf

Der MMX-Prozessor kann dank neuer Befehle und

Register bis zu acht Byte auf einmal addieren. wendig; das

MMX — Spielekonsole inside

Das bisher Gesagte allein macht aber noch nicht den ganzen
MMX-Prozessor aus. Der Clou bei der Sache sind neue, lei-
stungsfahige Befehle im Pentium (siehe obigen Kasten »So funk-
tioniert der MMX-Pentiumc). Laut Intel sollen Anwendungen, die
mit diesen Befehlen programmiert sind, gegeniiber den vorhe-

nen fiir einige 3D-Spiele unbedingt not-

zum Thema relevante Seiten zusammengestellt:

peplayer. htm.

p:

rigen Versionen um bis zu 60 Prozent schneller ablaufen. Das
wiirde einen MMX-Pentium/166 weit iiber die Leistungsstufe
eines normalen Pentium/200 hinauskatapultieren.

Der Prozessor konnte dadurch zum Beispiel auch die Funktionen
eines Wavetable-Synthesizers, einer 3D-Grafikkarte, eines MPEG-
Videoboards oder sogar eines Modems iibernehmen. Theoretisch

PC Player Benchmark:
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Intel 200 MMX

Die neuen Prozessoren bringen bei normaler Software, die nicht mit MMX-Befehlen angereichert wurde, auch ein Quentchen mehr Leistung.
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Von AMD gibt
es inzwischen
den K5/133,
der durch
sein Preis-
Leistungs-
verhiltnis
besonders in-
teressant ist.

Hardware

DIE NEUE EINSTEIGERKLASSE

In unserem letzten CPU-Test der Ausgabe 12/96 von
PC Player gldnzte der AMD-Prozessor K5/100 bei MS-
DOS-Spielen durch seinen niedrigen Preis und den pro-
blemlosen Betrieb. Damals konnten wir ihn als Ein-
i hat auch der
Pentium/133 Konkurrenz von AMD bekommen. Der
»K5/133« ist bereits auf dem Markt und ebenfalls sehr
preisgiinstig zu haben. Die CPU ist durch reines inter-
nes Tuning entstanden und genau wie der Vorganger
getaktet — es ist ihr sogar gleich-
giiltig, ob Sie den Prozessor auf
den Betrieb mit 100 oder 133 MHz
jumpern. Das Bus-Interface liegt
mit seinen 33 MHz am oberen
Ende der derzeit nach PCI-Spezi-
fikation erlaubten Geschwindig-
keit fiir Steckkarten.

AuBerdem bietet Intel den Pen-
tium/150 inzwischen deutlich
preiswerter an, als noch vor fiinf
Monaten. Ein Blick auf die Daten
zeigt das gleiche Geschwindig-
keitsverhalten wie schon beim
letzten Vergleich. Fiir Spieler von Descent 2 ist der K5/133 klar
einem Pentium/133 vorzuziehen, sogar der Pentium/150 kann nicht
ganz mithalten. Fiir die Duke-Spieler unter Ihnen sieht das Ergeh-
nis wieder anders aus.

Unter DirectX kommt die Fli des
AMD-Chips, dhnlich wie beim Vorgédnger, zum Vorschein. Einen
universellen Prozessor gibt es in diesem Preissegment also nicht.
Wenn Sie vorwiegend MS-DOS-Spiele laufen lassen, sollten Sie
einfach den preisgiinstigsten Prozessor kaufen. Die Geschwindig-
keitsunterschiede betragen unseren Messungen nach etwa fiinf
Prozent, was sich in der Praxis kaum bemerkbar macht. Fiir Direc-
tX-Software unter Windows 95 sollten Sie dagegen nach Maglich-
keit die Intel-Chips in Ihren PC stecken.

Intel hat die Preise des Pen-
tium/150 drastisch redu-
ziert, was ihn fiir Einsteiger
ebenfalls reizvoll macht.

Prozessor
Intel Pentium/133
AMD K5/133

Intel Pentium/150

PCPBench | SVGA-Bench| Descent 2 | Duke 30 | Hellbender
30.6
188

31.0

wiirden die Einsteckkarten, welche die angesprochenen Funktio-
nen bisher zur Verfiigung stellen, iiberfliissig — die Rechnersy-
steme an sich wiirden billiger. Intels langfristiger Wunsch ist es,
den PC preislich mit einer Spielekonsole konkurrieren zu lassen.
Damit die versprochene Leistung ausgeschopft wird, ist aller-
dings spezielle Software nétig. Alte Programme ohne entspre-
chende MMX-Befehle werden durch den optimierten Cache ledig-
lich um die genannten Werte beschleunigt. Bisher ist nur sehr
wenig Software auf dem Markt, die den erweiterten Funktions-
umfang ausnutzen. Im schndden ernsthaften Anwendungsbe-
reich zeigt sich der Grafikern wohlbekannte »Adobe Photoshop«
als Vorreiter. Die mit diesem Programm meRbaren Leistungsda-
ten liefern allerdings nicht ansatzweise ein Indiz der Spiele-
tauglichkeit von MMX. Das einzige uns bereits zur Verfiigung ste-
hende Spiel ist »POD« von UBI Soft. Was uns dabei auffiel, kon-
nen Sie im Kasten »POD: Das erste Spiel fiir MMX« nachlesen.
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Upgrade oder neues Komplett-System?

Wer sich nun fiir den MMX-Prozessor interessiert und diesen sei-
nem PC unbedingt einverleiben will, steht vor einem kleinen Pro-
blem: Der Chip ist nicht hundertprozentig anschlufkompatibel
zum bisherigen Prozessor. Das Motherboard muR auf jeden Fall
fiir den neuen Chip geeignet sein; im Fachjargon wird dieser iibri-
gens auch »P55C« genannt. Auf neueren Motherboards von Mar-
kenherstellern wurde meistens vorgesorgt und die neue
AnschluRbelegung beriicksichtigt. Allerdings miissen auf dem
Board ein paar Jumper umgesteckt werden. Vor dem Einbau des
neuen Herzstiicks sollten Sie sich daher absolut sicher sein und
lieber dreimalim Motherboard-Handbuch nachlesen. Sonst erlei-
det derarme Neuankdmmling den vorzeitigen, aber dafiir schnel-
len Hitzetod. Im Zweifel eine Fachkraft betrauen.

Das Gateway-2000 MMX-System:
samt sehr gelungenen Paket.

lie neue Technologie in einem insge-

Wir haben uns ein MMX-Komplettsystem neuesten Datums von
Gateway 2000 angesehen, das fiir Spieler und Multimedia-Fans
gleichermaRen geeignet ist. Auf einer Hauptplatine nach dem
aktuellen ATX-Standard (durch den unter anderem der CPU-Liif-
ter entféllt) sind bereits alle wichtigen Komponenten vorhan-
den. Die 3D-Grafik ibernimmt eine »3D Rage Il« von ATI, simt-
liche akustische Untermalung entspringt einer »Sound Creative
Vibra 16C« (kompatibel zum »Soundblaster 16«). 16 MByte
SDRAM bilden den Hauptspeicher, 256 KByte Sync-Cache und
natiirlich die MMX-CPU belegen weitere Platze. Das 12fach-CD-
ROM-Laufwerk »FX 120T« von Mitsumi und die 2,5 Gigabyte groRe
Festplatte »AC32500« von Western Digital runden die Ausstat-
tung ab. Lediglich bei der integrierten ATI-Grafikkarte hitten wir
uns eine etwas gliicklichere Wahl gewiinscht. Denn ATI-Chips sind
im DOS-Bereich, der fiir Spiele nachwievor sehr wichtig ist, nicht
die schnellsten Kandidaten.

Die gesamte Installation von Hellbender fiir unsere Tests ging
mit diesem System (inklusive des Windows-Neustarts) in weni-
ger als zwei Minuten iber die Biihne. Alle anderen Daten kén-

GATEWAY 2000 MMX SYSTEM »GATEWAY P166MMX«

PCPBench ~ SVGA-Bench Descent2 Duke3D  Hellbender
37,0 28,0 290 480

Prozessor

MMX-Pentium/166 22,0

PC PLAYER 3/97



Beim Aufmarsch der Prozessoren kamen die gleichen Programme
zum Einsatz wie schon in Ausgabe 12/96. Natiirlich war auch der
PCPBench mit von der Partie.

Zwei MeBgrundlagen standen uns zur Verfiigung: Ein komplettes
MMX-System, der »Internet PC P166 MMX« von Gateway 2000 und
ein nacktes Motherboard »Gigabyte GA-586 HX« mit dem Intel-
Chipsatz »i430HX« (wird auch »Triton 2« genannt) sowie den ent-
sprechenden Chips. Um mit unseren Tests in Ausgabe 12/96 ver-
gleichbar zu bleiben, war das Motherboard wieder mit 256 KByte
Cache-RAM und 16 MByte 60ns-DRAM Hauptspeicher bestiickt. Fiir
die Grafik zeichnete eine Karte mit einem »Trio-64+«-Chip von S3
und 4 MByte EDO-RAM verantwortlich. Die DirektX-Treiber wurden
von der Hellbender-Spiele-CD installiert. Die Festplatte ist hier unin-
sie beeil die nicht.
Als reine Testprogramme haben wir natiirlich den PC-Player-Bench-
mark in der Version 1.04 von der PC-Player-Plus-CD genommen (zu
finden in \PROGRAMM\PCPBENCH), dariiber hinaus den hewahrten
(in\F Als weiteres Lei

fiir Spiele diente uns die Framerate unter Descent 2 (FRAMETIME
direkt am Start des ersten Levels eingeben), Duke-Still (siche PC
Player 4/96, Seite 173), und die eingebaute DirektX-Demo von Hell-
bender (Taste »Y« im Intro-Bildschirm driicken). Bei allen Bild-
schirmdarstellungen wurde jeweils die maximal mégliche Detail-
stufe eil um viel i

nen sich ebenfalls sehen lassen (siehe Tabelle »Gateway 2000
MMX-System«). Wir weisen ausdriicklich darauf hin, daR das BIOS
des Rechners von uns nicht per Hand optimiert wurde. Wer sich
den Einbau eines Prozessors oder gar eines neuen Motherboards
nicht zutraut, dem sei dieses fiir rund 3800 Mark erhéltliche Kom-
plettsystem warmstens ans Herz gelegt.

Die Qual der Wahl

Wer als Spieler mit dicker Brieftasche kurz vor einer Neuan-
schaffung eines PCs steht, kommt nicht mehr um MMX herum.
Allein die Verbesserung des Cache im neuen Chip bringt einen
(wenn auch geringen) Leistungszuwachs gegeniiber der norma-
len Pentium-CPU. Bei DirectX-Spielen macht sich dieser noch
etwas starker bemerkbar. Dariiber hinaus werden in Zukunft wohl
viele Spiele nur mit MMX laufen, da die zusdtzlichen Features
neue Designmdglichkeiten ergffnen. Der Prozessor ist also auf
jeden Fall zukunftssicher. Wer das Herumgefummel mit dem viel-
beinigen Chipgehduse des MMX-Prozessors scheut oder sich den
Einbau eines MMX-tauglichen Motherboards nicht zutraut (das

PC PLAYER 3/97

ist auch beileibe nicht einfach), der sollte sich ein Komplett-
system zulegen. Das funktioniert auf jeden Fall, und falls doch
mal etwas nicht geht, stehen Ihnen vor allem mindestens sechs
Monate Garantie zu.

Sollten Sie sich gerade erst einen Rechner der 166-MHz-Klasse
gekauft haben oder nicht viel Geld ausgeben wollen, kénnen Sie
den Neukauf ruhig noch zuriickstellen — zumindest bis Thnen der
Preisunterschied gerechtfertigt erscheint.

Wenn Sie aus Kostengriinden am unteren Ende der Leistungs-
skala fiir PC-Spiele beginnen wollen, miissen Sie auf die neuen
Chips erst einmal verzichten. Gliicklicherweise gibt es einige
preiswerte Alternativen (siehe Kasten »Einsteigerklasse«) zur
Oberliga der Prozessoren. Bis sich geniigend Software eingefun-
den hat, die speziell auf die neuen Mdglichkeiten zugeschnitten
ist, finden Sie hier den Motor eines schnellen und fiir nahezu
(Reinhold Uebbing/hf)

POD: DAS ERSTE SPIEL FUR MMX

Schon vor der offiziellen Markteinfiihrung der neuen Chips arbeite-
ten zahlreiche Spielefirmen hinter den Kulissen an eigens fiir diese
CPU entwickelten Spielen. Der schnellste Vorreiter ist dabei Ubi
Soft, die mit der MMX-Version des futuristischen Rennspiels POD
fiir Furore sorgen wollen. Diese Variante wird nichtim Handel erhalt-
lich sein, sondern in einer noch unbekannten Weise zusammen mit
Intels Chips ausgeliefert. In rasanter Fahrt geht es im Spiel iiber
verschiedene Strecken, die mit Unmengen von Texturen und Auf-
Igsungen ab 640 mal 480 Bildpunkten dargestellt werden.

Die Sache hat nur einen Schénheitsfehler: Das MMX-POD Iuft nicht
auf reguldren Pentiums. Deswegen kdnnen wir nicht abklopfen, wie
grof der igkei zwischen den i tatsach-
lich ist. In der Praxis miissen
Sie beim zukiinftigen Spiele-
kauf, wie schon seinerzeit bei
den 3D-Grafikkarten, hesonde-
res Augenmerk auf die von
Ihnen erworbene Version legen.
Mit etwas Gliick liegen viel-
leicht gleich beide Varianten in
einer Schachtel.

alle Spiele geeigneten Systems.

Software requires
a PC based on an
Intel Pentiume processor

with MMX" Technology

Nichts geht mehr — ohne MMX-
Chip gibt es kein POD, sondern
nur diese Meldung.

Saus und Braus - dieses Standbild tut dem rasanten Geschehen
von POD Unrecht.
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angen wir den Test der »Maxi Sound 64 Home Studio

PnP« zundchst mit der Aufzahlung ihrer geballten Hard-

warepower an. So mancher Mitbewerber diirfte da vor
Neid erblassen: 64stimmiger Synthesizer mit GS-kompatiblen
MIDI-Kommandos, zweiter MPU-Port fiir ein weiteres Wavetable-
Board oder externen Synthesizer, acht digitale Sound-Kanile,
die gleichzeitig wiedergegeben werden kénnen, universeller DSP
fiir Surround, Hall und Chorus, vier Lautsprecherausgange, kom-
patibel zum Windows-Sound-System mit 48 kHz, 16 Bit und Ste-
reoim Full-Duplex-Betrieb und zu guter Letzt die gute alte Sound-
blaster-Pro- und Adlib-Unterstiitzung (OPL-3). Was hierim ersten
Moment fehlt, ist die Kompatibilitdt zum Soundblaster 16. Aller-
dings kennen so gut wie alle neuen Spiele auch das Windows-
Sound-System, so daB® dem ungetriibten 16-Bit-GenuR eigent-
lich nichts im Wege stehen diirfte.
Die Karte besitzt auRerdem einen Verstarker, der sich zwecks
Rauschverminderung mit einem Jumper abschalten [ERt. Dazu
kommt ein IDE-AnschluB fiir CD-ROM-Laufwerke, ebenfalls per
Jumper abstellbar, und Audioanschliisse fiir die gangigsten CD-
ROM-Laufwerke. AuRerdem prangt auf der Karte ein dicker PS/2-
RAM-Sockel, mit dem Sie die Karte spater einmal um Sample-
Speicher erweitern kdnnen. Auf der Metallblende sind
vier 3,5mm-Stereo-Klinkenbuchsen fiir die Lautsprecher, die Sur-
round-Lautsprecher, den Line-Eingang sowie ein Mikrofon mon-
tiert. Weiterhin gibt es einen Lautstérkeregler und den kombi-
nierten MIDI/ JoystickanschluB. Praktischerweise liegen in der
Verpackung gleich
ein MIDI/ Joystick-
kabel und ein Klin-
ke-auf-Cinch-Kabel.

Mit der »Effekt Kontrolle« steuern Sie die Surround-Klangin-
formationen, programmieren Hall und Chorus und regeln den
Klang mit einem vierbandigen Equalizer.

132

Musiker aufgehorcht: Mit dem »Quartz Audio Master« mischen
Sie MIDI-Kldnge und Audiodateien.

ALLESKO

Von Guillemot gibt es jetzt eine Hammer-Soundkarte, die vier Laut-
sprecherboxen gleichzeitig mit Sound und Surround-Informationen
versorgt. AuBerdem hat sie einen 64stimmigen Synthesizer und kann
gleichzeitig bis zu acht Samples von Festplatte abspielen.

ER

Installation vor Faszination

Vor dem Einbau der Karte sollten Sie sicherstellen, daR Ihr PC
mindestens zwei Interrupts frei hat. Die werden fiir die Wave-
Wiedergabe und das MPU-Interface benotigt. AuRerdem sind Sie
gut beraten, den Lautstdrkeregler ungeféhr auf Mittelstellung zu
drehen, da jeder halbwegs taugliche Verstdrker sonst sofort in
den roten Bereich getrieben wird. Sofern Sie mit der achtstim-
migen Wiedergabe von Samples liebdugeln, ist auch eine vor-
sorgliche Aufriistung der Karte um mindestens 4 MByte eine gute
Idee. Ohne dieses Zusatz-RAM bleibt die digitale Sample-Vielfalt
auf vier Stimmen begrenzt. Wenn Ihr PC dann auch noch Plug-
and-play tauglich ist, steht dem Einbau nichts mehr im Wege.
Nach dem Festschrauben der Karte erkennt Windows 95 die neue
Hardware und verlangt fiir fiinf neue Komponenten die entspre-
chenden Treiber. Passende Treiber stehen iibrigens nicht nur fiir
das neue Windows 95, sondern L6blicherweise auch fiir die Benut-
zung unter Windows 3.1 zur Verfiigung.

Surround-Klang bei jedem Spiel

Der Clou der Karte ist eindeutig ihre Surround-Fahigkeit, die mit
jedem x-beliebigen Spiel funktioniert. Wenn Sie vier Lautspre-
cher anschlieRen und diese um sich herum postieren, kénnen
Sie die General-MIDI-Musik leise und mit Halleffekten versehen
auf die vorderen Lautsprecher verteilen. Die Gerauscheffekte las-
sen sich gleichzeitig mit Surround-Informationen anreichern.
Obwohl es sich bei dem Rundum-Effekt um eine kiinstlich hin-
zugefiigte Klanginformation handelt, ist die Wirkung unglaub-
lich: Sie haben das Gefiihl, mitten im Geschehen zu sitzen. Wer
mit dieser Anordnung einmal 3D-Spiele wie »Descent« oder »Pri-
vateer 2« erlebt, mochte in Zukunft kaum noch zum schnéden
16-Bit-Sound zuriickkehren.
Guillemot erwartet, daR in
Zukunft Spiele entwickelt
werden, die alle vier Laut-
sprecher direkt nutzen.
Dadurch kdnnten Sie dann
tatsdchlich Gerdusche nicht
nur von links und rechts,
sondern auch von vorne und
hinten wahrnehmen. Den
Anfang macht UBI Soft mit
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dem Jump-and-run-Spiel »Rayman; iibrigens ist UBI Soft ein
Tochterunternehmen von Guillemot.

Gesteuert werden die Effekte mit dem Programm »Effekt Kon-
trolle«, das bei der Softwareinstallation mit auf die Festplatte
wandert. Hiermit beeinflussen Sie nicht nur die Raumverteilung
der Klange, sondern programmieren auch die Effekte wie Hall
und Chorus und kénnen den Sound mit einem vierkanaligen Equa-
lizer auf Ihre Bediirfnisse hin trimmen. In den GenuR der Ein-
stellungen kommen nicht nur die von der Maxi Sound 64 erklin-
genden Synthesizer- und Digitalkldnge, sondern alles was der
Windows-Mixer so hergibt: Line-in, Mikrofon und CD-Sound las-
sen sich ebenfalls durch die Effektsektion der Karte schleusen.
Die Lieblingseinstellungen kénnen Sie speichern und dann per
Mausklick wieder abrufen. AuRerdem stehen die Effekte mit einem
kleinen Programm auch fiir MS-DOS-Spiele zur Verfiigung.

Die Effektmischerei hat auch eine Schattenseite. Die Klidnge des
Synthesizers und der achtstimmigen Wave-Wiedergabe scheren
sich tiberhaupt nicht um die Standard-Windows-Lautstérkerege-
lung. Egal, welchen Hebel man dort bewegt, die Gerdusche blei-
ben immer gleich laut. Die Lautstérke (&Rt sich ausschlieRlich
liber das Effektkontrollprogramm einstellen. Mit diversen Multi-
mediaprogrammen diirfte es deshalb Probleme geben. Allerdings
lieRe sich das mit Hilfe eines neuen Treibers fiir die Lautstarke-
regelung unter Windows 95 in den Griff bekommen.

Musikers Liebling

Klar, daB eine so universelle Soundkarte auch Gefallen bei den
Musikern findet. Aus diesem Grund hat Guillemot gleich ein
Sequenzer-Programm beigelegt, das die Hardwareféhigkeiten der
Karte nutzt. Das gute Stiick heiRt »Quartz Audio Master« und
muR separat von einer der beiliegenden Disketten installiert wer-
den. Dieses Programm spielt gleichzeitig MIDI-Noten und Wave-
Dateien ab. So kdnnten Sie zum Beispiel das Schlagzeug und den
BaRpart per MIDI wiedergeben, wahrend Sie auf einer Audiospur

SYNTHESIZER-
PS$/2-RAM- CHIp
SOCKEL

Die Komponenten auf der »Maxi Sound 64« . 1§
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dazu eine Gitarre aufnehmen. In einem zweiten Aufnahmevor-
gang fiigen Sie dann einen Gesangspart ein. Die fertige Kompo-
sition mit allen MIDI- und Audioteilen wird dann von der Karte
gemeinsam wiedergegeben. Mit dem Programm haben Sie auRer-
dem die Kontrolle iiber den GS-Synthesizer der Karte.

Sound-Puristen werden an den leisen Nebengerduschen der Karte
AnstoBR nehmen. Allerdings sei das der Maxi Sound 64 mit Blick
auf den Preis und der anvisierten Zielgruppe verziehen. Theo-
retisch kdnnen in das RAM auch Sample-Eigenkreationen ge-
packt werden, die dann der Synthesizer-Chip weiter verwurstelt.
Leider steht diese hochinteressante Option der Karte mangels
mitgelieferter Software noch in den Sternen. Eine kleine,
aber feine Eigenschaft haben wir ebenfalls vermiRt: Die Karte
kann die selbst produzierten Synthesizer-Kldnge nicht sofort
wieder als WAV-Datei aufnehmen. Dazu bedarf es eines kleinen
Kabels vom Lautsprecherausgang zum Line-Eingang der Karte.
An Software wird auBerdem das
Audio-Rack »Sound Impression«
von Midisoft,
Express« sowie ein »Internet
Phone« mitgeliefert. Das Ganze

»Cakewalk

acht Digitalkanile

MAXI SOUND 64

zusatzlicher Surround-Ausgang

geht fiir rund 400 Mark iiber den
Ladentisch.
Wer bereits eine 16-Bit-Sound-
karte besitzt, muR diese wegen
der Maxi Sound 64 Home Studio
PnP nicht zwingend zum alten
Eisen legen. Wer aber sein Heim-
system mit einem klangvollen
Surround-System aufriisten will
oder hobbymdRig der Komposi-
tion front, fiir den ist die Maxi
Sound 64 ein brandheiRer Tip.
(hf)

(D-AUDIO

B4stimmiger Synthesizer
unabhangiges MIDI-Interface fiir
Wavetable oder externen
Synthesizer

externe Audioquellen kinnen
mit Effekten belegt werden

freie Programmierung der Effekte
Full-Duplex-Betrieb

kein Aufnehmen der internen
Klangerzeugung

keine Standard-Windows-Laut-
starkeregelung fiir interne
Klangerzeugung

AUDIO-WANDLER-CHIP

P

i o

LAUTSTARKE

MIDI/IOYSTICK
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WEILCHEN!

Hardware

Power-Cricket
gibt es nur
am PC. Ubers
Internet
sollen weitere
Varianten
zuganglich
gemacht
werden.

Test: PC Dart 'A I(“J l”‘ E: j | !

Software fiir eine gepflegte Partie Bil-
lard oder Hardware fiir wirklichkeitsna-
hes Flippern gibt es fiir Computer bereits
seit langerem. Mit Hilfe von »PC Dart«
konnen Sie nun auch Ihr Dart-Turnier
computergesteuert zu Hause austragen.

as Spiel mit den Pfeilen erfreut sich hier-

zulande steigender Beliebtheit. In vielen

Irish Pubs wird dabei noch in seiner
urspriinglichen Form als »Steel-Dart« mit
stéhlernen Pfeilspitzen auf Presspappescheiben
geworfen, wahrend das elektronische Softdartin
den Spielhallen nur mit Plastikspitzen und natiir-
lich gegen klingende Miinze funktioniert. »PC-
Dart« will Thnen helfen, sich Geld und Weg zu sparen, und durch
Nutzung Thres Computers als Punktezihler sogar zusitzliche
Spielvarianten eroffnen. Das Dartboard wird mit den beiliegen-
den Schrauben an der Wand befestigt. Nun verbinden Sie noch
das fest installierte Kabel mit dem zweiten seriellen Port Ihres
PCs und versorgen das Brett iiber das mitgelieferte Netzteil mit
Strom. Nach Installation der dazugehorigen Software kannen Sie
sich auf Punktejagd begeben.

Variantenvielfalt dank Software
Es stehen sieben verschiedene Spielarten zur Verfiigung. Nicht
nur fiir Ungeiibte wird die Moglichkeit zu einer Trainingsrunde
interessant sein — auch Konner diirften sie zu schitzen wissen,
da sie an herkommlichen Dartautomaten fehlt. Ein Zufallsgene-
ou ot §% Lty Ot

Der Scheibe liegen sechs Pfeile bei,
deren Flys sich leicht lgsen. Man kann
auch eigene Dartsets verwenden.

rator wahlt dabei das zu treffende Feld aus.
Dieses blinkt auf dem Bildschirm und wird in
einem Vorgabefenster angezeigt. Bei beliebi-
ger Spieldauer ist Trainingssieger, wer die
meisten Zahler hat. Bis zu zwdlf Spieler kon-
nen mitmachen, genauso viele diirfen auch in
den anderen Disziplinen an den Start. Die am
weitesten verbreitete Variante im Dart ist
»301«. Hierbei startet jeder Teilnehmer mit
301 Punkten und versucht, schnellstméglich
genau auf Null zu kommen. Zur Erschwernis
konnen optional Handicaps wie Double- oder
Triple-In/Out eingestellt werden. Dieselben
Regeln gelten in den auf 501 bis 1001 Punk-
te erweiterten Durchgdngen. Nach vollig
anderen Richtlinien geht es bei »Cricket« zu: Nur die Zahlen von
15 bis 20 sowie das sogenannte »Bull« in der Mitte sind rele-
vant. Diese sollen, wie es im Jargon heiRt, »geschlossen« wer-
den. Das bedeutet, daB ihr Wert mindestens dreimal getroffen
werden muf, egal ob durch mehrmalige Treffer des Einfach- oder
Doppelwertes oder einmaligen Treffer des Dreifachfeldes. Sobald
eine Zahl komplett ist, kann mit ihr solange gepunktet werden,
bis auch die Konkurrenten sie »zu« haben. Sieger ist, wer die
Werte ab 15 geschlossen und die hochste Punktzahl erreicht hat.
Beim »Power Cricket« reichen die Zahlen sogar von 10 bis 20. Im
»Master-Cricket« werden keine Punkte gesammelt, sondern den
Kontrahenten Minuspunkte fiir nicht geschlossene Felder ver-
paBt. Die Power-Cricket-Variante bleibt ebenso wie das Training
den PC-Dartern vorbehalten. Das Spiel »Shang Hai« (oder »Round
the Clock«) hingegen gilt auch beim Automaten-Dart als einer
der schwierigsten Wettbewerbe. Hierbei soll man in aufsteigen-
der Reihenfolge alle Werte von 1 bis 20 treffen, also auch Zah-
len, die in den herkommlichen Disziplinen nie gefragt sind.
ist,

s e e aeoEn  OeWinner

wer zuerst alle
Felder nachein-
ander abgehakt
hat. Beim soge-
nannten »Count

301301 Up« geht es um
L das schnelle Er-
301 301
- reichen von 100
301301 | bis 1000 Punk-
50 500 u
Peome TiSesr Ve Somerdia Ko Schhitondion
Sston] Fosn vssims fBreom  Bifos
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Trotz groRer Punkteanzeige, darf die Scheibe nicht zu weit
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von PC und Monitor angebracht sein.



ten. Ein Rennen gegen die Zeit ist das Spiel »Shoot
Out«. Ahnlich der Trainingsrunde spuckt der Zufalls-
generator ein Feld aus, auf das Sie Ihren Pfeil wer-
fen sollen. Gelingt Ihnen dies innerhalb von 10
Sekunden, erscheint eine neue Zahl, bis Sie Ihr Drei-
erset abgefeuert haben. Jeder erfolgreiche Schnell-
schuB bringt einen Punkt, wer zuerst 15 schafft, ist
Champ.

Bei »Don’t worry« wirft ein Spieler den anderen aus
dem Rennen, indem er Punktegleichstand mit ihm
erzielt und dieser auf Null zuriickgesetzt wird. Dank
einer einzelnen, integrierten LED-Anzeige ist das Board

auch ohne PC nutzbar. Dabei kénnen jedoch nur zwei
Spieler in drei Dartvarianten (301 bis 901, Shoot Out,
Count Up) ihre Krafte messen.

Heimvorteil fiir PC-Dart?

Die Anschaffung dieser Hardware ist unserer Mei-
nung nach wenig sinnvoll. Nicht nur im Solobe-
trieb ohne PC ist das Brett zweifellos der Kon-
kurrenz unterlegen. Mittlerweile werden schon
Heimdartscheiben angeboten, die meist iiber
Ergebnisanzeigen fiir vier Spieler gleichzeitig und allesamt mehr
als drei Spielvarianten verfiigen. Das Ganze ibrigens fiir knapp
die Halfte des Preises von PC Dart, der immerhin stolze 398 Mark
betrégt. Vergleichbare oder bessere Scheiben aus dem Versand-
hauskatalog sind, je nach Ausstattung, bereits fiir circa 100 Mark
zu haben; aufwendigere kosten bis zu 200 Mark. AuRerdem wer-
den von Kénnern Dartscheiben bevorzugt, die dem Turniermal
entsprechen. Das PC Dart hat zwar das vorgeschriebene AuRen-
maf von 18 Zoll, die Felder fiir die Triple- oder Double-Punkte
sind jedoch um eine Lochreihe groRer als bei einer offiziellen
Scheibe. Das macht das Spiel zwar fiir Einsteiger einfacher, min-
dert aber den Trainingseffekt fiir Fortgeschrittene.

In Verbindung mit dem Computer bietet das Brett immerhin pro-
zentuale Trefferauswertung, Serienanzeige und Durchschnitts-
quote, und es sind statt iiblicherweise maximal vier bis acht sogar
2w6lf Leute mit von der Partie. Dafiir ist die Bedienung teilwei-
se sehr unpraktisch. Fiir einige Funktionen fehlt eine Tastenbe-
legung, somit muR umstandlich zur Maus gegriffen werden.
Besonders bei haufigen Aktionen wie »ndchster Spieler« ver-
miRten wir den Hotkey schmerzlich. AuRerdem artet ein Spiel
wie Shoot Out, in dem es auf Sekunden ankommt, in puren StreR

ofBE aus. So bleiben als

Anreiz die Spielvari-
anten, die im her-
kémmlichen Dart

nicht auftauchen,
aber die dirften ge-
witzte Darter auch an
Stand-alone-Geraten
erfinden und bewerk-

YemSasanthp _ fan Sernaiosy

.211.,. = o fowom— mimws  Stelligen kdnnen.
Bei Shang Hai blinkt das zu treffende Feld. (ms)
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Test: Creatures

Kiinstliche Intelligenz ist immer wie-
der AnlaR zu interessanten Diskussio-
nen. Noch kontroverser
ist die Steigerungs-
form: virtuelles Leben.

iir die einen ist es
Humbug, fiir die an-
deren derinteressan-
teste Zeitvertreib der
Welt: »Creatures«. Aus
kleinen, bunten Eiern
schliipfen ebenso kleine
(und bunte) Tierchen, ™ =S —

»Norns« genannt. Diese
bestehen hinter den
Kulissen laut Hersteller aus

programmierten, biochemischen Vorgéngen, Genen und Neuro-
nen und stellen damit angeblich eine komplette Simulation ech-
ten Lebens dar: Die Norns bendtigen zum Uberleben Nahrung,
sind lernfahig und pflanzen sich fort. Mit etwas Anstrengung kén-
nen sie sogar die Grundbegriffe normaler Sprache erlernen, ein
hierfiir in die Welt »Albia« eingebauter Sprachcomputer bringt
den kleinen Tierchen wichtige Elemente wie »Ja«, »Neing,
»Holen« et cetera bei.

Die Norns sind jedoch nicht allein in ihrer Welt, die »Grendels«
stellen eine stdndige Bedrohung fiir ihre Gesundheit dar. In

Mit gemischten Gefiihlen sitze ich vor dem Rechner und beobachte
meinen digitalen Nachwuchs. Einerseits ist Creatures ein unglaubli-
cher Zeitfresser, der nur wenig mehr Interaktion und Feedback bringt
als das alte »Little Computer People Project« auf dem C64. Auf der
anderen Seite steht die Simulation des Lebens selbst, komplett mit
P intelli und Virusi i
Die Entscheidung, auf welche Seite ich mich schlagen soll, fallt schwer.
Als Redakteur habe ich nicht die Zeit, mich nebenbei auch noch mit
der Aufzucht digitaler Haustierchen zu beschiftigen. Der Freak in mir
freut sich jedoch, daB dieser (Grenz-)Bereich der Informatik endlich
auch mit dem eigenen PC erforscht werden kann. Bisher waren »echte«
Leb i i ja
Nun ja, Wunder sollte man von seinen PC-basierten Kreaturen nicht
erwarten — die Ressourcen sind einfach noch zu begrenzt, um ansatz-
weise Intelligenz zu simulieren. Kinder haben sicher einige Zeit Spa
an der bunten, mitunter wirklich niedlichen Grafik, Erwachsene mit
Familienambitionen sollten das Elterndasein nicht hier iiben. Alle an
der ik il i i kom-
men um Creatures aber nur schwerlich herum.

fast nicht
ich gerade sehy fiir die Lj
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2u ziigeln -
ftsteuerung,

Armin befindet sich gerade auf der Flucht vor einem

Eine Bootsfahrt,
die ist lustig -
auch unter
Wasser ist
Bewegungs-
spielraum
gegeben.

bestimmten Zeitabstanden wachsen sie an
einer festgelegten Stelle der digitalen Welt auf
und beginnen, auf ihren Forschungsziigen die Norns zu verprii-
geln und mit Krankheiten zu infizieren. Damit intensiv fiir die
Kleinen gesorgt werden kann, stehen dem Benutzer einige Bauka-
sten zur Verfiigung. Mit deren Hilfe kann er von auRen eingrei-
fen, um beispielsweise Huste dik Aufputsch- oder
Schlafmittel zu verabreichen, die Gesundheit allgemein zu kon-
trollieren oder eine eventuelle Schwangerschaft zu iberwachen.
Ein klar definiertes Ziel existiert in Creatures an sich nicht, Sie
sollen einfach so viele Generationen von Norns »ziichten«, wie
Sie kannen. Bei der virtuellen Vermehrung werden vereinfachte
genetische Prinzipien beachtet — mit einigen Tricks sind sogar
Kreuzungen zwischen Norns und Grendels moglich. Somit stellt
das Programm Ihnen eine Miniatur-Evolution im Schaukasten zur
Verfiigung, die zum Experimentieren einlddt.

Wenn die vielen, in Albia bereits
vorhandenen Gegenstande keine
Herausforderung mehr bieten,
kénnen neue Objekte in das Spiel
importiert werden. Um diese zu
erhalten oder andere Benutzer

D> Hersteller: GT Interactive

P> Betriebssystem: Windows 95

P Hardware:
P> Sprache:

003@6
Deutsch

um Rat zu fragen, begeben Sie

sich mit einem Web-Browser auf die Homepage von Cyberlife
(http://www.cyberlife.co.uk). Dort waren bereits zu Weihnach-
ten passende Elemente (etwa ein Weihnachtsbaum) abholbar.
Ebenso kannen sich Norn-Eltern dort miteinander austauschen
und ihre Zéglinge anderen Benutzern »in Pflege geben«. (af)
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Grendel, nachdem ihm dieser einen Haken verpaft hat.
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auf der Heft-CD!

Alle, die schon ein Modem haben, brauchen nur die richtige Software
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line-Software von der Heft-CD installieren und die Anmeldung
ine abschicken.

" Die T-Online-Software mit vielen tollen Tools. Absolut kostenlos.
Als Vollversion auf der Heft-CD!

ur die ersten 10 Tage und die Nutzungsentgelte
von 10,- DM iibernimmt 1&1.* Sie starten
Telefoneinheiten zum giinstigen Citytarif.

det Sie bei der Online Pro Dienste GmbH & Co. KG, einer
lischaft der Deutschen Telekom, als Neuteilnehmer an
nmt das einmalige Anmeldeentgelt. Sie sparen 50,- DM!
ndung mit der A Idi eines T-Online-N hl

Bestellcoupon fiir Ihr 1&1 Profi-Modem inklusive Gratis-Software

Ja ich habe noch keinen AnschluB an T-Online und méchte die vielen Méglichkeiten von Btx,
7 Btx plus, Internet und eMail nutzen! Bitte melden Sie mich kostenlos an (Best.-Nr.: 5051).

Da ich noch kein Modem besitze, bestelle ich zusatzlich ein:

11 Modem 33.600 V.34+ fiir Windows fur nur 199,- DM (Best.-Nr.: 4505)
... und folgendes Zubehér gleich mi

Das &1 |nf°.'|'e|ef°n- 1 Verlangerungskabel (5 m) far nur 9,60 DM (Best.-Nr.: 1010)

Rund um dle Uhr. 4 1 TAE-Adapterstecker fir die Telefondose fir nur 12,40 DM (Best.-Nr.: 1009)

Zum Nulltarif! Den Gesamtbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich: 3 Ich wiinsche den regelmaBigen Bezug der Zeitschrift
1 per beigefiigtem Scheck .com! T-Online & Internet” (2,60 DM pro Monat)

3 per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebhr)
5 2 sliméchtige di Direkt GmbH, mir

Abb.: TAE-Adapterstecker

Zugangskennung und mi

Vornam

moglich per Einschreiben

An Kosten entste-
StraBe, Hausnumme monatlich 8,- DM fiir
die Zugangsberechtigung sowie das jeweils anfallende Verbin-
dungsentgelt. Di angsber igung kann ich jederzeit bei der
Online Pro Dienste GmbH & Co. KG kindigen.

1&1 Direkt GmbH

Elgendorfer Str. 57 Tl e o, Uit Kennziffer: 002 037 M

41
5 g Motabaur Coupon an: 1&1 Direkt GmbH- Elgendorfer Str. 57 - 56410 Montabaur



Alte Computerspiele, kreative Wer-
beideen und einen Schneeflocken-
Bildschirmschoner gibt es in die-
ser Ausgabe des Surfbretts zu ent-
decken.

Auf Daves Seiten zu Videospiel-Klassikern ...

(www.csun.edu/~ hbbuse08/c64.html), auf der zahl-
reiche Spiele wie »Space Taxi« oder »Lode Runner« filr
Commodores 8-Bitter lagern. AuBerdem gibt es den
genialen »Sidplay«, mit dem zahlreiche Spielmusiken

{iber die PC-Soundkarte angehdrt werden konnen,
http://www.gamepen.com/gamewire/
classic/classic.html

The Clio Awards

Oscars kennt jeder, die »Canne Rolle« ist nicht nur in
Programmkinos ein Geheimtip. Der amerikanische
»Werbe-Oscar« Clioistin Europa noch nicht so bekannt,
obwohl er schon seit 38 Jahren alljahrlich verliehen
wird. Die pramierten Werbespots, Anzeigen, Radio-
beitrége und Verpackungen sprithen nur so vor Krea-
tivitét. Der nach einer der neun griechischen
Musen benannte Preis wird ebenfalls fiir beson-

SIDPLAY - Master of Magic LI Dave's Video
Fie_Setings_Ino
Name:  Master of Magic Game Classics
Attt Unser Oldie-Schwerpunkt in
Copyright: 1985 Mastertionic X
] ] semn ot s A der Ausgabe 12/96 stie auf
T groRe Resonanz. Noch
o
L heute erhalten wir E-Mails
i Time played: 00.00.00 S 5
e von Lesern, die sich an die
— - ] | e alte 8-Bit-Zeit erin-

... finden Sie auch einen Emulator
fiir den C64-Soundchip.

nern. Nachschlag bekom-
men alle Fans von Emulato-
renundalten PC-Spielen auf
»Dave’s Video Game Classics«-Seite. Hier erfahren Sie
alles dariiber, ob fiir Thre Liebli le oder den

ders ,

mationen und in zahlreichen anderen Kate-

gorien vergeben. Einen Uberblick iiber

die Preistrager der letzten zwei Jahre fin-

den Sie auf den Webseiten der Organisation.
Anzeigen und Videos diirfen angeschaut, die
Radiospots angehdrt werden. Dazu kommen
Informationen iiber die Jury, Anmeldeformulare,

Tips und Tricks fiir erfolgreiche Kampagnen und aus-
gewahlte Artikel der Fachzeitschriften »Adweek« und

Links zu den Werb fehlen

Please ot fo the
200, [ woit hur” yos
or eat_ys of 2hrg.
T Aroi[§€- HoneST,
(oNe o, MlAe?

'\\)75(_ a\ N Big
395 in_Sherfg”)

an
-

Ich fresse euch wirklich nicht, auch nicht die
Ménner mit den kurzen, khakifarbenen Shorts,
verspricht der Tiger. (Clio Awards)

»Project Coolc (www.projectcool.com), die auf ein-
drucksvolle Weise die Mdglichkeiten der Informations-
darstellung per Internet demonstrieren. Mdchten Sie
viele Videos sehen, sollten Sie bei im Schnitt 2 bis 3
MByte groRen QuickTime-Dateien eine schelle Ver-
bindung zum Internet haben.
http://www.clioawards.com/

Schneefldckehen,
WelBréckehen ...

Wenn drauRen nur Regen
und maue Temperaturen
herrschen, wiinschen

sich viele von uns klirrende

Kalte und Schneestiirme. Das

heiRt, sofern sie keine Autofahrer

sind. Die schauen sich das weiRe

Treiben lieber auf dem Monitor an. Einen kompakten,
aber charmanten Bildschirmschoner halt das Hahn-

Meits

-computer schon ein Emulator existiert. In einer stan-
digen Umfrage geht es darum, welches System Ihrer
Meinung nach das beste gewesen ist oder welchen
Spielhallenautomaten Sie am liebsten mit Ihren Mark-
stiicken gefiittert haben. Remakes bekannter Titel fiir
den PC wie beispielsweise »Mario Bros.« oder »Star
Wars diirfen kostenlos heruntergeladen werden. Ziem-
lich schrill ist ein Emulator, mit dem Ataris alte Vek-
tor-Spielautomaten a la »Asteroids« auf dem heimi-
schen Rechner laufen. Selbst fiir den Virtua Gameboy
aus unserem Schwerpunkt gibt es zwei legale Spiele:
»Tic Tac Toe« und den 2600-Urahn »Yar's Revenge«.
Ein regelmaRiger Besuch der Seiten lohnt sich, da sie
immer auf dem neuesten Stand gehalten wird. Nur
einen Mausklick entfernt ist »Dave’s C64-Homepage«
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ebensowenig wie Querverbindungen zu Seiten wie dem

Wenn Ihnen der Abfahrtslauf im Kollosseum nicht gefallt, probie-
ren Sie doch Langlauf auf der chinesischen Mauer. (Clio Awards)

Institut aus Berlin fir diesen Fall bereit. Dabei
purzeln abfotografierte Schneekristalle quer tber den
Windows-Desktop. Hintergedan-
ke: Die unzahligen Variationen
der Schneekristalle bilden sich,
wenn Wasser zu Eis erstarrt. Der
Ubergang von der festen in die
fliissige Phase ist nur eines der
physikalischen Forschungsthe-
men am Institut. Allerdings
gehdrt nach den Worten der Ver-
antwortlichen »die Untersu-
chung von Schneeflocken nicht
zu diesen Arbeiten.«
http://www.hmi.de/pr/winter
(ra)
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Horen Sie des Abends merk-
wiirdige Gerdusche aus
Nachbars Garage? War die
Sternschnuppe gestern
nachtvielleicht doch keine?
Dann halten Sie sich besser
von »Weird« fern, denn
hier geht nichts mit rech-
ten Dingen zu.

as englische Wort »Weird« bedeutet etwa so viel wie
»unheimlich, sonderbar, verriickt«. Nun ist das Leben an
sich schon verriickt genug. Immer, wenn Sie keinen Schirm

mitfiihren, gieRt es auf dem Heimweg wie aus Kiibeln. Gerade
dann, wenn Sie es besonders eilig haben, fahrt Thnen der Bus
vor der Nase weg. Endlich im Biiro fallt Ihnen ein, daR Sie die

wichtige Diskette mit dem letzten
Artikel der Ausgabe daheim ver-
gessen haben. Verglichen mit den
Ereignissen, die auf der CD-ROM
Weird dokumentiert sind, handelt
es sich bei solchen Alltédglichkeiten
aber nur um Peanuts.

Weird ist eine multimediale An-
sammlung paranormaler und bi-
zarrer Begebenheiten. Zwar sehen
Sie nicht Bill Gates’ Gesicht als
Kornkreisfigur. Aber wuBten Sie
beispielsweise, daR es ein spani-

Frame from a movie fitm of Blafoot taken by Koger
Pattarson, 20 Qct 1967 at Bhif Creek, dorther atforia

Leider unscharf - dieser Mann aus den Bergen

soll ein nordamerikanischer Bigfoot sein.

Der Steinfresser Francis Battalia war seit Kindesbeinen auf einer har-
ten Didt - alle drei Wochen produzierte er dann ein Haufchen Sand.

mauern. Dubiose Wissenschaftler, die teilweise
selbst einem Panoptikum entsprungen scheinen,
berichten (iber so immergriine Themen wie Rein-
karnation, den Yeti oder auRerirdische Besucher.
Dabei ist es schon merkwiirdig, daR gerade bei den
UFO-Sichtungen die meisten iiber dem Gebiet der
Vereinigten Staaten notiert werden. Sicher auch
keine groRe Kunst, Schwarzweilfotos mit einem
Retuschierprogramm ein wenig zu verbessern — das
macht der National Enquirer schlieRlich auch jede
Woche. Gelegentlich kommtdann aber doch so etwas
wie mildes Erstaunen vor. Die NASA hat beispiels-

sches Dorf gab, in dem alle Einwohner sieben und mehr Finger
hatten? DaR das Pferd von Nellie Lewis eines Morgens vom Hals
an aufwarts skelettiert in seiner Box lag, dazu noch ohne die
inneren Organe? Hatten Sie gedacht, daR sich renommierte Wis-
senschaftler ernsthaft mit dem Gedan-
ken beschéftigen, daR der Mond
kiinstlichen Ursprungs und im Innern
entweder hohl sei oder von Aliens als
Basis genutzt wiirde? Richtig, das
alles kommt nicht nur Ihnen etwas
merkwiirdig vor. Darum versucht
Weird, die Falle durch Bild, Text und
gelegentlich auch ein Video zu unter-

Falschung

oder Wirklich- Hallo, Akte X!
keit? Hat die- Oft sind die
ser Dorfhe- Grafiken gru-
wohner wirk- seliger als die
lich sieben eigentlichen
Geschichten.

Finger an
jeder Hand?
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weise bis zur 1991er Shuttle-
Mission STS-48 dort oben auf-
genommene Bilder live zur
Erde gesendet. Nachdem auf
den heimischen Fernsehern
am néchtlichen Erdhorizont
ein paar unerklarliche Lichter
aufgetauchte sind, gibt es nur
noch zeitversetzte Blicke aus
dem AlL. Dazu kam eine extrem
unstimmige Erkldarung der
NASA - ein gefundenes Fres-
sen fiir alle diejenigen, die tief
im Innern doch an die Existenz
von UFOs glauben.

Mehr als 120 unglaubliche
Falle bekommen Sie hier pra-
sentiert. Dazu erschallt ein
beunruhigender Gerduschtep-
pich, der durch das Roland-
Sound-System aus zwei Boxen
fast einen Rundumklang ert6-
nen [aRt. (ra)

WEIRD

HERSTELLER:
McGraw Hill

PREIS:
ca. 70 Mark

HARDWARE-MINIMUM:
486er, Windows 3.1 & 95,
SVGA (640 x 480), 8 MByte RAM.

PRAKTISCHER NUTZEN:
Begrenzt. Wenn Sie von Aliens
entfiihrt werden, hilft die (D
auch nicht mehr weiter.

ORIGINALITATSFAKTOR:
Enorm; auch wenn Bigfoot nur
ein Mensch im Affenkostiim sein
sollte, sind die Bilder zum
SchieRen.

MOGLICHE FOLGESCHADEN:
Bei zu langer Benutzung kann es
sich ein Poltergeist in Threm PC
gemiitlich machen.

DAS PC-PLAYER-FAZIT:
Denken Sie immer daran - mit
einer wackeligen Hand gelingen
die besten UFO-Fotos.

e
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Shareware: Net.Jet

2 VI U)oy e Py 5
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Um beim Websurfen héhere Geschwindigkeiten zu
erreichen, muR nicht immer gleich eine Hardwarels-
sung her. Manchmal hilft auch die richtige Software.

ielerorts ein Akronym fiir »weltweit warten« ist das WWW
durch seine Tragheit oft mehr eine Quelle fiir hohere
Gebiihren als schnell erlangte Informationen. Wie kann die
Ubertragung der Daten nun beschleunigt werden? Der einfach-
ste, aber gleichzeitig kostspieligste Ansatz ist die Anschaffung
einer schnelleren Verbindung, beispielsweise iiber ISDN. Dies
rechnet sich jedoch bei weitem nicht fiir alle Benutzer. Daher
sind Softwareldsungen oft vorzuziehen.
Das Programm »Net.Jet« von der Firma Peak Technologies
(http://www.peak-media.com) ist einer dieser kleinen Helfer. Er
setzt auf den Netscape Navi-
gator oder den Internet
Explorer von Microsoft auf
und fungiert als lokaler
»Proxy-Server«. Ein derarti-
ger Server iiberpriift, ob die
vom Benutzer gewiinschten

Hinter dieser minimalistischen Ober-
flache verbirgt sich der komplette
Funktionsumfang des Programms.

Seiten bereits in seinem eigenen Cache vorliegen, bevor er eine
Dateniibertragung nach auRen startet. Allein dadurch wird schon
viel Bandbreite eingespart, da bereits geladene Grafiken nicht
erneut iibertragen werden miissen.

Damit jedoch nicht genug: Wahrend Sie die gerade aufgebaute
Webseite betrachten, (ddt Net.Jet im Hintergrund weitere Daten,
auf die in der aktuellen Seite verwiesen wird. Dabei werden meh-
rere Verbindungen gleichzeitig gedffnet. Sollten Sie dann die auto-
matisch geladenen Inhalte aufrufen, werden diese direkt aus dem
lokalen Cache entnommen — sekundenschnell und ohne weitere
Ladezeiten. AuRerdem werden die hdufig von Ihnen besuchten
Seiten automatisch aktualisiert, wenn Net.Jet die Arbeitaufnimmt.
Soweit wére diese Shareware eigentlich die Erfindung, auf die

P CACHE UND PROXY-SERVER. 3

Als »Cache« eines Browsers wer-
den reservierte Bereiche im
Hauptspeicher und auf der Fest-
platte des Benutzers bezeichnet,
die bereits geladene Daten (Texte,
Bilder) aufnehmen, damit sie nicht
bei jeder Verbindungsaufnahme
neu geladen werden miissen.

Ein »Proxy-Server« (kurz: Proxy)
wird vom Provider angeboten und
verwaltet. Er speichert die Seiten,
die angeschlossene Benutzer
bereits betrachtet haben, um den
Datenverkehr zwischen Provider
und Internet zu verringern. Er fun-

giert also quasi als Super-Cache.

viele Informationsjunkies
nur gewartet haben — leider
hat das gute Stiick auch den
einen oder anderen Haken.
Bis eine noch nichtim Cache
liegende Seite gezeigt wird,
steigt die Wartezeit etwas.
Es erscheint dem Benutzer,
als wiirde das Programm die
Ladezeit verlangern, statt
sie zu verkiirzen. Des weite-
ren nutzt Net.Jet noch keine
Proxy-Server (siehe Ka-
sten). Somit werden alle
Seiten direkt aus dem Inter-
ohne auf

net gezogen,

PC PLAYER 3/97

[ Configure Cache

Memory Cache  [°12 j Kilobytes Clear Now
Disk Cache 10000 :1 Kilobytes Clear Now

Lookahead Thieads [4 =]  Freshner Thieads [4 =]

_OK | Cancel

Die Speicher- und Festplattenbelastung sowie Anzahl gleichzeitiger
Verbindungen sind in diesem Dialogfenster begrenzbar.

einen eventuell angebotenen Zwischenspeicher zu achten,
wodurch dem Benutzer zusétzliche Kosten entstehen kénnen.
Viele Provider berechnen die Tarife direkt aus der Datenmenge
zwischen externen Servern und dem Computer des Benutzers.
Ganz nebenbei werden von Net.Jet weitere Seiten im Hintergrund
geladen, die Sie vielleicht gar nicht lesen wollen.

DieTestversion kannvon den Webseiten des Herstellers per Down-
load abgeholt werden. Sie funktioniert 30 Tage, erinnert aber
bei jedem Start an die bald notwendige Registrierung. Uber den
enthaltenen »Kauf-Assistenten« kénnen Sie das Programm mit
einer Kreditkarte oder per Post mittels Scheck ordern. Per Modem
oder Telefon wird eine Kreditkartenbestellung direkt online abge-
wickelt, wobei das nicht ganz sichere Internet umgangen wer-
den kann. So oder so kostet Net.Jet nicht die Welt — mit circa 30
US-Dollar sind Sie dabei. (af)

{3 Cunently Loaded Pages [x]

n | | | | | |

Mit der Zeit werden immer mehr Verweise geladen, auf die von der
aktuellen Seite verzweigt wird.
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Versand

Liegnitzer Str. 13
82194 Grobenzell
Bestelltelefon
08142/59640
Bestellfax
08142/54654
Bestellannahme:
Mo. - Do. 990 - 1800 Uhr
Freitag 990-1790 Uhr

E-Mail:
wial@compuserve.com

CD-ROM GAMES

ROM GAMES

2990 | cveensToRm kD 3990 MysT
7930 | DAGGERFALL -ENGL. VERSION 7990 Microsof NASCAR RACING INCL. TRACK PACK
1950 | DAGGERFALL DIE SCHRIFTEN DER WEISEN KD 4990 | GIGA PACK VOL 1 (KOGH WEDIA) KD 7990 | NASCAR RAC
ssm mm  Killr/ WIN 95 KD 7590 | DARKSEED 2 KD 5990 | GOBLIINS 't & 2 (Sierra Originais) KD 2990 | NATO FIGHTERS -ATF DATA
DA 6990 T 7l SOBLIINS 3 Ser D) Ko 2350 | NAVY STAN
Asanon DA 2090 5950 | NBALVEST
ABSOLUTE PINBALL (2151 Ceniury) DA 5990 1 NBA JAM TOURNAMENT EDITION
ABUSE KD 6580 USA 2 | Necrobove
KD 5950 | DEADLY TIDE (Microsoft) 7 R SPEED SPECIAL EDITION
D 3990 | DEADLINE 50 NEMEsvs4w4ZARDRv >
A DEADLOCK - PLANETAFY CONGUES 2950
n DEATH 23 | sy
o DER MERTER (Sera Origrals 3 NIHILIST
ol DER PLAER & EXTHA DK 2, NORALITY INGL LOSUNGSBUCH
Sho ol DER PRODUZENT & H & SOUT)
o o) A DER REEDER 7. oo surcen
o o 25 ST
OSUNGSBUCH © oescante 551 Ovinion Dwtmm Label)
DA SEAT STRIKE & JUNGLE STRIKE 7 PANZER DRAGO
KD BESTRUGTION D 2 PANZER GENERAL 2
ALONE L ML DARK TRILOGIE 1:3 KD DESTRUCTION DERBY 2/ WiN 35 79 PATRIZIER
ALPHAS Iy 5 PC GAWES CHEAT 2
AMBER JouRNEvs BEYOND* Ki DiABLO 7 PERFECT GENERAL | INCL AP EDITOR
AMERICAN DREAM KD DIE FUGGER 2 NGl LOSUNGSBUCH 1950 | pemrECT
(GIENT EMPIRES - FISE & RULE « OIE GRO! {LACHT, ARDENNEN 2000 | pEs FAGING (Ralhe & Cyclemania)
ANVIL OF DAWN oe rﬁus £ SCHLAGHT GETTYSEURG O Goco | pERFECT WEAPON Wit 95
ARCHIBALS APPLEBROOKS ABENTEUER DIE € SCHLACHT: SHILOH KD HUNANS 5 - EVOLUTION DA oo | PGA
OE Aics ’)\E EADORA AKTE KD HUGO 3 KD 5960 | PHANTAS
OTAL VERRUGKTE RALLYE KD 2980 | HUGO SCREENSAVER KO 3550 | PHANTASMAGORIA mpm.mmg,
i DA 3050 | HUGO 4 KD 5890 | PNSALLIO VG a1 ot
DISCWORLD O 2000 | HUMANRECALL KD 2050 | PINBALL CONSTAUGTION
> DISCWORLD 2: VERMUTLICH VERMISST .2 KD 7490 | HUNTER HUNTED KD 630 | PiNALL DREANS BELUXE
0 HYPERBLADE. KO 590 BALL FANTASIES DELUXE
© 1 A2 ABRAMS PANZER KD mustss
INCA KD PIRATES GOLD (Pows
0 nca 2 KD DITFALL - DAS MAYA AGERTEUER /Wit o5
azen 0 KD N [ES 4 - FATE OF ATLANTIS o) PIZZA CONNEGTION
5401 Ko wmcm PAGiG DA 2
AMMON & BRIDGE DELUXE | WIN G5 DA DSA SCHATTEN UBER AivA Ko CAR FACING 2./ WIN 55, MAG oA PLANER 2 mission o
BACHOMETS FLUCH INGL LoSUNGSBUCH KO INPeRNo KD POLE POSTION
&) A DAS SCHWARZE AUGE"TRILOGIE KD 7590 | INTERNATIONAL HOTO X oA ToLLECTION
BASEBALL PO 98 SEASON (Sierra) ncl. Schicksalskinge. Sternenschwoi & Sehatien Gber Alva INTER £ 7980
BATMAN FOREVEI A IRON & BL0GD: WARRIORS OF RAVENLOFT* DA 8390 | POLICE QUEST 4 (Sarra Originas)
sATLEsEAST oA 0G2 - SCREENSAVER E 2000 | IRON MAX/X.0 MANOWAR DA 6590 | POOL CHaw
© DRAGONHEATT FINE S STEEL KD 5990 | IZNOGOUD IWIN 1@ 55 | popuLous & owERMONGER
EA"LEGRDUNB ARDENNES = 2 BATILE FOR ARRAKIS 990 | IAGGED ALLANGE NG LOSUNGSBUCH KO 2030 [ POWeR cHEsswiN
DUNGEON KEEPE X JAGGED ALLIANCE 2 DEADLY G £ 5350 | POWERF1 (0O AR
DUNGEON msvzmmcx LOSUNGSBUCH 7530 | JAGGED ALLIANGE > DEADLY GAMES E 7990
R I 1 6901 DA 7950 | PRINGEOF PERsiA COLLECTION
EAm’Hs\EGE [S\en\ Originals) 189 DA 75
7890 DA 8990
691 N Fqu (€A Cinssics) 950
8 E o
KD 2890
KAin L0 oe 12 HOMLEN KO 5990
oA 2390 LEH Ut pisToLEN
AL AT KRONDOR causcno £ som
ATARA LosuncsaucH Ko g% | quesTFon LoRY ANTHOLOGY 1
2 Ko xnusn \GLE's BestRovs DA 5990
KOLUM b 2150 | RALLYe racinG
KIRANDIAZ: HAND OF FATE (Wte Labo) DA 3490 [ RavA_ RENDERVOUS IM WELTRAUM
KYRANDIA 3 MALCOLI'S REVENGH kD 2430 | Aansocce
LA BLASTER* KD 090 | maN TRANER
LANDS OF LORE (Wrte Latis) DA suan [ AN TRANER 2
0 LANDS OF LORE 2 - Gotterdammerung KD 8930 |  FAVAGED
KD K0 1950 | mAVE SHUTTLE COSMIC CHALLENGE
KD LESURY SO LaRey CoLLEGTION 2990 | A
E LEISURE SUT Loy 7 NG LOSUNGSELCH 0 7850 REALNS OF THE HAUNTING
oA FIRE FIGHT [ WIN o REALMS OF A
KD FLIGHT OF The Ammwwm HEBEL ASSAULT | WIT OT UNTERTITELN 04
KD FLIGHT UNLI "on FEBEL ASS) 0
oA FLYING 5990 KD HED BARON (Siera Orginate) D
on FLIGHT COLLECTION (Wings of Glory, 14, 1942) 590 | LIS Lo DA 8390 | RED GH a
o LINKS 365 COGSHILL DUBBS DREAD E 990 | RETURNFIRE ©
Ko FLUGSIMULATOR 6.0 ko %0 | LmLowiL £ 2 | RETURNTOKnOuooR:
0 APOLLO COLLECT DA 49 LITTLE BIG ADVENTURE (EA Glassics) KD 2090 | RETUAN DA
DA APOLLO COLLECTION DA LODE RUNNER KD 2990 oL oF MASTER LU INCL LOSUNG 0
DA 2OLL0 COLLECTION GAEAT A DA LORDS OF THE REALM 2 Ko 7990 | FiP 0
KD APOLLO COLLEG DA 4950 KD 2430 msE > m: URRECTION 0
KD FLIGH rADvEwaF:. (APOLLO) DA 8550 LOSV wme 182 kD 1990 KO 0
Ko FLIGHT SHOP ( DA 7950 S ARTS TOP ADVENTURES @ 5% | Row nA‘H o D
ok:ro»ww PETZ £ ELIGHT TOWER hucLorsE'mMuumoN DA 950 | ' iy 4 Dot he o onkey i 2 ROBOT CIT A
DA s DA & 147 TANK PLATOON e s [ RoBoTOUX A
cn[:sw&ﬂw £ MAX KD 6990 | ROVALFLUSH A
o c Vo s NG LosuNGsBUGH Ko MAD NEWS KD 19 ROSSELSHEN! (s Oignals) D
ENRIZATION (bonermius) E MAGIC CARPET PLUS GLASSIC incl Data CD KD 29, SAFECAACKER A
clv\uz;moszcL Losuneseuc Ko MAGIC - THE GATHERING. | WIN 95 E 6o usi
CIVILIZATION KD MADE IN GERMANY COLLECTION SAN & MAX HIT THE ROAD (LucasArts) o
EVLERTION 3 7oL it e £ MAD TV 2 CHLEICHFAHRT INGL. L ©
GIVIL WAR GENERAL: ROBERT & LEE Ko ) SCHLUMPFE: TELETRANSPORTIERSCHLUMPFKD
CLANDESTINY XD MAGIC CARPET 2 (EA Classics)* SO A
ocEn DA WARTIN RACING (BLEIFUSS) SEAWOLF SSN-21 DA
T/ WIN 95 (Microsalt) £ ORION 2 SECRETS oF Luxon A
0ED0 iasel KD WORLD OF SOCGER o3/e7 A
MECHWAHHXOH’ yErcEARES rumowor THE COMET (White Labe: 0
MEG A
HEGA r’/\mwmr'w iz ROUAT S CREATEST MOMENTS 0
FLINTSTONES SCREENSAVER WIN & MAC SHANNARANOL LOsUNGSBCH KD
FLOTTENMANOVER /Wi &5 MEFHISTS ADVANTAGE 3.5 HATTERED STE KD
FORM HEPHISTO GIDEON 3.3 SHELLSH DA
on o 20 mnmu A ONE GRAND PFIX 2 MEPHISTO GENIUS 2 SHERLBCR HOLMES 2 ROSE TATTOO 0
COMMAND & CONQUER: Atametute Rot + Lag D 555 | F1 /STMASTER T2 LENKRAD MEPHISTO GENIUS 55  vian 05 SHINE (LIMITED EDITION) 0
COUMANG & CONGUER: Alamstule ot Level DA 1950 Fomi A cu[ GRANU P 2 LEveL 6o MEPHISTO SCHAGHERER 2 SHIVERS & MAUSHATTE
COMIMODORE C4 ACTION PACK 990 | FRAGIL 0
CONGUEROR AD 1066 Ko 7930 | ERANKENSTE Wik o SiEbLen 2 cL Lsuncsauck ol
CONQUEST DELUXE KD HARKAS Sirra Originals SIEoLER 2 DATA o
ONaUEST oF THE NE.’V WORLD KO (CHESSBASE) SILENT i 0
e Label) G TS FOOTBALL 07 sue wumznmssmncn KD

FURSOLT STAMTEQIE £0
ok i Ascadaney. Sagian Allance

iR KD

CRUSADE (Gréenwood)

S copren KD
CRUSADER - NO REWORSE (EA CLASSICS)* KD FX FIGHTER A St Gy 2000 G COLLECTION /D05 WiNGS. KD
CRUSADER FX FIGHTER TUREO DA Sl WEIHNACHTS COLLECTI Ko
CYBERIA Shiowe: DA Sl CITY 2000 S ISLe, Sl Towen
CYBER GLADIATOS SRIEL KNIGHT KO 2980 SIMON KD 200
CYBERJUDAS o snsmm KHIGHT 2 NCL LOSURG KD 5990 Spion THES 2INCLLOSUNG KD 3090
CYBERSPEED oA 950 0 AM TILT (21ST CENTURY) DA 5430
ABKURZUNGEN; KD = KOMPLETT DEUTSGHE VERSION. DA = ENGLISOHES SPIEL MIT DEUTSCHER ANLEITUNG, * = BEI DRUGKLEGUNG NOGH NICHT LIEFERBAR
, Lieferun erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 DM,

Raiand: vorusaas = 30i00 oM Vorkassabostaliungen sind mur gegen Euroscheck moglch. Der Mindosthesielwert holrigt 30.00 DW. Softwara ab 200 DY Warenwert wird i inand vorsandkostanrel ausgelielert
W FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3, A"




WIAL SHOP KASSEL:

WIAL SHOP AUGSBURG:
FiinffensterstraBBe 9 KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe
Mo. - Fr. 109 - 1800, Sa. 1000 - 1400 Mo. - Fr. 990 - 1300 yund 139 - 1800, Sa. 900 - 1200

CD-ROM GAMES CD-ROM MULTIMEDIA SONY Playstation Games SONY Playstation Games

supsaER <000 DA 190 ITSCHLAND T¢ HUSEUI PIECES VoL 1 (vaNCO viATUAL TENNS
A

waie KD
K

i oA
KD 530 | DUARK Konovervating o MUSEUM PiE L 2 (NAMCO} MMER: SCHATTEN D. GEH, RATTE KD
DA 5930 wersand ins D-Netz -Topware-KD Huseul pleces VoL 5 (Naco) oA
oA KD WiLLiAM ARCADE GREATEST HITS DA
SPACE HULK & SYSTEM SHOCK o Devsctland Topmare- KD NASCAR FAGING s WG COMIANDER 3 Ko
SPACE JAM* oA Tope KD NoA A EXTREN WIPE O DA
SPACE HULK 2 VENGEANCE BLOOD ANGELS DA 1 KD 7550 | NeA M ToumNANENT EDiTIoN WORLD CUF GOLF PROFESSIONAL EDITION. DA 7300
SPACE MARINE: KD 3990 | NBALIVE s WORMS DA B9
ACE QUEST COLLEGTION 15 FANKING EIE KURZE GESCHICHTE D 2617 KD Toc0 | NBa LVE 97 VF IN YOUR HOUSE 0;
SPACE GUEST 6 INCt_LOSUNGSeuGH KAIS POWER G KD 8580 Vil WRESTLEMANIA. ARCADE Gavie iy
SPEED HASTE (EA CLASSICS) KONIG D! LOWER, MALEN & SPIELEN Ko 750 | NeC ammucw\ us 87 DA
STAR CONTROL S KONIG 0, LOWEN. INTERAKT ZECHENTRICK KD 7990 N xcuM TERROR FROW THE DEEP KD

KURSBUCH GESUN
ERNATIONALEN LS
mouw ~GEUALDE & PAA

d ILDREN OF THE ATOM
PANDEMomum

SSe ZuBERKASTEN
mwﬂ:u 'ANDERSON SCREENSAVER
/56

PriAL
IME GOAL SOCCER (NAMCO)
PROJECT OVERKILL

e Fae (AEROSMIT) 8590
Anwmsrt‘u?fﬂ 1, Rebel Assaul, 8 50 | AN
1 Viars Screansaver stmzm e A ssa | EUnoscant KABEL (SONY)
AU Fi A a9 LINK KAEL (SONY)

stEELPANmstz MODERN BATTLES ACTVES FINB) KD qunkﬂr\/‘Fr REVOLUTION oA 94D CATZ LENKA AD
STONEK: {isren: Gumzsscn ROM DER REKORDE KD 5990 | FOAD Fas

FIGHTER: THE MOVIE Wi 26 VERMEER (NAVI KD 7590 WENORY CARD (50N ODER DATEL)
STaEeT Racen” R oo KD 9950 MEMORY CARD 8 M8 / 120 BLOCKS
STRIKER V0000 L UNGE RO STONES £ ano \msrmwmmws NETZKABEL
Sromm WeLT DER WUNDER (NAVIGO KD 2080 | Stamny JOYPAD
STRIKE COMMANDER (EA G K5 2% | Simen couerENN\sLNAMCm JOYPAD VERLANGERUNG
SUPER EF 2000 wo \sYWMYEﬂ' 550 | SOVIET STRIK ehREoNTOR Ict <‘uw

SUpER STREET FIGHTER 2 TURBO.

TASCHE INGL MEVIORY CARD & JOYPAD o

INDICATE PLUS (EA Classics)
e

A
A
o
A
A
3
A
A
SBICATE T " P
SYSPE SHOCK (£ Glassics n NINTENDO 64 (Méarz)
TAILC! A
TALISA A NINTENDD 64 GRUNDGERAT (PAL)  DARZ090
Tehmon 3 A ANTENNENK oA
TEAMRATOR sk A Slbensoile et BA MEMowchRDVMBN”
TERRARBIR SIS ronce cevmaur MATHESTAR | %% A JOVEAD ST 376 TAID
T EF 2000 TACTCOM ISSION W voxaBeL o 530 | Teiresto A JOVPAD IT 373 TRIDENT o e
TEX EF Bo00 Lo @ TERET A JOVPADVERLANGERDNG 1
b THoNBE A 2 i
THE CROW: CITY OF ANGELS® 5 PC ZUBEHOR Thi Comime 5 oe .
 SeL oSIneRsn @ T " T SUPER STan soccER et
iS5 B AcENASTER 18 JovSTIK SATE) a0 | T wans o BiloTmGs
THE NEVERHOOD onnowicis on AT o ST oS RAn 5 e 1
2 ! 7 SUPER WARIG N SpicLEBERATER KO
%o To8DEN 2 n STARWARS: SHAOOWS OF Tot ENPIRE
o TR T n
5 ONeL 51 A TUROK Nt NG VERSION® 3
0 VigTom Boxiv A WAVRRAGER NE ko350
®
o
oA SRR VST
b S ELMIATOR GaECs
oA TRoLS
%
FirinG o6 oA Ko
TN PARAGOY S
S RADER 1
OReTH

FIVE

TOR GUN- FIRE AT WL
ToPvARE col

oA

oNTROL
mnusrmsrsa = Fuaw Shick 520

3 FLIGHT STICK PRO FFLGS
nnu“wlm;rw LA T2 LENkRRD

oG DA 230
VAAA VTAISK 10 SURMOOFER SYSTEM DA o000

LOSUNGSBUCHER

Lsungsbicher von s  ver
ADVENTURE SPIELEBUG 5 5
ADVERTURE S 2 Leisure Suit Larry 7 Ultra Pinball 2 - Creep
LUCAS ARTS 28 | M weichem Resutat platat ein Alle 100 Jahre ofnet sich das Tor zur
TEN UBER RIVA INCL ONLINEHILFE KD 1990 | Mochicgern Macho der Welliasse in o

Unterwelt und Chaos regiert
eister, Zombies und  Manster
mischen ein SpukschioB auf. Nur
e Fipporaciion und bifzscheli
Bandenknaller kn
vertreiban, wahrend
schen den drei Ebenen diesen
Pinball-Wahnsinns hin und her
portieren und sich im Bonus
dem Konig der Goblins stallen

SCHUMMELN BE) PG SIELEN 3380 | ein Kreuzfahrischiff voller umwerfen-

e S el r Schonhoiten? Evgibt das schiifln
stick? Schmachtende Schmol-

minder am laufenden Band? Eine

neue Folge von Schaumschift? All

LARMSTUFE ROT. MIODLE DF MASTER (. | 945 und noch vieles mehr im neve-

ston Meisterwork von Al Lowe
Yacht auf Liebe 11

ster

e sich 2w

ZORKNEES

WeREw: 5
wi KOPF . . o

WING COMMANDER KILRATHI SaGA © B SONY Playstation Games
WG ComANDER A1 :

A Classics)
WING COMMANDER 4 INCL. LOSUNGSBUCH KD 5 ADVENTURES OF LOMAX
D

A ALIEN TRILOGY
DA ANDRETTI RACING Schallen Sie das Licht aus, drehen )
o W Sie die Lautstarke hoch und befret L
KD BATMAN FOREVER COIN UP 8o Lautslaice Hoch und betratdn
KD BEDLAM Sie die dustere Well von Diablo, in
KD BEYOND THE BEVOND, der das Base
o4 BAPHOMETS FLuCH alleine_hinunter
< m‘m N sche 30-Dungeons, wo Sie sich den
KD EACCONT TENNS Kreaturen der Dunkelhet stelen miis
X5 SHIELDS UP, FIGHT BACK £ mpu so8a! sen, um ein n viches Dort zu
ATZE} oA ASPE retten, oder Verbiinden Sie s
ZINCL. LOSUNGSBUCH (BITMAP BROTHERS) KD cou ANDacoNouER TIBERIUMKONFLIKT bbbt
Z DIRECTORS CUT DA 1990 | CRASHBANDICOOT jos InlBmat ot Sder
RO, GITY OF ANGELS: der garzen Wel, um der Tyramel
CD-. OM MULTIMEDIA CROSADER" 1o ENORS von Diablo ein Ende zu setzen. Ein
DAVIS CUP TENNIS
DEATH DR
B

Ml i Acton- und Rallenepeler
202 FAX.CARTO ) 5

ss0 | DESTRUCTION Deriay 2

Neuer
Katalog ab
Ende ;"':afr;:“zzz,mz;‘;i'1:;.5:;:;VP,
B tmmeromae oo™ Februar I e Se v

DieWiAL s J

HRER FaL waron e
f TAR SOCCER DELUXE
wmummn MoTO

WAl
ATHEL
MOTOR TOON GRAND PRIX 2

E: et

o Geseuzestexto Topware- KD




Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report

AELRO’

ALARMSTUFE

Auch die besten Programme sind nicht vor Fehlern
gefeit — wir haben bei »Alarmstufe Rot« und »The
Darkening« nervige Bugs festgestellt.
ugs sind argerlich, Bugs miissen nicht sein — trotzdem

J scheint ihre Haufigkeit zuzunehmen. Schreiben Sie uns,
@ wenn Sie selber das Opfer des Fehlerteufels werden. Sie
erreichen uns per Brief unter der Adresse der Redaktion, Stich-
wort »Bug Report« oder direkt per E-Mail unter:
bugs@pcplayer.mhs.compuserve.com.

C&C 2: Bug Alert
Héufig kommt es zu einem Stottereffekt beim Abspielen von
Videos, in denen Menschen zu sehen sind. Als
besonders storend erweisen sich jedoch die
Defizite in der Steuerung der Einheiten. Fol-
gende Merkwiirdigkeiten haben wir bei der
englischen und deutschen Verkaufsversion

PERSONEN

festgestellt. Panzer blieben beim Verfolgen
verschiedener Ziele immer wieder stehen und
»vergaRen«ihre Opfer, so da diese entfliehen
konnten. Ein Apache-Hubschrauber schaffte es
in mehreren Minuten nicht, einen angeschla-
genen V2-Raketenwerfer vollends zu zer-
storen, bevor er die rettende Basis erreichte.
Ganze Armeen spalteten sich in zwei Teile (von
denen einer einen langwierigen Umweg suchte), weil der direkt
vor ihnen liegende Landiibergang fiir einen kurzen Moment
blockiert war. Benutzten mehrere Ernter dieselbe Briicke, kam
es fastimmer zu Staus, die wir manuell auflosen muRten. Beson-
ders fehleranfillig ist das Steuern von Flotten, da sich Schiffe
mit Vorliebe ineinander verkeilen, anstatt einfach auszuweichen.

Nicht alle Texte der deutschen Version von Privateer 2
- The Darkening passen ins jeweilige Anzeigefenster.

DUN

Vor allem Schiffe blockieren sich bei
C&C 2: Red Alert haufig gegenseitig.

Fehlermeldung abbricht, in der
von zu geringer Videoldnge zu
lesen ist. Hier kann es helfen, die
entsprechende Datei (steht samt
Pfadangabe in der Fehlermel-
dung) ins Darkening-Verzeichnis
der Festplatte zu kopieren.

Bei der deutschen Ubersetzung
wurde geschlampt. Zwar ist die
Sprachausgabe vorbildlich, doch
viele Texte passen nicht ins Anzeigefenster oder erscheinen
unvollstdndig. Manchmalist dadurch nicht klar, welche Navpunkte
angeflogen werden sollen. Auch das Logbuch zeigt Fehler. Eini-
ge Auftrage werden ohne Benachrichtigung durch andere iiber-
schrieben, bevor man sie geldst hat. Andere hingegen stehen
auch nach ihrer Bewiltigung noch im Logbuch. Irritierend auch

Wir waren brigens sehr erstaunt, da
das in unserer Testversion noch ent-
haltene Wegpunkte-Setzen in letzter
Minute entfernt wurde: Hiermit hatten
die Spieler einige Inkompetenzen der

der Umstand, daR einmal erfiillte Einsdtze (nicht die Story-Mis-
sionen) neu auftauchen. So jagte einer unserer Redakteure gleich
viermal demselben entfiihrten, in Wahrheit ldngst toten Madchen
nach. Der trauernde Vater, ein Senator, zahlte ihm jedesmal aufs
Neue satte 14 000 Credits. Zu RedaktionsschluB teilte uns EA mit,

AUF DER (D-ROM

... der aktuellen Ausgabe finden Sie
in dem Verzeichnis \PATCHES neben

dem BM97-Patch 1.30 viele weite-
re aktuelle Fehlerverbesserungen.

Bewegungsroutinen umgehen konnen.

Partielle Umnachtung

Bei der Selbstfindungsreise von Ser Arris in »The Darkening« tre-
ten immer wieder Fehler auf. Die dndern zwar nichts an der Giite
des Programms, nerven aber in ihrer Haufigkeit. Auch wir haben
unsals Privateers durchgeschlagen und konnen die folgenden Bugs
bestatigen. Sehr drgerlich ist es, nicht mehr auf Hermes (dort ist
die Sinner’s Bar) landen zu kénnen. Electronic Arts rat in diesem
Fall dazu, von der ersten CD die Datei SETS.IFF ins Darkening-Ver-
zeichnis zu kopieren. Vor einer Dialog-Videosequenz sollte man
auf jeden Fall speichern, da das Programm manchmal mit einer
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daR Anfang Februar ein Patch verdffentlicht werden soll.

Patch Manager 97

Der »Bundesliga Manager 97« wird auch durch den neuesten
Patch auf Version 1.30 nicht ganz fehlerfrei. Zwar lassen sich nun
Immobilien nach einer gewissen Zeit verkaufen. Auch die Dauer
derVereinszugehdrigkeit einzelner Spieler wird nun korrektange-
geben. Doch ein Abbrechen der mehrminiitigen DFB-Pokal-Aus-
losung ist noch immer nicht méglich. Manche Spielszenen haben
nichts mit dem Kommentar zu tun, und einige Tore werden nicht
als Spielszenen angezeigt. Zudem vermeldet unser zustandiger

Redakteur gelegentliche Abstiirze. (la)
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Privateer 2:

The Darkening

Zum Gliick gibt es auch in »Privateer 2« einen Weg,
sich das Pilotenleben angenehmer zu machen. Laden
Sie Thren Spielstand mit einem Hex-Editor, und fiillen
Sie den Bereich #0139 bis »013E« mit »FF«. Schon
verfiigen Sie iiber 16 Millionen Credits auf dem Konto.
Wenn Sie mit Hexereien nichts anfangen kinnen, rufen
Sie wahrend einer Mission die Karte auf (»ALT + N¢)
und geben im Finder einen der folgenden Cheats ein:

Teminator: SkyNET

Von SkyNET-Experte Olaf Nobis stammen die folgenden
Cheats fiir schwachliche Terminatoren. Driicken Sie mit-
tenim Spiel »ALT+\« gleichzeitig, und geben Sie einen
der folgenden Codes ein:

ARNOLD
SUPERUZI
ILLBEBACK
COUNTERS

Alle Waffen sind verfiighar.
Superuzi mit 9999 Munition.
Level wird iibersprungen.
Zeigt die aktuellen

Kleiner Schritt nach vorne, kleiner Step nach hinten,
dreimal gegen den Uhrzeigersinn um die eigene Achse
drehen und dann nach vorne springen - schon findet
sich Lara im néchsten Level wieder.

VERSION

Zeigt die Versionsnummer an.)

Chill Out Abgekiihiter Laser

Pety Pety Aufgefiillter Afterburner

No Talent  Tarnschirm

Napalm Unbegrenzte Nuke-Bombs

Rep Me Up  100% Reparatur
Creatures

Glinther Schmidt hat uns verraten, wie man mit etwas
mehr Professionalitat an die Norn-Erziehung heran-
geht. Wenn man nach der Installation von »Creatures«
den Registrierungs-Editor von Windows 95 (»REG-
EDIT.EXE«) startet und nach »Privileges« sucht,
findet man dort den Eintrag »User«. Andern Sie
ihn auf »Darwing, um im Menii zustzliche
Optionen zu bekommen.

Diablo

Mit dem Tip von Marius Wilms (3Rt sich bei »Dia-
blo« schnell und einfach Geld verdienen.
Grundvoraussetzungistallerdings, daf Sieden
»Townportal«-Zauber beherrschen. Speichern
Sie an einer beliebigen Stelle im Dungeon.
AnschlieRend erschafft man besagtes Portal
und geht hindurch. In der Stadt legen Sie nun Thr Geld
oder Gegenstande auf den Boden und kehren durch das
Tor zuriick in den Dungeon. Dort ddt man den alten
Spielstand erneut und erbaut gleich wieder ein Portal,
das uns direkt zu unseren Sachen fiihrt - nur, daR wir
diese jetzt doppelt haben (einmal auf dem Boden, ein-
mal im Inventar).

Mit aufgestocktem Konto kampft es sich bei Diablo
gleich nochmal so gut.

PC PLAYER 3/97

Tomb Raider

Marco Zissen verhilft Lara mit etwas Schummelei zu
neuer Kraft. Laden Sie Thren Spielstand mit einem Hex-
Editor und veréndern die Datei (wie immer auf eigene
Gefahr): Den Speicherbereich »0192« bis »0194« fiil-
len Sie mit dem Wert »(8« und erhalten so mehr Medi-
packs und Scions. Falls Sie in einem Level den silber-

nen Schliissel oder den goldenen Gatzen nicht finden
kéinnen, setzten Sie in den Bereich »01A9 bis »01AD«
wieder »(8« ein. Etwas besonderes noch zum SchluR:

Lara Croft schwebt zwar nicht im siebten Himmel,
aber zumindest schon in jedem Level ihrer Wahl.

Spielrege

Sie haben einen Trick zu einem aktuellen PC-Spiel heraus-
gefunden oder gar eine Komplettisung auf Lager? Immer her
damit! Unsere Anschrift lautet:

DMV Verlag, Redaktion PC Player, Tips & Tricks,
Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen.

Sie kannen uns kleine Tips auch per E-Mail schicken oder vor
der Einsendung fragen, ob wir noch eine Lbsung benétigen.
Die Adresse lautet: »tips@pcplayer. mhs.compuserve.come,
Bitte senden Sie nur Mails und keine Dateien an diese Adres-
se; Dateien werden wegen der Virengefahr geldscht.
BEACHTEN SIE BITTE FOLGENDE SPIELREGELN:

Fiir alle Beitrage, die wir in PC Player verdffentlichen, gibt
es natiirlich ein Honorar. Je nach Umfang und Qualitat einer
Einsendung liegt das Honorar zwischen 50 und 500 Mark -
‘bei sehr detaillierten Komplettigsungen auch hher. Bitte ver-
gessen Sie daher nicht, uns auf dem Anschreiben schon eine
Bankverbindung anzugeben. Aus rechtlichen Griinden mils-
sen wir darauf bestehen, daB Ir Beitrag exklusiv an unsere
Redaktion geschickt wurde. Wenn er auch anderen Verlagen

zehn
Rally«.

Death Rally

Betrug und schlechtes Benehmen gehdren bei »Death
Rally« zum guten Ton. Deshalb brauchen Sie sich auch
nicht zu schémen, wenn Sie sich mit den folgenden
Tricks unlautere Vorteile verschaffen. Geben Sie als
Namen »Duke Nukem« ein, verfiigen Sie iiber einen
gleich starken Schutzschild. Die Cheats werden
wahrend des Spiels eingetippt.

Cheat  Auswirkung

drub Keine Beschadigung.

drag Unbegrenzter Turbo-Boost.
dread  Unbegrenzte Munition.
drink  Raketentreibstoff.

drug »Mushroom«-Effekt.
Achtung: Diese Betriigereien funktionieren
nur im Menii:

Cheat  Auswirkung

draw 1000 Dollar.

drive 10 Punkte.

drool 500 000 Dollar.

drop 10 Punkte Abzug.

vorliegt, miissen wir von einer Verdffentlichung ahsehen. Wir
geben Ihnen bei einer Ablehnung schnellstmiglich Bescheid,
damit Sie es woanders versuchen kénnen.

Wir freuen uns iiber Beitrage auf Diskette. Bitte senden Sie
Texte grundsatzlich im Word-Format oder in reinem ASCIl-
Format (»Nur Text« in Textverarbeitungen). Bilder sollten Sie
am hesten als »GIF« liefern (auch PCX moglich), selbst ge-
zeichnete Karten mdglichst im Format Corel Draw (COR) oder
als EPS-Datei. Bitte auf jeder Diskette eine kleine Datei mit
Namen und Anschrift speichern, falls sie von Ihren Anschrei-
ben getrennt wird. Auf der Diskette sollte ein Aufkleber sein,
der aufzahit, welche Beitrége darauf zu finden sind. Legen
Sie hitte zusatzlich einen Ausdruck des Textes bei.

Die Redaktion PC Player ist aus zeitlichen Griinden nicht in
der Lage, Ihnen iber unseren Tips&Tricks-Teil hinaus Hilfe-
stellungen zu geben. Wir haben keine Tips-Hotline, wenden
Sie sich bitte an die Hotlines der Hersteller, deren Nummern
Sie in regelmaBigen Abstanden im Heft finden.
Wir hitten um Ihr Verstandnis.

bietet »Death



KOMPLETTLOSUNG
COMMAND & CONQUER 2 - TEIL 2

ROTE

Sie stehen auf Méanner mit
Schnauzbdrten? Hammer und
Sichel sind Ihre Lieblingswerkzeu-
ge? Dann sind Sie beim zweiten Teil
unserer Losung von »Alarmstufe
Rot« bestens aufgehoben.

In der letzten Ausgabe haben wir die alliierten Trup-
pen bis zur zehnten Mission gefiihrt, die restlichen Auf-
trédge lasen wir mit diesem Teil. AuBerdem hat sich
Strategieexpterte Martin Deppe der Gegenseite ange-
nommen - der sowjetischen Invasion steht daher nichts
mehr im Wege. Bei Parallelmissionen gehen wir jeweils
auf einen der Einsatze naher ein; spielen Sie den alter-
nativen Auftrag, lohnt sich daher ein Blick auf die
Schwester-Mission. Zur besseren Ubersicht haben wir
bei den entsprechenden Ei

FLUT

nicht allzu weit von der Basis entfernen. Die bald ein-
treffende Flotte schippert von Siiden nach Norden und
wird von zwei Seiten bedroht: Bei (1) lauern sechs
Tesla-Spulen auf Sie, auBerdem wimmelt es nur so von
U-Booten.

Bauen Sie mdglichst friih ein groRes Kampfhub-
schrauber-Geschwader auf, das die Insel (1) von den
Spulen séubert. Schalten Sie die Flakstellungen aus,
anschlieRend sind die Elektrotiirme dran. Bei (2) liegt
die Werft des Gegners — wenn sich hier ein Spion ein-
schleicht, erhalten die Alliierten regelmaRig per Sonar
die Positionen der U-Boote. Mit den Helikoptern zie-
len wir per »Strg + Linksklick auf die zuletzt sichtha-
re Stelle der Unterwassergegner. Sobald das Boot
wieder an die Oberfliche kommt, schieRt man mit der
qleichen Tastenkombination direkt daneben. Anson-

Ausschnitt mit abgedruckt.

Zu den eigentlichen Karten: »EB« steht fiir eine eigene
Basis, »FB« fiir die des Gegners. Ein »Mq kartiert Minen-
felder (je nach Farbe eigene oder gegnerische). Die
Angriffswege der Alliierten werden als blaue, die der
Sowjetsals rote Linien dargestellt. Gestrichelte Strecken
stehen fiir einen Seeweg. Beachten Sie bitte auBerdem
die allgemeinen Tips in der vorherigen Ausgabe.

Endspurt der Alliierten
Mission 11-1

Unsere Offensive hat begonnen. Zur Unterstiitzung
unserer Truppen wird in zwei Stunden eine Flotte erwar-
tet, die iber den Kanal eintrifft. Dieser Wasserweg ist
daher rechtzeitig freizukémpfen.

Mit den Baufahrzeugen errichten Sie an der Startposi-
tion zwei Bauhofe. Da sich in der Nahe geniigend Erz-
vorkommen befinden, miissen sich die Transporter

sten verschwindet das Opfer sofort.

Die eigene Basis sichert man wahrenddessen bei (3)
und (4) gegen feindliche Angriffe ab. Die zwei Bauhg-
fe (5, 6) der Sowjets sollten mdglichst schnell zerstrt
werden, bevor wir von neu errichteten Tesla-Spulen
{iberrascht werden.

Mission 11-2

Der gleiche Auftrag wie bei Mission 11-1, allerdings
sieht Thre Taktik etwas anders aus: Da die eigene Basis
naher am Kanal liegt, stampfen wir bei (2) eine Werft
aus dem Boden. Mit Zerstorern setzt man die ersten U-
Boote auRer Gefecht. Auch hier gibt es eine kleine Insel
(1), die mit Tesla-Spulen und Flugabwehr gespickt ist
(aus der Luftausschalten). Die feindliche Werft (3) laRt
sich aufgrund Threr Lage im Wasser nur schlecht infil-
trieren; klappern Sie daher den gesamten Kanal sorg-
faltig mit den U-Boot-Jdgern ab.

Mission 11-1: Der
Kanal wird von
uns gesdubert.
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Mission 11-2: Die alliierte
Flotte muR den Kanal unge-
hindert passieren.

W ST dasy,
e P

Mission 12

Die Sowjets verfiigen iiber zwei Basen mit Tech-Zen-
trum. Beide sind zu erobern. Rechnen Sie mit Angrif-
fen von Mammut-Panzern aus westlicher Richtung. Der
Schutzschirm wird erst kurz vor Erreichen Ihrer Basis
aktiviert. Mit einer Werft bef (1) bauen wir drei Zer-
storer und zwei Kreuzer, Diese Kampfschiffe positio-
nieren wir siidlich der beiden Feindbasen. Bei (2)
errichten Sie eine weitere Werft und sichern sie mit
Flakstellungen. Bevor Sie den Bau von Kreuzern in Auf-
trag geben, saubern Sie das umliegende Gewésser von
U-Booten. Ein Spion, der das Marinegebdude bei (3)
betritt, liefert die Sonaroption. Vorsicht: Die Sowjets
erhalten U-Boot-Verstarkungen vom Norden her.

Die Kreuzer haben zwar eine enorme Reichweite und
Feuerkraft, zielen aber ungenau: Sehr schnell st eines
der Tech-Zentren zerlegt und die Mission fehlgeschla-
gen. Behalten Sie deshalb die dicken Pgtte im Auge.
Nachdem wir die kleine Basis im Osten bezwungen
haben, erobern wir das dortige Zielobjekt (4). Anschlie-
Rend ist die westliche Anlage dran. Bereiten Sie die
Erstiirmung des Zentrums dort (5) von See her und aus
der Luft vor, bevor Thre Invasoren per Transporter
ankommen. Die Kirche (6) enthilt eine niltzliche Kiste.

Mission 13

B i ission: Acht Generatoren sol-
len ausgeschaltet werden. Ihr Einsatzkommando
besteht aus zwei Trupps (1, 2). Zunachst milssen diese
unabhéngig voneinander operieren. Die gesamte Anla-
qe ist mit Infanteristen, Hunden und Flammenwerfer-
tiirmen geschiitzt. Letztere lassen sich mit Computern

unschddlich machen.
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Mission 12: Erobern Sie die Tech-Zentren bei (4) und (5).

Auf der Karte sind die Tarme mit F1 bis F9, die dazu-
gehdrigen Rechner mit C1 bis (9 gekennzeichnet. Turm
F8 bildet eine Ausnahme, da er erst durch Computer
(8aktiviert wird und Ihren Gegnern einheizt. Die Gene-
ratoren (G1 bis G8) werden wie die Computer von Thren
Invasoren bedient.

Bei (3) und (4) findet sich je eine Kiste, die Ihre Trup-
pen komplett heilt. An der Stelle (5) fiihren wir beide
Gruppen zusammen. Bei Position (6) lager vier Kisten
(zweimal Geld, zweimal Heilung), die jedoch von zahl-
reichen Verteidigern gesichert werden.

Mission 14

In der alles entscheidenden Schlacht sind sémtliche
Einheiten und Gebaude zu zersttren. Tanja und zwei
Diebe bilden die Vorhut. Wahrend die Réuber ersetz-
bar sind, muR die Kampferin vor dem vorzeitigen Exi-

tus bewahrt werden. Der kleine Trupp star-
tet bef (1) und arbeitet sich siidwestlich der
ersten gegnerischen Basis vor. Tanja setzt
dort die Truppen, danach die Kraftwerke
auBer Gefecht und sprengt die Tesla-Spulen.
Mit der Zerstorung weiterer Gebdude gibt
Thr Widersacher die Anlage endlich auf;
alliierte Verstirkungen samt Baufahrzeug
treffen ein. Die kartierten Stellen sollten
unbedingt vermint werden, um den sténdi-
gen Angriffen Ihres Gegners entgegenzu-
wirken,

Besondere Bedeutung kommt den beiden
Seen in der Mitte zu: Versuchen Sie, dort eine
Werft z2u konstruieren, um von (2) und (3) aus
mit Kreuzern zuzuschlagen. Es reicht aus, nur
am siidlichen Gewdsser eine Werft zu bauen,
umspéter per Chronosphére einen Kreuzer auf
den anderen Teich zu »beamenc. Diese Neu-
entwicklung erlaubt es jedoch nicht, Infante-
risten zu teleportieren. Ferner hlt die Chro-
nosphére das Zielobjekt nur kurze Zeit an sei-
nem neuen Ort; anschlieRend kehrt es wieder zuriick. In
seltenen Féllen treten auch unangenehme Nebeneffek-
te (zum Beispiel ein Wirbelsturm) auf.

In der Kirche (4) wartet eine Geldkiste auf uns. Inve-
stieren Sie die neuen Mittel in weitere Kreuzer, mit
denen die siidliche Basis samt Bauhof (5) unter
BeschuR zerstort wird. Die Sowjets bauen daraufhin
die komplette Anlage ab — Massen von Bodentruppen
stiirmen sofort in Thre Richtung und geraten in das
Feuer der Schiffe. Den Bauhof (6) der dritten Basis zer-
legen wir von der Luft aus. Bereiten Sie den Hauptan-
qriff mit Luftwaffe und Marine vor, um dann mit zahl-
reichen Panzern einzudringen. Erobern Invasoren ein
Gebdude, kdnnen sofort Geschiitztiirme und Bunker
errichtet werden. Nach AbschluR der Mission ist nicht
nur das Spiel, sondern auch Stalin am Ende. Aber seine

Seite ist ja dank Rollentausch noch zu spielen.
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Mission 13:
Im Reaktor
sollen acht
Generato-
ren deak-
tiviert
werden.



Mission 3: Die Jagd auf den Spion ist noch
relativ einfach.

Die Kampagne der Sowjets
Mission 3

Ein alliferter Spion (1) ist auf der Flucht - fangen Sie
ihn ab. Thre Hundestaffel fallt zundchst iber den Posten
(2) her und befreit damit einen eigenen Trupp im Haus
(3). Von (4) aus wird eine Granate auf die Fasser (5)

+ Mission 14:
“  Das letzte
Gefecht -
kein sowjet-
ischer Robo-
ter darf

& iiberleben.
V]

geworfen, um den Bunker (6) aus dem Weg zu réumen.
Nehmen Sie die Verfolgung auf; der Agent hat sich in
die Kirche (7) gefliichtet. Sobald Sie né

Kurbeln Sie friihzeitig den Aufbau einer starken Luft-
streitmacht an - einzeln sind die Yak-Jager zwar
schwach, im Geschwader (circa 10 Flieger) zerlegen sie
aber ohne weiteres groRe Bauwerke. Das erwahnte

Radar (1) ruiniert man aus der Luft oder mit Panzern.
Der Gegner greift ausschlieBlich iiber (2) an, wo des-
halb Fl rf Minen und eine Abwehr-

rennt er wieder davon. Seine Flucht wird fast iber die
ganze Karte gehen, ist aber leicht zu beobachten.
Unterwegs verstirken uns weitere Infanteristen,
auBerdem erleichtern zahlreiche Fasser die Arbeit.

Mission 4-1

Alle alliierten Truppen und Bauwerke miissen aus dem
Weg geraumt werden. Ihr Widersacher fordert regel-
méRig Verstarkungen per Radaranlage an. Nach deren
Zerstdrung haben Sie es erheblich leichter.

Mission 4-1: Vernichten Sie zunéchst das Radar (1) und dann den Rest.
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truppestationiert werden, Mit den V2-Raketen bekamp-
fen wir gefahrlos feindliche Bunker und Tirme, bevor
ein Panzerkeil nachzieht und den beiden Basen den
Garaus macht. Nehmen Sie sich zuerst die westliche
vor, da von dort die meisten Angriffe zu erwarten sind.
Die beiden Kirchen (3, 4) bieten Kisten mit Heilung
und Geld fiir uns.

Mission 4-2

Hier befindet sich die gesuchte Radaranlage bei (1).
Um den Gegner seines Nachschubs zu berauben, greift
man diese an, bevor seine Basis an der Reihe ist. Der
Weg iiber die beiden Briicken ist durch Bunker und
Geschiitztiirme gesichert, die sich mit V2-Raketen
leicht demolieren lassen. In der Kirche bei (2) findet
man eine Kiste mit Heilung; Verstarkungen der Alliier-
ten treffen - jedenfalls bis zur Vernichtung des Radars
- meist an der Stelle (3) ein.

Mission 5

Thr Auftrag: Eroberung des gegnerischen Radars (1)
und Besetzen der Insel in der Kartenmitte. Dies bedeu-
tet die komplette Vernichtung der Aliierten in diesem
Gebiet. Die eigene Ausgangslage hat den Vorteil, daR
Angriffe nur vom Norden her kommen kannen. Sichern
Sie deshalb das Erzfeld in der Nordwestecke der Karte.
Gleichzeitig baut man eine handliche Luft- und See-
flotte auf. Von (2) aus werden mehrere U-Boote auf
Terstorerjagd geschickt.

Die Basis mit dem Radar (1) ist recht schwach ver-
teidigt; versuchen Sie mdglichst, auch die iibrigen
Gebude (vor allem den Bauhof) einzunehmen. Da mit
seiner Hilfe auch eine Werft (3) und Zerstorer zusam-
mengeschraubt werden konnen, wird dieser Umstand
auch genutzt und eine schlagkriftige Uberwasser-
Flotte zusammengestellt. Diese ist auch bitter notig,

PC PLAYER 3/97

S




Mission 4-2:
Nach Zer-
storung des
Radars (1)
hat der
Feind nicht
mehr viel
aufzubieten.

denn es wimmelt nur so von gegnerischen Schiffen.
Das Ubersetzen mit dem (neu eingetroffenen) Bau-
fahrzeug und vier Panzem ist somit die heikelste An-
gelegenheit.

Nehmen Sie sich vor den Minen im Siidosten der Insel
in acht und raumen diese mit Zerstorerfeuer (»Strg +
Linksklick«) weg. Jetzt geht der Landungstrupp von
Bord und errichtet am neuen Bauhof sofort Geschiltz-
tiirme und Bunker. Ziehen Sie dber den Seeweq stin-
dig Truppen nach, wahrend die Luftwaffe die Operation
unterstiitzt. Die Alliierten geben die Inselbasis nach

den ersten Attacken auf, und ein Strom von Infanteri-
sten rollt auf Thre Anlagen zu. Ist dieser Ansturm abge-
wehrt, beseitigt man die restlichen Gegner.

Mission 6-1

Zwei Lastwagen sollen zu (1) in Sicherheit gebracht
werden. Die Briicke (2) wird jedoch von zwei Kreuzern

bei (3) gesichert. Errichten Sie deshalb im Westen eine
Basis. Die frei steuerbaren Lkws miissen gut beschiitzt
werden. Angriffe Ihres Widersachers erfolgen meist aus
nordlicher Richtung. Dort schalten wir die alliierte
Anlage aus. Ist die Briicke immer noch unversehrt und
die dortige Armee besiegt, kinnen die beiden Last-
wagen den FluR ziigig iiberqueren. Das ungenaue
Kreuzfeuer wird einfach ignoriert. Ist der Ubergang
bereits durch Kampfe zerstort, bleibt immer noch der
Umweg iiber die ehemalige Rivalenbasis nach Osten
oder der Seeweg mittels Landungsboot. Geben Sie dem
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Mission 6-1: Die Lastwagen milssen sicher zu (1) gebracht werden.

kleinen Konvoi in jedem Falle eine Panzereskorte mit.
Vorsichtige Spieler versenken die Kreuzer vorher aus
der Luft oder mit U-Booten.

Mission 6-2

Nach der Abwehr des ersten Angriffs (1) zieht sich Thre
Gruppe nach Nordwesten zuriick. Sichern Sie Thre neue
Basis vor allem nach Siiden hin gut ab - von dort erfol-
gen die meisten Attacken der Alliierten. Allerdings ist
auch mit dem BeschuR von See her zu rechnen, den
man mit einigen U-Booten abwehrt. Hinter dem Wald
(2) liegt eine Geldkiste; die im Weg stehenden Biume
lassen sich durch »Strg + Linksklick« abholzen.

Die beiden Lkws miissen nach Nordosten in Sicherheit
gebracht werden - entweder per Landungsboot oder
{iber die Briicke. Dieser (bergang wird jedoch von zwei
Kreuzern (3) bewacht, ist maglicherweise schon zer-
legt und nicht mehr befahrbar.

Mission 7

Die einzige Untergrundmission der Sowjets findet in
einem Reaktor statt, dem aufgrund mangelnder Kiih-
lung eine Kernschmelze droht. Mit einem kleinen
Infanterietrupp [aRt sich das Ungliick verhindern.
Thr Kommando startet im Nordosten und biegt sofort
Richtung (1) ab, um den Explosionen zu entgehen. Bei
(1) entledigen Sie sich Ihrer Verfolger, indem Sie Fas-
ser zur Detonation bringen. Den Bunker bei (2) und
die Kampfhunde werden ebenfalls mit einer Salve auf
die Fésser erledigt. Die folgende Explosion vernichtet

schon zerstdrt worden ist.

Mission 6-2: Rechnen Sie vorsichtshalber damit, daR die Brii

auBerdem einen Flammenwerferturm, der bei (3) Thre
Invasoren in Schach halt. Die Ingenieure werden zum
Abschalten der Kommandozentralen (4,5, 6, 7, 9) drin-
gend bentigt und sind dementsprechend zu schiitzen.
Die Kiste mit Heilung (8) wird von Infanteristen
bewacht. Sollten Ihre Kampfer starkangeschlagen sein,
lohnt sich dort ein Angriff mit den Hunden.

Tanya ist in der Kommandozentrale (9) zugange - ein
harter Brocken. Sind jedoch die ersten vier Computer
(4) bis (7) mattgesetzt, tauchen dort zwei eigene Flam-
menwerfertirme auf, die Tanya und ihren Kollegen
ordentlich »einheizen«. Nach Deaktivierung der letz-
ten Zentrale (9) ist die Katastrophe vermieden.

Mission 8-1

Samtliche Feindeinheiten sind zu vernichten - ein lang-
wieriges Unterfangen, da iber die ganze Karte kleine-
re Trupps und Schif-
fe verteilt sind.
Bauen Sie Ihre Basis
maglichst nicht iber

in der ist die

Mission 8- tliche Feindeinheiten und
-gebiude sind zu zerstéren.

die Startinsel hinaus aus: Die schmalen Ubergange zum
Eiland sind gut zu verteidigen, zumal jetzt auch Tesla-
Spulen eingesetzt werden kannen. Diese leisten an den
mit (1) gekennzeichneten Positionen wertvolle Dien-
ste. Zivilisten, die Rauchsignale absetzen, kindigen
das Nahen von Landungsbooten an. Sind eigene U-
Boote rechtzeitig zur Stelle, lassen sich die Invasoren
bereits vor dem Anlanden niederschlagen.

Die kleine Feindbasis im Norden ist schnell erledigt.
Eine hartere NuR ist da schon die Anlage im Nordwe-
sten. Bevor Sie sich dieser zuwenden, sollte das Fest-
land von kleineren Einheiten geséubert sein. Ist das
Landgebiet feindfrei, macht man sich an das Aufspiiren
deralliterten Schiffe. Die Eroberung oder der Bau einer

Mission 7: Nach dem Ausschalten von fiinf Computern durch Tanya

gestoppt.

PC PLAYER 3/97



gegnerischen Werft erleichtert
die Suche erheblich; ansonsten
miissen Sie auf U-Boote und
Luftwaffe zuriickgreifen.

Mission 8-2

Auch in dieser Mission ist der
Gegner weit iber die Karte ver-
streut. Seine Angriffe wehren
wir am besten mit den neuen
Tesla-Spulen an den Gewasserii-
bergangen und Engpéssen ab.
Die schwach verteidigte, kleine
Feindbasis im Nordwesten (iRt
sich friih in die Knie zwingen
und erobern, was bei der qut
gesicherten Anlage im Nord-
westzipfel des Gebietes schon
schwieriger ist. Mit den Kisten
bei (1) péppeln Sie Thre Kamp-
fer und das Konto wieder auf.

Mission
Ein alliierter Laster (1) muR unter allen Umsténden
beseitigt werden. Zunéchst haben Sie jedoch mit dem
Verteidigen der eigenen Basis alle Hande voll zu tun,
da der Gegner aus fast allen Richtungen stindig
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Mission 9: Der allijerte Lastwagen (1) darf keinesfalls entkommen.

dings ist die Briicke vermint. Gleiches gilt fiir den Weg
zur Hauptbasis im zentralen Norden. Unabhéngig von
der Richtung, aus der Sie zuschlagen: Sobald man wei-
ter in den Komplex eindringt, macht sich der gesuch-
te Lkw auf die Socken und versucht, den dstlichen Kar-
tenrand zu erreichen. Sorgen Sie deshalb vor, indem
schnelle Einheiten zu seiner Verfolgung bereitstehen.

Mission 10

Ein Konvoi mit dref Lastern muB die westliche Grenze
des Missionsgebietes erreichen. Die drei Vehikel las-
sensich nicht direkt steuern, sondern folgen einer Ihrer
Einheiten, die wechseln kann. Neben Panzern und
Infanterie stehen bei (1) fiinf Flugfelder zur Verfiigung,
die auch mit neuen MIG-Kampfbombern versehen sind.
Diese sind extrem niitzlich, weil sie fast immer selbst
dann Schaden anrichten, wenn sie abgeschossen wer-
den. Zwei Jets reichen gegen eine Flak-Stellung. Ver-
suchen Sie, gegen jeden Gegner das passende Gegen-
mittel einzusetzen: Panzer und Geschiltztirme werden

mit Luftwaffe attakiert, Raketenbots und Flak mit
Bodentruppen angegriffen.

Bei (2) steht eine Kiste mit Heilung; auBerdem kom-
men schon bald Verstérkungen ins Spiel. Die erste
Brutstétte unserer Gegner erobern wir maglichst
schnellund verkaufen sie. Die Finanzspritze wird umge-
hend in Flieger investiert.

Twei Zerstorer (3, 4) machen Thnen als nachstes das
Leben schwer; setzen Sie einem mit Panzern und Luft-
waffe zu, dem anderen weichen Sie aus. Zu allem Ubel
kommt jetzt ein Zeitlimit (15 Minuten) hinzu, das
jedoch groRziigig ausgelegt ist. Den EngpaR zwischen
den beiden Feindbasen ziigig iiberwinden und die her-
umstehenden Fasser durch BeschuR zur Detonation
bringen - schon kommt der Kartenrand und damit das
Missionsziel in Sicht.

Falls Sie wéhrend des Auftrags arge Finanzprobleme
bekommen, verkaufen Sie die Kraftwerke im Siidosten
- diese miissen jedoch erstmal per Spionageflieger
entdeckt werden.

Mission 11-1

Eine alliierte Marinebasis samt Flotte ist zu beseitigen,
was im Endeffekt auf die Vernichtung samtlicher Feind-

einheiten hinauslauft. Fiihren Sie das Landungsboot
sofort an die Kiiste im Norden - so frilh wie mdglich
werden zwei U-Boot-Werften aus dem Boden gestampft
(1, 2). Schon bald kommt es zu Kreuzerangriffen, die
von den Tiefenkémpfern gestoppt werden. Daraufhin
riegelt man die beiden Stellen (3, 4) mit weiteren
Tauchschiffen ab - behalten Sie trotzdem sténdig den
Radarschirm im Auge. Die Geldkiste bei (5) schnappen
wir uns mit den Fallschirmjégern.

Die Alliierten verfiigen tber mehrere Kleine Anlagen
auf der Insel im Norden. Eine Anlandung ist nur bei
(6) moglich. Der Weg zum Feind ist mit Minen gespickt,
die in einem regelmaRigen Muster verlegt und auf
bekannte Weise zu raumen sind. Auch die kleine Briicke
an der Stelle (7) in die Luft jagen, so daR der heikle
Marsch noch langer wird.

Bekampfen Sie mdglichst viele Widersacher aus der
Luft, um die Panzerminen relativ ungestort aus dem
Weg raumen zu knnen. Soll der Angriff beschleunigt
ablaufen, greifen Sie auf folgende Taktik zuriick: Unbe-
schadigte Mammut-Panzer halten zwei Minenkontakte
aus. Lassen Sie also eines der Ungetiime vorfahren und
nach zwei Treffern austauschen. Mit fiinf Mammuts ist
die Strecke gut zu bewltigen.

Mission 11-2

Gehen Sie ndrdlich an Land, wo ausreichend Erz fiir
den Basishau bereitliegt. Die Konstruktion mehrerer U-
Boote ist Ihr erstes Ziel, denn schon bald werden eini-
ge Feindschiffe Thre Anlagen angreifen. Besonders von
(1) her werden héufig einzelne Kreuzer auftauchen;
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Mission 11-1: In dieser Mission rdumen wir die alliierten Werftanlagen und
deren Flotte aus dem Weg.

auBerdem ist mit Landungsbooten zu rechnen, diean ~ Mission 12

den Stranden gerne Invasionstruppen ausladen. Drei Technologiezentren (1
Selbstverstandlich begniigen sich Thre Truppen nicht  bis 3) der Alliierten sind zu
mit der Abwehr des Gegeners. Nachdem Ihre Luftwaf-  erobern; das vierte (4) kon- Miselon 11-2; Nehmen Stg sich vor.den; Minen der. Altterten fn acht,
fe erste Ziele auf der westlichen Hauptinsel ausradiert  nen Sie links liegen lassen.

hat, folgt bei (2) der sowjetische Angriff iiber Land - Sobald Thre Armee die erste Feindbasis bezwungenund it V2-Raketen leicht auszuschalten sind. Kléren Sie
dies ist die einzig mogliche Stelle fiir eine Anlandung.  an gleicher Stelle eine eigene hervorgezaubert hat,  diesen Bereich besonders gut auf, um die anriickenden
Auch hier wimmelt es von alliierten Minen, dievordem  richten Sie sich auf standige Angriffe aus Siidosten ein. ~ Cyborgs rechtzeitig zu sehen. Von Zeit zu Zeit bahnen
Losschlagen beseitigt werden sollten. Es werden iiberwiegend Infanteristen attackieren, die  sich auch Panzer ihren Weg.
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Der Absprung von Fallschirmjagern lohnt sich vor allem
bei (5) - hier lassen sich mit etwas Gliick mehrere Kraft-
werke zerstdren. Die Basis im Siiden der Karte ist mit
einigen Minen versetzt; Geschiltztiirme und Bunker
bekémpft man am besten aus der Luft, bevor die Haupt-
armee zuschldgt. Gleiches gilt fir das Ubersetzen auf
die Insel mit den drei Tech-Zentren. Sobald eines der
Gebéude erobert st, bleiben Thnen noch fiinf Minuten,
um auch die beiden anderen einzunehmen. Deshalb
sollten dref Invasoren vor Ort sein, damit die Zeit nicht
2u knapp wird.

Mission 13-1

Eine heikle Mission: Stalin will unbedingt die alliierte
Chronosphare (1) in seine Hande bekommen. Dum-
merweise ist diese dermafen abgesichert, daR sie bei
herannahenden Angreifern automatisch vernichtet
wird. Die Uberwachung erfolgt durch vier Radaranla-
gen (2 bis 5) - sind diese verloren, ist auch der Selbst-
zerstdrungsmechanismus unwirksam. Zu allem (bel
befindet sich noch eine Kaserne westlich der Chrono-
sphére, deren Truppen die Anlage demolieren, sobald
sowjetische Einheiten gesichtet werden.

Vermeiden Sie daher unbedingt die Nahe der Chrono-
sphére - das gilt auch fiir Spionageflugzeuge. Zundchst
qibt es jedoch mit dem Halten der eigenen Basis genug
zu tun, denn immer wieder machen Thnen anlandende
Alliferte die Holle heiR. Setzen Sie vor allem auf MIG-

Kampfbomber, um die Verteidi im Siid-

Mission 12: Erobern Sie die Technologiezentren Ihrer Gegner.

westen zu dezimieren. Der Weg dorthin ist vermint;
sobald der »Eiserne Vorhang errichtet und aufgela-
den ist, machen Sie ein Mammut unverwundbar und
schicken es {iber das Minenfeld.

Riicken Sie immer weiter in Richtung der vier Radar-
stationen vor, um diese zu zerstren. Ist die begehrte
Chronosphére endlich in Sicht, und Sie bemerken Rake-
ten-Cyborgs, die sich auf das Gebaude zubewegen, legt
Thre Luftwaffe los. Nach Zerschlagen der Radarstell

Mission 13-2

Die Umgebung der Chronosphare (1) muR auch hier
zundchst gemieden werden, was auch fiir Spionage-
{iberfliige gilt. Im Gegensatz zur Parallelmission emp-
fiehlt sich jetzt der Seeweg entlang des dstlichen Kar-
tenrandes, um einen Landungstrupp abzusetzen.
Besonders auf dem letzten Drittel der Uberfahrt lau-
ern feindliche Schiffe - schicken Sie also Luftwaffe und
U-Booten voraus.

Mission 14

Auf zum letzten Gefecht, bei dem Sie alle alliierten Ein-
heiten und Gebaude bezwingen miissen. Sobald Siesich
auf dem Festland niedergelassen haben, wird ein Lan-
dungsboot mit einer Landeinheit beladen und nach (1)
geschickt, wo drei Kisten mit Heilung und Geld liegen.
Sobald Fallschirmjager bereit stehen, wagen diese den
Absprung iiber (2) - hier befindet sich die mit nur
einem Bunker versehene Energieversorgung des Geg-
ners. Gleichzeitig miissen Sie an der Verteidigung Threr
Basis werkeln - die Allfierten riicken standig lber Land-
und Seeweg nach. Sperren Sie daher die Meeresenge
bei (3) mit einer Werft und einem U-Boot ab; bei (4)
tauchen héufig Kreuzer auf, die ebenfalls rechtzeitiq
abzufangen sind.

Thr Widersacher verfiigt iiber mehrere Basen, die ein-

gen wird ein eigener Invasor in das Zielgebiude
geschickt. Die Eroberung schlégt zwar fehl, aber Thr
Auftrag ist dennoch erfilllt.

Mission 13:
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zeln auseinander genommen werden. Dabei empfiehlt
esssich, zumindest je eines der Gebaude zu erobern und
Waffen- und Cyborg-Fabriken anzubauen, was die

hr Ziel ist die Chronosphére (1). Zuvor miissen jedoch vier Radaranlagen (2 bis 5)
werden.
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Mission 13-2: Mit
einer starken Luftwaf-
fe und U-Booten
setzen Sie den gegne-
rischen Schiffen zu.

dotbemea

Anmarschwege erheblich verkiirzt. Riicken Sie nach  riger ist. Sind die »Blauen«
Norden vor; falls die Briicken bereits vermint oder zer-  vollsténdig aufgerieben,
stort wurden, ist der Seeweg zu wahlen. Besondersim  konnen Sie sich zuriickleh-
nordwestlichen Kartenabschnitt wimmelt esvon Feind-  nen und dem Geschehen in
schiffen. Mit der Eroberung oder dem Bau einer alli-  der sowjetischen Filhrungs-
ierten Werft (&Rt sich dieses Problem aber mit eigenen  riege zuschauen. Die »Bru-
Kreuzern l6sen - ansonsten muf auf U-Booteund Luft-  derschaft von NOD« erblickt das Licht der Welt.
waffe zuriickgegriffen werden, was erheblich langwie-  Gratulation zu Threr Glanzleistung. (mk)

Mission 1.

: Im letzten Kampf heizen Sie Ihren Gegnern noch einmal richtig ein.
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In der Hohle: Setzen Sie
um so ein Abbild der Briicke zu schaffen.

KOMPLETTLOSUNG: THE NEVERHOOD CHRONICLES '

l r'r‘ «\/J eC

Der edle Kénig Hoborg ist abge-
setzt, der bose Klogg hat die Herr-
schaft an sich gerissen. Doch mit
Ihrer Hilfe wird Klaymen diesem
Zustand ein Ende setzen.

Die Welt von Neverhood sieht nicht nur schin aus, son-
dern birgt auch allerlei Gefahren. Damit Klaymen nicht
2um unfreiwilligen Opfer wird, haben wir diese Kom-
plettldsung fur Sie verfaRt. Grundsatzlich sollten Sie
jeden Gegenstand mitnehmen. Inshesondere die klei-
nen Videokassetten (insgesamt 20 Stiick) werden fiir
die SchluRsequenz benétigt;halten Sie also Ihre Augen
offen. LaRt sich ein Knopf driicken - nur zu. Wenn dar-
aufhin ein Gong ertont, hat sich damitein Zugang gedff-
net. Falls Sie nicht mehr weiterwissen und Thnen ein
Blick in diesen Artikel zu einfach ware, schauen Sie
ofter einmal in Threm Briefkasten nach (liegt unter-
halb des zweiten Raumes). Freund und Helfer Willy
greift Klaymen gerade am Anfang des Spiels auf diese
Weise immer wieder unter die Arme.

Der Held erwacht

Klaymen rakelt sich nach einem Mausklick aus seinem
Schanheitsschlaf. Nachdem Sie dreimal den Hebel an
der linken Wand umgelegt haben, ist die Tir beseitigt.
Im ndchsten Raum lernen wir die GefraRigkeit einer
Venusfliegenfalle kennen. Schieben Sie das zarte
Pflénzchen unter den vierten Ring und springen hoch,

158

e einzelnen Tafeln aufeinander,

ALACHT
RH@@D

Dank der ist die

Der griine VielfraR hélt uns nun den Weg in die AuRen-
welt offen, Ziehen Sie auBerdem an allen Schlaufen.
Gehen Sie geradeaus tber die Briicke in das Haus mit
dem Dynamitménnchen. Nach Markieren der Tafel in
der Mitte des Raumes werden Sie mit einem leichten
Puzzle konfrontiert: Klicken Sie solange auf die stili-
sierten Korperteile der Figur, bis sie vollsténdig aus
Dynamitstangen besteht. AnschlieRend marschieren
wir weiter nach rechts, bis zur Wand geradeaus und
dann nach links. Klaymen untersucht die Kiste mit der
Kurbel und findet sich eine Zwischensequenz spater im
Dynamitraum wieder - nur das nun ein riesiges Mon-
ster vor dem Haus lauert. Also schnappen wir uns das
Streichholz und benutzen es mit der explosi-
ven Puppe. Nun verschiebt man die Bombe
nach rechts und wiinscht dem Ungetiim guten
Appetit. Wir verlassen das Gebéude durch die
rechte Tir und offnen das Fach gegeniiber
des roten Pilzes. Mit dem dahinterliegenden
Knopf aktiviert man das Wasser.

Durch den Dynamitraum kommen wir schiieR-
lichin das Haus mit dem »He«. Dort muR aus
den einzelnen Puzzleteilen ein »H« nachge-
bildetwerden. Achten Sie drauf, daR alle dun-
kelgrauen Stiicke auf der rechten Seite sind.
Daraufhin offnet sich eine Tiir - der Weg zur
Chronik ist frei. Die Abspielmaschine ist nur

einevon vielen. Nachdem Klaymen seine bislang gefun-
denen Kassetten eingeschoben hat, darf er sich einen
Auszug aus der Geschichte von Neverhood anschauen.
Weiter rechts knipsen wir das Licht an (Schalter
driicken) und nehmen den kleinen Becher mit. Ganz
rechts am Ende des Gangs liegt eine weitere Kassette.
Auch wenn der Weg unendlich lang zu sein scheint,
milssen Sie ihn wohl oder iibel auf sich nehmen. Die
Geschichte, die in die Steinwande gehauen ist, brau-
chen Sie nicht unbedingt lesen.

Wieder drauBen wendet man sich dem Haus mit den
Pfeifen zu. Driicken Sie
den groRen Knopf am
Boden und gieRen den
Becher mit Wasser voll.
Die Behilter (rechts)
milssen nun so gefiillt
werden, daR Sie die
Melodie der anderen
Pfeifen nachspielen.
Dazu spuckt Klaymen
einfach hinein (von links
nach rechts): dreimal,
einmal, zweimal, kein-
mal, viermal. Schellen
Sie nun an der Tirklingel
und gehen hinein.
Weiter rechts klettert
man {iber die Stacheln nach aben. Falls Sie noch nicht
ausgefahren sind, driicken Sie in der Chronik (Haus mit
dem »H«) den Knopf am Fahrstuhl. Oben liegt ein wei-
terer Teil der Geschichte,

Tiir schnell gesffnet.

Schreiben Sie sich alle Symbole auf - sonst miissen Sie
spater einen langen Umweg einlegen.

Die unterirdische Welt

Wir verlassen das Haus und betreten die daneben lie-
genden Hohle. Um das groRe Tor zu 6ffnen, milssen
alle drei Knopfe aktiviert sein. Dazu driicken wir die
entsprechenden Buttons: Den weillen erreicht man mit
einem kleinen Auto. Es ist an der Stelle versteckt, wo
uns das Monster iiberrascht hat. Mit dem Fahrzeug
holen Sie sich spater im Spiel auch einen Schliissel.
Ansonsten miiiten Sie spter im Spiel einen langen
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Scharfe Avgen - Tiefe Preise!

Bestelltelefon
06142 - 59690
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Nachdem Klaymen wieder zu seiner urspriing|
chen GroRe zuriickgefunden hat, laRt er die
Leiter mit dem versteckten Schalter herunter.

Klein, aber oho: Die Nase der Maus weist die exakte
Richtung zum Kise.

Umweg einlegen. Der blaue Schalter liegt in der Chro-
nikhalle (Fahrstuhl benutzen). Last, but not least: Den
orangefarbenen Knopf finden wirim Haus mit den Was-
serpfeifen und den ausfahrbaren Stacheln.

Ist der Zugang offen, geht es iiber die Briicke zu einer
Anzeigetafel mit einem Knopf. Die Symbole und deren
Reihenfolge notiert man und merkt sich die Stelle, an
der ein Geréusch ertdnt. In der Hiltte wartet ein wei-
teres Puzzle auf Klaymen: Er muR die Lehmtafeln in
b ihenfol -das
Ergebnis ist ein Abbild der Briicke. Nach Betétigen des
nach unten zeigenden Pfeils wird sie zu einer Treppe.

der

Um das Wasser aus dem FluR zu bekommen, driicken
Sie den roten Knopf an der Kanone.

Der Weg nach unten ist nun kein Problem mehr. Dort
springt man in das griine Fahrzeug und notiert die Hin-
weise an den Wanden. Im gelben Hauschen (links) stel-
len wir nun das richtige Radioprogramm ein, damitsich
die rechte Tiir offnet.

Im dahinterliegenden Labor schaltet man das Licht mit
der Kordel an: Ein Name wird sichtbar, Licht aus und
in den Glashehélter steigen. Der groRe Schalter setzt
die Maschine in Gang, die kleinen dienen zum Einstel-
len der Kristallfarben. Diese miissen in der Reihenfol-

ge Blau, Orange, Blau, Blau und Gelb (im englischen

Das vorletzte Puzzle in Neverhood ist mit diesem Projektor
rasch geldst.

»yellows) gesetzt werden ~ schon haben wir »Bobby«
nachgebildet. Klaymen schrumpft plotzlich auf wun-
dersame Weise und gelangt durch das kleine Loch
(rechts) nach oben in ein Minilabor. Mischen Sie dort
die Mixtur in den Verhdltnissen nach, die Sie an der
Wand gesehen haben. Kennen Sie diese nicht, betrach-
ten Sie die Reagenzgldser im groRen Labor und men-
gen es im kleinen, griinen zusammen. Klaymen wird
wieder groB und kann mit dem griinen Auto die feh-
lenden Hinweise an der Wand ablesen.

Haben Sie alles richtig gemacht, gelangen Sie in nor-
maler LebensgroRe in eine Halle mit Statuen. Bei einer
der Figuren (im rechten Teil des Raumes) ist in Schal-
ter versteckt, der eine Leiter ausfahrt.

Klaymen, beam me up!
Siefinden eine Maschine, mit der Sie sich durch Never-
hood teleportieren lassen kdnnen. Dazu preRt man
einen der sechs Schalter (rechts) und bestétigt seine
Wahl mit Druck auf die groRe Taste. Der rote Knopf
bringt uns auf eine Plattform, wo wir die Kettenhalte-
rung lésen. Daraufhin wird das geteilte Neverhood wie-
der zu einem Stiick vereint. Nach Betéitigen des oran-
gefarbenen Knopfs findet sich Klaymen in einem lila-
nen Raum wieder. Nachdem wir auf den Schalter am
Boden getreten sind, laufen wir schnell hinaus. An der
Symboltafel gibt man die Zeichenfolge aus der Hahle
ein. An der Stelle, wo ein Gerdusch ertonte, setzen wir
nun das entsprechende neue Gebilde.

AnschlieRend gehen Sie hinaus, drehen sich nach links
und betreten ein weiteres Haus. Auf Knopfdruck wird
die Maus nach oben gesaugt. Links gilt es, in einem
Puzzle den Nager zum Kase zu bringen
- folgen Sie einfach seiner Nase. Je
nachdem, in welche Richtung sie zeigt,
liegt der richtige Durchgang entweder
links oder rechts von Thnen. Den seltsa-
men Apparat schicken wir durch den Rie-
senstaubsauger nach oben. Im rechten
Raum wartet ein Memory-Verschnitt auf

Mit den richtigen
Koordinaten verpas-
sen wir dem Roboter
eine Kanonensalve.

Klaymen. Ohne Notizen sind Sie hier
aber aufgeschmissen. Nach jeder
falschen Eingabe werden alle Karten
wieder zugedeckt. Mit dem Telepor-
ter geht es nun weiter (grauer
Knopf) zum néchsten Puzzle: Um
den Teddybdren zum Roboter zu
befordert, gibt man ein, wieviele der
angezeigten Teile im vorherigen
Memory-Spiel zu sehen waren.

Kampf der
Giganten

Laufen Sie zuriick zur Kanone und
geben die Koordinaten ein, die in
der Chronikhalle (Licht ausschalten und Fahrstuhl
benutzen) und in einer Hohle (heller Knopf am Tele-
porter) zu sehen sind. Daraufhin Klickt man auf die
erschienenen Pfeile (erst nach oben, dann nach rechts)
und feuert auf den Roboter. Laufen Sie dann zu ihm,
folgt eine gewaltige Zwischensequenz.

Als nachstes bendtigt Klaymen noch drei Schliissel.
Den ersten finden wir wie bereits am Anfang erwéhnt
inder Hohle des Monsters. Den zweiten bekommen wir,
wenn alle 20 Puzzleteile beisammen sind. Um den drit-
ten Schliissel zu erhalten, schnappt man sich die Nadel
und sticht oben (Fahrstuhl benutzen) rechts den Bal-
lon kaputt. Am Balkon sammeln wir den herabfallen-
den Tiirdffner ein,

Durch das riesige Tor mit den Zahnen daran kommen
wirin den Raum, wo die Schliissel an der rechten Wand
plaziert werden. Stellt sich nur die Frage, in welche
Steckplatze diese gesetzt werden miissen. Dazu akti-
viert man den Apparat, dervorher durch die Rohre nach
oben gezogen wurde. Hat Klaymen auch dieses Puzzle
gelost, 6ffnet sich eine Tilr. Riicken Sie im dahinter-
liegenden Raum die Venusfliegenfalle unter die Schlau-
fe ganz rechts und hangen sich daran.

Speichern Sie ab und gehen weiter nach rechts. Dort
erwartet uns Klogg, der Bosewicht von Neverhood. Er
stellt Klaymen vor die Wahl: Nimmt er die Krone oder
befreit er statt dessen den Konig? Sie werden sicher-

lich die richtige Entscheidung treffen. (mk)

- _8

Zuletzt wird Klaymen vor die Wahl gestellt:
Konig sein oder Konig retten?
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ERLEBEN SIE DIE GNADENLOSE SEEKRIEGFUHRUNG AUF HOCHSTEM TAKTISCHEN NIVEAU. HUNDERTE DER SCHONSTEN
SCHIFFE, DIE JE UBER DIE WELTMEERE SEGELTEN, WURDEN HIER FUR SIE REKONSTRUIERT, UM SICH SCHLIESSLICH IN
STUNDEN ODER TAGE ANDAUERNDEN SCHLACHTEN WIEDER IN GESCHLAGENE WRACKS ZU VERWANDELN. GEBEN
SIE DEM MAST EINES EINZELNEN SCHIFFES ODER EINER GANZEN FLOTTE IHRE FARBEN UND WAHLEN SIE
BESATZUNG UND WAFFEN MIT BEDACHT AUS. DIE JAGD KANN BEGINNEN...

* Das cinzigartige Battleview ™-System erwecke
den donnernden Glanz der historischen
Seeschlachten zum Leben

* Hunderre historischer Seeschlachten
zwischen 1775 und 1820 erwarten
darunter die Auseinandersetzungen wihrend des
amerikanischen Unabhingigkeitskricges und der
\hpolwnmhen Kriege, die Schlacht von

Tr die Schlacht am Nil, der Krieg
n 1812 und dic he der amerikanischen
Superfregatte Constirution gegen die
englische Guerriere.
* Bildschirmbhilfe mit ausfihrlichem Index,
icher Szenario-Editor, Multiplayer-
erstiitzung fiir Modem, serielle
Schnittstelle und LAN.

* Ubernehmen Sic den Befehl iiber die derailge-
treu nachgebauten Kricgsschiffe Victory,
Enterprise, Impregnable, Independence, Esses,
Vengeance und kommandieren Sie Hunderte
weiterer Fregatten, Schoner, Briges und
an die Zihne bewaffnete
: aus Furopa und Amerika

* Als Resultar ausgedehneer Red
wurde ein noch nie dagewesenes MaR an
Realismus und Authentiziti erreiche.

‘.\ﬂ KOMPLETT IN DEUTSCH
TAl BN
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KOMPLETTLOSUNG:
DSA 3 — SCHATTEN UBER RIVA

LICHT

INS '

DUNKEL

So mancher Abenteurer wird sich
freuen, dank unserer Komplettlé-
sung noch einmal mit einem
»schwarzen Auge« davongekom-
men zu sein.

Unsere Leserin Birgit Stroh hat alles daran gesetzt, die
»Schatten iiber Riva« zu vertreiben. In der folgenden

daR etwas auf dem Boron-Acker nicht stimmt. Der
Iwerg Thorgrim (wohnt siidlich des Marktplatzes)
unterstiitzt uns dabei.

Auf dem Friedhof treffen Sie im Gebeinhaus auf einige
Skelette und den Diener, der sich erschrocken aus dem
Staub macht. Eines der Graber ist magisch versiegelt,
in einem wachsen Lotusblumen, ein drittes ist schein-
bar frisch angelegt. Durch letzteres kommen Sie in eine

Komplettlosung begleiten wir Thre ppe durch
die gefahrlichen Abenteuer in und um Riva. Aus Platz-
griinden konnten wir nur die Karte der Stadt unter-
bringen. Falls Sie in den restlichen Levels die Uber-
sicht verlieren, greifen Sie bitte auf den Kartenplayer
(auf der CD-ROM der aktuellen PC Player Plus) zuriick.

Schatten iiber Riva

Kaum im Travia-Tempelangekommen, werden Sie gebe-
ten, das seltsame Verhalten einiger Leute zu untersu-
chen. Im Firun-Tempel erfahren wir von Sina Leska,

Die
Ubersichts-
karte von
Riva. Wei-
tere Maps
finden Sie
auf unserer
CD-ROM.

162

Grabk mit vielen Ver Der vierte
Raum ist eine Falle, vorher die Kerzen am Pentagramm
dschen. In einer Kiste finden Sie einen leinen Schliis-
sel und eine Zange. Bevor wir das Grab verlassen,
betrachten wir das Amulett am Ausgang. Mit der Zange
konnen Sie es entfernen, mit dem Schlissel &ffnen.
Dahinter befindet sich das zuvor unerreichbare Vam-
pirelfengrab. Die Praios-Amulette nimmt man mit. Nach
Verlassen der Grabstitte werfen Sie einen Blick auf den
falschen Boron-Diener, der sich als Druide entpuppt.
Wir teilen Sina Leska unsere Entdeckung mit.

Auf zur Zwergenmine

Nach einer Rast im »Blauen Kvill geht es in Richtung
Norden (iber die Briicke. Driiben angelangt, befindet
man sich inmitten einer Diskussion. Verkaufen Sie die
Sachen, die Sie nicht bendtigen, und nehmen das duRe-
re Terrain von Riva unter die Lupe.

Im Nordosten befindet sich hinter den Uberbleibseln
einer Steinlawine der Zugang zum geheimen Tal, das
zur Zwergenmine fiihrt. Kaum hat man sich ein wenig
umgesehen, wird man von Orks angegriffen. Den toten
Iwerg im Wasserfall befreit man aus seiner Lage und
steckt den vorher verdeckten Schliissel ein. Mit diesem
wird eine der Kisten gedffnet, wodurch wir an den
Kreuzschliissel gelangen. Stecken Sie ihin in das Loch
der Regalwand und lesen die Notizen des Zwerges
durch. AnschlieRend suchen wir die Treppe, die nach
unten filhrt. Der Minengang stiirzt ein, durch einen
kleinen Spalt kriechen wir hindurch. Unten angekom-
men sehen Sie zwei Orks und einen Zwerg. Auch hier

- Zugang 2 Kanalston
Garvschnen sk ngstron

PhecTaroes

17 Heberge Riassibn”
Hemscnmied Burian Rodebrecht

ot
o Tl (SPEL START)
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Master of Orion 2 79

wird die ganze Etage nach brauchbaren Gegenstinden
abgesucht. Um durch das Tor zu gelangen, das in die
ndchste Etage fiihrt, miissen wir »Nein, Nein, Ja, Ja,
Neing antworten.

Der folgende Weg ist mit Fallen gespickt. AuRerdem
sind an den Mauerwanden Reliefs, die zusammen das
Wort »Vergebunge darstellen, Erzahlt man dies dem
mittleren Tiirbild, sagt es »So sei es«, und man hrt,
wie sich ein Gang ffnet (Spielstand speichern).
Hinter der ndchsten Tiir werden Sie von einem Mino-
taur angegriffen. Mit dem »Fulmicus«-Spruch sollte er
kein Problem darstellen. Nun mdchte die Party die Kam-
mer nicht ohne das Buch des Drachen (einstecken)
verlassen. Doch beim Hinausgehen heiRt es, man han-
dele nicht so, wie versprochen. Nach einigen zwecklo-
sen Versuchen, den Raum zu verlassen, vernichten Sie
das Buch, damit der Ausgang frei wird.

Das Umland verzweifelter

Auf dem Riickweg schaut man beim Gehdft vorbei, in
dem Magier ausgebildet werden. Ein Schiiler erbittet
unsere Hilfe bei seiner AbschluBpriifung. Zuerst ist die
Stelle gemeint, an der zwei Trauerweiden stehen. Der
néchste Ort ist die nordliche Stadtmauer in der Nahe
des Stadttors mit dem Bildnis am Turm. AnschlieBend
suchtman den Platz, an dem zwei Stiefel aus einer Fels-
wand herausschauen, da dort ein Mann bei einem Lawi-

nenungliick sein Leben lassen muBte. Zuletzt ist der
bereits verfallene Steg am Wasser dran. Den Ring fin-
den wir im Holzstapel beim Gehdft. Vom Schiller ver-
langen wir nichts und bekommen trotzdem einen magi-
schen Schild,

Die neue Kanalisation

Luriick in der Stadt besuchen wir ngrdlich des Markt-
platzes Elya Ords, die uns beim Abschied noch einen
Stadtplan verkaufen mdchte. Wir gehen zu Xebbert Diir-
bann, der einiges iber die Kanalisation der Stadt
erzahlt. Durch sein Haus kommen wir ohne Zwi-
schenfalle nach unten. Auf dem Weg zum Ausgang (im
Siiden) treffen Sie auf ein hageres Médchen, das den
Gildenzugang 6ffnet. Nach einem lehrreichen Inter-
mezz0 verlassen wir die Kanalisation wieder.
DrauBen erféhrt man von Tarsinion, daR Ariane
Windlocke ermordet wurde. Er fiihrt uns zu ihrem Haus.
Die Bettlerin Lea gibt uns den Tip, Tarik in der Kneipe
Hafenmaid aufzusuchen.

Wir erfahren, daR die Gilde ihr neues Hauptquartier
bezogen hat, und die Lagerhalle siidlich des Markt-
platzes in der Nahe des Efferd-Tempels liegt. Dort
bekommen wir den Auftrag, Adrian Seehoff zu beschat-
ten. Bei seinem Haus lauert man ihm auf. Nach einer
wilden Verfolgungsjagd sehen Sie ihn in einem Gebau-
de verschwinden. Brechen Sie ein, stehlen das Sit-

zungsprotokoll der Piraten und geben es Tarik. Damit
ist der Auftrag des Handelsherm Lothur Ui Chearghail
erfolgreich abgeschlossen.

Der Turm der Magier

Sie werden Zeuge, wie ein unschuldiger Holberker
gelyncht werden soll. Um dies zu verhindern, stiften
wir erst einmal Verwirrung. Danach bringen wir Ordo
Gulek nach Hause, der den Rat zusammenruft. Die Hol-
berker bitten Sie, den Magier im Siiden zu beseitigen.
Haffel rudert die Party mit einem Boot ans andere Ufer.
Wir werden von Miicken iiberfallen, versinken teilwei-
seim Sumpf. Da das Haupttor verschlossen ist, suchen
wir nach einem Nebeneingang.

Dort miissen wir uns mit dem Diener herumschlagen.
Befreien Sie die Tiere aus den Zwingern, auch wenn
einige davon Ihre Gruppe angreifen. Im Garten plin-
dern wir den Krdutergarten des Zauberers. Marschiert
man an den Biischen entlang, stellt eines der Party-
mitglieder fest, daR sie sich um eine Illusion handeln.
Nach einiger Suche finden wir eine illusionére Mauer,
durch die wir hindurchgehen und uns mit Guhlen her-
umschlagen. An der folgenden Tiir sind zwei Schldsser
(Dietriche oder »Foramem«-Spruch benutzen).

Kaum ist der Turm betreten, greift der Hausherr an. Neh-
men Sie die Hundestatue mit und positionieren Sie einen
Gefahrten an der Kurbel (gedriickt halten). Die anderen
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Im Turm des Magiers: So sollte das fertiggestellte Mosaik aussehen.

Mitstreiter schlagen sich mit Skeletten herum, die von
Teitzu Zeit kostbare Edelsteine fallenlassen (einpacken).
AuBerdem stecken wir das Papier mit einem Code
(»NORD/ ROBL/ GRBL/ ROGE/ SUED) ein. Nacheinander
trifft man auf vier Statuen, von denen jede ein Wort sagt
(notieren). Auf die Frage der fiinften Statue antworten
Sie: »Feuer reinigt, Blut wéscht«. Dem steinernen Bild-
nis antworten wir: »Borbaradc, woraufhin sich ein
Geheimgang dffnet. Weiter oben gilt es, den Magier im
Pentagramm zu bezwingen - ohne Magie oder Fernwaf-
fen haben Sie keine Chance. Danach durschreiten Sie
nacheinander drei Tiiren, die sich anschlieRend sofort
wieder schlie®en. Erst nachdem alle drei Tiiren passiert
und die jeweiligen Teleporter benutzt worden sind,
gelangt man durch das Schlafzimmer des Magiers im dst-
lichen Gang zu seiner Gruft. Hier unbedingt noch einmal
speichern und noch vorhandene Zaubertranke verzehren.
Es folgt ein Kampf mit einem Golem, danach werden
wir von Pergor attackiert. Nachdem er besiegt wurde,
verwandelt er sich in eine Fledermaus und verschwin-
det. Die Felder auf dem Grab milssen ausgetauscht wer-
den, bis alle anstatt der hellgrauen Farbe dunkel und
mit deutlichen Umrissen zu sehen sind. Bendtigen Sie
zuviel Zeit, greift Pergor emneut an. Auf dem Riickweg
finden wir zwei Teleporter. Der Held an der Kurbel darf
den Schalter loslassen und sich den anderen an-
schlieBen. Nun durch den Sumpf zum Steg, wo uns
Haffel wieder auf die andere Seite rudert.
Mittlerweile ist allerhand geschehen. Der Geist mdch-
te, daR man ihm die beiden praparierten Hande eines
Kobolds bringt. Spricht man Movert darauf an, holt er
Chariye und beide iiberreichen uns die Pranken. Man
besucht Zyla Horger, die gleich weiR, wer uns den
Streich (Dabbert Zoltan) gespielt hat. Am Ende erhalt
der Geist das Buch und Zyla die Hande.

Entfiihrt auf der Windsbraut

Bei einem Besuch teilt uns Tarik mit, daR uns Mal-
modir in der Hafenmaid sprechen méchte. Bevor Sie

der Bitte nachkommen,
sollten Sie sich aller iber-
flissigen Gegenstande
entledigen. Betreten Sie
nach Einbruch der Dunkel-
heit die Taverne, wird die
Party betdubt und auf ein
Schiff verschleppt. Das
Angebot des Kapitans lehnen Sie entschieden ab.
Thre Ausriistung finden Sie in einer Kiste im zweiten
Deck. Beeilen Siesich - Sie haben nur eine Stunde Zeit.
Auf unserer Flucht begegnen wir einem Schiffsjungen,
den wir mitnehmen. Er weist uns den richtigen Weg
2um Beiboot. Vom Heck aus springen Sie ins kiihle NaR.
Falls zuviel Gewicht im Gepéck ist, muR man sich von
einigen Dingen trennen, damit das Partymitglied nicht
ertrinkt. Mit dem Boot rudern wir zur Stadt zuriick.

Zu Unrecht verhaftet

Wieder in Riva lohnt sich ein Besuch bei der Hellsehe-
rin Quenya, die uns einige Dinge weissagt. Danach
suchen wir Ordo Gulek auf. Es ist ein kleines Madchen
anwesend, von dem wir erfahren, daR der Handler Gorm
Doldrecht etwas mit den Orks zu tun hatte. Mit diesem
Hinweis besuchen wir den Mann, der schiieRlich mit
der Sprache herausriickt. Sobald Sie sich dem Markt-
platznahern, werden Sie als Mordverdachtige zur Feste
gefiihrt, kurz darauf aber aus Mangel an Beweisen wie-
der entlassen. Zuriick am Marktplatz verrét Tarik, daf
einige bestochene Leute gegen uns als Augenzeugen
aussagen wiirden - angeblich haben wir Gorm Dold-
recht auf dem Gewissen. Der Handelsherr bendtige
auBerdem unsere Hilfe. Ergibt Thnen den Rat, die Kana-
lisation aufzusuchen (auf dem Marktplatz) und zum
neuen Treffpunkt der Gilde zu gehen.

Die alte Kanalisation

In der Gilde werden wir gebeten, die Vampirelfe zu toten.
Lea fiihrt unsere Gruppe in die richtige Richtung. Spei-
chern Sie ab, bevor Sie das Versteck von Feylamina (Man-
dara) betreten. Wieder muR einer der Mitstreiter einen
Hebel gedriickt halten, wahrend die anderen weiterge-
hen. Zieht man den néchsten Schalter, besucht Mandara
denjenigen, der am anderen Hebel steht. Zum Glick ver-
duft die Begegnung glimpflich. Ist die Gruppe wieder ver-
eint, muB jemand am Knopf stehenbleiben. Die anderen
schliipfen durch die Geheimtiir, die Mandara betreten hat.

Der
Wasser-
drache im
Versteck
der Feyla-
mia sieht
schlimmer
aus, als er
ist.

Im ersten Raum finden wir den angeketteten Xebbert.
Selbst nach seiner Befreiung zeigt er keine Reaktion.
Nun wird der néchste Hebel gezogen. Das eine Gitter
st zwar wieder zu, aber wir benutzen von nun an den
Geheimgang, kehren zuriick zum ersten Schalter und
nehmen unseren Partner mit. Jetzt wird jeder Raum
nach nijtzlichen Gegenstanden abgesucht.

Der Weg zur Vampirfrau fiihrt durch die Wandspiegel.
Tuerst schickt man einen Streuner oder Dieb hiniiber,
der mit einem Armreif zum Schutz ausgestattet ist.
Nachdem er die Kiste mit dem kleinen Schliissel gedff-
net hat, kehrt er zur Party zuriick, Ubergibt den Arm-
reif, die Anti-Hypnotikum-Kugel, die Mondlaterne und
den Kristall demjenigen, der die Feylamina téten soll.
Dieser tritt in das Zimmer und iRt die Kugel. Anschlie-
Bend 6ffnet er die Kiste nochmals und schlieft sie wie-
der. Nun wird der Kristall in die Lampe eingesetzt: Die
Vampirin erscheint und schleudert uns durch den siid-
lichen Spiegel in einen Spiegelsaal. Mit der Lampe
reflektieren Sie das Mondlicht auf Mandara, die dar-
aufhin stirbt. Xebber nimmt die Mondlampe mit und
verlaRt fluchtartig das Versteck. Nun konnen wir auch
wieder durch die Tiir in die Gilde zuriickkehren,

Auf zur Feste

Hier erfahren wir vom Handelsherrn, daR fiinf weitere
Fremde eingetroffen sind, die von Bosper Jarnug in der
Feste gefangengehalten werden. Nach einigen Tagen
erscheint Lea mit einem dicken Verband und erzahlt,
daR sie einen Zugang zur Feste gefunden hat.

In der Folterkammer befreien wir den ersten Magier.
Er bittet uns, auch seine vier Gefahrten zu retten. Der
Zellenschliissel hatte die Form eines Amuletts und
hinge einem Gardeoffizier um den Hals. Nun suchen
wir das Gebdude ab und bemerken in einem Gang
Lécher, die wir verstopfen. Mit dem Schlissel dffnet
man einen Raum im Norden, in dem sich der Offizier
aufhdlt. Haben Sie ihn erledigt, befreien Sie mit sei-
nem Amulett die anderen Zauberer,

Es folgt die Aufgabe, drei Umen zu aufzuspiren.
Betrachten Sie das Bett im Quartier des Kochs genau-
er, Er erzahlt uns, daf die Urnen im Gemach von Bos-
perJarnug hinter einer Kiste versteckt sind. Nun gehen
wirzu dem Raum, derin der gegeniiberliegenden Wand
die Locher hatte, Schaut man sich in dem Zimmer die
Kiste nochmals an, kann man diese verschieben. Dahin-
ter liegt ein Kammerchen mit einer weiteren Box, in
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der die drei Urnen stehen. Auf dem Riickweg erwarten
uns die Magier, die wir zur Gilde bringen.

Der Vater des Flusses Kvill
AuBer den Urnen hat sich angeblich ein Zauberstab auf
dem versunkenem Schiff befunden. Um unter Wasser
atmen zu konnen, wird Thre Truppe mit einem Zauber
versehen. Kaum angekommen, greift man uns an. Dem
néchsten Schwarm der Necker folgen wir und bekom-
men vom Vater des Flusses den Auftrag, die Ursache
filr die Aggression der Necker herauszufinden. Da sich
die Konigstocher Zorka in einen Threr Gruppenmitglie-
der verliebt hat, begleitet sie uns. Bald sehen Sie, wie
ein Neckerin einem Haus verschwindet. Also folgen wir
ihm durch die Luke in den geheimen Keller. Hier fin-
den wir den Grund des seltsamen Verhaltens: Nehmen
Sie zwei Schnapsflaschen mit, den Rest zerstéren Sie
und kehren zum Kénig zuriick.

Dieser iiberreicht uns einen Stab, mit dem wir die Tiiren
6ffnen konnen, die mit Zauber, Gewalt oder Dietrichen
nicht zu knacken sind. Nun ergibt sich im Schiff die
Frage, wie gelangt man nach oben zu der Tiir. In der
Néhe steht eine Kiste, diese diirfen wir nicht ganz ent-
leeren. Dort packen wir unsere Bleischuhe hinein und
siehe da, wir schweben nach oben und ziehen dort die
Schuhe wieder an. Durchsuchen Sie alle Regale und

néchsten Tiir kombinieren wir die Pyramide
mit dem Stab, um die Tiir zu entriegeln. Spei-
chen Sie ab, und kampfen Sie gegen die
Wasserelemente, die hinter der folgenden
Tiir lauern. Schicken Sie dazu den Kampfer
mit den meisten Bewegungspunkten zur
Kiste, wahrend sich die anderen um die Was-
sernixe Zorka postieren. Die Box ist leer.
Zuriick beim Vater des Flusses erhalten wir
den Stab und bedanken uns nochmal. Da uns
hier nichts mehr halt, kehren wir alle an die Wasser-
oberflache zuriick, indem wir die Schuhe dort auszie-
hen, wo wir ins Wasser getaucht sind. In Riva soll die
Hellseherin Quenya Sternenstaub die Runen auf dem
Stab iibersetzen. Die Party sollte sich nun ausruhen.

Der letzte Kampf

Mit den fiinf Magiern marschieren Sie in den Keller der
Feste, wo die Konigin haust. Dort werden wir
geschrumpft und aller Gegenstande entledigt. Nackt,
wie Gott uns schuf, betreten wir den Ameisenhiigel.
Hier heiRt es, erst einmal Waffen und andere brauch-
bare Gegensténde zu finden. Nach und nach sind Sie
wieder einigermalen ausgeriistet. Durch das Loch in
einer Kammer gelangen Sie eine Etage tiefer. Die Pilze
heilen und geben Mana zuriick, ebenso die Bernstein-

Im Endkampf gegen die Ki

den Endkampf aufgehoben werden). Das Schilfrohr,
den Stachel und die Kaferkralle bendtigen Sie, um dar-
aus eine Flote herzustellen. Im Labyrinth suchen wir
den Ausgang und blasen vor der Geheimtilr die Melo-
die, die wir schon einige Male gehdrt haben. Nun ist
der Zugang zur ndchsten Kammer frei. Die folgende
Geheimtiir gibt sich auf die gleiche Weise nach (abspei-
chern). Jetzt geht es einen Gang hinab. Wartet man zu
lange, héngtsich der Rechner (unserer Erfahrung nach)
auf, oder man erlebt einen unendlichen Kampf gegen
sich selbst. Laufen Sie schnell geradeaus bis zum nach-
sten Tunnel. Nach einigen Metern sind wir bei der Kani-
gin. Am besten wirkt hier der Spruch »Ingifaxius Flam-
menstrahl. Sobald die Herrscherin totst, benutzt man
das Amulett, das wir von den Magiern erhalten haben.
Es folgt eine Endsequenz, und das Spiel ist zu Ende.

igin ist Magie die beste Waffe.
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Es liegt ein weiter Weg vor Ihnen,
bis alle Geheimnisse von »Rendez-
vous im Weltraum« geliiftet sind -
mit unserer Komplettlosung geht
es wesentlich schneller.

Die Abenteuer auf Rama haben esin sich. Christian Gie-
gerich hat es dennoch geschafft, eine Komplettldsung
2u erstellen. Grundsétzlich miissen alle auf Rama her-
umliegenden Artefakte mitgenommen werden. Viele
davon werden per Zufallsgenerator verteilt. Die vorge-
geben Orte, an denen die Gegenstande zu finden sind,
werden alle in der Losung erwahnt. Sollte Thnen ein
Teil fehlen, suchen Sie erkundete Orte wieder auf oder
schauen im Camp vorbei. Meist treffen Sie dort einen
Threr Kollegen, der Thnen das vergeblich gesuchte
Stiick iiberreicht.

Die Ankunft

Nach dem Intro klicken Sie sich am Computer durch
alle VidMails. Auf der anderen Seite des Raumes stei-
gen wir die Leiter zwischen den Kisten hinab und neh-
men den Schliissel fiir Spint Nr. 6 vom Terminal. Wie-
der oben pliindert man den zweiten Spint; der gefun-
dene Computer dient zum Abspielen von Datacubes.
Schrank Nr. 6 wird ebenfalls ausgeréumt. Hinter Spint
Nr. 9 wartet Thr zukiinftiger Ratgeber. Kurz darauf bit-

Big Wheel Area

__Bankeg™

Nach Eingabe des Codes bringt Sie das Cable Car zum Basiscamp.

tet uns Francesca Sabatini via VidMail, ihr ein Feuer-
zeug mitzubringen. Mit dem letzten Schlissel offnen
Sie das siebte Fach und ergreifen die Linse und den
Datacube. Mit dem Cable Car fahrt man nun nach der
Eingabe des Codes (4143) zu den Ausgrabungsstatten.
Dort finden Sie am Tisch einen Datacube und eine Nach-
richt (lesen). In der Truhe liegt einer der spater
bendtigten roten Pléttchen und eines von insgesamt
zehn goldenen Kartenteilen. Von Zeit zu Zeit sollten
Sieden Orterneutaufsuchen, um die deponierten Fund-
stiicke der anderen Crewmitglieder einzustecken.
Nahert man sich dem Ausgang, folgt eine Unterredung
mit Turgenyev. Nachdem wir das Gebdude verlassen
haben, erscheint die Ubersichtskarte (siehe Bild unten).
Auf einem der Kartenausschnitte bewegt sich eine
qriine Linie. Betreten Sie das Szenario und warten, bis

! London Area

unaumnrizéﬁr‘eg\

Die Ubersichtskarte - von hier aus gelangt man zu den wichtigsten Punkten.
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die Blechraupen vorbeigezogen sind. Das von einem
Roboter verlorene Teil wandert in unser Inventar. Nach
einem Gesprach mit Nicole (4 Uhr) laufen Sie zur Biot-
Garage. Suchen Sie das Geldnde nach niitzlichen
Gegenstanden ab (das rote Plattchen auf dem Sockel
kann nicht mitgenommen werden) und sprechen mit
Wilson. Von Richie erhdlt man einen weiteren Data-
cube. Der Splitter am zerstdrten Kristall wird einge-
steckt. In der angrenzenden Biot-Garage assen wir Pug
jeden Roboter beschreiben und scannen. Wieder
drauBen stobern Sie einige Artefakte unter dem abge-
stiirzten Raumschiff im Nordwesten auf. Auf der Karte
geht es nun zur London-Area.

London-Area
Sprechen Sie mit Takagish
und nutzen nach neun kur-
zen Unterbrechungen des
Kraftfelds die lange Pause,
um hindurchzuschliipfen.
Im Westen zieht man die
Ladeaus der Apparaturund
deaktiviert so das Feld. Die
danebenliegenden Gegen-
stande bereichern das In-
ventar. Beim Betrachten des rechten Pfeilers mit der
roten Markierung muB eines der Plattchen in den noch
offenen Platz eingesetzt werden.

Die groRe Halle hinter der gedffneten Tir suchen wir
nach metallenen Kartenteilen und roten Pléttchen ab.
Am Schaltpult in der Mitte des Raums betatigt man
samtliche Knopfe und setzt die beiden Plane mit den
goldenen Teilen an den Pulten auf der anderen Seite
zusammen. An der Saule gegeniiber des Eingangs tref-
fen Sie auf ein weiteres Plattchenpuzzle. Hinter der
nachsten Tiir schauen Sie dem Mantis-Biot beim Auf-
zugfahren zu. In einer Ecke des Saals finden Sie eine
metallene Kiste. Im Inventar wird sie gedreht, bis man
ein herausragendes Dreieck entdeckt.

Jetzt muB der Aufzug aktiviert werden. Funktionieren
Sie hierzu das Allzweckmesser zur Taschenlampe um
und setzen die rote Kristallscherbe davor. Das neue
Werkzeug wird mit dem im Aufzug eingelassenen Vier-
eck kombiniert. Betreten Sie den eingetroffenen Lift
und fahren durch wiederholtes Einsetzen der Lampe
nach unten. Die folgende Passage suchen wir wie tiblich
nach roten Plattchen ab.

AuRerhalb des Gebaudes setzen Sie beim Kraftfeld die
Kiste in den Dreieckslot am Schalter. Aus der offenen
Box entnehmen Sie die Artefakte und stiefeln zuriick
zum Camp. Nehmen Sie das Puder aus dem Kiihlschrank
und schauen nochmals nach eventuell herumliegenden
Plattchen. Uber die Karte suchen Sie die Big-Wheel-
Area auf. Nach einem Gesprach mit Francesca benut-
zenwir die erhaltene Karte mit dem Computer und lesen
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Bei dieser Energieschranke warten wir den richtigen Zeitpunkt ab, um
ohne Gefahr hindurchzuschliipfen.

die vorhin verschlisselte Nachricht Heilmanns. Weiter vorne betrachtet man den Con-
tainer neben dem Millsammler griindlich.

Jetzt machen Sie sich daran, die verdreckten Plattchen zu siubern. Hierzu bendtigt man
die Samen einiger Pflanzen, die in der Big-Wheel-Area wachsen. Diese werden bei der
nahe gelegenen Apparatur in das sternenformige Loch des Steuerpultes gesteckt. Die
Puderbox gehdrt in das Fach links daneben. Danach dreht man das tinke obere Rad und
leitet die Reiniqungssdure somit nach Osten. Wenden Sie sich nun dem rechten Con-
tainer zu und drehen den Hahn auf, um die Fliissigkeit dber dem Gitter wegzuschwem-
men. Jetzt werden die schmutzigen Pléttchen jeweils einzeln auf das Gitter gelegt und
per Knopfdruck ausfiihrlich gesaubert.

Durch eine Unterredung mit Richie Wakefield (15:30 Uhr) erhilt der Spieler die dritte
der gesuchten Linsen. Die drei Gléser setzt man in die Kanone in der Mitte des Szena-
rios ein. Daraufhin schmilzt ein freigesetzter SchuR das eingeschweiRte Plattchen in
der Néhe der Biot-Fabrik. Nachdem Sie es vom Sockel genommen und den gegeniiber-
liegenden Container inspiziert haben, geht es nach London.

(ffnen Sie im Saal hinter der Eingangshalle des Gebudes mit den sauberen Pléttchen
die Tiir im Nordwesten. Im néchsten Raum schieen wir mit der Laserkanone (Podest)
den Biot ab. Die herumliegende Palette (links) kommt ins Inventar. Der Hebel aktiviert
eine Sicherheitskamera. Auf dem Riickweg treffen wir auf Nicole, die vom tragischen Tod
Reggie Wilsons erzahlt. Setzen Sie den erhaltenen Datacube in den Computer ein und
spielen das Video ab. Die ndchste Station ist Bangkok.

Die Bangkok-Area

Nachdem wir das Gebdude mit Hilfe der bereits erprobten Plttchen-Methode betreten
haben, driicken wir an der linken Rechenmaschine die Zahlen nach. In der offenen Nische
legt man den Schalter um und 6ffnet somit die Aufzugstiir weiter dstlich. Lésen Sie
danach die relativ leichten Rechenaufgaben an der rechten Maschine; ein weiteres Fach
mit einem roten Edelstein offnet sich. Im Museum (stlich) betrachten Sie jedes der
ausgestellten Stiicke genau und driicken auf den Knopf. Mit dem Lift gegeniiber des Ein-
gangs (Plattchenpuzzle) geht es eine Etage nach oben, indem man den Lilafarbenen
Dreieckknopf betétigt. Nordwestlich des Aufzugs befinden sich drei weitere Mathema-
schinen, die it ramanischen Rechenaufgaben aufwarten.

Die drei Rechenmaschinen

Bei Maschine Nr. 1 werden die jeweiligen Ziffern exakt nachgedriickt. Betatigen Sie den
freigelegten Schalter und Ldsen die Aufgaben am Computer in der Mitte. Die Anzahl der
Symbole muB als hexadezimale Zahl eingegeben werden - zur Umrechnung der Werte
in Hexzahlen benutzen Sie am besten den Windows-Taschenrechner: Darauf achten, daR
»dez« aktiviert ist, Zahl eingeben, shex« anklicken und den erhaltenen Wert (wieder im
Spiel) Giber die Tasten eingeben, um nach erfolgreichem AbschluR ein Menschensymbol
2u bekommen. Wieder ist eine Maschine iberlistet.
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n22u Ohjekte

Die Anzahl
der Symbole
miissen bei
der mittleren
Farbmaschi- p .
ne oktal ein- L=
gegeben
werden.
Bei der dritten Rechenmaschine addieren wir die abge-
bildeten Ziffern (bei einer Elipse) oder subtrahieren
(Elipse mit einer Kugel darin). Auf dem Bildschirmfo-
to oben sehen Sie ein Beispiel - der Win-Taschen-
rechner st auch hier wieder von Vorteil. Nun haben Sie
sich den roten Rubin redlich verdient.
Ein Zimmer weiter begutachtet man simtliche Ausstel-
lungsstiicke des Rama-Museums und fahrt mit dem Lift
am anderen Ende des Raumes. Gehen Sie weiter und
betrachten alle Gegenstande. Eines der Stiicke (Alien
Tool) wird eingesteckt. Zuriick beim Big-Wheel finden
wir einen gefangenen Ramanier. Um ihn zu befreien,
trennen Sie ein Kabel des Roboters mit Hilfe des Alien-
Tools ab und helfen dem AuRerirdischen mit der Brech-
stange aus seiner Gefangenschaft. Mit dem roten Hals-
band im Gepack dringen wir im Avain-Museum ber
einen weiteren Lift in den Octospider-Level vor.
Die Farbrechenmaschinen
Auch hier machen drei Terminals dem Spieler das Leben
schwer, diesmal werden jedoch nicht fremdartige Zei-
chen, sondern Farben benutzt (siehe Bildschirmfoto
aben). Um eine Rechenaufgabe zu l6sen, miissen Sie
nicht hexadezimal, sondern oktal rechnen (beim
Taschenrechner »okt« statt »hex« anklicken). Beim
rechten Gerat bedeutet ein rotweiRer Streifen eine
Addition, ein blauweiBer eine Subtraktion. Offnen Sie
das linke Fach und legen den Hebel um. Aus dem mitt-
leren Terminal stibitzen Sie nach den richtig beant-
worteten Rechenaufgaben das Octospider-Symbol, die
rechte Nische birgt einen weiteren Edel-
stein, der eingesteckt wird. Betrachten
Sie im Octospider-Museum alle Ausstel-
lungsstiicke und heben den griinen Stein
vom Boden auf. Am Lift stecken wir die
drei roten Rubine in die dazugehdrigen
Slots und nehmen den erscheinenden
Wiirfel mit (im Inventar betrachten).
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Die dritte
ramanische
Rechen-
maschine hat
es in sich,
anhand des
Beispiels
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die korrekte
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Jetzt steht ein weiterer Besuch beim Big-Wheelan. Hier
suchen Sie das groRe Rad auf und betreten es (runter,

entsprechen
Oktal n26u

vor). Stiefeln Sie in das Zentrum hiniiber (links, drei-
mal geradeaus, rechts, zweimal geradeaus). Im hiesi-
gen Zimmer driicken Sie den rechten Knopf unter dem
Bildschirm und gehen nach der Zwischensequenz zur
Biot-Fabrik, wo Sie das von den Spider-Biots aufge-
brochene Gitter vom Boden aufheben. Dieses dient im
Radzentrum als Leiter: Lehnen Sie s an die Wand an
und klettern zu dem Podest hinauf.

Hier nimmt man das leere Plattchen und kann nun end-
lich die Docks (4:30) aufsuchen, wo Brown schon unge-
duldig wartet. Nicole tritt wéihrend des Gesprachs
hinzu. Bei der folgenden Erkundung des Stegs finden
wir eine weitere Bombe. Inzwischen haben Nicole und
Brown ihre Unterhaltung beendet, und Sie konnen zu
Nico ins Eismobil steigen.

New York, New York

Am Eingang setzen Sie die gleichformige Platte aus
Threm Inventar ein und betreten den Komplex. Dort
untersuchen wir den Datacube mit dem Computer.
Avain-Plaza

Hier hilft die im Computer abgebildete Karte bei der
Orientierung. Grasen Sie alles nach niitzlichen Arte-
fakten (Edelsteinen, gelber Filter, et cetera) ab und
suchen die weiRe Rampe im Norden der Plaza auf. Wer-

fen Sie einen Blick auf die Abbildung an der Wand
(tinks) und die dreieckige Saule. Beim Plttchen-
Rekorder (im Osten der Plaza) setzen wir die roten

Scheiben-Plattchen ohne Etikett in die Vertiefung und
nehmen mit den Pfeilen (links) drei Tane auf, die zum
(ffnen der Labyrinthtiiren bengtigt werden.

Jetzt betritt man das Labyrinth. Pug gibt uns den der-
zeitigen Standort von fiinf im Labyrinth herumliegen-
den Stimmgabeln (»Tuning forksc), die auf jeden Fall
eingesteckt werden,

Octospider-Plaza

Nehmen Sie das griine Octahedron vom Boden. AuBer-
dem stoRen Sie noch auf einen blauen Filter und Taka-
gishis Videokamera. Aus ihr entfernt man den Data-
cube und benutzt ihn am Computer.

Human-Plaza

Eine der Tiren ist durch eine groRe Schlucht uner-
reichbar. Suchen Sie nach einem rotgriinen Octahe-
dron, laufen zur groRen griinen Statue und plazieren
die Stimmgabel mit einer einzigen roten Markierung
an einem Ende in dem Slot. Ein Mantis tritt aus seinem
Versteck und passiert die Tiir mit einem blauen Laser.
Dieser wird mit dem blauen Filter und der Taschen-
lampe nachgebaut. Leuchten Sie das SchloR der Tiir
damit an und steigen im néchsten Zimmer in die Bahn.
Jede Station kann iiber einen Druck auf den roten Knopf
erreicht werden und enthalt drei Puzzleteile. Ziel ist
es, nach und nach die folgende Evolutionsreihe fest-
2usetzen: Nashorn, Ameise, Schnecke, Frosch, Katze,
Adler, Robbe, Kuh, Elefant. Nun kann die dstliche Sta-
tion angesteuert und dort die Bahn gewechselt wer-
den. Per Knopfdruck erreichen wir eine kleine Kammer,
in der wir mit dem gelben Hebel die Briicke zur Schlucht
auf der Human-Plaza ausfahren.

In der Nahe des Eingangs der Octo-Plaza finden Sie ein
gelbes Octahedron. In der Hohle dstlich davon betrach-
ten Sie 0'Tooles Foto auf dem hellgriinen Podest. Nach-
dem Sie das griine Octahedron mit dem Schlo® kombi-
niert haben, nehmen Sie das Foto mit. Auf dessen Riick-
seite steht ein Teil des Codes, der filr das Finale bendtigt
wird. Das weile Podest schlieRen Sie mit dem gelb-
blauen Stein auf, Somit erhalten Sie ein weiteres Octa-
hedron. Jetzt st der Sockel in der Mitte des Raums an
der Reihe: Entfernen Sie den Filter von Threr Taschen-
lampe und leuchten das Prisma an. Wir drehen es solan-
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Mit dem ISA-Tool teilen wir die Melone entzweien.

Der Octo-Teacher
gibt uns nach
Losung seines Rit-
sels 0'Tooles Karte.



ge, bis das linke SchloR vom Lichtstrahl getroffen wird.
Nehmen Sie das Prisma mit und stecken es beim Tetra-
hedron (in der Mitte der Plaza) in das TiirschloR.

Im Haus erwartet uns ein Farbenratsel, bei dem wir die
Farben so mischen miissen, daf alle drei Ergebnisse
den oben angezeigten entsprechen. Linke Farbe: Zie-
hen Sie den linken und mittleren Hebel ganz nach
unten, den rechten zu drei Vierteln nach oben. Mittle-
re Farbe: Schieben Sie den linken Schalter zu drei Vier-
teln, den mittleren zur Halfte, und den rechten ganz
nach oben. Rechte Farbe: Linker Hebel zur Halfte nach
oben, mittlerer zu drefviertel nach oben, und den rech-
ten zu einem Viertel nach oben.

Zuriick beim Stimmgabelabdruck auf der Avain-Plaza
schieben wir die Gabel mit den vier roten Markierun-
gen an einem Ende solange in den Slot, bis sich die
weiRe Rampe zwei Bilder weiter unter der gedffneten
Tiir befindet. Kraxeln Sie die Rampe empor, packen Sie
im folgenden Zimmer das Piston Device (liegt in einer
Ecke) ein und stellen es an den Ful der groRen drei-
eckigen Saule. Per Mausklick wird es aktiviert und wirft
die Saule um. Die entstandene Treppe filhrt zu einem
Vorsprung, wo man sich »Avian Perch« schnappt.
Beim Tetrahedron legen Sie der linken Avian-Statue
das Halshand um. Neben der Tiir erscheint ein Schal-
ter, den Sie mit Hilfe des Perches erreichen und nie-
derdriicken. Im Gebaude betatigen wir den roten Hebel

und drehen an der linken Scheibe, bis ein foot-
balldhnliches Gebilde erscheint. Damit 6ffnen Sie das
Portal zum Avain-Lair. Auf Threm Spaziergang flattert
ein Avain vorbei, dem Sie flugs folgen. Werfen Sie einen
Blick in die Offnung, durch die er verschwunden ist.
Der AuBerirdische holt eine Leiter herbei, die uns wei-
ter nach unten fiihrt.

Avain-Lair

Marschieren Sie nach vorne, dann nach oben, links und
zweimal vor, Dem Avain entwenden wir die Melone und
teilen sie mit dem Allzweckmesser in zwei Halften. Eine
wird sofort mit dem Loffel aus dem Messer vertilgt, die
andere bekommt der AuBerirdische. Zum Dank ruft er
Thnen einen Lift herbei, der Sie nach oben bringt. Neh-
men Sie dort den Ubersetzer, drehen sich einmal kurz
um und fahren wieder hinab.

Zuriickam Melonenspender bedienen Sie sich zwei wei-
tere Male und spalten die beiden Friichte im Inventar
entzwei. Zweimal rechts, zweimal vor, runter, vor,
hoch, links, vor: Schon ist das Theater erreicht. Hier
spazieren Sie nach vorne und nehmen einen Kanister
voll 0L (vgourd) von der linken Wand. Rechts, drei-
mal vor, zweimal rechts: Nach dem Auftauchen des
Avains dreht man sich nach links und reiBt die Pyra-
mide vom Octokostiim. Zuriick im Schacht len wir die
Kurbel (im Osten) und fahren mit ihr die Briicke voll-

Sémtliche Neunen in allen Sprachen miissen nach Osten zei-

gen, bevor sich die Tiir 6ffnet.

sténdig aus. Zuriick, links, vor, links, runter, vor, hoch,
links, vor, links: Sie erreichen ein Klassenzimmer.
Notieren Sie sich die iber der Tir stehenden Zeichen
und iibersetzen diese mit Hilfe des Ziffernquaders
(Ergebnis: 11, 8, 3). Vor den zwei Gemélden essen
Sie etwas Melone. Der dabei an einer der beiden Wande
entdeckte ramanische Geheimcode wird in die Zahlen
6,9 und 8 gewandelt.

Begeben Sie sich zu der abgeschlossenen Tiir im ober-
sten Level, und iibertragen Sie den Code dariiberin 7,
2, 15. Letzterer wird in den Ubersetzer der Avains ein-
gegeben. An der Konsole hinter der Tir drehen Sie
zweimal am kreisformigen Regler und tippen auf dem
Keypad die Kombination 11, 8, 3 ein. Der so aktivier-
te Bildschirm zeigt das Klassenzimmer. Den Hebel
rechts ziehen Sie ganz nach unten. Um nach drauBen
2u kommen, verwenden Sie den altbewshrten Code 7,
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2, 15. Nun geht es zweimal vor, runter, zweimal vor,
hoch, vor, links, hoch, vor, runter, links, vor, rechts,
2weimal vor, links, vor, hoch. Wir erreichen eine Art
Balkon auf Level 2 und finden einen Enterhaken samt
Seil. Steigen Sie wieder auf den Boden hinab und bege-
ben sich zuriick in den Klassenraum, um den Haken im
Aufzugsschacht zu befestigen.

Klettern Sie runter und laufen dann nach vorne, rechts,
zweimal vor und links. Heben Sie die Schiissel auf und
gehen dann viermal vor, links, zweimal vor und einmal
nach links weiter. Die Schale filllt man an der Pfiitze
mit Séure, um damit den verdreckten Hebel zu sdubern.
Betéitigen Sie hn und drehen zweimal an dem Dreiecks-
zeiger in der Mitte, bis er nach Westen ausgerichtet ist.
Tichen Sie den rechten Dreiecksschenkel herbei und
driicken danach den kleinen roten Knopf im Zentrum
der Apparatur. Somit wird die linke Pfiitze abgesaugt
und die darinliegende Pyramide mitgenommen.

Mit dem Seil geht es zuriick ins bekannte Klassenzim-
mer. Von dort aus l&uft man zum Siidkorridor von Level
2. Die Luke am dortigen violettfarbenen Zylinder unter-
suchen wir. Wurden beide Pyramiden in die Schale
gelegt und gescannt, ffnet sich die Nische und eine
Schliisselkarte kommt zum Vorschein. Zuriick am Zen-
tralschacht schlendern Sie zunéchst runter, dann nach
vorne, hach, vor, links, hoch, zweimal vor, links und
zweimal vor. Sie gelangen in den nérdlichen Flur von
Level 1. Dort gffnen Sie die Tiir auf die iibliche Weise
und lesen den Code iber dem Fahrstuhlschacht ab
(Ubersetzt: 9, 14, 7). Letzterer wird sogleich an der
Apparaturim Lift dazu verwendet, eine Etage nach oben
zu fahren. Vom Ankunftsort aus gehen Sie hoch, dann
links und einmal vor. Aktivieren Sie den Computer mit
dergefundenen Schliisselkarte und geben iber das Key-
pad den Code 6, 9, 8 ein. Durch den Zentralschacht
verlassen Sie den Lair nach oben.

AuBerhalb des Avain-Nestes treffen wir auf Richard
Wakefield, der uns von dem scharfgemachten Spreng-
satz erzahlt. Er erwahnt auBerdem, daR sechs Stunden
Zeit bleiben, um die Bombe ausfindig zu machen und
2u entschérfen. AuBerdem begleitet Sie von jetzt an
Falstaff, der Abenteurer.

Octospider-Lair

Vom Tetrahedron auf der Octospider-Plaza aus begibt
sich der Held zunachst nach links, dreimal vor, rechts,
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ein weiteres Octardtsel.
Weiter stlich geben wir
das neue Ergebnis in den
Device ein und suchen im
Zimmer nebenan nach
0'Tooles Kreuzkette. Uber
die Kletterstangen (in
dem Loch) geht es weiter.
Wenden Sie sich nach

Endlich ist es geschafft - von allen Kreaturen ist Opa Clarke
mit Sicherheit die Rétselhafteste.

vor und wieder links. In das SchloR neben der Tiir
stecken Sie das Octospider-Zeichen und die Pyramide
vom Kostiim. Im Lair gehen Sie zuriick, dreimal vor,
rechts, zweimal vor, links, dreimal vor, dreimal rechts,
fiinfmal vor und erreichen so ein Zimmer mit zwei Octo-
spiders. An der Tilr, aus der die AuBerirdischen gekom-
men sind, lassen wir Falstaff durch den linken unteren
Teil des Durchgangs den Schliissel und Sabatinis Uni-
form holen. Entfernen Sie davon die drei Datacubes
und spielen diese am Computer ab. Wir drehen uns
anschlieBend um 180 Grad und driicken am linken Key-
board die zweite Taste von rechts. Dies legt ein Geheim-
fach hinter Thnen frei, SchieBen Sie es mit einem Threr
Octahedra auf und nehmen alle Kristalle aus dem Fach.
Treten Sie zuriick, dann nach links und zweimal vor,
Die Tiir wird mit Hilfe des blauorangenen Octrahedron
qedffnet. Im nachsten Raum spazieren Sie zweimal
geradeaus und werfen einen Blick an die Decke.

Die Losung des Mathepuzzles an der Decke: Sie sehen
eine Uhr mit acht Stellen vor sich. Dort, wo auf unse-
rer Uhr die »3« steht, prankt hier die »0«. Das ganze
funktioniert wie eine Uhr mit acht Stellen. Mer-

ken Sie sich die Anzahl (0 - 7), die das weiRe

Viereck im inneren Kreis von seiner urspriing- Q
lichen Position nach rechts versetzt wurde by
(Ergebnis = x). Das Gleiche geschieht mit
dem duBeren Ring (Ergebnis = y). Der
gesuchte Wert ergibt sich aus x * 8 +y. Um
das Ganze noch etwas kniffliger zu machen,
andert sich die Farbenstellung immer wieder
beim Verlassen der Plattform. Schreiben Siesich
das Ergebnis auf.

Drehen Sie sich jetzt zweimal nach Westen und 6ffnen
die vor Thnen liegende Tiir mit dem gelbroten Octahe-
dron. Nun sechsmal vor und einmal Richtung rechts.
Nach einer Inspektion des Alien-Devices driicken Sie
auf den blauen Knopf und geben danach das Ergebnis
des eben bestandenen Octapuzzles ein. Nach einem
weiteren Druck auf den blauen Schalter dreht man sich
nach Westen und schlieRt das Gatter mit dem griinro-
ten Stein auf. Zweimal vor, links, vor, runter, dreimal

vor, runter. Sie sind nun in der untersten Etage.
Betrachten Sie die Karte und betétigen den blauen
Knopf. Nun wirft man einen Blick an die Decke und ldst

rechts und stoRen die
linke Tiir mit dem lila-
blauen Juwel auf. Norddstlich des Durchgangs finden
wir ein Trophaenzimmer, in dem unter anderem der
tote Takagishi liegt. Hinter der Tiir gegeniiber des Ein-
qangs mit dem orangeroten Octahedron folgt ein wei-
terer Raum. Der hiesige Octoteacher zeigt Thnen eine
Sieben und fordert Sie auf, diese in eine Farbe umzu-
setzen. Verschieben Sie den Farbzylinder nach links,
und wahlen Sie das violette Viereck (das zweite von
unten). Zur Belohnung bekommen wir 0'Tooles Karte.
Stecken Sie die Zifferntafel (ist auf dem Farbzylinder
befestigt) sowie etwas Nahrung des Octospiders ein.
Nun kraxeln Sie iber die Stangen einen Level nach
unten und begeben sich zum anderen Ende des Gangs,
wo ein Kleines Auto steht. Setzen Sie Falstaff und das
Futter hinein. Nach einem Druck auf den weiBen Knopf
entdeckt der Kkleine Mann einen Unterschlupf der
AuRerirdischen, wo er das Fahrzeug verla®t und den
Laser von der westlichen Wand mitnimmt. SchlieBlich
werfen Sie den Fleischbrocken in die Schiissel des rech-
ten Octospiders und kinnen damit 0'Tooles ID-Card im
Osten erreichen und einstecken. Falstaff féhrt mit dem
Auto zuriick zu seinem Herrn und Meister. Im oberen
Level kommen wir iiber den rechten Tunnel wieder zum
Zentrum. Von dort aus wird abermals der Human-Plaza
aufgesucht.

~~= Bombastisches Finale

Ostlich des Eingangs zur Human-Plaza helfen die Pyra-
mide aus dem Pool und das Menschen-Icon durch die
Tiir. In der nachsten Passage miissen alle Ringe mit der
»9« nach Osten zeigen (siehe Bildschirmfoto vorheri-
ge Seite). AnschlieBend vor, links, vor, rechts: Mit
Falstaffs Laser den Crane-Biot abschieRen.

Der Entscharfungscode der Bombe dndert sich von Spiel
2u Spiel und besteht aus fiinf Zahlen mit je vier Stel-
len. Vier korrekte Ziffern wurden bereits richtig ein-
qegeben, die restlichen entnehmen Sie der Catechism-
Card, der Riickseite von 0'Tooles Jubildumsfoto sowie
derID-Karte (Achtung: Tag und Monat sind vertauscht).
Mit Hilfe der Zifferntafel L3Rt sich jede dieser Zahlen
in einen vierstelligen Code umrechnen. Nach Betiti-
gen des Input-Knopfs sind alle noch lebenden Crew-
mitglieder gerettet. Um die Endsequenz einzuleiten,
steigen Sie die Treppe hinter ihnen empor.  (mk)
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KOMPLETTLOSUNG: DOWN IN THE DUMP
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= BLUBS

Als AuBerirdischer hat man es auf diesem Planeten nicht leicht. Damit
Sie nicht fiir immer mit Familie Blub auf der Miillhalde leben miissen,
haben wir uns der Herausforderung angenommen.

Die Abenteuer der unfreiwilli-
gen Erdbewohner sind in vier
Abschnitte unterteilt. Es gibt
etliche Losungswege, wir
haben versucht, den jeweils
schnellsten Weg zu erkunden.
Threm Forschungsdrang sollte
dies aber keinen Abbruch tun
- nehmen Sie jeden Gegen-
stand mit, und reden Sie mit
allen Personen, um keine Film-
sequenz auszulassen.

The Blub,

the Rat

Sohn Blub ist der Held des
ersten Kapitels. Nehmen Sie den Kése und gehen zwei-
mal geradeaus. Mit dem Seil (links neben dem Spiegelei)
in der Tasche (éuft man ein Bild zuriick. Dort binden wir
den Strick an das Gewicht und driicken den Zeitlupen-
knopf. AnschlieRend legt man den Kise neben das
Gewicht und zieht am Seil. In der folgenden Zwi-
schensequenz handigt die Ratte unfreiwillig das gestoh-
lene Raumschiffteil aus, das kurz darauf von einem der
griinen Schurken gestohlen wird.

Gehen Sie in Richtung Siiden und nehmen das Schild.
Weiter geradeaus schnappen wir uns den Stift und den
Fingerhut. Ein Bild riickwérts wahlt man nun den Weg
nach oben rechts. Dort stecken Sie die blauen Medi-
kamente ein. Nach einem Druck auf die Spielzeugfigur
findet sich unser Held in einer Flasche wieder. Dort fill-
len wir den Whisky in den Fingerhut und gehen anschlie-
Rend wieder an die frische Luft.

Esistan der Zeit, dem auBerirdischen Schurken das kost-
bare Raumschiffteil abzuluchsen. Dazu schreibt man mit
dem Stift etwas auf das Schild und benutzt es mit dem
Joghurtbecher - schon steht eine Bar in der Millhalde.
Es dauert nicht lange, bis der Bad Guy vorbeischaut. Mit

Robin Blub muR immer
in die entgegengesetz-
te Richtung wie sein
Widersacher laufen.
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An der neu erdffneten Bar darf der Bad Guy sogleich unsere neue
Whiskykreation probieren.

den blauen Pillen im Fingerhut wird der Whisky zum Kil-
lerdrink, der den Basewicht auBer Gefecht setzt.

The Hypnotic Machine

U das Problem mit der verriickten GroRmutter zu lGsen,
schnappen Sie sich zundchst den Vorhang. Nun nach
links und in die Kiiche eilen, wo Mutter Blub die Olkan-
ne (wird von Oma Blub verdeckt) einsteckt. Vor dem Haus
nimmt man den Eisstiel beim Fon mit. Weiter rechts rei-
ben wir an der Lampe und wiinschen uns vom generv-
ten Djinn die Teilnahme an einer galaktischen Quizshow.
Die Gliicksgalaxie

Fiir jede Frage bekommt Frau Blub 200 Punkte, bei 1000

Punkten ist das Ziel erreicht., Hier nun die Antworten zu
den jeweiligen Planeten:

Planet
Biirokraten
Ferien
Gangs
Handel
Kunst
Okologie
Pistengénger
Psychiatrie
Verschmutzung

NRE WD W WD e

Nachdem wir das Spiel gewonnen haben, finden wir uns
auf der Erde wieder - mit einem Nebelhorn im Rucksack.
Im Haus schiebt man den Holofernseher nach rechts,
wodurch eine Falltir freigelegt wird. Nun geniigt ein
AtemstoB in das Horn, um die wahnsinnige Oma herbei-
zurufen. Zu threm Pech fallt sie in den Keller und flient
durch das Fenster nach drauBen. Opa Blub (rechts)
erzahlt uns, wie sein weiterer Plan aussieht. Dazu neh-
men wir das Dynamit mit und verlassen das Haus, um eine
Maulwurfsgang beim Zerstoren des Salatfeldes zu ertap-
pen. GieRen Sie etwas Ol auf den Salat, beim nichsten
Mal erleben die Erdwihler ihr blaues Wunder. Die Moun-
tainbikes und die Maulwiirfe werden fiir die Konstruktion
der Flugmaschine bendtigt. Mit dem Fahrstuhl (im Haus-
flur) geht es nun auf das Dach des Hauses. Dort iberrei-
chen Sie Opa Blub die geforderten Hilfsmittel, um das
Gerat In der anschtieRenden Filmse-

quenz Lost Mutter Blub das Problem ein fiir allemal.

The Abominable Robin Blub
Nun ist es an Vater Blub, ein Raumschiffteil zu besor-
gen. Dazu unterhdlt er sich mit der Sekretérin im SchloR
und bittet um eine Audienz bei Prinz John. Dieser war-
tet hinter der linken Tiir auf uns. Bieten Sie ihm einen
intergalaktischen Bierhandel an und verlassen den
Raum. Zurlickauf dem Marktplatz stecken wir die Schnee-
bille ein und begeben uns siidlich zum Bahnhof.

Der Wald (Forest)

Hier erwartet unseren tapferen Helden ein Kampf mit
Petin Jean. Um ihn zu besiegen, miissen Sie auf dem
Baum solange das Gleichgewicht halten, bis Thr Kontra-
hent ins Wasser fallt. Liuft er nach rechts, gehen wir
nach links - und umgekehrt. Als Lohn fiir die harte Arbeit
wird Robin Blub bei den Waldréubern aufgenommen.
Nachdem Sie die Schatzkiste gepliindert
haben, steigen Sie wieder in den Zug.
Der Teich (Pond)

Mit der Angelrute aus dem Iglu nehmen
Sie den Maulwirfen die Schlittschuhe ab.
Benutzen Sie diese mit sich selbst, um
sich nach einer Zwischensequenz im
Magen eines Fisches wiederzufinden.
Dort sitzt auch der rechtmaRige Kanig
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Richard und trallert munter ein Lied. Um es nachzu-
spielen, schlagen Sie in folgender Reihenfolge auf die
Driisen: 5, 3, 1, 4, 2. Der Bann ist gebrochen, Konig und
Befreier sind wieder an der Oberflache. Im Iglu steckt
man noch schnell den Mantel des schlafenden Eskimos
ein und fahrt zuriick in den Wald. Nach einem Gespréch
mit Kdnig Richard schliipft man durch den frisch freige-
legten Geheimgang in das SchloR. Achtung: Sollten Sie
wahrend der folgenden Erkundung in Gefangenschaft
geraten, ist noch nicht alle Hoffnung verloren. Nach ein
paar Runden auf der Streckbank ist unser Held lang
genug, um an den Schliissel (hoch oben) zu kommen.
Der linke Weg fiihrt Vater Blub in die Folterkammer. Dort
legen Sie den Hebel um, worauf sich eine Tiir &ffnet.
Durch diese kommen wir in das Schlafgemach des Prin-
zen. Nach genauer Untersuchung erweist sich die Kiste
als verschlossen. Also stattet Robin Blub der Edeldame
Marian iiber den Balkon einen Besuch ab. Als Dank, da
sieVater Blub kiissen darf, liberreicht sieihm den Schliis-
sel fiir die Truhe. Durch die Tiir geht es zuriick in den
Schlafsaal, wo die Kiste flugs aufgemacht wird. Wir wer-
den leider dabei ertappt und aus dem SchloR geworfen.
Das Turnier

Eine Bote kommt herbeigeeilt und verkiindet ein Turnier
- das darf sich Vater Blub natiirlich nicht entgehen las-
sen. Gehen Sie nach links und kaufen etwas Zuckerwat-
te. AnschlieRend zieht man sich den Eskimomantel iiber
und meldet sich zum Turnier an. Unsere Aufgabe ist es
nun, eine Schneemannversion von Knig Richard zu
bauen. Hier ist mehr Gliick als Konnen vonngten.
Grundsatzlich gilt aber: Sobald Sie ein Teil von Kanig
Richard haben, vertauschen Sie es mit der zweiten Kugel
~ansonsten kann es passieren, da der bose Prinz Thnen
den kostharen Schneeball einfach abluchst.

The Bum

Dieses ist der vierte, nervigste
und zugleich letzte Teil.
Zundchst miissen die beiden
Kinder auf den Kopf des Tippel-
bruders kommen. Dazu lauft das
Médchen nach rechts und
schlipftin die Tasche (das Loch
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Richard nach.

ist leicht zu tbersehen). Dort
schnappt sie sich den Deckel.
Luriickbeiihrem Bruder marschiert
sie weiter nach links und nimmt das Brett und den Pro-
spekt (lesen) mit. Aus der Holzleiste und dem Deckel
bastelt wir eine Wippe.

Der Junge Léuft nun nach links, dann nach Norden und
wieder nach unten zum See. Dort steckt er die metalle-
ne Sprungfeder ein und kehrt zu seiner Schwester zuriick.
Er stellt sich auf die Wippe, seine Schwester sorgt fiir
den ndtigen Schwung.

Oben angelangt benutzt Sohn Blub die Feder, um in das
Ohr des Mannes zu hiipfen, Erzahlen Sie der Spinne, dalt
sich die Nachbarn beschweren, und daR gerade ein
(Casting stattfindet - wenig spater st es geschafft: Der
Junge ist auf dem Kopf des Clochards. Damit Tochter
Blub ebenfalls nach oben gelangt, kriecht sie wieder in
dieTasche und nimmt die Rolle Band mit. Wieder drauBen
geht es nach oben, wo wir das Kleid der Puppe dem Bad
Guy iiberziehen. Reden Sie mit dem Wurm Hubert,
stecken ihn ein und befestigen die Schnur an ihm. Nun
héit sich die Kleine am Vogel fest, der sie direkt zu sei-
nem Nest befordert. Lassen Sie Hubert von seinen Hel-
dentaten als Bergsteiger und Abenteurer erzahlen und
benutzen ihn als Enterhaken mit dem Kopf des Mannes.
Auf dem Kopf des Clochards

Nuniist es an dem Jungen, ein paar Gegenstande zu orga-
nisieren. Rechts wird der Basketball eingesammelt, wei-
ter rechts oben die Rassel. Laufen Sie nach Siiden und
sacken das Spielzeugauto ein, weiter links liegt ein Blei-
soldat. Suchen Sie nun das Haus von Mutter Laus auf,
das von einem seltsamen Wachhund gehiitet wird. Nach-
dem man ihm den Ball hingeworfen hat, ist er ausge-

schaltet. Tochter Blub (Rt sich von der verzweifelten

Um aus dem Bauch des
Fisches zu fliehen, spielen
Sie die Melodie von Konig

Gliicksspiel im Schnee: Ob Sie als erster Ihre Figur zusammenbe-
kommen, héngt nicht nur von Threm Kénnen ab.

Mutter von dem vermiRten Baby erzéhlen. Wandem Sie
zweimal nach links und nach rechts oben zur Bar, Der
Bruder folgt ihr und gibt dem Kleinkind die verschiede-
nen Spielzeuge.

Wenig spater ist die kleine Nervensage wieder bef sei-
ner Mutter. Als Dank diirfen wir die Kassette mit der
Gute-Nacht-Musik mitnehmen. Zuriick in der Bar iiber-
reicht das Madel ihrem Bruder die Aufnahme, die er wei-
ter rechts sofort in den Apparat steckt. Nach der Zwi-
schensequenz kann die Anlage neben dem heulenden
Barkeeper problemlos mitgenommen werden.

Das Konzert

Springen Sie herum und zeigen die Anlage dem basket-
ballspielenden Beastie, Elvis, Boy, Jimmy und den Laus-
omas, Links von der Bank der alten Damen haben sich
alle Figuren versammelt. Schauen Sie sich den Schalter
an und kleben den Kaugummi auf den Boden. Nun reden
wir mit Elvis, lassen ihn wieder die Anlage begutachten
und quatschen erneut mit hm.

Nach AbschluR der Sequenz sprinten Sie nach rechts und
betreten das Ohr des Mannes. Das Madchen folgt auto-
matisch. In absoluter Dunkelheit suchen Sie nun den
Bildschirm ab, bis der Cursor zu einem Zahnrad wird.
Nach Betatigen der Winsch ist es schon etwas heller.
Tochter Blub kombiniert nun die elektrische Hand mit
dem Monster. Danach verlassen Sie das Ohr (»Teil vom
Raumschiff suchenc). Der weitere Ablauf inklusive Film-
sequenz st automatisch - nur einen richtigen Abspann

konnten wir beim besten Willen nicht entdecken. (mk)

Die letzte Tat vor dem Ende: Setzen Sie das
Monster mit der elektrischen Hand unter Strom.

Wurm Hubert ist mehr
als nur ein Spriicheklop-
fer - als Enterhaken ist
er unentbehrlich.




D 3D und MMX

Ich besitze ein Pentium/100 mit Win-

dows 95 und plane nun die Anschaf-

fung einer »Righteous 3D«-Grafikkar-

te von Orchid. Dazu habe ich folgen-

de Fragen:

1. Ist die Karte zu MMX-Pentiums und
allen speziell fiir MMX program-
mierten Spielen kompatibel?

TECHNIK

TREFF

SIE FRAGEN, WIR ANTWORTEN:

3. Nein, der Geschwindigkeitsgewinn
ist fiir Spiele kaum merkbar. Da ist das
Geld in jede andere Systemkompo-
nente besser investiert.

4. Nein. Jeder PC kann eine andere
Netzwerkkarte besitzen. Wichtig ist
nur, daB jeder Spieler den gleichen
Netzwerk-Typus benutzt (wie IPX,
Windows-Netzwerk oder TCP/IP).

~

. Ist eine Grafikkarte mit normaler
3D-Beschleunigung (wie zum Bei-
spiel Matrox Mystique, 4 MByte)
sinnvoller? (M. Meier)

i

. Das hdngt wieder einmal von den Spieleherstellern ab. Wenn
ein Spiel nur MMX einsetzt und Direct3D links liegen ldBt, nutzt
die Righteous-Karte nichts. Direct3D in DirectX 3 hat aber bereits
MMX-Erweiterungen, die bei einem MMX-Pentium zum Einsatz
kommen. Diese wirken sich dann wiederum bei jeder Grafikkar-
te aus, egal ob mit oder ohne 3D-Beschleunigung.
2. Da die Righteous-Karte ausschlieRlich die 3D-
Darstellung beherrscht und fiir normale
DOS- und Windows-Software nicht zu
gebrauchen ist, bentigen Sie immer
eine zweite Grafikkarte im System.
Wer noch keinen PC hat oder
eine Grafikkarte fiir MS-DOS
und Windows sucht, ist
mit der Mystique-Karte
bestens beraten.

D Righteous
i Intels
und Mystique St i
. Ist es maglich, die

um-Prozessoren
»Mystique« von  beschleunigen Grafiken per
Matrox als normale

DirectX 3, ohne daR dabei 3D-
Grafikkarten iiberfliissig werden.
Grafikkarte zu nut-
zen und die in Ausgabe 11/96 getestete »Righteous 3D« von
Orchid als zusétzliche 3D-Grafikkarte zu verwenden? Welche
Karte benutzen dann die 3D-Spiele?
Falls dies nicht geht, wére die »1000 Trio/V« von Elsa noch
eine gute Grafikkarte fiir die normalen Spiele? Welche Karte
wiirdet Ihr fiir solche Zwecke sonst empfehlen?
. Lohnen sich 512 KByte PB-Cache statt 256 KByte?

Miissen bei einem Netzwerk alle Teilnehmer die gleichen Netz-
werkkarten benutzen? (Timo Neise)

-

o

> w
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. Ja, Sie kdnnen die Mystique-Karte zusammen mit der Righ-
teous betreiben. Fiir DOS und Windows sowie alle Nicht-3D-
Darstellungen von DirectX-Spielen ist dann die rasend schnel-
le Mystique zustdndig. Wenn es um 3D geht, erwacht dagegen
die Righteous.

. Genau mit dieser Karte haben wir sehr gute Erfahrungen
gemacht. Wer das Geld fiir die Mystique nicht ausgeben kann,
der sollte sich fiir ein Produkt aus dem Hause Elsa entscheiden.

~
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P Nur ein Game-Pad

Ich habe das Problem, daB ich bei
»Virtua Fighter PC« nur ein Game-Pad
einsetzen und der zweite Spieler sei-
nen Kampfer nur mit der Tastatur steuern kann. Und das, obwohl
ich zwei Game-Pads iiber den »Alfa Twin«-Schalter im Parallel-
betrieb angeschlossen habe. Unterstiitzt das Spiel nur ein Pad,
oder liegt es an Windows 95? (Stephan Heinermann)

FHCROR. LRI

Der Alfa-Twin-Umschalter muB hier scheitern, denn der kann
zwei Pads nur nacheinander am gleichen Joystick-
Port betreiben. Das ist im Prinzip nichts
anderes, als ob Sie das Joy-
pad an einen anderen
Spieler weiterreichen.
Dariiber hinaus kénnen
Sie keine zwei Pads mit
mehr als zwei Tasten gleich-
zeitig an einem PC betreiben.
Die Ausnahmen bilden im
Moment nur das »Sidewinder Joy-
pad« von Microsoft und das »Grip«-
Joypad-System von Gravis.

Auch unter Windows 95 kann immer nur ein Joypad mit mehr als zwei
Kndpfen an den PC angeschlossen werden. Die einzigen Ausnahmen bil-
den die Spezial-Pads von Gravis »Grip« oder das »Sidewinder Joypad«
von Microsoft (siehe Bild).
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D VergeBlicher Monitor

Ich besitze den Monitor »iiyama Vision Master 17«
und habe in den PC zwei Grafikkarten eingebaut:
die »Millenium«von Matrox und die »Righteous 3D«
von Orchid. Leider veréndert der Monitorimmer die S
Zentrierung, wenn die Orchid-Karte das Bild auf 3D

umschaltet. (Wolfgang Roeder)

Viele Monitore speichern die Zentrierungen der verschiedenen
Auflésungen anhand der Bildwiederholfrequenzen. Da gibt es
zwei Schwierigkeiten: Zum einen hat der Monitor nur eine
begrenzte Anzahl an Speicherplatzen, und die sind irgendwann
einmal alle belegt. Zum anderen bemerkt der Monitor die
Umschaltung nicht, wenn Righteous-Karte und Millenium zufél-
lig die gleichen Frequenzen benutzen. Im ersten Fall miissen Sie
die Speicherplatze im Monitor einfach l6schen. Wie das geht,

steht in dem (hoffentlich noch vorhandenen) Monitorhandbuch. -

Im zweiten Fall schalten Sie bei der Righteous-Karte einfach eine
andere Bildwiederholrate ein. Das machen Sie unter Windows 95
bei den »Eigenschaften fiir Anzeige« (rechter Mausklick auf den
Desktop) unter »Righteous«.

D Lahme Grafik

Ich habe mir vor kurzem eine »Vision Magic«-Grafikkarte mit
einem ET-6000-Chipsatz gekauft. Ein Freund von mir hat die selbe
Grafikkarte. Er besitzt allerdings einen Pentium/133, ich einen
DX4/100 (AMD-CPU). Obwohl der Grafiktest im Setup von »Blei-
fuss 1« relativ unabhéngig vom Prozessorist, erhilt mein Bekann-
ter auf seinem Computer Werte von iiber 70, ich nur 16. Woran
kann das liegen? (Olav Stetter)

Der Grafiktestvon Bleifuss ist prozessorabhéngig, was Sie anhand
der Werte auch deutlich sehen. Der Unterschied in den MeRwer-
ten gibt relativ genau die Leistungsdifferenz der Prozessoren wie-
der. Wenn Sie die tatsdchliche Geschwindigkeit der Grafikkarte
unabhéngig vom PC messen wollen, nehmen Sie am besten das
Programm VIDSPEED, das Sie auf der CD der PC-Player-Plus-Aus-
gabe im Verzeichnis \PROGRAMM\VGABENCH finden.

D Treiber-Terror

Meine Freundin hat bei der Installation eines Programms die Fest-
platte »aufgerdumt« und eine Formatierung derselben durchge-
fiihrt. Zur Katastrophe kam es, als sie feststellte, daR die Siche-
rungsdisketten defekt waren. Bei naherer Betrachtung entpupp-
te sich das als fatal, denn es existierten auch keine Disketten
mehr mit einem Treiber fiir das CD-ROM-Laufwerk. Was kann man
da tun? (Klaus-Dieter Lippmann)

Zur Beruhigung: Das passiert nicht nur Freundin oder Ehefrau,
sondern genauso Freund und Ehemann. Solange es sich bei dem
Laufwerk um kein exotisches Modell handelt und dieses iiber die
IDE-Festplattenschnittstelle angeschlossen ist, kénnen Sie oft-
mals einen Treiber eines anderen CD-ROM-Laufwerks verwenden.
Ansonsten ist das Internet eine hervorragende Informations-
quelle. Unter »http://www.altavista.com« finden Sie ein Such-
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system, das nach beliebigen Begriffen forscht. Da
sollten Sie eigentlich fiindig werden.

SIE FRAGEN, WIR ANTWORTEN:

D PaBwort-Panik
- - Ichschreibe Euch, weilich ein echtes Problem habe.
Ich habe versehentlich mein PaBwort vom PC ver-
dndert. Jetzt habe ich es vergessen und weiR nicht mehr weiter.
Ich hérte von einem Freund, daB ich mir nun ein neues Mother-
board kaufen miiBte. Fiir einen 14jéhrigen sind 300 Mark aber
eine ganze Stange Geld. (Dennis Schulte)

Bei vielen Motherboards knnen Sie im Setup die sogenannten
»BIOS Defaults« laden. Manchmal lscht das auch das PaBwort.
Wenn das Motherboard eine separate Batterie besitzt (erkenn-
baran einem runden blauen Block), schlieRen Sie diese mit einem
Kabel einen Moment lang kurz. Dadurch geht normalerweise der
CMOS-RAM-Inhalt verloren und mit ihm auch das PaBwort. Bei
einem BIOS in einem Flash-EEPROM kdnnen Sie auch das BIOS
mit einem geeigneten »Flash«-Programm erneut ins EEPROM
schreiben, wodurch ebenfalls das PaBwort deaktiviert wird. Wenn
das alles nichts nutzt, hilft leider nur scharfes nachdenken.

D Nintendo 64

Hilfe! Der PC als Spieleplattform ist stark gefdhrdet! Durch wen?
Na klar, durch das »Nintendo 64«. Der gigantische Speicherplatz
auf den neuentwickelten Modulen - wie bei der Hotline zu erfah-
ren war, 100 MBit - lehrt PC-Besitzern das Fiirchten. DaR 100
MBit eigentlich nur 12,5 MByte sind, gibt man natiirlich nicht
gerne zu. Fiir das Nintendo 64 gibt es auch »massig« Spiele: Fiir
die Einfiihrung $ind vier Module geplant, die dann bis Ende ‘97
auf 50 aufgestockt werden sollen. Dies [dRt nichts Gutes fiir den
PC ahnen, deshalb legt Euch ein Nintendo 64 zu, es ist derzeit
das beste System. (Marcel Thieliant)

So spottisch sehen wir die Zukunft des Nintendo 64 nicht. Aller-
dings wird es viele Spiele im Rollenspiel-, Adventure- und Stra-
tegiebereich geben, die von der Festplattenkapazitat, einem CD-
ROM-Laufwerk und einer Tastatur eines PC profitieren, und die
Firmen nur schlecht oder gar nicht auf das Nintendo 64 umset-
zen. Trotzdem werden sich wohl einige Redaktionsmitglieder bei
Erscheinen in Deutschland ein Nintendo 64 zulegen.

Brennt Ihnen eine Frage zu den Mysterien der PC-Technik

. auf der Zunge? Versiegt Ihre Spiele-Lust im Hardware-
WS Frust? Schreiben Sie uns; wir werden versuchen, Ihre

Fragen in einer der nachsten Ausgaben zu beantworten.

Unsere Adresse:

DMV Verlag

Redaktion PC Player, »Technik Treff«

Dornacher StraBe 3d, 85622 Feldkirchen

Oder per E-Mail:

mhs.

.com — bitte ohne
Wir bitten um Verstandnis, daB wir aus Zeitgriinden keine

individuellen Ratschlage zusenden kdnnen; bitte schicken Sie
also kein Riickporto oder frankierte Umschlige mit.
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Power Play 2/97:
.Command & Conguer"*, der Nach-
folger Alarmstufe Rot* und Warcraft 2*
zarﬁgﬁn Moment zu den beliebtesten

PC Action 9/96:
jetzt schon auf DOS-Ebene
phantastische Geschwindigkeiten
und von so gut wie jedem
multiplayerfahigen Programm
unterstiitzt ..."

Kandidaten. aber auch Mechwarrior 2*
wird oft und gern als Gruppenerlebnis
genossen. Besonders deutlich kommt
der Unterschied im DatenfluB hei
schnellen 3D-Actiontiteln” (...) zur
Geltung; auch neuere Spiele wie Z*
werden unterstiitzt.”

Der éc elle p Miinchner Stadtmagazin 12/96:
5 ..Schoner online spielen (...)
Online-Spieleservice.
Spielen Sie Ihre
netzwerkrahigen Spiele
aber Modem. Mit
Freuﬁden und Fremden.
Je mgchﬁlel mit bis zu
ielern. Miteinander

Anstatt ein Netzwerk mit bis zu acht
Rechnern in einem Keller aufzu-
bauen, muB man nur einen
schnellen 486er und ein Modem
(14.400 bps. besser 28.800 bps)
besitzen."

www. rivalnet‘icam
E-Mail: info-y@rivalner.com

BBS: (089) 858022

*Hinweis: Rival Network bietet diese Spiele nicht selbst an. Wenn Sie die jeweiligen Spiele besitzen. konnen Sie diese jetzbliber das Rival Network wie ber ein Netzwerk'onling spielen.
RivaliNetwork ist gin eingetragenes Warenzeichen (@)



Sie wollen lhre Mei-
nung iiber PC Player
loswerden oder sich
zu allgemeinen

Computerthemen

=X auBern? Nur zu! Sie
& konnen sich entwe-
/(,{ der per E-Mail

oder »normaler«
Post an uns wenden — benutzen
Sle dazu einfach die im Kasten am Ende der Leser-
bri Ad

Orcs sprechen kein Deutsch?
Ich habe ein kleines Problem: In den USA habe ich mir die ame-
rikanische Version des Spiels »Warcraft 2« gekauft. Ich fand es
50 gut, daR ich mir nun in Deutschland das Expansion-Set zuge-
legt habe. Leider muRte ich dann feststellen, daR sich die deut-
sche Version des Expansion-Sets nicht mit der englischen Voll-
version des Spiels vertragt. Es ldBt sich gar nicht erst installie-
ren. Auf der Packung war jedoch keine Rede davon, daR man auf
jeden Fall die deutsche Vollversion benétigt. Ich hoffe nun dar-
auf, daR Thr mir helfen konnt. Am liebsten hitte ich natiirlich
die englische Version des Expansion-Sets, mit einem Austausch
der Vollversionen ware ich auch zufrieden.

(Dennis Kalveram)

Grundsétzlich gilt: Die deutsche Version eines Spiels [duft auch
mit einer deutschen Erweiterung, wenn beide vom gleichen Dis-
tributor vertrieben werden. Bei Warcraft 2 ist das Bomico, die in
Deutschland nur die deutsche Version vertreiben. Ein Umtausch
ist auch deswegen problematisch, weil die Spiele in verschiede-
nen Landern unterschiedliche Preise haben und Bomico nicht
iiber die englischen Varianten verfiigt. Daher unser Rat: Achten
Sie beim Kaufvon Missions-CDs und dhnlichen Erweiterungen auf
Sprachgleichheit. Unterschiedliche Sprachen kénnen funktio-
nieren, miissen es aber nicht.

Desktop-Chaos durch Windows-95-Splele

Ichfinde es eine Unverschamtheit, wenn mir ein Spielvorschreibt,
wie ich mein System zu konfigurieren habe. Ging es friiher unter
DOS meist »nur« um technische Aspekte wie Speicherverwaltung,
so scheint sich unter Windows 95 nun die Anzahl der Spiele zu
héufen, die fehlerhaft laufen, wenn man eine »falsche« Auflg-
sung oder nicht die »richtigen« Zeichensitze benutzt. Wenn ich
fiir ein Spiel an meinem Desktop herumfuhrwerken muR, und
darunter alle anderen Programme leiden, vergeht mir der SpaR.
Manche Anwendungen gehen davon aus, daR jeder Benutzer fiir
seine Oberflache die kleinen Zeichensatze benutzt. Im »besten«
Fall passen einfach die Texte nicht mehr auf die Schalter oder
sind anderweitig verunstaltet.

Diese Probleme regen mich deshalb so auf, weil ich mit Windows
95 endlich eine Oberfldche gefunden habe, mit der es sich recht
angenehm arbeiten [dRt—wenn man sie an seine eigenen Bediirf-
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nisse anpafit. Es darf schlicht und einfach keine Programme
geben, die sich auf irgendwelche Einstellungen verlassen, erst
recht nicht, wenn sie im Standardlieferumfang von Windows 95
verdnderbar sind. (Roland Fulde)

Es stoBBt uns ebenfalls sauer auf, wenn fiir ein Windows-95-Spiel
der Rechner mehrmals neu gestartet werden mul3, damit alle
eventuellinstallierten Programmteile und Erweiterungen anstin-
dig registriert werden. Es geht auch anders: Einige Spiele schal-
ten fiir das Spiel selbsttatig in die optimale Auflisung um oder
geben kurz einen Hinweis, dal8 mit mehr oder weniger Farben
die Grafiken schéner aussehen wiirden. Problematischer ist die
zweite Fehlerkategorie: Wenn sich Spiele nicht mehr auf Stan-
dardschriftsitze verlassen kénnen, miissen eben wieder Ande-
rungen am System vorgenommen werden. Fiir solche Falle ist die
beste Losung eine separate, maglichst »fabrikneue« Einstellung
der Desktop-Optionen, zu der vor dem Spiel gewechselt wird.
Wenn uns bei einem Spiel schwerwiegende technische Grafik-
méngel auffallen, steht das fiir gewshnlich auch im Test.

Rama Dama

Der Heyne-Verlag hat Euch Unfug erzdhlt, was die Rama-Serie
betrifft. Da ich alle vier Biicher in der deutschen Ubersetzung
von Heyne besitze, hier ein Uberblick:

Band 1: Rendezvous mit 31/439 (Rendezvous with Rama),
ISBN 3-453-09963-X

Band 2:  Rendezvous mit Ubermorgen (Rama II),
ISBN 3-453-04590-4

Band 3: Die nichste Begegnung (Garden of Rama),
ISBN 3-453-05668-X

Band 4: Nodus (Rama revealed),

ISBN 3-453-09247-3
(Tina Hees)

PC-Player-Leser wissen mehr — dieser Brief steht stellvertretend
fiir viele Zuschriften, die uns zum Thema »Rama-Biicher« erreich-
ten. Die Angaben des Heyne-Verlags und der Buchhandlung, die
unserer Antwort im Heft 12/96 zugrunde lagen, stimmten so in

En garde: Arthur macht Schluf mit lasngen Aliens. (Rendezvous im Weltraum)
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der Tat nicht. Uber die Verfiigbarkeit gibt es
— X1 verschiedene Auskiinfte. Zwar wird der zwei-
’% ,0 1,\ te und dritte Teil der Reihe zur Zeit nicht
neu aufgelegt, dennoch teilte uns unser
Leser Jiirgen Caspar Ende Oktober mit, daR er alle vier Binde
bestellen und wenig spéter in den Handen halten konnte.

Geschmacklos oder lustig?
Nein, das darf doch nicht wahr sein! Im Finale der letzten Aus-
gabe regt Ihr Euch zum wiederholten Male iiber Werbung diver-
ser Softwarehduser auf. Wenn ich es nicht besser wiiRte, wiirde
ich denken, in Eurer Redaktion sitzen typisch deutsche, bornierte
Zensoren, die iiber die Moral wachen. Zum einen ist es sehr naiv,
sich dariiber zu beschweren, daB das Spiel bei weitem nicht das
hélt, was die Werbung verspricht. Zum zwei-
ten halte ich die meisten
Leser fiir aufgekldrt
genug, mit solchen Dop-
peldeutigkeiten umzuge-
hen. Nicht umsonst gewin-
nen haufig die Werbefilme
oder -texte Preise, die sich
wohltuend von anderen
abheben. Und das aufgrund
ihres Humors, der zynisch
oder doppeldeutig ist. Mit
Humor gewinnt man die Auf-
merksamkeit des Zuschauers
am schnellsten. Wenn dieserin
Euren Augen chauvinistisch
oder sogar geschmacklos ist,
dannist das Eure Meinung. Aber
bitte verschont mich mit dieser »politically correct« ausformu-
lierten Weltanschauung. Es ist doch sehr anmaRend, solch einen
moralischen BewertungsmaRstab anzulegen und ihn offentlich
kundzutun. Denn daB dies Eure ganz spezielle Anschauung ist,
wird nicht deutlich genug hervorgehoben. Mir sind jedenfalls sol-
che Werbetexte lieber als der ewig gleiche langweilige Kram.
(Marcel Utens)

Das hat nicht viel mi

»She really wants it« war die einzige Anzeige, die ich mir wirk-
lich angeschaut habe. Das Foto der Frau ist gut, der Spruch hat
mich eher zum Schmunzeln gebracht als entsetzt, geschweige,
dal er meinem FaR den Boden ausgeschlagen hat. Wenn Ihr es
vom sexistischen Standpunkt angehen wollt, finde ich die Anzei-
ge nicht anders als den Coca-Cola-Fernsehspot, in dem sich eini-
ge Biirodamen am gestahlten Korper eines Cola-trinkenden Bau-
arbeiters ergétzen. (Martin Baumgartl)

Im Finale von Heft 1/97 beschwert Ihr Euch iiber geschmacklo-
se Anzeigen, aber auf den Seiten 134 und 135 in der gleichen
Ausgabe findet sich eine Anzeige fiir »Destruction Derby 2«. Diese
nachgestellte Sado-Maso-Szene ist weitaus geschmackloser als
die von GameTek. Herzlichen Gliickwunsch, Ihr Moralapostel!
(Riidiger Heuer)
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t dem Spiel zu tun: die

Wenn unsere Finale-Seite nicht nur zum Schmunzeln, sondern
auch zum Nachdenken anregt, ist das fast mehr, als wir uns wiin-
schen kénnen. Uber die vorgestellten Anzeigen oder die ange-
sprochene Cola-Werbung darf man natiirlich geteilter Meinung
sein, sie haben aber doch Auswirkungen, die sich nicht abstrei-
ten lassen. »Sie will es wirklich« mag auf den ersten Blick wirk-
lich lustig erscheinen. Figentlich wird damit nur das Bild der Frau
als Sexobjekt untermauert. Kénnen Sie sich die Anzeige etwa mit
einem Mann vorstellen?
Es gibt Werbung, in der durchaus clever mit sexuellen, aber nicht
sexistischen Anspielungen umgegangen wird. Dazu zéhlt bei-
spielsweise der Axe-Fernsehspot, in dem eine junge Frau das Deo
ihres Freundes erwischt und daraufhin von allen Mddchen, denen
sie am Tag begegnet, schmach-
tend angeschaut wird. Solche
Ideen sind um Langen besser als
kreative Geniestreiche wie spre-
chende Kloschiisseln oder aus-
laufende Babywindeln.

Wo sind die Amiga-
Mechs?
Ich habe in Eurem Artikel {iber
Mech-Spiele einen Hinweis auf
das Public-domain-Spiel
»Mechforce« vermiRt. Das fiir
den Amiga erhiltliche Spiel
war ein rundenorientiertes
Hexfeld-Strategiespiel im
FASA-Battletech-Univer-
sum, das etwas an »Panzer General« erinnerte. In der

n Derby 2-

Anzeige fir Destructio

1:1-Umsetzung des FASA-Kampfsystems gab es viele Extras wie
einen Mehrspielermodus und einen Editor, mit dem eigene Kolos-
se zusammengebastelt werden durften. Diese hat dann sogar der
Computer im Kampf gegen den Spieler eingesetzt. Nun suche ich
nach einer PC-Umsetzung, aber bisher bin ich noch nirgendwo
fiindig geworden. Wikt Thr Rat? (Olaf Dommack)

Nach Auskiinften von Michael »Mech« Schnelle gibt es keine Umset-

zung dieses Klassikers. In
unserem Ubersichtsarti- SCHREIBEN SIE UNS
Leserbriefe an die Redaktion kannen Sie
am praktischsten per E-Mail loswerden.
Unsere Anschrift im Internet ist
»leser@pcplayer.mhs.compuserve.come«
(ohne Leerzeichen). Natiirlich erreichen
uns auch Briefe unter der Adresse

DMV VERLAG

Redaktion PC Player

Dornacher Str. 3d

85622 Feldkirchen
Bitte hahen Sie Verstandnis dafiir, daf
wir nicht jede einzelne Zuschrift indivi-
duell beantworten konnen. Beim
Abdruck von Leserbriefen behalt sich
die Redaktion Kiirzungen vor.
unseres Heftes gesprengt. J

kel haben wir uns ganz
bewuBt nur auf die PC-
Spiele aus dem Battle-
tech-Universum und
dessen Dunstkreis be-
schréankt. Eine Erwahnung
samtlicher Vollpreis- oder
Shareware-Spiele, die es
zu diesem Thema fiir den
Amiga, den Atari ST oder
selbst den Commodore 64
gegeben hat, hitte ver-
mutlich den Umfang
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melancholisch zu werden. DaR jedoch Boris
Schneider nicht mehr Chefredakteur der PC Player ist, stimmt
mich personlich tatsachlich etwas traurig, denn er war ein zwar
ferner, aber doch treuer Gefahrte im Gang durch den Spielesoft-
ware-Dschungel. Nun gut, seine Entscheidung muR ich natiirlich
akzeptieren. Dies mdchte ich allerdings nicht tun, ohne Boris
Schneider alles Gute zu wiinschen und ihm nochmals herzlich fiir
die vielen kompetenten Spieletests und auRerordentlich erfri-
schenden Artikel zu danken. (Klaus Niere)

Zum Abschied von Boris Schneider
Es gibt ja bei einem Hobby wie Computer-
spielen nicht besonders oft einen Grund,

Es ist schon schade, erfahren zu miissen, daR Boris Schneider
die Spieletesterwelt verlaRt. Er ist einer der wenigen, die von
Anfang an Computerspiele auf Herz und Nieren gepriift haben.
Ich selber habe ihn 1986, also vor elf Jahren, zum ersten Mal in
der damaligen Happy Computer »kennengelernt«, wo er mit Len-
hardt & Co tatig war. Nachdem er die Power Play verlieB und sich
der PC Player anschloR, wurde letztere auch meine bevorzugte
Testzeitschrift. Was nicht unbedingt an Boris liegt, sondern eher
an den wirklich kritischen Spieletests. Und nun verldRt der »Dino-
saurier« der Spieleszene eben diese. Ich wiinsche ihm viel Gliick
in seiner neuen Laufbahn. (Denis Fischer)

Ich finde es sehr schade, daR Boris Euch verldBt. Ich wulte das
zwar schon (iber Eure Homepage im Internet, wollte es jedoch
nicht glauben. Aber als ich das Editorial gelesen hatte, war wohl
sicher, daR er geht. Ich hoffe dennoch, daR er mal als Gastre-
dakteur tétig wird, oder in Euren echt coolen Multimedia-Leser-
briefen mitspielt. (Sebastian Ickler)

Mit Schrecken schlug ich heute morgen die neue PC Player auf:
Boris geht. Und er ist ja nicht der erste, der den Arbeitsplatz
wechselt. Ich habe das Gefiihl, bei Euch herrscht ein stindiges
Kommen und Gehen im Verlag. Werdet Ihr so schlecht bezahlt,
oder liegt es am Beruf? Ihr werdet mit Sicherheit in Zukunft ein
gutes Magazin bleiben, aber ich und sicher auch viele andere
Leser werden jetzt wohl noch etwas genauer den Verlauf der PC
Player verfolgen. (Thomas Seidel)

Als ich vorgestern gelesen habe, daR Boris Schneider Euch ver-
lassen hat, war ich den Trdnen nahe. Seit ich zum ersten Mal eine
PC-Player-Ausgabe in der Hand hielt (6/94), hat mich vor allem
beeindruckt, wieviel Humor Thr in einem sachlichen Test unter-
bringen konnt. Bis auf ein paar Ausgaben war ich stets mehr als
zufrieden mit Eurer Zeitschrift. Jetzt bin ich ein wenig besorgt,
ob es ohne Boris noch genauso lustig und kritisch weitergeht wie
bisher. Was ich damit sagen will, ist, daR ich vollstes Vertrauen
in das bestehende Team habe, doch mit jedem Mitglied, das die
PC Player verldRt, wird mir bang ums Herz.

(Philipp Singewald)

Ihr seid meiner Meinung nach momentan das beste deutsche Spi-
elemagazin. Dies mochte ich aber nicht an der Person von Boris
Schneider festmachen, da ich generell nicht darauf achte, wer
die Testberichte verfaBt. Eine Zeitschrift ist fiir mich grundsdtz-
lich nach ihrem Inhalt zu beurteilen, und nicht nach den Perso-
nen, welche darin schreiben. Die meisten Leser werden das Aus-
scheiden von BS wahrscheinlich nicht einmal registrieren, ich
selber habe das Ausscheiden von HL und FS weder inhaltlich noch
persénlich bemerkt. (Dirk Hoffmann, aus unserem Forum)

Wir wollen gar nicht den Anschein erwecken, dall uns Boris” Ent-
scheidung kalt gelassen hat. Aber ein Chefredakteur ist nun mal
kein Beamter auf Lebenszeit, der sich beruflich nicht neu orien-
tieren darf. Boris Schneider war auch keineswegs immer als Spie-
letester beschéftigt, sondern arbeitete beispielsweise nach sei-
nem Weggang von der Power Play lingere Zeit als Ubersetzer (vor
allem von LucasArts-Adventures). Es ist durchaus maglich, dal3
erin kommenden Ausgaben den einen oder anderen Gastauftritt
bei uns machen wird. Wir befinden uns in einer Branche, in der
fast jedes Jahr ein neuer Computer fllig ist, in der nur die aller-
besten Spiele ldnger als einige Monate aktuell bleiben. Da soll-
te niemand erwarten, daf sich ein Redaktionsteam nicht veran-
dert. Letzten Endes ist wichtig, dal8 ein Magazin sich selbst treu
bleibt; dann kann es auch Wechsel in der Mannschaft verkraften.
Wir werden uns ins Zeug legen, um Ihnen auch weiterhin das zu
bieten, was Sie von uns gewohnt sind: kompetente Tests und kri-
tische, unbestechliche Berichterstattung.
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PC-Player-Plus-Leser der letzten Ausgabe

kennen unsere etwas eigenwillige Auslegung
von Boris Schneiders Abschied in den Multi-
media-Leserbriefen.
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D WINDOWS-BENCHMARK

Mit der ndchsten Ausgabe
ist es vollbracht: Der PC-
Player-Benchmark fiir Di-

rectX ist fertig. Mit diesem
Programm decken Sie scho-
nungslos die Leistung Ihres

PCs nebst Grafikkarte un-

ter Windows 95 auf. Zu-
sammen mit dem Bench-
mark werden wir MeR-
ergebnisse prasentieren, mit denen Sie Ihr System in
der PC-Player-Leistungsskala einordnen kénnen.
Natiirlich finden Sie das Programm auf der CD der kom-
menden PC Player Plus, sowie zum Download im
CompuServe-Forum und auf unseren Web-Seiten.

D RUCKKEHR DER ELLIPSOIDEN

Wenn nicht bose Méchte, Drachen und Kobolde dazwi-
schenfunken, wird »Ecstatica 2« von Starprogrammierer
Andrew Spencer rechtzeitig zur ndchsten Ausgabe fertig.
Das Action-Adventure
verspricht wieder jede
Menge harter Kampfe
und Ratsel, die aus
nicht weniger als
2000 Kamerawinkeln
gezeigt werden.
Spielerische Mangel
des Vorgangers sol-
len beseitigt wor-

den sein.

D MEHR BLAST FURS GELD

Creative Labs hat den AWE-Soundblaster erneut aufpo-
liert und ihm 64 Stimmen verpaf3t. Als »Soundblaster
AWE 64 Gold« kommt er nun in den Handel. Was dieses
neue Flaggschiff al-
les kann, und ob sich
die Anschaffung
lohnt, verrét Thnen
unser Soundkarten-
Guru Henrik Fisch in
einem Monat.

PC-Playe, Di
Y- direct3p.pg
1€ Schnel] j¢ orchmark;

Ihr pc>

Ecstatica 2. nd}e‘w Spencers
Ellipsoiden-Spektakel

S undblasterAWEs
ningt die Gold- -Version>

erscheint am
5. Marz

Alle Vorschau-Angaben ohne Gewshr! Auf-
grund von Terminanderungen bei den
Spieleherstellern kann es zu kurzfristigen
Verschiebungen kommen.

s
kP praver W

D AUSSTIEG SIEBTEN GRADES

Beim Roboterkampf-Ableger
von 7th Level sind Taktik und
Fingerfertigkeit gleichermaRen
gefragt. Das besondere Feature:
Sie diirfen aus den Mechs aus-
steigen, in »Duke 3D«-Manier
herumrennen und kleine Puzz-
les [8sen. Sofern die Scorps un-
sere Funkverbindung nicht
storen, finden Sie den Test
im néchsten Heft.

D ALLE FEHLER GEMANAGET?

Lange hatte Software 2000 mit dem Fehlerteufel zu
kdampfen, nun soll uns endlich eine bugfreie Version ihres
Bundesliga Manager 97 erreichen. Da wir nicht nachtra-
gend sind, testen wir kommende Ausgabe endlich die Ma-
nagersimulation. Im Hartetest muR der BM97 beweisen,
was er nach der Fehlbehebung alles drauf hat.

D AKTENZEICHEN XY GELOST

In der ndchsten Ausgabe werden wir Sie sicher durch die
3D-Welt von »Tomb Raider« geleiten. Auch Spieler von
»Phantasmagoria 2«, »Star Trek: Borg«, »Sacred Ground«
und »Realms of the Haunting« kdnnen sich auf
Komplettlésungen in PC Player 4/97 freuen.

Mech und per Fuf

I
CNomesan lker.

gegen drei Gegnervo!

PC PLAYER
4/917

All dies und viele weitere Spie-
letests, Tips, News und Features
rund ums PC-Entertainment
warten in vier Wochen auf Sie.

187




Biider, die wir Ihnen nicht ersparen

tung zielt?

t ist mir doch ein Pfeil im

Hoppla, jetz
Monitor stec!

Kinder?

Seht her, ich steuere den
Mauszeiger durch reine

1 FvorzieRs

P Verdammt, was missen wir denn noch alles einbaven, damit

“mit Leichenfeile-
Bonus-Pack®

&

et

Unser Spiel endlich indiziert wird 2/&

Jeden Monat erreichen uns nicht nur groRe Mengen
an Pressemitteilungen und Testmustern, sondern
auch so manches gutgemeinte Bild. Zu NBGs »PC
Dart« gab es das
Foto der drei Da-
men. Ob man der
linken hatte sagen
sollen, daR sie in
die falsche Rich-

Microsofts »Easy
Ball«, eine Art
Mega-Trackball
fiir Kids, scheint
ein paar unan-
genehme Ne-
kengeblieben! benwirkungen

zu haben. So
reibt sich der Junge im
Vordergrund die Schla-
fen — Kopfschmerzen
vom Bedienen des
Gerdts mit der Stirn?
Oder verfiigt der Easy
Ball gar iiber eine Art
Gedankensteuerung fiir
besonders begabte
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You o with

tor James D
l:scse(:n in Austin ads
on CNN

s nicht besser mit Lithium

0b die Enterprise an
geflogen wre?

statt mit pitithium

The sky is the limit

Wenn auch zur Zeit die Mannschaft der nachsten
Generation mit »First Contact« groRe Kinoerfolge
feiert, haben die klassischen Star-Trek-Helden
scheinbar nichts von ihrer Zugkraft eingebiRt.
James »Scotty« Doohan wirbt unter dem Slogan »Der
Himmelist die Grenze« in Enterprise-dhnlicher Kluft
fiir Notebooks der amerikanischen Firma Austin.
Besonders geriihmt wird der »Lithium-Ionen-
Antrieb« — wenn das Captain Kirk wiiRte ...  (ra)
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Unser Leser Rafael Brunner aus CH-Zollikon schickte uns
die Riickseite einer Spielesammlung. Die Perlen deutscher
Schriftsprache wollen wir Ihnen nicht vorenthalten.

» Robocop 3D: Sie sind aus einem »gyropack« geriistet, der
Sie Luftangriffen erlauben. Der Auftrag scheint unméglich
aber erinnern Sie sich, Sie sind Robocop!

» F29 Retaliator: Erfahren Sie der letzten Flugsimulaut 100
schwierigen Auftrage und 4 starken Schlachten.

» Paperboy 2: schlagt ihr mehr als sie vorher sahen : meh-
rere Hauser, mehrere Nachbarn, und alles schweller. Sie
werden auch in der 3-D reisen.

» Epic: Eine Legende ist geboren. Starfighters mit
reizbaren Gewalt und reisige Zerstorung Fahigkeit,
kdurpfen gegen intergalactics Feinden. Ihre Legende ist
Epic.

b The Chessmaster 2100: ist zwischenaktri, er stecht ihn
von verschiedenartigen Partners ab. Er erlaubt ihn 2-D, 3-D
und kriegende Pline auszuwéhlen.

» D/Generation: Sie miissen gegen eine Organisation kamp-
fen die eine virtuell wirklichkeit beniitzt, um sich zu
verstecken. Wenn sie davon erleben, miissen Sie D/Genera-
tion zerstoren.

» Push Over: Ihre Auftrag ist zu wahnsinnigen Welt Domino
Domain zugang haben : ein miniaturen Welt der 9
Kontinenten mit - rechnet.

» Might and Magic 2: Einschiffen Sie sich nach einem
ruhmvollen Tag, wihrenddessen Sie CRONWELT retten wer-
den. Mehr als 250 lebendigen Monsters werden ihre Macht
priifen.
P Willkommen in 3-D. Tat. Suchen Sie die Verziucken auf,
den Sie brauchen, und stellen sie die Kontraption in der
Labyrinth.
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DI

Your way to flavor.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach I1SO)



Dy bernimmst die Rolle von Bud Tucker,
einem Teenager und echt coolen Typen ous
Muddy Creek. Als der Professor, der Oberex-
zentriker dieses Stidichens, entfihrt und sein
Duotronischer Replikator gestohlen wird,
hangt es allein von Bud ab, die Welt vor dem
/" kriminellen Genie Richord Tote zu retten!
Buds einzige Spur ist ein Streichholzhefichen
aus dem zwielichtigen Stripperschuppen ,Big
Al"s", das am Totort gefunden wurde. Buds
Abentever fiihren ihn nach Barryville, wo er
bei dem Versuch, den Professor zu befreien,
auf allerlei merkwiirdige abgedrehte Figuren
und Situationen trifft. Wird Bud es schaffen?

S » Telefon 0621.4805.0 » Telefax 0621-4805-200 i ‘

Ein Professor wird von AuBerirdischen entfihrt. Doch bevor unser
W Gelehrter von seinen Kidnoppern erwischt wurde, beging er bei
~ einem seit langem geplonten Experiment einen weitreichenden

Fehler: Aus Versehien verwandelte er den Kienen Johnny Burger

(18.) in ein Schwein! Diese iersche Gestolt gefill 1.8 iberhaupt

nicht, wollte er doch nur ein paar nette Ferientage mit seinem Cou-
Compuserve: go topforum sin verbringen. Doch dos Angebor, fr e Aubesserung seiner
http:/ /www.topware.com Urlaubskasse an dem wissenschafichen Experiment feilzunehmen,
konnte er einfach nicht ausschlogen. Tio, jezt bleibt ihm nichts
anderes iibrig, ols sich auf die Spur des Professors zu machen.
Bei seinen Abentevern im Laboratorium, mit Verbrechern
und Aulerirdischen mufl der unsterbliche JB. so
" < manches Ritsel Iosen, um in sein altes Leben
auriidaufinden.

TopWars CDSERVICE AG




	00001
	00002
	00003
	00004
	00005
	00006
	00007
	00008
	00009
	00010
	00011
	00012
	00013
	00014
	00015
	00016
	00017
	00018
	00019
	00020
	00021
	00022
	00023
	00024
	00025
	00026
	00027
	00028
	00029
	00030
	00031
	00032
	00033
	00034
	00035
	00036
	00037
	00038
	00039
	00040
	00041
	00042
	00043
	00044
	00045
	00046
	00047
	00048
	00049
	00050
	00051
	00052
	00053
	00054
	00055
	00056
	00057
	00058
	00059
	00060
	00061
	00062
	00063
	00064
	00065
	00066
	00067
	00068
	00069
	00070
	00071
	00072
	00073
	00074
	00075
	00076
	00077
	00078
	00079
	00080
	00081
	00082
	00083
	00084
	00085
	00086
	00087
	00088
	00089
	00090
	00091
	00092
	00093
	00094
	00095
	00096
	00097
	00098
	00099
	00100
	00101
	00102
	00103
	00104
	00105
	00106
	00107
	00108
	00109
	00110
	00111
	00112
	00113
	00114
	00115
	00116
	00117
	00118
	00119
	00120
	00121
	00122
	00123
	00124
	00125
	00126
	00127
	00128
	00129
	00130
	00131
	00132
	00133
	00134
	00135
	00136
	00137
	00138
	00139
	00140
	00141
	00142
	00143
	00144
	00145
	00146
	00147
	00148
	00149
	00150
	00151
	00152
	00153
	00154
	00155
	00156
	00157
	00158
	00159
	00160
	00161
	00162
	00163
	00164
	00165
	00166
	00167
	00168
	00169
	00170
	00171
	00172
	00173
	00174
	00175
	00176
	00177
	00178
	00179
	00180

