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Ustanovitelj in zaloZnik
Pasadena d.o.o

Direkior
Andrej Klemenc

Ddgovorni urednik
Bostjan Troha

Glavni urednik
Andrej Klemenc

Urednik za igre
Andrej Bohinc

Clani urednistva
Miha Amon

Karmen Cokl

Dalibor M. Jovanovic

Rok Kofar

Ales Petric

Primod Skerl

Andrej Troha

Dblikovna zasnova revije
Marko Pentek (Medija Desktop Design)

Naslovnica
Andrej Troha (Medija Desktop Design)

RD in oblikovalec
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Ales Petric
tel.: (D61) 133 51 21

Naroénine in prodaja
Masa Pentek
tel.: (061} 13323 23

Naslov urednistva

Celovika cesta 43
p-p. 354

61101 Ljubljana

tel.: (061) 133 51 21
faks: (061) 132 62 12
BBS: (061) 133 23 14

Tisk

Delo Tiskarna d.o.o

Na podlagl mnenja Urada vlade RS za
informiranje z dne 13.9.1993, &t. 23/220.03,
je Megazin uviifen med proizvode
informativnega znadaja iz 13. tofke tarifne
Stevilke zakona o prometnem davku, za
karere se placu ie davek od prometa
proizvodov po stopnji 5%.

Poétnina za narolnike pladana pri posti

61102 Ljubljana

[55M 1318-2048
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Magic Carpet je igra za vse, ki hoéejo videti, kaksen bo za-
bavni softver v prihodnosti, za vse cybeu_'punl'-:eqe, ki radi
surfajo po grebenih navideznih svetoy, in za vse, ki so jim
tridimenzionalne ra¢unalnisko generirane pokrajine pred-
stavljale vrhunec video iger. Gladko pomikanje ¢ez hribe in
doline, morje detajlov in trdnjave, ki se poganjajo iz morja,
bodo zadovoljili vsakega sladokusca. In zgodba za tiste, ki
radi ustvarjajo in uniéujejo svetove, s $éepcem volje do moéi
in z bljuvanjem ognjenih krogel na vse, kar se premika.
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Dungeon Master 2

Igro Dungeon Master verjetno poznate vsi, (e ne,
pa 0 njeni slavi povprasajte starejie bratje. Dolgih se-
dem let je preteklo, odkar je mrelica prvi¢ udarila tod.
Medtem se je 2amenjala valuta, driava, vsaj tri Spice

pred dnevnikom in kar je bistveno. radunalniki so se
precej pohitrili, ¢eprav, dobri stari ST, tudi tebi vse
spoitovanje. DM2 bo vsekakor odseval sedem let hard-
verskega napredka, nadin razmisljanja pa ostaja isti,
kar poleg pestre grafike, zanimivih labirintov in prem-
etenih posasti obljubljaja nespremenjena ekipa ustvar-
jalcev. 1gro za PC bo izdala higa Interplay in e bo po

sreci, jo bodo na policah nasli #e decemberski dobrot-
niki.

Soccer Superstars

Kupci nogometnih simulacij so zagotovo dobre
stranke, drugace le-te ne bi kar defevale in deieujejo
vedno bolj. SSI nam obljubljawrsto fuzbalerskih akcij,

vse skupaj zadinjeno z dvaintridesetimi Cisto pravimi
ekipami in ¢isto pravimi igralci, ki so jim pripisali
{menda) £isto resniéne spospbnosti obvladovanija Zoge.
Za CD32 in PC CD Ze tega meseca.

Pred ¢asom napovedani Power Drive ima za hrb-
tom resnega konkurenta. Microidsov RC je prav tako
simulacija, ki dogajanje prikazuje iz zraka, prav tako
bomo dirkali po snegu, blatu, pesku, defju, megli in de
kje. Da si s prigaranim cvenkom ne bomo kupovali

piva in krofov, temvet vse, kar spada k nasem napred-
ku v tem $portu, je menda jasno. Sest bolidov, v kater-
ih bomo skupaj s kopilotom drveli zmagam na proti,

se bo raztezalo od najsibkejiega Peugeota 205 do Por-
schefa.

The Big Red Adventure

Tako kot so Sovjeti dolgo rovali cez zahod ter gov-
orili o gnilem kapitalizmu, so tudi onkraj luze govori-
li o zaplankanem rdeéem sistemu, polnem la#i in pod-
tikanj. Celo perestrojka in prvi McDonalds sredi
Moskve ne moreta zbrisati trdno zasidranih Lenina,

Stalina in ostalil komunistov. Stvari so se v zadnjem
¢asu bistveno spremenile, a s sedanjim stanjem niso
zadovoljni prej vladajoéi. Tako se bo zacela igra, v kat-
eri bo na vaa pleda postavljeno branjenje demokraci-
je pred hudobnimi “rdedimi”.

Nova avanturica, ki jo Core Design propagira kot
naslednico LucasArtsove umetnije Sam & Max hit the
Road bo na vadih racunalnikih stekla celo v SVGA
locljivosti. Sicer pa boste humoristi¢no pustolovécino
lahko igrali stremi liki. z vsakim v svojem poglaviu (to
pa spominja na Lucasov Day of the Tentacle), vsak os-
ebek pa se bo moral mimogrede ubadati 3e s svojimi
problemi. Zal jim boste lahko na pomo# priskoili Sele
po novem letu.

The Scotish Open -
Virtual Golf

Core Designovi programerji Ze pospeSeno obdeluje-
jo zadnje podrobnosti z najbolj znanih skotskih igris
za golf na mocnih strojih Silicon Graphicsa. The Sco-
tish Open ne bo klasicna golf simulacija, ampak prava
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Pokli¢ite za katalog in ostalih 700 naslovov !

UGODNI POGOJI ZA NADALJNO PRODAJO!
Huw cemkl na AUTHDNIC BBS«-u !
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KIT 1: CD ROM Philips ali Sony 2x speed
Sound Blaster, 10-PAK Il

KIT 2: CD ROM Panasonic 2x speed, SB-16
zvocniki, MS Encarta, 10-PAK I

KIT 3: CD ROM Mitsumi 3x speed, SB-16
zvoéniki, MS Encarta, 10-PAK Il
=

e e e ———

V prodaji imamo vso | == |

standardno PC opremo ! \#
486-66/4/3.5F/S3/HD210/Phil 14'....... 167,000 |
486-66/8/3.5F/S3/HD540/Phil 14'....... 205,000
486-66/8/Stealt64/EHD7T20/Ph. 15'.... 254,000
486-100/8/Stealt64/E720/Mag 17'...... 399,000
Pentium90/16/St64/E720/Mag 17" .... 485,000 |
|Video Blaster SE .........ccoicuisannianas Ed,ﬂﬂi}i
'Gravis Ultrasound 3.7 ......coeeevevennnnnes 23,900 |
Supra ModemFax 14.4 v32b ........... 19,000
Intel Satlsfaxmn 400 \f:!Eh 55 Dﬂﬂ;

AU T}':'DI‘IIL

Kardeljeva pl.17,61109 Ljubljana
® 061 3{::2 99{} 1683-333/322 fax:346-298




Sound
BLA_STER”

CREATIVE

" SoundBlaster PRO Value

LABS

11.600,00 SIT
14.700,00 SIT
19.500,00 SIT
24,200,00 SIT
37.400,00 SIT
21.900,00 SIT

SoundBlaster 16MCD

SoundBlaster 32AWE

KOMPLETNI PRODAJNI
PROGRAM, UGODNE CENE

Dlscnvew CD16 Creative Labs

DMI:: ch- R'DM encta Double Spe eﬁ
EIDUI'US Multisession Photo CD, g:A aady
uundﬂ aster 16 (16bit,44kHz, Stereo)

l- Mikrafon
e Stereo zvolniki
# Yza novodila in kabli

Vzebuje 3e naslednje: HSC Digital Morph, Kai's Power

Tools, Aldus Gallery Effects, Altamira Composer,

Lemmings, Children Screen singer, Aldus Photostyler

V2.0 SE, The MewgGrolier Multiimedia Encyclopedia,

Microprose Bonus Pack...
46.900,00 sn\

Game Blaster CD16 Creative Labs

Enako kot Discovery CD16 razen grafiénih programow
in 38 naslednje: Joystick, Rebel Assault (Lucas Arts),
Return to Zork{Activision), Iron Helix [(Spectrum

Holobyte), Sim City 2000, Lemmings, The Mew Grolier
Multimedia Encyclopedia, Civilization, SilentService, [

F117A, Railroad Tycoon...
52.800,00 SIT

14.900 s
MS Encarta 1995 13.900 SIT

o.300 57
NASLOVOV

} 1500 CD

UGODNE CENE

RACUNALNIKI

486DX 40MHz
486DX2 66MHzx

149.000 SIT

d o gd 4 248.000 SIT

KONFIGURACIJE PO
VASI ZELJI

video igra, kar pomeni da boste samo igrisce, Jogicoin
igralca lahko spremljali 2 vet kamerami po celem
igriscu, kar da igralcem in gledalcem obéutek gledanja
televizije. Sicer pa se bado za slavo in visoke dename
nagrade lahko spopadali kar $tirje igralci simultano.
Prva tekma bo na sporedu #e cez nekaj tednov. Hkrati

z okleiceno disketno verzijo bo na svet privekala tudi
srebrna ploida z igro. Core se s propagiranjem same
igre ne trudi prevec, po beta verzijah sode¢ pa igra ne
bo prf:liaiala_ Linksa.

v nae kinomatografe, igra po njeni predlogi pa je ze
na poti. Kot v filmu, tudi v igri prevzamete vlogo
zdolgodasenega ban€nega usluibenca Stanleya Ipkissa,
ki z najdbo starodavne maske odkrije svoj skriti jaz.
Skozi sedem dinamitnih nivojev polnih akcije bo
vneseno kar nekaj morfing animacij iz filma, na

s ducate norih orofij in akrobatskih berilnih potez.

-%:epm naj bi The Mask prisla za Segino konzolo Mega

% . Drive na prodajne police Ze ob zakljucku leto$njega

leta, se zdi fanuar 1995 veliko bolj realisti¢na napoved.

Michaela Contija iz Interplay Productions so imen-

~ ovali za glavnega refiserja PC CD-ROM interaktivne

verzije filma Waterworld. S proradunom 135 milijonov
dolarjev bo igra pn:nijdraijem filmu vseh Casov svo-
jevsten izziv za delavee pri Interplayu. Glavne vloge v
tem znanstevno "falfl_tastiénem epu s klimatskimi
tezavami in dihanjem pod vodo igrata Kevin Costner
in Denis Hopper, l-:duga jih bo zamenjal v ra¢unalnigki
igrii Se sam Bog ne ve. i

¢ &

Druga megablasti¢na filmska uspesnica nove su-

%vezde Jima Carey-a The Mask, toliko da $e ni pri§la

Mike McShatfry ékmn Spectar, snovalca devet-

ega dela Originove nadvse priljubljene Ulitma sage, sta
pokazala veliko pripravljenost za sodelovanie s tiskan-
imi mediji. Ali bosta razkrila tudi odgovor na velike
vpradanje "Kdo je Guardian?” sicer $e ni znano, ve pa
se &e, da se bo Ultima 9 oprijemala dobre zgadbe v sti-
lu Ulitme 4.

Ascension bo ugledal luc sveta le na srebrni ploci
(koliko njih?} in bo poleg SVGA grafike ter digiti-
liziranih govornih vlozkov ponujal Se renderirane
scene bojev s sovrainiki. Glede dolZine U9 panam je
Spector prifepnil samo naslednjesUltima 8 je bila le
kratka novela - Ultima 9 bo roman.

'GRID 466/4:

486/66 VLB; ~4Mb RAM,
1.44 FDD, 420Mb disk,

grafini VLB pospeseva /mk
WD 6000 IMb, LR
barvni monitor 5

tipkovnica,

misSka q,Qd_
\

Q

sedaj

YuperMemo

Radunalniski program za uéenje angles¢ine

tudi v avdio obliki na CD-ROM
plos¢i - 38000 besed,

BI RADI Z NAKUPOM ZASLUZILI!
Na disketah 8820 SIT,

Pozablte nd
pozabljanje

fraz in 'alnvnice

CD samo 9890 SIT

SOUND BLASTER, CD-ROM ENOTE
DISKI, TISKALNIKI IN VSE OSTALO!

ODKUP RABLJENE OPREME!
mnemm,a VASE OPREME!

ORi)),

‘Racunalnﬁtv in Design

monitor, ti ca, miska
SAMO 199.000 SIT! Medvedova 28, Ljubljana 61103 Tel: 1590 756

125 (063) 856 134

HFM d.o.o.

COMPUTERS

Cesta VIII/1, 63320 VELENJE, TEL/FAX 063 856 134 |
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Tretja $portna simulacija v seriji EA sports bo zopet
potekala v 3D izometritni prespektivi, znani e iz igre
FIFA International Soccer*Rer pa je raghy zaradi ne-
prestanih prekinitev zelo tezko "prevedliiv" Sport za
osebne ratunalnike, bo EA v ta namen malce omilil
pravila (izkljutitve) tako, da bo ostal@iosnova nede-
taknjena in nespremenjena. Ali bo na ta nacin uspel

vdahniti Zivljenje e enemu Sportu, bodo imeli prvi
priloZnost ugotavljati'Segasi, nekaj mesecev za njimi
pa tudi Pecejasi. Preko 2000 sli¢ic animacije bo najbré
poskrbelo za pravo vzdusje, vse ostalo pa je tako ali
drugace odvisno le od vas.

V vetrovnem mestu Chicagu je Mr. Air dobil novo

naloge: resiti mora dvajset svojih kolegov-koarkarjew,
ki so jib ugrabili ponoreli navijaci-zombiji. V navezi z
Oceanom bo to kombinirana pretepatka arkada v stilu
Final Fighta. v kateri bo Jordy svoje nasprotnike “te-

pel” s koSarkarsko Zogo {efketi: potres, ogenj, bu-

merang, led...) in z akrobatskimi ved¢inami efekinih
zabijanj nabiral tocke v 350 slicicah animacije. lgra je
trenutno velik hit na Super Nintendu, tako da najbri
ne bomo dolgo ¢akali tudi-na PC in Amiga verzijo.

V tem mirnem casu {ﬂm kar se ﬂapmredi novih
iger tice), edino Se venamer delovni Nemci nekaj

- offreyem Holderjem bo interaktivni PC CD-ROM film z najbolj veli¢astno igralsko zasedbo doslej.

odah!

torja. V igri sami bodo lahko do Stirje igralci naenkrat
masakrirali posasti, zbirali tocke in Se bolj5a oroZja. Za
konec pa $e dve slabi (dobri) novici: igra bo iz8la le na
CD-ROMu in to ¥ SVGA grafiki.

kvackajo. Tokrat nas bo hifa Softenterprises preseneti-
a 2 igro Project: Paradise, ki na prvi pogled zelo spom-
inja na Bitmapove Chaos Engine ali pa Team 17-ov Al-
ien Breed, Toda njeni avtorji zagotavljajo, da so nekat-
ere scene prepisali tudi iz SNES-ovega Super Probotec-

Kaj si ielimo Megazinovei za BoZic in Novo leto?

Dragi Stari ofe Mraz in dr. BoZicek! Upam, da bosta tudi letos skupaj s svojimi krivonogimi jeleni prilo-
mastila v nase kraje in se v moji skromni pisarni ustavila na kozarcku ali dveh. Ker lanskoletnega darila e
nisem v celoti izkoristil, mi letos prinesi le 64 galon piva. Zelel bi sssi tut. neki mn slovnénik na-p.ak v mo- |
hih $langih? See ya! Rocky Kocar

Dragi Dedek Mraz! Prosim, da mi za novo leto prineses ozimnico: 3*5 kg vioZenih paprik. 3*5 kg
vlozenega zelenega paradiznika, 50 kg krompirja sorte Igor. 5 kg kislega zelja, 3 gajbe jabolk (najraje Jona-
gold), 3 hb jagodove marmelade, 101 }umpota razli¢nih vrst in eno ¢okolado Milka. Lep pozdrav Tvoj Aled
N _

+ Gospod mozicek naj mi lepo prosim prinese nekaj vojaske opreme, poleg pa Se novega Golfa 3 s servo
volanom, elektro stekli, zraénim mehurjem, ABS-om in klimo. Zelim si de C5 Gas 66000, v primeru da bi mi
Mr. Bean in Bohi prevet sikala in pa obligatorno veselo, zdravo, polnozrnato, ljubezni polno, duhovno in
drugace bogato ($85) ¢loveka vredno Zivljenje. Jel jasno 7 A. Petric

Zelim si, da ne bi bilo vojn, naravnih nesre¢ in da bi padlo malo ve¢ snega. Bralcem Megazina pa Zelim
dobro zdravje in veliko $portne srece, ter da bi kmalu lahko brali popolnoma braven Megazin na ¢im ved
straneh. Pa seveda obilico dobrih iger seveda. Bohi.

Dragi Dedek Mraz..Za novo leto 1995 mi prinesi ¢isto nov rdeéi letedi bicikl z
pogonom”. Bye, bye... MihA.

Ker sem bil letos najboljmoénejie priden, si Zelim. da bi mi pod novoletno jelko pustil naslednije artik-
le: Quentium Fortium (za System Shock), lovca F-16 (in vso pripadajoto infrastrukturo), dvanajsttisot MB
rama in petnajst kil banan. Dalibor.

* Zelim si knjigo Urednikovanje za telebane. Tvoj Bodtjan.

“nadkrivinskim
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Psygnosisova Edstatica (poskusite izgovoriti) se v disketni razlicici nahaja na Sestindvajsetih (26!) disketah invam
pobere zgolj 70 MB trdega diska. Prodajalci Zeleznine si Ze manejo roke... Donkey Kong Country morda e
izgleda kot igra z 32-bitne konzole, toda po vsem sode€bo to tudi najdraija igra za SNES, e je ne bo prekosil
Earthworm Jim. Zanjo morate od3teti namre¢ kar 160 DEM, koliko pa bo zahteval rv Jim, ve samo on in njegovi
delodajalci.  Gametekov Hell z Dennis "stop the speed” Hopperjem, Stephanie Seymour, Grace Jones in Ge-
Prihajata
dve weliki nadaljevanii: Jurrasic Park 2 - The Chaos Continues in Chaos Engine 2. O njuni vsebinisploh ne dvo-
mimo, da je ne bo. Angleski nogometni klub Chelesa bo toiil Commodore, ker nilzpolnil dela sponzorske
pogodbe, ki se ti¢e dodatnih premij za uvrstitev v finale BA pokala. Veliki C je dolZan nogometasem z napisom
Amiga na dresih izplacati velikih 114,000 funtov.  Valhalla, prva govore¢a igra na Amigi bo kmalu dobila svoje
nadaljevanije na 6 disketah, s 1000 besednim slovarjem
Ob-
ljuba dela dolg. Tukaj so vsi kloni Dooma (zajemite
sapo): Blake Stone, Corridor 7 CD, Doom 11, Fortress of
dr. Radiaki, In Extremis, Little Tender, Quarantine,
System Shock, Terminal Terror, Terminator Ramapge
in The Hidden Bellow, pridejo pa 3e: Blood, Blake
Stone: Planetstrike, BrainDead 13, Creature Shock, Cy-
Clones. Dark Forces; Descent, Duke Nukem 3D, Here-
tic, Marathon, Rise of Triad, Ruinsy Sensory Overload,
Shadow Warrior in Virtuoso. Uf, wse v sedmih sekun-

in Stirlmi masivnimi nivoji. Aleluja, it speaks!

Programer;ji!

V predprejniji Stevilki Megazina smo objavili
nekaj informacij o zbiranju skupine programerjev
iger, piscev raunalnidke glasbe in risarjev grafike v
Sloveniji. Skupino ustanavljamo v sodelovanju z

anglesko firmo Kompart, ki si Zeli pri nas kakovost-
no programersko firmo. Kogar to zanima, naj poslje
na urednistvo svoj naslov,

@e& kot plesna Eola)

NA GOSPODARSKEM RAZSTAVISCU
0D 9. DO 20. URE - TEL. 131 02 11

spisek jezikov in
racunalnikov s katerimi dela, referencni material in
telefonsko stevilko.
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Franci Novak

Racunalnitke letalske in druge simulacije vseh vrst so
svetu zabavnega softyera prinesle ogromno novih pri-
dobitev in mu odprle nove moZnosti, vpogled v nove
. svetove. Prvoosebna perspektiva je pomagala igralcu,
da se je poistovetil z upravljanim strojem, teoretikom
navidezne resnitnosti pa je ponudila dobrino mero
gradivaza prihodnost in opisovanja novih razmerij. ki
nastajajo med igralcem in racunalnisko generiranim
okoljem. Saj veste - le kdo se ne spomni kakine dolge
niodi, ki jo je prezdel v kabini letala, notnih letov glo-
boko v sovraznikovem zaledju, utripanja prikazovaln-
ikov, alarmnih piskov in razburjenja po tefavnem pris-
tanku? Prvoosebna perspektiva je postala pojem za
napetost in vznemirljivost iger, temelj za ratunalnigki
"suspenz”, Lahko smo govorili. da smo bili tam, v
navideznem svetu. Tefave pa so bile s sintetiziranim
okoljem, po katerem smo surfali z naSo “subjektivno
kamerer, kot ljudje pri filmu imenujejo trenutek, ko se
pogled kamere poistoveti s pogledom junaka. Na
zacetku so letalci cepali kot muhe ob pristajalnih ste-
zah, ker so se zaradi premajhne kolicine podatkov, §
_pomodjo katerih bi [ahko vizualno ocenili oddaljenost
. svojega letala od fal. lahko zanasali samo na instru-
mente. Pomorci so bili vedno razoarani, ko so po
dolgih urah bivanja pod gladino stopili na poveljniski
most - morje jé bilo le ravna modra plo3¢a brez me-
hkobe in globine. Piloti so se sprafevali: ali je to pi-
ramida ali je gora? Ali sem v Egiptu ali letim nad Alpa-
mi! A takrat smo spoznali tudi neverjetno mod
domisljije. ki se je obesila na tistih nekaj vektorjev, ki
naj bi oznadevali pisto ali pa vesoljsko postajo, in se
vseeno viivell v dogajanje. A Zelja po tem, da bi
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rRdmna-
Inigko ge-
nerirano oko-
lje dobilo  wsaj
nekaj tiste raznoliko-
stl in razgibanosti, kot jo
vidimo skozi okno naSe
sobe, je ostala. Zdaj pa si zamisli-
mo, da iz ravne zemeljske plodce
zrastejo lepo zaobljeni hribi. pokriti s
gozdovi, skalami in stezami, da je morje bolj
globoko in valovito kot kdajkoli. in da imate
moZnost. da na hitri letedi preprogi v vlogi up-
ornega, odpadniskega carovnika prepotejute ta svet od
zatetka do konca. Ja, vstopili ste v svet igre Magic Car-
pet.

In videl sem novo nebo in
novo zemljo...

Grafitni motor, ki podlaga gibanje letete preproge
z drveco scenografijo, je impresiven. Vse skupaj precej
spominja na simulacijo Comanche, le da je gratika
bogatejsa, bolj gladka, hitrej#a in prepredena s Steviln-
imi podrobnostmi, Petdeset svetov, na katerih se odv-
ijajo v tem trenutku zelo popularne carovniske vojne

.......

.l
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M Carovnikovi

spomini iz
navioeznesa
sveta

ki je nekaj novega v raunalnigkih igrah, predvsem po
zaslugi mehko se prelivajocih barv, mehkih senénih
odtenkov in Stevilnih podrobnosti. Ko letite nad trdn-
javami, vidite vojicake na obzidju, krogle mane, ki jih
zbirate kot glavni Zivljenjski vir, se po zakonih tefnosti
kotalijo po pobotjih, e zazgete nekaj dreves, se ogenj
razéiri na cel gozd... Najbelj privlacna stvar igre pa je
tista. na katero so pozabile stevilne druge podobne
igre; na pokrajini se poznajo posledice vadih akcij.
Magitni izstrelki izkopliejo velike kraterje v tla, da se
vidi njihovo kamnito dno, gozdovi ob bojnem polju
gorijo, stene trdnjav se krusijo pod udarcem ognjenih
krogel, nad vodno gladino pa se dvignejo curki vode,
kadar krogle zgresijo cilj. Scenografija v racunalniskih
igrah. ki je bila vedno precej okorna in neobcutljiva na
akcije igralca, je tako postala dejaven element dogajan-
ja.

Vedno mi je bilo tezko napisati, da je grafika neke
igre izjemna ali pa fantasticna, Za vse preved iger, ki so
se hvalile z neverjetno, dih jemajoco, fenomenalno,
izredno grafiko, se je izkazalo. da so popolnoma be-
daste in da se jih ne da igrati; da pomanjkanje dobre
zgodbe ali dobrega koncepta prekrivajo z vizualnimi
efekti. Za igro Magic Carpet pa lahko recem, da je
njene grafiéna masinerija inovativna, da je izziv in
podlaga za razvoj tovrstnih iger v prihodnosti. in da mi

T
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Gar vseh surf profijev “Frantic Franz” na svojem boardu erazy banana v irance groove nekje med Pacifikom in maroSkimi sipinami

glej Dark Legions ali pa Master of Magic), je posejanih
s hribi, rekami in jezeri, z nomadskimi Sotorisdi in
stavbami, ki segajo od majhnih bivalis¢ do ogromnih
trdnjav s $tevilnimi obzidji; lahko si privo§éite spust v
kanjon ali po strmih poboéjih surfate navzdol do mor-
ja. Celotna scenerija daje obéutek izjemne plasticnosti,

surfanje Cez grebene trirazseinostne pokrajine v pr-
voosebni perspektivi $e nikoli ni bilo v taksen ufitek.

Seveda pa tak§zn graficni pogon zahteva tudi svof
davek. Na konfiguraciji 436D%/40 z 8 Mb RAMa igra
tece dovolj hitro, le vmesnim sekvencam, narejenim s
programom 3D Studio, se zatika, § kakénim Pentiu-



mom pa ba vse skupaj teklo kot blisk. Avtorji so pro-
gramu dodali tudi precej opcij, s katerimi lahko prekr-
jjete vas pogled v navidezni svet, ki pa odzirajo precej
procesorskega casa. Nebu lahko dodate oblake,

Y ﬂr‘ J . -
mi napalmskimi bombami

pristejete sence in reflekse, ali pa nekoliko zmehdate
celo sliko, deprav nazobiani robovi niso tako moteci.
Nekoliko psihadelicen efekt zabrisanega gibania je po-
doben tistemu, ki ga dobite s fotoaparatom ob dolgih
osvetlitvenih casih gibajocega se objekta. a ni prevet
uporaben - vse to 50 bolj kozmetitni dodatki. Sploh pa
je scenerija narejena tako, da so objekti v daljnem
planu potopljeni v meglo, kar daje igri touch skrivnos-
tnosti in vznemirljivosti, ki jo mora vsebovati vsak
carovniski svet, tako da ne potrebuje e kaksnth
posebnih efektoy.

Skatli s CD diskom in navodili so priloZena tudi
kartonska rdede - zelena ocala za prave 3D uiitke. 8
pritiskom na dologeno tipko se slika na zaslonu razde-

li v rdece in zelene silhuete, ki se 5 pogledom skozi

folije na ofalih povedejo v enot-
no podobo in sliko na zaslonu razsirijo nekam za
ohije monitorfa. Ce nataknete ofala in ugasnete vse
luéi v prostoru, v katerem imate rafunalnik, je vsa
stvar prav fantastiéna - zaslon izgleda kot kakéno
okno, skozi katerega gledate v drug svet. Vsa situacija
je kar nekoliko absurdna zaradi nasprotja med vasim
poznavanjem prostora in tistim, ki nastane, ko se rav-
na povréina zaslona upogne nekam proti steni. A igre
se v takem nainu ne da igrati, saj so barve preve¢
blede, neizrazite, podrobnosti na karti ne morete vi-

Bombai napad na Bagdad ali ameriSki nadin praznovanja islamskega Miklavia s 500 kilogramski-

deti, izstrelki in figure izgledajo kot nekakine sil-
huete, ki se odaljujejo in pribliZujejo v prostoru, ez
¢as pa vas zacnejo boleti oci. A vseeno, dobrodoéla in-
formacija o tem, kaksen bo pogled na ra¢unalnigke
igre v prihodnosti,

Volja oo
MOoCi

ZaloZniska hisa Bull-
frog (Syndicate) je znana
po tem, da svoje igre gradi
na konceptu moci. V igri
Magic Carpet ste ustvarja-
lec in unicevalec obenem
{ ("Kdor se dolgo bori z
zmaji, tudi sam postane
zmaj.” - Nietzsche). Petde-
setim svetovom morate

vsiliti svojo oblast takoe,
da zidate lastne trdnjave
in rusite nasprotnikove.
V svetu, ki spominja na
kakino blifnjevzhodno
dezelo, se odvijajo
¢arovniSke vojne, mo€ in
oblast pa temeljita na
posedovanju snovi, ki so
jo avtorji imenovali kar
(nebeska) mana. Vas us-
peh je odvisen od dtevila

Miadinsko zdravilisée in okrevaliSEe Debeli RUE za astmatike,
takrat v vzhodnjagkem slogu

Surfanje po virtualnih
grebenih

Sam koncept igre torej ni ni¢ novega. Bistvena je
njena grafiénaspodebapki je odprla nove moZnosti

carovnij. ki so v obliki Skaterji so se navelicali skejtanja na Trgu Repubiike

rdecih posod raztresene

po nekaterth svetovih. Namenjene so miroljubnim ak-
cijam. kot so gradnja lastne trdnjave, oznacevanju kro-
gel mane z lastno barvo, kratkotrajne-
mu povecanju hitrosti leteCe pre-
proge. pregledovanju okolice, ali pa
bolj ruilnim udinkom, ki spreminjajo
sovraZznika v Zivljenjsko snov. Kreature
s0 raznovistne, od skoraj neskodljivih
trolov in. ogromnih érvov, do podvodnih
posasti in zmajev. iiuj z njimi je podoben
tistemu v igri Doom - bistvena je hitrost in
nabijanje po  tipkah, brez kakéne
inteligentnejse strateske podlage. Sploh cela igra de-
luje tako, kot da bi bog Popolousa skozi kamero
Dooma pogledal na svet - kot da bi se Bog. ki je
na zemljo Popolousa pledal od zgoraj, z dis-
tance, utelesil v prvi osebi. Naloga igralca je
torejtakina: zlate krogle mane naj oznadi s svojo,
belo barvo, in zgradi trdnjavo, iz katere se dvigne ba-
lon, ki bo omenjeno snov zbiral in jo skladiscil v trdn-
javi. Ve¢ zbranih krogel pomeni vet energije za carovn-
ije in moZnost povedevanja e napolnjenih utrdb. Tudi
prebivalce, ki ‘so raztreseni po. svetovih, lahko
piepriate, da za vas zbirajo mano. Igra je tako enostav-
na, da je brez veze izdajati njene skrivnosti, igralcev pa

tudi ne smemo podcenjevati. -

raziskovanja tridimenzionalnega prostora, in je zaradi
tega ena redkih iger, ki'sl zaslugi svoj prostor na CD-ju.
Ce bodo avtorji dovolj domisélni bodo njéne algoritme
lahko uporabili za izdelave kKaksne prave simulacije,
ali pa bodo na izvistno narejeno pokrajino v stilu
Letece Preproge naloZili kakéno epsko zgodbo v stilu
igranja fantazijskih vlog. MoZnosti je torej veliko, sam
pa lahko re¢em, da je surfanje po virtualnih grebenih
igre Magic Carpet fantasti¢na izkusnja, ki je ne bi smel
zamuditi noben pravi ljubitelj dobrih ra¢unalnikih
iger. Aja, %e to: zvok je tak3en, kakrinega si CD format
zaslufi, najboljéi pa so oddaljeni glasovi ljudi, ki se
slisijo, kadar letite ¢ez katero od stavb.

E . 4
PG GO-ROM (486, 4 MB), PG, Amiga l
~ | arkadna simulacija
Electronic Arts / Bullfrog
w B e
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egendarno zgodbo o Frankensteinu pozna gotovo

Ze vsak otrok. Kako? Pravite, da je vas otrok ne poz-
na. Potem imate paé zabitega otroka!!! Jaz se Ze ne bi
hvalil s tem!

Glede na to, da se vsak film o Frankensteinu zaéne
in konéa drugace, bi bila navezava kateregakoli na is-
toimensko igro nesmiselna. Povedal vam bom le nekaj
najpomembnejiih dejstev. Stari, krevljasti in grbasti
Igor, ki se Ze leta pajdadi z zlobnim doktorjem, ustvar-
jalcem po3astkota Frankiea, je ravno na dan, ko ste v
roke dobili to igro dobil tefko nalogo. Poiskati mora

na uho

o mi je pred dobrimi tre
Knm'lr:a. da nagi sosedje jejon
simulacijo, ki naj bi prekosila celolegendarn
Soccer, sem si rekel: "Eto, bato $tosu duhru zapeli ovaj
biznis!",

Hrvati so bili torej prvi, ki so zavohali, da bi z igro
po vzoru Sensible Soccerja lahko posteno zasluili. Sic-
er pa, ¢e danes vsi klonirajo Doom, zakaj nejbiftudi SS?
Kako se ob vsem tem pofutijo programeriji iz Sefisible
Softwera pa me konec koncev ni¢ ne briga

V ¢em se torej sploh razlikujeta FG in 57 V bistvu

[} MEERZIN [T

Iskanie tsgubhenega saklaba

namret izgubljene dele gromozanskega stvora, ki lezijo
raztreseni vsepovsod po velikanskem labirintu.
UboZiek se za glavo, udi, trupom in vijaki (ne ¢udite se
prevec, za 3 metrsko konstrukcijo so pa¢ potrebni tudi

vijaki) poda Cisto sam. Poba je sicer neoboroZen (za ra-
zliko od mimoidodih), vendar pa ima prav neverjetno
trde Cevlje s katerimi zmetka e tako Zilave nasprot-
nike. V pomo¢ mu je edino princeska. ki ga napolni z
energijo. Sicer pa mu na poti najve¢ preglavic

vratarja boste teZje premagovali, saj je zadethe skoraj
nemogole dosegati z glavo ali z drsecim $tartom. Ko
smo e pridesedih Startih: njihovi sledovi spremenijo
FG prekasa SS na vseh podrodjih, razen v igralnosti.in iogometni travnik v njivo in kazejo kje se je bila
$e nekaj malenkestih. Tistega prefinjenega obtutka )
vodenje Zoge pri FG ni ved. Bi mogoce trdil obratno, ¢ e
bi igral FG pred SS? Me vem. Igra v FG poteka bolj hitro
in dinamiéno, podaje so izpeljane neverjetno
natanéno, kljub temu pa je izdelanih akcij manj kot bi
za igro takega kova lahko'pri¢akovali. Nasprotnikovega

najhuja bitka.

Croteamovei'so na Zalost in brez potrebe (mogoce
pa jih jele pekla slaba vest) spremenili tudi nekaj
stvari, ki so bile pri SS Cisto v redu narejene. Tako so
npr. pokvarili prikaz ure in liste strelcev, ukinili izbi-
ro tipa igri$ca in trajanja polcasa ter zvezdne igralce v
ekipah. Vnesli so le statistike, ki pa je na voljo samo
ob poléasu in koncu tekme. Pa $e nekaj zamer: izved-
ba kotov in prostih strelov je izpeljana “na suho”, brez
merilcew in értic, foga se nekam Cudno adbkud vrat-
nic vana niso nekagera na pravila
no odaje vratarju nazaﬁn offside). f
Ce e najbolj$a stvar v igri je¥ién humor ozi-

povzroajo razlicni leteci stvori in lokostrelci, ostala
zivina pa sploh ni omembe vredna.

Odli¢na grafika z blifnjim okolifem prav nesramno
spominja na klasiéne Apogeejeve arkadne projekte,
kjer ste prav tako stopicali nackoli, pobijali vse Zivo in
iskali razli¢ne predmete. Visoko oceno si igra zasluzi
predvsem zaradi odli¢ne animacije in efektov. Pa de to!
Nikar se prevel ne sekirajte, &e bo prvi najdeni del tel-
esa ravno k..., to je vitalni del telesal

qu m
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roma dialogi med plefastim sodnikom (érno ovco) in
kaznovanim igralcom: "I didn't touch him!" "I'm the
law!” (sledi rdedi karton) “Help me mom!” (sledi lov na
sodnika). Lepo izpeljani so tudi akrobatski vlozki ob
zadetkih, ostale "juice” scene pa so kot kaie puritanski
Angle?i Zal izrezali. Zvok je celo za otenek boljéi kot v
55, le odboj Zoge se slisi brca v balon.

Football Glory so v nekaterih angleskih revijah
kovali med zvezde in ji prisojali tudi po fenomenalnih
05%. na Gallupovi lestvici se je igra prebila pod sam
vrh, toda kljub temu bomo pri Megazinu ostali trezni
kot vedno in ji ne bomo prisodili ve¢ kot dostojnih
74%. Sam osebno pa bom raje pnﬁakal na SWOS.

188 Anig,coz2, P (3, 4 )
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Andrej Bonine

ojna je stvar, iz katere se ne gre nordevati. Toda toéno to je pocela igra Cannon

Fodder in na ta nadin postala velika uspednica. Njen moto: "War has never been
so much fun” so avtorji za potrebe drugega dela sicer spremenili v "War has only
ever been this much fun once before”, toda ¢e oba slogana dobro primerjate, ugoto-
vite, da med njima pravzaprav ni bistvene razlike. Tako je tudi z igro samo.

Se vedno ste povelnjik cete do Stirih zelencev, ki s puskami, raketami in grana-
tami rade volje sklatijo vsakogar, ki jim ga pokaZete. Za misije, ki jih opravljate, ne
potrebujete podrobnih navodil; ge ste le sposobni premikati misko in logiti drevo od
sovrainega ostrostrelca, ste e na dobri poti.

K.ako torej oceniti CF2? Ideja in izvedba Kanon Futra sta Ze sami po sebi briljatni,
toda kar se njregovega naslednika tide, moram priznati, da sem bil kar malce
razotaran. Razen nove uvodne melodije, so vse stvari ostale "tako znane” Ze iz prve-
ga dela. Isti so
zvocni efekti, ista
je grafika (mesto-
ma celo slabsa,
predvsem  moti
¢udna izbira barv),
isti s0 menuii, iste
50 naloge... Vse to
pusca obcutek, kot
da smo dobili le
dodatni data disk.
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godba tece po ustaljenih tirih: s CD-ROMa se

nalofi filmska sekvenca, ki vas pripelje na
prizoriéce streljanja, vaia masinca pa generira pistolico
(ki je v resnici 45mm Magnum), s katero morate
obrafunati z vsemi barabami, ki se pojavijo na strelni
érti. Svojo kariero v policijskih vrstah zacnete, jasno
kako drugace, kot Rookie. Kot zelenca vas dodelijo ko-
legici, ki vas takoj popelje v €udoviti svet kriminala in
naslija. Ustreliti je potrebno vsakogar ki drii pusko ali
pistolo v rokah in ni podobno vasemu kolegu, ali bog-
ne-daj, nedolinemu civilistu. Ker je vas Sef dobrega
srca, ga lahko zamotite toéno trikrat. V Crime Patrol pa

Cannon Fodder ¢

Ubij me nezno!

kar je sicer v redu, e Zivite v stilu: "Zakaj popravljati stvari, ki niso pokvarjene?”,
toda po mojem mnenju ima tu nekaj opraviti tudi lenoba programerjev - koliko ¢asa
pa bi jim vzelo, ¢e bi v igro res vnesli nekaj NOVOSTIN

Ob pomankanju novitet, leti kritika $e na pretirano teZavnost igre. Sam nisem
slab igralec, pa sem kljub temu naletel na nekaj preprosto neclovesko zahtevnih st-
openj. Ponavadi se komaj zaveste kje ste, ko vas Ze pokosi leta soldatov, granat pa
imate vedno ravno toliko, da si ne morete privo$€iti niti enega zgresenega meta... To
je resni€no sramota, kajti CF2 zna biti zaradi tega na trenutke prav zateZen. Potovan-
ja skozi ¢as in bliZnja srecanja z marsovci, gangsterji in srednjeveskimi vitezi so sicer
dobra zamislica, toda razen drugacne grafike ne pomenijo ni¢ novega.

Da povzamem: e Can-

non Fodderja Se niste igra- B (o S S

ti, igro kupite (garantirano | Amiga, PG, ST e

b fivali), ¢e imate CF ke i 3
oste ufivali), akciiska i |

doma in hotete Se vel & 3e e —

tefje - ne glejte drugam, 'lrlllf Ellll"l SIﬂ'I‘II'I

toda ce ste CF vzljubili in |
ste od drugega dela prica-
kovali, da bo vsaj malce
drugalen, boste zagotvo
razotarani. Pa tako lahko
ne bi bili...

llllllllllllllllllllll

na vsakem vogalu, oboroZeni z avtomatskimi pugkami
in poblaznelim pogledom. Za grande finale v boju za
primerno penzijo in zlato uro ob upokojitvi, postanete
borec elitne enote DELTA. Na poti v vetno slavo se
morate prebiti skozi cele dete teroristov, ki uporablja-
jo nedolzne driavljanke in driavljane kot Zivi iit.
Streljajo hitro in natandno, zato bodite zelo pozornil
Igra vsebuje veliko eksplicitnih prizorov nasilja
(streljanje Zivih bitij), zato je ne priporoam mlajdim
igralcem. Ratunalniiko generirane grafike skorajda ni,
liki ki nastopajo v Crime Patrol, pa govoritijo na vse
pretege. Igro bi mime duge lahko narotilo Ministrstvo

Sk

—————

T MENU | SCORE on%on |

na sreo obstaja opcija "Continue”, ki je vredna zlata.
En sam klik in dobite nove tri moZnosti. Zares pohvale
vredno, saj se morate za uspes$no konéanje igre veckrat
reinkarnirati. Ko so dnevi vasega pripravniitva pri
koncu, si vas prisvoji oddelek. ki se bori z organiziran-
im kriminalom. V dolofenih scenah se vade tarce po-
javljajo v nakljuénem vrstnem redu, tako da vam prav
ni¢ ne pomaga, e si ga zapomnite, tako kot je to bilo

. I]alltmr M. Jovanovié

mogoce v starejéih American Laser Games-ovih igrah.
Ko se prek netetih trupel preprodajalcev droge, oroZja
in podobnih dobrin, prebijete do konca svojega
sluibovanja kot undercover policist, vas vzamejo v
tako imenovani S.WA.T. Team. No, dragi moji, kot pri-
padnik posebnih enot pa boste srefevali cloveska bit-
ja. ki so sam podn od podna: zadrogirani morilci, ki bi
pocili se otroka za primeren honorar, oprezajo za vami

T MENU

SCORE oo00a] o

za notranje zadeve za potrebe trenafe, saj ni cilj igre
postreliti vse kar leze in gre, temvet je potrebno elim-
inirati le grdobe.

Igro nam fe posodilo podjetfe Colby d.o.o.,
trgovina Mr. CD-ROM, Vodnikova 85, Ljubljana.
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irka, yeah! Na Sestem, zadnjem Startnem  tokrat ne grezgoljza e eno Sportno simulacijo, kije  igro lahko izgubljate :Eas_;i_dqdﬁiﬁn!ﬁif'}menuji. kjer
mestu {akam na sekundo ko bo neumna  namesto da'bi'edgla na Amigoszablodila in se znasla  lahko postorite vse predpriprave za dirko. lzbirate
blondinka zamahnila s éme-belo 3ahovsko  na sovrazno nastrojenih PCjih-Res je, PCje bil e do lahko med posamezno dirko, prvenstvom, dolotite ka-

zastavico. Schwiiiingin start: Dhﬂtome:rv
sekundi nabije kazalec na 11.000 vitljajev, zadnji:inlu Q
zakoplje in pokrije biondo z debelo plastjo’ p;ﬂhu :
Sklopka 1,2.3.4 in z 200 kmh Ze padem mimo pr&dﬁd-
njega kakor sneta pomagavka. V levi zavoj zmaniﬁam
na borih 180 in ostro zalofim. Ze v zavoju pweﬁam in
po desni prehitim cetrtega. Neki bonus? V dulmii:u'“'
navzdol se prilepim za rep tretjeuvriéenemu, kipase
kmalu razlepi v zadek prepocasnega Porscheja. Po TJ T

rakteristike steze, nasprotnikov, si izberete motor in
{e kup ostale krame. Narcisi lahko vtipkajo tudi svoje
ime in si nato preberejo navodila (help) za uporabo
s smernih tipk. Vsi menuji in zasloni z opcijami so nare-
W A ~ jeniv SVGA grafiki, enako pa velja tudi za pripadajoce
| iéy;mmh Catalog slike motoristov, kar zares zapusti dober vtis.
- e B e gines s | Dirka sama lahko poteka v obicajni PC lo¢ljivosti
. o i 320x200, s preprostim pritiskom na M (screen mode)
pa sicer bistveno zmanjiamo svoj pogled na cesto, ven-

dar tudi povedamo locljivost na 640x480! Povedana

tretjem prehitim Porscheja in se izognem Se ¢isto pravi %
kravi! Prehitim starega Herbija, nato pa v sekundi na- locljivost vsaj na procesorju 486/66DX2 igre sploh ne
bijem gas do 260 in vzporedno z drugim zapeljem v \ o upotasni, doda pa nam celo zemljevid steze s trenutni-
ovinek. Oba motorja Saltata v peto in zmanjSata na mg flli SpEt prencumen m n j“ mm mi pozicijami vseh dirkacev. V obeh grafiénih nacinih
220, V h:pu nasproti pripelje 20-tonski tovornjak in e prisotnih tudi nekaj merilnikov, ki pa so skoraj do-
kolega na desni posname kakor smetano. Zdaj je pred  nedavnega anti-sinonim za#l:qﬂ] vse hifgé?:’li{ &, toda  cela nepomembni. Gre za obratomer in merilec hitros-
menoj le e No. 11 Tik preden ga v zadnjem krogudo- ¢asi so se po pnhud&ﬂ-ﬂ-ﬂﬂlﬂm spmn&mib “3: e ‘=- ti, ki sta skoraj vedno navita do konca, ter tekoti in
_hitim prf.'liﬂ ceste stece konj (res cD{u vi pogled na]bulm ¢as. Edino uporabne so dtevilke, ki vam
' t ; e h‘ Sicer, = sgg;’%jﬂ vago trenutno pozicijo in Stevilka zapored- A
e > _.:,?": etki 75'5. %ﬂi& pr_ed startom si lahko s tipko G vklopite
; -l tomatsko prestavljane, ki ga nato roéno
; Jll X V slednjem primeru pa mor-
| _"_rt}ﬁelﬂ wgan motor [vse po

4
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agle] ".-:\____ -
Fria=s e
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'_ ﬂ..hnﬂ ﬂﬂh
i+ ; enili zopet

narediti talo. a : d
Za igranje boste n%"?ﬂﬁebwah CD- g %@mma tudi kupovanje dodatkov za pohitritev

ROM z najmanj dvojné®hitrostjo. saj lgIE-“’“‘a,. yoﬁtﬁf L];.ié,r jibh kupite s privoZenim denarjem.
pﬂteka direktno s CD-ROMa in na trdidisk""'* "Hﬁﬂﬁat& lahko gume svecke, auspuh a]J celo

s 171

ratuiardd, : letim  spada celo za spnrme dlrhe neverjetna --w L
po zraku. Graw! Na sre€o na. gamel Dirko lahko namre¢ na sredi -
isto foro padejo tudi moji zas]edmralr:t kogar pa ne ""*Z_f;[pa.usﬂ ali pa 2 ESC, ki vam pred odhodo: \m pon
podre konj, se razbl]e;m:’dmn]ﬂ Cagive. Toda ker '_’“.*f'} .mﬂ pozicijo motorja na s‘f:estIuﬁﬁ : st
igro, smo po treh sekundah Ze vsi na nﬂga-h.&,ﬁé: na, toda e toje
otistimo si prah, Stiri sekunde in'ée se 2 260 prilepim '_ yzobe.Pred e g
na rep prvouvricenemu, Do cilja je Se hakth’ Hﬂﬁ e o o PC CO-ROM (386 'IHEI

metrov in noro oster desni vuge]j. Tuegam .‘il';;.l_l_'.t___nEE 3 Eneéa na &tartu je obidajen pajav

o traor

postavim ¢isto na desno in brez zaviranja padem v 5, 00:00" o dirkaln simufacija
. ) . : = el 3 S
ovinek s polno hitrostjo. Kot noZ ostro zalozim, tako leealade

da desni pedal z iskrami obsuje asfalt. Hitrost me .
pocasi mece levo iz wmka vendar ravno Prgd E‘Edﬂ' "
jE kﬂ].ﬂ hjﬂsgg. lﬂiﬂi B Il\'-- L Ry

tni jarek. Sele zda| zmmw' ot

P
¢rtal Zmaga, zmaga, Grauu! Qurajt!

Eh... Zopet dirkanje z motorcki porecete. Vendar
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VAl KRELANWIORA

erjetno se e spominjate bizarnega za

pleta zgodbe o Janku in Metki, kjer

carovnica zvabi glavni osebi v svoje

izbe, Ced, pridita, nahranila vaju bom,
da ne bosta laéna. Seveda pa ob tem pozabi pov-
edati, da je cilj hranjenja vse kaj drugega kot hu-
man, Skratka, usoda Janka in Metke, ali ¢e
hoéete, pragickov v farmi Than in putk v Jati, je
konéno doletela tudi eloveka.

Konec 24, stoletja je ¢lovek namre¢ na robu
samounicenja, toda tik pred zdajcd Zemljane
obié¢ejo dobri angeli v obliki Krelancev, zuna-
jzemskih bitij pokvefenih postav. § seboj pri-
nesejo znanje in loveku vlijejo upanje tervoljo
do sofitja. Kmetom pomagajo 1zboljSati pridelke, znanstvenike pa nauéijo potovati
med po vesolju in oZiviti mrtve planete, Cloveku se ni ve¢ potrebno bati, hrane je
dovolj, prostora‘pa tudi, saj je kmalu naseljen celoten sondev sistem. galaksija pa je
velika. Pise se leto 2425, fas'blaginje in upanja. toda..

V obmotje federacijske vesoljske postaje Aphelion prifréi Krelanski reSevalni
"Colnicek”, v njem pa je zamrznjeno dekle, ki je ofitno prezivelo nesreco. V Apheli-
onu maldenko odmrznejo in jo skusajo obuditi k Zivijenju. med tem pa opravljajo
rutinske posege. Med temi je - ksrei - tudi preslikava spomina z moZgan. Izkaie se,
da je dekle v bistvu Krelanka, ena tistih, ki lahko spreminjajo obliko in, da je v njeni
glavi polno slik groze, uni€enja in Eloveskih muk... Toda Krelanci so ja prijazni...

Dekle se prelevi v ogabno Krelansko posast in precej nabojev je potrebno, da jo
strazarji v
“znivelirajo’. Otitno
je torej, da so Kre-
lanci ljudi go-

iili in re-

dili

Aphelionu

zato, da si jih pripravijo 7a kosilo!

Cilj igre, rediti loveitvo, je ple-
hak in pust, toda scenarij je
precej stabilen vse do tre-

nutka, ko wvam v

Vrhovni kKemandi

Apheliona pov-
edo, da morate
zade- Vo spraviti v

red vi. In nihde
drug. Sami proti
nestevni Krelanski arma-
“ " di in nesluteno izpiljeni mo-
rilski t=hniki...

e yjh:’;m skratkal

'ff’

Pustaja @ﬁe@nn premore le nekaj

prostorov, menikattﬂmi 50 najpumembnem

vadi bivalnip ov
izstrelitvena plostads Mgﬁf’"‘duma si lahko ug’l&

date, kaj bodo zmogli osebni ratuna
pol tisocletja (kar precej dobie '; i,

| _iki les ah;glega :

UMRET ZAZBAN!

robu unitenja), pri komandantu boste zvede-
If vse o misiji, na izstrelitveni plodtadi pa vas
¢aka ladja Coursa, ki jo pilotira brazgotinasti
“smrkavec. Ta vsaki¢ navrie kako o vagi nezre-
losti in vprasljivi sposobnosti. Coursa ponese
vase vozile.na planetoid, kjer pocistite z Kre-
'x lanci in njih opremo.
- Voprvi mtsi]l Z raketmm lovcem in amfibi-
strene na
ki pre-
03z

,.iv iﬁuhem planetoidu,

" “more celo eno
Naloge so
stirt,

g

izgubljenim znansmenik-::m I}ru-a
ga misija je precej bolj mokra,
povsod pa vam bo v sim

aj Edlﬂgiﬂ-ﬂlﬁﬂ

lievid. " % : _'::,

prlk]itete * #ﬁ “ tipko
M. Sovad ¥ giin njih
vOZi- la se po te

karti ne premika-
jo, take kot pri
Doomuykar je edina resna
pomanjkliivost. Teiava Je

namret v.tem, da se je potrébno
stalno "vracati” kabino, da obnovimo

stan-
je na ze-
mljevidu. Sic-
er pa sta vozili
precej  dpartansko
opremljent in tudi tipkos
vnica ni povsem zasedena, Icar je wsekakor ulaﬁaﬁ‘fe Vetino dela opravimo z igralno
palico, pomembne tipke pa'sg 1ido9, s katerimi dologiimio hitrost, + in -, s Kateri-
ma pospesujemo in zaviramos tabulator, ki vige dogorevalno komoro (afterburner),
enter za izbiro oroZij in T za izbire tarce. Ctrl in Alt poZeneta posebna oroja ali
rakete, Esc pa pomaga, ce
se vsega skupaj navelicate.
Retribution je, e pov- ]‘lf'
zamem, prav solidna igra s
precej kakovostno izdelan-
im trorazseZnim prostorim,

i

FBFEE!;BI![:!HHH] e !T g_
arkadna simalacija ol
Bk

Grenln

toda prav poraznim zvo-
kom. V igro se boste kaj
kmalu vziveli, saj so prve 85
naloge in misije dokaj pre- -
proste in.ne vzamejo vsega
-;mgqmakartako}



te se Ze kdaj vozili z ladjo? Pa ste kaj [|h; Knéar Najvedji problem so najpomembnejie
bruhali? Ste, vendar nolete priznati? ikone, ki so velinoma skrite nekje na

Tudi prav. Zdaj pa si predstavljajte pomor- TIE] robu ali na dnu zaslona in jih zato precej
sko bitko. Vi na bojni ladji, lovska letala ljudi spregleda. Majhna napaka k srei
vas bombandirajo iz vseh strani, torpeda igre ne bo pokopala, sicer pa si program

in3talirajte in sami oglejte.

razburkavajo morje in povzroajo pet
metrske valove. Yo man! Kakna bruharija
je Sele to. : :

lzdelovalci vojnih strategij se pomorskih bitk na ~ konvoj tankerjev v Bengalskem zalivu in potapljali
dalet izogibajo, saj je tezko prikazati dejansko stanje  rusko ladjevje nekje vmes. Ceprav so se avtorji potrud-
na bojni ladji v éasu spopada. Upo&tevati je treba tor-  ili z iskanjem podatkov o prakticno vseh amerigkih in
peda, rakete, pa letala in ostale pomembne dejavnike,  ruskih ladjah, letalih in podmornicah, pa niso kaj dos-

= da 0 mmenu spluh ne izgubljam hesuﬂﬁﬂamu zato je

Udari, navali, usekaj in pozgi!

SCENARIGE
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ti asa posvedali grafiki v sami igri. Zvoéni efekti so de
kar solidni, glasha v strategijah pa tako ali tako nima
bistvenega pomena in ponavadi sploh ni zaZeljena.
Dober ob¢utek za igranje tako reluje igro. saj oko-
mo premikanje enot in samostojni menuju za vsako
aktivnost vojaskih sil posebej igralcu niso po meri.

emingisoffnodici zarayfioizelenimilasimi, pri katerihi v slogi je mo&” ni le pregovor, ampak prvo in edino
L Ewlfénﬂm nacelo, Za razliko od marodow, kimislijo; da je njihovo zgodovinsko poslanstvo navijanje za
smugarfe in skl za rodnost, Lemingi#e ves £asgesujejoen sam problem: kako se &im bolj mnozitno prebiti do
izloda. Prva dva dela in véi njuni izrastki so/pepolnoma nelggient s uekaterhwidikev: kako lahko kar na lepem
samo tolikofinfolikeimozZicov zida ali streljabAmpalk/to'se mekako'gre:. Zakaj potém sposobnost skakanja ali pa
zaustavljan]a samg trem @li desetim? To, dragi moji Sl ni€ drugega kot za¥ajanjé, manipulacijal

~ Lemingi 3 so stvar postavili na svoje mésto. Tokrat lahkoiskace, zaustavlja a]._is_ptemm]a smer ¢isto vsak, kaj ved pa
je odvisno od tega, kaj bo pobral. Pri upravljanju malih zelenolasih odslej ne rabimo vec kot pet ukazov, ce seveda izv-
zamemo tiste za pavzo, pospeitev (asa in glej ga no, spet, atomski samomor za popolnoma brezizhodne situacije. Cilj
igre ostaja isti, le da toksat po naslednjem nivoju koraka toliko Lemingoy, kolikor smo jih spravili skozi izhod prejénjega.
Da pabineizbeine izgubéne bile preve¢ pogubne, lahko §voje modtva povecujemo z osvobajanjem ujetih bratowki so
ﬂbuﬁ!;'med zidovi. Lemimgi pa niso eding Zive duseMteh krajih. Krtow se nikar ne bojte, ker so vaéi prijatelii. Druigace
je :fi}:thmgqjedjj. Tokrat'so na delu.ta plemena: klasiéniLemingipBgipcani inSencni (Shadow) Lemingi. Plémenase med
sebej razliKujejo zgoljpo videzu. ‘Wsaka shipina ima prediSebo trideset nivojew, trikrat tridest je devedesetplus eden
z@-_l:ﬁmfa nje to je. 4N tani - nagradnaiganka, ampak yseeno cestitamof pray imate. Plus ¥ tamalo redovalnico. Nivoji
sexh:pnjmp zelovzklajeno, sajweste, naiﬁtej']aiji.';iﬂtém teZji, potemgisti, zaradi katerihne utegnetenaKesilo in nato
tistl, zaradi katerih nadlednji dan Zehaaaate. Kakinéga manizka bo'igra navedila i2 vas, fe seveda odvisno. Lah¥s bi rekli,
pa ne vzemite tega za sveto, da je igra za spoznanje manj zasvajujota od predhodnic, zlasti Ce sta vas prui d#etega poletja
fe rahlo navelidali. Sprememba ukazovanja Lemingom je vsekakor dobrodoéla, vendar iz igre kljub terniii€ naredi nekaj,
¢emur bi se reki@*papolnoma novo.

Ljubitelji{glasbé 2agotovo ne bodo razocarani ob veselih brigadirskih, ¥zviZgajo med igro. Ostali zvoéni efekti
niso rax'ﬁﬂ-ﬁliuar"pred katero bi ¢lovek snemal kapo, vendar so v zadostni meri na svojem mestu, zato takosade
kot grde besede o tef plati pribranimo d gl igram Epiah pa se Ina zgodlti da s&buste r.':l:r Epr}zmn]u tia fpra
Iahteua koncentracijo, zvokom énostagno odrekli.

ﬁmml:ugs 3 na CD4u se od disketne vefzije :a.zhhuje y muofici prikupnih animacij, narejenihs 3D studlnn'-
b ;!k,b,aj karob ‘prvem pogledu na mot razveselif je opcifa SVGA., Bred prenaglega veselja-v SVGA je le nekaj sprem-
nih slik, dnga janje pa ostaja v lu{l]wn}sn 320x200. Pa ravno igro samo bi bilo tako lepo imeti g yisoki locljivosti.

Samomorilska bitjeca pa kljub vsemu zabavajo e v tretje!
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sak amigo. ki ima doma Amigo, je najbri Ze
slial za igro Alien Breed. Nesojeni klon
Gauntleta, ki je tako po ideji kot po izvedbi
uspel preseci original, se je prvi¢ pojavil
okoli boZica 1991. Od takrat, pa do danes, je doiivel Se
dve reinklarnaciji: AB Special Edition in Alien Breed 2.
Bistvenih razlik med njima ni bilo, le da je AB2
predstavil morilsko tefavnost, pred katero je pok-
leknilo 90% povprecnih igralcev. Zaradi tega. pa e

zaradi marsicesa drugega. je zalela serija Alien msessrs

Breed pocasi, a zanesljivo izgubljati na popularnos-
ti. Team 17-ovci so sedli za mizo v lokalni menziin
v nevihti moZganov pretehatli vse moznosti. kako
bi drveci voz obrnili v drugo smer. Lahko bi vnes-
li nove igrlace, spremenili igralno okolje ali pa se
zaposlili kot prodajalei pekotih paprik, so
razmisljali fantje. Toda ne.

Namesto tega so naredili igro Tower Assault in
vanjo vnesli 55 nivojev akcije in 275 razliénih poti
za koncanje. To lastnost smo zelo pogredali Ze v
prvih treh delih. ki so bili vsi prevet linerno zasno-
vani. AB fani bodo pozdravili tudi gesto, da avtor- .
ji niso pozabili na tone krvoloénih alienov, ki se tavajo
po kompleksnih labiritih Stolpa in prezijo na vas izza
vsakega vogala. Zavedati se morate, da boste spuséeni

1en Br

v klavnico, v kateri bodo na preizkudnji tudi vade men-
talne sposobnosti,

Igro zacnete na lunini povrdini, kjer vas ogroZajo
zgolj laserji. mine, meteroiti in vesoljske podgane,
toda ko prispete do enega od mnogih vhodov v Stolp.
7e lahko pripravite svojo masinko za poboj nekaj os-
novnih mutacij alienov (nekateri so res zelo nasty!) in
preizkusite dobrodoslo novest, opcijo “retreat mode”.
Ta vam omogoéa hkratno hojo nazaj in redetanje
skodljivca pred vami. Takolahko s prijateljem blodita
po hodnikih s hrbtom ob hrbet in sestreljujeta vse kar

T'_.,...._.._-..: -
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vam pride v napoto. Ko smo Ze pri dveh igralcih: part-
nerja lahko sedaj streljata tudi drug drugega in si tako
Cisto po nepotrebnem (véasih tudi nehote) zbijata Ziv-
liensko energijo.

Na vedini stopenj morate najprej izpolniti belj ali
manj zahtevno nalogo, preden lahko nivo zapustite.

-
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PrejSnio nog smo imeli tukaj noro Zurko

Da izveste, kaj to sploh je, morate poiskati enega od
redkih terminalov in si tam prebrati kratek “brefing”.
Po stari navadi lahko tam kupujete tudi orozje, strelivo

| ower “éﬁsgafe_

Amlua G032

Andrej Bohine

in kljuce. po novem pa tudi zacasne oklepe.

V nekaterih delih stolpa se skrivajo redki preziveli,
katerih nasvete vestno upoitevajte. Naleteli boste tudi
na radioaktivne sobe, v temnih skladiiih si boste
morali z baterijo utirati pot naprej. najbolj tezko pa bo
v hodnikih, ki grozijo z avtomatskim samounicjenjem,
Tam zna biti vade avanture hitro konec. ¢e se ne znaj-
dete dobrov kriticnih situacijah. Nasvet: ugasnite
zvocne efekte in pritisnite pavzo, oziroma podiite na
nekaj minut svei zrak. Z vmesno kodo vam tokrat
postrelejo preredko, da bi se lahko hecali v takih sit-

uacijah.

Za pomoc pri orinetaciji vam je zopet na razpolago
karta (M), celotne zemljevide pa najdete le na
dolo¢enih tockah (ne morete jih niti kupiti). Uporaba
spomina je potrebna, da si zapomnite vrstni red
odpiranja vrat, kajti po novem obstajajo tudi obarvani-
mi kljuci. Na vsaki stopnji praviloma obstaja vec
izhodov, kar spet doda k raznovrstnosti. Kredite
pa kar pridno pobirajte, saj pridejo Se kako prav
pozneje, ko naletite na trume 3e bolj hudobnih
hudob: de seveda Zelite ostati Zivi in zdravi.

Kot zanimivost: igra si je zaradi ekstra gro-
¢, zljivih prizorov, v katerih se alieni hranijo z
izmalicenimi cloveskimi trupelci (THAT'S COOL! -
B&B) zasluZila oznako ELSPA 15. Dobra stran tega

* e, da stvore potem ubijate s §e vecjim uZitkom in

vnemo, kot bi jih sicer.
Tower Assault je zagotovo najboljsa igra v ser-
. iji AB. Za enega igralca je sicer Se vedno preteika,
toda v dvoje uspe nuditi fanatstiéno zabavo. Caka-
mo torej samo e na Alien Breed 3D (temu bi mor-
al se Doom cevlje polizati), ceprav so nam pri
Team 17 abljubili, da bo TA nepreklicno zadnii iz seri-
je Alien Breed. Toda. saj veste, zarecenega kruha se
najvec poje...

——TT

Ihr.l]sha ﬂusmmﬂma
Tuam 11

e ——
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Najcenejsa --/i:::) prevoza

enialne stvaritve gospoda Sida Meierja so njega osebno in celo-
ten MicroProse povzdignile do nebes in Se nekaj kilometrov
viSe. Ravno zato smo vsi pricakovali, da bo tudi njegove nada-
ljevanje napravil omenjeni gospod. To ne dri, saj je Transport
Tycoon ustvaril Chris Sawyer. No, ja. Ampak ¢e érke njegovega imena dobro

premefate in zamenjate s ¢isto drugimi, lahko 3e vedno sestavite ime Sid

Meier. Mimogrede, vas morda zacetnici njegovega imena in priimka na kaj
spominjajo? SId Meier = SIM!!! Med branjem naslednjega odstavka boste
morda ugotovili na kaj namigujem.

TT se na prvi pogled ne razlikuje kaj dosti od slavnega bratranca v sed-
mem kolenu, Maxisove mojstrovine SimCity 2000. Ne samo, da se ne raz-
likuje, ampak mu je celo na las podoben. Celo nekatere zgradbe so iste, da
o terenu sploh ne govorimo, saj lahko na popolnoma isti nafin ustvarjate
hribe in doline. Teren je nasploh nekaj posebnega, saj morebitno prekopa-
vanje (5e posebej zasipanje) pobere ogromne vsote denarja, hkrati pa se hri-
bovje obnasa v skladu z nekakénim
fizikalnim zakonom, ki ga je Newton
svoj Cas Zal pozabil odkriti.

Popolnim zadetnikom priporoam,
da si pred igranjem pozorno ogledajo
vse tiri demo prikaze igranja. Skodilo
vam ne bo, pomaga pa vsaj tolike, da
lahko zacnete z igranjem  takoj.
'I‘eiavunstne'stﬂpnje so tri, z opcijo
custom pa lahko po svojih merilih (oz.
zmoinostih) deloma priredite potek
igre. Tu si izbirate koli¢ino zatetnega
kapitala, Stevilo konkurentov, razgiba-
nost terena, obresti na posgjila itn.

Z igranjem pricnete v letu 1930,

kar pomeni ¢asu primerna prevozna  yase letaliste Ze nestrpno lrihlm naslednji cepelin in z njim praiene III.'IIII

sredstva in tudi temu primerno stop-
njo razburljivosti, In ke konéno pride do kakinega dogodka, je potrebno
zelo hitro ukrepati, sicer se konkurenca zrine pred vas. Da ne bi v tem
primeru zlobneZi stisnili pavze, nato pa objaviliizgradnjo nekaj deset kilom-
etrov ceste v picli stotinki sekunde, so si avtorji zamislili preprost trik: med
pavzo igranje ni moZno! Iz istega razloga ne pride v postev spreminjanje
hitrosti igranja, kar pa hkrat pomeni sledede: dan traja priblifno tri
sekunde, cel mesec minuto in pol, leto osemnajst minut, desetletje pa Ze
grozljivih 180 minut, oziroma dolge tri ure. Najhuje pri vsem je to, da se
npr. v prvih desetih letih sploh ne zgodi ni¢ bistvenega in tako lahko ta cas
: mirno prebijetew
najbliZzjem bifeju.
s Pa vse le ni tako
{ hudo. V prostem
| casu lahko
¥ ravnate  fteren
(Uauuy, ful Zurlll)
B v okolici mest, saj
| se bodo le tako
#i lahko primerno
Sirila. Ve¢ preb-
ivalcey  pomeni
ve¢ potnikov, ki

Maj lﬁll park so trije zarjaveli aviohusi in en razhit tavornjak

I MEERZIN [T

- kompleksnosti pa ji ob boku stoji le

selijo biti prepeljani in hkrati ve¢ tovora, ki ga taisti potniki Zelijo dobiti
pred duri. To pa pomeni ve¢ zasluzka in kruha za vaie podjetje.
Razlike med prvotnim in zdajénjim Tycoonom pa ne gre iskati le v

grafiki, ampak celo v bistvenem elementu igre, torej v prevoznih sredstvih.

Tokrat imate poleg vlakov na voljo tudi vsa ostala vozila, od avtobusov in
tovarnjakov, pa tja do ladij, letal, celo s helikopterji boste lahko fréali nacko-
li. Vsa nasteta prevozna sredstva potrebujejo tudi primerne postojanke,
garaie, delavnice, ceste, tracnice, svetilnike, kontrolne stolpe... Seveda se
lahko opredelite le za mestni promet in prevazate sitne potnike iz enega
konca mesta v drugega. Ko se mesta dovolj razvijejo, zacnete z njihovim
povezovanjem. NaloZbe v Zelezniske kompozicije se financno gledano e na-
jbolj izplacajo, dokaz da je poudarek Se vedno na vlakih pa je golo dejstvo,
da se v obdobju, ko izumijo en tip letala ali avtobusa, rodi vsaj pet lokomo-
tiv. : '
Lad]e S0 sOrazmerno poceni prevozno sredstvo, saj ni poceni le njihova
lupina, ampak tudi privezi, cest zanje
pa tako ne potrebujete. Vemo pa; da so
ladje precej potasna zadeva, hitrost pa
je v konéni fazi najpomembnejga, saj
vam je verjetno jasno, da za dva mese-
ca staro hrano ne boste dobili plaila.
§ Letala so na zaCetku precej nezaneslji-
va in zaradi nemarnosti kontrolorjev
poletov (Dalibor. kje zaboga si bil leta
119357) celo pocasnejsa kot vlaki, Kas
® neje (po drugi vojni) se pojavijo vedja
eee letala in helikopterji, z njimi pa
# Lonino tudi precej vecje letalidte.
Najbolie platana dela so vedno
narocila. Obvestila o Zeljah neke to-
varne ali mesta, ki Zeli trgovanja 2
dolodenim objektom torej ne gre
prezreti, saj bodo prvemu, ki je Zeljeno linijo odprl v naslednjem letu,
placevali po dvojni ali celo trojni tarifi (odvisno od nastavitve v menuju). Ob

narotilih se ne obirajte prevet, da vam katero od konkurenénih podjetij kas-

neje ne bo prevet hodilo v zelje.

Ko se boste tako pocasi ravijali in zraven srkall ledeno mrzel sok. bo
kolitina narofil narad€ala. z njimi pa tudi 3tevilo vasih objektov in
prevoznih sredstev. Sorazmerno z njimi lahko pricakujete tudi porast

Transportation

strofkov vzdrievanja in manjSanje zasluzkov zaradi vedanja
konkurenénosti.

Realno gledano je TT navkljub
nekaterim pomanjkljivostim strate- = a4

gija, ki ji tefko najdemo par. Ostale

P, P CLAON 35,4 W

igre za njo krepko zaostajajo, po J i

sfrateﬁhi iora
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e

SC2000. Maxis bo's proizvodnjo svo- Nicroprase

e e—

jih Sim-ov seveda kljub odli¢ni
konkurenci (oz. e posebej zaradi = !-
nje) nadaljeval, e kmalu pabodona |
plano pokukali Sim Town, Sim Rain- ¥
forest in Sim Tower. UF, to bo $e ne-
prespanih nodi v letu 95.




5estrelil s-ém'_'.D*lﬂn_fl*eda von Richthofena!

etala so bila prvi¢ upmaﬁ_ljﬁﬁi v vojaske eli absolutno prevlado v ztaku. lepo odzivajo na komande, inercija je dokaj realisicna,
namene v italijansko-turskem spopadu v Libi Toliko o zgodovinskem ozadju, zdaj pa se poigraj-  strojnice vade masine se véasih zataknejo, $e posebej,
ji, v letih 1911-12. Ha'eir'mﬁskem bojis¢u so mo $e z Dawn Patrolom (DP). Rowan Softwareje postal ¢ po nasprotniku viigate kot nori. Pozabite na
1}11;;1 jprej uporabljali za boj proti cepehnﬂm - znan po letalski simulaciji Overlord. DP jen v gelotipod-  Sidewinderje Head Up Displaye in podobno Saro! Nas-
izvidni§tvo in izzivanje nasprqmﬂ:w Francoski pilot _edﬂual algoritme, grafiko, zvocne efekte in igralnost. . protnikovo letalo je potrebno zagledati in prepoznati
Roland Garros (da, da, pc:'rnjgm se imenuje | famozni - KoDP pozenemo, nas potegne v knjigo spominov, kjer - *€im prej, se mu ¢im hitreje pribliZati in v njega spustiti

¥ f":{: i @Eﬂﬁh kumpleks v Pmi';gﬁ paje duteaanja vlte.ﬁlta In;-";;;_laﬁ_hiﬂ izbiramo med posameznimi asi, letali ali znani: '““smri_rc-nnsen curek jeklenih krogel Sele takrat, ko lahko
g "4 : : S preberete §tevilénice v njegovem letalu. Manevri so
S pocasni, boji tezki in nepredvidljivi. Letala se viasih
obnasajo kot glinasti golobi, drugi¢ spet spretno
manevrirajo in vas sestrelijo, preden se zaveste, kaj

vas je zadelo.

Glavne zamere DP so predvsem zvolno-grafitne
narave. Zvok vase strojnice je bolj podoben regljanju
pijane Zabe, moino pogresam hribe in oblake, zameg-

lieno obzorje je za tovistne igre premalo, na tleh je
i = = Tl obéutno premalo objektov, kakSen viadukt, vas ali kaj
’ He, e, ulow me, e mores, ju inglis Svajn! podobnega, bi moéno popestrila pokrajino. Cutiti je
_ tudi pomanjkanje pravega scenarija, Ceprav je igralni
mi letalskimi bitkami. Vsaka posamezna misija nas na-  vmesnik zelo prijazen.
i jprej pozdravi s kratkim in jedmatim opisom bitke, asa Ce ljubite pocasne letalske bitke, ali pa visite ob
ali letala, v okvirju med tekstom pa se odvrti animac-  ra¢unalniku ure in ure pred kopico simuliranega letan-
e ifa, ki je w SVGA resoluciji naravnost ¢udovita. Vsaki¢  ja. potem je Dawn Patrol tudi za vas. Preden poletite s
lahko izbiramo nasprotnike, njihovo Stevilo in kokar-  kaksno staro Skatlo kot je naprimer SE-5, pa obvezno
do (boja se lahko udelefimo  preglejte celo letalein nikar ne pozabite; tam zunaj
kot captain ali kot oberst). ¢aka nekdo. ki bi Zelel vas in va$ avion spremeniti v
In kaj reéi o igri sami?  krifec nazepisyojega letala.
Najprej; na zahodu ni¢ nove- m— ﬂ
ga; Ce  imate - hiter H:_l:“, 4_“_“]_,_ Amiga S|
reCunalalig lelalska simolacij
grafi¢no  Kartico, . lahko -— =
igrate v SVGA locljivosti: Rowan Software
i risarji so se zelo potrudili L g
5 | mitra A e _ in avione skrbno izdelali.
' s0 hﬂg}g sikale oo “'m_i VGA varianta sicer izgubi
prt}p-elé.'ﬂﬂifa at, ko pl‘ed" _‘ na Caru, vendar igralnost ne trpi. Pilo-
3 cevjo ni bilo kraka -'r |r ici so ta sistem  tiranju letal je Rowan Ze v Overlordu posvetil precej

mnogidio vgra}emgli# E"Fglﬁf rL'.-.ﬁﬂ-_- peznikom prire-  pozornosti, tako je tudi v DP. Simulirana je celo
dili tako: ﬂnenm,ini br?aul aﬁfl jéﬁ»l?lﬁ kosoim-  prisloviéna muhavost lovca Sopwith Camel. Letala se

.l'

.
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UGODNA NOVOLETNA

PONUDEBA
RACUNALNISKIH IGER
PC CD-ROM
Alpne in the Dark 2 10.500
Armored Fist 8.800
Doom 2 11.100
Dragon Lore 5.300
Gabriel Knight 10.500
Inferno 10.400
King's Quest / 2a ceno poklicite
Mad Dog McCree 2 5.200
Magic Carpet 10.400
Meagarace 6.800
NHL Hockey'95 10.000
Outpost 9.000
Police Buest 4 10.700
Rebel Assault 8.200
Rise of the Robots 10.250
Reunion 9.8990
Systam Shock 10. 700
Linder a Killing Maon 14.880
Wing Armada 11.120
Wing Commander 3 11.700
Wings of Glory 10.500
Wrath of the Gods 10.900

TO PA SPLOH NI VSE!!! Pri nas lahko narocite
BREZPLACEN KATALOG vseh raéunalniskih iger,
ki jih je vec sto in rade volje ga bomo poslali na
vas naslov. Dglasite se Ishko tudi v nasi trgovini
ITA Plus na Trubarjevi 14 v Ljubljani ter si
ogledate naso celotno ponudbo RAGUNALNISKIH
IGER IN PROGRAMOV, RACGUNALNIKOV IN
RACUNALNISKE OPREME, AUDIO IN VIDED
TEHNIKE TER MNOGO DRUGIH ARTIKLOV.
VABLJENI!

Na zalogi imamo otroske programe PETER PAN,
CUCCO 200, FATTY BEAR, itd. Za otroke od treh
let starosti naprej, ki bodo zares lepo boZiéno ali
novoletno darilo.

Pri nas lahko narocite tudi:

-griginalne ratunalniske igre na disketah (ULTIMA
8-PAGAN, PACIFIC STRIKE, THEME PARK,
JURASSIC PARK, MIGHT AND MAGIC in e in
gel.

-racunalniske igre za racéunalnike AMIGA (KID PIX,
WARLORDS, WORLD CUP USA 94, F-15 STRIKE
EAGLE, itd.)

-resilne knjige - Club Books

- celoten program SEGA

- celoten program za NINTENDO, SUPER
NINTENDD in GAME BOY

UGODNA NOVOLETNA
PONUDBA RACUNALNIKOV
RACUNALNIK 486 DX2, DFI 66 MHz, 4 Mb

RAM, Hard Disk 520 Mb, procesor INTEL,
Barvni monitor SAMSUNG int. 14" CVM LR,
FDD 1,44, /0, VGA DFI 1Mb, tipkovnica
CHERRY

CENA: 199.000.00

RACUNALNIK 486 DX2, 50 MHz CYRIX, 4 Mb
RAM, Hard Disk 350 Mb SAMSUNG, , Barvni
monitor SAMSUNG int. 14" CVM LR, FDD
1,44, /0 (25, 1P1 GAME), VGA DFI 1Mb,
tipkovnica CHICONY 101 tipka, SLO znaki
CENA: 149.000.00

ITA Plus d.o.o.
Klub JOKER
TRUBARJEVA 14
61000 LJUBLJANA
TEL./FAKS 061/13 12 033

Poklicite nas ali pa nam pisite na zgornji naslov
in poslali vam bomo BREZPLAGNI KATALOG
PO VASI ZELJI. Lahko naroéite katalog za
originalne racunalniske igre in programe,
katalog za SEGA program ali pa katalog za
NINTENDO/GAME BOY.

Vse artikle iz nasega programa pa lahko prav
tako narocite na nas zgornji naslov ali pa nas
poklicete na Stevilko 061/ 13 12 033.

VSEM SKUPAJ ZELIMD VESEL BOZIC IN
SRECND NOVOD LETOD !

o pum:gajn z I&s‘erskim printerjem
 ponarejeni dokumenti, ki nazorno

~ pritajo o tem, da so vsi po vrsti
potomci Napoleona (nekateri tudi
.Cia;:i.uliuel‘ Preden zacnem z opis-
ovanjem te izvrstne strateske igre, bi
vsem krvoloénim Doomovcem (v
prejdnji Stevilki ste pokazali svoj
pravi obraz) rad dal vedeti. da v te]
igri kri Zal ne $prica po ekranu, pa
tudi preganjanje, zastrupljanje in
nabijanje na kole ni mo#no. Zelo mi
je Zal ker ste takooooo zelooooo
razotarani.

Pa si poglejmo s kaksno igro im-
amo opravka. Po teZavnosti jo lahko
primerjamo s History Line, eprav je
igranje celo laZje. Grafika je precej
bolja, efekti pa so sploh odliéni.
Sicer pa jo lahko primerjamo tudi s
Hi-Commandom ali Iron Crossom,
saj ravno tako obravnava cas druge
svetovne vojne.

Za svoje varovance lahko vzam-
ete poraZence, torej sile osi. Ni pa
nujno. Sodelovali boste v vseh
najpomembnejiih bitkah, v njih pa
so avtorji upostevali tako koliéino
vojakov, oroZja, kot tudi takratne
viemenske razmere, katerim se
boste morali prilagoditi. V casu sla-
bega vremena je najpametneje nabi-
rati novih modi (za razliko od Histo-
ry Line je tukaj moZno obnavljanje
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Igra zahleva pazijivo sestavijanje armade
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Kolike krvavo redecega maka bo zrasio na teh poljanab...
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enot kar sredi fronte), saj je
takrat premikanje zaradi snega
ali blata mo¢no oteikoeno.

In 7e smo sredi prve bitke
(pravzaprav si lahko izberete tudi
pesamezno misijo, ampak tak$en natin
je za mehkuzce, tako kot tudi niZanje
tezavnostnih stopenj), bliskovite operac-
fje in osvojitve Poljske leta 1939, Napa-
dati ali braniti bo treba Variavo, vendar
je treba vse naloge opraviti v piclih 20
potezah, torej treh tednih, saj vam sicer
za hrbet pridejo francoski in angleski vo-
jaki (0z. vam pridejo na pomoc, e igrate
z zavezniki).

Vzdusje v bitkah je odlifno pred-
vsem zaradi fantasti€nih zvoénih efek-
tov in animacij, ki popestrijo $e
tako dolgocasen spopad. Skoraj
vse kar boste morali poceti je
premikanije vojske, obtasno pa
boste koga tudi spraili in pre-
delali v polpete. Kot sem Ze omenil,
boste lahko sodelovali v wvseh
najpomembnejiih bitkah druge vojne,
vendar le v Evropi (Od kdaj sta Stalin-
grad in El-Emain v Evropi? - op. uredni-
ka) (Sitne! - op. pisca) (Rdo bo napoli-
tanke? - vpr. mimoidocega) (Nas boste Ze
konéno nehali moriti s temi neumnost-
mi? - op. bralca)

Namesto zakljucka:

Dragi butalc...ops...
vam bila opis ali vs3j igra vied. mi
posljite 500 tolarjev, ker mi za
naslednje opise Ze drastiino

bralci. Ce sta
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Dalibor M. Jovanovié

kuren od Strike Commanderja e

-é |
_!u o1 jﬁi izdelek v amerigkih casopisih obesa na velik zvon (celos romigti yasa Edlﬂm}a
b Jasno, pocedile so se mi sline in prsti so me zasrbeli. Podasi a dest - pr@
ka simular.lia letenja, ki je izéla po Flight Simulator- | konji L'[vl i _C'_ 5, Fiat -

L]udje takehade od letenja na PC4ju Se niste MG 0y ROt Clio
E 1 ki'se vsak po svoje

_'_!.'_lﬁ Mb trdine. Ko celo red | nbnes&o na cesti. Kakéne rezul- ™ e ' gy
8tintro. Dve slicici, ki naj bi pred-  tate boste na koncu doseglii'je odvisno tudi od nacina knntwmwrete na

: anu premetavata kot polblazna li- " zacetku. Te pa so lahko bodisi direktne ali rotacijske. NajvaZnejSepi em je, da bi
_ pina lista na ajdovski burji. Ko se " MWile e veliko ]"'ul] reaiisticne, ce bi ﬂ
je predfilm odvrtel, sem povesil “ 04 T ii‘ﬂ §1u tudi v rikverc. p#Ti€ gre, ampak 1
nos in skorajda zajokal od falostl. * apmr:-ntP zato atemitl pe apkmuni 4 %
Ker pa mi je urednik zadal parti- | - , : " dl (fipka Space)a :
jsko nalogo napisati recenzijo, - : ' : o di v tej tgh gh"mu 0B 1
sem se s Fighter Wingom e malo jir B e, ki po stagié :
poigral. V uvodnem meniju sem : s i
se prostovoljno prijavil pod : o i 2 07 V2
| laznim imenom in izbral operaci- 150 G- ' ki, s dal ost ii‘lL
_.: jo nad Bosno. Udobno sem se namestil v stol, podil s prstiin ..... groza! Ta reé sploh A - PWISka, SERENDostopoma, %_1’(" it :
| ne pozna vzletal Namesto tega se meni ni¢, tebi nit, znajdes sredi hribov, v kabini  F¥izh ‘égmre karakteristike : ol e
ki je nadvse pribliZna kopija necesa, demur bi se pogojno lahko reklo kokpit. ?esei]u_ - patq-l% izdvazi- ]Ithn}p?k ' ]
| pa seveda ni konec: ker sem si lahko privostil (486/66), sem izbral naivef.ju stupn ) tod: ne holjsaga fﬁewlg obeutek
. realizma in vrhunec v vizuelni : B R bnasa Latl |
_-'_.pl:ldﬂbl. Namesto simulacije S : HEES 7 uro), vmes.pa ma
" letenja sem dobil razstavo GEEEESEEREEEEEEEIE R Lol plh.
"':'z-mu 000 diapozitivov Gemsoft St e L T Drayi vozniki badc
S . FRTrRT Iy 2 1‘L:ﬁj-
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do se ne spominja

igre Dune 2, gala-

: kti¢no dobre strate-
gije. ki je vel mese-

cev kraljevala na svetovnih
lestvicah. Dune 2 je izdala
zaloZniSka hifa Virgin, ki ima z
nekim Blizzard Entertainmen-
tom vsaj na prvi pugled kar

Ales Petric

nove naseldbine, preko defen-
zivnega utrjevanja napadenega
mesta, napada na dobro bran-
jeno oporiffe Orkov. sredi
motvirja. pa vse do
posameznih misij redevanja
vitezov iz podzemnih rudnik-
ov. Prav tako vse misije niti ne
potekajo enako. saj npr
resevalne misije ne potekajo
ob stalni gradnji stavb in
solanju novih vojakov, temvec
le s pestico zvestih moz. ki se
ne obnavljajo. zato pa toliko
raje umirajo. Toda velji del
igre le mine ob brezglavem
"He who controls Dune, con- tekanju naokoli in mahanju z
trols the spice. He who controls the spice controls the universe!”, temve¢ za Cisto Btem. Stopnjo vedno zacnete z nekaj belidi v Zepu. zgrajeno mestno hiSo (town
obitajno vojno med orki in ljudmi. Uved na kratko pojasni. kdo sodobri in kdoslabi  hall). kakéno kmetijo in peséico podloZnikov. Vasa prva in najpomembnejsa naloga
fantje, ter da je treba ne glede na kateri strani ste, nasprotno stran prav prijetno pok-  je odkriti rudnik zlata, ki kakor spice v Dune 2 predstavlja instant vir dohodka.

lati. Lepo je tudi vedeti,. ~ Kmetom le ukaiete

di, in zatorej prav tako neverjet-
no dobra.
Tokrat ne gre za tisto staro:

R kT G e WAL i g e T

e .w-mm--"ﬂﬁw-“-fl'f'”"'“rﬁt da ée vedno obstajajo  najv rudniku kopljejo BT ; : ]
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protniku, ki je lahko  les, ki ga vadi kmetje
iste ali druge rase kakor  sekajo v najbliZjem
ite pa lahko tudis  gozdu in ga zopet nos-
eie in modema.  ijo v mestno hido. Ker pa je za stalno povecevanje prebivalstva nujna tudi hrana. in
koigrate proti  ker hrana ne raste na drevesih (vsaj nacelno ne). boste morali graditi tudi dodatne

Skupina podlih Drkev peskesa zasesti edini kiosk z bureki v vasi Igodovino piseje zmagovalei [in seveda zoadovinarji]

soigralci preko ene izmed treh povezav. Podprto je ig
moina pa je celo direktna povezava preku serijskeg

soigralcem, katerim ___8 3 :-ﬂf_ s A farme. Kmetje pa lahko poleg _;__..- tlh farm, skup sklamfajo tudi marsikaj bolj ke-
lahko po zelji sprem- E“J | TR AL T ristnega. Sezidajo lahko voj g, mlinsko Zago. cerkev in druge znake civiliza-
injate inteligenco (z 115 <igat 1o Nt PRRERAER Sl j jih Solate vsakovrstne vojake, viteze ter loko-
izhiro stare mame. ST et tudi nekaj cekinov in za lokostrelce celo kos

sestre, odeta in psa), IFE o
saj v borbig z°

§port. Svojemu namenu sluzijo tudi mlini,
10¢ vasih orozij. Na tretji stopnji ¥ vas grad-
raéunalnikom teg 31i Solate ti. cerlice. Ti po zadetnem de-
morete poceti. Ig _ narne g na D viadap:r tudi zdravilne, ki
geliko od nencdlR . - S L © kmalu ia bi smena. Se zlasti membni na misijah. I-:TEI ne
] ' | 0 | : omejena. T dl v napadih na odd-
T Vi ' _ ¥ ; T ' aliene utrd ko éteje vsak moz, bodo duhovni neg 3;" ‘Kasneje lahko izdelate

bliatiifd j& L40d]Gld, DI0Lalla T, B id NE Mdrdm . ; . - b abi in seveda EIE':]-E'

0, po hitrem postop-

tod: k,aj hotete, vojna pacni
E znanstveno i2bol

¥ puman,_qma;,punn-nnm QR Dune 2 Kadarizberete dologendenoio e ta iz znan
HU _, [ Blizard Entrtannent ar leze in gre. Graficno so torej spremen

on- Ml I/ I " bretfié mo fja. Kljub otitnemu
SOvOrim 3 . da bi Fivels 3‘: tar slax't predhndmk;pa
spansken AL e y

remo zanik; tkualltetne zgodbe. ekonomicne po-
rabe diska in novega okolja, sovragev'in stavb. Zares nu-
| jen repertoar za vse ljubitelje strategij!
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Igro nam je posedilo podjetje Colby d.o.o.

The Lesend Begins

Ko Zmaije tlaéi najhuisa noéna mora

PG G- HIII [4HE i I|Ili]= ﬂ

pustolovsiina

Skotski parlament

Poznate tisto srednjevesko te-
orijo 0 nadem ljubem planetu, ki
pravi, da vse skupaj stoji, raste in
#ivi na oklepu velikanske Zelve? In
da ta Zelva stoji na drugi Se vedji
zelvi, ki stoji na e vedji Zelvi, ki stoji
na se vedji Zelvi... Podobno teorijo o
nastanku Zivljenja in sploh celega fantaz-
ijskega sveta, kjer se igra Dragon Lore, so
sestavili tudi Cryovi programerji, ki v pross
tem ¢asu radi tudi malo pofilozofirajo. Legen-
da pravi, da je ves obstoj sveta, Clovestva, dru-
gih ras in vsega vesoljstva nasploh, le majhen
delcek velikih kristalno pisanih sanj, ki jth sanjaje
Cisto pravi Zmaji. Ti so torej ustvarili svet in vsa
bitja na njem, Zmaje pa so ustvarili bogovi. kot supe-
riorna bitja vsemu kar je kdaj bilo in kar kdaj bo. Kdo
je ustvaril bogove, se ne ve! - Mogode kakéna Zelva. Ven
dar Zmajeve sanje niso vedno samo lepe. Pogosto jih
tladijo krute no¢ne more, ki se na Svetu - dezeli zmajevih
sanj kaiejo kot hude katastrofe. Tako je iz moredega neba
nekega ¢rnega dne na Svet prisla nova rasa skratom podob-
nih krvoloénih bitij - Orkov, z enim samim #ivljenjskim ciljem:
pojesti vso'hrano, ki je na svetu in ko te zmanjka, preivefiti in
prebayiti Se vsa &iva bitja. To jim je skoraj ze uspelo. S pomodjo
mogotnega maga, skrivnostnega cloveka, ki je znal vplivati na san-
je Zmajew- arati, pa so se mnoga ljudstva in rase sveta (ljudje, tro-
li, kratd, paléki...) le uspele regiti v Dolino - doline miru in sloge, ki
50 jo z velikanskim magiénim obzidjem neprehodnih gora loéili od

surovega sveta Orkov.
Petnajst let po velikem umiku v Dolino so se tu spet zadele dogajati gro-
zljive redi. Umorjen je bil eden izmed velikih vojskovodij, vitez Zmajevega
reda in jezdec pravega zmaja - Champion Axel von Wallenrod. Vitezi Zma-
jevega reda so bili najviiji voskovodie in jezdeci tistih Zmajev, ki so sanjali
svet in tudi sebe na njem. Axlov sin, glavni karakter v zgodbi, bo skusal zasesti
oletovo mesto, zajahati njegovega zmaja in se spopasti z zlom, ki skozi “sub-
space” luknje v magi¢nem obzidju uhaja v Dolino ...in resiti svet - sevedal Deiela
Zmajevih noénih mor je kruta in neizprosna, a junaku, ki se ne boji sprejeti usode
olavnega karakterja Wernerja von Wallenroda in zagrabiti pravo PC mitko, ter zateti

, =
byra / Mindseape

. ofi v oti. Spominjajo na Originove 3D FRPjevke ,

Geka, seka, sekal

hu}.a boda vse pzepreke pm;l
konénim cﬂjem s&hqmbﬁfnim
napeta pusmts}viﬁmﬂb Iﬁniﬁ’lﬂ?*--

lepi klasiéno ERPjer 28 Ko =

smo ie rmutpn’f‘@g’loﬁﬁlcn lgm 151‘3-
mo samo 2 ﬂﬂﬂu pﬂnﬂjpmpmsjﬂjﬁem
sistemu hﬂéﬁ’mﬂﬁi“ Ilﬂr odpadejo
vsa zamudna izbi '_Iapmrih ikon za pravo
akcijo in podobno. Se stepemo se preko
miske. Spopadi, prav take kot tudi igra sama,

potekajo iz pogleda prve osebe - sovrainiku iz

le da so tu udarci orofij ob sovrainikova uboga
telesca $e lepSe animirani. En sam klik z misjo in
#e besni udarec bridke sablje leti sovrazniku "direkt
u faco ali pa kam drugam - odvisno kakSen udarec

mu zadamo. Izbira orofij je res pestra in vsako izmed

njih ima okoli &tiri razliéne udarce, ki jih menjamo tako,

da klikamo po igralnem ekranu. Skoda, da se Cryovci niso

malo bolj potrudili pri izrisanju in animaciji sovrainikov. ki

bi bili lahko za igro na CDju tés precej boliSi. Vsaj meni oseb-

no so ena izmed najpomembnejsih atrakcij pri igrah tega tipa

prav tiste ha‘zama'ﬁagnusne in grozljive posasti, ki ti kdaj pa

kdaj prilomastijo pred ofi in te wéasih... no, ja... kar malo

ustrasijo. Tudi druge osebe in predmeti v igri so vecinoma nean-

imirani, kar na trenutke igro naredi precej staticno in celo

dolgocasno. Kadar se kaj le zgane, je animacija okorna in oseba/
posast/iival... izgleda, kakor da bi drsela in ne hodila po tleh. Tudi

zvok npr. hoje je popolnoma neusklajen z animacijo. Glasba je sicer zelo

dobra in zvoéni efekti po kvaliteti prav tako ne zaostajajo.

Vse prej omenjene slabosti pa moéno odtehta resnitno fenomenalna grafi-

ka fantazijskega sveta, kjer se dogaja Dragon Lore in mnogi animirani

vlozki. Ves "svet” je narejen s programom 3D studio tako. da so cez celo igro
izratunane slike za vsak posamezni pogled glavnega junaka. Cistojasno je, da

je teh slik resniéno ogromno in zasedejo kar 2 CDja. Tako dobimo ebéutek, kot

da igramo nekaksno 3D pustolovicino z "gladkim” premikanjem, le da je tu grafi-
ka mnogo boljéa in da se lahko premikamo samo po korakih, obratamo pa za 45
stopinj. To pa nas velikokrat precej omejuje, posebej fe smo vajeni npr. Doomove-
ga gladkega premikanija.

[ mesAaziN
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Ales Petric
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RESI CEL SVET (

omaj mesec dni je minilo, odkar smo vam
kot igro meseca predstavili igro Star Trail,
Slo je za tipitno frpejko, kateri je po
mnogih lastnostih podobna tudi igra z na-

i j-neumnim-Wm&Wmishti (Ee se res
trudi%) imen®m: Menzoberranzan. Ze legendarni

vsega kar Ze na dale¢ smrdi po®RP-jih, SSL.

ostih, Ki so bile v zadnjdm letu uvedene #ta fanr, in
predvsém po Stevilnih blescecih FRP im@nih, ki so
letos iz§la, smo zares Bricakovali mirenYzakljucek
fiskalnega leta.

V zameno pa smo ravno pred Dedkom Wrazom
dobili igro z novimi pristopi, ki pa vendarle temeljijo
na SSl-jevem Zeleznem repertoarju serije AD&D. To sic-
er ne pomeni, da bomo poskodbe sovrainikov spet
racunali s kalkulatorjem, $e vedno pa bomo imeli
opravka z magljo in medi ter kromosomsko
sprevrienimi grdobci.

Menzoberranan se priéne s precej ubogim uvo-
dom, ki ga spremlja za 551 tako znatilna piskajoéa god-
ba. Na nekaj bornih slicicah izveste, da so vas kot pro-
slavljene heroje zopet povabili na poirtijo, kjer ste pro-

konec, saj med vadim opijanjanjem yasico napadejo
sovragi in pokoljejo ali odpeljejo Wsuinost vetino
prebivalstva. Napadalci so pripadalf rasi Temnih
incev (Dark Elves), ali po domace tadi Drowov. N
skopih informacij ste torej dobili,
boste morali poSteno namuéiti. Dejstvo, da igra-nima
jasno zacrtanih ciljev in trenutnih nalog, je lahko
trenutke motete, saj se tako predolgo potikate p
pokrajini kar tja v en dan. Cisto na zacetku boste mor

 kaj v

ali organizirati razpadlo obrambo pred noénimi na-!

padalci, kar z drugimi besedami pomeni, da boste
morali vse Drowe poklati sami. Ker je banda podtak-
nila ogenj tudi v glavno skladiste hrane in zalog, boste
morali s pomotjo vode iz vodnjaka v srediscu vasi
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presenetil. Po §tevilnih nov-

pogasiti poZar. Tovrstne naloge v Ygri izpadejd res do-
bro, saj dajejo poudarek tudi dobrim delom in ne le
brezglavim pokolom. lgra, v kateri morate glavnima
junakoma obesiti itiri vedra vode in nato z njimi teka-
ti od vodnjaka do skladisa in spet nazaj, preprosto
ponuja nekaj ve¢, Naloge dobivate in opravljate v
klasitnem komuniciranju z osebami in s pobiranjem
magiénih predmetov, ki se skrivajo po najbolj zaho-
jenih kotih nestetih labirintov. Na srefo tudi Men-
zoberranzan pozna automaping, ki kakor Ultima Un-
der ponuja tudi pisanje prirofnih zapiskov
nepdgredno na zemljevid. Poleg je celo legenda, ki vam
razloZi kdo je na karti kdo (predmeti, stene, drevesa,

¥ila, vaja.... ng, ta ni tapraval

hige ...). Odliéno izpeljan je tudi nadin shranjevania in
nalaganja igre, ki je dostopen bodisi po dalji poti sko-
zi menu in izbiro pozicije ter imena (Save 1, Save 2...),
ali pa direktno z igralnega zaslona, kjer se neposredno
poleg likov nahajata tudi ikoni diskete. Tako lahko
celo sredi bitke z enim samim klikom shranite pozici-
jo. Enako hitro je dostopen tudi zemljevid. poleg pa so
Se opcije. ki bodo prisle posebej prav bralcem s
pcasnimi 380 procesorji. Igra namre¢ na 486/66DX2
tee Cisto gladko, na pocasnejiih gajbah pa vam ne pre-
ostane drugega kakor izklapljanje delov grafike. Poza-
bite lahko npr. na strop, tla ali nebo, ali pa le
zmapjsate igralno okno, kar ratunalniku bistveno
olajd@ raCunanje.

fed igro morate’ nekaj dasa nameniti tudi
pocivanju, ko si liki po,stari SEI-]Eii-i maniri zdravijo
rane in si zapomnijo nove uroke. Katere si bodo za-
pomnili, izbirate z opcijo memorize, najdene uroke, ki
neredko leZijo kar po tleh, pa vedno wtaknite v
magicno knjigo lika na zaslonu z inventarjem. Na
dotitnem zaslonu boste nali tudi podatke o
obtefenosti likov, njihovih izkugnjah, osebnih lastnos-
tih pa tudi trenutno delujocih urokih. Bistvenega pom-
ena je tudi skoraj neopazen &tit poleg slike lika, ki
seveda pomeni njegov obrambni bonus. Ravnanie z

R VES [N ZNAS)

uporabnimi predmeti, orofji. oklepi in ostalim je kot
vedno prepusfeno miskinemu kurzorju, s katerim
predmete pobirate s tal (desni gumb) in jj
ventarju likov prosto prenadate. Obl&cila, orofje in
oklepe lahko preprosto natikate na telesa vasih juna-
kov, vrece, vedra, pergamente in urokg pa jim vedno
polozite v roke. Z igralnega zaslona labko nato vedro
izpraznijo in napolnijo, pergament preberejo in urok
uporabijo.

Zanimivo je tudi dejstvo, da enzoberran-
zan igrate z najve€ Stirimi lili, igro samo pa smete
zateti le z dvemal Ostala dva lika, ki bosta neodvisna,
se vam bosta namre pridruZila na vadilf potovanjih.
Kreacija lika na zacetku je gotovo ena boljsth, kar doka-
pfﬁl‘a%'tiamejena izbira moZnosti. ki ne povzrocajo
ob¢utka izgubljenosti. Izberete lahko med ¢arovnikom,
zdravnikom, bojevnikom, tati¢em, gozdarjem in vite-
zom, na.voljp pa je e Sest splodno znanih ras. Glede
na to, da smele oblikovati le dva lika, dobro premis-

te, koga si bofte izbrali. |
a bistventh kvalitet igre je gotovo njena graficna

podoba, saj grefza enega redkih FRP-jev. ki ne tece v
obitajni EGA $20x200 locljivosti, temvet kar obtutno
ica tega ni le jasnej3a slika pokrajine,
zaslona s karto in inventarja junakov.
o res zasluii pohvalo, e zlasti zato ker skoraj
ne upolasnjuje igre (seveda e po pokrajini navigirate
z mifko). Tipke namre¢ vzbujajo vtis pocasnosti, Se

zlasti v prostem nadinu premikanja (za razliko od
kvadratastega pravokotnega nadina. ki ga igra prav
tako podpira). Zanimiv je tudi “free style™ nadin, ko
pritisnete tipko Space, ki zamrzne kurzor, in omogodi
popolnoma prosto navigacijo z misko.
Menzoberranzan je torej igra, katere edine slabe
lastnosti so malce nedodelana glasba, teZje razviden
zaplet in paeveda izbira naslova vredna nagrade "The

PE [38E, 4 MB, 24 HD)
T - : :
igranje domiS!jijskih viog ™

M T s
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e pomnite tovarisi, kako smo pred leti igrali eno prvih amiginih 3D iger leg

endarni Virus. Vesoljska'ladjica, s Kateto stemiorali odganjatiwsiljive trosilce

Wirusa, se je kot odbita pojala poiprestranipokrajini. Na Zalost pa je bila igra

izraglte preteika, in vsalidotistlemi ali katerimkoli drugim objektom je
bilsila neprijetén{beri smeten). Vseeno.pa e bila igra za tiste case, ko sta bila v modi
Hungry Horace in Horace goes skiing. prava zfianstvena fantastika.

Minilo'je dokaj let in preteklo precej Coca Cole. Kakoutore tik pred letom 1995
peeniti igro, katere Zamisel e stara kot Amiga sama, izvedbaipa niti ni bistveno
napredovala? X ar se tice graficne podobe bibilo seveda utopiéne. pricakovati, da
boste na eni sami samcati 720 Kb disketi dobilikaj fantasti¢nega. Pravzaprav je fan-
tastika fe disketa sama, saj je 1ecimo za igre na PC:jih znatilno, da s prostorom na
disku ravnajo kakor svinja z mehom. Ni je neumnosti, kine bi'po#rla 10 megsov. Na
Amigl pa je na sredo drugace in Zeewolf z omejitvijo na eno same disketo prav
picesar ne izgubi. \

Kratek uvodi¢ nam ne pove nic. sledi page boljmisteriozen menu, Prav vam
bodo prigle kode, ki jih dobivate na'wsakily nekaj stopenj, saj bi sicér V& misije
morali preleteti po milijonkrat. Nastavite 8 laliko tudi nacin upravljanfai kituboga

bodisi misko ali joystick, o kak&nih tipkah'pa #lni ne duha ne sluha. Krmiljenje je

tudi sicer malce cesko, a o tem pozneje. Ko toréjugatovite, dapo menujili nimate
kaj iskati, lahko zares zanete zigro. Ta vam takoj na zacetkispusti takSno protec-
tion "foro”. da sem med testiranjem od smeha skoraj padel s stola. V nekaj stavkih
vam namrec natvezijo. da morajo s posebnim testom preveriti vase psiholoske last-
nosti in emocionalna'stabilnost. Da bi to lahko preudarili, boste morali izbrati tri
sli¢ice z razlicnih strani'vasega bojnega prirocnika. Svastal Zakaj preprosto ne recejo
"Bog off. pirates!®, pa bi jih Se vedno razumeli, Ko sem tako pogledal v prilofeni
priro¢nik in doxazal svojo psiholoSko primernost. je program stekel naprej.

Pred misijami vam vase naloge na kratko razlozijo, s tipko Space pa silahkotudi .

ogledate vaSe bodoe tarfe. Misije se venomer stopnjujejo, odlicno pa je, da ne stop-
njujejo le tefavnostne stopnje, temvet tudi razgibanost, saj kasneje npravl}ate
resniéno raznovrstne misije,

Sprva so vase naloge zgolj rutinski preleti teritorija. kier morate ::rdknﬁ nekaj

- sovragov in jih vse po spisku poslati po gobe. Odkrivati in unicevati morate tudi

lastne opustene tanke, da ne bi padli v roke sovrainiku, poleg tankov pa na spisek
za odstrel kaj kmalu pridejo $e stacionarni antiavionski (AA) topovi in nadleini
patrolni ¢olni, ki vohljajo po zalivih in streljajo na vas $e preden jih zagledate. Arze-
nal bojnih sredstev se stopnjuje s sovraZno razpoloZenimi helikopterfi in celo leta-
li, ki pa zatuda niso pretirano tezak zalogaj, saj letijo s hitrostjo nekako 15 km/h.
NevarnejSe so raketne rampe, katerih projektililahko hitro nacnejo vade zdravie.
Toda misije ne sestojijo le iz popadljivega mitraljiranja vsega kar se premika.

Oprastite, ali naj priletime kasneje?

0 1

Petric

o T

Regevati morate tudi talce (po domade POW!), katerim nad glavo najprej razbijete
bunker, ko pa pani€no pritetejo ven, se s tipko G spustite in potakate, da se vkuga
jo. Mali cigani so resda motno podobni hodetim peterokrakim zvezdam, todalkeriik
lahko na matiéni letalonosilki pretopite v denar, jih le vestno pobirajtesalealo-
nosilki lahko pristanete na desni ali pa na leyistrani. Na desni oddajate resene ujet-
nike in tako slufite denar, na levi pa ga Zapravljate. Gorive'in naboji za top S0 sicer
zastonj, vse ostalo pa bo treba mastne placati. Orofja, s katerimi tamanite stotere
govrage so fe omenjenikanon, rakete zrak-zemlja in vodljivi fzstrelki zrakszemija
med njimijpa preklapljate s tipko Space. Wodenje kopterjain mitraljiranje okolice bo
sprva gotovo dajalo vtis tezavnosti, a kmalu boste odkrili neKaj olajsav. Plovilce se

Bva fréaplana bosta veak trenatek potapila Iadjico. No, to pa je 7e prevet titno

namre¢ vodi tako, da joy v desnopomeni, dabo helikopter dejansko krenil v desno,
zatositipke a rotiranje ali niZanje in visanje visine kar izbijte iz glave
yodenja je sprva skrajno zoprn, a §é ga da dokaj hitro navaditi. Ob napadanju ciljey
j¢ patrebno posvetati pozornost le svaji senci, ki oznacuje vaso pozicijo. ko pa prit
tisnete strel se bo kapter 7e sam priblizno poravnal in tardo naudil kozjih molitwic
Vazno je le, da ste vsaj priblizno obrnjeni v pravo smer.

. Bistvenega pomena jé tudi tipka Enter, s katero spremenite pogled na zaslan,
tako da se slika akcije s helikopterjem bistveno pomanjsa, doda pa se povetana karta
s pozicijami vseh tar€ podatkio kolicinah vseh orotij ter zaslon za koristne'infor-
macije. Na slednjém lahko s smernimi tipkami pregledujete dolofene dele wase
naloge, posledicno pa se vasa izbira odraza tudi na oznacenih tarcah na karti,

K visokioceni Zeewolfa me je napeljalo predvsem nekaj manj opaznih podrob-
nosti: glasha in'zvodni efékti igri dajejo pecat realizma, saj 50 zvoki raket, topov,
zlasti pa gksplozij in klokotanja vode ob rafalih res dobro narejeni. Grafika je resda
vektorska in pokrajina malce enolitna; zato pa je dale€ od tega potek misij, ki se

vedno baolj zapletajo. Tako _
S S
Amiua S j

. Tak macin

morate Ze skoraj na zacetku
z Vlecnim kavliem naelkol
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Predvsem pa igra za razliko
od Virusa ni nemogoda, saj
va§ helikopter \prenese-§
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long time ago in a galaxy far far away... Ali

vam ta stavek kaj pove! Ni¢? Kaj pa ime

Stephen W. Hawking? Se vedno nié? Kako

pa je z besedo "kaktus™? A da nima zveze s
prejsnjima dvema, pravite. Fa e kako prav imate! Vse,
kar imajo te besede shupnega. je. da nimajo nicesar
skupnega s kanonastiéno vsevprekostreljado Inferno.
ki prihaja iz anglosaskih kleti v krpi zemlje in kamenija
med Atlantikom in naftnimi plos¢admi Severnega
morja. (drugi Einstein) VrlivAngle#i so. kot se dika. pod
okriljem firme D.1.D. in Ocean (saj se $e spominjate
TFX, Epic in F29 Retaliator?) izklesali nov mejnik med
simulacijami, ki z velikim realizmom tecejo tudi zelo
hitro.

Inferno, kot je novincu ime, je simulacija borben-
ega letala, sposobnega letenja v vseh okoljih (po pravi-
ci povedano: pod vodo ga Se nisem testiral...) in popol-
noma neobcutlivega na gravitacijo. Te ¢udeine lastnos-

Skupstina obEine Droidov

ti mu zagotavlja poseben pogon. ki energijo jemlje iz
vgrajenega mini jedrskega reaktorja. Za krmiljenje
takéne zverine pa je morala Federacija najti spodobne-
ga pilota. Izbira se je zacela Ze pred leti, ko je Federac-
ija pred blizajoto se supernovo iz sonénega sistema
odpravila iskat novo zatotisce. To pa ni bilo poviedi
Rexxonom (samooklicanim “gospodarjem vesolja®), ki
so federalce hoteli uniciti. V bitki proti njim ste se vi
$e posebej izkazali (Epic pozdravlja...), zaradi cesa ste
bili povzdignjeni v Zivo legendo. In tako ste zadeli glav-
ni dobitek (beri: vlogo) pri ponovnem resevaniju Feder-
acije, saj Rexxoni ne mirujejo..

..prav nasprotno, e presneto skotni so. To
preseino mero poskakovanija jim morate seveda zgrda
odvzeti. Bitke potekajo tako. da vas 3efi Federacije na-

v MEERZiN [ITTTEE
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hitrost} ter - dvema
orozjema, Cluster Weapon in Megadeth
(mjuzik, mjuzik...). V starih izroéilih
pise: "...uporabljaj jih smotrno in le,
kadar je to res potrebno..”. Kajti
koli¢ina je zelo skopo odmerjena. Resda
se po svetovih in Sirnih globotinah |
vsemirja najdejo tudi paketki energije.,
t.i. weapons pods. ki vam odvisno od
viste, lahko podarijo celo eno Zivljenje.
O porabi slednjega se seveda ne
odlocate vi, temveé Zabci na drugi stra-
ni zakona, katerih pa se lahko uspeino
otresate s pomodjo hi-tech krame v ladjici. Na uporabo
¢akajo: tri vrste radarjev. head-up
prikazovalnik z bistvenimi podatki o
letu ter Navicom, racunalnik, s kat-
erim lahko doloéite taréo, si ogledate
zemljevid planeta pod vami ali pa
ponovno preberete ukaze. V veliko
pomo¢ (pa tudi pasa za ofi) so mno-
gi moini zorni koti kamer, ki jih
pritarate na zaslon. er. ki jih
prifarate. na zaslon. od kine-
matografskega wide-screen pogleda
pred sebe brez cockpita pa vse do po-
gleda, ki ga ufiva vas zasledovalec
med smojenjem vase plodevine. Po-
dobno barvito je okolje v katerem
potekajo boji. Nekateri resni¢no potekajo v temno
(rnem prostranstvu Praznine. kjer lokalno sonce
vseeno mece spektakularne sence po Svigajocih ladjic-
ah (Gouraudovo sencenjel. najvedja poslastica pa je let
nad povréino planetov, kjer vas ¢aka napozeben sonéni
vzhod (zahod) in temu primerno postopno os
vetljevanje okoliske pokrajine. Nad pokrajino seveda

letajo tovornjace in druga plovila, ki mecejo sence in
svetijo naokrog s premikajocimi se svetlobnimi stozci
(podobno kot ladje v filmu Blade Runner). Poleg teh
dveh okolij pa je mozen 3e let v vesoljskih postajah in
planetarnih kolonijah, po mojem najbolje uspel del
igre. Takega obtutke resnicnosti nisem obcuti Ze od
Jedijeve vrnitve (Han Solo fréi po hodnikih Zvezde
smirtl...). Igro popestrijo poleg stalno se spreminjajocih

cm )R G|

potijo v borbeno cono. kjer do mile volje naZigate po
zdrizavcih z desetimi razliénimi oroji: tremi laserii. ki
se razlikujejo po porabi energije (le-te ni nikdar dovolj),
tremi torpedi (razlicen domet in
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posebnima ®
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nalog (pobegni iz pasti, uniéi tisti ra-:una]m]-:.
prezivi...) tudi mnoge vmesne animacije, ki vam dajo
obutek igranja interaktivnega filma. Da bi pestrost
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“Prigel sem po jogurt in burek, ki mi ju delgujete” “Ni sira, sinel"

igre dvignil na $e vigjo raven, je avtor dodal razliéne
mo#nosti igranja. Izbirate lahko med arkado, popolno
interaktivno igro (kjer prejinja igra ni nikoli enaka
novi) in povsem samostojno igro (sami si dolocate nal-
oge...). Vso atmosfero zgosti Se glasba, ki zveni zelo za-
nimivo (malcek spominja na Jarre-a). popolnoma pa se
ji utrga na Rolandovi kartici SCC-1.

Da ne bom naiteval samo dobrih strani: namerjan-
je v tarfo je z vsemi mrefami. poloZenimi cez HUD
viasih strasno zoprno, pa tudi orientiranje v vesolju bi
lahko bilo bolje izvedeno (podobna napaka e pri
Epicu). Se ena dobrota: igra je noro hitra tudi na 386/
40 s koprocesorjem.

Kljub temu je igra vredna ogleda vseh. ki imajo
radi arkade pod krinko simulacij, ljubitelji Vojne zvezd
in Zvezdnih stez pa jo morate vsaj Sestkrat obrniti, od
tega zadnjic z zavezanimi ofmi, izklopljenim monitor-
jem, ugasnjenim racunalnikom in kosom pizze v ustih.
Live long and prosper!

(7ip(@ [pecomom, pesis, ame
L j" | resaljska similaciia
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Kako s konzervo sardin vaditi Kung-Fu?

ekot je v deZeli Konzervoland Zivelo Sest

plocevinastih bratov. Cyborg, Loader,

Builder, Crusher, Military in Sentry so

Ziveli v miru in soZitju z naravo in vsakdo
se je posvelal svojemu delu. Eden je bil mocan, a Zal
kratke pameti, drugi hiter, speten in lep, tretji spet zvit
in prefrigan. Vsak dan so izpopolnjevali svoje znanje
borilnih vedcin, Se zlasti v priljubljenem Kon-zer-va-
teju in-si ob vecerih krajsali ¢as z dobro knjigo ali par-
tijo taroka. Toda v njihovo idilitno Zivljenje sta posegla
bes in sovraStvo. Vseh Sest bratov se je namref do
fraufov zaljubilo v strastno novonaseljenko
gospodiéno Ribjo Plodevinko in vecno prijateljstvo je
bilo v trenutku pozabljeno. Da pa bi ¢astno razreéili
konflikt, s0 organizirali turnir borilnih veitin, katere-
ga zmagovalec bo dobil najprestiZnejio nagrado.

Tako nekako zveni zaplet ene najbolj agresivno
propagiranih iger zadnjega leta, za katero so obljubljali
izvenzemeljsko sendenie in galaktiéno grafiko. Govora
je bilo o igri, ob kateri bi Mortal Kombat izpadel kot
navaden drvar, Street Fighter Il pa ne bi imel niti za
sirovo $trucko. Kralj je torej prifel v degelo, pripeljal pa
se je tofno na 14 disketah in posledi:no 32 MB
poirtega diska.

Ogled uvoda je prav Sokanten! Takole izgleda: trije
napisi...dve sliki...in basta! Wow! Zares impresivno.

“Glej, rabata sva, ne Ilillh siopiva tjale in 58 v miry
pomenival” 'fm pajdiva. lmll da te povabim na servis”

Sledi glavni menu. Tudi ta je zares umetelno dodelan
in razvejan kot telegrafska Stanga ter ponuja: 1 player,
2 player in nastavitve. {pika).

QK Let’s cut the crap. Rise of the Robots poteka v
SVGA locljivosti 640x480 in res je tudi. da so roboti
odliéno sendeni. Animacija premikanja in udarcev je
gladka, zraven pa so dodane tudi malenkosti, ki tako
spadajo v vsako spodobno pretepasko igro. Vklapljate
in izklapljate lahko tresenie zaslona in dolotate $tevilo
rund. Na voljo sta dva natina pretepanija - trening
natin, v katerem s poljubno izbranim robotom prasite

hlace poljubno izbranemu robotu, ter #iva akcija, kjer
se po vrsti pomerite z vsemi nasprotniki. Igrate lahko
tudi proti soigralcu, v tem nadinu pa se je zelo pamet-
no najprej nauciti vse udarce pnsameznj.h robotov in
seveda tudi njihove "specialke”. Udardi robotov tokrat
nimajo za posledico mlak krvi, temve¢ le nekaj opilk-
ov, ki pa se na splodno razocaranje ne nabirajo na tleh,
temved kot poceni graficen trik izginejo nekje v zraku.
Borbo lahko tudi ¢asovno omejite, prekinete pa jo s
pritiskom na ESC. Poleg imena vaSega robota sta na
zaslonu le $e dva uporabna podatka. Gre za preostalo
energijo ter ¢rto, ki pomeni mo¢ vaiega udarca. Robo-
ti 50 za razliko od drugih podobnih iger moéno segre-
girani, kar pomeni, da ne gre vec za tisto foro o pred-
nostih tu in pomanikljivostih tam.

Ah, umiram... Zelim, da moje podvazje uporabite za raziskave
pri razveju Yuge kabrinleta...

Ena redkih zamer igri leti na stati¢nost ozadja ter
na samo igralnost, ki nekako ne dosega tiste iz MK 11,
kajti roboti delujejo na trenutke pretezko in okorno,
kar malce poslabsa obcutek borbe. Na drugi strani pa
so grafika, senéenje in zvoéni udinki zares fantastiéni
in zagotovo vredni ogleda. Ma slovenski trg je nedavno
prifla tudi CD-ROM razlitica, ki ponuja bistveno
izboljgane zvoéne ucinke in glasbo, poleg tega pa se na
drugem CD-ju nahaja $e cela §torija o igre.
Igro so nam posodili pri podjetju Infobia (Dunajska
120, Ljubljana).

o =
PE, PE GO-ROM (485, 4 MB), Amiga F

horilna igra
e
Mirage / Time Warner Interactive

D.ﬂ.ﬂ
5 Foot 10 Pack VOL.2 8.500
7th Guest 7.300
Aegis: Guardian of the Fleet 11.500
All New World of Lemming 10.100
Alone in the Dark 2 10.400
Armored First 10.800
Bottle Isle 2 9.5600
Cyberwar 11.300
Dark Legions 9.000
Day of the Tentacle 5.500
Dawn Patrol 10.100
Desert Strike 8.100
Dragon Lore 10.200
Falcon Gold 10.900
FIFA Internacional Soccer 2.200
Gabriel Knight 3.800
Global Explorer 11.300
Great Naval Battles 2 9.200

Inferno 12.00

Lownmower Man 5.700
Leisure Suit Larry & 8.800
Mad Dog McCree 2 5.600
Magic Carpert 12.500
Megarace 4,600
Microcosm 4,500
MS Art Gallery 9.900
MS Bookshelf 94 2.200
MS Cinemania 94 8.200
MS Encarta 10.700
MS Musical Instruments 9.200
Murder Makes Str.Deadfellow 9.000
Myst 11.500
MNHL Hockey 95 10.400
Novastorm 11.600
Outpost 8.700
PGA Tour Golf 486 11.800
Police Quest 4 10.700
Quantum Gate 7.500
Retribution 10.100
Rise of the Robots 11.300
Sam & Max 8.800
Space Quest Collection 10.200
Strike Commander 10.100
The Grandest Fleet 8.700
The Horde 9.900
Theme Park 10.400
US Navy Fighter 12.000
Voyeur 10.100
Obistite nas v naSi novi Emﬁlﬂ

na Vodnikovi 187
( trgovska stavba ob frinici Koseze)
Ugodni pogoii za nadalno prodajo!

COLBY d.o.o.

Stanezice 3a ,Ljubljona
Tel /Fax.: 061/50-113
Vse cene so v SIT brez 5% PD




Pojdite preko prehoda na levi. Poiicite:
vezje, kovinsko palico in kamen. Skoéite na
rotirajoci se asteroid in preko njego $e na pre-
hod. Pri satelitski anteni vstavite (INSERT) v kon-
trolno ploiéo najpre| palico nato pa 3e vezje.
Uporabite konzolo in sicer: povetite se ([CON-
NECT CHANNEL) z Gavric Homeworld, nato pa
$e za fa isti planet izklopite filiriracijski sistem.

V Gavricu morate s PUSH preiskati vedji
zraénik. Po pristanku poberite zrcalo in se po ze
znani poti vrnite na Gavric. Za vogalom so vra-
ta, zaicitena z laserjem. Yan| vrzite zrcalo. Pre-
ko domofona se seznanite s Silphinao. Ko bodo
v njeno stanovanije ez nekaj éasa zaceli vdirati
roboti, morate s palico napasti (1) kljuéavnico.
Oblecite jakno iz omare, uporabite raéunalnik
na roki s konzelo nad posteljo, z njo pa potem
odprite okno. Skoéite skozi okno. Na plovilu
uporabite raéunalnik, skocite vanj nato pa v
napravo proti tatovom vstavite key-card. Na
desni strani glavnega monitorja je tipkovnica,
preko katere vtipkajte kodo 87764,

Sedaj ste sredi sirnega vesolja. Po kratkem
klepetu s Snorglatom poletite proti planetu
Balkamos 7 (NAVIGATE COURSE). Ko pristanete
[DESCEND TO PLANET in SELECT QUADRANT)
poberite droida, ki je blizu razbite ladje. Pojdite
desno in dvakrat dol ter poberite Ze spre;.
Poiicite aliene, ki so vam ukradli plovilo.
Zdruzite droida s sprejem in doblieno kom-
binacijo uporabite na njih. Poletite proti plan-
etu Jor Slev 4. Tam izberite zgornji levi
kvadrant, kjer morate onesposcbiti aliena s
kamnom, z droidom pa zberite blobe. Zdaj
morate odleteti v spodniji desni kvadrant. Po-
idite dvokrat levo in se pogovorite z
domacinom. Dajte mu blobe in v zameno do-
bite kristal. Zapustite planet in poletite nazaj
proti asteroidu Pftalenop.

MRAK

COMPUTER

Viskad, 61111 Lubllana
™ 061/267-748 S 061/271-798

HITRO - KVALITETNO - UGODNO

PRODAILA , IZDELANA, RAZIVO]
RACUNALNISKE OPREME OD PRVE TIPKE
DO KOMPLETNIH VELIKIH SISTEMOWV
STROJNE IM PROGRAMSKE OPREME

V primeru, da imate ugodnej$o ponudbo od nade,
pridite, naredili vam bomo ugodnejSo!
DISKETE W[ﬂu LTIMEDIA)

525" ZDO. . .405IT =D - B |
| B.26° HD. . . 03T SLASBENE KARTICE |
| 2.8° ZD. . . .Aa93T VIDES KARTICE |

- PREIT TVOEMIK]

Ko zopet srecate Snorglata mu ponudite
kristal. Po arkadnem delu se znojdete v Wheel
Worldu. Po ponovni pridobitvi zavesti skocite
nazaj v plovilo in poiééite L-ref 40e. Tam potis-
nite robota in vzemite kabel. ¥ L-ref 1h poiiéite
ulico Kaleev. Tam je ploséad z monitorji. V lev-
ega viaknite |.D. kartico in pritisnite ORDER.
Dobite razgrajevalec. Pojdite v bar. Tam se
lahko malo poigrati z video igrami, sicer pa
prisedite k strazniku. Malce se mu prilizujte in
na koncu mu celo kupite pijaco. Skombinirajte
jo z razgrajevalcem. Strainiku dajte priprav-
lieno brozgo, nato pa mu ukradite znaéko.
Vradajte se proti plovilo. Na ulici boste srecali
starca, ki ga nadlegujejo vojoki - Packersi. Le-ti
mu ukradejo roko, vi pa mu jo morate vrniti.
Zato vas ¢aka $e en arkadni del.

Priborjeno roko nesite nazaj k starcu, ki vas
¢aka v ulici Kaleev. Sledite mu, nato pa ubedite
proti robotom, katere je naicuval sam baron
Kaleev. Ko Boris pribeii do dvigala stopite nanj.
Ker nesreca nikoli ne pociva, se bo dvigalo us-
tavilo ravno na poelovici. Zato na njem upora-
bite kabel in pojdite skozi prehod na desni.
Sedoj se postavite na most. Skoéite na vlak, na
koncu voinje pa e na nosilec. Spustite se na
niZji nivo in pojdite do vrat na desni. Na odprti-
ni ob vratih uporabite droida.

Pri uni¢enem droidu uporabite terminal in
kupite vozovnico. Pojdite skozi vrata na levi in
vstavite vstopnico v terminal. Vstopite v plovilo.
Znajdete se ob dvigalu. Pritisnite na gumb za
Level 1. Prisluhnite pogovoru med dvema tipo-
ma, nato pa se jima predstavite kot straznik.
Stopite levo in nate skozi prva vrata. Po pogov-
oru z upornikom uporabite interfon, izberite
level 3 nato pa Myrella. Yrnite se k dvigalu in
se pojdite v tretje nadstropje. Pojdite levo, gor,
levo, levo, gor, levo in levo. Uporabite
kljuéavnico, vstopite in se spoznajte z Myrellom.
Dobite $e drugi del zvezdne karte. Zapustite
sobo in se vpletite v pogovor z dekletom. Ko
pade v nezavest, ji odvzemite kartico. Yrnite se
k dvigalu in izberite Launch Bay. Skotite v mo-
dro plovilo. Poletite proti planetu Ankarlon 5.
lzberite zgornji levi kvadrant. Pojdite levo in iz
smetja poberite palico (PULL). Prvotno palico
(bent metal bar) vstavite v terminal na velikan-
skem vozilu. Le-ta se nahaja ob levi lucki. Sedaj
preko galaksije Mekanthallor poletite na Daar-
lor Korv. |zstopite v zgornjem desnem kvadran-

IV IEIRSIE,
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tu in pojdite dvakrat na desno proti spomeniku.
Zdruzite (COMBINE) oba kosa zvezdne karte, to
pa s palico. Dobljen predmet vstavite v adprti-
no na spomeniku in znasli se boste na Halde-
barju. Pojdite desno in poberite kamen. Ogle-
ite si karto na levi. Vseh $est oznaéenih kamnov
morate prehoditi in to dovolj hitro, da bodo
izginili vsi laserji. Naredite to tako, da se boste
ustavili na spodnjem sredinskem kamnu. Ko
vam fo uspe, vrzite kamen v dragulj. Hitro ga
poberite in zaénite tecti. Skoéite preko nastale-
ga prepada nato pa smuknite skozi érno lukn-
jo.

Preko planeta Siriuf 2 se vrnite na Arkalon 5
k velikemu vozilu na katerem ste uporabili pal-
ico. Ma istem mestu uporabite sedaj dragulj
nato pa $e ra¢unalnik na vasi roki. Prikazali se
bodo nekakini znaki. Izberite srednjo moinost
in se teleportirajte v plovilo. Pogovorite se z pi-
lotom in dobili boste obroéek. Sedaj poletite
proti galaksiji Mekanthallor. Tam boste na Co-
lossusu sreéali Man-Bruta. Pogovorite se z njim.
Ko prispete h Corosu uporabite transporter. Na
Corosu se ne upirajte roparjema ampak jima
odstopite vajino plovilo. Pojdite v mesto in se
pogovorite z Doshivom. Ko vam bo razlozil
kako je z zidom se vrnite nazaj v mesto pojdite
dol. Ker vas bosta strazarjo spodila, naséuvaite
ornamentalnega robota, naj stopi do njiju. V
drugem poskusu, ko ga straiarja uniéita,
poberite baterije. Zdruiite dragulj z obrockom,
dobljeno kombinacijo pa 3e z baterijami. Na
tej, novi kombinaciji, uporabite roéni
ra¢unalnik. Sedaj, ko ste nevidni, smuknite
mimo straZarjev, nato pa na levo.

Ko se baronu ponesreci poskus umora, mu
odvzemite ¢ip. Sedaj se lahko pogovorite z ro-
botom ob zidu. Naiéuvajte ga, da ustreli v zid.
Zbeiite skozi luknjo nato pa hitro naprej po
naslednji poti: desno, gor, 2x desno, gor,
desno, dol, desno, gor in desno. Kuiéarju vrzite
v glavo ¢ip in skocite za njegov rep. Od ostank-
ov robota poberite baterije in jih zdruZite z
obrockom. Pojdite ger in se zopet naredite
nevdinega. Pojdite levo in potisnite (PUSH) ro-
bota, ki vam kaZe hrbet. Maprej na leve in od
Man-Bruta dobite rokavico. Zopet na levo, raz-
krinkajte barona, v velikanskega robota pa vr-
zite dragulj. S tem ste konéali eno najbolj od-
bitih pustolovicin letoinjega leta.

P
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DISTRIBUCIJSKA HISA
' KJER SO DOMA
Preden zatnem z opisom resitve igre, nja vas opo-  lefi pod katalogom prepustnica (Passcard), s katero NMBGHQE IGRE
zorim, da skrbno preglejte vsak prostor, v kateremse  lahko odprete vrata na levi. Z izvijaem odprite .
nahajate, saj so nekatere stvari zelo teZko vidne. elektricno omarico in poberite varovalko. Sedaj po- =
Po zacetnem uvodu se zbudite v stanovanju svo-  jdite nazaj do recepcije in nadaljujte pot naprej na PC CD Ro M
jega dekleta Eden. Malo poklepetajte z njo, nato pa  desno v shrambo (Store Room). Od tu splezajte po NAROCITE BREZPLACNI KATALOG
vzemite kreditno kartico iz denarnice na mizi (Edenin  lestvi navzgor in zamenjajte varovalko v krmilu. Tiko, Na zalogi ve& kot 350 razliénih nasiovov
Cartridge), preglejte koé za odpadke in poberite pa-  pa je $el po gobe tudi stevilka dve! najvetjih svetovnih zaloZb (novosti I1l)
pir, na kateri se nahaja Sifra za vstop v vado sobo. Ponovno se v Dreamwebu pogovorite s Cuvajem. Rearan
Odpravite se v sosednjo sobo in tam odprite mikrov-  Tecite navzdol in vzemite kristal, nato odprite prava 5 FOOT 10 PACK VOL 1 7.439
alovno petico ter poberite klju¢. Vstopite v dvigalo;  vrata na levi in kot redejo: “Lahko dobljeno, lahko 5 FOOT 10 PACK VOL 2 it
prisli boste do garaZe. Tu poberite izvija¢. Odpravite  izgubljeno”. Pojdite do Edeninega stanovanja (koda 7th GUEST S
: 2 ; : : A : : ARMOURED FIST 9.699
se ven ter zavijte do Sparkyjevega bara. Zunaj pober-  vrat je 2865) in uporabite Organizer, dokler ne boste CENTRAL INTELLIGENCE 7 699
ite eno od steklenic in vstopite v bar. V baru boste  nadli naslova Sartaina. Hitro skodite do njega in odk- CHAOS CONTINUUM 3.399
izvedeli, da ste zacasno suspendirani in da vam va8  lenite vrata s Sifro 7833. Znotraj ustrelite v COLONIZATION 8.699
“gazda” priporota nekajdnevni (tedenski?) oddih.  racunalnik. COMANGCHE 9.699
Uporabite kreditno kartico na Scannerju, da boste Sedaj pojdite na levo v dvigalo, z njim navzgor in CYBER RACE 3.999
prejeli svojo neizplacano placo. Lahko se tudi pogov-  zunaj takoj uporabite kristal. Preidtite torbico z doku- DAEMONS GATE 9.299
orite z motkim, ki sedi za Sankom; od njega boste iz-  menti in preberite vse dokumente do konca. Nato DARK LEGIONS 8.899
vedeli, da je v mesto prifel znani pevec David Cranne  pojdite na desno, se povzpnite po stopnicah navzgor DAY OF THE TENTACLE 5.399
in da je najel sobo v Crescent hotelu. in zaénite streljati na helikopter. Tudi $tevilka tri je DESERT STRIKE A
Odpravite se proti svojemu stanovanju; odtipkajte remagan. DRACULA UNLEASHED 5.600
st e s tat T s R ECSTATICA 9.999
itevilko na klju¢avnici in vstopite. V vadem “posprav- Chapel in Underwood: ELITE II' FRONTIER 6.899
lienem" stanovanju poberite noz in uporabite Edenin V' Dreamwebu morate kot ponavadi poiskati EORTRESS OF DR.RADIAKI g9.209
Cartridge v interfacu. PriZgite ra¢unalnik in se pri-  prava vrata. Pojdite skozi prva vrata na desni. Bodite GABRIEL KNIGHT 4,509
javite kot Ryan. Preberite Cartridge in 5 pomoéjo ges-  pozorni in sunite kle$¢e za Zico od Lasterja. Sedaj HAND OF FATE 9.999
la ("Blackdragon”) preberite %e ostale datoteke. Sedaj  pojdite do cerkve, kjer je pravo razdejanje. Policist HELL CAB 6.499
poberite Cartridge, na katerem pife “Important”inga  vas ne bo spustil naprej, zato se zavihtite ¢ez zid. V INFERNO 9.999
uporabite na interfacu. Preberite e ta Cartridge inv  prostoru poiicite Cartridge in splezajte nazaj. Kot IRON HELIX 4.199
njem boste izvedeli za sestanek z vagim prijateliem  naslednjo obitite folnarno in jo natanéno preiitite. LAWNMOWER MAN 4.199
Louisom. Vstavite nazaj razrahljano krmilo in napolnite steklen- LEISURE SUIT LARRY 6 .99
Zapustite hi%o in obiilite svojega prijatelja Loui-  ico z vodo. § pomodjo krmila razbijte krov in L 7899
: ; ; : Tl : : i : MAD DOG McCREE 4.499
sa. Odprite njegova vrata (koda je 5238). Poberite  priveZite steklenico na vrv; sledila bo eksplozija. Sedaj MAGIC CARPET 8.999
¢evelj in govorite z Louisom. Vzemite e klubsko kar-  lahko greste na desno in splezate na balkon. Skotite MARIO IS MISSING 3.199
to in se odpravite do Pool Bara. Tam se najprej pogov-  skozi okno in naleteli boste na gospo Underwood, ki MICROCOSM 3.399
orite s ¢lovekom na vhodu in nato uporabite kartico  se plazi po tleh. Hitro ukrepajte in jo ustrelite, da bo MYST 11.399
na vratni kljudavnici. ila po gobe tudi itevilka 5. NASCAR RACING 9.899
Naprej opravite z natakarjem, nato pa se odprav- Skocite sedaj nazaj do svojega stanovanja in si NHL 95 9.699
ite na levo. Povzpnite se po stopnicah in odprite  oglejte Beckettov Cartridge. Potem ko se boste pri- NOVASTORM 9.999
klju¢avnico s 5222. Vstopite in sredali boste Silver-  javili kot “Beckett” boste prifli do pravega gesla: ON THE BALL 7.499
mana. Odkupite od njega pistolo in se odpravite v “Septimus”. Preberite novice in se odpravite do OUTPOST SE
hotel in rezervirajte sobo. cerkve, v katero boste prisli skozi prava vrata. V ﬁgﬁgfm?:gﬁr 5 9,509
Zaboj za Sterlinga: cerkvi vzemite roko in jo polofite na oltar, nakar bo QUANTUM GATE EjEEB
Placajte s kartico in vzemite klju¢. Uporabite dvi-  na tla padlo pregrinjalo. Uporabite oba lestenca na QUARANTINE 8 599
galo in klju¢, na hodniku poberite pri “Fire Point"  pregrinjalu in premaknite oltar. Sedaj lahko greste REBEL ASSAULT B.799
sekiro in se vrnite nazaj v dvigalo. Uporabite noZna  navzdol in preistite skledo, kar vam bo prineslo drag- RETURN TO ZORK 5.599
kontrolni enoti; pokazala se bo Fica. SJ?: enkrat upora-  ocen kamen. Odprite grob in poberite kamen ter e RISE OF THE ROBOTS 9.699
bite noZ na Zici in dvigalo bo blokirano. Sedaj upora-  ostale predmete. Kombinacija treh dragih kamnov SAM & MAX 8.799
bite rotko (Handle) in odprla se bodo vrata na stro- ~ vam bo odprla skrit prehod. Pojdite na desno in sedaj SIM CITY 2000 9.899
pu dvigala. Splezali boste na strop dvigala; sedaj up-  boste lahko &li navzgor. Prigli boste do kipa, kjer mor- STRIKE COMMANDER :‘ig
orabite sekiro na vratih dvigala. Sedaj pa pozor! Up-  ate paziti na znake, dokler se ne bo pojavil napis “Di- E HORE 9.699
orabite sekiro na prvem strazarju, drugega pa ustrelite  ary of a Mad man”. Sedaj obis¢ite vse sobe in poti in THEME PARK 8.199
s piStolo, ki ste jo dobili od Silvermana. Pojdite na  i§¢ite skale (Rocks), dokler ne boste nasli osem kome- ULTIMATE BODY BLOWS 6.199
levi in nato navzdol; sredali boste Davida Cranea. Ne  dov. Vseh osem kamnov naloZite v cizo in jo poZenite. UNDER A KILLING MOON 13.399
obotavljajte se preve¢ in hitro pritisnite na petelina:  Pojdite skozi nastali izhod in zavijte na levo -... ZO0L 2 6.799
opravili ste s prvim iz velike sedmice. V Dreamwebu  Opravili ste z $tevilko $est, vendar vam ostane 3e jte- k ok %
govorite z Cuvajem, nato pa pojdite dvakrat navzdolin  vilka “7". Navedsne cene so v SIT, brez 5% prometnega davka
enkrat na desno. Odprite prava vrata in znotraj upo- Odpravite se nazaj in sko€ite v luknjo. Nato tecite
rabite klju¢, ki ste ga pobrali v mikrovalovni pedici.  navzgor in ko boste odkrili tirnice, se vam bo na levi (061) 133-62-78, 133-71-38
Sedaj lahko greste nazaj do svojega stanovanja in  pokazal izhod. Znotraj potakajte na Dealerja, ki vam od 8h do 16h
preberete novice, ki so se medtem nabrale. Nato  bo povedal svojo zgodbo. Ker vas bo povabil na “ob- (061) 653-184 oa 11. do 19.
pois¢ite studio Channel-6, ki so ga zasedli vojaki. = delavo” z noZem, posnemite poloZaj preden vstopite (0609) 613-478 ror une
Stecite okoli stavbe in ustrelite Portierja. Sedaj lahko v sobo. Po koncu 3tevilke “7” morate zapustiti sobo in ] :
vstopite skozi okno in opravite z vrati. Na recepciji  kontali ste igro in regili mesto in svet, bla, bla, bla,... CSC. nimska c. 35, 61351 Brezovica
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s CD"enote, vseeno

nib I0"ME, Ste-
vilka%ge bo komu

zarne uganke, jedro sveta ter kolesa realnosti.
Zenska je venomer dajala polnore komentarje,
se kot pobesnela preablacila in v svoj carovniski lonec
metala kar ji je priélo pod roke. Ni kaj, bila je kar pri-
jetna mlada dama. Zanimive, da v Kyrandii 2 o kakem
dvornem noréku Malcolmu. ki je v prvem delu Leg:

: e'nedolgo tega sem 2 nesposobno Zanthio
E blefersko ¢arovnico v Kyrandii 2 redeval bi-

“ende o Kyrandii 3e izdatno nastopal, ni bilo niti sledi.

Tudi cilj zgodbe in sam potek sta bila ¢istodrigacna od
danadnjega nadaljevanja.
Na kratko torej: tudi vsi tisti. ki ste Kyrandio 2 po

kakinem megablasti¢nem nakl}uﬁlu kﬂnﬁall. ne«]msl;e:_

imeli pri nadaljevanju prav ni¢ uhjéauega dela. Zgod-
ba je predhodniku podobna kakor jajce jazbecarju, pa
tudi glavni junak je zamenjan. Govorimo seveda o
notoricno zlobnem in ket politik hudobnem dvornem

“norcu (dobesedno) Malcolmu; ki je drugi del igre

precepel vgraviran v kamen. Tovrsten oddih mu seve-

At Horme at last

.
r
|
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ljlhu doma, IHI‘ gaima

da ni dobro/del in ubogemu norcu se je ¢isto sfecljalo.
Zdaj je seveda priel cas za sladko maScevanie, jed ki jo
je najbolje posteéivs pikantno gobovo omako in
kan¢kom cimeta na vrhu. Pomagali mu boste kakopak
vi, dragi bralci, zato na moralne predsodke kar poza-
bite.

Igra v veliki ve€ini tece

pa je potrebng za
instalacijp na-:
meniti 3¢ dodat-

zdela, relativno vélika, a
ko ugatovite, da'fe igrena CD-ju ostalo

fe okroglih 570 MB, se raje zahvalite Bogu, da se ¢udo
ni instaliralo ¥ celoti. Takoj pozagonu vambo intro v
natancnem Kronolotkem zaporedju razodel tantalove
muke malega psihopata Malcolma, katerému e skozi
otrosko dobo z vestje ni bilo prizaneseno. Gunther,
vaga in Malcomove! ﬁaln vest {wigei nastopa kot fat-

[ﬂ ME-IlII:m euamlur 1994

i

pinky-pig-face v oblacku) vas je vedno naﬁ@l}tvai k
svifijarijam. zato je Malcolm izgubil vse prijatelje.
tako debilnim varuhom: torej ni ni¢ cudnega. Ce se je
otrok modre krvi razvil v odtrgano psihadeli¢no krea-
turo, ki sénasilno obnaga cela do veveric.

Nain pojanja po zahojeni dezelici Kyrandia $e ved-
no ostaja grafiéna "poglej&klikni” pustolovitina, kjer

Malcolm potrpeiljivo gobca komentarje na vsak vas

klik miske. Ker ima po “defaultu” (zatetni nastavitvi)
navado komentar tudi do konca povedati, utegne biti
njegovo besedifenje prava pokora. Na sreco lahko v
menuju Options vkljudite "dialog interrupt on”, Poleg

- obstaja tudi moZnost. da izredena besedila preberete

tudi v oblackih, kar utegne biti precej priroéno. Kadar

'i:l E| lm hi%a praill

liki namre€ otresajo jezik n-tic, lahko nezanimive dele
prekinete kar z migko.

Med obveznimi pritiklinami tokrat na srefo ni
Zanthiinega vsejedega lonca, skréila pa se je tudi
shramba za predmete. Tokrat gre vanjo vsega deset
predmetov, v prve pol ure igranja pa jih boste imeli Ze
dvajstet. Gre torej za klasiten problem kvalitete in
kvantitete ter obupen boj za superiornost in privilegij
"koga boste nosili”, med pomaranénim olupkom in

hipnotizirano veverico. Omeniti gre tudi

t.i. obnasometer, s katerim
uravnavate vase
. komuniciranje z
F S drugimi ki v
it ipri. Vedete se
lahko iskreno in
se ljudem dobrikate,
lahko ste normalni, torej z
za Malcolma zdrave mero cinizma in

hudabije, sebi enake like pa tretirajte v "evil mode-u”.
Na predmete boste nabasali éisto zawsakim voglom, in
dobrih tri¢etrt jih bo spretno skrilo §¥0j namen:iNjiho-
va uporaba je spet prirejena igralcem §'povpretaim 10-
jem ‘Boba" Rocka. Predmet poberemo s klikom,
odlozimo s klikom in ga tradicionaln@tudi uparabimo

N

12

Psihopatskirdvorski tepec spet najeda

dries ey

§ klikom. Nobenih Use;, Open, Push, Examine rutin,
kaijti sive celice so dragocene'in jih ne kaie preved nap-
rezati. Zaplet, ki je Ze sam po s€bi Solski primer odbit-
ka. nas bo popeljal skozi plejado razlicnih pokrajin,
svetov in lokacij, za katere pisanost skoraj ni prava
beseda. Programerii so ali izdatno uporabljali ukaz ran-

‘dom ali pa izdatno snifali neostik.

Predmete lahko poleg klasi¢ne uporabe na drugih

predmetih, objektih ter drugih likih, uporabite tudi

Hizig! Malcolm! I Stoldguda
youw'd hawve to I-I'-.

by
. ﬁ Wy
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na sebi. SarkastIEﬁEilecuImwe pripombe (ko nanj
kliknete z Zago: I'm net in the mood for amputation|
ie res vredno sligati.

Tretje Westwoadavo nadaljevanje grafitne sage o
ludi dezelici Kyrandii se je torej od prejinjega dela
povecalo za dnhrih-:ﬁﬁﬂ MB, Vecfi del prostora zasede
vedno prisotna glasbena podlaga ter inkorporirani gov-
or, ki tokrat ni nekaj galaktiéno neumnega kot npr. se
stari Ultima &; Speech pack. Originovei so namrec tri
diskete s taistim imenom prodajali tepcem. ki so mis-
lili, da bo Avatar res tudi spregovoril: Zal so govorili le
titani, pa e ti le kakden stavek. med katerim se je igra
skoraj obvezno sesula. Kyrandia 3 pa hupcev. ne
nateguje. Vsi liki neprestano trobezljajo, kralj"med
gobezdali pa je glavni lik, Malcolm, ki res nikoli ni
tiho. :

Igro nam je posodila MK trgovina, Miklosi¢eva 40,
Ljubljana (tel: 061/311-150)
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o najvedji Disneyevi uspesnici The Lion King,
ze 32, po vrsti, ki je v kinomatografih po ZDA
poiela tak uspeh. da so jo morali zatasno
umakniti s sporeda in ponovna predvajanja
prestaviti na ¢as okoli BoZica, je v nase kraje v obliki
ljubke "jump & run" arkade konéno priromala tudi nje-
na radunalnidka razli¢ica. Ceprav je za igre po filmih

naprej. Z malim Simbo zacete igro na skali Ponosa, jo
nadaljujete s skakanjem po glavah Ziraf in logitno igro
zastradevanja roZnatih opic na drugi stopnji, ter
obiskom slonjega pokopaliséa na tretji. Potek {in pri-
kaz) igre se drasticno spremeni na Cetrti stopnii, kjer
morate prefiveti 3D bivolji stampedo. v katerem
pokondéajo vasega ofeta Mufaso. Naslednji dve stopniji
preiivite v prostovolnjem izgnanstvu, medtem pa Mu-
fasov zlobni brat Skar skupaj z garjavimi hijenami

prevzame kraljevi levji prestol. Kot odrasel lev Simba
na sedmi stopnji dobite novo “oroZje”

- dolge in ostre

Prosti pad ali kako se levja koZa sbnese na kamnitin tieh

na splodno znano, da ponavadi ne uspejo pricarati iste-
ga vzdusja kot njihovi Sirokoplatenski izvirniki, je Lev-
- ji Kralj (ali Kravji Lev. kakor vam je ljube) v tem po-
gledu svetla izjema. Za igro sicer ni skrbi, da bi jo mor-
ali zaradi pretiranega povprasevanja umakniti iz pro-
daje, toda tokrat jabolko ni padlo dalec od drevesa -
igra ni skoraj ni¢ slabsa od filma. Vanjo ste sicer vrieni
brez predhodnega uvoda, kar pa sledi, je zelo verna
adaptacija filma.

Prvih Sest stopenj odigrate v vlogi malega levika
Simbe, ki "komaj ¢aka, da postane kralj", zadnje 5tiri
pa kondate v ko#i odraslega princa Simbe. Kot mali lev-
ji razposajenec lahko samo tefete, skacete in malo rjo-
vete, kaj ve pa ne morete poleti. V bistvu je prvih
§estih stopenj le predpriprava na Zivljenje odraslega
leva, ki si tudi z dolgimi kremplji na $apah utira pot

kremplje, s katerimi si morate na zadnjih treh izbo-
jevati nazaj kar vam pripada: naslov kralja Zivali.

V igri 50 skrite tudi Stiri bonusne etape, ki pa jih
dosefete le, ¢e na predhodni stopnji poberete
doloceno ikono. Na treh od njih s pomotjo dveh Sim-
bovih prijateljov, male podlasice Timona in merjasca
Pumbe, zbirate hrodde, Cetrta pa naj ostane skrivnost.

Po gladkosti animacije in cudovitosti grafike sez
The Lion Kingom lahko kosata le
njegova bratranca Aladin in The
Jungle Book. Na tem mestu mo-
ram pohvaliti avtorje za briljantno
animacijo glavnega karakterja.
Ceprav gre za gibanje $tirinoge
Zivali, se ta plazi, tele, skale in
bori kot se za pravega leva spodo-
bi. Tudi zvok je na ravni Dis-
" neyevih risank: v ozadju odmeva-
ta nepozabni filmski uspesnici

W Eltona Johna I Just Can't Wait to

Lion King 2: Baby Comes Back. [Mimogrede, kaksna je raziika
med Lesijem in begancem? Lesi se vrada.)

1 ; . l.r'l. ' -|.r
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be King in Circle of Life, svoj dele? k atmosferi pa do-

dajo tudi tolkala iz afriskega plemena Zulu. Igri ne
moremo ofitati, da je prelahka ali prevec enoli¢na, kot
so mnogi trdili za Aladina. Morda bi vanjo lahko vnesli

o e3

”'“"NE

IIII II danes nimas I’I"III'I'IIE lIlEl], sicer ti nikoli veé ne
pogledam v séi

$e vel sekvenc iz filma, toda potem bi morali najbri
razmisljati Ze o CD-ROM razlicici.

The Lion King je kljub temu brez dvoma ena na-
jbolj privlacnih iger po filmih, ki ji je uspelo nekaj, o

Pelje iﬂnlmlalril Ilﬂ R FIH ii IFE!IHII L Itlllnl:
vecjega leva, kot je mali Simbaa

temer druge igre lahko le sanjajo: igralca tako
tustveno povezati z glavnim junakom filma, da ta pod-
zavestno sodeluje z njim v non-stop akciji in
dramati¢nih spopadih z drugimi Zivalmi. Hakuna
Matatal

. ]
PG (486, 4 MB), Amiga, konzole F
arkadna igra
Virgin
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Najnizje maloprodajne cene
CD-ROMov v Sloveniji!
Do novega leta pa Se

"SRECNI DNEVI!

C.I.T.Y. 2000 4000 3800
10 Pak - 5 Ft. Vol I1 B047 7523
Maabus 3CD! 9540 8950
F -15 Strike Eagle I11 5324 5000
Global Explorer 13619 13000
Goblins I1 7093 6600
Iron Helix 8312 7900
Just Grandma... 6906 6600
Legend of Kyrandia 8728 8300
World Atlas Ver. 5 4575 4400
Lost in Time B587 8300
Mad Dog McCree 11 7868 7600
Myst 11400 10999
Return to the Moon 4410 4200
Return to Zork 5600 5400
Super Sports II 7312 7000

Ultima Unde.. + Wing Com..II 12949 11900
Wing Commander III uaaaa! 12500 12000
Sam & Max B660 8250

.IN SE 1000/ DRUGIH
ODLICNIH NASLOVOV!!

Smo avtorji prve slovenske
bibliografije na CD-ROMu.

Izdelujemo CD-ROMe.

Snemamo CD-ROMe.
Veleprodaja CD-ROMov.
Maloprodaja CD-ROMov.

KataloSka prodaja.

Maloprodaja MUR d.o.o.
v blagovnici "T" Celje

tel. 063/441-548

o o

Za zatetek vam priporocam, da dobro precesate
mesto. Tako boste imeli na karti oznafena
pomembnejia mesta in boste hitro vedeli kako in kaj.
Prav tako boste po pretepih z uliénimi tolpami prishi
do denarja in s tem nakupili oroZje, ki ga nujno
potrebujete. Drusdina, ki jo boste imeli, naj vsebuje
vsaj enega dobrega bojevnika, pa tudi stezosledec
(ranger) se v igri izkae za priporofnega.

Ko vas neznanec na zaletku napoti k astronomu
Mernitu, se nikar ne zapodite k njemu, preden mu
ne kupite likerja. Njegova hifa je v severnem delu
bogatejiega predela mesta. Ze za sam vstop v ta pre-
del boste potrebovali 4000 kreditov. Karte, ki vam
jih da Mernit, morate nesti k njegovemu prijatelju
Fudiusu. Njegova hifa je v juznem delu mesta. Ker je
le-ta zaklenjena in v njo ne gre kar tako vlomiti,
morate poiskati osebo, ki ima kljué. Ta oseba je Mol-
tus, ki cepi v gostilni Silver Wolf. Ta gostilna se na-
haja nekaj korakov severno od Fudiusa. Moleusu
kupite vecerjo in Fudiusova hisa je za vas odprea.
Fudius bo sicer te€en, ko pa mu boste pomolili karte
pod nos, bo zadeva refena: odprl se vam bo prvi pre-
hod.

V gozdu boste ob velikih mukah nasli rakuna, ki
vam da pergament. Tega dajte Fudiusu, potem ko se
boste ab 3¢ vedjih mukah prebili ven. Ko vam je vs-
top v njegovo hiso omogoden brez pomodi nerodnega
Moltusa, boste v njej nadli steklenico in ogrlico.
Ogrlico si nadenite in vstopite v krémo Big Trofer.
Tukaj dobite nek pradek, ki je osnovna sestavina za
pripravo napitka, namenjenega rakunu. Ko nabavite
preostale sestavine in je napitek pripravljen, se zopet
zatnite prebijaci skozi gozd do rakuna. Glej ga éudo:
rakun je bil v resnici Dahilin. Kaj storiti z dragulji, ki
vam jih pokloni? Preprosto: dajte jih njegovemu
vauku. Sre¢ali ga boste, fe ga boste fakali in Eakali
pred gledalid¢em, ki se razumljivo, nahaja v
bogatejiem predelu.

Sedaj bo zopet potrebno fakanje, saj se nov pre-
hod ne odpre kadarkoli. Ko pa se Ze odpre, vam je za
storiti naslednje; vstopite in opravite z “Big Bossom”
(upam, da ste si do sedaj Ze nabavili kakina
konkretnejia rezila). Ker pa niste vstopili noter kar
tako, pa mimogrede odnesite s seboj $e dragulj. Pred
gledalistem vam bo Alstar spet nekaj cvezil. Ko
boste to pretiveli, stopite do knjiznice.

Ko se boste tako nahodili, vam bo zopet jasno, da
bo Se enkrat potrebno preiskati svet na oni strani
prehoda (ristega v gledalisén). Tukaj zoper nastopi
iskanje in sicer druge polovice nekega zopernega
predmera. Zdruzite oba kosa in juhuhu! Pot do ¢as-

ovnega je odprta! Na njeno levo stran poloZite

dragulj in to je tudi rhurljivo!
Neroda Mol gusgié

va porgdge kar Korise

Poistire niov prehod, o

tem prehodu vas aka PEEERGTE

int!!! Sam labirint je madji KASelpEe

Se Caka. To pa je: bitka s ¢aso . ! Oben

z raznoraznimi kroglami, cer ENEREL a

nala$¢ odvisne od trenutnega poloZajae Azal-
cev. Stezosledec so bo zoper jgkazalt povedal™ am bo,
da mah ne raste na koraleih'se skalah’ Rolling Sto-

nesih). To paé pomg re'-ri-:lm', ¢e pat do
sedaj Se nisge :

V prehg bzi katerega pojdire, so razni majh-
ni odcepi. V enem od njih potegnite za vzvod. Tako
ste si odprli pot do 3tirih “asometrov”. S pomodjo
vseh Stinth morate pospesevari Cas in se tako redin
pred strupenim oblakom. Ko vam to uspe, odklenite
vrata na vasi desni. Vstopili ste v zmajev brlog. Tam
po hitrem postopku refite mladenku in Se po
hicrejiem postopku zbefite ven. Ce EIESte Nasproti
od vrat, skozi katere ste vstopili, morate najti madez
na steni. To je vas izhod.

Utrujeni od vseh vragolij si privoicite malce
pocitka. V sanjah vam bo Jon povedal, da si lahko
mirne dufe prisvojite njegove obleke. Hifo boste
nasli na mapi, klju¢ pa v vodnjaku. Namaskirajte
mladenko in skupaj z njo pojdite v palaco. Tam jo
“razmaskirajte” in zaénite toCiti solze, ko boste prica
neizmerni romantiki. Brez oklevanja vkljutite v svojo
druifino #¢ njenega ljubimca in poidfite Fudijusa.
Kaj kmalu vas bosta seveda zapustila, saj je ustvar-
janje druzina kajpak pomembneje od lova za raznimi
dragulji in podobnimi neumnostmi. Ko vam Fudius
da nov dragulj, nesite Se tega k Casovnemu stroju.
Sedaj ga lahko tudi vkljuéite. Naslednje kar vam je
za storiti je, da pois¢ete Malaharov pas.

Stopite do mladenke, vendar niti nje in niti njen-
ega moza ni ve tam. Jasno, saj ste premaknili &as in
tako boste imeli ¢ast spoznati njunega sina, seveda
potem, ko ubijete vsiljivea. Dobili ste torej nov kljué.
Z njegovo pomodjo, boste prisli do farovnice, ki je v
sobanah ¢rnega zmaja. Le-ta vam da zadlito prou
ognju, ki vam bo prisla $e kako prav, ko boste dobro
oboroZeni stopili skozi prehod na severu mesta. Caka
vas namrel spopad z vsemi mogocimi pastmi in la-
birinti. Poii¢ite carovnika, opravite z njim in z vzvo-
dom ter se venite na zafetek. Sedaj se odpravite visji
nadmorski vi$ini naproti, desno, malo sekljajee grde
nakaze, prehodite prepad in ubijte zmaja (kar vam
bo uspelo ob velikem trudu).



Uros iz Ljubljane (tel: (061) 340-230) ima teZave z igro  ali faksu (vsak delavnik od 8h do 18h) BTW: Borut i3ée run  (beri resitev v 9.5tevilki), kdaj bo izSel Simon the Sorcerer 2
. mu v trgovinah pri strazar|ih. cheal kode za Princeof Persla@. (moral bi £& nowembia; tako'pa bomajbei Sele jan/feb 95), ali

kako upurahliati dalnjogt SamGMaxu?
treba tudi elekirificirati z Zicami, ki"sp na il

- i [ |
i

podljes na naslov urednistva Megazina s pripisom “Z

i febru-
::ZE'{ ;if:'n__ ,..?fmﬂla
tevilka 713... 4a) lovi balongek éisto gori
ftevilka 9, pritisni OK, pabo.
ne (tel: (061) 79 584) pri Space Quest 3
eralorja, ki ga ukrade mis (vini se na lsto
nesator; misi,potem ni vet) in iice
Juest 1 in Police Guest I1-111.

in vsl ostall, ki se sprasujete:

ama (dobite polognico po | For gt

‘iz Maribora sprasuje kako pri igri Robinson's Requi-
In kako si narediti lok ali palico za lovljenje rib,
a1 2 el udi 2 Aigo (o ), ne i

.' neran-
305 register!

2 Megazin: aS05  jesmartdrive (ena glupost za Windowse, a véasih je nujna),
registes”, lahko pa nam svoje tegobe sporogis tudi po telefonu  kaj se mora narediti pri Beneath a stell Sky ko popravis lift
Klp c"ms 2 ?.} Sto ﬂn'n:F_J'I:Lr. Mulch, Charbreiler, Snakebite Rack, Devastater Rack, Trasher,
un iber
Kode so E 07 e 3. Stopnja: Mr. Mulch, Charbroiler, Snakebite Rack, Devastater Rack, Backstab-
Level 1 = CBEDCBAEBERK Level J = MHCHEEKEBAL aod Gun 50 Kaliber

Level 3 - DRFDQBLLEKC Level 4 - OOCTLBELEEN

Vsaka od teh kod vam da 10 Zivljen| in spodobno itevile toék pred zadetkom

vsake stopnje.
CYBERPUNKS

Med igranjem, pritisnite R, G, B, levi gumb na miski in fire. Zaslon bo poblisknil
in zda| lahko s tipkami F1 do F5 preskakujete stopnje, s tipkami od 1 do 4 pa
izbirate katero ploiéad felite. Uporabne so Ze tipke A, 5, D in Z, X, C ter levi

shift.
SIERRA SOCCER

Izberite prijateljsko tekmo in med izbiranjem ekipe pritisnite X. Zaslon bo pob-
lisknil in igrali boste na mordem igris€u, na katerem Zoga %e bol| poskakuje.

QUARANTINE
Kode so:
1. S9BR4S5TBZ 2. B99g2254 3. 54185654
4. 92146125 5. 33289542

Majbeljfe kembinacije oroij so:
1. Stopnja: Punisher, Fire Belcher, Reaper Rack, Widowmaker Rack, Trasher,
Hood Gun 33 Kaliber

ber,
4. Stopnja: Mr. Mulch, Can Man, Obliterater Rock, Devastater Rock, Backstab-
ber, Hood Gun 50 Kaliber

5. Stopnja: Banshee, Can Man, Obliterater Rack, Devastater Rack, Blackstabber,
Hood Gun 50 Kaliber

Da bi imeli 25.0008 v datoteki, ki shra ni1uiu vao pozicijo (SAVED. SAV itd.), kot
podatek 1997 v te| datoteki vpisite AB6

¥V nastavitvenem programu (SETUP) pritisnite F1 in izberite stopnjo, na kateri
nameravate zaéati.

JAZZ JACKRABBIT

Majprej pritisnite P (povza), noto BACKSPACE ter odtipkajte Zeljeno kodo:
RRJAN - na zaslonu se izpise HAHAHA

GUNHEAD - dobite vsa oroZja

TIM - izpiSe se AWESOME

LAMER - preskok na naslednji nivo

BOUS - neranljivost

SABLE - super hitrost

CSTRIKE - airboard A

HOOKER - prenese vas na nagradni nivo

BAD - prinese vam pti¢a

Fosebna ponudba: Mitsumi CD-ROM double sp. 18.900 -

NB 486slc-5q | CD-ROM triple sp. 26700
“";w \ SB 16ASP 25900
| o d g g 2 SB 16 Value 15.700-
Wk - 386p
mﬁgﬁ T *'45-51:-1.::-4;,\ SB Pro Value 12.900
g \ BhS SB Value 8900-
EEI%;I \ Eﬁ%ﬁﬂiﬁﬁﬁ 4::;3';:3 ;ﬁﬁ;‘ﬁﬁ HP LJ 4L 107.700-
Chie . o Mgy, | W g
VosConcn, | Sentree i
T | o) e
P ugoanih cenah vam nuclmo; M%@; g | R
: . G, | e DR
- osebne racunalnike v konfiguraciian po vasi Zelj " aaf;: \

- sastovne dele 20 osebne racunalnike

- prenosne: notebook racunclnike Bondwell
- Epson, Stor in HP matriche fer loserste fiskalnike

ANNI doo, Finzgarjeva ¢, Ljubljana, Te

- (CD-ROMe, Sound kartice, miske, diskete in ostalo

Dobava iz zaloge takoj.
Moznost placila na 2, 3, 4 ali 6 obrokov.
Cene so v SIT, brez 5% prometnega davka.

I: (061) 1253-193, Fax: (061) 1252-094




fungla (gosto zarasel, tezko
D prehoden svet, zlasti na robu
vlaZnotropskega pragozda, kjerjel
dovolj svetlobe)s Prostranstva ne-
dntakn}ene_ naxhve- \ Nobenih
izpusnih plinov. umetng hrane,
Henklovih pralnih praskowin neu-
mnih Ianedﬂlmh oddaj, skratka

*;Jdei]‘&n kraj za prefivljanje

mladosti. Slabe strani? Najprej zelo malo 3ans, da se
vam kaj takega uresnidi in e se vam Ze, boste zagotvo
navduseni nad ugotovitvijo znanstvenikov, da noben
otrok, zrasel med Zivalmi, ne prefivi pubertete. Pa smo
tam, kjer nastane problem. Na§ Mogli je namre¢ ravno
v letih, ko so se mu zafele masiti Zleze na obrazu,
mutiral bo vsak cas, za deklice pa hvalabogu sploh ne
ve. Skratka, napotil je Cas, da zapusti svojo staro klapo
in odkoraka proti civiliziranem svetu. Tu pa nastane

igra, kl se bere kot strip

se je psihopatski Cletus Kasady konéno znagel
Kpud jeklenim nadzorom norignice, so se tudi na-
jbolj neustradni cuvaji pravice oddahnili. A ne za
dolgo, kajti Cletus Ze dolgo ni bil ve¢ Cletus. Vanj se je
vselilo nezemeljsko bitje z ni¢ kaj podtenimi nameni
in na sodni dan se je Cletus spremenil v Carnaga,

podast, ob kateri bi sam alien ne izgledal dosti bolje od
preplasenega jorksirskega terierja. Da bi bila mera pol-
na, 50 se s Carnagom kmalu spajdasili e Shirek, Dop-

pelganger, Demogoblin in Carrion ter armada &isto

[l MEERZIN

Jaka Terpine

majhen problem, veste. Priti iz dZungle je skoraj tako
zahtevno kot priti pravoéasno k pouku ob 7.20 zjutraj.
Oboje je namre¢ povezano z necloveskimi napori. da
ne refem kar mukami. V dzungli je polno zveri, insek-
tov, plazilcev in nevarnih rastlin, ki vas postopoma
zdelujejo - toliko manj, kolikor ste spretnejsi. In kaj je
spretnost v Knjigi o dZungli (Dschungelbuch bo pisalo
na ovitku, ¢e boste igro kupovali pri nas)? Skakanje,
metanje arasidovih plodov, kokosov. melon; jadranje
na listih, jahanje papagajev. premikanje kamnitih
blokov in seveda - jodloooooiiiiiiii - guganje po lijanah.
Da bi se bridki trenutki kdaj pa kdaj sprevigli v malo
manj bridke, bodo poskrbele vraceve maske, ki vas
bodo nekaj trenutkov varovale pred sitnostmi.

Kljub napeti situaciji pa Mogwi ostaja humorist, saj
boste ob igri, ki bi jo na kratko lahko oznacili ket isto

navadnih smrtnikov in (3e huje) smrtnic, izmed kater-
ih je dobrsen del (najhuje) napol odraslih
kratkohla¢nikov. Marsikdo bi se zamisil, preden bi iz-
tegnil roko nadnje, marsikdo, a tokrat so taksni

zadrzki popolnoma nevmesni, kajti to, kar se dogaja
okrog nas, ne terja nobene milosti.

Superheroji. v akcijo! Spiderman in Venom zavi-
hata rokave in gremo - od stopnje do stopnje, s pestmi.
tako kot to najbole znamo. Na Zalost igra ni ni¢ druge-
ga kot stota prepesnitev Double dragona. Ali pa Se to

navadno, a tehniéno popolno plat-
formsko arkado, kar nekajkrat
padli v smeh, e ne drugod, pa ob
{zvrstno animiranem plesu. ki ga
fant uprizarja med nivoji. Naucite
se ga namre€, e ne morete posne-
mati nikogar, razen opic.

Igro so nam posodill pri
podjetju Laser Plus.

SNES, Mega Drive
arkadna igra

ne, kajti ob tem, da se v naslovu pojavljata skupaj Spi-
derman in Venom, bi pri€akovali, da bomo lahko tolkli
v dvoje. Pa ne moremo. Vlogi se menjata ob
zakljufenth stopnjah, ki jih je kar sedemindvajset,
dogajanje pa je povezano z izvrstno stripovsko zgodbo,
v kateri se pojavljajo domala vsi Marvelovi junaki. Tudi
grafitno je igra precej blizu stripu. Poleg likov. ki so
izrisani z izrazito linijo. udarce spremljajo tudi
stripovski zapisi zvokov, ki tedaj odzvanjajo. Igro
spremlja glasba, katere zvok, kar ni ravno pogosto,
prav prijetno spominja na distorzirano kitaro. Yeah!

Igro so nam posodili pri podfetju Laser Plus.

s b ]

oNES, Mega Drive
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ozor! Sonicomanija se (spet) nadaljuje. V tretjem

delu ste spoznali kljunatega jeika Knucklesa, ki je
zdaj vas partner. Za razliko od Sonica, katerega oroije
je hitrost, Knuckles uporablja svoje pesti in tako lahko
gre tja, kamor Sonic ne more. Torej se pot do cilja raz-
likuje pac v odvisnosti od izbranega lika. Pokrajine, po
katerih (spet) preganjate dr. Robotnika so Se vecje kot
prej, kvaliteta grafike in zvoka ostaja na nivoju, tudi

SCOBE 10S80
TIME £:48
BINES 43

MEHEEHHEP HPI]|]HI

Aleksander Hropot

bonus stopnje so ostale enake. Torej Sonic, pripravljen
po preizkuienem receptu? Ja in ni¢ drugega.

Prejinji stavek ne drZi. Novi Sonic je prinesel s seboj
nekaj, desar do sedaj fe nismo videli. Ko primete
moduléek v Sape, vas najprej zbode nenavadna oblika.
Raziskovalna Zilica vam ne da miru in tako odkrijete, da
ima zadeva pokrov, ki se lahko (celo) odpre (A nisem gen-
ij? Za kaj pa so pokrovil). In pod

(grda beseda, lepde je nadgradnia. toda pravi blefer je ne
bo nikeli uporabil), torej lahko pricakujemo. da bodo pri
ostalih softverskih hisah sledili trendu in bomo kmalu
tudi za konzole lahko kupovali data diske, oziroma data
module. Ce ta trditev drZi, potem se nam, kritikom
racunalniskih igric ni bati za vsakdanje pivo. Sploh pa, ker
Sega napoveduje nov dodatek za Mega Drive, 32X imeno-
van, v katerem bosta v ritmu (muzike za ples) razbijala
dva RISC procesorja, kar se iger tice, pa je spisek (pre}dolg,

+ .-;kzava{pahmaﬂﬁ-&mhﬂa}hpmﬂ “mu”. Znebi§ seje, Ce

: h]adjlnj]: ki potem pade na vejo in po nacelu vzvoda lan-

pokrovom zagledate... TATARA-
TATA (fanfare) ..vrata za
razéiritve, Preden me trobentadi
krizajo, ker sem jih najel za tako
nepomembno zadevo, naj pov-
em le, éemu sluZijo. Vanje pori-
== nete moduléek, v katerem je

& zapeden Sonic 2 ali 3, et voila!
Obe igrl lahko preigrate %e s
i Knucklesom v glavni viogi. Am-
=8 pak to ni glavna poanta. Pri Segi
s0 5 tem pokazali novo smer raz-
L voja iger za konzole, t.i. apgrejd

vkljuéno s klavnico Doom. Ko ga dobimo v roke...

Igro so nam posodili pri MK Trgovina,
Miklosiceva 40, Ljubljana

— .
Mega Drive

A .
arkadna igra
I e e

earthwurﬁ . Okej, smo slovenska revija, zato se bom potrudil in zadevo prﬁndei
Jim - Eistonavaden dezevnik, ujet v vesoljsko obleko, katere delovanja ne razime, ven-
3 .&a: mu je viet. Topa seueda ni ﬂeﬁnu njegovim swrainlknm ki se iel!iu” pi:llasl:ltl ;Lste
kaiti, kdor ima obleko, ta ]ﬂi’lh;u vlada masniju Stvarnik tako dragocenﬁp kﬂsagaxdemhe

ative tukaj okoli. Je samo ¢len v armadi, sestavljeni iz éudeZev narave: smetar's Fifijem
- (v knjiZici so Fifija poimenovali Stirinoina motorka z zarustano veriga), pmhcwtana.
‘Zlobnimacek, zlata ribica Sam & No.4 (gorila), major Mucus, e najhn-l] podoben kaki
kreaturi iz Dooma, dr. Duodenum (ja. to je kos tankega ¢revesa), glavna sefica pa je (cit- .
iram): "Zlobna, pulzirajota, mastna, gnusna, sluzasta, razpihnjena 'brez-geiteia zdriz-

 izjavila: "Zelim si resiti vesoljske kite. Sem tehtnica, Bi mi kupil vesoljsko ladjo?”
Tako, 2daj pa Se tehniéna plat. $pil je absolutno legendarent!l Dezevnik je taka pojava. .h
 se lahko gre Sonic jokat v svoj sobo in tam Zdi do vecnosti. Crv, klht:ﬁ['. strelja, upﬂlfﬂ]li
glavo kot bié ali vrv (tudi kot kolebnico) in skate z elastiko... nimam besed. Grafika je sltf;er

-animacija e bol}. muﬂkatlpaﬁub]}e non-stap. paﬁe]lml*.apn}eka-kupuskumn ¢eprav nima posluha. IgraimEEH

stapenj;enahaljodhlmoddmgm}epﬂlmhumum kije
. Tipicen primer: pot vam zapira |

parkrat ustrelis ali z glavo (yes!) oplazid nad njo viseéi

sira kravo v orbito, Noro! : ki
Ne bom apeliral na vas, da bi igro lmpﬂi TojevaSaos-
ebna odlotitev. Rad bi rekel I'$/(/="( .LINEERROR |

Igro so nam MHEEHKMM
- Miklosiceva 40, Ljubljana

{ Decenber 1984 MESRZN E]

ijre}ﬁp]t't. ki ga prepigemo s 8katle oziroma iz nmd’l Jim - Just an urdmarjr b

je (nasi sosedje imajo lep izraz "izvesni”) prof. dr. Opica-na-glavi, ki ga ni¢ ne ulezi‘bpi] A }'-_
kot da ga imenujete opica Profesor-na-glavi. Opica mu je namre€ pozrla krojno polo el
obl Eku@&- nazaj, da bi lahko pricel s serijsko proizvodnjo. Pa profesor ni ta glavni neg-

- v1... kraljica. Vse ta bitja mora junaski deZevnik dezmtegﬂmlj uniciti, rasturiti... 7
namenom osvojiti kralji¢ino sestro Kako-ji je-ze-ime, ki je na izboru za Misﬁgalaksije T

L]
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(1) - Doom 2

MEGAZINOVIH VR()CIH Pb]_NAJ_ST

1.

- (2) Doom

3. (3) UFO |

4, (5) Mortal Kombat
5. (14) - Theme Park
6. ) Colonization

7. (4) Dune2

8. (11) SimCity 2000

9. (8) Syndicate

10. (9) Pinball Funinsias
11. (10) Tie Fighter

12. (6 ‘Reunion

13. (14) Ultima 8

14. (-) One Must Fall 207’9
15. (-) Sim Farm

NAGRAJENCI IZ 14. STEVILKE

1. lzro Goblins 2 (I-Rose, 063 731 557) za PC CD-ROM dobi Urof Lehiner, .";f.rn:ggfw.u 6, 62204 Miklarz
2 Knj'lgn Windows za telebane pr‘rjuwﬁmﬁ: Tréina, Lapov pot 6, 6400 Krany
3. lgro Mad Dog Meree (Autronic, 061 168 3333) za PC CD-ROM dobi Miha Razbogsek, Tirndka 41, 65000 Koper

NAGRADE ZA TOKRATNE IZZREBANCE BODO:
| ters d.o.0., (061) 1595 mm

2. lgra Retribution za PC CD-ROM (Gremlin I]ltera{:l:lw: UK)
3. 1gra hifemn mPE CD-ROM (Ocean, UK)

1. Mitka Pilot Mouse {(Eventus

NAGRAJENCI SIERRE IZ 15. STEVILKE (odgovori: a,b.c):

lztok Bizjak, Golovee 40, Trbovlje
Jernej Adanid, Stegenskova 8, Celje

Primo# Kosmad, Kosovelova 21, 65211 Vipava

Nejc Haneman, Trg 65, 62391 F'rcvaljr
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Slovenija

Aleluja

|}|:| ]’.llkl_il]i.'kﬂ |'l'[|E!|~;i'ijl' S0 I
se mi oglasila tri vrotekrvna F
dekleta. Vse tri namret rade
igrajo Doom ali kaksno podo-
bno edukativno igrico. [“fvpren'

imate Nadja, Tina, Metka m
Julijana nekam mogato pisavo, sem neskonéno vesela
vasth glasovnic. Pokliéite me kaj v uredmétvo, ¢e bo
lep dan, vas nemara popeljem 2z mojim aeroplanom
nad mesto... Zadnje case me khéejo zaskrbljem stark;
npthovi otroct namred cele dneve presedijo pred 1gnca-
i sumljivih moralno-eticmih lastnost, zjutray s krvavo
izbuljenimi oémi bevskajo na ostale ¢lane druZine,
sosedovega papagaja utijo grdih besed i $fuvajo pu-
dle na numoidode. Najhujsi primer se je menda zgodil
na neki osnovni Soli za Bedigradom, kjer je eden od
lII:‘:E't'I{'l."I.' IH:I “ﬁ[lll.i.r[-‘l‘ i;l _il' I'llll:ll'l' [JII] e ||“‘:|-{|_i.:'-i_|_|q'| |.I"
njegovega sosolca iztisnit za Svohotno dvojko odgovo-
rov, zahteval: FINISH HIM! Starsi, pogum! Na prva
mesta pocasi rinejo UFO, Theme Park. Simeity 2000
in podobne konstruktivne igrice.

Imejte se e naprej lepo, pa pisite m kay!

vaia Sanja

o
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NOVIGE

V 16. stevilki Megazina vam prinasamo novo rubriko Novice, v kateri boste lahko prebrali najnovejse informacije s trga ratunalniske
industrije. Za razliko od drugih revij, ki so z eno nogo v Ameriki in drugo v zahodni Evropi, pa se bo Megazin osredotocil le na
slovenski trg, saj je ta za slovenskega kupca pa¢ edini aktualen.

Slovenska podjetja vabimo, da nam redno posiljajo novice na naslov: Megazin, Celovika 43 ali pa prek faksa (061) 1326-212.

Midka je gotovo najpogostejia pritiklina
ratunalnika, na katero polagamo roke sleherni dan, a
7al jo uporabniki vsi po vrsti grdo zanemarjajo. Tudi

motni PC-ji. namenjeni DTP-ju, katerih cena se

pricenja pri 20.000 DEM imajo skoraj po pravilu poleg
migko znamke Znj, s ceno kakih 15 mark.

Zato je podjetie Logitech izdelalo serijo 3tirih
umetnisko pobarvanih mi$i MouseMan Sensa. Miske
ne le izgledajo spektakularno, temved opravicijo svojo
ceno tudi z ergonomsko obliko, ki se tesno prilega

SHAREWARE CD ROM
VEC KOT 500MB
SAMO: 1.985,00 SIT

CDE

CDE nove tehnologije d.d.
Cesta v Klece 12
61000 Ljubljana

telefon/fax: 061 15 90 571

roki. Gumbi za tri prste so malenkost vdrti, na levi
strani mii pa je $e ena vdrtina namenjena palcu. Pod-
prtaje tudi moZnost "obeienja” double-clicka na sred-
nji gumb.

Miske so na volio v dveh razliénih glazurah
\smooth in non-smooth), ter Stirih razlicnih barvnih

kombinacijah (pticji javor, modro lisasta...). Osebno
bom svoj honorar namenil rjavemu mahagoniju.

Vet-kot-le-miske lahko kupite pri podjetju Even-
tus Computers, Pod Hrusko 1, tel.: 061-1595 108, 1595-
002

Na letodnjem Infosu, nam je bil poleg obilice dru-
gih novosti, predstavljen tudi novi izdelek slovenske-
ga programerstva: Evropski slovar. Slovar je izdelalo
podjetje CDE d.d. po narotilu zalozbe Mladinska Knji-
gad.d., na voljo pa je tako v digitalni, knjifni kot tudi
kombinirani obliki. CD Rom vsebuje preko 7000 poj-
mov v Sestih jezikih (slovenifina, angleiéina,
nemscina, italijanitina, francodéina, $panitina). Pro-
gram deluje v okenskem okolju in se ponasa z li¢nim
uporabniskim vmesnikom, besede vseh estih jezikov
pa so postavljene v skupne vrste.

V naslednji stevilki Megazina si preberite
podrobnejsi ogled Evropskega slovarja, tisti neucakani
pa se lahko obrnejo neposredno na: CDE nove teh-
nologije d.d., Cesta v Kleée 12, 61000 Lj,, Tel-Fax: 061
1590-571.

Nova trgovina

V Ljubljani se je zopet odprla nova ratunalniska
trgovina. Tokrat gre za podjetje Colby d.o.o., ki se uk-
varja zlasti s prodajo CD Rom razlitic iger za PC
raunalnike. V trgovini v Staneficah boste nagli vse
najnovejie uspesnice na kompaktnih plodcah. na zale-
gi pa je tudi veliko starejiih in posleditno tudi
cenejdih iger.

Triisce CD Rom-ov se torej mocno razvija tudi v
majhni Sloveniji, bistveni razlogi za to pa so zlasti
izbolj§ane verzije iger z odliénim zvokom in animacija-
mi ter nenazadnje tudi vse nifja cena legalnega
softvera.

Obiséite jih na naslovu Colby d.0.0.. Staneiice 3a,
61210 Ljubljana ali jih poklicite na tel. 061-50-113.

infos 94 CD-ju

Sejem vseh sejmov se je torej zgodil, vedina doga-
janja pa bo ostala zapisana na nestetih podeljenih
prospektih, brosurah in nenazadnje tudi na CD-ju IN-
FOS 94. CD je izdalo podjetje CDE, na njem pa je za
kakih 200 MB softvera ali bolje refeno podathov o
nekaterih podjetjih. Brskalni program za delovanje
potrebuje Microsoftova Okna, de pa Zelite le posluati
Microsoftovo izpeljanko soft techno skladbe, bo za-
dostoval kar domadi CD Player, Verzije MS-rapa so kar
tri in skupno trajajo nekaj ¢ez 12 minut. Ob zabavni
plati pa je na plo3di tudi mnogo koristnih podatkov o
posameznih razstavljalcih, njihovi dejavnosti, naslovu
in telefonu, nasli pa boste celo njihov logotip v Bitmap
formatu ter prenekatere bmp in .pcx slike.

Ko smo Ze pri CD ROM-ih je potrebno omeniti tudi
dva sveie izdana CD-ja, katerih predstavitvi smo
doZiveli ravno med Infosom. Gre za Windows Wonder
2 podijetja Infobia d.o.0. ter CDE #003 podjetja CDE
d.d. Oba CD-ja sta nabito polna s Shareware programi
za Dos in Windows. Windows Wonder 2 je poleg tega
pripravljen tudi za uporabo na BBS-u. Bolj natancno si
bomo obe novosti na slovenskem trgu ogledali v
naslednji Stevilki Megazina.

CD-a smo si izposodili pri podjetjih Infobia,
Celovika 120, Tel-Fax: 342-829 ter CDE nove teh-
nologije d.d., Cesta v Klece 12, 61000 Lj., Tel-Fax: 061
1590-571,



ajelitneji slovenski ratunalnigki sejem,

Infos 94, je tudi letos potekal v Cankar

jevem domu od 22. do 26. novembra in od

9.30 do 18.00. Vsi torej vemo, da je bila
cena rednih vstopnic 500 Sit, $tudentskih 350 Sit, da je
bila pijaca milo receno draga in da je bila na press
materialu zopet narisana solata. Toda kaj se je dogaja-
lo v zakulisju, kaj pri razstavljalcih, kaj so o sejmu
menili obiskovalci in zakaj prav zelena solata?

Sejem je bil enako kakor lansko leto tudi tokrat
organiziran v vseh treh nadstropjih Cankarjevega
Doma, tako da so se zopet pojavile polemike o tem ali
je CD sploh 3e prostorsko ustrezen in ali ne bi bilo
bolje Infosa preseliti v okolie Gospodarskega
razstavidda. Organizacija je bila na nivoju in le naemu
uredniku se je pripetilo. da so ga zaradi kartice O
(Obiskovalec) skoraj na glavo vrgli ven. Toda ker tudi v

Megazinu ne gre brez zvez smo tovrstne tefave kmalu
zgladili.
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K.aj je torej na sejmu pocel Megazin? Za razliko od
drugih razstavljalcev, ki so se trudili z delom, so s
¢lani teama Megazin, vzeli nekaj éasa za oddih. Obred-
li smo cel sejem, se napasli na najnovejsih racunalih,
srkali zastonj okrepéila na zastonj predavanjih in nav-
ezovali tak$ne in drugacne stike. Z izbiranjem Miss
Infos 94 smo si krajéali ¢as in negovali okus, seveda pa
nam je kot vedno ostalo dosti moéi, da smo skupaj z
nasimi bralci blebetali tja v en dan. PritoZevati se ne
smemo niti nad finanéno platjo, saj smo brez preti-
ranega naprezanja ali spektakularnih ciganskih plesalk
nabrali preko 200 novih naroénikow, ki jih je nedvom-
no primamila na%a 40% popustljivost. Iz gole rutine
smo za nove narotnike organizirali tudi nagradno igro
katere glavna nagrada je bila sejemska novost: Operac-
ijski sistem O8 2, 3.0 Warp. Razglasitev nagrajencev in
slavnostno podelitev nagrad si lahko preberete v tej
Stevilki, enako kakor posebno reportaio o izbiranju
najlepde hostese Inofosa 94. Nekateri obiskovalci so

MS Natural Keyboard

opazno |zbuEena tako da nudita dlanem ter zapest]em dodatno oporo. Enako funkcijo opravlja tudi podaljsan sprednil del
iva ' na_lﬁe roke. Tipkovnica vsebuje tudi tri popolnoma nove tipke, od katerih lahko Ze sedaj posebej pa v Microsoftovih op-

Obiskali smo letosnjo izobraZevalno se-
jemsko prireditey, ki'je bila od 22. do 26.

novembra v Cankarjevem domu.

sicer zlobno zatrjevali, da sicer na sejmu ni ni¢ pamet-
nega, da pa so hostese gotovo vredne karte za 350 Sit,
toda zagotavliamo vam, da je bilo tudi na
ratunalnikem delu ponudbe veliko novosti.

Razstavljalei in
izvensejemska ponudba

Obiskovalci, ki so na Infos vsopili skozi glavna vra-
ta v veliki sprejemni dvorani, gotovo niso mogli
zgrediti vedno hrupnega Microsoftovega pavilijona.
Neprestano reSevanje angleSko-slovenskih teiav s
priljublienim Wordom. pa nabijanje Microsoft techna,
ter nenehne nagradne igre, so bile razpoznavni znaki.
Microsoft, najvedji proizvajalec programske opreme na
svetu je bil do nedavnega v Sloveniji prisoten le prek
distributerjev, v novembru pa je tudi v Sloveniji odprl
svojo filialo. Takden vstop pomeni za Slovenijo zlasti
dejstvo, da bbodo od sedaj vse Microsoftove novosti na




nasem trgu na voljo istocasno kot v ZDA.

Tudi pri neposrednem konkurentu IBM Slovenija
ni bilo dolgtas. Predstavljali so novi OS 2 Warp, oper-
acijski sistem. po zmogljivostih in obsegu nekako enak
Microsoftovim Windows 95. Warp si je zagotovil vsaj
¢asovno prednost, saj bodo Win 95 na voljo sele pri-
hodnjega februarja, oba sistema pa imata kar nekaj
sticnih tock. Podpirata mreZno povezavo. internet,
multitasking, multimedijo in $e marsikaj, kar bo nam

Infos Virtualis

uporabnikom dokaj olajsalo fivljenje z ra¢unalnikom.
Poleg Warpa so predstavili tudi najmo¢nejéega prenos-
nika iz druzine Thinkpad, katerega cena je nekako pri-
mertljiva ceni avtomaobila Seat Cordoba, s servo vol-
anom, elektro stekli ter airbagom. 486 DX4 100 Mhz,
TFT barvni zaslon, 24 MB rama, pol giga diska in e
nekaj malenkosti. Sicer pa, kdo pravi da so ratunalniki
poceni? Omeniti je potrebno tudi uspedno reklamno
akcijo s helijevimi baloni, ki so jih mlajsi obiskovalci

Kaj je modem?

Modem, kot ga poznamo mi, je naprava, ki omogoda
"povezavo” dveh racunalnikov prek telefonske linije. To
pomeni, da si ta dva ratunalnika med seboj lahko
posiljata vse mogoce informacije in podatke, demur na
kratko pravimo komunikacija. Vse skupaj izgleda kot
nekak3en telefonski pogovor dveh ratunalnikov, ki pa
govorita izredno uden in loveku papolnoma nerazum-
litv piskajoé raéunalnigki jezik. Beseda modem fzvira iz
dveh tujk: modulator in demodulator. Po domade to
pomeni, da je modem naprava, ki podatke pretvori v
zvotne signale (jih "modulira”) in jih nato zacvili mode-
mu na drugi strani telefonske Zice, ki te spet pretvori
nazaj v ratunalnitke podatke (jih "demodulira”). Tako
lahko prvi ratunalnik kar po telefonu drugemu pove
cele datoteke. Da pa so ratunalniki res prvovrstni tele-
fonski nakladadi nam prica #e sam podatek, da lahko
modernejdi modem po telefonu pripoveduje kar 2 ali
‘celo vet kilobajtov na sekundo. Pa vi poskusite poveda-
ti 2000 &rk v eni sameati sekundici! Vec o komunikaciji
glej na strani 44. (M. A.)
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grabeiljivo nabirali in nato iz samega dolgcasa vdihav-
ali helij. Sejem je bil zato poln obiskovalcev, ki so na
trenutke govorili z 2 oktave previsokim glasom.

V prehodni galeriji so si interesenti lahko na glave
poveznili VR ¢elado in s pomoéjo nekaksinega joys-
tocka igrali priljubljeni Doom. Nekaj megazinovcev., ki
so zadevo preizkusili je sicer zaradi prizadevnega
obracanja skoraj potrgalo kable, a hudega ni bilo.
¢elado so lahko preizkusili tudi neposveéeni, zato je
bila vrsta tam disto navaden pojav.

Skupina Atlantis je v sodelovanju z Microsoftom
predstavila novi Word 6.0 za Windows v slovenitini,
Ob tem pa je kot zastopnik ponudila tudi ostali Micro-
softov program in lastno rafunalnisko literaturo, zlasti
priroénike.

Resnejsim obiskovalcem so gotovo bolj
ustrezali obiski pri podjetjih kot so SRC
computers, Hermes Plus ter Hermes Softlab
in Select Technology. Zanimivo je da je
Hermes Plus eno redkih podjetij, ki se je
namerno odlotilo, da na letoénjem sejmu ne
bo zaposlilo niti enega tako priljubljenega
dodatka po imenu hostesa. Posel naj namre¢
ne bi imel kaj dosti skupnega z nekimi bion-
dami. Ker gre vetinoma za omre#ne sisteme
in- profesionalne aplikacije, je towrstno
stalii¢e popolnoma razumljive. Ze bolj ra-
zumljivo pa postane, {e si élovek vzame pet
minut asa in na pogled izrafuna povpretno
starost Hermesovih obiskovalcew.

Podjetji Marand in Marmis, slovenska
zastopnika za Borland in Microsoft, sta tudi
tokrat nadaljevali s tradicijo. Rezervirali sta si enak
razstavni prostor kot lani in zopet najeli tri plavolase
hostese. Safka, Barbara in Sanja so nam povedale, da
vsak dan razdelijo prav vse prospekte in da ljudje rade
volje tudi po veckrat obidZejo njthove stojnico.

Zanimivo je bilo tudi pri Jabolku kjer smo lahko
zopet preizkusali Power PC-je in se ukvarjali z Applov-
im operacijskim sistemom System 7.0. Neprestana
gneta je bila za&itni znak razstavnega prostora podjet-
ja Aster, kjer so se mladi in stari obiskovalci naslajali
nad pregrefno dragimi Silicon Graphicsi. V im-
proviziranem avditoriju je venomer potekala tudi de-
mostracija moci, ki jo zmore SG-jeva zverinica Reality
Engine 2.

Le korak stran sta podjetji Nil in ABM ponujali
okno v svet skozi svetovno omreije Internet, na kater-
em so navdusenci (seveda na raun omenjenih podjet-
ij) viseli v nedogled. Interesenti so lahko dobili tudi
moznost triurnega brezplaénega uporabljania Inter-
neta, le vprasati je bilo treba.

V¥ kieti pa Megazin or
die

V prvi kleti, kjer se poleg najvedje garderobe nahaja
tudi najvedji bar, je bilo temu primerno $e Zivahneje
kot zgoraj. Pregreti ratunalnicarji so tam odlagali
odveéno opravo in si hladili Zejo ali pa le neuspeino
pozirali ob $anku. Nekateri natakarji so pod kot sneg
¢istimi belimi srajcami z metuljcki, nosili dobro vidne

majice s sponzorskim napisom Liqui Molly, tako da je
bilo smeha vedno dovolj.

Ogromno zanimanja med obiskovalci je vzbudilo
podjetje Fotona, ki je razstavljalo opti¢ne kable v sed-
mih razli¢nih debelinah. Ni potrebno posebej poudar-
jati, da so vsi kabli izredno kvalitetni in sila prevodni.
nam je prisepnila njihova prijazna hostesa.

Malce naprej smo lahko kupovali trde diske Quan-
tum pri slovenskem zastopniku podjetju Unistar, bo-
gatini pa so si lahko privoddili modem z 28.000 baudi.

Za sejemsko atrakcija je poskrbelo podjetje Even-
tus Computers, ki je prvi¢ v Sloveniji predstavilo
malce drugacne miske. §tiri glodalci iz drufine Mouse-
Man Sensa, so zares privlekli veliko pozornosti in Se
vet potnih dlani, ki so se jih grabeiljivo polajtale. Na
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Jonas je $e vedno edina prava medijska rvezda

sreo pa so bili pri Eventusu previdni in so mike pr-
ilepili na podlago, take da nobena ni konéala v fepu
lakomnih obiskovalcev.

Le streljaj prod je razstavljalo tudi Ministrstvo za
Notranje Zadeve, ki pa razen zloZenk in nekaj policajev
v civilu ni predstavilo ni€ kaj pretresljivega. V blifini je
bilo tudi nekaj tovarnitko nastrojenih razstavljalcev, ki
ob besedi igra dobijo izputaje zaradi éesar smo jih raje
pustili pri miru.

Mnogo bolj zabavno je bilo pri podjetju Jeroviek
Computers, ki je postalo zastopnik za najvedjega sve-
tovnega proizvajalca zvoénih dodatkov za PC
racunalnike; podjetje Creative Labs. Predstavljali so
vse modele; od osnovnih 8 bitnih kartic, pa do Sound
Blasterja AWE z 32 biti. § pomotjo mo¢nega ozvocenja
so zasedli tudi zraéni prostor po katerem je odlicna
ratunalniska glasba odmevala dale¢ naokoli.

Omeniti velja tudi podjetje Logina, toda ne zaradi
za megazinovce posebej aktualnega programa, temved
zgolj zato ker so bili nadi sosedje. Predstavljali so
Touch screen terminale, ki reagirajo boren dotik roke.
Terminal npr. po pritisku na neprimerno mesto izpusti
znani Windows zvok (asteriks - kadar Zelite storiti
nekaj napatnega) zvocniki pa to dejstvo ponesejo na
u$esa tudi drugim obiskovalcem. Nekateri pianistiéno
obsedeni ali pa preprosto steklo pobesneli obiskovalci
pa so omenjeni postopek izkoristili za lastne per-
verzne ufitke. Z mastnimi prsti so neprestano tolkli
po ubogem monitorju, da so zvoéniki nenehno bljuvali
tisti “Ding, ding", ostali prisotni pa so si v udesa tlacili
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kostke sira. Clovek se vsega hudega navadi.
PrijetnejSe je minil obisk pri podjetjih Infobia in

Gekko International, ki sta zdruzeno predstavljali CD

Rome in cenovno dostopne prenosnike Bondwell,

;R
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Ljudje so se kakor ohsedeni grehli za 1BM-jeve balone, nikomer pa se ni ljubilo malee stegniti k strape

Ogledali smo si lahko CD razlicice uspesnic kot so
Doom 2, Ultima &, Rise of the Robots ter mnogih dru-
gih. Poleg pa je Infobia izdala tudi drugi Windows
Wonder, katerega recenzijo lahko prav tako preberete
v tokratni §tevilki Megazina.

Tisti bolj glasbeno orientirani obiskovalci, so zapik
gotovo poiskali v pavilijonu Mladinske Enjige, kjer so
predstavljali glasbeni studio, ki ga je krmilil Atari.
Seveda ni manjkala niti gora joystickov ter celotna
ponudba iz programa Sega, nad katerim so 3e zlasti
deliri¢ni mlajsi raunalnicarji.

Videli smo tudi nove joysticke Wingman in Wing-
man Extreme, ki jih je poleg Logitechovih misi pred-
stavilo podjetje Bavant. Mnogi so izkoristili sejemski
popust in si priskibeli odli¢no brezrepo radijsko
misko, ki poleg brezziénosti ponuja tudi ergonomsko

obliko.

Podajalci papirja in

spremijevaine

dejavnosti

vrecke, cekarije,
fifnate nakupovalne
koSarice, svinénike in
kulije, radirke, ravnila,
predvsem pa horde
leteih in manj leteéih
balonov.

Obiskali smo tudi
nekaj predavanj in
seminarjev, vkjucno z
notorino  dragim
0000 Sit vrednim In-
fos Virtualisom. V
nekatere dvorane ste
smeli le e ste imeli
kartico z znakom R
(razstavljalec) in ker

Sejem je bil gotovo
uspeden. obiskovalci
pa 50 si Ce drugega ne,
nabrali toliko
prospektov, da jim bo
toplo $e ez celo zimo.
Demonstratorji, ho-
stese in hostesniki so
stali za vsakim voga-
lom, sluzili svoj rieni
kruh  in
mimoidoce napadali z
neizmernimi koli-¢ina-

uboge

IR® mi A4 papirja. Pa ne le

papirja, ponujali so

B tudi vsakovstne eko-

lodko osvedtene papir-
nate vrecke, plastitne

smo jo mi seveda imeli smo jo tudi brezsramno
izkoriscali. Resnici na ljubo je Infos Virtualis pokazal
kaj malo. Razen brezpladne kavice, juica, kopice slast-
nih piskotkov in kake Zetrt kile prospektov iz dvorane
nisem odnesel nicesar pametnega.

Spremne dejavnosti sejma so bile letos za razliko
od lanskoletnega Josa v kratkih hlacah in plavutkah na
kolesu, kar nekako blede. Podjetje ITS si je privoicilo
pravo pravcato cigansko plesalko s kastanjetami, Mi-
crosoft pa je svoj mikrofon prepustil gospodu Sasu
Hribarju (general Guzman d.o.0.) in Deji Musi¢, ki pa
tokrat ni zganjala karaok. Tu in tam je bilo videti celo
Jonasa Z., ki je z dvema IBM-ovima helijevima balono-
ma zaman skugal gravitacijo.

A kaj bi $e naprej drobili otrobe in mlatili prazno
slamo. Sejem je bil, in bil je celo dober. Tisti, ki ste os-
tali doma za zapeckom, si lahko populite vse lase, os-
tali pa bodo lahko $e na stara leta vnukom pripove-
dovali neverjetne zgodbice. Nasvidenje torej na Infosu
95, poprej pa se bo Megazin ustavil $& na maréevski In-
formatiki na Gospodarskem razstaviscu.

Nas odvetnik Ales Petrié in razlog za srhijive Sirok nasmesek. [L Alﬂ a ves, kaksna je razlika Illd
pdvetnikem in hijeno? Eno je oduren, hinavski in zahrbtai mrhovinar, druge pa je stepska Zival,

US. Robotics
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servisiranje

Fractal

I:- nije po Zeljah., multimedija...

Loéinas le telefonshi khe

061 - 12 50 342
061 - 13 31 001

VLIPS AOIUNRIGE SIS U ENEn)

Digicom Systems Inc.
Hayes. Motorola. GUC, RONEXX...

| m tadni. Zepai in POMOIA modemi in
l nll:l. thuaska oprema za daljinsko
Y. Radévunalnizke

19.200 bps MODEM
4.400 bps TELEFAKS

TELEFONSHA TRINICA
Uinllay ZU0ENA RARTICH

CONNECTION *~

Zadovoljite vre svoje komunikacijske potrebe v MS
Illindﬂw okolju: veliko hitrost nosa podatkov,
zanesljivo delo s faksi, digitalni sprejem in obdelave
lasovnih sporoéil ter vizoko kakovostni digitalni zvok.
stopite v ﬂel multimedije (O.L.E.. MS Mail podpora).




Vrli raunalnicarji' Konéno je napocil €as, ko boste morali priznati, da na
racunalniske sejme hodite samo zaradi lepih hostes. Mar trdite, da to ni res?
Kai pa je lepega na ratunainikin? Morda slonokosCena barva ohisja? Ali pa so
vam v5e€ zagovedni oCalasti prodajalci, ki vam podtikaio zastarele tipe
graficnin kartic tipa MADE IN SOMEWHERE? Tu ni prav nobene romantike.

Ne bova vam opisovala celotnega postopka in vseh prijemov, ki sva jih bila
prisiliena uporabiti za dosego koncnega cilja (Ceprav sva potrebovala e fotko
in nekaj besed!, ker bi zato potrodila prevel (dragocenega!) prostora. Tra, la,
8, 1a, 1a....

Pojasnila bi vam rada le, zakaj nisva nominirala tudi ostalih lepotic. Pomislite,
da stopite do hostese, zraven se narise "big boss” in najprej vprasa, ¢e bo na
fotografiji vidno ime njegove firme, nato pa kar sam izpolni vprasainik. Uboga
deklica, katere |G je ocitno na ravni hisnega kaktusa, je popolnoma tiho in kot
suZnja izpolnjuje vse ukaze. Mirno popokava in greva dalje. Bi glasovali za
taksno dekle? Tudi brez 3efa zagotovo ne!

Kaj je torej vasa naloga? Viivite se v viogo Clana Zirije in do 15. januarja 1995
oddajte svoj glas najlepsl, ki jo bomo v sodelovanju turistitne agencije Globus
Tours odpeljali na pustni karneval v Benetke z izbrancem po njeni izbiri, Tudi
vas bomo nagradili z stvarmi, ki smo jih skruhali na letosnjem Infosu
(svincniki, majice, podioge za podgane...).

Glasovnico boste nasli na strani 47, e enkrat pa si pod-
robno oglejte najlepse.

Ime in priimek; Ursa Kriselj.
Starost: 22.

Nebesno znamenje: lev.
Status: studentka

Hobiji: pisanje in step.
Najljub3a igra: Tetris.

Barbara Jost.
Starost: 23.
Nebesno zna-
ka.

jezikl.

Tetris

El MEERZiN [T

Ime in priimek:

menje: dvojcek.
Status: Student-

Hobiji: tenis in

Najljubsa igra:

Ime in prilmek: Eldina Zukanovié.
Starost: 20.

Nebesno znamenje: rakica.
Status: Studentka.

L Hobiji: zafrkavanje na sejmih.
Najljubsa igra: Grand Prix Cycles.
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Ime in priimek: Tanja Koplan.
Starost: 20

Nebesno znamenje: dvojéek.
Status: kozmeticarka.

Hobiji: drsanje in spanje.
Najljubsa igra: Tetris

Ime in priimek: Urska VreCko.
Starost: 22. Nebesno znamenje:
dvojcek.

Status: Studentka.

Hobiji: slikanje in oblikavanje.
MNajljubsa igra: Pasjansa

-




Ime in priimek:

Valentina Ciek.

Starost: 19. 4 g
Nebesno znamenje: Ime in priimek:
vodnar. Petra Gruntar.
Status: Studentka. Starost: _22
Hobiji: risanje modelov in Nebesno Znamenje:
portretov. skorpijon.

Status: studentka.
Hobiji: ples in glasba.
Najljubsa igra: Tetris

Najljubsa igra: Pacman.

Ime in priimek;
Anamarija-Mari Urh.

Starost: 22.

Nebesno znamenje: vodnar.
Status: Studentka.

Hobiji: ratunalnistvo, fitness.
Majljubsa igra:

Wolfenstein 3-D.

Ime in prilmek: Savina Puhar.
Starost: 21.
Nebesno znamenje: dvojtek.

i Ime in priimek:
Status: tajnica. Nera Nikoli¢
Hobiji: squash in ples. Starost: 19,
Najljubsa igra: Mineswiper. Nebesnﬁ zﬁamenje;
rak.

Status: Studentka.
Hobiji: gledalisce

Ime in priimek: Barbara 7 : :
Najljubsa igra: Tetris.

Britoviek.

Starost: 21,

Nebesna znamenje: kozorog.
Status: Studentka.

Hobiji: folkrora

Najljubsa igra: Doom 2.

Akcijo so si zamislili in v
celoti izpeljali velecenjeni:
gospod Rok “Rocky®
Kotar, 3e vedji tovaris
Andrej “UZI" Bohinc, trije
suznji thodili po sok z
marmeladol, trije tenorji
(suflirali) in ata Smrk (pri
vhodu se je po pomoti
zataral v Zabo, zato smo
delovall brez njega).

Izven konkurence:
Infobla Team, Marand Team

B.PREIS
TRADE

TrzasSka 118, Ljubljana
jel.c 21 2:002,213092

fax: 273 779

Verbatim.

magnetni mediji




Spet je tu znamenita Encarta,
enciklopedija na CD-ROMu, ki jo veako
leto Gbﬂﬂvijg in dodaje podatke.

erija Microsoft Home, v okviru katere je

izdana tudi najnovejsa Encarta, e vedro

zdruzuje svoje najboljge lastnosti. Uporabljan-

je izdelkovje skrbno poenostavljeno, tako da
za navigacijo skozi program ne bo potrebno.dodatno
solanje, zmogli jo bodo vsi élani drufine. Gumbov je
primerno male, ¥ izérpnih priloZenih navodilih'paso
vsl podrobno razloZeni. Prisotna je tudi okenska
pomod, ki z diagrami, pop-up kvadratki, skicamiin
razvejanim kazalompokriva disto vse Encartine funk-
cije, od enostavnega iskanfa naslovov in imen
posameznih delov zaslona, pa do zapletene uporabe
Word Processorjev, printer nastavitev in kopiranj po-
datkov.

Na CD ploco je tokrat stlacenih 642 MB podatkow,
tu:rr a 2 MB vet kakor lani. Ze Encarta 94 je z 640 MB
dosegla zgomj@imejo medija, pri cemer je tudi ostalo,
m ,je. katera Encarta se bo razéirila na

Po Vasi Zelji Vam sestavimo
hitre ra¢unalnike z dobrim
razmerjem:

KVALITETA  CENA e
HITROST *TEHNICNA
POMOC « SERVIS

Nudimo Vam PCje od
osnovnih konfiguracij do
hitrih grafiénih postaj z
odliénimi MAG ali
vrhunskimi NOKIA
monitorji.

P.S. Ne hvalimo se, da
smo 1. raje smo 2. Ko prvi
odpovedo nas kadarkoli
pokli¢ite na:

Tel./Faks: (061) 213-927,
Pager: 0601 103-652

[ MEERZiN [T

Rles Petric

dve CD ploéti, kar pa bo nujno prineslo tudi tefave s
potencialno prepogosto izmenjavo. Morda ravno iz
tega razloga Encarta spet poka od natrpanosti, saj
letodnja izdaja zdruzuje preko 26,000 élankov, ki so
tematsko razvriceni v 94 kategorij. Dodanih je tudi
8000 visoko kvalitetnih fotografij ter za 8 ur zvoka, ki
je zopet kompresiran s posebno metodo stiskanja.
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Ste vedeli, da je Ljubljano ustanovil grk Jazen, da imamo Se
nekje Univerzo Edvarda Kardelja in, da Italijani nikeli niso bili

med ablastniki, éeprav smo Se pred a0 leti plaéevali z lirami?

vendar jo 8 ur 8 bitnega $e vedno odli¢nega zvoka vel
kot nadﬂmestl Da bi opravicili oznako Multimedia, so
pri Eaftu se povedali zakladnico filmov, interak-

u-.musn gﬁﬁfw in razpredelnic, katerih Stevilo tokrat

B

-

presega 100.
Zapet prisotni atlas je tokrat dokaj spremenjen. Se

' ﬂegght: pa ga lahko po Zelji rotiramo, povecujemo i ing?
.- pnmanjiujemn pogled na dolocena podrodja,Z enm

tavnimgklikom migke lahko priklicemo :;gmmjavﬁ

_imen ﬂﬁav kontinentov in velikih mest, el
ik brﬂkanje po medijski galeriji. Tu si lahko glede niﬂﬁ

.l

ug[ﬁlﬁ' klju¢ ogledate vse zbrane mull:j;ﬂgﬁi_ﬂe

izseke iz dolodene drzave ali vecje geografske %te 3
Multimedijski izseki zdrufujejo vse sl ke ?‘?F e,
zvocne zapise, zemljevide, mape in grafe o temi, ki ste
jo trénutno izbrali. Medijska galerija je dostopna tudit
iz osnovnega menuja, kjer lahko svoje iskanje omejiteg,
tudi drugace. Izberete lahko npr. le filmske ndlnmke.?
animagije ali zgolj fotografije.

Vizalna podoba Encarte 95 8 od svoje pred.hr.u:lmucei
mﬁlku;e v podobni smeri kamor s Krenili tudi Wlnduwsﬁ
95 0z. bivsi Chicago. Ikone za minimize, maximize ter’
quit, so enake kakor na prihajajocih Oknih. Tudi sami/
menuji, okna, ter novosti kot so, na Amigi Ze legendarni,

slidesji sovpadajo z novestmi, kijib bodo prinesla noval e

Okna. Napredek je bil storjen tudi na podrotju vedno
enakih pull down menujev, ki 80 tokrat organizirani
malce drugate. Ko z miskinim kirzorjertt preckate levi del
menujevega pravokotnika (kjer je narisana pustica), bo
menu ob spremljavi zvolnega efekta, dobesedno padel

Omenjena metoda nas res stane 16 bitne CD kvalitete,
' g kot dodatek preberete tudi vprasanju sorodne dlanke iz
§"  Encarte, Povezave pa niso na voljo le v Mindmazeu,

Mo Encarta 3

dol. Ko se nato pomaknete na Zeljeno SirSo tematiko, se
le-ta spet avtomatsko razveji na nadaljna oZja podrodja.
Tovrstne avtomatike ne manjka niti drugod, saj se na klike
miske menuji venomer razkrivajo z odlitno animacijo.
V razvedritev je zopet podana igra Mindmaze, ki jo
lahko igra vet igralcev, ki se potikajo po gradu in odgov-
arjajo na zastavljena vpradanja. Ker le-ta $e zdale niso lah-
ka. vam je dostopna uporaba pomoti, vedno pa si lahko

temvet jih lahko v obliki rdefega teksta sretate v vseh
26,000 clankih. Podobno funkdijo imata tudiopcifi Further
Reading, ta vam predlaga branje knjig s sorodno temo, ter
Related topics, ki vam paralele poisée neposredno v En-
carti.

lzpopolnjena so (tools) s katerimi si
olajsate daljse Jzobrazﬁalne Izlskma]ne pohode.
Opombe so prevzele obliko priljublienih samolepilnih
Post-it listkov. na katere po Zelji do | lastne misli in
iih celo izvagate v va$ Urejevalnik besedi -_’Sluvar in teza-
ver sta po novem zdruzenaw skupno orodie, kateremu
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lahko namembnost spremenite s preprostim klikom. Se

.najbaij nespremenjen je ostal Kronoloski pregled zgodo-

vine (Timeline), ki se od tistega pred enim letom razlikuje
slmrai le grafitno, seveda pa niso dodani le dogodki iz leta
1994,

Encarta 95 je zopet izpolnila pritakovanja in po mo-

Jjem osebnemumneniju $e vedno ostaja najbolj uporaben

CD na trzieu. Vsi, K séffadi izobraiujejo, berejo, sestavl-
jajo Solske referate ali | i zgolj kreativno zabijajo cas, je
bodo gotovo veseli. 5 pre'pmstim kopiranjem slik. besedil
in celotnih €lankov ter celo zvokov bo v pomo¢ vsakomur,
ki v Zivljenju uporablja ratuna]niske podatke.

Na knm:u pa i uprm:‘.llu MS m’t Gai]erjr iz prejénej

CD-ROM M35 Encarta 95 smo si izposodili p:
_?P'diﬂﬂulnfnhia d.0.0., Dunajska 120, Tel.z 342-8



lostopni tiskainik

er sta se najina predhodnika v prejénii ite

vilki Megazina Ze pozabavala z ekstremno

dolgim (beri: razvlecenim) uvodom. vas

midva s tem ne bi preve¢ obremenjevala.
Pag nisva za takéne stvari. Lahko pa vam zaupava, da
testiranje takinih in druga¢nih uni€evalcev beline
sploh ni prijetna zadeva.

Fujitsu DL700

24 igliéni printer z izgledom 24 igli¢nega printerja
in velikostjo 24 igliénega printerja je na las podoben
nekakénemu 24 diglicnemu printerju. Sicer pa so 24
igliéni tiskalniki Ze rahlo iz mode. V tem krutem svetu
jih je'obdrZala predvsem nizka cena in pa sorazmerno
preprost nacin uporabe in vzdrZevanja. Ceprav so
igliéni tiskalniki znani kot kalilci no¢nega reda in
miru, pa je ta model tih. Printer je precej velik, z rah-
lo zaoblanim pokrovom, ki daje vtis simpaticnega
hiinega ljubljencka. Nepraktiéno je namescen edino
vhod za kabel, ki je na dnu printerja, kar se kot upo-
rabno izkafe le ¢e imate v mizi luknjo. V slednjem
primeru se torej znebite enega od kablov, drugi za na-
pajanje pa seveda ostane. Problem slednjega je pred-
vsem v tem, da je fiksno pritrjen na napravo, kar
povzrota nemalo tefav pri transportu in morebitnih
poskodbah, saj za popravilo ne zadoia nakup novega
kabla, ampak boste potrebovali tudi serviserja.

Iz prilofene diskete lahko indtalirate gonilnike za
DOS in Okna. Z instalacijo ni nobenth teZav, saj se
izdelovalci zavedajo kaj pomeni preprostost uporabe.
Seveda so prilozena tudi nujna navodila za uporabo
tiskalnika v slovend€ini. Kaj je torej najvedja prednost
oz. slabost pri takinem nakupu? Predvsem printer po
kvaliteti izpisa zaostaja za svojimi konkurenti, vendar
pa ga odlikuje preprosta uporaba, nizka cena in dokaj
visoka hitrost izpisa.

Locljivost: 300 dpi; tehnika tiskanja: matricni, 24
iglic; hitrost: 216 cps (draft); emulacije: Fujitsu
DPL24L +, IBM XL24E, Epson LQ 1170; format: A4;
cena 39,900 SIT. Tiskalnik je posodilo podjetie Dines
d.o.0., Parmova 41, Ljubljana, tel: (061) 319-045.

Prav tako 24 iglicni printer je motnejsi brat zgoraj
opisanega tiskalnika. Na zalethku testiranja te naprave
je prislo do prav nevsakdanjega zapleta, saj sva pre-
iskala celotno urednidtvo, da bi nasla skrito glasbeno
skrinjico, na koncu pa se je izkazalo, da se ¢udni zvoki
$irijo iz melodi¢nega Fujitsuja. Lahko bi rekli tudi tako:
za malo denarja veliko muzike. (Bolj zahtevni naj si

Rok Hoéar in Ales Novak

vseeno privoitijo zvocno kartico!)

Oblika printerja je povsem klasi¢na, Zal pa ta klasi-
ka pri starejgih igli¢nih tipih pomeni robustnost, zato
vam zavzame veliko prostora na vasi pisalni mizi. Nas-
tavitev tiskalnika poteka s pomoéjo tipk name3enih
na tiskalniku. Z rocico ob valju dologate debelino pa-
pirja, hkrati pa locujete tudi med klasiénim in
neskonénim papirjem.

Hitrost barvnega izpisa ni ravno na zavidljivi ravni,
pri €rnobelih slikah pa je stvar malce drugacna. Pri
barvnih slikah nikakor ne smete uporabljati tankega
papirja, "saj se le ta preve¢ hitro "namodi® in
posledi¢no tudi natrga.

Lodljivost: 360 dpi; tehnika tiskanja: matricni, 24
iglic; hitrost: 240 cps (draft); osnovni gonilnik: Fujitsu
DPL24C +; vgrajeni gonilniki: IBM Proprinter, Epson
LO 2500/2550; format: A4 leZedi: cena 73,780 SIT.
Tiskalnik je posodilo podjetie Dines d.o.0., Parmova
41, Ljubljana, tel: (061) 319-045.

Fujitsu YMa

Laser kot laser? Ne! Fujitsujev model VM4 po ve-
likosti spominja na brizgalni printer, vendar se v njem
skriva popolnoma drugaéna tehnologija. Velik je ravno
toliko, da lahko v njegov podajalec (predal je na spod:
nji strani) naloZimo 100 listov papirja.Zanimiv pri
njem je tudi ogrevalni ¢as, saj je ta le okoli pol minute.
Kvaliteta in hitrost izpisa sta na nivoju ostalih laserjev,
najlepée pa je to, da za tiskanje grafike ne porabi dos-
ti vec ¢asa kot za obicajen tekst.

Vse delo s tiskalnikom in nastavitve upravljate
preko gonilnika, na napravi boste nagli le stikalo za
vklop in 5 “kresnick". Razveseljivo je predvsem to, da
pri vseh treh Fujitsujevih tiskalnikih prodajalec (Dines
d.0.0.) ponuja (poleg obseinih navodil v angle3€ini)
tudi slovenski prevod navodil za uporabo. Za
sladokusce pa so pri laserskem printerju priloZena celo
navodila v nemskem, francoskem in italijanskem jez-
iku.

Locljivost: 300*900 dpi; tehnika tiskanja: laserski;
hitrost: 4 ppm; medpomnilnik: 1 Mb RAM; osnovni
gonilnik: HP Laserjet I1l: format: A4; cena 99,900 SIT.
Tiskalnik je posodilo podjetje Dines d.o.0., Parmova
41, Ljubljana, tel: (061} 319-945.

HP Desk.Jet 320

HP printer je verjeli ali ne teak le slaba dva kilo-
grama in je celo laZji od lastnega podajalca papirja. V
podajalec lahko hkrati zbaSete 60 listov papirja.
Tiskalnik je zelo lepo oblikovan, z njim pa je tudi

Megatest {2)

Testirali smo &e eno posiljko tiskalnikov,
ki niso drazji od 100.000 tolarjev.

Naslednji¢ pa test roénih skenerjev!

lahko rokovati, 3e posebej potem ko ugotovite s katere
strani jemlje papir in kako ga postaviti na mizo, da ne
boste zaloZili gumbov.

Njegova hitrost je na zavidljivi ravni; odlikuje pa se
tudi po hitrosti, saj popisan list dobesedno bruhne iz
sebe. Se za eno lepo lastnost so poskrbeli izdelovalci.
Da se uporabnik ne bi preve¢ muéil z instalacijo gonil-
nikov ima printer vgrajen ColorSmart sistem, ki
samodejno pregleda dokument in nato za tisk uporabi
idealno emulacijo. Za kvaliteto, ki jo testirani HP
ponuja, je cena smeno nizka. Sicer pa ima printer
tudi mo#nost baterijskega napajanja.

Locljivost: 600x300 dpi: tehnika tiskanja: brizgal-
ni, 64 Sob; hitrost: 330 cps draft: medpomnilnik: 48
kb: osnovni gonilnik: HP DeskJet 300 Series; format:
Ad; cena 25.000 SIT(brez podajalca papirja) . Tiskalnik
je posadilo podjetje Hermes Plus, Celovika 73. Ljublja-
na, tel: (061) 15-93-322

GCanon BJG 600 in ,
B.JC 4000

K.aj pomeni profesionalen odnos do kupca je raz-
vidno e na prvi pogled. Vakuumsko zapakirana na-
vodila, diskete spravljene v posebni Skatlici (za vsak
jezik posebej).prijazen instalacijski program. ne
smemo pa pozabiti, da vam fantje dajo zraven tiskaln-
ika %e vse kable, potrebne za priklop na ralunalnik (ali
mikrovalovno peico/op.rez.pis./). Tudi delo s tiskaln-
ikoma je udobno in neslisno, avtomatski podajalnik
papirja je dovolj natancen, e pa vam navaden papir ni
vied, s0 vam pripravili gonilnike za tiskanje na recik-
liran papir ali tekstil. Ful kul. Za razliko od svojih dveh
¢rnobelih bratov imata oba nameidena stikala za nas-
tavitev na kontrolni plo¢i na vrhnji strani tiskalnika
in ne pod pokrovom. Po hitrosti ju res ne moremo
primerjati z barvnim Stylusom, vendar lahko z gotov-
ostjo zatrdimo, da spadata v vth barvnih brizgalnikov
dosegljivih navadnemu ljudstvu:

Canon BJC 600: locljivost: 360 dpi; tehnika tiskan-
ia: barvni brizgalni, 64 Sob; hitrost 240 cps draft; med-
pomnilnik:60 kb; emulacije: IBM Proprinter X24E,
Epson LQ-2550; format A4; cena 99.000. Tiskalnik je
posodilo podjetje Avtotehna d.d., Celovika cesta 175,
61000 Lijubljana, Tel: 15-93-341, 15-04-246

Canon BJC 4000: locljivast: 720 dpi: tehnika
tiskanja: barvni brizgalni, 64 $ob za ¢rno barvo, oz, 24
Sob za vsako barvo: hitrost 496 cps HS, 346 cps HQ;
medpomnilnik 64 kb; emulacije: IBM Proprinter X24,
Epson LQ: format A4; cena 88.000: Tiskalnik je posodi-
lo podjetje Avtotehna d.d., Celovska cesta 175, 61000
Ljubljana, Tel: 15-93-341, 15-04-246

December 1994 [ — (o F 4 1] 41]



Inika je desno zgoraj] Testni izpis s tiskalnikom Hewlett Packard Deskjet 320 [shika tiskainika je leve
' spodajl

Testni izpis s tiskalnikom Fujitsu DL700 [slika tiskalnika je leva spadaj]
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IDEALEN PARTNER ZA
VAS RACUNALNIK

NOV CANONOV TISKALNIK BJC4000

“anon predstavlja nov barven in zelo zmogljiv érmo-bel tiskalnik BJC 4000. Uporaba tiskalinika je

-elo enostavna, stroski vzdrZevanja so majhni, saj BJC 4000 uporablja preiskuseno Bubble-Jet

-chnologijo. BJC 4000 vam omogoéa izdelovanje visokokakovostnih barvnih in érno-belih
zpisov, ki so zaobljeni z izjemno ostrino, so brez pack in umazanije, saj je Canon razvil nova
odo-odporna ¢rnila. Naj povzamemo, BJC 4000 je idealen partner za vas racunalnik. Ce Zelite o
skalniku zvedeti 3e kaj ve¢, poklicite uradnega predstavnika za Canon v Sloveniji, Avtotehno d.d.,
ubljana, njene pooblai¢ene dilerje ali pa izpolnite spodniji kupon in nam ga posljite.

'Da, posljite mi podrobnosti 0 Canonovem barvnem tiskalniku BJC 4000."

Ime e i : M PN NI

Podjetje B U0 T e ol : it 2

Naslov =

Mesto BN L6 -] Ca-“o“
Kupon posljite na naslednji naslov: Avtotehna d.d., Sektor Canon,

Celovska 175, 61000 Ljubljana, Tel. 061 1593 341 UZITEK |JE DELATI Z NJIM

BJC 4000

¢ Barvno in ¢rno-belo tiskanje

¢ 5 strani na minuto (¢érno-belo tiskanje)
s 720 x 360 dpi

+ 256 odtenkov sive barve

» Nova vodo-odporna ¢érnila

s Dve kaseti

0

£ non

PODBLASCENI PRODAJALGH: BIROTEHNIKA BABIC = 066/37-300, COPIA = 061/13-20-223, COPIS = 061/16-88-

av t Ot e h n a d . d ; 088, E.CO2 085/62-120, ELEKTRONCEK = 061/816-321, GEKKO INTERNATIONAL 2x 061/15-39-701, JABOLKO =
061/15-07-285, KERN SISTEMI= 061/12-54-414, MENTEK = 061/274-130, MINICOM 2r 069/23-895, MLADINSKA

Celovska 175, Ljubljana, = 061/15-93-341, 061/15-94-246 KNJIGA = 061/16-83-361, 061/13-12-334, PROFESIONAL = 061/15-92-804, ZELINKA & SINOVI = 061/302-949
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Sola komunikacije z modemem

Vrstice za vee vas, ki 5e vam je modem
zdel dalec prezapleten, da bi se ga lotili

sami. Vse o hardveru in softveru!

o sem bil majhen in ko je bil §e ¢isto maj-

cen tudi moj... (Ti pacek grdi! Kakine osla-
rije ti pa norijo po glavil? -} ...moj prvi ose-
bni ratunalnik (ZX Spectrum press), sem
sanjaril o nekakinem strainem super ratunalnitkem
multimedijskem monstrumu (s $irokim srcem Z-80 :-),
kateremu bi lahko priklopil prav vsake napravico iz
moje male otrogke sobice in tudi kaksno od atija in
mamice. Pa deprav se mi takrat tudi slu¢ajno e sanjalo
ni o besedi multimedija (no, tudi drugim po svetu se
je o tem Se bolj malo sanjalo). Takrat je v moji otroski
domisljiji nastala slika v
(ki sem jo tudi narisal -
glej sliko!), oziroma
naért racunalnikega
prototipa M1. Ja, to bi
bila res huda maina za
tiste casel Nanjo bi
lahko priklopil vse od
radijskega sprejemnika,
televizije, akvarija za
ribice pa celo do neke
zarjavele  televizijske
antene (ki mi jo je
velikodosno podarila
teta, ker verjetno ni
imela dovolj velikega koda za odpadke, pa se je spom-
nila name :) za medplanetarno kﬁmunikactjﬂ z odd-
aljenimi civilizacijami Sirom po vesolju... in vse do
¢isto tapravega telefona za komunikacijo po Zemlji.
Slednjemu se bomo posvetili v tej seriji clankow, ki
si bodo sledili kar nekaj naslednjih stevilk Megazina.
(Upam. da se bomo kdaj lahko lotili tudi tapredzadn-
jega!) Od najbolj banalnih in preprostih zadev, kot so
“prikljuéitev ratunalnika na telefon" pa do igranja
prek telefonske linije, pogovarjanja s tipkami prek
ratunalnika in telefona (chat), uporabe elektronskih
oglasnih desk (BBS) in vse do resnih ra¢unalniskih
komunikacij, Ne ustrafite se besede "resnih” v
prejinjem stavku, saj nisem mislil &isto za res. Sicer pa
beseda "resnih” sploh ni nujno povezana z besedo
“kompliciranih” - popolnoma preprosto bo in razum-
ljivo za vsakega Megazinovcal Vse to pa se bo kasneje
se nadaljevalo v naslednjo novo Megazinovo “nad-
aljevanko” o najvedji svetovni formaciji nasploh - giga-
lomansko terantskem ratunalnitkem omreiju Inter-
net.
Samo 3e za trenutek se vrnimo k stra$nemu pro-

" totipu M1. To je enkraten primer, kako lahko sanje v

nekaj letih postanejo Ziva resni€nost! Takrat niti
najmanjdega pojma nisem imel, kako bi priklopil TV,
radio ali celo telefon na racunalnik pa se, verjeli ali ne,

Modemi?

s tem sploh nisem posebno obremenjeval. Vse skupaj
se mi je zdelo kot znanstvena fantastika. V tem &asu
pa so se Ze snovala prva velika {uda moderne ele-
ktronske umetnosti(!) in tako se je zacel tudi bliskovit
razvoj osebnega raéunalnidtva. Se preden sem se dobro
zavedel (in kupil prvega PCja) je bilo e slifati o prvih
dodatkih za osebne rafunalnike. Zelo zanimivo je, da
je bila prav povezava racunalnikov prek telefona razvi-
ta med prvimil

Ta CudeZna napravica, v katero lahko vtaknemo
telefonsko linijo se imenuje modem. Vet o tem, kako
stvarca deluje. si preb-
erite v prilogi. tule pa
bomo bolj na dolgo in
siroko razdelali, kaj
stvarca sploh dela, ozi-
roma, kaj lahko mi s to
stvarco  naredimo.
Torej, modem je nap-
rava, najveckrat v obliki
rafunalnifke kartice (za
PC) ali pa kot samostoj-
na 3katla (manjsih di-
menzij) poleg

racunalnika, ki ima to
lepo lastnost, da je
izredno klepetava (celo bolj kot moja sestra! -))). Ce ji
le priklju¢imo telefonsko linijo (modemu) in zavrtimo
telefonsko $tevilko prijatelja ali prijateljice, ki ima
podobno napravo prikljuteno na svoj ratunalnik, se
takoj ogreje ter zalne veselo mefikati z lutkami na
ohi$ju (zunanja izvedba) in na veliko nakladati z mod-
emom na drugi strani linije. In kaj za vraga sploh im-
ava od te nakladarije moij(a) prijateljica) in jaz?

Verjetno ste se Ze srecali s kak3no igro, ki je ponu-
jala tudi podporo modema, ali pa ste kaj podobnega
lahko prebrali v recenziji kakine igre v tej reviji. Z
modemom se namre¢ lahko poveZemo prek telefona z
drugim ra¢unalnikom, na katerem tede ista igra, de ta
le zna delati z modemom in se tako pomerimo v svojih
npr. letaskih ali pretepaskih spretnostih z nasprot-
nikom na oni strani Zice. Ce oni e nima izbrane igre,
mu jo lahko prek modema celo podliemo - seveda, ¢e je
igra v javni lastil In to 3e ni vse... Z modemom se lahko
povelemo tudi na druge raCunalniske sisteme, ki so
med seboj tako povezani, da lahko prek njih komu-
niciramo z miljoni ra¢unalniskih uporabnikov po
celem svetu. Z modemom ne boste ve¢ sami! :-) In tudi
to sploh e ni vse... O vsem tem bomo v nadaljevanjih
$e zelo podrobno pisali, naslednji¢ pa si preberite vec
o tem, kako priklopiti modem in ga seveda tudi prvi¢
uporabiti,
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Zitek, ki ga mora poznati vsak ljubitelj

ratunalnika, je nastavitev delovnega okolja

na nacin, ki mu najbolj ustreza. Tu ne gre le

za nagnjenost monitorja in za to, da
tiskalnik greje premrzle noge, gre za ti. "kustomizaci-
jo” izgleda operacijskega sistema. Ker DOS ne ponuja
kake obilice moZnosti nastavitev, je bil tu skrajni dom-
et nastavitev kakSen menu izbire zagonskih datotek,
zagon Norton Commanderja, tuintam pa si je kdo za-
menjal tudi obliko pisave v DOSu. Z razmahom Win-
dowsov se je PC svet v tem pogledu nekoliko spreme-
nil. Ceprav sami Windowsi ponujajo relativno malo
moZnosti nastavitev, pa obstaja kar dosti (v glavnem
shareware in PD) programov, s katerimi se da marsikaj
postoriti.

V kako poduhovljeno kustomizacijo se spuséamo
le tisti, ki grafiéno okolje veliko uporabljamo. Razlika
med 08/2 in Windowsi je predvsem v tem, da Win-
dowse uporabljamo kot nekaksen vmesnik za zagon
programov, ki so pisani posebej za Windowse, medtem
ko 05/2 dejansko nadomes¢a DOS. Zaradi tega prefivi
uporabnik 08/2 v svojem okolju vet ¢asa kot pa upo-
rabnik Windowsov, kar pomeni, da se bo verjetno tudi
bolj potrudil s kustomizacijo. V tem spoznanju boste
postali podobni uporabniku Macintosha, Atarija,
Amige.... kjer so bili Ze od samega zaetka obsojeni na
grafiéno okolje. Z 08/2 in dobrim PCjem se pocutim
kot Tito in ko sem prejénji teden pred kolegom pognal
v enem oknu Doom, v drugem F1GP v tretjem Word
for Windows 6.0, v {etrtem pa je ukazoval Lord Vader
(vse na istem ekranu), so imeli na kliniki veliko dela,
da je pridel spet k sebi. Luksus!

08/2 nudi res obilico moZnosti nastavitev, tudi tu
pa se najdejo pripomocki drugih proizvajalcev (npr. na
CD-ROMih Night Owl). Nastavitve naj bodo ucinkovite
in lepe, predvsem pa pisane na koZo uporabniku.
Uéinkovitost pomeni da veste, kje boste nagli dolocen
program, najpogosteje uporabljane zadeve pa naj bodo
tudi najlae dosegljive. Lepota, kot nek relativen po-
jem, pa naj bi uporabnika, ko vkljuéi raunalo v 3e
tako zamorjenem dnevu. spomnila na sretno pretek-
lost.

Torej, tukaj je eden od receptov, kako dobiti nas-
tavitve na sliki. Ne bodite falzifikatorji in si vsaj enk-
rat izmislite kaj lastnegal Tole tukaj. je le primer (ki je
mimogrede meni zakon Dusanov).

Po instalaciji se bodo pred vami znasle originalne
nastavitve (bruh!), ki kar klitejo po spremembah. Da
ikon ne bi premikal z desnim gumbom na migki sem
najprej sredi ekrana pritisnil na desni gumb, da se mi
je izrisal pop-up menu, poklikal sem “system setup”,
nastavitve miske in namesto premikanja z degnim,

0S/2 2a zacetnike“{d])

Tokrat si bomo ogledali, kako si

uporabnik priredi okolje svojemu okusu.

Naslednjié pa o 05/2 Warp!

nastavil premikanje z levim gumbom. Ikone pred vami
so v glavnem sistemske narave, zato sem jih nemudo-
ma vse pospravil v skupino 08/2 System, ki je sicer le
ena od mnogih ikon na ekranu.

Pri ikonah obstaja med 08/2 in Windowsi bistvena
razlika. Skupine ikon imajo lahko v O8/2 namre¢ tudi
podskupine v neomejeni globini (ti. drevesna struktu-
ra, podobno kot s pod-direktoriji). Podobno kot druge
ikone (v namisljenih skupinah), obravnava 05/2 tudi
tizicne direktorije na diskih. Do prikaza teh pridemo z
uporabo ikon v podskupini Drives v skupini O8/2 Sys-
tem. Verjetno se vsak Se iz DOSovskih ¢asov dobro
znajde v svojih direktorijih, zato je nadvse koristno
imeti predal Drives odprt (urejenost ekrana se s "Shut
down" shrani). Razlika med temi ikonami je tudi v
tem, da se lahko prve brifejo le z ekrana, druge pa di-
rektno z diska. Odsvetujem tudi brisanje sistemskih
ikon.

Prek Drives ikon je resda dosegljivo vse, ker pa 75
odstotkov ¢asa predivim s 5 programi, sem njih ikone
polozil kar na mizo. Tkona OS/2 System je Ze tu, za
Word pa prek Drives odprem direktorij Winword, pok-
likam Winword ikono, stisnem desni gumb miske in
izberem opcijo "Create shadow™. Senco (ikono) ko-
piram na desktop in to je vse. Podobno sem naredil e
z nekaj programi, poleg tega pa Se z emulacijo DOSa in
Dual Boot. Ker sta imela grdi ikoni sem ju spremenil z
Open Settings v pop-up menuju, kjer je na strani Gen-
eral Ze vgrajen editor ikon. Vedno sem si Zelel imeti
trak z gumbi namesto teh ikon, ker pa ga ($e) nimam,
sem si z ukazom na pop-up menuju skreiral prazno
okno in vanj prenesel vse te prosto lezece ikone. V is-
tem menuju sem jim dolodil tudi minimalno velikost
naslovov. -

5 premikanjem ikon po ekranu, bo 082 tudi
preurejal poddirektorije v direktoriju Desktop. Ti pod-
direktoriji OS/2ju povedo kako naj ob zagonu uredi
ikone in jih, tako kot tudi vse INI datoteke, nikar ne
brisite ali preurejajte rofno Ce si niste prej prebrali
Restoring - Replacing Desktop v navodilih ali v General
Help v predalu OS/2 System.

Pri koncu smo fe. Zgornja, statusna vrstica je bolj
okrasne narave in je v resnici zgolj vertikalno skréeno
okno (najbri bom dal tja uro ali pa - e bom kdaj imel
- $tevec spomina), in malo sem prestavil smeti - rezal-
nik. Ozadje se doloti v Open Settings pop-up menuja s
klikom na samo ozadje ekrana, osnovno paleto pa v
08§/2 System/System Setup/Scheme Palette in to za
posami¢na okna ali pa za vse skupaj. To je vse.

Operirajte na visji stopnji. .

| Windows ready to run raéunalniki |

| Mitsumi, NEC, Wearnes, Goldstar

i | Creative Gravis, Roland, Wearnes
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Power plus z
MAG in Philips monitoriji

iskalniki, risalniki, digitalizatorji
{Hewlett Packard, Epson, Numonics
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Komunikacije in ethernet
Zyxel, Zoom, 3Com

Periferija, skenerji, joysticki
Logitech, Gravis, Quickshot
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GD-ROM enote

Zvoine karlice

Video digitalizacija
Fast, Miro, Creative

Programska oprema .
Microsoft, Corel, Adobe, Borland

CD-ROM diski -
Stalna velika zaloga

arotite katalog celotne ponudbe!| '
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RACUNALNISKA OPREMA,
KI JO BOSTE VZELI S SEBOJ.

Bondwell

MNOTEBOOK RACUNALMNIKI

C AL I1TI A
/F\LIL1/

PREMOSME RACUNALMISKE PISARME

PROwatt

NAPETOSTHI PRETYORNIKL 12V — 220V

Prepritani smo, da vas delo med Stirimi stenami
utesnjuje, zato smo vam pripravili celovito ponudbo
prenosne racunalniske opreme.

Za zatetek si boste verjetno izbrali kakovosten
BONDWELL 486 notebook racunalnik. Nadaljevali
boste z majhnim in lahkim tiskalnikom, ki bo vase
delo profesionalno natisnil v barvah ali pa v Crni
barvi. Da hi vam olajiali prenasanje vam bomo
ponudili- eleganten usnjen kovéek GALIZIA v
katerega boste z lahkoto spravili vso Vaso prenosno
racunainisko opremo. Ker ste sodobni ste torej
mobilni, zato potrebujete tudi v avtu prikljucek za
napajanje.

COMPACT CASE

Pomagali vam bomo z majhnim napetostnim
pretvornikom PROWATT, ki bo 12V prikljucek v
vagem avtomobilu pretvoril v 220V. V nasi celoviti
ponudbi boste naSli tudi vse ostale nepogresljive
dodatke, ki bodo pomagali, da bo vase delo potekalo
gladko in brez teiav. 7a vse izdelke vam seveda
nudimo hiter in kakovosten servis ter 12 mesecev
garancije.

ﬁlGEKKn

INTERNATIONAL

STEGNE 21c, 61000 LJUBLJANA, SLOVENIJA
tel.. (061) 1599-701, fax: (061) 1598-578

Test hardvera

Wingman Extreme je nemara najboljsa
igralna palica do zdaj. Foleg veeh znanih

smeri ponuja Se 360-stopinjski obrat.

malu po sestavitvi prvega rafunalnika so
bile zanj napisane prve igre. To so seveda
bile arkade tipa modri-kvadratek-ustreli-
¢rni-krog, vendar dovolj privlacne, da so
mnoZice na njih zabile neslutene koli¢ine prostega (in
sluzbenega) ¢asa in tako povzrotile gospodarsko reces-
ijo ter Zivéni zlom svojih nadrejenih. Toda ni preteklo
mnogo vode, ko je nek vneti igralec hotel napraviti
uslugo svojim deformiranim prstom in v garaZi ses-

tavil prvo igralno palico. Verjetno je bila zadeva bolj
podobna klimatiziranemu pralnemu stroju, pa vendar

je bil njen namen doseZen - reéiti igralca pred tangom
prstov po tipkovnici in ga opremiti z orodjem, ki bo
njegove reakcije prenadalo hitreje in neposredneje v
racunalnik. Ideja se je prijela in z leti so se igralne pal-
ice poasi vendar zagotovo pretihotapile ob bok
hisnim mlinckom. Ker ima trZisée kljub mnogim
(velinoma podevnookim) proizvajalcem e vedno
nekaj nezakrpanih trinih ni$ (predvsem na podrodju
kakovosti), se je odlotilo vanj vstopiti tudi $vicarsko
podietje Logitech, priznan izdelovalec misi, trackball-
ov in podabnih sledilnih naprav. Odlo¢ili so se izdelati
igralno - bolje: krmilno - palico, ki bi posegla na del
trga, ki zahteva brezkompromisno natanénost in kval-
iteto: triisce palic za letalske simulatorje.

Palici se Ze na prvi pogled vidi, da ni bila ustvarje-
na z mislijo.na Mortal Kombat ali Rise of the Robots.
Njeni nameni so plemenitejii (1?17) - posnema namrec
krmilno palico lovskih letal s poudarkom na ergonom-
iji: Wingman Extreme ni bil narejen po nobeni znani
krmilni palici kakénega letala, temvet poizkuda do
polpolnosti ugoditi cvrstemu prijemu pilotove roke.
Tudi pogled nanjo je prijeten: v vijoli¢ni modrini mate-
riala ni nikjer mogoce zagledati enega samega pravega
kota, povsod prevladuje mehka zaobljenost. Podstavek
je zelo masiven, dobro obteZen za histeri¢no nagiban-

Primoi Skerl

EKStremno

je rodice iz ene v drugo skrajnost. V njem sta vgrajena
dva potenciometra, s katerima lahko kalibrirate palico
med igro samo, desar pa meni nikoli ni bilo treba
narediti, saj sta glavna potenciometra (tista, ki nadzi-
rata odmik palice) zelo natanéna. V dobro palice se
lahko steje tudi zelo dolg kabel do racunalnika, ki
lahko resi prenekatero prostorsko zagato. Zanimivo je,
da rafunalnidki vti¢ %e vedno nima vijakov za
pri¢vrstitev, kot podobni kabli. To bi Logitech lahko
odpravil z minimalnimi stroski.

Najbistvenejii del je zagotovo rodaj. Za levicarje
popolnoma neuporaben se desnicarjem dobesedno
vleze v dlan. Podobno je s tipkami, saj so name3éene
na najbol; pripravnih mestih: ena pod kazalcom in ena
pod palcom, kadar ta poéiva na posebni policki na levi
strani. ter dve tipki, prav tako namenjeni palcu, na
vrhu. Poleg njiju leZi ge Stiripotno stikalo, t.i. “cooley

hat", s katerim lahko izbirate npr. pogled iz letala. Vse
to tipkovje seveda podpirajo standardni Thrustmaster
gonilniki, ki so vdelani e v vsako letalsko simulacijo.

Ta krmilna palica je naslednji korak k navidezni
resni¢nosti! Se nikoli nisem tako ufival v letu s Cess-
no v microsoftovem Flight Simulatorju 5. saj je WE
ravno prav trd in ima ravno pravinji hod. Ce bi bili
drobnjakarski, bi si lahko ZaZeleli le e menjavo vzmeti
palice z bolj ali manj moénimi, kar pa zaenkrat nudijo
le vrhunsko dragi modeli drugih znamk. Vendar je tudj
brez tega WE odlicen izdelek, ki si zasluii mesto pod
pleksi kupolo vsakega e tako abstraktnega plovila. Pa
naj bo to F16, Cobra MKIII ali pa TIE Interceptor, ki je
“ready for take-off". Zazelimo mu lahko samo Se "Rog-
er. Have a nice day!"
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Monitor ali prikazovalnik je oglasha
deska njegovega velicanstva.

Sprehodimo se od televizorja do mavrice.

onitor je zagotovo del raunalnika, ki

pade nakljuénemu mimoidofemu naj-

prej v ofi. Verjetno zato, ker je 8e naj-

bolj podoben klasiénemu televizijske-
mu sprejemniku. Toda videz vara. Zunanja podobnost
je namret edino, kar imata napravi skup-
nega. Glavni del je pri obeh zaslon, na
povrdini katerega se izrisuje slika oz.
sporocilo, ki ga racunalnik posreduje.
Zaslon je velika katodna cev, idejno
dopolnjena izvedba elektronke (spoznali
smo jo Ze v prvem delu te rubrike), ki
ima namesto elektronskega ponora stek-
leno cev razéirjeno v zaslon. 1z cevi je izs-
esan zrak, ki bi elektronom predstavljal
nepremostljivo oviro na njihovem po-
tovanju iz "elektronskega topa”, naprave,
ki oddaja elektrone blizu zadnje stranice
monitorja, do zaslona. Ko elektroni za-
danejo zaslon, se zasveti njegov fosforni
premaz, kar gledalec zazna kot sliko. Ele-
ktroni zaslona seveda ne zadevajo kar
povprek, temvet ubogljivo capljajo en za
drugim v izredno tankem Zarku, ki se
premika od ene proti drugi strani zaslona. Ko Zarek
doseZe skrajno tocko, se prestavi eno vrstico niZje in
zatne znova risati vrstico, podobno kot pisalni stroj.
Ko prispe do zadnjega vogala zaslona. se zopet postavi
v prvi vogal in neumorno nadaljuje z risanjem. Ta

elektronski top

COMPACT CAS

Pomagali vam bomo z majhnim napetostnim
pretvornikom PROWATT, ki bo 12V prikljuek v
vasem avtomobilu pretvoril v 220V. V' nasi celoviti
ponudbi boste nasli tudi vse ostale nepogresljive
dodatke, ki bodo pomagali, da bo vase delo potekalo
gladko in brez teZav. Za vse izdelke vam seveda
nudimo hiter in kakovosten servis ter 12 mesecev

garancije. .
ﬁl GEKKO

INTERMATIONAL

STEGNE 21c, 61000 LJUBLJANA, SLOVENIJA
tel.: (061) 1599-701, fax: (061) 1598-578

plogcici za vertikalne
odklanjanje Zarkov

elektrostaticna

plodéici za horizontalno
odklanjanje Iarkov

Primoi Skerl

Monitor

postopek se pri klasi¢nih ratunalniskih zaslonih
ponovi vsaj 50krat na sekundo. Taka hitrost je potreb-
na, da oko ne bi opazilo migotanja pri prehodu Zarka v
novo vrsto. Zanimivo je tudi, kako se elektronski Zarek
sploh premika preko zaslona. Gibajoci elektroni so

“nosilci elektri¢nega naboja” (tako je vsaj pripovedoval
ucitelj fizike v osnovni $oli), in zato podvrZeni magnet-
nim silam. Z magneti torej lahko spremenimo pot
Zarka! Ker pa v monitorju ni "malih zelenih skratov”,
ki bi prenasali magnetke dovolj hitro, to nalogo prev-

] el - bl b e ekl B B ) | et ihl.lh"-ll"- kil T ot e e

ratunalnik. Ideja se je prijela in z leti so se igralne pal-
ice pocasi vendar zagotovo pretihotapile ob bok
hisnim mlinckom. Ker ima triis¢e kljub mnogim
(vedinoma poSevnookim) proizvajalcem $e vedno
nekaj nezakrpanih trinih nis (predvsem na podrodju
kakovosti), se je odlotilo vanj vstopiti tudi vicarsko
podjetje Logitech, priznan izdelovalec misi, trackball-
ov in podobnih sledilnih naprav. Odlotili so se izdelati
igralno - bolje: krmilno - palico, ki bi posegla na del
trga, ki zahteva brezkompromisno natanénost in kval-
iteto: triifce palic za letalske simulatorje.

Palici se Ze na prvi pogled vidi, da ni bila ustvarje-
na z mislijo na Mortal Kombat ali Rise of the Robots.
Njeni nameni so plemenitejsi (1717) - posnema namre¢
krmilno palico lovskih letal s poudarkom na ergonom-
iji: Wingman Extreme ni bil narejen po nobeni znani
krmilni palici kaksnega letala. temvel poizkusa do
polpolnosti ugoditi évrstemu prijemu pilotove roke.
Tudi pogled nanjo je prijeten: v vijoliéni modrini mate-
riala ni nikjer mogoce zagledati enega samega pravega
kota, povsod prevladuje mehka zaobljenost. Podstavek
je zelo masiven, dobro obteen za histeriéno nagiban-

fosforni zaslon

zameta dve tuljavi, ena za smer gor-dol, druga za
premike levo-desno. S kopico ustrezne krmilne ele-
ktronike ju prisilimo v Zeljeno delovanje. Seveda to de
ni vse, kar potrebujemo za prikaz lepe slike. Da bi jo
gledalec opazil, je potrebno véasih Zarek ugasati (dobi-
mo £rno totko na zaslonu) in priZigati
(pojavi se svetlefa tocka). Tako dobimo
¢rnobelo sliko. Skrivnost barv pa leii v
mavrici. Znanstveniki so ugotovili, da
lahko s kombinacijo majhnega Stevila
bvarv dobimo vse moine barvne od-
tenke, podobno kot pri mavrici. To “majh-
no Stevilo barv” v monitorju pomeni tri
(3) barve: rdeco, modro in zeleno. Z nji-
hovo kombinacijo se da dobiti vse barve,
celo belo! Tri barve pa dobimo iz treh
razliénih "topov” v katodni cevi.

Do tod je delovanje televizorja in
monitorja priblifno enako. Bistvene raz-
like se pojavijo pri obliki signala, ki ga
dobi naprava. Pri televizorju je to kom-
pozitni signal, pri katerem se vsi podatki
o sliki in zvoku prenasajo po enem kablu,
kar ima za posledico cenej$o napeljavo pa
tudi slabso kvaliteto slike kot pri monitorju. Pri sledn-
jem pa se slika prenafa preko troZilnega RGB kabla
(Red-Green-Blue: rdece-zeleno-modro - barve topov v
monitorju), kar ima za posledico mnogo ostrejso sliko,
primernejéo za dolgo, neutrujajole gledanje.

NAROCNIKI NA INFOSU:

05/2 Warp (IMB Slovenija, Trg republike 3):
Peter Krugi¢, Ulica Nikole Tesla 15 63310 Zalec
Igra Theme Park za PC (ITA plus, Ljubljana):
Matic Slapiak, Steletova 17, 61240 Ljubljona

PC za telebane:

Andrej Kristan, Zalaznikova 12, 61117 Ljubljana
DOS za telebane:

Branke Veladii¢, Hrvatinova 7, 66280 Ankaran
Windows za telebane:

Gregor Sili¢, Kunaverjeva ul. 14, 61117 Ljubljana
Corel Draw! za telebane:

Klemen Horvat, Dijava Gorica 4, 61291 Skofljica
QuattroPro za telebane:

Gregor Geréar, Zdravilitka 22, 63272 Rimske Toplice
Skatla za diskete (MK):

Miran Sinigoj, Cankarjeva 10, 61000 Ljubljana
Podloge za miske in kuliji (Secom): Jerner|
Maruiié, Kosovelova 29, 61000 Ljubljana, Tone Re-
dek, Vina Gorica 11, 68210 Trebnije, Josip Radman,
Glingkova pl. 12, 61000 Ljubljana, Marke Velnar,
Prugnikova 29, 61000 Ljubljana, Igor Cetina, Ka-
juhova 8, 66230 Postojna, Ales Mataj, Vrinarska 4,
69000 Murska Sobota




Aerodinamiten
design.

Stirje gumbi
za zahtevne
polete.

Gumb za
panoramske

preglede.

VViIlgMaIl Extreme

SoundMan

* SCSI| vmesnik.

A
D-
1S
LOGATEGH

* 16 bitna glosbena kartica.

* Wave table sinteza zvoka, ki jo omogota
novi Yamahin ¢ip- OPL4.

* Hordverska zdruiljivost s Sound Blosterjem.
* Najenostavnejsa instalacija od vseh
konkurenénih kartic no triistu.

* Vkljutuje vef zelo uporabnih programov
za obdelavo zvoka ter
glashe.

* Tri leta garandije.

BAVANT d.o.o0.
Prusnikova 83
61210 Lj.-Sentvid
tel.: 061 51-197

Viultimedija £
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IMAS GLAVO.

NA GLAVI IMAS PAR OCI
IMAS MOZGANE. V NJIIH JE
ZA VID IN SLUH TER 2A
JETEGA y TEBI RAZOMLIIVO
2APLETENA STRUKTURA Z VELIKIMI HOZNOSTHI, Kl PA

NI POPOLNA . NEKAJ MANJKA. MANJKA POLIGON | LIER

LAHKO VUSE OPISANO UPORABIS — L IMHAS OD TEGA VELIKO KORISTI,

TO Je OSEBNI RACUNALNIK, SEVEDA NE OBICAJINI
RACUNALNIK AMPAK TAL 2 MULTIMEDIJO. POPOLNO HULTINEDIJO.

TRI 2IVLJENSKO POMEMBNE ResNICE i (1) POPOLN HMULTIMEDIISKI
RACUNALNIK JE CENEJS! 0D TISTEGA | KI MU MULTINEDIJO DOKUPLJIEMD.
(PA © TEHNICNIH TEZAVAH NE govorito) (Z) PREGOVOR *MALO DENARJA , -
MALO MUZIKE® PRl MULTIHEDIISLEM RACUONALNIKU NE POMENI SAMO
MALO MUZIKE | AMPAK TUDI MALO SLIXE IN MALO INFORMACL).

() ORIGINALMA OPREMA WINDOWS IN DOS JE DEJANSKO CENEJSA OD
PIRATSKE . TO SPOZMATE TAKRAT, KO DOKUPITE DODATNO OPREMO ALl
KO PRIDE NA TRG NOVA VERZIJA (NPR. WINDOWS 35).

IN PAR USES. vV GLAVI

VEE CENTROV K| SKRBIJO
PREVAJANJE VSEGA SPRE-

INFORMAC1JO . SKRATKA |,

o 486DX-40MHz, 256KB CPU Cyrix e graf kartica VGA S3-805 VLB 1 MB 45ns e Sound Blaster Deluxe VE

e kontoler S-IDE VLB 25+1P+1G e Deskiop ohiSje e 2vobniki za SoundBlaster

e hitri pomnilnik (RAM) 4MB-70 e slovenska fipkovnica, miska e (Quickshot Warrior 5

e trdi disk 210 MB o Monitor 14" color MPRIIN024i e 10 CD ROM diskov - Sirius 10 pack II.
e disketnik 1.44 MB, 3.5° e CD ROM interni Mitsumi e MS Windows 3.1 EE in MS DOS 6.22

4]
L | 2 R - _
MicrosoFn MICROSOFT  MICROSOFTS

INDowWs. WINDOWS. WoowsNT
OMPATIHLE  ReEarymaRux  COMPATIBLE

Ljubljana, Dunajska 113, 061 16 85 574 Sevnica, hotel Ajdovec, 0608 82 556 Sentjur pri Celju, ul. Sibenik, 063 743 145 Maribor, Mlinska 22, 062 226 397

P
i
s

POWER PLUS

ELEA



CREATIVE LABS in JEROVSEK COMPUTERS
v novi racunalniski trgovini BTC, hala D, LJUBLJANA

Sound Blaster 16 (MCD) SB Discovery CD 16

stereo zvok, CD kakovosti komplet: SB16, zvocniki, mikrofon,
16-bitno, 44 kHz vzorcenje 2X CD ROM;

MCD ima prikljucek za CD ROM CD plosce:New Grolier Encyvelopedia,

Aldus Photo Styler SE
3-1) Dinosaur Adventure, Kid Pix,
Scoater’s Magic Castle ...

Grega Crne, prodajalec:

“ Vonovi trgovini je na 90 mZ2
razstavljena vsa racunalniska opre-
ma. Preizkusili bomo vso strajnoin

Sound Blaster AWE 32 Game Blaster programsko epremo in izbrali tako,
kot SB16 MCD z CSP; komplet: 8B16, zvocniki, ki vam ‘ustreza. Pridite_in nas
Advanced WavEffects mikrofon, 2X CD ROM; obiscite!,

sintetizator 16 kanalov, 128 instrumentoy, CD plosce:Rebel Assaulty, Iron Helix,

6 kompletov bobnov,512 kB RAM,  SimCity 2000,

efekti... Return to Zork, Civilization,

Silent Service, F1174 ...

Video Blaster FS200 Digital Edge 3X Sound Blaster PRO
prekrivanje slike in besedila komplet: SBl16 SCSI z CSE zvoéniki, stereo kakovost zvoka,
resolucija S00x600 mikrofon, 3X CD ROM; 8 bitno, 22 KHZ vzordenje
ni omejitve v RAM CD plosce: Altamira Composer SE, HSC  enostavna instalacija

Digital Morph, Speed,

Asymeirix Presentations, Aldus Gallery

effects, Rebel Assault ...

JEROVSEK COMPUTERS d.0.0. 7l: (061) 714 975: Fax: (061) 714 790, Domzale
| Nova racunalniska trgovina BTC HALA D, Ijubljana



TN Y Bostjan Troha

Seznam nnlaim

- nekako znosno, ko pa se zaradi napaCnega izraCuna  Acord 92 (Stegne 21, Lj., 061 1597 153) 44
Sreéno novo leto ssuje most i pod seb pokople Decka Miaza ali  Au G 1. 06112519 :
Sl _ i Sl B Avtotehna (Celovika 175, Lj, 061 1593 341) 43

Razumljivo je torej. da so ljudje zagnalivikin keik, 5 o0 p e Li. 061 51 107 o3

Miklavzi, BoZicki, Dedki mrazi, poéteni politiki in
kar je %e te mitologije. nimajo ob koncu leta za
ratunalniskega giganta Intel v malhi prav ni¢ razve-
seljivega. NotoriCni procesor pentium, ki naj bi osvojil
svet, kakor je to uspelo predhodniku Stiriosem3estki,
ne zna racunati. Po Intelovih informacijah se lahko
zgodi, da procesorcek napacno prestavi kroglice na
svojem abaku na vsakih nekaj milijard ra¢unskih ope-

¢es, kupili smo macka v Zaklju, dajte nam denar nazaj,
sicer vas bomo tofili za dvanajst milijonov dolarjev.
Newyorska borza pa se je Intela usmilila in na dan
IBM-jeve odpovedi pentiumu ustavila prodajo Inte-
lovih delnic, ki so bile Ze skoraj na tleh.

Jasno pa je, da transnacionalka kalibra Intel ne
more kar cez no€ propasti, Se bolj kristalno jasno pa je,
da nihée ne bi potoil solzice. ¢e bi do tega prislo. Se
najmanj AMD ali Cyrix, IBM, ki na vsak nacin Zeli pop-
ularizirati PowerPC, pa sploh ne.

Arhai¢na arhitektura Intelovih ¢ipov, ki jih navijajo

%o [Dunajs]u L1 SRR mal 34

Chipy (Podrognidka 3, Lj., 061 213 927) 40
Colby (Stanekede 3a, Lj., 061 50 113) 45 s

Gekko (Stegne 25, Lj.. 061 1599 650) pl. 4
GeHm Inter I.Stegne 2c. Lj. nﬁl lsw ?m] 46

TEr—— I A TR
Infnhla IiDuna}ska lIﬂ L] I:]EII EHI H*}J _ ]

racij s plavajoo vejico. Tamkjajénji fantje so zraven  in frizirajo dokler cela zadeva ne zacne goreti, si ‘i‘fif m uh T ﬂl = Hﬁ'd s _2
priloZili de izrafun, po katerem se potemtakem napa-  zaslui 3e bolj bizaren in ironifen propad, kot je KEM (Cesta VIII/1, Velenje, 063 856 134 i
ka pri vsakdanjem delu pojavi na 27 tiso¢ let. Oitno  neznanje ratunanja. Kakorkoli se bo zgodba iztekla, Maitim (Kamniska ﬂﬂr Emat:a 061 31: 5:5! : pl 3

so rafunali s pentiumom, saj je jasno, da procesor
zmelje nekaj milijonov operacij v parih urah.

Intel ne bo vef tisto, kar je bil.
Megazinovci pa vam seveda voitimo srecen BoZic

1BM-ovc, ki v svoje mlincke ne vgrajujejo ve¢ pen- in veselo Novo leto. Vabimo vas, da nam pisete, saj  “ 0 LFnEa‘m ' .f-I ﬁ = " ]” e, "
tiumov (malo zaradi pentiuma samega, malo zaradi  bomo z novim letom uvedli rubriko pisma bralcev! Profesional (Stegne 19, Lj, 061 1592 504 35
PowerPC-ja, ki se kar nekako ne prodaja, malo pa zara- Hadio S S R R R
di dramati¢nega vtisa), so dokazali, da pri nedolinem Uedka [Donajska 18, Tj. 061 1310200y 00 LT
delu z Excelom ali 1-2-3 pride do napake Ze po dobrih _b '
osmih urah. Ce se zmotimo za prgice dolarjev je $e - Hardver Softver = Oboje [RGZhON

15CD4 HEX]
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IZSEL JE NOV SLOVENSKI CD-ROM!

OPOLDNE

Vv podjetiu Infobia
so ifzdali svoj drugi
CD-ROM, P Erjen
uporabi v Olerrih.
Viebuje nafroveie
‘preizkusne”  programe
iz leta 1994,
Vieljucure tudi zmoglfiv
okenski  program  xa
iskarnje in popanjanje
in seveda Frecli
opise vieb programov,
ki jib fe preko 1500,

PROBABLY THE BEST WINDOWS SHAREWARE CD-ROM, EVER.

A

e treb Jexikib: | ENHISEH '
rrerrtddin, stovenicini |
in angleicini. |  FEATURES:

.FLH;'_,I‘EI_’,I‘E Infobia rri B35 ety move S L0EE e £ i

il ikt S ey, Sechaical gt

MERKMALE:

Ealbochme, meiy ol DM Progemme, tis
Wenkow (befiiha ichrncke Totrtiteg
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Froeaien 12 B, wef ot § 20ME) ponmmuoe, piitn e&o n =
e 17 pegedoeng b, v podgann, lg

POSEENOSTI:
MUORE THAN MEGABYTES OF COMPRESSED WINDOWS PROGRANS!
MEHR ALS MEGABYTE KOMPRIMERTE WINDOWS PROGRAUME!
VEC KOT MEGARYTOV KOMPRESIRANTH PROGRAMOV ZA OKNA)

CD-ROMe fragli na
tufib  trgib (Amerika,
Hong Kong, Avsirifa,
Nemdéija, Svica, Anglija.
Poklicete b labbko na
(061} 342829 ali pa
Jih  obiifete v nafbolje
e s Y Pubisec INFOBAL, Do 120, PO, B 19,1113 Lo, Sivesio, uope, Wl +386 61 4 2879 |

cesti 120, v Ljubljani. | .




