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PER VINGERE QUESTA

BASTA METTERE INSIEME
UN GCOMPUTER,

IL NUMERO IN EDIGOLA DELLA
E UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E
SCATENANDO LA TUA FANTASIA.

Basta partecipare al grande concorso offerto dalla
rivista “Il mio computer” e da LEXMARK.

LE REGOLE DEL CONCORSO
SONO SEMPLICI.

Le trovi tutte sul

numero in edicola de

“Il mio computer*

Prova anche tu po-

trai vincere una

montagna di fanta-

stici premi, compre-

sa questa BMW da

Sogno.

IL MIO

LEXM(RK s COMPUTER

E SE LA BMW NON TI BASTA
DI STAMPANTI, FOTOCAMERE,




FANTASTIGA BMW Z3

QUATTRO SEMPLICI COSE:

UNA STAMPANTE,

RIVISTA “IL MIO GCOMPUTER”
l-'AN'I'ASIA

VIHCI UNA BMW Z3
| CON IL GRANDE CONCORSO LEXMARK (X ¢

‘ EIIMPII'I'“

MENSILE - ARG GENNAIC 1968 - SPED.

DAVVERO FACILI 52
COSTANO POCO —__8

NON S1 ROMPONO MAI

SCOMPUTER
DA COMPRARE SUBITO

B BASTANO 700 MILA LIRE “;;;',‘,’;:"’1
) NoNPERDERE | R PER PRODURRE IN CASh 3L
- ocaasone @9l TUOI CD-ROM & - =
sUBITO
 CORRISUBITO | TRyCCHI E SEGRETI PER FOTO x- ,
NUMERO IN EDICOLA | PERFETTE CON IL COMPUTER B3
=4 UN PROGRAMMA TUTTO ITALIANO PER SCRIVERE BENE B3

Xy

'\.--

PUOI VINGCERE ANGHE DEGINE
SGANNER E UTILI AGGESSORI



E’ IN EDICOLA

WU TE LE VOSTRE
MMAN D 3

/
COMPRARE 2% ARRIVANO GLI

LIBRI SUL WEB SCONTI |
PAG. 30 / /é .U.L: m—
PAG. I

COME NAVIGARE TRA | CANALI TELEVISIVI pac. 66

LA RIVISTA CHE CAMBIERA'’
PER SEMPRE IL TUO MODO
DI USARE IL COMPUTER
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Dopo Duke Scoprite perché
Nukem, ecco . guesto gioco
un altro e <o ha venduto in
sparatutio in T gy | tuitto il mondo
soggettiva un’infinta di
per la e copie. E voi
macchina Sega. : lavete gia?

RESIDENT EVIL

Abbiamo in mano la versione demo:
volete sapere com'é?

JERSEY DEVIL

Crash Bandicoot 2 ¢ Pandemonium 2 hanno
oggi un rivale di tutto rispetto.

Games Master vi racconta del passaggio
al 3D di uno dei giochi storici,

GLI ALTRI rmm DI PIJHTA.'

SONIC R FELONY 11-78 PSX
PANDEMONIUM 2 PS.'I.' l# ENEMY ZEROD SAT
DIDDY KONG RACING NGa 15 MDK PSX
FIFA: ROAD TO WORLD CUP '98 PSX/SAT 16 TENNIS ARENA SAT
F-ZEROD 64 N3 17 MADDEN NFL '98 SAT
WCW NITRO NG4 17 NIGHTMARE CREATURES PSX
NAGAND WINTER OLYMPICS PSX 18 RAPID RACER PSX
BATTLEZONE PC 18 MNASCAR '98 PSX
WORMS 2 PC 36 DYNASTY WARRIORS PSX
SEGA WORLDWIDE SOCCER '98 SAT 38 NHL "98 PSX
STARFLEET ACADEMY PC a2 ROSCO McQUEEN PSX
TIME CRISIS PSX a4 ACE COMBAT 2 PSX
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zombie da esaurire le vostre munizioni in

pochi secondi. Finisce, tcirca 30 minuti .
dopo, con I'immagine furtiva di una donna
misteriosa e la agghiacciante scritta "To be
tontinued”,
Tra questi due capi ¢i sono tonnellate di scene
splatter, legioni di agghiaccianti non-morti e
abbastanza momenti di autentico terrore da
far pensare che Resident Evil 2 sara vno dei
giochi piv belli della storia.
La versione demo di Resident Evil 2, inclusa nella
confeziene della versione Director's Cut del gicco
originale, & una croce e una delizia per chiunque
stia aspettando il seguito del grande gioco, Riesce
pienamente nella sua missione di farvi aspetiare il
titclo con ancora pid ansia. Senza neanche una
scena introduttiva, il vostro eroe, il giovane
poliziotto Leon Walker, viene shattuto dritto a
Racoon City, un bel punto di ritrovo per gli zombi.

si apre sv strade in flamme e abbastanza

Adesso mi viene un infarto. Nen scuotono solo 1 cancelli ma
anche | mervi

mesnetwor

Le news di Games Master dall’ltalia e dal mondo

IDENT EVIL

IL DEMO RISVEGLIA L'APPETITO DI ZOMBI!

Conlusione, macchine in fiamme, edifici

distrutti e degrado urbane sene
I'incoraggiante scenario che gli si
prasenta, Poi dalle fiamme escono i
nuovi, migliorati membri della famiglia
dei non-morti...

Ricchi di piu poligoni, ora gli zombie
attaccano in gruppi di 3 o 4 cadaveri,
riescono ad assorbire incolumi un bel
numero di proiettili e si rifiutano di
restare morti quando |i colpite,
limitandosi a cantorcersi un po' prima di
riattaccare. Come se non bastasse, sono
molto pid svegli del solito, e anche i
veterani del primo titolo non potranno
dar nulla per scontato. Ecco le novita di
un demo che riesce a essere pieno di
azione e di tensione ancor pit del fitolo
originale,

Gralicamenle, non sone siati sclo i

i |

'8 un fucile 2 pomga nascosto da qualche parte nella
Demo. Potrebbe servire.

TOTAL ANNIHILATION PER TUTTI

ESPANDETE GRATIS IL VOSTRO GIOCO

= c avedog, il team che ha
. -‘i’ realizzato Total Annikilation,
A ﬂ" attualmente ai vertici delle
classifiche, ha pubblicato molte nuove
' : unita per dare nuove caratteristiche e
‘? C . vna migliore giocabilita al gia otfimo
L B wargame.

Gia disponibili sul sito Web di Cavedog, le
nuove unikd includono armi anticeres
Flakker, cannoni pesonti che sembrana

apparire dal lerreno -_\gominqn&o
le unita vicine, unita di difesa per i
mezzi navali & mine copaci di
trasformare un campe apparantamante
inoHensive in una fabbrice di distruzione
Per mantenere sempre vivo l'interesse per il
giaco, Cavedog pianifica di distribuire
nuscve unild ogni mese.

Se non avete il gioco vi perdete davvera
qualcoso di bello

GENNAID 1998
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Pronli? Eceo la vostra fine se - gif zombie vi masticano beae l2 Appunto. Il sangue scorre a fiotlf in
morie... giugulare. Beflo splatfer! quasty demo...
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Begli effetti deile fiamme.

nostri amici zombi a essere stati migliorati:

il demo & una delle cose pid
impressionanti che abbiamo viste dopa
Final Fantasy 7. | fondali sono
splendidamente dettagliati con una
migliore impressione di tridimensionalita
rispetto al fitolo originale, e risultano
sempre di grande atmesfera. Il
ersonaggio principﬂlﬂ, Leon, & onimato
Eene quanto i suoi compagni di avventura
impegnati nel loro riluttante viaggio per
|'aternita.
Certamente ha un aspetto pid realistico e
delle animazioni pid fluide del team
S.TAR.S. Sparate a uno zombie e Leon
continuerd a guardarlo menire si
allontana: una buena mossa, data la
tendenza dei cadaverini a rialzarsi &
insequirvi,
Gli aliri elementi che hanno reso Resident

i

Cosa sard quests schifosissima massa di muscoli
sanguinglenti?

.
sl E. ¢

I+ ?«? : ‘-. :

Iniziate tra A fuoca & gli zomble.

Evil uno dei gicchi pit paurcsi della
sloria sono ancora qui: dalle
angelazioni di inquadratura estranianti
alla musica inquietante arricchita di
lamenti e rumorini peco rassicuranti.

In questo demo di mezz'ora ¢'é la

stessa atmostera snervante, mescolata

a espedienti da film horror e a

momenti di terrore, che c'era nel classico
che lo ha preceduto. Tutto sembra
suggerire che Resident Evil 2, previsto
allincirca per marzo, non deludera le
nostre aspettative. Se il titolo manterra la
qualita del demo, Capcom ha fafto malto
bene a prendersi un pe' di tempo per
realizzare il sequel di Resident Evil.
Aspettatevi notli insenni...

La inconirale In una sequenza che mizia con un bagno o
sangue.

Vendete cara s pelie!

&r

e U5

gamesnetwork

.che sa splegare le siluazioni
anche ai meng infuftivi

g

L4 |

% CON L'N&4 S| TREMA

& FINAL

& NUOVI GIOCHI DA

& hAA

morivate dalla vo;.ﬂi:l di ST 513

-

FINAL

on contenta di avere uno dei giochi

\

FANTASY: THE MOUIE
IL PILY GRANDE GIOCO DELLA STORIA DIVENTA UN FILM

cupi. Lo sorpresa & che nel film non

pitr venduti nella storia dei companranio i i del seffimo gioco,
videogame, Square ha annundiato  anche s abbiomo sentito dire che |'arce £
di voler trasformare la fortunatissima assomiglierd un po' o Brod Pitt, Il team che
serie Final Fantasy in vn film. lavora su questo curioso i :
Final Fantasy: The Mavie sora un colosso include animatori della Disney, stoff del film A
complelamente renderizzato fipo Toy Story, Quinto Elemento & l'vome responsabile delle /
non un film con attori in come e ossa, manon  strobiliant sequenze introduttive di Tekken 2 e oy
aspefiate i colori brillonf & i toni scherzosi del  Soul Blade. Nen & stafa fissalo una data di 5
film Disney. Square vucle che il corispetiivo uscita del film, ma Final Fantasy enma
cinematografico della serie ne mantenga itoni  nell'climpo dei giochi con pid spin-oft

i

Datel dovrebbe presio presentare un
vove add-on per Né4 che fa vibrare il
pad come un Rumble Pack, ma
funziona con futhi i giochi, non solo
con quelli compatibili con la periferica.
Lo affendiomo frementi.

T MADDEN BATTUTO!

In un recente sondaggic svolio in
America, il fitolo di football americano
per Né4 NFL Quarterback Club di
Acclaim ha batiuto Madden NFL '98
Madden ha perso con un lerzo dei
voli del rivale nella classifica dei fan
americani dello sport. Recensiremo
presto il |_:.'od{;1f{_} ﬂ\{cluin'. per {_lilt-,' I{_J
nostral

Questo

EINTE UN RPGI
Il prime gioce di ruole per N&4 sard
Gluest 64 di THQ

Il gioco vede due personaggi che
devono salvare la Terra manipolande
gli elementi, ma lo sua uscita & ancora
molto lontana

O EAN
OCEAN

Ocean ha due nuovi fitoli per Né4
pronti da sfornore in questo inizio del
1998: Space Circus & Chameleon
Twist. Il primo, sviluppato in Francia, &
stato definito dal nostro corrispondente
"francese e bizzarro". Il secondo non
& francese, ma quanto a essere
bizzarre non scherza. Avevate mai
visto prima un gioco in cui si usa la
lingua come arma e come mezzo per
superare gli ostacoli?
+ N&4 UK
| 5 giochi pit venduti nel Regno Unito
per N64 sono il grande sparatutio
Doom &4, il divertente Blast Corps, il
gioco automohilistico definitivo, Mario
Kart &4, Supe:r Mario 64 (cosa si pud
dire?) e il gioco calistico 15564. Non

! BEN NUTE NEL GIOCO

Grazie i recenhi cambiamenti nella
palifica Nintendo molti nuovi
predutiori sono pronti a saltare sul
carro dell'Néd

L'vlima azienda a unirsi al gruppo &
stala BMG, che sta sviluppande &
progeti ma non vuole parlare di
nessuno di essi [noi perd sappiamo
che uno & Gex 64).

Diddy Kong Racing (15),

ogano Winter Obymples ‘98
17

) H
(18), G.ASF. (18], F Tera
E (17), Virtual Chess (17), |

Migilor] 100 Glochi (45),
Bombhorman 64 (40), Lo guide
a Golden Eye 007 (78), Zona
Console (B8], Servizio
Segreti (91)...
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Questo Mese..4e»

gh RITORNO DI BOMBERMAN
Hudsonsolt, in Giappone, sta

ﬂl‘lufilmcnre |C1vc3rundﬂ a ung
nuova versione di Bomberman per
Saturn. Questa volta sara un
gioco in 30, ma non temete:
hanno fatio tesoro degli errori
commessi in Bomberman 64 e
stanno realizzando un gioco in
stile @-Bert con sempre un intere
livello su schermo. Speriamo
bene!

el-",;\lvi APPA IN ARRIVO PER
SATURNE

| nostri amici della Sega sono
naturalmente rimast un po' calpiti
dall'enorme successo oftenuto cE:
Sony con Parappa the Rappa,
date che useiranno con un gioco
simile in Giappone nei prossimi
mesi. Si chiamerd Jungle Rhythm
e presenterd sei livelli di esibizioni
rap e hip-hop.

€ FIGHTING FORCE O NON
FIGHTING FORCE 2
Solo qu0|che setfimana dopo che
Sega ed Eidos avevano dichiarato
che Fighting Force sarebbe uscito
per Saturn, la situazione di questa
conversione pare decisamente
oscura,
Sega dichiara che il titolo non
sara disponibile per Natale, e che
se non sard disponibili nei
primissimi mesi dell'anno
rinunceranno al titelo. Eidos, dal
cante suo, dichiara che il titolo
non pud essere convertito per
Saturn a causa di problemi
tecnici.

€ DURAL SUPPORTATO?

Anche se la notizia & coperta
dal pii stretto riserbo, pare che
aleuni 5vi|uppcrori abbiane gia
visionato potenzialita, :-_;chfsilchc e
demo del Dural. Pare anche che
quelli della Core siano stati fra i
primi fartunati, e dal memente
che sono i capaci e scaltri
inventori/realizzatori del
fenomeno Tomb Raider potremo
davvero aspettarcene delle belle
per la macching Sega.

Sealic R (13), FIFA: Road To

World Cup 98 (16), Owake
{26), Segn Worldwide Soccer
98 (38), | Miglori 100
Glodkl (45), Enemy Zero (60],
Modden NFL ‘98 (66), Tennis
Areno (65), Tona Consele
{88), Servizio Segreti (91)....

Ulp! Sembra che siamo entral nella “danger zone
Dovrebhe aggiungere un po- di suspence

Hon mi piace mallo geesto nuove chiropralico, Sara
perche mi hia rollo la-schiena

PUNTA AL SATURN

lungo tempo il metro di puragone per

lu serie di Virtua Fighter & stata per
tutti i giochi del genere, spedalmente

O P ol

o

per Saturn, ma ora Tecmo & usdia con un
prodotto che é gia soprannominato il
killer di Virtua Fighter e, a quanio pare,
a ragione,

To make matters worse, winolire, quando
la Teemo lancid Dead or Alive I'onno scorso
in versione Coin-op ufilizzd la slessa scheda
Madel 2 defla Sega per predurre un gioco
superiore, Graficamente il gioco & simile
Virtua Fighter, ma con una serie di particolari
che lo rendona migFiu{e, L'eggivnia pid ovvia
¢ quella delle "danger zone® ovvero qualle
zone prossime ol "ring out” nelle quali
awvengono una serie di esplosioni che
danneggiana chiungue i trovi a loro interna.

| cambattimenti sano pid

“aerei” del solito, con molte
mosse eseguite in volo e
prese effettuale o mezz'aria,
Le animazioni dei
personaggi sono rese nalla
maniera pit fuida possibile.
Per renderlo su Saturn, che
- he un numero di peligont

Allora. & mai possibile che nessuna sidecida a
realizzare un po’ di versioni di Dead ar Alive? Cr prace!

DEAD OR ALIVE

IL GIOGO GHE HA SCONFITTO VIRTUA FIGHTER 2

FT

&

- s

- H_"-

e

minore, lo Tecmo ho ulilizzate delle tecniche
di gourad-shading.

Il gioco & aftualmente disponibile in
Giappone, dove ha gia riscosso un buon
successo fra i fan dei picchiodure, ma non si
hanno nofizie di uno
VErsione europea,
anche se
avwiomente |o

Sega e

fevarevele. Anche
della versione
PlayStation non si sa
nulla, Comungue,
Acclaim,
disiribuirice del
Coin-op non
curerd la
vErsions per

console.

a una galassio non troppo

lontana arriva qualche cosa

che pud migliorare la vostra
ctopia di X-wing vs Tie Fighter.
BlucasArts ha prodotio un data disk
chiomato Balance of power che introduce
unia serie di battoglie in due nuove compagne
sviluppate che seguono una rama onziché
l'appraccio "o la va o o spacca® del gioco
onginale per un solo utenle. Tulte ke missioni

'IMPERO GOLPISGE ANCORA

possonc essere giocale in refe o via Infernet
in modolita mulfi-player. Ci sano inlire
svariale novitd e alcune splendide sequenze
animale, In pit. sono siahi oggiunk nuovi
mezzi come il B-wing e un Super Star
Destrayer da usare come bersoglo. Balance
of Power dovrebbe essere presto nei negozi,
Se cercate lo patch 30 FX per X-wing vs Tie
Fighter originale lo troverete ol sito dello
Lueas art: www.Lucasart.com.
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S2Packard Bell VINCI SMART  Acer ¢
~ L’AUTO DEL 2000

COMPAQ

IL NUMERO 1 AL MONDO * " NUMERO 1 IL PC DEL 3° COSTRUTTORE
a sole L. 2. 790 000 : AL MONDO asole AL MONDO a sole

(VA Inclusa) con un anno di garanzia | ) ' 790,000 L. 2.499.000

DESKTOP SOFTWAR: : IVA inclusa :
MODILLO: CL1121 - WINDOWS 95 : ( ) : (IVA Inclusa) con un anno
PROCESSORE: Pentium 200MMX - MS WORD 7.0 : con un anno di gﬂl‘ﬂl‘lllﬂ - . . . .I .
m 16Mb (2 Simm x 8MB) EDO -ﬁ:gng 4.0 : COMPAQ HD: 2,168 : dl gurunzm a domu.‘l 10

- M 0 . .
HD: 2,1 68 - PACKARD BELL NAVIGATOR : PRESARIO if,,',‘,?,'.“gj,ﬂ;, osn : ACER ASPIRE €D ROM: 16 x
CACHE: 256k Level 2 2 : : : : AUDIO: 16 Bt Acer
D ROM: 20x €D Encarta 97 : VIDEQ: Direct 3D 64 Bit : MODELLO: ASPIRE T5164DT VIDEO: 64 Bit 1Mb
AUDION Schodio 16 Bit Bound  CD PACK: Fifo 97; Elle Beauty  : MODELLO: PRESARIO  1MB : PROCESSORE: Intl Pentum 166 MHx oy et 0 crepa” easss INCLUS
Blaster Compatibile Guide; Exlanguage; Pap-Up | 2230 MOUSE, TASTIERA, W MONITOR: ACER 14
VIDEO: 53 Virge 3D 64 Bit 2MB Greefings; Garden Designer; + PROCESSORE: Cyrix CASSE INCLUSI o RAM: 16 Mb SOFTWARE: Lotus Smart Suite 97;
MOUSE, TASTIERA, CASSE o Swiv; Adiboo; Muske d'Orsay 1 200 MHz MONITOR: * HD: 268 Fifa 97; 10 it tra cui Tomb Rider,
MICROFONO INCLUSI *(mercato ounsumer] : RAM: 16Mb EDORAM  PRESARIO 14" : CACHE 256 K Revel Moa Rising MMX

in Slondard, &0 Fologrammi in Ecanomy PESO

STAMPANTE Hp FOTOCAMSATUIRIN i, - iR - | VIENI DA CYBERSTORE IN

MODELLO: DESKIET 400 L SOI0 @ ISCITA VIDEO: Cavo video fipo PIN per collsgare

EES}E‘:P:EB?;W - L .I 099 000 2:::?::.‘\19:: e T e immogini sullo chEMB RE PARTECI PI
ALIM, C-JE\IMA.:JI‘:::::E: GARANZIA: UN ANNO
o IVA Inclusa) ommsare |ALLA GARA PER VINCERE

Leftera USA, Legale USA, Executive, A4, B5, ~ MODELLO: DS7 A COICR! MODELLO: LETTORE ZIP 100

Buste Mo, Buste DI, Luckdi, Efichetie MEMORLA:  MEMORIZZA| Latiora di cischett da 100 MB cide
16Kb Buffer ricevente VELOCITA'; 3 pogineal  ZIONE: SR
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mmacitori di
un po'. Il gioco, che
it Broakers, arrivend

HPrest pe
ma ko stesso
Windows ‘P8 non vedra la luce prima del
NG

secondo imeskne el

S5 TN,

poiché la Microsoft « problemi di
compatibilita con | vecchi program
Wink

1 | O GUEST

USCINE CON KO

Mai volutate ke dhang

Guest? Ora é il vostro momenio, perché lei

ECEensions I

@ CV 2 COLPISCE AN

| fan dell'ancora sgargiante Civilization 2

on pid |

|J!|:|:,'|’:|' Poir

su Indernet usar

e gid imparate nel g
r diventare padroni ched |'|1-’;;‘.-\'!I')
= |

W0 & un gioco di
i personaggi e le
o é@ un CD

aeg i episodi e

dell'universo di Babylon 5

FIFA: Road To Werld Cup "98
(16), Bottiezone (17), Seven
Kingdoms (17}, Eiric (17),
lndnr: ﬁ;;' ; Wigliori1 00
Gladhd [45), Zono Console
(88), Servizio Segreti (91)...
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OUAKE SU PSX

GI CONFERMALATGONVERSIONEISSS . 7

opo molti mesi di smentite,
Dii forse e di “non &

possibile”- la GTI ha
confermato che Quake, il
mostruoso hit su PC, sara

SICURAMENTE convertito per
PlayStation

AN

-

| progrommatori hanno discusso per anni
sul fatto che il PlayStation semplicemente
nen abbio obbastanza RAM per for girare
il complesso molore grafico 3D abbastanza
velocemente do rendere la conversione
accettobile, ma con I'uscita del gioco sio sul
Saturn che sul Né4, la GTI ha riaperto la
discussione e ha parforito alcune
idee che polrebberc
funzienare, Il gioco & ancora
nelle prime fasi di wilupm,
& quindi non & chiaro se
verranno foglioti alouni
angoli oppure verri omesso
1 qualcosa dallo versione finale,
ma questa notizia & sufficiente o
mettere in trepida attesa tutti i
possessori di PlayStation amanti

dell'azione.
GQuake comparird
sulla PlayStation ) '
l'anne prassima, t
molti mesi dopo la
suQ comparsa per
Saturn & per No4.
Si verifico in prafico
l'opposto di quelia che
accadde con Doom, che
" opporve su PlayStoftion molfi
mesi prima che comparisse la
versione per Satumn. Comungue
moli di voi ricorderanno quanio
fosse medesta lo versione di Doom
sul Saturn. Sicuromente la GTI non
fara lo stesso emrore due volte, non
& vera?

NINTENDO

LA BISGOSSA DEL N64
COMINGIA OUI'E ORA

%

S

gente che dice che la mancanza cronica
di giochi weeidera il N64 primo che
obbia una chance di combattere ad armi pari

Nllrmdo, a ragione, ne ha ubbostanze di

con il PlayStation. Per questo al prossimo
Nintendo Space World ‘97 «i mostreranno ben

40 giochi in tutta la lore gloria.

Senza dubbio i giochi pid importanti della fiera
sarannc Legend of Zelda: Ocarina of Time, Banjo
& Kazoaie's Big Adventure & il tanto atteso F-Zero
X, prodotto dalla stessa Nintendo. Aliri giochi di

altri programmatari includeranna un gioco di
combattimento chiomato Super Robot Spirits e due
=] » giochi di wrestling (Virtual Pro Wrestling & New

Japan Pro Wrestling).

| giochi sporfivi includeranno fitoli come Suma 64,
" NBA Courtside, Vertical Edge Snowboording,
Auvgusta Masters ‘98, NBA In The Zone '98,
Magano Winter O'ympics, Snow Speeder e Pro

) o T —

3

P,

Baseball King 2.

Sarprendentemente, i giochi da tavolo stannc
facendo il loro ritorno, Ci sono le versioni Né4 di
Pra Mah-Jong, Kiratto Kaikelsu &4 Detective
Group, Merita Shagi &4 e Everyone’s Tamagotchi
World.

Le chances di vederli nel nosiro poese sono a dir
poce minime,

Lo mancanza di grandi giochi tra i picchiaduro
verrd compensala grazie a fifoli come Fighting
Cup, G.A.5.P. e Dual Herces, che mirano tutti alla
Cintura dei Pesi Massimi.

Qualungue sia il vostro genere di gioco preferito,
sembra che Mintende I'anne prossime veglia
soddisfore i vostri gusti.

F1 97 RITIRATO

gioco.

1998

opo aver otfenuto per qualche giorno la paima di giacwo
venduto per Playstation, F1 ‘97 della Psygnosis &
] stato ritirato dal commerdio perché la Psygnosis non
possiede i diritti su aleuni dei nomi e dei logo usati nel

Menire i dissidi legali Ira ks Psygnosis e o FIA (la federazione che
gestisce ki Formula Uno) si sona placati con il rifire del gicco da

NEWS

¥ ANTEPRIME

IL GRANDE BEST-SELLER'LASGIA GLI SCAFFALIY

tulfi i negozi, anche s pare che alouni rivenditorni ne abbiono illegalments
aceumulato copie. Alla Psygnosis stanno kiverando per riscrivere alcune parti
del gioco & cancellore i logo ilegali, in modo do tomore sugli scoffali in
tempa per e feste notolizie.

Casi, se avabe gid una copia di F1 *97, fenetevela stratial Avete qualcosa di
abbasionza unico fra ke mani. Invece coloro che nen ko hanno dovranne
aspetione ancora un po’ per ocquiskaro.

SPECIALI TRUCCHI



vale maschio ol

sangue rosso @ la

tesio o posto
potrebbe mai resistere
alla possibilita di
mettere la sua
mane/joypad sul favoloso
quintetto delle Spice Girls questo
Natale?
Alla Sony owiamente sperano nessuno,
dol momento che lo compagnia é stala
lultima di una lunga schiera a firmare
per for promucvere la sua compagna
pubblicitari dalle Spice Girls.
Spice World @ il nome del gioco che
uscirg per Natale. Il gioco conterrd
spezzoni video esclusivi insieme a fracce
musicali con conzoni come Wannabe, Say
You'll Be There, S‘rap te Ma e Spice Up Your
Life, insieme ad alcune interviste
Comungue & ben di pit che solo videa e
musica: si possono inventare le proprie
personali canzoni delle Spice Girls
maneggiondo le Iracce contenule nel disco,

=

N

E PROPRID! OUELLO! CHE IDLEVATE?

g
" _'Jv’/l

O pﬂrché non inventare | passi

delle Spice e coreogratare i loro

balleti? Vi solletica il solo pensiero, eh?

I gioco verra commercializzoto in tlempo
per coincidere con o promozione del film
delle Spice e l'inevitabile single notalizic.

P

Se volete sfuggire alla Spice-mania
quest'anno vi suggeriomo di passare le
vacanze di Matale con i vestri parenti in
Mongolial

NUOUA INVASIONE

DAL GIAPPON

PRESTO IN'ARRIVO IL SUGCESSORE DEL

Tamagotchi) e sono tutli pronti per

imenticate il vositro poco
D durature animaletto delle
meraviglie Tamagotchi. Nel

paese del sol levante & gla cosa
superata, e tutti hanno rivelto le lore
attenzioni @ una nuova passione.
La nuova follia proveniente dal
Giappone & una mini console con
55 giochi in 1.
Invece che col veostro noioso
Tamagetchi nutrilo-giccaci finché-
non-mucre-ricomincia-futto-
daccapo, ve la spasserete con 55

iochi in una unita delle stesse
gimensioni della vastra
?ber:reuiurina, ma molfo pid

ivertente da usare.
Stanno gia vendendo pid del
proverbiale pane in Giappone
{attualmente sono pit venduti dei

essere immessi nel mercato europeo.

| giochi nella conscle includono
versioni di Tetris, Pole Position,
Galaxian e Tron, A quande
I'invasione in Italia?
Volete saperne di pid in
anteprima? Contattate
questa societda e
potreste ottenere il
udget pil tosto prima che
a mania dilaghi!
Decisamente trendy,
decisamente giapponese. ..
Japanese Keychain Company
Unit 16
Gunhils Lane Industrial Estate
Gunhils Lane A
Armtherpe
Doncaster. DN3 3EB

7'4"

A
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GAMESMASTER

Pondemonium 2 (14), Tomb
Reldor 2 (20], Final Fontasy
7 (30}, Jersay Devil (34),
Time Crisis (44), | Miglied
100 Glochi {45), MDK (2),
Creatures (68),
-79 (59), Zona

Felony 1
Console (88)...
_

GENNAID



YAMESHBIWOPK notiie dat mondo
UEL GHE YUOI PER NATALE...

...CON DEI BUONI-NONNA PER ESSERE SICURO DI OTTENERLO!

“E propric quello che volevo, davveral”

Inevitabili come le punture alle dito cavsate r
Co

Per la nenna

dﬂgli ﬂghl et pil‘li & U0 censlia con Per lavare porta questo buene in un

parenti di cui non ricordate neanche la

inc_cm..un:hic:!h:a&t‘urmogr ll\lolnle Due! 1+1=2. Ha l'immagine di una uno copia del

:, iud::amhomd r:;::::e TuMB RAlDEH 2 ragazza vashid gera in copering gioco. Le sord
; 5 = 2 on prendermi Tomb Raider (senza gralo per

Vi e I'l]nm) Seoren, qwl‘ldﬂ s PEH vas‘n‘iu"fpc Non prendermi Tamb R r (senzo groto per ulto ﬁ“i‘

B ki veslen i line: copia i Torb ' (BARRARE LA SCELTA) e g A e
Raider ma la parente, piena di buona R ey

volontd e splendide infenzioni, vi si é
presentata con Room Shader , un ulilissime

progromma per decorazione di interni per r »
Alari 5T? c 0 MNW
Can in mente simili terribili ricordi di

gioventl, GamesMaster ha deciso di

regalarvi lo grande innovazione dell'annc FIHHL FANTRSY 7

in materia di software da regalo: un bueno

a prova di nonna per oftenere cid che volete PER PLAYSTATION
senza far troppo penare l'affetuosissima k
porente. Il suo utilizzo & semplice: ritagliate

il buone, fotecopiatelo nel numero di copie
che vi sembra pil adatio alle risorse

1 I - |
nego: | W ieogIoc hi & scambiala Igman cio che dice la

3

cof 1 copia di Tomb Roider 2 signora @ le dia

Ui

[ " ‘
Per la nonna: Per il negoziante:

r -
finanziarie del parentame, compilatelo e W -
passatelo alle amorevoli mani di chi vucle COM

farvi il regalo dei vostri sogni.

Davrebbe proprio funzionare, ma non
prendetevela con noi se le parenti dovessero G"PB”GE
rifitarlo offese & alla fine vi ritrovaste

ancora una volta a valutare |'acquisto di un PER PLAYSTATION
Aban par riarredare la vastra stanza ... L

5 Véoﬂwﬂﬁﬂgn

GOLDENEYE 007

PER NE4

.- SR O

Pf;l' | NeqoZIanmeE;
Per la nonna:

r f
el M

JEDI KNIGHT
PER PC

: spec ’ Per la nonna
ard elo ¢ i n &
i Essare enh i C 'o ’

una togha in m
M swo mE& nella causa dei uunKE
negli .ﬁ_iil?llldel PER snTuH“

iocaten delusi per secoli

Grazie. varogini al centra delln Terre & nelle sue mani!
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i tratta di vno dei migliori titoli Sonic di questi
ultimi anni. Realizzato in tollaborazione ton
Travellers Tales, uno sviluppatore con sette anni di
esperienza il cui primo gioco fu leander per Amiga
{edite da Psygnosis), combina elementi di esplorazione
di piattaforma (come richiesto dalla squadra Sonic di
Segu) con una corsa in prima persona.
Secondo il tradizionale stile Sega, ognuno dei cinque
percorsi di base, che si snoda attorno a zone tipiche di
Sonit, ribolle di pezzi segreti, con una varieta di modi
per completare un gire, scorciatoie nascoste, personaggi
e altre ancora. Non & davvere un gioco di corse
gqualsiasi.
La squodra di Travellers Tales, che ha redlizzato tutto il codice
per Sonic R, & cosfiluita da
re programmatori e fre
grur'i{_i. La maggior
i parte del controllo
creativo & rimasto nelle
mani dello staff Sego,
che in pratica
ha fornite la
documentazione di
progetiazicne, con i
deh‘ng“ del trocciato
e dell'aspeto dei
percorsi, su cui
hanno lavorato i
ragazzi di Tales. Dato che stavano

_PRIMIZIE PRIM

/GamesMaster presenta i nuovi successi

'Y _SONICR

— Che pranzetto di festa vi
abbiamo preparato! Sia
quel porcospino ftinto di

| blu che Diddy Kong di

| Ninny hanno il loro

| fascino, e Pandemoniuvm

¥ ) 2 e FIFA '98 si stanno

preparando per un

grande rienfro

E' tornato il vecchio
porcospino, ufficialmente la cosa
pita veloce su due gambe.

mmgﬁmmmmr.

gia lavorande su un motore di corse per Saturn il
procedimento & risulloto dei pid lisci: tutto cit che serviva era
perF‘ezioncrb per essere cerfi che il giocatore fosse libara di
gironzolare dappertutio

Knuckles, Miles 'Tails' Prower, Dr. Robotnik e Amy si uniscono
a Sonic come persanaggi selezionabili all'inizie, ognuno Sonic pud girare come al solito.
con lo propria velocitd massima, accelerazione e sterzato
[come vi aspettavate). Mentre i tre moschiefi vanno a

piedi, Amy guida la suo sgusciante macchinetta e Robotnik

si dd do fore con lo sua ovomebile. Ovviamente ci sono
corridori nascosti, ma non ¢'é ancora conferma di quonti o
chi saronno.

Polete sempre leggere lo recensione sul prossimo numero,
ma aspettatevi un gioco di corse decisamente diverso dal
solifo e molta divertente. Al momenta di andare in stampa
siamao infali rivsciti o metiere le mani su una copia del gioco
inviataci dalla cordialissima Sega UK e che ha fugale ogni
dubbio.

Sonic R sara sicuramente un gioco malto curioso e, se i test
sul lungo termine confermeranne le nosire prime impression,
sard anche divertente & coinvolgente.

C¥ vuole un po’ per portare Sonic alla velocita massima.

' PRIME IMPRESSIONI

| Malti appossionali del Seturn riiengon-{l che questa sio
' la migliore uscita su Saturn da anni, Addirittura pare
| che in molti pensino che potrebbe spadest
Rally dal suo trono di numero uno fra i gic
| per Saturn. Certamente & una cosina ben 3y
ancamante o ancora non mi esporrel cosl tanto: sono
ancora da veriticore la velocita e i comandi.

LIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIM




in linea guesto mese®

Pandemonium 2 @ Starship Troopers @ Kionoa @ Peak Performance @ Sonic R @
Yusha @ Battlezone @ Diddy Kong Racing @ FIFA '98 @ Virtual Pool 2 @ GASP @
Eiric @ Adrenix @ Seven Kingdoms @ WCW Nitro @ Nagano Winter Olympics 98 @

Crash Bandicoot ha un seguito, e si sconfrera con
Crash Bandicoot 2. Cattiva scelta dei tempi, o
totale fiducio di BMG nei miglioramenti apportati
dagli sviluppatori di Crystal Dynamics? Per ora pare
¢he la secondn ipotesi sia quella giusta.
tato nell'Anno del Formaggio [non & chiaro

’l gioco che mon piv di 12 mesi fa competeva con

-] ’
0 S m -'.' - . - - . . - " -
0 Comela  yoo dare ma retta ai pesei. sono dei £ un bellissimo monds psichedelico.
bugiard
struttura dei livelli e i re o che si frammettono fra
vioi e il vosire obiettive che vi avvinceranno. | movimenti
re eferno,

lata nel sua
iionbadl PRIME IMPRESSIONI

Questo Nakile non sioma rimesti o coro di platform 30 per
PlayStetion, vero? Ma mentre la maggior pere si s spremendo
tentande di "essare” Crash Bandicoot 3 o un aliro Sl.rper Mario &4,
Pandemonium 2 si accontenta di fare un uso moggiore del sus
ambiente 3D e abbaglia con il suo design di livello mozzafialo. _
Comungue, se sia sufficiente a rubare le preferenze a Crash 2 & un QUANDD Gennaio
argomento che dovremo considerare nello recensione. .

INIZIALE

NDEMONIUM 2

NOAlL  CODICE PUATESTG pesucems VERSN

Cresciuto e con l'interesse aggiuntivo
di una affascinante maliarda semi-vestita.

i migliorati per meglio adattarsi
ambien

ung m Lo scenario & veramente grande.

Il prim ) Qrosso sul
vite saranno puntati tuli gli
il mese prossimo polremo

i sono circa quatiro boss nel gioco.

Crystal Dynamics non si risparnnia su fuachi
o artifici.

SRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PR
) camesmasien  ceunaio 1o |§) NEWS RENSRIMEDRECENSION)” SPECIALL  TRUGCNI/ POSTA )




QUANDDGennaio )

DESIGN

e R
INITIALE CODICE PUNTESTING DEBUGGING FINALE

entre parliame; il titolo piv importante meno
pubblicizzato di questi ultimi anni sta per uscire.
Il Mario su go-kart di Rare, Diddy Kong Racing, é

stato uno dei segreti meglio conservati nel mondeo dei

videogame.

Diddy Kong Rocing & forse il gioco pid brillante mai apparso su
MNé4, ed & una gioia resistere sino alla fine, perfino per chi
shircia da sopra lo vostra spallo. "Che bello, och, guarda il
gollo con lo sguarde da pazzo, ach, guarda, non ¢ sono
shalzi, puoi vedere cosi lontono, & bellissimol”. Anche vostra
maodre si innamorend di questo gioco. Tiratelo fuori alla prima
domenica in famiglia e guardate le lacrime negli occhi di hutti
quelli che sembrano condannati o vedere il film del pomeriggio
tramutarsi in fiumi di gicia mentre Banjo, Conker, Diddy e

PRIME IMPRESSIONI

Dalle ore che abbiomo pass

cosa & gia chigra: com

Kart 84. Lo modali

cerfaments una svolla nefta, ma la modalita multiplsyer?
Ecco, questo & propric quello che non vediomo ['ora di capire
mngJa e, per il [PrOSSimo NUMero, le faremao!

Pur essenda |
meng divertenti
tra i tre veicoli,
gl hovercraft
non sano male.

|

f-f:.r'L_F"'"?p 00" s

compagni scivolano sullo
schermo.

Come in Maric Kart &4,
prasho wiiuppemre una
predilezione per uno degli
abilissimi piloti, & come nel
portabandiera dei giochi di
corse Mintendo il campo
pud essere diviso negli stili
veloce, medio e lento. Pipsy,
nonastante | suci modi
irritanti da topina fimida, &
il reditore pid agile che
abbiame mai visto: &
decisamente malvagia e

la odiame, LA ODIAMO! Ahem. Banjo, d'alira parte, sembra
quasi impazzito col suo offannarsi sulla pista. La possibilita di
guidﬂle veicoli diversi dai ga-lmrf & il fato che apparentements
ci sia un Ausso senza fine di lunghi percorsi assicurano una
varietd e abbondanza,

Debbiomeo ancara comp|elnre ogni singnlu €orsa in ogni
modalitd possibile e non vediemo ['ora di raggiungere la fine:
promette di essere qualcosa di mai visto in un videogioco. Beh,
non propric mai visho: tenetevi il portafogli ben sireffo finché
non avrete lefto la recensione sul prossime numero,

Eceo & vostra scimmietta preferita

Uin dolce allineaments.
Presto le cose si mattana
male sulla pisia.

E nel gioca in singolo che
Diddy Keng Racing
eccelle

NEWS ANTEPRIME



preseita i nuovi Successi F I‘F‘q ﬁﬂaﬂ m Wﬂﬂﬂgﬂﬂ gg

PRIME IMPRESSIONI

Lo concerrenza & pil agguerrita rspetio ogli
albori del genere, quando FIFA armivd per prima,
e ¢ un socco da fore per imporre il buan nome
di FIFA L(ﬂm;uoue ai delk:glr & stata in primo

piona nell'ogenda degli sviluppatori, perd nelle
VErsiont non Lcmpl::gubbm:zmm il gioca un
po' lento, con la palka che si muove a sussulfi. In
realid, ICI versione definitiva vanlerd iditce
senza precedenti e un realismo incredibile.

QUANDO Dicembre — — -
n gioco basato sulle
MALf  CODCE PUMTESTRE oesucene YR qualificazioni a Francia '98

— | 7/ ROAD TO WORLD
~ | cup’es

"ﬂ gioco insolito, questo titolo dedicato i mondiali  "persuasa” a controllare che ogni immagine delle

di calvio del 1998 im Franda, in cwi viene tracciato animazione sia esatto, Perfino alcuni esperti di fantacalcio
il procedimento di qualificazione che porterd alle seno stati trascinati nel gruppe per rendere pid
finali. Una volta scelta vna squadra do un totale di 172,  professionale ogni giocatore. Vi fara piacere sapere che
dovete aprirvi la strada dalle qualificazioni iniziali fino @  cliri miglicramenti che FIFA: Road To World Cup appaortera

wno dei 32 ambiti posti del turno finale; ma non alla serie FIFA sono il modello 3D con 15 fotogrammi, il

riuscirete o gﬂ?lgy.'ll!’l nelle finali. Lo farete in un aliro perfezicnnmentn delle incertezze de”'lnieﬂigenzu Artificiale

giaco. di FIFA '97 [con particolare attenzione ai colpi al volo e di

C'é stato molto do imparare da FIFA '97, e alla EA testa) e |'aumento di dettaglic dei giocatori.

seno fiduciosi che FIFA: Road To World Cup saré il pid EA ha anche dato ascolto alle lamentele degli utenti,

gf{:nde ] migh'ure FIFA fine a oggi. Per cominciare, la decidendo di includere pgrricr_ﬂari come il tempo t

squadra di 150 elementi @ stala rinforzalo do "esperti" per  almosferico che interferisce con lo svelgimento della
garantire che FIFA: Road partita, il danneggiomento del campo, guardialinee prenti a

To World Cup abbia il chiomare il fuorigioco, la possibilit di comprare e vendere i
massimo impatto possibile.  giocateri e un aumento delle mosse speciali.
Mentre il commento & stato  Attenzione onche al blasone: vomo-simbalo di Fifa ‘98 sara

aoffidoto ai due telecronisti  Pacle Maldini, difensore & capitanc del Milan e della

di punta di Telemonetacrle  Mozionale, Abbiamo potuto vedere una copia =
Massimo Caputi e di Fifa ‘98 prima di andare in stampa e ‘
Giacomo Bulgure”i, un @ possiamo dire che si tratta di

=5 = chinesinlngn [un esperto uno dei giochi pit interessanti
Lﬂ:fﬂﬂdm&mwﬂﬂmw del movimento umano) & dell'anne, probabilmente
oppa f stalo il miglior calcio dai
tempi di Actua
Soccer,

Ha attime inguadrature. ma nen é facile
uguagliare i realismo di Actua 2.

FIFA ha dato il via alla tendenza alle carrettate di visuali da
telecamera nelle partite di calcio.

MIZIE Pk "anI

RIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE




Anteprime

= EH B !
State allegri, compagni di giochi, non lasciate che
nulla vi turbi, perché é tornata Lara nel nostro sacco
dei doni e ¢'é tanto di piu in arrivo: abbiame Jersey
Devil e Bomberman, consigli e regali per tutti!
Percio leggetevi tutto senza perder tempo, nessun

indugio: é tutto nelle nostre pagine, leggete, leggete
e buon dopo feste a tutti!

WCW NITRO

Westling = TH = Primi Mesi del ‘88
Ecco di nuovo i vecchi compari in a1, con
il i di WICW Vs The World da THG. 1l ]
MMgﬂmdinﬂhw, o o
insieme o una schiera di impresari e assislenti G~ =« TN
incontri possono diventare i il B i
I'atmasera i amoventa e si inkometiono anche gli s
- S allenzione: pare
=t che akune delle
. mosse possibili in questo gicco siano illegali in
a cerfi shahi degli USA... La musica di Nitro & di
¢ . . aruppi come White Zombis, Pantera e Kom.
ol WS )l N al'uﬁmgimnnmhhnmw
= = . grosso impatio su i ity
i gkyﬁﬂmmduﬂﬂspuwdhm
B 2 nucva versione migliorata i possa porare ol

SUCCes.

ELRIC

bOR © Psygnosis = Non dispeniblle
Psygniosis prosegue il successo dalla suo serie .
di $MM Diseworld con un'alira frasposizione - '
da libro a gicco, sfruttando questa valta la Fase J'id Lhey
serie di Elric scritta da Michael
Moorcock. Il gioco sara un RPG
nello stile di Legocy of Kain,
con voi vele aprirvi
sirada con forza, obilitt e
intuite aliraverso nove mondi,
alla ricerca della Croce del
Caaos. Potete utilizzare le anime
i coloro che uccidete per
aumentare il vostro potere. Ci sord anche una
modalitd a dve giccatori, in cui un amico si
poira unire a voi nel 'arciera per
aivtarvi nei momenti difficili.

F-ZERO 64

Corsa « Ninteto  Non Disponibile

Una dei classici sempreverdi tra |
giochi di corse esce ora nell'attesa
versione a 64 bit: Nintendo fira fuori
dal cappello F-Zero per N64. Lo
versione SNES & futtoro considerata
uno dei miglicri giachi di corse mai
visti, ma questa sembra pronta o

rarla. Dovele correre con sei
;iﬁ:ru'vii' havercraft in
20 percorsi che vi

ranngo sirizzare lo-
stomaco. Extreme G
era veloce, Lnn
guasto [sembra
incredibilel) potrebbe

esserlo ancora di pid.

/2

Wiz
(LTS

N
STARSHIP TROOPERS

Sparalutio « Microprase « Estate 08

Previsto per lo prossima estate, ['imminente
gioeo tratio dol successo fantoscientifico di
Poul Verhoeven (registo di Basic instinct e
Atto di forza) & uno sparatutio con elementi
di simulazione, avventura ed RPG. Nal
gioco, ombientato pochi anni dopo il film,

iniziate
T e

confrollando un umile soldato con tuta
potenziata, che si deve aprire lo strada su
diversi pianeli spazzando via orde di
mostri poligonali. Ci sono nemici in

anza ed & mollo importonte for
crescere il vostro soldato dalla gavetta, C'é
anche una modalitt deathmaich con 25
giocatoril

ADRENIX
Sparatullo = Playmates  Primi Mesi del ‘08

Il mande & ridette @ una discarice
che s:mmdoﬁulz s
sha via la razza umana;
sambra proprio che siamo fulfi
: spacciat. Ma altenzione, vi & skaba
X somminigirato un vaccino onfi-virus
dagli stroni effetti colloterali, & ara tocca
a voi andare fueri a salvare vesira figlio
{e magari il resto del monde). Ci
saranno 20 livelli di sclida ozicne
ieftante, con 12 scenari di
.. combatiimento diversi. Ci sarannio
e mcbahl!;hgdhop\z_imimdﬁ-
o oftima.

iy
e

SEVEN KINGDOMS

Straleia « Inleractive Magic  Dicembrg
Combinando Civilization 2 con il potente Wareralt 2 e medificandone la
grafica ofterreste un gioco come Seven Kingdoms. Dovete costruirvi un regno,
o spese degli avwersari umani o del compuler che cercano di fare lo stesso, e
polete semplicemente aftaccare o tulfo spiono, ma se usole stralegia,
commercio e diplomazia polrete evitare di essere presi @ sculoccioni. Quesio &
un gioco che vi polrd durare per mesi.
TN S ] [ 1):

Ly kg 2w
X # . l: prs
I fl....lll .L_ J
VIRTUAL CHESS 64
Seacchi = Tiws Inleraclive « Febraio ‘58
fornn g O o W:;Et:'}
Aitaps  BUETaEN | SN O
fj.-"s'l& 1£- F o ;':_,; e :"::_:-;‘-“
=T R o

Potrebbe sembrare uno scello nen molio Io%? quella di comparire sulla
stessa console che & dotata dell'avvincente GoldenEye 007 e del daossico
Super Maria &4, ma Titus ha investilo i suai soldi in Virtual Chess per
enlusiasmare i giocatori. Virtuol Chess vi insegnera la regole di uno dei pio
vecchi giochi di strategia del pianeta e poi vi stiderd in una vera partito. Si
pud giecare in 2D o in 3D, con differenti personaggi e animazioni per i due
casi. Buttaleci anche un saceo di aﬂnsonon & un po' di opzioni di
gioco e visuolizzozione e polreste scoprire un successo o sorpresa,

R T R, R SR AR, SR | | ) BRSO




Picchiadare « VG » Dicemiire

Il gieco precedentemente conascivto come Heaven's Gate (Porta del
Famdimlﬁvmbbo gifkusnm in dislribuz‘;:ne all'scita :iocl;uuﬁfo n:]::em. 3
un gioco della serie Tekken, con un sacco di i iandi usanc
un Eacca di movimenti per battere un sacco Ji, d'um?ggﬂ tridimensicnali,

E uno dei giochi dal ritmo pit veloce che abbiomo visto recentements. Lo
recensirema nel prossimo numero,

— Platorne  Nans = Noa ispanbi
T Klonoa segna un punto di transizione per
Q - MNomeo, un'azienda che si & fafla un neme su
- PlayStation con conversioni di qualite dei suoi

coin op. |l suc primo gioco da piatiaforma in
diversi_anni vi vede contrallare unc strano fipo
. dlato, Klonea, che & alla ricerca della .
BHER 1T E leggendaria terra di Phantomile. Sebbene gli

' scenari @ le riprese si combinino per

dare l'impressione di

tridimensionalitd, & essenzialmente un gioco tradizionale
in 2DE ll:i sjnoclwne frovate simpuﬁche,d:;me la t
passibilita di in ire con i perso i del gioco (fra | y
quali una specie di di nome H:;gﬁ, che g il solo k

modo per avere degli indizi necessari per completare il i
gioco. Potete anche usare il vostro anello magico per -
alfaccare | nemici.

VIRTUAL POOL 2

Biltardo = Interplay = Dicembre

Uno dei giochi di sport pit popolari nelle nostre

cense I'anne scorse era 'impressicnante Virual ¢
Pool in 3D. Messun'alira simulazione di biliorda ; =
rendeva il tarbido foscine di questo sport, o vi k| 5 e
dava eosl fante angolazioni di ripresa con cui L

dilearvi, Virtuol Pool 2, come c'era da aspefiarsi, (2

mv:'nmmle M,ﬁ;ﬁii -

brglle;:um'breggiab.h:lwlnpam.di .
simulazione & stolo miglorata, con colpi T —y
“a salie” e lovolo ile (dimensione =

delle buche e velocit) come punti di
forza. Con 128 awersari conlro cui
giocore, inolire, non polrete cero

annoiarvil

3cl » Konami » Estate '8
OK, non & la prima volta che il quosi-seguite
di Konami a International Track & Field appare
sulle pagine di una rivista di videogiochi, ma
sono trapelote nuove chicche dalla solitamente
riservata Konami, e beh, ci siamo sentifi in
dovere di pubblicarle. Diviso in 12 prove
alimpiche invernali (ira cui il beb a
quattra, il eurling e, vi fora piocere
, i salfi individuali ean gli sci,
sin K=90 che K=120}, Nagano
Winter Olympics sicuramente rivscirg
a migliorare oncora la gid
formidabile reputnzione di Konami

nel cam li sport. E anche
wmc:bﬂzﬂnm pﬂ;:cm
esserlo?

— o caratteristiche piii iﬁ'lpol‘lm'lh."-"n

BATTLEZONE
Sparltio Siraege  Aeiiion » ek

Il name pué essere vecchiolio, ma quesia versione madema & destinato o
essere un clossico. Prendete un pizzico di Guoke e un aceanna di Commane
& wer e il risultate avra senz'aliro il sopore picconte di Batlezone. Polete
gestire ln vosire risarse e avere un maggiore confrollo della situazione quando
vi metiete ai comondi dei vastri vaicqloiggo combattimento,

PEAK PERFORMANCE

Gtka = JVC » Estale ‘08
Un gioco di guida
Stali i

gm dumAHm.
Venlotto shalorditivi
mi (sette dai

i nerscosti) o
cui scegliu'e,]

cingue pefcorsi o :

tempao o fre in modalit a uno o due giocolon, e olir
/ quatiro nascosti; la possibilita di cimentarsi su ogni
e = percorso con il sole; ol ramento, con la nebbia o
=1 di notte. Quattro modalita di gioco, la possibilita

di solvare su memory card | vostri momenti

migliori, per riviverli pit volte il freno o mano per
sgommare come dei professionishi sono alcune delle

DEPTH

Indescrivibile = SCEE © Dicemire - TR ~
Vi siete moi domandati cosa - :E - :_i.:l‘,.-. et }_‘, =
dire essere un i i '.“."'-:If-"_'-'--“_-:;
delfino dal muso o punta che | -ﬁ«:' ﬂﬂ g o
nusta per il vasto mare, 5 elva Gl 5 l:i E I
interagendo con sculture e . - "
gollerie e collezionanda -, S
suoni campione per il suo S ; . -
mixer a 8 tracce? Beh potete ; 1 =
smettere di dbmﬂndunrelu, o _ —

perché ora & possibile = AR
pravarlo personalmentel In

Depth ve ne potete andare in

giro giocherellonde come solo | mammiferi aequatici sanno fare, creandovi
una raccolio di sample editabili. | brani si estendone dall'ambient ol
drum'n'bass, e se ne create une che vi piace parficolarmente o potete
salvare su una memory card: non & simpatico?

Plcchiaduro  Kanami = Estale ‘88

Da un po' si paria di Shin Kakuto (*Nuovi R ate 4
combattiment”); Batle Dancers. Tutko quello che  »
avevama finora, perd, erana | bozzefi di alcuni

personaggi. Mamma mia come sono cambicte ;s 48
le cose: cambiato il nome in “Generafion of Art, !
Speed and Power”, il gioco si rivela un L 4 ‘e®
combatiimento 30 nello spirito di Tekken, un s

tradizionale

combatimento o mani nude a cui si oggiungona

o =% anchecreare un vosko combatients persancle
_‘I‘ = = {sebbene non sio ancora canfermato il grado di
"} . — libertes di questa opzicne), salvarks e usarle per

pesiare il vestro compagne di sanka ragione.

| T ] 4 G A S R T



QUAKE

GamesMaster si @ accaparrata tutti i pia affidabili
esperti del settore per scovare, testare e recensire
per voi | migliori titoli del momento. All’'interno di
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco,
tante foto e soprattutto una completissima Barra del
Giudizio che riassumera per voi il giudizio del nostro
esperto sul gioco in questione.

La Barra del Giudizio, un po’' meno “spezzata”,
fatta cosi:

Semplice, no? Poi c’é la Barra di
Sistema, che dice per guale
piattaforma il gioco e disponibile,
ci sono le nostre schede che

parlano dei power up, delle
special feature, dei personaggi, e
poi... insomma, voltate pagina e
buttatevi a capofitto fra le
preziosissime recensioni di Games
Master!

TIME CRISIS
ENEMY ZERO
MADDEN NFL “98
RAPID RACER
NASCAR 98
ROSCO MCQUEEN

NHL "98
ACE COMBAT 2

PSX
SAT
SAT
Psx
PSX
PSX

PSX
PSX

44
6

66
70
72
76

75
77

)






 RAIDER 2 2

L'attesa E’ finita: E’ c|u1' Il piv |
importante titolo dell’anno e | ¥
il ritorno della stella piu '
splendente del mondo dei
videogiochi...

-
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puﬁ FF
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VERSIONE

Nuovi abiti, nuove locazioni. .

I Non eravate stuff delle strutture in roccia e delle architetture egfzm? (westa volfa
Lara si dovra aggivare aill interno df nuove incredibill locazioni: la Cina e le sue iigri

| Wenezia e i suoi misferiosi canali, fantastici scenan subacquei e [e monfagne del

| Tibet Addiritiura la stessa Lara cambia vestili per essere pitl adatta agli ultimy due
livelli. Vi piacerebbe vedere le mie fofo?

Venezia

mdﬂmwmdﬁﬁmm

Raider 2 non & che ce ne siana fani in giro, anzi

non ce e sono propro. £ proprio vero: si

conferma un ritomo frionfanke per Lara, ed era
esatiamente quelk che volevamo per quesio sequel. Giusio
per dorvi un idea del gioos, vi anficipiamo che &
mwmﬂom‘im ma con glcune

migliorie
deu'rlotrvmynﬁm T&mmh‘uwumpm
un grande passo in avanti rispelto ol primo filolo: non si
pus negore che sia in realits una specie *
di *Eeco un'aliva avventura di

m:ntwm
a Tomb Rider riloma e alla gronde. | livell
mMManmhwm

A casa di Lara
Chi potrebbe mai vivere in una casa
cosi grande? Le stanze enormi le

gﬁ“““@:ﬁ":ﬁf?ﬁ Questa vola ta sfda  contro i
st " tempo. Lara saranno testate in ogni mads,

@-_W..-



Fatele indossare un'aderente muta e datele un bel fucile
subacqueo. Un po’ di ispirata innovazione dagli sviluppatari i
Tomb Raider.

per coveme oscure & lempi scolpifi nella pielro, ora di si
oggira per una pilloresca Venezia, si fa un giro in una specie
di minisotiomarin, si va a finire allintemo di una base
nascosha in una pictiaforma di rivellazione subacquea, e s
va in giro in motoscafo. Ci saranno pid persone pronte a
spararvi all iskante pur di logliervi di mezzo, e alaune
mmﬁrﬂhwmdmlfm
in modo da avére un‘avventura veramente emazicnante @
piena d'azions in ogni istante. E vi gerantiomo che amerele
anche il molosealo. Ah, e | nuovi effetf di luce e i

La maggior parte del gioco queska volia si

swolge all'aperio, soffo i raggi del soko e

sofio un bel cielo blu, ma non mancano

N0

.' Y ,T
OIU el RGN
un motoscafo. Trovate [a chiave e potrete sfrecciare nei canali di

ma vi vedra effettuare delle azioni degne dei migliori film di James

La prima vera grossa sorpresa di TRZ viene quando possiamo guidare
Venezia. Non solo velocizzera i vostri spostamenti allinterno della citta,

Bond. Piii avanti. se riuscirete a trovarla, ¢'e anche una motostitta...

L.

BGuardate bene e vi accorgerete di
alcune mine piazzale soif'acqua.

Il motnscafo @ veramente mitico. Scoprielo nel prima livello d

Hh

_Illln

Venezia e non lo abbandonerele piu per un bel pa’ di ore

effetto di luce & stoto
froscunaio, per non
parlare delle texture, visio che il gioco fenta di essere pid
brillanke del precedente. Ogni volia che le vostri armi
spamo,hanbmdhmoumimmpuﬂum
illuminate dai colpi, e o possibilita di uilizzore dei rozzi da
gﬂhampcmpﬂmpﬁhrmam di
bengala fa copire le nuovi enormi polenzialiia
del nosiro i
i.m'nslmumhnmhplumh‘rm
che mai, grazie, sopratiutio, drrt:gglor
il numero di poligoni che vanno a formare il
suo aflefico corpo, & a una leggiodra coda
di copelli che si sposta ogni volta che vi
mucvele,
| miglioramenti non sono perd solamente
limitati ogli aspetfi grofii, e abbiome tonte dlire

newviki da segnalanyi. La pid imporkanie, sicuramente,
& il fotio che potele salvare la vosira pesizione quande volete:

finclmente non dovrete pid andare alla ricerca di quei
rarissimi crisalli blul Il gicco, inclive, mefie veramente solic
pressione lo vosira memory card con livelli pieni zeppi di
trappole moriali e di nemici umani.

Mentre alfinizio del primo Tomb Raider c'era una semplice
pmaggmbdﬁmdmmgrw nel nuovo dovrete

MMhmanw ‘Eceo ta camera da letlo di Lara. Mla Fﬁmpo ﬁmtmuﬁml‘m
ascollare un pe’ di sana musica.

fine i apre anche l'armadso!

Calcolate i tempi e il vostro
motoscafo fara esplodere le mine
Non preaccupatevi. ne trovate un
altra in giro.

piscina con trampoling di Lara.

liberamente renders il
gioco meno frusirante.
Infot, TR2 sembra pid
gmﬁeuumn le gambe
di Lara che con la vosira
pazienzo: non dovrele
comere da una parie
alfolira di un
vastissimo livello




Raider,

[Simisira) Prestate

arrampacanyi,

Tibet. Mon ci piace

soltario per carcare una pora che

avele appena aperfo. Lazione & siala sirutiuraia
molio bene, e il gioco procede a un ritmo

incalzante, non solo in ognuno dei 16 livelli ma anche
quando vioggerste nel mondo, coinvoli da una stupenda
frama arriechita da offime sequenze in full mofion video.
Dimenticaie pure le preview che parlavano di nuovi engine e
nuove fexdure map. Lo coso pid imporiante da ricordare & che
futto quello che faceva del primo gicoo un copolavoro &
presente anche in questo seguito. Parliamo del design dei
livedli, defl'citima combinazione di spari, salfi ed enigmi che
rendeva Tomb Raider uno dei giochi pitl emazionanti &
coinvolgenti mai esisfifi. Se dobbiome cercare un motivo per
m:q.ﬂonqgﬂém@mdim sard: Festrema
varietd delle locazioni, che sono sigle sviluppate per
rrudmnpmhpmbnlkmddgmdnhuwdu il debutio

Mezza donna, mezza scimmia?

Ci sona pit sparatorie
che nel pnmao Tomb

tenzione ai muri e alle

{Sottal Il nuove abito di
Lara le tiene caldo in
tanto

Nel primo liveflo in Cina troverste fin troppe
bestie feroci da uctidgre

Le fasi di nuoto nel primo episodio erang malf
divertenti, ma Lara aveva una ceria fendenza ad
alfagare. specialmente se altaccata. Non pil.
Ura ha a disposizione una complelissima mula e
un efficients fucile subacqueo sin datl inizio ei
livelli in acqua. Naturalmente, ¢ saranno un bel
o’ di squali bianchi promti a farvi a pezzi. senza
neanche un piccolo lema sonoro fipe o
Squalo™ per avvertina del perfcola imminente.

-
-’ .

Questa bestiaccia distrugge il vostro
mezzo. Ora potrete soltants nuotare.

della nastra amata Lora.
Lo possibilit di armampicarsi, che permetie o Lora di
scalare ogni muro. che abbia degli appigh, ha dato la
possibilits di creare livelli pid grandi & interessanti ai fini
delt'esplorazione. Gli enigmi sono rimasti della stessa offima
qualikts di quelli dell'originale: in certi livalli, come Operg
mmuﬁmﬁwﬂmmﬁﬁ&
diverse. Pawersle ore a saliare sul tefio dell'edificic & sparare
prima di riuscire o frovare lo giusta leva che, una volia
azionatia, vi permetiend di occeders a un livello veromente
enorme, in cui affronferste alire sporoionie, nuoterske
solf'acqua, vi calershe in sinelfi passaggi, sareke
assaliti da dei Dobermann per arrivare,
qualche centinaio di salvataggi & mobie one
dopo, alla fine del livello con solo quakhe
proietfile @ un filo di energia. Presio vi

che due dei punti di forza di
Tomb Raider hanno anche pill spazio in
quesio sequel. Nnnmhnhspuuuvd.mlu
pasizione in ogni
momento, hulfi quei salfi

Lara pud effeltuare un bel po” di nuove mosse cosi spellacolan da far sembrare le olimpiadi of atletica un po”

staliche. Forse che Lara sia una donna scimmia? Perd. che scimmia...

All'inizio dei livelli bisogna sempre
arrampicarsi un po’,

(ra potete camminare in mezzo
all'acqua. sparando a cid che vedete,

Lara pud fare un satto mortale
all'indietro quanda scala delle mura.

in tipico stile Tomb Raider.

Dopo aver indossato la muta, Lara si
attacca a questo sub.

E pud aggrapparsi a ogni appiglio  Questi
emozionantissimi come sempre.

La mira_attomatica duranta le sparatorie & stata riportata
esatiamente dal primo episodio

(Sopra) Grande! Bl squai .
son arrivati -

Iniziate il fivello tra i relithi di
questo sub,

dove aferree, e sicuramente prenderete un bel respiro prima
di saliare nel vuolo. Lo linea che divide il for compiere o lora
delle acrobarie da felino dal farla schiantare of suolo &
minaccicsamente soffile, i che rende Tomb Raider 2
suggestivo, emazionante e mazzafialo come non mai. G
saranno momenti in cui, entrando in una cavema gigonfesca,
non fiuscirete o credere che lo nosira ercina possa veromente
affettuare le follis acrobatiche indispensabili a raggiungere
Fuscites senzo problemi, e il faffo che il tutto vi copiterd
Venezia o nel Tibet rendend F'azione temibilmente pid

_ inferessante rispetio a quella dei livelli del primo

Lara sa |a deve nuovamente veders
con questi blocchi di pietra,

i & queste prese sano




E mo’ so' razzil

Tomb Raider 2 vede Lintroduzione dei razzi
luminasi come un nuovo a significativa elementa
del gioco. In alcuni punti della vicenda. in
particolare a Venezia, ¢' un buio talmente fitto
che non potrele vedere a un passo da Lara.
hecendenda i razzi (che funzionano anche
soti'acqual avrele a disposizione un pa’ di luce
in modo da poter cercare qualche leva e i
sempre utili medi-pack.

Em‘!qunpu diluce e lMuminate  Resterete senza fiato per Ueffetia di
tutto cid che sta in agguato nellombra.. luce che creerete.

Yolete sapers dove andrete  iire?® .cusi scoprirete chein fondo i stno
Accendete un bangala e buttatala... delle lame sparche di sangue...

| razzi funzionana anche sofacqua e sann I lampa di luce dalla vostra arma &
vitali per il proseguimentn del gioco. malto uiile se avete finito i razzi.

sposiore i

per azionare un. dato switch. Un aliro difetio, rasferilc
pari pari dalforiginale, & il sisema di avle puntomento
che, carie volis, renda |'azione poco coinvolgente. in
pﬁ,umﬁﬂ:ﬁuﬂmdwwm*!pde
ma non potele superare, alouni problemi di
visualizzazione dei livelli, alcune inquadrature "difficili*

& qualche minima imprecisicne grafica che vi ka intuire
quanto il vosiro PlaySiation sia sialo spinto al limite.
Allalio pratico, pend, nessuno di questi difelii precccupa
pitl di fanto, dato che sareke immedialomente coinvoli
nell' avwentura e roppo precccupati di veders cosa
dovrds fore Lara nella stonzn successiva.

er completara il gioco, ¢ vormanne forse mesi @
sicuramente, come per il primo giooo, amrivare fino in fondo
costiluird un grande risuliclo e cnore. Tomb Raider 2 sand un
successo assicuralo & un ocquisio obbligato per quest'anno, cosi
come ko & stato Tomb Raider Fanno scorso. m
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Greature poco amicheyoli

RECENSITA

luake non & un gioco per signoring di buona famiglia.
Niente vecchiette che bevano il caffé con le amiche o
dimostranti pacifici che impediscono di costrire strade.
In Quake troverete orde df nemici asselati di sangue che
nan fanno nignte df meglic da fare che staccari 3 spina
dorsale, se possibile mentre siete ancora

vivi Cercate di annigntarte. dungue, prima

che riescano ad annieniare voi

Enforcer

Ouesty prova che avere una

pistola pon rende pid forti o intelligents.
(uesti nemici sono carme da cannone in
(uake, quindi fale (s cosa giusta e
massacraleli. Possibilmente in maniera
spetacolsre.

mezz aria e sparano roba verde. Sono
comungue fra { nemici pid deboli @
basteranno due colpi di fucile per

4 disfarsane.

ler

a far:

Shamb

Le omifcial

Ugh. Questa é catiive. Sembra innacuo.
ma dategli una chance e fard alla vostra
barra di energia cié che Miks Tyson
farabbe ai vostri lobi. Non
sotfovaluftatele.

nala o un razze.

essere buoni & gentili con tuth. Buoni? Con
tutti? Fortunatamente in queste pagine
parleremo di stragi, cavalieri zombie, ¢ mostri
ton molosega da un'altra dimensione... Il
prodotte di punta di questo Natale della Sega, il
gioco che tutti stavano aspettande, il gioco che
persino gli sviluppatori del Quake originale
dicevano non si sarebbe maoi riuscito a fare sul
Saturn, é finalmente arrivato negli vifici di
GamesMaster.

La domanda di rito & chioramente 'Guanto é fedele
o”'nriginﬂle questa conversione®' . A voler essere
onesti direi non froppo. La grofica, uno dei punti di
forza delle versioni precedenti, & stata lievemente
semplificata per incrementare la velocita, e in aleuni
livelli & dawvero molio evidente. Se date un'occhiata

" atale. lo odio. Il periode in cui bisogna

JUAK

YOI My avs
YO REEvIve
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in giro cercando i moskri (sopratiutio i
cani) noterete che quando sono molic
lontani vi oppariranno come ommassi
di pixul nan troppo delinii, Mon
riuscirete o copire di chi o cosa si tratti finché non vi
i faranno incontro,

| possessori di Saturn, comungue, non hanno
metive di suicidursi, né lontomeno que”i PC di
deridere i loro amici di cosa Sega; il fotto che non sio
una conversione perfetta nan significa
automalicamente che non sia uno spara e fuggi con
futti i requisiti che dard filo da torcere anche ai pid
accaniti vidaogioaurnri.

Gluake & senza dubbio uno dei pit diobolici
giochi su Saturn, Polreste essere rivsciti a fare le
mosse pit assurde in Virtua Fighter 2, ma queste
ultime hanne comungue ben poco o che spartire con
le incredibili armi offerte do Quake: non oppena
ucciderete qualcunc col vostro lancia-granate, vi
accorgerete di quanto il gioco sia divertente. | nemici
non musiono, esplodonal Inolire, anche se la grafica
non & pulite come la versione su PC, [soprattutio la

VICIND
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versione GL per 3Dfx) & sempre oiimamentes
realizzata.

Molte texture sembrane simili, mo i
livelli sono cosi avvincenti da far
dimenticare presto questo inconveniente.
Vi preoccuperete di pit di quello che il
gioco he in serbo per voi. Ci sono malte
situazioni del tipo "che ci sara dietro
'angolo?” e il modeo in cui alcuni nemici
vi saltano incontro vi fo sobbalzare sulla
sedia. Mon ¢'é nisnte di peggin che entrare
in una stanzo buia e senfire | mugugni di un
mostro nascosto nell'ombra, senza perd rivscire a
vederlo, Qui & dove il 3D entra davvero in gioco,
visto che spesso vi trovate a guardare in alto e in
basso per cercare la migliore via d'uscita da
situazioni particolarmente spinose. Ci sono inclire
moltissime aree segrele che dovrete cercare con
occhio vigile e altento, dato che i programmatori
hanne messo degli indizi pit o meno accentuali per

E?

Ditenete il massimo!

Polreste giacare a Quake anche solo per
guardare ¢ fantastici scenavt 30 ma in quesio
mmado non andreste moll lantana. Poiresle
cercare i mieragiee con { persanaggl come s
Ouiake fosse una sorta di gioco di ruolo, ma non
superereste 3 seconda sianza. Sequite i nostro
consighie. & usate i giogattoli che {
programmiatort vi hanno cosi gentiimente formito

L% C
& TF 3

e

La spara-chiodi” buchera letteralmente Il fucile standard. Non molto divertente,

i loro vestiti. e anche fa loro pelle.

Ii fucile a doppia canria polverizza
totalmente chiungue osi awvicinarvisi.

segnalare lo presenza di queste sezioni
nascoshe,
Stortunatamente il sistema di
contralle non vi permette di
guardare o 360° mentre vi muovete | *
a lutta velocita lungo il livello: la
versione PC, da questo punto di
vista, era molto pit completa.
L'utilizzo del mouse, infatti, si
rivelava molte importante per coinvolgere
maggiormente il giocatore nell'gscuro mondo
di Quoke e per compiere azioni spettacolari che in
questa versione vi sognerete: scordatevi di mirare un
nemico menire soltate, per esempio. A chi non ha mai
giocato |'0r1'ginc|||=,r sy PC questo non dara
probabilmente alcun fastidio, ma i veterani di Gluake
na sanrira-nnu clnwaro |ﬂ mancanza.
Restando nell'ambito dei contralli, non fole
I'errore di usare il pad analogico con questo gioco, vi
trovereste malissimo. Esempio classico: vi frovate su

w

R snciarazzi. Oa s che i siame, Usalolo
i ogf e, s vlet et

ma svolge degnamente il suo lavoro,

".
|
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YRGS = SO & TO0
La super spara~chiodi. Ancors pil
distrutiiva del fucile a doppia canna.
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una piattaforma e a causa dell'eccessiva
sensibilita del pad cadete dalla stessa mentre
in realta volevate solo fare un piccolo passo
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Non pensateci troppo e arraffate il Sparate qualche granata a questi cani  Avanzate per atfirare ['attenzione di Duesin tizio vi aspetta afla fine defle Scendete con ['ascensore e
lancia-granate sul pavimento. £ ragazzi e evitate i loro colpi per fare uests mostro @ poi uccidetelo con scale diefro [angolo. Lanciategl qualche  vedetevela alla vecchia
essenziale per finire questa livello piazza pulita granate ben mirate, evitando i suoi colpi.  granata usando il muro come sponda maniera con questi zombi

©, ©, (o 1 el o]

Tuffiatevi in acqua per prendere la chiave  Non enfrate in questa stanzao iltetto  Muovelewi [ateraiments attraverso e Un altro piccolo sforzo. Tenete pronta  Eccoci alla fine. R
gialia e incontrare guesti mosin vi schiaccera. Sparate allinterrutiore e porie per npulire 2 prossima area la vostra spara-chiodi per far fuori i guesta stanza e mbgecate

futtuanti. C' uno strano odore quaggii.  aspettate che il soffitto croll. Miraversate il ponte @ sarete alla fne.. nemici a distanza. lustita. Facile na?. §

o

in avanti. Utilizzate il vecd'lic, classico, iorpﬂd; pruduﬂivi%ﬁll. Trolasciando questa mastri pid !.p-uvenTOSi

funziona alla perfezione. Non ci sono imperdenobile difeito, Quake si rivelera mai visli su Saturn e a un fantastico
opzioni per il death-match in multiplayer comunque un'esperienza davvero molte  design dei livelli, riesce o convincere

in questa versione di Quake, cosa coinvolgente e senza dubbic il miglior  pienamente, coinvolgendo il giocatore pid
abbastanza deludente, dol momento spara e fuggi 3D che possiate di qualsiasi altro gioco, e impegnando
che la versione PC di Quake si era comprare per il Saturn in questo anche lo suo materia grigia. Un gioco
rivelata un best-seller propric in virth y momento. Quoke & cupo, pieno di dovvero da non perdere per futhi gli
delle sue opzioni multiplayer, e, come . atmosfera e, grazie ad alcuni fra i amanti degli spara e fuagi. 3 m
ben soppiame, é stata uno dei giochi

pit giecati negli uffici di tutto il mondo F

(ora copiome o cosa servono le refi LAN i LI | G A

nelle grandi aziende, oliro chelmuggior
IMBOSCATA!

Con gli scheletri i vostri fueill non vi
saranng i grande aivto, Glf scheletri
infafti, se colpiti. resuscitang pochi
secondi dopo e vi aliaccano
nugvamente. L inico modo di
eliminarli completamente é farli
esplodere in mille pezzi grazie & una
granata ben mirata.

' ' LMGEWM " GLOBALE
e s roblns con Una ridds di esplosion; [ M  done df AT

DA 5 e commqUe . o musca l. E : ’ : tooervl |

PREZZD i & i

USCITA ﬂﬂlﬁ[l:! IL & 'ﬂﬂ IZIﬂ Mon ballo come Duke, ma resto pur sempre vno dof mighiord giochi sditi per Saturn.
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La rivista ufficiale PlayStation
ogni mese in edicola con un CD
pieno di giochi da provare subito

Play Station. =

Magazllle LE EDICOLE

RIVISTA+CD
L. 14.900
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S G BB BE  rusciromo s enrare i dontro alora? Forgh!

INALFANTASY 7
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L3 mia "Materia" preferita...

Wow! Fantastice! In Final Fantasy 7 la "Materia” é una sostanza particolare (presents in svariate forme
lungo il gioco) che wi consentira df infondere ai vostri personaggi poteri magici impensabill. Le vostre
armi e armalyre hanno un certa numern di slof all interno dei quali potrete collocare lp sfere di
Materia, Il belly & che stard a voi decidere come combinarle fra of loro e capirne esattamente il
funzignamento. Dovrete fare malti esperimenti ¢ analizzare gli schermi di status def personaggl
Comunque sia. cio aggiunge un nwave lvello di complessita alle batlaglie.
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Premendo Triangolo in qualsiasi momento
accederete all'essenziale schermo dedle opzioni.

Materia T
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n gioco che ha venduto milioni di
topie in Giappone. Un giocwo che ha
avuto vn team di sviluppo di

duecenta persone ol lavoro giorne e
nolte per duve anni. Un gioco cosi pienc
di immagini realizzate con Silicon
Grophics che praticamente qualsiasi
compagnia dotata di Siticon Graphics
ha contribuite o creare. Un gioco su
ben tre CD. Un gioco che, stando oi
nostri cugini giapponesi, & il piv grande
mai realizzato, @ io me ho une versione PAL
completa nelle mie mani tremanti.
Proviamolo! Prima, perd, qualche domanda
Volete parlare delle peculiarita dell'Elme
Incantolo? Sapets cosa sono | punti ferita? Capile

Aeris

“The gate to Sector 7's in there. ©

l'impertunza di pozioni & punkl esperienza? In breve, v
piacciona i giochi di ruolo® Se la risposta & offermativa,
smiatate pure o |tr95||.-re & handlaben o r_tvmprur{r) Firval
Fantosy 7 ¢ il vostra pit ardite sogne divenulo reali. Chi
ha risposto di no alla demande precedenti avrd invecs
bisogno di comvincersi in qualche mado, Vedete il numera
aller Firve: chel titolo® E un sothe Cric, quesio ¢ sobo il settimo
Giocn ch una |un9t| 00 increchbalmente pc.pnlnm in
Giappone: Finol Fanlosy, per l'appunio. Traduziont in
ing|mu delley serie erano sote riservole finoro solo o
mercato slatunifense, con questo sefiimo capitalo o sere
Up:)rtl*.l invece anche nel veochio confinente. Tulf SAPHNUNG
che lo sogo era fonlastica, ma solo un gruppo di eletti che
octuistevanc i giechi dimpertazione ne ero cero; Final
Fantosy 7 mete fine o qualsios discussions. Non vi servird
sapere nulla sui precedent copitoli; la splendida storia di
Frnal Fanbosy 7 i terrds incollah al

R monifor dal prime istonte, Vestirele

i panni di Cloud, che si ¢ appena
woile od Avolanche, una bando di

*

3

coroggion guerrien ik o
frenore le costuzioni tecnalogiche,
dhelatenin per il piunuiﬂ, della
palenie conporozions Shin-Re |

' sual nuovi compagni inizickments
non gl credone, poiché @ salo
precedentemente un membro di
Soldier, nucleo militore dullo Shin-
» Ra, ma ben presio Cloud

—

Raramente visiterele un posto pid di due
¥ | valte e tutti sono graficamente fantastici

BN \mﬂ

44

"l Damnt t
Your friend’s hat, toal”

W

Piazzate la Materia che avrete trovalo negli slot
delle vostre armi per attivare differenti abilita,

Vedete quel volatite? £ un Chacobo, una comparsa costante
nella serie FF7. Ci sono anche delle corse di Chocoba,

Premendo Cerchio potrele saltare i dialoghi, ma ta storia
& cosi bella che alla fine non lo farete mai

(30)
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“Exeute us, 80 you the fathet of
thee girl &1 The Charbirg Store ™

Travestendoci naturaimente! Ma dove sard .ovvero al bar a bersi un goccetto! Cercate
andato a finire il sarto? Dove vi aspetiereste..  di farvi fare un vestito da questo ubriacane.

el g |

' e :
Vaila! Ora polrete passare “inosservati” ed
entrare nell ambiguo edificio! Semplics.
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-

ey

-
o,

conquisterd il posto che gli spetta olllinterma del nuove tearn.
H miglior moda di copire come funziona il gieco & pensare
o Resident Evil, Perché? Per il semplice motivo che ogni
locazione presenta un fondale pre-renderizzato, con i |
personaggi e gli cggelti costruit da pligani.
Fartunatamente, come per il itolo CapCom, I'effetio finole &
fartastica. A dirfdo futa & anche I'!'WEIJ ] Evil,
grazie o lelecomere pi vorie e cambi di ripreso fantastici.
Un momento Claud & il gruppo sona vicinissimi ol puno di
ripresa, & pochi secondi dopo appaiono come punfini
all'orizzonte, Un leggers movimento del pod direzionale ed
ecco Cloud correre lungo oseuri vicoli, sirisciore sui muri,
denire un frene, s per una scala per ritornare poi alla vista
ravvicinata, E incredibile. | fondoli inolire sono solitomente
moho pit grandi di una schermata: 6id significa che
scrolleranno fluidamenta per un po' prima che ln camera
combi il punto di ripresa. Come ¢i riesce? Soli il cielo lo sa.
E c'it anche un gran numera di scene in bl molion video,
Ragglungete aleuni punti del gioco e ossisterete o incredibili
esphosioni e o filmali coreografici, simili o nessun aliro
inserto in hull motion video che voi possiote aver visto finora.
In Final Fantasy 7 non ¢'é soluzione di continuita fro il gioco
vero e proprio ¢ i filmet. Raggiungete un punto & un lmato
in full metion video partird sacconde Auidomente dalla

“I think that would be the perfect type for you, ”

Un asgetto un pa strans o FFZ al quale bisagna un
po fare -l abitudme. & quelle relalivo alla scomparsa

thes mermbri del vostra parfy. Per semplificare fe cose

heris
“Ths b the one..
Wion't you elp im 7=

v controfate softante Clowd. I realia pera con voi
¢l poirehbers essere anche alire due persone. Dopo
le-conversaziont e le sequenze amimale. | vosin
COMPAGM CORVEryang ¥ersa il vosirn farsanagiio
fascrande selo Cland wiivle Cammmale ger un po
e, i aftaghe o nel case o alir evenl imleressant,
usciramng - puovamente dal vosiro corpa

“You looking for a girlfriend 1007~
= You know a girl named Tifa?
This place doesn’t iIntergst me.

per moggion detiagli: é

opera i Belzabu!

Sostanzialmente il gioco @ simile @ on film da svoriofi milioni

di dollari, Tutio nel gioco @ gia previsto, la storia & scolpilo
nella pietra, & mentre giocole non forete alive che svelarla
poco a poco, parlando con i personaggi che in molte
occosioni ogiranno aulenomamente per “recitore” delle
parti non interattive di solito mirate a for dipanare
ulteriormente la storia. Alllinizio utto cié potra sembrare un
po' sconcertante quande vorrete cormere alla scena
successiva, e invece il vosiro alier ego Cloud si metters o
discutere con la gelosa Tifo. Viedete, Cloud & un
dongiovanni e tufte ke fanciulle nel gioco, prima o poi,
restono colpite dolla sua prestonza e dalla sua spada. |
giapponesi amano questo genere di cose: Cloud & un duro,
tiene i sentimenti per sé, & lortissimo in combattimento e fa
impazzire le ragazze che gli ronzano intorne. Cloud # reso
molto simile a un eroe del fipo Clint Eastwood/ Jena Pliskin,
mentre il suo compagno Barrel, boss di Avalanche, ricorda
molic Mr. T, con il suo lipico skang americano, e la sua
stazza non indifferente. Complessivamente lo traduzione
inglese, lingua che per giocare dovrate conoscera, rsulia
ben riuscito. Forse ¢i sono roppi emericanismi, ma, anche
se o volte polreste aver voglio di saltare dei dialoghi per

scena per poi tlormare su Cloud, il quale o
telecamera di nuove ferma sard completomente
comondabile. Guardate il Bax 'Ma....Ma... Comel!
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Cloud e o0 26 | 70 M
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Ouando un personaggio viene colpita la sua barra di bmite si
riesmpie. Quando ¢ al massime potete assistere a una mossa

Arris

“Cloud, why don't you
dress up bike & girl?
It's the only way, *

Che pazzia perversa & mai questa? Avele mai voluto vestind

ta ragazza? Bene. ora potete! Avanti, non siate midi!

| fonidali song
tuti
prerenderizzat,
& | persanaggi
poligonati vi si
integrang
perfettamente
rendendo il
gioco una ginia
per gli occhi.
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Cloud Strife

L sono? Dove sona? Che cos hanmo
i migi capelli? Clowd sigte voi. Ora
sigte dei fighetfi, &
ex-soltiato della Shin-Ra la coi
memoria é stata cancellsta. ma che
soffre oi continui flashback. Ora siele
un membro del feam Avalanche.

Aerith Bainshourg

Venditrice ambulante di fiari prima o
incontrarsi con Clovd e restare
imbrigliata pella lotia contro Lz Shin-
Ra. La Citta di Midgard non & un bel
pasto dove vivere. Canoscitice dell
slrade e abile nelle arti magiche,
sembra avere un debole per Cloud.

Ny HETA!
Paevic

correre alla prossima sequenza di azione, in realid non lo
farete mai, per quanto sarete presi dalla rama. In effetti
potrebbe piacervi cosi lanto; con i woi colpi di scena e la
famostica caratterizzozions dei persanaggi, da portarvi a
sottovalutare uno dei punti nodali del gioco: le battaglie
casuali, Piuttosto che affidarsi a un'aziene in real-time, i
combatfimenti crvengono cosualmente, e di fanto in fanto vi
troverete cotapultati in un'orena per combatiere i nemici di
turno. Men |i vedrele arrivare ¢ non polrele evilari: & lutto
lasciate al case. Le vostre forze si disporranne sul late
destro dello schermo [polrete essere do soli o fino a ire
elementi), mentre quelle nemiche [orde di piccoli mostri o
singeli enormi bestioni) sul lato sinisiro. Tutto accadrd in

4 yersione Lutta europea!

La versione suropea & leggermante diversa dall originale fn glagponese. ma non é una cosa negativa.

Mo oomin b,

& e e 3 Clogd i Had D
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22000,

i b oiiumone® B ha oy, Seeae ed pree chenfpe 1 paen

La versione giagponese presentava un numers ancora maggiore i battaglie random potenzialmente

frustranti. con poca possibilits da parte def giacatore di evitare df essere continvamente attaccato. fn
Europa nan siame cosi patiti dei combattimenti e quindi (a frequenza f questi incontri @ stata ridotta.
Lid consente al giocatore df godere maggiormente della trama, che in questa versione scorre mofto pit

fiufdamente.

Un‘altra novita @ rappresentata dafle uscite of agni schermata, che in questa versions potranna essere

evidenziale da piccole freccette. Premendo Select infatti questi aiuti compariranna su schermo.,
insfema a una mana punizta sul vostro parsanaggio, utile guando vi siete parsi distro 3 elements del
fondale appure quando & troppo piccolo su scherme.

éam, retio Eee et gt d 5,

maniera mollo comprensibile mentre procederete o
impartire ordini nei lumi di combattimenio. Guando lo
borra del tempo del vosiro personaggio sand pieno, dovrele  entusiosmanti, | diversi nemici richiederanno, inolire, diverse
scadiere un atfacco (sia fisico che eventualmente magico) e
quale nemico volele colpire. Dopo poco il persanoggio
eseguira quanto voi avele deciso: pid focile di cosil |
principianti opteranno per il combettimento o umi
che consente di piuniﬁcum con calma le proprie
mosse, mentre i pit pronki potranno dilelarsi
con la modalita in tempo reale. In
quest'ulima dovrete agire pio in fretta e i
nemici non i aspetteranno, dandovi file
da torcere sin da subito. Malto

emozionanie,
comungue. Se andale
pazzi per l'esplorozione
o siehe catturali tolalmente
dollo storia c'é la possibilita
che le interruzioni generate dalle
buﬂug|ie vi onnoing un po’. Moi v

come una parte vitole del gioco e di
gustarle appienc. Ci sono lantissime
armi da provare, miriadi di oftacchi
magici do imparare e pid andrete

avanti, pits le battaglie si faranno

consigliomo di considerare le battaglie

(i sano circa 50 persanaggi nel gioca, ma quest seno guellipii impartanti Lasciama a voi il compito i travare i rimanent..

Tifa Lockhart

Lina barista con grandi ablta nel
combaltimenta. Fatela arrabbiare 2 v
spacchera il muso, Aveva una specie di
U brutaie seambio df opmioni con

! [ rierrd

Cade e ot
berxdeclia e .

Bawrel
"Shit  The hell you sa Calen about f

Wi buretin e ey ity thim. "

sirategie per essere sconfitfi in maniera efficace, | fanalici

dei giochi di ruclo sicuramente omeronno alla follio utto cié
fin cha subito, mentre gli aliri lo faranno eol tempa.

UG

Sappiome cosa stake pensando. Vi immagino
dinlogﬂm. Giocatore 1 "Sa ¢'é una stonia
predefinita vuol dire che c'é una fine e un
inizio, givslo? E cio significa che il gioco ha

longevita limitata; che non ci giocherd

piu dup:l averlo finito, vere?". Giacotore
2: "Forse hai ragicne, Potresti volerci
gincum di nuovo, ma la lerzo volla, con
tutli i "secret” scoperfi forse no.".
Giocatore 1: "Inclire, con tulti quei filmati in
full motion video i ire CD conterranna lutta
ferma e niente sostanza, vero?”, Come si shaglia

il povero Giocotore 1. Ancora una volia qualche
forma di arcona mogia & sholo usola per renders Final

Fantasy 7 il pi immenso gioco di sempre. Raramente vi

!
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capiterd di visilare lo stesso
posto due volte, e ogni locazione & unica
& assolutamente splendida. Ci sono
maltissime parti nel gioco, e ogni volta ne
vedrete solo aleune. Ho giocato a Final
Fantasy 7 per circa 50 ore [un fimer
inferno vi biene informati] e sono ancora

1 Sephiroth
d “How does it feel?”

IL GIUDIZIO

Knd darhesens

sk aioed
o B ED
AT

ol primo CD. Fickdews, quastor &l pid
grande e il pil menaviglioso gioco di
sempre. DOVETE comprarlo, & semplice.
Se avete un PlayStation, comprate Final

Fonbasy 7 —
¥ nﬁj
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AT 80 8 dance,
guitta take & chance
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“It sure is raining hard. *
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ol Sellk), (1R ol
Ogni star delle piattafarme che si rispetti deve avere mosse alla
Mario: & 1 legge! Jersey Devil pud saltare, fare salli mortal;
mwmémm lanciare le cose e aprire le all per planare

Il piceolo JO plana come una  Raccoglite le casse e tiratele
piuma trasportata dal venlo.. ai nemicil

LIBERO!!
i B
s R
Vi S
uEn »

4 1§
T |

¥
Pub spastare le casse per Si pud arrampicare sulle
raggiungere i posti inaccessibili, pertiche come una scimmial

RECENSITA

Jersey Dewil salta come ogni
star dele piattaforme deve fare.

Ilislmggete-le CaSSE COME i
Bandicool e raccogliete le
ucche.,

v Un satto mortale 2 il nemico
sparisce in una nuvola di
fumo!!!

gpo la misera figura d
ioco in stile Mario per

:

ei prossimi mesi il PlayStation
" ospiterd una folla di giochi che

tenteranno di assestare vn calcio
targato Sony al trono di Mario: Croc é
gia disponibile (anche se... mmm... non é
granché...), si attende il seguite di Crash
e adesso, prima che inizi la “grande
torsa” ¢on Earthworm Jim, Captain
Blasto, Gex 3D e il resto, arriva Jersey
Devil.
Il protagonista é un diaveletto dalle
arecchie a punta creato dalla fantasia
della Malofilm, ¢asa di animazione

tanadese, ¢ sembra un incrocio tra un
personaggio della Warner Bros e vn
personaggio piv alla Sonic.

Lopinione pid diffusa sui plotform in 3D & che

sembring un cartone animato interatlivo, e Jersey Devil &
sicuramente il gioco per PlayStation che si awicina di

pibi a questa definizione. La grafica & superba, con

fondali tipo Hanna & Barbera e animazioni spetiacolari.
| livelli sono vere e proprie aree 3D, con un'ozione pil

varia di Croc & quadri pit ampi. Per difa
semplicemente, & il primo vero plotform 3D per il
PlayStation

Nuhmhwenfenonpomva maneare il cattive di tuma,

nelle vesti del Dattar Knarf, e la sua terribile banda di
vegetali mutanti. Ma non vi precccupate di lui, perché in
sostanza il gicco si riduce al puro elemento platform:
dovrete districarvi alla ricerca delle 5 lettere che
compongono lo parolo “KMARF” per passare ogni volta
al livelle successivo.

La guantita di solti of minute & impressionante, con fanto
di piotiaforme galleggianti che emergano dallo sfendo
in 2D. Lo distonza dei punti di partenza vi fora slare
con il fioto sospeso a ogni sallo; visto che un passo falso
potrebbe riportarvi indiefro di quolche chilometro! Si

“occede infine o tutli i livelli da una piazzo cenrale in

3D su cui si aprono | nuovi livelli e i quadri bonus mano
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=) C.o\Y. 45 ‘:\ A e Mmman... mi sembra di averlo gid visto... un livello ambientato ia
e ) -~ un orplogio. Anche se & ben distante dall imbattibile cura dei
0 livelli di Mario, é un livelio ben falfo: dovrete scalare |
e i meccanismi per meliere a posto glf ingranaggi. Meflete in molo
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! e - ﬁ) come il nemica della nazione  ingranaggi per far ripartire
e N AP [orologie.
J0. &l contrario di Croc. se la cava bene sugli steccati: giudicare dove si atterreranon @ Anchesed i : mie
casi dfficle & I planata vi darh U possibilit diriparare ai vosti errori e 30, oon 5 b guarare
‘m ot o X o e
" il . d Per raggiungere la cima Tutto a postn, salfte sul-
» : & _‘:f__ possonn servire sall precisi,  [@scensore per il prossima lvello
‘G}L %00 NG - - o A4 LU
Wit velta in Eima a quasts palo. solo una '
ﬂmﬂmﬁ livello wwmmhmﬂm uﬁhthmsepartmreh?ﬂl
nascosto nella cupola, WW!mmi “KNARF
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isofa df Croc. ma non pud compelere con il castello o Mario, ci disprace.
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.2 vi roverete nel parco, Le [ettere si
trovano in cima alle forane.

DOuesto & il centro della citta di Jersey e
Fentrata ai livelli del gioco.

Nuavi quadri si aprano nan appena
completaie oli altn. Altraversate i cancelli...

Corri come un diavoletts
-_ mw-ﬁmmﬁ“"”’“‘
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sparpaglatiper il gioco, cheé  Dueste zucche lanciano bombeal  Grossi ragni pelosi i faranna Attenzione... uesti ipacci vi Ataceo delle api assassine! SAEY byach s £ o

quasi fullp basato sul sail. povero JD, cadere dalle piattaforme. tireranno delle casse...fategliela Attenzione all energia ! attaccang sempre in trio...

vedere! uccidetele!
o marno che i prosegue nel gioco, un sense di incomplelezze, come se qualeunc avesse preso Si ratto sicuramente del migliore platform 30 atualmente

Anche se sono stafi fothi notevoli sforzi di creativita, perd, Jersey
Dmlwiﬁaquunduhmdon&unhbmnhhoﬂd. Ese
pensaie che sia Iroppo ambizioso valersi confrantare con il pib
bel gicco del monda”, Jersey Devil almeno ci ha provato.
Come in Croc, ci sono un soceo di cose prese “a presfilo” dalla
Nintendo, ma da nessuna parte si vede un design alirefionto
brillante: Jersey Devil risulte un po’ statico e o gicearle si prova

JERSEY DEVIL

H. EIUDIZHI

 pachi & molto distanti, ifuuhmvmnnmolﬁélh a
di qualche interrutiore e, in generale, non ¢'é ek do fors lirs
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Maric e gli avesse follo lutte le decarazioni.,. | nemici sono

a concentrarsi sul prossimo salle mezzafiato.
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parte degli oppassionati del , ma aspeftiamo.il verdetic
suL‘mah?uglmhnpm capire se si fratta del platform
PlayStation per Imm \,a\
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I mondo dei videogiochi ¢ pieno di eroi prer—

; ..r_

inverosimili. Chi avrebbe mai osato pensare che Ormai dovreste sapere come funziono. La vesira squodra di
wna fancivlla dai lunghi capelli di nome Lara, con  vermi occupa un livells, insieme @ un certo numero di alire
tanto di poligoni sporgenti, avrebbe catturato il cwore  squodre. Avrete quindi lo possibilita di usare una vorieta
e la mente di un'intera gemerazione di videogiocatori?  sempre crescente di armi sui vermi del vostro nemico:
E che un italiano in tuta blu con § baffi spioventi F'ultimo verme che rimane vince. Semplice, e anche se il
avrebbe conteso a un porcospino altrettanto blu il concetio di base rimane lo stesso del primissima gioco, gli
trono del mondo dei platform? Ammettiamolo, perd, sviluppatori hanno curoto tutfi gli alir ospeMi per creare un
quesH eroi non sono poi pit strani dei piccoli, viscdi sacondo episodia piutiosto che il tanio atteso dala disk.
insetii che popolano i nostri giardini. Esatto: i vermi Lo grofico non & pid semplicemente copiata dolla versione
sono tornali per un alfro giro di esilarante violenza Amiga, questa volia & molio pit divertente e ricca, con

o

5 i Lokl o _p—
AMESMASTER GENNAID 1953(35} NEWS
St

personaggi pit grandi, fondali pit colorafi & pit onimazioni

due ben difesi dagli attacchi
vorra on po’ di abilita per VInEere.

dappertufio. In reclid, piti che uno conversione a mela
sembra un gioco per PC. E, sopraftutio, Worms non sarebbe
Worms senza le armi pil pozzesche che si siono mai visie
in un gioco: parfioma di pecore esphsive, vecchiette
impozzite, bombe banana o vosi Ming: non troverele
nessuna di queshe ami in Quakel!! Il mighoromento
decisivo & comungue costituito dalle nuove opzioni: odesso
& possibile creare una partita in singolo o multiplayer
esaffomente come si vuole. Lo pil ampia scelia di opzioni
mai esistitn vi consentind di decidere addirittura la

! fondal somo meravigiosaments caafici uy

Volete cambiare qualche opzione di gieco? Nessun problema. In
gueste due schermate avrete [a possibiitd df cambiare agni
opzione del gioco ¢ o deciders quants armi of ciascun tipo
volete. £ difficile non amare un gioco che permette di cambiare
fulto cio che mon vi piace!l!
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Imparate a usare la corda minja per
useire dai luoghi Eroppo streth. £ utile ']
anche se selerionate la dinamite

mentre vi dondolate e usate Ia spinta

per lasciarla cadere in lesta a

qualcuna. Alienzione: assicuratewi df

i vermi al sicuro in superficie e asciarl I
inizierd a salire, w:m

dallallo.

VERSIONE RECENSITA BB RES
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Ol i'rkh‘u acordoonke (/[ (]| elfetti ovrebbero puhrre Al feati
| essere mighori, LS lo rendame irresistibile.
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SEGAWORLDWIDE

SOGCER 9%

Il calcio non é un gioco per signorine, questo lo
sappiamo tutti. Ma sara un gioco per il Saturn?

o correre verso il pollone, prenderlo e poi
passarlo gentilmente al primo attaccante che
copita.

Non & che lo si possa definire proprio un gran
bel miglioramento: i porfieri presentati nel gioco
sano quelli che ogni attaccante vorrebbe trovare
almeno una volta nella vita, specialmente quando
si girano e corrono verso la propria porta,
lasciandela sguarnita ai tiri degli avversari.

Non ¢'é dubbio, pers, che le animazioni sianc
veramente molto curate.

Alcuni movimenti sona impressionanti & sembrano

primo gioco a poter rivaleggiare

veramente con i titoli della serie
International Superstar Soccer, ma
quest’ultima versione non costitvira vna
grossa sfida per i rivali.

Il piis grosse difetto di Sega Worlwide Soccer
'98 consiste nella gestione dei portieri.
La Sega afferma che la loro intelligenza artificiale
sia stata migliorata: sono veromente sicuri?
Forse si stonno riferendo alla lora iriste tendenza

,l‘ prime Sega Worlwide Soccer & stato il

Erco la schermata delle opziom. Polrele scegliere una squadra
internazionale oppure una df clb.

o eehelne -
La visuale fontana laterale & ba miglore se volele guardavi alforns.
miglicri di quelli che i pit grandi calciatori
professionisti potrebbero reclizzare nei loro
giorni migliori. |l gioco inoltre & veramente
immediato e molto divertente, anche per i
principianti.

Infine, non passerd tanto lempo prima che vi
divertiate di pit a sentire i commenti bizzorri che
o giocare. Gia, anche i telecronisti costituiscono
un fattore negative di questo titalo...

Monostante a parlare ci siano Jack Charlton e
Gary Bloom, i programmatori sono riusciti o far
far lere una magra figura.

Commentano infalti regolarmente frasi come “Che
wlvufuggin bri'iunlq', qu{:ndo il tire & useite e il
portiere non si & neanche mosso. |l commenio &
veramente esilarante perché, in pratica, non ci
azzecca mai:

Cosi, a porte i cilati preblemi relativi
all'intelligenza artificiale dei giocatori {anche se
comunque ci sono stati alcuni miglioramenti che

il portiere era un po’ fuori
porta in ques{ oceasiane.
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incrementato
il realismeo
del team
gestito dal
computer), il
cambiamento principale & relative all’'aggiunta
delle squadre di club, con giocateri che si
comportano come le loro controparti umane.
Come molli giochi sportivi, perd, Sega Worlwide
Soccer '98 & molto pil coinvolgente nella medalita
per due giocaotori.
Monostante I'intelligenza artificiale dei giocatori

Grande parata def postiore!

tgefonnr

Animazioni’
mﬁmmﬂ. Sony
rl‘.ﬂ
imporfani del giode,

IL EJHBI?JE

GRAFICA SONORO

sia a tratti scadente, polrete infatti divertirvi con
un gioco che comungue rispetto al titelo ,
originole olfre alcuni mig“orumenli e
perfezionamenti. e
Sicuramente non ha nulla a che fare con la ;
famiglia di giochi del calcio della Konami, ma
non lasciatevi influenzare troppo dol confronto:
su Saturn non si trova di meglio e pus risultare
pid che divertente per tutti gli oppassionati di
calcio, soprattutto di quelli che cercano una
discreta dose d'ozione. ——
\_-ﬁ_"}

lina bella giocata di questo difensore. Patste giocare pulite oppure
mMWﬁmMMJMhmh
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GasnenyNantasmatmemico!

In muttiplayer. quando marirele non morirete sul serio, bensi
diverrete un piccolo fantasma che polra correre fin giro e saltare
sulia testa delle persane, che cosi si troveranno stordits e
saranng pid facili da uecidere. N nostro consiglio? Restate in un
angolo & cercate df calciare via tutie le bambe che wi
capieranno a portata of piede.
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Intrappolato. Non si pud
mmmﬁwmm :ﬁmmmﬂmmg
ima lesplosione ne distruggerd delle andare avani perché sf annega.
parti, & Bomberman non pud saftare..  Unica wscila, la morte.
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\ Eccoci armivati ai ivelli multiplayer, ma sono talmente pieni di bug

" che non li userete poi tanio.

mmammwm | power-up song nella piscina, lanciale bombe mwiwmnmw °
m Sporca tecnica, ma funziona. mentre tutl si accalcano per prondert. cadrete daile piatiaforme of questo bvellg.

chivdendo. i tempa &
guasi finito.

Il primma livello multi-player é veramente  Ouesto livello pud essere facilments
i, piatto. Dov'é lo split screen? completate gonfiands bombe e lanciandole.
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egli anni sessanta la serie Star Trek non

sembrava certo destinata a durare a lungo.

Ma nel corso degli anni la serie divenne vna
delle produzioni televisive pii amate, ottenendo
un sudiesso che continua anche oggi con i suol
numerosi seguiti (tome Voyager) e con i milioni di
fan che si vestono da Vulcaniani o da Klingon nelle
convention di fantascdenza per i quatiro angoli del
globo. 5i sentono storie di gente che ha
trasformato il proprio salotto nella planda
dell’Enterprise o the ha imparate o parlare il
Klingoniano: tutto gquesto fa pensare che il
merchandise di Star Trek si muova a velocdta warp.

Owvviamente ci sono stati anche molii videagiochi

sulla serie originale, ma questo dello Interplay &

L Emsem s
” LI

sicuramente il miglicre. Gui non interpreterete ne il
panciuto Kirk ne il peloto Picard, ma un cadets
dell'occademic che aspiro a divemare il miglior
capitano di tulti | tempi (non uno-che si riduce o fare
comparsote nel Robin Hoad di Mel Brooks o la star in
telefilm cgme™T) Hooker).

Il CD non & quindi pienc di filmati presi dalle vorie
sarie, ma piuttosts di filmali realizzal ex-nove con la
presenza di?ﬂcuni dei protagonish della serie originule
[Shatner, Koeing e Takei, mo se non siele degli
appassionali non ci meterete molio a pensore di
pramere lo barra per evitare di vederli nelle varie
sequenze filmate.

Inizierete il gioco a scucla e ogni missione sora una
lezione sul simulatore, quindi non morirete, e se

[sstmim"
scigntifica vi
dard el
consigli su
come
affrontare le
vare

azioni
neflo spazio
profonde.
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La nave dei Klingon pud rendersi invisibile grazie al suo
sistema d occultaments, ma per fartuna quando é occultala

Mihwﬂ:mwdmwﬁm
mana ma con solo un centinaio df ann luce sul

100 pud sparare.
\

a
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Ouesto madelly federale con sedili in pelle & ampio
bagagliaio & veloce e sportivo. GUf amici vi crederann
sempre a velociti warp.

el

La piccola nave Romulana é una vera spina nel fianc,
grazie lla sua velociti e polenza di fuoco elevats. Picard

Wfqﬂnwhw&hw.!ml

Tuesta & la vosira nuova divisa. Bella,
vero?

Questo é i vosiro istruitare,
ﬁ!punc‘arefe ai requisii richiesti per un ufficiale federale
prenderele i gradi e inizierete le vere missioni.
Inserendo una password (“Cara signora Kirk, James si &
impegnato molte ma pud fare di meglic”) ofterrete
comunque i gradi ma non ovrele il comando di una
nave vostra. Infine, se siete dei perdenii totali, rimarrete
all'accademio fino all'etd di settant'anni...

Le missioni si svolgono pilf o meno cosi: andate in un
sistema, localizzate qualche cosa e distruggetela o
catturatela con il vosiro raggio fraente. In fulto questo &
compresa anche la porte diplomatica sulle relazieni e i
contatti o negoziali con varie razze (con tanto di video
<on gli alieni) da effettuare quando si incontrano le loro
navi stellari. Gli altri membri dell'equipaggio si
occuperanno delle varie mansioni specifiche, ma
comungue avrete voi I'ulima parcla in merito: dopo
futto & la vostra nave e se voi volete schiantarvi a tutta
velocita contro un pianeto potete fado.

HHHHHMEHE
GIOCATORI 1
(I
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timenita d Stamo.

IL GIUDIZIO

Chekov. Dalla Russia con amare,

Piil fastidioso di tna msca...

(i spenderate gran parte del vstr tempo,

Alcune missioni seno particolormente inferessanti, e il
sonoro e i filmati vi immergono nell'embientazione a tal
punto che troverete molto divertente prendere in giro i
teribili Klingon prima di abbatterli, Graficamente, la
schermata principale, dove si svolgono tutte le azioni, &
un po' deludente. essare futuristica e invece si
ha f‘impressi‘om che esistano display pit avanzati gia

i.
aur Fleat Acodemy & sostanzialmente una versione
ridotta di Wing Commander: le parti filmate sono melto
meno importanti, infalti nen ha lo pretesa di essere un
film interattive, ma la giocabilita & a un grande livello.
Viaggiate in gire, parlate con lanta gente e uccidele
quelli che vi sono antipatici: & questa la sostanza delle
cose. La difficolté & comungque maggicre, specialmente
all'inizio, e alcune missioni impegnerebbero perfin il
grande capitanc Kirk. Si tratta di un'ottima simulazione
fantascientifica, e per tutti quelli che tengono un

Covica o grand! diaioghi
dﬂ] ﬁem sonori ohi

far Trek.

1
4
3
4
)
6
7,
)
9

Kirk ha incontrato Dio e non ha fatto una piega.

Kirk non permetterebbe mai al suo capo della
sicurezza di poriare un codine da femminuecia.
La linea politica di Kirk é: se non é terrestre
blastiamolo.

Kirk ha picchiato un Klingon a pugni.

Kirk caccerebbe  Klingen dal ponte di comando.

Picard tiene galli a bordo mentre Kirk ha uccise anche
quelle tenere creaturine dei Tresbies.

N nome di Kirk é odiato e temuto in tutta la galassia.
| Klingon non avevano una parola che significava
“arrendersi” prima di incontrare Kirk.

Se Kirk non si fida di qualcuno lo blasta, se Picard
non si fida di qualcuno aspetia df essere blastaio.

70 Kik combatté contro un dio greco e vinse.

[ —_—

Nel mezzo dell'azione
yistiale in full screen é la
pii indlicata.

! Klingon sang olire (3
vosira stazione spaziafe,
Prendefel!

uniforme da Klingon nell'armadio hail grande

vantaggio di avere un'ambientazione

familiare.
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Dei ragazzi con dei pantaloni verdi I liveflo dell hotel presenta gei
shucano ovunque. simpalici ammassi df fatla.
ang? Non molto realistico. Peeow? Troppo
infantile. Ratatatat? Sembra un biplano della
Prima Guerra Mondiale. Premete il grilletto
della vostra G-Con di Time Crisis e il rumore sard un
soddisfocente BLAMMM (con tre M)! Lo sappiamo
perché insieme ad “Aiiieee!!™ e “1'ho bewatol”,
dall’arrive della pistola della Namco dagli Stati Uniti
continva a risvonare nell‘uffico.
Che mesi esablunti per le pistole dei videogiochil Prima
GeldenEye 007 ha inrodotto le Walter PPK e i fucili da
cecching, e ora ecco amivare la perfetia
conversione della bestia da sala giochi che
..

ha succhiate monetine dalle tasche di
tuta il monde, dal Trocaders di Londra
(esperienzo personale) ol centro di Tokyo
[ressuna espemnm personale). Questa
& veromente roba di closse
della Nameo! |l gioco
graficamente dé una
sensazione il pid
vicing possibile a
quella dei coin op.
Olire od avere hutfi i
v livelli origingli, Time
Crisis i offre come un
nuovo gioco soko per
PlayStetion con un
livello di difficoli

ﬁpm Namis: fontostid
:l!ﬂml:rme oo 'a § — BLAMM
supurbe. :

/L Elﬂﬂf.ﬂﬂ H g

Tutti p:stolen eletrrﬂn}tﬁ:“r su PIayStatmn con h'

Le scene e gli scenari da film o azione della sala giochi sono ancora
Tty qui

altissimo e ben calibrato. La G-Con indusa & un'arma
superbamente progetiota ed & finora F'arma da fuoco pit
eccurata disponibile per PlayStation, Prendete la mira e
F'unica cosa che vi impedira di far fuori | nemici piccoli come
formiche sul fondo dello schermo potra essere il vostro
SCOws0 smmdeﬁupmm%dwhn distinto Time
Crisis nelle sale giochi & sala l'opzione che permetteva di
nascondersi. E stata qui riprodotfa con un pulsante sulla

Sparate alle casse per farfe esplodere

GRAFICA SONORDO ﬂmcuu:n m

BLAMMMBLAMMMBLA

# veraments
M

canna dell’arma Momeo indusa, con cui poter guadagnare
dei secondi prezicsi per non essere uccisi come dei cani, per
uscire dai guai firando un respire profondo e ricaricando
prima di sallare su e ricominciare a sporare. Time Crisis
divenia cosi un banco di prova delle vosire capacita pi
elevato dei soliti giochi di questo genere. OK, ora via con le
note meno piacevoli. Time Crisis & comungue sempre un
gioco semplice: dovele confinuare a sparare finché non si
muove piv nulla, mirando bene e aitendendo I'arrivo di alira
came da macello. |l ritmo melio sostenuto rende pend il
gioco eccitante, faficoso e ricco di suspance come in sala
giochi, con un ritma & simile a quells di un film d'azione, e
viene proposta un'enorme varield di bersogli da riempire di
piombo, Lo scormere inesorabile del tempo a disposizione
rende il tutlo ancora pid frenetico, in particolare nella
modalita Time Attack, che richiede una grande velocita e
aumenta notevalmente b longevita del gioco. Nella sua
capaciia di ricreore un film di John Woo nel vosiro salotio,
Time Crisis non ha rivali.

C'é un certo rollentomento in questa

versione PAL e se non imitate § 4

vosin “confine” non ci metterete
molio ad arrivore alla fine dei
credifi di chivsura. Ma ne vale
la pena.
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| mesi precedenti alla sua usc:ta,- i
1eSiMaster ha organizzate un son-" "
ggionfra i videogigcatori di tutta
Italia per scoprire il videogioco pre--
ferito del nostro Paese. Ne e venuta
fuori una Top 100, raccolta all’inter-
no della Guida.
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100
Disruptor

In cenlesima posizione roviomo questo

clone di Doom di Interplay per

FlayStation. Riesce a rivaleggiare con la
versione PlayStation di Doom sia dal
punta di vista ngica che per amoshera
Le armi inalire sono molte ingegnose &
ben si odottano allo scenario huturistico.

Wrestlemania

Al posto 99 si piazzano i famosi (famige-
rali?) energumeni vesfifi in colzomaglia
nella loro incarnazione su Soturn. Aleuni

potrebbero dissentire, affer-
mande che lo serie WWF
&, semplicemente, un muc-
chio di spazzatura, ma
Wreslemania riesce o
divertire, sopratiutio in
multi-pleryer

98

Mario All
Stars

Lo collezione per SNES dei
vecchi titoli di Mario oftiene
la posizione numero 98.
Guande fu pubblicato rivsc
a prendene volazioni superio-
i parfino alo splendido
Super Maria World, ma qui
non copita,

La Guida

Actua Soccer
Adorete do molii of momento della sua wsci-
ta, il dossico gioco di cokio di Gremlin
oppare un po' fiacco adesso, con concorren-
i dal colibro di 158 Pro. Con ko recente uscita
di Actua Soccer 2, comundue, lo sere Adua
ponebbe tomare ogli antichi fask. Per ora
non va olfre il posio 97,

= i AP BATETT A WA ET

==

Story of Thor

Mwventura arcode di Sego sulla falsari-
ga dello Zelda di Nintendo, & ricordato
con piacere da chivngue lo abbia gio-
cato, ed & il primo dei dieci giochi per
Megmiriw prasenti in questa classifica.
La versione per Saturn non & riuscite a
ripetere il successo del predecessore a
16-bit, ma resla comunque un gioco
abbastanza divertente, palcﬂlm piutio-
ste sconosciuto.

MonstEr Trucks

Non & certamente la cosa pid emozio-

nante che troverete per PlayStation, nono-

stante lo seenaric off-road, e il pop-up
maolio ravicinalo non aiuta a risollevarne
le sorfi. Gid & tanto che sia arrivato al

24,

Manx TT

Aah, il pit bel gioco di molecicletie per
Saturn. Una grande conversione del coin-

op di AM3, potrebbe non essere emozio-
nante come Sega Rally, ma resto comun-
que un gran bel gioco. Come moli di voi
converranng, lo si pué ritenere anche
miglicre di Ridge Racer Revolution di
Nameo. Oflimi inolire | comandi analogi-
(< B

7th Legion

Gui in redazione siamo rimasti abbastan-
za impressionati da questo clone di

Command & Canquer, ed evidentemente
anche molfi di voi. Missioni complesse,
grafica dettagliata & un grande e awal-
gente sonoro lo rendono un'esperienza
impeldihﬂe, in qucﬂsiosi momento,
Congratulozioni 7th Legion!

Donkey Kong
Country

Il platform renderizzato della Rare per
SNES che vede il ritorno del gorillone pid
amato in tutto il mondo. La trilogia di
Dankey Kang Country ha senza dubbio
losciato il segno: bosia dare un’occhiota

alle successive posizioni!
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Sonic 3

Impossibile fenere a bada un filolo della
serie Sonic, e dei vari titoli questo & pro-
babilmente il pid bello.
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Street Fighter 2
Turbo

Il tempa passa per lulti, ma evidentemente
non per Street Fighter 21

Da malti considerata il capitolo piv
importonte della saga, questa versione &
stoto ['vlfima o evolvere il sistema di SF2
senzo :.camn|ger|o pit di tante, Uno dei
titali il giocati di sempre avrebbe forse
merilato qualcosa di pid in dassifica.

Stalori
85
Saturn

Bomberman

Fantastico, davwero fantastico.
Bomberman per Saturn & gmndioso i in
single player (con cosi tante cpzioni che
vi verrd di dare un bacio al vostro Saturn)
che nel gﬂ|iurd'||;o mu|li-p|ayqr, che pud
supportare ben dieci giocator su scher-
mol Quindi armatevi di un televisore

Sonjici Jam

i rINGS :

Need for Speed

Il Saturn & de melki. considerato la mac-
china definifiva per | giochi di corse, &
questa bella simulazione di EA lo canfer-

mo, bolzando oll'sttantasettesima posizic-

ne. C'& chi dice che & pid bella la versio-
ne PC, ma & difficile decidere. .

Dark Forces

Alla posiziona 84 troviame il fantastico (per-
lomena per i fan di Guerre Stellori] Dork
Forces. Lo conversione per PlayStation,
comungue, a voler essere sincer, non era un
granché, Come clone di Doom su PC, inve-

£8, eS0R 6 BMEeNQens come unio dei mlg]lorl

Certo, ha dei difetti, ed & stato pubblicato
prima dei vori Duke & Quoke, ma ero, ed &
huttora, un grande gioco in single player.
Peccato per ko mancanza dello spoda kaser

[presente comunque nel sequito, Jedi Knight),

ma resia un oitimo gioco basato su Guerre

enorme @ divertitevil
a4
Ridge Racer

I! primo fitolo della serie che ha lancicto il
PlayStation in Gioppone & ancora il pre-

ferito di molti, @ onche o noi dé ancora i
brividi. Il giorno in cui abbiomeo potuic
mettere le mani sulla PlayStation con
Ridge Racer & rimoste memarabile per
tutti noi, C'é da dire comunque che la
wersiona PAL, se confrontata con qualla
MNTSC, perde decisamente il confronto in
termnini di fuidita, Paccoto,

83

Donkey Kon
Countr?;f.‘i "

Donkey Kong Country 3 su SMES si pioz-
za alla posizione numero 83, ma chiara-
mente non riesce a essere miglicre del
prequel che froviamo piazzato in chassifi-
ca oppena prima di quesio ferzo capitolo
della serie dello scimmicne pid famaso
del mendo (dopo King Kong).

82

Donkey Kong
Country 2

Tutto cid vi sembra stranc? A noi per
nientel Donkey Kong Country 2 & senza
dubbio la nostra puniata pre*eﬁh':l della

seria, cffrende ol giocotone pid shda del-
Foriginale: dovrete davvero ufilizzare ol
meglic i due personaggi, sfruttando le
lore differenti abilits nel memento oppar-
huno,
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Broken Sword

Gluesto gioco & sicuramente uno dei pil
popolari adventure esistente per
PlayStation, quindi non siomo ossolula-
mente sorprasi di trovarle in questa Top
100. Se il punta e dlicca & il vostro pone
quotidiano, questo & il gioco fatto appo-
sha per voi.

Blast Corps

L'esplasivo gioco di distruzione del

Mintendo &4 riesce a collocarst in ottante-

sima posizione. Malgrade lo modesta
longevita bo penalizzi un po', resta
comungue un bel gioco.

Peccalo.

SF EX Plus
Alpha

Al momenta dalla compilazione di questa
Top 100, Streat Fighter EX Plus Alpha &
disponibﬂe solo d'impolluziune per
PlayStation, quindi & abbastanza sirano
trovarle gid in questa classifica
Comungue sia, Llwiun.quﬂ nen lo obbia
ancora mai giocato ora avrd un'indica-
zione di quanto & bello questo gioce. Uno
Sireet Fighter in 3D era atteso da melio
tempo & CopCom non ha deluso le aspet-
bative.

17

Ca rmageddon
Cluesta inclusione & stata frutto pit dell'in-
feresse suscitato da questo fitolo nei lefiori
che da un nostra giudizic. Un gioco di
corse decente per PC, nempito con spar-
gimenti di sangue o tulto spiano, e tuio
sommato diveriente, poira dowero essere
unc dei pit grondi giochi di bl | tlempi?
Una scelto controversa come il gioco stes-
s0, ma alla fine il cliente ho sempre
ragione,

Porschel Challenge!
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MDK

La versione criginale per PC di questo

nngmnfissimn sparatuio riesce o piaz:
zorsi alla posizione numero 75. Lo ver-
sione PlayStation, come potrete vedere
dallo recensicne su questo stesso nume-

re, non riesce a convincere alirettanto,
in virtd di uno grafico pit confusa e
una difficoltd di gioco davvero mode-
sta. E comungue divertente in quﬂlsiusi

fermate.

gtreets of Rage

Il fantastico divertimento per due gio-
cateri proposto do questo Streets OF
Rage 2 per Mega Drive trova lo suo
collocazione ol settontatreesimo posto
di questa Top 100. Un'incredibile
varietd di mosse speciali assicura un
posto di rilieve o quesio picchiadure

nella storia del divertimento a 14 bit.

72

Premier
Manager '97

Gremlin ci sa davvero fare con le simu-

lazioni manageriali di calcio, e anche
quasta non fo eccezions. Premier

Manager '"97 resta uno dei nostri gio-

Super Puzzle Fighter 2

chi preferiti di tutte I'anno e sembra

che in melti siano dello stesso parere.

11
Warcraft 2

E la versione PC a figurare in questo
classifica (benché siano dispenibili
anche le versioni PlayStation e Saturn).
Questo clene medievale di Command &
Conguer poirebbe sembrare un po'
antiquate armai, ma, soprattutte in
multi-ployer, & oncora fantostice do
giocare.

Final Fantasy 7
Men cominciate a scustere la testo in
segno di disapprovazione. Final
Fantasy 7, uno dei pid grandi giochi
mai usciti per PlaySiation, enira nella
top 100 al numero 70 in virtd della
solo versione importata. Mon c'é dub-
bic che se compilassime questa classifi-
ca I'onno prossime lo troveremmo
molto pid in alte.

?oanic &

Knuckles

Come la serie FIFA di Elecironic Arts
anche quello dei porcospini ha riscosso

moalti fovori presso il pubblicn. Sonic &

Knuckles & stato uno dei pid opprezzati
dello serie da noi di GomesMaster

e, benché fosse sempre lo stessa solfa,
(fate rotolare o destra e sinistra il por-
cospino blu o I'echidna rosso lungo sei
zone...) disponeva dell'incredibile pos-

sibilita di utilizzarlo con le carfucee di
Sanic 2 e Sonic 3 per poler usare
Knuckles anche nei copiteli precedenti
della soga.

FIFA '96

Siomo in molli o pensare che la versio-
ne '?4 di FIFA sio nettamente superiore
a quella '97. E la versione Mega Drive
a trionfare nella combattutissima posi-
ziona numero &7 [c'era soltante un

volo di differenza fra FIFA "94 e Sonic

& Knuckles) anche se, malgrade i por-
fieri non propric all'cltezza, molii qui

in radazione ricordano come sensazio-

nale lo versione 300, che per i tempi
aveva una grofica semplicemente spet-
tocolare.

Micro Machines
‘06

| classici sono classici, e lo rimangono

FIFA 97

per sempra. In sessantoseiesima posi-

zione, infaMti, troviomo un gioco per il
quale quella frose non potrebbe essere
pil appropriata,

Micro Machines '96 per Mega Driva,
infatti & uno dei videogiochi pib gioca-
bili della storia.

Vagonate di livelli e la classico gioca-
bilita della serie vi coinvolgeranno in
uno dei titoli multi-player pid belli della
storia,

O
yndicate Wars

La versione PC dell'esplosive titalo di
strategia di Bullfrog arriva a quota 5.
Il seguito di Syndicate (che nelle varie
conversioni per console era piuttosta
dapril‘nﬁnra] ¢i mette al comando di
una banda di fendomentalisti re|1'giosi,
un gruppe di cyborg o una gong di
motociclisti,

Con uno stile grafico che non man-
chera di farvi tornare in mente e scene
dello splendido Blade Runner, questo &
uno dei pill coinvelgenti giochi strategi-

¢i usciti ullimamente.

Da non perderel

Bust-A-Move 2

Uno dei (pochissimi) giochi nen
disprezzati dalle ragozze approda ol
numere &4, Mon possiomo biasimarle:
in fonda Bust-A-Move 2 & uno dei
mlg[iori pulea-geme wsciti ullimamen-
te, & non ci saremmo stupiti di trovarlo
ancora pid in alto,

Veramente un bel puzzle game,




Virtual

Twisted Metal
World Tour

Un citima gioca per due giocatori su
PlarySiction, quesio seguilo di Twisted Metol &
slodo inguisiomente ignorato da fanhssime
persone. MNoi vi consighame di non cadere
nello stesso errore. Solto una grafica non
cerio esaliante si cela in realit uno dei pid
interassanti di corse distnudfive degli ulfimi
termypi,

Mortal Kombat

Il prima, & francamente il peggiore, defla
serie dei Mortal Kombat si trova dungue

CHOOSE YOUR EYCHTER

nella porte bassa di questa Top 100. In
effetti non se ne comincié o parlare seria-
mente che col saguilo, ma evidentemente
la prima incarnazione per Mega Drive &
rimasia nel cuore di molti.

60

Pandemonium

(] p|ulfwm in |finta) 3D che BMG aveva
posto come alfernotiva allo strapatere di
Crash Bandicoot & ancora molio popola-

re. Recensiremo il sequel nel prossimo

Fighter'3

numero,

Killer Instinct

Qui non si rova, come polrese pensare,
la versione oreade, o lo sfavillante Killer
Instinct Gold per Mé4, bensi la conversio-

A

ne SMNES dell'ariginale coin-op Rare.

Anche se non & pill impressionante come
alla sua uscita, lo sua posizione prova
che per malti non c'é niente di meglio di

un bel plr,ci\iuduru.

P 8ing e TiE

Figh ter

Uno dei migliori shoot'em up disponibili
per PC che si distingue dagli aliri per
almeno due mativi: 'opzione per rivaleg-
giare in refe con oliri giocaton e la passi-

bilita di poler vestire sia i panni dei
Ribelli che dell'impero, per affrontare ko
fazione opposta nello spazio profondo [in
una galassio molle lentana avviamente).
Ormai ne sono usciti malti cdloni, ma nes-
suno @ rivscile o ricrearne lo spirilo, e
inclire nessuno vi permette di sfrecciare in

un TIE-Fighter. Un gieco d'azicne e di
atmasfara.

Vandal Hearts

Lo splendida RPG di combattimento per

pL.cw
I W B0 SORRY

PloryStation & riuscite ad awvicinare al
mondo fatto di numeri e batioglie o umi,
fipica dei giochi di rualo, molte pid perso-
ne di quante non sia rivscito a fare
Suikoden, il primo RPG uscito per la mac-
china Sony. Lo sua meccanica di gicco

semplice ¢ logico e lo sua simpatica ngi-

ca gli henne assicurato un buon numero

di pmse“h.

Stranomente froviome
Sonic 2, decisamente
troppo focile o

nosiro vwiso, in

una posIZiong pid
alto dell'innovative

Sonic 3D

?treet Fighter
Alpha 2

La versione SNES del peso massimo di

CopCom batte entrambe le pid blasenate

versioni a 32 bit in questo dassifico. Lo

Tekken

?o?ic 3D

Sonic divenia isometrico in questo incor-
nazione su Mega Drive. Ventidue livelli
da affrontare col vastra amice porcospine
ammirands lo bella gm[‘icu dei fendali. E

uno dei fitoli pid recenti della serie Sanic
@ sopratiutio é dispanihﬂe anche per PC.
Carino come al solito,

§o4n'ic 2

Digvalo! Mon c'é medo di fermarle?

fluidita delle animozioni non & il sue
forie, ma lo gioc;ubili'lf: COMpenso ompio-
mente questo pi\:tc|c difetto.

Tetris

Lo versione GomeBoy di uno dei giochi
pit) fomosi dell'universo si piazza o
numero 52. E la versione pit bella di un
gioco che sembra fatio apposta per il
porfatile Mintendo.

Chi non ha giocate mai a questo copola-
voro dovrebbe Farle, mao siete owertiti; da
assuefazione.

Monkey Island
Ormai polrete rovare questo classieo
delle ovventure o prezzo molio ridotio,
quindi quale migliore cccasione per gio-
carlo sa non I'avete falto finora? Almenc
capirete come ha fofto Lucasérts a domi-
nare il genere delle mwventure gmf‘iche

negli ulimi anni,
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Alien Trilogy
Affingende a piene mani da lulti e fre i
film, questo clone di Doom di Accloim su

licenza & stato uno dei giochi pid oftesi

per D![:?'S“ﬂlhll :iu|1|r |'|<' I(“.'lp-u |(|, anche
pl_:rr,hr,' i 9 oy
quale alla console di cosa Sony mancova
dervvero un bel fitolo del genere,

Sensible World
of Soccer
L' Amiga vive ancora. Sensible World OF

WEIVE N UN peniodo nel

Championship

P h
Manager 2

Mon cosl popolare come la seria Premier
Maonager, la versione PC del :.'l{lnugt-.riuh:
Domark riesce comungue o chenere uno
dignifosa quarantasetiesima posizions
Chvinmente aspefiomo ordenfemente
Championship Manager 3, in uscita in

quesh giarni

Shadows of the Empire

onche se alcuni non sono riuscili o oG
giungere la fase finale, mentre | meno
blosonati fiteli della serie Sonic ci sono
hutti, cosa u|qunnl\n strang. Gluesta & lo
pil innovativa incomazione in 2D delle
avventure di Mario, con grofica voluto-
menle grezza, stilizzota, un Mario baby
che non sard satto il vostro controllo & un
'sistema di puntomenta per uova' che
abbisogna di un pe’ di lempo per essene
assimilote. Yoshi's lland si rivela ancora
Dggi un fitola fantastica, con il q-J:}|[:
Mintendo si & dimosirata copace di spin-
gera le potenzialita delle SMES a nuowi

livelki

Time Crisis

Piuttoste della raffinata versione

PlayStation (non ancora disponibile o

mamento della compilazione di questa

Killer Instinct Gold

':'Efr'“[gﬂlﬂll

=y
Yoshi’'s Island
Il elassico per SMES si piozzo direftamen
te al numero 45, Tulh i g:'-o-chi MES &

Soccar seconda alcuni dev'essere ancora

bhathuie, e la versiona Eure "4 & ancora

famtasticn

L)

SNES della serie Maric sono stati nomi-

Fa e

nati da qualcuno per questa Top 100,

Top 100), & la versione coin-op di Time
Crisis che riesce o battere di un volo
Yoshi's lsland. Pur essendo un oftime spo
rafutio & stata sottovalutate da molli, ben-
ché un gron numero di persone lo abbia-
no vololo come gioco preferito. di fulli i

femnpi,

Sim City 2000
L'vliime |ancora per poco...) capitolo
della saga Sim City su PC & uno dei pid
bei giochi di sempre. E ufficiale. L'impatic
di questa giﬂc& sul mercato & stato hal-
mente forte, che in brevissimo tempe sono

wsciti minodi di data-disk e scenari

aggiuntivi per queste simulatore di citta
La gm[ir_u & finemenia deltug“uru, la

complessita delle citta che potrete creare

preferita o scelio fro strani moski e
improvvise inondozioni) semplicemente
shalorditiva, e lo giocobilits vi terra impe-
gnati per molto fempe prima di stancarvi.
L& wersioni SMES, PlayStalion & Saturn

non sona rivscite a ripeterne il successo.

Sonic

L'ullime gioce dello serie Sonic a essere
presente in questa Top 100, e quale
potrebbe essere se non l'ongincle? Col
senno di poi non & di carfo il pits diverien-
te della serie, ma quando usci era dovwe-
ra il phatform pii veloce mai visto, con un

personaggio davvero infrigante come il

porcosping bly che it conosciame.
Benché non abbia la complessita e lo
vastila di un Super Mario 84, ha una
farte corica di adrenaling che ha permes-
0 a Sega di vendere moli Mega Drive.
Inserite la cartuccio nella console & anco-
ra oggi Green Hill Zone & lo sua incredi-
bile velocitd vi stupiranno. Diamine, chi

nen conosce Senic ormai?
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Destruction
Derby 2

Questo seguito & nuscito a conquistare i

giocatori grazie alle numerose modifiche
all'eriginale, un'azione travolgente e una
grnﬁtﬂ fantastica. Certo, non sard stupe-
facente come l'incredibile Wipecut 2097,
sempre i cosa Psygnosis, ma esalia le

carattenstiche "pc1ignrw!e“ del PSX.
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%r‘:,'?-ﬁ Mario

Eccoci a un dofo curioso. Il gioco che ha
fatio vendere milioni di SMES in tutto il
monda riesce solo o raggiungere lo 40ma
posizione. Do allora ne & passata di
acqua saffo | ponti, e il gioco & stalo sur-
clossalo do Super Maric All-Star (che
indudeva anche il fantastico Super Mario
Bros 3] e dol pit piccolo (mao pid diver-
tente] Yoshi's lilond, entrombi per SMES
Super Morio World, comunque, resta un
fontastica plofform, e sprafiutio c'a il
grandissime Mario

da per gli oscuri corridai di Doom 2
con la mitica doppietto. Se possadete

un PC e non avete moi giocolo o que-

sto copolavere, cospargetevi il copo di
F F

Virtua Cop 2

"

In sostonza Exhumed non & aliro che
Doom in versione archeclogica ambienta-

to in pimmidi e scenari dol sopare egizio.

] grunde motare 3D, | numeros elementi

strategici e le numerose e spetiocolari

armi mogici\c ne motivane la presenzo ol
frentottesimo posto di questa Top 100, ma
& inutile dire che questo gioco resta anco-
ra un groding softe al reclmente Fantosti-

§7
oom 2

Se Elvis fosse ancora vivo, probabil-
mente starebbe giocande @ questo
gioco. Gluesto & ormai il paradigma
per lulti gli sparatutio in soggettivo, e
non vi potrete sentire o posto con lo
coscienza finché non vi sarete fatti stra-

cenere e compratele oggi, non polele

aspetiare olfre

aosrms

Uno dei pit semplici e appossiananti gio-
chi di sirolegio mai vish in melti anni, che
& rivscifo a dimostrare come non serva
necessariamente una splendida grofica
3D per dar vita o un gicco divertenie & di
successo (benché i vermi renderizzati fac-

ciano capolino nelliniro...). E la versiane

PC a ergersi sopra le alire & o conquista-

re la trentacinquesima posizione. Ora &
arrivato anche Warms 2, che o detta di
malti si deovrebbe rivelare ancora pilr gic
cabile ed esilarante dell'originale.

V-Rally '97

Oeean sorprase un po’ tulfi quondo se ne
usci con questo V-Rally, l'unice gioco
degno di essere paregonato con |'allera
imperante Sega Rally. Per malti infa il
fitolo Ocean,/Infogrames & molio migliore
della conversione Sega, in virlh soprattut-
to dei suoi numerasissimi parcorsi.
'ossenza del Link-#Made ha folo areb

biare non W-hi grocatori, ma il g:'o-cu

reslo s.p|ve-nd|do

igHTS

Ben salda in trentotreesima posizione fro-
viamo quesio pseude-platform per Saturn,
MNIGHTS [eon la 'i' minuscola), nel quale
vi trovenhe o impersonare uno skrano
lizia volanke, un ragarzo o una rogazza,
offraverso svariahi livelli progettati in
maniera ingegnosa (o volle fin troppo
articolata) alla ricerca di stelle e skare.

Sembra stupido? Beh, vi assi
curiame che non lo é. Il joypad
analogica Sege va a nozze
con MIGHTS, mentre svor

lazzare nel cielo col joypad

normale risulia molio meno divertente

Ottime anche o |ur|§|<_'\-_'k|,

?2
heme Park

In trentaduesima posizione roviamo la
versione PC del pii fomasa (forse anche
Fm(hi} unica)] simulatare di parco di
divertimenti. E stato con questa fitolo che
la Bullfrog ha dato vita alla serie Thems

MK Trilogy

La Guida



ommand &
onquer
Lo versione PC di quesio celeberrimo
gioco srategica in real-ime si piozza ol
ventisetesimo posta, Probabiilmente &
stabo il gioco per PC ad avere pil impakio
sul mercato negli ultimi anni, visto che fut-

Worldwide Soccer '97

Pilotwings 64

8
Virtua Fighter 2

Sorprendentemente Virtua Fighter 2 non &
il gioco per Saturn che ha ricevube pid
consensi in questa Top 100, lo coso @
strana, poiché Virlua Fighter 2 & uno dei
migliori esempi di beat'em up esistenti su
consale, & adesso dovreste poterlo trovore
a prazzo ridoto...

tora ne escono dei cloni. Ma dov'é Red
Alert? Probabilmenta pidi in alie...

26

Dungeon Keeper
L'ultime giccs strategice di Bullfreg per
PC si piazza in ventiseiesima posizione.
Abbiemo dovulo attendere tre lunghi anni
prima di vederlo, ma l'atteso & siata
indubbiamente ripagalo. Mescolando ele-
menti di Populous, Sim City 2000 e
Theme Park, ha avuie himgnu di poco
tempo per diventare il software pid uliliz-
zato qui in redozione, supsrando parsino
Metscope.

Wave Race 64

Gran giocol Davvero, Wave Roce 64 &

fenomenale. Messun aliro gioco & riuscito
a ricreare cosi bene le emozioni che si
provona a sfrecciore sull'acque od alte
velocitt (benché Ropid Raocer su
PloyStation abbia fatto del suo meglic). Le
onde stesse surclassano qualsiasi alira
cosa vista nei giochi di jet-ski in sala gio-
chi & il pad analogico vi daré una liberta
Ussﬂ'ufﬂ nei CDnlr!:hlI'D dﬂi mezro. N‘EI

gioco {igurﬂ anche ung porte segretn

[come ormai ci 5i aspetta sempre in un
gioco Nintendo) a dorsa di un delfinc,
Mintendo stavolia ha dovvero fatio centro,
cradateci.

%icro Machines
v3

Le varsione 3D per PlayStation del classi-
o Codemasiers & dovvero fontastica. Un
numero spropositolo di percorsi e nuovi

veicoli, insieme oi fantastici effetii grofici
[lo sequenza del micrascopic & shupefa-
cente) rendono questo Micro Machines v3
il mighor titelo dello serie, migHore anche
del '96 per Mego Drive.

Cerfa, non & molto originale, ma a chi
importa quondo il gioco & quanto di
m&g|iu si possa trovare nel genere?

tzettl"la % At Link
o e ras

| fan della serie Zeldo sono divisi. C'é o
fozione di coloro che rilenganc migliore
la versione monocromatica per Gomebay,
Zelda 4: Link's Awakening, e chi invece
predilige lo lerza incarmozione che &
quel'ln presente in questa venhitreesima
pasizione, Benché lo mappa non fosse
immensa, le cose do fare eranc tankissi

me, & il pothos cresceva lentamente per

] stociare in un clima imperdibile olla
fine del gioco. Un gioco sensazionale,
che vale da solo I'acquisto di un Super
Nintendo & che giocherete fino alla fine

con grande interesse.

22,
MEGAMiX
Sembra che questa miscela di Virtua

F:gh.‘er 2e F;ghﬁng Wipers sio riuscila

finalmente a interrompere lo stropatere di
Virtua Fighter 2 nei giochi per Saturn
Fighters MEGAMIX & riuscito od appas-

sionare un socco di possessar di Saturn.

Wipeout 2097




rash Bandicoot

Eccoci allo posizione numera 20 in com-
pagnia del morsupiale Australione. La
preudo-mascatte Sony segna l'entrata dei
platferm su PlayStation nella terza dimen-
sione. Crash fu pubblicato anche per con-
trastare il loncio di Super Mario 64, e in
breve divenne il pit amato plotform in 3D
per la console di casa Sony, offrendo ol
giocotore sk sezioni con visuole da dietro
il personaggio, che pil fradizionali
sequenze a scormimento orizzoniale Il
resto @ ormai storia videoludica. Mon per
detevi il prassime numero di GM nel
quale sard recensito il seguito!

Doom

C'é ancora qualcuno che non ha giocale
la versione ﬁayS‘.nl:ﬂn di quesio capola-
vorof Ah, bene tu b dietro,

Ok, stai a senlire, questa versione & la
migliore parché: & una combinazione di
Doom & Doom 2, lo giacabilita & perfetia
& gli effetti sonori i faranno sobbalzare
sulla sedia

Un gicco meravigliose, giustomente
approdato nella Top 20

Duke Nukem

Il divertente Duke Nukem per PC riesce
nella difficile impresa di botters Doom.
In Duke, che é molte pil interattive del
dlossico Id, polrete ommirore sinuose
ballerine di locali notturni, blostore
alieni su alieni, sfondare una teilet,
uecidere ancora olieni, giocare uno
partita di biliarde e nuctare soh'acqua.
A breve giungeranno finalmente le
agognale versioni per conscle, [doppri-
ma quella Saturn, che si annuncia dav-
vere notevole anche se con qualche
limitawione, e a seguire P!uysraﬁun @
Méd) che resteranno praticamente
intatte, Via, o blastare alieni, allora, e
complimenti @ Duke!

Theme Hospital
Siamo a un quarto dello Top 20 & gia fro-
viamo Theme Hospital. In queste gestiona
le di Bullfrog vi ritroverete alla guida di

un ospedale, ma dowrete vedervela con

akeune delle pid strambe malattie mai
temute. Una delle cose pil belle di Theme

Hospital & lo humour disseminato in futio
il gioco. Cerlo, non vi storete a shellicare
ogni due secondi, ma perimenc |'umicri-
sme aiuterd ad ollentare lo tensione di
un'intensiva sessione di gioco di molte ore
[sopratutic guando vi ritroverete I'ospe-
dale inondata di vomito appure i fopi
nelle sale operatorie). Man lasciatevi sco-
raggiore dal suo look datato, questo &
une dei mig|imi gg:-ﬂiqn[:“ mai renlizzati,
che riesce a migliorare il gia otime

Theme Park

F1

Eceoci giunti a uno dei pilt venduti giochi
per PlayStation di sempre,

Fornite di modalita arcode, come di quel-
la pseudo-simulativa, & con in pid hulfi 1
piloti & le scudesie del '95, questo & il

gioco di F1 ol quale fare riferimento
d'ona in poi, Grafica superba, circuifs

9}3 4

149707

fecelissimi alla realfa & telecroncca in
real-time lo rendono uno dei giochi pit
coinvalgenti che possiole comprare, & non
siame salifi dirle tante facilmente.

F1 dowrebbe essere presente nella colle-
zione di ogni possessore di PlayStation
che si rispet, anche solo par poterka tira-
re fuari per stupire | vosiri parenti, appas-

sionali & non.

Rage Racer

12

Turok: Dino
Hunter -

In dodicesima posizione reviome v

questo clone di Doom di Acclaim per
Mintendo 4. Gluesta volla impersonate
un cacciotore di dinosauri, un eroe dai
fumetti che & siolo portalo in mado con-
vincenie nello splendore del 3D. Cos'ha
dungue gquesko gioco di cosi bello? Beh,
tanto per cominciare in Turok roverele
delle armi incredibili. Partirete da un col-
tello e da un misero arco per arrivare a

scatenara un olocousto nucleare. Aleuni

prediligono il canncene particallare, altn il
quodruplo loncigrazzi, ma & sclo uno
questione di gush

Mon losciatevelo scappare per nulla ol
mando. .

L]
Super Mario
Kart

L'ulfime pesto fuori dolla Tep 10 e lo
aggivdica il fantostico gioco di guido per
SNES. Mada 7 o suo massima in quesia
fontostica e umaristica avventura videolu-

dica di Maric & compognia bella.
Meraviglioso, fantostico, imperdibile!

La Guida



Red Alert & un gran gioco di sira
tegia, che vi dard modo di alfren
tare undg nozione straniera in esal
tanti battaglie in redl-fimel Red
Alert & il Re di giochi di sirale
per PC
Costruire una massiccia armata
|3n| r][]l |C|n:-i(|||(| t()l'.l‘l:: I Incayho
nemico si rivela un oftimo passa-
tempo, soprattutto g|..lr|nr|:a
cuore della b ';II(ng"la i.‘th\l
|J.-e||dcr|: decisioni talliche de
dei pit grondi leader militari della
slona
1} gioco & |'Jr_'||._'|!c|.'.'||_'r:ll_' g::;n'_.;hl I
anche in rate, Cosi come il m
scialle Monty disse prima di El

L)

yiunti o une dei pid be
<ni per Salurn, || piu bel gioco di
guida mai pragrammato per la can
sole di caso Sega
ome il pio veloce pistolars dal
amente shidate
da numerecsi awersari, che credeva
na di poter overe lo meglio contro
di lui
Anche un anno dopo lo'sua uscito
INVECE, NESIUn pr oo 51 & lontang
mente avvicinato ol fontastico diver
timanto, sopratiutto nella madalita o
ocotori, che aga Rally rigsce
a offrire
Chi avrebbe mai detto ché una cen
versione da sola giochi polesse
ass cosi bella e realistics

Cor

Grali p{lfﬂ'(} [POssONo rendere guushzio
al pill bel gioco di calcio mai vscito
per qualsiasi console? E davvero un's-
pero d'arte nel compo delle simulazio
ni sporfive. Tutto in quesio gioco é rea-
listico, dal his.ograc di costruire le azio-
ni razionalments, alla precisions
richiesta nei passaggi che ondranna
poi trasfarmati in rete con lo freddez
zo dei campioni. Al confraric di oliri
giochi che si oggiormane ogni anno
per includere nuovi giocateri e squa-
dre, 1S5 &4 non ha i nomi dei giocale
ri reali, & questo ha deluso molti gio
calori. A questi ulfimi possiomo sclo
dire di non pensare froppo o queste
mancanze trascurobili e di losciarsi

trascinore nelle furiose azioni di gioca/

un SICUro succes

barmente

INISSIMa

maschiet abbiomo che nel
'intro fa anch Annor semi

nuda

1 g ochi srezza di

pit bei film d'azione

bl battors & dif

n-wn hobel
O ung
Virtua Cop per poi a

ung POZIELCO S

tera che ricopre | pil

ella leteratura

sarebe voi contro

corda




E cn?nu‘o|ger1l‘e. E divertente. £ chivso a chiave da qualche parte
nella redazione di Games Master per fare in modo che si conti-
nui a lavorare nermalmentel
Cosa ci potrebbe essere di pit divertente di colpire un avversa-
x rio con una saeta e sfrecciargli davanti?
p—ar Questo gieca, gia forte dell'esperienza a 16 bit del predecesso-
re, & una delle pit appaganti esperienze multi-player che
‘ abbiamo mai visto.
Se avete un Nintendo &4 non potete non avere questo gioco, e
se non avete un Nintendo 64 vi suggeriomo caldamente di con-
siderararne |'acquisto

Inginocchiatevi e pregate dinanzi al Grande Signore dei pic-
chiaduro.

Messun aliro beat'em up da la seddisfazione che si prova gquan-
do Jack assesta un pugne, quando Yoshimitsu gira su se stesso
vorticosamente per infliggere un 'perfect’ all'avversario o quan-
do Michelle si porta alle spalle del suo avversario per poi alfer-
rarlo e rompergli le ossa

Quale aliro gicco vi da incltre la possibilite di alfrontare il
Diavelo come boss finale? Siamo tulti in fremente attesa di
Tekken 3. Dimenticatevi gli altri picchiadure, qui abbiome il re
incentrastatol

E stata recentemente votata come una delle piU impertanti per-
sone del mondo dalla rivista Select. COSA2 E una ragazza
generata col computer!?

Lara, col suo corpo estraneo a qualsiasi legge della fisica, & la
ragazza dei sogni. Il gioco che I'ha resa famosa & uno dei pid
profondi e vash arcade-adventure mai visti

Mon & escluso che fra una sessantina d'anni avremo gruppi di
vecchietti che idelatrano Lara Croft ricordande la loro gioventy
passata davanti alla PlayStation.

Inutile dire che il sequito otterrd probabilmente altrettanto suc-
cesso se non di piv

SUPER MARIO 64

Dunque eccoxi arrivali al vincitore. Stando agli ulira-esigenti lettori di
GamesMaster il gioco dei giochi, il primo della classe, & lui, Super Mario
44. Dol momento in cui inizierete a giocare resterete attaccati al joypad ™
per molfissimo tempo, persino mangiare vi sembreré un peso, e dormire vi
sembrerd un lontanoe ricordo. Inolire, o

poco a poco, vi spunteranno dei

baffi & un cclppc]?o rosso. Convincete

vostro 'zio' o chi per lui a comprarvi

un Né4 per la Befana, fate di tutto

per averlo, siote disposti o vendere

anche i denti di vostra nonna, per-

ché non potete stare senza Super

Mario 64. Qualsicsi cosa accada

giocate questo gioco prima di mori-

re. Completate la vostra esistenzal

La Guida
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Il nostro sondaggio ha celebrato la bellezza di Tekken 2, Mario 64,
Resident Evil e via dicendo, ma come si sono piazzati i vari giochi nelle
rispettive categorie? Ecco, genere per genere, tutte le nomination...

Miglior Shoot-em-up
Die Hard Trilogy [PSX)

LE ALTRE NOMINATION
Guoke (PC)
Duke Mukem 3D (PC)
Doom [PSX)
Virtua Cop 2 (SAT)
Tirne Crisis (ARC)
Turek: Dinosaur Hunler [N&4)
Virtua Cop [SAT)
Doom 2 (PC)
The House of the Dead (ARC)
IL NOSTRO PARERE
Un risubalo wrprandsnhr qui, ne converrete anche vai. Con ban il 21% dai voli tolali
la palma va ol fislo Fox Interactive, che & riuscito a fenere o boda giochi del calibro
di Guake, Duke Nukem, Turck & Doom. Stupifi, non & vero® E piacevole, comunque,
vedere anche due coin-op piazzarsi il che egregiaments in questa volazione, & qui
in redazrione gii oochi sono uth puniati sull' imminente conversione di The House Of
The Dead per Satum. Ehi, ma dove sono andati a finire tutti gli sparaiutio 2D% Sonc
davwero morfi, finiti, sepolfi, anchiviati nei libri di storia videcludica® Forse sl...

Messuna sorpresa, invece, in questa categoria. Sin dall'inizic era subito chioro quale
sarebbe state il fitalo trionfatore. Un incredibile 39% dei voli & andole o fovore di
Tekken 2, con il secondo posto occupate ancora da un fitolo Mameo, Pesaltante Soul
Blode (14% dei voli), mentre Fighters MEGAMIX spodesia Virtua Fighter 2 ol coman-
do dei beat'em up per Saturn Perlomeno sono finiti | tempi delle estenuanti e noiose
lotte Street Fighter contra Martal Kombat di antica memeria, benché i fitali migliori
delle due serie compaiono ancora in questa cdlossifico.

Miglior Beat-em-up
Tekken 2
T

LE ALTRE NOMINATION
Soul Blade [PSX)
Fighters MEGAMIX [SAT)
MK Trilgy (PSX)
Virtua Fighter 2 [SAT)
Street Fighter 2 Turbo |SNES)
Street Fighter Alpha 2 {PSX)
Killer Instinct Gold (éd)
Virlua Fighter 3 [ARC)
Killer Instinct {SMNES)
Tekken 3 (ARC)

IL NOSTRO PARERE

v,

. S

ALTRE NOMIMNATION

IS5 Pro (PSX)
Sega Worldwide Soccer ‘97 [SAT)
FIFA ‘97 (PC)

Sensibla World of Soccer (Armiga)
Actua Soccer [PSX]
International Track & Field (PSX)
Smash Court Tennis [SNES)
Athlete Kings [SAT)
155D (SNES)

Total NBA ‘97 [PSX)

A\

-

Potrebbe essere difficile catalogare Tomb Raider in qualche genere ben preciso, ma
Lora & riuscita @ conquistare comunque lo vetia di questa cotegaria. Il ferzo episcdio
di Zelda su SNES, comunque, nonostante il peso degli anni, confinua o imparversare
nei cuori degli aficionados, e di tuthi coloro che, magari proprio grazie a Link, hanno
inizioto od avwenturarsi nel mondo dei videogiochi. Stupiscona le alte posizioni rog-
giunte da Final Fankasy 7 e Super Mario RPG, dato che ol momento delle interviste
erano ancora disponibili unicaments per importazione. Inferessante frovare ancoro in
dassifica chassici LucasArts quali Day Of The Tentocle @ Monkey Island.

Miglior Adventure/RPG
Tomb Raider [(PSX]

ATV
s

LE ALTRE NOMIMNATION
I.egund{:‘F Zelda: A Link to the Past (SNES)
Resident Evil [PSX}

Final Fantasy 7 (PSX)
Super Maria RPG (SMES)
Broken Sword (PSX)
Dark Saviour [SAT)

LBA, [PC)

Day of the Tentacle [PC)
Secret of Mana [SMES)
Secret of Monkey lsland (PC)
IL NOSTRO PARERE

vy




Miglior gioco di guida
Sega Rally [SAT]

LE ALTRE NOMINATION

F1 [PSX) Destruction Derby 2 [PSX)
Mario Kart 64 [N64) Formula 1 GP 2 [PC)
Roge Racer (PSX) Scud Roce [ARC)
Porsche Challenge (P5X) Micro Machines +3 (P5X)
V-Rally ‘97 (PSX) Daylono USA (ARC)

IL NOSTRO PARERE
Incredibili cambi di ‘pole position' per questa categaria, che ha visto Sega Rally & F1
di Psygnosis gareggiare fino all'ulima curva in un serrafissime confronto. Allo fine, il
vincilore & stato daciso solo grozie a un 4% dei vofanti che henno consentito al racer
Sega di portore a cosa ko prima posizione. Sega Rally & un grande filolo, & se per
caso siete sceffici riguardo le potenziclitd del Soturn e non ['ovete mai visto, cercate di
dargli un'ecchiata: potrebbe farvi cambiore radicolmente idea

2 J

Miglior strategicn
C&C Red Alert [PC)

LE ALTRE NOMINATION

C&C (P5X] Chamgionship Manager 2 (PC)
Syndicate Wars [PSX) 7th Legion [PC)
Dungeon Keeper (PC) Premier Manager 77 [PC)

Chvilisation 2 [PC) Populaus (PC)
Wareraft 2 (PC) Dark Reign (FC)
IL MOSTRO PARERE

Chi aliri se non CAC/Red Alert poteva dominare questa dassifica? Chiomente i pas-
sessori PlayStation stonno cominciando solo oro od opprezzorme le delizie sirategi-
che, banché il seguitc per PC sia ancora la scelia preferito dai pil. Recensiremo la

versione PlayStation nel prossime numero. Presente in clossifica anche Syndicate
Wars, che ha ricesuto un olire bel pacchetio di vohi, Un bel colpaccio per Bummg,

LE ALTRE NOMINATION
Sim City 2000 (PC) Transport Tycoen Deluxe (PC)
Pilotwings 64 (N64) EF-2000 [PC)
Sim City [PC) F22 Lightning 2 {PC)
Microsoft Flight Simulator (PC) Sim Isle (PC)
Theme Park (PC) Sim Tower [PC)

LE ALTRE NOMINATION

Crash Bandicoot (P5X) Sonic 2 [MD)
Pandemonium (PSX) Sonic (MD)
Sonic 3 (MD) Super Mario World [SNES)
Sonic Jam [SAT) Earfhworm Jim 2 (SMES)
Donkey Kong Country 3 [SMES) MIGHTS [SAT)

IL NOSTRO PARERE
VINCITORE! Dopo aver fotlo piazza pulita di hulti i concorrenti, Super Mario 64, gra-
zie oi vohi di quosi il 50% dei nostri infervistali, si oppresta o vincere onche nella cale-
gorio Miglior Plattarm. Se non avete cncora avule il piocers di giccore @ Mario 64
Fatevi un favore & cercate di comprarle, ottenerds, ruboarls in qualsios moda pessibile,
e copirele perché ce ne sono tanti di cloni in giro. Anche la serie Sonic ho roggiunte

. che vede in dassifica anche il suo ofima Dungeon Keeper. )

una discreta quantité di veti, ma nessune ce lo fa contro Mariel o,

A
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LE ALTRE NOMIMATION
Super Puzzle Fighter 2 Turbe [PSX) ‘Waric Blast (GB)
Bush-A-Maove 2 (PSX) Lost Vikings 2 (SNES)
Kurushi (P5X] Muyst [PC)

Lemmings 30 [SAT) Columns (GG)

| Puzzle Bobble [PC) Mystic lsle [PC)

|
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Migliﬂl‘ personaggiu
Lara Croft

| W
| e
-

LE ALTRE NOMINATION

Mario Guybrush Threepwoed
Sonic Knuckles
Duke MNukem Paroppa
Crash Bandicoat Max (frem Sam ‘n" Max)
Earthworm Jim Abe (Oddworld)
LA NOSTRA OPINIONE

Anche qui grande lotta, stavela fra Mario e Lara, nello cotegeria Personoggio del
l'anno. Lo shide a svon di vohi @ stata davvero emaziononte, tont'é che allo fine il bal-
hitor idroulico e lo prosperoso Lara distovano solo di quattre voli. QUATTRO VOTII Ci
turba vedere un grande del passalo come Zok McKracken assente do questa diassifi

ca, anche perché & un esponente dello nostra categeria

L S -

TheGuide
&







AL 1 TR,
Y- §0-138

ek

o

C'é una bella preoccupazions in Felony
17-79. & cioé non riuscire  finire un
livello perché la macchina é troppo
“conciala”. 5i pud guidare senza teitin,
portiere o finestrini ma se [indicatore del
danno fn basso sulle schermo & piens
alfora il divertimento é finito. Attenzione!
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ioco che da Ia pnssﬁ:hta di gmsarg | R AT

Non é il primo.

la parte del cattivo, ma é il piu distruttivo.... - Re :
o

ﬁnmpﬂmﬂimpﬁmgﬁnhmmimm
Mettere sofio | passanti senza ritegno & perd matto pid divertente.

FELONY11-79 =

E sbalorditiva la quantita di danno che si pué  compito nostro. Possiamo ulilizzore i negozi e gli uffici

VERSIONE ¢
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causare con una piccola Vespa. Schiantarsi disponibili come scorcioloie per portare o termine tutti
confro vetrine, guidare dentro i supermarket  gli cbiettivi che ci vengono posti durante il gioco: nel
creande panico tra i clienti e | prodotti e primo Iracciato, per esempio, dobbiome prendere 5
distruggere tutti i posti di blocco che lu polizia pué  coriche di dinomite da un insieme di imballaggi per far
creare sono solo alcone delle possibilita offerteci.  soliore in aria dei cancelli in seguito. Far scappare tulti
Felony 11-97 & un gioco molto divertente, nessuno. quelli che ci si paranc davanti & bellissimo, e vedere il
pub negarls, ed & anche molto vario in quonto a mezzi.  nostra veicolo diventare mano a mano sempre pid

5

_imasultcsidladnm’b infarto ai conducenti dei treni.
YOvaL anav’s | La macching nen rimara 7
mai tutta intera. -y
el

Olire ollo Vespa ¢ infotti possibile guidare un bel rovinate & molto diverfente. ~
camion e la nostra favorita, una mini (in sequilo Perché allora questo gicco ha preso un punteggio g
saranno disponibili anche outobus, comion dei rifitie  basso? Beh, & per questo semplice molivo: lo i finisce
lunghe limousine), in un totale di fre percorsi. in un giorno. |empi per i circuiti sono duri, ma non
Lo scopo del giaco & simile al 95% a quelle di tutti i imbattibili, & una volta finite le 3 piste si passono salo
giechi di guida, cioé finire la gara nel tempo rifare cercando di migliorare. E appossionante
ossegnato. Ci viene detto dove partire & dove dobbiome  finché dura, ma nen dura molio. 6
arrivare, ma come riuscirci & quasi complelamente b
pi-d0:Te :3.(-4% J
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quﬂmmummn{mm Si put anche saltare suf binari e far venire un Visto che danni pud fare un autobus?
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... utilizzandola con I'apposita
L fessura,

| Paura dell’vomo invisibile?
Fate bene._ |

welli della Warp, dopo il successo

dell’avventura "D", hanno colpite

ancora, e lo nostra eroina lovra Lewis
ritorna cosi in vno nvova e terrificante
avventura. Quando? Nel vicino futuro. Dove?
Nelle spazio profondo. Il motive per un cosi
avirale Plusopli: duliTiparivuns® Santrius
rituale dei svoi compagni da parte di una
misteriosa forza sconoscivta (siome sv una nave
di ritorno sulla terra tipo il Nostromo di Alien,
per chi non I'avesse capito) e la presenza di
intrusi a bordo. Esseri invisibili, per.
'esatterza. - e s
Keniji Eno e il suo team della Warp hanno
tuso perfettamente gli elementi da avventura
grafica come ufilizzare database, esplorare
stanze piene di generatori o mandare
messaggi video ai compagni sopravvissuli,
con elementi di azione in tempo reale come
correre per i corridei per salvarsi la vita.
l'atmosfera & molio coinveolgente e raggiunge
vette di tensione notevoli quando per esempio
ci si trova faccia a faccia con uno degli

; .,p:o}reieusp.nrqte.mn

Vichiche " The Ak ®
Returing oearth

La nave sulla rotta per casa. ..
L[

m‘.ﬁfm alenoabordo.  ©

EMERGENCY
EMERGENCY PROGRAN 8173

alieni.l'avventura in sé & ben integrata con la
trama. Prima di tutto dovrete cercare di
raggiungere i vostri compagni ufilizzande un
elevatore di cui non avete la scheda
d'aceesso, poidovrete esplorare i piani bassi
alla ricerca di un generatore da far
“funzienare. Il gieco rende molto bene la
‘tensione. Per la prima mezz'ora non avrete a
disposizione nessuna arma, e anche dopo
arjﬁ.di(qu.qnm,mipj i
‘prima di ricaricare. Insomma, vi sentirete
_preprio. in una brulta situazione,
%u indo vi si avvicinera un alieno un tic-toc
“sempre pit intenso (dovuto al vestro
rilevatore di movimento) vi avviserd inolire
“dell'inevitabile incontre ravvicinate non melto
piacevole.
| corridoi alla Doom seno piuttesto tetri, la
poca luce aumenta ulteriormente I'atmosfera
angosciante, e preparatevi a disegnare una
mappa perché perdersi & facile e piuttosto
frustrante.
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Laura era il co-pilota e pud fare delle
manavre nofevoll

Alla Warp comungue non
hanno vor:ﬂo rendere le cose
troppo difficili ed & per
questa che il primo dei
uattro CD (si, ben quattra
jliﬂl‘ll} di Enemy Unknown
ccnhana,a olire alla s
uzione, una serie di
Iubmnn d’cﬂenumanio con.
alieni prima visibili e pei
invisibili,
A |:u‘a::p-r::s|tc:e il vostro sensore

di mavimento" é::mj:m tonoe.

ritmo a seconda della
posizione del nemico (e vi
ricardera il f

Alien 2: "sono dappertutto!”).

] gioco vero e proprio
comincia sul disco due con
una bella dose di splatter:

Laura infatti assiste alla morte

del suo compagno Parker da
un video

George @
i
glapponese.
Sembra perfetio per
A tirg 3 segno!
’
-

=

M:Wmdawtamﬂmnr:he
perd si nasconde come un coniglio.

[notevcle Ii |mmugm& delle
mani insanguinate sulla
telecamera), che introduce
bene nell’ ctmosferu del

%IOCO

ntrambi i motori del gioco,
sia nei corridoi in soggeﬂwu

nndrd& - che le sequenze filmate, -

tfunzionano bene aﬁ:ﬁu saho
filmati sembrono un pa'

~ troppo lenti rispetto ol titele
" in generole. Ci sono inoltre

molte
della:

citazioni d{u :Iussu:n
SCEEI'IZQ"

Terminator 2, da Il Plunm

trama

Proibito, da Alien 3. tlti

sensore di  ben mixati per generare una

che non potra non

colpirvi,
La Warp ha fatte un lavoro di

PHF‘I‘IG

valita, anche se il

tone de guoco viene

abbassato dalle ¥

M's:mgwﬂaafmmm
grazia @ coraggio: non & splendida?

pessime dofi recitative degli
attori virtuali che 'hanno
dup iato, Fin dal momento in
cui ﬁ: nostra Laura si Iogheru
la biotuta, comunque,
troverete il gioco.affoscinante.

'_ 8 mashﬁosn & dimenficherete”

performance recitative di
qm'oum ﬂ‘uﬂont R T
Enemy Zero & ly cere rg::ie

-di Resideni Evil, io per.
it b ariifioane: 1

1 hilmati. d; :rnss Lewis e

snngui'mienh & l'nlmm &

angescianfe. .

‘La tensione ﬂumm
esponenzialmente unche se in
realta la shida non'é pai cosi
|mpagnul|vn

sawno smc.umrn onaswrn

GLOBALE




RECENSITA

pparentemente nello spazio drcolano strane proverete nelle spoglie di Kurt Hectic, un nuovissimo e

forme di scariche eletfriche, e si é scoperto che futuristico eroe.

possono essere sfruttate come la nvova sorgente £ dal suo nome che deriva la “K” del tiolo del gioco. Lo “M”
energetica the il mondo da tempo necessita. imvece proviene da Max, un cane che non compare poi molic
Sfortunatamente, perd, queste onde eletiriche sono durante il gioco, infine ks D" appartiene ol nome del vosiro
anche vfilizzate come vie di comunicazione da una cape, il Dotior Hovwkins, che vi dird dove dovrete andare per
cattivissima civilta aliena. Essa, sfruttando tali scariche,  infilrorv all interno delle cité cliene. Come ollernativa, il nome
sta trasferendo intere ditta con se’ ed ha intenzione di

Nel tunnel... ke Bl e Lpseplosb s

Arrivati alla fine di un livelio v troverste Mangiatela pure.
it un tunnel deserto che vi portera al

livello successivo. Molto spessa questo

tunnel saré un sotfo-lvelio a sé dove

potrete raccogliere dei punli banus. In

cerle sequenze vi ritroverele sdraiali 3

seivolare gitl. come in una specie o

discesa con il bob, e potrefe curvare,

accelerare e rallentare a vosiro

piacimento. Considlerale queste sequenze

come una piccala pausa prima che gli

sconlri riprendand.

N VERSIONE

Yeah ! Ci sono

; 4 A < quasi arrivata!
J s = Spariamo a diversi

] : M obiettivi, colpiamoli
,’ ; v il

_, - P e
= Anche quando volerete sopra dei futuristici tappeti L “ I u, .- II | E E\J . _ ==

magici. dovrete sparare a raffica ovungue.

Si seivola it fra un lvello e lattro. Per il Evitate i radar nemici all'inizio di ognuna delle sei aree.
momento non fa male nierte, Se vi intercetieranno, pioveranno missili.
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Se perd andate troppo forte, polete




Incontriamo uno dei bass di
fine livello. Fliminate prima
guelle specie di ragni e poi
concentratevi sul mostra
finale.

ALLARME! ALLARME!

A volte incontrerete deegli allen! chiamali
Alert Droids che: all inferng dislle et aliens,
gridang “Alert! Alert!™ per avverting | guardsani
ded penicoli, Eliminate i prima che inconirate,
poi entrateci dentro e andale in gire gridando
“Alert! Alert”. Guardate bene la faccia degh
aliigni mentre percan of scaprire i molive per
i quate vengana messi in alterta.

Moilo divertente, ma solo per qualche minut

I nostro eroe
spara a terra,

\

Non utilizzate quests abbigliamento a
casa di amici,

Correte in skateboard a comprare il
prossimo numern di bamesMaster!

"

MDK & ba sigla termini inglesi “Murder”, “Decth” e “Kill"

gioco.

lassassinio, morie, uccidere), dato che questo picchioduro é un  Lozione frenetica é una presenzo dovrele disiuggere il
gicto decisamente violento & d'azione. costante all'interna del gioco, e quendo non d sard, sard perché  generatore che |i crea
Il gioco era gid apparso per PC un bel po’ di tlempo fo, sarete froppo impegnafi a risohvere una dei diversi periodicomente, Vi

8 gid era skalo giudicoto pid che bene: infatfi non
solo ha confribuito o svluppare ulleriommente |
giochi tridimensionali, ma s & affermato come
un gioco decisamente da avere, un classico
insomma. Gluesto ko versione PC, non

questa Armandovi di una polentissima
mitragliatrice nella mano destra e di un fudle ad
alka precisione in testa (vedi bax), il gioco fomisce
ben sessanta livelli di corsa shencta e cssessionanti
sparatorie oll inkerne di sei aree. Immaginatevi Lora
Croft vestitn con una o nera soffifissime (colma, ) ulira
tecnologico e con una mitraglietia Uzi attaccata of broccio
desiro, & vi potrete fare una ropida idea di come sia questo

Sembra che Damien Hirst si diverta a Alcuni livelli pessone creare un po’ di confusione,
vedere cosa c'@ dentro le mucche, dato che & duro vedere dove sono gl oggett.

ricordate Gountiet, il
mifioo giooo arcode

enigmi che si incontrane nelle sue ambientazioni
{del fipo: "come focdic od abbassare quesio
compo di forza quando l'unico modo per forlo &
premere un pulsante in un posio
imoggiungibile?), o perché starete sallands di
piuﬂufwmu in piatiaforma. Il mix dei
cliversi sili ch gioco & veromenie ben
riuscite & risulia molio Ruids. Ci sono
anche olcuni elementi particolarn presi da
grondi dhassici | quando avrete ripulite i liveell
da ogni alieno, non farele neanche in fempo od
accorgervene che sorele nucvamente circondati da
alieni, e, per evilare che cié succeda nuovomente,

questo trend ne
giochi d'azione?

-".?"

Per non menzignare certi
persanaggi nel gioco!

dell' Atern che ha creaio

Questo aliena gira gridando “Alert!
Alert!”. Mah

E proprio forte questa tuta
nera, che ne dite 7 Ne vorrei
una anch’ia,



Sol perché stiamg parlandg df un gioce f azione
pura. non significa che nom vi fard rdere ur po. fn o
livello dovrete infilrarvi alllinterng o un gruppo df
giro of qualche secondp, ma, una volla irovata ona
delle armi speciali del giace. & bomisa pid
interessante ded manda. non devrele fare altro che
gettarta in mezzo ai robol. Guardatel mentre. dopa
essersi dimenticali of voi, esamineranna [ordigne.
Seruteranno la bomba menire sta per esplodere, &
guando essa si aftfverd, verranno spazrab tufti via
Uno splendido effette. specialmente perche |
programmaior non anme calcato la mane

J
MORLD ! A LEST ;
NUCLERAR E mﬂ'w dlﬁ
1

f

&

4

Polreste pensane che rovini [atmosfera ded gioco. Non lo
fa per niente, anzi, per essere onesti. La miglora

<o i nemici in modo che lo vasira

Mella parte alta delle scherma, un
ks potenza residua degli avversari,
¢ writa. Guindi
ernotiva o sparo, in
potrete colpire aversari k‘nhnlmm: grl:zw a un geniale

istema di punfomento con zoom.MDK
e e gush:!rp {II'H} n {rﬂ&" LI] ng]FI

g in fin dei confi
larvi che andrete in una citd (|||<_‘.M:|,

irmiconascibile

Dopo un paio di kvelli,
vi sembirend meno -:Il.::nnenlunle almena fino a
qugndc nion mggmn_mru#' delle pl-:lﬂafbrm«
coshituite da veri e propri spf,r_.chi che rifletiono |
fondali circostanti, @ non capirete pid nientel
| livelli sono shofi strulturali estremaments be

nte le azieni da compiere siano
F e W i pensare

“Oh, cnv\:rlo -:levo I{:dad wove...”

Al contrar & $ord ;
odesso | foccio fuon n‘!\fjl’ﬂ\’ill‘lﬂ a humln
Esaito! Coinvolgente? Certol Da giocare per
seffimane? Nol Gia, primo o poi dovevamo
arrivere alle noke dr)tnh Lumica rogiona che ha

GRAFI[.‘A

sermpre di piv e lo

| v
b

IL G1UDIZIO

ande maggioranza dura m
ymente il livello Hard offre nume:
lo concluderete prima di qu-:lr-ln non vor
Per cul debbiomo per f
aliri fitoh 2 Lo risposto &
quesio gioto sio

ri.
cse sfide, ma onche cosi

in ql:)l&"di(‘

s il .
u:l”-:! prima all

Tuthe lo poria O paker essens o no sparattio
iridimensionale di prima categeria. Stupendo, maniocale,

delizioso, ma, nonostonte huto, troppo corlo.
sempre piu” in alio!

Sallare da posti trappa in alip non & che molte consiglisto 3 mena che non abbiate un buon paracadute
sempre con voi, In MOK ne avrete sempre uno a vostra disposizione. che vi aiutera ad atterrare
dofcemente su ogni superficie. oltre a risultarvi utile per raggiungere le piattaforme piti alte, Basta che
froviate un flusso d'arfa, apriate i paracadute e vi guardiate afforne mentre salife: prima o pai froverele
qualche posto su cuf aterrare (e magar cf sard anche qualche alisno ad aspellarvi..).

dave futia

rco

Siete equipaggiati di un
paracadute in ogni situazione,
ed & un accassorio
indispensabile!

' (Destral Ouello & gn generatore di alieni, vi conviene distruggerla il prima possibile,

Accidenti ! E tutto Duellaggin'ﬁ&ldr‘:i:ihariar.' cate di non

. A farvi intercetiare.

SONORD
m‘mmm.

Tuito
/[ e prened .

Pensate che siame stoti in ?Eh‘l farse ¢

diverfente da giocore, m?ﬁwn f:\ﬁ ‘?:fn#

advdorted | ) ) |

oglone, 1.mpﬂfﬂ\dn of o glown che é veramente

Troverete sempre
una dozzina di
alieni ad aspettarvi
dietro ogni angolo.

Un altro paesaggio
bizzarro. Ci vorra un
po’ di tlempo. ma
poi vi ci abiluerete.

a6k (1

Dal momentn che avriie solp una vita &
disposizione, @ of fondamendale importanza
collezionars | vari bonus per [energia. Se vedole
una mela, passaleci sopra e avrete un increments
def 102 St vedete un tacching [avments sara del
S ¢ c'é anche un power-up che vi f2 un piena
o energia (vak immagine). Perd prima doviede
riscire ad afferrardo. Ogni volt che v cf
avvicinerote, urlerd. sallerd e correrd come un
MGMMIMﬂ
appropriani del suol contenull. Divertentissima!

Ecco un power-up che vi fard il pieno d'energia.
Perd prima dovrele riuscire a prenderlo !

Andate lenti e preparatevi per una grossa
SOrpresa...

'OITEATEY) cLoBALE
E ‘r qmm |'. .

e 0
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I nuovo Tennis Arena della Ubi Soft non

si prende troppo sul serio, il che é una

buona coso. Ha un opzione multi-tap
per una partita di doppio fino a quatiro
giocatori, il che & anche meglio, e vi dia un
stelta tra ben cinque differenti campi di
gioco, che incdludono un anfiteatro romana,
vno stadic a bordo di un transatlantico che
beccheggia leggermente con le ende o (il
migliore di tuttil) un campo nella Citta
delle Piramidi, nel profondo delle sabbie
dell'antice Egitto (Il Re Tutankhamon era
un grande appassionato di tennis).
Scegliete fra ofto bizzarri giocatori (pit due
segreti] e olire alle cinque arene che vi
VENQono offerte inizialmente ce ne sard anche
una nascosta, Lo follo tife con entusiosmo
Come un album dei Genesis, Tennis Arena
coinvolge facilmente e ricompensa con
soddisfazioni sempre Moggion man mang che

Avete molte angolazioni da cul guardare ['azione.
Uina Spice tennista sﬂpmpam al tiro.

Taylor ha solo 19 anni. ma trova sempre un
compagno di doppio. L‘Pr.'ssaperrhe?

Potete quasi sentire lo sciabordio delle onde sullo
sfondo, da qui

L8 anche un'r}rqmdmﬁ.rra dal pubblico. £ come
H'rmbimm 0 quasi

3i procede nell'opprofondire le proprie
impressioni, | giocaton saltanc e si u”ungnnu
piutiosto realisticamente e, dopo un numero
prestabilito di firi, uno mossa speciale (indicata
da una stella ai piedi dei giocalori) permette
dlla palla di essere scogliata alla massima
velocitt contro I'aovversario. Potete scegliere dai
semplici polleggi o fondo compo per
esercitarvi, fino all' awvicinamento graduale per
scambi serrafi sofio rele. O, semplicemente,
oscillare senza sforzo fra le due cose quando
avrete acquistalo una certo confidenza col
giooo, Il centrello dei giocaton non pujrehhe
essere pid semplice, con | pulsanti A+B che
comandana i firi decisivi di base, mentre il
pulsante C fa partire i firi speciali. Per i
giocatori pid esperti si possono aggiungere firi
con ‘effetto’ dall'clio o laterali mediante i
pulsanti sul bordo. Ciascuno dei cinque arbitri
ha la propria personu“rél. A New York sono

energici mo amichevoli, mentre in Inghilterra
sond fipicamente sussiegosi. | campi sono
piccoli, il che rende assolutamente facile
calcolare le distanze. Al gioco viene perd resa
completa giustizia nella modaliti o 2 0 o 4
giocatori, quande, con un gruppe di amici,
potete scatenarvi e rendere I'azione frenetico.
Gli strani personaggi presentati - un Francese,
un lotatore di Sumo, una specie di ‘Rambo’ in
gonnella, un bellimbusio Australiono giocatore
di golf, un ginnasta insacealo in una tula rossa
& un'aspirante Spice Girl, tra gli alfri -,
aggiungono dawwero un tocco di irlipeﬁbile
comicilth @ questo gioco sporfivo. Questo ha
qualcosa in pid rispetio a Break Point di
Ocean, cosi se volele un gioco di tennis per il
vostro Saturn quest'invermo, cog“ere
I'opportunita e scegliete questo. Ha una buona
giocabilita e ve la offre in una veste
divertenta.

SIIHHJRD
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a¥versan.

G scambi df colpi dalla linea df fondo song un buan
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FE3 Molto bello. U bel iro per puni extra Per quello che riguarda il punteggio il football americano é Un po’ di agilts non ha mai fatto male  nessuna. Nel gioco si
S— simile al rugby. possano anche fare dei progressi nefle abilia

GlIExStinentlio!

ol "
G AT i wEavid AT AN
o ANNGLL TALAEY OF fd. § M7
1

S

Pensanto alle cose serie. come nel recente Ed ecco le abilita. Da dove iniziare? 01 sicure 4.2 milioni df doliari Ianno, ecco le entrate del  £0 eccomi qui, giusto i fonde alla formazione.

NBA Hangtime della Midway. Madiden 78 ti dovete ricordarvi che ruolo avele daio al giocatore. 0 solita il salario rispecchia guante  @ppure pronio a cogliere la mia occasiane.

lascia il compito di nominare ¢ posizionare | giocatore. Se per esempio Tim & un abiliti si sono decise di aumentare nel Se solo tulti { nuovi membri dells squadra - con

givcatori nella squadra. Potrai anche divertirti  quarterbiack. avra bisogna di personaliti e giocatore. poca esperienza - pofessera iniziare a giocare

a scegliere il peso ¢ lalfezza, potenza di firo. con ung stipendio df 4 milioni df dollari {2nns,
i certo me me andrei in America!

GAMESMASTER GENNAIO 1998 @wm
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AT Come fai a segnare un punto nel football
A americano? ﬂgn lo sai? E piir o mena cosi.
Y & ’*‘_gjrj__ [4
Wy
Flas §. Young é il tuo

OuarterBack. I
OuarterBack - o
ag-éi

L I
FRTR T, o G R 4
B LB i, Dl sl

I 0 ﬂ[llll Ll

L 2 N2 .
LA Raiders saranno conosciuida  Essere butlel g davand a ul & riste. 3 Py
quasi tutl | Seahawks no, Provats a avitsrio cambianda direzione. B
SENENTENUIENE ¥ g

quartaty in giro per
trovare il ricevitore
e 6. Hearst) il 05
fonia di
raggiungeri con un
sempre cosi bene,

(luesta dovrebbe essere la tattica:
fornare al mend ogni volta che il i
gioco si farma e guardare fe § scele

speciaiments

giocands contro aversari veloci & chiudert & strada. | giocatori
pera cercheranna sempre o proteggere il B per permettergli di
raggiungere il ricevitore il pii spesso possibile.

o Bl tnis . W
4 imz.’_._| D [srroac
R T e Ty T s

Fresa! H lancio di 5.
Young & stalo molty
accuraty (@ per
questo dopo tuito
che lo abbiamo
pagato 4.2 milioni di
dollari! e ora Hearst
deve usare la sua
migliore qualit: (
velociti. £ simile al rugby ora: i giocatore ha preso la palla e deve
corere versa  fine del campa mentre & inseguito dagli avversan
che cercano of rompergll gambe sallandogl addasso e tenendoly
perls braceia! Un po’ durp, forse,.

Sta ancora
corrende, | inica
cosa che deve
avilare, comungue,

che gli arrivana da

lutte le parti, Se

viene buttats giv if

gioco si ferma ¢ lutfo deve rincominciare dalle squadre
dispaste in fila. n ogni partita il gioce pud essere interratty 4
volie ogni 10 yard prima che [a squadra venga penalizzata.

Touchdown! Questo
¢ lo spirito del
foothall americano.
Correre come una
gallina versa
guell'area colorata
dietro [ linea di
fando campo e poi
fermarsi per
festeggiare. Certamente detlo cosi non sembra granché ma i
vecchi Yankee ne vanno pazzi

Hnnhﬁmdwuﬁt -
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(son
umani Pronti per essere
cucinall

prima boss & grosso, ha molte
Wsle o spula fuoco. Misericordia

TN lﬂgE

JJ£J JJ JJJ_,

'ecchio Lohndan Tahn, 1834. Graxie agli sforzi di

Mr Adam Crowley, le strade sono invase du

redivivi, E non sole. Oltre agli zomble wmani Il
signor Crowley ha risvegliato la serie piv diabalia di

creafure che si sia mal vista trasdnarsi in dita dai
tempi di Resident Evil.

$i, in Creatures <i sono dei momenti di combaffimento
vemwerﬂmmmhaqﬂc&amdﬂ’dﬁhﬂk
Racoon City viene riguodagnate in abominio. Lo sola cosa
pitl brutt di incontrare uno di questi mosini in una buia (e
nebhioso)

nctte {nella vecchia Lahndan Tahn) & essere uno di loro.
Sona il prodotin stemaments dannolo dell opproccic “laglia e
cuei” di Crowley ollo inssidermia e o mena che non vengano
shoppati dalla boro misera esistenza prima che finisca ko
nolte, si trascineéranno per k copitole per sempre.Ed ecco
dove enfrate in gioco voi, In un'owentura simile a
Resident Evil, potete scagliere se giocare nei panni del
barbuto Ignatius, che brandisce un bastone, oppure di Madia
{naturalments senza barba).
logy & piutiosto lento ma ha un buon gancia, menire Modio
fo sembrare Lara inerte, pur infliggendo meno danni ogli
punke di vista defl'azione: Ignatius pud permettersi di
atfoccare con forza mentre Modia é costrelia od adotiora uno
shile di combatimento pid kattico. Puriroppo questa profondita
ammirevole non riesce @ materializzoni, Cia che poleva
essere un mix brillanfemente efficoce degli enigmi di Tomb
Roider & dei brividi freddi di Residlent Evil con un focco di
Tekkan code ol primo estocolo o cousa del suo debola e
disardinalo controllo & un combatfimento fstidioaments
casuale.Nonestonte vi sard fomito un gruppetio di mosse
adatte alle situazioni, ne usarete sempre & schonko due, o
seconda dal vastro crwversanio (vedere la Fnesra
“Combottere senzo combattere”). E non & neppure
garontit che quesii attacchi vadans a segno: & una valia

I GAMESMASTER GENNAIO 1998 @W
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ripugnanie
meﬁb&sﬁhpmbubﬁ%mpm&mhm
olmenio lo parte degli enigmi alle Tomb Roider cvesse
coshituito un pregio, Come puriroppe o aspetiovame, perd,
non & cost. Gl adigmi del giocs, se potsena suere definifi
come hali, sono largomente basali su pulsanii, Travale un
pulsante; g.mduh1mambrd'mmahundmhubmgmdio
di mambi o arfigli dhe salia fuori da una porta appena

aperta, frovate lo creatura, umdabdcluamnuah} irowate
un altro inferrutiore. Ripelete...

Il gioce propone una strana voriontes, ma nulla di
parficolormente impegnalivo, sriginale o arguto. Per esempio,
alcuniconcelli honno davanti una cossa di polvere da sparo.
MNon devete for aliro che for saliare in onia lo cossa per
distruggers il concallo, mo vi frete mals se siorele Iroppo
vicino: cveke quindi bisogno di una pistolo. Nan ci vuole un

) sveciaws_ravcen/ posta )
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Nonostante | stmasiera

naiseants, Nightmare

Creatures finisce per diventare

un semplice esercizip of

distruzione di nom-mord

Niente df male in tutlp cid, ma

& cavsy del sistema di

combailimenty trabailante

avrete bisogno df due sali

altacehi Dimenticate if vostro

pulsante per i | mostr

#mﬂ:’:;g; Tagliate (2 testa agli zombie per farli fuori. Dovele usare Per gli aitri mostri pid grandi vi consighiame una tecnica
vedrete neppure mvicinars quesln polents attacco ritmate per smembrarti altriment; ancora pii semplice. Stringetelf contra un muro e premete i
lnvece provate quesio . continueranno a riapparire. pulsante oi attacco per attivare 3 combo. Troppo semplice.

Eiulunpermpn-lo e-g!nespuh&plﬂiurmnundm ‘emspetfi, Nighémare Creotures & » froppo
impegnans, dato che Il gioco & un buco nell'acqua  veloce: {l i piccola tocco al puéh'vnhni
mwmpum:fm Lora 5i foceva siroda o livelli- vosio Mon & previsio di polersi awicinore
diabolicaments progetifi, facends dei salfi precisissimi, grodatoments mo#aﬂmﬂhénfbdﬂm
omampicandosi, nuctando e focends in generale degli :mmhhmdnauwpu%. friste dirlo, ma qui
occurali progressi. Modia & ignatius i limiteno o salire su la eolpa & della inquodrotura: a cousa della sua
una serie di piccali @ bizzari grodini e o soore difankoin - posizione preferenziale alle spalle del giocatare, vedrete
fonto su defle cosse. || resto del gioco si svolge nella sere dil - che iserete fin troppo spesso e volantierd la lecnica di
stanze che costitviscono ogni lvello: £ vero che il gioco mette  schivare gli ostocali, Eﬁﬁuﬂd\ﬁmmm I
occasionalmente olla prova ka vastra m&oim clolla visucls, it
copacits di reazione, Emwi&dmmmw--
focendo par esempio - ‘essece un gioco molio inferessanter if suo monda immerso
crollare una porte i un nelloy nebbic ha un‘aimestera cpprimente utta sua & |
ponte, ma la morde mostri £ono veraments inquistant, Lo skesso motore &
improwisa che ne deriva  anch'essa piutiosto imponente, nonostante | difett della
non & pacevale. Inclire | wEiﬂuﬂmin‘mnﬁmu\W

controlli sono roppo di enigmi senza nessun enigma decente o nessuna-
su'nhlipnrmdh profondiks e un combattimento che da poche e i J
stile di gioeo. Per diversi soddishazioni. L s aenle mentre
_ GRAFICA SONORD Efﬂ&'#ﬂulfﬁ LONGEVITA GLOBALE
m - -E_F::: forta & Nightmare la msl:ﬂciﬂﬂacd:rm :::;fﬂm W Hned[mm siehe
m r fm?n:b::"nw ] :ﬁ;ﬂl\lmer:?rm ﬂr!HmT‘f’l‘iuMd "._"-.i h@mrcﬁiw
o] 1 : speio pericalsn. all ‘simasiern, 4 ovvidng meppure. monotone ?
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programmazione

altissimo livello, Ropid Racer racchivde in sé una

splendida resa grafica degli effetti di rifrazione
dovuti all’seque, uno vasto gammae di scenari sempre
differenti, una buona simulazione di guida acquatica &
una tolonna sonora degna di nota. Ma nonostante si
regge su queste basi salde come rocda, purtroppo Rapid
Racer trodisce le aspettative di chi attendeva un gioco
veramente completo. Come Fifa 97, infatti, é velocwe ¢
immediato ma in definitiva carente di qualcosa.
Il passongio dolle moto d'acqua di Wove Roce 84 oi
patentissimi ¢ luturistici supermotoscahi & senza dubbio
bervenuto: sebbene i filcls Mintendo avesse feeling da vendere
& una grohica in grado di regalarei spetiocolarn effetti speciali,

Pista difficile: per vincere hisngna

soffrire!

e

Gingue

Fing a cingue giscalon possono shidarsi 3

stelle!

‘-

Rapid Racer. ma senza poter usare il mutli-ap.
Fondamentalments cf sono tre scelfe possibili: Testa a

e O1:F 7 fap r-=

£F =3 F - ER EF

Questi sono due dei tre motoscafi
disponibili dallinizio.

Testa, Morte [stantanea, Chi Vince Resta. La prima b da la possibilitd
df scomfiggare [avvarsanig per poi imiderlo: la seconda allontana il perdente dalla
successiva gara mentre I3 lerza ofire 3 una persona sols L3 chance of witoria,

u_ueilnmrle uf‘fn: piil ml.m:m mentre
quelln giallo & i bitanciato.

le moto d' aequa non sono esafiamente ¢id che ognune di noi
ha sempre sognoto di guidare. Le intenzioni della Sormy molio
chiare: baffere hfi | progrommater delfla Nintende ol lore
stesso gioco. Gron velocits, veicoli pits belli & incidenti pic
spetiocolori Ma ollora, quonio & veloce Repid Rocer? Nei
reftilinei il matoseafo viaggia a incredibili veloditt riuscendo
focilmente nel suo intento di Wave Roce come il pis
valace gioco di corse sull'acqua: inserenda il turba lo pista
scorre via freneficamente. E veramente difficile mantenere il
controllo fra anse, disdivelli, correnti vorficase, parefi di roctia,
salti & mogma incandescente (1) Veicoli di dasse? Senza alaun
dubbio. In effetfi questi non sono propriamente | motoscafi che
vi capita di vedere uti i giomi. Sono aggressivi, molio
affusolati, completamente chivsi e viaggionea

Parliamo di power-up...

E essanziale per la vitlaria
correre il il velacemente
passibile quando quest if
forniscang velpeis extra. Polote
averne fino a tre

Dovele avere pazienza con
quesh, Raccoglietens a
sufficienza (sane molto raril
olterrete un durevole effelfy

di supervelocita, di pidh tempa.

50

T

g

i

11
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m;GnMESMASTEa

Guesti fermano il tempa in un
magy poco speffacolare. Ma
song molte utili pelle piste
seguenti i cui avrede bisogno

GENNAID 1998 7n

.
Bmsﬂlhwhmdu
attenzione a enormi rocce. Un
gmmnmrnunm
TR T,

Quesli cancetlano | turbo con
allarmante regolanitd e, se ne
raceogliefe a sufficienza, vi
bloccare completamente. fa
evilare a ogni costo.

Hﬂ#ﬂm

Un'idea superba ma poco sviluppate. Sembra beflissimo, ma ¢ molte poco mmbr!n ¢ tutlo sommato poco interessante.
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Percorso carino da vedere. Correnti infide
rendonn il percorsa pi difficile. Aenzione!

o

N motoscalo in verde finisce contro I8
rocee. Peccalo, non vi pare?

pebo docqua ¢ do velocita sperimentate wla da
'uﬁmﬁsﬂ@:@b MASA_ Sono sicuromente molio pit
Mudﬂnﬂ:ﬁdﬂim&miwﬂum
I‘idauhnruuhﬂmmhwhwdimm,
Rictione e lignano Sabbiadora.E per quanio riguarda la
_g-WEmhqn&nh:dﬂme-t
Trtanic nefla mediocritd. Spessa if giocatore viene
punito dalka difficlis del gioco: quands capita di colpire le
rocee con la punia del moloscalo, il mezzo ruoka su se stesso
worticasamente lasciandavi, per preziosi secondi,
nell impossibifitg di compiere alcunché. Per un gioco che
enfatizza ko velocitd & vi cosiringe a una confinua lofia per
uhlhmmmm&ww ’
- requenti aftacchi isterici,Ma neppure questo
nmhﬁﬁﬁmﬁqudﬁﬂnm
! tempo. Ci sono male piske a disposizione ma
giccando ol livello di difficalia it bosso
completerete futte @ satie le piste disponibili in-
mciufm'ﬁ.lhhpshmuﬂdh
 simill. Owviomente i percorsi
mhbﬂ&ﬁvﬁmmm'
gli sessi ostacoli, cosi una volia capito -
come affrentarl non ci sand pio moll:
da temere. Tutto 66 & veramente un
muﬁﬁmh&a&
siunire be qualita migliori di Ridge Racer
@ Porsche Challenge fosse buana, le
aspetiative di gioco mozzaficlo non
30na state roggiunte. Con una maggior
atienzione oi defiogl sorebbe
‘sicuramente riuscito o

.;'.'p "
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LA RIVISTA DI COMPUTER
CHE HAI SEMPRE SOGNATO
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ABBLAMO PROVATO 10 AaS s ..
MACCHINE DA SOGNO CON UN PREZZO INTERESSANTE
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F==1__ QUANTO CONVIENE
!..- COMPRARE
- UNA STAMPANTE

'IIIUCI E SEGRETI PER AVERE IL MEGLIO DA OFFICE 97

DUE CD ROM A SOLE 8.000 LIRE




i (A sinistra) B
proprio lui.
Hut Stricklin,

(A destra) Lo split

Mt Strigkfin

sgreen & uno dei
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provalo su PlayStalion. =2

ASCAR - acronimo di National Association of
N!lod: Car Auto Racing - & il ritrovo degli
ﬂ appassionati delle corse mozzafiato che avete
potute emmirare nel film "Giorni di Tuona" con Tom
Cruise. E Nascar *98 ¢ il loro primo titolo
per PlayStation. Nonostante la formula

Nascar non goda in Italia di grande e e e
attrattiva tra i fedelissimi del N b

<. genere, & stata finora sempre ben z
rappresentata su PC e non ¢'é dubbio MO IHee1s

che questa possa essere considerata

. una pietra miliare nel campe delle

simulazioni automobilistiche.

E un'aliva spetincolone produzione della EA,

nella quale potrele disporre dit un oggiomatissimo

elenco di piloki [datati di virili & monosillabici nomi fipo Mike,
Dale, Bukch, Kyle e, non shame scherzando, Hut), una
mprcssioncmc ORTMNeE {ll r(,-f;lny, & una felecronaca in diretio
che vi fomird anche un pronostica sulla gara grazie dlla
professiom‘iir(z di un'autonia della Formula Mascar, Bob
“Tucker” Jenkins, Grozie mille Bob

Duronte la gora copita di dover offrontare vere e proprie
Curve, grur_ie al cuz{o, i gpuanic sarebbe sialo veramente un
peccato che 'impressionante performance di Mascor '98
fosse limitaka @ un noiose inseguimenta su di un semplice
anells, quale & ogni circuito Nascor che si rispetfi. Non &

-- z‘l

8 8 '—-\. :

WFGM‘* Wa‘-‘l’

Mi‘mHim:Mﬂl
rulare |3 pista inlorno a vei, Per evitare queste
fastidiose shandaly leneiz 2l ia pressine detie
gomme. ma ricordale che ogni medaglia ha i
SUD FOVESLIO: N SOVTACEANICD derocinamico

- aumenta b tenvta df strads ma chiaraments
ritice (3 veiocits o punta: f atra parte ona
pressione dedie gomime troppo alta v aidera
nelle curve ma logorerd i precmatici molio pi

miglon che abbiamo (

tacilmente. £ tutlg in precario equilbrio. s voi Mo & una gran bella schermata. ma
Irovame La giusia misceia. sicuramente & di estrema importanza,

.--""""_“--...1

Una licenza inutile per un gioco®

NASCAR Suzvka
Thinder Special 100

I destra)
Cofano
ammaccato in
stile Daytona,

a
N

sorprendentemente dwertente.

sicuromende il gioco di corse pit defiogliao e grahicamente
lrwg“v riuscite, ma il mofore spings il veicolo @ incredibili
velociia e una volia che avrele inizilo o pudmnegginre gh
assetti della vostra auto, cupirete guanto sia ben
rappresentalo il bolide, cosa che o
PRI VESH PON e detio
[speciolmente se shobe
uhlizzande un joypoad
5 onalogica). Lo mocching
tende comundgue ol
testocoda in caso di
|J|u5{(| [reu.(l!u_ mo e
sempre possibile con un po' di
bravura ofienere un soddisfacente
cantralls in deropata E

{,omunque: una
manovra molio
rischicsa da
@SBGUINe In gare
molio competiive e
soprafutio su dei
circuifi non ovali, in
quanio in caso di
festocoda vi
costrngono a un
serralo & confinug

(Sanistral C'e una piccala
perdita di dettaglio nelle
corse in split-screen

rrs"‘ el =
"ﬁ“"’“ e

{Sopral Vedrete perfing il vosiro  La griglia fotografica. Dope
bracceo cambiare marcia

E molta raro colpire una macchina in questo modo, ma
se ¢ riuscirete la vedrete letleralmente schizzare via

inseguimenio.

Grazie o lulio cié Nascor ‘98 mantiene un posto d'onore fra i
giocht di simulozione cutomobilistica, e inolire ha un vers
proprio asso nelle monica, Lo modalita o due giocatori
varika une dei miglion split-screen che abbiate ma
vislo: non ' quasi raccia di rallentomento,
neppure quando vi sono sei auto sullo schermo
e noncstanie Palio livells di (lcﬂr;gho Piu
impariane ancora, quesia madalita di gicco
cosi ben implementata vi regolera shide
mozzahioho Paragonate ol noioso split-screen
i F1 97 quugl'uhir:x: opert dell Electronic
Arts vi sembrerd probabilmente un outsider
decisomente interessante BT,
"

Esnrnucnnn
!  PRENDERE LA SCIA

. 'lﬂd‘mﬂmihﬂrﬂl
rﬂumﬂmmﬂm
questa lecnica essendisle nells quida sui circuii
ﬁm-wﬁmimm
perfing a far sembrare divertent queste noiose
mmﬁmﬂmwﬂm aquesto
punto uscite & superatoly. Ssmplice vero?

.-.rm# #401; 200

>
L in g /
~
POt AP
tuttn questo & un ginca dell’ EA. | = 3o

AR wises

{Sapra) Anche in
una schermala
piena di macchine
come questa |
rallentament: sono
minimi

fﬁ'f"

La modalita Replay vi permette di rivedere la vostra
gara da ogni angelazione: @ tutio molto bello

GI.BB}IIE

GBJIF.IL‘II

sonoro RGiocABILITAJ

Gualdo e visns prasenfato
ome o Cossico Rock

Seadiste i in roalts
Boogie i Bosjo Fletirid,

USCITA

Lo Formula Mascar non & conoscivtissima in Melfa, ma é

Ora
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Guida e trucchi ai giochi Playstatinn
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Tomb Raider 2 Actua Soccer 2
C&C: Red Alert Pandernoiurn 2
Crash Bandicoot 2 Test Drive 4

) La sol"llOne
Complety s

Ace Combat
Power Soccer 2

Judge Dredd .
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Modalita!

Le ambientazioni @ i persanaggr rendong
[ modaliti 2 un givcalore interessante.  divertente.

hi Pavrebbe mai detto. | vostel insegnanti di
storia avevano tose del
passato pud essere divertente! Ma solo se si
tratto di una lezione di storia cinese antico date
wtfraverso la nobile arte del combattimento. Con
strumenti appuntiti e taglienti.

Sviluppato da una casa giopponese poca conosciuta,
Dynasty Warriors & un picchioduro storico
ambiantato nalla Cina del ferzo secolo &
presenta dieci combatienti poligonali
estratfi diretiumente dai leggendari
reami di Wu, Wei e Shu. Abhdluh
in medo stravaganie, con ami
estratte dal ricco

| delle orti marziali, essi danno
al gioco un aulentico,
mulnodﬂnfusldmllﬁdau

WS
Ny

Dove sarehbe f beal'em up senza lulle le sue modalita o gioco? Non vale la pena df pensarci. Dynasty Warriars ha tutfo cio che vi potreste aspettare: un giocalore, due
giacatori, prafica, sfida a lempe, resislenza e un bel torneo con un tabellone tipo Coppa del Monda che mastra i vari incontri

La modalita “sfida a tempo” & molio

lina madalita allenamento alla
Tekken 2.

essere stofi lentofi di prendere spunto dal brillante Seul
Blade, ma, onestomente, non ¢ hanno nemmenc provalo.
L'enfasi in Dynosty Warriors & tutta pasta sul combattimento
difenaive e su un solide scambsio di colpi. Da nessuna parte
unmdpmmhﬂmwdmudweswdend
gioco della Namco. In sostanza, mvol'hwombhm
del vesiro guerriero per indebolire la riserva di del
vosiro nemico piutiosto che per produrre fantastici

luce sullo schermo.l combattimenti non sono cosi spatiacolari
come siomo ormai abituall od aspettard, ma la
spefiacolaritt, come ha dimostrate Wor Gods, non & una
gafmud'qduhﬁ In compenso, Dynasty Warriors offre
mosse che nan corrone mai il pericolo di
diventare inutili solto il pesa di una scla, lunghissima combe.
Si pud parare, fure prese e spazzate da lontanc e fenfare
contromasse dopo aver bloceoto 'arma dell'ewersario con
una serie di semplici @ soddisfacenti movimenti Lo possibilita
di compiere passi koterali vi consente di girare intomo ol
voulro avversario e di lenfare un colpo afle spalle, e c'é
un‘ampia selezione di masse per aftoccare awersari o
ferra.Si vede che il mecconismo di combattimento & sialo
ben pensats dal fatto che tutfi i personaggi, dalla frogile Die
Chan ol lento e kozzo Xianchou Dun, seno ben equilibrofi
nonostonie abbiano diverse corateristiche fisiche, peffinature
& armi. A volle Dynasty Warriors sembra un po’ lenlo &
povera e pit noiosa di Soul Blade.
MNon compratelo al posto dei

Le teste” solto le linee detl'energia
indicana chi sard il prossimo.

EHﬂFFEﬂ SONORDOD EJBEABH!M .'.EHEE!HTA
= M M i 8 y

Il Tournament made nop pud
mancare in nessun picchiaduro.

prodolti defla Nomeo o dello Copeom, sicuramente migliori,
ma ricordate che questo & un gioco per appassionat,
piutiosts che per gli omanti della spetiocolorit. Se vi aftira
V'ombientozione storica, non nimarmehe delusi, @ uno volia
tonto fo piacere giocare a un picchioduro dove nessuno
poria nomi poco orientali come Jock.

IEScany

Dynasty Warriors vi fa tornare in gioco anche se vi rimane solo
un briciolo di energia. Proprio mentre il vostro awersario si
prepara a festeggiare la vittoria, potrete sferrare un attacco
Mosou. Colpitelo abbastanza volte da riempire la barra al fondo
telle schermo e palrete scaricare un calpo devastante &
rifornire a vostra barra di energia. Finché ¢'é vita c'é speranza.

Ourasta opzione fa
si che chi perde
nen si senta mai
Fuori dal
combattimento,

Comera quella
cosa per [atfaccy
Mosou? Proviamo.

Finalmanle ce
labbiamo fatta:

| abbiamo vinto!l!
Vinto!! ¥-i-n-t-ol!
Grazie, grazie.

EI'.E-'BALE

3 A remore dei colpi & ben . i Mﬂfﬂ'?’ '.’., r BT 11
um nﬂm.; mwwmw i’ %‘ ;a! ? Disarefe o i
mﬂiﬂ. iuwo.i. o % t L
II E ’un ,z; 0 di guolita com too re erientale. Noa froppo lonfan |rlI'!.|' stondord di Tekken 2 ¢ Soul Blode i";

mwm



Non si darme sul
ghiaceio, vera?

% /B N %
% LG, 7
I} ?;: : Ny, ~ f';\
v} _lt’ N
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a gente che giowa @ hockey su computer si divide

in dve gruppi.Ci sone quelli che, avenda

sicuramente osservato le partite alla TV, hanno
imparato gqualche tecnica ¢ provano a vsarla mentre
giocane per ottenere dei risultati spettacolari:
dribblano, passanc spesso, tiranc dogli angoli &
hanno sempre a portata di mano vn compagno che

piazza dentro futhi

EaESsolloue®

Questi giacatori sono pagali miliards a slagione ma quandy song
mandali in punizione per gioca scorrefto o rissa fengona i
broncio come bambini. Un fallo causa un‘espolsione df due
minuli, mentre per una rissa si @ fuari per addiritura cingue.
Aliora ricordate, “se non sai contare | minuli, non farfell dare™
come dicona abitualmente gii allznatori di hackey ai giocatori

o "Ma sei fuori?

e Fuori o testa!
Ma che #E* @
dici, non era
fallo”. Per una
risposta del
genere ff
beccherai un
‘paio df minuti di
espulsione.

 VERSIONE RECENSITA PlayStation
dalal

Wl 3 154
WiH o 5

La telscamara & sempre posizionata nel punto migliore per riprenders 6l svizzeri festaggiano con una
[azigna, cosa non comune negli sport 30: ma guesto & della EA

Favoloso. Spendi un bel pa” di

soltli per una scheda hardware...
Queste immagini
maostrang come sard
la resa grafica del
giaco nella versione
PC con una delle
nuove schede

grafiche
acceferatrici 30.

Se pattini e temperature glaciali sono la vostra
passione, non perdetelo!

Poi ci siomo tulti noi alfri, noi che abbiome viste
dell'hockey solo gli spezzoni delle mega risse che
coinvolgono giccatori e arbilri nei programmi di popere
sportive. Quande in partita ¢ impossessiomo del puck
puntiamo direiamente 'area awersaria e liriame una
legnata con tutta lo nostra forzo verso il portiere,
ammucchiome in avanti futh giocatori che riusciomo,
confinuiomo a schiocciore il pulsante di firo e speriomo
che qualcunc segni.Entrambe queste strategie sono state
previste nell’'uliimo gioco NHL della EA e ci sono

fankissime opzioni supplementari per ognuno dei due sfili

di gioca, Per i ven giocaton ci sono indhcazioni di
tattiche grazie olle quali un poio di compogni possono
effettuare un'imprevedibile monovra in grado di
imbambalare anche la pid viclenta difesa e cogliers
controtempo il portiere. Per noi comuni mortali ci sono
gli attacchi in massa che mirono o sbattere I'awersario

SWI 3 st

IL BIUDIZIQ WL 93 éono dei pia divertenti giochi sportivi &' Amevico. Gorantito.

- ——

—

..passa ove a istallarla el lwo
compuler e prova a farla..

+ 15t GOAL
\ASSISTED BY GRUNBERG

danza tpica.

.funzignare come si deve e avrai
una grafica come questa...

» VERSIONE
RECENSITA

contro le protezioni di
mezza areno prima di
stenderlo con un colpo da
KO. Guardate guanto ci
meftonc gli arbitri prima di ; :
intervenirelNHL 98 & un ﬁ:’b plome o
giaie”ino da non perdere :

Comprende tante di quelle possibilita di odatiare
l'azione ai vostri gust e tanti di quei tornei e compionati
da non annciorvi mai anche se giocate do'soli, In
modalits multi-player impozzirete tegnando valanghe di
go‘ e demolendo g|'- avversan, Con una gruiil:n cosi forte
e coinvolgente vi esalierete con i conirashi spacco osso &
gli atterramenti scorreti. L'unico inconveniente del ginco
& ko mancanza di confinuita. Imprevvisomente vi
sorbirete una carrellata panoramica dell'arenc o
ascolierete la solila noiosa musichetia: purtroppe la
sceno non si pud neanche tagliore premendo un losio =
Se rivscirete o sopportario sarete nel paradiso dei !
giccotori di-hockey: & una simulazione

realistica in grado di fondere perfetamente =
hilita e viclenza gratuita. .

e

GLOBALE
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Rosco McQueen. Il suo lavoro é fare il pompiere in un
platform per PlayStation.

ROSCOMcOUEEN

osto McQueen non é Mario 64

neanche lontanamente. Se si parla

di platform 3D per PlayStation,
pero, questo é sicuramente uno dei
migliori.
Quelle che il manuale € racconta di Resco non
potrebbe sssere pit banale. Il nostra benioming,
pompiere di professione, dave forsi strada
allinternc di un gratiacielo in famme:
disiruggenda robot amanti del fuoco che «
dileliano a incendiare ogni coso ouacondando
gli ordini del loro crudele signore, Sylvester T.
Square. Quelle cha i & richiesto di fare &:
evitare il propogarsi dell incendio, obhbatiere

-

porte o colpi di scure & bere piccoli quantitafivi di
latte. La notura del gioco & semplice, ma il sue
svolgimento non lo &, Spesso Rosco McGlueen
dimastra di essere difficile ol punio giusie, grazie
alla miscela & azione & puzze (che diventano
pits difficili non appena enircle nel terzo lvella),
e ogli scenari che, ssbbene siano alquanto simili
tra bore, seno ricclmi di svariati effetti luminasi
dowuti al fusce resi con magistnale perizia.
Linsieme della grafica e del sonoro risulia
assolutemente fontastico. L' unico analle debole di
tutha ko catena & ko scarsa varield di gioco.
Entrare in una stanzo, distruggere i robat,
spegnere |'incendio & quindi uscire non &

Gli incendi non sono (unica casa di cui Rosca debba preoccuparsi, infatli ..

propriamente ¢ié che vi tema incollat alla
PleryStation per lunghe netfi. E il combiomento di
design dei livelli e l'introduzione di nuovi
personaggi con il procedera nel gicco non
cambiono di molio le carte in tavela. Ma, a
porta quesio, Rosco McGueen dimesia
perfetiomente come un'iden semplice possa
diventare un gioco di buon livello. Certomente &
lentano doll’ essere deludente come Croc e
Fancor peggiore Bubsy, e dard olla Sony la
possibilits di arrivare al livello di Crash
Bondicoot 2. Intediomoci, non & un gioco

senza difetti, ma vi rag-]hm': ore

di divertimento

..

o S
Che o crediale o no questa @ [3 schermata delle
opzioni, Ebbene si!
G —

&@'ﬁ & -
\'q\*
\.

L ‘:',ln‘ll
B : ‘]- *
&”Wf,wmmm un soly salig?
Niente & impassibile per Rosco,

a Hl'!- "if—.. k

Pii avanti nel giaco questo sard [unico
mado per entrare in stanze adiacent.

dalla stessa mesica,

CABILITA M GLOBALE

e (L) BEEE D) Bl ]I 81

L BIUDIZID Ariafresca ool mondo dei platform 30 PlayStation. Origiaale, Rosco McQueen regola ore di sona diverfimesto.
TRUCCHI

Continomments oamalati
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Selezionate velncemente i bersagho dope — Basta premene um pulsants per far Ancora una bella mlroduzane, piena of | bombardiert pis grands sono pig
{attre per colinl fulli in 1 solo passagRD. Wm una comaaa mappa. hattaglie apree rendenzzate diffieili da abbattere

Basta
WEMmére un
Pulsante por

g una belta

Wsud

érefmﬂal?emmm'apzm che vanng dalla possibilita oi
cambiare la lettura della strumentazione da piedi a meln, a
quella df togliere | consighi e j commenti in direlia. £ come
abbiamo gia detta, [ presentazione é intellipente e ben
pensata.

e

*\ I tanto in anto v sard
offerta una scelta lra
die missioin: in genere

e una sard basata sy
affacehia terra e laltra
su aftacchi agres,

ANDISHIA

Scegliefe una
missione e una freccia
wi mosirera [a sirada
per i punti da
attaceare.

Alcuni compit
richiedono
lassistenza i un
compagne. anche se &
abbligatoria,

'or&yiule si chiomava Ace Combat ed era una

dfmoﬂmmm impressionante delle potenzialita citie, 0

del PlayStation, che, unendo a uha sensazione di  m i ia). E possibile Adesso dovrele
volo molte realistica un‘ezione mozzafiato du & di squadriglia per | compi scegliere il “motare”,
shoot’em up in un discreto numero di missioni diverse, i { X ) LCome nel prima gioco.
garantiva un’incredibile possibilita di divertimento o > distruggere i ci pil resistenti), a cui si polrele comprare ¢
breve termine. “coprimi” - s o i vendere luthi gli aerel.

sha volia be Gli a “metfi la cifi e la

juscita della missione.

] - s S Seaw o -:|| il vostro pen frl:l

u . k2 | 1 g U una FH:CI Um;!}'ll VOS5 IPECEH'J} MoSIMaNGo
e b g e v e i o scnoro, 1,
arcadel.ed é un poccato che non i siano ale carattristiche come quests e mwbbeﬁm un.poxbumn}? o S

b ey ol e presenizione del gicco & netfamente migliorata rispetio o pioggia di missili quand
i o i el ivan quella del suo predecessore, soprattutio per quanio riguardo solionto picoole macchioline sul
la scelia dell'oereo: ¢ possibile avere una visione vosiro schermo, e rien
molto piti detiogliota dei jet. Nemmeno il corburante & seriomente
Al contrario, | combiomenti al gioco in 56 & per sé sono siafil  limitato, cosa che pofrebbe
relatvamente Fcchl e senfirele ancora qupﬂa SENSOZIONE nggiunge(e qu::H'le elemento di
esalionte di essere un piccolo Top Gun mentre sfreccereie o difficolia. E dovwero un peccoto,

i sembrerd sempre di avere il perfetio controlic

Roger-wilco, prontal” . Fangolo df discesa. 0 di el vosiro apparecchio.
i'iﬁ'ﬁf!’m éf“fwf?- ¢ shagliarto. Non vi preoccupate: vi Pmmppo alla fine la bassa langevith del gioco inizia o farsi
solo guestione di indovinare..  daramng un asreo nuove! senfire; & vero che ¢ sono fre di ¢ :
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campioni

* Neutralizzare tutf gli allarmi (Agente 00)
® Installare un modem segreto (Agente segreto, Agente 00)
* Intercettare il backup di dafi (Agente 00)

- Fare bungee jumping dallo piatfeforma (Agente, Agente segreto, Agente 00)
TRUCCO: Modalita Painthall - :
. TEHI’“:-M;—. b e ¥
DIFFICOETA: Secret Agent

{'é una guardia in ogAuRa
delle torri sulla diga.

&

INNMIHNIII: ‘-..- l_.-.- ! 5 ..-.'-. . .- .-'.-. i :_
:'olﬂ_sonunqudr_i'@&I!Eqriililhtul'{o:li[ﬁru;ﬂ?ﬂﬁt:iqdlqgﬁfluullndighfuipmduswnndnﬂst[e.fgmdfﬂu

o unh cwi tollesm“ ﬂmﬂdﬂmim gﬂ"ﬂfﬁlhtf;pumanﬁquliﬂmiwdngupw selezionare
1 ilm:dﬁn:gmh;mﬂiﬁ-ﬁfrm*WjM;t.'_ SERSTE T

*.F@fﬂﬂué:nwmww&ﬂhhﬂmﬁMﬁm‘aﬂmﬂhwpﬁﬂm |
Una : ','iﬂlﬁ'_;l. . Jara alle guor dﬁ 0 Nélla stanza dei ¢ il e %
fﬂl:ludowér;rdﬂuﬁﬁgﬂﬂrd;un wngﬁmw.jlm ’ ] ’“MME per fare il Prend i fueile ds cocching
bodwp deidor, B - o

|| cima alia prima tarrs.

7 R i S X R S
- B RN L
- .l s ; !_q_=_ -t -
C¢ un fucile da cecchino nella uﬁrama M ; 4 : S
forre, James. "Usalo per uccidere le (o AT &
quardic nel tunnel, nel bunker ¢ sulle i) ,J“ i o it
torri della d:ga,lriirm volta entrato nei | T e ] — f
corridoi della diga usa il fucile per ERR N (. 0cs dode s i
ammazzare le guardie da lontano. Non et S S ff“"’f’“_‘*f““f":fh_ B g
c'¢ bisogno di avvicinarsi troppo questa 3 - —
o : COME LAVORIAMO

Ascolta attentamente, Bond, Pa

: T 00nuno dei primi nove fivelj troveral dei
= i box contenenti 0li obiettivi e ge

1 consigli. Gli obiettjy] delle missjon

Un James Bond senza segreti e una Formula Uno da

ogni livello,

Un'altra cosa, Bong: ja Pagine dispari song ‘Mpregnate con uno specials
dopobarba ai feromoni, DEVOND ESSERE USATE SOLD IN
CASO DI EMEHI}‘EN.ZE, BOND. Ne| caso dovessero servirti, doyraj
solo sfregarle sulla Parte del corpo che ti interessa,

Buona fortuna, pg7
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VAN S-\; o O

W
OBIETTIVI
« Raggiungere ! area del Iuhurcnurm {Agent, Secret Agent, 00 Agem]
« Contatiore il doppio agente (il dott. Doak) (Agent, Secret Agent, 00 Agent) -
o Trovare 006 (Agent, Secret Agent, 00 huanl] . Potrai individuare Doak
« Dictruggere tutti i serbatoi shm:n imbotfigliamento (Agent, Secret Agent, 00 Agent) molfo facilmente. € l'unico
 Uccidere meno sdenziati possibil ; bile. (Agent, Secret Agent, 00 Agent) scienziato che al tuo
TRUCCO: '"Mm A v 1 avvicinarsi non smppﬂm vig e
:I::Fl;gm’:;‘oi e s non aiésmblc J'J'I';itll in sa;nuid i p———
: : resa. Sembra che tutt gh a iri iasi del
[NWRHAZIGEI & g 5 rigscano a resistere al f?! UISE:TBPH"’”“ g
o Usa la PP7 con il silenzictore per evitare di attirare mmﬁm&aﬁﬁm Primo di 1eScano @ resisie ) bor
strisciore fuori dal condotto d'areazione, ussicural di uecidere lo guardia che si frovo el  fascino...
bagno occanto o quello el quale stai per entrare.. inferno delr stnnm troverai poi aliri fre

soldati.

o Per entrare nella stonza con I nmmtlnre dello porta b sm;ra:m dmmi oﬂeneta la chiove
dul{uduum[;i;k che si trova nel o otk dullu ;
* || dott pntrumuursummzmquu s alnbbfnﬁhﬂme

di sicurezza. Cerca affentamente finché non sarai riusdto atrovorlo, Wﬁwm

o i dus lveli di iffcolta it olt-dovral utizzare un decodificato aprire luputlu qur

salo d imbottigliamento. Lo potrai frovare fru mlf"n(iaulurh A,
o Per far salfare | serbatoi, piazzo le mine su queli che s lmnnnm primn Eﬂu afd’ﬁ yﬁm LG
LWh quando 006 comincerd a sparare alle guardie russe. - .

i il e

cﬂmFl
m|sslﬂ““

3713 GEF" Me F

LIVELLO TRE: ]
AEROPORTO

OBIETTIVE
o Recuperare lo d'auun d'occensione dell'aereo (Agent, Secret Agent, 00 Agenﬂ
'Dmmggerahhutlanuﬂ‘ i missi 1l5m1 Agan% 00 Agent)
« Distruggere Vartiglierio pesdnte (Sec ent, 00 Agent)
» Fuggire con |'gereo (Agent, Secrel Aﬂmﬂ &D Agnnﬂ
TRUCCO: DK Mode : /
TEMPO: 5:00 Es
DIFFICOLTA: Agent e
INFORMAZIONI
« Esci dalla zona di carico uﬂmnrsallnusimhmpoﬂuhn, inmdednmhruremmaﬂmwm possibile. JI L,Mudu DK ¢
'lﬂthlﬂﬂdﬁﬂﬁﬂfﬁﬂit?fmrﬂ"ﬂﬁﬁmmﬂﬂh 20n0 dicarico. prubab:frnmtc il trucco piil
« Per raggiungere il carro armato, mﬂmrsuﬂ'ﬁvaﬁnpmmﬁﬁduﬂﬁﬁunmmdea Ilmsmmdiem Séml’h“ dii u;tcrlere

I 4 metto che sei gia
!'-umum{:mrpm&mmuﬁ:mmnnmnpmmharsuﬁr&ubmdu &mthuesalulmﬂmume Bt rl;‘;’g‘lmea . mrarlog S
dopodiché usalo per eliminare la| upnstnﬂunemlummndhtﬁm f
Lo batteria di missii s trova sulla piccolo torre vicino oll‘ereo. Mimmwinrhmhm
o e altre due Mugllmwmgdmumddhmﬁ\dudﬂnm&mm&
nmuuﬂcﬂnmmper farle T

Eﬂuég\‘ ro utmutu J[Mp\ﬁ wdﬁﬁapnsmﬁﬂnﬂ :

i

Sali sull'aereo salo dopo aver
distrutto la postazione
missilistica.

" mﬂmmw
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Eill, & dispiacerebbe prestarmi & Py gv .
la tva arma? Grazie mille™ lll‘rlid ljl‘) (!l] 1‘ l l‘l{‘)-
N 7 i & | 1
. = 4 { 4
S Raccogli il giubbotto .:ir.'r.'pra-'?JfJ_l'-' I lanciarazzi non & un arma anra t.sljl. l.d l‘l l(ill.l
S ¢ usa questarea come punto d efficace: il pii delle volte quello
S| riferimento per il ivello che saltera per aria sarai it OBIETTIVI:
o T =2 » Disattivare lo parabola per le comunicazioni (Agent,
e - .- Secret Agent, 00 Agent)
= Y o Trovare lo chiave della cossaforte [Secre! Agent, 00
: [ ‘arca a sinistra indica {2 fua Agent)
B ] energia. quello 2 destra lo stato o Rubare | del lekso (S 81 N _
T \ del giubbatto antiproiettle. USRI DeT A mm L ultima cosa che vorral fare
o . e -~ Agent) sard causare del rumore.
- > g - » Entrore nel bunker uihnwm il condotto d'areazione.
{Agent, Secret Agent, 00 Agent) :
: TRUCCO: 2 granate
~ . S i TEMPO: 3:30
oo DIFFICOLTA: Secret Agent .
o S| potrai usare i trcchi soloper IINFORMAZIONI: . o
e = ”““:;Liiﬂ‘:“g gafmt.enen | | e Lo chiove per la cassoforte sifrova el pmnti capanno che incontri
Y Rl sullasinistra. Per prendere la suddetta chiove, segui isan!iaﬂ:l e gira o
A : = destra. Ignora lo torre di guardia e il primo w quindi raggiungi
s e T il seconda — quello con la telecomera sopra alla porta. Uccidi il russo '
/ uII‘?ntemneonmmladmﬂmmqummdmcupmmmlu
/ porta & raccogli lu chiave della cassoforte. -
* La cossaforte si frova nella rnmu tnsmmmd
Cammina verso I'edificio con lo parabola, mo nﬂ;w i
S gira o sinistra. Entra nella prima rosinlzmne reri e apri h
I | i i it cusaforte pet oferer e pionine dolbun
' vt i questo ganere o gl * Torno olf’ediicio con la parabolo. Emmu e uﬂi per le scuh. La stanza
' delle comunicozioni si troverd di fronte g te. Entra e ovvidinati ol
" monitor, ma NON SPARARGLI, limitafi a spegnerlo
premendo B. . _
® Esci dal palozzo, vai dritto e quindi gira o sinistra
& rar trovare la forre di ventilazione. Spara oi quattro
chetti sulla griglio ed entra. | \r,
W\ - Lo\
4 - - Chissa se quelli della Rare faranno die con il : Non distruggerfa! Spegnita
\.' A g mai un Tomorrow Never Bies? J & arando alle §T - urerai premendo B
il Speriamo. . .'}]“‘1 eccht 5
g o cec
; 1uc11‘3‘1 It
TR o - -al0 e
T unt O vl
. e gres. U
: s sco i
M. e | gioco
. o i tﬁ 3 "
. A Cundut it
- fl fiid I
&" *luaﬂdo . ente i uatt™
: / i | Usate i fucile oy cecehini per cont |gtam 0
Vodete? Usate il lanciarazzi e -""_"3"1”5‘5"3”5?0 6 abbastanza | eliminare i nemicy distanti i E‘,“i ;;hC fe
riuscirete solo a farvi del male da |l - divertente nelle zone aperte : Jucch la
soli w\ummﬁ
- qui\ iciente €0
: IIU tﬂ.
Sas
w Questa & (antraty get 5
ol h
i \ \ ; scala per scendere, R
- t i N o
Questarma sembra intpressants 11 05K Deutsche con il silenziatore E chi & questo tizio?
ma il sug polenzigle distruttivg ¢ un'arma magnifica,
non 8 Poi cosi alle.
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[ LIVELLO CINQUE:
BUNKER %

OBIETTIVI ' = .
~ » Distruggere futti i dispositivi di sorveglianza (Secret Agent, 00 Agent)
# Copiare lu chiave originale di Goldeneye e lnsciare |'originale (Agent,

J'fm lasciare che questo tizig sypp

y ; :
allarme, o sars Peggio per tp. 1

Seciet Agent, 00 Agent) ; , S
 ® Fotografare la ummm del computer principale (Agent, Secret “‘;:
Agert, 00 Agent) e
. = For attivare il cmlpmr'dﬂl personale (00 Agent) a— ¥ -
® Scaricare i dati da L s
A N

. computer (00 Agent)
TRUCCO: 2 Razzi ,
TEMPO: 4:00
DIFFICOLTA: 00 Agent
INFORMAZIONE '

Resisti i .
esisti all femiazione gy 1ar saftars
it g confinyg 2 missipng

oo sk b o iy [ LIVELLO SEi;

aftivi |allarme. Apri lu porto di questa stanza e distruggi o telecomera nel ;
Wummﬂumimmwwwmm. SILOS
 Tora indietro ol tuo punto darrivo e apri la porta per o stonza del generatore. - .
Distruggi o telecomern ed enro el corrdoio principole. Muovii sulla sinisto ed - OBIETTIVE; T ™

elming o ferzn tlscmero ol ale e quardie el mﬁﬂmm . 2 Fotografare i sutellte (Agen. Secret gaart o 4.
el sionza di contol. U 2 s il e e, 0 Ao
s per i grdin of fie i 3 ’“"'“;,’;mmn‘n; (col fgn, mm‘”’"’
ol eno scionier: e 0el carburane (0
. TRUCG0! e il g, St 0 gy
e o * Pe izt bbb ol T
R R ol e S st v e s o
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er ottenere il massimo dai
lunghi rettilinei
I'accorgimente migliore &
tenere un assetto basso,
soprattutto sulla parte anteriore
dell’auto, in modo da favorire
I uderenm pus'le-mre

e il soltosterzo e regolate il ripartitore di
frenatka favorendo la parte anteriore dell'auto.
Estoril. Si tratta di un‘ingannevole curva a destra che
richiede un abile gioco di aecaleratore ande evitare di
uscire di strada e finire sul prato. MNon date potenza
quando raggiungete |'apice della curva, terminatelo &
lanciabevi sul reffilinec.
Adelaide. Guesta curva o gomilo pud essere folale
sopratiubio se molto trafficata. Allargatevi sulla sin
poi frenate subito prima di curvare, cosi da evitare di
bloceare le ruche e di perdere aderenza.
180. Scolate in seconda e giocate sul gas per mantenere
I velocitd ed evitare di essere spinfi troppe sulla destra.
Dogleg. E necessario passare direiomente dallo sesta
alla terza per poter gestire questo copriccioso tratio di
pista, Imela. Giocate sul gos in questo lunga curva a
destro. Allargate sulla sinistra e siate ben oderenti dlla

curve imprevedibili rende

necessario un assetto medio di
pressione aerodinamica. | ripartitori
di frenata devrebbereo faverire la
parte anteriore dell’auto per
guadagnare tempo nelle lunghe
curve di questa pista.
Copse
Questa v

desire

I | buon equilibrio tra rettilinei e

affrontata in

quarta o

addirittura in

quinta,

facendo

attenzione a

usare

givdiziosomente

I'acceleratore.

Allorgatevi a sinisira poi

chiudete la curva.

Maggots, Becketts e Chapel. In queste curve

& richiests un'abile gioco di aeceleratore,

quindi evitate di frenare. Losciote andare il

pedale del gas subito prima dell'apice, poi
B e lerminate queste curve

sere affrontola lenfomente, ma &

A4

meglio lasciore I'a
sinistra. 5
contemporaneament
pilota prud

“-FORMULA-O

Francia
Magny Cours

troietioria di
ge giunti alla
chicane accelerate.
Lycee. Subito prima
dellingresso ai box inconirerete
una stretha chicane destra-

. e cffrontata in

e la curva giusto in

difficilissima curva a de
olla sinistra della pista
acoslerate immetiendo

ira che segue. Usate lo spazio
shiorare il guord-rail e
sul rettilineo finale.

ratore tenendo la

GranBretagna
Silverstone

refio verso destra
e seguite o pista tenendo la dn;i:c per poi

accelerar

Utilizzate
: U ord'\k
Brooklands;
Brool(lunds

sinistra con L||. p:'e.ndf:u.- |

per percorrere il lungo

mente da
Brooklands, vi tro sulla sinistra
pronti ad affronic

con un utile cordole in us

COMMasso.

TRUCCHI



masten
e
& gy -

H dell’ sterzate tardi

Germania i e R R -

HUCkenhe,m : ; I'acceleratore per
curva -:tllsirarm.

lunghi rettilinei rendono sinistra. A
indispensabile mantenere un Chicane 2.
basso assetto sia anteriore sia

posteriore. Anche se il percorso non

presenta delle curve impegnative

pué essere utile azzardare un

ripartitore di frenata che faverisca la

Austria . Lussemburgo o T
A-1 Ring s Nurburgring ~—

acquistare velocita e rendere pio facile
sherzare a destra per I'esecuzione delle curve.
ire bene quesha d rg|'1i sull
potrete affrontare quesia
destra- 5ini=1rc| in ferza.

a pista presenta dei rettilinei fretta curva a d
relativamente lunghi alternati a tra che pud essere eseguila ocitdy, 3 : Dunlop Kurve. Affrontate
curve insidiose, quindi & . i freni i 3
consigliabile adottare un assetto
medio in modo da poter avere una
buona tenuta di strada in curva e una
velocita sufficiente al sorpasse nei =
rettilinei. Spostando I'equilibrio del a difficile curva a des consentirvi di seguire lo cu
ripartitore di frenata verso la parte U sttlines e Veedol Shikane. Frenate con d
anteriore dell’'aute potrete tenere una
velocita

tenendovi all’interno, f
e dale r_-cafemu per chi
Bit- Kurve Si tratta di un‘alira cu
do nella parte

dt\pc- il 'Pﬂ|||r!eu innestate la seco
r-quendn la curva a

rE'ﬂ!ilﬂPu finale.

unghi rettilinei e
poche curve
pericolose: in questa
pista tenete un assetto
medio o che favorisca
il retro e spostate
I'equilibric del
ripartitore di frenata
verso la parte
anteriore dell’auto per

TR S S i B TR N L Tl b 5
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(HE T
Suggka

Ungheria
Hungaroring

n queste curve avrete moltissime

occasioni di sorpasso, quindi usate

una pressione aerodinamica
piuttosto elevata. Per poter effettuare
le grosse frenate utilizzate degli ampi
dischi dei freni

||r_1 berzo

onda duranie la
Curva 2. Scalate in
durante

nche se lungo il percorso incontrerete alcune

curve ad angolo acuto, & consigliabile adottare

un assetto basso per poter trarre vantaggio
dai due lunghi rettilinei nella seconda meta della pista,
senza sacrificare la maneggevolezza in curva richiesta

o sul retfil
sequire questa luinga curva a

Dunh'.\p Curve. Prima di roggiungere queska curva p
» sequenza di
freni e loscia -
awicinale all'opice della curve, poi date p:lh'l,_-:l e terminate la
curvag,

Degnm Curve. Si tratta di due difficili curve a destra da affrontare

Hnlrpm Lunlm rrw:ui_ per fenere lo stroda in quesio sireftissima
curva a sinisira & di rellentare fine o 120 Km/h

Belgio Spa-
Francorchamps

nche se incontrerete alcune
curve fatali, questa pista
presenta dei tratti in cui é

vantaggiosa una velecita elevata.

Tenete un

assetto

basso e, per

non rendere

troppo difficile
I'esecuzione delle
curve, favorite la parte
anteriore dell’auto.

uscire di strada,
wa O
destra ch nnf‘]rebl‘e nHT.nninh: n heﬂn per pnl

Dogleg. Gueska combinazione destra/sinistra
andrebbe fenfala solamente i c

ghioi-:l per rex
Curva 6. E una facile curva a sinistra ch- pud
in quarka. Tenete la sinisira in

curva a destra che seque,

Curva 7. Affrontole questo cu 0
velocit e ufilizzabe il cordolo per ml:HrlL.uul
Curva 8. Affronfate questo svolka in seconda,
usando il pt;duh';- del ga

Curva 9. Gluesta curva & pid lunga di quanio
possiate immaginare. Spostatevi bene sulla
sinistra @ sterzate verso destra per poi dare
potenza sul reftilin inale

La Source,
Rallentate @ innestate dir
prima per effettuare questa impegnativa
curva a desira.
Usate la pista in tutta lo sua ampiezza
i adi curvo e
Attenti: &

amant

Eau Rouge.
cordolo immettendovi in

tra e restate a velocita massima,
Les Combes.

Si tratta di una stretta curva a gomito da

alfrontare in s

Pouhon.

Usate il rettilin

e affrontate qu

in quinta.

Les Fagnes.

Scalate in seconda per eseguire la prima

curva o destro, poi occelerate nel

a sinistra se vi sentite coraggiosi.

Stavelot.

r:-uudugnure tempo in queste due curve a
ra rallentando per jire la prima e

rando nella s

Blanchimont.

Men crea p i Aff

lunga svelta a sin

ite questa
ra alla massima

Bus Stop.

Si fratta di

Rallentate
sulla

na chicane molto siretta.

superare
ma del
traguardo.

TRUCCHI




er evitare di essere
sorpassati sui rettilinei
tenete un assetto basso e
siate pronti a frenare in anticipo
nelle curve per non allargarle
troppo.
Variante Goodyear
alla fine del |

Jerez Gran
Premio d’Europa

‘abilita di gestire velocemente la
lunghe curve supera I'importanza
di una elevata velocita massima
nei due rettilinei di questa pista.
Aumentate leggermente l'assetto
aerodinamico anteriore per facilitare la
tenuta in curva senza sacrificare
troppo la velocita.
Curva Expo 92. Si frafta di
a destra doy

inistra-destra
quella

l:IEI"|I3.

Curva dry Sac.

Ima curva

Ql
nda o addiritura fino
a. E estremamente facile
lutare lc
si in testacoda sulla

e

terzo,
la quarta
, poi rikornate in terza per

reftilinea final

TRUCCHI

master

Portugal
Estoril

te da un retfilineo. Affrontote la
s immetietevi sul reffilineo in quarta,
poi continuate ad occelerare, inserando la quinia
nella seconda :
VIP. Effettucte questa curva o
giocate sul gas per imanere in piska prima del
prossime reffilineo.
Parabolica Interior. Scalate in terza o
vire quesia cu

fra in berza e

@ gomilo verso

owi una siretto

‘enorme

rettilineo di

Partenza/Arriva
avvantaggia chi ha una
buona velocitd massima,
ma |‘abilita di curvare
velocemente vi consente di
superare, quindi tenete un
assetto medio e un assetto del
ripartitore di frenata che favorisca la
parte anteriore dell’auto.
Curva 1. Vi si presenteranno due lunghe curve o

terza, ma é&
meglic

scalare in
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‘che bello il Natale...

etfo ali: tutto é '\ e
vera ndo! Per | N Warcraft 2, Syndica
ggnmﬁ munza"e Ozha’ \ DI, | Wars, Tetrisphere:

4 ' o TR Y

non iocare usando un bel /iGgEES ) Hoxen, Seper Nstic.""
po i truechi? Forza,

vitemi m questa serie di
m eressanti suggerimenti...

PLAYSTATION
V-RALLY '97

Caro Games Master

MNon ne posse pidl Ti prege, dimmi se c'a

qualche cheat per V-Rally! Mi sono stufate di

qua”u torluose piste e soprattutte dei frequenti TEKKE" 2

incidenti dove le auto si ribaltanc un pe'troppo

spesso. Caro Games Masfer

Tommase Capellari, Bologna Ho una richiesta molte semplice. Esistono dei
trucchi per Tekken 22 E il mio picchiaduro
preferito! Seno sicuro che riuscirete o scoprire
gualcosa,
Nicela De Panicis, Roma

PlayStation

WARCRAFT 2

Caro Games Master
Quelle che ti chiedo sono semplicemente tuthi i

—

Guardate tutti i flmati finalf df Tekken 2 Distruggete queste stupide armatine con delle beile passward

Wi camesmasten GENNAIO 1998(f ) News  antepmime /aecensiony” sPeciau CTRUEENDY postA




zonaconsole (4

cheat e/o le password che conosci per Warcraft Y EEE oy CTEm—— (TR Church of the New Epoch”.
2. Inizio a precccuparmi, dato che non riesco ' J J ' ' ' ' ' Polrest, geniilmenle, indicarmi
pit ad andare avanti col gioco. Ti prego, R, U Y come eliminarla, olire o darmi alfri
aiutami, AR En Tl R suggerimenti (non trucchi] su come
Antonio Portale, Vercelli vEmeLe proseguire il gioco?

- e Grazie.

E 3 Leo Tomasaiti, Verona

- o

'_ : I

SYNDICATE WARS

Caro GamesMaster

Sono un appassionato del PlayStation e ho
appena comprato Syndicate Wars.

Sto avende pit di un problema a eliminare la
polizia nel furgone, nel quario livello del “The

N64
TETRISPHERE

O mio unico maestro, necessito del tue aiuto per
superare un gioco conosciuto come Tetrisphere. |
Potresti, per piacere, fornirmi qualche cheat? Sto « \ \

giocando con la versione americana.
Grazie mille, Maestro dei Giochi. Saré tuo ; "

debitore per sempre.

Potresti aiutarmi con Super Mario 642 Sono
bloccata al livello 13 - Tiny Huge

Land. Cosa devo fare per "EXEN
superare il gigante Koopa

Troopa e in quali posti

speciali devo andare per
J2 700 oftenere una stella?

Esistono dei cheat per Hexen2 Sto per
diventare pazzo! Grazie Games Master.

0q
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SATURN

questo gioco. Grazie in anticipo per I'aiute e ciao.

Ho comprato da poco fempo, per il mio fidato
Saturn, Darklight Conflict, un eccellente sparatutio.
MNon potreshi Lmi una mano con dei trucchi?

Ho oppena comprato Resident Evil per il mio Saturn.
Mi serve sapere come uccidere la Plant 43,

Non ridere, ma ho oppena comprato Sky Target,

Credo infotfi che sia un buon gioco dato che segue lo
schema di Afterlurner. Comunegue, se non l'ovessi gié
inluito, o me inferessa sapere se esislono dei cheal per

SCHEDA DI AlUTO

Se volete, potete segnalarci quale gioco vorreste
vedere analizzato sulle nostre pagine. Per farlo
potete compilare la scheda sottostante oppure una
simile indicando:

Nome della Piattaforma (PSX, N64, Safurn, ecc.)

D
C.so Lodi 59
3 20!3 9 Milano




&Sl‘nel Fighter Ex Plus Alpha
Street Fighter 2 Barrel Game:

Nella schermaota iniziale selezionate la
modalita Proctice e premete Start seguito da
B4, = 4= 4 e poi Stort. Apparird un
messaggio di wmts_wmu, quindi usate la nuove
opzioni che oppaiono soito 'opzione Prodtice
(peccato che non ci sia anche il car bonus
game].

CPU Controlled Team Battle:

Selezionate la team batile. Tenete premuto L2
+ Select nella schermata Vs fino all'inizio
dell'incontro, La CPU controllerd il vostro
personaggio per un livello.

Controllare la sitvazione dei colpi nel
Survival Mode:

Basta premere Select nello schermo Survival
resulls. La situazione dei colpi viene
visualizzata. ..

Mascondere i vostri combattenti:

Tenete Premuto L2, poi selezionate i vosiri
personaggi. Guando rilasciate il pulsante ol
posto del vostro guerriero iroverete #
Praticamente inutile, [soprattutio per il team
batile mode).

Personaggi nascosti:

Mell'Expert Mode, completate alcune missioni
e sarefe ricompensali con dei punti che, una
volta superato un certo ammontare, vi
daranno accesso a combattenti nascosti.
Eccone |'elenco. ..

Evil Ryu = 100 punti

Evil Hokuto = 200 punfi

Cycloid: Gamma = 300 punti

Cycloid Beta = 400 punti

Vega 2 = 500 punti

Gouki 2 = 800 punti

New Garuda = 1000 punti

Per combattere con la seconda versione di
Vega, Gouki e Garuda, evidenziateli e tenete
premuto Start finché la barra verde scompare
nell’Arcede Mode. Ora premete un pulsante
qualsiasi. Una volia presi tulfi i sette
combattenti verranno registrate le vostre

Adoro gli uomini
con dei segreti!

missioni: completatene 220 per oftenere
'Options Plus menu. All'inizio & disponibile
solo un'opzione ma completando il gioco se
ne aggiungeranno parecchie alire,

| segreti dell'Options Plus Menu:

Vs CPU Gouki + Garuda...

Una volta attivato I'Options Plus menu seticle
I' Enemy option su Plus. Ora potete lottare
conire Gouki + Garuda contrellati dalla CPU:
sappiate perd che prendono il posto di
Sakura e Dhalsim, Selezionando un gioco
arcade di qualsiasi difficoltd non perderete
un inconiro per ben ofto missioni, Mella
decima missione contra Bison, apparird
Akuma che si sharazzera di Vega col suo hall
murder. Mota: anche se verrete sconfitti
polrete continuare con un diverso
personaggio. In aliri Street Fighter non &
disponibile CPU Gouki se state giocando con
Gouki. Qui, olire a essere possibile, quando
CPU Gouki viene sconfitto appare un nuavo
menu nel PLUS menu. Ricordatevi che perd
sono solo alire opzioni di ollenamento.
CPU Gouki ‘Bug’...

Seguite le istruzioni precedenti e quando
alfrontate Gouki inserite il secondo pad.
Ora col personaggio controllate dal pod
2, sconfiggete il Player One poi,
prima che inizi l'incontro Player

2 Vs CPU, confinuate col pad

1, scegliete un combattente ,
sharazzotevi del Player Two cosi che
quando ripartirete ancora contro
Gouki, il gioco si resetterd nel
battle one. Lincontro &
sempre confro Gouki ma,
come i successivi dieci,
avra luego in ambienti diversi.

Gouki o pezzil

Finite Gouki con una Super Combo e
fureg“ schizzare il collo in pezzi. Che
robal

Lottare con CPU Garuda...
Per affrontare Goruda, dovele
con un personaggic qualsiasi

effetiuare due perfect, & quaitro

s
.

super combo finali prima della decima
battaglia. Dovete anche portare una tecnica
Super Combo di terzo livello per finire la
serie. Dovete effettuare una combo che nel
gioco arrechi i seguenti hits:
Allen Snider + Darun Mister = & hit
Blair Dame + Cracker Jack and Ken = 7 hit
Pullum Pama, Ryu + gieF= 7 hit
Guile, Holcuto, Kairir = Skullmanaio = 8 hit
Gouki + CPU Gouki = ¢ hit
Dociranie Dark = 11 hit
Chunners = 12 hit
Garuda, CPU Garuda, Vega, CPU Vega, Ryu
evil + evil Hokuta = 13+ hit combo.

Questo & tulto qunato abbioma scoperto
per il momento, perd aspefialevi qualche

novitd su Shen Long o Evil Sakura. Mell'atesa  durante il gioco Select

divertitevi con quesh ultimi frucchi.

* Mario Kart 64
Trucco Banana.
Mon & un trucchetto musicale ma
qualcosa di tolalmente diversol E
virtualmente impossibile, e farlo
apposta & difficile, ma che
succeda per
coso &
difficilissima!
Ecco cosa dovete
Fﬂle. GLIC'FI{L}
scivelate su una buccia
di banana accelerate sempre
di pit. Sperando che ci si
qualcuno gronde e gros

vosiro scoppamento g
attaccaryi a lui menf]
siete fortunati saraf8
senza perdere
riecquistate il co

@ Need f

Digitate in
BUS -

Notla'[depe la frasform

BMW — BMW

JEEPYS = Jeep

VOLVO = Vol

SEMI = Autosnedato

QUATTRO — Audi

MLATA = Mazda

PHOMNEER — Accesso ad aulo segrete
ARMYTRUCK ~ Camion militare
LAMNDCRUSIER = Toyola 4X4

& Tomb Raider
Ecco qucr|c|‘\e truceo da utilizzare con
$0ggezza...

In Tomb Raider, solo versione
PlayStation, premete

seguito dai seguenti
pulsanti: L1, &, L2, R2,
R2, L2, ®, L1. Questo vi
dard tutte le armi,
CUmPleSE IE
munizioni, che vi
serviranno.

L

i Tebthen
2

Se non avete ancora il
gioco completo e

util ol

spﬂ_rp;e'con glilZle
izl sparcrey Poi




Servizio

muro. Usate le Super Bomb per aprirlo. Una

cambio oterrete lo Golden Sword che vi
servird nallo scontro contro Ganon. Allo
shesso modo scambiote le vostre frecce con
quelle d'argento, e scombiate una bottiglia
vuola con una piena di pozione ristorofrice,
Qui sotte indichiomo dove trovare le quatiro
bottiglie:

1. Compratene una dall'vome col turbante
nel villaggio Kikariko nel Lightworld.

2. Sempre ne! Lightworld, nell'entrota
posteriore della cosa pit lunga troverete un
cesto con dentro la seconda bottiglia.

3. Lo terza si trova softo il ponte vicino
all’'entrata del labirinte che circonda 'Eastern
Palace, ma per prenderla vi occorre lo
specchic magico.

4. Lultima & contenuta nella cassa d'argento
di quella che sarebbe la casa del fabbro nel
Dark World. Prendete la cassa,
teletrasportatevi nel Lightworld con lo
specchio e datela all’'vomo all'enirata del
Desert Palace che I'aprira.
destra, uno a
sinisira & non
smettete fino a
l:}le non c{xlﬂ.
Alttenti perd
perché doj
poco si rialza
& ricomincic a sparare!

Un trucco interessante per Worms su
PlayStation. Mel mezzo dello schermo
Weapens Option, stande altenti @
non evidenziare alcuna arma,
premete &, @, 8, . 8. 8,5, 8 8,
Mine e gronate si frasformeranno
in pecore e banane. Rifate lo
m stesso per ottenere I'effetto contrario.
Theme Park Grandiosol
Mello schermata iniziale selezionate
Password. Digitate come vostro
nome Prof. Poohscoops e la
password 7AAABAACAAL,
Questo vi dara 45 milioni.
Ora, per iniziare il vostre
parco, partite con Northern
USA. In bonco finanziate lo
ricerca di mercato al massimo
e oterrete il parco che avete
sempre sognato,

‘m.‘upsr Skid Marks

Mello schermo del nome inserite:
savage — inizia con un turbo
moomoo — siale una mucoa

krazed — correte su una Fl

shodow — diveniate un’ombro
sprinter = saltate direttamente alla
pro-league

spacemon — corsa spaziale

y L mﬂrur Racer
rvews Go@] Storm
Per la squadra
speciale tutto cid che
bisogna fare &
premere s, &, ¥, 8 & =,
as T ad® nello scherma
dove hisugnﬂ pramere
Start.

premete A, B, C, A, B, C, A, B e senfirete

rilasciondo mai A

@ Syndicate Wars
Inserite come vostro nome
POOSUCE.

durante il gioco premete Shift +

q_'!“fﬂyper Formation Soccer
Per una condizione al 100% scegliete
I'Exhibition Mode e prima della partita
' selezionate team condition, e nel mend

Q per tutte le armi.
A+C competa il livello.

premele®, 8, %, ¥ e®

mfupnr Hang On

Inserite lo seguente password per avere
un miliarde di dollari.
OFFOFDOOFO0000

FFFICGADSAGEIH

m Speedball 2

Ecco la password per la prima divisione
Lift VAN GSBE M7TH

Ghst — Osw cGVC MBLD

Zelda - A link to the past
Nel Darkworld vicine al fondo della
piramide di Gonnons c'& una crepa nel

velta dentro gettate la vostra spada rossa e in

Mello schermo di selezione del personaggio

un sucno, Tenete premuto A e destra, per
selezionare varie auto premendo su non

Aq+T teletrasporta il vostro agente nel punto
del cursore.

@ Moto Racer

Provate a inserire come nome:;
CESREVER — Ribalio gli angeli
CTEKCOP — Moto tascabile
CONALSI = Accasso a tulli i tracciati

@ Carmageddon

Rinominando powerup.TXT con

Dpowerup. TXT oftenete ['accesso immediate a

tutti i bonus del gioco,

@ Premier Manager ‘97

Quando scegliete la vostra squadra,
selezionatene un aliro paio come se voleste
giocare in rnulli-pinyar. Il vostre manager
potrebbe offrirvi qualcosa per i giocotori
delle altre squadre che controllate. Vendete i
brocchi che avete anche per paco e alla fine
avrete un gruppo di giccatori decenti oltre a
qualche soldo extra. Quande il manager si
stuberd fard sparire le alive squadre.

Redneck Rampage
RDall = Tutti gli accessori e piena energia
RDClip = Elimina il clipping
RDDebug — Toglie il debug mode
RDelvis — God mode
RDGuns — Armamentario completo
RDinventory — Inventario complete
RDitems — Tutti gli oggetti
RDkeys — Tutte le chiavi
RDMonsters = Elimina il no monster mode
RDrate ~ Mostra il frame rate

RDskill? — Porta

il livelle a 2

Show Mop -4
- Mostra la

mappa
P shellshock

Per visualizzare un menu
speciﬂ|e

nell'hanger, premere su, gid, su,
git, su 7 volie, gio, giv, A, A, A,

P Alien Trilogy
Mello schermo della

password inserire FLYTO
e poi il numera del livello
che volete raggiungere.

Premeate X, Y,
Z, Y. X nel menu
principale.

‘lmpnd Racing
La password LOADSOFSTUFRF
vi regala infinite munizioni.

#hmm}’ny: a

Sequenze animate

Per vedere delle animazioni le password
s0no

SPACEXXX

EGYPTXXX

ARMYX0

MAZEXXX

2 amok

Nelle opzioni ¢'é una password: ZZZCYX,

Ofterrete un messoggio di conferma se avrele

inserito il codica giusto.

"mlif"lully Cross
Utilizzate come vostro nome WEEOO se
volete tutte le auto tranne la Suicide Pro.

(]
Super Mario 64
Gara dei Pinguini
Prima dovete avere tulte le
120 stelle, poi andate nella
terra di Snowman e scegliete lo gara Big
Penguin & proseguite. Facile!

~e REge Racer

Denaro infinito

Per raggronellare un socco di denaro
complelate un GP normale e aspettate i fitoli
finali. Salvate il gioco in una nuova
posizione. Tornate indietro e giccate a un
normale GP ma di classe 5 e potrete
scegliere Gnade, poi premete Race Stort. Nel
conta alla rovescia premete Start e scagliefe
Retire. Riprendefe ancora un GF normale, di
classe 1 e vial

:lm_"ﬂnnsnr Trucks

Fate cosi nello schermo dei menu:

Auto grandi: L1, R2, L2, R1, s
Invulnerabilita: &, &, &, &, ®, L1, R2

Ultra outo: =, L1, R2, R1, =, R2, R2, R2
Chinock Checkpoint: L1, L1, R1, R1, L2, k2,
R2

Super Car; L2, =, » &, ® R2

‘ Super Mario 64

Per un socco di vite andote velocissimi alla
vanish cap course e correte dalla ’
all'ultima fila che scende
appena vedrete una
scatola gialla sal

memﬂr}'
Una seorei
A Koopa Troopa Bege
alla prima rampa no
andate alla sua destra lung
attorno alla roccia. Olire la roccia
noterete una strada rialzata. Fate
attenziene ai granchil

'. Pilot

Wings

Per far

diventare
nottumno il primo
livello, dovete volare
fino alla cascata e trovare lo grotha su
Heliday Island.
Valate nella
caverna fino
a raggiungere la grota di metallo. Quando



volerete fuori dalla grotia
scoprireta che & nottal

:%lndnpenn'nme Day
Selezione dell'ogreo: scrivete
Mr_Hoppy (_ & uno spazic) come nome nella
schermata delle Opzioni, poi andate alla
schermata di selezione

a schermata

scegliere un
schermato dell
Invincibilita:

schermaota
8, & @0,
do Kill Civil &

Opzioni extra:
Mella schermata delle opzicni, registratevi
come Tourist. Andate alla schermata gome
select @ premelea, = 8 8, & @0
Comparird un menu speciale con City (per
scegliere se siete in una cittd o no), Tourist
[niente alieni), demo com [controllo della
telecomera sul D-pad) e Mo Time [oftiva o
disattiva il tempa).

Cheat Mode:

Per oftivare tulti | cheat contemporoneomente
scrivete DAB_DAB come nome, andate alla
schermata gome select e premete =, », 8, @,
&, &, 9. Andate dlle opzioni e potrete
selezionare futto, Mentre lo fale pensate o
Games Maosher!

~= Twisted Metal World Tour
1) Per essere Minion: L1, &, %, =

2) Per essere Sweet Tooth: o, L1, &, =
3) Livelli segrefi: Jet Moto; n, 8, =, R1
Roofiop; ¥, R1,w, @ Cyburbia; v, s, L1, R1
4) Atacchi avanzati

Minions —u, % a, &, B2

Bock Fire— =, =, ®

Freeze — =, » a

Mines —», a ¥

MNapalm — =, =,

Jump =, a, =

Shield —a, a, »

Invisibility =», w, =, a

The Lost Waorld
reiaes Huniter: DNA, di Compy23 Vite. ..
88989, 8,3,8 88,3
Raptor: DNA dei cacciatori 36 Vite...
58088898583
T-Rex: DNA dei Raptor 34 Vite...
9,206,086 30,0,8
Sarch Hurding'. DIMA dei T-Rex 21 Vite...
99,88 9,580,808 80
Gallery: Compy... . 8. 9. 6.9. 9. 8. 8. 8,
0@
Hunter... ©, 9, .9, 9,8, 9,2, 2, 9,0, 0
Roptor... 8, #,9,%,8,3,8,&,8, 8,8, @
TRex.. % ®,©,8,8,8,8,.8,8,8,@ @
Sarch... #, &, @, ¢, 8, 2,9, 9, ®,9,
®, D

Inclire nel livello &

 con Compy ci sono due vife, Prendetele
enirambe e uccidetevi. Ripelete ['operazione

r guadagnare una vita alla volta. Si pud
re in molfi livelli.

THE L0ST WORL

JURAsH PARK

FIFA International Soccer
Mella schermata delle OpEioni, scrivebe:;
BABBBBRBBB — Super kicks
AMBBYYXX — Dream team
BARBYL = Curve ball
RRRRRLR — Super offence
XABYYBAX — Crazy ball

Killer Instinct
Selezionate Character, mentre siete in
modalita due giocatori, quindi premete Su o
Gil e il codice di livello che volete sul primo
pad:
lce Temple — Su QF — Glacius
Infinite Cave — Su MP — Sabrewulf
City Rooftop — Su MK — Orchid
lee Sculp’rure = 5u FP = Glacius
Castle Roofttiiop — Su QK — Spinal
Wooden Bridge — Gid QP = Thunder
Desert Rooftop — Gid MK = Cinder
Bloodbath — Gid MP - Riptor
Lava Bridge — Gil FP — Eyedol
Cily Street — Gido QK — 222
Castle — Git MK — Eyedol
Factory — Gid FK — Fulgore
Air-box — Git MK — 222
[Per ricordarvi i pulsanti — QP-L, QK-R, FP-X,
FK-A, MP-Y, MK-B]
Come diventare Eyedol:
Scegliete Cinder, premete a destra sul D Pod
e premete LRXBYA nello schermata Vs,

2

~— Command & Conquer
Andate alla password e scrivete COVETOPS.
Otterrete dei livelli nuovi e MOLTO difficili.

Funziona sia per i Mod che per i GOI.

£

e

Excalibur

Scivele queste password: 80 @ 8§, 8 ®
TR REEDR
Command

& & Conguer

Cheat del denaro

Destra, Sinisira, A, B, C, Z, Y, ¥, Desira,

Sinistra.

Codice Losar

X, Y, Z, Destra, Gil, Sinistra, Su, X

Perché questo funzioni dovete avere

'Oreca chopper. Invece di

sparare missili sparerd obelisk

ray (heh, heht]

Muke missiles, lan

Cannen e (o] Airstrike

Per ottenerne uno (in

qualsiasi livello) dovete

premere:

Start, A, B, C,

Sinistra, Gid, Destra,

Su, Sinistra,

45‘ﬁl's;wr

Andate in un angolo della
stanza. Premete e tenete
premuti i pulsanti
anteriori desiro e sinisiro.
Mentre i tenete premuti, premete anche Su,
Sinistro e Shart. |l gioco si bloccherd. Premete
Y mentre tenete premuti i pulsanti anteriori
destro e sinistro, Start, Su e Sinistra.
Comparird la porola Enterance. Andatevi
solto e premete il pulsunra anteriore destra,
Ora Caosper pué flutiuare olire | muri,

= Resident Evil

Il Bazooka

Ci sono due modi per oftenere il Bozooka.
Potete prenderlo voi o forlo prendere o Barry
(questo cheat funziona solo per Jill.)

1. Dopo che vi siete separali da Barry
ignorate le vostre stesse p-c:m|e e non
controllote la stanza dall'alira porte della
hall, ma invece andate su per le scale e a
desira, e roggiungete I'ultima porta a desira
al secondo piano.

Se siste entrati nella porta giusha vedrate un
corridoio con una specie di finestra dietro di
voi.

Percorrete il corridoio ommirando le chia
di tomato ketchup che decorano il
destro vicing alla porta in cui
enfrare. Ch, guordate,
mena).

Entrate un po’ di pid
Un ammasso in un
esaminatelo, AAHF

Lo vostra macching solto —®, &, ®

Tutte le macchine saltanc — a+®, 4+8, 4s8,
[ S PN TX A 22 TR

Specchio — a+®, ¥:8, ms®

Corsa pazza — a, =, »+5elect

Lente Fish eye — ®#+&+#, L1 L2, R1, R2,
Vocialle—®, &, 8.8, & 8,8, &
Macchine invisibili — #+®, L24R2, 849,
L1+R], #+@

~—, Blood
l\f Premete T sulla bastiera per scrivere |
cheat:
Madalita God = | Wanna Be
Like Kevin
Due armi — Ganz
Tutte le armi — IDAHO

MD Sonic 1

Per raggivngere un qualsiasi livello in Sonic

inserito il cheot, senfirete suonare un
companello. Tenete premuto A, Be Ce
premete Start,

MD Sonic 2

Per raggiungere una qualsiasi zona, andate

alle opzioni del sonoro [sound select) e
scegliete 19, 65, 9 e 17.

Premete Start e presho vi ritroverete allo

schermata del |Dgu di Sonic e Tails.

Tenate premuto A, B e C e premete Start

Games Bond ha
hisogno di vor:

Fb II T

GamesMaster ¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milano

1 pramete Su, Git, Sinistra, Destra. Se avete
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Viva il Natale con le sue tonnellate di
regali e viva le feste con le loro ore e
ore di relax dedicato a console
giochi in generale. Grazie per le lettere
che ¢i avete spedito dopo I'uscita del
primo numero e buon Anno!

PC e

T o e et s

AMIAMO | VOSTRI AIUTI

Caro Games Master,

Quando uscira Broken Sword per
PlayStation? Non vedo I'ora di metterci le
mani sopra!

A proposito, chi & quel tipo che fa una
smorfia nella parte Servizio Segrefi della
vostra rivista?

Non c¢’é davvero bisogno di quel faccione!
Per di pi0 sta inizianc?o a spaventare il mio
fratellino che non pué pid leggere quella
parte della vostra rivista, & proprie troppo
spaventato!

Andrea Luna, Milano

Ehi, Andrea, nessun problema ragazzol
Broken Sword & gié uscito sul PlayStation e il
seguito dovrebbe uscire nella prima meta
dell’anno prossimo. Anche le nostre dita
fremono u?pensiero di altre divertenti
avventure ‘punta e clicca’.

Quanto al tipo nella sezione Servizio Segreti,
non & altri cﬁe il nostro Games Bond. E un
vomo molto sensibile ed & stato
profondamente ferito nel sentire che
qualcuno abbia potuto reagire in tal modo
alla sua Fotogml)ijc:.

Cosi ora & sprofondato in un broncio
catatonico. Di lui non possiamo proprio fare
a meno: ogni mese scopre per noi trucchi da
tutto il mondo e ce li invia per farvene
omaggio.

TENETEVI LE BOGGE!

Caro Games Master,

dopo aver sentito un po' troppe voci al
riguardo, sentivo che dovevo scrivervi per
spaventare un po’ di gente. Sto parlando
naturalmente degli squallidoni di questo
moendo che hanno uno scopo nelle loro vite
di giocatori: scoprire come tirar fueri le
bocce di Laral OK, Sophita di Soul Blade &
una dea, ma & un personaggio in un gioco,
nient'altro ragazzi!

Siamo diventati una nazione di giocatori
pervertiti o cosa?

La maggior parte delle persone & felice di
giocare un gioco fino alla morte, scrivere
alla vostra eccellente rivista per chiedere

qualche cheat e poi continuare la sua
normale vita di tutti i giornil Non questi
maniaci dell’aspetto estetico! Non ce la
faccio pit!

Walter Stucco, Genova

Quanto al dilemma di arrivare a vedere e
regioni sottostanti di Ms. Croft o riuscire a
giocherellare con la scelta di biancheria
intima di varie combattenti: beh, la varieta &
il sale del gioco, mio caro signor Stucco.

| giochi servenc a giocare, ma non ci
sorprende che alcuni
abbiano alire cose nelle
loro menti quando si
trovano di ?rome le
prorompenti figure di
Lara e compagne. Non
tutti sono ugualil
Riceviamo tantissime
lettere e telefonate ogni
settimana da gente c%ae
sta ancora cercando
Iillusorio cheat che dovrebbe scoprire le
grazie di Lara. NON C’E! Possiameo ancora
sognare futtil E probabilmente & molto
meglio cosi...

ANDN LINSONNE

Caro Games Master,

Sono decisamente catturato dalla vestra
rivista. Non ¢’é volute molte, sole il primo
numero. In ogni caso, l'altra notte ero a letto
e mi sono trovato in difficolta a causa di
alcuni dilemmi di gioco.

Potreste aiutarmi ad assicurarmi alcune
buone notti di sonno?

1. Dopo aver letto o vostra recensione di
Resident Evil sono uscito e I'ho comprato
immediatamente. Ce I'ho da un paio di
seftimane e mi chiedevo quanto tempo
avevate impiegato voi, ragozzi, a completare
questo bellissimo gioco?

2. Posso pulire i CD del mio Saturn nello
stesso modo in cui pulisco i miei CD
musicali2

3. Perché i miei amici che hanno la
PlayStation ridono sempre del mio Saturn?
4. Dove ¢ il posto pit @ buon mercato per
comprare una PlayStation, al momento?

Anon, senza fissa dimora

Direi che ci si pué dire soddisfatti della
propria abilitd se si pud dire di aver
impiegato circa tre giorni per finire il gioco.
Certo, tre giorni di gioco Euro e ininterrofto,
ma sempre fre giorni.
Si, puoi pulire i tuoi CD di giochi
esafttamente nello stesso mo%o in cui pulisci i
CD musicali. Sara in redazione mi ha chiesto
di ricordarti di fare attenzione a pu|ire i CD,
artendo dal centro e andando verso il
Eordo.
Sia benedetta Sara: qualche volta fard un
po' la diva, perd sta sempre attenta, le
importa veramente.
Perché la gente ride del tuo Saturn? Chi lo sa
giovane Anon.? Moi nol
Infine, non sapremmo consigliarti un posto
economico dove comprare la PlayStation, ma
siamo sicuri che se saprai guardarti in giro
in questo clima di feste e post-feste saprai
trovare un'occasione.

VI HO OSSERVATL...

Caro GM,

ho osservato la preduzione degli ultimi
giochi della Nintendo e sono infine giunto
alla conclusione che falliranno se non fanno
presto qualcosa di drastico.

Finora nessunoc dei loro giechi & riuscito a
impressionarmi pit di tanto. Sento che siamo
arrivati come davanti a un muro nei
videogiochi, e che nessuno ha pit idee
originali sia per quel che riguarda la
gro%ica, sia per quel che riguarda il gioco
vero e proprio. Adesso quasi tuthi i giochi
sono 3D e la quontita di poligoni che una
macchina pud gestire non comporta una
grande differenza ai fini del gioco.

Quello a cui i programmatori dovrebbero
mirare ora & un realismo completo e totale.
Sembra che solo le console a 32 bit stiano
lavorando verso questo obiettivo, con giochi
come V-Rally ‘97 e F1 ‘97,

La Nintendo dall‘alira parte sembra pensare
che “mip-mappare” ogni cosa rendera felici i
loro giocatori. La grﬂgca perd non sembra
affatto reale, non & vero?

Non credo che il futuro appaia molte



ey (JUALCOSA!

Con la buvona e vecchio corta: Con la futuristica e rapida e-mail:

Eccoci dunque al nuove numero di Games Master.
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via
Gares Maskeric /o 6B mail. Ci sono state molif: utili, ma non pensiate di aver
: kidifdy@fin.ii p!ucu#o la nostra sete di commenti...
C.so Lodi 59 S|umq sempre ansiosi d|_ sapere se |ﬂ_rl'\{lsl‘ﬂ vi g piaciuta,
Subied‘. Games Master esevié paaciullc:‘ €osa Vi & plmcmrc di PI{:II, € se non vi e
20139 Milano piociuta cosa vi & piaciuto di meno e se vi é piacivta di
meno Cosa...
Insomma, ancora una volta, diteci qualcosal Mandateci
una lettera, strappate questa pagina e compilatelo,
fotocapiate questa pagina e compilatela, fate quello che
volete ma diteci qualcosal

e e i e e e e et s i i

brillante per la Nintendo. Bisogna assaporala finché ¢'é. Siate

Personalmente aspetto con ansia la nuova ﬂenlili con gli altri, ma pit importante
serie di console come I'M2 che dovrebbe i tutto, cercate di giocare a quanti pid Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi

essere in grado di produrre giochi con pit di  videogiochi possibilil sono piacivti di piv?
realismo.

Luca Mancini, Roma 1
Francesco Stocchi, Viterbo

ecco verbale é

questo batti
3 |', b e
dibattito e a noi piace

a mia, u'_|‘|{;‘,' tirata! Mol non saremmo

mMammn

cosi severi con la produzione Nintendo, che  (sentissi gli insulti che volane in
ci ha regalato alcuni tra | pid grandi classici  redazione...)! Continua a mandarci 3
della storia dei videogiochi. tutte le lettere che vuoi.

Messuno vuol mettere in discussione il tuo

clirihlr: di credere r.lhe il future j‘ﬂl videogiochi

sia il realismo totale, ma ricordati che ¢'é

ancora chi al realismo preferisce il EHMEEﬂM

divertimento e la giccc12.~i|i1t':. Il mondo &

bello perché & variol Caro Games Master
Ho sentito parlare del game.com e
adesso ho una o due c‘?::munde per voi,

= A e
L]

Ok, non vi é piacivto tutte. Quali sone le parti di
Games Master che vi sono piacivte di meno?

Prima di tutto, le sue cartucce (es. Lights 1
EHI, CALMATEVL... Out, Batman & Robin efc.] sono tutte a

colori? E buona la grafica in questi
Caro Games Master, giochi? 2
che cosa & tutta questa battaglio verbale che  E infine, voi esperti di giochi di Games
va avanti tra i lettori delle riviste di Master lo raccomandereste? Bene, ehi
videogiochi2 Uno dice che Sony é il migliore, voi ragazzi, avanti, ditemi tuttol 3
il successivo scrive per affermare che
Nintendo & decisamente di gran lunga Alessandro Mercurio, localita Altri suggerimenti?
superiore. omessa,
Bene, io vorrei soltanto aggiungere il mio
competente commento sul Sibmﬂto... blah, Mmmm, game.com eh? La prima
blah, blah, blah! risposta & “NO"| Tutti i giochi sono in
MNon c’& proprio motivo di discutere sul punto  una fantastica monocromia, senza
che la Sony ha pi giochi perché, e traccia di divertimento a colori, ci
correggetemi se sbaglio, la sua console & dispiace.
ormai sul mercato da diversi anni. In La grafica ha una riscluzione simile a
confronto la console Mintende & solo un quella del Game Boy. Nel complesso
uccelline implume. giochi non ci ispirano malto, ma
Datele alcuni anni e nuotera in una piscing dobbiamo aspettare e vedere cosa ne Spedite il tutto a:
di giochi. Comunque basta con queste viene fuori. Games Master «/o KiD
stupidaggini e passiamo ad «.so Lodi 59
urglomgnli piu importanti. SALUTI D'AUTORE 20139 Milano
Molto divertente!

. Quanto alla mia visione sul N TEEN S
5ignificuio della vita & piv o /] Caro Games Master, Spero che i sia piaciuto il maglione, tutti in
meno questa: perché ci sia  § Auguri amici! Ci vediamo presto, voglio redazione ci abbiamo lavorato
una vita ci deve essere una bene a tutti VoI, rcggzzi espressamente per te. -
qualche sorta di non-vita. Le tombe possono diventare un po’ fresche e
In prospettiva della non- Lara, Cina tu non hai molti indumenti caldi e pratici,

non & vero?
A prestol Ah, a f:u:'upcsi‘.r}_ tacci sapere
Salve Laretta, anche noi ti vogliamo bene! qualcosa di Tomb Raider 2.51

esistenza direi che
I'esistenza & una buona
cosd.



VIVA IL NINTENDD 64

Caro Games Master,

Ciao!!! Come vi va la vita? A me
benissimo, soprattutto ora che
siete arrivati voi a rallegrare le

ornate (e vabbé, sono un
po lecchino, ma poco poco...).
Comungque, mi chiamo Pietro e
sono un felice possessore di un
Nintendo 64 e amo Mario | bé,
non nel senso vero e proprio...).
Vi ho scritto perché volevo
sentire la vostra opinione sui
ritardi che la Nintendo continua
o causare anche dopo avere
immesso sul mercato la sua
console. Esempio: Yoshi's Story
doveva uscire se non shaglio a
luglio in Giappone... Beh, ora
non uscird nemmenc per

Sonic R » Diddy Kon

Games Master ¢/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano

dicembre! Il 64DD non penso che
lo vedra da vivo e comunque
non mi convince il fatto che la
Nintendo abbia deciso di
puntare su Diddy Kong Racing
come titolo principale per
Matale. Pensano davvere che un
tizio che ha (o abbia, fate voi...)
gia Mario Kart 64 (quindi
mooolta gente...) decida di
comprarsi anche un gioco che
praticamente & il suo clone?
Malte meg|ic Banjo e il pennuto
a mio parere (anche perché odie
gli scimpanzé...).

Vabbé, conclude e vado a
nanna, ma prima mi vedo Ranma
1/2 che ho clandestinamente
copiato dal mio compagno di
banco, AHAHAHAHA. Che

mondo... Continuate cosilll

Racing » The

Curse of Monkey Isiand ¢ Red Alert ¢
Grand Theft Auto » Actua Soccer 2
Sega Touring Car Championship
Resident Evil Director’s Cut...

-

P.5.: Please, pubblicate la mia
lettera. .. Aufindersen...

Pietro Quattrone (o Malato di
Mente, fate voi...)
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LEGGI LA NUOVA RIVISTA E PER TE
GIOCARE CON IL COMPUTER NON
SARA’ MAI PIU’ LA STESSA COSA.

RISOLTO!
all CHl

TRUCCHI E SEGRETI PER
I'EII IL MIO

GIOCARE ALLA GRANDE
CON MONKEY ISLAND 3

L T

lllll
lllllllll

IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI DA
PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER



Claudio, Riccardo, Simone,
Stefano e Valentino
cinque professionisti che
parlano la tua Imgua.

EPSON
Stylees

(pr——

L'acquisto di un computer o di un prodotto
informatico non € mai stato cosi semplice.
Chiamaci o vieni a trovarci presso
il nostro Punto Vendita. Ti aspettiamo!

CYBERSTORE

DR CYBERSTORE

TROVI LE MIGLIORI MARCHE
fil. MIGLIOR PREZZD

* Microsoft*Intel* Packard Bell *» Hewlett
Packard « IBM * Compaq* Toshiba » Olivetti
*Epson*Netscape * Lexmark+ Apple*Canon
* Logitec« Creative Labs+ Nokia*Samsung
* Siemens * Sony * US Robotics * De Agostini
* Lotus * Corel * Mondadori * Nintendo * Nikon
* Philips * Virgin * Borland « Ericsson = Pioneer
* Rank Xerox *Sega+ Adobe * Lucas * Symantec
ed altre ancora

uscita casello TREZZO D'ADDA

Autostrada A4 Venezia—

—M

— Milano

__./ \_Ga Treviglio

CASSANO
D'ADDA

5511 Padana Superiore

Cassanese

- Centro Commerciale Agora

Piazza Gobetti - Cassano D'Adda (Mi) - Tel. (02) 45109175

Metro: Linea 2 (verde) - Capolinea Gessate
Bus: Da Gessate Capolinea

2000 2000 m’ con il meglio dell'informatica

CYBERTOTS: lo spazio cyber dove
lasciare i bambini mentre i grandi
fanno gli acquisti

INTERNET CYBERPUB: un caffeé tra
un acquisto e una “navigata”

Ampio PARCHEGGIO gratuito

PAGAMENTI con Bancomat, carte di
credito e pagamenti rateali.

S s

Orario CONTINUATO dal martedi
al sabato dalle 9.30 alle 19.30.
Il Giovedi dalle 9.30 alle 22.00.
Lunedi dalle 15.30 alle 19.30

1l pid grande superstore di computer in Italial® é

|L. PIU" GRANDE SUPERSTORE 0I COMPUTER IN ITALIR

A ——



